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HACKERI, napokon smo s vama!

Pred vama je prvi broj ¢asopisa za kojeg smo uvjereni da ¢e zadovoljiti sve
vase Zelje i ocekivanja. Nadamo se da smo uspjeli napraviti list onakvim
kakvog ste prizeljkivali i da céete u njemu pronaéi sve ono o éemu ste u

vasim hackerskim snovima sanjali.

Ne pada nam napamet objasnjavati vam razloge i svrhu naseg pojavijivanja,
svojski namudila
da ovaj broj izade na svjetlo dana i pozivamo na suradnju - zaljubljenici u
PC, Atari, Nintendo, konzole... UJEDINITE SE!!! Ovo je list namijenjen vama,
pisite, saljite svoje dobronamjerne sugestije a mi ¢emo ustrajati u namjeri da
stvorimo zanimljivo S$tivo koje c¢e, sadasnjim i buduéim hackerima, pruZiti

ve¢ vas pozdravijamo u ime cjelokupne grupe ljudi koja se

bezbroj informacija, zabave i uZitka.

Urednistvo "Hackera"
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1.3 FUNKCIJE TIPKI PC TIPKOVNICE
1.4 SOFTWARE

1-OSOBNO RACUNALO

Pod osobnim raCunalom podrazumijevamo
raCunalo koje je u prvom redu namijenjeno
zadovoljavanju potreba jednog ili vise korisnika,
ukoliko se radi o mreZzi osobnih racunala. Cilj
uvodenja osobnih raCunala rasteretiti srednja i velika
racunala i prebaciti dio obrade podataka na radno
mjesto  korisnika. Danas se na osobnim racunalima
izvode aplikacije vezane uz:

-kompjutorski podrzano projektiranje i proizvodnju
-relacijske baze podataka
-znanstvene i tehnike aplikacije
-razna sortiranja i uredenja podataka (teksta)
-sloZzenu kompjutorsku grafiku.

1.1 OSNOVNI DIJELOVI OSOBNOG RACUNALA

Osobna racunala se proizvode u nekoliko
verzija koje  se, uglavibm, razlikuju prema vrsti
ugradenog procesorz’ velicini  vangske 1 radne
memorije; tipu® ekrana i dr. Zajednitko vedini
osobnih  racunala je izuzetno velika softverska. i
hardverska kompatibilnost $to omogucava umrezavanje
i razmjenu podataka i aplikacija medu razlicitim
racunalima.

Osobno se racunalo standardno sastoji od
slijedecih osnovnih dijelova:

CENTRALNA JEDINICA

-dio racunala u kojem se nalazi procesor, ROM i
RAM memorija, jedinica fiksnog diska, jedinica
diskete, konektori za prikljudivanje dodatnih kartica,
paralelni i serijski priklju¢ak, graficka kartica i drugo.
EKRAN

-u boji ili monokromatski, najéeScée zeleni ili sivi na
kojem se, ovisno o grafickoj kartici koju koristimo,
prikazuje  grafika  odredene  rezolucije.  Visina
rezolucije mjeri se odnosom broja horizontalnih i
vertikalnih tocaka slike na ekranu.

TIPKOVNICA

-sluzi za komuniciranje sa sistemom i sastoji se od
102 tipke podijelijene prema funkcionalnim cjelinama.

1.2 OSTALI DLJELOVI KONFIGURACIJA

Osim prethodno navedenih osnovnih dijelova
osobnog ra¢unala u standardnu konfiguraciju mozemo
ukljuciti 1 slijedece:

PISAC

-omogucuje ispis podataka i grafickih prikaza na
beskona¢nom papiru ili papiru A3-A4 formata.
Postoje tri vrste pisaca koje razlikujemo po nacinu i
kvaliteti ispisa: matri¢ni, linijski i laserski.

PLOTER

-sluzi za crtanje uglavnom tehnicke dokumentacije na
papirima razlic¢itih formata.

MODEM

-omogucava prijenos podataka izmedu dva racunala
putem telefonskih linija, pretvarajuéi digitalne signale
u analogne i obratno.

SKENER

-uredaj koji konvertira ulazni znak (sliku ili tekst) u
odgovarajude e¢lektriCne signale za obradu pomocu
elektronskog uredaja.

FAX KARTICA

-sluzi za slanje i primanje (teksta ili slike) poruka
na dislociranu telefaks jedinicu. Za neke fax kartice
treba i modem jer ga nemaju ugradenog.

1.3 FUNKCIJE TIPKI PC TIPKOVNICE

RETURN
Pritiskom na ovu tipku dajemo utipkanu komandu na

fiizvr§avanje.

ESC

Escape tipka poniStava pogre$no utipkanu komandu.
BACKSPACE

BriSe prvi znak od kursora ulijevo.

SHIFT

Aktivira gornje znakove na tipkama ili velika slova
kad je pritisnuta zajedno s nekom drugom tipkom.
NUM LOCK

Uklju¢uje  ili  iskljutuje numeri¢ke znakove na
numerickoj tipkovnici.

ALT

ALT tipka mijenja znacenje drugih tipki ako se
pritisnu istovremeno.

CTRL

Control tipka mijenja znaCenje drugih tipki ako se
pritisnu istovremeno.

CTRL+NUM LOCK

Zaustavlja rad 1 sadrzaj na ekranu sve dok se ne
pritisne koja druga tipka.

CTRL+S

Zaustavlja kretanje linija po ekranu (scroll lock).
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IZGRADITE GRAD IZ SNOVA

Simcity 2000 novo je
izdanje dobro poznate
simulacije koja se pojavila
prije nekoliko godina. Bit
igre je ostala ista, ali su
je programeri Maxis-a malo
usminkali. Grafika je sada
u visokoj rezoluciji s 250

: '@ i" ;“-‘J boja, a program podrZavaju
Bl W Y] cotovo sve poznate
1‘*‘"’“‘*\. : i}&- i o 4 :

graficke 1 zvuéne kartice
te su zahvaljujuci tome, muzika i zvukovi u igri odli¢ni. Upravljanje
je sada jednostavnije jer slijedi svima dobro poznatu Windows
logiku. Igra nema logican zavrSetak, a cilj je izgraditi velik,
lijep, bogat i funkcionalan grad. Simulacija je vjerodostojna $to
znaci da vjerno ocrtava situacije iz stvarnog Zivota. Pokusate li
izgraditi ekskluzivnu c¢etvrt s vilama, bazenima i vrtovima u
blizini neke tvornice ili autoputa, ljudi u njemu nede htjeti
zivieti i uskoro ¢e na tom mjestu biti samo gomila ruSevina.
Ako sagradite visoke nebodere u blizini zrakoplovnih pista,
zracna ¢e luka biti izvan funkcije jer zrakoplovi nede modi
slijetati. U jos cete se pogubnijoj situaciji naci ako se zrakoplovi
pocnu zabijati u okolne zgrade jer ¢e tada biti puno poginulih,
Sto C¢e stetiti vaSoj popularnosti pa ¢e nastati neredi koji ce
unidtiti pola grada, zatrpati bolnice ranjenicima $to ¢e dovesti
zdravstvo na prosijacki Stap. lgru pocdinjete na pustom pejzazu
kojeg vam je program sam napravio. Puno je zabavnije pejzaz
sam kreirati pomocu map editora. U njega ulazite preko izbornika
FILE u kojem se vrlo jednostavno i zabavno mogu kreirati
pejzazi po vlastitom ukusu. Ograni¢enje je jedino vasa masdta.

COAST-MORSKA OBALA, RIVER-RIJECNA OBALA
1.PODIZANJE TLA

2.SPUSTANJE TLA

3.PODIZANJE BRDA

4.1ZRAVNAVANJE ZEMLJE

5.PODIZANJE NIVOA VODE

i

odredivanje udjela nekog od elemenata (brda, voda, $Suma) u
cjelokupnom pejzazu. MiSem jednostavno pomaknite stupce i
odredite ukupni udio tih elemenata, te pritisnite tipku MAKE.
Nakon toga, pomocu alata dotjerajte pejzaz po vlastitom
nahodenju. Preporudljivo je da napravite i neSto slapova jer je
jedino na njih moguce postaviti hidro elekrtane koje ¢e vam
dati najjeftiniju struju a i trajat ¢e stoljecima. Kada uredite
teren, pritisnite DONE, dodijelite svojem gradu ime, izaberite
godinu njegova nastanka i svotu noveca kojom raspolazete. O
izboru godine ovisi kakvim dete tehnickim mogucénostima na
pocetku raspolagati. Naravno da 1900. necete
nuklearnim elektranama
koje ¢e se pojaviti tek kad
za to dode vrijeme. Izumi
¢e slijediti tijek vremena, a
kada prodete sadasnje
vrijeme, mozete vidjeti §to

raspolagati

nam programeri Maxis-a .:
predvidaju za buduénost. [
Sjetite se dobrog, starog §
Julesa Verna, i njemu su iz
se njegovi suvremenici I
smijali. i

Na pocetku gradnje
potrebno je postaviti neki izvor energije. Ako na mapi imate
vodopade, sagradite hidrocentrale jer su jeftine i za pocetak
daju dovoljne koli¢ine energije. Zatim postavite stambenu cetvrt
(visekatnice) i industrijsku zonu, te ih elektri¢nim vodovima
povezite s elekranom. Kada objekt nije povezan s izvorom
energije na njemu titra znak munje. Industrijsku zonu i
stambenu Cetvrt poveZite cestom. Ne pretjerujte u izgradnji
nepotrebnih cesta jer
¢e vas kasnije njihovo

odrzavanje skupo
stajati. Sagradite
pumpe za vodu,

spojite ih na struju i
dovedite vodovod do
1 industrijske i
" stambene zone.
Vodovod nije
potrebno  graditi po
cijeloj zoni, jer ¢e se
sam razgranati kako
objekti budu nicali. Dok ovo radite, smanjite na minimum
brzinu protjecanja vremena ili moZete ¢ak postaviti na pauzu,
a kad sve izgradite, ubrzajte je i objekti bi se trebali poceti
pojavljivati. Ako je sve u redu prosirujte polako zone, gradite
ceste, povecavajte infrastrukturu. Nakon nekog vremena pojavit
¢e se potreba za Skolama, bolnicama, policijskim i vatrogasnim
stanicama. Nemojte bas sve graditi dok wvam industrija
dovoljno jaka da pokrije sve
BUDGET mozete kontrolirati
pocetku pametno spustiti sa

nije
rashode. U izborniku WINDOWS/
takse (poreze) koje je u samom
7% na 4% da bi se ubrzao rast
grada. U tom prozoru moguce je kontrolirati i davanja za svako
pojedino podrudje (zdravstvo, Skolstvo, ceste, policiju, vatrogasce).
Pritiskom na upitnik kraj svakog podrudja pojavit ¢e se slika
vaseg “ministra” koji ¢e vam podnijeti izvje$taj i eventualno
= S sugerirati §to bi sve trebalo udiniti

e
e :
g e

6.SPUSTANJE NIVOA VODE Toaktend

v 1991 1992 !E da se stanje popravi. Njihovi

MAKE || 7.1ZRADA JEZERA (RIJEKA) R tancr Tani %m[ﬂhah .'_‘Q_! izvjeStaji su wvijek toc¢ni ali ih ne
%EI 8.IZRADA MOCVARA (RIJEKA) [IFrepects Tanes [v7 ﬂl-l‘“"‘.“.’hi e L._l@ treba bas uvijek poslusati. To vam
é‘j,& 9.SADNJA DRVECA {[Ciko Srdinamces | ol - LJ@ je poput rasprava sindikata i vlade
2l 10.SADNJA SUME e - gdje jedni uvijek nesto traze, a
ﬁl‘;] 11.UNZOOM —L - I o . L“E@ drugi im to ne dozvoljavaju. U
: ' |Police Department Z100 | : ,gl ? 5 jayajl. -

ﬂ& 12.Z00M e I_z_.,,_“; pocetku, svim resorima trebate
& 84 13.0KRETANJE MAPE ULIJEVO  |[iiteBeparimen - 3" davanja sa 100% smanjiti na 15-
—J— “=S] 14, 0KRETANJE MAPE UDESNO  |[Heaith & Weifare bl ‘SI 20%, a poslije ih polako povecavati.
%gj 15.CENTH!RANJE :rﬁ““'“ 1100 :.:l Izuzetak su davanja za ceste za
«bg 16.POMOC | Transit Ruthority ft100 2 koje je uvijek potrebno odvajati
' 100% jer ¢e u suprotnom poceti
i i | propadati, a kad nema cesta, nema
“ DONE Grafikoni na vrhu sluze za ni prijevoza, ljudi ne mogu na




posao, industrija slabije

= ! e 3 radi, budzet se smanjuje,
- _?%’?’—“‘f,{{%ﬁiﬁﬁ}ﬁ#ﬂﬂﬁ?;;;; davanjlalse. smanjuju, izbiju
R e e node | neredi i ponavlja se prica
s podcetka ¢lanka. U
izborniku BOND PAY-
MENTS mozete podici
kredit ito nije
preporucljivo jer ¢ete ga
kasnije teskom mukom
- otplacivati. Pametnije je
postupno Siriti grad i razumno troditi sredstva koja imate.
Vierujte, moguce je. U izborniku WINDOWS/ORDINANCES
uklju¢uju se neke dodatne opcije koje vam mogu pomodi. Nije
lose na pocetku legalizirati kockanje i naplacivati parkiranje. To
¢e malo pomod¢i vaem budZetu, ali pazite jer legalno kockanje
povecava kriminal u gradu S$to zahtjeva dodatne policijske
snage koje prazne wvasu blagajnu. Ukljucivanje drugih opcija
kao 5to su besplatno zdravstvo, sklonista za beskuénike i sl
donijet ¢e vam popularnost ali i isprazniti blagajnu. Takve
stvari modi cete si priustiti kada postanete bogatiji. Uz pomoc
izbornika WINDOWS/GRAPHS mozete vidjeti kako stoje stvari s
nekim wvrlo bitnim parametrima u vasem gradu kao $§to su

energija, voda, industrija, nezaposlenost itd. Njih mozete pratit
u vremenskim razdobljima od jedne, deset ili sto godina i vrlo
su mocno oruzje pri analizi stanja i donosenju narednih odluka.
Sve se svodi na to da je bitno godisnju zaradu podiéi iznad
rashoda tj. poceti zaradivati novac koji poslije mozete ulagati u
prosirenje grada. Luksuzni objekti kao $to su zra¢na luka ili
marina ne isplate se ako grad nema barem 5000 stanovnika,
Kad se ipak odluc¢ite sagraditi zra¢nu luku njezina povriina
mora biti barem 6x2 polja, a najbolje je 0x4 polja. Uz samu
industrijsku zonu pametno je postaviti nesto poslovnih prostora,
a ni luka ne bi trebala biti daleko. Kada gradite mostove pazite
da ispod njih mogu prolaziti brodovi jer ¢e u protivnom luka

biti pusta. Podzemnu Zeljeznicu sagradite
tek kad promet na cestama postane
nesnosan, i naravno, kad budete imali
love za tu skupu ali efikasnu stvar. Korisno
je povezati se s ve¢im susjednim gradom
i izgraditi stadion, ZOO-vrt ili marinu i
baviti se turizmom. Kad gradite elektrane
na naftu, plin, uglien ili one atomske,
pazite da ne budu u blizini grada. To je
vazno zbog zagadenja i zbog njihovog
vijeka trajanja koji je u prosjeku 50 godina sto ovisi o koli¢ini
struje koju iz njih dobivate. Vrlo je neugodno kad 50. godisnja
nuklearka u klimakteriju eksplodira usred grada. Zagadenje je
takvo da ¢e svi pobjeci a pozari ¢e poharati Citav grad. Ukratko,
to ¢e biti kraj. Zato je dobro ¢esto “snimati” situaciju i pratiti
novine koje najavljuju takve katastrofe. Elektranu jednostavno
srusite bagerima i
sagradite novu. To
¢e vam povecati
popularnost kod
gradana koji vam
mozda podignu i
spomenik. Kad
vam dosadi
izgradnja vlastitog
grada i kad osjetite
da imate iskustva
s katastrofama,
ucitajte jedan od
postojecih
scenarija. To su ved izgradeni gradovi s nekim problemima koje
treba sanirati. Vedina ih je izmisljena ali ima i stvarnih. Npr.
21.10.1991. u gradu Oaklandu, pozar je zahvatio rezidencijalnu
Cetvrt. Na vama je da lokalizirate pozar i ponovno sagradite
kuée i infrastrukturu. Za to imate rok pet godina. Scenarije
mozete i sami izmiSljati uklju¢ivanjem jedne od prirodnih
katastrofa u izborniku DISASTERS, no preporuka je da, dok
gradite grad. drzite uklju¢enu opciju *“NO DISASTERS”. Ako
dobro upravljate gradom, popularnost ¢e vam rasti pa ¢e vam
gradani podici vijeénicu, rezidenciju, spomenik i toranj. Kad
ojacate i stabilizirate privredu, ponudit ¢e vam se mogucnost
izgradnje vojne baze sa zra¢nom lukom i svim dobrim i lodim
stranama koje ona donosi. U buduénosti, negdje oko 4500,
godine, pojavit ¢e se mogucnost izgradnje malih naselja pod
kupolama. Svaka je od njih jako skupa, ali grad ¢e se uz
njihovu pomoé¢ povecati i doseci velicinu i do par desetaka
milijuna stanovnika. Sto ¢e se dalje dogadati neéemo vam
otkriti. Nastavite sami. Sve u svemu, vidjet ¢ete da uloga
gradonacelnika nije bas jednostavna ni lagana, premda je
urbanisticke pogreske lakse ispravljati na ekranu racunala, nego
u stvarnosti. Bila bi dobra ideja nase gradske strukture poslati
na visednevni tecaj iz “Simcity-ja”. Mozda bi nam nakon toga
grad za 1000.godisnjicu stvarno bio ljepsi i zdraviji. “SimCity”
dolazi na dvije diskete i instalacija igre je vrlo jednostavna.
Podrzava gotovo sve zvudne i video kartice za koje postoje
VESA driveri. Igra trazi dosta osnovne i prosirene memorije, pa
je prije instalacije pozeljno pokrenuti neki od MEMORY MENAGER-
a i izbaciti suvisne rezidentne programe.lgru je mogude, uz
malo muke, pokrenuti i pod WINDOWSIMA, ali je prije toga
potrebno napraviti PIF datoteku. SC 2000 na tvrdom disku

zauzima oko 7 Mb, a program obavezno trazi instaliranje misa.
Marko Vuli¢
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IZGUBLJENI IDENTITET

*Morate pobjeéi iz
celije, pohvatati “konce”
vaseg prijasnjeg zivota,
nac¢i svoj identitet i
pobjec¢i s Mjeseca prije
eksplozije. Na tom putu,
svaki ¢e vas korak biti
tezak i krviju izboren

i -

Grupa znanstvenika, imenom MONDITI, prou¢ava ostatke
davno ugasle civilizacije PHYXX na Mjesecu sazdanom od
plina. PHYXX je bila velika i razvijena civilizacija ¢iji se kraj
poteo nazirati kad se drudtvo podijelilo na udenike i radnike.
Utenici su bili odgajani da ucenjem i svojim znanjem ubrzaju

/ ¥ 4000 FP
razvoj PHYXX-a, dok su radnici genetski stvarani za borbu i
rad. Monditi su otpoceli s radikalnim eksperimentima na polju
genetike kako bi stvorili oruzje koje ¢e im posluziti za ostvarivanje
njihovih ciljeva. To oruzje je UBOQJICA (pola covjek-pola robot)
kojemu su Monditi nadjenuli ime LEX. On je va$ junak kojeg
vodite kroz igru! Budite se jedno jutro nakon operacije u
svojoj ¢eliji i ne sjecate se nijednog detalja iz prijasnjeg Zivota
dok ste bili coviek! I, ako se po jutru dan poznaje, ne ocekuje
vas nista dobra. Naime, na planeti su osteceni reaktori koji se
toliko pregrijavaju da ¢e uskoro sve eksplodirati! U svoj 10j
zbrci i potpuno prazne glave, morate brzo i ucinkovito djelovati
(ne podsjeca 1i vas ovo na ROBOCOP-a i BUERNEOV
IDENTITET?!).

Morate pobjedi iz ¢elije, pohvatati “konce” vaseg prijasnjeg
zivota, naéi svoj identitet i pobjec¢i s Mjeseca prije eksplozije.
Na tom putu, svaki ¢e va$ korak biti tezak i krvlju izboren.

Borit cete se protiv svih mogucih neprijatelja, straza i
raznih zvijeri. No nisu borbe sve u ovoj igri. Ona je napravljena
tako da se vasa ljudska polovica postepeno budi i vi postajete




jem godine tre
ko bi svi oni koji
ti u ovoj igri.
T.M.

U DRUGOM BROJU:

NO - VECI BROJ IGARA ZA AMIGU 112
VIJESTI S AMERICKOG TRZISTA CD-IGA
IMULACIJE 11




Prije punih 500 godina, SHAO KAHN
je poslao SHANG TSUNGA i njegovog
slugu, GORA da uniste zemlju i stvore
kaos. Svijet su zahvatile straSne borbe u kojima je prezivielo
svega bl..ddm mtmka LIU KAN(J je pobijedio GORA a SHANG
brzo nakon toga, njegov ga je
y ma smrt.No, kao §to grom nece
ANG TSUNGA koji je uvjerio
jednu sansu. Njegov plan je
prezivielih ratnika) na borbu
¢i sigurna smrt od ruke SHAO

veze I.zmm Rayden ih omam]juw strujom ili skc
LIU KAN(, ih prze vatrom a %ONY)\ ]L(llna Zena rat)

mozete ub]eu tdkt) da ih preskocite ili se pak
izbjegavajud¢i opasnost. SONYA, iako je Zena, nij
ratnik. Ona posj

esto sagnete
nista slabiji
uje strahoviti

kruzni udarac ako njime
udarite protivnika on ce se
neugodno iznenaditi. Izmedu

m se testovi
estu trebate
o §to viseg

borbi javit ¢e
snage. Na tom
snagu  dovesti

nivoa a zatim udarite pravim karate
udarcem po naslaganim drvenim
plocama. Likovi se u ovoj igri razlikuju po udarcima Sto cete
najbolje osjetiti prilikom igranja. Svakom od nas nece biti isto
boriti se sa Sonyom ili sa Scorpionom jer netko voli blisku
borbu rukama, a netko voli drzati protivnika na rastojanju
udarajud¢i ga nogama. Medutim, drzim da igri ne bi Skodilo
nekoliko manje covjekolikih boraca sa istim borilackim osobinama.
Dobra stvar u igri je mogucénost definiranja tpki za
upravljanje.Odaberite ih prema svom ukusu i mnogi ¢e udarci
biti lakse 11\-’{:([]\?1 Igra je ()dllmo animirana i prepuna detalja.
utort el nih i lako vodljivih
e likova, krv kn|a

snmca k
lije pod jakify
neprijatelja,
s lijepim i §

daraca koji
; lonese avjerljivosti
igre. Bolje receno, zvuk ne pr:an intenzitet i slimu borbenosti.
Na kraju, obratite pozornost na rijedi FINISH HIM, koje racunalo
izgovara kada pobijedite nekog od protivnika. To je trenutak
koji ¢e mnogi od vas oboZavati zato jer je to prilika da se
obratunate s neprijateljem koji vam jetrenutak prije toga,
zadavao probleme. Zadajte mu vrlo jak udarac i pobjedonosno
ga posaljite u povijest. Vierujem da ¢e Mortal Kombat zasigurno
oduseviti sve ljubitelje “krvavih igara” ili ¢e barem osvjeziti
sve one kojima je STREET FIGHTER 11 dosadio.

PROCESOR: 380
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MEMORIJE: 4MB : 5380 KB OSNOVNE MEMORIJE
IGRA PODRZAVA SVE VAZNIJE ZVUCNE KARTICE.
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SN SIMHEALTH

‘¢ UCINITE SVIJET PRAVEDNIJIM
m Jurto je. Budite se, brijete,
oblacite i, jos u polusnu, —
krecete na posao. Pravo fs
budenje tek dolazi. Sjedate
u auto i sudarate se s j
kamionom. Sre¢om niste tesko £
ozljedeni ali ipak morate u
bolnicu. Provodite sate

®

S formulara. Kad se lije¢nik napokon pojavi, zapoc¢ne pregled.
Obavljate testove, dajete krv i odlazite kuc¢i. Rane vam
zacjeljuju i sve ubrzo zaboravljate. No, ne zadugo. Stize
vam radun i rane vas jo$
jednom zabole.Odakle vam -
| toliki novac za podmirenje P
| ra¢una. Bijesni ste i
povrijedeni te odlué¢no p
zaklju¢ujete da cete, jednom
zauvijek, uvesti radikalne |
promjene. Prijavljujete |
kandidaturu za gradsku G
upravu koja rukovodi

i reformom zdravstva i zapocinje vasa igra. Prvo se morate
‘ predstaviti gradanima odgovaraju¢i na njihova vise eticka
[

ULICNE. Cekajuci lijecnika i
A ispunjavajuci esetke
BORBE :

Za sve oneé-__

koji vole tucénjavu, ot
evo jo§ jedne novosti. KING OF FIGHTERS, |
grafikom i nadinom igranja, nalikuje na DUBLE |
DRAGON-a ali to je, na zalost, gotovo jedini

nego specijalisticka pitanja o zdravstvu. Ako ste dovoljno
snalazljivi i ako pokazete dobre rezultate u predizbornoj
kampanji, bit cete izabrani sto ¢e vam omoguditi da,
napokon, sredite stanje u

razlog za njihovu usporedbu.U igri se ne
dogada nista izuzev kretanja po ulicama koje
su beskona¢no dugacke i dosadne (pozadina

u tri pravca: 1) proucavati
postojeci  sustav, 2)prosetati
gradom i snimiti postojece
stanje i 3) krenuti na posao.
Uglavnom, ova ¢e vam igra
pruziti mnoga zadovoljstva, ali
¢e od vas traziti i puno znanja =
i poduzetni¢kih sposobnosti
da biste upravljali zdravstvom. Morate upravljati bolnicom,
smanjivati birokraciju, odredivati vrijeme posjeta i broj
posjetitelja  koji dolaze u bolnicu i uvijek se boriti s
nestasicom novca i bolnickih
kreveta. Kako uvecati dobit,

| ’ o EL—— . a ne smanjiti kvalitetu usluge?
se vrlo rijetko mijenja ) i uli¢nih borbi.Grafika Kako smaniiti troSkove? Budite

;Lc_.l za {lfmaan:; pojmove, vrli ll.(lJ(aa a Idbfj]: oprezni jer e se vasa odluka [
svede: Ve e Ak
udaraca je sveden na svega nekoliko mogudi odraziti i na druge poslove

u gradu. SIM HEALTH je [
proizvod tvrtke MAXIS koja
je svima poznata po igri SIM
CITY 2000. Ova je igra, kako
se u njoj kaze, kompjutorska
simubaceiija

demokraticnosti drustva. U

To ona zaista i jest. Jedna :}
ZVUK

je od rijetkih
“humanih” igara kojoj
| je cilj osigurati ljudima GRAFIKA
] T | ljepsi i sigurniji Zivot pa
poteza (udarac .ma‘gom i rukom) Sto ](E za | je stoga svima IGRIVOST
prave hackere najvedi nedostatak. Kratko receno preporuéamo. .
OPCI DOJAM

- premalo razloga za uZivanje.
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Mad dog McCree i njegova banda
ujahali su u miran gradi¢ na Zapadu i
nista vise nije bilo kao prije. Zatvorili
su Serifa, oteli gradonacelnika i njegovu
kéer. Teroriziraju cijeli grad koji ipak
zivi u nadi da ¢e ih netko spasiti. Tek
tada zapocCinje prava avantura. U ulozi
revolverasa vi ulazite u grad preuzimajuci
stvar u svoje ruke. Odlucili ste pomoci
gradanima i osloboditi ih od bande
zlikovaca. U tu avanturu ulazite potpuno
sami ne znajuéi koliko vas nedaca oc¢ekuje
na tom zadatku. Usli ste u pravu west-
ern pri¢u - Serif je =zarobljen,
gradolnacelnik i njegova kcer su oteti,
gradani su paralizirani od straha, banka
je opljackana a banda pije u Saloonu.
Sve je prepuno opasnosti i samo vas
oprez, brzina okidanja obaraca i spretnost
mogu spasiti. Da biste oslobodili Serifa
koji je zaklju¢an u zaworu, morate doci
do Kkljuceva koji su kod Jenookog Jacka
u Saloonu. Budite oprezni i uz puno
pucnjave uzmite kljuceve Jenookom Jacku.
Ako ste ubili njega i njegove pn]atcl
-ﬂslehodite Serifa iz zatvora. nece
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morate biti vrlo, vrlo brzi. Prije nego
napustite grad u potrazi za
gradonacelnikom i njegovom kéerkom,
morate “odistiti” banku i staju od
zlikovaca. Pritom pazite da ne ubijete
nekog od civila jer ¢e vas to stajati
zivota! Zlikovei su dobro skriveni i morate
imati ostro oko i brzu ruku da bi
pné'zl:ﬁj'eli Kad ste ispunili svoju misiju
i grad od bandita, uputltsa se
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Jedini nacin da mu spasite Zivot je da
pucajudi prekinete goruci fitilj. Nadamo
se da precizno gadate jer ¢e vam starac,
u znak zahvalnosti, otkriti gdje se nalazi
mapa koja otkriva mjesto Mad Dogova
skrovista. Kad pronadete mapu u rudniku,
krenite prema Mad Dogovom tajnom
skrovistu (planinskoj kucici). Pripazite i
dobro upamtite put skiciran na mapi jer
biste u protivnom naisli na brojne,
smrtonosne zasjede! Pokusaj da istjerate
Mad Doga i njegovu bandu iz kucice
moze izgledati kao uzaludan niz pokusaja
da pucanjem uplasite gomilu naoruzanih
bandita. Ne ocajavajte. Da biste ih istjerali
iz skrovista, morate pogoditi dimnjak i
dim ¢e ih, vrlo brzo, istjerati na vas
nisan. Banditi ¢e bjezati iz kucice pucajuci
na vas i samo wvas brzina i dovoljna
kolifina metaka mogu spasiti. U silnoj
guzvi keja ¢e nastati, pripazite da ne
ubuu: ‘gradonacelnika. Mad Dog ce viesto
i Ivawu borbu s banditima i dok
riti za svoj zivet pucajuci na




prikovanima za stolicu ili, bolje
reé¢i, za ekran. Situacije se
neprekidno izmjenjuju, na
svakom wvas koraku ¢eka nova (nd¥EN LY
zamka ili zadatak koji morate
rijesiti. Osim brzine i hrabrosti,
trebat ¢e vam dosta detektivskog D
duha (tko bi se sjetio da mora
pucati u dimnjak?!) koji pojacava
osjecaj napetosti i dinamike.
Pravu atmosferu dobrog
“kaubojca® moZete osjetiti na
svakom koraku, od muzike u
Saloonu do originalnog
juznjackog naglaska kojim likovi
govore. Mad Dog je prava prilika
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sve strane, on ¢e s gradonacelnikovom

Serle e Je o =
k(,(.r'i\(!r_n Dtlhl"u u grad. ‘lzu ne da oZzivite svoj san o revolverasu ! I
pl‘&:(jhid]fz :11:-1.3. drugo [ELg() da LIE(.F_, i napokon odigrate ulogu o kojoj :}
S njum 1 dovrsite ono sto ste Zapocel. ste saﬂjali. Bill the Kld Wlt ZVUK

Mad Dog McCree je, po mnogim Earp ... sve je to sada mogucelll

osobinama, izvanredna igra. U velikoj KreSimir Miji¢ GRAFIKA
mjeri mozete sami odredivati razvoj

situacije, birati redoslijed odvijanja price

koja je izuzetno dinami¢na, napeta i |GR|VOST
prepuna iznenadenja. Ono Sto ¢e vas ,
ve¢ na prvi pogled najvise oduseviti i OPCI DOJAM

§to cete ve¢ uociti na samom pocetku
kao njenu najvecu prednost je to da je
igra snimana filmskom kamerom! Dakle,
o grafici ne moZemo govorili - ovo je
pravi film u kojemu ste vi u glavnoj
ozi[ REalisfi@gost psolutcfa; 1T




Upravijati ogromnim, tesko
naoruzanim robotom koji gazi
kuce kao da su kutije Sibica?
Dosad videno jedino u kinu, a
odsad i u vasem domu. Volite li
takve igre, EARTHSIEGE je
prava stvar za vas.

SCENES FROM THE UFCOMING. EARTHSIEGE  BY OYNAMET)

Godina je 2341. Atomski rat, koji je promijenio
lice Zemlje, davno je zavrsen. Malo je ljudi prezivielo,
ali mir nije zavladao. Ostatke civilizacije napadaju
CYBRID-i. Oni nezadrzivo napreduju i stigli su do
posljednje crte obrane Zemlje. Tu cete ih ¢ekati vi
i vasa jedinica u ogromnim, teSko naoruzanim
robotima. Ne zaustavite li ih, sve je propalo. Sada
sve ovisi o VAMA! Uz vas su APOLO, HAWK i
ARTEMISA. SRETNO!

METALTECH: EARTHSIEGE je novi proizvod tvrtke
DYNAMIX koja zna dobro napraviti “oklopno-

T OBY DYNAME

TTRCKE MY TARGET

mehaniziranu igru” poput ABRAMSA. To je
DYNAMIX najbolje potvrdio ovom igrom. Primamljiva
ideja upravljanja robotima svima je dobro poznata

SCEMES FROM THE UFCOMING By DY NIEMEE

jo§ od RATA ZVIJEZDA i IMPERIJE. Igra sadrzi
gotovo sve clemente koje mora imati dobro
napravljena igra.Osim Sto se baS ne moZe pohvaliti
najoriginalnijom idejom, svemu ostalome dajem
najveée pohvale. Grafika je prepuna gotovo
nevjerovatnih detalja. Siguran sam da
dete uzivati u prizorima eksplozija i
razaranja neprijatelja koji ¢e se
raspadati u tisu¢u komada. Pritom ce
op¢i dojam upotpuniti raskosan zvuk
koji prati svaki va§ pokret bilo da
pucate, krecete se ili razarate. Zvuk
je tako snazan i impresivan da razaranje
protivnika postaje uzitak i za od¢i i za
usi. Svi oni, koji za ovakve igre kazu
da su samo “bezvezno pusSkaranje”,
ostat ¢e ovoga puta bez argumenata.
Igrivost ove igre i njena takticko-
- strategijska strana, na najviSem su
niv0u R()boti se glatko krcéu p()

du.a]mrdm i sve je na.pravl](.no u 5D



tehnici. Jedinicu kojom zapovijedate vodite kroz ®
osam misija u razne akcije, napade i spaSavanja.
Vodeéi jedinicu, sami odredujete taktiku napada i &

upravljanje napadom. Nakon borbi, vracate se u
bazu gdje mozete popraviti ostecene robote ili
odabrati nekog od osam ponudenih modela robota.
%vakj se robot po ncécmu razlikuje od drugog.

su od ostalih. U b.ul mozete sami prllagodavan
robote svojim potrebama, zavisno o razvoju situcije
na bojnom polju. Najveéi problem s kojim se
Zemljani susrecu jest popravak robota. Za to su
vam potrebni rezervni dijelovi kojih nikada nema
dovoljno. Jedan od dobrih izvora rezervnih dijelova
su neprijateljski roboti. Sve ono §to na njima nije
unisteno u borbama, mozete upotrijebiti i zato
nemojte ustrajati na njihovom potpunom unistenju
ve¢ ih samo onesposobite za daljnju borbu. K
vragu i rezervni dijelovi, uniStimo sve Zivo i
uzivajmo!!! Wizard
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HOCUS POCUS

Jednom davno, u zemlji
kojom je viadalo Vijeée
carobnjaka, zivio je ¢arobnjak
Hocus Pocus. Puno je vjezbao
i uéio jer mu je Vijec¢e zadalo
cetiri zadatka koje je trebao
rijesiti da bi
postao njihovim
¢clanom. Da sve
bude josS gore,
nije mogao

a na vasem tvrdom disku igra zauzima 7,6
Mb.Carobnjakom upravljate joystick-om ili
tipkovnicom, a tipke kojima se koristite u igri su
slijedece: za skakanje pritsnite tipku CTRL, za
pucanje ALT, za vertikalno pucanje ALT + strelica
prema gore dok ce lijeva i desna strelica pomicati
carobnjaka svaka u svom smjeru. Sretnete li
Carobnjaka, pritisnite vertikalnu strelicu koja ¢e
vam omogutiti da popri¢ate s njim i doznate
ponecku tajnu, koja ¢e se pokazati korisnom na
vasem daljnjem putovanju. Kao i u veéini arkadnih
igara, da biste prikupili $to vise bodova, i ovdje
morate sakupljati dijamante, pehare i zlatne krune.
Onog trena kad uzmete i zadnji kristal, prelazite
u novi nivo. Otkrit ¢emo vam jo3 jednu tajnu -
neke cigle mozete unistiti i tako si osloboditi put
u naizgled bezizlaznoj situaciji. Posebnu pozornost
obratite na baze. Zelena ¢e vam popraviti
el zdravstveno stanje, plava ¢e vas teleportirati, zuta
omoguciti super-skok a bijela ubrzati pucanje.
Tijekom igre, napadat ¢e vas cijela vojska neprijatelja (krokodili,
gliive ili 8iSmisi) koji izgledaju jako simpaticno, ali znaju biti
prilicno opasni. Nikada necete to¢no znati gdje se neprijatelji
nalaze jer se pojavljuju pred vama u trenutku kada se pribliZite
odredenom mijestu. Ipak, trenutak prije njihova pojavljivanja,
vidjet cete iskrenje i neka vam ono bude znakom da pocnete

otvarati vatru jer ¢e se vrlo skoro
pred vama pojaviti nenadani
=4 neprijatelj.Neki od njih ¢e zapucati
na vas a vi ih izbjegnite spretnim

preskakivanjem. Prilikom skakanja

ozeniti svoju

pripazite kako ne biste usko¢ili u lavu.

ljubljenu sve dok

| Takav, neslavno zavrSeni skok, moze
biti poguban jer c¢ete velikom brzinom

ne ude u Vijece...

gubiti tj. unistiti svoje zdravlje. Najbolji

Lk

To je, u kratkim crtama, opisan
uvod nove arkadne igre imenom
HOCUS POCUS,softverske kuce APO-
GEE koja je poznata po odliénim
arkadnim igrama. Igra ima tridesetSest
nivoa koji su podijeljeni u etiri
zadatka, 256 boja VGA grafike i novi
APOGEE  zvuéni sistem koji vam

omogucava viSekanalni zvuk i efekte,

nacin da to donekle izbjegnete jest da skacete
prema obliznjoj platformi. Svi nivoi ove igre

" su veliki i medusobno povezani brojnim
prostorijama te bi vam se moglo dogoditi da se iz nekih
prostorija ne mozete vratiti u prethodnu,ve¢ samo nastaviti
novim putem. To bi vam moglo otezati igru i zato vam predlazemo
da budete marljivi i da sistematski pokupite sve kljuceve i
kristale iz prostorija po kojima se krecete.Da biste bili $to
sigurniji tijekom igre, na dnu ekrana mozZete u svakom trenutku
dobiti informaciju o koli¢ini predmeta koju sakupljate. Ako vase
ratunalo zakljuéi da ste sporo skupljali kristale, necete dobiti

bonus. SAVJETUJEMO VAM - POZURITE SE!N
MINIMALNI PROCESOR: -386SX
VGA KARTICA

580 K SLOBODNE MEMORIJE
VECINA ZVUCNIH KARTICA
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JESTE LI IKADA BILI
ZEC KOJEGA GANJAJU
NINJA-KORNJACE???
NARAVNO DA NISTE. U OVU
SE AVANTURU MOZETE
UPUSTITI SAMO U NOVO]J
ARKADNOJ IGRI TVRTKE EPIC MEGAGAMES....
“What

are
doing?”

you
kaze na$§ novi
zedji junak, ali
pravo je pitanje
“What is he do-
ing?". Ovaj zec
ima opasnog
ninja-neprijatelja,
S5to vam jasno
govori da je
proslo vrijeme

kada su se zeCevi mrkvama borili protiv

slaboumnih lovaca. Jednostavno
re¢eno, Jazz je odlucio krenuti u veliku
borbu protiv DEVAN SHELL-a,
ozloglasenog vode ninja-kornjaca. Jazz
se odjednom nasao u opasnoj
avanturi,§to za jednog plahog zeku
nije lako. Zato se naoruzao i odludio
postati jak i hrabar. Naime, DEVAN
SHELL, ozloglaseni voda kornjaca-
terorista, oteo je zedju princezu Evu
Dugousku i zavladao zedjim dijelom

svemira. Tamo gdje su do sada zeCevi mirno trckarali, sada
vladaju kornjace i zato je Jazz odlucio osloboditi i princezu i
svoj djeli¢ svemira.

Igra se sastoji od Sest misija podijeljenih u tri dijela. Iako
mozete zapoceti igru od bilo koje misije, mi vam preporuc¢amo
da igrate redom kako i nalae radnja. Naime nakon svake
misije zec dobiva upute za daljnje napredovanje i sve viSe jaca
dok DEVAN tada slabi. U igri sakupljajte sve moguée predmete,
a sve 5to se mide upucajte. Pucajte i na znakove koji su
zabijeni u zemlju jer ¢e se tada pojaviti slika zeca Sto znaci da
ste osvojili to podrudje. Na svakom podrudju imate dva znaka:
prvi je na sredini;a drugi na kraju podrudja. Kada stignete do

-

L

znaka u
poginete u drugoj polovici polja i tada vam se
nede dogoditi da se vratite na pocetak nivoa.
Na svakom nivou imate skrivene sobe u kojima
se krije ili dodatna energija ili oruzje. Energiju vam
donose mrkve ali ih ne sakupljajte ukoliko vam je
energija na maksimumu jer ¢e vam zatrebati kasnije. Ako
prikupite deset RAPID FIRE-a podi¢i ¢e vam se vatrena
mo¢. Pticu oslobodite pucajuc¢i u kavez pa c¢e vas za uzvrat
stititi od neprijatelja. Igra je puna takvih trikova no, ostavljamo
vam da ih sami otkrijete. Zecu na raspolaganju stoje Cetiri
vrste oruzja svako specificno i korisno u drugoj situaciji.
Kombinirajte ih jer ¢e vam to c¢esto biti jedini nacin da
prezivite, Prolazi kroz nivoe su vremenski ograniceni a kada
vam istekne vrijeme, gubite Zivot. Protiv vas se bore razni
neprijatelji (kornjace, zmije ili plele koje mogu vrlo neugodno
bockati) a igra je, idejno i graficki, razradena do najmanjeg
detalja.Sa svojih 256 boja Jazz izgleda ljepse od crtica i
prava je $teta igrati igru bez monitora u boji. Nidta manje nece

sredini, upucajte ga za sluc¢aj da

biti zakinuti oni bez zvu¢ne kartice jer je zvuk odlican i vjerno
docarava svaku situaciju (zeko jauce kad ga ubode péela ili ga

nagazi kornjaca...).

mozZete  pomicati
ekran i dobirti
cjeloviti uvid u
prostor koji nije
na ekranu, Sto
olaksava vase
kretanje i
snalaZzenje u
prostoru. Ipak,
pokusajte izbjeci
i,Zl‘ElV:ll'l pil(l na

Pritiskom tipke u smjeru gore ili dolje

glavu neprijatelja jer Cete tako
izgubiti zivot,

Jazz Jackrabbit je lako
igriva igra; zec tr¢i i skace
kao lud i s njegovim
upravljanjem nema nikakvih
problema a ako se i izgubite
u igri, strelica ¢e vam pokazati
put kojim trebate ici. Igra
¢e svojom kvalitetom zasluziti
brojne obozavatelje medu
fanovima kompjuterskih igara
i zato - mrkvoljupci navalite
ze¢jim korakom!

1] MK.
= ZVUK

GRAFIKA
IGRIVOST
OPCI DOJAM




Spasite zemlju od napada
vanzemaljaca

UFO je jos§ jedna MICROPROSE-ova odli¢na
igra u SVGA grafici (256 boja). Morate biti jako
pazljivi pri instalaciji ove igre, a najieZze je setirati
SoundBlaster, zato $to morate napisati [RQ num-
ber i DMA channel vaseg SoundBlastera jer u
protivhom - igra ne radi. Kada uspijete instalirati
igru, bit cete zadivljeni njenom odli¢nom grafikom
i dobrim ozvu¢enjem. Radnja se odvija u buduénosti,
gdje planeti Zemlji i Covjecanstvu prijeti pogibelj i
invazija raznovrsnih Alien-a (vanzemaljaca). Va3 cilj
je obraniti Zemlju i pobijediti njihovim
mnogobrojnim pokusajima osvajanja Zemlje. Igra ima tri razlicita
sistema igranja : 1. Izgradnja baze 2. Upravljnje i borba letjelicama
3. Borba s vanzemaljcima. Na samom pocetku, na glavnom
ckranu na kojem vidite planetu Zemlju, morate izabrati mjesto
gdje cete smijestiti bazu. Mozete imati najvise 8 baza. Predlazem
vam da svaku bazu stavite na jedan kontinent i da je nazoveie
imenom kontinenta na koji ste je stavili jer cete se tako
najlakse snalaziti pri lansiranju vasih letjelica na opciji INTER-
CEPT na glavnom ekranu (scrl). Da biste gradili i dogradivali
bazu, morate na glavnom ekranu (scrl) otiéi na opciju BASES
i tada cete doc¢i na novi ekran s mnogo novih opcija (scr2).

vanzemaljce u

1.Izgradnja baze

AVENCER

TRRAHSPOATER AHD TOMBAT
SPRACECAAFT. THE ULTIMATE
+HEPLICATION OF BLIEW

TECHHOLOGY.

Da biste stvorili dobru bazu i omogudili vasim borbenim
jedinicama §to bolje naoruZanje, morate stalno voditi racuna o
noveu. Morate ga imati dovolino za sve vrste proizvodnja.

Postoje tri vrste proizvodnje: 1. Proizvodnja prostorija za bazu
2. Proizvodnja letjelica i naoruZanja za letjelice 3. Proizvodnja
opreme i naoruzanja za vase borbene jedinice.
1.Proizvodnja prostorija za bazu
Da biste napravili prostorije za bazu morate s ekrana na
kojem vidite bazu (scr2) otiéi na opeiju BUILT FACILITIES i
tada éete vidjeti kakve sve prostorije moZete izgraditi. Za 3Sto
sluzi koja prostorija pronaéi ¢ete na glavnom izborniku (scrl)
pod opcijom UFOPEDIA. Prostorije mozete graditi samo tako
da se (diraju) nastavljaju
postojece
prostorije. Kada
odaberete prostoriju koju
cete izgraditi, odaberite
mjesto izgradnje. Nakon
Sto sve pripremite za
izgradnju, na ekranu ce
vam se prikazati i broj
dana potrebnih za njeno
izvrSenje. Najbitniji su:
labosi (Lab), radionice
(Workshop), stambene
prostorije  (Living quar-

MAXIMUM SPEEDMS YOO na vec
RCCELERATIONMIO

* FLEL CAPALITYMED
WERPON POOSH
DAMAGE [APACITYs1 200
CARGO SPACEX2E
HWP CAPRCITYOY 4



ters) i spremista (General stores).

3. Proizvodnja letjelica i naoruzanja za letjelice
Letjelice kojima podinjete igru ne mozete proizvoditi (to

su Skyranger i Interceptor). Nih mozZete kupiti na opciji PUR-
CHASE/RECRUIT (scr2). Predlazem vam da na pocetku ne
izradujete  letjelice i hangare veé¢ da letjelicama koje imate
kupite bolje naoruzanje. Interceptorima umijesto Cannona stavite

Avalanche rakete koje imaju najvec¢i domet. Ni rakete, ni top,
ne mogu se proizvoditi ve¢ se kupuju na gore navedenoj
opciji. Proizvodit cete sofisticiranija oruzja nakon S$to ih wvasi
znanstvenici otkriju u labosu. Da bi Skyranger funkcionirao
morate na ekranu s kojeg vidite bazu (scr2) oti¢i na opciju
EQIP CRAFT gdje trebate staviti borbene jedinice i vase najbolje
naoruzanje i oklope u Skyrangera.

3. Proizvodnja opreme i naoruzanja za vase borbene
jedinice

Pocetnu opremu ne mozete proizvoditi ve¢ samo kupiti na
opciji PURCHASE/RECRUIT na

shoot zato 5to vam ne trosi mnogo vremena, a i vojnici su
prili¢no precizni tako pucajudi. Cijela borba se odvija tako sto
imate odreden broj vremenskih jedinica po vojniku. Svaki
korak mu odnese nekoliko vremenskih jedinica a svaka vrsta
pucanja koliko uz nju piSe (scr3). Zatim morate na ekranu
stisnuti ikonu za prestanak pokreta (scr). Tada morate pricekati
da venzemaljci istroSe svoj broj vremenskih jedinica. Dok oni
trode svoje jedinice, razumije se, mogu pucati na vas. Da biste
im to otezali morate na (scr6) dok ste pri kraju svojih vremenskih
jedinica stisnuti ikonu za ¢ucanj. Kada su ¢ucnuli vasi ljudi
mogu automatski, bez trosenja vremenskih jedinica zapucati na
vanzemaljca koji ih pokuSava pogoditi. Preporuc¢ujem vam da
prestanete gubiti vrijeme gledajuéi dosadne TV-serije o mogucim
opasnim INVADERIMA iz svemira i da ih u UFO-u pronadete,
uniitite i spasite va$ rodni planet.
Winton Afrié

RE® W
Muton -

Thiz bumonoid creacbure s
physicolly powerful ond
inkelligenk. They have o
porticulor oppebibe For
consuming row Flesh of ong Kind,
which bhey need For susbenonce
like earkth based caornivores.
They oppeor ko rely on
belepabhic commonds From o roce
Known o= 'Ebhersgis’. Onee
seporabed From bhis belepobhic
link EBheir menkbol suskbem
oppeors bo breok down ond
they die. The cubernebic
implonks ore used ko enhonce
bheir cambok perFormonce. Thew
ore cieorly bhe Foobk soldiers
For o higher intelligence.

(scr2). Predlazem vam da
odmah naredite wvasim
znanstvenicima da otkriju

laserska oruZja, jer su ona
mnogo razornija. Pri
proizvodnji laserskih oruzja
proizvedite laserskih
pistolja (Laser gun), Sto manje
laserskih pusaka (Laser rifle)

nesto

a najvise teskih lasera (Heavy

laser). Kada tako naoruzate vase jedinice one ¢e biti mnogo
bolje u unistavanju vanzemaljaca. Cim otkrijete nedto od uspjesne
vanzemaljske tehnologije odmah zadajte to vadim znanstvenicima
na istrazivanje. A ¢im  znanstvena istrazivanja zavrSe odmah
pocnite s proizvodnjom.

4. Upravljanje i borba letjelicama

Ako vam racunalo javi da je lociralo UF(-a morate oti€i na
glavni ekran (serl) na opciju INTERCEPT i poslati brod Inter-
ceptor, ako je UFO u pokretu, a ako je sletio onda Skyranger.
Kada dode do sukoba otvara se novi ekran na kojem imate
mnogo opcija (scr3). Predlazem vam da odete na opciju Ag-
gressive attack jer cete tako najbrze, najbolje i najefikasnije
unistiti neprijatelja. Kada ste UFO srusili posaljite Skyrangera
na_olupinu_srusenog UFO-a, jer uvijek ima poneki prezivieli

sve vary

vam da
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ormula

rezultat utrke. Upravljati bolidom moZete pomocu joysticka il
tipkovnice. MoZete izabrati izmedu automatskog i rucnog
mijenjanja prijenosa brzina. Prilagodavanje brzine tj. kodenje
prije ulaska u zavoje moZete prepustiti i racunalu, $to vam
pogotovo u poéetku iskreno savjetujemo. Okolis staze vrlo je
vierno napravljen u §to se mogu uvjeriti oni koji preko
satelita mogu pratiti ovu vrstu utrka. Detalje okolisa moguce
je posebno definirati, pa ih oni koji imaju slabija racunala
(386), mogu iskljuciti pa
¢e brzina animacije biti
zadovoljavajuéa. U
instalaciji igre podrzane su
sve standardne zvulne
. kartice tako da moZete
uzivati u odli¢nim
e zvukovima motora i
Skripanja guma. Posebno
treba istaknuti realisticno

Indycar racing

Zbogom Ayrtone. Tog
majskog dana u Imoli, Bog
nije bio Brazilac. Najveci
je poginuo, a s njime je i
Formula 1, barem za neko
vrijeme postala smrio g
dosadna i predvidiva. Za
utjehu nam preostaje
americka formula tzv. Indy car. Ona takoder ima svoje wvelike
sampione koji su vecinom dosli iz europske F1. Upravo su ti f‘
veliki  bivsi Sampioni, uz nekoliko legendi Indy car-a, vasi ©
protivnici u ovoj simulaciji. Protiv njih mozete voziti na osam
poznatih staza u Americi i Kanadi. Nazalost, medu njima nije i
najslavnija trka po kojoj je ovo natjecanje i dobilo ime, a to je
pakao 500 milja Indianapolisa. No za utjehu, vedina staza u r
ovoj igri vrlo joj je slicna -

TOTA

(ovalnog oblika). Vjerojato E napravljenu simulaciju
llrljk{?_ fide Il Stdza i _ kretanja bolida. Nijedna simulacija do sada nije tako vijerno
uZivaju gledati samo 33w T~ — izvedena. Dodate li prejako gas u zavoju, zadnji ¢e vas kraj

Amerikanci. Sve se svodi
na beskonacan niz lijevih §
zavoja, pa tko voli nek’
izvoli. Ostale su staze

bolida zanijeti. Uz malo vjezbe moguce je bolid okrenuti za
180 stupnjeva na malom prostoru, bas onako kako to rade
pravi majstori na stazama. Sve trke naknadno mozete pregledari
jer ih racunalo pamti. Komande koje se u tu svrhu koriste

“normalne”, vcéinum' jednake su onima na video rekorderu a utrku je moguce
gradske i po nekima su se ! ' | : vidjeti iz razlic¢itih kuteva
vozile utrke F1. Na samom : snimanja. Igra je vrlo
pocetku, mozete izabrati jedan od cetiri nac¢ina utrkivanja: dobra i zabavna svim
samostalnu utrku, cijelo prvenstvo (8 staza), trku protiv suigraca liubiteljima jurnjave,

(preko modema) i predsezonsko testiranje bolida. Izaberete li W
voznju' €itavog prvenstva morat Cete prije svake trke wvoziti
kvalifikacije i WARM-UP (zagrijavanje).Pruza vam se mogucnost
da poimenice odaberete svoje protivnike, njihov broj i jacinu,
te duzinu utrke. Prije prvenstva potrebno je izabrati Sasiju i
motor koji ¢ete voziti. Takav
bolid potrebno je
“nastelati” za svaku utrku |
i tip natjecanja. Na
treninzima nije  potrebno |
puniti rezervoar do vrha,i
preporucljivo  je staviti
mekse gume. Na uvalnim
stazama, vanjske desne
gume moraju  biti nesto
tvrde jer se vise trose.
Takoder je moguce namjestati, spojlere (zakrilca). Manji napadni
kut ¢ini bolid nestabilnijim ali brzim Sto vrijedi i za ovijes. Ako
su amortizeri tvrdi bolid u zavojima bolje lezi, ali je osjetljiviji
na udarce i vibracije. Moguce je birati i prijenosne odnose u
mjenjackoj kutiji. Tu nema univerzalnog pravila, probajte se

prcmda ()sim :ltm{):ift‘!‘('
Indiy car-a ne donosi nista
Sto ved nismo vidjeli u
slicnim  simulacijama.

Marko WVuli¢

sami malo time poigrati. Na brzim stazama neée vam biti toliko GRAFIKA
bitno da bolid ima dobar start, ve¢ da ima $to bolju “Spicu”

tj. da postize vecu brzinu, dok je na zavojitim stazama bitnije IGRIVOST
sto bolje ubrzavanje nakon izlaska iz krivina. O svim ovim

parametrima ovisit ¢e vasi rezultati na treningu kao i krajnji OPCI DOJAM



Vrijeme je da se pokrenete! Javite se
na duznost u jedan od ¢etiri sektora, da
sprijecite unistenje svemirske platforme,
obuzdate gradanski rat....

G e unphepared foroour attack,
DESNO: e | ThErans st Shneh bis
Darth Vader, (= SdfFERE immes gt ;
gospodar Imperije

ISPOD:

Napad na
svemirsku
platformu

Vice .a\dmirai Thrawn

TIE Fighter-i u hang
trenutak prije polijetanja




N Fighter (1,720,
o s

TIE Fighter (Twin Ion Engine),
osnova udarne snage Imperije

Corellian Transport
brod neutralnih snaga

X-Wing, najbolji pobunjenicki brod

U ratniku uvijek postoji
potreba da zna protiv ¢ega se bori. Ali to
¢esto zavriava samo na znatizelji i pitanju
- tko je i $to je s druge strane? Sada sam
general X WING-a i TOP ACE pilot. Pravi
POBUNJENICI (rebels) znaju sto je to.
Oni ¢e me razumjeti. Kad coviek zavrsi
sve svoje misije i pobijedi sve svoje
protivnike ne preostaje mu drugo doli da
se sjeca. A mi se zelimo BORITI! Zelimo
OSJETITI! 1 sada nam se otvara mogucnost
druge strane. Ona je crna! Strana protiv
koje smo se svi do sada borili. Ali tamo
je i onaj pilot o kojem sam se pitao
cijelo vrijeme. I NJEGOV BROD! Sada

Centralna paluba Zvjezdanog
razaraca

konac¢no znate i vidite zasto ste dali novac
za skupi monitor u boji. Vasa muzicka
kartica kona¢no dobiva CD kvalitetnu
informaciju koju ¢e netom poslije pretvoriti
u punocu “stereo” svemira. Po
¢ete znati koliko je blizu brod prosao
kraj wvas, da li vas napada laserom ili
oplata vaseg broda puca pod udarcem
torpeda. Dovucite najvece zvucnike ili
najdeblje slusalice i pazite i lijevo i desno.
Sada cete vidjeti kako svaki cilj puca na
svoj divan i neponovljiv nacin. Eksplozija
je duga, mod¢na i buc¢na, a dijelovi
nesretnog broda jos ¢e dugo letjeti
svemirom. UpiSite lagano svoje ime i udite
u veliku dvoranu,
pa izaberite trening,
tehno-sobu, sobu
povijesnih  misija,
kino ili aktivni dio
igre. U tehno-sobi

zvuku

Gore:

Lijevo:

Lijevo:
3D mapa

Dolje:
Simulator

-l

- -
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T
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¢eka vas iznenadenje jer toliki
broj svemirskih objekata
sigurno niste ocekivali.
Upoznajte razne tipove
borbenih brodova,
transportera, mina, platformi,
satelita i dobri stari MILLEN-
NIUM  FALCON. Za razliku
od X WING-a, trening se ne
sastoji od gadanja starih kanti
po svemiru ved ulazite u simu-
lator. To je kao kad sanjate
da sanjate.
se pokrenete.” Javite se na duZznost u
jedan od cetiri sektora, da sprijecite
uniStenje svemirske platforme, obuzdate
gradanski rat.... Oni koji su probali X
WING znaju kako TIE FIGHTER-i lako
pucaju. Vise vas ne Stiti ni debeli oklop
ni zastitno polje. Vasa snaga je u brojnosti
i dobroj, ali drugacijoj taktici borbe.
Komunikacija s vaSom ekipom je bogato
rijeSena. Tako radijom moZete zatraziti
pomo¢, popravak i dopunu oruzjem ili
hladnim pi¢em. Osjecaj upravljanja brodom
je isti kao i u X WING-u, znadi odlican.
Brod se pona$a krotko, slu$a komandu i
osjecaj kretanja svemirom je strasan. U
bliskim susretima s letjelicama vidjet ¢ete
cak i grb pripadnosti stranama

“Vrijeme je da

raznim

koje se pojavljuju u igri. Ako vam animacija

U bliskim susretima mozete uociti ¢ak i grb pripadnosti!

Ovo ste vi za komandama TIE Fighter-a!



Dolje:
3D brodovi su
puno detaljniji od
onih u X-Wingu

o
a9

s

ne tece glatko, odredite najbolju
kombinaciju za vase racunalo pritiskom
na ALT D. Imate na raspolaganju detiri
graficka moda. Hvala Bogu $to ‘vam sada
ne moram ispisivati brojne komande na
tipkovnici. Pritisnite jednostavno tipku K
i tijekom same igre upotrijebite sve
moguénosti koje vam se pruzaju. Tu su
tipke za “bafere” kojima mozete spremati
cilieve pa ih poslije pozvati jednostavnim
pritiskom na neku tipku kao i komande
za odabir najblizeg prijatelja ili neprijatelja.
Tipka ENTER uskladuje brzinu kretanja
vaseg broda s brzinom

kretanja cilja i
vrlo je korisna komanda u bliskoj borbi.
Ne zaboravite da ucestalim pogocima vas
cilj gubi na brzini, pa je ponekad potrebno
ENTER pritisnutu nekoliko puta tijekom

FUSELACE

Lijevo:

Dolje:

borbe. Sad lakSe mozZete
uzivati u bliskoj borbi na
“velikom ekranu”. Jednom
rukom mijenjajte brzinu
izmedu pune i prilagodene,
te odabir najblizeg cilja “R”,
a drugom letite i pucajte,
pucajte... U svakoj dobroj
igri slovo M oznacava mapu.
Kad je mapa precizna, to je
dobro. Kad je mapa 3D, to
je super. Ali kada se po mapi mozete
kretati u svim smjerovima, vidjeti oznake
i oblike brodova i odrediti smjer prilaza
ciliu, onda je to CISTA BRIJACINA. Da
bih postao general sluzio sam se prljavim
i dosadnim trikom snimanja pozicije na F
disk. Decki su mislili na nas. U
opcijama iskljucite AUTO BUFFER
i AUTO RESTORE. Sada se u vas
SCORE wupisuju rezultati samo

Samo najbolji uzivat ¢e u ovakvim prizorima.

Piloti ranjeni u borbi na brzom oporavku

dobro odradenih misija, po vaSoj zelji.
Mogao bih potroditi cijeli HACKER hvaleci
ideju, grafiku, zvuk i veli¢ajudi svoju ljubav
prema ovoj igri. Ostavljam vas da nakon
ovih slika (grebanih direktno iz igre i
bez usminkavanja) prvo ostanete bez daha
a zatim nabavite igru i zavirite u tamnu
stranu  svemira. Mozda dete u prvom
trenutku osjetiti jednu moralnu dilemu.
Mozda cete pozaliti $to nije nastao jos
jedan odlican nastavak X WING-a ili
jednostavno ne volite biti BAD GUY.
Ali jedno je sigurno, koliko je nesto
crno a koliko bijelo, koliko dobro a
koliko lofe znamo tek kad upoznamo
obje krajnosti. Tada znate da se nista
ne moze doslovno uvjetovati, sve je to
SVEMIR.... Ovo je novi LEVEL, moizda
$i, barem mi tako mislimo.!

SVEMIR S VAMA!
General PSIHO & General LOBOTOM

L
ZVUK

GRAFIKA
IGRIVOST
OPCI DOJAM
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Kako ubiti zlu SCOTIU ?

Udite u vrijeme zmajeva,
zacaranih ljepotica, vjestica,
carobnjaka 5 vitezova.
Pronadite Rubin Istine i spasite
kralja Richarda. Vjerujte, prava
avantura je pred vama!

Lands of Lore je najbolja FRP igra na PC-u. Osim prekrasne
grafike, programeri Westwooda rijesili su i mnoge druge probleme
koji se pojavljuju u drugim FRP igrama. U Landsu je odli¢no
rijeseno pomicanje sa slike na slikutako da igrajuci nemate

osjecaj praznine (kao da skacete kroz
brisani prostor) nego se neprimjetno
pomicete kroz nivoe u igri. Igra ima

velik broj Dungeona (nivoa) koji su
nacrtani i animirani u prekrasnoj grafici s

Lightnirg

256 boja, a i zvuk je bolji od ostalih u FRP igara. U samom
uvodu igre, ako imate dobru zvuénu karticu (Soundblaster),
likovi govore i razgovaraju. Pri setiranju budite paZljivi te

izaberite da li ¢ete se u igri koristiti miSem ili tipkovnicom
Izaberite zvucnu

(tipkovnicom pomicanje ide mnogo brie).
karticu koja je instalirana na vaSem
racunalu jer ¢e u protivhom
soundblaster davati izoblicene zvukowve.

Lands of Lore je igra u kojoj je
vas osnovni cilj unidtiti zlu Scotiju,
spasiti dvorac Gladstone i kralja
Richarda od propasti. VjeStica Scotija
je postala prijetnja  Richardu i
Gladstoneu zato $to su joj njeni
Gnolovi  (mali monstrumi) iskopali
Nethersku masku (to je ¢aroban prsten
koji joj omogucava da se pretvara iz
jednog oblika u drugi) a jedino Sto
moze sprijeciti Nethersku masku je
Istina za $to potreban Richardov Prsten
i Rubin Istine (Ruby of Truth), Igra

vile Orcs have

ed the b;-:dge. Mow we must
t lozate an alternate route into the
N e Cimnmeria.

se odvija u zanimljivom i fantasticnom vremenu zmajeva, zacaranih
ljepotica, vjestica, ¢arobnjaka, vitezova i mnogih drugih cudesa
kojih ¢ete se nagledati igraju¢i Lands. Na pocetku birate lik
kojim krecete u pohod. Toplo vam preporucujem da izaberete
Ak-shiela, mocnog carobnjaka s kojim cete
lagano zavrsiti igru. Vi ste u Landsu izaslanik
kralja Richarda, a prvi vam je zadatak uzeti
Rubin Istine i donijeti ga Richardu. U
Gladstone keepu (zamku) uzmite magicni
atlas i dobro ga proucite jer ¢e vam pokazati
put kroz magi¢ne labirinte. Uzmite i
propusnicu  kako biste brodom stigli do
sume i dvorca u kojem Zivi Richardov prijatelj,
¢uvar Rubina Istine. Kada stignete u Sumu
naici ¢ete na kr¢mu gdje potrazite vilenjaka
Thimotya koji ¢e vam se drage volje pridruziti
u pustolovini. Budite prava baba i popricajte SA SVIMA u
krémisamo cete tako dobiti naophodni vam kompas. Izadete li
iz kr¢me, krenite kroz sumu potraziti dvorac. Na putu ¢ete
naic¢i na trgovea kod kojeg kupite stit i ¢izme. Kada dodete do
dvorca vidjet ¢ete da ga je netko napao. SCOTIJA ! Udite u
dvorac i casno izborite put do slave. Kada pobjedite sve
monstrume u dvorcu, na jednom od zidova sobe u kojoj je
veliki monstrum, na¢i cete tajni prolaz kojim cete doéi do
Richardovog prijatelja, ¢uvara Rubina Istine. Na vasu Zalost,
Rubin je ukraden a vama ne preostaje drugo nego uzeti sav
novac i iznova oti¢i u dvorac Gladstone. U Gladstoneu Scotija
napala kralja Richarda i otrovala ga. Mlada carobnica Dawn ce
ga priviemeno  spasiti od
smrti zatvorivsi ga u ledeni
lijes i svaki covjek koji je
pomogao ritualu dobit c¢e
klju¢ od lijesa. Vama de se
tada umjesto Thimotija
pridruziti bolji borac,
carobnjak Baccata.
Carobnica Dawn ¢ée vas
poslati u pec¢inu velikog
Drarraclea i da od njega
doznate sastojke napitka za
lijek kralja Richarda a
Baccata ¢e vam pokazati put
do Drarracleovih pecina.
Kada udete u Drarracleove




pecine morat cete rijeSiti niz
zagonetki i boriti se s raznim
¢udima i monstrumima iz
njegovih pedina. Tu ¢ée vam se
na neko vrijeme pridruzi i jedna
mlada djevojka koja je poslana
da sluzi Drarracleu. Kada dodete
do njega, od vas ¢e zatraZiti
jedan od svetih objekata iz
njegove pecine. Vi trazite ili noz
optocen draguljima ili srebrni
kup zdravlja a kada mu donesete
jedan od tih svetih objekata, on
¢e vam u zagonetkama redi
sastojke za lijek. . Vani ¢ete otkriti
da je u meduvremenu Scotija
napala i srusila cijeli Gladstone i otela kralja Richarda. Otidite
do jezera gdje ¢e vas docekati brod i prebaciti do Opinwooda.
Tamo cete iz kosnice divovskih pcela natociti med u staklenku
a iz moévare uzeti malo vode. U modévari ¢ete, kao vrhunski
pregovaraci, sklopiti ugovor sa Sefom Gorkha. On ¢e vam dati
Rubin Istine ako mu za uzvrat donesete Masku koju cete nadi
ako prodetate mocvarom i ubijete sva drvolika stvorenja. No, to
jos nije sve! Nakon 3Sto ¢ete u rudnicima Urbisha teskom
mukom unistiti Plavog crva, nai¢i cete na jod mnoga cudna
stvorenja od kojih su najopasnije dvoglave zmije kojih ¢ete se
rijesiti tako da im zapalite gnijezda caroliom Fireball. U rudnicima
morate unistiti kamena c¢udovista od kojih ¢e ostati samo dva
kamena u obliku srca. Uzmite ih! Na samom kraju rudnika
pronaci cete Paulsonajednog od ¢uvara kljuceva lijesa kralja
Richarda. Ako medu njegovim stvarima ne nadete vrlo bitan
VALEANS CUBE, otidite do Dawn koja se skriva u jednim
kolima u Opinwoodskoj sumi. Od nje ¢ete dobiti odgovor na
jednu zagonetku i mnogo praznih bocica. Primjetit ¢ete da vam

je u dio Opinwoodske Sume i $ume Yvela, Scotija zabranila
ulazak postavljajuc¢i magi¢nu barijeru koju éete lagano razbiti
pomocu Valians cube-a (Valeanove kocke).Nakon §to ste se u
sumama Yvela sukobili s mnogobrojnim Orcima, slugama Scotije,
otidite u bijelu kulu u kojoj ¢ete sastaviti eliksir (lijek) za kralja
Richarda. Tu ¢ete se sukobiti s brojnim ¢udovistima i duhovima
ali prije no $to zapoénete sastavljati lijek vidjet éete da vam
nedostaje posljednji sastojak. Po njega otidite u grad Yvel i tu
potrazite travaricu koja ¢e vam ga rado pokloniti. Kada u
bijeloj kuli unistite duhove, uzmite od njih klju¢ podzemlja
dvorca u kojem starica ¢uva magiénu ¢a$u i u njoj sastavite
napitak za kralja Richarda, a u gradu potrazite Veliki savjet, koji
¢e vas poslati po Dawnin klju¢ kojim ¢éete otkljucati Richardov
lijes. Na putu do grada nai¢i ¢ete na laznu Dawn (vjeStica
prerusena uz pomo¢ Netherske maske). Napadnite i pobijedite
jer kad se vratite morate spasavati grad koji ¢e biti u okruZenju

Scotijeve vojske. Prodite kroz tajni
prolaz §to iz kréme vodi u pecine
Catwalka. Tamo ¢ete vas docekati
ostatak Scotijine vojske. Kad
ubijete vrhovnog zapovjednika
njihove vojske obavezno uzmite
njegovu rukavicu koja ¢e vam
poslije dobro doc¢i za otvaranje
tajnih prolaza. Nakon svih muka
vas ¢e trud biti nagraden. U
pec¢inama Catwalka naci cete
preostale kljuceve za otvaranje
Richardovog lijesa. Kada pobijete
sve Scotijine sluge dodi cete do
velikih vrata iza kojih stoje dvije,
stolje¢ima zaracene civilizacije.
Naci cete se pred velikim iskuSenjem. U slavu i ¢ast jedne,
morate istrijebiti drugu civilizaciju da bi si omogucili prolaz i
podarili trunku magijske modi. U prolazima morate uzeti dijamant.
Kad dodete u podnoZje Scotijina dvorca morate uz pomoé
Valeanove kocke pobiti njenu vojsku duhova, uzeti Cetiri mala
kipi¢a (bacaca diska,zmaja,zmiju i jednoroga) i osloboditi ¢arobnicu
Dawn. Scotijin dvorac ima tri kata. Na prvom se nalazi Dawn
koju cete lako osloboditi ¢arolije uz pomoc¢ dijamanta. Za

oslobadanje kralja Richarda bit ¢e vam potrebna éetiri kipica
jer je Scotija na lijes kralja Richarda bacila ¢ini a jedini nacin
da se one uklone je da se, uz pomo¢ cetiri kipica, svjetlost
koja pada pokraj lijesa usmjeri oko njega. Otkljuéajte lijes i
izlijecite Richarda. Richard ¢e vam dati svoj prsten i vi moZete
krenuti na Scotiju. Kada dodete do nje spojite Rubin Istine i
Richardov prsten i to iskoristite da biste neutralizirali mo¢
Netherske maske (kao 3to ste uéinili s Valeanovom kockom).
Tako Ce stara vjeStica izgubiti moé¢ preruSavanja,i s lakoéom
cete je unidtiti.

Winton Afric

PRVI CASOPIS
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Ratoborni mrav

Stari obozavatelji, dobro nam poznate igre Z
ponovo su dosli na svoje. ZOOL2 pravo je osvjeZ
koje nam donosi niz novina. Prvo to mozete

(oznaceno je i u samom naslovu) je brojka dva koja upu
i na DRUGOG IGRACA u ovoj igri. Izmisliena je ZOOLI(
Nemojte je potcijeniti. Ona je pravi ratnik koji, poput
a udarcem glave, skakanjem na protivnika ili puca
ilac¢ku vijavicu omoguéuje joj njezin vatreni |
Ono §to c¢ete odmah uoditi je brzina ove igre. Ona je

2 R

XY U S
vrtoglava da ponekad ni sami nedete znati gdje vam je glava.
Impresivniji od ZOOLOVA izgleda je nacin njegova kretanja. On
ze j takvom brzinom da ga u 3arenom okolisu
© mozete pratiti. Sve u svemu, brzina je
‘najbrza arkadna igra koju smo do sada
¢ ZOOLA da se makne s neke stijene

HI 100000

LI 06

to zazelite moze biti prilicno naporan.
cu nadu da ¢ée se ikada _:m’lknutl

Seviti prilikom  igranja
redna animacija i mas
broj neo i Moz
to moze odrediti?!) poput pilica s ¢okoladnim jajetom na glavi,
jaje na oko koje sluzi kao odskoc¢na daska i sl. Prica sama po

/s

e

ckrana pokazuje smjer kretanja. Postoji i dodatni,

'SC| 000300

ckran kojeg treba dc ti uz pom
PSA-MRAVA. Igra je prepuna bomnus:
Postoji i varijanta igre za d
jedan upravlja (koliko vam
(koliko pak ona to dopusti)
zaludenog ovom igrom

D7

zagonetni
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Jednom davno, zaslijepljen
ljubaviju, Princ zemlje
Genesie otvara grob boga
Neorta i svete dragulje
pokianja svojoj dragoj. Gnjev
bogova prelije se zemljom i
njenim stanovnicima...

O STANOVNISVTU

Svaki stanovnik ima svoj zivot. On odrasta, radi, placa
porez, sklapa brak, ima potomstvo, stari i umire. Sa 16 godina
postaje dovoljno star za rad, izmedu 20-te i 30-te godine Zivota
tezi da se oZeni, izmedu 30-te i 40-te godine postaje ranjiv i
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osjetljiv na bolesti, a nakon 49 godina umire od starosti. Uz
godine, osnovni podatak je moral koji, ovisno o zadovoljstvu
podanika, moZe biti u rasponu od 1 do 7, gdje je 7 visoki
moral- zadovoljan podanik. Igra zapocinje s tri stanovnika
dovoljno stara za rad. Osnovni uvjeti za porast stanovnistva su
slijededi: svaki stanovnik mora imati kuéu, mora imati dovoljno
vode i hrane, mora imati svoj posao, moral ne smije biti
prenizak.

GENESIA ZANIMANJA

ZEMLJORADNIK
Zemljoradnja je osnov GENESIA gospodarstva. Ako ¢e vasi
podanici imati dovoljno hrane, bit ¢e zadovoljni (moral), §to ce
utjecati na dolazak novih doseljenika, te ¢e se vas svijet brzo
razvijati. Svakom zemljoradniku morate osigurati barem jedno
polje za rad. Zimi se odmara.
GRADEVINAR-ARHITEKT
Gradi nove nastambe. U slu¢aju da mu ne zadate $to treba
raditi, gradit ¢e nastambe za stanovanje po svom nahodenju,
stanju zaliha i stupnju razvoja vaseg svijeta. Moze graditi i zimi.
DRVOSJECA
Pribavlja gradu za nastambe i naprave. Pripazite da vam ne
posjece svu vegetaciju, jer Cete tako izazvati ekolosku katastrofu.
Zimi se odmara.
STOLAR
Obraduje drvenu gradu koju drvosjeca posjece. Takoder se
odmara zimi.

M AVAILAELE




IZUMITEL]J

[zumitelj igra presudnu ulogu u razvoju vase civilizacije.
Medutim, kako biste mu omogucili rad, morate mu prvo
opremiti radionicu. U njoj ¢e vas izumitelj (izumitelji) razvijati
nove tehnologije, alate, strojeve i lijekove.

MAJSTOR-KOVAC

Majstor je izumiteljeva produZzena On d¢e sve

izumiteljeve zamisli sprovesti u djelo, naravno, ako za to ima

ruka.

dovolino materijala. 1 izumitelj i majstor rade zimi.
SPECIJALIST
lako se u pocetku ovo zanimanje ¢ini nebitnim, ono na
visem stupnju  razvitka ima wvrlo bitnu ulogu. Ono 3Sto on
proizvede od neophodne je vaznosti za proizvodnju strojeva
koje osmisli izumitelj (kola, top, brod, balon).

GENESIA - GRADEVINE

SKLADISTE
U njemu se skladisti voda, hrana, drvo, metal, kamen i
proizvodi specijalista. Kapacitet jednog skladista je 500 jedinica.
Za razvoj vaseg kraljevstva potrebito je barem jedno skladiste,
kako bi se u njega spremalo ono 5to se tijekom sezone
proizvede. Naime, ako nema skladi$ta, podanici Zive samo od
onoga Sto trenutno proizvedu, nema zaliha a moral je u
opadanju.
RADIONICA
Kuéica u kojoj izumitelj i majstor osmidljavaju i proizvode
svoje uredaje.
GOSTIONICA
U njoj cete naci lokalne probisvjete, prosjake, pjevace i
avanturiste. Ovi potonji ¢e vas, uz dovoljnu novéanu naknadu,
uputiti gdje se nalaze sveti dragulji

CREKVA-HRAM

U njoj mozete prinijeti Zrtvu svom boZanstvu c¢ime cete
povecati moral svojih podanika, te spremiti svete dragulje.
Dovoljina je jedna crkva na zemlji koju posjedujete.

TVRDAVA
U tvrdavi se nalazi pisar. On ¢e, na vas zahtijev, promijeniti
poreznu stopu, unovacditi doseljenike ili
protivnicima.
TRGOVINA
Kako bi mogli koristiti sve prednosti trgovine, izumitelj
mora izumiti, a kova¢ napraviti kola. Kola dovedete pred
skladiste, napunite ih, dovedete pred trgovinu i prodate robu.
Uz porez, to je jedini prihod koji imate.

BUSOTINA
Vasa zemlja ima malu koli¢inu potrebnog gradevnog materijala.
Za povecanu potro$nju potrebno je osigurati dovoljnu koli¢inu
kamena i metala. Iako nije previse logi¢no, buotina postavljena
blize moru (manja nadmorska visina) davat ée vise metala, a
ona postavljena na visoj nadmorskoj visini davat ¢e viSe kamena,

ponuditi  savez

Jednom postavljena busotina ne moze se premjestati. Pazite da

skladista ne prepunite gradevnim materijalom, jer sve ono §to
ne stane u skladiste propada, $to direktno utjece na moral
podanika.
KUCE
Ima nekoliko tipova nastambi. Najprimitivnija je koliba, u
kojoj moze Zivjeti samo jedna osoba. Razvojem vaseg kraljevstva,
gradevinari ¢e poceti graditi kamene nastambe u kojima ce
moci Zivieti i viSe (dva) podanika $to ¢e utjecati na povedanje
stanovnistva- pocet ¢e se Zeniti.
NJIVE, BUNARI I CESTE
Njive su potrebite za proizvodnju hrane, bunari za proizvodnju
vode, a ceste za brzi prolaz

KAKO ZAPOCETI IGRU

Izgradite skladiste kako biste sacuvali materijale koje cete
koristiti tijekom igre, osigurajte dovoljine kolic¢ine pitke vode,
odredite barem jednog zemljoradnika s moralom 6 ili 7 i
osigurajte mu zemlju za obradu. Kako u pocetku igre imate
malo kamena i metala, trebate kopati da biste mogli dalje
graditi. Odredite drvosjecu, a kad srusi drvo, dodijelite mu
zanimanje drvodjelje. Cim prije izgradite vojarnu.

Ako se zelite brzo razvijati, dopustite gradevinaru da gradi
kucde. To ¢e utjecati na
brzi rast broja stanovnika u

koje mozete slati u borbu. :}
ZVUK

Sto  prije mozete,

konstruirajte luk i izumite

cjepiva protiv bolesti i ne _G RAFIKA
IGRIVOST
OPCI DOJAM

zaboravite izgraditi hram,
s P B TR o e T SR

kako biste tu mogli
spremiti svete dragulje.

Dubravko Mihalic¢




ste pravi ljubitelji
- na sredini vaSeg
sve ispred sebe. Igru
*tnosti  birajuci nivo za
te odabrati i okruZje u
1 "navedena tri okruzja
je trece okruzje najteze.
ekom noc¢nih misija
je smo da ¢ete kao

i koji jednim hicem
prilagoditi sebi i svojo
ke ili za profesionalce, a
1 zelite igrati.Jako vam s
12 svoje zamke, nama se ¢i
nije sve. Smanjena vid
od vas vecu koncentraci
profesionalci i to bez teskocasavladati. Na kraju svakog
yoa morate unistiti svemirski bro 1ko;‘i je nekoliko puta vedi
bolje naoruzan od vas. Ako vam to pode za rukom bit ¢ete
nagradeni ulaskom u SUPPLY ROOM (odjel za opskrbu) gdje
¢ete moéi kupovati nova oruzja. Od svih protivnika koji vas

Vijest koja ¢e zasigurno obradovati sve ljubitelie prave
pucadine je ta da se pojavila igra RAPTOR, proizvod tvrtke
APOGEE tj. njenih autora koji rade u sklopu studija CYGNUS.
Po svojim kvalitetama, RAPTOR je usporediv jedino s XENONOM
2, te bismo ga mogli nazvati njegovim nasljednikom. [zgledom
i sadrzajem, RAPTOR je prava igra s automata. Vozite svemirski
brod kojim unistavate sve pred sobom bez obzira radi li se o
ciljevima na zemlji poput mostova, brodova, vojnih baza, hangara

napadaju samo helikopteri mogu letjeti unatrag te vam toplo
preporucujemo da ih pokusate unistiti kako vas ne bi napadali
s leda. Pazljivijem igratu nece promaknuti sjene koje se

ili o ciljevima u zraku
poput helikoptera,
svemirskih brodova i sl
Naoruzavanje svog broda
mozete nadogradivati
nakon svakog nivoa ali
samo ako ste u
prethodnom sakupili
dovoljno novca koji se
pojavljuje na ekranu
prilikom wunistavanja
neprijatelja. Jedno od
najubojitijih oruzja je
samonavodedi  laser koji

pojavljuju na ekranu i otkrivaju neprijateljski
polozaj. Posluajte nas iako ste dovoljno brzi,
pucajte na sjene kako biste unistili protivnika
prije no $to vam se priblizi i zapuca na vas.
Glavna odlika ove igre je njena fantasticna grafika
prema kojoj nitko ne mozZe ostati ravnodu$an a ukoliko imate
i neku od boljih zvuénih kartica modi cete u cijelosti uZivati,
Sve u svemu, napokon se pojavila jedna igra tipa “pucaj i
unisti sve Zivo oko sebe!” a mi vam porucujemo -HACKERI,
odvojite se od automata po zabavnim centrima i ustedite koju
kunu igraju¢i RAPTORA.

ZVUK
GRAFIKA
IGRIVOST
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Taktika bez premca

Vierujem da je HARPOON na prvom
mjestu medu taktickim ratnim simulacijama.

POON u kojem su se pojavili novi ratni
zlocnici koji samo ¢ekaju povod za sukob
a vi ste tu da biste im pokazali §to znadci
igrati se s vatrom. Medu vasim novim protighicima nalazi se

Juzna Koreja,
sastoji od petnaest misija u kojima se morate
ratnih operacija - od podmornice, preko
baze na kopnu. Zemlja za koju igrate mij
izabranoj misiji. Vrhunac igre je zasigurn
naldzi John Majgr, koji  ona najslabij
nuklearnim oruzjem napada bivée ¢lani
moglo i o¢ekivati, igra je radens :
pametnijem, Windows stilu s prozorima i| padaju¢im ménijima.
U glavnom, Tactical prozoru, pojavljuje se trina

kojih je lako kontrolirati igru. Jedno od
igri je Tutorial, koji vam pomaze da se upoznate s igrpm i  igre tipa HARPOON, ovo ¢e sigyrno biti igra
prirucnik na 273 stranice, koji vam mozg

(EEFRITE S

teska i
potrebno je
dosta vremena
da bi se mogle
u  potpunosti
iskoristiti sve
njezine
mogucnosti.
Jedna od
karakteristika
igre, zbog koje
zaista treba
pohwvaliti autore,
je editor
pomocu  kojeg
mozZete promijeniti cilj misije,
dok je pomocu Scenario Editora
Harpoon II mogudée c¢ak i
izvoditi  vlastite misije
upotrebljavajuci samo svoju
mastu. Josd jednu dobru osobinu
igri daje SVGA grafika koja
ucava c¢ak i1 rezoluciju
7068 osiguravajudi joj oStru
Vlaspici SoundBlastera

sliku.
mogu biti mNrni jer Harpooon
2 podrzava sye SoundBlaster
cartice. Sad kad smo nabrgjali njezine bolje
g je malo i gafliti. Nakon sto sge potrosili silne
prilagoditi nacini instalaciju igre ocekuje vas prgsjecan demo sy skeniranim
broda i avionz’ do fotografijama i ne tako dobrom\ muzikom. No\$to se tice
Zjat ée se  ovigno o zvulnih efeRata, tu nemam prighvora. Za pokritanje igre
kojoj potrebna je minimalno PC- 486 Ronfiguracija, pp makar i

rane, mozemo

HARPOON 2 megabajie na

ona misija

Sto ja

£
dva ili viSe [igraca. HARPOON 2 j¢ prilicno korhplicirana
t ikona gomocu igra u kojdj je bolje ne razmifljati o pobjefdi veé¢ o
orisnih pomagala u upoznavanjul i upotrebljavanju koghandi. Za one koji vole
d koje se
ji iza snaznog/naziva ove
predlazemo Jda se ipak

biti dobar vadic.
HARPOON \2
sadrzi mnogo
skeniranih
otografija
bxodova,
podmornica i
aviona,\sto ce
vas se dojmiti
samo ako st
j a k (6]
“zapaljeni” za
igru. Igru ne
treba olako
shvatiti jer je

nece ()dvaiali satima, a svima
igre ocekujbi pravu “pucacir
odlu¢e za DOOM.

Sasa Marle

ZVUK
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NOGOMETNI SAN

bgomet FIFA '94 INTERNATIONAL SOCCER sto ga je na
trziSte izbacio ELECTRONICS ARTS zasigurno spada u jednu od
najboljih simulacija nogometa za PC platforme o ¢emu svjedodi
izuzetna grafika i zvuk koji vas prati tijekom cijele igre. Bit igre

B
sir Select hal¥or ball

Kick-—ofk

je ista kao i u ostalim simulacijama nogometa.
Igra¢i su prikazani iz pti¢je perspektive, no
likovi su veliki i vidljivi a upravo zbog takvih
"caka" FIFA '94 se razlikuje od ostalih igara
ove vrste. Ulazedi u igru otvorit ¢e vam se
glavni meni koji pokazuje razlicite uvjete igranja
kao §to su PLAY MODE gdje mozete birati
razli¢iti izbor natjecanja, vremenske prilike
koje ¢e vas pratiti, trajanje poluvremena...
Ljubitelji izvanevropskih momdadi bit ce
zadovoljni jer se ovdje nalaze svi svjetski
poznati timovi (Brazil, Argentina, Meksiko..)
Nedostaje samo to §to se ne moze podesiti
stupanj igranja vaseg partnera (racunala). Mnogi
¢e zaljubljenici u nogomet re¢i da je ovo
prava stvar bududi da je igra adena do
posljednjeg detalja (poput O IDE-a (zalede)
sto do sada nije bio slu¢aj ni u jednoj nogometnoj
simulaciji). Prije pocetka utakmice pokazat ce
vam se meni igranja. TEAM COVERAGE: (de-
fence- obrana, midfield- sredina i dr) TEAM




STRATEGY:(long ball-
duga lopta, attack-
napad, defence-obrana,
all out defence- svi u
" napad) TEAM FORMA-
I TION:(3-5-2, 4-4-2, 4-
3-3 i dr) ZA OVU
FORMACIJU NAJBOLJE
JE KORISTITI 4-4-2
KOMBINACIJU
Moéi ¢ete vidjeti druge, manje vaine,
dijelove u sklopu ovog menija. U samoj igri
. necete imati nikakvih problema s tipkama
(upravljanje igracima), jer za to postoje samo
dvije tipke: SPACE za dugu i jaku loptu i
ENTER (koji ima dvostruko znacenje) 1. za
oznaku igraca kojim mozete upravljati 2. za
kratku i sporu loptu. Gol postizete tako da
ubacite loptu §to dublje u napad a pritiskom
na tipku SPACE savladate golmana. Igrac koji

zabije gol sretno ¢e skakati pred navijacima
koji ¢e ga nagraditi burnim ovacijama. Po
zavrsetku igre otvorit ¢e vam se meni gdje
c¢ete vidjeti sve karakteristike zavriene
! utakmice: Load replay, View replay,
replay i sl. Igra dolazi na dvije 3.5" diskete
i nema nikakvih problema tijekom instalacije.
. Ljubiteljima nogometa koji posjeduju zvucnu
I karticu ADLIB ili SOUNDBLASTER svakako
preporucujem ovu igru. Ona ne privlaci samo
mlade ve¢ i one u poodmaklim godinama.

Ivan Bili¢

PROIZVODAC: ELECTRONICS ARTS
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Switch tolOVER-RIDE,
you MORDHY,

koje pronadete i odredujete smjer kretanja lika, dok desnim
s vrha ekrana uzimate predmete i njima izvrSavate odredene
radnje. Tipkom F5 ulazite u izbornik za ucitavanje i
snimajte  situacije, te izlazak u DOS. Svaku prostoriju

BENEATH A STEAL SKY je arkadna avantura radena u dobro preterazite pomocu kursora i pregledajie svaki predmet.
najboljoj produkciji VIRGIN. Tvrtka REVOLUTION napravila je Tijekom igre pronadi cete razliite predmete od kojih je neke
vrlo dobru igru s odli¢nom grafikom i zvukom, lako upravljivim potrebno spojiti. Jednostavno, desnom tipkom izaberite predmet
likovima i uzbudljivom radnjom. Nakon instaliranja igre koja i postavite ga iznad onog s kojim ga Zzelite spojiti. Avantura je

dolazi na 6 disketa, mozete izabrati jednu od, ve¢ standardnih, dobro zamisljena i napravljena te nema linearan tok., a zadaci
zvuénih kartica te jezik na kojem dete pratiti igru. U uvodu nisu preteski. Tijekom igre snimajte trenutno stanje prije svake
igre, helikopter u kojem se nalazite slijedece akcije jer bi vam

pada na zgradu velike korporacije. Tu
pocinje vas prvi zadatak. Pobjeci iz
spomenutog nebodera. Vas izlazak iz
spomenutog helikoptera je primjecen i
bijeg nece biti nimalo lak. Zgradu, kao
i cijeli grad, kontrolira kompjuterski
sistem LINC koji je (zbog virusa) malo
“prolupao” sto cete tek kasnije saznati.
Klju¢ bijega je upravo vase racunalo.
Njegov glavni projektant bio je vas otac
kojeg od djetinjstva niste vidjeli. Vasa
je majka,"igrom slucaja”, poginula prije
mnogo godina prilikom pada helikoptera.
Na pocetku ozivite jednog cini¢nog
robota, koji ¢e se kasnije stalno vudi
za vama kao vas pomocénik.
Umijesto vas ¢e obaviti
nekoliko vaznih i opasnih
poslova, a na kraju ce
njegova prisutnost imati
klju¢nu ulogu. Likom
upravljate iskljucivo
misem tj. kursorom na
ekranu. Lijevom tipkom
pregledavate predmete

. se moglo dogoditi da
poginete i tako se ponovo
nadete na pocetku. Sve u
svemu, vrlo dobra i zabavna
igra. BE VIGILANT!

ROYED

Marko WVulic¢




2. THE 7TH GUEST

3. SAM&MAX
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NOCNA AVANTURA

Henry Stauf, proizvodac igracaka, slagalica i potpunih
ludosti, Zivio je u staroj vili na vrhu CRAGGY HILL-a. Znate
tip mjesta: tamno, blatnjavo, kisovito i uvijek popradeno munjama
(nesto kao Garthov (Wayne's World) ljetnikovac). Uglavnom,¢inilo
se da je Henry nestao kada su djeca iz obliznjeg gradi¢a pocela
patiti i umirati od uzasnih zaraza i bolesti. Misteriozno, nekliko
mjeseci nakon njegova nestanka, Sestero gostiju bilo je pozvano
u kucu...ali nitko od njih nije nikada iz nje izasao. To je
sazetak radnje, ve¢ dobro poznate igre “The 7th Guest”, koju
je na wrziste izbacila kuca Virgin. Ako ste dovolino hrabri da
istrazujete i saznate $to se dogodilo, morate postati 7. gost !!
Vase istraZivanje potpomazu mnoge odliéne video sekvence,
koje se aktiviraju kada pronadete neku od zagonetki, ali ne
morate uvijek rjesavati zagonetku da biste je vidjeli (ponekad je
dovolino samo uéi u neku od soba da bi vam se prikazale
zagonetke, prikaze ili likovi). Sve to ne djeluje pretjerano
zastradujuce, niti ¢e vas natjerati da vritite, ali mozda bi se igra
igrati u mraku, u otvorenim prozorima i

morala ponoc, s

spuStenim zastorima (vjerujem da bi tada sve izgledalo dojmljivije).
Ako ne volite zagonetke i ne volite biti zaglavljeni u nekoj,
dobro postavljenoj zamki od glave do pete, onda ovo ipak nije
igra za vas. “The 7th Guest” je misterija ubojstava i ultimatna
avantura, ali duboko u sebi, ona nije okrutna prema svojim

igratima i sadrzi knjigu savjeta, koju u svako vrijeme
mozete pronaéi u knjiznici vile. Uz njenu pomod¢ mozete
dobiti ideju kako odgonetnuti neku zagonetku ili slagalicu,
a ukoliko ste zaista negdje “zapeli” moze ih ¢ak rijesiti
umjesto vas. Nazalost, iako moZze dobro rijesiti zagonetku
ili puzzlu, neée vam uvijek otkriti rjesenje (pokvareno!),
pa cete to morati sami uciniti. Velika prednost ove igre je
njen vizualni aspekt. Moram priznati, bio sam uzbuden
pojavom CD tehnologije i kada sam imao priliku vidjeti
ono §to nazivaju najboljim izumom CD Game tehnologije,




morao sam to vidjeti. Graficki, “The 7th Guest” je pobjedonosan a muzika je ono §to i
ocekujemo od najpopularnijih Sound proizvodaca na svijetu. Da biste pokrenuli ovu igru na
PC-u i da biste dobili ono najbolje $to vam ona moZe pruZiti morate koristiti potpuno
opremljen PC (u suprotnom biste mogli biti razocarani. Ako éemo biti do kraja objektivni,
vrijeme je da upozorim na to da,
gledano s idejne strane,”7th Guest”
nije niSta drugo nego kuca s 23
slagalice i zagonetke u njoj. Zapravo,
ne mozete nista drugo raditi osim
zabranjenog istrazivanja, gledanja
duhova i rjesavanja raznih zagonetki
i slagalica.Problem (ili nedostatak)
lezi u tomu $to ne samo da trebate
dobar i jak PC drive da biste dobili
igru u njenom najboljem izdanju,vec
u tome da cete, ako vec¢ imate
takav mega set-up, nakon divljenja
nad predivnim slikama i odli¢cnom
muzikom, ostati razocarani kad
shvatite da u svemu tome zapravo
i nema previse igranja. Trebale su
gotovo tri godine da bi se proizveo
“7th Guest”,s cjelokupnom
superiornom grafikom i $okantno dobrom muzikom, ali da li je igranje dobro
i zabavno kao prezentacija?? Ako se izuzmu digitalizrana grafika, muzika i
zvucni efekti, “7th Guest” je zapravo vrlo jednostavna igra. Vila je podijeljena
u 23 sobe od kojih svaka sadrzi slagalicu koju mora$ rijesiti da bi napredovao
dalje. Puzzle ukljucuju igre rijeci, labirinte, logicke probleme pa ¢ak i poneki
stari matematicki problem koji nije previde zamrSen ili tezak, ukoliko ste
pozorno pratili $to se radi u skoli pod satom matematike. CD izdavadi su
uloZili truda i umije¢a da nam pruze lijepe opise i slike, a na vama je da
isprobate i njenu igrivu stranu,

Filip Sladetié

PROIZVODAC: Virgin
VRSTA IGRE: logicka akciona avantura

FORMAT: PC CD-ROM
KONFIGURACIJA: min. PC 386DX-40 double speed
cd-rom

ZVUCNA KARTICA: podriava sve zvuéne Kartice
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DEEP SEA:
Vrlo zanimljiv fliper u
kojemu nema predaha.
Otkrivanje blaga, izazivanje

morskih pasa i dopremanje
zaliha zraka. Jedini mu je
nedostatak Sto igrate plavom
lopticom na plavoj podlozi, ali
to ne bi trebalo omesti strastvene
igrace.

PINBALL JUNGLE:

Vec iz naslova zakljucujete o ¢emu
se radi. Ovaj fliper ima daleko najbolju
muziku i zvucne efekte. Fliper je dobro
organiziran s puno meta koje treba
pogoditi. Boje su malo napadne | ali se
muzika i efekti savrSeno uklapaju uz
boje stvarajudi izvrstan ambijent za igru.

FLIPER DUGINIH BOJA

Mastoviti ljudi softverske kuce Epic

-stvorilo je nanadmasiv fliper s osam podloga

koji me zaista zapanjio. Svih osam podloga
odusevljava ne samo izgledom veé i
tehnickim karakteristikama kao npr. inercija
lopte ili zamah flipera, koje stvaraju dojam
stvarne igre. Izmedu ostalog, tu su i opcije
za podesavanje nagiba ploce i broja loptica
pa ¢e i oni koji se ba§ ne mogu pohvaliti
dobrim refleksima pronaci za sebe zabavu
na jednom od flipera. Zvuk je takoder za
pohvalu; svaka podloga ima svoju
odgovarajuéu muziku i zvuéne efekte koji
su u skladu s temom podloge. Ako
posjedujete  SoundBlaster, stereo izlaz de
jako utjecati na vaSe uZivljavanje u igru.
EPIC PINBALL posjeduje moguénosti koje

na arkadnnom fliperu nije u stanju izvesti
a to se uglavno odnosi na graficke prikaze
(npr. kod Enigme je to ljubicasta boja u
pozadini, kod Excalibura se, kada udarite
loptu ili pogodite odredenu metu, pojavijuju
svijetlece strelice, isto se odnosi i na poruke
koje se ispisuju kod svih flipera koje su
jako mastovito izvedene (gradene od tockica
koje stvaraju vrlo zanimljive oblike). Bez
obzira je li podloga flipera u prvi mah
neugledna svaki je od njih, sigurno zanimljiv
i zahtjeva puno vremena i truda. Naravno,
kao i svaka igra, EPIC PINBALL ima i svoje
loSe strane npr. ulazi u rampe su preuski
a fliperi (dvije poluge pomocu kojih udarate
lopticu) su prespori i glomazni, ali sve je
to, po svemu sudedi, samo dio izazova.
Igru ¢ete jednostavno instalirati, a na tvrdom
disku zauzet ¢e oko 4 MB memorije.
Potrebno joj je 545 kB radne memorije a
minimalna konfiguracija je 386. lgra podrzava
tri zZvuéne kartice: SoundBlaster, Soundblaster
Pro i Gravis Ultrasound i svakom slucaju
igrica zasluZzuje svoje mjesto na disku ako
ni zbog ¢ega drugog, onda zbog vjezbanja
refleksa!
Sasa Tarle

MAGIC:

Ocajno! Lijepo je vidjeti
starinski ureden fliper, ali ovdje
# su decki potpuno “kiksali”. Ne
vierujem da sam nesto propustio
igrajuéi ovu igricu a ako postoji
nesto zanimljivo u ovoj igri onda
je to zaista tesko pronaci. Ja nisam
uspio.

ENIGMA:

Secer dolazi na kraju! Pred nama
je jedna potpuno nova igra. Na njoj
nema stalnih meta, sve se neprekidno
mijenja (osim rampi). Prvo $to morate
napraviti je pokupiti rubine koji se

svugdje pojavljuju, zatim trebate
pogoditi sve kockice i tako sve dok
imate loptica. Jedna sjajna stvar kod
ovog flipera je pozadina koja se
izmjenjuje sa svakim nivoom i uz to
pulsira. UZIVAJTE!




HANNIBAL ANTE PORTAS vikao je

prestravljeni Rim 211. godine pr.n.e. kada se HANIBAL,
kartazanski vojskovoda, sa svojim ¢etama priblizio Rimu.
Slonovi koje su njegovi vojnici jahali s lakodom su
lomili rimske legije unose¢i paniku i uZas u njihove
redove. Rim je bio blize
propasti no ikada prije.
Hanibal ipak nije uspio.
Mozda vi mozete?
Pokusajte! Tko zna,
mozda se u vama Krije
veliki strateg i

vojskovoda. Mozda znate gdje
je Hanibal pogrijesio i mislite
da se to vama nece dogoditi...

Igru pocinjete 218-te god-
ine prn.e. sedam godina pr-
ije Hanibalova dolaska pred 5
vrata Rima. Ratovanje je, kac $to znamo, skup sport pa
Cak ni sam Hanibal na moZe sakupiti dovoljno sredsta-
va. Tako, umjesto njega morate povecati poreze, a da li
cete to udiniti samo u nekim odredenim gradovima ili
u svih pedesetSest, ovisi samo o vama. Ako vam ni to
nije dovolino, povecajte ih u ve¢ pokorenim zemljama

(Afrika, Spanjolska...). Vojska vam je smjeStena na tri

razlicite lokacije pa
mozete odabrati razlicite
puteve njezina napredo-
vanja. Na raspolaganju
vam stoji 45300 vojnika,
900 konja i 63 slona.
Vase c¢e strategijske
sposobnosti doéi do
punog izrazaja prilikom

zapovijedanja vojskom, dok
¢e se vaSe menagerske
sposobnosti pokazati u
snalazenju na BURZIL. Tu
¢ete kupovati i prodavarti
konje, slonove, brodove i
sve s$to vam vase financijske
moguénosti dopusitaju. Sto
bi se reklo:"Kol’ko para,
tol’ko slonova!” Burza vam
je ujedno i dobra prilika da unovatite nekoliko mladica
i popunite svoje redove. Pripazite da ne gkrtarite na
hrani jer ¢e vam vojnici poceti dezertirati $to ce
vam jako zakomplicirati Zivot buduéi da su vam
Rimljani za petama. Igra je prili¢cno kompleksna i
istovremeno upravljanje s nekoliko vojski moZe biti
zbunjujuce. Koristite mape koje su vrlo detalino
izradene i poprflu.m: dodacima koji ¢e vam biti od

wsy velike pomoéi. Lju-
= bitelji pravih strategi-
ja nec¢e modci odoljeti
da ostvare davnu Zelju
mnogih velikih
vojskovoda da poko-
re VJECNI GRAD.
HACIKETRI
ALLEA TACTA EST!

]
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« GALAKTICKA IMPERLIA® SOURE
— BJERUNC

PROSLE SU 20704 GODINE OTKAD JE ZEMLIA ZAVLADALA BALAKSLIOM 1 OSNOVALA VERIKU
BALAKTIEKU IMPERLILU. IMPERIJA JE SLALA MNDBE DEVAJAtKE l Kﬂ.ﬂMZATBRSI(E SVEMIRSKE

BERODOVE, SIRECI SE SVE DALIJE KROZ MLuEtM PUT.

TAKD JE 20000-TE GODINE KOLONIZATORSKI BROD SANAKOR STIGAD NA PI.AI'\IEILI IJI'I:I'.AI\"II
SUSTAV ORC, KDJI JE 0D ZEMLIE | GALAKTICKE .IMPERLIE UDALJEN M[\JIJE[! SVJETL OSNIH

D0 20704-TE GODINE VELIKE SU SE
PROMJENE DOGODILE NA ORCAMU.
STANOVNISTVD SE PODIIELILD 1
MUTIRALD U MNDGE VRSTE BICA 1 LJUDI.
KROZ OVU CEMO PRIEU UPDZNATI DBICNE
FARMERE, TECH-LJUDE, CUDNA BICA 1Z
TMINE I JO5 MNOGO COVJEKDLIKIH BICA ...

NASTAVLIA
SE...
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ZA KOMPJUTORSKU IGRU
NIJE DOVOLJAN SAMO SOFTWARE

RACUNALA
STAMPACI
CD-ROMOVI
MONITORI
KOMPONENTE
SOUND BLASTERI

Petrinjska 11 CHINCH AUDIO IZLAZIA
41000 Zagreb MOUSE 25 DEM
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Sljivarska 47
41000 Zagreb
tel./fax: 041/336 280



- Vodic¢ kroz

Vodic kroz ~ M5-DOS 115.2
Windows JEmuien Ao
3.11 for ISBN 953-6185-23-7

Workgroups 166 str., 11/04
Kate Barnes

ISBN 953-6185-22-9
164 str., 11/94

Vodic kroz

osgbna / Vodic¢ kroz

VALIERat Winfax PRO
4.0

Joe Kraynak

ISBN 953-6185-27-X Joe Kraynak

160 str., 12/94

ISBN 953-6185-28-8
176 str., 12/94
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Niz jednostavnih vjeZbi
koje mozZete sviadati
za samo 10 minuta

- ili manje!
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Vodic kroz
Access 2.0

Carl Townsend

ISBN 953-6185-24-5
160 sitr, 11/94
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Vodic¢ kroz

Winfax PRO

4.0

Peter Kent

ISBN 953-6185-29-6
160 str., 12/94

alpha
books

Vodic kroz
Excel 5.0
Joe Kraynak

ISBN 953-6185-25-3
1606 str., 11794

Vodic kroz
PowerPoint

4.0

Joe Kraynak

Sherry Kinkoph

ISBN 953-6185-30-X
176 sir., 12/94

Vodic¢ kroz
Word 6.0
Jor Windows
Peter Aitken

ISBN 953-6185-26-1
160 str., 11/94

Vodic¢ kroz
Lotus 1-2-3
5.0 for

Windows

Joe Kraynak

ISBN 953-6185-31-8
176 str., 12/94






