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CASOPIS ZA INFORMATICKE
IGRE
izlazi mjeseéno

IZDAVAC:
JANUS-LINGUA d.o.0. za
novinsko-nakladni¢cku
djelatnost
Petrinjska 11, 41000
Zagreb
tel/fax: 041/435-179
Ziro rac¢un: 30105-603-
28346
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kulture RH, temeljem

Br. 612-10/94-01-103
“HACKER” je osloboden
placanja poreza na promet.

Postovano urednidtvo!

Va$ prvi broj je odli¢an. Ima
puno slika. Imam jednu primjedbu
na ¢asopis - HACKER ima malo stran-
ica. Druga primjedba je vrlo vazna.
Zelio sam  se pretplatiti ali mi je
bilo Zao izrezati SIM CITY 2000.
Trebali biste to posebno staviti u
Casopis. Svida nam se to $to su
neke igrice opisane na dvije stranice
s puno slika ali mi se ne svida Sto
u skoro svakoj igri ima i njezino
rjeSenje. RjeSenja biste trebali staviti
u svaki drugi ili weéi broj. Novosel
Matija i 19 HACKERA!

Eto, zelje smo barem
dielomicno, ispunili. Povecali smo
broj stranica (za sada smo za osam)
a kupon za pretplaiu je dobio svoje
Jposebno mjesto.

Stovano urednistvo!

Kona¢no je u Hrvatskoj izaSao
Casopis kojeg su svi igraci (hackeri)
dugo Cekali. Graficki dizajn je odlican,
ali imate premalo tekstova. Mislim
da bi u narednim brojevima trebalo
vise prostora posvetiti rjeSenjima ig-
ara. Trebali biste odvojiti jednu stranu
za “cheat”, tako da bi hackeri slali
razne Sifre i rjeSenja nekih igara, ali
za to ima vremena i vjerujem da
Cete se potruditi udovoljiti ditatelji-
ma. Molio bih vas da povecate pros-
tor igara za Amigu, jer trecina vadih
ditatelja posjeduje tu platformu. Za
sve ostalo samo pohvale i Zelim vam
puno uspjeha u daljnjem radu. Miha
of MLC

U ovom broju donosimo vife
igara za Amigu, a ono s CHEAIL-
ovima Ui je odlicna ideja. Svim
Hackerima poruéujemo - Saljite
CHEAT-ove -objavit cemo ib!!

DRAGI HACKEROVCI!!

Nabavili smo Va3 prvi broj ovog
odlicnog casopisa, pa bismo htjeli
sudjelovati u izradi slijedeceg broja.
Na koji nadin bismo mogli sudjelo-
vati u izradi HACKERA? Vjerni Citatelji
Alan i Marko

Ako ste stvarno zainteresirani
za pisanje posaljite nam svoje ra-
dove (tekst i slike) i ako su zanim-
ljivi, rado cemo ib wwvrstiti u neki
od slijedecib brojeva. Ipak, da ne
bi bilo problema, prvo nam se jav-
ite u redakciju za detalfniji dogo-
vor. :

Stovano uredni$tvo “Hackera"

Na samom pocetku Zelic bih
pohvaliti izdavanje ovog Casopisa koji
je 100% posvecen informatickim ig-
rama (mislim da je veé¢ bilo i vr-
ijeme da se i toga netko sjeti). Sama
koncepcija je stvarno dobra kao i
opisi igara (pogotovo smatram do-
brim sto uz svaki opis dajete i dosta
screen-ova iz same igre, a i ocjenji-
vanje igara je odliéna zamisao). Losih
kritika nemam osim jedne, a to je
premali broj stranica. Bilo bi dobro
(a mislim da bi se sa mnom slozZili
i ostali Citatelji Hackera) kada biste
povedali broj stranica a da se to ne
odrazi suviSe na samu cijenu ¢aso-
pisa. GAMEMASTER, Zagreb

Pozdravliamo SINISU KNEZICA
iz Oroslavija i zabvaljujemo se na
poslanim materijalima i prijedlozi-
ma. Javi nam se ponovo -i s prijed-
lozivha i s kritikama.

Pozdrav kompjuterskom klu-
bu ROVIN] koji na se prvi javio u
redakciju. Nadamo se da su prob-
lemi s “Hawnibalom” rijeseni i da
Jje Rim pao. Javite nam vasu adresu
kako bismo je objavili u jednom
od slijedecib brojeva “Hackera”.
Pozivamo i ostale kompjutorske
klubove da nam se jave.
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Carobna kugla koja lijeéi rane

1.snaga-18(74)-odreduje koli¢inu
Stete koju zadajete
2.spretnost-17-5to ste spretniji manja
je vjerojatnost da ¢ete biti pogodeni
3 konstitucija-16-§to  je veca,imate
vie energije
4.inteligencija-14-sposobnost
pamdéenja i zapazanja
S.mudrost-15-zdrav razum
6.karizma-14-odreduje stav drugih
osoba prema vama
= Tijekom igre moZete si privcemeno
povedati samo snagu (POTION OF GI-
ANT STRENGHT), dok se ostale karakter-
istike ne mogu nikada mijenjat. Igra
zapocinje na otoku vadeg uditelja gdje se
pripremate za polaganje posljednjeg: tes-
& Pravi gusar mora biti 'sﬁé}iﬁﬂ: brz i

za posl;edup test kao' i

tolovine. Test: Hodat o7 iabnnm

izbjegavajuci razne zamke (kj@pljii, pla-
menove), dok vas Tovi mag,l‘x karja vas,ako

vremena saznat cete da je vaéa demmca,
princeza Kara, oteta. Vadi su rotiitel]l




Ovakvi ¢e vas prizori éesto iznenzditi

Sizifov posao

GORE: Seinjo u vrtu s ocem

LUEVO:Trgovina s éarobnim
predmetima

protjeraju iz grada. Tijekom vadih pus-
tolovina sretat Cete razne likove koji e
vam katkad pomagati a katkad zadavati
probleme. U podetku ste slabi, ali s
vremenom <ete pronadi razne Earobne
predmete i komade Mjesedevog kamena
koji ¢e vas udiniti ja¢im. Za vas je vaZno
poubijati $to viSe neprijatelja i rijeSiti
razne zagonetke i zadatke jer tako stjeCete
iskustvo (EXPERIENCE). Kada skupite
odredeno iskustvo prije¢i €ete na visi

“LEVEL OF EXPERIENCE” (3.level-4000

exp 4.level-8000 exp 5.level-16000 exp
G.level-32000 exp 7.level-64000 exp 8.le
el 125000 mp) Kad krenLte na detvs

OGRIMA. -veliki zeleni ljudoZderi s
rogovima i batinom koja daje dos-
ta Stete

VELIKI STAKORI -vrlo kukavicki i
slabi

- ZELENA SLINA -vrlo spora i nije
 jaka

NASNAS -polovina ljudskog rtijela
sa 5iSmiSevim krilima (opasni su)

i tavllaju izazov
brzo dvoglavo ¢udoviite s

POTION OF ELEMENTAL PROTEC-
TION (fire,water,air,earth)-titi od
elementarnih duhova
POTION OF INVULNERABILITY -
+ §titi vas od nekih carolija
_ Autori imaju ¢udan smisao za hu-
mor pa kroz cijelu igru iskuSavaju vase
v je bogata lijepom grafikom i
. Stalno vas prate lijepe isto¢njacke
je 5to armosferu ¢ni ugodnijom a
tak igre je njezina kratkoca.
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i
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van Rubelj & Danijel Bizi
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Prijatelijske trupe kod kojih ostavljote uhicene vojnike
usput mozZete oboviti zalihe goriva i municije.

nije nov
PC. 1

shije dok se vi odli¢gno
ate jos 2 zivoia.




napraviti igru s Djedom Bozicnjakom u glavnoj ulozi zaista je pun pogodak.
mmm Ukoliko ste od onih koji vole Djeda BoZiénjaka, svidjet ¢e vam se igra u kojoj
akclll on, iako naizgled trom i debeo, vjesto skafe i sakuplja rasute poklone dok ga
proganjaju pingvini i puZevi. Sva sreca da snijeg, koji polako pada dok vi igrate,
djeluje umirujuée jer ¢e se i iskusniji igraéi arkada priliéno namuditi dok savladaju
i produ prvi nivo. Za razliku od prvog nivoa, svi su ostali puno laksi i to zato jer
su utvare koje vas proganjaju manje pokretne a time i manje neugodne. Osnovno
oruzje u ovoj igri su grude snijega kojima Djed BoZiénjak gada i privremeno
onesposobljava protivnike. Kada BoZi¢njak sakupi sve poklone i skodi na posljedniji,
veliki poklon, vi prelazite u drugi nivo. Nivoi se medusobno razlikuju i svaki od njih
ima svojih posebnosti. Bit cete ocarani Sarolikim bojama i prekrasnom grafikom i
uvijek ¢e se pronadi poneka sitnica koja ¢e wvas iznenaditi (kao npr. hodanje po
pudingu i sl). Igra je vrlo igriva i nije dosadna, iako bi joj dobro doslo vide teZih
i raznolikijih nivoa. KM.

Djed Boiiéniak u Zeppe[in Games je napravio pravu stvar u pravo vrijeme! Pred kraj godine

VRUCI KOTACI

vako zgodna igra odavno nije videna, barem ne od Prehistorika. Za

APOGEE SOFTWARE napravio ju je BEAVIS SOFTWARE a da li postoji

neka veza s BEAVISOM s MTV-a, nije nam poznato. Sve u svemu, igra je
preslatka. Vozite simpatiéne automobil¢iée a odabirete jednog, od ponudenih osam
zivotinjskih likova: koala, slon, pelikan, tigar, jelen, morski pas, sob i rakun.
Odabirete jednu od 21 staze d¢ija teZina ovisi 0o tome da li se natjecete za
bron¢anu ili zlatnu medalju. Kroz igru vas prati 16 melodija i digitilizirani zvadni
efekti koji pospjeSuju igrivost. Vjerovali ili ne, ¢ak su i vozacke kvalitete igre
odli¢ne. Budete li hrabro presijecali zavoje, presti¢i cete mnoge neprijatelie. One
koje ne mozete prestiéi pokudajte pogoditi jefevima koje ispaljujete nakon $to ih
pokupite na cesti. Ukoliko pak pokupite kutiju $ibica, moZzete ispaliti tri vatrene
kugle i onesposobiti ostatak jureée faune. Na jako zavojitim stazama postoji
moguénost da se izgubite i krenete u pogre$nom smjeru no, nema siraba,
racunalo signalizira na vrijeme “WRONG WAY". Ukoliko Zelite, igru moZete igrati
udvoje. Ekran se jednostavno moZe podijeliti pa tako jedan igra¢ igra na gornjem,
a drugi na.donjem dijelu ekrana. Isto tako postoji mogucinost igranja preko
serijskog porta (NULL MODEM) ili preko modema. Ukratko, vrlo zgodna i igriva
igra i kada vam sve dosadi, uskodite u jedan od simpatiénih automobiléi¢a i
vozite. Prestignite slona, pobijedite tigral K.M.




4 su softverske kuce u stanju

proizvesti dobru pucadinu stara

je stvar, no kad se pojavi igra &iji
je osnovni cilj zabaviti ljude i koja je uz
to dobro osmislijena te graficki atraktiv-
na, onda je to doista nesto novo i vr-
ijedno spomena...

Da je ljude ipak moguée zabaviti i
na tome dobro zaraditi temeljna je mis-
a0 ove vrlo simpatiéne igre, proizvoda
softverske kuce Bullfrog, mnogima poznate
po fantasticnom Syndicate-u. No, za raz
lika od Syndicate-a ova je igra izridito
miroljubiva te kao takva zasluZuje oso-
bitu paznju. Postoje odredene slicnosti s
igrama kao 3to su “Simcity” (raspored
objekata po terenu) ili Sid Meierovom
“Civilizacijom” (otkrivanje novih atrakcija),
no nakon nckoliko minuta igre uvidjet
cete da se ipak radi o necemu potpuno
novom. Va$ cilj je, da kao upravitelj
zabavnog parka, udinite posjetitelje toli-
ko sretnima da ne primjecuju koliko
novaca trose u vasSim prodavaonicama i
' raznoraznim igrama na srecu. Postoji mali

o

“trgovadku dosjetku” koju uspijete smisliti
ovaj ¢e program vjerovatno i podrZati.

Osim $to trebate izgraditi  dobar park,
vas cilj je takoder §to viSe zaraditi (tko
bi rekao?). Zato uvijek postoji mogucnost
dati park na aukciju i graditi novi na
nekom “plodnijem” i boljem mjestu na

PLACE ORDEN

CHHHE

S
KOLIKO IMA KLO

PE?

kugli zemaljskoj, gdje ljudima zabave nikad dosta...

Igra sadrZi tri moda: za pocetnike je namjenjen SANDBOX GAME, no preporucujem
SIM GAME gdje postoji moguénost da po volji rasporedite’ financijska davanja za
istraZivanja i time budete bolji od konkurencije. Puna simulacija (BUSINESS GAME)
sadrZi dodatne aktivnosti kao $to su kupovanje akcija i narudivanje namirnica, §to je
u neku ruku previSe za jednu osobu pa ih se klonite (osim ako ne osjecate potrebu
da se istaknete kao manager). >

Kamem po kamen - park Za pocetak je dovoljno izgraditi nekoliko atrakcija 1
povezati ih puteljkom do ulazajizlaza kako bi se posjetiteljii mogli svugdje stiéi.
Postoje dvije vrste puteva: oni asfalticani po kojima ljudi hodaju i oni ogradeni gdje
se Ceka u redu za neku atrakciju. Tu vrstu puteva postavite ispred ulaza za svaku
atrakciju (plava kudica), a od izlaza iz atrakcije (crvene stepenice) postavite asfaltirani
put. Kod atrakcija koje okupljaju vide posjetitelja red za ¢ekanje trebao bi biti nesto
duZi kako bi se sakupilo viSe ljudi. Korisno je postaviti putokaze koji oznacavaju gdje

se nalazi koja atrakcija (bijeli), prodavaonica (crveni) ili izlaz iz parka (plavi). Da
biste postavili putokaz pritisnite desni gumb miSa na ikoni koja oznacava put, a
zatim izaberite ikonu za puteljak. Pritisnite na objekt kojeg putokaz treba oznadit te
ga tek tada postavite na Zeljeno mjesto. Postoji mogucnost da pojedine puteve
oznacite kao jednosmjerne, §to je korisno ukoliko Zelite ostvariti odredeni smjer
kretanja kroz park. Uz nekolicinu atrakcija koje vam na podetku stoje na raspolagan-
ju izgradite i dvije-tri razlidite prodavaonice koje ée vam biti primarni financijski
izvor. Kada se osjecate spremnim pustiti park u pogon, otvorite ga pritiskom na
tipku “O” i nestrpljivi ¢e ga posjetitelji preplaviti u sekundi.

Financije Cijenu ulaznica postepeno povecavajte. O odgovarajué¢im cijenama
ulaznice i onima u prodavaonicama informirat ée vas savjetnik. Pod BANK STATEMENT
ikone mozete dobiti informacije o financijskom stanju. Svakog prvog u mjesecu
slijedi financijski obra¢un. U slobodno vrijeme bacite pogled na te izvode kako biste
ustvedili da i dobici pokrivaju izdatke. To u poetku neée biti sluc¢aj ali €im prije
pokusajte cijenu ulaznica namjestiti tako da vam pokriva trogkove istrazivanja i plade
osoblja. Ako primjetite da previse dajete na igrama za srecu mozete smanjiti
mogucnosti dobitka.



Osoblje parka Osoblje u prin-
cipu nije obavezno, osim mehanicara.
Njihova je funkcija da nadgledaju atrakcije
i djeluju ukoliko dode do kvara. Niti na
redarstvenicima ne treba Stedjeti. Pokugajte
ih ravnomjerno rasporediti po parku. Cim
se wva$i radnici (Cistadi, zabavljadi,
mehaniéari i cuvari) budu osjeéali
ugrozenima zapolet e pregovore o
placama Pregovori se vrSi tako da se
ponekim davanjima (pmzan;em ruke) i
ustupcima (povlacenjem ruke natrag) s
jedne i druge strane, nade kompromis.
Ukoliko se ne nade rjeSenje, vadi ce
radnici stupiti” uw $trajk, a to osim 3$to
Steti vaSoj popularnosti moZe dovesti i
do ozbiljnih tragedija u parku.

Odjel za inovacije Osnova uspje-
ha vaSeg zabavnog parka je zabava. Kako
se ljudi ubrzo zasite nekih atrakcija, vasa
je duZnost postaviti nove. Stoga ne sm-
ijete zancmariti odjel za istraZivanje (osim
ako igrate u SANDBOX GAME modu gdje
svake godine dolaze novi izumi). Vedi
cilindar oznacava koli¢inu novea koju
dajete za istrazivanje, a manji za Sto
dajete novce (nove atrakcije, bilje, pro-
davaonice, -razvoj atra kcija). Kada se
-cilindar s vodom isprazni dolazi do no-
vog otkri¢a. Ispod svakog malog cilindra
postoje rupice koje se popunjavaju kad
se otkrije nedto novo. Skredem paznju
na cilindar kojim se povecava kapacitet
autocbusa koji prevozi posjetitelje i drugi

kojim se atrakcije poboljSavaju ¢ime post-

aju efikasnije.
Posjetitelji
ni da se ljudi u parku doista zabavljaju
postoji PARK STATUS koji pokazuje koli-
ko je ljudi zadovoljno, koliko neutralno
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MORATE PAZITI DA POSJETITELI
BUDU ZADOVOLINI !l

i koliko njih umire od dosade. Simpati¢no
je Sto vadi posjetitelji “razmisljaju nag-
las” tako da niste postedeni kritike - u
svakom trenutku znate kada je koji od
njih gladan, Yedan, umoran, opljackan ili
slu€ajno -zadovoljan. Vise informacija o
svakom posjetitelju moZete dobiti kada
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FINANCIJSKA ANALIZA

Kako biste bili sigur-

mifem stisnete na njega/nju. Ne zaboravite da broj posjetitelja u parku uvelike ovisi
o cijeni ulaznica kao i o kapacitetu autobusa.

Problemd¢i¢i  Tu i tamo igra se zna zaglaviti §tc ovisi o koli¢ini siobodne
memorije. Pripazite takoder koliko mjesta imate na hard disku jer svaka igra koju
snimite zauzima (necete vjerovati) treéinu megabajta, a kada viSe nema mjesta za
snimanje, program ne javlja nidta. To Sto igra zauzima 18 megabajta na hard didsku
za neke mozda predstavlja problem, ali treba imati na umu da je to jo$ uvijek nista
prema onome 5to nas jadne i strpljive korisnike ocekuje. Treba pohvaliti instalaciju
koja glatko prolazi. Kod igre je, bez sumnje, privlatan uvod i moguénost izbora
jezika, jer na kraju krajeva, ima i onih kojima njemacki ide bolje od engleskog. Igra

..pc")driav'a mnostvo konfiguracija. Svakako je najbolje igrati na 486-ici s najmanje 4MB
“(a ni Pentium ne bi bio lo3). Igrati se mo¥e i u SVGA grafici, $to ]e kod sporijih

kompjutera ubitaino, a kod onih brzih
vrlo sporo. Treba li spomenuti da je
korisno imati zvuénu karticu?

Nekoliko korisnih savjeta: - Hranu
koju prodajete na fast-food Standovima
dobrano presolite. To ¢e vale posje-
titelje uciniti toliko Zednim da ée juriti
do prodavaonice pi¢a.A tamo svoje kupce
docekajte s povelikom koli¢inom leda
u picu. Time trosite manje robe a dobi-
tak se ne mijenja. -Izlaze iz pojedinih
atrakcija postavite tako da su ulazi za
druge atrakcije blizu. Na taj nadin posjetitelji vadeg zabavnog parka gotovo bezglavo
stljaju u nove avanture, odnosno ne gube vrijeme na mjestima od kojih vi nemate
koristi. Jedno takvo mijesto je i WC. Dobro razmislite gdje postaviti tu atraktivau
napravu. -Za uspjeh svakog zabavnog parka potreban je odreden broj tehni¢kog
osoblja koje brine da sve funkcionira onako kako je predvideno. Imajte na umu da
je jedan mehanicar u stanju efikasno kontolirati dvije atrakcije. Pazite, $to su atrakcije
starije to se Ceste kvare. -Ne Stedite na redarstvenom i komunalnom osoblju. Njihova
brojnost je klju¢ uspjeha. Jedno od centralnih atrakeija svakog zabavnog parka je
Rollercoaster. Potrudite se mgradm ga Sto prije. No oprez: ne pretjerujte. Pruga ne
smije imati prevelike zavoje ili prenagle uspone jer bi koje dijete moglo ispasti iz
jureceg vagona $to dosta Steti popularnosti parka. -Ukoliko Zelite da se posjetitelji
parka osjecaju ugodno, tu i tamo pusite vatromet. To ¢e va$ nesto kostati, ali se
isplati. 1 na kraju, nikako' nemojte zanemariti odjel za istraZivanje. Potrudite se
rasporediti novfana ulaganja. tako da ‘svake
godine otkrijete barem jednu novmu

Jan Snajder
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] =X ) Ako prvi put igrate, ukljudite TUTO-
i prvu koloniju trebalo bi biti negdje na

“avahtu ‘|cu§, otkrlvanja Novog iZnjoj obali (da- s;e krati put od Starog do Novog svijeta) u
. k Ontl 1) enta- N o, nak on ! blizini nekog prirodnog bagatstava. Kada mgrachte pwu ko]am]u
© tnog uspjeha

id- Mt:u:r i n]egova'
novu stl""‘ttegiju, nal,sli

e, pod imenom COLO
m zaht}'&« ima, igra jcms{kljomna,
1 MB RAM-2, 2 na HD-u
- ti iskoristiti i zvucnu
ju u pozadini (njih 5 £
ajedno s digitaliziranim Na;vem le ekmna predstavlla samo nasel}e Iepocetka ée ovo

! A a, Jako dobro ukl’lpa]u u samu atmosferu igre (testirano bll:l samo dopola popunjeno- najobicnijim kolibama koje ce se

| SB16) ﬁakon ,kratkog nacrt’anog uvoda -prvi meni. Na whor : emenom (i radom) moéi prosirivati i dogradivati. Svaka
Koliba uledn@ _predstavlja i radno mjesto. Desno od tog ekrana -

- nalazi’ se karta 1skonster10m okolice grada koja takoder predstavlja -
radna mjesta zd doseljemke (t()temom ]e ‘oznacen mdl]ansk_l
teritorij i
obdare pbsebmm ralentom ti”, kao npr. drvosjecé
_ na;bolu su na svom polju djclovanja. Do specijaliste se mo¥
| do@ ma viSe nadina: Cistom sludajno$éu, ucenjem vjestina u
sindijanskim selima, treniranjem u Europi ili treniranjem -
kolonijama. Malo ni¥e lijevo nalazi se ekran s opisom sastava
stanovniitva (doseljenika)* 1“n]1h0v1m politi¢kim stavovima (koliko-
“ih je za osamostaljenje, a koliko ih s¢ joi drzi Krune). Tamo
se nalazi i,preizﬁbﬁﬁj'a hm«ne -\k‘riie'va i zvona. Kri;‘ce»i predstavljaju

i

_a pustupan]e “Sinovima slobode”, ta]nom‘
udruzenm za organizirano osamostaljivanje kolonija. Ovisno ©
inovnidtva za osamostaljenje. postoje nagrade i

.

‘e 'vas raCunalo na vrijeme obavijestiti. Desno .




uéiteljaspecijalista do obitnih doseljenika,
g ékolovanje e imati pozitivan udinak i
‘na-sluge i na kriminalce koje vam S3alju
kao ﬁtpatke Starog Svijetd. Osim
f nja u samom naselju, doseljenici
m gu dobiti posebne funkcije: misionari,
. pIOﬁJIl, -obi¢ni vojniei, konjanici ili zvidadi.
Za vojnike treba | _pudke (MUSKETS

m obradu’ zemlji$ta
obdarem ‘moguc'
¢iscenja zemljita, b g dnje " kanala za
n ademavan]e i shcn Z

hramove i dobivati korisn : nf()rm:lcl}e
" iz indijanskih sela. Inade, u vasoj e
luci mogucnosu su. sl deée

proizvodnju ovog - g_ratﬂii (stvari
nedostaju prikazane su i prekrizene
.«crvenim), druga pokazu' - status

koje

)&dU}ul drvo ko]c ]L, uaSJekao paid
“drvosjeca. HAMMERE treba, razlikovati
od TOOLSA (alata) koje ' prefaduje - §
‘kovad (BLACKSMITH) iz rude (ORE).
Za neke zgrade potreban je, pored
HAMMER, i odreden broj TOOLSA.
U izgradnji grada vaZno je meJ.ran]e -
Npr. ako je u blizini grada
bogato krznima, u intere
izgraditi jeda;:_rfFUR TRADER

- SIS, Prilikom borbe
- protivnika sa svim bonusima koje: dobivaju
' na odredenoj wrsti terena i ostalim

inici), dok pioniri koriste alat-
lgI’l su oni Jedlﬂl :
os¢u _gradnje cesta,

: po! jednog. Borbe vasih kral]_

. kolonijama.

ispisuje ‘se_ snaga

potrebnim sitnicama tako da ishod prestaje
:biti TABU-TEMA za nestrpljive osvajace. -
‘Postoji  jos jedna zanimljivost, a to.je.
moguénost zarobljavanja protivaika (tako
da prelazi u normalnog useljenika). Uz
neku zvuénu karticu borbu- ée pratiti .
vriska Indijanaca, topot konja, eksplozqe

" topova { slicni efekti, dok de svaka pobjeda

biti nagradena posebnom melodn}om i
1 tako, vasa se kolom]alna /
unpcn;d razvija. Prvi kontakti s ostalim
naerIma? Vazno je sa syima na pocetku ¢
usﬁ)osta\ntx dobre odnose. - A onda 1h
po]ako i sustavno izbacujtesiz trke’ je nog

Buropi takoder utjeu i~
Vas nacni

sporéz i mobilizirati vie
‘ VO]nlkd u intervencijske
5 snage. Ali na srecu postoje
ljudi koji ¢e i vama pomodi
za slobodom - .

)

(flanov;

"y ”ttemrﬁn]e iseljer
te kupuja novog b dCIV]ja, topova i Sll.(.l'lO

vn]ednost v1sestruko raste.
postuje zakone ekonomije
dodatnih skladista povecat
grada tako da se vifak
bacat'i’“ﬁ more.

za napad i otima
i FRIGATE. Ostali-
robe. Kada se trgo malo razvije, dobro
i i jo$ jedna pomoé preuzeta iz
RAILROAD TYCOON-& To su progmmrmm
trgovadkit putevi (kopnieni i pomorski).
Vrlo je ]ednostavno 1sprogramu~at1 sto ce
se na kojim stanicama ukreati; §to iskreati.
Tokom igre mogude je Lrgovmqke puteve
bez problema mijenjati “(ili“éak b11sau) i
ako prilagodavati novim  okolnostima.

uvijek su optimisti¢ni. Oni vas pozdravljaju
kao “putnike” 3to bi veé: trebalo

‘nagovjestavati njihov stay prernd novim
mdganska

doseljenicima. Osim trgovine,
_sela su dobra
dosel}em‘ka kO]J. i

Ulizivanje aristokraciji

vedi,

1mat; ée vise vrsta gradevina na
‘(bllQ kakve mformacqc o
ini - _desm_= gumb na misu:
‘njih-je i CUSTOM_ HOUSE -
(carinarnica) - pomocu koje automatski’
izvozite svoje proizvode u Europu (nema
vise zamornog scl}a.kan]a stvari brodovima)
a, vri}eme .trajanja . rata ° za
Gslobodeme' Po‘sm]' zgrade’ “vojne

. namjene: ut‘VI‘CT(::nja, dokovi za proizvodnju

i popravak blOdOVEl oruzarnice i sliéno.

kojeg  Indijanca u lejalnog doscllenlka

SPALJENE ZEMLJE. (Ponekad se zna

sela nadete dosta clragoqenostﬂL
sa zlatom predstavljaju’
piljen i za ostale igr
poaal;ate

“Posebno e i ustanove za . ..gra(I gﬂ]e ¢ega docekati kraljevska galq‘f
_obrazovanj : gxmnazm i sveucﬂlsta Zgodna stvar kod prikaza
mozete p1emlet1 znanja od

Kroz njih same borbe je i takozvam COMBAT ANALY-

! razhcmh zanimanja;

1, -a to su PRIVATEER
luZe samo 7za. prljevoi

Prvi konrakti s Indijancima.

T mdljanskim selxma i nme smiriti njihovo
-nezadovoljstvo; a mozda ¢ak i preobratiti:

AkKG previse smeraju koristite taktikuoo

dogoditi da nakon spaljivanja 11]1.[]C0\«’1h_=

MoZete je i nastaviti - ali s koj
- T'tu bi negdje

na: kraju & svemu reci? “Ko
zasigurno- obefava. Razvijana 1
“Civilizacije”, 'ima sve preduvjet
ponovi uspjeh svoje prethodnice: skros
je, tehnicki rijeena jednostavao, ali.
efektno, laka za igranje (u 'Od'n'fjﬂt‘f-_uﬁ‘a
druge strategije ovog tipa)
korisniku ]ednom rjecju - S; X
 Tomislav Sakic
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261 & te godine na Zemlji poc¢inje ¢udna

i_pobuna. L]I.Idl postaju nasﬂnl i zbacuju__

e_

blik pogona za

oblik WARP-cnergije moze doslovno preskoditi
svaku razdaljinu u svemiru i pribliziti tocke u
vremenu. Ovo ¢ini putovanje izmedu zvjezdanih
sustava relativno kratkim \1emenslum pumdum
u odnosu na odredenu stvar

dva potpuno opremljena istrazivacka bI‘Od.d.
napustaju Zemlju. Njihova misija je pronalazak
druge planete slicne Zemlji i pogodne
kolonizaciji. EXPLORER 1 se smatra nestalim i
pt‘LtpOitd\rl]A se d’:. ]t: unisten. E B 2 je

u dalekom 2 lp’a.k dO‘srupnmn dijelu ¢
2615-te EXPLORER obnovljen u sy :
i pripremljen za put na druge planete.
e godine na Zemlji pocinje ¢udna pobuna.

Frodect name
Communicator
Oone




Gbscnu.ﬂ ors

_tn}‘!tl ovisno o dostupmm opc_ ama.
vecem prozoru, nalazi se sve ostalo bitno
pocetku se tu palazi kontrolna soba s i
~ opcije dostupne preko 'Lk:_ 3t :

; p_ré:ko te kdlltt‘oine sobe.

desnim iskrcava). Sada mozete grupu

planete i istrazivati njihove prirodne satelite

a. Iducéa grupa a bit & tar za iskopavanje ruda

transportni  brod m cete je prenijeti na neku rudama
bogatu planetu (npr. mjesec Apolo). Sada ¢ée biti kori

i pilota i pokojeg graditelja. Centar se lansira orbite te

planete i dolje se automatski spusta i sam zapotinje kop

vecine dostupnih ruda, Mapa planete se skrolira desnim gumbom.
Na samoj planeti vide se razliciti objekti. Da krenemo od
pocetka. Glavni objekt na svakoj koloniziranoj planeti je svakako
Komandni Centar. On dalje moZe

nastambe koje omoguéavaju n

na svakoj planeti najvise mo¥e bit devet. U svakom rudmku
radi po jedan droi kopanje koji se mora nalmadno proizve

1 pustiti u pogon klikom nha rudml\._ Bu :

4 za ostale dodatke cete se veé nekako snac

objasnjeno: koliko kostaju, koliko




Svemirska stanica iznad Zemlje

Konaéno pobjedal

zvjezdani sustay, koji je ve¢ malo blizi nasem. U tom drugom
sustavi nalize se pohranjeni planovi za treci, u trecem za
etvrti i tako dalie, sve do posljednjeg Suncevog sustava gdje
se treba boriti protiv Zemljana. Da, dobro ste proéitali. Ovog
puta neprijatelji su, za veliko ¢udo, dobro opremljeni Zemljani.
Ali to je doista i posliednja bitka, u ¢iji ishod uopce ne treba

summnjati. Svemirski brodovi prve generacije nisu osposobl]em o

da putuju. izmedu dva razli
znanstvenici brzo n;eém.

zdana sustava. ali i to ce vasi

 koji mogu’ SY0{im menm]nun sposobnostima zavladati ljudima

uspjeli ovladati Zemljom i zaratiti 5 Svemirskom Ligom. Nakon
dugih i krvavih bitaka naéi cete skrivenu civilizaciju koja ce
vam savjetima i izumima omoguditi da ponevo osvojite Zemlju.
Onako usput, iz komandne sobe se moze uletiti u neld Ieafic
gdie se uz pice mogu dobiti zanimljive informacije. Pom:kad se
tamo moze naci i gusar koji ¢e za odredenu naknadu izgrsavati
svalcakve “piljave” poslove. Jos jedan saviet. Postoje ALIENE

na planed jos i prije same
borhe. Cnm dobijete vt ad
¢ izgrachte ga na'.

MK
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GOB

omadi, ve¢ poznati izdava¢ 32 BITA
odlu¢io je napraviti jo§ jednu
logicku igru (svi se sje¢amo SRAZ-

a, koji je dozivio vrlo dobar uspjeh).
Ovog se puta radi o igri tipa Pipemania

(za mlade Citatelje: igra iz dana ZX Spec-
truma), s vrlo neobitnom, ali
zastaradujuéom pricom o gobovima, odab-
ranima koji trebaju savladati iskuSenja da
bi postali gobovi. Ovo je logitka igra u
kojoj glavni lik, Kugel, treba spojiti polja
i to tako da sva budu povezana cijevima.
Sva polja mogu se zakretati za 90 stupn-
jeva, a da biste ih zakrenuli potrebno je
da Kugel bude na njima, a zatim pritis-
nite pucanje na joysticku ili shift na tasta-
turi. U pocetku sva polja nisu povezana
cijevima pa je potrebno smisliti kako dodi
do nekog polia i u koji polozaj ga
postaviti kako bi ih kraju mogli povezati.
Cijevi su razli¢ite (spojnice, zakretnice,
teleporti, rotori i druga) tako da je ig-
ranje znatno teze. Kada uspijete povezati
sva polja u odredenom vremenu, prelazite
na slijedeé¢i nivo, a sekunde koje vam

i muzika koja prati igraca kroz igru.
Verziju 0.55 beta smo testirali na Amigi
1200 i radila je savrieno, dok je minimal-
na konfiguracija za igranje ove igre
Amiga 500 sa IMb memorije a na PC-u,
racunalo 286 s VGA grafickom karticom.
Igra je vilo primamljiva i svidjet ce
se svakome tko barem malo vremena
provede igrajudi logicko-misaone igre, a
dobra grafika, koja nije tako desta kod
logickih igara, &ini ovu igru hvale vrijed-
nim proizvodom hrvatskih programera.
Najavljeni datum izdavanja je 15.12 ove
godine, a maloprodajana planirana cijena
ée biti oko 70 Kn. Igra je specijalna i
znakovita. Napokon moZemo primjetiti da
se na hrvatskoj softwareskoj  sceni
neito dogada i pozdravljamo  te
promjene. U hrvatskoj ima mnogo mladih

i stru¢énih ljudi koji Zele svoje radove
ostanu  viska zapisuju se pod bodovima. prezentirati hrvatskoj javnosti, podrZimo
Uz sve muke necete uvijek uspjeti obaviti  ih!

zadatak na vrijeme i tada gubite po jedan
zivot. Nakon 5to izgubite sve  Zivote
vierovamno  Cfete pozeljedi nastaviti igru
odande gdje ste stali a ponudeno resenje
je u obliku 3ifri za svaki nivo koje moZete
upisati na glavnom ekranu. I na kraju,
svakog igrada zanimaju one sitnice koje
Fivot znace, preostalo vrijeme, broj Zivo-
ta, bodovi a programeri su za to namije-
nili donju Zetvrtinu  ekrana na kojoj
je nacrtani ekrandi¢ sa svim podacima.
Planirani broj nivoa za ovu igru je 150, a
7elje su programera punih 250 razli¢itih
pivoa. U igri su jos  najavljene
animacije na prijelazima izmedu svijetova

“101 PROGRAM ZA
WINDOWSE”

zdavacka kuéa Raster uskoro na wuZzifte s novom kn

jigom knjigom pod naslovom “101 PROGRAM ZA WIN

DOWSE”. Po prvi puta u Hrvatskoj moZzemo na jednom
mjestu pronaéi opis tako velikog broja programa za popular-
na PC raéunala pod najradirenijim, graficki orijentiranim op-
erativnim sustavom - Windows. Knjiga je namijenjena dvjema
kategorijama Citatelja: onima koji tek otkrivaju svijet racunala
i onima koji racunala veé posjeduju, ali bi ih Zeljeli bolje
koristiti. Prednost knjige je u tome 3to je za svaki program
opisano na koji nadin radi, $to sadrii, gdje se moZe nabaviti
i po kojoj cijeni ga moZete kupiti. Knjiga potinje poglavljem
o operativnim sustavima, u kojem su predstavljene tri verzije
windowsa, ali i drugi visokokvalitetni operativni sustavi (DOS,
UNIX, 0S/2) a zatim slijedi predstavljanje programa koji se
vide odnose na temeljni rad racunala: pomodni programi te
mreze i komunikacije. Slijede programski jezici koji sluZe za
razvoj aplikacija, a nakon njih, aplikacije koje su najsire
koristene: tekst procesori, proracunske tablice, baze podataka
i manageri ‘osobnih informacija. Knjiga zavr$ava multimedi-
jom i zabavom te programima kojih je premalo da bi tvorili
zasebne kategorije a sadrzi i rje¢nik manje poznatih pojmo-
va, koji ée omoguditi svakom Cditatelju da se lakSe snalazi u
tekstu. Knjiga je pristupacna kupcu i svojom cijenom (svega
25 DEM), $to je obzirom na njen opseg (368 stranica,
format B5 ) zaista pohvalno a njeni su autori: Drago Gali¢,
Dadi Mras, Zdenko 5imi¢ i Davor Skrlec.

Silvano Bucic




VIRTUALNA BUDUCNOST S
OKUSOM BENZINA

Mozete li zamisliti buduénost
koja ée izgledati kao filmski
spoj MAD MAX-a, RUNNING
MAN-a i BLADE RUNNER-a ? Uz
pomo¢ SILICON GRAPICHA
vasa masta postaje stvarnost.
Ako ste zainteresirani: “Vezite
se, polijecemo!”

EGARACE je potpisala programerska kuca SOFTWARE

TOOIWORKS, no igru je napravila razvojna grupa

CRYO, dosada poznata po CD-ROM verziji igre “DUNE?.
Trebalo im je punih 12 mjeseci da naprave ova igru a da li su
u tome uspjeli prosudite sami. Grupa ljudi (4 dizajnera i 3
programera) na SILICON GRAFHICSU, stvorila je igru s nevjero-
jatnom atmosferom grada buducnosti u
kojem je TV - Veliki Brat - svuda prisut-
na. Svi je prate i ona je swuda Igra
podinje odlitnim uvodom. Helikopter-
om se priblizavate gradu; neboderi, celik,
ogromne neconske reklame i milijuni §
svjetala stvoriti ¢e dojam pravogvelikog 8
grada. Sve me to asocira na BLADE
RUNNER-2, samo ste sada progonite
automobile, a ne robote. Iskreno receno,
ovaj je uvod dostojno pokazao sto moze

SILICON ( a moze jako, jako punoj. |
Nakon' bljestavila, docekuje vas LANCE
BOYLE, voditelj VWBT televizije. LANCE
je digitaliziran i to tako kvalitetno da
vam sc za trenutak ¢ini kako, gledate

LANCE - PRAVI SHOWMAN

BEI 758

GORE:UTRKA POCINJE
IZLASKOM IZ GRADA

neki od programa HTV-a. Uvjer-
liitvo najbolja digitalizacija koju
sam wvidio!!l Sve je Kristalno
¢isto i odvija se glatko. LANCE
je pravi americki TV - voditelj:
smije se, gestikulira, urla... Vas
cilj je da prezivite svaku utrku,
a da biste je prezivieli, morate
§ pobijediti. Simacija je jasoa,
drugo mjesto znaci neuspjeh,
a do prvog se stize ili preti-
canjem svojih protivoika ili

FUTURISTICKI PRIKAZ GRADA BUDUCNOSTI

njihovim uniStavanjem.
Unistavaic ih gadanjem laserom sve dok ne ekspladiraju ili ih
u ludoj voznji udarate svejim autom ( Sto je puno zaniml-
jivije). Iskre frcaju na sve strane i ako ste dovoljno uporni,
protivnicki automobil eksplodira a vi nastavljate dalja (he he).
Imate 16 staza po kojima mozete vozid (kao malu zanimljivost
navodim da su se pojedine staze renderirale preko 48 satl), a
prvu cete sigumno cedce vidati nego posljednju (barem u prvo
veijeme). Neke utrke ¢ete voziti kroz grad, neke kroz uske
podyoznjake ili prirodu i uvijek cete biti Sokirani nevjerojatn-
om grafikom. Vase trke televizijski prenose svi moguci ekrani a
intenzitet uzbudenja u publici prati vasu uspjesnost il losu
voznju. Na pocetku mozete voziti dva automobila, a kako
nepreduJete izhor se povecava ( maksimalno 8 automobila ).
Svi se razlikuju po obliku. snazi, debljini oklopa i oruzju.
Prilikorn voznje morate pripaziti da ne udarite u ogradu. Nije

. smirtonosno ali iskre ce frcati na sve strane i gubit Gete



B12750

ANTENE SE OKRECU DOK VOZITE.. LJUDI PRATE PRENOS TRKE

energiju. U voZnji obratite paznju na oznaCene znakove na stazi. Ukoliko predete
preko strelice moéi éete ubrzati ili usporiti, a predete li preko znakova u obliku
slova S, modi cete se ookretati oko svoje osi. Zvuk u ovoj igri ima svoje dobre i loSe
strane. Atmosfera u uvodu igre velikim je dijelom stvorena zvukom koji ima pravu
dubinu i CD kvalitetu tako da nitko nece ostati ravnodu$an. Gume $kripe u zavoju
tako snazno da mislite da dete svakog trenutka izletjeti sa staze. Dok bljesak
- eksplozije protivnickog automobila nestaje, zvuk jo§ odzvanja u vadim uSima. Ipak,

postoji jed'm OGROMAN nedostatak Ljudi vjerowli ili ne, ali nema zvuka moto-

ovoj igri, takav pronpuat 1zgleda g010v0 nevjerojatno a2 nama ne preostaje nista
drugo nego da zamisljamo kakav je to zvuk mogao biti - mocdan i glasan. Takav
nedostatak umanjuje uzitak igranja i tu su dedki ozbiljno pogrijesili. Postoji jos jedan
nedostatak - brzina ili bol-
je reéi sporost vasih auto-
mobila. Naime, auto koji
vozite naprosto ne ide brzo
koliko bismo mi to htjeli i
to ¢e vas, kao i mene,
koStati Zivaca. Igrivost
spasavaju razne druge situ-
acije poput mogucnosti
izguravanja protivnika sa
staze ili lijepe voznje po
zayojima i fantastiéne oko-
line koja, na srecu, nije
statitna. Sve u svemu, ovo
je vizualno mocéna igra.
arayno da ¢e nogi ljubitelji
vornji (poput FIG ili In-
dya) biti ljuti i reci da je
ovo fliper u kojem trebate
upucati sve sto vidite pred
sobom. Ovo zaista nije igra
za totalno zaludene
VOZNjom, Vet piije voznja
za TV gledaoee. Time je ¢
MEGARACE vijerojatno izgu-  fbibi
bio jedan broj obozava tel-
- ja, ali je dobio Siroku pub-
liku. Jedno je sigurno,
MEGARACE svima moze biti
. pokazately kako ubuduce
'~ igre (rebaju izgledati.

ODLICNA GRAFIKA UOCLIIVA JE | NA STAZI

VUK

~ GRAFIKA |
S8 IGRIVOST |
386 VCA AMB RAM |




KLESAR - Velike komade
kamena klesar cekicem
oblikuje u blokove koje
ugradujete u gradevine.

RIBAR - Riba je jedina
namirnica koja bez
daljnje prerade zavrsava
direktno u doselje-
nickim Zelucima.

MLINAR - Mozete
pozZnjeti svo Zito svije-
ta, ali bez mlina koji
¢e ga preraditi u
brasno nema kruha

KOVAC - Iz #eljeza proiz-
vodi raskosne maceve
i Stitove, Sto za obranu,
Sto za osvajanja.

SETTLERS - DOSELJENICI

amislite se u vremenu princa Valijanta i Vitezova okruglog stola.  Posjedujete
dvorac pun vjernih i vrijednih podanika, te neSto namirnica za pocetak. Oko
~ddvorca su lilepa i pusta polja, planine bogate mineralima, a vode ribama. Da
sve ne bi bilo jednostavno programeri Blue Byte-a nisu zaboravili spomenuti ni vrlo
agiesiviie susjede.
- Za razlikn od drug:h slicnih, strategijskib igara, u igri se puno paZnje
chratilo pa animirane detalje, a zvucni efekti savrfeno su ukloplieni u ovu sredn-
jevjekovou idilu. Zastave vijore na vjetru, pekar mijesi tijesto. pticice cvrkucu, a
- prascici se, ne slutedi §to ih éeka, veselo valjaju po blatu, Dvorac pokusajte smijestiti
na Sto ravnijem terenu, u blizini vode kiako ne biste oskudijevali u hrani (Zitu, mesu
i ribama) i ne predaleko od planina u kojima trebate graditi rudnike. Za sam podetak:
sagradite kolibe za drvosjecu i klesara, te u planine posaljitc geologe (pritiskom na
oble txpke ‘misa). U blizini drvosjece izgradite pilanu. Na rubnim podrudjima, uz
: granicu, sagradite barem bunkere. Na faj fete nadin povecati svoj teritorij i
ed napada puhlepmh susleda Pnpa71te da vam ne ponestane kamena i

MESAR - Lokalni mesar
vilo stru¢no obraduje
pras¢ice i pretvara ih
u Sunkice.

B BRAVAR -lzraduje sve
alate potrebne u sva-
kodnevnom radu:
klijesta, pile, kose,
cekice, udice ..

PEKAR - Proizvodi friski,
mirishjavi kruh tako
potreban rudarima.

TOPIONICA ZELJEZA -

Pretvara Zeljeznu
rudacu  u Ael;egne
51pke

j svc)g kraljevstvzi. nbmske kolibe gradite blizu vode, VJetren;ace i pekare blizu
‘bravarsku radionicu i kovacnicu blizu topionice Zeljeza Protivnike napadajte
vam bunkeri, strazarske kule ili utvrde pune. Za pﬂkretanje ove igre
. je racunale 386 5 4MB RAM-a, VGA graficka kamca

- : ONICA ZLATA -
na vas vid. Na kraju moZemo zakl]ucm - S_ettlers-l su xzfameclrm_ j

NA - 'Pm;zvod: daske



FARMA - Poljoprivrednici-
ma je za sijanje pSenice
potrebna velika povr-
S§ina. Promatrajte kako
Zito raste.

STRAZARSKA KULA - U
trusnim podrudjima
potrebno ih je graditi,
jer pomodu njih mozete
osujetiti mnoge napade.
U nju stane Sest vitezo-
va.

B SKLADISTE - U pocetku

igre svi proizvodi se

skladiSte u vaSem dvor-
cu. Medutim, nakon
nekog vremena mali
nosaci i promet-nice
postaju preoptere-ceni.

Kako biste to sprijedili

sagradite skladiSte.

| UTVRDA - U njoj ima

prostora za dvanaest

vitezova.

RUPE U
VREMENU

rudal Baddle je jos jedna u nizu

akeionih igara i ne donosi nam

nista novo, osim izmijenjenih

pozadina pred kojima se vode botbe i

naravno. nove price. Radnja ide otprilike

ovako; jedan, jako pametan (bolje Citaj
munjeni) lijecnik GHEN, izmislio je stioj
za buSenje rupa u vremenu. [ $to da on

sada radi, nego da busi rupelll Izbusio

je esam fupa u proslosti medutim, prilikom

busen;a rupe u buduénost{ stvar je mmak]a_ ¢

2 pakusa;te Je ud' _au i

UGLJENOKOP -
Naoruzani samo piju-
kom i rudarskim S$lje-
mom tragaju za ugl-
jenom. Bez ugljena
nema zlata ni Zeljeza,
alata ni oruZja.

KAMENOLOM - Kad
vam nestane kamena
vrijeme je za granit.

kontroli. Kroz m1 rupu usao je
u sadadnjost robot TALIS RA i
ukrao doktoru budilicu. Da

umire a vi preuzimate na sebe
obavezu da situaciju dovedete
u red!!! Morate pro¢i kroz svih
osam rupa u proslosti, svladati
njihove c¢uvare i tek kad vam
Lo uspije, mozete se uputiti u
buducnost za TALIS RA-om.
Mozete biti jedan od osam
likova poput BRUDUSA -
Rimljanina, RENEA -Francuza ili
MOONBEAMA - hipija iz Wodstocka. Svaki
je od njih smjedten u svojoj zemlji i
SYOIm yremenu a vi putujete kroz prostor
i vrijeme i borite se, borite se... Moram
priznati, tesko da cete i vidjeti Sto drgo
osim jurece sake koja gori od Zelie da
vas nokautira. Da biste se obranili, sluzite
se istovremeno strelicama za pomicanije,

B udmca'(owsno u tijoj se kozi na.lazl e

borite

situacija bude jos gora, lijecnik

RUDNIK ZELJEZA - Po-
brinite se za dovolj-no
rudafe, jer vam o njoj
ovisi proizvodnja
oruzja. Ovo mozda nije
DOOM, ali ni neka
previse miroljubiva igra.

RUDNIK ZLATA - Plemen-
iti metal je oduvijek
privlacio ljude. Sredn-
joviekovni vitezovi u
tom nisu izuzetak. Sto
su trezori puniji, va$i
¢e vitezovi biti motivi-
raniji.

SB IGRIVOST |
L DEIA
OPTIMUM S86/4VB RAM!

postavite na sam kraj ekrana kako vas
protivoik ne bi preskocio, a ukoliko on
to i pokusa, nadi ¢e se u kisi wvasih
udaraca jer nece imati kamo pobjedi.
Prednost igre je u tome o vas racunalo
usmijerava U praycu protivoika i to ce
vam dobto doti nakon $to vas on preskodi
i nade vam se iza leda lako ¢e vam se
u pocetku uciniti da je igra prebrza,
budite uporni i strpliivo dodekajte svoje
pobjedonosne trenutke. Vrjeme ce raditi
za vas i uloge pobjednika i pobjedenog
vilo ¢e se brzo izmijenitiBrudal Baddle
je vrlo igriva igra a vama sc pruza prilika
da se provucete kroz nekoliko rupa u
vremenu slusajuci digitalizirani
bam kras bum.tras.. Zivi bili pa culi!

Wizard




HELL ON EARTH

AP OKON! Poslije svih silnib verzija iz hackerskih
majstorskih radionica u kojima se mijenjalo sve od
slike, likova, do zvuka i zidova, pojavila se i nova
originalna verzija DOOM-a. Svi koji su DOOM 1 odigrali do
- kraja mogli su pretpostaviti da ¢e se kad tad pojaviti i nasta-
vak. Ako ni zbog dega drugog, onda bar zbog onog malog
zeCia nabijenog na kolac u posljednjoj sceni. Dakle, u prvom

vina i benzina...

ste nastavku temeljito podistili svemirsku bazu od svih mutana-
ta, zlikovaca i podivljalih kreatura. U drugom vas dijelu ocekuje
isto, ali ovoga puta na rodnoj planet, $to sam naslov i kaze,
“HELL ON EARTH”. Pri¢a ide ovako, vracajuéi se iz svoje
uspjesno zavriene misije, teleportom su zajedno s vama stigli
i mutanti. Kako?! Pojma nemam. Uglavnom, sada su tu i drze
Zovijedanstvo na nisanu. Blazeno covjecansivo! Sto bi manijaci
radili da ga nema? Jedini tko ga moZze spasiti ste naravno vi,
prekaljeni svemirski marinac spreman na sve.

STO JE NOVO ? Na prvi pogled gotovo nista. Ovoga
puta epizoda je samo jedna, no zato ima trideset nivoa,
podijeljenih u tri cjeline. Prva zavrSava na Sestom, a druga na
jedanaestom nivou. Tu su jos i dva skrivena nivoa napravljena
u stilu Wolfensteina od kojeg je sva ova ludnica i pocela.

BOFTWARE

WAD datoteka u novoj verziji ima “samo” 15Mb. Verzija je
1.666, 5to nije sluéajno, jer su i Sestice oduvijek bile znakom
mraénih sila, sjetite se filma “Pretskazanje”. Postoji pet nivoa
tezine igranja, za razliku od verzije 1.1 (DOOM 1) gdje ih je
bilo etiri. Peti se naknadno pojavio u DOOM-u 1 u verziji 1.2
koja je sadrzavala i moguénost igranja preko modema. Osobno
mislim da je peti nivo tezine igranja “NIGHTMARE” samo za
totalne fanatike i sadomazohiste i nema neku posebnu vrijed-
nost. Kada ulazite u njega, raunalo ¢e vas jo§ jednom pitati
Felite li stvarno uéi u tu noénu moru. U njoj svi ubijeni
mutanti nakon nckog vremena ponovo oZivljavaju, puno brie
i preciznije pucaju, §tovise neki uopée i nepromasuju. Vase
streljivo polagano nestaje i sve postaje jako muc¢no. Dodatna
otezavajuta okolnost je §to Sifre za besmurtnost i streljivo ne
rade. Ukratko, prava noéna mora. Sto se oru¥ja tiée, sve je po
starom. Dapace, do jateg oruZja dolazi se brze i lakSe nego
prije, §to je i logi¢no jer brzo dolaze i teze situacije. Jedina

Lupara u akciji...

novost je da na broju tri sad moZete birati izmedu obitnog
SHOT-GUN-a i skradene prave mafijaske dvocijevke. Jest da viSe
troéi jer jednim okidanjem ispaljuje obje patrone, ali zato bride
sve pred sobom. Ona ruZna ruZifasta cudovi$ta Sto grizu i
njihova nevidljiva braca, sada padaju jednim potezom u glavu.
Mali nedostatak ove vrste oruZja je $to za punjenje treba neSto
vis$e vremena, no to su nijanse koje mogu smetati samo
okorjelim DOOMOVCIMA. O&jto je da su u ID Software-u
shvatili da je svima sadmarica prirasla srcu pa su je malo
“nabrijali”. Za razliku od oruZja gdje nema nekih novost, u
zivotinjskom svijetu je dolo do daljnjih mutacija pa su iznikle
neke nove vrste. Uz one stare Zombiemane, Impre, Spectre,
Demone tu su po novom i Paint Elemental koji izbacuje
plamtece lubanje §to se deru da ti se krv sledi; Revenant -
kosturko-boksa¢ koji izbacuje vrlo neugodne samonavodece
vatrene kugle; Nancubus koji nesto promrmlja pa te odere
raketama; ArchVile - goluzdrave <¢ovjekoliko stvorenje koje
spaljuje vatrom ¢&im mu se pojavi§ u vidokrugu a nakon toga
vilo brzo mijenja polozaj; The Spider Mistermind - pauk s
rotirajuéim mitraljezom mnogo vedi od onog smrog i vrlo
otporan na sve vrste oru¥ja. Njega je najbolje unidtavat zamka-



ma koje sluze upravo u te svrhe. To
su najéesée stropovi §to se krecu gore-
dolje. Ambijent po kojem se krecete
stilski je vrlo sliéan onom iz prvog
dijela osim $to je arhitektura nekako
zemaljskija 3to je, s obzirom na
temu,logicéno.

TAKTIKA Nivoi su teZi nego u
prethodnoj verziji. Prvi nivo na UL-
TRA-VIOLENCE tezini, jako je tesko ili
gotovo nemoguce prod¢i bez motorne pile, a nju nedete nadi
napravite li samo jedan korak prema onoj dvojci u prvoj sceni
igre. Pila vam se nalazi iza leda na balkonu i poslije ju je
nemoguce pokupiti. Njome dete morati “krknuti” dosta mu-
tanata jer na nivou jednostavno nema dovolino streljiva ili
morate biti odli¢an strijelac i boksa¢. Igra pocetkom drugog
dijela tj. na 7-8 nivou postaje teZa, no samo na prvi pogled.
Rekao bih da postaje takti¢ki zamrSenija jer nije dovoljno samo
“opaliti ma¢em i1 ognjem” nego treba upotrijebiti i glavu. Ne
mislim da glavom lupate po mutantima ve¢ da dobro razmis-
lite kako neki problem rijeSiti i vidjet éere da je sve nivoe
moguce zaviSiti. Mi smo DOOM 2 uspjeli odigrati do kraja na
ULTRA-VIOLENCE teZini bez pomoci $ifri za besmrtnost. To je
za sve one nevierne Tome koji nam tvrde da je to nemogude.
Taktikom ULETI, SPALI i UNISTI sve prisutne pa pokupi ostat-
ke, necete daleko dogurati u DOOM-u 2.

VARIJANTA 1 Potrebno je mudro procijeniti situaciju,
pripucati malo tek toliko da posvada$ prisutne, povuéi se,
priekati da se galama, vriska, i dreka pomijeSana s pucnjima
i zvukovima przenja stiS$a. Tek onda uletite i pobite sve §to se
jo§ mrda. Obitno je to nekolicina najjacih pa pripazite. Mutan-
ti se medusobno obozavaju ubijati i to treba dobrano iskoristi-
ti.

VARJJANTA 2 Uleti$ lijepo u prostoriju i par njih “krknes”,
pa takticko povladenje niz hodnik, po moguénosti $to dui i
uzi, pa iza ugla na sigurno. Kad primjeti§ da dolaze, bo¢no
izletid i ispuca$ koliko stigne$, pa opet u zaklon. Ako su
preblizu, bjezi§ dalje. Nije uvijek vrijeme za izigravanje heroja.

VARIJANTA 3 - (najjednostavnija ali dosadna) Ima ih
gomila, a ti sam. Municija pri kraju, a znoj i kev obliju ti lice.
Otipkas na tipkovnici: iddqd - neranjivost i 100% zdravlje idkfa
- max.oruzje i streljivo, oklop 200% iddt (2X) - cijela mapa sa

Kosturko zvani 'Lijepi"

svim objektima idbehold (sviral) - dodatna oprema idclev-
XX gdje je XX neki broj nivoa npr. 09 Sifri ima jos ali ove
su najvaznije i sigurmo rade osim u NIGHTMARE teZini.
Vjerojatno su vam poznate jos iz DOOM-a 1, ali zlu netreba-
lo, ponavljamo ih. Nakon svih ovih pomagala DOOM postaje
"proljetna 3ctnja parkom” 5to ba i nije uzbudljivo. Trenutno
stanje igre preporudljivo je desto snimati, no i tu budite
oprezni. Ako vam je Zivot pri kraju, a svaki pad u kanal s
radicaktivhnom vodom ili u neku rupu s mutantima poguban,
ne stojite na rubu dok snimate stanje. MoZe se dogoditi da
racunalo kod uditavanja pomakne lik bez vase kontrole i
tako padnete u rupu iz koje vam viSe nema izlaska, a
situacija snimljena predposljednji puta jako je daleko. Skroz
na proSlom nivou. Jo3 jedna stvar je
jako bitna na tezim nivoima. STEDITE

STRELJIVO, ne rasipajte ga bez
veze. Trodite ga razumno, odaberite
odgovarajuce oruzje za odredene mu-
tante, da vam se ne dogodi da one
debeloko3ce morate ubijati  pistoljem
ili “motorkom”. Za precizno gadanje
na daljinu koristite rotirajuc¢i mitraljez,
a za blisku borbu najdraZu nam lupa-
ru (skracenu sacmaricu) ili ako je frka

uputstvo za pripremu: prvo freba ubiti jednu poveéu
rajéicu..

o zatim pridodati jednog "morona"




sa streljivom motornu pilu.(Ne znam
da li je Stilerica, ali radi odli¢no).
Vrlo korisne mogu biti i bacve s
naftom kojih ima posvuda, samo
ne stojite preblizu dok u njih pucate
i ni u kojem slu¢aju ih ne pilite
motorkom. Na Sound Blasteru zvuce
odli¢no, a posebno je dobar zvuk
kad se ostaci kreatura zalijepe na
zid od jadine eksplozije.

* HARDWARE Najbolja konfig-
uracija za igranje DOOM-a je Pen-
tium, 16Mb RAM, Sound Blaster
PRO i muzicka linija min.100 W te
susjedstvo s dobrim Zivcima. Bududi da su vlasnici ovakvih
konfiguracija jo$§ uvijek rijetki, bit ¢e dovoljna i neka 486-ica s
nesto RAM-a, a i na 386-ici radit ¢e Cisto solidno. Ako vam sve
ide presporo smanjite ekran pritiskom na tipku - Doom bez
Sound Blastera nije onaj pravi, a 2x100W mogu zamijeniti i
slusalice s Walkmana.

©  OZBILJNO UPOZORENJE !! Ne igrajte DOOM glasno u
kasne noc¢ne sate jer bi vam se moglo dogoditi da vam
specijalna policija sasvim opravdano upadne u stan misledi da
netko radi masovni masakr.

Svoju vjeénu slava i neprolaznu popularnost DOOM
zahvaljuje i moguénosti da ga odjednom moze igrati vise igraca
preko bilo koje mreZe, modema ili serijskog linka (nul-kabla).
Najbolji dokaz tome su ¢lanci u razli¢itim svjetskim Casopisima
koji rijetko ili gotovo nikada ne piSu o igrama. U njima
najéesce strucnjaci za mreZe savjetuju Citateljima S$to napraviti
kad nekoliko grupa ljudi u nekoj tvrtki odjednom igra DOOM
a mreza pod velikim optereéenjem stenje. Opcije koje je
moguée ukljudivati u ovakvim nacinima igranja mozZete pronadi
u datoteci README.TXT. Moguénosti su raznolike, od igranja u
kompi do protivnickog sa ili bez mutanata. U svojem SETUP-
u DOOM ima 50 razli¢itth modema, a ako ne pronadete svoj,
vrlo ga je lako moguée setirati da proradi. Ipak pripazite na
vrijeme koje provedete igrajuéi DOOM koristedi telefon. Impul-
si nisu toliko skupi ali jako brzo otkucavaju. Najbolje vrijeme
za ovakav nadin igranja je vikend ili noé kad impuls traje 12
min. Ispri¢avam se starim hackerima zbog ovih informacija, ali
ima ljudi koji to ne znaju. Na kraju, ne znam da li je uopce

25 : e e, vy ;
nesto  potrebno  rezimirati. DOOM2 kao i njegov prethodnik
najbolja su pucacina stila “KRENI, UBIJ I VRATI SE SAM” i jo$
nije napravljena nijedna tako dobra, premda je bilo dosta
pokudaja. DOOM na najbolji nadin objedinjuje neke glavne
odlike ovog tipa igara, a to su brzina, jednostavnost, mastovita
grafika, dobar zvuk i zanimljiva tema. Na kraju jo$ nefto za
one koji smartraju da ovakav tip igara odgaja male ubojice.
Tvrdim da bi na svijetu bilo manje nasilja svih oblika, ratova,
pretu¢ene djece da su neki psihopate igrali DOOM kod kude
na svojem racunalu, umjesto da nesto sliclno provode na Zivim
ljudima. DOOM je progladen za igru 1994. godine i po njemu
ée se snimati film. Nadamo se da ¢e ga raditi Industrial Light
and Magic.
Vuli¢ Marko
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G-Box

=

SysOp:

(041) 78-38-66
(041) 67-33-02

CoSysOp:

¥

- Voice

Ilvan Drzanié
Jakov Mirkovié¢

8N1-14400 v42bis Member of the:

FidoNet (2:381/102)

AdriaNet (2:381/102)

CroatiaNet (2:381/102)

ENPTT MailNet (293:381/102)
InterNet/Usenet (102 hrfido.fesb.hr)

7.5+ GBytes PD & ShareWare Software, 4 - Net Node, 2 CD-ROM drives, 12 CD’s Weekly
More than 1700 Users, Informations, Bulletins, HAM Support, DP ‘s Home BBS

-Box BBS osnovan je prije nepune
Géetiri godine (tocnije 25.01.1991),

te od tada neprekidno radi. Kao
jedan od najstarijih BBS-ova na ovim
prostorima, nametnuo se raznolikoscu i
koli¢inom informacija odnosno program-
ske podrske. G-Box je ravnopravan clan
cetiriju mreza, tri internacionalne (Fido-
Net, FNPTT MailNet i AdriaNet), i jedne
hrvatske mreze -CroatiaNet, gdje je i
jedan od osnivaca. Viemenom G-Box
upotpunjuje svoju strojnu opremu, fte
trenutno svoje usluge pruza 24 sata
dnevno sa dva umrezena PC kompatibil-
na raéunala, 540 MB prostora na tvrdim
diskovima, dva CD-ROM pogona sa 12
CD plo¢a, US Robotics modem 14400
bps. $to G-Box nudi svojim korisnicima?
Od programske podrike za PC kompati-
bilna racundla G-Box nudi viSe od 7.5
GB Public Domain i ShareWare softwar-
ea, u vise od 800 tematski podijeljenih
direktorija, kao S5to su igre, antivirusni
programi, slike, zvukovni zapisi, podrska
raznim hardwerskim dodacima  (Sound-

SYSTEMATICS BBS
54000 Osijek,
Fruskogorska 28,
telfax (054) 162-530

BBS je osnovan 17 kolovoza 1993,
godine. Osnovna namijena je podrika
korisnicima s podrudja Slavonije i Baranje
te pomo¢ programerima pri razvoju
aplikacija. SYSTEMATICS BBS je &lan
ovih roreza:

FIDONET 2:382/114
CROATIANET 2:381/114
ADRIANET 2:381/114
CROLINK 77:500/111
SYSTEMATICS NET 77:600/100
INTERNET/USERNET ;

102 hrfido.fesb.hr

Korisnicima je trenutno na ra-
spolaganju centralno racunalo s dyije
linije, PC 486/DX-G6, s 800 MB na dis-

~ kovima, te 10 CD-ROM-ova sa SHARE-
WARE ili PUBLIC DOMAIN SOFTWARE

OFFLINE. ]
BBS prenosi sve konferencije iz

obje hryatske i vise medunarodnih mreza,

Blaster, video kartice, mwezne kartice),
podrska drugom softwareu, posebno ig-
rama. Skoro za svaku popularnu igru
postoji zaseban direktorij sa raznoraznim
dodacima, cheat-ovima (npr. kako postati
besmrtan, imati bilo keje oruzje, karte
nivoa i sl), editori zwucnih efekara i
glazbe (npr. Doom), editori nivoa (u
mogucnosti  ste napraviti svoje vlastite
nivoe te ih takove igrati). CD ploce paZljivo
su odabrane te ¢ine kolekciju najpopu-
larnijih americkih bestsellera: Simtel 20,
World Vision 1, 2 i 3, Public Domain /
Shareware v3.0, ShareWare Studio vI,
Night Owl 11, Night Owl 12, Night Owl
13, So much Modem Madness, So much
ShareWare, te Mega Games. lako na sva-
kom CD-u nalazimo velik prostor posvecen
igrama, prava poslastica je Mega Games
CD-ROM koji nudi vise od 600 MB iga-
ra, a Ciji bi sadrzaj tesko stao u ovaj
opis, stoga ¢emo na njega obratiti posebnu
paznju u jednom od slijedeéih brojeva
Hackera. Kao komunikaciju medu koris-

data line 1, 14400 V42bis (054) 161-544 od 0 do 24h
Line 2, 14400 V42Bis (054) 161-334

Kontakt osobe za BBS: Martin Vidakovic

Zeljko Kristel.

a osnival je SYSTEMATICS NET-a koji je
krenuo kao lokalna mreza (u Osijeku) a
zatim se prosirila na vise vanjskih BBS-
ova. Qdlika te mreze je domaca atmos-
fera i opustenost te prisutnost nekih
konferencija koje ne postoje u ostalim
mrezama. Na raspolaganju je  trenutno
146 konferencija u okviru svih mreza.
Korisnicima je na raspolaganju preko 400
MB ONLINE programa, podataka i doku-
mentacija. Programi su podijeljeni po
grupama. Osim standardoib tu se nalaze
i komunikacije, antivirusi i bogata bib-

lioteka programa i podataka vezanih uz
Windows programiranje i koriStenje is-

tih. BBS se u potetku posvetio podrici

~ za Windowse. Danas, osim posebne kon- -
ferencije za Windows programiranje, sva-

ki dan ima novu datoteku s programima
za Windowse. Posebuo podrudje posveéeno
je radioamaterima. Osim programa, na
raspolaganju je (u OFFLINE-w) i QRZ!

od 17 do 06h

nicima i korisnicima drugih mreza i BBS-
ova, G-Box BBS mnudi stotinjak E-Mail
konferencija, kake domacib, tako i inter-
nacionalnih, a u sklopu FidoNet-a odnosno
CroatiaNet-a, G-Box nudi moguénost E-
Maila i na druge informacijske: sustave,
kao Sto su CARNet, odnosno 'In__z%rNet i
druge. Konferencije su vrlo Zive, s brojnim

korisnicima, te kod opisivanja svojih prob-
lema i iskustava sigurno nedete ostati
bez odgovora, savjeta ili rjeSenja

istih.
Od ostalih usluga na G-Boxu mozete
nac¢i tjedni raspored TV programa,
raspored kino predstava, tefajne liste i
slitne zanimljivosti. Pruzanjem kvalitetne
programske podrike, posebna paZnja
posvecena je licenciranim radioamateri-
ma kao i plasman te podrika kod prika-
za svojih proizvoda autorima domaceg
softwarea. Druga telefonska linija je sprem-
na, software pripremljen, hardware post-
avljen, a na potezu je HPT. Linija ¢e biti
na raspolaganju takoder 24 sata dnevo
uz brzinu od 28800 bps..

FIDONET 2:382/114
CROATIANET 2:381/114
ADRIANET 2:381/114
CROLINK 77:500/111
SYSTEMATICS NET 77:600/100
INTERNET/USENET 102.hrfido.fesb.hr

CD-ROM. U sklopu njihovih prostorija
nalazi se i radioamaterski BBS pod na-
zivom  BOPBBS:9A1BOP Kada se us-
postave kvalitetnije veze na radio-amater-
skom valovima i brzi prijenos poruka
izmedu paketnih BBS-ova, moZe se
ocekivati i povezivanje BOPBBS i SYS-
TEMATICS BBS-a.

BBS radi na programu REMOTE
ACCESS 2.02 koji dozvoljava rad na dvije
linije. Kupljena je i profesionalna verzija
software-a RA 2.02 PRO za deset linija a
u tijeku su i pripreme za prelazak na
rad sa cetiri linije (dvije od 0 do 24, i
dvije od 17 do 07 sati). Osim izbora

 konferencija i programa BBS nudi DOOR-

ove koji sluze za upotpunjavanje usluga
korisnika, igre, CHAT, Time-bank, Vote

DOOR i sL




Jo§ jedan nastavak Wing
Commander-a ili Deja Vu

-Konfederacijski brodovi

a se prije nekoliko godina na tzidtu pojavo Wing
Commander, programska kuca Origin svojom bitmap
rafikom, umjesto dotadasnje vektorske, izazvala je bum
na podrudju igara. Idejom, negdje izmedu Elite i simulacija
borbenih aviona, nekoliko je
mjeseci zarila i palila svijetom
igara. Kako je poznato da ne
treba mjenjati konja koji
pobjeduje, Origin je odludio
izdati nastavak igre, Wing Com-
mander II. Dodali su kratku
krimi pri¢icu izmedu misija,
poneku tajnu misiju, ljubavnu
pricu, te su Tiger Claw i nje-
gova posada ponovno poletjeli svemirom uni§tavajuci protivnike
Konfederacije. Wingoljupce, a sebe ubrajam u njih, je to zadovoljilo.
Nakon Wing Commandera I i II slijedio je Privateer, igra koja je
bila sasvim na tragu legendarne Elite, kako izvedbom tako i
samom pricom. U Privateer-u niste bili na vojnom brodu, nego
ste se sa svojim malim brodiéem morali probijati kroz nemirno
trzifte Imperija. Da li Cete biti podten trgovac, krijumcar ili
lovac na ucjene, ovisilo je iskljuivo o vasim potrebama i
sposobnostima. Tzvanrednom “izvedbom je zadovoljio i izbirljive
igrate. Armada je nastavak, ako se to tako moZe nazvati, Wing
Commandera. Kako bi izdali nesto novo, dodali su igri strateski
dio, moguénost igre sa Zivim protivnikom modemom i u mreZ,
ne mijenjajuéi nidta bitno. Medutim, rezultat je daleko slabiji
nego bi se ocekivalo. Pojedina¢na igra je razradena u tri
razlidita nadina igre:

Prvi, Gaunlet, mogao bi se slobodno igrati na automatima
u Luna Parku. Okljastren do maksimuma, svodi se na klasian
pucaj i unidti. Drugi na¢in, Armada, je ratna simulacija po
samoj zamisli slicna igri Masters of Orion, ali nazalost ne i
jednako dobra i ve¢ poznatim WC-ovim okruZzenjem i bitkama.
Tredi nacin, Campaign, je razgranata i daleko teza verzija drugog
nac¢ina, Armade. U svakom slufaju, ovu vam opciju igre
preporu¢amo. Nade je osobno uvjerenje da je najzanimljivija
opcija igre igra protiv Zivog protivnika, bilo u mrezi ili mode-
mom. Za pokretanje igre vam je potrebno ratunalo 386 ili jace,
VGA graficka kartica, 4 MB RAM-a i desetak MB mjesta na disku.
Zvutna kartica je preporudljiva, ali nije neophodna. I na kraju
mo¥emo zakljuéiti... Armada je igra namijenjena zagrizenim
igracima Wing Commandera. Ne donosi nikakvu bitnu promjenu
ili idejni pomak, pa se ni u emu ne izdvaja iz mase drugih
igara sliéne tematike. Nasuprot tome, akcijski dijelovi igre iz-
vedeni su jednako dobro kao i u prethodnicima, a zgodno je
izrefetati prijatelie u igri modemom. Onima koji nisu vidjeli
prethodnike, preporu¢amo da umjesto Armade odigraju koju
misiju u Privateer-u.

Dubravko Mihalié

Boéni pogled iz kabine




ovoj. strategijskoj igri svaki igrac
svoju vojsku od Cudovista i

Uostallh likova preuzetih iz svijeta :

AD&D odnsno FRP igara. Svaka pojedina

“spodoba” ima jedinstvene modi i spos-

bnosti. Za poetak ih je dobro prouéit,

jer je na bojnom polju od velike vaznosti

iskoristiti prednosti pojedinih vadih llko-- f

va nad suparnickim.

Vojske se sastavljaju od 16 razh'citihw.. ,

kreatura. Birate jednog nositelja relikvije

zvane ORB OF POWER-a. Taj lik moZete
usporediti s figurom kralja u $ahu. Da bi -

se protimik"‘-%ynatirao” dovoljno je unistiti

dotiéno ¢udoviste i pobjeda je vasa. Za
nositelja ORB OF POWER nemojte uzi-
mati fizi¢ki slabe likove (npr. THIEF, SEER,

TEMPLAR) niti pak VAMPIRA koji,.da bi

ivio, mora non-stop konzumirati LIFE

FORCE protivnitkih kreatura (jedino j

njegova revitalizacija negativia). Ako ga
slu¢ajno zaboravite u nekom kutku mape,
smanjuje mu se energija i odjednom

mozete samo radirenih odiju promatrati

3D razmijestaj likova

sliku poraza i tjeSiti se navodnim posto-

o Trollu i Demonu

Podaci

Ianiem mekog BUGa u prégrarnu

- Po zemljiStu: se mogu posijati razne
stupice koje zaustavljaju (o najgorem
slu¢aju usporavanju) protivnicko napre-

_ dovanje. ProtivniCke su zamke skrivene i -

hbornik kod biranja vonika

= Eﬂ{’m kombmacua ¢ini ih okosnicom svake
iske

ad ste napokon formirali svoju
odabrali zemljovid na kojem cete
'_'pmmmraﬁ mrevarenja kreatura doslo je

wvrijeme da se upoznamo sa SETUP zon-
- om, -’Mﬁpa terena podijeljena je na cetiri
. pbdr’taéjﬁ Prvi igra¢ rasporeduje svoje
likove i zamke u donmjem dijelu mape
"‘ngramccﬁe prvom linijom. Slijedeca lini-
ograni¢ava podrudje u koje moZete
postaviti samo zamke. Niti jedan lik se
c moze postavljati u to poedrudje sve
~do pocetka prvog TURN-a. U ovom dije-
n igre dobro je tipkom F1 prijeci na 2D
: apu koja je puno pregluim;a u oclno-

Ovo ste vi koo pobjednik




Galerija nekih od spodoba

Izbornik u

igri

postaviti. Napokon razm]csute svoje odab- .

ranike, krvavi juri$ moZe z‘lpoceu”'

U samoj igri primjenjuju se dva
nadina igranja: strategijski i borbeni. Strate-
gijski se odvija na zemljovidima razlicitih
veli¢ina i oblika: U njemu bi se likovi
trebali postavljati u pozicije optimalne za
napad ili obranu: otkrivaju se protivnicke
zamke, koriste se Carolije i ostale speci-
jalne modi.pojedinih likova. Kad se neko

¢udoviste pomakne na polje kojc je zau-.
igra se privre-
meno prebacuje u borbeni MODE (uvecani
dio zemljovida na kojem je dodlo do -

zela protivnicka strana,

sukoba dvaju likova). Sad dolaze na syoje

svi oni koji su vjesti u igranju arkadnth

igara. Likom moZete upravljati samo pre-

ko tipkovnice ili joysticka. Nastupa bor-

ba koja nikada ne zavriava remijem. Na
ovome se mijestu istice uloga VAMPIRA u
stvaranju novih “regruta”. Naime, ako
upravljate VAMPIROM i uz malo srece
on pobijedi, porazeni se pretvara u ZOM-
BJA i u slijedecem ga krugu moZzete
koristiti na svojoj starani.

velikog izrazaja dolaze WIZARDS (¢arob:
njaci). Oni mogu bacati. 1e_dene lf;ug[e_q
udaljenost tri do osam polja. Pogodeni

se lik trenutno zamrzava i ako ima nizak

nivo LIFE FORCE-a, raspada se u tren

oka. Budite oprezni kad pretvarate TROLL-

a u kamen zbog njegovog prikrivanja

2D pogled na teren

Na taj nadin -
mozete relativno lake nadomijestiti vlas-
tite gubitke. U strategijskom MODEu do  r

(zas]eclaf) “olike se dobro st@p1 s okoli-
nom da ga je kasnije vrlo tcsko pronaci.
Vaznu ulogu ima doba dana. Noéne krea-
wre kao $to su VAMPIR, PHANTOM,
WRAITH dobivaju dodatni bonus ako se
njima napada nocu. Eto vidite, sve to (a
i%e) morate imati pa unu, ako
Zelite prijeci sve ponudene mape ili "ras-
turiti! svog neprijatelja koji se moze nadi

egijskom MODE-u se sve

op racije mrode misem. Da biste dobili
' U (ako ste. u 5D po

to korisne ikone izdvojio bih slijedede:

ikona u obliku dlana - simbolizra lijecenje -
(njome omogucujete likovima koji su blizu
svOg susrgta sa smréu odlazak prema-'i?
nﬂiblizem TEMPLAR-u koji ima iscijelitel-
jske. moéf}, ikona u Qbhku dvi;u zsbrehca

i

mon Hﬁd.mkﬁ snaan krik (SCREAM OF
B RRQR} koji osteti LIFE FORCE likovi-

druge strane modemske (serijske) veze.

~ Sad je na redu vas suparnik.

u 2D mapu i mem pesr-'
_a;e stalma prisutan na ekranu. Kao izrazi.

ma koji se nalaze u njegovom vidnom
polju, ILLUSIONIST kreira iluzije koje
zbunjuju i uznemiruju neprijatelja,
WRAITH se teleportira po Citavoj mapi s
jedne strane na drugu (ovisno o veli€ini
mape), FIRE ELEMENTAL eksplodira u
oblku SUPERNOVE uniStavajudi samog sebe
i osakacujuéi okolne likove. Kondiciju
pojedinih likova moZete saznati iz boje
polja na kojem stoje (samo u 3D, VIEW-
u): zeleni-lik je otrovan, treperede crve-
mmv‘ot je pri kraju, ljubiasti-lik je iluz-

ija, crvenidlik je “CONJURED CREATURET,
- plavi-nosilac ORB-a, smedi-karakeer jo$ ima

mﬁg&ﬁﬂost kretanja. Kvadrat nestaje ako
kreatura vise ne moze pokretati u
tckudem krugu. Va§ TURN zavriava klikom
na ikonu u obliku dviju kruZnih strelica.
: Pazljivo
u slucaju

pratite njegove poteze, jer

,n'lpada ‘igra se brzo prebacuje u COM-

BAT MDDE gdje je brzina reagiranja vrlo
‘bitna. -

 Dark Legions-e preporufujem svim
ljubiteljima strategija (ili onima koji ce

~ to tek postati). Neka vas od ovog ost-

~varenja SSl-a ne odbije relativno veliko

= zaunman;e prostora na hard diska (oko

30 MB)

STRATEGIC SIMULATION

DK

A GRAFKA E
L2 DEA :
366,540KB RAM.SVB FDD|




Bogovi su pali na tjeme
-.OH, GOSPODARU OPET VIDIM TU MORU.

U DUBINI MOJE PODSVJESTI | U SKRI
VENOJ DIMENZIJI, NA POCETKU MRAKA,
STOJI TVRDAVA OD CISTOG CELIKA,
SAZIDANA NA RUBU DVAJU SVJETOVA. S
JEDNE STRANE STARI SU GOVORILI O
STRASNOJ MOCI NERODENOG BOGA. PO-
MOZI Mi GOSPODARU, OSJECAM GORUCI
SUMRAK IZA TE CELICNE OGRADE!!!

adnja Periheliona smijedtena je u daleku 7
K}udu‘c’:nost. Razli¢ite rase ljudi, a narocito

vecenici, posjeduju jake mentalne moci. Za
vrijeme jednog eksperimenta slutajno je otvoren pro-
laz izmedu dimenzija. To je odmah iskoristio UN-
BORN -‘nerodeni bog” kako bi pokorio vasu 8
dimenziju. No pa vasu srecu, njegove mentalne mogéi
ipak nisa dovolino jake da bi se mogac sam boriti
Protiv. vas. pa je zato sve syoje modi Usmjerio na
ostale stanoynike vase dimenzije kako bi ih natjerao
da se bore protiv vas i tako mu pomognu da vas
unisti. Ipak, vi se ne predajete tako lako, opremate -
i krecete u akeiju.  Vas  cilj

da ga uniStite.

Psygnosis i progamerska gru-
pa Morbid Vision ovog su  nam
puta pripremili jednu pravu noénu moru.
Nakon dobro napravljenog i neuobifajenog
uvoda, ugasite svjetla, pojacajie zvuk i
igra moze zapoceti. Kao u svakoj FRP
igri, na samom pocetku trebate na-
praviti likove (scril), a to zandi izabrati
rasu (humanoid, bionecron, cybern i dr.)
kojom definirate sam lik i njegovu sk-
lonost prema zadacima koje treba obav-
ljati, neke klase imaju odlicne borbene
sposobnosti a neke mentalpe. Zatim iz-
aberite klasu (mediator, knight assasin,
mercenery, i dr) lika, po kojoj ¢e on
postati borac (assasin, mercenery)
mag (mediator, psionic). Nakon toga su
nam vazne karakteristike lika (strenght,
dexterity, speed, constitution i dr) koje
ovise o tome zelite li napraviti ratnika ili
maga. Potom se morate odluditi za mor-
alne vrijednosti lika koje variraju od jako
negativnih (nikad mu ne okrecite leda)
do jako pozitivnih (takav vas nece ostav-
iti u nevolii). Ako ste se odlucili za
ratnika (dovolina su dva) potrebno je da
bodovi za gradu tijela (constimtion). brzina
(speed), snaga (strenght), percepcija (per-
cepcion) i moral (morale) lika budu sto
veci, dok kod maga treba paziti na in-
teligenciju  (intelligence),
koncentraciju = (concentra-
tion) i Sesto culo (6th
sense). Ostale karakteristike
lika su vazne i kod jednih
i kod drugih, stoga pazite
da ne budu premale Sada
veC mozete izabrati i iz
gled lika, a zatm mu upisite
ime. Nakon §to ste se
| odludili i papravili Lkove
krenite na glavau mapu

ce ON izaci i

je EKRAN ZA IZRADU LIKOVA (SCR'I}

,nema. povratka, vise ne
li ih 1_zbacm Sada je. e

gdje cete vidjeti uvod. Sada o



PROLAZAK KROZ GRAD (scre3]

snalazenje po gradu (izgleda vrlo jednolicno i lako cete se izgubiti).
Kad naidete na neprijatelja, kliknite na ikonu za borbu i pojavit cete
se na taktickom ekranu (scr.4) gdje su vam prikazani svi likovi. U
borbi se mozete koristiti svim oruZjima koja su vam u ruci ili u torbi
kao i psihiékim mocima (preposucljivo). Kada Zelite wupotrijebiti
neko oruzje ili psihicke moci morate ih prvo pripremiti, 5to ¢e vam
oduzeti neko vrijeme (prikazano na vrhu ckrana), a $to je brzina lika
veda to Ce on manje vremena potrositi. Nakon pripreme, naciljajte
protivnika (kliknite pokazivacem na njega) i ispucajtc rafal. Ako stc
uspjesno pogodili lik, Sto ovisi © percepciji vaseg lika, na pomocnoj
liniji de se ispisati koliko sie bodova oduzeli protivniku i koliko mu
je jos ostalo. Ukeliko Zelite bolje pogledati karakteristike protivnika,
s desne strane ekrana su prikazane sve osobine i broj bodova cije
Cete osobine gledati pritiskom misa na zeljeni lik. Tijekom borbe
moze vam ponestati municije, prebacite se na ekran s opremom

(scr. 5) gdje movete uzeti municiju iz torbe ili, ako ste bez municije,

promijenite  oruzje. Preporucljivo je da se likovi Sto viSe krecu,
pueaju, bacaju magije jer se tako unapreduju njihove osobine i one
postaju vece, a likovi postaju sve sposobniji za borbu oruzjem ili
magijom, npt. puno kretanja u borbi unapreduje brzinu lika. Cilj
igre je sprijeciu n-e‘rodenog boga da dode u nasu dimenziju i porobi
sve narode syemira i naravno, volienog nam Imperatora. Ovo je
jedna od onih igara koja vas nece ostaviti ravnodusnima, a za to se
pobrinue Morbid Vision (s naglaskom na MORBID) jer je zvuk u igfi
zastrasujudi i odaje stalnu napetost. Grafika je dobro napravljena i

ne bi bila nista posebno da tu nisu ubacenc stravicne kreature iz

najmracnijih. kutaka ljudskog uma. Igra zasluzuje sve pohvale zbog

svoje neobiénosti i odlicho napravljene price, koju mogzete vidjett
ako ne stsnete lijeva  tipku miSa na potetku igre. Igra je testirana
na Amigi 1200, koja joj je i optimalna konfiguracija zbog brzine, a
00. lgra dolazi na
pet disketa i mije je moguce instalivati, NDOS disk, ali mstalc;qa mjc:: 5

Pretierang poteebna jer nema puno mijenjanja dlsketa mkem cqelef o

radi bez problema i na Amigi 500 1Mb, 500+

igre (samo izmedu nivoa), I na kraju, 105 jedan mg
- koji ce svim lgracuna biti ad pomodi a to je p(:)moé
ekrana koja je prava. 1IOVOSt U :grama (2 jako pun
. pocetmk u FRPu

KONTROLNA PLOCA ZA IZRADU CAROLIA (SCR2)

Tablica za izradu carolija
gl 09 17 25 23
2 10 18 26 4 Range 14-3*3
03 1L 13 27 35 SoinEn

RING
Range 0-3*3
UNNEL

T
12 20 28 Range 2-1%1 R 40
13 21 29 37 | BrAST FIEID
12-1#%1 R 16-5%5
15 55 .31 g tenge "nge 28
16 24 32 40 Range 8-1+%1
17,18 ——= Moral (+)

18,31,32 — Vitaliti, percepcion (-)
03,08,13,31 Strenght, percep. vit. (-)
24,32 ——- Stamina ( ?

26,30,36 — Percepcion, dexterity (+)
04,10,25,40 Morale, wvitality speed (-)

09, o= = Strenght (-)

23.29,35 — Percepecion, speed (+)

01, 02 04,40 Percepc., strenght, dexterity (-)
26, 30 ~——- Intel :Lgence (+?

14,20,33 — Dexterity, speed (-)

11 21 25,40 Morale,stamina dexter. (-)

3 s Concentrat:.cm ( )

10 26 34 —— Percepcion, concentrat. (=)
08,19,36,38 Intelligence, morale, percep. (-)
10,-2 ——— Percepcion (=)

15, 26 — Percepcion, bth sense {-)

10, 16 22,28 6th sense, strenght, speed (+)
07, g == Speed (=)

15,37,38 — Stamina, percepcion (+)

03 ﬂd 24,39 6th sense, stamina, concentr. (-)
7.19° Stamina (-)

19,23',35 — Vitality,
11,28,37,38 bth sense,
20,32 ——— Stamina (+)

13 17,28 — Speed, morale (-)

02, 05 24,33 speed, concentration,
07 ——— Vitality (=}

19 ZB 36 — Dexterity, wvitality (%)
01, 05 06,18 Vitality, stamina, dexterity (-)
S s Vitality (=)

stren%ht (=1
inte lagen concentr. (+)

dexterity (=)

11,18
10,28,35 — Strenght,

: ‘stamina (-—) 3
. 01,29,32 — Morale, 6th sense  (+) ;
32,34,36 — Strenght, concentration (=)
04.05.12,15 Strenght, speed,dexterity (+)
1536 ———— Moral (+)
- 09,33,38 — Intelllgence, 6th sense (&)

21,30,33 — Intelligence, concentration (-)

i 28, 33 40 — Intelligence, Eth sense (-)

16 17 21,27 V:Ltallty ~ stamina, 1ntell:|.gence (+)




ELECTRONIC ARTS

"Kako udariti, a ne biti
kaznjen"

ko vam se svidjela FIFA tada nema nikakvog razloga da
vam se ne svidi i ova, puno bolja igra. NHL je izasao

4 CD-u a da biste je instalirali trebat ¢e vam 18 disketa,
a sama igra zauzima 30-tak MB. Gratika je nesto slabija nego
u FIFL Igru promatrate iz ptiCjc perspektive (kao npr. u Kick
Off u ili Sensible Soccer-uy ali su likovi puno uodljiviji. Igra je
razradena do posljednjeg detalja: Offside, letece izmjene, ozl-
jede, iskljucenja... Hokej prikazuje NACIONALNU AMERICKU
HOCKEY. LIGU sa svim njezinim klubovima (Rangers, Kings,
Tigers, Sharks, Blackhawks...) i pravim igra¢ima. Zvuk je u igri
fenomenalan, od muzike i govora voditelja do ugodaja koji
publika stvara svojim uranjem i navijanjem. Na podetnom
ckranu mozete izabrati hocete li igrad ligu, egzibiciju ili play-
off a zatim moZete pogledati sve statistike iz sezone 93./94.
kao i podatke i slike igraca.

S h S S
portska ceniru?gé u kojo| vas
debeljko i ujedno glavni meni.

docekuje simpaticni

KORISTENJE MENIJA

BEGZIBICIE

U ‘ovom podmeniju mozete odrediti duzinu trajanja
utakmice (npr.5,10 ili 20 minuta), a mozete i odabrati tim s
kojim cete igrag i tim kojim ¢e upravljati player 2 ili racunalo.
Pruza vam se mogucnost da odredite da li ¢e oba igraca igrati
u istom timu protiv: racunala i to tako da jedan upravlija
joystickom ili misem, a drugi tipkovnicom ili cete odabrati
igranje u suparnickim timovima. Prednost ove igre je u tome
5to mozete odabrati da li Zelite da vas kroz igru prati muzika

Over all

(odliéna je), zvuk digitalizirani govor (u FIFI ga uopée nije
bilo), kaznene minute, leteée izmjene, dodavanje preko 2 linije
(crvene i plave) i ozljede (u FIFL na zalost, nismo imali prilika
vidjeti kako je neki igra¢ napustio igru nakon tezeg prekrsaja).
Ukoliko Zelite promijeniti neki tim, na ekranu se pojavijuje
pregled svih dresovima Prve americke hockey lige (za igru u
gostima i kod kuce), a moZete ih promijeniti jednostavnim
kliktanjerm misa.

FILE

Ovo je glavni podmeni u kojem se nalaze slijedeél
meniji: OPEN - za loadiranje automatski snimljene pozicije pri
izlasku iz igre. NEW EXIBITION GAME - pokretanje cgzibicijske
igre koju ste odredili u meniju GAME. NEW LEAGUE - osniv-
anje nove lige (mozete je osnovati prema originalnom poretku
sezone '93-'94 ili moZete prepustiti racunalu da napravi listu
utakmica). IMPORT/EXPORT DATABASES - kada ste snimili neke
pozicije na disketu i zelite ih upuniti (samo B-drive) NEW
PIAY-OFF SERRIES - pokretanje nove play-off sezone s origi-
nalnim klubovima ili s klubo-
vima koje odreduje racunalo.
CENTRAL REGISTRY - sluzi
za stvaranje novih klubova i
buducih NHL zvijezda kao: i
konferencija EXIT - svima
nama dobro poznato
znacenje

U = casti Atanaiigs

STATISTICS

Sluzi za statisticke
preglede  pojedinih timova, Statistiku mozete pogledati
igraca, golmana i to u regu- kad god pozelite.
larnoj sezoni '93-94 (istini-
tol) i u ligi ili play-offu koji ste vi napravili Ovdje mozete
dobiti uvid u potpuni poredak timova po dobivenim odnosno
izgubljenim utakmicama i uvid u broj bodova. Takoder mozete
sami sloZiti svoju ekipu koja se moze sastojati od igraca poput
Gretzkya, Lemieuxa, Gravesa, Zubova, Zhitnika, Granata, Hrudeya

| na ovim ¢e utakmicama pocetak igre obilljeziti himna.




kojoj se mogu birati dresovi za igru.Obuhvaceni su svi
dresovi NHL lige.

i odabrati tim s kojim cete zapoceti-igru. Igra se 85 urakmica
regularne sezone a ukoliko ste dovolino dobri, igrat cete i u
PLAY-OFFu.Izmedu dviju utakmica moZete pratiti sve statistike
svoje lige i uspjesnost svoga kluba i igraca i to tako da nakon
odigrane utakmice otidete u FILE, pa zatim u LEAGUE MENAG-
ER i tamo kliknete na MERGE & UPDATE ALL FILES. Kada ste
to napravili, mozete slobodno otiéi u STATISTICS i pogledati
sye Sto vas zanima. MoZete snimati pozicije s pojedinih utak-
mica pa se uvijek moZete vratiti tamo gdje ste poziciju snimili,
5to bad i nije fer prema vasem protivaiku, ali se uvijek mozete
giesiti mislju da bi on vama isto to napravio da samo da moZe.
U samoj igri dopusteno vam je ono $to je u FIFL bilo
uglaynom zabranjeno. Mozete mlatiti protivnika do mile volje,
a vrlo cete rijetko biti kaznjeni kojom minuticom iskljucenja.
Igra otvara puno mogucnosti i golove je moguce dati na
bazbroj nadina. Mi smo se osebno dosta namudéili dok nismo
shvatili kako najlakSe dati gol pa ¢emo vam to i objasniti. Gol
je najlakse dati iz kontra-napada tako da se zaletite ravno
prema golmanu (ili bolje
malo u stranu),pa zatim date
lagani mig (zaokret) u neku
stranu i odmah posaljite pak
u suprotnu, ali ne pritiScuéi
tipku za pucanje, ve¢ tipku
za dodavanje. Svaka ekipa ima
svoje postave igraca koje
mozete mijenjati na svakoj
utakmici.

Igra je vilo dinamicna |
tako npr. dok pak nije u
vasim “rukama” tipkom za
dodavanje mijenjate igraca

)

U igri mozete jednostavno promijeniii igrace.

ey
e

Prikaz igre.

M. svkom,drenutky mozele. pesledali E9PIGY e na pod na
BOAIANYIM, 9oleM i Sle ninanie Sapom lakiarenie ), a
najveca poslastica je BODY CHECK kada protivaika nabijete
uza zid i prebacite preko ruba igraliSta. Postoje tu jo§ neke
sitnice poput razbijanja stakla, pomicanja gola, a ako vam
dojadi sudac i to se moze rijesiti, pogodite i ga pakom u
glavu. Racunalo pomneo prati sva vasa dodavanja pa ée, ako
postignete gol, vasim suigracima upisati i po koju asistenciju.
Ako igrate ligu ili PLAY OFF postoji i mogucnost snimanja
golova isto kao i u FIFI, s time $to ih ovdje
mozete snimiti bezbroj. Za ovom smo igrom
prosjedili mjesec dana, pa se nadamo da dce
se i vama svidjeti. Jos jedna vazna napomena.
Kod instalacije na hard disk postoji nekoliko
vaznih stvarcica. Kao pivo morate presnimiti
odredene fajlove u ROOTH direktorij, a da
vam olakSamo, vecina onih koji trebaju ostat
u dircktoriju igre navedeni su u datoteci
NHL.CEG koju dobivate ako pokrenete insta-
~ laciju. Kao sto znate NHL-u prijeti Strajk, pa
ako se to-obistini uvijek vam ostaje ova igra.

I 3to jos reci nego da ako kupite ovu
igru u nekom obliznjem duéanu s igrama

kojim upravljate i ujedno ga,

o saie. ; 4

R S N N S

Prikaz BODY CHECKA uz ogrudu (ovaj je imao sreéu Sto
nije napravio salfo preko ograde).

(hmmm!) i da sigurno necete zazaliti, a ako
ne mozete zabiti neki gol, ne vrijedi istog casa
zbrisatj.igru s hard diska vec bi vam to trebao
biti znak da se trebate jos samo malo potru-
diti. Vjerujte, isplati se.

Ivan Ralis & Filip Sladetic¢
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KAKO OSVOJITI NASELJE?

Da Ii ste ikad pozeljeli osvojiti susjedni
park, vrti¢, Skolu ili pak naselje? Zeljeli ste
dokazati drugima kako ste vjest strateg,
sposobni voda, onaj koji brine za svoje
ljude? U danasnje bi vas vrijeme zbog
ovakvih ideja najvjerojatnije zatvorili, ali
ne i ako igrate CANNON FODDER.

ONWARD VIRGIN SOLDIERS

gra predstvlja ne$to sasvim mnovo.
Kao voda grupe morate prodrijeti u
neprijateljski teritorij i pritom poubijati
sve neprijateljski nastrojene tipove. Sama
igra sastoji se od dva dijela: mobilizacije
ljudi i prave borbe. Na pocetku igre svi
vasi novomobilizirani ¢lanovi imaju najnizi
din. Njihovi se €inovi postepenc povecavaju
jedino ako uspjesno zavre misiju.
Tijekom igre, uz polje za igru, s

lijeve strane ekrana nalazi se plo¢a s
pokazateljima nekih vrlo vaZnih informacija.
Ploda se sastoji od slijedeéih ikonica:

slika grupe (pokazuje vam slikua vase
grupe), granate (pokazuje koliko imate -

trenutno granata), bazuke (broj preostalih
bazuka), starus grupe (ikonica pokazuje
je li vasa grupa u nekom vozilu ili pjesaci),
imena ljudi u grupi (pokraj njihovih imena
stoje i njihovi Cinovi). Igra se sastoji od

24 misije, svaka na drugadijem terenu i s
razli¢itim zadacima, raspodjeljenim u
najvie G faza. Na potetku svake misije
bit cete obavjcSteni o vadem cilju te
trenutnom stanju vade grupe (broj vojnika,
njihovi ¢&inovi, orugje..) U igri postoji
nekoliko razlicitih krajolika. Prvi je diungla
kroz koju je najjednostavnije i najlakse
kretanje. Voda se sastoji od dvije razine.
Prva razina je plitka voda uz obalu kroz
koju jo§ uvijek moZete hodati i pucati U
dubljoj ste vodi zato Ziva meta, bez prilike
da wuzvratite vatru. Drugi i svakako
najzanimljiviji krajolik je snijeg. Mozda
mislite da t nece biti problema ali prevarit
Cete se. Bududi da vasi decki nisu naudeni,
niti obuceni, za takve vremenske uvjete,
jadnici ¢e se sklizati i trgati po ekranu.
Ne jednom, dogodit ¢e se da se
poskliznete i naletite na neprijateljskog
vojnika. Predlazem vam, da bez ikakvog
ustrufavanja, otvorite po njemu vatru.
Nivoi su prepuni voda i brda za ¢ija de
vam savladavanja biti potrebno i malo
prakse. Tredi je pustinjski krajolik. Jedva

GORE: Krajolik je predivan. Mozda
mislite da tu neée biti puno proble-
ma, ali prevarit éete sell

DOLJE: budite sigurni da niste preb-
lizu neprijateliske zgrade kad je
uniftavate da nebi stradali u ek-
splozijil!




nesto trave, vode niotkud i
neprijatelja 1 njihovih baza.

U igri postoji vise nacina kretanja. Najnezanimljivije i
najsporije je “cipelcugom”. Svakako je najveca “guba” oklopno
vozilo. § njim mozZete skakati preko skakaonica ili jednostavno
gaziti neprijateljske vojnike. Vrlo je brzo i tesko za upravljanje.

Kako se odvija borba? Uz pomoé miSa kontrolirate
pomicanje vade grupe te sve njihove akcije. Kliknete na mjesto
gdje zelite da vam grupa ode i u veéini slu¢ajeva tamo Ce i
oti¢i. Napokon, naisli ste i na guzvu. Vrijeme je za provokacije.
Pucanje iz oruzja je vrlo jednostavno: pomaknite
nisan do Zeljenog cilja i stisnite desni gumb na

PUUUUNOOO, PUUUNOOO

U potrazi za zlatnom zZilom

ovratak legende. Oni malo stariji hackeri, koji se sjecaju
Pmalog racunala s gumicama i crnim kuéitem od kojeg je

¢itava ova zabava i polela sjetit ée s¢ i ove igre. Uz Jet
Set Willija i jo3 par igara bila je ovo jedna od najboljih arkada
ikad napravljenih za Spectruma. Zato opravdano nosi i pod-
naslov “Povratak legende”. Rijetke su igre koje su s ovog
ratunala preneSene na PC, pogotovo ovako dobro. Zadatak u
igri je vrlo jednostavan, barem na prvi pogled. Potrebno je po
platformama pokupiti sve predmete ( vjerojatno zlatne ). Kad
ih pokupite otvaraju se vrata na slijedeéi nivo. Sve bi bilo jako
jednostavno da vas u stopu ne slijede nekakva crvena ¢udovista.
Kad vas se docepaju lijepo vas pojedu, usput fino mljackajudi.
Svakim prijelazom na slijedeéi nivo dobivate jedan Zivor. Po
platformama su rasporedeni i neki predmeti koji vam mogu

misu. U slufaju da vam meci nisu dovoljni, drzite desni gumb
na midu te stisnite lijevi. To ¢e natjerati vodu vase grupe da
baci granatu ili ispali koju iz bazuke.

Na kraju, jo§ nekoliko vrlo korisnih savjeta. Helikopteru
sletite na neprijatelja i unistite ga. Kod misija u kojima kontrolirate
vise vojnika, odvojite najslabijeg (najniZeg ¢ina) i njemu dajte
svo oruZje. Sklonite ostale vojnike na sigurno te s onim
jednim/fadnim krenite u finale misije. U slucaju da on pogine
prekinite misiju (tipka ESC). Najjednostavniji nadin ubijanja
snajperista je da krenete prema njemu uz stalno otvorenu
vattu. U opasnosti ste jedino dok stojite na nogama.

Neven Jacmenovié

-
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pomodi da sc rijesite krvopija. Uz bombe za koje je jasno za
$to sluZze, tu su jod zamke s lasom, kantica s ljepilom, rasprsivad
s otrovom za gamad, pneumatski &eki¢. Neka su vrata zakljutana
pa je potrebno uzeti klju¢ da bi te ih oworili, a postoje i
naprave koje vas automatski teleportiraju na potpuno drugi
dio ekrana. Svo ovo oruZje potrebno je prvo pokupiti da bi ste
ga mogli koristiti. Odjednom mozZete nositi samo jedan pred-
met. Da bi vam se olakSalo kretanje uz sebe stalno imate
nekakav laser kojim mozZete kopati. To ima viSestruku korist.
Njime si mozZete probiti put na platformu ispod ili iskopati
zamku za ¢udovidta. Zemlja koju iskopate za neko vrijeme se
sama zatrpava, pa pazite da u nju ne padnete. U igri postoji
i editor, pa si sami moZete izradivati svoje nivoe. Moram
priznati da je jednako zabavan kao i sama igra. Nivo na slici
izraden je upravo pomocu njega. Za pokretanje igre potreban
vam je VESA driver ako ga vada video kartica automatski ne
podrzava. Potrebno je jo§ minimalno 2Mb EMS memorije. Ako
se igra nece pokrenuti potrebno je da vam prve linije u
config.sys datoteci izgledaju ovako: ¢

DEVICE=C:DDOSDHIMEM.S5YS
DEVICE=C:DDOSDEMM3860.EXE RAM 2048

Broj 2048 moZete i izostaviti, $to znaCi da cete Citav
raspoloZivi RAM pretvoriti u EMS memoriju. Poslije promjene u
CONFIG.S8YS datoteci, ra¢unalo je potrebno resetirati. Prve
linije CONFIG.SYS datoteke uvijek moraju ovako izgledati za
igre koje traze EMS memoriju. Promjene je mogude izvrditi u
bilo kojem editoru. Sve ovo vrijedi za racunala 386 ili jaca.
Preporucam onoma koji jo§ nisu vjesti, da prvobitnu datoteku
config.sys prekopiraju iz osnovnog direktorija u neki drugi npr.
DOS. To je samo sigurnosti radi da se nebi dogodilo da vam
da tata sutradan na svom racunalu zatekne totalnu zbrku.
Zelim vam ugodnu zabavu uz ovu odlidnu igru i pamet u
glavu.

Marko Vuli¢
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RISE OF THE ROBOTS Igra koja se rek-
lamira na MTV-u. Igra za koju je glazbu
napravio BRIAN MAY. Igra koja je digla
veliku medijsku prasinu mnogo prije
svojeg pojavljivanja. Pogledajmo o ¢emu
se tu radi.

IME WARNER INTERACTIVE napravio je vrlo atraktivau ali i zahtjevnu igru.

Futuristicka atmosfera, zastraSujuce delicne grdosije i metalni zvuk udaraca

pratit ¢e vas od samog pocetka i ponekad zaustavljati dah. Igra je u biti slicna
STREET FIGHTERU, dakle borbe ali u ovom slucaju borbe robota. Na raspolaganju
vam je 3est modela, od onih skladidnih &ije su borbene sposobnosti, inteligencija i
snaga na niskoj razini, do onih borbenih koji ¢e vam utjerati strah u kosti, ili vas
barem dobro oznojiti. Roboti se odlicno bore i nemojte imati iluzije da ée borba
biti jednostavna. Cak se i najslabiji, skladiéni robot odliéno bori i svojim ¢e dugim
rukama i stopalima, dvaput veéim od Michael Jordana, zatvoriti svaki, i najmanji
prolaz. Iako mu je inteligencija takva da mu ne bismo pozavidjeli, stekli smo dojam
da on vrlo brzo uci pa ¢ete ga, nakon $to ispucate svoj repertoar udaraca, teSko
modi iznenaditi. Tada mu agresivnost raste a vi se pocinjete znojiti. Ne moZzemo vam
preporuditi neku posebnu taktiku kojom biste spasili svoj dragocjeni Zivot ili Zivee,
ali ne dozvolite im da vas naguraju na kraj ekrana jer Cete izgubiti svoj manevarski
prostor i gotovo ¢e vas svaki njihov udarac nemilosrdno pogoditi.Borbe celi¢nih
monstruma popracene su zvukom dok se u daljini ¢uje Sum strojeva $to vam nede
smetati, pogotovo ako ,budete pobjedivali. Ako tome dodamo glazbu koju je
napisao BRIAN MAY, ¢lan poznatih QUEEN-ovaca, bit ¢ete u cijelosti zadovoljni. Sve
u svemu, nitko od ljubitelja borbenih igara ne moZe ostati ravnodusan. Proizvodad




preporua igranje i instalaciju na plat
formi od 8 MB. Ako imate samo 4MB,
maknite sve CASH-programe i sve TRS-
ove, sve MEMORY MANAGERE poput EMM
386 ili QEMM 386 i ostavite samo
HYMEN.SYS. § vizualne strane igra je
pun pogodak, dok s idejne strane igra
ipak ne donosi nifta nova, no zbog
zavidne SVGA grafike taj problem malo
koga zabrinjava. Za brojne hackere no-
vost je da se RISE OF THE ROBOTS
pojavio i za AMIGU. Vlasnici AMIGE 1200
mocdi ¢e je pokrenuti i s hard diska.

SELECT PLRYER 1

SELECT PLRYER 1

SELECT FLRAYER 21

386/ 4MB RAM/B0VB HDD




LIVING IN A HAPPY NATION...

njoj zive mali sretni ljudi. SavrSenom miru i sredi

nikad kraja. Svakog se jutra njihovim nebom rasprostire
predivha duga. Ona male ljude cini najsretnijim bi¢ima u
cijelom svemiru. Nju proizvodi stroj koji su napravili sami mali
veseljaci.

Veliki, zli svemirski brod s obliznje planete Minniat
jednog je dana posjetio planet malih veseljaka. Oni su ih
srda¢no docekali i priredili im veselu dobrodoslicu. Pokazali su
im svoje najvece blago - stroj za pravljenje duge. Tokom noéi,
zli su posjetitelji iskoristili su dobrotu svojih domacina ukravsi
im stroj. Zarobili su Cuvare s Mjeseca koji kruze oko njihove

Negdjc u syemiru postoji malena planeta Lullyat. Na

RUFF'N TUMBLE

Cudesni djecak
o8 jednom nam RENEGADE, jedna od najpoznatijih
softverskih kuca specijaliziranih za igre na Amigi, donosi
adlicnu arkadnu avanturu. Igru je izradila relativno mlada
oftverska grupa WUNDERKIND uz pomoc ved prekaljenih
boraca za dobm grafiku BITMAP BROTHER-sa. Ovog puia sie

u ulozi djecaka Ruffa koji sa svojim TUMBLE-om (po slobodnoj

procijeni UZI) treba spasiti svijet od podivljalih robota potpo-
mognutith umjetnom inteligencijom svemiraca (koj ODUVIJEK
zele zavladati zemljom). Ruff freba prijedi Cetiri, fantasti¢no
graﬁéld-obtadeaa nivoa, od kojih svaki ima pet podnivoa. Na
svakom od tih miﬁoa\nm’:i ¢e se horde razicith robota s

planete i na njihovo mjesto §
postavili svoje najdraze zvijerke
da ih ¢uvaju i paze na red.
Ipak, nekoliko je veseljaka §
uspjelo pobjeéi i poslati S.0.S.
poruku u duboki svemir. Nji- ==
hova je poruka dugo putova-
la dok nije konacno stigla do BEN E. FACTOR-a, covjeka
poznatog kao velikog junaka. Stigao je do veseljaka a oni su
mu objasnili §to se dogodilo. Sada je, naravno, na njemu
zadatak da oslobodi veseljake zlih osvajaca i wvrati stroj na
njegovo mjesto....

NJ. A

P

RS

razlicitim stupnjevima umjetne inteligencije, a na kraju svakog
nivoa docelar ¢ée ga glavni protivnik, koji je barem pet puta
veéi od Ruffa, sa svojim pomagadima. Kako bi se Ruffu pomo-
glo, programeri su mu omogudili pucanje u osam. smjerova te
pronalazenje raznoraznih boljih i efikasnijih oruzja, Stitova i
bombi. Igra obliuje odlicnom grafikom, animacijom i zvukom,
a orginalno je radena za Amigu 500 (nisam mogao vjcrovati).
Odlicne napravljene eksplozije i lijepa pozadina dodatno ce
zadiviti sve hackere. Minimalna platforma za ovu igru je Amiga
500 s IMb memorije, a preporufena je Amiga 1200. Igra je
NDOS pa je korisnici hard diska nefe modi instalirati Ipak,
nema mjesta ocajavanju jer je igra odlicno napravljena pa ne
treba desto mijenjati diskete (samo na prijelazu s drugog na
treci nivo). S.B. : A r




DALEKO 0D
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usrevii se sa mnogim fli
perima kao npr. Epic Pin
ball, Pinball Fantasies, i
mnogo ranije Tristanom,
zaklju€io sam da se ni Pinball
Dreams 2 ne razlikuje bitno
od svojih prethodnika. Po¢nimo

od poéetka, igra je do mene

dodla na jednoj disketi, a in-
stalacija je jednostavna i traje
tek nekoliko minuta.Naravno,
sada mozemo rec¢i da igra
podrzava gotovo sve muzicke
kartice i zahtijeva minimalno
560 kB memorije i 386
racunalo. Pokretanjem igre
saznajemo da su autori isti kao
i kod Pinball Fantasies, ali ovaj
put u “kompi” sa
softwareasima pod nazivom
“Spidersoft”™. Ponovo su tu
¢etiri podloge koje birate
funkcijskim tipkama od Fl1 do
F4. Pritiskom na tipku F1, uronit
éete duboko u more te u pol-
umraku morskih dubina nalazite
lijepu mladu sirenu koja vam
prica o velikom blagu koje se
krije na dnu mora, i koje ¢uva
ogromna hobotnica. Bez imalo
dvojbe spustate se u dubinu i
nailazite na dno pokriveno blag-
om o kojem svaki zlatar moze
samo sanjati. U vaSem drustvu
se pojavljuju i dva dupina, koji
vam jako poma{u te s€ na
dnu ekrana pojavijuju brojevi
sa sve vide znamenki, a o bo-
nusu da i ne govorim. Uz svo
blago razasuto po morskom
dnu, im_a u vidu i prirodna

bogatstva kao bisere i sl. Kada

vam ponestane zraka, dovolino
je pritisnuti dva puta Escape i
F2 i u tili ¢as ste u vodi, ali
sada se kupate u vlastitom znoju

pod Zarkim africkim suncem i
u drustvu mnogih divljih Zivo-
tinja, pocevsi od lava (on je
taj bez kojeg se ne moZe),
zmija, raznih divljih macaka,
majmuna i buSmana (njih ne
smatram Zivotinjama), a preko
cijele plo¢e nalazi s¢ vase pr-
ijjevozno sredstvo, ili slon. Fli-
per je napravljen u kombinaciji
zebre i busmanskih znakova kao
npr. izrezbareno drvece i drvene
maske za lice u koje treba
ubaciti lopticu. Na cijeloj ploci
postoje tri rampe ali to ne
¢ini ovaj fliper puno zaniml-
fijim, izuzetno je dosadan i
jedina prednost mu je dobra
preglednost i Sarolikost boja
te zvuk, koji u potpunosti prista-
je uz temu flipera. Treca ploca
je meni osobno najbolja, mozda
zato Sto obozavam igrice koji-
ma je moto “ubij i budi
ubijen”, pod time mislim na
igrice kod kojih nije potrebno
nikakvo razmiSljanje, a ova ta-
bla je ba$ takva.Nalazite se na
pogresnom mjestu u pogresno
yrijeme,
raspolozenih robota dolaze vam
ususret, a vi ste ti koji bi tre-
bali zaustaviti njihovo divljanje
po Zemlji. Posto sada imate

horde neprijateljski-

zensku ulogu (znam da je Zen-
sko jer su na liku posebno
izrazeni neki dijelovi tijela)
potrebna vam je pomo¢, a i

ona je t, u obliku Zeljezne

kuglice koja vam pomaze
dobavljajudi vam oruZje, nifanedi
za vas pa ¢ak i pucajuéi. Sve
je to potpomognuto jako do-

brim zvyénim efcktima i do-
brom muzikom. Krenuli smo
sa - negativnom- nadmorskom

visinom, dakle bili smo pod
morem, pa smo izronili i osusili
se pod vrelim africkim
suncem.Prema tome ved

nasluéujete kamo nas nosi ovo
putovanje. Sjedamo u nas
posebno ojacani jednosjed,
palimo motore i odvazno se
dizemo pod oblake izvodedi
razne lupinge, letedi u formaciji
od nekoliko aviona, pravedi
“Sarafe”i to samo da bi kusali
i Highscore opciju.Ova tabla ima
jako puno “keksa” i rampi te
je jako igriva i dobro vidljiva.
Kao i svaki tekst i ovaj
mora imati svoj zakljucak. Ako
vam smeta dim cigareta, smrad
alkohola i sve one face u sa-
lonima igara, u tsini svoga
doma (osim ako imate Sound-
blaster) mozete krenuti u jed-
nu od navedene detiri avan-
ture. Ipak, svi iskusni fliperasi
primjetit ée da je Pinball Dreams
2 samo kopija njegovih pre-
thodnika.
Sasa Tarle




MAD DOG ponovo jase. Nazuljan sedlom i lud od rodenja. Svrbe ga prsti, a
to znaéi samo jedno - sprema se neka nevolja! Ako je u igri i izgubljeno
zlato, imate samo dvije mogucénosti: zatvoriti vrata i prozore, le¢i u krevet

rm

i pokriti se plahtom preko glave ili prvi zgrabiti zlato i izvuéi Zivu glavu. :
i Ovo drugo nije lako, ali zato se Divlji Zapad i zove divlji

igri je sve prepuno bandi

i krezubih Meksikanaca koji

se slatko cerekaju kad vas

pogode a pijani revolverasi puca-

ju na vas iz svih moguéih uglova.

Divlji su i Indijanci koji bi rado

zaglavili svoj tomahawk u vaSu

glavu. Nema tu puno mjesta za

djevojke, a ukoliko koja i naide

. (poput Bonnie) odli¢no ¢e baratati

puskom i pistoljima. Bit ¢e tu

. ekspolozija, zasjeda, lincovanja,
@

spadavanja djevojaka, potjera za
vlakom i dvoboja. Napokon ce
vam se pruziti prilika da gadate
bandite iz jureceg vlaka a na vas
ée se pucati iz mitraljeza kao u
pravom Spageti-westernu. Kao u
svakoj pucnjavi, i ovdje postoje
dvije varijante: ili da vi spretno
pogodite protivnika ili da se,
ukoliko je naprijatelj brzi,
pogodeni stropostate na tlo
praceni njegovim cini¢nim,
g omalovaZzavajuéim smijehom (koje
Kome ti "lud od rodenja’ 2! li grozote!). Odito je da su u
o American laser games-u potrosili
puno vremena i novaca da svaki
sukob snime u svim varijantama
pa sad racunajte od koliko se
dijelova sastoji obitna scene pue-
njave ispred Saloona! Za razliku
od prvog dijela, ovdjc moZete
_ birati jednog od i suputnika:

Indijanca BA ¢




‘Mriva_priroda

meci ffjucu na sve strane, a ako
protivniku pistolj nije dovoljan on
ée bez puno razmisljanja zapucati
i iz viSecijevne strojnice (jedna od
pogubnijih novotarija ovog nas-
tavka). Protivnik je sada postao
lukaviji i zna vas zavarati razoim
trikovima. Tako ce dignuti Sesir
na Stapu u znak predaje a zatim
¢e zapucati na vas bez milost.
Stari trik ali vjerujte - funkcionira
ako niste na vrijeme upozoreni.
Za razliku od prvog dijela, u ovome
ima vise pucnjave i neke od njih
traju stravicno dugo pa éete osta-
jati bez streljiva i bez zraka. Od
silne zbrke popusta koncentracija,
ofi bole, trzate se i panicarite ali
tu je slast i zadovoljstvo. Tko prode
napad na hacijendu a da ne upo-
trebljava SAVE opciju moZze ponos-
no izjaviti da je diplomirao MAD
DOGA. Zvuk u ovoj igri ne treba
ni spominjati. SavrSenstvo je pra-
va rije¢ i prava je rijetkost da
zvuk i govor tako skladno prate
igru. Grafika je i ovoga puta
odli¢na, iako malo zrnastija od
one u prvom dijelu. To je zbog
toga jer double - speed CD nije
dovoljno brz. Trebalo bi imati CD
s ti brzine i mislim da bi tada
bilo sve idealno. Naime, nije jed-
nostavno postici da sve te sekvence
teku glatko, a njih je u ovom
nastavku puno vide. Svim sretnim
vlasnicima gigabajinog harda,
preporucam da MAD DOG-a presn-
ime na njega jer ce se tako sve
puno brze odvijati. Sve u svemu

na$ je dojam da novi nastavak

donosi dosta novosti koje ga ¢ine
zadovoljavajuce naprednijim od
pryog i time nije samo njegova

. blijeda kopija. MAD DOG je igra

visoke igrivosti, zabavna, Sarolika

i wopce jedina takva i nema se s

kime mjeriti. Njene kvalitete joj
to omogucuju. Radoja je raznovrsni-

~ ja i bogatija, a sama igra je inter
aktivnija od prvog dijela. Zato je
- nabavite i necete zazaliti. Kaubojke

na noge, miS u ruke. “GO FOR
IT STRANGER™II
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IGRA:?,I__E TEHNICKI DOBRO IZVEDENA

NA POSJEDU ;

Pogledajte u ’tmktor i uzmite s¥
ko3are i iz kutije s alatom Uzn
konju ]abuku i-on de

"clvormte i krehite prema b]eVEl’ﬂO] strani S“j(:‘tl@ ’1w'
ka. Tamo uzmite bocu koja se qa.la.a ispred ba
Vratite se-do vratiju s kojih ste uzeli sliku

jr)rlglndlm ali je zato izvedba odli¢na. Kretanje vam je
ograniceno i za o postoje odredeni ekrapi. U svakom
ShJCa]U igri je vrijedno pokloniti neto Vt;:mf:nd Evo pot-
punog rjesenja

':NA BRODU s

Prvo pOgleda]te iza bacvi i uzmite lampu. Lampom
osvijetlite batve. i uzmite spuzvu. Sada kada imate lampu
moZete si¢i u potpalubl]c Pogledajte u badve, uzmite palm-
ino ulje i stavite ga u pumpu da biste ispumpali vodu iz
broda. .Zatim pronadite__, lanac i uzmite vadiCep. Vratite se u
skladidni prostor (odakle ste krenuli), bacite spuZzvu u kan-
m s vodom. Mokrom spusvom predite preko postera na
zidu i vidjet ¢ete mekani dio u_drvetu. Vaditepom izvadite
“taj dio i popnea]te s Yorubom. Kada vam da noZ iskoristite

ucite prs n koji se tamo nalazi. Primjetit ¢ete da se pojav-
io otvor na'straZnjem ndu Uzsite sapun i otidite do sobe

ma koja trebate “podmazati” sapunom. Modi cete ih otvoriti
i popricati s Melkiorom koji se nalazi iza njih. Ovime
ujedno i zavrsava prvie dio igre. .

ga da biste zarezali stup i popch se. Kada dodete gore
odite. u dio s kontejnerima, pogledajte u kantu i uzmite
_ ruénik. Zatim otidite u straznji dio broda i ru¢nikom poy-

kvake, stavite ocat i namotanu Zicu u bateriju i dobili ste

u kojoj se nalazi top." N: n]g:ga, stavite sapun i dobit cete
komadice sapuna:- Sada krenite do sobe s pomiénim vrati-:

dom izgurajte kljué iz brave. Uzmite i kv.

S

2

my heod. .. Where ogm |7
drunk® Qr om | dregmir
The bo=x. .. The mon. . .

Qooh. . .
| must ke
The ship. . .

U STAROM JEDRENJAKU SE BUDITE IZ NESVJESTICE

¢e otpasti- kad je dotaknete. Omotajte bakrénu Zicu oko

magnet (vrlo jednostavno: zar ne?). Magnetom kliknite is-
pod vrata i kljudem ih otvorite. Pronadite kutiju s osigura¢ima.

Otvorite ju i folijom cbavijte izgorjeli osigura¢. Uzmite smolu

i bakrenu Zicu a zatim i raZanj sa.'s“ta&lk:,a= na ognjistu i veslo
iz udubine na zidu. bdd}l odu.e do ncebi¢ne gradevine i
stavite portret u rupu na s pexngxna Pogleda]te portret i
prepisite datum koji piSe na njemu na bravu. Pritisnite ki
i do¢i ce lift. Otldlte do q]everne sta:me w]etlonﬂ(a i pika




probuile ¢ep i bafva ¢e se ispraznili omoguéujuci’

vam. da ju pomaknete. Maknuv$i bacdvu- otkrili ste prozor
koji razbijte raZpjem i uzmite cijev. Zatim spojite jedan kraj
gijevi s vratima svlctionxka a dmgj s Ilfcom i posal]xte lift
“dolje.

U SVJETI@NIKU E =
"U?mlte drvenu Clp(:‘,lu sa stepenica Pregled:i]te ju da

i‘sdem kat. Otvorite

1. Dalekozorom
Qlﬁl[(_ 5 n]e zna-
Otidite na

i komad aztakla § prozora. Otvonte lijevi
-'__=V¢nt_1_1 -="Vrat1te se u lift i sidite.

- U PODRUMU
_Sifrom koju ste zapisali otvorite kovéeg |
i uz'ﬁ“lité' ‘brodski dnevnik i pleksiglas. Pop-
nite se na:badvu i uzmite bocu jabukovace.

PONOVO_ NA POS_]EDU

“glasom i sm&lom zakrpa}te rupu i napunite zdenac clo vrha
'odom Pokupl.te Lt:p koji e pllﬂa:u na povrsini.

PONOVO u SVJETIONIKU

. Sidite u podrum i pcﬂqte alge klse].mom i Skinite ih
konstect komad ra7b1}en0g stakla. Raznj jem aktivirajte meh-

‘anizam da biste otvorili vrata kanala. Cipelom izbacite vodu,

a komadom zay]cse i depom zatvorite rupu. Odveslajte dalje.:

RIBAREVA KUCA -

Udite. Owvorite ormaric i uzmite brod u boci i bocu
Nuoc Mama. Iz kosare izvadite rupéié, Cavao i kruh. Po-
maknite stolicu i ¢avlom skinite stropni svijeénjak. Izadite i
prelijte kruh Nuoc Mamom. i-bacite ga na krov. Britvom

skinite u¥e s plurate Kada pogledare stropni svijeénjak on

¢ée se pretvoriti u sidro koje trebate spojiti s uZetom i

~ dobit éete kuku 74 hvatml]e pomocu koje se moZete usp :
. uz stijenu.

o

PONOVO NA POSJEDU

otvorite bafvu i vratite se u kucu na ‘posjedu.
i stavite ga na sred ognji§ta. Zatim stavite
rupc1c i peaole] Pa]u:@m razbijte brod u

Iskoristite na bravi aparat za gasen]e porara i nako
palicom razbijte bravu koja viSe nije ¢vrsta kao nekzg,da
NASTAVAK SLIJEDI!!.
Ivan Ralis

| T GRAFIKA
SB  IGRIVOST




TREBA LI BOLJA DEMONSTRACIA MOCI?

e¢ ste se zasigurno
sustretali sa igrama
tipa Wolfenstein ili Doom.

Secete se sobama naoruzani do

U TOKBRBE CIVILI SO SMETAJU.

zuba i ubijate sve sto se
mice,trazite tajne prolaze i naravno,
municiju.Jedna od takvih je i
Depth Dwelers, kombinacija Doo-
ma i Wolfensteina, ali naravno,
ne tako dobra iako sadrii sve
osobine Dooma.Bad guys nisu lju-
di, ve¢ neka vrsta mutanata koji
su raznoliko naoruzani (od pistolja
do nekakvih smije$nih baca¢a pla-
mena) dok je va$e oruzje bacac
raketa i piStolj koji puca kao
mitraljez. Postoje tu i dobri mo-

UDRI GAMAD!

mci od kojih se neki nezaintere-
sirano predetavaju hodnicima samo
vam smetajuéi, a drugi su razape-
ti lancima i svojim kricima
pokulavaju privuéi vasu paznju
(nisam siguran da li Zele da ih
oslobodite muka). Secuéi se hod-
nicima nisam prona$ao nifta oso-
bito i zanimljive osim par kovéega
punih blaga i piStolj. I da ne
zaboravim, igrajuéi Doom, siguino

LIJEP POGODAK! PRIZOR ZA UZIVANJE!

ste se zapitali zaSto autori nisu napravili
opciju za automatsko otvaranje vrata, §to
su autori u Depth Dwelers napravili pa
tako nemate s time problema. Igra zau-
zima 4,5 MB na harddisku, podrZava
gotovo sve zvudne kartice i igru je mogude
kontrolirati tipkovnocom, misem, jovstick-
om ili gravis game-padom. Minimalna
oprema koju je potrebno imati da bi
igra radila je 386-ica, 4 MB praznog
mjesta na disku i 4 MB radne memorije.
Zelite li se malo zabaviti u pauzama
kada ne igrate Doom, ovo je igrica koja
bi u tim trenucima bila idealna.

Sasa Tarle
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386, 4MB RAM,2MB HDD |

S NOVIM TOPOM - LAKSE SE DISE

VELEPRODAJA
AV V. HOLJEVCA 20/11
TEL. 041/525-860

; 528-513

MALOPRODAJA
ZAGREB:

NOVA CESTA 115
TEL. 339-837
PULA:

1. MAJA 29/1
TEL. 35-553

RACUNALA , PISACI JOYSTICI

ZVUCNE KARTICE, DISKETE.

MONITORI, MISEVI | RAZNI
POTROSNI MATERIJAL!I

ZA SVE LJUBITELJE MODELARSTVA -
VELIKI IZBOR MAKETA AVIONA,
_ ZELJEZNICA HO __
CIJENE SU VRLO POVOLJNE!
SLOBODNO NAS NAZOVITE!!




stovremeno sa stvaranjem animiranog filma, velikog filmskog
hita, DISNEY je stvarao i arkadnu igru. Barem onoliko
koliko je animirani film ispred svoje konkurencije, toliko je

i ova igra ispred drugih igara, ako ne i vise.
“Kralj lavova” je dugometrazni animirani film DISNEYE-
VA sudija koji je veé otprije svima dobro poznat po hitovima
poput Snjeguljice, Petra Pana ili Ljeporice i zvijeri. DISNEY
zadrzava svoju klasiénu doslijednost pedantne animacije slijededi
korak napretka u kojem ratunalo zauzima sve vaznije ili bolje
redi, nazamjenjivo mjesto. No, kako ratunala vife ne postoje
samo u vojnim bazama i najskupljim flmskim studijima, DIS-
NEY je odlu¢io napraviti odli¢nu igru i zaraditu koji dolar vise.
I tako, kad zaradi¥ kojih stotinjak milijuna dolara na criicu,
zaradi§ jo§ koji i na igrici. Tko umije, njemu dvije. No, moramo
priznati, de¢ki su se dobrano potrudili, napravili odlican posao
i podteno zaradili svaki dolar. lako je i prije DISNEY pratio
svoje filmove kompjuterskom igrom, tek za Kralja lavova moZemo
reéi da je pun pogodak i odlican poslovni potez. Siguran sam
da ne treba posebno govoriti o kvaliteti ertiéa, no da li je igra
podjednako kvalitetna? Kratak odgovor glasi DA! DISNEY se
odlutio za veseliju varijantu tj. arkadou igru i nije pogrijesio.

Radnja je svima dobro poznata; mali lavié SIMBA treha naslijediti
svog oca, Kralia svih Zivotinja, lava MUFASU, nakon §to on
pogiba spasavajuéi ga. Simbu ometaju zle hijene BONZAI, SHENZI
i ED. One ¢e napadati Simbu a on ée s njima voditi rat sve dok
ne naraste i ne ojaca. Igra je podijeljena na i svijeta: PRIDE-
LAND, GROBLJE SLONOVA I SIMBIN POVRATAK. Svaki od tih
svietova podijelien je na nivoa koje dete morati prijeéi nebi li
dosli u novi svijet. Na pocetku odaberite EASY mod igranja jer
¢ete tada imati 9 Zivora ( kao svaka prava macka ). Igru
potinjete u PRIRELANDIU i vodite malog Simbu koji nema
drugog oruzja osim $to moZe snazno zarikat i time prestrasiti
dikobraze. Medutim, kad Simba u treéoj epizodi naraste, njego-
va ¢e $apa oftrim pandZama postati smrtonosno oruzje u 5to ce
se najbolie uvjeriti hijene.Nakon pocetnog uigravanja uvjerit
¢ete se da Simba mo¥e vrlo precizno skakati i preskoiti velike
razdaljine. Osim njene nevjerojatne grafike, najveca odlika igre
je animacija. Simba i hijene su najbolje animirani likovi koje
sam do sada vidio. Nisu statiéni poput ¢arobnjaka u HOCUS
POCUS-u koji se kreée kao da je progutao methy, vec se
odlikuju gipkoom pokreta kao u pravom crticu. Dosada aposo-
lutno nevideno. Da DISNEY zna animirati to znamo, ali da ¢e
napraviti ovako kvalitetnu igru to nije bilo za olekivati, pred
vama je pravi crtié, Saren, veseo i lijep. To zaista treba vidjeti.
Ukoliko desetak sekundi ne pritisnete niti jednu tipku na
tipkovnici, Simba ¢e skratiti dosadu u igri i hvatanju leptira.
Pravo malo remek-djelo ideje i animacije. Ako nemate neku od
zvuénih kartica bit ¢ete prikradeni za uvodnu pjesmu pa potetku
igre i ugodne melodije Eltona Johna. Ukratko, opustite se i
uZivajte.

Kre$imir Mijié




XENON 2
-kod izbora video-adaptera potvrdite izbor s <F7> umjesto
<ENTER> -pritisnite <l> za neranjivost

X-WING
-tokom leta pritisnite <W> <I> <N> c¢ime dobivate
neogranitene Stitove i streljivo

WING COMMANDER
-komandnoj liniji dodajte “ORIGIN-K” 5to vam omogucava
da pritiskom na (ALT)+(DEL) uniStite svaki brod, ujedno
vam daje i bezgraniéne Stitove

TITUS THE FOX

-kodovi nekih nivoa:

2625 8455 2974 4916 1933 738
2237 5648 390 8612 4187 1350
9813 5052 3360 2045

CD-ROM TRIPLE SPEED i muzi¢ku
: karticu “MEDIA MAGIC” prodajem
Telefon: 041) 262-171 (Gordan)

pokrenite igru s TITF TRN (ENTER) (bezgrani¢ni broj
Zivota)
LEGACY
-editirajte datoteku LEGACY/TEXT/CHARGEN, CHARDATA
promijenite prva Cetiri broja karaktera koji ste izabrali u
99999
TEENAGE NINJA TURTELS
- pritisnite istovremeno ASD.FGH i hodat cete kroz
zidove -istovremeno pritisnite QWERTY,UP i imat ete
neogranifenu  energiju
SYNDICATE
- kao svoje ime (OPCIJA <F2>) upiSite NUK THEN-
izabire bilo koju zemlju WATCH THE CLOCK -turbo sat
ROB A BANK -punc love COOPER TEAM -puno love, sve
prodrmati (TO THE TOP) - za ncke verzije
SIMCITY
- postavite namot pruge (RAILROAD) pokraj policijske ili
vatrogasne stanice, pruga uopée ne mora biti nicim
spojena
LHX ATTACK CHOPPER
- pritisnite <Ctl>-(R)- puni streljivo i gorivo do vrha
EPIC PINBALL
-u OPTION meniju pritisnite <F1> dobit éete G loptica
THE INCREDIBILE MACHINE
-kada upisete “RHOMBUS” moZete igrati nivo koji Zelite
TERMINATOR 2
-drZite tipku “FIRE” dok rafunalo uditava “T-800 VSS.
T-1000" - to vas ¢ini neranjivim RAILROAD TYCOON -
Pritisnite <F1> pa zatim <$>, pa <$>, <8>,6 <§>.. i
eto puno love.

ea) prodajem za 2600 DEM. Javiti
se na

tel: (054) 847-681 (Dario)

Prodajem AMIGU 500 + 1MBRAM,
oko 1000 DISKETA, dva JOYSTICK-q,
mi§ s KICKSTARTOM.

TEL. (041) 428-684 (Borna)

A1200 + monitor + oprema
prodajem za 1100 DEM!
Domijan Tomislav, Debaniceva 1,
Zagreb (iza Crnomerca)

i

MEMORIJE za PC i NOVI DIGITALNI
JOYSTICK za PC prodajem!!!
Tel: (041) 331-827

Najbolje igre s vrha top-lista i
ostale, na CD-ROMU prodajem. Na
zahtjev 3aljemo katalog.

Rajna Scala, Haniekoviéeva 45,
41000 Zagreb

tel/fax: (041) 330-755

Prodajem IBM PS2/16/60 s VGA
monitorom.
Telefon: (044) 31-565 (Vedran)

HDD CONNER,240 MB niti pola
godine star prodajem za 300 DEM.
Telefon: (041) 347-034 (lvan)

Prodajem PC 286, 16MHZ, TMB
ram, HERCULES MONO, MIS za
400DEM

Telefon: (041) 335-431 (Marko)

Molim sve koji su spremni za
razmjenu igrica za PC neka se jave
na

tel: (041) 562-572 (Hrvoje)

SVE IGRE 1Z “HACKERA” prodajem.

Katalog sa 16 000 igara i progra-
ma, potrazite na tel. (041) 331-827

Macintosh povolino prodajem. Tel.
(041) 695-738

Prodajem FDD 5,25", MOUSE, SVGA
TSENG 4000 1 MB RAM, 24 hyta
boja.

TEL. (041) 695-738

SR

Amiga

Amiga 1200,340Mb HDD,stampaé
LX-400,video back-up system, MIDI
interface (s priklju¢kom), diskete i
VSB kazete (vise od 16MB softwar-

MEMORUE ZA MAC prodajem!!
tel {041) 331-827

Ostalo |

SEGA MEGA DRIVE nove,
nekoriStene igre povoljno prodajem.
Tel. (041) 348-586 (Tomislav)

Loe b

Prodajem za Cé4 diskete s igricama
i programima. =
Tel (041) 715-017 (Zeljko)




Sadrzaj: ;

2 DOS- DISK OPERATING SYSTEM

2.1 POKRETANJE DOS-a

2.2 STRUKTURA DOS-a

2.3 RAD S DISKETOM- ORGANIZACIJA DATOTEKE

2 DOS- DISK OPERATING SYSTEM i

Operativni sisten DOS je program koji dieluje kao veza
izmedu korisnika racunala i raunarskog hardvera. Njegova je
uloga da osigura uvjete pod .kojima “korisnik moze izyriavati
programe na -odredenom racpnalu Sam DOS sadezi izvrSne
rutine (potprogrami) koje aplikacijski programi intenzivno ko-

riste u svom mdu i na taj nadin kontroliraju hardver. Time je

omogucenda - prenoswost programa izmedu razlicitog hardvera
k01t’1ad1 pod istim DOS-om.

2 1 POKB.ETANJE DOS-a

Opeifat—ivhi sistem DOS prilikom svakog ukljucivanja ili reseti-
ranja racunala uditava s diska ili diskete u radnu memoriju
racunala i tu ostaje prisutan sve do njegovog  iskljudivanja.
Prilikom ukljucivanja ili resetiranja ratunalo prvo kontrolira
disketnu jedinicu A i ako u njoj identificira DOS-ove naredbe,
vi$i njegovo uditavanje. Ukoliko se u disketnoj jedinici ne
nalazi disketa ili se nalazi disketa koja ne sadrzi DOS rutine,

sistem pretrazuje tvrdi disk i s njega uc!tam DOS (na}e.cscl

shuéaj).

UKIJUCIVANJE PC-a I PUNJENJE DOS-a S DISKETE
1.Staviti disketu koja sadrzi DOS u disketiu jedinicu A
| (kod sistema s dvije disketne jedinice u gornju
jedinicu ako se nalaze jedna iznad druge, ili u lijevu
jedinicu ako se¢ nalaze jedna pokraj druge).

2 Ukljuciti PC prekidatem na centralnoj procesorskoj
jedinici: -racunalo ispituje memoriju i ispisuje na
ekranu svakih 64K (ili neki drugi iznos ovisno o
sistemu) te na kraju daje zvuéni signal. -kontrolna
lampica (crveno svijetlo) na jedinici A zasvijetli $to je
znak da ra¢unalo uditava DOS datoteke. NAPOMENA:
NE SMIJE SE NIKADA ISKLIUCITI GLAVNI PREKIDAC
ILI-OTVARATT DISKETNU JEDINICU DOK KONTROLNA
SIJALICA GORIL

3.Nakon zavrsenog uutavan]a i zvufnog stgnala na
ekranu se javlja poruka:

Current date is-Tue 12-11-1988
Enter new date (mm-ddyy) :

traze¢i da se unese novi datum ili potvrdi postojedi.
Ako u disketnu- jedinicu ‘nije stavljena ispravna disketa
(DOS disketa) pojavit-¢e se poruka:

Non-System disk or ervor
Replace and strike any key when ready

Sto znac¢i da u disketnu jedinicu treba staviti ispravni
disk s DOS disketama i pritisnuti zatim bilo koju
tipku i ako je sve u redu pojavit ¢e se poruka koja
trazi upis datuma. Ako smo ispravno odgovorili
specificiranim datumom sistem ¢e traziti potvrdu
postojeceg vramena ili unos novog:

Current time is 14:23.12:02
Enter new time:

Odgovor sistema na ispravnu specifikaciju vremena je:
The IBM Personal Compiter DOS

Version 3.00 (c) Copyright IBM Corp, 1982 1983, 1986
e Sl e

sto 7nac1 da je postupak pun;en;a DOS-a ispravno
zavrsen

UKIJUCIVANJE SISTEMA I PUNJENJA DOS-a § TVRDOG
DISKA
L. Ukljuciti PC prekidatem na centralnoj procesorskoj
jedinici: -sistem ispituje memoriju i ispisuje na ekranu
svakih 64K memorije te daje zvucni signal -sistem trazi
datoteku AUTOEXEC.BAT i ako ona postoji izvodi
. komande koje su upisane te na zavrSetku ispisuje na
ekranu prompt znak. -ako AUTOEXEC.BAT datoteka ne
postoji sistem -trazi specificiranje. datuma i ‘vremena
kao 3to je opisano pod A
2.Nakon ispravne specifikacije p()]cl\f]uljtf se prompt
znak C> sto oznatava da je punjenje DOS-a zavrieno
i da smo pozicionirani u glavnom (ROOT) direktoriju
na diska C (tvrdi disk).

RESETIRANJE SISTEMA (REBOOTING)
Resetiranje sistema je postupak ponovnog ucditavanja
DOS datotcka koji se izvodi u trenutku kada ne postoji natin
da izademo iz odredenog programa normalnim putem.
1. Resetiranje sistema s diskete:
-Pritisnite istovremeno tipku CTRLHALT+DEL &to inicira
ponavljanje cijelog postupka punjenja DOS-a ali bez
testiranja memorije. :
2.Resetiranje sistema s tvrdog diska:
-Provodi se takoder istovremeno pritiskom na kombi-
paciju tipki CTRL+AIT+DEL. Ne dolazi do testiranja
memorija. Ako postoji AUTOEXEC.BAT. datoteka ona se
izvodi, a ako je nema, nastavlja se normalni tijek
punjenja DOS-a. .
3.Ako je tastatura blokirana i ne reagira na kombinaciju
tipki CIRL+AIT+DEL
-preostaje jedino da se sistem ﬁz.xclct wid;ucn tj. iskljudi
prekidacem i zatim ponovo ukljudi.

2.2 STRUKITURA DOS-a

DOS se sastoji od cCetiri osnovna dijela;

STARTNI ZAPIS
-sadrzi informacije o nazivu diska (iabeh) velicini
direkrorija, broju sektora po stazi, velidini sektora,
broju sektora po klasteru, broju skrivenih sektora.

ROM BIOS INTERFACE
-program koji se nalazi u ROM i sadr¥i rutine za
samotestiranje racunala kao i rutine niskog nivoa
(hardverski zavisne) za koriStenje sistema.

DOS PROGRAMSKA DATOTEKA
-omogucava vezu izmedu operativnog sistema i
aplilaacijskih programa.

KOMANDNI PROCESOR
-komandni procesor COMMAND.COM tumadi komande
i omogucava izvrSavanje programa.




GALAKTICKA IMPERIJA e

— BIEGUNCI

U SELU KOD RIJEKE LUME, NA ISTOENOM DUELY
ECKLE, IGRALI SU SE WINTON | PRIJATELII

e

GLUPO KOPLJE..!

BACA MASTER PROMASAJ
CUVAJTE SE 1l
HA,HA,HA,HA

POGLEDAJTE TAMO...
~...NEBO SE ZAGRVENILO

“AKO NI OVO NE POGO-
DIM, POLUDJET U It

TECH-LJuDINI!

PROBAJ OVO ...GADE!!

ETO TI
DRZNIGE 11







