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CASOPIS ZA INFORMATICKE
IGRE
izlazi mjeseéno

IZDAVAC:
JANUS-LINGUA d.o.0. za
novinsko-nakladni¢cku
djelatnost
Petrinjska 11, 41000
Zagreb
tel/fax: 041/435-179
Ziro rac¢un: 30105-603-
28346

DIREKTOR, GLAVNI 1
ODGOVORNI UREDNIK:
Senka Kuser

| URERIVACKI ODBOR:
Marko Vulié,
Kresimir Mijic

| VODITELJ MARKETINGA:
Kresimir Mijié

SURADNICI:

Ingrid Afri¢, Sasa Tarle, Filip
Sladeti¢, lvan Bilié, Nenad
Horvat, Vatroslav $obot,
Winton Afri¢, Marko Franjié,
Dubravko Mihali¢, Silvano
Buci¢, Tomislav $akié, lvan
Ralis, Bruno Jurc¢ié, Neven
Jacmenovi¢, lvan Rubelj,
Daniel Bizi¢, Jan Snajder

POMOGCNIK DIREKTORA:
Tomislav Miji¢

LEKTOR:
Branka Rabar

SEF RACUNOVODSTVA:
Melita Svetec

TEKST STRIPA:
Winton Afri¢

LIKOVNO RJESENJE:
Dinko Kumanovié

DESIGN CASOPISA:

Kresimir Serdarusié

Misljenjem Ministarstva
kulture RH, temeljem

Br. 612-10/94-01-103
“HACKER” je osloboden
placanja poreza na promet.

Postovano urednidtvo!

Va$ prvi broj je odli¢an. Ima
puno slika. Imam jednu primjedbu
na ¢asopis - HACKER ima malo stran-
ica. Druga primjedba je vrlo vazna.
Zelio sam  se pretplatiti ali mi je
bilo Zao izrezati SIM CITY 2000.
Trebali biste to posebno staviti u
Casopis. Svida nam se to $to su
neke igrice opisane na dvije stranice
s puno slika ali mi se ne svida Sto
u skoro svakoj igri ima i njezino
rjeSenje. RjeSenja biste trebali staviti
u svaki drugi ili weéi broj. Novosel
Matija i 19 HACKERA!

Eto, zelje smo barem
dielomicno, ispunili. Povecali smo
broj stranica (za sada smo za osam)
a kupon za pretplaiu je dobio svoje
Jposebno mjesto.

Stovano urednistvo!

Kona¢no je u Hrvatskoj izaSao
Casopis kojeg su svi igraci (hackeri)
dugo Cekali. Graficki dizajn je odlican,
ali imate premalo tekstova. Mislim
da bi u narednim brojevima trebalo
vise prostora posvetiti rjeSenjima ig-
ara. Trebali biste odvojiti jednu stranu
za “cheat”, tako da bi hackeri slali
razne Sifre i rjeSenja nekih igara, ali
za to ima vremena i vjerujem da
Cete se potruditi udovoljiti ditatelji-
ma. Molio bih vas da povecate pros-
tor igara za Amigu, jer trecina vadih
ditatelja posjeduje tu platformu. Za
sve ostalo samo pohvale i Zelim vam
puno uspjeha u daljnjem radu. Miha
of MLC

U ovom broju donosimo vife
igara za Amigu, a ono s CHEAIL-
ovima Ui je odlicna ideja. Svim
Hackerima poruéujemo - Saljite
CHEAT-ove -objavit cemo ib!!

DRAGI HACKEROVCI!!

Nabavili smo Va3 prvi broj ovog
odlicnog casopisa, pa bismo htjeli
sudjelovati u izradi slijedeceg broja.
Na koji nadin bismo mogli sudjelo-
vati u izradi HACKERA? Vjerni Citatelji
Alan i Marko

Ako ste stvarno zainteresirani
za pisanje posaljite nam svoje ra-
dove (tekst i slike) i ako su zanim-
ljivi, rado cemo ib wwvrstiti u neki
od slijedecib brojeva. Ipak, da ne
bi bilo problema, prvo nam se jav-
ite u redakciju za detalfniji dogo-
vor. :

Stovano uredni$tvo “Hackera"

Na samom pocetku Zelic bih
pohvaliti izdavanje ovog Casopisa koji
je 100% posvecen informatickim ig-
rama (mislim da je veé¢ bilo i vr-
ijeme da se i toga netko sjeti). Sama
koncepcija je stvarno dobra kao i
opisi igara (pogotovo smatram do-
brim sto uz svaki opis dajete i dosta
screen-ova iz same igre, a i ocjenji-
vanje igara je odliéna zamisao). Losih
kritika nemam osim jedne, a to je
premali broj stranica. Bilo bi dobro
(a mislim da bi se sa mnom slozZili
i ostali Citatelji Hackera) kada biste
povedali broj stranica a da se to ne
odrazi suviSe na samu cijenu ¢aso-
pisa. GAMEMASTER, Zagreb

Pozdravliamo SINISU KNEZICA
iz Oroslavija i zabvaljujemo se na
poslanim materijalima i prijedlozi-
ma. Javi nam se ponovo -i s prijed-
lozivha i s kritikama.

Pozdrav kompjuterskom klu-
bu ROVIN] koji na se prvi javio u
redakciju. Nadamo se da su prob-
lemi s “Hawnibalom” rijeseni i da
Jje Rim pao. Javite nam vasu adresu
kako bismo je objavili u jednom
od slijedecib brojeva “Hackera”.
Pozivamo i ostale kompjutorske
klubove da nam se jave.




STRANICA

4

STRANICA

AL-QADIM SPASITE CAST SVOJE OBITELJI
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6 | DESERT STRIKE ~ PUSTINJSKI UDAR
STRAMNICA ‘ :\

7 | SANTA'S XMAS CAPER, WACKY WHEELS
STRANICA

8 | THEME PARK
STRANICA ‘ .
10 | COLONIZATION DOLAZAK U NOVI SVIJET
STRANICA .
12 | REUNION
STRANICA :
15 GOB
STRANICA

et 5 .
16 | MEGARACE
STRANICA
18 | SETTLERS
STRANICA
20 |DOOM 2 \
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23 | TOP LISTA
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30  PERIHELION

STRANICA

32 | N.H.L. |

STRANICA

34 | CANNON FODDER LODE RUNNER

STRANICA

Il SELECT FLRYER 1 :

36| RISE OF THE ROBOTS
STRANICA J L,J

38 | BENEFACTOR, RUFF N TUMBLE

STRANICA

39 | PINBALL DREAMS 2

STRANICA

40 | MAD DOG 2

STRANICA [

42 | LOST IN TIME

STRANICA J

A4 | DEPTH DWELLERS
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45 | LION KING

STRANICA

1
A6 | HACKERMANIJA, OGLASI

STRANICA

47 DOSUCIONICA LJ
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Carobna kugla koja lijeéi rane

1.snaga-18(74)-odreduje koli¢inu
Stete koju zadajete
2.spretnost-17-5to ste spretniji manja
je vjerojatnost da ¢ete biti pogodeni
3 konstitucija-16-§to  je veca,imate
vie energije
4.inteligencija-14-sposobnost
pamdéenja i zapazanja
S.mudrost-15-zdrav razum
6.karizma-14-odreduje stav drugih
osoba prema vama
= Tijekom igre moZete si privcemeno
povedati samo snagu (POTION OF GI-
ANT STRENGHT), dok se ostale karakter-
istike ne mogu nikada mijenjat. Igra
zapocinje na otoku vadeg uditelja gdje se
pripremate za polaganje posljednjeg: tes-
& Pravi gusar mora biti 'sﬁé}iﬁﬂ: brz i

za posl;edup test kao' i

tolovine. Test: Hodat o7 iabnnm

izbjegavajuci razne zamke (kj@pljii, pla-
menove), dok vas Tovi mag,l‘x karja vas,ako

vremena saznat cete da je vaéa demmca,
princeza Kara, oteta. Vadi su rotiitel]l




Ovakvi ¢e vas prizori éesto iznenzditi

Sizifov posao

GORE: Seinjo u vrtu s ocem

LUEVO:Trgovina s éarobnim
predmetima

protjeraju iz grada. Tijekom vadih pus-
tolovina sretat Cete razne likove koji e
vam katkad pomagati a katkad zadavati
probleme. U podetku ste slabi, ali s
vremenom <ete pronadi razne Earobne
predmete i komade Mjesedevog kamena
koji ¢e vas udiniti ja¢im. Za vas je vaZno
poubijati $to viSe neprijatelja i rijeSiti
razne zagonetke i zadatke jer tako stjeCete
iskustvo (EXPERIENCE). Kada skupite
odredeno iskustvo prije¢i €ete na visi

“LEVEL OF EXPERIENCE” (3.level-4000

exp 4.level-8000 exp 5.level-16000 exp
G.level-32000 exp 7.level-64000 exp 8.le
el 125000 mp) Kad krenLte na detvs

OGRIMA. -veliki zeleni ljudoZderi s
rogovima i batinom koja daje dos-
ta Stete

VELIKI STAKORI -vrlo kukavicki i
slabi

- ZELENA SLINA -vrlo spora i nije
 jaka

NASNAS -polovina ljudskog rtijela
sa 5iSmiSevim krilima (opasni su)

i tavllaju izazov
brzo dvoglavo ¢udoviite s

POTION OF ELEMENTAL PROTEC-
TION (fire,water,air,earth)-titi od
elementarnih duhova
POTION OF INVULNERABILITY -
+ §titi vas od nekih carolija
_ Autori imaju ¢udan smisao za hu-
mor pa kroz cijelu igru iskuSavaju vase
v je bogata lijepom grafikom i
. Stalno vas prate lijepe isto¢njacke
je 5to armosferu ¢ni ugodnijom a
tak igre je njezina kratkoca.

o
i
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van Rubelj & Danijel Bizi
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Prijatelijske trupe kod kojih ostavljote uhicene vojnike
usput mozZete oboviti zalihe goriva i municije.

nije nov
PC. 1

shije dok se vi odli¢gno
ate jos 2 zivoia.




napraviti igru s Djedom Bozicnjakom u glavnoj ulozi zaista je pun pogodak.
mmm Ukoliko ste od onih koji vole Djeda BoZiénjaka, svidjet ¢e vam se igra u kojoj
akclll on, iako naizgled trom i debeo, vjesto skafe i sakuplja rasute poklone dok ga
proganjaju pingvini i puZevi. Sva sreca da snijeg, koji polako pada dok vi igrate,
djeluje umirujuée jer ¢e se i iskusniji igraéi arkada priliéno namuditi dok savladaju
i produ prvi nivo. Za razliku od prvog nivoa, svi su ostali puno laksi i to zato jer
su utvare koje vas proganjaju manje pokretne a time i manje neugodne. Osnovno
oruzje u ovoj igri su grude snijega kojima Djed BoZiénjak gada i privremeno
onesposobljava protivnike. Kada BoZi¢njak sakupi sve poklone i skodi na posljedniji,
veliki poklon, vi prelazite u drugi nivo. Nivoi se medusobno razlikuju i svaki od njih
ima svojih posebnosti. Bit cete ocarani Sarolikim bojama i prekrasnom grafikom i
uvijek ¢e se pronadi poneka sitnica koja ¢e wvas iznenaditi (kao npr. hodanje po
pudingu i sl). Igra je vrlo igriva i nije dosadna, iako bi joj dobro doslo vide teZih
i raznolikijih nivoa. KM.

Djed Boiiéniak u Zeppe[in Games je napravio pravu stvar u pravo vrijeme! Pred kraj godine

VRUCI KOTACI

vako zgodna igra odavno nije videna, barem ne od Prehistorika. Za

APOGEE SOFTWARE napravio ju je BEAVIS SOFTWARE a da li postoji

neka veza s BEAVISOM s MTV-a, nije nam poznato. Sve u svemu, igra je
preslatka. Vozite simpatiéne automobil¢iée a odabirete jednog, od ponudenih osam
zivotinjskih likova: koala, slon, pelikan, tigar, jelen, morski pas, sob i rakun.
Odabirete jednu od 21 staze d¢ija teZina ovisi 0o tome da li se natjecete za
bron¢anu ili zlatnu medalju. Kroz igru vas prati 16 melodija i digitilizirani zvadni
efekti koji pospjeSuju igrivost. Vjerovali ili ne, ¢ak su i vozacke kvalitete igre
odli¢ne. Budete li hrabro presijecali zavoje, presti¢i cete mnoge neprijatelie. One
koje ne mozete prestiéi pokudajte pogoditi jefevima koje ispaljujete nakon $to ih
pokupite na cesti. Ukoliko pak pokupite kutiju $ibica, moZzete ispaliti tri vatrene
kugle i onesposobiti ostatak jureée faune. Na jako zavojitim stazama postoji
moguénost da se izgubite i krenete u pogre$nom smjeru no, nema siraba,
racunalo signalizira na vrijeme “WRONG WAY". Ukoliko Zelite, igru moZete igrati
udvoje. Ekran se jednostavno moZe podijeliti pa tako jedan igra¢ igra na gornjem,
a drugi na.donjem dijelu ekrana. Isto tako postoji mogucinost igranja preko
serijskog porta (NULL MODEM) ili preko modema. Ukratko, vrlo zgodna i igriva
igra i kada vam sve dosadi, uskodite u jedan od simpatiénih automobiléi¢a i
vozite. Prestignite slona, pobijedite tigral K.M.




" " - TITTTTIUTONAM mmsamanuoagaa st PAOOAL UL PULLLRU SUUPL Lld LA PULARARL-
ju izgradite i dvije-tri razlidite prodavaonice koje ée vam biti primarni financijski
izvor. Kada se osjecate spremnim pustiti park u pogon, otvorite ga pritiskom na
tipku “O” i nestrpljivi ¢e ga posjetitelji preplaviti u sekundi.

Financije Cijenu ulaznica postepeno povecavajte. O odgovarajué¢im cijenama
ulaznice i onima u prodavaonicama informirat ée vas savjetnik. Pod BANK STATEMENT
ikone mozete dobiti informacije o financijskom stanju. Svakog prvog u mjesecu
slijedi financijski obra¢un. U slobodno vrijeme bacite pogled na te izvode kako biste
ustvedili da i dobici pokrivaju izdatke. To u poetku neée biti sluc¢aj ali €im prije
pokusajte cijenu ulaznica namjestiti tako da vam pokriva trogkove istrazivanja i plade
osoblja. Ako primjetite da previse dajete na igrama za srecu mozete smanjiti
e mogucnosti dobitka.

PLACE ORDEN
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