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TTACKERSKO Örrerer;srvor
öestitkama, pismima i va§im telefonskjm pozivima, nastavljamo dalje. "Narasli" smo za jeri nekohko novih
se na kioscima, otvorili nove rubrike i zaplovili, zajedno s vama, u no!,u 95'. Pored FL\CI\TR\L§IIE kola
srcu, "Hacker" uvodi:

- INFO - o svemu §to se dogada na kugli zemaljskoj
- rubrika posveöena dobrim, starim i vieöno zanimljim igrama. Ujedno vas pozivamo da g1a-sujere za TOP

Prijedloge §aljite pismom ili dopisnicom a mi iemo vas nagraditi. I(ako? O tome u slijedeöem broju
duljimo, trudimo se udovoljiti va§im Zeljama i da jo5 nismo skloni brojnim gre§kama (nadamo se da ie ih

biri sve manje) mogli bismo reöi kako smo i mi zador-oljni. To vas, objektivno, moäe zasmetari a ponekad -kako
primjedujemo - moäe i nasmijati. Pa eto, netko je uoöio: L Hackeru" ima jedan zgodan tipfeler: Älio imare samo
4MB, maknite sve MEMORY MENAGERE poput EMM386 üi QE\L\1386 i
Öuva kompjutcrsku nevinost? "

"Hacker" vas pozdravlia a veö u narednom broju donosi joooo5
pretplatnicima - §aljite nam svoje potpune podatke i kopije uplatnica

,.,r'

ostavite samo HIMEN.SYS" §to fi radi HI-\IE\.SYS?

novosti. Do tada - uZivajte!!!! POZORI!|I Brojnim

IIREDNISTVO HACKERA

ne preostaje ni§ta drugo nego da nas

vam

igara.
adresu

öita§ i uäiua§. p.s. BENELfiI A STEAI SI«
ulazi u TOP 50,t,

uredni§tvo! Zato, rrialo viSe starih igaral Uspur lam vasr Imam iednu,
po;'arrr FIACI(ERA na saljem i dya pit2'nia za CHL,\T rubril:u a \-ec mali broj stranica.
prvi dojmovi su viSe Amigu: l.Kako u ,,Arabian nighrs Svida se opisuiete igre

Yam mnogo uspjeha drugom nivou pokupiti sve zlatnike ko1 1 (öak i na tri stranice) te pokazulete slike.
prilikom takoder Vam su potrebni da bi kornjaöa prokopa-la put llaizLyate prijedloge svojih öitatelja. Ukratko,

ouj öasopis sadriava sve §to bi hackeri
2eljeti. Vjerni öitatelj Mario

Znamo da je brol stranica suirna
rtoi u grlu ali zna§ kako se kaäe -grabi
malom Zlicom (pomak od 1. do 3. broja
je punib 12 stranica -nije ba§ sitnica).

§tore-ro UREDNI§Tvo Kupio sam
vas öasopis koli me je jako iznenadio
kvalitetom. Hvala Bogu da i mi imamo
jedan takav öasopis i nadam se da 6ete se

drZati redovitog rzlaäenja - svaki mjesec.
lmam za vas jedno pitanje - koliko je stara
igra "PRINCE OF PERSIA' i da li 6e o
njoj biti rijeöi u narednim brojevima? Davor

Igra je stara nekoliko godina a
postoji rnoguiatost da je, ukoliko glasujete
za nju. uurstimo u rubriku "Legende".

SroveNe REDAKCTJo "HACKE§A "

Jako mi se svida va§ öasopis. Zito
bih da mi odgovorite da li iete vi5e prostora
u öasopisu posvetiti Nintendo uredajima?
Mirza

Iarat'no. uskoro i NINTENDO u
''Hackeru.

Boäi6a i Nove kroz planinu? 2.Kako u ,,The lost 
'ikings'na 37. nivou priledi Tomatora u drugom

na poöetak kako susreru budu6i da ie nemoguöe doskoöiti
i ujernim na platformu iznad niega?" To je bilo sve

zbog ograniöenog do iduöeg pura. vas öitatelj Mario from
nd Zagreb

SroveNo uRxDNr§rvor

Veö i

ffiWm§sr;a
nasem
nego

Zelim sve

nabrojati, zabualili
i dobrim äeljama.

§tovano uredni5wo Hackeral
Hacker sam ve6 12 godina. Öitao

sam sve moguöe öasopise ali niti jedan
me niie zadovoljio kao ovaj. U njemu
sam na§ao sve. Kvaliteta papira. opisi igara.
screenovi.. Sve 1'e perfekno uradeno. Ze[o
bih vam samo dati nekoliko prijedloga.
Uvedite TOP 40 svih wemena gdje 6e

öitatelji glasati na posebnom kuponu. Volio
bih da napravite i rubriku gdje bismo

Josipe, öitaö
slijedeöem broju TOP
50. Poziuamo uas
sudjelujete u

1. Veö od ouoga broja uaodimo
rubriku "LEGENDE". Vjerujemo d.a öe

suako u njoj pronaöi, barent jednu, od
suojib omiljenib igara, 2. Da bi pokupio
sue zlatnike u "Arabian nigbtsu" trebaö
i malo upornosti - ulazi u panjeue i naöi
öe§ mnoga skrouita fliesta a u njima
zlatnike. J. Odgouor na tuoje drugo pitanje
prepu§tarno nekom tko je igru odigrao do
kraja (poöto je to posAednji niao - sorryt).

tim §aliem jedan moj FL\CK. L öasopisu
ni§ta ne bi trebalo mijenjati osim bro ja

stranica. Samo nasta[ire lako. Filip
Nadanto se da si zadotoljan I otai

smo broj ojaöali sa note. skronttog li
broja, öetii strane a tüoj trud je objatljen
u rubrici IIACKERVIA,NAA.

nasu
Kako?

!T(l\-l.\{ RID{IICIIOl
Redorltc r':-. i::m r asr: mr<l;lt

da str nilt'-,lTr \ld, .:f -: .- 1:r:: :..;* :::t
sranica. r'eLli bror pran:-:cir:-r'r,e:lg!:.'r i
kratki opisi igara T:eL,;.:: L,Lrre uvesti
nagradnu igru z: na1b.:,r r:aL\T r od\-oliti
jednu stranrcu ztr --krizi-a >iruacije . Sada
trebam pomoc ': \ai-.:r:, sam igru
\T\EG,{\CE OF L*TC{UBUR i do§ao sve
do Sestog nrlaif r '-rTo zag]avio. L-bili smo
zmaia. :,d n'-q(ri-rh smo zubi napravili
kosrure .,:,ruie ::zmijenili smo lampu za
komad r.e:e:nk,:_q Zelleza.... sada trebamo
pron:cr >L- \leral r Tuliatali trebamo naii
korrt: 1to zna r1e§enie neka se javi ne
rel irli-l+1-81+ 1-\larko) ili na Internet
adresu irnucec'diana.zems.etf.hr. Pozdtav
sriqr [rCIrTRI-\L{!

,laaao. koliko muke. Nadatno se da
te ti trctko od backera uskoro pomoöL

o

l!l!
potez godine

hrvatskog öasopisa za
igre. Öasopis 1'e odliöan,

papka ie na nivou, opisi igara su

\

o
igrama'.

Moram vam re6i da sam se stvarno
kad sam Hacker uzeo u ruke.

vam je swarno na nivou nekog

§roveNe REDAKCTJo,
svaka vam öast i pohvala. Napokon

smo doöekali öasopis kakav je "Hacker".
Super sam zadovoljan 1. brojem i odmah
sam se odluöio pretplatiti. Imam jednu
zamierku a to ie §to se "Hacker" kupuje
samo putem kolportera jer sam uvieren u
to kako ima puno onih koji vole igrice a

ne zraju za vaö öasopis. Molim vas, ako je
to ikako mogude, da pokraj svake opisane
igrice naznaöite za koju je platformu. Inaie.
samo nastavite tako i dajem vam podriku.
p.s. Glasam za BENEÄTH A STEAI SI§.
Viktor ,..',,.,,,.

Eto, : ry116118* t" na kioscima. pod{ttke
o platfonfi,a:äia uredno objauljujemo a tebi

'' 
, 

,',,,,,1, ,r,,.. . l., , ,.,..., .,. ,.,1,:11:,:l,. '

vam mogli postavliati pitania
koje imamo s poiedinim
biste odgovarati vi ili drugi
malo vi§e o Amigi. Puno
Novoj 1995. Vjerni öitatel.j HACKERVi-\UA. pa 1?m u svezi s

öasopisa. NajviSe mi se svida

detaljni, a posebno mi se svida §to su
popradeni nizom screenova iz igara. Svida
mi se i va§a DOS- uöionica koja dobro
dode svim poöetnicima koji iele nauöiti
rad na PC-u i u DOS-u. Preporuöujem
vam da poveiate rubriku s CHEAT-ovima,
ali to naravno ovisi i o nama öitateljima.
Jedina zamlerka je Sto u njemu nema
opisa za stari,'e igre za Amigu koje vetina
Hackera posjeduje jer se kod nas teSko
nabavllaiu nainovi,e igrice koie vi opisuiere.
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FORTRAN
BASIC

\,ENTURA
GEM
TEKST

datoteka ..u ..D-OS-u se od dva dijela:
ER:CO

drugi nastavak (engl.lme
i niezin nastavak

2.Ime datoteke moze
najvi§e I znakova

{,l,-,},'.blank ...).

3.Nastavak moLe sadrtavati maksimalno tri zrraka.
Postoje neki standardni nastavci koji u DOS-u imaju unaprijed
odredeno znaöenje. To su slijedeöi nastavci:

UP
tekst

nekim tekst o
saclrii MoZe se a

oJ
se izvode u rme

upotrebljava CHKDSK komanda za

FILE) pro-
gram se moie izvesti ako se upi§e njegovo

E)(E
ime.
Datoteka ko ja sadrLi izvodl jiv program.
(engI.EXECLTÄBLE FILE)
Datoteka koja sadrZi PÄSCAf izvorni program.
Datoteka koju uprar{ja RECO\ßR komancla.
Sistemska datoteka (engl. SYSTEMS FILE.; datoteka
kofu upravlja samo DOS.

znakove !,$

diska.
toga

tna

PÄS

REC

s\§

öIo, cA

RAD S DI§KOM-
SYi

bi se

nasem
od

uloga DOS-a ie

neophodno ie
formatiranja dijeli
Broi staza

formatirania

ili
Imena

LABEL.COM
MODE.COM
MORE.COM

ne mogu
sadräi

SUBST.EXE
SYS.COM

, TREE.COM
\DISK.SYS

Znak *

niz znakova u imenima

jen

u pronalaZenju datoteka na disku

KREIRANJA

KREIRANJA
PRVOG

§to

se za

Svako upisivanje ili brisanje
mijenja izgled direktorija.

-IME
-TIP

(diskeru) neke tekst

datoteka

3

{noze

znak koji zamjenjuje bilo



u
ole priznati, odliöna. Novo godi-
na donosi nam i novi "Doom".
Naime,u tijeku ie izrodo Doom-a
no Silicon Gruphics-u. U osnovi sl-
aro igra s boljom gafikom. Dalum
izlaska nije odrcden, oli se zno do
öe se igru poiovitiliiekom'95.loko
su poslojolo govorkanjo da öe
'Doom" biti prcnesen nct sve

o
o
o

Lion King - Arkodno ovontuto
noprovljena , ptemr: Dis-
neyevom animironom filmu. lz-
vandredno onimocijo i genijolan
anuk, odlike su ove igre. Do sodo
somo zo PC kompolibilce, oli od
soda i zo "pfijaleljicu".

Footbqll Glory - nogometno dje-
lo domoöih auloro. Slil ixodenjo
je koo i u Sensible Socceru, oli
igru mu igro u cijelosti niie ni sie-
na. Foro ie §to moiete zviznuli
suco ako njegov öefufi crueni
koion ne smalrole joko mudrim
izbotom,

Crystol Dragon - novi FRP
poznole nom turtke Block Leg-
end, koji ne nudi ni§lo novo, ali
zodovoljovo glodne Amiga§e
koji tuguiu zbog oörtq nedostdt-
ko FRP igara no AmU.

&soÄ4 svtJFr
Proleklo je godina donijelo Yelikoi
Brlloniii Nacionolni DOOM twnfi. fo
iefurnil u koiem nekotiko igraöo iyo
umteieni 'DOOM', o cilj im je
uni$fü prolivnike iwtoli lru. Turnir je
odrZan u Londonu, o igroöi su prb-
tigli iz cijele Brrtanije. Sve Zelje do *
tokov lurnir iednom odüi i kod n*
ostaju samosnovi ioko je idejo, mor

igroöe konzole, sodo ie
do se to
proizvodoöo
polvrdo do
preboöen no 3 DO, kako se u
poöetku v'lerovolo. fo ie
oprovdano monjkom vjete u
moguönosti 3 DO-o §to ie telok
udarac zo 3 DO Compony.

MUL\IMEDIJA NA DJELU

lzdovoöka kuöa VIRGIN jedno je od vodeöih kuöo u izdavonju multimedF
jolnih CD-o. Nojbolji je primjer njihovo novo izdonje: oudio CD koji sodrZi
devel melodijo roznih skloddeljo i igrivi demo nove pucoöke igre "Creo-
lure Shock". Nekoda dovno, izlozile su donos veö skoro zaborovljene,
gromofonske ploöe s olbumimo poiedinih ouloro i krolkom onimocijom
zo Speclrum. Medijse mijenja, samo je ideja dolno.

"THE 7th GUESI", opisonog veö u
pNom broiu Hockero. Novi dolum
izlaska nije odrcden, olise zno do
lo neöe bili prije oZujko. Odgodu
su troZili proiarcdoöi koii io§ nisu
zovr§ili igru a koko se najovljuje,
"l llh HOUR" bi lrcboo biti tehniöki
superiorniji od "lhe 7lh Guesta". Zivi
bili, po igroli.

d.A}qJtr§ ÜF TÜPg I/
fvdko Weslwod sptemo naslqvok
popularne igte "Londs of Lore" o
kojoj smo delollno govorili u pnrcm
broju Hockera. Trebolo je ubiti zlu
v je§ticu Scoliu, sposili dvoroc Glad-
slone i kroljo Richorda. Bilo je lu i
Gnolovo, rubina, svih moguöih
öudovi§lo i nakazo koie öine FRP

lijepom igrom. §to 6e nam doniieti
novi noslovak, vidjel öemo usko-
ro!

4

't

'&

!

SIMANT NA CD-u
Stori SIM koji govori o mrovimo,
pobolj§on je i geboöen no CD.
Osim SVGA grofike, govora i
odgov aroj uöih mrovljih w ukov o,
novo izdanje donosi i jednu no-
vosl. SimAnlha, domoöica koja
vas vodi ktoz igru i pornoZe vom.
Jedino §to nom nije josno koko
se lo mrovi glasoju?! Poslu§ojte
somi.

)''""

*g
g
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LEGEND OF KYRANDIA 3: MALCOM,S REVENGE
Weslwod sludio, otpilie poznol po "Dune 2" i "Londs
of Lote", izbocio ie no lrZi§le (kroiem'94-le) noslavak
vrlo popularne igre Legend ol Kyrandia 2 u koioiglavnu
ulogu imo dvorsko luda imenom Molcom. Pro§li nas-
lovok zanr§io je loko do je princ Brondon prelvotio Mol-
como u komen. Udar munje oslobodo Molcomo i treöi
noslavok moZe poöeli. Molcom ie joko ljul i vi ste
ovogo pulo u ulozi negolivco. Noprovil öete mnoge
psine, fiie§fü zagonetke o sye s ciliem do se osvetile.
Vo§iomilienilikovi popul Xanlhie i Brandono pojovlju-
iu se i u ovom noslavku. Nqiolosl, ovoj se noslovok
poiavio samo no CD-u.

,S QUESI Z

Little Devil - iedno od najveöih igora u posliednie vr-
ijeme, ovonluro s genijalnom grafikom i ianedbom. Bila
ie noiavlieno io§ pilie dvije godine, po si vi sod mislite
koliko ie znoio ulro§eno u izrodu. U osnovnom obliku
izdono ie CD32 verzijo, oli je moZele igroti ino Amigi
1200.

Bloodnel - FuturMiöko ovontuto, noslovok populdmog
Neuromoncera. Zahliievo AGA chipsel i podosta
memorije (moguöe ju je storloti s 2Mb, oli od vi§ka glo-
vo ne boli). Jo§ jedna uZosna konverzijo s PC-o Etirme
Microprose koji oöito ne znoju progromiroti zo Amigu
ili su moido zaboravili !?

WINCS OF GLORY
Ukoliko volile dvokrilce i borbe zrokoplovo iz pruog
svjelskog rolo ovo bi moglo biti pravo stvor zo vas.
Koo Ameilkanac dolaille u pomoö Briloncimo i vozite
zo RAF. No rospolagonju vom je pel zrokoplovo: Sop-
wilh Pup, Comel, SE5o, SPADI3 i Fokker. Svaki ovion
renderiron je u 3D studiju i proiarcdoö ORIGIN tvrdi do
ztokoplov nokon pogolko gubi konlrolu loöno nod
onim dijelom gdje je pogoden. Osim §lo moiele na-
podoti ciljeve u zraku (poput drugih zrokoplovo ili ce-
pelino) moiele bombordiroti ili öak rokeliroli cilieve
no zemlji. Opcija "instont mission genetolor"
omoguöovo vom do somi kreirole svoju misiju ili broj
neprijolelja, §to svokoko dobro dode kad sve drugo
dosodi. ORIGIN iomöi irursnu grofiku, rodenu u isloj te-
hnici koo SfiRIKE COMMANDEfl iD oblqke i jo§ puno
novotarijo. Vi§e o ovojigrikojo se poiovila krojem'94.
proöitajte u nekom od sliiedeöih brojevo HACKERA.

Dealh Mask - je novo igro lipo DOOM. Otginolno verz-
ijo je noprovljeno zo Amigu 500, o mole se bez gob-
lema igroli ino oslolim "prijoleliicomo". NoZolosl, igra
ie vrlo lo§o kopijo DOOMA i ne vjerujemo do öe vas
duZe zodrZoli pored ekruna.

o
o
o

se po-



FIFA Gila lnlernalionol Soccer) -
ovu izursnu simulociju nogomelo
mogli ste do sadavidjeli somo na
PC-u, o sodo se Wiovilo verzijo i
za Amigu. Vrlo bijedno konverzi-
jo. Sovjetujem vc,m do se drZite
"Sensible Soccer-o" (ili moZdo
"Footbol Olory-o"?).

lzrovno iz §loba Teama I 7 sozno-
jemo do je lrenulno u rodu igro
o la DOOM so rudnim noslovom
Alien Breed SD zo Amigu. lgro öe
lraZili minimolno A1200 (l4Mhz),
o no brlim strojevimo (öok imolo
ubrzonojAl200) igro öe izgledoti
fonlosliöno! Joko brze ruline zo
mopirunje brturo glovno su od-
liko igoro lipo Doom. Moldo öe
se prekaljenim Amigo§imo igro
öinili MALO pixelasto, ali lo neöe
zosmeloli uZivonju.

Drogon Slone - orkodno attontu-
ro izfirme Core Design. Joko do-
bra grofiko i solidno izvedbo.
Srednji vijek, öarobniaci vje§lice
i vi u ulozi... KOCA?! Po
norovno!,,. Hrobrcg vilezo Jure
(ne onog E druge galoksije).

The Clue'avonutro s joko dobro
i unikalnom ideiom. Noime, Vi
sle u ulozilopovo kojislolno kuje
podle plonove. Jedon od zonim-
ljivijih "posliöo" je provola u
siaruöki dom (no crnom se lrZ i§lu
dobro prodoiu zubolo).

Shaq-Fu - io§ iedno laboöina.
Ovog sle pula u ulozi populornog
ko§orko§o Shoqille O'Neila koii
se, iednogo dano prije tekme
neduino §etao ulicomo i uletio u
malu kinesku lrgovinu (öitoi:
probleme!). Sto je dolje bilo
soznojle sami.

Guordian - arkadno simulociio u
buduönosli, zonimljivo igro s vrlo
brzom veklorskom grofikom.
lzo§lo je uvedtji zo AGA mo§ine
i CD i2 konzolu. Zonimljivo iarcd-
bo ioko s vremenom dosodi.

RoodKill - idejno ni§ta novo,
grufiöki fanlosliöno. Odlike su
igre koju je naprovilo ptogrum-
ersko grupo Vision, koio ie medu
prvimo iskoristilo veöinu
moguönosli AGA öipselo. Super
renderironi, 3D outiöi s lipiönom
ideiom legendorne igte Super
Cors, nikogo neöe oslovili
rovnodu§nim. lgro rodi sdmo no
"prijoleljicama" s AGA öipselom
(Al20O i A4000), o zo sodo nemo
nojovo do bi se mogla pojoviti i
zo oslole.

Shodow Fighter - odliöno §oro s
iwondrednom grafikom i dmos-
lerom zo jednog ili dvo igraöo.
Borba policaiaca, bildera, mani-
jaka, ieno ipropalih vojnih eks-
peilmenolo. Ako sle nezosilni i
nervozni jer vom ni§la ne ide po
plonu, ne fucile ukuöane, iglro§ile
vi§ak energije se na svom joy-
slicku.

COPY PARTY

Posljednjih dono, sodo veö pro§le
194. godine, odrZon ie noiveöi COPY
PARTY za Amigu i PC pod jednostavnim
noslovom'The Porly 1994'. Za ljubitel-
ie demoo preporuöom do pogledoju
sva izdonjo s PARTY-a ier su poslovlje-
ni neki novi kriteriii u efeklima.
Pobiedniöki demo grupe Andromedo
pod naslovorn Nexus 7 zapanjil öe,
koko vlosnike Amigo loko i zadrte PC-
a§e. PSYCHODELIC DEMO grupe Vir-
luol Dreams/Foirlighl, Molion od Bom-
bo ili Soulkitchen populornih Silenls-o
DK sve öe vos oslovili bez daho i po-
loknuli no razmi§lionje... Do li je sve u
igruma? Naravno, Hocker Vom pred-
slavlio pobiedniöke slike s PARTY-g, o
lu je i prvonogrodeno sliko SCHNEIDER

noprovljeno ruöno u visokoj rezoluciji
(&0.512) u 256 bojo.
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Embryo - io§ iedno igro
"domoöih" ouloro koju je izdono
Block Legend . Arkodno simu-
locijo SPACE SHIPA i ullra brzo
veklorsko grofiko odlike su ove
"SHOOT TO KILL" igre.
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RMOURED FIST je nova simulaciia poznate ku6e
Novalogic nafira znatte po odliönom helikopteru

AF se trebao pojaviti jo§ 1993. ali je
ba§ tada Novalogic razyio novu tehnologiju Voxel-Spac-
ing koju je primijenio u Commanche-u pa se odluöio i
AF napraviti u toj tehnici i zlto ie izlazak ove igre
kasnio gotovo dvije godine. No, isplatilo se. Pred nama
je sigurno n$bolja simulacija tenka ikad napravljena pa
napokon moZemo zaboraviti M1 TANK PIAIOON i njemu
sliöne. U AF moZete birati izmedu Amerikanaca pa vozite
Abramsa ili M3 Bradley-a, ili Rusa (vozite T-80 ili BMP).
Pravim ljuLriteljima tenkova ne treba posebno obja§njavati
koja su to oruäja. Da biste igrali AF potreban vam ie
mi5, bez njega ni§ta od igre. On 6e vam uvelike pomagati
u igri. MoZete igrati kampanju ili pojedinaöne misije
kojih je zaista puno i smjeStene su u Siriji, Indiji,
Saudijskoj Ärabiji, luerbedäanu. Zvtk nije ba§ najbolji,
pogotovo na PC zvuöniku, jer vam stalno svira iritantna
mlazlka koiu je najbolje iskljuöiti. Medutim, ima i lijepih
trenutaka poput onog kad prcgazite drvo, neöto wrde ili
kad zapucate iz topa. Ukoliko ste pogodeni, öujete
spikera koji vam u tom trenutku daje sve potrebne
informacije. O grafici treba redi samo to da je ista kao
u Commanche-u, dakle odliöna, vrlo detaljna i realistiöna.
Eksplozije, drveöe i tenkoyi su sjajni, drZe vas prikovanim
za ekrat t najradije bi ste sve razorili topom ili pregazili.
Teren se realistiöno renderira, a tenkovi su napravljeni
prema specifikacijama dobivenim iz ameriökog i ruskog
ministarstva obrane. Krajnji realizam, nema se Sto
prigovoriti. U igri postoii i opcija za lzradlu misija a sve
ostalo je na vama, va5oj ma§ti i yaSim taktiökim
sposobnostima. Tijekom igre moZete zatraäiti pomod

artiljerije i zraönu helikoptersku podr§ku, koja ima svoju
umjetnu inteligenciju 5to znaöi da se nede odazrati na
va§ oöajniöki poziv u pomoi jer su topnici i piloti u
nekom kafidu. Ljudski faktor, ne moäe5 na njega raöunati!
Protivniöki su helikopteri uvijek u zraku i spremni da
vas uniSte. To im öesto i uspjeva §to me opasno Livckalo.
Tijekom igre moZete preskakivati iz ter*a u tenk (er ste
vi u snari zapovjednik svoie tenkovske jedinice),a ponekad

je "slatko" opkoliti neprijatelja i tuöi ga s öetiri strane.
No, to je wiitak koji se ne doLiv\ava öesto jer je
neprijatelj vdo agresivan i precrzan i svakako bolje
organiziran. Ako pustite tenkove da se sami navode,
pucat öe na sve §to im se nade na dometu ali od toga
nikakve koristi. Pri upravljanju je najvedi problem velika
brzina kojom morate upravljati kada upadnete u frkovitu
situaciju. Vrtite se u krug, granate samo padaju a
neprijatelju ni taga. Gadno, zar ne? Hard disk verziia
ove igre traiiti (e 12 Mb na va§em disku i 4Mb memorije,
a CD venija 8Mb memeorije. Za igru, je potrebno
najmanje 512k osnovne memorije i 386-ica.

e
e
a

ä

AI1JK ,

GRAFIKA:

sBi lcl?lvosi:
CD, IDEJA :

/o

/o

v

Armored füst

386,4M8 RAIVI, I2IVB HDD

- l§0

GOfiL9 CETNIIIIE 13

:r:i lli -4 ,_Llti., l.
uSEX l0rTflgL

ffie, t.'.1.r ft r.l
-:1.' 

, rr., i;i

g. _q



o
a
e

WtI

pjeha kredita i joystick s jednim ili dva
stisnite opciju START

dvanaestorice r azliöitih bor aca
I specijalne udarce. Tu su LIU

avan rom. prethodnog Mortal Kombata
KICK- vdo uvjedjiv udarac
Zatim KUNG I"{.O, borac

specijalno§öu bacanja
je oStar poput britve)

Pre' SFIADO§T I(ICK-om
sa wojom specijalno§du

zivnu recenziju Mor.
nogom u tijelo). Jo§ jedan

novitet je REPTILE ninja-ratnik. nepoznatog podrijetla, sa

bata sposobno§.u nestajanja oM'ISIBILITY) §to uvelike zbunjuje
protivnika. Novost je borac s "crnog' kontinenta, JACK-

realizaclje
grafikom,

velopment poletio je
postigla odliöan uspjeh a su odluöili napraviti sa sposobnostima bacanja noZere na protivnika (SAI
njen nastavak. Kao i obiöno ni od se nastavka nije SHOT) i odliönog zraönog napada (AIR ATTACK). MoZemo
oöekivalo neko znatncr
zaista, §to se orginalnosti tiöe,
Nakon poraza SHANG TSUNGA,
KAHN odluöio sve kazniti i

niti orginalnost i primijetiti da Fredy Kruger (Srra\-a u ulici Brijestova)
nema nista nova. nakon Öewnog nastavka nii( nc\tao. vei sc pojavio u
je gospodar SFIAO ovoj igri kao ratnik BAR{K-e koji sa svojim kandZama

ratnike koji su moLe rzmasakrirati protir.,nila na najtanje §nitice (SLICE
uöestvovali na prethodnom Pitanje pobolj§anja - O - MÄIIC). Napokon, SCORPION ninja-ratnik, nalalost
igre drastiöno je rije§eno pet novih likova bez ijednog novog specijalnog udarca, ali zato ni§ta

i zavr§nih potezar manje uöinkovit sa svojim kopljem. SUB-ZERO, ninja-od kojih svaki ima jo§ vi§e
i öaroliia. Grafiöki i zvukovno je bolja od prvog ratnik koji öe ohladiti i najusijanije glave koristedi se

dijela. Da je uöine zanimljivijom. su i tajni borci, moguöno§öu zaledivanja protiynika (FREEZ) ili bacanjem
koji se bez obzrra na izabraoi r:ivo
Zestinom OERY HARD). Krenimo u

bore jednakom leda pod noge (GROUND ICE). Druga Zena-ratnik je
igru. Na poöetku KITANA, njinja-ratnik koja svojim ubojitim lepezama

moZete odabrati teZinu nivoa (od VERY EASY do VERY nao§trenih stranica (FAN T'OSS) zna uliti strah u kosti.
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Stari znanac RAIDEN je i ovog puta
u igri, ali zato znatrlro oslabljen za
igraöe s joysticima s jednim dugmetom.
Naravno, njegovu nolrr specijalnost
ne treba zanemariti, a to su
elektro5okovi (SHOCK GRAB), koji 6e
dobro prodrmati protivnika. I poslastica
na kraju. Kineski ratnik po imenu
SFIANG TSUNG koji ima specijalnost
transformacije u protivniöki lik, L
glasine kaiu da se moäe transformirati
i u samog GOROA, öetverorukog
öudovi§ta i zadnjeg protivnika. Igru
smo isprobali na Amigi L200, AGA
verzlja nam dolazi na öetiri NDOS
diskete (nije ju mogude instalirati na
hard disk), a napravljene su jo5 i
venije za Amigu 500 i konzole. Moida
ce vas malo zabrinuti öeste promjene
disketa, ali tijekom igre to neöete ni
primijetiti. U samoj igri likovi su
odliöno animirani pojaöani povedanim
brojem specijalnih i zavr§nih udaraca
koje moZete posti6i kombiniranjem
praYac na jopticku. Ono 5to kvari
prvi dojam u igri je igranje joystickom
s jednim pucnjem kojeg posjeduje
veöina igraöa zbog neizvedivosti
udaraca, pa ie time RAYDEN uskraden
za svoju munju, a SFIANG TSUNG 6e

se teSko uspjeti transformirati u neki
drugi lik. Ukupni dojam je
zadovoljavaju6i i jasno je da 6e ova
igra oznaöiti 1994. godinu kao
najprodavanija, a svi ljubitelji uliönih
tuönjava bit ie potpuno zadovoljni.
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Otok s blagom

Pomognite hrabrom
kapetanu Flynnu da
oslobodi svoje liude
s Dayolieg otoka I
pobiedl zlog Grveno.
bradog gusara,

I\rogrameri Starbytea, priznate svjetske

P.Ä.on kude. orrog nas puta vode
I- fu'62 pustolovine kapetana Fll,nna
rz davnog L7. stoljedz, Kapetan Flynn se
za dlalru iztrd<ao i sakrio pred ljudima
ozlogla§enog gusara, Crvenobradog. Flyn-
novi se ljudi, naZalost, nisu upieli izvudi
ve6 su pali u zatoöeni5tvo na Davoljem
otoku. Pomognite kapetanu Flynnu da
ih spasi i da se obraöuna s Crveno-
bradim. Da bi Flynnu sve ovo poSlo za
rukom treba ga. provesti kroz öetiri ogrom-
na nivoa puna gusara, kostura, mumija,
5i5mi5a i raztoraznih drugih smetala. Na
svakom nivou Flynn treba osloboditi we
svoje ljude kako bi mogao nastaviti pus-
tolovinu. Prvi dio pustolovine Flynn
zapo(irje u laguni (The Threadneele-
lagoon) gdje mu le cill skaöuii s grebe-
na na greben i plivajuöi sti6i do Davol-
jeg otoka. Ovdje Flynn ne bi trebao
imati ve6ih problema, nivo je lagan i
treba ga iskoristiti za skupljtnje zlata.
Tu 6e susresti lokalne trgovce, kod kojih
za sakupljeno zlrto molr kupiti mnoge
korisne sitnice Oombe, mape i dr.) ili
obnoviti energiju. Spasiv§i sve svoje ljude,
Flynnu je otvoren prolaz ta sljedeöi nivo.
Na ovom nivou Flynn mora proöi kroz
peöine (The Skull-Grotto) pune tajnih
prolaza i misterioznih zagonetaka. Tü
dolazi do izraiajt Flynnolz sposobnost
rje§avanja zagonetaka. Kao i uvijek, öak i
na ovakvim miestima, ügovina se nes-
metano odvija (vjerojatno s kosturima i
mumijama!), pa öe Flynn susresti trgovce
koji i ovoga puta prodaju sve od igle

do lokomotive. Ako
Flynn uspije zaw§iti i
ovai nivo (moje öestit-
ke ali slijededi nede),
dolazi na nivo o kojem
(ete, dr vam ne bude
dosadno, saznati sami.
Kaoiuwakoiarkad-
noi igri, ekran je
podijeljen u vi§e dijelo-
va. Na vrhu ekrana piSe
vam broj preostalih
iiYotl i energije koju
Flynn pove6ava saku-
pljanjem voöa. Donji
dio ekrana je rczervi-
ran za izbor specijalnih
potrep§tina (alata) koje
moäe nabaviti kod tr-

govca (bomba, po-ve6alo, mapa), a ko-
riste se pritiskom na SPACE i kursor-
skim tipkama kojima se vr§i biranje pred-
meta. Naravflo, tu ie i broj bodova,
novaca i kljuöera koji su neophodni da
bi Flynn mogao owarati ruzna vrata. A
dr bi igra bila jo§ zanimljivija, Flynn
sakuplja i dijelove mape s blagom (§est

dijelova), koia ga vodi na bonus nivo.
Flynna je vrlo iednostavno kontroltad
joystickom, a s nekim malim fintama
igra postaie jo§ bolja: - DOUE (pokraj
izgubljenih dnevnika) - öitanje dnevnika
- GORE + PUCANJE (pokraj prekidaöa
ili zarobljenika) - stiskanje prekidaöa ili
oslobadanje zarobljenika - DOLJE +
PUCANJE (na kamenu) - razbliar\e ka-
mena pod koiim Flynn moäe rlaöi ruzoe
korisne predmete - DOLJE + SMJER +
PUCANJE (pokrai kutiie) - uzimanie i
no§enje kutije PUCANJE + DOLJE +
GORE (u padu) - otvaranie padobrana
Ova 6e igra zainteresirati svakoga tko
barem malo voli arkadne ayarrtute, za
§to se pobrinuo Starblte sa simpatiönom
grafikom i privlaönim zvukom 5to at-
mosferu igre öini fantastiönom. A tu su
i neki zgodni detalji: Flynn koji vam
kuca o ekran ako g pr sekundi ne
pomaknete (ako dekoncertrbaju(e za
autora ovog teksta) kako bi vas podsje-
tio da igra jo§ uvijek traje. Ova arkadna
avantura nam dolazi na samo dvije NDOS
diskete, a isprobana ie na Amigi 1200,
dok je minimalna platforma Amiga 500
prosirena na 1Mb. Igra bez ikakvih prob-
lema radi na Amigi 500+ i Amigi 600 i
jedna je od rijetkih öiji sjaj ved dugo
traje i zbog toga je obavezno isprobajte.
Nedete poZaliti. Silvano Buci6
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lmperij a tazviia novo i strahovito razorno
oruäje. borbenu stanicu MRTVA ZVIJEZ;DA.
Pobunjenici, sviesni opasnosti, öalju vas u
ulozi elitnog specijalnog agenta na lm.
perijin razanaö zviiezda da ukradete tajne
planove za Mrtvu zvijezdu.
I f,iesec studeni, sada ved pro§le 1994. godine. doniob nam je jednu

l\/l now igru. To je DARK FORCES, najnovije izdanje wrrke LucasArrs
J- Y LEntertainmenr Company. Svima je pozrlato da je to wrtka koja je do
sada napravila izuzetne igre poput X-WINGA i TIE FIGHTER-a. Manje ie
pozrßto da je ona samo jedna od tri Lucasove kompanije. Osim LucasArts

Entertainment Company koja se bavi
rawljanjem i ndavanjem edukativnog
i zabavnog softvera, tu su jo§ i
Lucas Digital Ltd. koii se sastoji od
dvije tvrtke: Industrial Light & Mag-
ic i Sknralker Sound zadrtäene za
sve vizualne i zvuöne efekte, i Lu-
casfilm Ltd. koji se bavi svim film-
skim i televizijskim projektima.
Kvaliteta koja nastaje kao rezultat
rada ovih kompanija privrrkla je i
sworila cijeli niz vatrenfü oboäavatelia
djela LucasArts-a. Medutim, dio bi
oboLavatelja mogao biti razoöaran
ovom igrom jer ona nije nimalo
nalik TIE FIGHTER-u ved DOOM-u.
I tako, u oöekivanju nastavka TIE
FIGHTER-a, svatko tko ima imalo
pobunjeniöke krvi bit 6e sretan §to
Imperiji moäe uzwatiti udarac i biti
opet na strani dobra. Priöa ide ot-
prilike ovako. lmperija raztija novo
i strahovito razorno oruZje - borbe-
nu stanicu MRTVA Z\4JEZDA. Pobun-
jenici, svjesni opasnosti, §alju vas u
ulozi elitnog specijalnog agerrta n
Imperijin razaraö mijezda da ukra-
dete tajne planove za Mrtvu zvijezdu.
Da biste u tome uspjeli trebate pro6i
12 misija koie vas vode kroz hodni-
ke razanaöa *,ijezda. podzemne tunele
Imperijinih tainih baza, otkrivat 6ete
pogone gdje Imperija proizvodi svoje
vojnike, oslobadat iete suborce iz

CD ROM omoquöuie veliku detaljnost TIE,FIGHTERI su samo scenografija
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apodzemnih tamnica i boriti protiv vojske admirala MO-
HCA. Na raspolaganju imate osam vrsta oruZja poput
laserskog piStolja i pu§ke, mina, termalnfü detonatora i
ostalih öuda tehnike namijenjenih uniStavanju svega Sto
se krede, a to je dvadeset razliöitrh vrsta neprijatelja
poput oklopnih juri§nika, droida, lovaca na glave, straäara
i öudovi§ta. Da se igra ne bi svela na puku pucaöinu,
ubacio i nekoliko slagalica koje je potrebno savladati,
odnosno upotrijebiti mozak, da biste se priblüili cilju.
Ukoliko vam vatrena podrSka nije dovoljna moäete si
pomodi osobnim digitalnim pomagalom koje vam pruia
mapu i razne druge informacije. Va§ lik je izrzetno
pokretljiv i osim §to se moäe kretati u wim smjerovima,
moZe gledati gore i dolje u svim situacijama i na
svakom mjestu tako da ste potpuno wjesni prostora
oko sebe. Uvodenje ove nove dimenzije u igru, dosad
videne samo u SYSTEM SHOCK-u, veliki je korak napr-
ijed u odnosu na DOOM. Osim toga, va5 lik moZe i
skakati. O grafici treba redi da je napravljena u 3D

tehnici, da je vrlo deta.ljna i to osobito u prikazu va§ih
neprljatelja. Primjedaba nemamo niti na zvuk u igri. Da
bi sve to glatko radilo ukljuöuju6i i silne animirane
sekvence izmedu misija, pobrinuli su se struönjaci Lu-
casArts-a koji su razvili novi gafiöki pogon pod imenom
JEDI 3D ENGINE i koji je u potpunosti njihov proizvod.
Vremenske neprilike poput magle, 3D okoline, sve sile
neprijatelja, sve to on podräava i sve teöe glatko i bez
zastoja. Iako je igru mogude igrati i na 386DX33,
preporuöava se igranje na 486-ici ili öak Pentiumu.
Minimum memorije potrebne za igru je 4Mb a ne treba
ni spominjati da s 8Mb radi bolje. Uz osnovnu CD
verziju igre postoji i skradena verzija veliöine 2O Mb za
hard disk pa 6e u ovoj igri moai uZivati svi oni koji jo§
nemaju CD uredaj. §to na kraju dodati nego da poplava
DOOM igara nije viSe samo trend, ier ako se jedan
"LucasArts" odluöio na takay tip igre onda to znaöi da
je to pravi put u Virnral reality.

D,M.

Podsjeda li vas ovo na Doom? Upucaj me sad, upucai me sad !
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Cir.e l,ourself up. \ou're not cap,ahl*
of leading oui aorce!. \bu n*ed helpr.
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Naibolii piloti Gorene imperije sakupljeni su u Gold Squadron sa
zadatkom da u roku od tri mieseca zaustave ujedinjenje svih
rasa Ascalon Rifta. svih pet räsa pod vodstvo- mr-r-ä".rr""
ieli se odupriieti vaöoj misiji mira i §irenja znania i mudrosti
svemirom. Niihovo protivljenje mora prestati i morate ih natjerati
da se predaju. Glavesine su uvjerene da öete, ako slömite
Mazumäs.räsu, slomiti i ciieli savez. RAT JE POöEO!

ffi*ffiüti*

tr\ T" poöetku ove igre svakako

I\ illi,lff ",ä]i,1;'#:,',T3::
u potpunosti uLivati u ciieloi igri.
Igru moäete igrati na iedanom od
pet nivoa teZine koji se tijekom
igre ne mogu mijenjati. Do glavnog
menija dolazite pritiskom na tipku
ESC gdje se nalaze opcije za
snimanie, uöitavanje, zvuk i sliirro.
U "Tactical Map Room" rnoäete
vidjeti podruöja svih rasa u sukobu
i njihove naiyüntje sranice i planefe ,:

(kliknire na ojih), tu ie biti une§ene
izmiene a zr;uzetotn podruöju. §a:n:" . "

Yam je na poöetku i , reäe4+; ,. I.
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broda... na svemirski brod

puter Room" i moZete koristiti
ostalih pet opcija. Mo2ete poslati

rening, u pljaöku rezervnih
drugih

moäete
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Ako volite akciju igra 6e

jo§ nemate vam se svakako dopasti. Postoje
desno. sliönosti, naravno ne grafiöke, s "Tie

jednako
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mu pomogao obraniti kraljevswo od igri neSto
muKralj podari svoj legendami

da bi bez
valutizapanitju(e öudo da im je na

waka kravapotez,Svaki donosi
kredita, normalno, ako

kao
u divljini othranile krave,

.,.Kartica za transakcije u igri
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Tko visoko leti...

izsdarati. Treii je zmaiev dah, koji

s likovima
Pokuöajte se
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prije prelaska u novn obla^st proda
srvari (kmve,drveda,zidovi,plaöenici i
ce dobro do(j za obranu sljedeiih
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u hordi, ukl.fuöujudi i seljane. i
ta dodatna oruZja treba i
savjet: Zid se, kao i veöina

uz powat uloäenih

hordi. tzv pustinjske "Muad Dib" jedinice. Vrlo su
brze. skak-uiu. imaiu rog nil glavi pomoiu kojeg se
kreiu kr«-rz piiesak kao kakav crv. 'IcZe se ubijaju, a
slabost im ie da sc ne mogu kretari kroz rodu. Negdje
se za par poteza moZe kupiti
horde ne mogu odoljeti, a tu je
Staq ogromni buzdovan koji ilaje
i neograniöenu mor1. Naravno, sve se t() pla6a. Täko

2. ALBURGA "Zaöarata öuma"
Duhovi u drveiu otkrivaiu svoje skriveno

znaöetje. Oni predstavljaju energiju koju mtadi Ohauncy
dobiva kada napadne horde. Sto viöe dneda, vela je
njegnva energiia i §ansa da lzdrti napade sad vei opasnijih
hordi. Poiavljuju se novi pripadnici hordi koji ie vole
sakrivati u drvedu. Na sreiu, i dalje osranu vidljivi na
malom skeneru i lako öete ih ubiti.
3. BUUZAL "Smrdliive moövare,'

U ovim moövarama skriva sc veliko bogatstvo.
Selo izgleda jadno, seljaci ruäni, pdjavi i sliöe patuljcima.
Cvrstog kopna nema pa se mora saditi drveöe po rubnim
dijelovima moövamog predieta da bi on«r svojimkorjenjem
povezalo zemlju i izxuklo vlagu. No, pravo bogatstvo
leZi skriveno u beskrajnim predjelima najgore mo&are.
Pratite Labe- Lr njihovim skrovistima se öesto moäe
iskopati lijepa svotica dragulja, zlata ili sliönog. §to se
tiöe hordi, u ovoi oblasti poscbnost su krokodili koji su
jako bni u vodi, ali zato spori na kopnu i ne predstavljaju
Vam veliki problem. U ffgovini se kao zanimljiv dodatak
nalaze öarobne öizme koje poveöavaju brzinu mladom
Chauncyu.
4. KAR - NYAAR "Ne5to je sumniivo u piiesku ove
pustinje"

Prvi je problem obradivo zemljiste. Da bi se
ono pro§irilo, treba kopanjem kanala iz njeka i jezera
navodnjavati pustiniu. Kanali 6e okolni pustinjski predio
preworiti u obradivo zemlfiste. J:rko neobiöni, ali i atrakirmi
stanovnici ovog prc<ljela su visoke amzuonke. Nemojte
da vam pogled odluta dok Vas napatlaju nove vrste

r oYa
za no\',Lr.

5. VESH

je vedinom pod ledan da se

frulica

zemlji§ta, koje
odledi jest da

krava boravi na ledu iedzn potez, a drugi je da na§
prijatelj zmaj malo zagrije armosferu. pal.nja, iezera su
takoder zaledena i iako skliska. Najopasniji neprijatell
dosad, neka vrsta Jetia. koii napada 'a daljine grudama
snijega i leda, a iz blizrne je standardno smrtonosan.
Brzo se krede po snijegu. Najlakse ga je moguöe ubiti
kombinacijom triiu öarolija: fn:ilice, öLmi i buzclovana.
Normalno, postoie i ostale mogudnosti. Ova agonija
traiati öe oko 6 goclina, i predstavlja posljednje uporiste
horda u kraljevstn-r.

Iftaj igre atraktivna je sekvenca do koje iete
sami morati doöi. Sve §to mogu redi je da se isplati
igrati. I §to na kraju reöi nego da iedva öekamo nasta-
vaK. ToMISLAV §AKIÖ
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snaga, brzina,
nim runama i, 5to je najvainije,
sre(a. Za razliku od prvog dijela
igre, borba je ar*adna tj. zbog borbe
se ne prelazi na posebni ekran.
MoZete koristiti maöeve, sjekire, luk

Daniiel Biiid & Ivan

jete kakve se
slijede6oj sobi.

Z\r'JK

GRAFIKA

,-i'i,r"' ''f:t:"u:",
rii-;§e$":..§.#r;

40,

/5,

59:

67't

iA:
o/.9P: IGRIVOST ]

. IDEJA :

A5OO-I MB, PC 386.2M8.

.;
I

.:.



zt\e
:ate
:rjih
:ete

SU

na.
lan-
nih
A1i

SU

)eti
ivo
üm
aei
:la,
ird.
na,
eni
Liri
:i-rn

:ek
od
:fle
,be

ne
-ali

112

ie
ri-
u

eli

svog jedinog oruäja. Ako vam energija
padne, pazite na kovöege koji
sakrivaju energiju. Da biste ih oworili,
pogodite ih nekoliko puta loptom,
oni öe se raspasti i energija je va§a.
Neke protivnike poput zmija ili
bulldoga, dovoljno je jednom

zn
mo
bicikli
mali klinac sam,
jatelja, juri kroz
PSnr ttaliju

prebrza

vas

ujedno

elemenata

su prekrasni bilo da se radi o
velegradu, farmi ili Sibiru. Igra nije
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Sje6ate li se igre Alone in the Dark? Njeni
su francuski programeri napustili softver.
sku ku6u lnfogrames i do§li u Adeline Soft.
ware u sklopu Electronic Artsa. Prvo pa
muöko; LITTLE BIG ADVENTURE je pravo
malo rcmek.djelo kompjuterske an imacl'je.

ldemo na tt

terorom. Moö mu daju dva High-
Tech oruZja: kloniranje i teleportiranje.
MoZe klonirati bilo koju vrstu i izravno
je unovaöiti kao svojeg vojnika i na
kraju ih teleportirati na bilo koji dio
planete da obavljaju njegove prljave
zadatke. Prije nekoliko godina Dr.
FunFrock je pod krinkom zaStite
stanovnika prebacio sve stanovnike
na juZnu hemisferu. Slzkim je danom
we vi5e uhidenih i ljudi poöinju gubiti
nadu. Da bi se utje§ili prisjedaju se
legende o boZici Sendell. Iako je i
samo spominjanje imena legende
FunFrock strogo zabranio, ona jo§
uvijek Zivi u narodu. U meduwemenu
mladi quetch imenom Thrinsen sanja

Tgr" se odviia na planeti
I Twinsun. Njena putanja se

Istabilizirala izmedu dva
sunca. DuZ ekvatora se nalazi
ogromni planinski masiv koji
dijeli planetu na dva dijela;
svaka je hemisfera z^grijana
svojim suncem. Stoljeöima su
se na planeti razvijale öetiri
vfste: The Spheros, The
Rabbibunnies, The Quetchets i
Grobos. Ziqeli su u skladu sve
dok se nije pojavila runa glava
tiranina zl.ta:aog Dr. FunFrock.

Od trenutka kad je
FanFrock uöwstio svoju vlast,
stanovni5tvo Zivi pod stalnim

3D grafika ie vrlo Sakrijte se u kamion za odvoz smeöa
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Liepota ie vidliiva iz svih kadrova

öudne snove... Igra sliöi
Alone-u, ali se u Little Big
Adventure oti§lo mnogo
dalje. Zbunjujudi kutevi
gledanja u Alone-u zami-
jenjeni su vei dobro
isprobanom 3D izomet-
riönom perspektivom. SVGA
rezolucija omoguöava
detaljniju grafiku, tako da
moZemo zabortiti kockaste
likove i detalje iz Alone-a.
Negativna strana SVGA
grafike je §to zahtijeva
priliöno velike tehniöke
resurse zbog öega su likovi,
da bi se dobilo na brzini,

drastiöno smanjeni. Kada se tome doda da je svaki lik napravljen od 25O
poligona, a svaki objekt Gouraud (Guru) osjenöan i osvijetljen nije ni öudo
da je minimum za pokretanje ove igre 386DX4O 4 Mb memorije i local
busom!!!! dok je preporuöena platforma 486DX266 8 Mb memorije s local
bus karticom ( Vesa ili PC!. Prvo 5to 6ete primijetiti kada pokrenete igru su
va§a §irom otvorena usta. Razlog tome ie fenomenalno glatko kretanje likova
u igri, dok je okolina uredena do najsitnijih pojedinosti. Kada se tome doda
muzika koja se prilagodava situaciji u kojoj se glavni lik (Twinsen) nalazi i
odliöno digitalizirani aruöni efekti, "problem" s ustima je najprirodnija swar
na svijetu. Zanimljivo ie da je vedi dio igre pisan u asembleru (djelovi koji
zahtijevajt brzinu izvodenja), dok je upravljanje likovima i dio koji kontrolira
scenarij pisan u C-u kojeg zbog jednosta'imosti programiranja koristi veöina
programskih kuia. Mi smo igrali demo-verziju LBA duZine 2o-t^k MB, dok öe
kompletna igra izadi na CD ROM-u, a kasnije vjerojatno i kao skradena
disketna Yerzii^.

Hrvoje Kablar

izbor jednog od 4 naÖina kretania
Upravljanje glavnim likom ne§to fe
potpuno novo. Imate na raspolaganju
öetiri mogu6nosti kretania:

1. Normal (moZete komunicirati s

dmgim likovima, sakupljati predmete i
iskori5tavati ih)
2. Sporty ( sluii zr tröanje i skakanje;
pazite da se ne zaletite jer biste
mogli zavr§iti u zidu ili vr tima sz
jedan veliki JOOOOJI!!
l. Agressive ( ai ee se naöin nekima
najvi§e dopasti; sluti za tuönjam i bez
niega neöete preZivjeti ni deset
sekundi)
4. Discreet (moäete se §uljati ili
nekom prikrasti iza leda; npr. da biste
pobjegli iz zatarcra morate upotrijebiri
tu funkciju kako biste se prikrili u
smedu i kada stigne kamion za odvoz
sme6a, u§uljali se u niega i tako
pobjegli)

I
I
a

Moiete li ubiti
dosadu !?

L Tastavakom igre koja je po

I\ :"§L ??:',1ä:,1,.0"'!';'f
ware nije donio ni§ta nova. Oni koji
do sada nisu igrali Cannon Fodder
(a §to öekate...) trebaju znati da D

ovoj igri vodite grupu komandosa.
Obavit 6ete ogroman broj misija nakon
kojih dete preZivjele unaprijediti.
Ratujete na svim dijelovima Zemlje i
po svim vremenskim prilikama, i
nemate ni trenutka predaha izmedu

I I'ANT DITIK

EW@

dviju borbi. Drugi dio Cannon
Foddera odvodi nas u daleki svemir,
u borbu protiv onih koji staroj dobroj
Zemlji Lele zlo. NaZalost, nastavak
Cannon Foddera moZe donijeti samo
razoöaranje u nema§tovitost tvoraca
ove igre. Osim prosjeöne grafike i
starog zvuka igra je mnogo teäa od
prvog dijela, pa 6e tako urleäbaniji
igraöi sti6i do tredeg nivoa, dok öe
se ostali morati zadovoljiti s drugim
(svemirski brod), Igra dolazi na ti
NDOS diskete i za sada postoii samo
verzija za Amigu 500, naravno
pro§irenu na lMb. Ova je igra Lalosoa
kopija starog Cannon Foddera, a
moZete li uz nju pobijediti dosadu,
provjerite sami. S.8.. , fl :Al

Il ,,,. \i § ('I lii ['1
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Zauladaite suiietom öaro I ija

U ulozi ste öarobnjaka koii na poöetku
ima samo jedan grad i dvije slabe
jedinice. Naravno, svaki poöetak je
teäak, ali uz malo vieötine i sre6e vaSe
6e se carstvo proöirivati.

I faster of Magic je jo§ jedno dobro izdanje rvrtke
|\/l Microprose. igra sliöi na Colonrzation, Civilization ili

J.V.l.rnrmt.. of Orion i oöigledno je da se Microprose
specijalizirao za ovakav tip igara. U ulozi ste öarobnjaka koji
na poöetku ima samo jedan grad i dvije slabe jedinice.
Naravno, svaki poöetak je teLak, ali uz malo vjeStine i sre6e
va§e 6e se carstvo pro§irivati.
Kada se odluöite za poöetak, prikazat (e vam se ved poznate
opcije CMlization, teLina igre, broj neprijateljskih öarobnjaka,veliöina
kopna i nova opcija: jaöina öarolije. Kada sve to odredite mo6i
(ete izabrati svog öarobniaka lli stvoriti vlastitog, ali samo ako
odaberete normalan ili neki teZi nivo igre. Pri stvaranju lika
imate jedanaest mogudnosti koje moZete staviti u ogranke magije
(life, death, nature, chaos, sorcery). §to vi§e mogudnosti stavite u
jedan ogranak, modi (ete raztiiati vi§e öarolija. Ako nabrojane
moguinosti ograniöite samo na "life" ogranak, mo6i iete raditi
öarolije dostupne samo tom ogranku. Na vrhu je izbornik u
kojem moZete birati karakteristike koje pospjeSuju mod vaSeg

Diplomacija

lika. MoZete izabrati rasu koju 6ete na
poöetku voditi. Ako ste odabrali Myrran,
moöi 6ete birati jaöu rasu i s njom zapoöeti
igru (Myrran je bogatiji öarolijom). Imajte
na umu da odabranu rasu imate samo na
poöetku te da 6ete kasnije moii osvojiti
gradove sa drugim rasarna od kojih svaka
ima svoje vdine i mane. Na primjeq Crni
Vilenjaci (Dark Elves) mogu gadati öarolijama
na daljinu pa tako borba moZe zavr§iti a

da neprijatelj i ne dode do vas (broj
napada je ipak ograniöen). Neke rase se

sporije razmnoäavaju, ali zato mogu graditi
veöi broj gradevina, neke imaju bolje
borbene sposobnosti itd. MoZete odabrati
i boje va§ih jedinica. Na poöetku igre
imate jedan grad i dvije jedinice kojima
öete istraiivati nepoznate dijelove sviieta.
U gradu moZete birati §to 6e se graditi
(npr. silos, hramove, razne cehove, vojsku,
trinice itd.). Opcije koje se razlikuju od
gradevina su: "housing" i "trade goods".
Prya vam poveiava broj stanovnika, a druga
stvara novac. U gradu moZete vidjeti broj
stanovnika, njihova zanimanja (ratari i
radnici), jedinice u gradu, vi5ak (ili manjak)
hrane, zlata, mane (magiöna moö) i knfige
koje pospjeSuju izmi§ljanje öarolija itd.
Kretanjem jedinica kroz mapu, otkrivat 6ete
druge gradove, tamnice, rlzn'e ru5evine,
tornjeve kroz koje prelazite na drugi svijet
i "nodove"("nodovi" su mjesta koia zraöe

Jedna od prekrasnih antmaclla Pronalaienje novih öaroliia.
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Prikaz qrada. Prizivanie öudoviöta
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Ptikaz potroönje öarobne energije Myrror Vojska iunaka

magiönom energijom; postoje chaos, sorcery i nature
"nodovi"). Ako pobijedite stvorenja koja brane taj
"nod", napravite Magic spirita ili Guardian spirita i s

njim otidite na "nod". Prikazat 6e vam se opcija
MELD i ako je upotrijebite, duh 6e nestati vi 6ete
postati vlasnik "noda" koji vam u svakom krugu
donosi odredenu koliöinu öarolije (ako ste na Myrranu,
"nodovi" proizvode ve6u koliöinu öarolije). Naredni
meniji su prikazani na vrhu ekrana:

GAME - uöitavanje i snimanje poziclje i odredivanje
parametata

SPELLS - potpuni podaci o svim vaSim öarolijama
koje ste izumili, naSli ili dobili

ARMIES - popis svih va§ih jedinica, junaka, cijena
odrZavanja vojske i öarobnih predmeta koje va§i junaci
mogu koristiti
CITIES - popis va§ih gradova,rasa koje Live u

njemu,doprinos u zlatu, proizttodnia (u obliku öeki6a)
i broj stanovnika izraten u tisudama.
MAGIC - raspodjela magiöne sile na manu (svaka

öarolija troSi odredenu koliöinu mane), vjeStinu(odreduje

koliöinu mane koju moZete upotrijebiti u jednoj borbi
i jednom potezu), istraäivanje (sa svakim se potezom
se akumuliraju bodovi koji su potrebni za, izurr, oove
öarolije).

Ovdje su prikazana öetiri dijamanta preko kojih
komunicirate sa ostalim öarobnjacima i moZete vidjeti
njihove karakteristike. Tu se nalaze i globalne öarolije
koje imaju uglavnom jake efekte. INFO - savietnici
(ministri) koji vam prikazuju trenutno stanje va§eg
carstva, PIANE - prebacivanje pogleda na drugi svijet.
U desnom uglu se nalazi koliöina novca, hrane i mane
koju dobivate (gubite) u svakom krugu. Novitet u igri
je borba koja razbija monotoniju managementa. Borba
je vrlo jednostavna i brzo (ete je shvatiti. Dodatak igri
su i heroji boljih borbenih sposobnosti, koii mogu
napredovati u nivoima i koristiti magiöne predmete,
ali je njihovo odriavanje skuplje. Grafika nije ne§to
posebno, kao i u Civilization, ali je zato ideja wlo
dobra. Zl,uk je prosjeöan iako vas tu i tamo zadivi
poneki lijepi zvuöni efekt (pogotovo u borbi). Oni
koji su zavoljeli igru Civilization vjerovatno öe ih
Mater of Magic zadriati poduZe vrijeme uz ekran.

Ivan Rubeli & Daniiel Biäi6
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Svi oni koii su igrali Mad Dog Macree 1 i 2ili Who Shoot Johnny
Rock? znaju o kakvoj se vrsti igre radi. Grime Patrol je, kako su
je njeni autori iz American Laser Games.ä häzuali, Live Motion
Picture Action GD Shooting Game (puni naziv) ili prevedeno na
na§ jezik akcijsko-pucaöka igra u stilu pravog igranog filma.

11reko velike bare American Laser Games su ved duZe vrijeme poznati po svojim proizvodima radenih iskljuöivo

Yru igraöe automate, dok su na kompjutersko trZi§te prodrli tek nakon razttitka kompjuterskog hardvera i
I- pojavom PC CD ROM-a. Sto se same tehnike tiöe, igra je potpuno digitalizirana (pravi su glumci snimljeni

filmskom kamerom, a zatirn
digitalizirani) ukljuöiv5i cjelokupnu
muziku i sve zvuöne efekte. Zato
nije öudno §to ie 500M8 igre radio
tim od 120 ljudi, od kojih je 80-tak
profesionalnih glumaca i kaskadera.
Rezultat je odliöan tzgled igre. Za
razliku od Mad Dog Macreea ili öak
\iXiho Shoot Johnny Rocka koji su
imali kompletnu priöu i dijelove gdje
je trebalo upotrijebiri glaru, Crime
Patrol se sastoji od nepovezanih
djelova koji na kraju ne donose ni5ta
novo, öak ni ne slijedi kvalitetu
prethodnih ALG-ovih igara. Jedino
je vaLno biti Sto brii na okidaöu
(pardon, lijevoj tipki mi§a) i to je
sve. Na poöetku ste ROOKIE koji
ima öetiri nivoa, u streljani vjeLbate,
u robnoj kudi zaustaüate kradljivce,
na ulicama gu§ite nerede koje
aazivaju bande i na kraju oslobadate
skladiSte od lopova. Zatim slijedi UN-
DERCOVER gdje radite sa svojim
partnerom na tri nivoa ubijajuöi
kriminalce, dilere drogom i
preprodavaöe ukradenih automobila.
Kada to uspjeSno zawSite, prelazite
u specijalnu jedinicu populamo zvanu
SWAT a na kraju, kao pripadnik anti-
teroristiöke jedinice DEffA FORCE,

"andelöiÖi" u kockarnici

gospodin sa saömaricom malo iurnjave...

nesretnik sam od rodenja... rje§avate sluöajeve poput otmice DELTA FOBCE
aviona punog putnika (pripazite na
stjuardese) ili oslobadanje nuklearne
elektrane. Kako se igra dogada u
Americi u dana§nje wijeme, vidiet
6ete brze automobile, ljude koje
ispadaju iz jure(eg helikoptera ili
izlijeÖt sa svih mogudih staran ,

padajt s nebodera i nararmo, kad
vas pogode, cerekaiu vam se u lice.
Ako mislite da 6ete se ludo zabaviti
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jedan od neprijatelja

pogodite helikopter u niskom letu

dogovor za ulazak u nuklearku

prethodne redove) grdno se varate
jer Crime Patrol neoprostivo btzo
zavrSi. Igru sam zaw§io za dva i pol
sata igranja, a drugi put jo5 i prije
iako sam stavio na najveöi nivo teZine
koji se potpuno bezrazloLno zove
TOUGH. Crime Patrol je zabava za
jedno popodne, a nakon toga vam
polako poöne i6i na tivce i pitate se

zar je samo to stalo u 500M8 CD
ROM-a.

Mali savjet za one koji 6e ipak
igrati ovr igru .Ne §tedite metke jer
ih ionako imate bezbroj. Sve §to
trebate uöiniti je odl'uöi mi5a u donji
desni kut, stisnuti desnu tipku mi§a
i pi§tolj je pun, zato na svaku meru
slobodno ispalite dva, tri hica i neie
biti problema.

Minimum za instalaciju je bilo

pazi padaaa?m!

koja 386-ica (moZe i SX) sa samo ..estradna umietniea"
512 KB slobodne konvencionalne
memorije, VGA karticom i double
speed CD ROM-om. Najugodnije je
igrati oa 486-ici gdje Crime Patrol
teöe glatko i bez poskakivanja.
Instalacijski program sam pronalazi
va§u zvuönu karticu (ako je imate) i
na hard disk sprema samo BÄICH
FILE za startanje, tako da neiete
dodi u situaciju da igrate igru s CD
ROM-a koja vam "pojede" öak i do komad iz SWAT tima
30 MB dragocjenog prostora na
va§em, uvijek premalom, hard disku.
Za krai informacija da su American
Laser Games izdali novu igru koia
se zove SPACE PIRAIS ali po onome
öto smo mi vidjeli ne nudi nikaksru
bitnu razliku od njihovih dosada5njih
igara. Tko voli nek' izvoli...

Hrvoje Ikblar

pijani nasilnik...
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Princ lopoua

Jedne mraöne noöi sultanov savietnik,
Jalan, u svojim tajnim odajama smiölja
zavjeru protiv sultana. Da bi zavladao,
potrebna mu je öarobna lampa iz peGine
öuda do koje ne moäe svatko do6i. U
peöinu moie uöi samo mladiö öista srca,
bez pokvarenih i podlih nakana. Tai mladiG
ste Vi..
I-z Disneyeve tvornice snova vi§e

I ne izlaze samo crtani filmovi. U
Isuradnli s Virginom. programskom
ku6om s najvedim brojem hitova,
napravljen je Aladdin. Da Disneyr
ovo nije probni reklamni trik dokazuju
i prethodnice, ni5ta manje kvalitetne
igre, Knjiga o dZungli (THE JUNGLE
BOOK), Mickey Mouse (THE MAGI-
CAL QUEST) i posljednja igra Krali
lavova (THE LION KING) koii ie i
na fllmskim platnima doZivio nevideni
uspjeh. U igru se ulazi preko
poöetnog ekrana (onaj s palaöom u
pozadini) na kojemu su dvije opcije:
START GAME (ova je vrlo jasna) i

OPTIONS u kojoj 6ete izabrati nivo
teZine, muziku ili efekte u igri (moZete
izabrati oboje) i Joystick ili Joypad
(na Amigi se mogu koristiti Joypadi
s Amstradovih konzola). Stisnite STARI
GAME i nadi öete se u igri (a to
Vam ie vjerovatno jasno) u ulozi
Aladdina, sitnog lopova dobra i
neiskvarena srca, koji krade hranu
kako bi preZivio. Aladdinovo jedino
oruäje je sablja i jabuke koje sakuplja
tijekom igre a cilj mu je, kroz deset
razliöitih nivoa nadmudriti i pobjediti
zlog Jafara. Sredom, Aladdin ima
saveznika, a to je dobri duh iz
svjetiljke koju Aladdin treba donijeti

n pe1ine öuda za zlog Jafara. Duh
se brine za Aladdinovo zdravlje, §alje
mu srca koja ie mu povee ati
izgubljenu energiju prikazaou na whu
ekrana u pje§öanom satu i poboljSati
poziciju kako Aladdin, nakon
izgubljenog Livota, rrc bi morao kretati
od poöetka. Naravno, tu su i magiöni
konopci koji 6e Aladdinu omogu6iti
da se popne na odredena mjesta i
letedi tepisi za osobni prijevoz. Ne
smijemo zaboraviti ni trgovca koji
nam priöa ovu priöu i kojega öe

Aladdin susretati na najöudnijim
m jestima (öak i u sultanovim
tamnicama), a od kojega moZe kupiti
Zivote u zamjenu za dijamante koje
öe sakupiti. Na prvom nivou
(AGRABAH MARKET) Aladdin mora
pobje6i straii, koia ga lovi kroz grad
zbog krade jabuka na trZnici. Bietecj.
s uTnice, Aladdin susrede sjedobradog
starca (tko li bi to mogao biti!?),
koji mu obeöa bogatstvo ako mu
pomogne da se domogne öarobne
lampe iz pedine öuda. Na sljededem
nivou (THE DESERT), Aladdin mora
pronadi prvi dio zlautog bro§a koji
öe mu sastavlien omoguöiti ulaz u

I

Toplo, topliie...
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Ovo je pravi trgovac!

pedinu öuda. Probijajudi se kroz pje§öani
nivo i gomile straLara, Aladdin nailazi i ta
pustiniske zmije koje ga ometaju u njegorr.r
zadatl<rt. NaSavSi tri dijela zlatnog bro§a
Aladdin se vraia u Agrabah (AGRABAH
ROOFTOPS), gdje ga doöekuje sjedobradi
starac, upuduiudi ga da pronade gradskog
lopova kod kojeg se nalazi drugi dio bro5a.
Aladdin se, pomo6u öarobnih frula i magiöne
uZadi mora probiti preko gradskih krovova.
Na kraju nivoa rralazi gradskog lopova koleg
treba pobijediti u borbi sabljom (satieraite
ga u kut). Lopov predaje Aladdinu drugi
dio bro§a, ali da bi zavrSio ovaj nivo mora
jo§ pobijediti kapetana straZe. Pobijediv§i
ga, A-laddin upada u zamku i zaw§ava w

sultanovim tamnicama (SUUIANS DUN-
GEON). Dalje 6ete sami morati pomodi
Aladdinu da pronade öarobnu lampu i
porazi zlog Jafara §to 6e zahtjevati puno
vjeZbe (poslije öewrtog nivoa igra postaje
teZa). Aladdin je na samom whu arkadnih
igara, ne samo zbog odliönog zvuka i
animacije pojedinih lfüova, ved i zbog velike
igrivosti. Na poöetku igre moZete öuti
najpoznatiji SOUNDTRACK iz "ArL{.DDINA",
a k«lz igru vas prati pojednostar,ljena, lrruzika,
n fima. Likovi su jako simpatiöni, pa öak
i najgori protivnici su napravljeni da vas
ne mogu ostaviti ravnoduSnim (debeli straZar
jede kolaöe dok mu se ne pribliZite,
zapovjednici straZe preskakuju äeravicu, a

tu su i jednogrbe deve po kojima moZete
skakati). Igra ima vrlo jednostavnu grafiku,
uvjerljive zvuöne efekte (aukanie straiara
koji je naletio na Zeravicu). Aladdina bismo
mogli proglasiti za najsimpatiöniju i najbolje
animiranu igru, ali u to se morate uvieriti
sami!

vo je jedna od najmanjih
ali najboljih simulacija
koje je izdala tvrtka

Codemasters. Kaiem najmanjih,
zbog toga Sto ova igra na vaSem
hard disku neöe zartzeti niti jedan
megabajt, a dat öe vam
mnogo,mnogo vi§e. ldeia je
originalna ltko bi se sjetio smanjiti
sve automobile na veliöinu prosjeöne gumice za brisanje), a i
imedena je jako dobro tako da ima utrka gdre jurite u minijaturnom
sportskom automobilu po biljarskom stolu ili se gliserom utrkujete
u kadi.
Na samom poöetku igre pojavljuju
valn se opcije :

PIAYER L CONTROLS : Ovdje
odredujete sa öime 6e upravljati
playerl.

PIAYER 2 CONTROLS : Ovdje,
zaöudo, odredujete isto Sto ste
veö odredili i kod playera 1.

SOUND: MoZete odrediti kroz koju zvuönu karticu telite da varr.
igra ispuSta zvukove i muziku koja nije nimalo lo§a.

SMOOTHNES: Ovom opcijom odredujete oStrinu koja 6e vas
pratiti iako neöete vidjeti veliku razliku izmedu HIGH i LOW
smoothnesa.

CREDITS: Ovom opciiom ne
moZete napraviti niSta osim §to
öete vidjeti tko je odgovoran
za swaranje ovakve igre.

Naravno.igra ne bi bila
izazivaöka da nema protivnika. Tu
su redom, Spider, lValter, Mike,
Anne, Joel, Chen, Dwayne, Jethro,
Chery Emilio i Bonnie. Ikkva bi to igra bila da ima protivnike a

da nema razliöite trkade staze. Trkade staze (programeri su bili
ma§toviti) su jako dobro napravljene i imamo npr. stazu na biljarskom
stolu, stazu kroz mamin yrt, stazr u kadi, staztJ na stolu na kojem
bi netko trebao uöiti itd. Igrati
se moZe i s dva igraöa. Pravila:
Morate osvojiti protivnikove 4
L.aru,ljice, a to 6ete postiöi
prestizaniem protivnika toliko
puta da nestane s ekrana. Ako
sakupite 4 bonusa i saöuvate woje
Zaruliice pobiednik ste za sada
SAMO u toj utrci i s tim vozilom.
Na kraju, §to bi se jo§ moglo
reii nego nabavite §to prije
olu igru.
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Porou öun JAK GLAs §ro DoLAzt tz
HRAMA i GOVORI SEDMORICI ANDELA
..!DrrE r rzLrJTE sEDAM öa§l eoZ.rec
GNJEVA NA ZEMLJU''
Knjiga Otkrivenja 15 t

i §to je moLda najvaLnije, obiluje
prizorima nasilja koji su vdo vjerno
pr'rkazarl. §to se tiöe konstrukcije
same igre, razlikuje se od avantura
ovog tipa: Gledana je iz ptiöje
perspektive. Vedinu predmeta na koje
naidete moäete pokupiti, ali ih ne
moZete poniieti sa sobom i zato
trebate odluöiti da li vam je potrebno
uzeti sve stv"ari iz stana i kuhinje ili
vam niSta od toga za;pr vo ne treba.
lgra je öista suprotnost avanturi
"Beneath a Steel S§" gdje ste u
cijeloj igri mogli pokupiti svega
desetak predmeta. Dakle, trebate se
odluöiti §to dete nositi sa sobom, a
na§a je preporuka da uzmete sve
o§tre predmete kojima moäete nanijeti
§tetu kao i sve tehniöke srvari. Za
sam zaplet moZemo reii da je priliöno
originalan iako vdo nerealan. PiStolj
je osnovno sredstvo "spora-
zumijevanja" u igri.

Nema vi§e moralnih
dvojbi treba li koga uni§titi
a raöunalo vam vi§e neöe
davati odgovore tipal. "Zar
ti mama nikad nije rekla
da se ne igra§ s oru-
i.jem?". Koliko puta u
nekoj igri niste znali Sto
uÖiniti i jednostavno ste
to htjeli rije§iti s par
metaka. Ovdje je sve to

mogu6e. Ako do sada gledajudi slike
niste shvatili, radnja je smje§tena u
blisku buduönost i razlike su uoöljive.
U stanove se ulazi pomo6u nekakvih
§ifri, sve je automatizirano i svi stanovi
imaju svoju kompjutersku mreZu
putem koje se informiraju, dok se

sva plaianja vr5e kreditnim kartica-
ma. Eto, to Yam je bududnost! Igra
je po svom karakteru priliöno mraöna
i ne donosi neku veliku vjeru u
budu6nost, ali ako vam to jako sme-
ta, uvijek moZete posvijetliti sliku na
ekranu. Kraj ove igre priöa je za

sebe, jer vjerovali ili ne, na kraju
igre bivate ubijeni!!! Ikda je Ryan
sav u krvi odletio nekoliko metara,
jednostavno nismo mogli povjerovati
u njegovu smrt. TuZan, ali ipak uvjer-
ljiv zavrSetak. Sjetite se da ste vi
ipak n öistog mira ubili petero ljudi,
a za to je te§ko prodi nekaZnjeno.

Bilo kako bilo, da nije vas, wijet
kakvog zrrafito propao bi, a ovako
ste poginuli kao najobiöniji ubojica
nezamjeöen od milijuna va§ih
sugradana.

Filip Sladetid i Ivan RaliS
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vim citatom iz Biblije zapoöirye
vdo dobra Empireova

avantura. Mirnu mreZu snova
koju su öuvali drevni öuvari, poöelo
je rasplitati sedam sila zla koje u
sebi utjelovljuje sedmero ljudi. Moii
se u njima sve vi§e ranijaju, a vaS je
zrdrtak da ih uniStite priie no §to
dostignu whunac.Vi ste od rodenja
preodredeni za ulogu uzvi§enog
ubojice. Vrhovni öuvar vam sve
obja§njava i vra6a vas u svijet u
kojemu trebate na6i woju prvrl Zrwu...

Igra ie vas u poöetku vje§atno
razoöarati i upitat öete se na §to su
proizvodaöi uspieli potro§iti 21
megabajt. Ipalq 5to se dulje budete
na njoj zadriavali, sve 6e vi§e osvajati
va§u naklonost. Evo raz)oga.

Igra je jedna od najoriginalnijih
avantura u posljednje vriieme.
napravljena na dosta neobiöan naöin
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va se igra öini prekrasnom sve dok ie ne
poönete igrati. Fenomenalna grafika, digitalairan
zvuk, originalna imena klubova kao i sve moguöe

statistike. U igri birate iz kojeg 6ete kuta pratiri igraöe ili
pak kut iz kojeg öe vas kamer^ pratiti kao u "Michael
Jordan in flight". Upravljati moZete joystickom, miSem
ili tipko\,nicom. Kod joysticka i mi§a puca se prvom a
dodaje drugom tipkom. Trebalo nam je dosra vremena
dok smo otkrili je sistem upravljanja isti kao i u ko§arci
"NBA". Ako ste ikada igrali NBA znat 6ete upravljati i
ovom igrom. Kredete se numeriökom tipkovnicom, pucate
na ko5 tipkom INSERT tj.pritiskom na tipku 0, a dodajete
pritiskom na tipku 5.To bi ukratko bilo sve o upravljanju,
a sada par (hmmm...) rijeöi o igri. Grafiöki je igra
prekrasna i jo§ nismo vidjeli ljepöu ko§arku, ali je zato
naöin igranja fenomenalno blesav. Ako ste sami, pucati
moäete kada god ho6ete i kako god hodete. Nemogude
je normalno dodavati loptu
suigraöu kao §to je i vdo te§ko
skoöiti i uhvatiti loptu u letu i
zato radije ostanite leLati na
podu i priöekajte da ona dode
k vama.

Kada dodajete loptu
pritiskom na button 2 iznad
svakog igraöa iz va§e ekipe
pojavit öe se strelica u
odredenom pravcu.Dakle, kada
äelite dodati loptu pritisnite tipku
za dodavanie i krenete u smjeru
strelice, ali da biste sve to izveli,
najbolje je stati ier 6e inaöe
lopta zanr§iti. u krivim rukama.
Dakle prekrasno, loptu ne
moZete dodati, a ni uhvatiti.
Uostalom to uopöe nije vai;no,
samo stani na tricu i deri! §to se dodavanja tiöe, evo jo§
jedne zanimljivosti. Jedan je na§ prijatelj imao je u
svojoj ekipi nekog Rosea koji bi mu davao sve ko§eve.

Zakucavanie

Igralo se s puno dodavanja i
vdo kolektivno. Rose bi se
zaletio,zabio tricu i tako
nekoliko puta. Ako se nekome
takva igra svida nek' se veseli,
ali postoji puno boljih
simulacija koSarke.

Vrlo je vaäno izabrati
pravu grafiöku karticu i
rezoluciju jer u protivnom
igraöe moZete samo nazlrati
kroz nakupine svakoiakih crta.
Onima koji imaju 386-icu ne
preporuöuiem oru igru jer je
fliezirla brzina normalna tek
kada se igra u niskoj rezoluciii.
Na 486-icama se moäe igrati
i u visokoj rezoluciji i tek

tada igra i sliöi na ne§to. Svi igraöi nacnani su detaljno
i sve skupa wlo lijepo izg)eda, ali naäalost nije sve u
tome. Budu6i da su sva imena originalna moäete zaigr^ti
i s ekipom tz Arkarzasa gdje igra Davor Rimac, a ba§ je
ta ekipa i pobjednik pro§log Final Foura. Nama se
osobno igra nije svidjela a vi prosudite sami.

Ivan Rali§ i Filip Sladeti6
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.^, UARANTINE Godina je 2022.
( I xemociry. a.rg.,l; Zapada. grad

. )#'.:.,) " ;:i:L, i"Lii: il" L:
i u svakom gradu koji se brzo razvija,
kriminal je u porastu. 2026. godirra -
Problem kriminala poprima
epidemiolo§ka obiljeLja, policija tapka
u mraku, ekonomija propada (kao u
Srbiji). a crna burza cvjeta...2029.
godina - Korporacija OMNICOM
preuzima stvari u svoje ruke. Projekt
pod tajnim imenom "Q" poöinje se
ostvarivati.2030. goclina - Oko
KemoCitil,a poÖinje izgradnja pet
metara debelog i deset metera visokog
zidt od armiranog betona i
kompozitnih materijala. Na r-rjega se
postavlja dodatn,, o:igur:urjc.
Graclanima je reöeno da öe zid slu2iti
u obrambene svrhe. 2031. godina -

lzgraclnja zida je pri lo'aju. Sretnici
koji su na r.rijeme shvatili §to se
sprema uspjeli su pobjeöi. 3.6.2032. -

Zid je podignut oko cijelog grada, a
jeclini izlaz &rsto je zatvoren. KemoCity
je postao ogromni zatvor u kojeg su
kasnije dor.odili i kriminalce izyana.
Proiekt Quarantine ie zavri;en. 2043.

godina - OMNICORP je odluöio testirati
nor.,u drogu, FTYDERGINE 344, koja
gu§i agresivnost i zloöinaöke porive
kod ljudi. KemoCity je upravo idealan
poligon za to. Droga je pu5tena u
gradski vodovod KemoCitiya. 2045
godina - U slabo odrZavanom
vodovodu mutirali su virusi i bakterije
koji su bili u dodiru s FITDERGINE
311. Rezukat je bio upravo opreöan
OMNICORP-ovom oöekivanju. Novi je
vitrs potiöe kod ljudi ubilaöke porive
i grad se pretvorio u pakao. Cijela
priöa oko ove igre neodoljivo podsjeda
na film "Nes, York 7991", a i
atmosfera u igri ie doslor.no preslilana.
Vi se nal;zite u ulozi taksi r-ozaöa i
izgleda da ste jedan ocl rijetkih
nomralnih ljudi u gradu. Pretpostar.imo
da je to zb<tg toga §to samo loöete
pivöugu i. §to se vas tiöe, voda nema
nikalcv,u uporabnu vrijednost. Vozite
svoj klasiöni "yellow cab", u ovoj
priöi malo "pobolj§an" nekim
dodacima. Na poöetku priöe oruZje
montirano na taksi slabo je i s malo
municije. No, ipak je dovoljno da
napravite nekoliko uspje§nih voZnji
po gradu. Zaradite lor,u pa kupite

bolje oruZje. Vaie mu§terije su gradani
KemoCitya. "Gradani" je previ§e lijepa
rijeö, bolje bi pristajalo MoRoNI.
Ve6ina njlh zahtjeva prijevoz do
odredenog dijela grada zbog nekog
totalno baarrog razlog . Problem je
§to im se obiöno jako äuri i morate
u zadatrom roku sti6i na odredi§te ili
ostajete bez love. Nakon nekoliko
uspje§no obavljenih poslova bit 6e

vam ponudena speciialna misija. To
je obiöno isporuka neke bombe,
mrtvaca ili pizze na odredenu adresu.
Kad dobro ispunite nekoliko misija
dobit 6ete §:fru za prelazak na novi
nivo igre, tj. u novu öewrt grada. Cilj
igre je pobijeii iz KemoCitiya. OruLle
kupujete u za to predvidenim
radionicama koje su crvenom bojom
oznaöene na mapi. Zelenom su
oznaöene servisne stanice u kojima
za odgovarajuöu sumu moLete popraviti
svojeg ljubimca. Grad po kojem vozite
pun je zamki. Na vas 6e stalno pucati
ili bacati kamenje. Drugi automobili
u ve6ini sluöajeva ne pokazuju
agresivno pona5anie dok ih ne
aazovete. Nastoite izbje( talr-:'re sukobe
i Stedite municiju za orle koji vas

Suqradani razumiiu samo ovai iezik Jedan manie,..

Vaöem ljubimcu treba dobro pranie
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Malo friökog zraka nikad nije naodmet Brzina ubija, eh da samo brzina...
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FI . POELED LIJEVO
F2 - POCLED RAVNO
F3 - POGLED DESNO
FIO - VIKANJE -UP YOURS
A -WSOKA REZOLUCIJA SLIKE
W - NISKA REZOLUCIJA SLIKE

E - IZBACIUANJE PREDMETA IZ
AUTA
P - PAUZA
z - sKoK
C - PPOMJENACD DISKAU AUTU

M - MAPA
ALf - PROMJENA SPEC.
ORU2JA
CTRL - PUCANJE IZ SPEC.
ORUZJA
SPACE - PUCANJE NORMAL-
NOC ORUZJA
ENTER - IRUBA
ESC - GLAVNI MENU
TAB. BOOSTER POGON

Luka smrti, u nioi ie posljednii izlaz

napadnu. Mu§teriju öete prepoznati po tome §to stoji uz cestu
s podignutom rukom. Osim toga obiöno viöe ili zvüdi. Pazite
da je ne pregazitel Bududi da va5 taksi nije klasiöni automobil
ved hovercar koji pluta elektromagnetskim poljem, na poöetku
öete imati problema s upravljanjem. Kasnije, kad se malo
ufurate, shvatit 6ete da je vdo zabavan i brz. Glavno je da ne
jurite gradom k'o mogarac u magli. Gas drZite powemeno i
pustite da inercija nosi automobil. Gas do daske potfebno je
driati samo na autoputu kad swarno Zurite. Standardno ugradeno
oruZje u va§ hovercar su dvije stroinice. U praksi se pokazalo
da je najbolje kupiti top SHOCI(ER. Uz njega. dobro öe do6i i
mine DESTROYER. One sigurno drobe sve Zivo i mrno pred
sobom. Neki olrr igru usporedufu s DOOM-om. Ja mislim da se to
moäe odnositi na naöin na koji je napravljena 3D animacija. Likovi
i okolni objekti vrlo su dobro napravljeni, no lijepo izgledaju tek
iz neposredne blizine. Zvukovi u igri su odliöni ali 6e ih öuti samo
vlasnici znrönih kartica. Preko PC zvuönika nema tona?! Ako vas
smeta zvuk vlastitog motora, pokrenite igru s Q NOENGINE. Igra
na disku zauzima oko 14 Mb §to i nije pretjerano kad vidite §to
vam se sve nudi.

AUARANTINE - §ITNS ZA SVE NIVOE
I. OMNICORP IS ALL KNOW,NE
2. KEEP IHE OPRESSOP OPPESS'NE
3, THE MEEK SHALL INHERIT ZILCH
4, HAVE YOU HAD YOUR HYDERENE TODAY
5. KEMO CI|Y A NICE PLACE TO VISIT
KOD 4. NIVOA IGRA JE DALA §ITPU TUE WMNTES
ARE LOWLY, KOJA SE POKAZALA POTPUNO BE-
SMISLENA,
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Ylakovi su, takoder, yrlo smrtonosni. Napokon slobodan, iza njega ostao ie samo pakao.
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21. stolje6e. Utorak, toöno 2O sati i 23
minute, "Morate odluöiti" - govorio je
äenski glas - "koliko ljudi äelite spasiti i
kojim ih namirnicama äelite opskrbiti.
Svaka greöka moie dovesti do potpunog
uni§tenja ljudske rase. Zelim Vam ugodan
d ä11r....11
7/ fiivliuluiom slo2eno5iu i

, orekrasno rcnderiranom
I-.1 grafilrom Sierrin vorlcii CD
naslov, OUTPOST, vodi vas u
buduönost kakrr je moZda predvid-
jela NASA. Za razliku od igara tipa
TIE FIGHTER i INFERNO, let
svemirom u C)utpostu svocli se na
hladan i proraöunat öin. U njemu
nema nikalsrih romantiönih primje-
sa, udaljenih svemirskih baza uglav-
ljenih u asteroidna polja ili epskih
bitaka - OUTPOST je razraden na

gotovo znanstvenom nivou.
A kako je sve zapoöelo ......

Na§oj maiöici Zemlii pribliZio se

veeeliiiiiki metc()r koieg su znan-
stvenici nazvali Vulcan Hammer i
zakljuöili da 6e pasti na ZemIju i
tako izazvati totalnu katastrofu.
Eminentni se znansfvenici povlaöe
u duboke podzemne bunkere i na
Vulcan Hammer ispaljuju sve
raspoloZive bojeve glave nadajudi se

da öe ga tako skrenuti s putanje i
lzbje(J, sudar. NaZalost, plan propa-

da. Umjesto da ga preusmjere ili
uni§te, projektili ga razbijaju na dva
ogromna dijela, koja §est mjeseci
kasnije, pljusnu na na§u "koljevku".
Ali kako svc ne bi bilo izgubljeno,
multimilijunska krlrporacija gradi
veliki svemirski brod. Dok na Zem-
lji ljudi bezglavo trökaraju, Vi kao
zapovjednik broda, va§ vjerni sluga
raöunalo Al, te nekoliko probranih
svjetskih znanstvenika, pripremate se

za bijeg. U svemir §aljete istraZivaöke
sonde..... Dok vam iz nekoliko
poznatih sazvlieZda ne stignu lzyt§ca
o planetama pogodnim za kolontza-
ciiu, morate opremiti svoj brod.
Odrediti koliko 6ete ljudi povesti,
(moZete ih povesti najvi§e 200),
koliko 6ete uzeti hrane (bar dok ne
izgradite agro-postrojenja), koliko 6ete
i koje satelite ukrcati (ma§a je pre-
poruka sve osim UMLB), te koliko
6ete modula za sletanje ükrcati na
brod. Kad vam sonde po§alju po-
trebne informacije o sazvijeZdima u
koja su poslane, izabrat 6ete jedno
za vas najpogodnije. Upalite strojeve

Sklapanje svemirskog broda u zemliinoi orbiti
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i krenite tamo gdje jo§ ljudska noga
nije stupila....

Nakon grandioznog. animiran-
og leta svemirom (na CD-u to traje
desetak minuta), stigli ste do odab-
rane icvriezde. Odabirete planetu i
Saljete prvo geolo§ke sonde, a na-
kon toga i satelite koje imate, te se

odvajate od broda u modulu za
sletanje. Sada kad se nalazite bliZe
povr§ini, moiete odabrati mjesto za
svoju koloniju, po mogu6nosti na
§to ravnijem terenu i u blizini 5to
vedeg brola nalazi§ta minerala.
Slijeöete. "To je mali korak za öovje-
ka, ali veliki korak za öovjeöanswo..."
- lz,javict je nekad davno gospodin
Niel Armstrong, te se lijepo spo-
taknuo pri prvom koraku na Mjesecu.
Iako ste vi najpodobnija osoba za
vodu, jedan dio va§e posade ne
misli tako, te Yam otkazu ju
poslu§nost i zasnivaju svoju koloni-
ju, nedaleko va5e. Neka vas to ne
uzbuduje, s vremenom 6e i oni

Popis zvjezda s broiem
ploneld koje kruZe oko
rye:

ALPHA AAULAE - Nemo
planela sliönih Zemlii

ALPHACENTAURIA-2
ALPHACENTAURIB-I
BARNAPDS STAP - I
BETA HYDRI - 2
DELTA PAVONIS.4
EPSILON ERIDANI - 2
82 ERIDANI . 2
ETA CASSIOPEIAEA . 2
HR 77034 - 0
HR 8832 - 0
KRUGER 60 - O
TAOPHIUCH|A-2

uvidjeti zabludu i vrutiti vam se

öime (ete vi dobiti jedan grad vi5e.
Osnovni öe vam zadatak biti osigu-
rati nesmetan dotok hrane i mater-
ijala. Ved nakon nekoliko poteza
susrest 6ete se s prvim problemom
- nedostatkom svih materijala. Po-
mognite si izgradnjom rudnika, pos-
trojenja za obradu sirovina i tvorni-
ca za proimodnju potrebnih roba.
Kako ne biste gladovali, a nemojte
zaboraviti da zallhe hrane koje ste
ukrcali na Zemlji nisu vjeöne, mor-
at öete sagraditi staklenike za uzgoj
povröa, te postrojenja za proizluod-
nju i obnorr.r zraka. Prcnapuöena,
povr§inska postrojenja bez plostor-
ija za odmor i rekreaciju, utjecat 6e

36oPH\UCH|A-l
361PH\UCH|B-t
PROCYON - O
ROSS 248 - 0
SGMA DRACONIS 4
srPrus - 0
IAU CETI - 3
woLF 359 - A

PREPORUKA:
Zo poöelak odobetile
zviiezdu s veöim broiem
plonelo (Sigma Droconis,
lau Ceti, Della Pavonis), a
planelu koioi ie nojveei
broj vrijednosli priblii no
iednokbroiu I (l oznaöavo
Zemliü.
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"Hackerova" sonda na putu prema udalienim galaksiiama.
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Prikaz povröinskog diiela grada,..

na moral stanovnika kolonije, te 6e teSki Livotni
uvjeti dovesti do povedanog morta-liteta i nezadovol-
jstva. §to prije prokopajte povrSinski sloj i u
unutra§njosti sagradite prostorije za odmor i re-
kreaciju. Naime, dubinske su zone sigurnije od
povr§inskih (kako nema atmosfere niste za§tideni od
padova raznih objekata iz svemira). Na taj ste naöin
osigurali jo§ nekoliko bitnih uvjeta za opstal:ak -
jedan od osnovnih je povedanje n taliteta va§e kolonije.

Oulpost znonstveno istroiivqniq

i?r\? tltg i :1,!12 aY12 Ä
ASTRONONIY

ASTROPHYSICS (Celstial Navigation)
BASIC ASTRONONI t- (M€tmr .{lert)
PLANtsTARY A*STRONOMY (kf,äl Planet)
STELLAR ASIRONOMY (Solar Ham Alert)

BIOLOGY
IISDICÄ,E, (S*pndeil Animarion)

PII{RMACOLOGY (Health Impmvement)
ALIEN PHARNIAC.(AIien \lros Cure)

EXOBIOLOGY (New Food Souce)
PLA.§T BIOL(XIY (Terafoming tr licrolre)

Podzemni dio grada

Kako biste osigurali dovoljan broj visoko obrazovanih
stanovnika, sagradit 6ete i sveuöili§te, za osiguranje
reda policijsku stanicu, za rje§avanje zdravstvenih prob-
lema zdravstvenu stanicu, parkove za §etnju itd.... Po-

trebno je lzgraditi laboratorije u kojima 6e va§i stanovnici
trtgzrti za novim, ili veö zaboravlienim tehnologijama.
Kao i u MicroProse-ovol (Sid Meyer) Civtlizaclji, odjed-
nom moZete razviiati samo jednu srvar, ali tome moZete
doskoöiti gradnjom vi§e laboratorija kojima je razliöit

PL.\StrIA PI{YSICS
St PERCONDUCTryfl-Y (MN Drivei

llonomils)
QU.AIiTL}I I\{ECHAMCS

SOCIAL SCIENCES
ECONOMICS (tade ImpmYement)

ENGIN-EERING GEOLOGY (Road Building)
}IATIIEI{ÄIICS {Iactory Effi ciency)
COMPUTER SCTEI\-'CES

ARTIT'ICL{L L}iTELLIGENCE (HoI Läbs}
.{ NL{NAGER {}Iultiple AIs)
AI PERSONALITI' (No AI Problem)

SPÄCE PROBE (nteltigent Spae Prct§)
ROI}OTICS 1

AIRBOTS
RIPAIR ROBOTS

HUNIT\N WORKER REPLACI,N,IENTS
(Imprcverl N{orale)

ADVANCED PROCESSORS (Impmved
Commercial )

AEROSPACE
\llNDTLINNELS
SPACECRAFT TEST & ANALYSIS

STATION (Spae
Space

HARSH
SETI

ORBITAL MECITAMCS
ELECTRICAL ENGINEERING

OPTICS
ROBOTICS 2

(Impmved Fmd Prcduction)

(General

EMBRYOLOGY flnfmt Swival Improvement)
IMMI]NOI,O(]Y
ENTOMOLOGY
ECOI,(X;Y

SCMNCE

t.lnivemi§)

CROII'D CONTROL (tmpn Crorvd Contrul)
IN'DUSTRIAL SOOOLOGY

SOCIAL STR{TIFICATION
CIJAIIIRAL

TIRBAT\ STLIDIF§
CITY PLANNIN(jI (Imprcved Colony Plän.)

POLIIE STUDIF§ {lnprcved Polie)
HTJ\IA.NITIES

DRAMA
flNEARTS
HISTORY
MUSIC
PHILOSOPHY

HOI tAB RESEArcH
BIOLOGY

GENEfiCS
GENETIC ENGINEERING (Life Extention)

AGRICLTLTURE 2 (Impmved Fmd)
COMPUTE,R SCIENCES

NANOTECHT
PHYSICS

NANOTECH2
NANOMACHINtsS

ASSEI\IRER
REPLICÄTOR

CONSTRUCTION (f'actory Prod Incr,
Nmotech Factory)

MINING
MEDICAI,
TERRAFORMING

FOODPRODUCTION

ALIEN
ATMOSI1IIRE
TERRESTIAL
MARIN!) (Metemlogr)

CHEMISTRY
BIOCI{EMISTRY
PHI'SICAI, CIII'N,trSTRY

\IET.{I-URGY

TERRESTIAL
TEUTONICS (Farthquake Prediction)

ffi
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TERR.l.]S'llAL (Impmved \ Iining )

EXTRÄTERRESTIAL (Comantl Facilif )

PROPUI§ION SYSTE}VIS
S'IANDARD PROPT]LSION SPACECRATT

ASTEROIDMINER
IIEAVYLIFIER
LOW ORBITFREIGHTER (Sp. Pmsm)

TIIEORIITICAL PHYSICS (Impmved Labs,
Tokmäk lteactom)

ANTI \4{TTER
NT'CLEAR PIIYSICS
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istraZivaöki prayac. U svakom sluöaju,
gledajte da se bar jedan laboratorij
(istraZivaöki centar) bavi osnovnim
istraZivaökim aktivnostima (Basic
Research), te da öim prije otkrijete
Nanotechnology Facilities, öime öete
zarijek rije§iti problem nedostatka
materijala. O va§im Leljama i potre-
bama ovisit (e i razvoj kolonije. Da
li 6ete planetu pretvoriti u jednu
sliönu Zemlji ili 6ete se posvetiti
istraZivaniu Svemira. Sierra-ini sce-

naristi su vam dopustili cla sami
odluöite. Mi smo, na primjer, silno
Zeljeli ugledati zelenu povr§inu na
nekad pustom terenu, ali ni nakon
30OO poteza to nismo doöekali. Od
prvog pogleda na ekran, okruZje 6e

vas neodoljivo podsjedati na SimCi-
ry 2000. Uswari, igru i moZemo
na lati SimCity 2000 u svemiru,
iako niie od istog proiz:vodaöa. Kao
i veö gore pomenut, OUTPOST je
takoder napravljen u 3D izometriii
i svoju koloniju gradite na gotovo
identiöan naöin kao i bilo koji zem-
aljski grad u prethodniku, s tim da

u OUTPOST-u osim u §irinu gra-
dite i u dubinu. Medutim, veö
nakon samo nekoliko poteza,
moZete zakljuöiti da je OUTPOST
ipak neusporedivo sloZeniji nego
§to 6e SC 2OOO ikada biti. Mora-
mo primijetiti i nekoliko lo§ih
swari. Vec vam je sigurno jasno
da ideja, pa i izvedba, nisu previ§e
originalni. Jednako tako, igra je
spora öak i za igre ove vrste,
kofima dinamika niti inaöe nije
jaöa strana. Iako znamo da §7in-
dows-i t 256 boja nisu previ§e
brzi ni na jakom raöunalu, ako
nemate bar 8 MB RAM-a naöekat
öete se kad odluöite odjednom
preskoöiti vi5e od 50 poteza. Yerzrja
za disk, koju smo mi imali öast
pobliZe pregledati, ima nekoliko
nezgodnih bugova. koji se renom-
iranoi kuöi kao 5to je Sierra ba§ i
nisu trebali dogoditi. Za idu&
razdoblje Sierra ved najavljuje neko-
liko pobolj§anja. Kao pnu nado-
gradnju ponudit 6e gradnju cesta
i jednotraönih pruga, trgovinu

medu kolonijama te novi, poöetniöki,
nivo. Nakon toga slijedit 6e jo§
nekoliko dodataka, prvi od njih bit
öe OUTPOST PLANET PACK, koji öe

poveöat broj zvljezda i planeta pre-
ma kojima 6e va§i stanovnici mo6i
putovati. Nakon njega, poÖetkom
1995. godine, slijedit 6e drugi do-
datak koii öe igraöu dozvoliti da
sam kreira planet, te dodatak broj
tri koji öe omoguiiti susrete, tr-
govinu i sukobe s drugim vrstama.
Na kraju moZemo zakljuöiti: Ako
Yam se dopao SimCity, OUTPOST
6e vam se, u najmanju ruku dopas-
ti jednako. U svakom sluöaju, vrije-
di je vidjeti.

Dubravko Mihalid
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BELL AH.I COBBA
TIPr BORBENI, USA, DVOSJED
BRZINA: 28O KM/H, DOMET:49O KM

M18.HIP
TtPr TRANSPORTN|, SU, 3/2 + 24l 4OOO KG
BRZINA:260 KM/H

UDRI GUSARA IZ ZRAKA

T T ovoi simulaciji, koja je dobila ime po ruskom

I I hetikopteru KA-50 HOKUM-u, kojeg joS zor,l
lL-,, wEnEwOLF, vi se nalazite u ulozi pilota multi-

nacionalnih snaga koje su dobile zadatak da oöiste

JuZnokinesko more od gusara. Na raspolaganju su vam
öetiri tipa helikoptera: HOKUM ,BELL AH-1 COBRA prva
leteöa wrdava koia je napravljena, MI-8 HIP jedan od

KA-50 HOKUM niie no poöelku bio ozbil-
jno shvaöen od NAIO pokla, koji se pomo-
lo §alio na niegov roöun do bi kasnije,
koda je o niemu vi§e sdznoo, shvolio da
ie HOKUM provd priietnio zo sve do-
todo§nje NATO helikoplere ilenkove. Zd
to posloje mnogi rczlozi a jedon od
noivozniiih ie njegova nevierciolno övt-
sloöa. Njegov oklop, sostavljen od poseb-
nih moleriiolo, ne moile probili izrovon po-
godak 23 milimelorskog lopa. Nije nom
poznolo öime go sru§ili, osim houbicom od
l55mm. Osim logo on ie izuzelno lih,brz i
storbilcrn helikopter izuzelnih manevaßkih
sposobnosli, kojim je uiednoivilo loko up-
tdvlioli. Jedino mu ie mono §lo je jed-
nosied, o lo zo dano§nie uvjele rolovanja
nije dovoljno.

KAMOV KA.5O HOKUM
TIP: BORBENI, SU, JEDNOSJED
BRZINAT 35O KM/H DOMET: 650 KM

III'ESTLAND.LYNX
TtP: VtÖEilAtrtJENSKt, USA, 2+3083 KG
BRZINA: 273 KMIH DOMET: 628 KM

najöe§dih svjetskih helikoptera i jedan od najsvestranijih,
§IESTI.A.ND LYNX najbräi helikopter sa najboljim
manevarskim sposobnostima. Va§i neprijatelji su dobro
naoruLani gusari koji su se specijaliztali za pljaökanje
trgovaökih brodova. Oni, koristedi glisere i helikoptere,
sustignu brodove, popnu se na njih, pobiju posadu,
prekrcaju teret, a brod potope brzo i uöinkovito, bez
svjedoka. Kada to nisu vi§e mogle trpieti, vlade raznih
zemalja, odluöile su se na akciju. Tu poöinje va5 posao.
On je u osnovi jednostavan: nadi i uni§ti gusare. Medutim,
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Napad na gusarski brod Helikopteri su napravljeni vrlo detaljno Vatrena moö je ogromna

Slike baze su u SVGA grafici Liiepo osjenöani teren

nije sve ba5 jednostavno, i gusari znaju dobro uz.uratiti vatru. A osim toga,
oni imaju ono §to vi nemate - helikopter APACHE. Bodra nede biti jednostavna,

ali vjerujte, Hokum je prava drjer. Prije leta dobro isplanirajte svoj put
kako biste abjegli najopasnija miesta. Morate p^zlri I na to da ne po5aljete
Hokuma predaleko u akciju kako bi imao goriva i za povratak Ne bi bilo
pametno sru5iti se na gusarskom podruöju i poku5ati povratak pje5ice ili
plivaju6i. Osim toga, pazite koji helikopter Saljete na pojedine zadatke (npr.
ne §aljite MI-8 u najäe§(u i najteLu borbu jer je on transportni helikopter).
Ukoliko vam se sve ovo neda raditi, (ier ste vi ipak ljubitelj razaranja),
moZete taj posao ostaviti raöunalu da ga on obavi za vas i sam tzabere
adekvatan heliö i naoruZanje. Ako vam to nije dovoljno, ostavite raöunalu da
vozi umjesto vas. Vi to promatrajte na mapi i kad raöunalo doveze helikopter
do cilja, vi tada udite u Hokuma ( u svaki helikopter moZete uöi u svakom
trenutku) ugasite autopilota i navalite na mete. ULivajte dok sve ne uniStite
i vratite se na brod. Ponekad 6e va§ cilj biti brod ili helikopter,a ponekad
baza. U nekim 6ete misijama spa§avati prijatelje ili pak imati za zadatak
dostavu zaliha. Ukratko, neöete se dosadivati. MoZete i sami ruöno planirati
misije i tato imati potpuni nadzor nad igrom, iako planer u kojem to radite
nije ba5 najjednostavniii za upotrebu. Prije nego §to se otisnete s broda na
zadatak, sazfiat öete mno§wo korisnih informacija, koje bi bilo korisno
zapisati (kada krenete na zadatak do tih podataka ne moZete vi§e doöi).
Nakon §to nekoliko puta ispra§ite neprijatelja, on se opameti pa nabavi jaöe

oruZje poput SAM-ova ili AAAS-ova, 5to mu i nije problem obzirom na
koliöinu novca kojom raspolaZe. Ukoliko budete uspje§ni u proganjanju
neprijatelja i oöistite jedno podruöje, gusari öe se ponrti a njega, a

trgovaöki brodovi 6e tuda uöestaliie prolaziti. Ukratko, ovo je jedna od
najboljih simulacija helikoptera. lgra je vdo igriva, srednje te§ka, taktiöki
odliöna, $afiöki wlo detalfna i jedina jo! je mana §to za pogon mora imati
minimum 486 DX 33 pa nije ni öudno §to se glatko odvija, iako je u MCGA
ili SVGA grafici. M.K.

MAVERICK. FIRE & FORGET
RAKETA ZBAK.ZEMIJA,
DOMETA 25KMZ,A
UNI§TAVANJE CILJEVA NA
KOPNU I MORU

TOW.2ICOU NAVODENE
RAKETE ZRAK.ZEMLJA ZA
UNI§TAVANJE OKLOPLJENIH
CILJEVA NA KOPNU I MORU
DOMETA 4 KM

SAÖASTI LANSER (NEVODENE
BAKETE) DOMETA 3 I$,I
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-f T ne tako dalekoj buduinosti
I I rst,,U.,ar,orn procjenom 2o2-t6.
ILJ godina; u nadi da ie naci vodu i

hranu, na jednu od va§ih planeta (planete
koje naseljavaju, naravno, ljudi) do§la su
rÄzna öudovi§ta. Naravno, na ovoj planeti
nema mjesta zajedniöki Lil.ot, p^ ste övrsto
odluöili da oni moraju oti6i. Ali, njima se

tu svidjelo i ne namjer^yaju oti(i bez
borbe. a nakon borbe odlaze u kovöezima
(he.he). Obzirom na to da ih ima nekoliko
stotina tisuöa vi§e, vi ste donijeli konaönu
odluku, ako ia ne mogu ovdje Zivjeti,
onda ne6e nitkol!!! Naravno, jedino rje§enje
je dignuti cijelu planetu u "zrak" ili
moLda u sr.emir!? Softverska ku6a Psygnosis
je ponovo pokazala da je majstor svog
posla. Uz pomoi programera DMA Designa
(Lemmings, W'alker) ovoga je puta napravila
je igru tipa Doom. Rijeö je o igri Hired
Guns. jedinsnenoj po tome da je mogu
igrati öak öetiri igraöa istovremeno (na
istom raöunalu)l Na samom poöetku
odabirete jedan od tri ponudena moda:
training, fulI compaign game i1i short ac-

tion game. Za poÖetnike je training mode
gdje se na pet jednostavnih nivoa mogu
upoznati s igrom. Ista je swar i sa short
action game modom, koji se razlikuje od
traininga po teZini (samo za profesionalce).
Ako ste za pral'u igru, odaberite full
compaing game. Nakon odabiranja moda

Öto se ioö, osim pokera, moZe igrati sa
öetiri igraöa??? Razna öudovi§ta
odluöila su se naseliti na va§u planetu.
No, vama se ne svida da svaki dan sus.
re-6ete njihova ruZna tica pa ste ih
odluöili eliminirati zauvijek. Sami, ili uz
pomo6 prijatelja, odluöili ste preuzeti
stvar u svoie ruke i sjedateza raöunalo.

Zanimanie : Uboiica Naoruiajte svoie Ijude
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Prvi nivo je prava pljuga. Priiateli prirode...
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Na nivoima oznaÖenim cryenom kruinicom, pronailite reaktore

dvadesetprvom nivou postave öetiri
reaktora i pobjedi kroz nlaz. Reaktore
moZete na(i samo na nivoima
obiljeZenim crvenim krugom, pa ih
tada morate ruöi kroz cijelu igru do
kraja (pozor - rrrlo su te§ki pa bez,
barem jednog robota, nemate Sanse).

§to se grafike i z-.:r:uJ<a tiöe, Hired
Guns je vrlo dobro izveden, na
Amigama sa 2 ili viSe Mb memorije
moZete slu§ati i dodatne zv'uöne
efekte. Igru smo testirali na Amigi
500 sa lMb memorije, koja je ujedno
i minimalna konfiguracija, a ukoliko
igrate u öetvero, preporuöljiva je
Amiga 1200, koja je i optimalna za

ovu igru. Novitet u igri su opcije za

Joypad, s kojim moLete igrati bez
ikakvih problema. lgra zauzirna 5

disketa, koje su sreöom DOS pa se

preko instaler-programa moZe vrlo
jednostavno instalirati na hard disk.
A tu je i dobra vijest za vlasnike PC

raöunala jer se Psygnosis pobrinuo
da se pojavi i PC verziia ove igre.

Demolition Band

IDEJA

prebrojite svoje ljudstvo (prijatelje) i
odaberite koliko ie igraöa igrati a,

igra je moguia kombinacijom
tastature, mi§a ili joysticka. Kada ste
se odluöili öime 6ete igrati, doSao
je red da odaberete najdestruktivnije
likove kojima 6ete uni§titi neprijatelja.
Moäete birati izmedu dvanaest likova,
od kojih svaki ima svoje prednosti i
mane. Na gornjem dijelu ekrana
moZete vidjeti kako izgledaju vaSi
junaci. Iako nitko nije savr5en,
savjetujemo vam da izaberete robote
zbog njihove izdräljivosti i otpornosti
na raztl,e otrove. Likove odabirete
kursorskim strelicama i pritiskom na
return. Nakon toga, ia mapi treba
odabrati svoju pnrr misiju. Tijekom
igre pucajte po svemu 5to se krede
(pucanje *gore), ali pazite na svoje
suigraÖe. Municija vam je ograniöena

pa, iako je moZete pokupiti na nekim
nivoima, nemojte je rasipati. Na
ekranu sa opremom (pucanje*desno)
moZete promiieniti oruZie, uzeti hranu,
ne§to podidi ili baciti na pod. Tu
moZete pogledati i öemu §to sluZi
uz pomo6 info (t) ikone S ovog
ekrana moZete oti6i na ekran sa

mapom (pucanje *desno), naravno,
ako ju imate u svojoj opremi. Poslije
ovog ekrana slijedi ekran koji sadrZi
tajvaänrje podatke. Na njemu moZete
provjeriti koliki teret nosite, kolika
su vam oStedenja (ako ste robot).
Snimanje pozicije (ctrl+s) vr§i se na
prazrru disketu koju morate prethodno
formatirati. Ostale opcile moZete
pogledati pritiskom na tipku HELB
z ofle koji posjeduju PC pritiskom
na ESC (vradanje na mapu, uöitavanje
pozicije...). Cilj je postaviti fla
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Krvavi poöetak priöe... (zagrijavanjef Pokupite svako s...e s poda.
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1f ierra,jedan od najboljih proiztodaöa avantura napravila je i

\tewrti nastavak Police Questa. Poöetka se svi sjedamo, EGA

\-,Igmfika, zvuk na PC-speakeru, ali i kao takve te igre su bile
wlo popularne. POLICE QUEST se raztijao uporedo sa Space

Questom, King Questom, Larryem i drugima i tako je nastala ova,
potpuno digital:zirana igra radena po istinitoj priöi o manijaku-
ubojici koji nasumce ubija ljude.

Priöa zapoöinje ubojswom policajca, va§eg partnera u kasno
hladno veöe u Los Angelesu. Igra nije preteSka i uspjeli smo je
odigrati uz medusobnu suradnju bez uputstava. Öennti dio ove
priöe nema nikakve veze s prethodna tri osim po naöinu igre, 5to
je svima koji igraju Sierrine igre, veö poznato. Uglavnom, postoje
ikone pomo6u kojih moZete ne§to pogledati, podignuti, koristiti,
popriöati s nekim ili pak koristiti neSto iz inventorija. Za razllku od
grafike zvuk nije TAKO dobar ved je sliöniji prija§njim nastavcima.

Igra je zanimljivrla od mnogih filmova koje sam gledao i do
samog kraja ne znate tko bi mogao biti ubojica, dok se mrh,aci
samo gomilaju. Na kraju igre navedena su i imena glumaca koji
tumaöe uloge u igri, a zanimljivost je da jednu od manjih uloga
igra i Darryl F. Gates, detektiv koji je vodio ovaj sluÖaj u stvarnom
Zivotu. Na originalnom omotu se nalaze i upozorenja da igra nije
prikladna za matju djecu, ali generacija Dooma i Mortal Kombata
se ne treba na to obazirati. §to se tiöe pojedinih prizora proizvodaöi
nisu pre§li granicu neukusa iako postoje i prizori striptrza, nutsaca,
a u hladnjaku 6ete pred kraj igre nadi i ljudsku glavu, pa onda
razmislite hodete li ili nedete igrati. Nema viSe uredne kancelarije
ve6 je sve razbacano i doima se stvarnim, ispunjavate formulare
koje predajete nadleZnim organima, prijavljujete dokaze @ez njih
nikuda sinko) ...ako se sjedate voZnji autom u prethodnim dijelovima
ovdje toga, hvala Bogu, nema pa je sada dovoljno kliknuti na mapi
gdje i:elite otiöi. Naravno, igra nije swarni Livot pa postoii i
nekoliko glupih i nelogiönih stvari koje trebate napraviti. Dok ste
u prethodnim dijelovima cijelu igru mogli prodi gotovo bez upotrebe
oruZja ovdje to ba§ i nije sluöaj. Tijekom igre sudjelovat 6ete i u
jednom vatrenom obraöunu, a pi5tolj i lisice öe se pokazati vrlo
korisnim za uieravanje nekih ljudi. Igra je podijeljena na dane pa
tako svaki dan moZete oti6i u streljanu i vleäbati gadanje, a negdje
u zadnjim danima morat 6ete i na sluZbeno provjeravanje va5ih
pucaökih sposobnosti. Igra ima vrlo logiöan tok swari te je nije
teSko igrati, ali morate paziti da sve obavite kako se to od vas traZi
jer ako niste uöinili i najmanju sitnicu, stajat öe vas Livaca da ib
nadoknadite (ne kaZemo da ne6ete uspieti ali...). Svakim danom
upozljlavat öete nove likove i nove sumnjivce, natlazit öete na laine
tragove, dok 6e se krug sumnjivaca öas smanjivati, öas poveöavati.
Nemojte misliti da 6e ubojica strpljivo öekati da dodete do njega
veö öe ponekad on dolaziti do vas tako da jedno wijeme neöete
znati 5to uöiniti. Ova avantura, poput svojih prethodnica, ima
sistem bodovanja po uöinku. Za razlll«t od starijih, raznoraznih
Questova ovdje se s bodovima Skrtari i maksimalni b§ bodova
koje moZete dobiti za uöinjenu stvar je negdje izmedu 2-3 boda.

Postoji nekoliko vainih sitnica: sva nova saznanja, ako je to
mogude, zabiljeLite u svoj notes tako da njime kliknete na ono Sto
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grofikom,*ut<omiuriris{iioii ?!11:" u nevolje iz kojih

su odtiöni orgu^Z'nll;;;: T::* do'olino brzo nati

bavku ove igÄ, izlaz' Evo podataka kole

Zaslo ne? moLda nedete odmah prim-

Jedinesuprimjedbeovojigriijetiti.Kadaotkrijetemrnzo
prevelko ciieno i preveti* io- tijelo.svog partnera sve Sto

pocilet no hord ctiiku i no insto_ vam je potrebno na6i 6ete

tociisktmdiskelqmo.MoZdauprtljaZnikuautomobila.
vctm se lo öini previ§e za igru Kasnije 6e vam biti potreb'

koiu ie naprovilo Sieno i zo na Sifra za ulazak u policijs-

nekdkvu obiönu ovonluru. ko raöunalo (imaju 286-icu),

Moida öe se nelko buniti zbog a §ifru 6ete na6i na slici
prevelikog kopocitela oli i po' koja se nalazi u ladici va§eg
glecloitemoloubuduönostivid- stola. Uskoro nakon prve
jel öete do dolozi vfijeme koda upisane Sifre saznat eete
öe sve igre i ptogromi iöi no neke wlo vaäne podatke o
twjmonjeßinstolocijskihdiske- smrti vaSeg partnera, ali i
to i oko 20 MB no hotd disku. Pt- neke swari koje radije ne
lonje je do li se trebo (bez- biste htjeli znati o njemu.
uspie§no) buniti ili se uklopili u Posroje i didiivi dijelov npr.
buduönost? posjeiujete partnero!1r

:::itrr:#':fllr:'.#
od najdosadnijih dijelova u igri su razgovori s nufiozornikom, s

koiim 6ete se naZalost morati öesto sretati jer ubojica temeljito
obavlja svoj posao. Modi 6ete sazrrati sve §to vas zanima o svakom
pojedinom le5u, od naöina na koji je ubijen do sadüaja nadenfü
pod noktima i vlakana na njegcvoj odje6i. Ti vam lazgovori
vjerojatno nede biti zanimljivi, ali i to je dio policijskog Zivota koji
je ovdje tako vjerno doöaran. Sva sreda da je tamo i mrwozornikov
pomodnik koji priöa tako odwatno lo§e viceve da se jednostavno
morate nasmijati. Postoje i druga miesta na koja öete öesto zalaziti.
To su: policijska stanica s nezaobilaznim podrumskim prostorijama
gdje se nalazi labotatorij, arhiva gdje predajete dokaze i vaS ured.
Kada tlazite u policijsku zgradu doöekat 6e vas portir koji vas ne6e
propustiti ukoliko karticu s imenom ne zakaöite na odijelo. Kad se
budete wa(ali na mjesto zloöina, uglavnom danju, modi iete oti6i
gore lijevo i desno s ekrana. Lijevo se nalaze duöani i restoran,
gore zid izre§etan mecima, a desno ku6a ubijenog djeöaka öije 6ete
tijelo nadi na samom poöetku igre. Tijekom igre otkrivat 6e se
taztta nova mjesta.

Öini nam se da je ova ayantura jedna od najboljih ikad
napravljenih. Izrazito nam se svidio i Space Quest 5 koji je, za
razliku od ove igre, duhovita i domi5ljata igra,. Preporuöujemo ju
svim ljubiteljima Sierrinih igara i dobrih ayafltura. Ako ste pailjivo
öitali tekst vidjeli ste da smo natuknuli dosta vaZnih stvari koje
morate uöiniti kako biste
napredovali.

Na vama je dakle da
nabavite igru i da se potrudite
dodi do kraja. Ako negdje stvarno
zapnete, ne predajte se.

Otvorite oöi i naöulite u§i
jer je lako mogude da fe ubojica
negdje blizu vas!
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Ako Zelite pucaöinu bez neke velike
realnosti i ideje, onda je ovo igra za vas.
Grafika je odliöna, a efekti uni§tavania
protivnika (ili saveznikal ostavit öe vas bez
daha (krila se raspadaju svako na svoju
stranu, avioni lijepo padaju ostavljaiuöi za
sobom stupove dima|

- awn Patrol io§ iedno izdanie
I l*.,t" Rowan Software i ne
I f dorrosi ni§ta novoga. Iako su

ljudi iz Rowana htjeli napraviti dosad
nafboliu simulaciju aviona iz prvog
svjetskog rata ne moZe se redi da su
u tome uspjeli. Ako Zelite pucaöinu
bez neke velike realnosti i ideje,onda
je ovo igra za vas.Grafika je odliöna,a

efekti uni§tavanja protivnika(ili
saveznika) ostar.it öe vas bez daha(krila
se raspadaju svako na svoju
stranu,avioni lijepo padaju ostavljajuii
za sobom stupove dima).Za one koji
vole realne simulacije savjetujemo
da ne nabaüaju o.lrr igru. Nedete
mo6i birati svoga pilota,ved 6ete
morati izabrati jednog od ponudenih,a
misije su vdo lo§e razrad.ene i
neodredene (öesto nedete znati kada
ste zavrSili misiju ili kada je treba
prekinuti). Nema ni polijetanja ni
slijetanja, svaka misija poöinje i
zavi§ava u zraku (ako ste toliko sretni
da vas ne sru§e). Kroz igru
prelistavate knjigu u kojoj moZete
saznati. mnogo informacija o asovima,

raznim avionima kojima rneLete
upravljati i druge razne zanimljivosti
tako da Dawn Patrol vi§e sliöi
prelistavanju nekog povi jesnog
udZbenika.Pa öak i toj knjizi od sto
i §ezdeset stranica nisu opisani svi

avioni i svi poznatiji piloti. Tekst
misija moZete prepravljati mijenjajudi
broj aviona, tip aviona, formaciju i
dr. Na svakoj stranici je jedna misija
koja predstada povijesnu borbu (koja
je opisana u tekstu). Igra ima i
neZeljene sitnice iz stvarnih zraönih
borbi (zaglavljeni mitraljez, dugotrajno
punjenje mitraljeza i dr) Grafika i
zvuk su moZda jedina stvar koja öe
vas dräati uz ovrr igru. MoZemo redi
da ova simulacija nije ni§ta bolja od
slavnog Wingsa i Red Barona.

Ivan Rubelf & Daniiel Biä6
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GREATIVE LABS 3DO BTASTER
. RISG TEHIIOIOGIJA U STUZBI

ZABAUE

T T ovol rubrici ovoga puta smo se odluöili predstaviti
I I vam ne§to sasvim novo i zabavno. 3DO BIASTER
LJ ;. dodatak. koii ce vaSe PC rai'unalo preworiti u

vrlo moönu spravicu za ludu zabatu. To se pogotovo
odnosi na one vlasnike koji posfeduju 386 ili slabiia
raöunala za koja a dana u dan postoji sve vi§e igara
koje ne mogu pokrenuti zbog "sporosti" svojih procesora.
3DO BI-A.STER omoguiit 6e vam da igrate odliöne igre,
s briljantnom grafikom i zvukom Dolby Surround lsralitete.
Za to (e se pobrinuti jedan modan RISC procesor i dva
video Öipa koji su ugrarleni u 3DO karticu. Njihov je
jedini zadatak da se brinu o igrama koje pokredete s

CD ROM-a. Instaliranje cijelokupne opreme na radunalo
vrlo je jednostavno, öak bih rekao i zabavno, zahvaljujuöi
dobrim priruönicima i instalaciiskom softwareu. Programi
za 3DO BI-{STER rade iskljuöivo pod §(zindowsima. Moram
pfiznati da nisam dosad vidio niti jednu aplikaciju koja
je pod ovom platformom radila tako brzo. Za pokretaoje
nekog programa ili igre pod 3DO potrebno .ie samo
umetnuti CD u drive i pokrenuti ikonu ispod koje pi5e
3DO Player. Sve komande nakon toga zadaju se preko
konzole koja je s dugaökim kablom (dovoljno dugim da
dosegne va§u omiljenu fotelju) povezana s PC-jem. Grafiöka

rezolucija je za igre vi§e nego odliöna. Proizvoitaö
preporuöa upotrebu VGA rezolucije 61Ox18O u 256 boja,
premda je pod nekim uvjetima mogu6e upotrijebiti i
maksimalnu rezoluciju od SOOx6OO u zadivljujuöih 65535
boja. Za ovakav tip zabave, to ie vi§e nego dovoljno.
3DO BI/.STER ugra<ten u PC moguöe ie, preko adaptera,
spojiti i sa obiönim televizorom. U tom sluöaju moguöe
je koristiti i 3D naoöale i Light,Gun u nekim aplikacijana
koje to podrtavafi. Od softwarea za ov\r rrrstu igara
postoii vei mnogo naslova. Neki su prene5eni iz ktasiÖnih
PC igara. dok su drugi napisani upravo za 3DO i
iskori5ravaiu sve prednosti ove naprave. Uz igre postoii
i mnogo drugih, posebno edukatir.nih programa. U wileme I
dok smo testirali 3DO BLASTER. na na§em raöunalu
radene su mnoge druge stvari, koje su potrebne da'bi (
Hacker nastao i nismo pri,lnjetili nikakve probleme u
njegovom radu. 3Do ideal.rä le rje§enje za tne üoii ne (
vole da im djeca puno öeprkajtl,,,po njihovi r,ilozbiljnim"
datotekama na raöunalu, a ipak im donroliavaju da se

na njemu igraju i tako upoznaju njegove tajne.

Zahvaliuiemo poduzeöu
A]]GORITAM, GAJEVA 12,
ZAGREB
TEL. Ot/425-5"t8

ot/277-399
na ustupljenoi oprerni.

OPßEMA POTREBNA ZA POKRETANJE

3DO BI.ASTERA:

386 SX ILI NEKI JAÖI PROCESOR

CREATTYE I.{BS CR-563 DOUBLE SPEED CD-ROM
2Mb SLOBODNOG PROSTORA NA TVRDOM DISKU
VGA MONITOR
VGA YIDEO KARIICA S TZX FFÄruRE PRIKIJUÖKOM
SOUND BIÄSTER 16 ILI JAÖI
ZVUÖNICI ILI SLU§ALICE
MICROSOFT WINDO§TS 3.1

CD.ROM
ZVUÖICI

CI.JENA :

3DO BI,ASTER . 3O7O KN
GAME BIAS]'ER - 2687 K}i

- SOUND BIASTER 16

cR-563
STEREO
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lzgleda da je vrlo dobar njemaöki ratni
seriial "DAS BOOT" inspirirao i deöke iz
Dynamixa. lzdali su joö jednu iz seriie igara
ACES OF... i opet postigli zapaäeni uspjeh.
Ova je igra najbolja simulacija podmornice
do sada. Uvodi vas u ulogu zapoviednika
njemaöke podmornice iz 2.svjetskog rata.

ili jednu od brojnih povijesnih misija
ili sami kreirate ne§to atraktivnije. U
samostalnom kreiranju misije moguöe
je odrediti sve, od broja podmomica,
wsta podmornica, kvalitete posade,
vremenskih uvjeta, pa do broja
brodora, vrsta brodova i zraör.e zaÄtite.

Osim toga, tu su i razllöiti stupnievi
teLine igranja koji se mogu prilagoditi
tako da svako igra simulaciju onako
kako mu odgovara. I konaöno, sama
simulacij a.. . Ako ste izabrali

T\ a se podsietimo. Njemaöka je u drugom, kao i u prvom wjetskom pojedinaÖnu misiju, odmah se nalazite

! f ratu, predniaöila u podmorniökom ratovanju. Svoj nedostatak velikih u podruÖju djelovanja. U sluöaju
L, borbenih brodova Njemaöka je poku§ala nadomjestiti velikim brojem karijere, odnosno ratne patrole, prvo
podmornica, koje su predstadale male, ali ubojite plovne jedinice. Osim treba na(i zanimljive ciljeve. Na karti
vode6e tehnologije u nradi podmornica, Nijemci su razvili i posebnu su uoöljM savezniöki brodovi koji
taktiku, tzu "Vuöji öopor". Sve je to dovelo do golemih gubitaka saveznika predstavljaju potencijalni plijen. Mi§em
(samo u studenom 7)42. potopljeno je 106 brodova ukupne tonaie Je(e oznaöite naiblüi cili i prikazat &
od 630.000 tona). Oku§ajte se i vi u vodenju jedne od tih podmomica i Yam sesvi'podaci o njemu u desnom
udite u povijest kao sjajni njemaöki podmorniöki as. Igra je najsliönija dijelu borbene karte. Ako je udaljen,
simulaciji, SILENT SERVICE, ali, normalno, od nie je puno bolia. Uvodni slobodno mu se pribliZite plovedi
meni je standardan za Dynamixove igre. Pojedinaöna misija ili karijera, te po pow§ini. Ispod karte se nalazi
pregled svih brodova u igri. U sluöaju nbora pojedinaöne misije, izabirete dio s razliöitim sliöicama koje sluZe
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Brodski dnevnik

za upravlianje podmornicom. Prva
predstavlja komandni mosr (stisni F1).
S komandnog mosta moZe se sti6i
do svih drugih vai.nijih mjesta u
podmornici. Druga le takozvana
"dojavna cijev"kojom komunicirate
sa svojim oficirima, inäinjerom,
vezistom itd. Odande se i zapovijeda
ispuStanje nafte, tiha voLnja ili
napu§tanje podmomice. Ostale sliöice
slute za, pode§avanje brzine, smjera,
brzine protoka wemena i dubine. S

komandnog mosta se mogu vidjeti i
zirjezde nodnog neba nad Atlantikom.
Tu je i dalekozor za promatraoje
udaljenih ciljew. Posada sama upravlia
topovima. Sve u svemu, jako zgodno
rije§eno. Do istog izuje§tala moäe se

doii na tri naöina: preko komandnog
mosta, iz sliöica na dnu ekrana ili
direktno preko tipki. Nakon kratkog
tpoznavanja komandi i prilagodavanja
tipu podmomice, vrijeme je za napadt.
Ako je cilj neki prateii razaraö ii io§
gore krstarica, oprezl. Njihov sonar
moLe jako brzo otkucati zadnje
trenutke vaieg Livota. Na karti je
nacrtan i smjer kamo je on usmjerio
svoj sonar. Zato, öim mu se priblüite,
brzo se spustite na dubinu periskopa
(oko 13m) i smanjite brzinu. Periskop
ima dva stupnja povedanja, 1.5x i

6x. Periskopom odredite cilj i ispalite
torpedo. Ako vas otkriie, 5to prije
zaronite na sigurniju dubinu gdje
vas ni njegov sonar ni dubinske
bombe neie modi dohvatiti. Sve je
to u igri priliöno realno napravljeno,
a posebno zvukovi. Nemojte da vas
iznenade digitalizirane slike i glasovi
posade koji vam na njemaökom ili
engleskom ieziJ« inje§tavaiu o stanju
podmornice. Zvuk kojem se najvi§e
trebate radovati je zvuk savijanja
metala potonulog broda. Sve je ostalo
nevaZno. Normalno, to nije jedina
tahika za napad. Koliko ima razliöitih
igraöatapetana, toliko je razliöitih i
talitika. Najbolja njemaöka taktik^ iz
rata, pozn tija pod imenom "Vuöji
öopor" z htjeyala. je da podmornice,
koje su medusobno bile udaljene
tridesetak nautiökih milja, u oöekilznju
konvoja plove danju u jednom, a
nodu u suprotnom smjeru. Kad bi
jedna podmomica spazila konvoj, nije
ga sama napala, ved je obavijestila
sve ostale podmornice koje su se
nalazile u blizini. Pow§inski napad
je izvr§en no6u, i to iz vi§e ruzliöitih
smjerova, dok su se danju podmomice
povlaöile. Ihkvi su se napadi ponavljali
po nekoliko nodi uzastopno, i
predstavljali su stra5nu opasnost za
savezniöko brodovlje. Tek je pojaya
eskortnih nosaöa zrakoplovt konaöno
suzbila tLr opasnu prijetnju iz dubina.
Zato u igri pazite na zrakoplove.
Protuzrakoplovni top na podmomici
samo je privremeno i slabo
djeloworno rjeSenje za nadolaze(e
zrakoplove. Ako ga ne "skinete",
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Pogled kroz Pogled kroz ni§anski dvogled
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O Taktiöka karta Naoruianje podmornice

o
o

prijeti vam napad njegovim torpedima, a ako vas moZda
i ne pogodi, okrenut 6e se i za sval<t sluöaj baciti i jo§
podosta dubinskih bombi. I tko 6e onda reöi da je tivot
po5ten? §to se tiöe o§te6enja, va§a je podmomica jako
ranjiva. Ponekad 6e je i najmanje o5tedenje poslati na
dno. Ne oöajavajtel Kasnije, kad se pojavljuju novi tipovi
podmornica, smanjuje se i njihova "osjetljivost" na
dubinske bombe. Ako vam se baterije, dok plovite pod
vodom, prebrzo prazfie, moZete izbaciti "§norkel" i
time usisavati zrak s pow§ine za diesel-motor. Tehniöka
strana igre je jako dobro rije§ena. Nema detalja gdje
nisu nuZni. Sve je upravo onako kako treba. Komande
su pregledne i lako dostupne. Zlrröni efekti su jako,
jako, jako dobri (normalno, uz neku zvuönu karticu), a
ni grafika puno ne zaostaje. Prikaz brodova je vektorski,
i priliöno je deta,ljan. Sve u svemu, igra predstavlja
jedno vrhunsko dostignuöe na polju lsimulacija i oöarat
öe sve ljubitelje U-BOOT-a. Jedino r§to moZda fali je
moguönost tpravljanja drugim podmornicama, gdje bi
kori§tenje taktike "Vuöjeg öopora" do§lo do ve6eg
izraiaja...

TOMISIAV §AI(IÖ

ZAPOVIJEDI:
FI Konlrolna sobo
F2 Peilskop
F3 Dalekozor (na
moslu)
F4 Komondni mosl
F5 Karte
F6 forpedna soba
F7 O§teöenio
F8 lzvje§taj
F9 Brodski dnevnik
FlO Kdmerotorpedo
W Sloperico zo lor-
peda
f TDC I prepozno-
vanie mele
O + Koliko je kisika
ostolo?
P Periskopsko dubi-
no
- Usporavonje vre-
meno
+ Ubrzavonje we-
mena
ENTER Realni prolok
wemeno
BSPACE Ponovljanje
zddnie poruke

A Pripremanje / Spre-
monie proluovionskog
topa
S lzronjovonje
D Pripremonje / Spre-
monie pdlubnog topo
F Koliko gorMo ie oslcr-
lo?
H Smjer podmornice
ptemo pogledu
Z Stuponi uveödnjd
peilskopo
C Noglo zoranionie
V Pogledpremosmieru
podmomice
B Kokvo ie slonie bolet-
ijo?
SPACE Odobironje mete

ALT F2 Proöenje mele po-
gledom
Cffl R Pu§lanje nofle
CTRL O Opciie
CIRL P Pauzo
CilRL D Prekid misije
1..6 Brzino motord
CTRL 1..6 lspolilorpedo
iz cijevi 1..6

Na nacrtu su obilieiena o§te6enja podmornice
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Nakon pojavljivanja oue igre postavljala su
se mnoga pitanja o budu6nosti simulaciia
sportskih automobila. Moäe Ii se napraviti
neöto bolje od Lotusa ili brie od Vrooma?

voga puta nas je softverska
kuöa Gremlin Interactive
(stari Gremlin Graphics),

stvarno iznenad,ila. Nakon
najp<nnatije trilogije u povijesti igara,
Lotus I,II i ilI, Gremlin se odluöio
za nastavak gotovo nepoznate igre,
Top Gear. Poslije jake medijske
kampanje Top Gear II je postao
jedna od najtrai,enijih simulacija za
konzole i naravno prijateljicu. Pa

pogledajmo Sto nam je Gremlin
ovoga puta pripremio.

Poslije uvodne §pice, koia niie
öak ni animirana, dolazimo do
izborr.ika na kojem izabiremo neku
od ponudenih opcija: 1P GAME,
OPTIONS, CONTINUE i RACE GAME.
Pogledajmo §to nam opcije nude,
ovdje moZemo izabrati izmedu
muzike, zvuönih efekata i teZine
igrrrrja (amateur, professional i cham-
pionship). Nakon 5to smo se odluöili
za wuöne efekte (SF§ i amaterski
nivo teZine, pomoiu opcije RACE

GAME u§li smo u igru. Sada su nas
doöekale nove opcije u kojima
moZemo upisati ime (PLAYER),
izabrati izmedu automatskog ili
ruönog mjenjaöa (GEARS) i
brzinomjera (SPEED) (u Km,th ili
MpH).

Napokon, kre6emo u igru.
Stisnuli smo RACE (za poöetak utrke)
i u5li u radionicu u kojoj moZemo
(uz znatna financijska sredstva)
popraviti woj auto i promijeniti boju
automobila (ne uzimajte zeleni jer
ih je u utrci gomila takvih). Nakon

§to shvatite da nemate prebijene
pare, kredemo u naSu prvrr utrku.
Na ovom nivou teZine ova utrka
svakom imalo iskusniiem vozaöu nede
zadavati veöe probleme, a ako i ne
ulovite prvoga, stisnite barem
nekoliko puta brzo pucanje na
joysticku i ukljuöit 6e vam se turbo.
Na gornjem lijevom dijelu ekrana
kontroliramo brzinomjer, broj turba

i oSteienje na automobilu. Nakon
prve utrke zaradli smo 10000 $

(za owojeno prvo mjesto), i odredeni
b§ bodova koji se upisuju u tablicu
s bodovima i zbrajajt nakon svake
utrke. Nakon nekoliko utrka kupite
bolji motor, jaöi turbo, bolje gume
i postanite najbolji na tablici.

Ova igra ne donosi ni§ta
nova, pa öak ni pobolj5anu g;rafiku.

Osje6aj brzine je ispod prosjeka dok
je zvuk motora oöajan pa igra ostavlja
dojam amaterski napravljenih i
razttikanlh igara koje prodaje samo
dobra reklama. Na konzolama je
ova igra postigla zapahen uspjeh,
vjerojatno stoga 5to nisu imali priliku
voziti Lotus ll, Cra4 Cars III ili
Vroom. lgra je isprobana na Amigi
12O0, a postoii i verzija za Amigu
500, a dolazi nam na dvije diskete
koje, naZalost, morate mijenjati prije
i poslije svake utrke, no za one

koji imaju hard disk i puno smjelosti
da instaliraju ne§to ovakvo, ne6e
biti nikakvih problema. Zalosno je

§to moguönosti Amige 1200 nisu
uop6e iskoriStene, a grafika je vrlo
siroma§na. Ukoliko Zelite odigrati
dobru simulaciju, nemoite nasjesti
na ovu!

Silvano Buci6
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...godina ie 193O. Oporaviv§i se
od udarca nedavno okonöane
ekonomske krize svijet se okre6e
proizvodnji a njegovo stanov.
niötvo teäi medusobnom povezi.
vanju. ln vjerovali ili ne, upravo
6ete Vi i Va§e golemo znanje pri.
donjeti njegovoj bräoi obnovi.

Tlrro 5to ie vam vierojatno pasti na pamet kad vidite om
]rig- je Railroad Tycoon, igra legendarnog Sid Mayera.
I Iako se ovoga pura ne radi o djelu tog genijalca, vi5e je
nego sigurno da je Chris Sawyer, kreator, bio itekako inspiriran
djelom svoga kolege. No Chris je tu jo§ 5ro§ra ubacio i na
kraju krajeva, ne radi se samo o Leljeznici. Sve §to se krede
postalo je predmetom ove zanimljive igre koja, premda privlaöi
svojom detaljnom grafikom i interesantnom idejom, ipak ne
nudi ni§ta novo. Transport - definiran kao promiena koordinata
objekta nekim sredstvom - oduvijek je fascinirao ljude i kao
takav predstavljao za neke muku a za druge profit. Kao §to ve6
moZete pretpostaviti, vi ste onaj koji 6e na transpoftu profitirati,
a budete li se oko toga malo potrudili bit 6e jednako zabavno
za vas kao i za putnike. Grafiöko okruZenje svima ie se uöiniti
poznatim - radi se o pseudo-perspektivnom prikazu koji je
postao gotovo obavezan kod ovakve vrste igara. Na priliöno
velikom podruöju smjeSteni su (na pristojnoj udaljenosti) mali,
nerazvijeni gradovi-sela. YaÄ zadatak je povezati ih i stvoriti
Leljeznöku i cesto\.nu prometnu mrezu r uspostaviti zraöne

i poljopriwednihlinije. Tirkoder, postoji mnogo

objekata koje treba uklopiti u
transportnu mreZu. Da ciiela stvar ne
bi bila (previ§e) dosadna pobrinut 6e
se ma§tovita i drska konkurencija.

POÖETAK Na poöetku morate
upisati svoie cijenjeno ime i ime trrtke,
a svoju vani§tinu odredit 6ete
generatorom lica. Osim toga, postoii
opcija odabira spola, §to je rijetka
pojava. Nakon §to izgradite svoju
upravnu zgradu wijeme poöinje teöi.
Prljevozna sredstva koja vam stoje na
raspolaganju su vlakovi, zrakoplovi,
brodovi i cestovna vozila. Sve vrste

prijevoza podjednako se isplate, iako se prije ili kasnije kod
svake tvrtke jedna od njih.pokale kao adut.

GRADNIA M.SNISTVO Svaki kvadratni metar zemlje
moZe imati svoga vlasnika. Podruöje gradova pripada lokalnoj
gradskoj upravi. Mjesto gdje Yi izgradite traönice, cestu ili neku
gradevinu postaje va5e. Isto to vrijedi i za konkurenciju. Svo
ostalo zemljiSte nema vlasnika. Podjela zemlje wakako je pridonjela
zanimljivosti igre. Tirko npr. nije mogu6e poravnati zemlju ako
to smeta podruöju pod tudim vlasni§tvom a isto tako nije
mogude graditi ni ru§iti na tudem zemlji§tu. Gradska 6e Vam
uprava ustupiti prava na zemljiSte ovisno o tome §to se na
njemu nalazi, koliko je blizu centru i kakav je va5 status kod
gradske uprave.

GRADOVI I INDUSTRIJA Gradovi su 1930. popriliöno
mali i siromaSni. ali 6e oni vremenom rasti i to osobito ako u
njima postaie neka transportna firma. (Broj stanovnika grada i
viSe informacija o samom gradu i lokalnoj upravi moZe se
saznati pritiskom na ime grada.) Stoga od putniökog prijevoza
na poöetku nemojte oöekivati previSe. ViSe se isplati povezati
nekoliko industriiskih cielina. Pritiskom na rvomicu, otvara se
prozor t1a kojemu stoie dvije osnovne informacije: 5to tvornica
proizvodi i koje su ioj sirovine potrebne. Dva industriiska
objekta kod kojih je sirovina jednog, proizvod drugog, idealni
st za povezivanje iellezticort ili brodom.

CESTOVNA PROMETAI-A. Najjednostavnije je zapoöeti s

cestovnim prijevozom koji obuhvada pijevoz putnika i robe.
lzaberite pogodno mjesto za autobusnu stanicu (ili spremi§te).
Pritiskom na autobusnu stanicu otvara se prozor koji nudi
osnovne informacije: koliko putnika öeka da bude prevezeno i
sto stanica prima. Pritiskom na zgradu spremiSta i odabirom
NEW \THICILES otvara se prozor za kupovinu vozlla. Za
poöetak izabeite jedan jeftiniji aurobus.

ZELJEZNICA. Zeljezrica se najvi§e isplati kada ie u pitanju
prijevoz robe, i to osobito nafte. Stoga je najbolje lzgraditi
Zeljezniöku postaju u blizini neke tvornice. Kada gradite äeljezniöku
postaju obratite pozornost na podruöje koje zauzrma
(CATCHMENT AREA HIGHLIGHT) i uvijek nasrojite da u njemu
bude §to viSe gradevina i industrije. Ako na istoj pruzi vozi vi§e
vlakova onda prugu morate podijeliti u dionice koje 6e
medusobno biti omedene signalima, a tu i tamo napravite
dodatnu prugu koja 6e sluZiti za zaobllaienje vlakova. U svakom
gradu ngradite spremi§te (terminal) koje sluZi za odriavanie
vlakova i nabavku novih. Kod st:raranja Leljezniökih kompozicija
ne treba pretjerivati s brojem vagona jer s brojem praznih
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vagona opada profit. Neplanska
gradoia Leljezriöke pruge öesto

ie uzrok mnogobrojnim
nesreöama- Sudari vlakolz postat
6e redovna stvar ako su signali
na pruzi postavliani bez ikakve
logike i ako pruga ima puno
ör,orova. Ipak, najöe§ie su ofle
u kojima vlak uni§ti cestovno
vozilo na mjestu gdie cesta
prelazi preko pnrge. Kako bi
se takve nesreie izbjegle,
mogude je podi6i ili cestu ili
traönice. S druge strane, ako
po cesti prometaju vozila va§e
konkurencije onda za to nema
razloga.

ZRACNI PROMET Zraöni
promel priredu je nalman je
problema i njegova je uspostava
gradu za kojeg smatrate da je zaslulio zraönu luku (neka ima
vi§e od 25O0 stanovnika) ili barem da se brzo raztija, ngradite
uzleti§te. Zrakoplovi se kupuju pritiskom na hangar koji je
sastavni dio uzleti§ta. Nesreie su u principu njetka poiava a

niihov broj se moäe smanjiti ako se zrakoplovi öesto servisiraju.
Modemiji zrakoplovi (za IOO ili vi§e putnika) ne bi smjeli
sliletati na malu zraönu luku.

BRODOVI Najvedi nedostatak brodova je njihova sporost.
Zbog toga se brodovima naivi§e isplati prevoziti naftu ili neku
drugu robu, ali i putnike na duiim udalienostima. Da bi grad
ili ifldustriiski centar mogao prihvatiti brodove potrebno ie
lzgraditi pristaniSte (i to §to blüe centru) i brodsko spremi§te.
Ako imate sredstava za to prokopajte i nekoliko kanala. Brodski
ie priievoz jo§ uviiek najjeftiniii.

FINANCIJE Da ie igra internacionalnog karaktera, moäete
primiietiti po tome §to ie omogu6en izbor yalute: osim starog
dobrog dolara tu je i britanska funta, francuski franak, japanski
yen i, svima nam bliska, njemaöka marka. Ipak, zbog velikih
broieva koji su u igri, praktiönije je poslovati s funtama.
Uöinite li tako, na poöetku igre imati 6ete ih 80.000, s time da
jo§ moZete posuditi u banci do granice odredene u DIFFI-
CULTY SETTING. Jasno ie da veliki kredit u banci povlaöi za
sobom debele kamate. Da biste znali poslujete li dobro, neka
ram posluäi informacija kako bi bilo dobro da negdje oko
1935. isplatite sav dug banci i da je 1940. iznos kojeg posjedulete
sedmeroznamenkasti broj. Ako to uspiiete, Va§e 6e financijsko
stanje i dalje biti u neprestanom rastu. Kod uspostavljania nove
prometne liniie treba paziti d^ kapacitet vozilalzrakoplova/plovila
ne bude prevelik u odnosu na robu ili putnike koji trebalu
pijevoz. Obratite painiü nL dijagram pod CARGO PAYMENT
MIES koji pokazuje odnos predenog puta, vrste robe i profita.

KONKURENCUA Konkurencija u prvim godinama igre
nife u stanju ozbljnije ugroziti egzistenciiu va§e firme, posebice
zbog velikog podruöia na kojemu se igra. No, konkurencija je
istodobno veliki izvor zabave jer moäete: f. izgraditi takvu
ieljezniöku mreZu koia öesto prelazi cestu po koro, prometa,u
vozila konkurencije 2.financirati obnovu cesta u gradu u koiem
vodedu rijeö u cestovnom prometu ima konkurencija l,kupiti

ekskluzivna prava na prijevoz u
gradu u koiemu konkurenciia irna
najvi§e prometa 4.uni§tavati
gradske ceste po kojima vozi
samo konkurencija. Kompiuterski
generirani igraöi nastoiati 6e
saöuvati §to bolje odnose s
gradskim vlastima, pa ie njihovi
objekti öesto biti u gradskoi
periferiii. Naöin na koli grade
prugu, osobito s vi§om
inteligencilom. je vrlo elikasan i
ne6ete puno pogriieöiti budete li
ih opona§ali.

ZUß VREMENA S

wemenom se transportna sredstva
usavr§avaju. Veliki napredak
doLivjet 6e zrakoplovi poöetkom
pedesetih godina. Revolucionama
bit 6e izum diesel i ne5to kasnije

elektriöne lokomotive. Kad smo ved kod ove elektriöne lokomotive,
treba napomenuti da gradria gornjih elektriönih vodova nije
dio igre. Automobilski prijevoz ne6e doZivjeti veöe promjene
do sredine sedamdesetih, a brodski promet se razviia usporedo
sa Zeliezniökim. Konstrukcija lednotraöne Leljeznice, Boeinga
747 i Corcorda stvari su koje ie najvi§e pridonjeti boljem
razvitku prometa. Ali vrijeme donosi i pote§ko6e: srtr vozlla
imaju odredeni rok trajarlia i trebaju biti povuöena iz upotrebe
kada taj rok istekne.

Ved uobiöajena SVGA grafika podarena je i ovoj igri.
Problemi s brzinom animaciie gotovo su neosletliivi, a ako vam
smeta onda vam treba br*e raöunalo. Zl,uöni efekti su zabavni
i ztdovoliavajuöi. Specijalnih zahtieva, nema, budu6i da ve(
gotovo svi imaju 4Mb memorije. Postoji moguinost igrania
preko modema, 5to 6e sigurno razveseliti HPT ier wijeme u
igri prolazi wlo sporo. To bi ujedno bila prva zamjerka, igri.
Druga je nemogudnost rotacije slike na koju smo naviknuli u
Simcityu te nespretni naöin gradnje cesta i traönica. lgra zauzima
5 meg baita, s time da öetiri usnimane igre zarzimaju dodatni
megabalt. Ako ste nezadovoljni naöinom na koii svaki dan
dolazite do svog radnog mjesta, Skole ili vrtida i ako vam
nakon svega toga ostane dovoljno slobodnog wemena, onda ie
ova igra ptava stvlr za
vas! Svim vozaöima
autobusa i tramvaia ol,r'r
igm srdaöno preporuöamo
jer putnici uvijek Sute i
ne poku§avaju iza(i a
vozla, öak i onda kada se
s jednog kraia grada na
drugi voze pola godine.

Jan §naider
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tomo gdje konkurencije nemo no vidiku.
Svim ovionima smoniilevrijeme izmedu serviso no 70
monie ukoliko ne Zelile vatrcmel.
Vozilo kojimo je istekoo rok odmoh zqmiienile.
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Miris spaljene gume i benzina. Auto.
mobili öto jure preko 2OO milja na sat.
Koliöine adrenalina mjere se galonima,
a razbijenih automobila vagonima.
Nova tnstara" simulacija auto trka
dolazi iz Papyrusa

PAKTENA JURI'IJAUA

BETONSKIM

PISTAMA

Hackerov automobil.

Kaiem stara jer se ba§ i nisu
namuöili pretvoriti "Indycar racing"
u "Nascar". Ove dvije vrste utrka
su wlo sliöne. Razlikuju se automobili
i face koje ih voze. Voze se po
istim stazama ovalnog oblika, a
pravila su im ista. "Nascar"
natjecanja voze se za §Tinston Cup
i imaju veliku tradiciju u juZnim
drZavama SAD. Vedina vozaöa dolazi
upravo iz tih krajeva Amerike.
Oduvijek me je öudilo §to to privlaöi
stotine tisuöa ljudi da vikende
provode na tribinama uz ovalne piste
i gledaju öetrdesetak ludaka kako
beskonaöno kruZe 300 km,th izmedu
betonskih zidova. Moram pr'nnati
da ni nakon filma "Dani groma",
nekoliko sati gledanja utrka preko
satelita i igranja ove simulacije nisam
uspio dokuöiti u öemu je r.ajna.
Vjerojatno je u pitanju tradicija.
Uostalom, u Ewopi ne prolaze dobro
ni drugi ameriöki sportovi kao base-

Hackerov vozaö pozira s
poznatim glumcima
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ball ili am. football. Sreöom, u
Papl,rusu su predvidjeli da trke mogu
trajati samo manji dio stvarnih
natjecanja jer bih u suprotnom wlo
vjerojatno poludio vozeöi 300 ili
500 krugova koliko normalno ove
trke traju. Tri stotine krugova znaöi
i §eststotina potpuno jednakih, lijevih
zavoja §to svakog normalnog öovjeka
baca u oöaj. No, ug)eda da seljaci
ameriökog juga ne misle tako.
Automobili kojima se vozi Nascar
potpuno su drugaöiji od formula
kojima se vozi Indy. Nascar
automobili izgledaju viSe poput
klasiönih ameriökih krstarica
preradenih z ovu vrstu utrka. Motori
su u njima priöa za sebe. Obiöno
imaju 8 cilindara, veliki broj kubika
i konja ab za razliku od vedine
trkaöih automobila maksimalni
okretni moment postiZu pri malom
broju okretaja. To im omoguöava
da bez veöih napora öitavu utrku
voze velikom brzinom. Täkav reZim
rada proizvodi prekrasan duboki zvuk
kojeg su programeri u Papyrusu
odliöno napravili. Voziti moZete na
devet staza, ali se u jednoj sezoni
nekoliko puta voze iste staze. Dijele
se na kratke i duge premda su

duäne utrka uvijek poprilici jednako
predugaöke. U iednoi sezoni vozi
se 26 utrka. U igri moZete birati
Zelite li voziti samo jednu utrku,
cijelu sezonu ili voziti prezentacijska
natiecaria koia sluZe za testiranje
automobila. Predvidena je mogudnost
igranja u paru preko modema ili
nul-kabla. Za igranje preko modema
predvideno je u meniju 18 modema,
a lako 6ete podesiti parametre svog
modema ako se ne nalazi na tom
popisu. Na poöetku je potrebno
izabrati automobil, te motor i gume
koje 6ete koristiti. Mislim da je
potpuno nevaZno koju 6ete
kombinaciju uzeti, ali ova opcija
postoji zbog bolje atmosfere u samoj
igfl. U pakenr sa simulacijom dolazi
i program Paint-shop u kojem sami
moZete napraviti image svojeg bolida
i cijele momöadi. Moram prizrrati
da sam se bolje zabavljao ovim
programom nego sarnom utrkom.
Kao §to vidite na slikama bolid
Hacker tima lzg)eda öisto solidno.
Ovisno o fazi natjecanja potrebano
je prilagoditi karoseriju, motor i
gume. Za to ve6 imate predvidene
opcije koje samo treba uöitati, a
moguöe je automobil prilagoditi
prema vlastitim parametrima i to
snimiti za buduöa natjecania. Tijekom
trke pritiscima na tipke F1-F9
dobivate razliöite podatke o
trenutnom stanju svih vitalnih
dijelova va5eg automobila. Tipka F10
sluLi za promjenu kuta gledanja u
voär:ji. Pritisnite je dvaput. lz ovog
kuta gledanja (iz:vana na va§ bolid)
trku je najlaKe voziti jer imate dobar
pogled i na suparnike. Osim toga
iz ovog kuta osje6aj brzine je
najuvjedjiviji. Nakon trke ili treninga
pomodu ugradenog videorekordera
moZete pregledati sve gluposti koje
ste radili, kako ste suparnike redom
udarali i gurali sa staze. Tu moZda
leZi kljuö zbog öega stotine tisu6a
ljudi voli ove trke. Naime. u njima
su sudari i izlijeta;rria spektakularniji
nego u bilo kojem drugom
natiecanju. Staze su relativno male,
bolida je nmogo i kad jedan poöne
sklizati sa staze gotovo uvijek ga
drugi jo§ i udari. Ako se to ne
dogodi, sve dokrajöi betonski zid.
Ljudi su oduvijek voljeli krv, htjeli
oni to priznati ili ne. No u ovom
tipu natjecanja ljudske Zrtve su na
sreiu vdo rijetke. Upravljati moZete
joystickom ili tipkovnicom koju je

mogude podesiti po vlastitom ukusu.
Dok se ne priviknete na komande,
mijenianie stupnjeva prijenosa i
koöenje prije zavoja poZeljno je
prepustiti raöunalu. Grafika je
zadovoljavajuh (32OX2OO, 25 6 boja)
ali ostaje dojam da bi se mogla i
pobolj§ati. Igra uredno brzo radi i
na 386-icama, a ako vam je prespora
iskljuöite neke detalje uz stazu. Kao
§to smo ved rekli, zvuk va§eg i
protivniökih automobila je odliöan.
Realistiöno je napravljen zvuk
§kripanja guma u zavojima, te
mijenjanja guma u boksu. Program
podriava sve poznate zvuöne kartice
koje se jednostavno pode5avaju
preko datoteke SETUPDG. Sve u
svemu ni§ta novo! Liubitellima
automo-bilistiökih trka savjetujem da
öekaju bolje dane.
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Prodajem 2.5' 120Mb HD drive
prepun softwarea za Amigu sa
svim potrebnim prikljuöcima za
Amigu 1200. Cijena 400DEM.
Tel. 01-316-575

Amiga
besplatan. Tel:01-561-460 (SaSa)

Prodajem Action Replay l\4K lll
za Amigu 500. Ripanje slika i

muzike, za§tita od virusa. Nov
nekoriöten, cijena 180DEM.
Tel. 01-316-575 (Neven)

Prodajem sve vrste igaru za PC
(najnovije na trZiötu). Spreman
sam i na razmijenu igara.
Tel: 01-229-900 (Domagoj)

Prodajem floppy 5,25" za PC.

Tel:O1 -270-677 poslije 1 th
(Marko)

Povoljna prodaja scannera
Primax, Handy, Cib, 400dpi,
SoundBlaster 16 BIT stereo
expertmedia Tel: 01-689-355

flomica) 01-676-243 (Denis)

Muziöku karticu 16-bitnu
kompatibilnu sa SoundBlasterom
PRO, ima univerzalni C-ROM
prikljuöak i CD-ROM trostruke
brzine prodajem
Tel: O1-262-171 (Gordan)

Prodajem PC asem (intel) 486,
50 Mhz, 4Mb RAM, 320 MbHD,
3,5 i 5,25 inch drive, (SONY)
CD ROM DUOBLE SPEED,
SOUND BLASTER 16 I printer
FUJITSU DL 5600
Tel: 048-631-233 (lvan)

Prodajem: Mol Mikro, Svet
kompjurera, Raöunari i knjige za
Spectrum. Adresa: lvica Tabula,
Sesvetska T,Borongaj 41000
Zaqreb

Prodajem disk drive za SUPER
NINTENDO i najbolje igre
(Monal kombat 2, Rock'n roll
raceing. NBA JAM, Legend) i

dr Tel: 01-346-104

Prodajem C-64 s disk driverom
1541. kutijom za 100 disketa i

100 disketa s igricama i

programima i öetiri joysticka za
350 DEM
Tel: 01-689-456 (Goran)

KUPUJEM mi§ za Atari.
Tel. 01-315-483 (Damio

Prodajem za C64 diskete s
igricama i usluznim programima-
Tel:01-715-017 (Zeljko) Zvati izm.

SCART kabel + VBS sistem za
Amigu prodajem za 400 KN.

Nazvati izmedu 20h i 23h svaki
dan. Tel.031-847-251 (Jozo)

Prodajem AMIGU 500, 1MB,
modulator, mi§ i 20 disketa sa
najnovijim igrama.
Tel. 01-347-670 ([/arko)

Amigu 1200 s 270 MB HD
prodajem za 1200 DEM,
multisync monitor c.1942 za 800
DEM, modem 14400 eksterni za
450 DEM.
Tel. 048-827-189 (Kre§imir)

Prodajem najnovije igre i

usluzne programe za Amigu
Tel. 01-316-575

Prodajem Amigu 600 staru dva
i pol mjeseca za 530 DEM s
garancijom do 13.04.1995.
Tel: 042-47-400 (Nevenko)

Najnovije igre i programe za
Amigu prodajem. Katalog

AMIGU 500, pisaö, monitor,
1000 disketa, C-64, muziöku
liniju, ronilaÖki sat, disketnu za
C-641128, joystick i igrice za
Amigu i PC prodajem.
Tel. 031-45-172

Prodajem VBS Kasetu za Amigu
s preko 150 MB igrica za 50
DEM Tel:01-361-321 (Ante)

TraZim igru DETROIT, UNI-
VERSE, DESERT STRIKE, NHL
HOCKEY'95,,PINBALL DREAIVIS,
mogudnost razmjene ili otkupa
za FIFU, Master of Orion...
Tel:035-241-824 (Marko)

Amiga! Rasporodaja disketa sa
rama! Tel:01-525-469

Mijenjam igre za PC npr,
DOOM,SYSTEIV SHOCK i dT

(zvati poslije 20 sati)
rel. 051 -271 -646 (oe]!je!)

Povoljno prodajem mi§ "CAS"
(tri tipke) s driverom na 5,25" ili

3,5" disketi
Tal.01-414-755 (Marko)

Molim sve koji zele razmjenu
igara i programa za PC neka
se jave na
Tel. 044-36-333 (Vedran)

Veliki broj igara za PC
prodajem.
Tel. 01-438-864 (Hrvoje)

Prodajem VGA-mono monitor
Tel: 021-586-531 (Drago)

Prodajem novi PC, Ml-
CROSPOFT miöeve i svu
pripadajuöu opremu.
Tel. 01-697-299 (Dubravko)

Prodajem novi software na CD
HOM medijima kao i originalne
CD-e. Tel: 052-31-016 (Andi) 16,30 i 18.00 ili oosliie 19.30

ll4§r§,

Molim sve one koji prodaju PC

raöunala i programe, da mi
po§alju svoje kataloge na
adresu: Milo§ Pendl,
Mihanoviöeva 5, 41320 Kutina
Iel:044-624-01O

Povoljno prodajem Commodore
128 s disketnom jedinicom, 50
igara na disketama, 200 igaru
na kazetama, uvodne programe,
2 joysticka i literaturu za 300
DEM Tel: 052-534-01 8 (Mauricio)

Svi zainteresirani za razmjenu
PC igara, javite sel
Tel:01-339-043 (Luka)

Ostalo
Prodajem nove TV-igre za 50
DEM Josip Cimbal, Gornji
Andrijevci 46

Prodajem disketnu jedinicu za
COMMODORE 64 ispravljaö i

kabel za 180 DEM
Tel. 043-231-017 (Slavko)

Velika ponuda igara za Atari
katalog naruöite na
tel:01-567-1 1 8 (Kreöimir)

Za bolje opremljen PC 386
dajem "PH|LIPS" CD-i (INTER-
ACTIVMULTIMEDIA) +5CD
igara i beZiöne slu§alice.
Tel.058-566-443 (Jasenko)

Prodajem C-64, turbo modul,
kazetofon, transformato( dva
joysticka preko 400 igrica za
225 DEM Tel: 01-577-794 (Majkl)

Commodore 64, kazetofon,
modul i druga oprema s 2000
igara prodajem
Tel: 043-243-505 (Dubravko)

Prodajem Amstrad CP464 sa
zelenim monitorom te preko 100
igrica i korisnih programa.
Cijena 200 DEM
Tel:058-589-880

Mijenjam igre za
Amigu,prodajem diskete po 4KN
i mi§a za Amigu 500, kupujem
diskete s igricama
Tel: 048-821-842 (Bojan)

Joystick Mega Star, nekoristen,
za Commodore, Atari i CPC,
Auto Fire i Slow Motion,
prodajem Tel:023-24-520 (§ime)

Prodajem VBS za AMIGE
tal n41 -5 1 R-245

Prodajem za C 64 i Amigu,
diskete s igricama i programi-
ma. Nove diskete 5,25 dd 2knl
kom. Na veöu koliöinu popust.
Tel. 054-843-502 (Darko)

,lgre opisane u Hackeru (za
Amigu) prodajem.
Tel.01-577-658 (Roman)

Prodajem Amigu 500 + (V2.0
1MB, ECS, SAT),
transformator,scart kabel, mouse,
Python 1M joystick, literaturu,
Workbench, Kickstart, Atools,
DPaint, i ostale programe i

igrice na 50 disketa za 550
DEM. Tel. 01-694-342 (Kreöimir)

Amigu 1200, 6MB RAM, GVP
41230 turbo+, 120 MB hard
disk, PHILIPS COLOR monitor
Clvl8833-ll, joystick, cca 350
disketa povoljno prodajem.
Tel. 01-573-641 (Slaven)

Prodajem Action Replay V 1.5
(150DEM) i V3.0 (230 DEM) za
Amigu. DOS naredbe, picture/
music editor, traine( slow
motion, virus killer.
Tel, 01-344-816 (Sven)

Prodajem Amigu 500, Amigu
2000 i opremu
Tel. 01-213-570 (Hrvoje)

01-575-815 (Borna)

Prodajem SEGA MEGA DRIVE

sa 7 igara i AMIGU 600 ili ih

mijenjam za AMIGU 1200 sa
HD od, najmanje, 80 MB.
Tel. 052-212-668 (Adriano)

C-64, tri joysticka, vi§e od 200
igrica, turbo modul i biorttam,
literatura, kazetojon prodajem za
190 DEM,
Tel:049-13-826 (Marko)

Prodajem C64, disk drive C-1

551, 2 kazetofona i ostalu
opremu, 120 disketa i 40 kazeta
sa oko 3000 igara i programa.
Tel. 042-53-668 (Marko)

o
o
o

Diskete 3.5" HD rabljene (sa
snimljenim igrama i programima)
povoljno prodajem. Tra:im kabel
za povezivanje SONY CD ROM

i S816. Tel. 01-345-737 (Saöa)
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PoveZi me nieäno
Zar vx ne privlaöi igranje u dru5tvu

jednog ili viSe prijatelja. V,eroiatno ste
na mnogim igrama vidjeli opciju "link"
i poäelleli modem (ali ne i telefonski
raöun). PoveZite se njeäno, bez modema,
bez telefonskih raöuna i bez problema!

U danaSnje wijeme povezivanje
vi5e raöunala u mreZu sasvim ie
uobiöalena pojava. Povezuju se pomo6u
modema, uredaja koji §alje signale putem
telefonske mreZe do neke kompjuterske
mreäe (Carnet, Internet) koja vas
opsluZuje svoiim podacima. I sve to radi
brteg i kvalitetnijeg pristupa traäenim
informacijama koie se posliie primiienjuju
u raznim, nadasve ozbiljnim poslovima
(bankarswo, prirreda, nauka i dr.). Ovog
puta FIACKER 6e vas poduöiti kako
prijenos podtaka moäe posluäti i za
manje ozbiljne stvari, konkretno -

IGRANJE l!! Naravno, najjednostavnile
bi bilo predloäiti kupovinu modema ali
kako je on za na§e prilike priliöno skup,
dajemo vam i drugi priledlog. Pomodu
RS232 (serijskog) kabla moZete povezati
dva raöunala bez ikakvih problema, a

mi smo isprobali ovaj izum povezuiudi
dvije Amige 1200 (ide na sve Amige i
Atariie) i sve funkcionirt bez zamjerke.
Sada se sigurno pitate gdje nabaviti
RS232 kabel. U Hrvatskoj- NIGDJE. Morat
6ete biti sam svoj maistor. TIACKER Vam

ie pripremio shemu spoja i potreban
materijal, a ni cijena nije velika (max.
40,00 Kn). Potrebno ie nabaviti kabel s

dva serijska (Zenska) prikliuöka duZine
2m, a moLete ga kupiti u svakoj bolje
opremlienoi trgovini tehniökom robom.
Zatim tastavite serijske prikljuöke i
odlemite s njih sve vodiöe. A sada dolazi
najteZi dio. Oznaöite vodiöe brojevima
(npr. crvena 1, plava 2 itd.), zalemite ih
prema shemi (slika 1). Kada to obavite,
sastavite serijske prikljuöke i pozovite
priiatelia da isprobate kako "swar" radi.
Kabel 6ete prikljuöiti na serijski port
raöunala, naravno dok su raöunala
ISKLJUÖENA (zbog moguöih komplikacija
i nepredvidenih odlazaka omiljenom
seniseru)! Sada znate kako i öime se
poyezati, ali §to igrati? Igara ima cijela
paleta. Neke od najpoznatijih su: Stund

Car Racer. Populous, Populous II, F-16
Combat Pilot, Flight Simulator II, Armour-
Geddom. Armour-Geddom II, Lotus II,
Dogfight. Tornado, Combat Air Patrol i
Knights of the S§, a svaka igra u kojoj
nadete opciiu LINK. SERIAL LINK, HEAD
TO HEÄD i sliöne. moZe se povezati
opisanim naöinom.

DESEPT SIRIKE - §IFRE

ZA NIVOE
2 NIVO - I,SJAOPJ
3 NIVO - ILJOAS
4 NIVO - WE||VJV
KPAJ - WNWAE
UPISIVANJEM §IFRE
BA@AEZdobivote l0
ävolole besko noöno
municiie i energije.

SUPAPLEX
Zo sve koii su "zaglovili" no nekom od
nivoo evo i fie§enjo:
l.U direktoriju SUPAPLEXA noprcNile, zo
svaki sluöaj, kopiju dototeke LEVELS.DAT

2.So XTA >2.0 (Xtrce Pro Gold) pokoäite
dototeku LEVELS.DAI te tipku V-View
3.Dobili ste ispis nekih, neruzumliivih,
§krobolino. Pritisnite tipku H-Hex (Hekso-
decimolni pogled)
4.Nokon togo tipku E-Edrt i Tobulalor
S.Pronodtte noslov vo§eg " kiznq" nivoa
6. VAZNO:Podoci nekog nivoo UVIJEK se
noloze ßNed imenoll
7. Svdki ie elemenl oznoöen svojim ASCII
kodom
8. Promijenite ono §lo Zelite i izodrle uz
obovezno snimanje(ENlEP i Y)

9. Popis elemenala (kodno toblico (437) :
I - Zemljo
2 - Komen
3 - lnlolron
4 - Vo§ lik (supaplex)
5 - Neuni§livi zid
6 - Obiöqn zid
l0 - Podajuöa disketo
20- Disketoza no§enie (ßpu§to
se sq SPACEBAR)
25 - §kore

I 0. U sluöoju kobne gre§ke ßkopirojle file
LEVELS I.DAf u LEVELS.DAr

:a

a
a
a

ta

a.

n.

SUPERFROG
Düonjem desne lipke
no mi§u tiiekom igre,
ukljuöuie se cheot
mode.

JURASS'C PARK. §IFPE

2 NIVO - 85A48352
3 NrVO - E54C67AA
4 N|VO - D5F4AB62
5 NiVO - 958/,88/,2
6 NIVO - 85A48UA
7 NIVO - 858/j88/,2
8 NIVO - F54C6FAA
9 Ntw - C57C7782
l0 Ntvo - D56C7FBA

Metollech
Fl - o§teöenio
F2 - komunikociie
F3 - mopo (ispod kabine)
F4 - rcdat
FS - meta
F6 - locirunie mele
F7 - mopa
F8 - kvotovi io§teöenjo
F9 - pogled lijevo
Flo - pogled desno
Fll -Objektiviuigri
Fl2 - opcije

Cill-Q izlazok u DOS
Alt -l pro6enje
Alt -P opcije u igri
Space ispucovanie oruZjo
IAB bruo melo (noibolie

zo korffienie)
P pouzo
Q kroj
W oruZja
V pogled
B snogo
T proöenje
L povezivonje oruZjo
ll gebocuje snogu

§lilovo so prednjeg no
zodnii

l-9 bironje oruZio
I

JK
M ALT zo brzo micanje

SETLEP§
§rpe
ZA 30 NIVOA
I. STAPI
2. SIAIION
3. UNITY
1. WAW
5. EXPOPr
6. OPftON
7. RECORO
8. SCALE
9. SIGN
to.AcRoN
II, CHOPPER
T2. GATE
13,ISLAND
14, LEGION
T5, PIECE
16, RIUAL
17. sAuAcE
18. xAvEP
19, BLADE
20, BEACON
21. PASruRE
22. OMNUS
23, IPIBUIE
24, FOUNIAIN
25, CHUDE
26. rPAILER
27, CANYON
28, PEPPESS

D,YOKI
i0. PAsstvE

Battle lsle il
Codes:
AMPORGE
JOARWAI
cEeDos
WABODAE
BUFASWE

GEHAUWA
OLAPIBU
FIrOPAE
DAFATVVA

WABIKDO
GEEUSAf
KAIMAWA
SIETIBU

EEDEPOM
ULUARCE
ABUNDWA
LANADG.E
WAFEFAL

BUSALUC
GEKEFZU
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Disk #l cijena:l27 Kn
Naziv: Supergames 1

Disk #5 cijena:127 Kn
l{aziv: Supergames 5

Disk #2 cijena:l27 Kn
Naziv: Supergames 2

Disk #6 cijenarl2T Kn
Nazivl Supergames 6

Disk #3 cijena:l27 Kn
Naziv: Supergames 3

Disk #7 ciiena:t27 Kn
Naziv: Supergames 7

Disk #4 cijena:l27 Kn
Naziv: Supergames 4

Disk #Wl cijena:127 Kn
Naziv: Wingames I

Odoberitel KuPitel

Itiivoitel

CD ROM DRIVE DOUBLE SPEED I149 Kn

NqrudZbe i inlormocije
nq telelonfiox:
0t /435-t 79

4Un,CONSFORWN
7fH GUEST OEM
ACES OF fHE DEEP

ACES OF II,E PACIFIC
ALLIEN IEGACY
ALONE INTHE DARK II
APOGEE & EPIC GAMES
APMADAWNGCOMM,
ARMOURED FISI
BArILE ISLE II
BA|NE ßLE 22(N
BEAUIY & BEASr
BEIPAYAL Af KONDOP
BLUE FORCES
BUO ADVENIURE
BUG BUNNY
CHESSMASIER 4NN\UPBO
CIVIUZANON OEM
C[/.SSIC AIP BAITLES

CLASSTC CAPTONS
CORRIDORT OEM
COVEPGIPL SINP rcKER
CREAruRE SHOCK
CURSE OF ENCHANIIA
CYBEP PACE OEM
CYBERSPACE
CYBERWOPLD
CYCLEMANIA
ÜDAY
DARK SUN I OR 2 OEM
DARKSEED OEM
DAVID BOWE
DAY OFIENIACIE OEM
DEA7,{SIAP ArcADE
DELIAV
DESERI SIOPM OEM
D'IVOSAUPUS
DISCOWRIES OFIHE DEEP
DOMINAIOR
DOOM 2
DP.8O8S IüI GAMES
ECO-OUfSr
EßI]f BAU DELUXE
EHC MECACAMES
F 11 FLEEI DEFENDEP
F I5 S,?/KE EAELE 3
FAfil BEAR'S B.DAY SIIRP,

254 Kn
2U Kn
565 Kn
5ll Kn
5ll Kn

'r't 
Kn

199 Kn
529 Kn
529 Kn
492 Kn
tt67 Kn
199 Kn
394 Kn
321 Kn
565 Kn
16Kn
319 Kn
319 Kn
319 Kn
164 Kn
249 Kn
394 Kn
518 Kn
159 Kn
AY Kn
U3 Kn
335 Kn
171 Kn
/t59 Kn
251 Kn
24Kn
/ul Kn
24Kn
lV9 Kn
il3Kn
289 Kn
249 Kn
387 Kn
2ll Kn
il7 Kn
n2 Kn
D2 Kn
Ul Kn
219 Kn
616 Kn
225 Kn
252 Kn

FLIGHI COMMANDER 2 518 Kn
FUIUREWARS 5II Kn
GABRILE KNEfi- OEM 252 Kn
AAMES EXPERT FOR WN 149 Kn
CEN'ESCUR§E 439KN
OOBIINS 321 Kn
COD OF IHUNDER 219 Kn
OPA,ND MASIER CHEES 408 KN
ORAND PRIX 2&4 Kn
GRANDESr FLEEr 48 Kn
GREArNAVELBAIILES 539Kn
GPEAIESIAIPBATILES 354Kn
GUNSHIP 2M OEM 302 Kn
HELLCABSOEM 2UKn
HANDSOFFATEKYRANDIA 3O2Kn
INCA I 219 Kn
INCA ll 339 Kn
INHERIT fHE EARI'i 419 KN
IPON HELIX- OEM 2UKn
ISLE OF IHE DEAD 3J9 Kn
KNCAUEST6 25t Kn
LABYRINIH OF rIME il7 Kn
I/,WNMOVER MAN -OEM 2NKn
LEARNrO SPEAK ENCT'S'{ 569 KN
LECEND OF KYRANDIA 2& Kn
I,ON K,NG SIOPY BOOK lUI Kn
UrrlE RED RIDING 459 Kn
LOADSIAR 584Kn
LORD OF IHE RINCS 492 Kn
LORDSOFIHEREAIM 5II Kn
LOSI tN flME 302 Kn
IOST 

'PEASUPES 
OF INFOC,48 KN

M.S. E TC PTA 1995 OEM tl18 Kn
MADDOG2OEM 2&4Kn
MADDOEOEM 2I9Kn
MAGIC DEAIH MURDER 2 199 Kn
MAOICIHEATPE 4»Kn
MANIACSPO.RI 249Kn
MARIOßMßSINC-OEM 219Kn
MECA RACE.OEM I9 Kn
MEGA DOOM ADVENruPES 2(U Kn
MEIA,LIECH EARTH SEG.E 589 Kn
iffiNKEYßLAND 266Kn
MONIHYPYTHONCOMPL, ö27KN
MORPFMAN 365Kn
LANDS OF LORE OEM 32I. Kn
MULIIIMEDIA PPINCE 199 KN

MYSf
NAPOLEONICA
NASCAPRAC'NG
NEW KID ON THE BLOCK
NEW YORK
NHL HOCKEY'95.
NORMANDY
NOPMANDY AREAr CRUS,
oufPosf
OUIPOSI OEM
PAGAN ULTIMAVIII
PANZER GENERAL OEM
PETER AABRIEL EXPLORA
PETER PABBIr
PEIEP PABBIT + BENJ.BUNNY
PINBALL & POOL
PIRATES GOLD
PLANEr ADPENALINE
POLICE o.UEST IV OEM
PREHISrORIA
PRINCE MULNMEDIA
PUT| PU|I FUN PACK
PU|I PU|I JOINS PARADE
PUZZLEMANIA
AUEPANTINE

AUrcKH,AY3@CAMES
AUrcK HAY SHAPE, CAMES
RACER ttnt UftLtflEs
PACEPCAME ARENA
RAVENLOFf
REBEL ASSAULI -OEM
REruRN OF PI]ANfON
PEruRNrO MOON
REruRN fO ZORK -OEM
PEUN'ON
REUNION OEM
RINOS OF MEDUSA EOLD
RISE OF fHE ROBOTS
Fo.BOCOP / DUNE BUNDLE
SABREIEAM OEM
SAM&MAX
SEAWOLF
SECREI WEArcNS - LUFflI,
SHERLOCK H, CONSN. DET

SHEPLOCK H,IOSTfl'ES
SHUm,E
S'IENT§EPY'CES

SIM ClrY 2ün OEM 365 Kn
SLEEPINGBEAUN 2(nKn
SOCCER INTERNATIONAL 2@ Kn
SPACE HULK 463 Kn
SPACE AUEST COLLECIION 650 Kn
SPACE @.UESI lV 252 Kn
SPACE AUEST ONIHOLOCY 580 Kn
SPACESHIPWARLOCK 459Kn
SPEED 535 Kn
SPIRII OF EXCALIBUR - OEM 252 Kn
SPORT IMAOE W.CUP'94 149 Kn
SIARTREK2SfH ANNIVRES. 321 Kn
STARTREKNEXTGENERAII, 650KN
STELLAR 7 219 Kn
SIRIKECOMM+PRIUAIEER 49Kn
STPIKE COMMANDEP 650 Kn
SUBWAR2OS0OEM 321 Kn
TASKFORCE 1942 482Kn
lAXl S&Kn
TERMINArOR 2 CHEES 423 Kn
IERMINArOR m29 DIX 562 Kn
IERROR OF DEEP U9 Kn
fESfPlLOf 535Kn
fHE BESI OF MICROPROSE 373 Kn
THE HORDE 450Kn
IHE VAMPIRE COFFIN 450 Kn
THEME PARK 

'»KnIHREE SIOOGES 166 Kn
NME DESEPI SIORM. OEM 2ü Kn
IOP 50 CAMES DOS 219 Kn
IOP 50 GAMES WN 219 Kn
IORNADO+FALCON3, 373Kn
TORNADO -OEM 302Kn
IOWN OFIUNES 219 Kn
TPANSAPIICA 321 Kn
IROPICALHEAr 2&4Kn
UNDER A KILLINC MOON 595 Kn
VAMPIRESCOFFIN 

'I't 
KN

VIPIUAL MUPDER - OEM 2t9 Kn
WRruAL PEA,LIIY MADNE§9 386 Kn
VIRfUAL REAUry SIAR KIf 5'I I KN
VOYEUP 57OKn
WHALE OF AIALE 392 Kn
WHO SHOT JOHNNY POCK? 273 KN
WNGCOMMI+il il8'Kn
WNoCOMM/iND§0p 1l9Kn
WNCCOMMANDER3 6OKn

2UKn
302 Kn
2U Kn
252 Kn
302 Kn
26 Kn
5ll Kn
252 Kn
204 Kn
180 Kn
ölö Kn
'l/to Kn

562 Kn
474 Kn
576 Kn
tl67 Kn
302 Kn
529 Kn
,tt59 Kn
450 Kn
547 Kn
365 Kn
616 Kn
266 Kn
620 Kn
266 Kn

t49 Kn
l3l Kn
l3l Kn
59 Kn
365 Kn
459 Kn
284 Kn
26Kn
480 Kn
270 Kn
369 Kn
550 Kn
412 Kn
3N Kn
499 Kn
5D Kn
2(Y Kn
2U Kn
465 Kn
302 Kn
281 Kn i
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