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TIACKEROVCI, IIACKEROFILI I HACKERMANUACI!

z^ TOP-5O uredno stiZu na na§u adresu i zaista, ne Stedite truda. §to nam sve nije
adresu? Sve mogude §ifre, gomile disketa, crteZi....svaka vam öast i pohvala. Rijetko se

mogu pohvaliti tako vijernom i
."ausvakomdemo

öemo, ved od ovog broja, obj TOP-listu. I dok se pn'i dobitnici pobjedonosno
preporuöamo vam da glasrujete za ndarne igre i sudjelujete u zavr§nom izrlaöenju

Dakle, za sYe vas koji srede u prva öetiri izvlaöenja - sreda rnoida dolazi na kraju.
Do slijede6eg "Hackera",

ve§n unro\r§T\o

publikom. Glasovanje za TOP-50 traje kroz öetiri
po dva öitatelja. Nagrade su originalne igre a

smj

uredni§tvo!
nekoliko prijedloga

evo ih. PredloZio
rubrika gdje bi

ivati svoja
pitanja jedni
igara koje ne

im nisu jasni. Dru-
da kao nadopunu
i postere kao u

stranim öasopisima. Sova
Draga Souo - tko öeka taj

doöeka. Od ouog broja i posteri u
"Hackeru"

§tovano uredni§wo!
Zeljeli bismo vam predloZiti da

otvorite rubriku u koju bi öitatelji
slali pisma s pitaniima za neku igru,
a odgovarali bi drugi öitatelji. Stran-
icu s "cheatovima" bi tre
povedatiiuvrstitii"
druga raöunala i konzole.
irajte i pokoju
iA+v

I ouog srno
susret.
-pi§ite,

§§t

a §to se tiöe
nam zaista §to
nutno najai§e zastupuen

Po§tovani,
"Hacker" je zaista odliöan

öasopis. No, imam par savjeta. Tre-
bali biste pisati vi§e obja5njenja,
posebno za araniure. Za slijedeli
broj "Hackera" Lelio bih da objav-
ite §ifre za "Benefactor". Dubrav-
ko, Sisak

Tuoje su §ifre objauljene u
"Hackermaniji" a rubrika
"Rje§enja" postaje stalna rubrika
u öasopisu.

Cijenjena redakcijo odliönog
öasopisa HACKER!

Mi smo veliki igraöi i kompjut-
fanatici, tako da su nam i

öasopisi, kojih je sada
ved dosta, vrlo vaina

Za TIACKER mislimo da je
od najboljih, iako bismo mu

htieli uputiti jednu zamjerku. Naime,
" sve wste igara nisu jednako zastupl-

jene u va§em öasopisu. Mislimo da
ste malo previ§e svemirski nastroje-
ni, pa oöekujemo da öe se to u
narednim brojevima ispraviti. Za sada
toliko od MEGA FIACKER TEAMA iz
Dubrovnika.

Ukoliko malo bolje pogledate
ili proöitate 3. broj uidjet öete da

bih saznati cijenu i adresu
se u Hn'atskoi mogu nabaviti

originali igdca: THEME PARK I SET-

TLERS.., T.H.

§tovano uredni§wo,
äeljela bih iz FL,|CKERA nabaviti igre
ZA PC i tO: DOO.V 2, WING AR-
MADA, MAD DOG McCREE, MAD
DOG II, LOST I\ TIME, LION KING,
SIMCITY 2OOO. HOCUS POCUS, JAZZ
JACKRABBIT. TIE FIGHTER, LANDS
OF LORE, ZOOL 2. GENESIA. Nadam
se da 6ete mi ispuniti tu Zelju.
GameFighter-ica

Po§tovano uredni§wo!
Va§ öasopis o kompjuterskim

igrama je izvrstan. No imam jednu
primjedbu po§to ste za dvije',i.'igrice
objavili gdje se njihovi originali rqcgu
nabaviti u Hrvatskoj (igrice su bile
za PC), onda bi bio red da i za
ostale igdce (npr. za Amigu) napi§ete
gdje se mogu naöi originali na CD
ili disketama u Hrvatskoj. Pozdrav
od "King hacker tima"

Na äalost - NIGDJE. Saujetujemo
da poku§a§ putem oglasa u "Hack-
eru".

Imam tri pitania za Yas: L. Da
li 6e i kada izaöi verzija "Mortal
Kombata ll" za PC? 2. Da li moZete
poveöati strip,..,nalti.ryi§e §trana? 3.
Moäete li pro§i§tii11!${FO? SaSa, Zagreb

1. Prema na§irn sazlranjilna,
uerzija bi se trebala uskoro pojaaiti.
Budi bez brige "Hacker" öe se
pobrinuti da to sazna§ na uijeme.
2. Strip od slijedeöeg broja dobiti
stranicu ui§e.

3. "Info" öe uuijek biti od 2-4
stranice. O öemu to ouisi? Narauno,
o sujeäim i zanimljiuim t,ijestima.

ffim$fm

saoja

vam pisati da vas
je ne§to Sto smo

, svi znamo da mu
§to nema yi§e stranica, ali

vidim da se trudite da ih ima vi5e i
to je jako pohvalno. Imam i jednu
primjedbu a to ie kako se meni öini
da zapostavljate igre za PC. Volio
bih da ima malo viSe igara za PC i
malo vi§e "Hackermanije". Samo
nastavite tako raditi. Pozdrav
ja

"Hackermaniju" smo

zaista nastojilt o bili objektturui i
da opisujemo raznoursne igre.

Stovano uredni§wo!
Uz sve hvale, Hacker ima i

dvije mane. Jedna je, §to svi znaju,
od Toni- manjak stranica, a druga je, öega

nigdje nema, adresa na kojoj se
pro§irili mogu nabai,iti igrice i po kojoj cijeni.
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GRAPHT: §muneN;r cnerlörou

MKryry@rwrRAwH-T§öutrqa
MODE
PARK
PRINT

rno$ynN$
FIKSIRANJE GI.{\'E
§ree&eryd oerorExp

RECOWR OBNAWANJE DATOTEKA
RENAME PROMJENA IMENA
RESTORE REKONSTRUKCIJA

"PJ,IDIR(W) BRISANJE DIREKIORIJA S

SELECT rzBoR §resrerunb" r
sNnreNlh srsreft sruH onrdqcxe

imenom)
G.l: /h" disku.

nakon
radnoi

ime-dat (.exe)
se sa A: na

ECIIO tunkcija: Ukliuöuje ili iskljuöuje ispis

a=c (disk jedinica C
AiB)

Omogu6ava za§titu
datoteku u

(+R) (d:) (put) ime-dat
(put) ime-dat (.ext)

dokum.xt (navedena
-datoteci se moZe

kopija s

na drugoj

imr§avanja na

(oN! oFF!

o$&ju

äi.ut.O,{o{" 2o,r989 LzCp
total disk space
in t hidden frles
in 1 directories
in L0 user files
avaiable on disk
total memory

samo pristupiti ali

mandi tijekom
ci-

format: ECHO
CHDIR

imena tekudeg

3

pozi-
pfvo

a
o
o

TIIyTE

TREÜ

POSTAVLJANJE \T.EMENA
ISPISTVANJE LISTE

TYPE ISPISTVANIE DATOTETG NA
ISPISIVANJE VERZIE D0S-a
rs$,{srvANJE NAzrvA D,{sKA f

3.1 OPrS**DCI§*"I0MANDI: I
ASSIGN tunkcija: Usmjerar/ we

za, nek:t disk jedinicu na neHi drugu
format, (d:) Grut) assign 

" 1(itari-disk;

a

ulogu disketnih j

brisanja ili

format: (d:) (put)

ATTRIB

stanie).

REyD{ PROMJENA AKTI/NE

DOS

r02

ITA

1228t
23899

§?53(

gornll
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BLA§T§A'

Sound Blaster 16
Ualue Edition

Sound Blaster l6
unosi profesionalni zluk
CD kvalitete u va§

kompjuter. Iztzetna
vrijednost za

uloZeni noYac.

. Stereo 16-bit and 8-bit sampling and playback,

4 to 44.1kJfz
. stereo 2O-voice, 4-operator FM music sinthesizer
. MIDI interface suppods MPU-401 UART,

joystick port
. input from stereo line, CD audio, MIDI and

microphone, output
. CD-ROM interface

Sound Blaster 16 MultiGD
Advanced Signal Processor

Sa 16-bitnim
m oguöno stim a, intzelnim
nmönim procesiranjem kao
i sa tri standardna
CD-ROM interfacea,

ova kartica moZe podnijeti
zahtjevne apltkaclje za
posao, kuöu ili zabava.

. Objedinjuje sve karakteristike
SB 16 Value Edition

. Ugradeni ASP procesor prilikom snimanja zvuka
CD kvalitete smanjuje rad CPU-a do 60% i nudi
real-time hardware kompresiju i dekompresiju

. CD-ROM interface for Creative Labs/Panasonic,
Sony and Mitsumi drives

o connector for Wave Blaster

digtributer i uvoznik

ALGORITAM o.o.".

' 8-bit mono sampling (4 to l5kllz) and
playback (4 to 44.lk}{z)

. I I -voice FM music sinthesizer

. MIDI interface, joystick port

. line input, microphone, output

Sound Blaster 16 SCSI-2
Advanced Signal Processor

Ulivajte u zvuku
visoke kvalitete
koji Vam predstavlja

najpoznatlja
audio tehnologija
dana§njice.

Stereo zvuk profesionalne

kvalitete, izuzetna svojstva

nuönog procesiranja i interface
za 7 SCSI uredaja, Sound

Blaster l6 SCSI-2 postaje srce

naprednog multimedija sistema.

VIDEO KARTIGE:
Video Blaster SE
Video Blaster FS200
Video Blaster RT300
Video Blaster RT400
Video Spigot
TV Coder
Video Conferencing PC3000

Sound Blaster 2.O
Value Edition

\

I

. karakleristike SB 16 MultiCD osim slijedeöih

. interface do 7 SCSI uredaja ukljuöujuöi
CD-ROM drive i diskove

4.l000 Zogreb, Gojevo 12

tel. O41 / 42*51 8, 27 7 -399

tox041/42G766
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Sound Blaster Pro
Value Edition

Sound Blaster Pro
je stereo varijanta
Sound Blaster 2.0.

Idealna za kuönu
uporabu.

. 8-Bit sampling and playback,4 to 44.1kHz mono and 4 to
22kllz stereo

. stereo 20-voice, 4-operator FM music sinthesizer

. MIDI interface, joystick port
o input from stereo line, CD audio, MIDI and microphone,

output
. CD-ROM interface

Sound Blaster AWE32

Discovery CDl6
Multimedia Pack

U ovom paketu

naöi öete: Sound

Blaster 16,

CD-ROM jedinicu

dvostruke brztrre,
nmönike, mikrofon
i slijedeöe CD
naslove:

. Aldus Photo Styler, Grolier Multimedia
Encyclopedia, 3D Dinosaur Adventure,
Kid Pix, Scooter's Magic Castle,

Conspiracy and Syndicate.
. Najprodavaniji multimedijski paket.

CD.ROM
Upgrade kit

Ako veö posjedujete

Sound Blaster
zvuönu karticu tada
jednostavno dodajte
CD-ROM podr§ku
pomoöu ovog

kompleta.
CD-ROM jedinica

dvostruke brzine, multi-session, prijenos

300kbs, pristup 320ms, Photo-CD
kompatibilan, CD-ROM XA, uz
PhotoStyler i Grolier Multimedia
Encyclopedia na CD ROM-u.

OMNI
GD-ROM kir

Kad na svoj PC

dodajete CD-ROM
jedinicu, raöunajte

na to da bude
kompatibilna sa

va§om buduöom
zvuönom karticom.
Zato je idelan uredaj

upravo OMNI CD-ROM, jedinica dvostruke
brztne, multi -session, prijenos 300kbs,
pristup 320ms, Photo-CD kompatibilan,
CD-ROM XA, a isporuöuje se s

kontrolerom i sa 2 CD naslova: PhotoStyler
i Groher Multimedia Encyclopedia.

trREATIVE LABEi

I
II

Nova generacija Sound Blaster
tehnologije sa svojstvima E-mu
Advanced WavEffects Svnthesis.
Proizvodeöi izuzetno
instrumentalno vjeran zvuk ova

kartica sa svojim svojstvima tvori
udrugu profesionalnih zwönih
studija i vodeöih mtzlöara.

. Stereo l6-bit sampling and playback, 5 to 44.1kHz,
2O-voice OPL3 FM music sinthesizer

. Real-time hardware compression

. Orchestral quality Advanced WavEffects Synthesis
with 16 channels, 128 instruments, 6 drum kits and
32-voice polyphony

. programmable AWE32 effects engine for reverb and
chorus or Qsound. 512KB of RAM, upgradable to 28MB

. support the E-mu SoundFont Iibrary

. MIDI interface supports MPU-401 UART,
joystick port

. ASP, connector for Wave Blaster

. MultiCD-ROM interface

. number one in the world

CREATIVE

BLÄSTIA
il

UPGMADE KIT

r,J
tt
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WAKE UP THE REST OF YOUR BRAIN

U \A§EM PC
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THE JAURNEYIIT1AN PROJECI
$oftuersko kuöo US GOLD otkupilo
je pravo zo igruTHE JOURNEYMAN
PROJECT Zo sve koje ne znaju,lo
ie iedno SF igrico koia ie u origi-
nolu biloloko spora do se niie dolo
igrali. Medulim, US GOLD je
odluöio uplesli svoie prsle i mak-
simolno poprovili sfuar,loko da je
novo verziia tri pulo brZa od slore.
Jo§ vom jedino preoslaje da do je-
seni, zo kodo je noiavlien niezin
izlozok, nobavrte CD-ROM ieL no
iolosl, neöe postojoli diskelno
verziio.

§ttvIClTY 20AA
Ponosno vom moiemo nojoviti
skori dolazak SimCity-o 2000.
Dobili smo informacije do se Slrn-
City 2000 pojovio no Europskom i
Ameriökom lrZi§tu. Progrcmeri
Mqxiso navode Amigu 1200,2Mb
tomo, koo minimalnu konfigutoci -
iu, o poielino ie imoli ubrzivaö.
Vlosnici Amige 4000 bil öe u
cijelosli zodovoljni.

S{.,8[YAP 2050
Ova simulociio podmornica u
buduönosli (2050 godine), veö ie
poznolo PC vlasnicima, a
napokon se poiavilo i zo Amigu.
Microprose ie noprovio vetziju
igre zo Amigu 1200 kojo nam
dolazi no dviie 2DD dßkete i moZe
se loko inslolirati no hard disk.
Noiolosl, verzijo za slobije Amige
nije nojovljeno.

OYEPTOPD
Pilje dvije godine tvrlka

ROWAN je nojovila noslovok,
Reoch for the Skyes, poznole nam
simulocije zrokoplovo iz drugog
svielskog rolo. Napokon, noslo-
vok je sligoo, zove se Overlord i
rodi no svim Amigomo. Noialosl,
programeil nom ovojpul nisu doli
moguönosl igronjo no slroni silo
treöeg reicha.

I-fYPEPRÄCE

AMOS, poznoli kompiuterski jezik
zo Amigu, nomijenjen zo pto-
gramironje igoro, veö se uvelike
koristi. Nokon sioine Genesie,
sado nom dolazi Hyprrace, ulrko
outiöo u slilu dobro nam poznolih
Super Cotso.

§
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SUPEP EP
Japanski znqnslvenici noprovili
su memorijski öip kojimoZe up-
omlili mitijardu bilova infor-
mociiq. Dovom malo olak§omo
noslolu zbrku u glovi,lo je
koliöino podolako jednoka koo
olprilike l0 Shakespeoreovih
sobronih djelo. Cip, veliöine
2,5x3,5 cm, upolrebljovot öe se
za multimedijske terminale, koji
öe kombiniroli lekst sa slikom i
zvukom i koji zohtijevaju veöi
memorijski kopocitel od
soda§njih öipova. Novi öip, §to
su go napravili struönjoci turtke
NEC, moZe zopomtiti sadrZoj
4000 nivoo, 4 soto zvuko
kvalilele CD-a ili 15 min video
sliko.

NOVA GENERACIJA PC RAöUNAIA
Tijekom 1995. god.lrcbolo bi izoöi novo generocijo PC - kompotibitnih
roöunolo. Najslobiji bi se PC lreboo prodavoli koo Pentiumom - 60 MHz,
16 MB RAM-a i CD ROM driverom (lo bi lrebolo biti raöunalo zo kuönu
upotrebu?l). Poöelna cijena lokvog roöunola je "siöu§nih" 5(Nn DEM, o
iedino razlika, obzirom no klosiöno PC roöunola, je ovalno obtikovqno
kuöl§te i moguönosl prlkljuöivonjo öroju moniloro i dviju tipkovnico no
isti PC. Najveöi nedoslalok ovog roöunolo je monilor koji je soslovni dio
kuöi§to I öinjenica do roöunolo korisli posebne, nove korlice.

LEMMINGSI NA TELEVIZIJI???
Vjerovali ili ne Lemmingsi öe se
pojaviti i na leleviziji. lzgledo da
se lrend ekrunizironjo kompjuter-
skih junoka, kojeg je zopoöeo
DOOM, noslovlja. To molo pleme
io§ maniih zelenokosih öudoka
poiavit öe se no televiziii u formi
crlonog filma u kojemu su,
notoYno, oni glavni junoci. Ugo-
vor izmedu PSYGI\IOSIS-o i CBS-o
ie polpison o oslolo je samo for-
malnosl. Dolum izlaska nije dettn-
ilivno odreden ali se zna do öelo
bili ujesen. Do loda, namjestile
sotelilske ontene.
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Slupavöi se na nekoj planeti u jednoj udal-
jenoj galaksiji, Robinson treba preäivieti.
Proäivite Robinsonovu pustolovinu i po-

a mognite mu da se izvuöe iz nevolje.

M*{".'"üräxr#r;
pusti otok. Ovog, modernog Robin-
sona iz daleke bududnosti, donosi
nam programerska kuia Silmarils, tvo-
rac mnogih poznattTt FRP igra, kojoj
je ovo prva igra radena bitmapira-
nom (öitaj: kockastom) grafikom.
Sre6om, Silmarils jo§ uvijek ne
otkupljuje igre, veö ih sam programira
i tako sarn odgovara za svojtt kvalitetu
koja je, moZemo re(i, na zavidrroj
ruzini.

Na§ predak, Robinson, bio
je vrlo snalaLljiv pa je tako na
"svom" otoku sagradio ku6icu bez
ikakvog alata i napravio gomilu stvari
bitnih za preLivljavanje, koje
dana§njem öovjeku ne bi pale ni na
kraj pameti. U ovoj igri, koja spada
u neklasiöne avanture, provjerite svoje

sposobnosti preLiv\avanja u nepozna-
tom okoli5u, bez hrane, skloni§ta i
oruZja. Sve Sto vam je potrebno morat
öete izraditi sami svojim rukarna i
naravno "mozgom". SlupavSi se na
nepoznatu vam i stranu planetu, zbog
ltrara na sustal,u za navodenje t
va§em "medumegaplanetarnom"
brodu, prije samog pada iskoöili ste
padobranom i na§li se u nepoznatoj
okolini. Za poöetak pronadite olu-
pine svog broda i poku§ajte iz njtlt
izvudi §to se moZe. Odliöno animira-
nini uvod ve6 ostavlja prve dojmove.
"Bacite oko" na desni dio ekrana
popunjen razno-raznirn opcijama koje
su od velike vaZnosti za d,alinji tijek
dogadaja. Upoznav§i se s opcijama.
uvidjeli ste da su one tzu frendly-
user ili poja§njeno koriste se kliknuv§i
desnom tipkom mi5a. Tu su opcije
za rnapü, oblaöenje, hranjenje, cjelo-

lzbornik:

- mopo, Ebornik (s1.2)

- koßtenje Uedmelo, alotl

- odjeöo, prua pomoö

- prchrunq, odmot

- oruzie, pulno lotbd

\
Pazite na hranu, piöö i riEmor

viti lijeöniöki tretman, kori§tenje pred-
meta odbacivanje swari i provjeru
tjelesne temperature, sröanog tlaka i
temperafure okoline. Kad pronadete
olupine svog broda, izvucite n njih
öeliönu uüad i i kutiju za medicinski
pribor u kojoj se nalazi sve Sto vam
je potrebno. Pokupiv§i osnovnu
opremu spremni ste za pravi poÖetak
igre i krenite prema istoku. Pronadite
mladiöa koji se po okolini
i upitajte ga za zdravlje. On 6e vam
pristojno odgovoriti da je ovo neka
wsta odmarali§ta i da se gubite s

njegovog terena. Ispriöajte se i lijepo
ga (§akama) zarrrolfie da vallr prepusti
opremu. NajvaZniji vam je lovaöki
noZ, koji Ce vambiti vaian za daljnji
tijek igre. Njime 6ete rezati grane s

okolnih stabala, a ubacite li u
kombinaciju i §ibice, zapalili ste
logorsku vatricu. Sada vam nedostaje
jo5 samo jedan zec pa da veöerica
zamiriSe. No, ovoga puta niSta od
zeca, pronadite kelj ili orlova jaja i
zadovoliite se time. Pozor -ne jedite
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"Gospodin" s noiem lzabreite teiinu igre i veliöinu ekrana

bijele kru§ke ili crve jer 6e vas sta-
jati glave. Od kelja dobivate osip na
rukama i nogama, no neka vas to
ne brine, upotrijebite par andola za
smanjivanje temperature i problem
je rijeSen. Kad progutate i posljednji
zalogaj, na red dolazi pi6e koje 6e
protjerati silnu hranu niz grlo.
PotraLite oblünji potok i upotrije-
bite prazne boce.

Primiöete osvjeLavajud gotljaj
ustima, ali STOP!!! Niste dezinflcirali
vodu §to bi vas moglo stajati jedne
dobre temperature a moida i otro-
vanja. Dezinficirajte vodu tabletama i
osvieZite suho grlo. Kao 5to vidite,
ovo je krajnje negostoljubiva planeta
a svaka vas, pa i najmanja gre§ka
moZe uniStiti. Zato pamet u glavu i
put pod noge. Nemojte napadati
domade tigrove lovaökim noZem, jer
6ete sigurno zavr§iti kao njihov slasni
zalogaj. Öovjeku se te5ko odluöiti za
ocjenu ove igre, osobito ako tijekom
igre pogine nebrojeno puta. No ruku
na srce, ovo je igra s najoriginalni-
jom idejom u posljednjoj godini.
Smisliti nelinearnu avanturu s

bitmapiranom grafikom i ogromnim
mogudnostima, genijalno je djelo. Ova
je igra napravljena za PC kompatibilce
i za "prijateljicu". Isprobana je na
Amigi 1200 s 2 Mb-rama (verzija za
Amigu 1200) i optimalno je igriva
(mali ekran s malo detalia), a tu je
i verzija za Amigu 500 i ostale u
kojoj je smanjen b§ boja. lgra dolazi
na sedam 2DD disketa i moZe se
jednostavno instalirati na wrdi disk
(ima installer program). Ako
posjedujete Amigu 1200 s ubrzivaöem
na 33 MHz ili Amigu 4000, dodajte
na ocjene 2O% vr§e, a isto vrijedi i
za vlasnike PC-a.

Silvano Buciö

Zo§to D4...
Vidliiv ie ogrcmctn lrud programero
Silmorilsa do naprove ne§lo §lo do
sado nismo imoli prilike vidjeti. Mogli
bismo rcöi do im je to i uspjelo. lde-
ino odliöna i vrlo dobro tehniöki
ndpruvliend igro, neöe vas osloviti
ruvnodu§nimo. Slogo vom loplo
preporuöam, isptob(Jjte igru (i
pfiptemrte sendviöe! HE! HE!).

lmo li NE?
No no§e veliko lalienie, koo §to ie
pozndlo, bitmopirono grutiko niie
Ueporuöliivo no Amigi (bez dobrog
ubrzivoöo). Zqlo öu vdm doli pdt
dobrih saviela. Ako sle vlosnik
Amige 500 ili neke od drugih 7 MHz
mo§ina, nemoile nobavljoli igru
(presporo ie). Ukoliko sle ponosni
vlosnik Amige 1200, oli jo§ niste no-
bavili ubrzivoö, uzmile veruiiu ove
igre zo Amigu 500 jer je zbog man-
je bojo, brilno pristojna. Posjedujete
li Amigu 1200 s ubrzivoöem nd 33 ili
vi§e MHz ili moido posiedujete
Amigu 4000, lodo uiivoite u verziji
ove igrc za AGA mo§ine.
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Napoleonoua druga §ansa

Prateöi Napolenovovo izgnanstvo na med.
iteranski otok Elbu 1814. godine, glavne
su Europske sile vierovale da ga vi§e ni.
kada ne6e vidjeti. Ali, Napoleon je imao
druge planove ...

a oäuika 1.815. godine, Napo
! leon se ponovo vra(a u

I Francusku i koristedi nezadovol-
jswo naroda prema Burbonima, wojim
odredom od 1000 vojnika i 4 topa,
kreöe u Pariz. Kako je vojska, koju
je Lui XVlll poslao na njega, pre§la
na njegovu stranu, Napoleon je 20.
maf,ta, doöekan ovaajama u§ao u Pariz
i bez borbe preuzeo stvari u svoje
ruke. Kao odgovor Engleska, Rusija,
Austrija i Pruska osnovale su Sedmu
koaliciju protiv Francuske. Njihovih
Sest armija, ukupne iaöine 700.000
vojnika, otpoöele su operacije protiv
Napoleona, koji je imao wega 260.000
ljudi. U bici kod Lignya, Napoleon

je porazio snage Koalicije, ali je tri
dana kasnije u bici kod Watedooa
bio konaöno poraien, a zatrm in-
temiran na otok Svetu Helenu gdje
je i umro 5. svibnja 1821. godine.

U ovoj Microprosevoj strategiji,
prula vam se prilika da promiienite
povijest i dovedete Napoleona do
konaöne pobjede. Na raspolaganju
su m öetiri povijesne (Ligny, Qua-
tre Bras, Watedoo, W'awe) i dvije
izmiSll'ene §agnee, Nivelles) bitke,
koje na poöetku igre birate na mapi.
Nakon izbora bitke i odabira strane
(Francuzi, Prusi, Britanci) pojavllule
se meni rasporeda trupa na poöetku
bitke (ristorical, non-historical, free),

te meni za nivo realnosti (conscript,
regular, veteran,elite, guard). Nakon
toga pojavljuje se slika boji5ta s

rasporedenim jedinicama. U gomjem
dijelu ekrana nalaze se opcije (game,
info, map) za kontrolu igre. Jedna
od najkorisnijih opcija je ona za
zumtranje mape (ima tri stupnja) koja
6e vam puno koristiti kod odabira
pojedinih jedinica. Same jedinice
podijeljene su na amije, korpuse,
divizije i brigade, te na rodove-
pje§adija, artljerlja, konjica. Armije,
korpusi i divizije oznaöene su svojim
zastaYama,, koje se medusobno raz-
likuju po veliöini (zastava armije je
najve(a i obrubljena je äutom bo-
jom) i jednostavno ih je razlikovati i
pomicati na mapi. Npr. ako Zelite
pomaknuti cijeli korpus, ne morate
pomicati njegove pojedine divtzije.
Dovoljno je kliknuti lijevom tipkom
mi§a na njegol,u zastavu. Kada ste
to napravili, poiavit öe se poseban
meni za izdavanje zapowjedi na kojem
se nalaze podaci o imenu korpusa,

Prije poöetka bitke odaberite svoju vojsku Poöetak bitke kod Waterlooa

to
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njegovog zapotlednrka te trenutaöna
aktivnost jedinice (da li stoji,
rasporeduje se, napada ili se povlaöi).
Kliktanjem na aktivnost jedinice, dobit
öete meni za operacijske naredbe
(assault, hold, deploy withdraw) koiim
mijenjate aktivnost odabrane jedin-
ice. Npr. zapovjedite rasporedivanje
(deploy) jedinice, pomaknite kursor
na mapu i ponovo kliknite na mjesto
gdje Zelite pomaknuti tu jedinicu.
NajniZe jedinice po "rangu" su bri-
gade kojima moZete mijenjati i for-
macijski raspored. Kliknite na brigadu,
zatirn na njen trenutaöni formacijski
oblik i pojavit 6e se meni za. nje-
govo mijenjanje. Ti su oblici kolona,
linija, kvadrat, SKIRMISH i mije5ana fonnacija. Kad,a
kliknete na neku brigadu artiljerije, pojavit 6e se i
naredba za odabt mete koju telite da ta brigada gada
(ukoliko je u njenom dometu), preostaje da vam damo
jo§ nekoliko taktiönih savjeta. Kada se pomiöete ili
napadate nekom brigadom, najbolje je biti bude u
formaciji kolone jer se tada najbüe krede a gubici su
najmanji. Kad se nadete na dometu prorivniökoj brigadi,
promijenite formaciju u liniju jer tako brigada ima
najvedu vatrenu mo6. Od svih jedinica, najbüe se krede
konjica. Koristite ju za tapade na neprijateljsku artil-
jeriju jer 6ete tako biti vrlo pokretljivi i imari najmanje
gubitke a pametno ju je koristiti za obranu (presret-

anje) napada neprijateljske konjice.
Ako se mislite braniti, grupirajte sve
brigade artiljerije jednu do druge,
ispred postavite brigade pjeSadije u
formaciji linije, tako da neprijatel-
jska pje§adija ili konjica ne mogu
dodi do va§e aniljerije, a na bokove
postavite konjicu. Ako vas neprijatelj
napadne prvo artilierijom, polrrcite
pje§adiju u pozadinu i dozvolite da
se va5a artiljerija obraöuna s nepri-
jateljskom. Ako pak mislite napadati
(pod uvjetom da se prvo rije§ite ne-
prijateljske ffiijerije), takoder post-
avite pjeSadiju iza artiljerije i moZete
s cijelom brigadom krenuti u juri§.
Ukoliko neka va§a pjeSadijska bigada

bude napadnuta od neprijateljske konjice ili bude op-
koljena s viSe brigada pjeSadije, primienite formaciju
l«zadrata i tako dete neprijatelju nanijeti nafvede gubitke.

lgra dola,zi ta
dvije diskete i testirana
je verzija na A I2OO,
iako postoji i verzija,
za A 5OO (lMB). Pos-
toii i verzija za PC.

Kre§irnir Du§ek
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J fpraro ste. zavalieni u svom
I I nasloniaöu. odgledali 38i--
ILJ t,, ,,urtuuuk vase omiljene

serije (vjerojatno Santa Barbare),
kad istina biva surovo prekinuta
zbog iztanrednih viiesti HNN-a o
nuklearnoj eksploziji na obali JuLne
Amerike.

§to se to mene tiöe, pomislili
ste, ali na va§u veliku äalost, tako
nije mislio i THE BIG BOSS iz
Bijele ku6e kada vas je, tri sekunde
kasnije, telefonom pozvao na sas-
tanak Specijalnih snaga. I dok Ibin
Kilbaba, sin ludaka iz pustinie i
Carlos Ortega, opaki krijumiöar
droge, isprobavaju svoje nuklearne
potencijale, vi sjedate u taxi i
putujete u susret sudbini. U Bijeloj
kuöi saznajete da pored 1.500.000
volnika. nitko osim vas nije
sposoban da se s najnovijim Super
Comanche borbenim helikopterom
obraöuna s dotiönom gospodom.
Pogodili ste, tvrtka OCEAN SOFT-
§[r{RE obradovala nas je nastavkom
DESERT STRIIG- a. I zato, prlje
nego §to se watite gledanju, sada
ve( 395O-te epizode vaSe serije, vi

i va§ kopilot @irate ga na poöetku)
morate zavr§iti devet kampanja sa
ni manje ni vi§e nego §ezdesetdvije
misije. U tu svrhu mogao bi vam
posluZiti va§ helikopter i ne ba§
obilne koliöine streljiva za tri wste
naorwL,anja (CHAIN GUN, HYDRAS,
HELLFIRE) koje birate pritiskom na
razmaknicu. Podatke o misiji. mapu
i podatke o obavljenim zadacima,

OSVETA TUDAKA IZ PUSTI]'IJE

Vaöi protivnici

Na poöetku odaberite kopilota

Podaci o kampanii

dobivate pritiskom na F10. Tu su
jo§ podaci o o§tedenjima i koliöini
goriva i streljiva. Igra dolazi na tti
diskete, postoji verzlja za A 5OO i
A 1200 te jos Esc-verzlja. Instalj'ranje
na HD je mogu6e, ali nije nuäno
jer nema mnogo rnljenjaoja disketa.
Yerzlja za PC (trenutaöno) ne
postoji.

Kre§imir Du§ek
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Pokupite preZiviele Hellfire na

1..

§ifre za nivoe'

drugi nivo- SUBATTACK
RVWTMHGIXTF
tre6i nivo:TRAINING GROUND
9VLJRTNSGFB
öennti nivo-NIGHT STRIKE
)o{cK§r46PF35
peti nivo-PULOSO CITY
U174F39VSPH
Sesti nivo-SNO§T FORTRESES
§{?4I,IYBXW6GP
sedmi nivo-R[\rER RAID
TNSPZKR9XTD
osmi nivo-MOUNTAINS
TLCDBTL4SPP
deveti nivo-RETURN HOME
N4GR9SHPGFB
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T jubitelii avanrura, pozor!!! Ovo je prava st.rar za vas. Ovako

I lijepa avantura nije odavno videna, barem ne od öewrtog
l,Jnastavka Indiana Jones-a. Veö nam je na pwi pogled bilo jasno
da se radi o avanturi napravljenoj u najboljoj maniri LucasArts-ovih
ay rrtuta, iako je ovdje rijeö o dijelu programerske grupe INTEMC-
TM BINARY ILLUSIONS iz Australije. Ta se grupa sastoji od tri
ölana koji su se prije bavili crtaniem srripova. Otuda i izgled ove
igre (poput crtanog filma). Nakon igranja kratke (prekratke) demo
verzije ove igre utisci su vi§e nego odliöni. Te§ko 6emo doöekati
konaönu verziju ove igre. I u tom i5öekivanju da vam prikaäemo
barem djelid ljepote koja nas je ostayila bez daha. Radnja ide
otprilike ovako. Na§ junak, imenom JOE KING, je pilot-najamnik
koji s neobiönom lakodom zapada u nevolje (ne5to poput MISTER
NO). On mora osigurati da prekrasna FAYE RUSSEL na wijeme
stigne u Afriku na snimanje svog novog filma Jungle Passion. Da ne
bi sve iSlo glatko pobrinuo se ANDEPSON koji u ovoj priöi ima
ulogu negativca. On je, u Lelji da on bude taj koji Ce zajedno s

FAYE otiii u Afriku, zakJjtöao naSeg junaka u hotelsku sobu, a u
predvorju hotela postavio svoje mafija§e da sprijeöe eventualni
Joeov bijeg. Thko nevolje poöinju, koje se nastavljaju se kad se u
igru ubaci ludi, ali genijalni znanstvenik Dr. IRONSTEIN koji je
izmislio DINO-ZRAKE koje prewaraju ljude u dinosauruse. Medutim,
Joe je tu da mu objasni kao bi mu bilo pametnije izmisliri neki
spasonosni lijek, napuniti torbu novcem i oti6i na doZivotno ljeto-
vanje na Havaje. Na grafiku ove igre ne
treba tro§iti rijeöi ve6 gledati slike. Naöin
upravljanja le vrlo iednostavan. Ikone na
dnu ekrana sluLe za sve operacije koje su
vam potrebne. Igra ne dopu§ta nasilje, pa
je pogodna i za najmlade iako je nas tazl-
jutilo §to ne moZemo tu i tamo nesto

razbiti. K vragu, prsti svrbe od baseball pal-
ice koju od poöetka nosite sa sobom. Konaöna
verzija imat 6e 1O likova, a, rudnja (e se

odvijati na preko 100 lokacija. lzlazak
najavljen je za srpanj 95-te i to za disketnu -
i za CD verzl|u. Moäda konaöna verzija ne
bude tako dobra " kao ovaj demo, moäda
bude prelagana, moLda prezapetllana. No,
mi u to naprosto ne vjerujemo. Ako se po
jutru dan poznaie, onda ie i ova igra sig-
urno sti6i na sam vrh top-liste i tamo se
zadrLati neko vrijeme. Nije mi jasno za§to je
trebalo tako puno vremena da se pojavi
ovako lijepa av^ntlura. Bilo je zaista krainie
vrijeme. Poletimo do Afrike.

Kre§irnir Miii6
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I\red vama ie potpuno rje§enje ove igre. Moram pfiznali da me
puop6e nije namuöila i krajnji osje6aj je RMOÖARANJE. Igra

I koiu su gospoda Spencer i Maindrom radili pet godina ! ( pet
godina, ljudi ! ) nije ni§ta naroöito. Umietniöki doiam ie odliöan i
gospodin Maindrom se zaista potrudio, ali sve ostalo u igri nije na
nivou njene grafike. Na samom poöetku öovjeka naljute tipke, koje
su programeri Psygnosisa zamislili za upravljaje likom te nemoguiost
njfüova redefiniranja. Radnja igre je pomalo veö istro§ena, a i tal<va
nije ba§ bog zna. §to zamr§ena. Sve zamke i problemi su wlo
jednostavni. Kao da je netko htio da se igraöi proSedu svim lokacijama
i vide kako su to oni sve lijepo nacrtali. Upravo kad öovjek pomisli
da se rudnja napokon zahuktava i komplicira - igra je gotova!
Zvukovi i muzika nisu lo§i, ali ni pribliZno onim iz "Alone In The
Dark L". Uopde, usporedba s tom igrom moguöa je samo preko
grafike i "Alone In The Dark" je fo§ uvijek najbolja, horor avantura
u ovoi klasi igara.

runno, po d*no do u koioi 4. So vrolo bocile
se nolozi oklop i uzmrte moö, dievoiöico. Slijecfie ie.

se no 5. U po(i/lfinltcrt<ve vamdtofiliwdldW-
prvi kol. nn mJedu gdje se kije zoöoroilto cüevoikd.

so slolo i 6. Sidtile niz slepenice I ugledal öele
dievoiku. Ne poku§ovajle ovo dvopul.

8. Ukuhojle lulkicu u noprtok i pogleddjte
koiivom lo§fieboiu.

püu prcmq
iet i ukuhqile go u nopilok.

prctuöenog öovieko i olkljuöojle wolo.

ll.Saknfie re u boövu, a koclo öudo,tri§le o&
wmile po6liednji sa§ojol< nop/iko s polbe.

Kd stJ svi ut7(,pi/i(u, Wiilegd
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13. Kao Zivoliniicd öele kozohruupo-
üumu ckve kozkoii ie neslalq dievoiölcd. i kost oclrcsile na ilef§e s Wt dtpolto.

2i. Drä*i u ruci kd i knjigu §onite na $edittlu
Nffia. Kd öe * Wehloili i srrd no qt4e.

14. U podrumu wdil öe vom se liudskl lk.
se u2

I 5. Olröite & iezeß I stoltile tp kofitcln Ndt
He vilez i mcdi öete rfr u zqd< tp brclu.

i uzmile zldni moö. Bez nie je silozok ispod zomko
mellu. 24. Vtotile se do gdie

öorcbnu i siüte u podzemüe.

25. Uz öa§icu dobrog vino popr6oite sa
§efom sih demono.

U kolibi

20, Oklop se nolozl u otmoru no kosluru.
Obovezno üucite.

I 6. U zomku se popnile no wh kule i fu ee/,e 2I.Updzemtjumorutepmi€iiittslorykrur 26. ARo mu dqle kcE,t, vijeöni i logdltr
noct jednu formulu. id I usptl/ ubili Zwol vom

17. Kosl öele noöi u somoslonu u koii öete
loko uöi qko sa sobom nosile kniigu iz
crkve.

knjigu ponesite premo sveti§lu,
mdö mozele o§ovfü ovclie

27. Vt sle ipak vilez. Ubijte velikog zmoio i
pohrlite drcgoju zogiljd| t oclvedile jeizove
Urc.
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lgre je prepuna öudnih tipova

Kralj Trollova za kojeg se
Rossela mora udati

Ogledalce, ogledalce tko je
nailiepöi u King's Questu?

Koja ideja?! Ötit umjesto nesta.
log öetvrtog kotaöa.

Glavni meni pokazuje vaöe
napredovanje kroz igru

Nevjesta bez princa

Joö jedamput su Sierrini programeri prov-
eli bezbroj sati zakljuöani u radnoi sobi s
jednim jedinim zadatkom. Napraviti avan-
turu koja öe sliöiti crtanom filmu i u mnogo
öemu konkurirati Disneyevim r€rr€k-die.
lima.

T 75e od deset godina oboZavatelji Sierrinih avantura jure misterioznim.

V imagina.,ri- i.osto rima, pomaLudi tako mnogobrojnim prinöevima,
V kraljicama i nevinim djevojkama odgonetnuti vi§e ili manje komplicirane

zagonetke. Sve je poöelo u blaZenim danima 8-bitnih raöunala u obliku Skrtih /--
tekstualnih ay^ntr$a da bi se nastavilo preko jo§ uvijek ugodnog "mouse l.

menija", sve do spektakularnog prikazivar\a graflke uradene u 3D Srudiju. 
...-

Najnoviji izdanak serijala slu i se, traravno, suwemenim CD ROM-om koji
omogudava da se pokrenu najkompliciranije animacije i zvuöni efekti. Po prvi
put dosada jedan King's Quest izlazi samo na CD ROM-u i nema glasova da bi
se mogla pojaviti disketna verzija (zapravo malo je vjerojatno da bi se na 10 ili
öak 15 disketa mogla barem priblüno odriati kvaliteta koju je zadao CD-ROM).

Najnoviji King's Quest MI je interaktivni crtani film koji agleda kao da
je iskoöio iz Disneyevog studija. Nakon bezbroj prinöeva i kraljeva ovdje vladaju
äene. Na§e dvije junakinje se doslovno bacaju u pustolovine. Prije svega, tu je
princeza Rosella, koja se ponovno neoprezno igra pred ku6nim bunarom
magiönih moöi koju odmah zatim proguta paralelni wijet (sjetite se samo
"Alice u zemlji öudesa"). Njezina majka, kraljica Yalarice mora rz svog dvora
promatrati taj stra§an dogadaj i odmah zapoöinje potragu za lzgrtbljenom
kderkom. Ikoz igru naizmjenice vodimo jednu ili drugu damu. Radnja je
podijeljena na osam predivnih poglavlja. Kroz igru se dobiva malo ili öak ni
toliko savjeta za r1e§avanje zagoretaka, tako da sami svojim idejama napredujete
kroz priöu. Rosella i Valanice, nakon svog fantastiönog putovania u drugu
dimeruiju, zavr§avaju u opöinjenom kraljevstm Eldritcha u kojem bi, da nema
zle vje§tice Malicie vladao mir, veselje i slatki§i (njam,njam), no ona se
pobrinula da zavlada potpuno rasulo. Tijekom radnie, na§e dame doLiv\avaju
niz pustolovina: prolazeöi kroz magiönu pustiniu, iz-vidafiöi kralrevstvo Trollova
(na§a lijepa, zgodna i visoka Rosella pretvara se u ruZnog i niskog tolla), da
bi se na kraju spustile u kraljestvo oblaka Etherije. U posljednjim dijelovima
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se priöa produbljuje. Ä sada malo daveLa

o tehniökoj strani. King's Quest VII
kao i ostale Sierrine igre (Outpost,
Lode Runneq Incredible Toon Macfune),
ved dobrih §est mjeseci dobivaju svoje
zgodne ikonice u Windowsima §to wlo
jednostavno znaöi da igraöi koii su
ostali vjemi DOS-u i nisu na svoja
raöunala instalirali Viindowse nede viSe

moii uZivati u Sierrinim najnovijim ig-
rama. S time je usko povezana öinjen-
ica da je minimum procesor 486 s 4
MB Rama, ali öak se ni na mojem
raöunalu 486DX2/66 s 8 MB Rama
igra nije mogla pohvaliti nekom brzin-
om, pogotovo kada se na ekranu odjed-
nom ovija vi§e usporednih radnji. §to
se CD ROMA tiöe, oyoga puta dovol-
jan je i SINGLE SPEED, §to je zaista
pohvalno. §to na kraju reöi? Sve ove
slike (ni ovaj opis) ne mogu pokazati
koliko je najnovija inaöica King's Quest
serijala lijepa i tehniöki, do vrhunca
dotjerana igra. Igru 6ete doZivl'eti u
punom sjaju tek kada zasitra muzika,
likovi progovore i poönu se kretati po
ekranu, a vi pomislite na vrijeme tek
u öetiri sata poslije ponodi.

Hrvoje Kablar

"To neöu jesti makar ostala Troll
ciielog iivota"

Vrlo je vaino sprijateljiti se sa
svima

Grafika je stvarno zadivljujuöa

Pogled prema gore
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King's Questa svi smo se navikli na
meni sistem, medutim Sierra se u ovom
nastavku odluöila na slijedeöi korak.
Zato zaboravino ffaienje i klikanje
razliöitih ikona i priviknimo se na jedan
jedini kursor koji se moäe pohvaliti
visokim stupnjem inteligencije. Prema
situaciji u igri on sam prekida razgo-
vor, uzima predmet ili ved na neki
drugi naöin igra svoju ulogu i svijeru
King's Questa. I sam je ekran u igri
temeljito oöiööen. Osim jednog osnovnog
inventara, postoii io§ samo OPTION
MENU, te podruöje u kojem moäemo
poblüe pogledati predmete koje mo-
mentalno posjedujemo. Time dobiva-
mo moguönost tveöavanja svakog pred-
meta kojeg smo pokupili na ekranu.
Ako pritisnemo i drZimo lije.l,u tipku
mi5a, svaki predmet, u tom novootvoren-
om prozoru, moZemo rotirati u syim
smjerovima. To je iz'tzetrlo korisno kod
predmeta koji imaju sakriven neki
podpredmet ili u sebi sadräe tajni me-
hanizam. Sve je to uöinjeno vdo efek-
tno, tako da 6ete jedva doöekati da
pregledate neki novi predmet ta ovaj
naÖin. Sve ostale funkciie u igri uprav-
ljaju se automatski programom. Za
pokretanje na§ih junakinja dovoljan je
jedan klik na odredeni dio ekrana i
Rosella i Valanice same trie najbüi
put do cilia. Ukoliko ne Zelimo u6i u
nepoznato podruöle, moäemo ruöno
"odskrolati" ekran, a za to vrijeme
Rosella posluöno öeka na§e daljne
zapovijedi na suprotnon rubu. Bitni i
sastavni dio igre su brojne
medusekvence i isjeöci pomoöu kojih
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U nekoj dalekoj zemlji ljudi su äivieli u miru
i blagostanju sve dok se nisu pojavili zli
Orcovi koji su svojom öarolijom i vojskom
poöeli ugroäavati ljude.

CUSTOM GAME-a gdje moäete sami
odrediti rasu, jaöinu vojske i okolinu
u kojoj 6e se sve odvijati. Zgrade su
raznolike; postoie farme, pilana, crkva,
vojarna, gradska vijeönica, hram,
kovaönica... Vaänu ulogu u igri imaju i
seljaci, kojih je preporuöljivo imati §to
vi§e jer su funkcije koje oni obavljaju
wlo vaäne. Rudnik ne moZete sagra-
diti, vei ga morate pronadi, a kada
kliknete rn njega, dobit 6ete infor-
maciju o preostaloi koliöini zlata t
njemu. Jedina lo§a strana igre je uäasno
spora sjeöa dwe1a pa öesto morate
dugo öekati da seljak sasijeöe koje drvce.
Za razliku od Dune 2, -Warcraft ina
neSto drugaöije nivoe, ponekad mraöne

zamr§ene hodnike gdje se sve temelii
borbi jedinica. V'arcraft je, u sva-

sluöaju, vtlo zanimljiva igra i rado
je odigrati svi oni koji su igrali i

Ivan Rali§ i Filip Sladetid

§7#tr{?;"l#',r^"",ffi
je isti, a razlika je u wemenu odvi-
ianja radnie ali vi§e nemate tenkove i
hrpu te§kog naoruäanja vei vitezove,
öarobnjake, pje5ake... Ulogu Harvest-
era a Dur:re ovdje preuzima obiöan
seljak ftod Orcova Peon) koji jedini
moäe sje6i drva i kopati u rudniku, a
uz to popravlja i gradi tove zgrade.
Vi§e nije potrebno pod svakom zgra-
dom napraviti temelje, ve( ie vaäno da
je svaka napravljena uz cestu. lgra je
podijeljena na nivoe, a vi moLete izab-
rati hoöete li upravljati Ljudima ili
Orcovima §to vam omoguöava da sukob
promatrate a dviie perspektive. Postoji
sedam jedinica iste jaöine, a razlikuju
se samo imenom i izgledom. Kod ljudi,
osim seljaka, imate obiönog pje§aka,
striielca, viteza, svecenika i öarobnjaka.
Kod Orcova su imena jedinica uglavnom
izmi§ljena i izttedena iz engleskih rijeöi.
Uglarmom, postoje Grunt, Spearman,
Raider, Necrolyte i V'arlock. Öarobn-
jak, svetenik, Necrollte i \X/'arlock imaju
posebne mo6i i osim energiie (Hit
Points) imaju navedenu i jaöinu
mo6i (Mana Points). Öarobnjaci
stvarati §korpione i neko
stvorenje (Water Elemental) lce

da uöine
Kod Orcova,
paukove,

mraöne
a oko

baca
liL:u

Iru1

nevidljivom.
sworiti velike

otrovni oblak,
pomodu

koji dio mape,
moZe stvoriti

ve-
ne

bliz-
veliki

je-

vec

vidjeti

uvodu
preko

Pokraj
vatrenu ki§u. Svedenici imaju sposob-
nost lijeöenja, g)edanja u daljinu i mo6 Orcova, postoji jo§

2elite li biti na niihovoi strani ... ... ili na niihovoi

).
.]

ü

i

Dugaöki hodnik
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KREKETANJE IIA DRUGI NAGIiI

JEsrE Lr IKADA BrLr SUPER.2ABA? NE!
SADA vAM pnu2nuo PRILIKU.

o
o
o

f\ ve ie bilo divno i krasno. Cvijeie
\pieva. ptiöice se nii§u a vi i va§a

\-ld.rg, zatiublieni do u§iju. No. u
svakoj takvoj priöi posroji i vje§tica.
Poöinje akcija. Otela je curu, vas pretvo-
rila t Labll i sve se izgledalo izgobl-
jeno dok se nije pojavila boca LU-
COZADE.

TEAM 17 je tvrtka pozrrata po
kvalitetnim igrama (AIIEN BREED,
BODY BLOWS...) pa tako ni ova ark-
adica ne odudara od njihovog prosje-
ka. Nalazite se u ulozi super-äabe, a

zadatak vam je spasiti nevjestu. lgra je
podijeljena na Sest svijetova (§uma,
dvorac, cirkus, piramide, led i svemir,
a svaki wijet na öetiri nivoa. Da biste
pre§li na slijededi nivo, morate sakupi-
ti odredeni broj novöi6a (koliko toöno,
vidjet 6ete u donjem desnom uglu
ekrana) öime si omogu6ujete alaz t
slijededi nivo. Na ekranu moZete oöitati
broi bodova i äivota. stanje energije i
wemena. Kada varr, vrijeme istekne,
gubite sve Livote i time je igra za,tr§ern.
Tijekom igre moiete sakupljati razne
predmete koji öe vam povetati broj
bodova, energiju, va§e sposobnosti ili
6e vam pomodi u borbi protiv nepri-
jatelja. Za svakih 200.000 sakupljenih
bodova dobivate nagradni Zivot, a §to

bonus-bodove jednostavno pokupite ili
ih öaK umnoLiti fia FRUIT MACHINE.
S malo srede, moZete osvojiti §rfre za
slijedede nivoe, dodatne Zivote te
ogromne sume bodova. S koliko 6ete
kredita modi igrati ovisi o tome jeste
li dovoljno brzo sakupili svo vo6e i
novöiöe. Minimalna potrebna konfigu-
rucija je Amiga 500 s 1 MB memorije.
Igra radi na svim Amigama. zattzima
oko 4 diskete i ne moäe se instalirati
na HD. Inaöe, vaö Labac je nadaren za
balet (pogledajte samo kako skaöe) i
vrlo raspoloäen za spa§avanje njegove
drage tako da slobedno moZete kre-
nuti u akciiu. Zeiimo'lram puno srede.

KRE, KRE \.--
Denis Kovaöi6se neprijatelja tiöe, moZete ih uni§titi

skaöuöi po njima. Ukoliko vas nepri-
jatelj dotakne ili pogodi, gubite dio
energiie, a ako padnete na §iljke, Zivot
gubite odmah. Za skakar\e pomrcite

ioystick prema gore. Na nivoima pos-
toje postoje tajni prolazi koji vode u
razne bonus sobe. Trebate ih samo
pronaöi. Nakon svakog nivoa ponudit
(e vam se mogudnost da zarudene

bodove
KRILA- omoguöovaiu lelenie (brzim
pritiskoniem F I RE tipke)ograniöenog
traionio
TABLETA NEVID U IVOSTI - omoguöuje
krotkolrajnu nevidliivosl i toda vqm
nepili(Jleli ni§lo ne moZe
IABLETA BRZINE- poiovljuie se u dvo
obliko: zelena (ubrzovo) cruenrl (us-
potdvo)
BOCA LUCOZADE- poveöovo en-
ergiiu, wiieme i roöuno se u bonus
DESTRUCIO SPUD- zeteni blob
PESIAPI PILL- crveno loblelo s ve-
tikim R, oko ste izgubili Zivot,
omoguöovo vctm slort s,og mjesla

-re F -- -e --L-sa:a-
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JA IDEM, A UI KAI(O ZI{ATE

U ne tako dalekoj buduGnosti, godine 1999. na Zemlji sasvim
drugaöiioj od ove kakvu poznajemo, Zemlji na kojoj ne postoje
mikrovalne pe6nice, na Zemlji na kojoj su televizori jo§ uvijek
Grlro-bijeli, svi mirno i sretno äive. I sve ie tako, dok jednoga dana
medugalaktiökom osvajaöu Brardax Maldrearu nije sinula ideja
o njezinu osvajanju. "Ah, kako bi bilo lijepo osvojiti Zemlju!" -

reöe on jednog jutra izaöavöi iz WG.a i tako osvajanje 4poöne.
).77emljani k'o Zemljani mirno
J gleda(e kako Sryx-osvajaöi

I-/razaraiu i podreduy'u Zemlju
svom vladaru Brardaxu. "4, ne!
Täko vi5e nede i6i!"-odluöio ie iedan
od 6 milijuna zemljana Njegovo
ime bilo je Sven, Sven Svardens-
vard. On je a dna du§e mrzio
Brardaxa koji mu je ubio oca samo
zato §to je ovaj odbio izumiti mik-
rovalnu pe6nicu. Sven, malo
"udaren" na svog oca, sjeo je za
neki program za C/'J) grafiöko pro-
jektiranje i napravio letjelicu s

VEEELIIIIKIIIIMMMI,I topovima, ra-
ketama, bombama i ostalim
stvaröicama koje Zivot junaka öine
jednostavnijim. Letjelicu ie naztao

lmo li

BANSHEE.
Thko bi trebao izgledati uvod

u ovu, odliönu pucaöinu na Amigi.
Igra strahovito podsjeda na L994.
s C64 li ß. Spectruma iako je
tehniöki napravljena nekoliko tisuöa
puta bolje. Najbolje od svega ;'e
§to igru mogu istovremeno igrati 2
igraöa. Tako u pomo6 pri
ra5öi§6avanju Ssx-imperije moZete
pozvati i svog frenda, ali nemojte
precijeniti woje igraöke sposobnosti.
Iako ste dvojca, preporuöio bih da
teZinu igre postavite na 'EASY ili
pak pribjegnete nekim drugim,
podmuklijim forama. Opskribite se
grickalicama i litrama sokova, jer
ovo je.--igra u kofoy' ste u stalnoj
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opasnosti i 'PAUSE' ne zftaöi mnogo.
lgra se sasroii od öetri

ogromna superdobro napravljena
nivoa. Svaki nivo sastoji se od
zilijuna malih i dva velika
neprijatelja. Tokom igre mogude je
"pokupiti" razna poboliSanja: Ban-
shee (kockica s nekim kruäidima i
slovom B) - pojaöava §tit i time
vam produljuje Zivot, nagradni
Zivot (kockica u kojoj piSe OneUp),
prate6e rakete, rakete zrak-zrak-
zemlja-zemlja, bombe, dvostruki
gun, trostruki g.r.r, dvostruko pu-
canje, dodatna energlja te dodatni
looping. Looping vam sluüi za
abavljivanje z gadnrh situacija i
aktivira se ili tipkom SPACE (player
1) ili tipkom ENTER, na

numeriökoj tipkormici $iayer 2).
Na lijevoj strani ekrana postoje dvije
ploöe na kojima vidite trenutno
stanje, tj. broj Livota, broj lupinga,
preostala energiia itd.

Neven Jacmenovi6
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biste usli u "§tos", HACKER varn otkriva
prve poteze. Na poöetku igre priöekajte
tredu sekvencu i onda stisnite tipl<u za
"gore", ^ zatirn "pucanje". Nakon toga
dolazi öet',rta sekvenca gdje trebate pono-
viti "pucanie". U hrabrom lovu na vje§tice,
stDete do Seste sekvence. Pritisnite "des-
no". Kao §to vidite, upravljanje je vdo
jednostavno i zato dalie uLivajte sami. Igra
je isprobana na Amigi 1200 s 2 Mb memo-
ije, a minimalna konfiguracija je Amiga
500 s L Mb memorije. lgra dolazi na
osam 2DD disketa a preporuöljiv je, ali ne
i neophodan hard disk kako bi se ani-
macije brZe uöitavale. Ukratko, igra ne
donosi ni§ta nova, no ako nemate ba§
niSta drugo, isprobajte iu, mLüda se za-
bavite.

s.B.

ljepotica, uie§tica i dobri stari vitez.

l\ Ti crtidi nisu viSe ono 5to su bili! U naSe wijeme bili su

! \ namijenjeni gledanju, a sada je ReadySoft napravio svoje
J- \ Dragonslaire kako biste crtiöe mogli igrati. Ovog puta
vam predstavlamo tredi dio poznate igre Dragon,s Lair. priöa je
r,rlo jednostavna. Bila jednom jedna vje5tica koia se zvala Mor-
dread i koja je otela va§u djevoiku bla,bla,bla ....i, §to vam je
öiniti?

Odmah se hvatate u ko§tac s vje§ticom i trudite se svim
silama spasiti ljubljeno vam bi6e iz okrutnih ruku. Samo spasavanje
nije nimalo lagano. Naime, da bi va§ lik "povukao', pravi
potez, potrebno je pritisnuti odredenu tipku u pravom trenutku
ili 6ete izgubiti jedan od tri postoieia Livota. Igrati moZete
preko tipkovnice ili joysticl<a. lgranje je vrlo jednostavno, a da
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SGHAUMUND UZVRAGA UDARAC

Prije godinu dana obranili ste galak.
siju i princezu od ludog profesora Schau.
munda. lzgledalo je da o njemu viöe nikada
neöete öuti ni rijeöi. Ali....

i §tita. Ukoliko vam vrijeme istekne
prije no 5to uni§tite sve neprijatelje,
pojaduju se ubojiti brodi6i. Potru-
dite se da ih izbjegnetel Stit se ak-
tivira povlaöenjem joysticka prema

1^! oftverska kuda Bloodhouse, u

\suradnii s TEATVI 17. donosi nam
\J nastavak poznatog STARDUST-
a. Profesor Schaumund ponovo Zeli
osvojiti galaksiju i princezu VOI LEUI,
no vi kredete u bitku protiv njega,
ali ovoga puta opremljen posljedn-
jim öudom tehnike i PVC industrije;
lovcem PANTHER PX2. Igra je i
grafiöki i zvukovno bolja od prvog
dijela, büa, je, a i sami nepriiatelji
su daleko raznolikiji. Na ekranu se

nalaze pokazatelji broja preostalih
Zivota, bodova, iskori§tenog vremena
i pokazatelji koliöine energije broda

sebi. U poöetku imate slabo oruZje
koje öete "osnaZiti" tiiekom igre
sakupljajudi dodatna oruLja. Njih
moZete pokupiti na nivoima u öijem
opisu stoji "§TEAPON TRANSPORT " .

Na tom ie se nivou pojavit ie se

transportni brod kojeg morate unistiti.
Za niim ostaie oruije koje moZete
pokupiti. Pritiskom na SPACE-tipku
tijekom igre vam se pojavlljuje ek-

Ovako zavröavaiu nesposobni!

ran s oruZjem. lznad odabranog oruija
svijetli plava lampica. Ukoliko Zelite
aktivirati oruäje, ponrcite joystick dolje
* pucanje + liievo i zatrepeit (e
vam crvena laruliica,, ako vi§e porrröete
joystick dolje + pucanje * desno,
zatrepeit öe vam zelena Laruljica i
sva 6e poboljSanja za oruLje koje
pokupite poiaöavati samo to oruLie.
Postoji mogudnost da pojaöate novo
oruZje dok istowemeno koristite staro,
veö pojaöano oruLje. Upalite zelenu
Zaruljicu kraj novog oruZja (opisanim
postupkom), a kod starog ostavite
upaljenu crvenu. Na kraju svakog
§estog nivoa stoji ruZni, gadni i barem
sedam puta ve6i öuvar
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.,. kao §to vidite, tuneli su vllo negos.
toljubiva mjesta

Ako mislite da je ovo guiva, varate se!

Za§to ste vi uvijek najmanji?

od vas. Klasika. Kada ga sredite (AKO ga

sredite), slijedi §i4\RP-sekvenca, tunel koji
vas vodi u slijede6i nivo. Tüneli su najfas-
cinantniii dijelovi igre gdje öe do punog
izraiaia do6i snaga Amige 1200. Dok jurite
na slijede6i nivo, u susret vam dolazi bujica
razni objekata: asteroidi, mine, rakete, glave
itd. Od svih tih objekata jedino mine ne
moZete nikako uni§titi i stoga ih je pam-
etno izbjegavati. Ponekad se prije prelaska
na slijededi nivo, moZete dobrovoljno pri-
javiti za podvodnu misiju. U toj misiji moZete
povedati broj bodova i Livota ili pak izgu-
biti Zivot. Minimalna konfiguracija potrebna
za ovu igru je Amiga 1200. lgra d,olazi na
§est disketa, a postoji i CD-verziia.

Denis Kovaöiö
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njih. Kroz podmorje se kredete

u maloj istraäivaökoj podmor-
nici koju ste. za sraki sluöal,
dobro naoruZali. Kako nikada
nile na odmet imati dodat-
nog oruiia. tako se i vi moZete

Lrolje naoruZati pogodite li
baöve koje le2e na dnu i
sadräe korisno oruZje ili
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Gume ideru beton!
1'7ad, sam öuo da se pojavila nova simulacija

l\ motora na CD ROMU i uz to jo5 u SVGA grafici,
llve6 sam zamislio svoju zadimljenu sobu punu
frendova i borbu za najbolje wijeme uz guranje ispred
kockaste sive kutije, koja se populamo zove monitor,
ali da li je uistinu bilo tako... Danas
jo5 uvijek postoje ianrovi igara koji
nisu napredovali zaiedno s CD ROM
revolucijom, z jedarr od njih je zasig-
umo trkadi Lanr ili drugaöije reöno,
tip igara "sjedni i vozi". Jedan od
poku§aja bio je MEGA RACE, ali ni on
nije oti§ao ni5ta dalje u smislu igrivosti,
ve6 samo u popunjavanju kapaciteta CD
ROM-a, s moramo priznati, zaista
zadivljujuöom grafikom i prezentacrjom. Za
razliku od MEGA RACE-a, CYCLEMANIA ne
koristi pre-renderiranu stazs, yee digitaliz-
iranu grafiku okolina i cesta koje prolaze
kroz pustinje, breZuljke ili Sumu i naravno,
u ovoj se igri voze motori a ne automobili.

Kad zapoönete igru, sve oko vas ngleda divno, a
osjehj ubrzanja i koöenja je fantastiöan jer je dobrano
potpomognut zvukom motora koji "tre§ti" iz va5ih
zvuönika ili moZda PC speakera. NeSto lo5iji dojam
ostaÜa naöin na koji su napravljeni motori i druge
prepreke koje se pojavljuju na cesti. Sve je nacrtano
sa svega nekoliko osnormih boja i ne uklapa se dobro

u lijepo digitaliztranu okolinu. Izmedu pojedinih utrka,
nakon izgubljene utrke ili nakon pada, pojavljuju se

scene koje su kombinacija kompjuterske i digitalzirane
grafike. Sve u svemu, igra je napravljena priliöno
bezuspje§no. U prilog tome govori i öinjenica da sam
nakon odvoZenih utrka iskljuöio upravo te digitalizirane
filmske padove pravih trkaöa koji, nakon nekog vreme-

na, poöinju i6i na Zivce. Ako prvi
stignete na cilj, dobit 6ete novac
koji moZete uloZiti u nabavku novih

djelova (guma, amortizera ili cijeli mo-
tor). Svaki yam se krug posebno mjeri,

a najbolja se vremena upisuju u High
Score Table. Ako odaberete QUCK MCE,

ulazite u utrku s veö odredenim opcija-
ma. Nasuprot tome, moZete birati izmedu

SINGLE RACE i CHAMPIONSHIP RACE, gdJe

prolazite faze vjeLban)a kvatifikacije ili ul-
azite izravno u utrku, ali s posljednje start-
ne pozicije. Nemojte odabrati vjeLbanje
(vleLbaju samo mlakonje) veö krenite odmah
u kvalifikacije ili jo5 bolje, u utrku. Malo

öudno zrmöi Sest motora na starru, ali tako je to u
Cyclemaniji. Na startu je svih Sest sudionika smje§teno
vrlo blizu, tako da vam poziclja nije od presudne
vaZnosti. Vdo je jednostavo s poslijedne pozicije dodi
na prvu, ali je jako te§ko tamo se i odrZati. Razlog
tome su razfie opasnosti koje se rralaze na cesti i oko
nje. Tlrko 6ete svako malo morati zaoblaziti ruzne
automobile, kamione, policijske motore, ali i neke

Start je jedino mjesto gdje moiete
vidjeti sve vozaöe zajedno

Pogled u noinji. Na trenutak öe vas zbuniti pogled
na komandnu ploöu i vozaöa
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doma6e Zivotinje kao Sto su krave
i konji, ili jo§ bizarnije zrakoplove i
helikoptere sa svojim odgovarajuöim
popratnim zvuönim efektima. Letedih
predmeta se ne morate bojati, oni
su tu tek izg)eda rad| a zbunit (e
samo one koji su na poöetku vjeih^li.
Udariv§i svaku od njfü, past iete i
izgubiti dio energije. Nakon
odredenog broja padova, pojavljuje
se poznati slogan "GAME OVER" i
vi morate pokrenuti igru n poöetka.
OlaKavaju6a okolnost je da se pro-
laskom kroz Start-Finish liniju tj.
zavr§etkom pojedinog kruga, ta en-
ergija obnavlja. Drugi motori takoder
gube energiju i nije öudno da utrku
zavr§i manje od §est motora. Öesto,
6e se drugi natjecatelii medusobno
izludarati, a jedino im vi u tome
moZete pomoöi tako da ih npr. izgu-
tate sa staze ili motda lo5 bolie,
priklje§tite uz rub u trenutku kada
naide automobil iz suprotnog smjera
i buuum !!! Jedan manje. Motda öe
vam se dogoditi i da ostanete pot-
puno sami fla stazi i borite se za
öto bolje vrijeme. Na glavnom izbomi-

ku jo§ birate broj krugova (1-30),
vrstu motocikla, karakter i jakost
drugih vozaöa te naöin mijenjanja
brzina (ruöno ili automatski). Kon-
trole su u utrci jednostavne, koriste
se kursorske tipke za skretanje lije-
vo ili desno, ubrzanje ili koöenje.

Ako ste odabrali ruöno "Saltanje",
brzine mijenjate tipkama Z- veda
brzina, X- manja brzina. MoZete ig-
rati i joystickom Sto u mnogo öemu
olaKava voZnju. Staze kojima pro-
lazite izg)edaju vdo sliöno, a nazv-
ane su prema jaöini: Easy street,
Shock treatment, Desert heat, Deep

trouble i Forest shadows. Za one
kojima ie se ova igra dopasti bit öe

zanimliiv podatak da öe ACCOI"{DE
(softverska kuda koja je izdala Cy-
clemaniju) u bliskoj bududnosti iz-
dati multi-player verziju s novim staza-

ma (nadajmo se da 6e biti kvalitet-
nije i raznolikije napradene). Cy-
clemania je daleko od savr§enstva,
ali jedno je sigumo - na PC plat-
formi gotovo da i nema igara takvog
Lanra (tko se jo5 sjeda ROAD MSHA
ili davno zaboravljenog, HANG ON-
a). Zato dobro zaworite wata va5e

sobe, dolrrcite pojaöalo i uZivajte u
zvuku va§eg motora i mirisu spal-
jene gume koji vam se uvlaöi u
nosnice.

Hrvoie Kablar

Pogledajte öto se dogada ako ne korlstite
koönice!

Na ialost ovo nije utrka, ve6 samo animirana
sekvenca izmedu njih
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Najnovija strategija nosi naziv t'Panzet General" i postavlja vas u
ulogu jednog od slavnih generala drugog svietskog rata. Na vama
je da izbliza doäivite slavne bitke, sukobe tisuöa tenkova i aviona,
proslavite se kao vrstan strateg ili zapalite u najbliäe skloniöte...

1f-iieli ie korpus krenuo preko granice L.rujna 1939. "porazgovarao" s previ§e marljivim topnicima..." Ovaj

I .t O+,45. S poöetka je na zemlji leLala gusta mali istinit dogadaj samo je jedan od mnogih koji vam
\-J magla, tako da nas avijacija uop6e nije mogla se mogu dogoditi ako se igrate pravih generala na

podupirati. Po§ao sam s 3. brigadom
prvom valu do podruöja

brzinom skrenuo u jarak. Prednja osovina gusjeniöara se
tako svinula da je upravljaöki mehanrztm otkazao. Ta-ko
se zavrSila moja voLnja. Krenuo sam do svoga komand-
nog poloiaja u korpusu, nabavio novo vozilo i malo se

borbenom poliu. Zato, razmislite o mogudnosti da uz
svoj kompjuter, na toplom i sigurnom vodite svoje
armije po preglednom bojiöto. Za sve prave ljubitelje
strategija najbolja kuia na ovom polju. SSI je izdala
novi "bestseller". Najnoviia strategiia nosi naziv "Pan-
zer General" i postavlla vas u ulogu lednog od slavnih
generala drugog svjetskog rata. Na vama je da rzbliza
doZivite slavne bitke, sukobe tisuia tenkova i aviona.
proslavite se kao wstan strateg ili zapalite u najblüe
skloni§te. Tehniöki gledano. igra je pisana po pravilima
svih najboljih strategija dosad, pomalo podsje6a na sve
njih, ali je u nekim detaliima i razllöita i naravno, puno
bolja. Jednostavnost igranj^, dobra grafika (64Ox48Ox256)
i odliöni zvuöni uöinci öine ovu igru dopadljivom veöini
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igraöa koji i inaöe ne preferiraiu strategijske igre. Zahtjevi
za memoriiom su vee standardni, minimalno PC 386 sa
4 MB RAM-a, neka SVGA i po mogu(nosti neka od
zvuönih kanica. Nudi se igranie jednog od scenarija ili
cijelu kampanjtt. Za prvi put dobro je poöeti od poöetka,
invazlje na Poljsku. Poslije toga mogude je birati stranu
na kojoj igrate. Unaprijed su vam dodijeljene sile oso-
vine (Nijemci i Talijani) , §to se moZe zakljuöiti i tz
naziva igre. No ni saveznici
ci, Francuzi, Britanci, Rusi,
Grci...) nisu ba§

tehniöki
nadmo6niji i
nije cilj
vanje
za protunapad,
postavljanja jedinica i
ishoda, on ovisi samo

5to se

da li su
ci sfvarno bili dostojni pobjede nad Nijemcima kod
iskrcavanja u Normandiji? Ostale misije obuhvaöaju i
napad na zemlje Beneluxa, Francusku, invaziju na En-
glesku(?), Afriöku elspediciju, napad na Sovjetski Savez,
Balkanske zemTie, Kretu i ukratko, sve ve6e bitke drugog
svjetskog rata. ledan od zanimljivijfü scenarija je i bitka
kod El Alameina. Tu su do izraiaja do§li upravo
zapovjedniöki geniji dva generala, Romela i Montgomer-
ya. "Sredinom veljaöe otpoöelo je prebacivanje prvih
dijelova njemaöke lake tenkovske dinlzije öije su jedinice

bile pripremljene i opremljenje za djelovanje u pustinii.
Priprema se sastoida u imunizaciji ljudstva od tropskih
zaraznih bolesti, obtci za djelovanje u posebni uslovi-
ma, opskrbljivanju hranom, vodom, municijom i pogon-
skim materijalom. U toku oZujka i lravnia u Afriku je
trebala stiöi jo5 jedna tenkovska divizija, koja bi zajedrro
sa ostalim njemaökim snagama öinila Afriöki korpus pod
komandom generala Romela. Prema sporazumu sa tali

niemu su bile potöiniene
Novi komandant talijanskih

protiv Britanaca 
I

ali je general
otpoöne

dlvrzlje." "Mont-
je da topovi

povezanom
neminovno

prostransMma
pustinje. Bitka kod El Alameina oznaöila je prekretnicu.
Prije nismo imali niti jednu pobjedu, a poslije niti jedan
poraz, izj^Yio je Churchill."

Naöin igranja podsjeda na Battle Isle IL Jaöina
jedinice je predstavljena jednim brojem (L-12), a iskust-
vo u borbenim djelovanjima zlatnim z'rjezdama. Osim
ovih, svaka jedinica ima i posebne karakteristike kao §to
su pokretljivost, iaöina napada ovisno o vrsti ciljeva,
jaöina obrane i sliöno. Treba paziti i na koliöinu goriva
i municije, jer se ona sama ne popuniava! Osim toga,

Nizozem-

r
Liiepa slika. Napad na Beoqrad.
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obrambene jedinice mogu biti i ukopane sto 6e uvelike
oteäati napredovanje napadaöa. U igri to je oznaöeno sa
ENT i brojkom koja oznaöava srupanj pripremljenosti.
Jedinice koje su ved
niti novim
trupa Öini igru
topni§tvo,

O nice, nosaöi
prututenkovsko
poftnim
moZete i
igri su i takowani
se dobivaju na poöetku a i u toku igre osvajanjem
gradova i strateSkim bombardiranjem. Ti bodovi slute za
popunjavanje o§tedenih jedinica kao i za kupovinu novih.
Na poöetku svakog scenarija najbolje je kupiti sto vise
dodatnih jedinica koje vam stoje na raspolaganju (core
units i auxiliary units). Cijelo polje djelovanja je podijel-
jeno na §esterokute. Vedina jedinica müe borbeno djelovati
samo po susjednom, dok je topniSwo (ovisno o kalibru)
sposbno napadati i udaljenije ciljeve. Zrakoplovswo je
posebna priöa. Bombarderi napadaju cilj dolaskom nad
nj, a lovci bombardere sa susjednog polja. Na jednom
polju istovremeno mogu biti najvise dvije jedinice (zra-
koplovna i kopnena/pomorska). Avioni se opskrbljuju
samo uz aerodrom (automatski), a popravlialu na aero-
dromu. Zgodte animacije koje prate svaki sukob se
mogu i iskljuöiti, §to zna znatno tbrzati igru. posroii jos
i dosta dodatnih opcil'a kojim se moZe utjecati na teäinu

34
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igrar\a kao §to su nivo inteligencije protivnika (ako je
kompjuter), koliöina dobivenog prestlla po potezima,
gledanje skrivenih jedinica itd. Svakoj od jedinica nroiete
dati i neko zgodno ime koje 6e je uöiniti posebnom i
nezamjenjwom? Prva lekciia koju svaki igraö treba svla-
dati je taktika munjevitog rata ("Blitzkrieg,,). Nakon
ostrrarivanja nadmoöi u zraku, §aljite posebne wste jurisnih
bombardera JIJ-87, poznate §tUff na najopasnije uko-
pane iedinice. Pazire na podr§ku svojih lovaca. jer su
§fUrc hk plijen za sve vrsre protivniökih lovaca. Onda
na red dolaze veliki tenkovi uz podrsku topnistva i
juri§ne pje§adije. Nemojte slati obiönu pjesadiju na ok-
lopljene ili uwrdene ciljeve. To je samo nepotrebno
gubljenje ljudi. Napredovanje mora biti brzo i precizno.
Osvajajte samo zadane toöke, jer je broj poteza ograniöen
i neöete imati puno vremena za dugotrajne opsade. Sve
ostalo ostaje fia y^ma. L,elirrlo vam brzu i odluönu
pobjedu !

HARRY & SIIAKA
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sARtAc, vLADAR MRIöux srLA, öll.le
SVOJU GRNU ARMIJU KAKO BI POKORILA
VLADAVINU VLAROSA U DRUGOJ
DtMENZtJt. PRTJE VARLOSEVA PORAZA,
ou öruJE svoc srNA JEDTNcA u DRucu
DIMENZIJU NA ZEMLJU KAKO BI TAMO
OPSTAO DALEKO OD SARLAKA I NJEGOVIH
ZLTH HORDT. OSLOBODITE SVOJ NAROD I
uu§rmE SARLAKA .

L Tova igra starog Lanra koja te,

l\ ,"':i:m, p.rivudi 
.sv; .one. 

koii
I- \ se ,os uvlreK s,ecalu tgara
poput legendarnog FIASHBACKA ili
ANOTHER §7ORLD. Svi oni koji su
rtpoznati sa Lanrom ovakvih igara
znajt da je rijeö o igrama tipa:
" Pi§toljem do bazuke" samo §to u
ovoj igri veö na samom poöetku
dobivate saömaricu pa zatim, ne§to
kasnije i neku vrstu poboljSane
saömarice i tko zna §to jo§.

Ako se dobro sje6ate Flashbacka,
tada znate da ste tamo bili sami
protiv svih onih koji su vam dobro
äeljeli samo ruwome, no ovdje je
stvar malo drugaöija - u igri iz ekrana
u ekran imate mno§wo pripadnika
iste nacionalnosti koji vam pomaäu
savjetima, a vi ih moZete ne izbaviti
ved ih, nakon §to popriöate sa njima
ili neSto uzmete od njih, duhovno i

No comment!

tjelesno izbaviti i to tako jednostavno
da jednostavnije ne moZe-jednim
metkom. Uz pomod vjerne saÖmarice
pokupite razne stvari do kojih 6ete
do6i putem ili moZete (i morate)
ubiti öuvara kako bi on iz ruku
ispustio ne§to 5to öe vama, pomodi u
daljnjem tijeku igre.

Savjetujem vam da niti jedan
predmet ne bacate jer bez njega
nedete moöi nastaviti igru. Komande
su jednostavne, a lako ih moZete
nauöiti bilanjem trening-opcije u
glavnom meniju. Sve u svemu, igra
je wijedna iganja i s tim öe se svi
koji su veö igrali ne§to sliöno, sloZiti.
Igra nije zahtievna i uz mali kapacitet
HD (2MB), dobit 6ete dobru grafiku,
glatku animaciju ali, ipak, prosjeöan
zvuk.

Filip Sladetid
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Svaka sliönost s Rambom je
sluöaina
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OPET TI AIIE]II
Kad se susretnu öoviek i Alien, stvaraju se dva problema. Prvo je
öto Alienu ne mo2ete lijepim rijeöima objasniti da se makne ier
6ete ga u protivnom upucati. Drugi problem (proizlaziiz prvogf je
Alienov bezobrazni napad na vas. Da vas ti problemi pretjerano
ne opterete, prvo lijepo pucajte a zatim postavljajte pitanja.

o
o
o

\ )roino-istraiivaöka koloniia na AZ

f/ ARINU 2E nile bilz zahva(ena
V ratom, sve dok nisu stigli Alie-

ni. Njihov je brod plovio prostran-
stvima svemira i eona i prije no §to
je öovjek napravio svoje prve ne-
spretne korake meduplanetafnog pu-
tovanja. Njihov je brod (aje) sletio
na. luarin davno prije nego öto su
ga ljudi otkrili. Onda je doSao öovjek.
Vojno-istraäivaöka kolonija je uspostav-
ljena. U osnovi ie to rudarska kolonija
naseljena nauönicima i civilima. Ruda
je vadena, preradivata, stvarane su
bolje i nove legure, postrojenja biv-
ala sve ve(a i isijavala sve vi§e topline
koja se polako §irila prema dubina-
ma planete i tada se probudilo -

Nf§fO. Hladni, crni prsr napinjao je
opnu. Zatim drugi. Treöi. Onda je
pukla opna i rrrala se, neugledna
kreatura poöela probijati prema
pow§ini. Bio je prvi Alien. U poöetku
stvorenja nisu prllazila koloniji.
Zadrtavala su se na smetli§tu jedudi
ostatke hrane. Poslije mjeseca hran-
jenja i rasta, Alieni su stali. Njihova
sjajno-crna koLa postala, je siva, a
tijela prekrivena sluzi. Tirko je stajala
mjesecima, poput mffvog tijela. Ali
oni nisu bili mrtvi, ve6 uöahureni.
Mjeseci su prolazili we dok se iznena-
da, jednog dana nisu oworile. lz

njih su izmigoljile gomile malih Alie-
na, a svaki od njih klon originalnog
stvorenja. Svaki je traZio hranu i tako
se krug zatvoio. Godine su prola-
zile, kreature su rasle, duplicirale se,
ponovo rasle i tako sve dok ih nije
postalo previ§e, a hrane premalo.
Proddi su u öovjekov prostor ubijajudi
sve §to im se na§lo na putu. lnvazija
je poöela. Iz kolonije se oda§iljao
samo jedan signal koji na svim
frekvencijama ima isto znaöenje S.O.S.
Plovedi svemirskim prostranstvom,
razaraö HEROINA, uhvatio je poruku.

Posada je odmah reagilala zapoöev§i
manevar potreban za promjenu kur-
sa. Vriieme se niie gubilo: Brodovi
za trlrlrsport bili su pripremljeni,
vojnici wleLbani, sve je bilo sprem-
no. Lansirani su se transportni bro-
dovi zbijenom formacijom priblüavali
koloniji kada je na njih, obrambeni
sustav kolonije rznenada orvorio vat-
ru i sve ih uni§tio a va§ brod oStetio.
Ostali ste sami. Napad je va§a jedi-
na mogu6nost.

Nastavljajuöi seriju ALIEN
BR.EED-a, koji ih je proslavio, deöki
iz TEANI-a 17 rade odliöan posao.
lgra. je u samom vrhu,pucaöina ovog
tipa. Va§ je zadatak uniStiti kraljicu,
alifivirati sustav za samouniStenje i
pobjedi. Ni5ta lak§e za okorjelog
svemirskog marinca poput vas. Posao
(e vam oteLavati gomila raznoraznih
Aliena i aktivirani sigurnosni sustav.
Aliena ima vi§e wsta, a vaSim napre-
dovanjem postaju sve agresivniji i da
biste ih ubili potrebno ih je vi§e
puta pogoditi. Za vas su najnezgod-
nija vrsta Aliena predatori jer ih ne
moZete vidjeti. Njiholrr prisutnost
moZete naslutiti pojavom laganog
lelujanja svjetlosti koja vam se
priblüava. Opasni su i roboti koji
su vrlo brzi i koji mogu pucati.
Tijekom igre sretat 6ete se s mina
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PREDMEII KOJE IPEBATE POKUPITI

PRVA PAMAC- popunicua energiiu
KPEDITI- novci (imo ih u vi§e boio, a
svc,ko nosi odredenu vriiednosl)
KLJUÖEV\- otvoroju vrola, postoje
obiöni (biiele boie), speciiolni (ot-
varuiu wata odgovclroiuöe tm bole)
MUNICIJA
MAPA
PAMETNE KARIICE- sadüe podatke
uilalne za uspjeh misije
Zull KRUO S APfiNIKOM- ilivot
CPN, KPUG S SLOVOM F- nokralko
zdledi Aliene
CPNI KPUG SA SLOVOM A.
ko ste neraniivi

BUT 50U nUST s€nßCH On RnD
DISCIIUER THE SAUECE OF THIS
HBONINRTISN hNE REFEL IT.,.
gOUB HENRT 6OES OUI TO THE
BEBO RNO sOU UOU IO RUENG€IHEIB SßUR6E HILLIN6.

Ponekad ie bolie i6i pieSice



Ulazak u zonu sumraka Mirko, pazi Alien! Redakcija Hackera poslije
napornog dana
nego bogat ali mrtav. Ukoliko vas
eksplozija zadesi u hodniku, gubite
sve Zivote (dosta logiöno) i igra je
GOTOVA. Bilo bi vam najpametniie
da abjegavate kupole na koje 6ete
povremeno rratlaziti jer 6e vam na
sam dodir eksplodirati u facu. Vrlo
nezdravo. Vidjet öete da postoji i
viSe vrsta vratiju. Neka moZete otvor-
iti obiönim kljuöem bijele boje ili ih

ma, meteorima, laserskim topovima i
drugim tehniökim sitnicama koje 6e
vam zagoröavati iivot. Prije poöetka
igre moZete u glavnom izborniku
odabrati igru za jednog ili dva igraöa
(u paru je zabawije), teäinu igre
normalna ili te§ka, podjela kredita,
ozljede igraöa (to se odnosi na igru
u paru gdje postoji mogudnost da
se igraöi medusobno poubijaju),
moguönost povlaöenja (idete natraike
i pucate), kontrola igraöa, §ifra za
misiju (ne morate uvijek od poöetka)
i poöetak napada. Na vrhu ekrana
gdje se igra odvija, imate uvid u
stanje va§e energije, broj Livota,
koliöinu streljiva u spremniku, broj
spremnika i kljuöeva. Za drugog igraöa

ti se podaci nalaze na dnu ekrana.
Na svakom nivou imate specifiönu
misiju koja vam se ukratko rastumaöi
na samom poöetku, a da biste do§li
do ne§to vi§e informacija, sal<tpljajte
pametne kartice (SMARTCARDS)
tijekom same igre ili se poveZite na
koju INTEX konzolu. Na konzolama
moZete kupiti oruZje,zatim pribor koji
6e vam olakSati Zivot (municiju,
kljuöeve i mapu) i podsietiti se na
zadatak na tom nivou (zbog neöega
ste tu, zar rje?), diviti se vasoj
(ne)uspjeSnosti u obliku statistiökih
podataka, szfiati dodatne informacije
o miestu gdje se nalazite te proöitati
pokupljenu pametnu karticu. Kad
udete u toranj, postoji vi§e smjerova
prerna izlazu pa ne morate i6i nekim
strogo odredenim putem. Na nivoi-
ma postoje mjesta do kojih se dola-
zi samo dizalom ili stepenicama i
koja donose dosta kredita, prve
pomoöi, kljuöeva, municije.... Kada
prolazite hodnicima u druge dijelove
tomja ili druge tornjeve, aktivirat 6e
se sustav za samouni§tenje stoga
budite brzi i ne pretjerano pohlep-
ni. Iako hodnici obiluju prdmetima
koji samo öekaju da ih netko poku-
pi, vi pripazite na vrijeme jer moLda
je ipak bolje biti siroma§an i Zi.r1

I
(

I

Odbor za doöek Upotrijebite borilaöke vje§tine Soba u crvenom

i

§rnr
T, TCRAÖ
FKANLCAABDCAAAEC
engtneering- §eclor I
FKANLCEABDCAAADP
JGANLDAA DCAAADA
§cience-.sector 2
JGFEJ§S§§DCAAADA
FCEEMDAA§OC{4ADS
§ecwily *äone 3
fp{ori§sr.DCAAAAi,P

,ru§tHs§§Dc*dAPJ
tfilfitary -secrorJ
LABMMDAASDCAT4/LDD
maintowel - lavel2
IA§§MüAD§PCA:ASAH

FKBKLCAAßI(C.EAEDI
e,?§/ineBringt : §6clor I

ilIPKE
§gAC§- prtslup INfEX-ovoJ konzoli
M- ruöna mapa
P- Basza
ALf (liJevi)-promjena oruZis za pr-
vog lg,aäd
ALT (desni)- promlanc;, orulia zü
drugag lgruöo
SlllF{ (l$ev,)- pp,vlaöoüe zä pNog
rgroöE
§HIFI {desnl) - povlaöenie zo
dtugog tgruöa

a

F

a

t
t
a
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T3.16 juriöna puöka
najslabija i najjeftinija (kol'ko
para, tol'ko muzlkef cijena 6O(Xl

Trostruki laser
dobar odnos cijene I mogu6nosti.
Gijena I5OOO 3OOOO 4OOOO

ilX-2 fopfinsko navodeni projektili,
yrlo uöinkovito oruile. Gijena
22OOO,29OOO i 35000

rasturiti (5to vam je laKe), za druga
öe vam biti potrebna propusnica koja
mora biti boje ekrana, za dizala takoder
postoje posebne propusnice (potrudite
se pronaöi ih) i prolazi u kojima se

kre(ete sljedeöi smjer strelica na podu.
Sobe 6ete prepoznati po jasnoj ozfi ci,
ali bududi da su radioaktivne, potru-
dite se da se tamo §to manje zadüavate

ler odi§u nezdravom atmosferom.
Preporuöio bih vam da prvo svaki nivo
oöistite od Aliena, a zatirr, od svega
5to moäete pokupiti jer 6ete si tim
stvaröicama olaKati äivot.

lgra za:uzima 4 diskete, postoji

J.A.28 bacaö plamena
wlo djelotvoran, malog dometa,
a puno troöi. Gijena 35OOO,
440q, i 53000

Odbllaju6i laser
najjaöi, najbolji, naiefikasniji i

Oklop
pruäa odredenu zaötitu u bliskoj
borbi, poieljno je da ga nosite
na sebl. Gijena 5OOO, IOOOO i
20000

CD i PC verzija. Minimalna konflgu- naiskuplji Gijena 55000,65000 i
racija je AMIGA s 1 MB, a ukoliko SOOOO
imate A L200, program 6e to sam
shvatiti i vi 6ete biti nagradeni boljom
grafikom i zvukom. MoZe se instalirati
i na HD.

DENIS KOVAÖIÖ
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DOBRO: Vrto delaljno grdtika (lnlex
ekran, Ie§evi, prcddtori) odliöan
zvuk i speciialni zvuöni efe'kli
Oozgovjelan govot) olmoslera ko-
jom igro odße no,vodli vcrs na pomis-
oo do sle zoislo lamo.
LO§E: Fucoöine postoie koltka I
r(röunala, doga tdeino ni§la novo.
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zrAfNoM SJEKTROM U POWEST

;l^l olden Axe bila je i ostala jedna od najboljih igara uop(e, osobito za

I 1-PC gdie su takve igre ne§to rjede nego na Amigi. Proizvodaö SEGA"

\J napravila ju je za auton:rate, a kasnije je prebaöena na kudna raöunala
gdje je preLivjela do dana§njih dana, iako pomalo zaboruvljena zbog navale
igara na CD-u koje sadräe po 600Mb svega i svaöega, a rijetko tako zablista;u
kao oStrica zlatne sjekire. Priöa je jednostavna. Vi ste na strani dobra i morate
osloboditi svoju zemlju od porobljivaöa, DEÄIH ADDER-a, koji je zavladao
va§om zemljom i zarcbio l«alja i kraljicu. Put oslobodenja ne6e biti ni lah ni
kratak. Morate se probiti kroz va§u porobljenu zemlju do dvorca gdje DEAIII
ADDER drZi zarcbljenog kralja i kraljicu. Morat 6ete pobiiediti cijelu malu
vojsku neprijatelja, §to 6e vam lak§e podi za rukom ako ste prethodno u
uvodnom meniju izabrali igru sa dva igraöa i povedali Zivotnu snagu sa tri na
pet. Preöac do dvorca vodi do TIIRTLE VILLAGE-a, sela koje se nalazi na
ledima komjaöe, koia & vas odvesti preko mora, na drugu obalu. Odatle do
dvorca nema puno i uskoro su kralj i kraljica oslobodeni. No, vama to nije
dovoljno -morate uni§titi i samog DEÄIH ADDERA Nemamo savjet kako da
ga uni§tite; vjerojatno treba imati barem 5 godina radnog iskustva u igranju
na raöinalu i öeliöne Zivce. Ako ne ispunjavate te uviete, §anse vam ba§ i nisu
velike, Cilj svakog igraöa, koji je igrao ovr.r igru, je prijedi DEATH ADDERA tj.
zavr§iti igru. Oni koji ovakav tip igara nazivajw udri - lupaj stilom, ovoga öe

se puta prevariti. Täktika, spretnost i lukavost ovdje itekako dolaze do nraLaja
a mi vam preporuöamo igru sa dva, igraöa jer je tada puno jednostamije i
zabavnlje savladati neprijatelje. Mogu6nost igranja u paru, jedna je od najboljih
strana ove igre. Osnova suradnje dvaju igraöa,, temelji se na pravilnom
rasporedu neprijatelja i dobroj obrani ( preporuöamo da igraöi "öuvaju leda"
jedan drugome, osobito ako je koji zajahao neprijateljskog zmaja it nelo.t
drugu spodobu koja je strahovito dobro onrije ). Zmajevi bljuju vatru koja
uniStava protivnika i tako se pretvaraju u fantastiöno oruZje kojim, ovoga
puta, vi upravljate. Iako tada bri§ete sve pred sobom, ranjivi ste na napadaje
s leda. Tü je kljuöna uloga drugog igraöa koji mora preuzeti neprijatelje i
onemoguditi im da vas sru5e. Ukoliko se, jaiuöi zlrnaja, nadete usred guäve,

najbolje je da se iz nje imuöete i z^tim iz sigume udaljenosti, spalite we
protivnike. I dan danas GOLDEN §(E bi dobio visoke ocjene za zvuk, grafiku,
igrivost i ideju. Kroz igru vas prati desetak melodija, ovisno na kojem se

nivou nalazite. One su priliöno glasne, tako da igratje no6u moäe biti prava
mora za uku6ane, ali svojom kvalitetom
niSta ne zaostaje za melodijama u
dana§njim igrama koje ponekad zvuöe
previ5e sintetiöki. Zvuöni efeki su prava
poslastica. Dovoljno su glasni i raznoliki

Lilevor
Kafia svijeta

GOBE:
Death Adder

t4ko da
igranje
po§taie
ptava
uLivanclja.
Kvalitetu
ovih
zvuönih
efekata
prestigli su
tek efekti
najnovijih igara poput ALADDINA, koji
su se uspjel, po l«aliteti, tzjednaöiti
sa igrarna na Amigi. Za razlil<tt od,

AIADDINA i LION KINGA u kojima
se moZete dvodimenzionalmo kretati,
u GOLDEN A)(E-u kretanje likova je
u cijelosti trodimenzionalno. Vrlo
hrabar potez proimodaöa, mora se

piznati, koji je u potpunosti uspio i
titne zn trlro obogatio igrivost ove igre.
U to öete se, nema sumnje, najbolje
uvjeriti igrajudi s prijat€ljem opciju sa

dva igraöa. Grafika je za danaÄnje
uvjete pomalo zrnasta, ali joS uvijek
sasvim podnoSljiva. Iako su i prije
postojale sliöne igre ( npT.BARBARIAN

) tek je GOLDEN AXE usavr§io swar
do maksimuma i uveo
trodimenzionalnost i igranje sa dva
igraöa. Do danas jo5 nije napravljena
ovako jednostayfia a ujedno zantnljiva
i raznovrsna igra sabezbrq dimaniönih,
borilaökih elemenata.

Kre5tmir Miiid

DOLJE:
Munje I gromovi
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MaskaÄhe Mask USA, 1994, l0L minuta
Redateli: Charles Rusell
Glumci: Jim Carrey (Stanley Ipkiss,Maska), Cameron

Diaz (Tina Carlye), Peter Riegert (Lt. Mitch Kellaway),
Peter Greene (Dorian Tyrel)

Kako se i pristoji vrememu karnevala, kinorepertoar je obilieZen
filmom "Maska". Ispod maske, krije se glumaöka zvijezda Jim
Carrey - to ,e onai isti koji vas ie toliko iritirao svojim umobolnim
grimasama u filmu 'Ace Ventura - Sa5avi detektiv". Jeste li sigurni
da ste mu to oprostili? Kao §a5avi detekiv za Livotinie, Jimmy se

uspje§no plasirao na öetvrto mjesto najgorih filmova 1994. godine,

barem na ljestvici magazina "Enteftrainment \!'eekly". Ako ni zbog
öega, vei zbog toga ni,e niti öudo §to je osietio unutra§nji zov da za

sliiedeöi alazak n grad na glaur stavi masku. Promjena je bila
znakovita: nedavno, zahvaljujuöi maski, Jim Carrey je uw§en i na
drugu ljestvicu, onu "seksualno najinspirativnijih" mu§karaca
Hol§nvooda. MoZete li mu sad skinuti... masku? Malo teZe! Ako
nitko, isprijeöiti 6e vam se on osobno. Jim Carrey, odosno Stanlev
Ipkiss, kako mu je ime u filmu "Maska", u trenutku u kojem ga

zatiöemo, tek je napaöeni i iskori§tavani öinovnik u banci Edge City
Ipak, kad se Stanley sam ne buni protiv taLwog statusa, za njega 6e

to uöiniti njegov prijatelj Charlie Schumacher. (Uopie, bez piiatelia
niste nitko i ni§ta.) Charlie Zeli odvudi Stanleya na poroönu noinu
zabavu, u klubu znakovitog imena - Coco Bongo. No, prije no §to

se prijatelji dogovore, stvari se kompliciraju - u kancelarUu ulebdi jo§
jedna njihova kolegica - Tina Carlyle. Tina je afinnaciia svih zakona
Zanra - moramo li to uop6e re6i - komad koji ne izgleda kao da je
od ovog wUeta. Ako vam jo§ ka-Zemo da ni,e samo lijepa nego i
opasna. sruari postaju potpuno jasne: lo ie pravi izazov i La rnnogo
ve6eg frajera od na§eg smotanog Stanleya. Jo§ je gröki filozof Heraklit
svoie fragmente o mijenjanju svi,eta tumaöio na primjeru vode koja
teöe. I Stanleyevo rie§enie doploviti öe potokom, u trenutku u koiem
mu se on naimanje nada. Neka öudna naplavina, drvena maska ne
previ§e prepoznatljivog nraza, stubokom mijenja Stanlelev Zivot. Kad
je prinese licu, maska oZM - od trulo smedkaste postaie intenzivno
zelena, obujmi glavu na-ieg junaka. zavrti ga poput tomada, tu i
tamo zaibrka o zid, a kad je preobrazba napokon gotova, Stanley

ima zeleno lice i osjeöa se bitno, bitno drugaöije. U tom trenutk:u,
odgojen na klasicima popularnog tinejdZerskog §tiva ("Superman",
"Spiederman", "Batman"...), istovremeno po§tovatelj tradicife i
Bubimira i Jokera, Stanley donosi definitir.r-ru odluLu. Gotovo je s

poslom u banci. Odsad, Stanley Ipkiss biti ie Maska - superjunak!
Uömali Stanleyjev Zivot posta,e öista akcija, zaglu§ena pucnjavom,
z ttparn Zivom lovom i zaöinjena komadima. Iako je on sam do
maske do§ao sluöajno, Stanley kao posjednik maske uvodi sustav u
kojem svatko dobija po zasbni. Zahvaliujuöi svoiim aerodinamiönim
proporcijama Tina Carlyle ("Oh, Tina") tu ,e neprikosnovena. Pred

Tinom, öak i od pomisli na nju, oko Maskinih unutrainjih stanja
nema nikakvih dilema. Maska pritom niie ba§ Lee Marvin ili kakav
drugi klasik Lelyeznog lica i facijalne mikromimike sa zacldkom.

Svako njegovo luöenje adrenalina moie se vidfeti sa nekoliko stotina
metara. Njegovo srce jednostavno hode iskoöiti a tilela, oöi mu se

r,rte kao mlinsko kamenie. a kroz razvaliera usta stropo5tava se iezik
dugaöak kao da se i superfunaci hrane insektima koie love u letu.

Uza svo poznavanje grimasa Jima Carreyja, ipak si moramo postaviti
jedno elementamo pitanie - kako to? Ako se iednom i sami odluöite
za opu§tanie uz tradicionalnu razbibrigu kao §to je pecanje riba, pa

u oblünjem potoku umjesto limenke ulovite masku, moZete lijepo
do besviiesti u nju gurati glaru oöekujuii da pred vama iz poda
izraste kalora Tina Carlyle. Efekti poput ovih koje nam film "Maska"

donosi u kino-dvorane razuman su prilog tvrdnji kako ie Stanleyjev
prijatetj Charlie, ieleii promijeniti Stanleyjev Livot, za tai svoj projek
skupio sponzorsku potporu od mnogo milijuna novöanica boje nalik
Maskinu novom licu. Jer, "Maska" je u svoloj vizualnoi i animiranoi
rasko§i zapala svoje producente s kakvih dvadeset milijuna dolara,
(ipak, there's stilT no bizz like show bizz: pnie desetog tjedna
prikazivanja u SAD, fikn je zaradio sto milijuna). Ako ovo zvuöi
obeshrabrujude, ne brinite se mnogo - postoii i svjetlija strana priöe:
prvi sliöni rezultati mogu oöekivati veö uz ulaganje od mnogo
skromnijih osam milijuna. Toliko je naime iznosio raöun za usluge
poduzeöa Industrial Light & Magic, koie je izvelo kompiutorsku
obradu materijala, na multiprocesorskim strojevima Silicon Graphics,
uz software "Soft Image". Ako ima takvih koii to io§ ne znaiu,
trtka ILM pripada Georgeu Lucasu, jednom od "braie Grimm za

dvadeset i prvo stoljeöe (drugi brat je Steven Spielberg). Tijekom
dvadeset godina postojanja, u produkciji ILNI izvedeni su posebni

efekti za filmove kao §to su "8.T", "Indiana Jones", "Unutra§nji
svemir", "Bezdan", "Terminator 2 - Sudnji dan" ili'Jurski park".
Öetmast do danas osvojenih nagra.da Oscar priliöno su zorzr. pokazateli
koliko ameriöka Akademiia filmskih znanosti i umjetnosti visoko
vrednuje swaralaöke napore ovog vrijednog i samoprijegomog tima.
U projektima kao §to je "Maska", snimljeni materijal prolazi kroz
posve nove elemente obrade prije §to 6e uöi u klasiönu filmsku
montainu sjeckaonicu. Narar.no, obrada materijala raöunalom najprije
podrazumiieva niegovo digitalno uöitavanie. Konvertiranom realnom
slikom zatim se manipulira prema potrebi - miienjaju se sjene, boje,
svletline, perspekive... Srzka od tih komponenata prethodno je u
posebnim analizama stilizimna prema zahtijevima fllmskih zbivania.
Rezultat le vizualno rje§enie poput onog koje moäemo vidieti u
"Maski" - moZda nerealan, ali visoko dosliedan design kadra, koji
pored toga u finalnoj verziii daje praru filmsku sliku, mnogo "finiiu"
od bilo koje dobivene i na najboljim displayma. Ipak, to jo5 uvijek
ne znaöi da le öitav postupak obrade digitalan. U zahtjevnijim
animacijskim prizorima, poput vesele rotacije Maskinih oöiju za mnogo
tisuda stupnjeva, ravnopravno se ispreplidu elementi "Zive" i genertane
slike. Iako takva rrsta animaciie unutar realnog prizora izgleda priliöno
apstrakno, riieö je o postupku koji ne postavlja bitno veie zahtijeve
od klasiönog filmskog pretapania. U sluöaiu "Maske", osnovni model
glave najprije se skanira 3D skanerom, da bi se zatim ruöno spojio
sa "Zivom" slikom. Da bi se to postiglo, za svaku od 24 sliöice,
koliko ih u jednoj sekunci mora proöi kroz p§ekoq generira se i

renderira poseban raöunalski model, koii se zatim ponovno se

integrira u potojeiu pozadinu. Raöunalo samo stvara nove elemente
zavrSne slike, krajnji se ishod oblikuje iednostavnim ruönim retu§iranjem
i - veliöanstvena luzija je na pomolu. Jedino §to je io§ potrebno je
siesti i prepustiti se blagom hipnotiökom dlelovanju velikog platna, te
zagristi u vlastiti komadiö izgradenog sna, ponolno vedeg od Zivota.

Ivan Saleöid

*
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Ilastavak Elite u boljem ruhu

David Braben u suradnji s programerskom
ku6om GAMETEK, odvaäio se napraviti
nastavak opGepoznate ELITE. Da Ii je nas-
tavak bolji, provierite sami!
fi vi koji su igrali Elitu na starom

\co* ili na nekom drugom
\-Iraöunalu, nisu je mogli tako lako
zaboraiti,. Iako jednostavna,igra pruLa
bezbroi moguönosti. Npr. moZete se

odvaäti, upustiti u nelegalnu trgovinu
i tako bräe zaraditi novac, ali time
dobivate ne ba§ zaidan status. S gom-
ilanjem novca, gomilat 6e se i prob-
lemi. Spomenuo sam trgovinu. Naime,
za orte koii ne znaju, vi ste u ulozi
svemirskog pustolova, manje trgovca,
jer kad zaradite dovoljno novaca kreöete

u istraiivanje svemira u potrazi za plus-

tolovinama. Na poöetku imate status
HARMTESS 5to vam znaöi mali, bijedni,
jadni, bespomodni no kako vi ne Zelite
uvijek biti takvi, kredete u kupovinu.
Na samom poöetku igre aebali ste kupiti
auto-pilota bez kojeg nemoguda bilo
kakva kontrola putovanja kroz svemir.
On vam je jednako taLan kao i mo-
tori. Atmosferski §tit kupite ukoliko Zelite
slijetati na planete. Na poöetku, dok
budete trgovali izmedu Sunöevog i Ber-
nard-sustava nede vam biti potreban,
ali kada krenete u istraäivanje nedete

Koko se

od vo§eg i prodaile
Nisle

Hack

svoj.
brod

tako lako ralaziti planete s orbitalnim
stanicama, a kako öe vam gorivo biti
oöajniöki potrebno bit 6ete prisiljeni
spustiti se u grad. Sama orijentacija i
naigacija na zilezdanoj karti je jed-
nostavna, ali ipak moie zbuniti
poöetnika. Kliknete na mapu u öijem
se sredi§tu nalazite i pojavit (e se

mno§tvo l<fltLi&. Le\ite li oti6i do neke
druge mijezde pomo(u srelica na tip-
kovnici, pomiöite karru dok se oko
äeljene rrijezde ne pojavi veöi krug.
Paeite da zijezda nije predaleko od

polazii;ta jer brod ima odredeni dom-
et. Zatim izadete s mape i kliknete na

ikonu za polazak. Zabljesnut 6e vas

munje i gromovi §to prema autoru
igre predstavlja prolazak kroz hiper-
svemir. Primjetit (ete da je wijeme na

satu "poludilo", ali kada izadete iz
hiper-svemira - stanje se normalizira.
Za svako putovanje kroz hiper-svemir
potrebno je otprilike 5 dana stvarnog
wemena. Moäe se dogoditi da nastane
greSka u motoru ili da ne§to drugo
otkaäe pa se nadete izvan hiper-svemira,
vi§e stotina svjetlosnih godina udal-
jenih od kuöe. U tom sluöaju svi okolni
planeti su poq)uno neistraieni a oko
vas nema Zive du§e. Moj savjet je da
ponovno uöitate poziciju ili iz öiste

znatiLelje, pogledate uokolo. Nismo
spomenuli rrlo zanimljiv dio koji se

odnosi na brodove. Postoje desetine
vrsta svemirskih brodova kojih se raz-
likuju po cijeni, akceleraciji, teZini i
nosivosti, motoru koji dobivate, b§u
posade i broju mjesta za razliöita oruLja.
Veda nosivost i jaöi motor pri svakom
hiperskoku zahtrjevajt vi§e goriva. Ipak,
na veöem brodu moZete ponijeti vi5e

robe koju 6ete kasnije preprodati. Na
ciieni ie uvilek luksuzna roba, roboti i
raöunala. Naravno, ima i druge ispla-
tive robe, ali je ona uglavno zabrar\e-
na. Pomotu info-funkcije moZete dobi
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ti podatke o dru§wenom uredenju,
uvozu i izvozu, stanovniSh,u, tipu sun-
ca i planeta te raivairije o poziciji
neke orbitalne stanice ili grada. I tako
prolaze godine, a vi sakupljate tude
glave, novac i STÄIUS. Od onog prvot-
nog bijednika postigli ste status Elite,
a ta btrzi ste obaüali razliöite povjer-
ljive poslove za Federaciju i za Imper-
iju, dok vam status nije porasao do
Princa (Imperijalni status). Dok ste se

vozikali, uspjeli ste sakupiti ruzliöite
dozvole i odliöja koja & vam, nadam

borbe, ulaska u or-
bitalnu stanicu ili
prolaska kroz hip-
er-svemir. Ukoliko
vam dosadi
jednoliöan zvuk
motora moZete
iskljuöiti sve, pa i
specijalne zvuöne efeke. Graflka je u cijelosti vektorska i
vdo teöna, §to znaöi da nedete morati öekati da bi vam se

"osvjeäila" slika i da biste shvatili kako vam neprijatelj
laserorir reZe vanjsku oplatu broda. Postoje razliöiti objekti
za vi§e vrsta orbitalnih stanica, svemirskih brodova kao i
povr§ina planete na kojoj se jasno mogu uoöiti oblaci,
tvornice, zgrade i, naravno, Starport za slijetanje. Funkcije
za kupovinu, prodaju, popravak i sl. nisam opisivao jer
smatram da su svima razumljive i dovoljno logiöne. Na
kraju jo§ mogu samo redi da igru zahtijeva samo 1MB

memorije i radi ra svim Amigama a postoji i verzija za PC

raöunala.
Ithomir Jauk

se, jednog dana zaffebati. Proöitao sam negdje da je konaöni
cilj igre pronad svemirski brod imenom Mirage. Mirage je

najbolji brod u galakiji, koji pored akceleracije usporedive
samo s Fighter-ima, ima nosivost vedu od Tiger Trader-a i
domet putovanja poput Asp Explorera. U svakom sluöaju,
ako ste toliki fanatici i uspijete ga protaöi u beskrajnom
prostranst!'u svemira, otpurujte na glavnu planetu u Imper-
ijalnom sustavu gdje biste trebali prona6i direktora nekog
podtue(a.

Nema smisla priöati o zaw§etku ali to nije niti vaZno
jer je sama igra koncipirana da nikada ne zavr§i. Ikaj igre
je kad sami prestanete igrati, a to moZe dugo potrajati
zbog wlo vjerne simulacije svemirskog osamljenika koji,
istrebljujudi svemirske gusare, poku§ava stedi ugled, slarr.r i
novac. Muzika je u igri odliöna i mislim da nisu mogli na6i
primjereniju od Musorgskog i §trausa, koji nam je veö
doöarao svemirsku atmosferu u filmu "2001. Odiseja u
Svemiru". Moäete odabrati muziku koja 6e vas pratiti tijekom

.. HAGKER" & "32 BITA" UAS

ilAGRAOUJU
POSTANITE PROFESIOilATNI CRTAÖIII

Nagradni naüeöd

I
a

t

)

Imate dara za crtanje? Ya§
talent je bio neiskoriSten (§mrc)?
Ovo je prava prilika za vast Iskaäite
se!!! Proslavite se!!! POBIJEDITE!!!
Natjeöaj je otvoren TRI MJESECA
a zatilrr se biraju finalisti i
progla§uju pobiednici. Svoje ra-
dove Saljite na adresu redakcije
"Hackera", mi 6emo ih u sva-
kom broju objavfivati i pikazati
hackesrkom puöanstvu a radove
ocjenjuju 32bita (nede vam biti
lako).

UVJETI NAUEÖAJA:
1. Natjeöaj se vodi u dvije kate-

goriie: ruöno crtalaa i renderira-
na slika.
2. Slike mogu biti u rezolucija-
ma: 32Ox299 (L6 ili 256 boja),
320x256 (16 ili 256 bia), 64Ox48O

(256 boja)
3. Slike §aljite na 3.5" disketa-

ma, PC formatiranima na 72OKB
i\ t,44MB
4. Formati slika su: PCX, LBM
(IFF slike) i GIF
5. Slike radene na Amigama ne

smiju biti u HAM bojama
6. Uz svaku sliku napiSite u

kojem ie programu slika radena,
platformu na kojoj je radena i
podatke o autoru (ime, adresa,
telefon, godine)
7. Broj radova jednog autora
nije ograniöen, ali na jednoj
disketi mogu biti radovi samo

fednog autora.
8. Diskete sa radoyima se ne

waöaju.
9. Ukoliko radovi ne zadovolie

svojom kvalitetom, prva se nagrada
ne mora dodijeliti a ostale moZe
podijeliti vi§e autora
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U dalekoj budu6nosti öovjeöanstvo ie , hmmm ,

ugroZeno. Sami ili u dvoje, spasite öovieöanstvo i
skog neprijatelja,

l,u super 3D pucaöinu, donosi meno i
Core design, tvorac ve ni§aniti), no

likog broja arkadnih igara odgovarati

o
o
o
o

(Chuck Rock I i II, Bubba'n'Stix), pa
zato nije pi öudno §to je igra profe-
sionalno- napravliena. lz vrlo
nema5tovite ideje tipa - u dalekoj
bududnosti prepunoj ludih nauönika,
monstruma i ostalih dobro nam
poznatih "faca", napravljena je igra
kojoj je uspjeh neminovan. Naravno,
tu je i mali, ali zato hrabri tim od
tri Cyborga (nije öovjek, a bogami
nije ni robot), koji 6e poraziti mon-
strume i njihovog vodu, luclog
nauönika Meribuda Kadavera (znako-
vita li imena). Prije poöetka mogud
je odabir igre, sam (edan igraö), u
paru (igraö i suigraÖ), a tu je i opci-
ja za podeiavanje joysticka (options).
U opciiama treba izabrati naöin
voclenja lika, izmedu tri ponudena
naöina i naravno, mogudnost igrania
joystickom. Meni se osobno najvi§e
svida tre6a, gdje povlaöejem joystic-
ka lijevo ili desno * pucanie, lik
okreöemo oko svoje osi, a istovre-

naöina. Nakon
pritisnite 1 ili
odabir likova.
tri razliöita. ali
- Cyborg Zena
borg ninja i
Izabrav§i RIB,
borga sa

brzim i
kod
Sirokih
topöinom u
I
treba stajati,

SPINE
izmedu
zlatna ie
ova i kradeg
Na prui
okolina ne
nema
cvrkuiu.
atmosfera,
igre. S

Gore - Joint
Lijevo - Sprne
Desno - Rib

NA TIPKOVNICI
Koo i sve igre i ovo imo rozliöite
norcdbe (pouzo, miienionie oruZia,
prekid igre i sl.) no iipkovnici. P -
pouzo ESC - prekid igre
lgraöl - Relurn, miienionie oruZio -

Fl, prvi naöin vodenjo - F2, drugi
noöin vodenia - F3, lreöi naöin
vodenio
lgroö 2 - Tob, mijenjanje oruZjo - F6,
prvi nr:öin vodenio - F7, drugi naöin
vodenja - F8, treöi noöin vodenjo

--i**

#s

, zan opet,

ratnik, SPINE - Cy-

Jrlf.

oruZjem,
nogama,

vas

{

sreclnje osobine

6ete da
nimalo ljubazrlro,

(lako se rnoLe
öe vama bolje

od preostala dva
naöina igranja,

igraöa i krenite u
birati izmedu

ubojita lika: RIB

- Cyborg Rambo.
ste se za Cy-

sluöaj, spor,
tip s

ali vrlo
dok je

Cyborga, tj.
odahira lik-

igra poöinje.

ptiöice ne
morbidna

koji 6e uvjeriti
da mu ne
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aö bodova, ostavliati ni§ta iza sebe. Igra
se sastoji od osam razliöitih
nivoa od kojih je prvi MON-
STRO CITY U Monstro City-
ju (mapa 1) krenite napr-
ijed (na mapi desno), pre-

i broj Zivota (na
su naoruZani i4

tfkuglice plazme
ili malokalibar-
koji ima vrlo

+ # **

protivnika ("up- pom) da ste dobro, krenite dalje.
Platformu prodite donjim putem,
uni§tite sve neprijatelje i krenite na

drugu stranu (clesno). Do§av5i na
drugu stranu, okrenite se prema vra-
tima i pucajte u njih. Vrata 6e vam
se otvoriti i nad provaliiom napraviti
most. Krenite preko mosta, uclite u

bonus nivo i pokupite svc novce i
kartice (rovedavaju broj bodova). Sada

priclite prolazu u kojem za§titne stan-
ice ispaljuju laserske zrake. Uni5tite
raöunalo koje se nalazi prema dolje
(pogled s mape). Za5titne 6e stanice
prestati pucaii i moZete slobodno
skoöiti na niZu platformu. Krenite
prema dolje, uni§tite neprijatelje a

zatim krenite liievo pa prema gore.
Sada ste stigli do prvog glavnog
nepriiatelja. Uni§tit öete ga pucajuöi

ot.I.file
na RETURN,

e eksplodiraju
Nakon 10000

iskustava,
e, nagradni

, sputavat 6e

na nlzlm
bezopasna, ali

odliöna oruLja.
pucati i ne

ma sredini platforme.
Ovdje öe se stvoriti
nekolicina öudovi§ta
i svojim piStoljima
vas "ljubazno" up-
itati za zdravlje.
Odgovorite im svo-
jom pu5kom (ili to-
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pikazan je
naoruLanje,

pozitivan uÖinak na
epeli" ga). Tu je i
koje mijenjate
a to su bombe
nakon dvije

poöetku 3)
pu§kom, koja
(eng. Plasma
skim topom

bodova stedi 6ete
ali i ono §to je
iivot. Prolaze(i
vas mnogobrgjna
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mu u krila, koia su mu jedina osjetl-
iiva toöka, a öuvajte se njegove laser-
ske zrake. Kada ste ga uni§tili, kren-
ite prema dolie gdle öe vas cloöekati
novi neprijatelji. Sada se morate pro-
biti do centralne prostorije i uni§titi
raöunalo koje upravlja pucanjem
za§titnih stanica. Uni§tite ga bom-
bama i poclite prema izlazu. Putem
6ete nai6i na nekolicinu neprijatelja,
pokaZite im tko je ovdje glavni i
izadite iz nivcra. Nakon MONSI'RO
CITY-a, ulazite na lift, LIFT SFIAF'I', a
potom su tu nivoi JUNGLE, MARS,
VENUS i drugi. Igra zasluZuje sve
pohvale, od grafike koja je vrlo uvier-
ljiva i majs«rrski nacrtana do zruönih
efbkata koji nas prate kroz igru. Da
li öemo u buduinosti slu§ati rap,
pojma nemam, ali na poöetku igre i
izmeclu nivoa moZemo poslu§ati dobar
digitalizirani rap koji utjeöe na visinu
ocjene za z\rük. Igra je testirana na
Amigi 1200 koja je optimalna kon-
figuracija, a radi i na Amigi ,i000.
Malo razoöaranje za vlasnike Amiga

500, 500+, 600 i 2000, jer je igra
napravljena samo za AGA ma§ine (§to
se i primjeiuje). Igra dolazi 'na tri
NDOS 2DD diskete i ne moZe se

instalirati na hard disk, no diskete
se ne mijenjaju öesto, pa to nimalo
ne utieöe na igrivost. Ovo je igra
koia 6e vam clduzeti mnogo vreme-
na, ali netete zaialiti.

Silvano Buci6
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l\ T apokon je stigla po§tena
I \l ko5arka i za na§a raöunala.

I \ r*. joj je -JAMM lT" i
donosi nam mnogo dobre ko§arke i
zabave. Igru moZete igrati s jednim
ili dva igruöa, a upravljati moZete
CHII/. ROXY ili SLADEA. Svaki od
ovo troje ima neke svoje karakteris-
tike kojima moZete dogurati jako
daleko, pa öak i do JUDGEA koji,
osim §to je visok, nije nikal«a zapreka
za olae koji su ve6 dovoljno iz:t1etbaru.
Igra je napravljena priliöno realistiöno
i nema, kao u nekim novim
ko5arkama, ludih skokova od po dva
metra iznad samoga ko§a.

Postoje raznih naöini igranja
ko§arke: moZete igrati obiöan L na I
ili 1 na I bez faula gdje je sve
dozvoljeno, moZete igrati tako da
ko§evi vrijede samo kad ih zahtcate
ili da wijede samo kad ih pogodite
s odredenih oznaöenih polja na

CHIL

ndisldbiii i
noineizdtZliiviii
igruö kojego
moZeteEafuqti
i ima najslobiji
skok, no lo ga
ne moze
spilieöili do
iivotinjski
"zdkucd" ko§.

igraliStu. Osim dobrih mogu6nosti
biranja igre i odabira igraöa, moZete
nabrati i teren na kojem Zelite odi-
grati utakmicu. Tereni nemaju svoja
posebna obiljeLja, osim 5to na zidu
imaju iscrtan priliöno veliki grafit koji
oznaöava teren na kojem igrate. Sve

u svemu, igra je lijepo napravljena i
pruZit 6e ljubiteljima ko§arke dobru
zabavu i mnoStvo koSeva.

pilrf Sladetid

Roxy

jedinoZenou
igri, imo
dobor (jako
dobar) §ut iz
daljine i
pfiliöno visok
skok.

SB IGRIVO§T .

***--s86mm;sMÜ

SLADE

e
a
a

§i

Meni osob-
no, ndibolii
igroö,
prtliöno brz i
precizon.

a
o
ri
ie

e
o
a

I

Zq§to da?
"Jomm it" öe zasigurno obtodovdli
sve $ubilelie ko§0rk6 odllönam
grafikom, arakom i govorom.,,§ve u
svemu, ovo ie prc/yd STREEIBALL
ko§arl« bez prcmca i vieruiEm'da
öe se svidieti svim ljubiteljimo spor-
ta.
Za§to ne?
Ntti iedno tqo nile saYßena W lsko
ni ovd. Prilikom uptmtljonia tipkovni-
com ne moäele upravliali
numariökom ttpkovnlcom, v@e
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§rrnö METATNoG sJAJA
Stojite u mraönoj uliöici. Kroz prozore svoie
kabine gledate u mrak. Najednom - iz
zgrade izlazi bjegunac. Pale se vaöi refle-
ktori, primiöete prst prekidaöu dok se bje-
gunac okreGe s iztazom strave na licu.
Zvuk strojnica. Ostaci bjegunca leie u
lokvi krvi. Rest in peace!!!
L. Ta poietku birate teZinu igre. Ukoliko izaberete "EASY', mode 6ete uZivati

l\ samo u prva dva nivoa dok su ostali dostupni ukoliko odaberete "AR
I \ CADE''. Va§e prvo odredi§te ie Berlin L944 god. Sjedeii u kabini svog
robota, dolazite na ulice Berlina. Robot je wlo öudne grade: g)ava (u kojoj je
kabina) i noge. Ekran prikazuje robota sa strane, broj tivota te stanje (energiju)
§tita, ni§ana i stroinica. Neprekidnim pucanjem strojnice se zagijavaft i kada
dosegnu kritiönu temperaturu, poöinje "§tekanje". Prekidom paljbe strojnice se
hlade. Na desnoj strani je energija §tita. Primanjudi pogotke, ötir slabi a kada je
uniöten, robotu slabi energiia. Ni§an pokre6ete mi§em, pritiskom na lijer.rr tipku
pucate dok desna tipka locira metu. Glava robota vrlo je pokretna i uZurbanim
pogledom prati ni§an. Pred vas dolaze "Svabe". Ginuöi pod paljbom va§ih
stroinica misle da su ugledali Boga. Oni preLfileli, snalailjivo vade granate n
di.epa i bacaju ih na vas. Odmah primjeiujete prvi nedostatak igre: "Za§to ih
jednostavno ne mogu pregaziri?" Ubrzo dolazi jo§ "5vaba" u tenkovima, kami-
onima, zrakoplovima i vlakovima. Povremeno se pojavljuje i Zeppeßn. Kröeöi put
kroz razru§eni Berlin, dolazite do glavnog nepiiatella. Dvije rakete (moüda nukleame)
poku§avaju luzletjeti. Potrudite se da to ne uöine. S uniötenim raketama, va;§a pwa
misija je zavr§ena. Odlazite na sljedeöu misiju - Los Angeles buduinosti 2019. U
ovom, razru§enom gradu, doöekuju vas borbeno spremniji vojnici. Dok jedni na
ras bacaju granate, drugi vam se lukavo prikradaju s leda bacajuöi uZad, koja vam
se zakvaöi za leda, a za,tir:ra na vas prikvaöe eksploziv, koji vas na trenutak ostavi
nepokretnima. Pojavljuju se i snajperisti koji vas precizno gadaju s ptozota zgrada.
Dolijedu nove vrste zrakoplova a umjesto zeppelint, pojavljuju se helikopteri, koji

Osveta gradske öistoöe

lete lijevo - desno nrnd vas i gadfirt
vas bombama. Za razlilu od zeppelina,
oni ostaju na ekranu sve dok ih ne
uni§tite. Dolaze i automobili naoruLani
topovima koji se, nakon kratke voänje,
zaustave zasipaju(i vas jakom vatrom. I
na kraju, kada ste ved pomislili da moZete
odahnuti, doöekuje vas ogroman super
- tenk. On ispaljuje vojnike na "hang -

gliderima" a §to je najgore, da biste ga
onesposobili, morate uni§titi sva nie-
gova ontäja. "W'alker" (e vam moäda
pruiiti manje od onoga §to ste oöekivali
ali jedno je sigumo - ovo je solidno
napravljena. igra koju je jednostavno igrati
i koja 6e nekima od vas pruZiti pravi
tLitak.
TENKOVI - imaju kratak domet. Gadajte
rh z daline, jer vam tako ne mogu
ni5ta.
ZRAKOPLOVI - bacaju padobrance ili
bombe kojima je jednostarryro Lmak-
nuti. Uni§tite ih öim se pojave.
TOPO\I - r,uku ih konji. Imaju mali
domet. Ako ubijete konja, top se zaustavi
na pola puta i tada ste mu laka meta.
Priöekajte da ih konji bdmrku ra kraj
ekrana.
VIÄ,KOVI - voze se po ekranu kao da
vam ne Lele zlo. Na ekran dovuku r.agone

s topovima koji vam sigurno Lele zlo.
Uni§tite ih öim se pojave.
ZEPPELIN - spustit öe se iznad vas.
lzbacuje istovremeno padobrance i
bombe. Ako ga uni§tite, ekran 6e se na
trenutak zabijeliti, vjerojatno zbog ek-
splozije vodika.

Daniiel BiZi6
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Tko visoko letii... Heavy Metal Brzi na obaraöu
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I'ltorrnula gand prix je na samom vrhu

fi ErCr simulaciia i iedna je od naiboliih.
I- ikad sworenih, utrka u MICROPROSE-u.
Trku moZete voziti po sunöanom, ki§ovitom
ili maglovitom vremenu, a mi vas toplo
preporuöamo da prije poöetka voLnje razmis-
lite koje su vam gume optimalne za tal«,e
wemenske uvjete. Nakon guma moäete izab-
rati jo5 neke sitnice a ako vas sve to uop6e
ne zanima, zapoönite odmah s voZnjom. Öim
udete u igru, izaberite jezik kojim se Zelite
sluZiti.

U glavnom izborniku odaberite: QUICK
RACE-brzu trku koju izabirete u game op-
tions meniju. DRWER/TEAM SELECTION-iza-
birete tim i ime pod kojim 6ete voziti. LON)/
SAYE GAME-uöitayate i snimate pojedine utrke.
HELP OPTIONS SETuP-izabirete ruzfle poje-
dinosti za udobnost voLnje npr.pomoöno
koöenje, automatski mjenjaö, pomodnu crtu i
dr. PRACTICE AI{Y CIRCUIT-vjeZba u bilo
kojoj utrci. MoLete birati izmedu Sesnaest
pozrli tih svjetskfü staza medu kojima je i
"zloglasna" Imola u San Marinu, poznata
po tragiönoj smrti vozaöa No. 1 Ayrtona Senne.
NON-CHAMPIOSHIP RACE-natjecanje medu
pojedinim utrkama. CHAMPIOSHIP SEASON-
sezona §ampiona gdje morate odvesti svih
§esnaest utrka da biste postali vozaö broj 1.

GAME OPTIONS MENU-odabirete brzu trku,
teLint voLnje od Rookie do Ace, upravljanje
(tipkovnica, mi§, joystick), portu printera i
dr. E)(T DOS-nlazak iz igre. Fl-pomoöno
koöenje. F2-automatski mjenjaö. F3-pomoöni
okret na pravu stranu ako ste se okrenuli i
ne znate kuda krenuti. F4-neuni§tivost boli-
da. F5-pomoöna crl:a F6-pomodni mjenjaö koji
savjetuie u kojoj brzini trebate biti. P-plüza
T-abor brzine raöunala

PredlaZem vam da se posluäite malom
varkom; odvozite dva kruga, udite u box i

pritisnite slovo (A) i öekajte.
Ako ste ih dobro odvozili, bit
(ete na prvom mjestu. U
sluöaju da ste jedan od onih
koji ne vole "varati", morat
öete se pomiriti s posljedn-
jim mjestom ili zavr§iti kvali-
fikacije vlastitim snagama. Ako
volite prestizati sye formule s

posljednje pozicije, predlalem vam da na samom poöetku utrke
krenete ulijevo ili udesno, i poönete prestlzati formule sve dok ne
stignete na öelo kolone.

MoLete igrati s vi§e playera tako da udete u Driver/team
selection, koji se nalazi t glavnom menu i odaberete tim za koji
öete voziti i pritisnete iznad svakog irrrlena vozaöa SELECT umjesto
DESELECT. Prednost ove igre je u tome §to moZete voziti unazad
i naglo se okrenuti na pravu stranu kao pravi profesionalac. Moäete
prelaziti iz jedne formule u drugu, sluZeöi se kursorskim strelicama.
MoZete vidjeti protivniöku formulu izrrutra i inana. Ako ste sretnik
i ako imate Soundblaster moLete ga ukljuöiti u setupu. Igru moZete
instalirati na 6.28 tr{B,3.77 MB,2.l9 MB, ovisno na koliko disketa
imate igru.

VAZNO UPoZoRENJE: prilikom voiäyi u FtGp zabranjena je
konzumacija alkohola. Puno sre6e i malo udesa Zeli vam va§,

Pulitu Miroslav
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.....Gigla po cigla - *&#l"o/o&

sliede6i nivo

Kao öto nam sam naslov kaäe, deöki
iz Psygnosisa i DMA designa su se
potrudili i napravili POTPUNO NOVI
SVIJET LEMMINGSA.

Igra se sastoji od tri glavna oroka lbr,tSSIC, EGYPTIAN, SHAD-
OW) koji imal'u svoj, joS neutvrden broj nivoa. Na uvodnom ekranu
birate otok na kojemu 6ete igrati, tu je io5 i mapa s prikazom svfü
triju otoka, zatim opclje za yeLbanje PRACTISE (za one koji do
sada nisu igrali Lemmingse) i LOAD/SAVE opcija. Nakon izboru
otoka, prelazite na prvi nivo. U donjem dijelu ekrana nalaze se
ikone za kontrolu Lemmingsa (prvo kliknete na ikonu, a zatim na
Lemmingse). Prva ikona (s lijeve strane) koja prikamje Lemmingsa
koji hoda, shtLi za promjenu smjera kretanja Lemmingsa i ponovno
pokretanje prethodno zaustavljenog Lemmingsa. Druga ikona s Lem-
mingsom koji stoji, sluäi za njihovo zaustavljanje. Kada ostali Lem-
mingsi stignu do njega, okrenut 6e se na drugu stranu. Treda ikona
sluLi za skakanje i upotrebljava se za preskakivanje rupa i abjega-
vanje raznih naprav^ i stra§ila koje Lemmingse ili ubijaju li wa1aju
na poöetak. Öewrta ikona sluZi za upotrebu stvari koje Lemmingsi
sakupljaju tijekom nivoa (cigle za izgradnju stepenica i mostova,
lopate, mine, granate...). To je ujedno i najveöa razlika izmedu

prethodnih i novih Lemmingsa. Dok su vam
u prvom dijelu sve "potrep§tine" seryirane
na samom poöetku, u drugom se morate
pomuöiti da ih sakupite. Peta ikona sluZi za
ispu§tanje pokupljenih swari. Npr. pokupili
ste cigle, napravili stepenice i ostalo vam je
viSak cigli. Sada trebate pokupiti lopatu i
zato pritisnite ikonu za bacanje cigli, oslo-
bodite si ruke i pokupite lopatu. §esta iko
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Prcrnieno smiera krelania

Ukollko lelile zqustayitl krelg,nie
lemmlngsa, prtlisnile ovu lkonu

§Irolroö preskaöe ssna niäe pred-
mere ili zopreke

Pam&u ove lkone maZele updre-
bljavdi razne predmele

Ukoliko se lellle reli§:fi swl§nih $ed-
melr: kotlstile avu ikonu i proUem
öe bili rije§en

Pripazile, vriieme vam moäe isteöi

ll*Ubnavanle d". §». $»,§»

Pauza islrorisffie za prouöavanle
nivoa

Pogiie§ili sle ? Morde iz püEl&o 11

lskafisllte nukleqrnu eksplodlu I as-
ffi öeta nd istom nlvau
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rra. je pokazateli protoka we-
mena.

Sedma ikona sluZi za ubrzaYan-
je igre (i wemena), a osma ikona
(sa Sapama), je pauza. Pomicanjem
mi5a moZete pregledati cijeli nivo,
Osma se ikona upotrebljava ako ste
nepovratno zeznuli nivo - npr.
potro§ili ste sve cigle, a stepenice
sagradili niste. Thda kliknite na o!,rr
ikonu vi5e puta i poönite ispoöetka.
Po uspje§nom ili neuspjeSnom
zavrSetku nivoa, pojavljuje se ekran
s podacima o broju spa§enih LEM-
MINGSA i opcijama za poöetak
sljededeg nivoa (ako ste prethodni
uspiesno zaw5ili), za ponovno ig-
ranje prethodnog nivoa (ako mislite
da moZete spasiti vise Lemmingsa) i
za upotrebu REPIAY MODE-a. Nadi

6ete i opciju za prikaz mape otoka
(PROGRESS SCREEN) s pokazateljem
predenih lokacija s koje takoder
moLete krenuti na sljededi nivo. §to
se samog igranja, tiöe, najbolje je da
prije poöetka iganja ukljuöite pauzu
(ikona sa §apama) i da pogledate s

koliko mjesta "cure" Lemmingsi. Pro-
pustite jednog, ali za;dräite drugog
Lemmingsa da vam ostali ne bi wza-
lud ginuli ili ostali zarobljeni dok vi
gradite stepenice. S onim propu§tenim
Lemmingsom poku§ajte prijeöi cijeli
nivo do kraia i tako 6ete vjerojatno
imati najmanje gubitaka. lgra za sada
postoji samo za AMIGE LZOO/ OOO, a
5to se tiöe sretnih vlasnika PC-a i
oni bi negdje u svibnju trebali dobi-
ti 3D-Lemmingse. Dolazi na öetiri
diskete, od kojih je pna programs-

ka, druga Classic Island, treöa Egyp-
tian Island, a öetvrta Shadow Island.
Mogu6e ih je instalirati na HD.

Za one koji do sada nisu igrali
Lemmingse bilo bi wijeme da poönu,
a oni koji ih ved poznaju neka na-
bave i ovaj nastavak jer je po grafici,
zvuku i igrivosti jednostavno najbol-

ii. KreSimir Du§ek
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0rga & Melita
Uredski namie§tai, kompjuterski stolovi
ilajpovoljnije u Hruatskoj!
Sue informacije na tel. 01/ 575-503
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SNIMANJE CD.ROMOVA
ARHIVIRANJE VA§H

DISKETA NA CDPOM

BACKUP CD-RO[/OVA,

DAT.OVA I ]VRDIH DI§KOVA

AQHIVIRANJE 6RAFIKE I

TEKSIA S PAPII?A NA C}ROM
IZDAVANJE CD.ROMOVA U

VEÖM NAKI.ADAMA

IZRADA MULTIMEDIJAINIH

PREZENTACIJA, KATALOGA I

r BAZA PODAIAKA NA C}ROMU
4]000 ZAGREB, DEANOVÖE\A 15, tet,/foxr 254-150, tet, 21S-903,21&520
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"Highway to the danger zone"...
7r-\r-no more, godina 1997. Blska bududnost. ScenarU igre izmi§ljen,

I a mohda i niie. Ukrajina i njena crnomorska flota ugroZene
\-/su od militaristiökih snaga ruske armije. Boris Jeljcin nemodan
je kao i sada u Öeöeniji. Sukob se 5iri, a Ukrajina je zatraiila
pomoö. Pruäili su je, naravno, Amerikanci, koji uvijek vole brinuti
tude brige, ali u vedini sluöajeva to ne rade ba5 uspjeSno. Nosaö
zrakoplova C\IN 69 Einsehiower, jedan od najveöih na svijetu,
poslan je u Crno more. U njegovoj pratnji tu su jo§ CG 47 raketna

pfva u
obliku.
prednosti CD-a i Grafika
u igri je vrhunska i 5to jo5 redi kad igru moZete pokrenuti u
rezoluciji 1024x768 s 256 boja. Jest da 6e vam za to biti botreban
pentium, ab boLe moj, ako Lelite igrati najbolje igre morate imati i
dobre strojeve. US Navy Fighter koristi osam kanalne digitalne
zvuöne efekte. Govor u igri potpuno je digitalairan i cijela atmos-

fera u njoj vdo je realistiöna. U svojim
sluSalicama öut 6ete glas svog navigatora
(F-74 ), wingmana ( pratioca ), izvidaöa
u ATJTAC-su i drugih. Öut öete i projek-
tile, granate, bombe i metke kako "rom-
injajt" po krilima va§eg zrakoplova. Re-
alizarnu u igri doprinose i vijemo teks-
turirane mape neba, zemlje, mora, drveia,
cesta i gradova. Vremenski uvijeti i smjen-
jivanje dana i noii, takoder su prekras-
no napravljeni. Po prvi je puta u simu-
latorima letenia mogude pratiti nepri-
jatelja u svojim retrovizorima ili koristiti
Track View, koji simulira okretanje glave
pilota u cokpitu.

F-|4 u parnom katapultu neposredno
priie uzliietania
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Suhoi SU-27 B Flonker
TIP: Lovoc presreloö
BRZINA: Moch 2.35
DOMET: l500km
NAORUZANJE: 30mm lop, Do desel
rozliöitih rokelo zrok-zrok

Mikoyon MiG-29 C
flP: Lovoc presrelaö,
BRZINA: Moch 2.3
DOMET: ll50 km
NAORUZANJE:3Omm
l0x6iliAA-ll,
rozliöile rokele

Polijetanje sa nosaöa aviona

ZRAKOPLO\T Mogude je letjeti na palub-
nim lovcima F-I4 Tomcat, F/A-18 Hor-
net, A-78 Corsair II, te na F-104 Star-

fighteru za kojeg fiezfiam §to radi na
nosaöu zrakoplova. Od r uskih zrako-
plova nr je Su-27 Flanker, najmoöniji
ruski mornariöki lovac öetvrte generacije
i sasvim nepoznati, Su33. Misija je sveu-
kupno 50, a\ zapravo ih ima beskonaöno

ti iz

Nakon §to
odredili mozemo se

do napada duboko u pozadini
neprijatelja, po vdo te§kim vre-
menskim uvjetima. Nakon izbora
misije, slijedi detaljno lupoztr -

vanje sa zadatkom, te izbor zra-
koplorz i naontLanja. Nadretleni
6e nam savjetovati koji je zra-
koplov prikladan za uspje§no
izvr§avanje misiie, no mi
moZemo aabrati bilo kojeg od
onih koji se trenutno nalaze
na decku nosaöa. U principu,
za misije koje zahtijevajl
iskljuöivo borbu u zralu, na-
jprikladniji je F-I4, lovac pres-
retaö, naoruäan topom te ra-
ketama kratkog, srednjeg i ve-
likog dometa. Za borbe u zra-
ku, najbolja se pokazala radar-
ski navodena raketa srednjeg
dometa, AAMRAM AIM-120.

14 B Tomcot
lovoc prcsretoö

3.34

N6lAl 20mm lop,
AIM-9 x 4 ili AIM 54 +

AIM AlM54x6

Mc Donnell Douglos F/A-18 C Hor-
nel
flP: Mornoriöki vi§enamjenski lovoc
BRZINA: Moch 1.8
DOMET: i000 km
NAORUZANJE: N2t 21mm top,9 pi-
lono no koie se mogu prikoöiti
rozliöile rokele, bombe, senzori i
sliöno.

o
o
ü
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Detalino upoznavanie sa zadatkom
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Niu svakako ukrcaite kad idete u
misiju i oöekujete neprijateljske zra-
koplove. Za uni§tavanje ciljeva na
zemlji i moru, koristite vi§enamjenskog
lovca F/A-18. Njegov radar APG-65,
nije toliko modan kao radar A'SYG-9

ugraden u F-14, ali moLe podrLavati
sve rakete. izuzev AIM-54 Phoenix.
Zrakoplov je, u kombinaciji s televiz-
ijski navodenim projektilima zrak-zem-
lja AGM-65 Maverick, najbolje rje§enje
za napade na ciljeve na kopnu i
moru. Takoder mo2e poniieti i ve-
liku koliöinu raznowsnih bombi. Na
neke zrakoplove neöete moii podkaöiti
neke rakete ili bombe jer oni i u
stvarnosti nisu osposoblleni da ih
ponesu. no ako volite eksperimenti-
rati, u opciii cheat ukljuöite mogudnost
da svaki moZe ponijeti wako
oruLje, pa uLivajte. Nakon 5to ste se

naorutali, krenite na zadatak. Nakon
polijetanja s nosaöa, uvrrcite kotaöe i
kad ste posrigli zadovoljavajuöu brzinu,
uvucite flapsove. Pritiskom fla
<Shift+6> otvorit (e se prozor za
navigaciju. lzaberite prvi NAV POINT
i ukljuöite automatskog pilota <A>.
Pritiskom na (R) otvoriti 6e se pro-
zor s radarom. Taj prozor je vrlo
bitan, jer radar su va§e oöi u svijet.
Poveiavaludi mu domet scaniranja.

neprijatelja moZete uoöiti na vrlo ve-
likoj daljini. U sluöaju F-14 zrakoplo-
va, koji ima daleko rrajbolji radar od
svih i rakete velikog dometa NM-54
Phoenix, ciljeve moZete gadati i na
udaljenosti do 125 Nm. Jednostavno
miSem oznaöite cilj na ekranu ra-
dara, lzaberete AIM-54 i ispalite ga.

Dalje je sve swar radara. U stvarnos-
ti, radar AI(G-9 moäe odjednom pratiti
do 24 cilja, procjenjivati koji su na-
jopasniji i na njih ispaliti i navoditi
do 6 raketa Phoenix. Ove su rakete
osobito dobre za gadanje malih i
brzih ciljeva kao 5to su protubrodski
projektili. Dakle, ako vam se
prlbliLavafi Rusi, po§aljite im
dobrodo§licu. Ne6e ni znati 5to ih je
pogodilo. Svaki neprijatelj manje u
bliskoj borbi, velika je stvar. Kad se

upustite u blisku borbu tzv dog-
fight radar baS nije od velike koristi
i tu se treba potzdati u vlastite oöi
i svog navigatora, naravno ako letite
na dvosjedu. Kad vam je neprijatelj
u vidnom polju, pritisnite <ENTER>
ili drugu tipku joysticka. Na taj naöin
ste ga za-lockali, i va§ rudat (e ga
neprestano pfatiti. Rakete prebacite
na kratko - ili srednjedometne. Pra-
tite cilj cijelo rrijeme, orijentirajuöi
se pomodu dva krüiöa uz sam rub
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Duka iYiper lagono zsol«enu ulilwo,
pr(rl€,ei sglm wb svoie pdr,?,lne zorlF,
Dva lovca Fl4B ilomcal, lagono
züone u nep/azlrni slol §fi(Jltwa. 321&
§top(, Wod niih, valialo ss olovna
mote. Ö€trde§et ml]/la'Jugfficd,no od
niih nalazto se nosoö svlon(I Eisen-
howor § n1'egove, kl§om okupane
palube, ovoJ dvoise uzletio ie priie
nepunlh deselsk mtnulo. Zadalak la
hio zo§tllitt flolnt ea§av od moguöih
upad(, ruskth fiokop/ß,va, koitsutrailli
dobru pozlctiu za lanskonie svoiih
op(Jsnlb p/atafiodskth proieklila. Prog-
noza ie blla uäosnc, t zbog sbbe vtdlit-
vasti, üoicct su koüstili rsdare ß os-
matßnie. Duke ie konlrolirao gomiu,
a Viper donju hemisferu. llz niih, no
nebu, oli no mrcgoveöoi visini, iznad
obtako lelio je 4E-2C Howkeye, zra-
kwlovzol*idanlairono
le, brodska verulio mnago veöih
AWAC§-a. On je s Eisenhoweru pole-
tio prije til sato. Niegov pozivni zrßk
bio je Dody. Duke jo§ jednom okrcne
ullievo. U misßma je veö pomalo tro
no nosctöu uz pr$o/telia i boca beza-
lkoholnog pVd, kad krcz slu§aliee rrio-
dre uzbudeni glas:
Dody: Duke, Dady,..lwa bqies ( ne'
pfiideli ) I 20, 2A miles. Duke: Contacl.
I I 5 now lor 25 miles ot 2l üß now. Vi-
pet checklü low one, Viper: OK , bul
I hove no conlo,cl now. Duke: Mlne'§
at2Um now, IFF negaliv,lhey arefly-
ing highlow stack. Vipet: Roger, I'm
lrytng to flnd lower bogie. Duke: Bo-
gie in runge,lock on 2ilß4, FaxTwa!
NJegova ral<eto pasüednle generucile
AMRAAM l2A, vriledna 2500N) §, za
nekaliko sekundi pasligla ie
nodwuönu brzinu i vodena radorom,
krcnulo Nema Ruskom MiG-*. Pro§lo
je nekoliho sehundi neianjesnosti kad
Duke primjeli eksploziiu. DuRe: Zero-
z§ro. Jipppyu! Bwnbüy bum! AIo ye-
selie prekine VipeL
Wpen I ltnd arolher one, he'§ st ya$
six, 50(fr ar,d cßrrt,b vW folsil
Duke-u ie Higofio pti nettama, za rc
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u naglo
uo zrakoplov na leda i

kabine, glsvam premq dalie,
pratio Pus le

do bi

Prepriöavanie lovaökih priöa poslije borbe
pre-

se. MiG niego. ekrana. Oni vam govore na kojoi je
Magao se zakleti da je vidio glupo strani neprijatelj. Pomoi öete dobi

Duke ispali

jati i od svog navigatora, koji vam
stalno izvikuje brojeve po kojima se

moZete orijentirati. 12 sati je ispred
nosa zrakoplova, 6 u repu, 9 lijevo,
a 3 desno. Kad neprijatelja dobijete
u svoj ni5an, öut 6ete pi§te6i zvuk.
Tada ispalite raketu. Pogodak je go-
tovo siguran. Ba§ ovi detalji borbe i
prikaz na Head-Up displeyr va§eg
vuira, netlerojatno su dobro i vijer-
no napravljeni. Posudite u videoteci
Top-Gun i moZete se u to i sami
uvjeriti. Gadanjeanje ciljeva na zem-
lji ili moru dosta su sliöni. Kod
bombardiranja ciljeva ni5an je ne5to
drugaöiji, ali odliöan i vdo precizan.
Da biste do§li u poziciju za ispalji-
vanje projektila. potrebno je dobro
savladati upravljanje zrakoplovom. U
prvo wijeme, u Cheat meniju ukljuöite
sve vrste neranjivosti. Kasnije, kad
malo poönete osjedati kako se zra-
koplov pona§a, moZete ih iskljuöiti.
Taj (ete osjedaj vdo brzo osjetiti jer
je upravljanje odliöno napravljeno i
zrakoplovi dobro "slu§aiu" komande.
Naravno, za letenje je preporuöljivo
koristiti ioystic, po mogudnosti onai
analogni. Sve komande, uputstva i
setiranja memorije, pronaii 6ete u
datoteci read.me, pa ih neöemo
posebno navoditi.

Three! FoxThreel Come on

sg/do imao prcblemc/- Uz for-

jurile

niie ruöunao na Yipera i nje-

Jadntk ilie

uplherc !

Radar treba koristiti
kada je god to
moquGe Rl

ZA KRAJ lgra je odliöna i svi
zaljubljenici u simulatore letenja svaka-

ko bi ju morali nabaviti ili barem
posuditi od prijatelja. Dosada ovakav
simulator nije viden i u napetosti
öekamo njegove nastavke. Jedina
mana, koju bismo mu moZda mogli
uputiti, je to da su programeri, kada
je ve6 iskoriSteno toliko prostora na
CD ROM-u, mogli predvidjeti i
suparniöko igranje preko mreZe ili
serijskog nul-kabla. Uz to, mnogi 6e
igri zamjcriti i velike zahtijeve za
hardware-om no tu se, zastda, ni§ta
ne moäe.

Marko Vr.rltd
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Disk #l ciiena:I27 Kn
Naziv: Supergames I

Disk #5 ciiena:l27 Kn
Naziv: Supergames 5

Disk #2 cijena:|27 Kn
Naziv: 2

Disk #6 ciiena:|27 Kn
Naziv: Supergames 6

Disk #3 ciiena:|27 Kn
l{aziv: Supergames 3

Disk #7 caiena:|27 Kn
Naziv: Supergames 7

Disk #4 cijena:l27 Kn
J{aziv: 4

Disk #Wl cijena:l27 Kn
Naziv: Wingames I

Odoberitel KuPitel

tJZtvoite!

CD ROM DRIVE DOUBLE SPEED I149 Kn

NqrudZbe i inlormacije
no telefon/fox:
0t /4ß:lf9

FUAHT COMMANDEP 2
FU|URE WAPS
CABRILE KNIGHT- OEM
CAMES EXPERr FORWIN
GTN'ES CUPSE
GOSL rVS

AOD OF IHUNDER
CRAND MASIERCHEES
ERAND PRIX
CPANDEST FLEEr

G.REAr NAVEL BNILES
EPEArESr AIR Br'ilNES
G.UNSHIPzflx,OEM
HEUCABSOEM
HANDS OF FATE KYPANDIA
INCAI
tNcAil
INHERIr IHE EARIH
IPON HELIX- OEM
ISLE OFTI1E DEAD
KNGAUESr 6
,,Ä,BYPINIHOFIIME
IIiWNANOyEPMAN-OEM
IEIAPNTO SPF,/AK ENG.L'SH
LEOEND OF KYPANDIA
LION KING STORY BOOK
UINE RED PID,/,{/G 

.

LOADSTAR
LORD OF IHE RINGS
LOPDS OFIHE PEAIM
LOST IN TIME

518 Kn
5ll Kn
252 Kn
149 Kn
/t39 Kn
321 Kn
219 Kn
408 Kn
2U Kn
448 Kn
539 Kn
3ilKn
3tD Kn
2UKn
il)2 Kn
219 Kn
339 Kn
419 Kn'
2UKn
339 Kn
251 Kn
il7 Kn
2UKn
#9Kn
26 Kn
/Ul Kn
il59 Kn
SUKn
4/2 Kn
5ll Kn
3t2 Kn

TO$ 
'PEASURES 

OF INFOC.448 KN
M.S, ENCAPIA I995OEM $KN
MADDOC2OEM 2UKn
MAD DOG OEM 219 Kn
MACIC DEAIH MURDEP 2 t9 Kn
MAG./GIHEAIRE 499 Kn
MANIACSrcfi 249Kn
MARIO IS MßSING.OEM 249 Kn
MEGA RACE -OEM T99 Kn
ITTEGADO,OMADVENruPES N)4Kn
METAL\ECH EARTH SIEGE 589 Kn
MONKEYßLAND 266Kn
IIIONIHYPWHoNCOMPL 627Kn
MORPFMAN 3ö5 Kn
IANDS OF LORE OEM 321 Kn
MULiIMEDIA PRINCE 49 Kn

MYS|
NAPOLEONICA
NASCAR RACING
NEW KID ONII]E BLOCK
NEWYORK
NHL HOCKEY'95,
NOPMANDY
NOPMANDY GREAf CRUS,
oufPosf
OU|POST OEM
PAGAN ULNMAVIII
PANZER GENERAL OEM
PEIER GABR'EL EXPLORA
PS,ER PABBIT
PEIER PABBIr + BENJ.BUNNY
PINBALL & POOL
PIPATES GOLD
PLANEI ADRENALINE
POUCE AUESI IV OEM
PREHßIORIA
PPINCE MULNMEDIA
PUff HM FUN PACK
HM P'IIr JOINSPAPADE
PUZZLEMANIA
oUEPANIINE
AUrcK PLAY 3@ AAMES
o,UICK PIAY SHARE, GAMES
RACER I@I UIILITIES
RACERG.AME ARENA
PAVENLOFT
PEBELASSAULr -OEM
PEruil{OFPHAri,ION
PEIURNTO fur@N
PEIURN fO ZORK -OEM
PEUN'ON
REUNION OEM
RINCSOF MEDUSAOOLD
RISE OF TI{E ROBOTS
rcBOCOP / DUNE BIINDIE
SABREIEAMOEM
SAM&MAX
SEAWOLF
SECREr WEArcNS . LUFNil,
SHERLOCK H. CONSN. DEf
SHERLOCK H, LOSr FLIES

SHIMLE
Sfl.EMSEPyTCES

SIMCIN2IXDOEM 36Kn
SLEEPINC BEAUTY ilNKn
SOCCER INTERNAIIONAL 2IN Kn
SPACEHU,J( laTIKn
SPACEAIESrcolUEcflON 60Kn
S'PACEAllESflv 252Kn
SPACE AUEST ONTHOLOGY 580 Kn
SPACE SHIPWARLOCK 459 Kn
SPEED 535Kn
SPIRIf OF EXCALIBUR - OEM 252 Kn
sPoRf tMAcEw.cuP'94 t49 Kn
SIARTPEK 25T'] ATV'V'YPES. 321 KN
$ARMKNEXrCENEPAII. 65OKn
SlEllART 2I9Kn
$IPIKECOMM+Pf,IUAIEEP 499Kn
SIPIKECOMMANDER 6OKn
SUBWAR2OS0OEM 321 Kn
IASKFORCE 1942 482Kn
lAXl 55OKn
IERMINArOR2CHEES 423Kn
IERMINA|OR2O»DIX 562Kn
IEPrcROFDEEP U9Kn
IESrHLOr 535(n
IHEBESIOFMICPOPß0SE 373Kn
fHE HORDE 4510 Kn
fHE VAMPIPE COFFIN 450 Kn
|HEME PARK 5» Kn
IHFEE SIOOGES 166 Kn
flME DESERI SIORM - OEM 2U Kn
fOP $ eAMES DOS 219 Kn
IOPSOGAMESWIN 2t9Kn
IOPNADO+FALCOMi. 373Kn
tofftADo-oEM 3t2Kn
TOWN OFruNES 219 Kn
IRAIVSAP'ICA 321 KN
IROPICALHEAI 24Kn
UNDER AKILLING MOON 595 Kn
UAMPIRES COFFIN 5I I Kn
VPruAL MURDER. OEM 219 Kn
WRruALREA,,Tfl'I'ADNESS 3MKN
WPruALREALIil SIAP KII 5II Kn
VOWUP 570Kn
WHALE OF AIALE 3/2 Kn
WHO SHOr JOHNNYROCK? 273 KN
WNGCOMMI+II tl8$Kn
WNCCOMM/ IND iln 419 Kn
WNECOMMANDER3 6OKn

2ilKn
2ilKn
565 Kn
5ll Kn
5ll Kn
5ll Kn
l9 Kn
529 Kn
5» Kn
492 Kn
tb7 Kn
l»Kn
391 Kn
321 Kn
%5Kn
16Kn
319 Kn
319 Kn
319 Kn
l&Kn
249 Kn
394 Kn
518 Kn
it59 Kn
2(N Kn
543 Kn
335 Kn
474 Kn
459 Kn
251 Kn
2UKn
iwl Kn
2UKn
l9Kn
U3 Kn
289 Kn
249 Kn
387 Kn
2ll Kn
il7 Kn
2tf2 Kn
D2Kn
/UI Kn
249 Kn
616 Kn
225 Kn
252 Kn

562 Kn
474 Kn
576 Kn
47 Kn
{DKn
SDKn
459 Kn
45t0 Kn
U7 Kn
365 Kn
616 Kn
26 Kn
6X) Kn
26Kn
2tU Kn
i02 Kn
2U Kn
252 Kn
302 Kn
26 Kn
5ll Kn
252 Kn
X)4Kn
IEO Kn
616 Kn
l/O Kn
149 Kn
l3l Kn
l3l Kn
59 Kn
%5 Kn
tt59 Kn
2UKn
26Kn
480 Kn
270 Kn
3ö9 Kn
§il) Kn
412 Kn
§OKn
499 Kn
5»Kn
2(U Kn
2UKn
465 Kn
3(n Kn
2UKn

4IXn,CONSFORWN
7fH EUEST OEM
ACES OF IHE DEEP

ACESOFIHE PAC/IFIC
AUIEN LECACY
ALONE INIHE DARK II
ArcG.EE &EPICG.AMES
ARMADAWNGCOMM.
ARMOURED FIST

BAME ßLE II
BArIIE ISLE22$
BEAUfl& BEASI
BEIPAYALAT KONDo.R
BLUE FOrcES
BUGADyENruPE
BUC BUNNY
CHESSMASIER ANOruPBO
CIVILIZATION OEM
clAssrcÄrR BÄtfLEs
cr.Assrc cAPror"s
COPRIDORT OEM
COVEreRL$NPrcKER
CREAruFESHOCK
CUßEOF ENCHANI'A
CYBERPACEOEM
CYBERSPACE
CYBERWORLD
CYCLEMANIA
D.DAY
DARKSUN I OP2OEM
DARKSEED OEM
DAVID BOWIE
DAYOFIEIiüIACIEOEM
DEAIH:;IAP ArcADE
DELIA V
DESERT SrORM OEM
DINOSAURUS
ilscOVERIES OFIHE DEEP
DOMINAIOR
DOOM2
DP.rcßIüI G,AMES
ECO-AUESt
EIGI+I BALL DELUXE
EPICMEGAGAMES
F 14 FLEEr DEFENDER
F 15 SIRIKE EAELE 3
FÄIT{ BEAR'S B-DAY SUPP.
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