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a u svakom d¢emo broj

smjeskaju, preporuc¢amo vam da glasujete za svo

HACKEROVCI, HACKEROFILI I HACKERMANIJACI!

glasovi za TOP-50 uredno stizu na nas$u adresu i zaista, ne Stedite truda. Sto nam sve nije
asu adresu? Sve moguce Sifre, gomile disketa, crtezi....svaka vam c¢ast i pohvala. Rijetko se
e mogu pohvaliti tako vijernom i vrijednom publikom. Glasovanje za TOP-50 traje kroz cetiri
graditi po dva Cditatelja. Nagrade su originalne igre a
dovitu TOP-listu. T dok se prvi dobitnici pobjedonosno
legendarne igre i sudjelujete u zavr$nom izvlac¢enju.

Dakle, za sve vas koji nelete imati sree u prva Cetiri izvlatenja - sreca mozda dolazi na kraju.
Do slijedeceg “Hackera",

Cijenjeno uredni$tvo!
Imao bih nekoliko prijedloga
a evo ih. PredlozZio

iskustva

drugima elovima igara koje ne
mogu pri ili im nisu jasni. Dru-
i bi bio da kao nadopunu

vrstite i postere kao u
nekim stranim cCasopisima. Sova

Draga Sovo - tko ceka taj
doceka. Od ovog broja i posteri u
"Hackeru"

Stovano uredni$tvo!

Zeljeli bismo vam predloziti da
otvorite rubriku u koju bi Cditatelji
slali pisma s pitanjima za neku igru,
a odgovarali bi drugi Ccitatelji. Stran-
icu s “cheatovima” bi treb
povecati i uvrstiti i “cheatove.
druga racunala i konzole. Otganiz-
irajte i pokoju nagradnu-igru. T Ray
A Ay o

I ovog smo wvain put
susret. Otvorili-smo 1

urednistvo!
m vam pisati da vas

fali 'to Sto nema viSe stranica, ali
vidim da se trudite da ih ima vise i
to je jako pohvalno. Imam i jednu
primjedbu a to je kako se meni Cini
da zapostavljate igre za PC. Volio
bih da ima malo viSe igara za PC i
malo vise “Hackermanije”. Samo
nastavite tako raditi. Pozdrav od Toni-

ja

“Hackermaniju” smo prosirili

a sto se tice igara za PC
nam zaista $to prigovoriti,
nutno najvise zastupljen u casopisu.

Postovani,

“Hacker” je zaista odlican
casopis. No, imam par savjeta. Tre-
bali biste pisati viSe objasnjenja,
posebno za avanture. Za slijedeci
broj “Hackera” Zelio bih da objav-
ite Sifre za “Benefactor”. Dubrav-
ko, Sisak

Tvoje su Sifre objavijene u
“Hackermaniji” a rubrika
“Rjesenja” postaje stalna rubrika
u casopisu.

Cijenjena redakcijo odli¢nog
casopisa HACKER!
Mi smo veliki igraci i kompjut-
erski fanatici, tako da su nam i
kompjuterski &asopisi, kojih je sada
na kioscima ve¢ dosta, vrlo vazna
stvar. Za HACKER mislimo da je

" jédan od najboljih, iako bismo mu
" htjeli uputiti jednu zamjerku. Naime,

sve vrste igara nisu jednako zastupl-
jene u vasem casopisu. Mislimo da
ste malo previse svemirski nastroje-
ni, pa ocekujemo da ce se to u
narednim brojevima ispraviti. Za sada
toliko od MEGA HACKER TEAMA iz
Dubrovnika.

Ukoliko malo bolje pogledate
ili procitate 3. broj vidjet cete da
zaista nastojimo biti objektivni i
da opisujemo raznovrsne igre.

Stovano urednistvo!

Uz sve hvale, Hacker
dvije mane. Jedna je, Sto svi znaju,
manjak stranica, a druga je, cega
nigdje a, adresa na kojoj se
yaviti igrice i po kojoj cijeni.

VASE UREDNISTVO

Zelio bih saznati cijenu i adresu
gdje se u Hrvatskoj mogu nabaviti
originali igrica: THEME PARK I SET-
TLERS... T.H.

Stovano uredni$tvo,

Zeljela bih iz HACKERA nabaviti igre
za PC i to: DOOM 2, WING AR-
MADA, MAD DOG McCREE, MAD
DOG II, LOST IN TIME, LION KING,
SIMCITY 2000, HOCUS POCUS, JAZZ
JACKRABBIT, TIE FIGHTER, LANDS
OF LORE, ZOOL 2, GENESIA. Nadam
se da cete mi ispuniti tu Zzelju.
GameFighter-ica

Postovano uredaistvo!

Vas casopis o  kompjuterskim
igrama je izvrstan. No imam jednu
primjedbu posto ste za dvije-ig
objavili gdje se njihovi originali mogu
nabaviti u Hrvatskoj (igrice su bile
za PC), onda bi bio red da i.za
ostale igrice (npr. za Amigu) napiSete
gdje se mogu naci originali na CD
ili disketama u Hrvatskoj. Pozdrav
od “King hacker tima”

Na zalost - NIGDJE. Savjetujemo
da pokusas putem oglasa u “Hack-

»

eru

Imam tri pitanja za vas: 1. Da
li ¢e i kada izadi verzija “Mortal
Kombata II” za PC? 2. Da li mozete
povecdati strip na $e &trana? 3.
Mozete li pro: FO? Sasa, Zagreb

1. Prema nasim saznanjima,
verzija bi se trebala uskoro pojaviti.
Budi bez brige “Hacker” ce se
pobrinuti da to saznas na vrijeme.
2. Strip od slijedeceg broja dobiti
stranicu vise.
3. “Info” ce wuvijek biti od 2-4
stranice. O cCemu to ovisi? Naravno,
o svjezim i zanimljivim vijestima.




3. DOS KOMANDE

DOS komande su programi na

i dl)ele se na interne i ekste ;
umtavan;a DOS-a ostaju prxsutne (readentne)
memorm racunala kO)e se lzvrsava]u odmah n

uc1tava}u s dlska u radnu me
Popis DOS komandi:
ASIGN  PROMJENA
ATIRIB _ PROMJEN:
BACKUP. KO,

CHDIR(CD)

s in 1 hidden
es in 1 directori
~ 122880 bytes in 10 user files
KCOMP  KOMPARIRANJE 'SADRZAJA DVIJU DISKETA | oseey U es available on disk
DISKCOPY KOPIRANJE CIELE DISKETE 655 >s total memory
ECHO  ISPISIVANJE PORUKA NA EKRANU yie
ERASE  BRISANJE DATOTEKA S DISKA
FIND  PRONALAZENJE ZADANOG TEKSTA
FORMAT PRIPREMA DISKA ZA RAD S
GRAPHIC STAMPANJE GRAFICKIH E
KEYXX  PROMJENA AKTIVNE TASTAT
MKDIR(MD) "KREIRANJE "NOVOG, DIRE
MODE  PROMJENA KOMUNIK;
PARK FIKSIRANJE GLAVE DISKA
PRINT STANEPANJE DATOTEKE
RECOVER-OBNAVLJANJE- DATOTEKA
RENAME PROMJENA IMENA DATOTEK
RESTORE REKONSTRUKCIJA SADRZAJA
Vg:‘,RMDIR(RD) BRISANJE DIREKTORIJA $

IYPE  ISPISIVANJE DATOTEKE N,
ISPISIVANJE VERZIJE DOS-a
ISﬁ{§IVANJE NAZIVA DISKA

3.1 OPIS-DOS-~KOMANDI:

ASSIGN funkcija: Usmjerava sve ul:
%, za neku disk jedinicu na n drugu
“\_format: (d:) (put) assign _((stari-disk




Sound Blaster 16
alue Edition

e Thow St St

Sound Blaster 16
unosi profesionalni zvuk
CD kvalitete u vas

L kompjuter. Izuzetna Sound Blaster 2.0

vrijednost za .
JecH Value Edition
uloZeni novac. _

.

UZivajte u zvuku
visoke kvalitete
koji Vam predstavlja

e . najpoznatija
* Stereo 16-bit and 8-bit sampling and playback, audio tehnologija
4 to 44.1 kHz danasnjice.

¢ stereo 20-voice, 4-operator FM music sinthesizer
* MIDI interface supports MPU-401 UART,
joystick port

* input from stereo line, CD audio, MIDI and
microphone, output * 8-bit mono sampling (4 to 15kHz) and

e CD-ROM interface playback (4 to 44.1kHz)
* 11-voice FM music sinthesizer
¢ MIDI interface, joystick port
¢ line input, microphone, output

Sound Blaster 16 MultiCD

Advanced Signal Processor
o Sa 16-bitnim

» mogucnostima, izuzetnim F
- zvucnim procesiranjem kao
§ isa tri standardna .
. CD-ROM interfacea,
' ova kartica moZe podnijeti

zahtjevne aplikacije za
posao, kucu ili zabavu.

Sound Blaster 16 SCSI-2 |
Advanced Signal Processor

Stereo zvuk profesionalne

kvalitete, izuzetna svojstva

zvuénog procesiranja i interface

za 7 SCSI uredaja, Sound

Blaster 16 SCSI-2 postaje srce

naprednog multimedija sistema.

¢ Objedinjuje sve karakteristike
SB 16 Value Edition

¢ Ugradeni ASP procesor prilikom snimanja zvuka
CD kvalitete smanjuje rad CPU-a do 60% i nudi
real-time hardware kompresiju i dekompresiju

* CD-ROM interface for Creative Labs/Panasonic,
Sony and Mitsumi drives

* connector for Wave Blaster

¢ karakteristike SB 16 MultiCD osim slijedec¢ih
¢ interface do 7 SCSI uredaja ukljucujuci

distributer i uvoznik CD-ROM drive i diskove

VIDEO KARTICE:

Video Blaster SE
ALGORITAM d..0. Video Blaster FS200
Video Blaster RT300
3 Video Blaster RT400
R T 41000 Zagreb, Gajeva 12 Video Spigot

| " fel. 041/425518, 277-399 TV Coder
A LGO RITA N\ fax 041/420-766 Video Conferencing PC3000

|




Sound Blaster Pro

Value Edition
g SRS Sound Blaster Pro
je stereo varijanta
Sound Blaster 2.0.
Idealna za kuénu

uporabu.

¢ 8-Bit sampling and playback, 4 to 44.1 kHz mono and 4 to
22kHz stereo

¢ stereo 20-voice, 4-operator FM music sinthesizer

¢ MIDI interface, joystick port

* input from stereo line, CD audio, MIDI and microphone,

output

CD-ROM interface

F

Sound Blaster AWE32

- Nova generacija Sound Blaster
. tehnologije sa svojstvima E-mu
Advanced WavEffects Synthesis.
Proizvodeci izuzetno
instrumentalno vjeran zvuk ova
kartica sa svojim svojstvima tvori
udrugu profesionalnih zvucnih
studija i vodec¢ih muziCara.

* Stereo 16-bit sampling and playback, 5 to 44.1 kHz,

20-voice OPL3 FM music sinthesizer

¢ Real-time hardware compression
“ ¢ Orchestral quality Advanced WavEffects Synthesis
‘ with 16 channels, 128 instruments, 6 drum kits and

| 32-voice polyphony

T * programmable AWE32 effects engine for reverb and

| chorus or Qsound

| ¢ 512KB of RAM, upgradable to 28MB

¢ support the E-mu SoundFont library

¢ MIDI interface supports MPU-401 UART,
joystick port

* ASP, connector for Wave Blaster

* MultiCD-ROM interface

* number one in the world

CREATIVE LABS

WAKE UP THE REST OF YOUR BRAIN

Discovery CD16
Multimedia Pack
U ovom paketu
nacéi éete: Sound
Blaster 16,
CD-ROM jedinicu
dvostruke brzine,
zvucnike, mikrofon
i slijede¢e CD
naslove:
¢ Aldus Photo Styler, Grolier Multimedia
Encyclopedia, 3D Dinosaur Adventure,
Kid Pix, Scooter’s Magic Castle,
Conspiracy and Syndicate.
* Najprodavaniji multimedijski paket.

CD-ROM
Upgrade kit

™ Ako ve¢ posjedujete
} Sound Blaster
zvucnu karticu tada
jednostavno dodajte
CD-ROM podrsku
pomocu ovog
kompleta.
CD-ROM jedinica
dvostruke brzine, multi-session, prijenos
300kbs, pristup 320ms, Photo-CD
kompatibilan, CD-ROM XA, uz
PhotoStyler i Grolier Multimedia
Encyclopedia na CD ROM-u.

OMNI
CD-ROM kit
B Kad na svoj PC

{ dodajete CD-ROM
jedinicu, raCunajte
na to da bude
kompatibilna sa
vasom budu¢om
zvuénom karticom.
Zato je idelan uredaj

upravo OMNI CD-ROM, jedinica dvostruke
brzine, multi-session, prijenos 300kbs,
pristup 320ms, Photo-CD kompatibilan,
CD-ROM XA, a isporucuje se s .
kontrolerom i sa 2 CD naslova: PhotoStyler
i Grolier Multimedia Encyclopedia.




THE JOURNEYMAN PROJECT
Softverska kuéa US GOLD otkupila
Jje prava za igru THE JOURNEYMAN
PROJECT Za sve koje ne znaju, to
Je jedna SF igrica koja je u origi-
nalu bila tako spora da se nije dala
igrati. Medutim, US GOLD je
odlucio uplesti svoje prste i mak-
simalno popraviti stvar, tako da je
nova verzija tri puta brza od stare.
Jos vam jedino preostaje da do je-
seni, za kada je najavijen njezin
izlazak, nabavite CD-ROM jer, na
Zalost, neée postojati disketna
verzija.

SIMCITY 2000

Ponosno vam moZemo ndajaviti
skori dolazak SimCity-a 2000.
Dobili smo informacije da se Sim-
City 2000 pojavio na Europskom i
Ameri¢kom trZistu. Programeri
Maxisa navode Amigu 1200, 2Mb
rama, kao minimalnu konfiguraci-
ju, a pozelino je imati ubrzivac.
Vlasnici Amige 4000 bil ¢e u
cijelosti zadovoljni.

SUBWAR 2050

Ova simulacija podmornica u
buducnosti (2050 godine), veé je
poznata PC viasnicima, a
napokon se pojavila i za Amigu.
Microprose je napravio verziju
igre za Amigu 1200 koja nam
dolazi na dvije 2DD diskete i moZe
se lako instalirati na hard disk.
NazZalost, verzija za slabije Amige
nije najavijena.

TERROW

FROMTHE

RAT SE NASTAVLJA: X-COMM TERROR FROM THE DEEP

MicroProse Software, dat ¢e igracima priliku da iskuse novi oblik terora van-
Zemdljaca iz dubina Zemljinih oceana u nastavku UFO-a. Igra, koja je jos u
razvojnom stupnju, nudit e isti, ve¢ provjereni nacin igranja iz UFO-a sa
nekim novim dodacima, bogatom grafikom, zvuénim ucincima te
kojekakvim iznenadenjima... Pric¢a ide ovako: 'Zeleéi iskoristiti oslablienu
zemlju, X-COMM-ovi neprijatelji iz dalekih svemirskih prostranstava
neocekivano promijene strategiju napada i otvaraju novi jaki front protiv
planete Zemlje. U tamnim dubinama ogromnih oceana, dugo uspavadne
sile se bude posebnom vrstom signala koje su njihova meduzvjezdana braca
i sestre poslale preko medugalakticke tisine. Polako ali sigurno, vojska us-
pavanih podvodnih dlien-a se budi...” Sto drugo reéi, nego: jedva cekamo!

OVERLORD

Prije dvije godine tvitka
ROWAN je najavila nastavak,
Reach for the Skyes, poznate nam
simulacije zrakoplova iz drugog
svjetskog rata. Napokon, nasta-
vak je stigao, zove se Overlord i
radi na svim Amigama. NazZalost,
programeri nam ovaj put nisu dali
mogucénost igranja na strani sila
treceg reicha.

HYPERRACE

AMOS, poznati kompjuterski jezik
zZa Amigu, namijenjen za pro-
gramiranje igara, veé se uvelike
koristi. Nakon sjajne Genesie,
sada nam dolazi Hyprrace, utrka
autiéa u stilu dobro nam poznatih
Super Carsa.
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SUPER CIP

Japanski znanstvenici napravili
su memorijski ¢ip koji moZe up-
amtiti milijardu bitova infor-
macija. Da vam malo olakSamo
nastalu zbrku u glavi,ta je
koli¢ina podataka jednaka kao
ofprilike 10 Shakespeareovih
sabranih djela. Cip, veli¢ine
2,5x3,5 cm, upotrebljavat ée se
Za multimedijske terminale, koji
¢ée kombinirati tekst sa slikom i
zvukom i koji zahtijevaju veéi
memorijski kapacitet od
sadasnjih ¢ipova. Novi Cip, §to
su ga napravili struénjaci tvrtke
NEC, mozZe zapamtiti sadrZzaj
4000 nivoa, 4 sata zvuka
kvalitete CD-a ili 15 min video
slika.

NOVA GENERACIJA PC RACUNALA

Tijekom 1995. god. trebala bi iza¢i nova generacija PC - kompatibilnih

racunala. Najslabiji bi se PC trebao prodavati kao Pentiumom - 60 MHz,

16 MB RAM-a i CD ROM driverom (to bi trebalo biti raéunalo za kuénu

upofrebu?!). Po¢etna cijena takvog raéunala je "siusnih” 5000 DEM, a

jedina razlika, obzirom na klasi¢na PC raéunala, je ovaino oblikovano

kuciste i moguénost prikljuéivanja dvaju monitora i dviju tipkovnica na

isti PC. Najveéi nedostatak ovog raéunala je monitor koji je sastavni dio

kucista i &injenica da raéunalo koristi posebne, nove kartice.

LEMMINGSI NA TELEVIZIJI???
Vjerovdli ili ne Lemmingsi ¢e se
pojaviti i na televiziji. Izgleda da
se trend ekraniziranja kompjuter-
skih junaka, kojeg je zapoceo
DOOM, nastavija. To malo pleme
jo$ manjih zelenokosih ¢udaka
pojavit e se na televiziji u formi
crtanog filma u kojemu su,
naravno, oni glavni junaci. Ugo-
vor izmedu PSYGNOSIS-a i CBS-a
je polpisan a ostalo je samo for-
malnost. Dafum izlaska nije defin-
itivno odreden dli se zna da ¢e fo
biti ujesen. Do tada, namjestite
satelitske antene.




Slupavsi se na nekoj planeti u jednoj udal-
jenoj galaksiji, Robinson treba prezivjeti.
Prozivite Robinsonovu pustolovinu i po-
mognite mu da se izvuée iz nevolje.

alo je onih koji ne znaju za
pustolovine Robinsona
Crusoa koji se nasukao na

pusti otok. Ovog, modernog Robin-
sona iz daleke buduénosti, donosi
nam programerska kuca Silmarils, tvo-
rac mnogih poznatih FRP igra, kojoj
je ovo prva igra radena bitmapira-
nom (¢itaj: kockastom) grafikom.
Srec¢om, Silmarils jo$ uvijek ne
otkupljuje igre, ve¢ ih sam programira
i tako sam odgovara za svoju kvalitetu
koja je, mozemo reéi, na zavidnoj
razini.

Na$ predak, Robinson, bio
je vrlo snalaZzljiv pa je tako na
“svom” otoku sagradio kudicu bez
ikakvog alata i napravio gomilu stvari
bitnih za prezivljavanje, koje
danasnjem ¢ovjeku ne bi pale ni na
kraj pameti. U ovoj igri, koja spada
u neklasi¢ne avanture, provjerite svoje

sposobnosti preZivljavanja u nepozna-
tom okoliSu, bez hrane, skloniSta i
oruzja. Sve §to vam je potrebno morat
¢ete izraditi sami svojim rukama i
naravno “mozgom”. Slupavsi se na
nepoznatu vam i stranu planetu, zbog
kvara na sustavu za navodenje u
vaSem “medumegaplanetarnom”
brodu, prije samog pada iskocili ste
padobranom i nasli se u nepoznatoj
okolini. Za pocetak pronadite olu-
pine svog broda i pokusajte iz njih
izvuéi $to se moze. Odli¢no animira-
nini uvod veé ostavlja prve dojmove.
“Bacite oko” na desni dio ekrana
popunjen razno-raznim opcijama koje
su od velike vaznosti za daljnji tijek
dogadaja. Upoznavsi se s opcijama,
uvidjeli ste da su one tzv. frendly-
user ili pojasnjeno koriste se kliknuvsi
desnom tipkom misa. Tu su opcije
za mapu, oblacenje, hranjenje, cjelo-

1 Cavel entrance 2 ID tag

3 Robinson
2 CaveZ entrance

4 Omazons

i Izbornik:

- mapaq, izbornik (sl. 2)

- koristenje predmeta, alat
- odjeéa, prva pomoé

- prehrana, odmor

- oruZje, puina torba

Pazite na hranu, pi ’é?&dmor

viti lijeCnicki tretman, koriStenje pred-
meta odbacivanje stvari i provjeru
tjelesne temperature, sréanog tlaka i
temperature okoline. Kad pronadete
olupine svog broda, izvucite iz njih
celicnu uzad i i kutiju za medicinski
pribor u kojoj se nalazi sve Sto vam
je potrebno. Pokupivs§i osnovnu
opremu spremni ste za pravi pocetak
igre i krenite prema istoku. Pronadite
mladiéa koji se “muva” po okolini
i upitajte ga za zdravlje. On ¢ée vam
pristojno odgovoriti da je ovo neka
vrsta odmaraliSta i da se gubite s
njegovog terena. Ispricajte se i lijepo
ga (Sakama) zamolite da vam prepusti
opremu. Najvazniji vam je lovacki
noz, koji ¢e vam biti vazan za daljnji
tijek igre. Njime Cete rezati grane s
okolnih stabala, a wubacite li u
kombinaciju i Sibice, zapalili ste
logorsku vatricu. Sada vam nedostaje
jo§ samo jedan zec pa da vecerica
zamiriSe. No, ovoga puta niSta od
zeca, pronadite kelj ili orlova jaja i
zadovoljite se time. Pozor -ne jedite




"Gospodin" s nozem

]

Izabreite tezinu igre i veliéinu ekrana

bijele kruske ili crve jer ée vas sta-
jati glave. Od kelja dobivate osip na
rukama i nogama, no neka vas to
ne brine, upotrijebite par andola za
smanjivanje temperature i problem
je rijeSen. Kad progutate i posljednji
zalogaj, na red dolazi pice koje ce
protjerati silnu hranu niz grlo.
Potrazite obliznji potok i upotrije-
bite prazne boce.

PrimicCete osvjezavajuci gutljaj
ustima, ali STOP!!! Niste dezinficirali
vodu $to bi vas moglo stajati jedne
dobre temperature a mozda i otro-
vanja. Dezinficirajte vodu tabletama i
osvjezite suho grlo. Kao $to vidite,
ovo je krajnje negostoljubiva planeta
a svaka vas, pa i najmanja greSka
moze unidtiti. Zato pamet u glavu i
put pod noge. Nemojte napadati
domace tigrove lovackim nozem, jer
éete sigurno zavrsiti kao njihov slasni
zalogaj. Covjeku se tesko odluditi za
ocjenu ove igre, osobito ako tijekom
igre pogine nebrojeno puta. No ruku
na srce, ovo je igra s najoriginalni-
jom idejom u posljednjoj godini.
Smisliti nelinearnu avanturu s

CGovjek "dlako-vuk"

bitmapiranom grafikom i ogromnim
moguénostima, genijalno je djelo. Ova
je igra napravljena za PC kompatibilce
i za “prijateljicu”. Isprobana je na
Amigi 1200 s 2 Mb-rama (verzija za
Amigu 1200) i optimalno je igriva
(mali ekran s malo detalja), a tu je
i verzija za Amigu 500 i ostale u
kojoj je smanjen broj boja. Igra dolazi
na sedam 2DD disketa i moze se
jednostavno instalirati na tvrdi disk
(ima installer program). Ako
posjedujete Amigu 1200 s ubrzivatem
na 33 MHz ili Amigu 4000, dodajte
na ocjene 20% viSe, a isto vrijedi i
za vlasnike PC-a.

Silvano Bucié¢

Zasto DA...
Vidljiv je ogroman trud programera
Silmarilsa da naprave nesto sto do
sada nismo imali prilike vidjeti. Mogli
bismo reéi da im je to i uspjelo. Ide-
jno odliéna i vrlo dobro tehni¢ki
napravijena igra, neée vas ostaviti
ravnoduénima. Stoga vam toplo
preporu¢am, isprobajte igru (i
pripremite sendvi¢e! HE! HE!).
Ima li NE?

Na nase veliko Zaljenje, kao $fo je
poznato, bitmapirana grafika nije
preporucljiva na Amigi (bez dobrog
ubrzivaéa). Zato éu vam dati par
dobrih savjeta. Ako ste viasnik
Amige 500 ili neke od drugih 7 MHz
masina, nemojte nabavljati igru
(prespora je). Ukoliko ste ponosni
viasnik Amige 1200, dli jos niste na-
bavili ubrzivaé, uzmite verziju ove
igre za Amigu 500 jer je zbog man-
je boja, brzina pristojna. Posjedujete
li Amigu 1200 s ubrzivaéem na 33 ili
viSe MHz ili moZzda posjedujete
Amigu 4000, tada uzivajte u verziji
ove igre za AGA masine.

Nakon napornog dana, malo se odmorite




Napoleonova druga Sansa

Prateé¢i Napolenovovo izgnanstvo na med-
iteranski otok Elbu 1814. godine, glavne
su Europske sile vjerovale da ga vise ni-
kada neée vidjeti. Ali, Napoleon je imao

druge planove ...

ozujka 1815. godine, Napo

leon se ponovo vraéa u
Francusku i Koriste¢i nezadovol-

jstvo naroda prema Burbonima, svojim
odredom od 1000 vojnika i 4 topa,
kreée u Pariz. Kako je vojska, koju
je Lui XVl poslao na njega, presla
na njegovu stranu, Napoleon je 20.
marta, dofekan ovacijama u$ao u Pariz
i bez borbe preuzeo stvari u svoje
ruke. Kao odgovor Engleska, Rusija,
Austrija i Pruska osnovale su Sedmu
koaliciju protiv Francuske. Njihovih
Sest armija, ukupne jacine 700.000
vojnika, otpocele su operacije protiv
Napoleona, koji je imao svega 260.000
ljudi. U bici kod Lignya, Napoleon

Prije pocetka bitke odaberite svoju vojsku

je porazio snage Koalicije, ali je tri
dana kasnije u bici kod Waterlooa
bio kona¢no poraZen, a zatim in-
terniran na otok Svetu Helenu gdje
je i umro 5. svibnja 1821. godine.

U ovoj Microprosevoj strategiji,
pruza vam se prilika da promijenite
povijest i dovedete Napoleona do
kona¢ne pobjede. Na raspolaganju
su vam Cetiri povijesne (Ligny, Qua-
tre Bras, Waterloo, Wavre) i dvije
izmisSljene (Wagnee, Nivelles) bitke,
koje na pocetku igre birate na mapi.
Nakon izbora bitke i odabira strane
(Francuzi, Prusi, Britanci) pojavijuje
se meni rasporeda trupa na pocetku
bitke (historical, non-historical, free),

te meni za nivo realnosti (conscript,
regular, veteran,elite, guard). Nakon
toga pojavljuje se slika bojista s
rasporedenim jedinicama. U gornjem
dijelu ekrana nalaze se opcije (game,
info, map) za kontrolu igre. Jedna
od najkorisnijih opcija je ona za
zumiranje mape (ima tri stupnja) koja
¢e vam puno koristiti kod odabira
pojedinih jedinica. Same jedinice
podijeljene su na armije, korpuse,
divizije i brigade, te na rodove-
pjesadija, artiljerija, konjica. Armije,
korpusi i divizije oznacene su svojim
zastavama, koje se medusobno raz-
likuju po veli¢ini (zastava armije je
najveéa i obrubljena je Zutom bo-
jom) i jednostavno ih je razlikovati i
pomicati na mapi. Npr. ako Zelite
pomaknuti cijeli korpus, ne morate
pomicati njegove pojedine divizije.
Dovoljno je kliknuti lijevom tipkom
mi$a na njegovu zastavu. Kada ste
to napravili, pojavit ¢e se poseban
meni za izdavanje zapovijedi na kojem
se nalaze podaci o imenu korpusa,

Poéetak bitke kod Waterlooa
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njegovog zapovjednika te trenutacna
aktivnost jedinice (da li stoji,
rasporeduje se, napada ili se povlaci).
Kliktanjem na aktivnost jedinice, dobit
¢ete meni za operacijske naredbe
(assault, hold, deploy, withdraw) kojim
mijenjate aktivnost odabrane jedin-
ice. Npr. zapovjedite rasporedivanje
(deploy) jedinice, pomaknite kursor
na mapu i ponovo kliknite na mjesto
gdje Zelite pomaknuti tu jedinicu.
Najnize jedinice po “rangu” su bri-
gade kojima moZete mijenjati i for-
macijski raspored. Kliknite na brigadu,
zatim na njen trenutacni formacijski
oblik i pojavit ¢e se meni za nje-
govo mijenjanje. Ti su oblici kolona,
linija, kvadrat, SKIRMISH i mijeSana formacija. Kada
kliknete na neku brigadu artiljerije, pojavit ¢e se i
naredba za odabir mete koju Zelite da ta brigada gada
(ukoliko je u njenom dometu), preostaje da vam damo
jos nekoliko taktiénih savjeta. Kada se pomicete ili
napadate nekom brigadom, najbolje je biti bude u
formaciji kolone jer se tada najbrze krece a gubici su
najmanji. Kad se nadete na dometu protivni¢koj brigadi,
promijenite formaciju u liniju jer tako brigada ima
najvecu vatrenu mo¢. Od svih jedinica, najbrze se kreée
konjica. Koristite ju za napade na neprijateljsku artil-
jeriju jer cete tako biti vrlo pokretljivi i imati najmanje
gubitke a pametno ju je koristiti za obranu (presret-

Bitka u punom jeku

1zaberite cilj za svoju artiljeriju

anje) napada neprijateljske konjice.
Ako se mislite braniti, grupirajte sve
brigade artiljerije jednu do druge,
ispred postavite brigade pjesadije u
formaciji linije, tako da neprijatel-
jska pjesadija ili konjica ne mogu
dodi do vase artiljerije, a na bokove
postavite konjicu. Ako vas neprijatelj
napadne prvo artiljerijom, povucite
pjesadiju u pozadinu i dozvolite da
se vaSa artiljerija obratuna s nepri-
jateljskom. Ako pak mislite napadati
(pod uvjetom da se prvo rijesite ne-
prijateljske artiljerije), takoder post-
avite pjesadiju iza artiljerije i moZete
s cijelom brigadom krenuti u juris.
Ukoliko neka vasa pjeSadijska brigada
bude napadnuta od neprijateljske konjice ili bude op-
koljena s viSe brigada pjeSadije, primjenite formaciju
kvadrata i tako cete neprijatelju nanijeti najvece gubitke.
Igra dolazi na
dvije diskete i testirana
je verzija na A 1200,
iako postoji i verzija
za A 500 (1IMB). Pos-
toji i verzija za PC.

KreSimir Dusek




OSVETA LUDAKA IZ PUSTINJE

pravo ste, zavaljeni u svom

naslonjacu, odgledali 3847-

ti nastavak vase omiljene
serije (vjerojatno Santa Barbare),
kad istina biva surovo prekinuta
zbog izvanrednih vijesti HNN-a o
nuklearnoj eksploziji na obali Juzne
Amerike.

Sto se to mene tite, pomislili
ste, ali na va$u veliku Zalost, tako
nije mislio i THE BIG BOSS iz
Bijele kuce kada vas je, tri sekunde
kasnije, telefonom pozvao na sas-
tanak Specijalnih snaga. I dok Ibin
Kilbaba, sin ludaka iz pustinje i
Carlos Ortega, opaki krijumicar
droge, isprobavaju svoje nuklearne
potencijale, vi sjedate u taxi i
putujete u susret sudbini. U Bijeloj
kuéi saznajete da pored 1.500.000
vojnika, nitko osim vas nije
sposoban da se s najnovijim Super
Comanche borbenim helikopterom
obracuna s doti¢tnom gospodom.
Pogodili ste, tvrtka OCEAN SOFT-
WARE obradovala nas je nastavkom
DESERT STRIKE- a. I zato, prije

nego S$to se vratite gledanju, sada
veé 3950-te epizode vase serije, vi

Sifre za nivoe:

drugi nivo- SUBATTACK

RVW7MHGJX7F

tre¢i nivo-TRAINING GROUND
9VILJRTNSGFB '
¢etvrti nivo-NIGHT STRIKE
XNGKW46PF35

peti nivo-PULOSO CITY
VY74F39VSPH

Sesti nivo-SNOW FORTRESES
W74MYBXWG6GP

sedmi nivo-RIVER RAID
TNSPZKROX7D

osmi nivo-MOUNTAINS
7LCDBTL4SPP

deveti nivo-RETURN HOME
N4GR9SHPGFB

i va$ kopilot (birate ga na pocetku)
morate zavrsiti devet kampanja sa
ni manje ni viSe nego Sezdesetdvije
misije. U tu svthu mogao bi vam
posluziti va$ helikopter i ne bas
obilne koli¢ine streljiva za tri vrste
naoruzanja (CHAIN GUN, HYDRAS,
HELLFIRE) koje birate pritiskom na
razmaknicu. Podatke o misiji, mapu
i podatke o obavljenim zadacima,

Destrouing Washingto
it teacﬁ T

tay out
e .

he uasnie
of nu dr

Scott Antonio:
Euso is the most focuss
i of ths group Hal|
have a life, |
want one. He s

Podaci o kampanji

dobivate pritiskom na F10. Tu su
jos podaci o osteéenjima i koli¢ini
goriva i streljiva. Igra dolazi na tri
diskete, postoji verzija za A 500 i
A 1200 te jo§ ESC-verzija. Instaliranje
na HD je mogude, ali nije nuzno
jer nema mnogo mijenjanja disketa.
Verzija za PC (trenuta¢no) ne
PpOstoji.

Kresimir DusSek

Hellfire a ju




Lo Ll L

v

jubitelji avantura, pozor!!! Ovo je prava stvar za vas. Ovako

lijlepa avantura nije odavno videna, barem ne od Cdetvrtog

nastavka Indiana Jones-a. Ve¢ nam je na prvi pogled bilo jasno
da se radi o avanturi napravljenoj u najboljoj maniri LucasArts-ovih
avantura, iako je ovdje rije¢ o dijelu programerske grupe INTERAC-
TIVE BINARY ILLUSIONS iz Australije. Ta se grupa sastoji od tri
Clana koji su se prije bavili crtanjem stripova. Otuda i izgled ove
igre (poput crtanog filma). Nakon igranja kratke (prekratke) demo
verzije ove igre utisci su viSe nego odli¢ni. TeSsko ¢emo docekati
kona¢nu verziju ove igre. I u tom iS¢ekivanju da vam prikazemo
barem djeli¢ ljepote koja nas je ostavila bez daha. Radnja ide
otprilike ovako. Na$ junak, imenom JOE KING, je pilot-najamnik
koji s neobi¢nom lako¢om zapada u nevolje (ne$to poput MISTER
NO). On mora osigurati da prekrasna FAYE RUSSEL na vrijeme
stigne u Afriku na snimanje svog novog filma Jungle Passion. Da ne
bi sve iSlo glatko pobrinuo se ANDERSON koji u ovoj pri¢i ima
ulogu negativca. On je, u Zelji da on bude taj koji ¢e zajedno s
FAYE oti¢i u Afriku, zaklju¢ao naSeg junaka u hotelsku sobu, a u
predvorju hotela postavio svoje mafijaSe da sprije¢e eventualni
Joeov bijeg. Tako nevolje polinju, koje se nastavljaju se kad se u
igru ubaci ludi, ali genijalni znanstvenik Dr. IRONSTEIN koji je
izmislio DINO-ZRAKE koje pretvaraju ljude u dinosauruse. Medutim,
Joe je tu da mu objasni kao bi mu bilo pametnije izmisliti neki
spasonosni lijek, napuniti torbu noveem i oti¢i na doZivotno ljeto-
vanje na Havaje. Na grafiku ove igre ne
treba trositi rije¢i ve¢ gledati slike. Nacin
upravljanja je vrlo jednostavan. Ikone na
dnu ekrana sluZe za sve operacije koje su
vam potrebne. Igra ne dopusta nasilje, pa
je pogodna i za najmlade iako je nas razl- |
jutiio §to ne moZemo tu i tamo nesto

Ijwon the

razbiti. K vragu, prsti svrbe od baseball pal-
ice koju od pocetka nosite sa sobom. Kona¢na
verzija imat ¢e 40 likova, a radnja c¢e se
odvijati na preko 100 lokacija. Izlazak igrej”’
najavljen je za srpanj 95-te i to za disketnu -
i za CD verziju. Mozda konacna verzija ne
bude tako dobra.kao ovaj demo, moZda
bude prelagana, mozda prezapetljana. No,
mi u to naprosto ne vjerujemo. Ako se po
jutru dan poznaje, onda ¢e i ova igra sig-
urno sti¢i na sam vrh top-liste i tamo se
zadrzati neko vrijeme. Nije mi jasno zasSto je
trebalo tako puno vremena da se pojavi
ovako lijepa avantura. Bilo je zaista krajnje
vrijeme. Poletimo do Afrike.

Kresimir Mijié




ESTATICA

ECSTATICA ILI POTEMKINOVA SELA

red vama je potpuno rjeSenje ove igre. Moram priznati da me

uopée nije namudila i krajnji osjecaj je RAZOCARANJE. Igra

koju su gospoda Spencer i Maindrom radili pet godina ! ( pet
godina, ljudi ! ) nije niSta narocito. Umjetnicki dojam je odli¢an i
gospodin Maindrom se zaista potrudio, ali sve ostalo u igri nije na
nivou njene grafike. Na samom pocetku Covjeka naljute tipke, koje
su programeri Psygnosisa zamislili za upravljaje likom te nemogucost
njihova redefiniranja. Radnja igre je pomalo veé istroSena, a i takva
nije ba$ bog zna $to zamr$ena. Sve zamke i problemi su vrlo
jednostavni. Kao da je netko htio da se igraci prosecu svim lokacijama
i vide kako su to oni sve lijepo nacrtali. Upravo kad covjek pomisli
da se radnja napokon zahuktava i komplicira - igra je gotova!
Zvukovi i muzika nisu lo$i, ali ni pribliZzno onim iz “Alone In The
Dark 1”. Uopée, usporedba s tom igrom mogucéa je samo preko
grafike i “Alone In The Dark” je jo$ uvijek najbolja horor avantura
u ovoj klasi igara.

)
1. Otréite ravno, pa desno do kuée u kojoj
se nalazi oklop i uzmite mac

4. Sa vrata bacite medvjediéa. Si¢i ¢e
djevojcica. Slijedite je.

2. Ubijte pijanog medvjeda i popnite se na 5. U podrumu crkve ée vam olvoriti viata pre-
prvi kat. ma mjestu gdje se krije zacarana djevojka.

3. Uzmite plisanog medvjeda sa stola i 6. Sidite niz stepenice i ugledat éete
ofidite u staju. djevojku. Ne pokusavajte ovo dvaput.

7. U crkvi pokupite figuricu s poda i ofidite na
drugi kat kuée u kojoj ste ubili medvjeda.

8. Ukuhdgjte lutkicu u napitak i pogledajte
koji vam sastojci jos trebaju.

9. Na putu prema samostanu uberite cvi-
jet i ukuhajte ga u napitak.

10. U kuéi na pocetku sela uzmite klju¢ od
pretuéenog Eovjeka i otkljuéajte vrata.

11.Sakrijffe se u bac¢vu, a kada Eudoviste ode
uzmite posljednji sastojak napitka s police.

12. Kad su svi sastojci u napitku, popijte ga i
pretvorit Eete se u malu Zivotinjicu. tipka 5)
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13. Kao Zivotinjica proéi éete kroz otvor u po-
drumu crkve kroz koji je nestala djevojcica.

14. U podrumu vratit ée vam se ljudski lik.
Popnite se uz stepenice i uzmite ziatni mac.

15. Otréite do jezera i stanite na kamen. Postat
Cefte vitez i moéi éete uéiuzamaknap(du.

16. U zamku se popnite na vrh kule i fu ete
naéi jos jednu formulu.

17. Kost ete naéi u samostanu u koji éete
lako uéi ako sa sobom nosite knjigu iz
crkve.

18. Iz samostana pobjegnite kroz katakombe
i kost odnesite na svefiste s pef stupova.

19. U kolibi pokraj jezera pronaéi éete metiu.
Bez nje je silazak ispod zamka nemogué.

20. Oklop se nalazi u ormaru na kosturu.
Obavezno ga obucite.

21. U podzemiju morate posjetiti starog kral-
ja i usput ubiti svojeg dvojnika.

22. Carobnu knjigu ponesite prema svetistu,
mac¢ moZete ostaviti ovdje .

23. DrZeéi u ruci kost i knjigu stanite na sredinu
svetista. Kost e se pretvoriti i snaZ no oruze.

24. Vrdiite se do mjesta gdje ste pfbhaﬂi
Earobnu knjigu i sidite u podzemlje.

25. Uz &éasicu dobrog vina popriéajte sa
Sefom svih demona.

26. Ako mu date kost, vijecni i lagodni
Zivot vam je osiguran.

27. Vi ste ipak vitez. Ubijte velikog zmaja i
pohriite dragoj u zagrljaj, i odvedite je iz ove
igre.

ESTATICA




Kralj Trollova za kojeg se

‘ Rossela mora udati

Ogledalce, ogledalce tko je
najljepsi u King's Questu?

i

Koja ideja?! $tit umjesto nesta-

log éetvrtog kotaéa.

Glavni meni pokazuje vase
napredovanje kroz igru

Nevjesta hez princa

Jos jedamput su Sierrini programeri prov-
eli bezbroj sati zakljuéani u radnoj sobi s
jednim jedinim zadatkom. Napraviti avan-
turu koja ée sliciti crtanom filmu i u mnogo
¢emu konkurirati Disneyevim remek-dje-
lima.

Se od deset godina obozavatelji Sierrinih avantura jure misterioznim,
imaginarnim prostorima, pomazuéi tako mnogobrojnim princevima,
kraljicama i nevinim djevojkama odgonetnuti viSe ili manje komplicirane
zagonetke. Sve je pocelo u blazenim danima 8-bitnih racunala u obliku $krtih
tekstualnih avantura da bi se nastavilo preko jo$ uvijek ugodnog “mouse
menija”, sve do spektakularnog prikazivanja grafike uradene u 3D Studiju.
Najnoviji izdanak serijala slui se, naravno, suvremenim CD ROM-om koji
omogucava da se pokrenu najkompliciranije animacije i zvu¢ni efekti. Po prvi
put dosada jedan King’s Quest izlazi samo na CD ROM-u i nema glasova da bi
se mogla pojaviti disketna verzija (zapravo malo je vjerojatno da bi se na 10 ili
¢ak 15 disketa mogla barem priblizno odrzati kvaliteta koju je zadao CD-ROM).
Najnoviji King’s Quest VII je interaktivni crtani film koji izgleda kao da

je iskocio iz Disneyevog studija. Nakon bezbroj princeva i kraljeva ovdje vladaju
zene. Nase dvije junakinje se doslovno bacaju u pustolovine. Prije svega, tu je
princeza Rosella, koja se ponovno neoprezno igra pred kuénim bunarom
magi¢nih moéi koju odmah zatim proguta paralelni svijet (sjetite se samo
“Alice u zemlji cudesa”). Njezina majka, kraljica Valanice mora iz svog dvora
promatrati taj strasan dogadaj i odmah zapocinje potragu za izgubljenom
kéerkom. Kroz igru naizmjenice vodimo jednu ili drugu damu. Radnja je
podijelijena na osam predivnih poglavlja. Kroz igru se dobiva malo ili ¢ak ni
toliko savjeta za rjeSavanje zagonetaka, tako da sami svojim idejama napredujete
kroz pricu. Rosella i Valanice, nakon svog fantasticnog putovanja u drugu
dimenziju, zavrsavaju u opcinjenom kraljevstvu Eldritcha u kojem bi, da nema
zle vjeStice Malicie vladao mir, veselje i slatki$i (njam,njam), no ona se
pobrinula da zavlada potpuno rasulo. Tijekom radnje, nase dame dozivljavaju
niz pustolovina: prolazeéi kroz magi¢nu pustinju, izvidajuéi kraljevstvo Trollova
(nasa lijepa, zgodna i visoka Rosella pretvara se u ruznog i niskog Trolla), da
bi se na kraju spustile u kraljestvo oblaka Etherije. U posljednjim dijelovima

Y



ju

King’s Questa svi smo se navikli na
meni sistem, medutim Sierra se u ovom
nastavku odlucila na slijedeéi korak.
Zato zaboravimo traZzenje i klikanje
razli¢itih ikona i priviknimo se na jedan
jedini kursor koji se moze pohvaliti
visokim stupnjem inteligencije. Prema
situaciji u igri on sam prekida razgo-
vor, uzima predmet ili veé¢ na neki
drugi nacin igra svoju ulogu i svijetu
King’s Questa. I sam je ekran u igri
temeljito ociSéen. Osim jednog osnovnog
inventara, postoji jo§ samo OPTION
MENU, te podrudje u kojem moZemo
poblize pogledati predmete koje mo-
mentalno posjedujemo. Time dobiva-
mo moguénost uvecavanja svakog pred-
meta kojeg smo pokupili na ekranu.
Ako pritisnemo i drzimo lijevu tipku
misa, svaki predmet, u tom novootvoren-
om prozoru, mozemo rotirati u svim
smjerovima. To je izuzetno korisno kod
predmeta koji imaju sakriven neki
podpredmet ili u sebi sadrZe tajni me-
hanizam. Sve je to udinjeno vrlo efek-
tno, tako da dete jedva docekati da
pregledate neki novi predmet na ovaj
nalin. Sve ostale funkcije u igri uprav-
ljaju se automatski programom. Za
pokretanje nasih junakinja dovoljan je
jedan klik na odredeni dio ekrana i
Rosella i Valanice same trze najbrzi
put do cilja. Ukoliko ne Zelimo uéi u
nepoznato podrucje, mozemo ru¢no
“odskrolati” ekran, a za to vrijeme
Rosella poslus$no ¢eka nase daljne
zapovijedi na suprotnon rubu. Bitni i
sastavni dio igre su brojne
medusekvence i isjeci pomocu kojih

se prica produbljuje. A sada malo daveza
o tehnickoj strani. King's Quest VII
kao i ostale Sierrine igre (Outpost,
Lode Runner, Incredible Toon Machine),
ve¢ dobrih $est mjeseci dobivaju svoje
zgodne ikonice u Windowsima $to vrlo
jednostavno zna¢i da igrad¢i koji su
ostali vjerni DOS-u i nisu na svoja

racunala instalirali Windowse nece vise:

modi uZivati u Sierrinim najnovijim ig-
rama. S time je usko povezana (injen-
ica da je minimum procesor 486 s 4
MB Rama, ali ¢ak se ni na mojem
racunalu 486DX2/66 s 8 MB Rama
igra nije mogla pohvaliti nekom brzin-
om, pogotovo kada se na ekranu odjed-
nom ovija viSe usporednih radnji. Sto
se CD ROMA ti¢e, ovoga puta dovol-
jan je i SINGLE SPEED, §to je zaista
pohvalno. Sto na kraju reéi? Sve ove
slike (ni ovaj opis) ne mogu pokazati
koliko je najnovija inadica King’s Quest
serijala lijepa i tehnicki, do vrhunca
dotjerana igra. Igru cete doZivjeti u
punom sjaju tek kada zasvira muzika,
likovi progovore i poénu se kretati po
ekranu, a vi pomislite na vrijeme tek
u Cetiri sata poslije ponodi.

Hrvoje Kablar

"To necu jesti makar ostala Troll
cijelog zivota"

Vrlo je vazno sprijateljiti se sa
svima

Ovo su Kings's Quest toplice
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486 DX2/80
8 MB RAM
HDD 420 MB QUANTUM enh.
FDD 3,5 SONY
14" COLOR MONITOR Ir ni
$3 IMB VIB
ViB ENHANCHED CONTROLER
CHERRY G-81 HR TIPKOVNICA
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-zvuéna kartica s CD
ROM kontrolerom,
SB 16 kompatibilna,
JAMAHIN ¢ip!

-dva zvuénika

-mikrofon

-slusalice

-CD audio kablove

-priruénik

-tri orginalne igre !!!

-profesionalni glazbeni
software (recorderi,
mixeri, editori)

Ruéni S@gm@ﬁ

Casertana

1 Uenezia

S e b @am@g@@l@
S Sony

bor CD ROM nas
Najnovijje CD igre, enciklopedije
PO najnovijim cijenamal
Nazovite nas! Tel. 01/265-463




U nekoj dalekoj zemilji ljudi su zivjeli u miru
i blagostanju sve dok se nisu pojavili zli
Orcovi koji su svojom ¢arolijom i vojskom
poceli ugrozavati ljude.

craft bi se najjednostavnije

mogao opisati kao kopija

Dune 2. Princip igranja ostao
je isti, a razlika je u vremenu odvi-
janja radnje ali viSe nemate tenkove i
hrpu teSskog naoruzanja ved vitezove,
carobnjake, pjeSake... Ulogu Harvest-
era iz Dune ovdje preuzima obitan
selijak (kod Orcova Peon) koji jedini
moze sjeéi drva i kopati u rudniku, a
uz to popravlja i gradi nove zgrade.
ViSe nije potrebno pod svakom zgra-
dom napraviti temelje, veé je vazno da
je svaka napravljena uz cestu. Igra je
podijeljena na nivoe, a vi moZete izab-
rati hocdete li upravljati Ljudima ili
Orcovima §to vam omoguéava da sukob
promatrate iz dvije perspektive. Postoji
sedam jedinica iste jafine, a razlikuju
se samo imenom i izgledom. Kod ljudi,
osim seljaka, imate obi¢nog pjesaka,
strijelca, viteza, svecenika i Carobnjaka.
Kod Orcova su imena jedinica uglavnom
izmiSljena i izvedena iz engleskih rijedi.
Uglavnom, postoje Grunt, Spearman,
Raider, Necrolyte i Warlock. Carobn-
jak, svecenik, Necrolyte i Warlock imaju
posebne mo¢i i osim energije (Hit
Points) imaju navedenu i jac¢inu magi¢n
moéi (Mana Points). Carobnjaci mo,
stvarati Skorpione i neko vode
stvorenje (Water Elemental) kad i
vatrenu kiSu. Svecenici imaju sposob-
nost lijeCenja, gledanja u daljinu i mo¢

Zelite li biti na njihovoj strani ...

da udine neku gjedinicu nevidljivom.
Kod Orcova, W; oze stvoriti velike
paukove, de; i otrovni oblak,
dok Necrol rtve, pomocu
mracne vizij koji dio mape,
a oko poje mozZe stvoriti

ljudi ili Orcova, postoji jo$

.=« ili na njihovoj

Dugacki hodnik

CUSTOM GAME-a gdje moZete sami
odrediti rasu, jatinu vojske i okolinu
u kojoj ¢e se sve odvijati. Zgrade su
raznolike; postoje farme, pilana, crkva,
vojarna, gradska vijeénica, hram,
kovacnica... Vaznu ulogu u igri imaju i
seljaci, kojih je preporudljivo imati $to
viSe jer su funkcije koje oni obavljaju
vrlo vazne. Rudnik ne moZete sagra-
diti, ve¢ ga morate pronadi, a kada
kliknete na njega, dobit ¢ete infor
maciju o preostaloj koli¢ini zlata u
njemu. Jedina loSa strana igre je uZasno
spora sjeca drveéa pa Cesto morate
dugo cekati da seljak sasijece koje drvce.
Za razliku od Dune 2, Warcraft ima
nesto drugadije nivoe, ponekad mracne
zamr$ene hodnike gdje se sve temelji
borbi jedinica. Warcraft je, u sva-
m slucaju, vrlo zanimljiva igra i rado
je odigrati svi oni koji su igrali i
NE2.

Ivan Rali§ i Filip Sladetié¢




KREKETANJE NA DRUGI NACIN

JESTE LI IKADA BILI SUPER-ZABA? NE!
SADA VAM PRUZAMO PRILIKU.

ve je bilo divno i krasno. Cvijece

pjeva, ptiCice se njiSu a vi i vasa

draga zaljubljeni do uSiju. No, u
svakoj takvoj pri¢i postoji i vjestica.
Pocinje akcija. Otela je curu, vas pretvo-
rila u zabu i sve se izgledalo izgubl-
jeno dok se nije pojavila boca LU-
COZADE.

TEAM 17 je tvrtka poznata po
kvalitetnim igrama (ALIEN BREED,
BODY BLOWS...) pa tako ni ova ark-
adica ne odudara od njihovog prosje-
ka. Nalazite se u ulozi super-zabe, a
zadatak vam je spasiti nevjestu. Igra je
podijeliena na Sest svijetova (Suma,
dvorac, cirkus, piramide, led i svemir,
a svaki svijet na Cetiri nivoa. Da biste
presli na slijededi nivo, morate sakupi-
ti odredeni broj nov¢iéa (koliko to¢no,
vidjet ¢ete u donjem desnom uglu
ekrana) C¢ime si omogudujete izlaz u
slijedeci nivo. Na ekranu moZete oditati
broj bodova i Zivota, stanje energije i
vremena. Kada vam vrijeme istekne,
gubite sve Zivote i time je igra zavrSena.
Tijekom igre moZete sakupljati razne
predmete koji ¢e vam povelati broj
bodova, energiju, vase sposobnosti ili
¢e vam pomodéi u borbi protiv nepri-
jatelja. Za svakih 200.000 sakupljenih
bodova dobivate nagradni Zivot, a $to

. PREDMETI KOJE TREBA POKUPITI
' VOCE—bodow racunaju se iu bonus

bodove

 KRILA- omogucava;u lefen/e (brz:m
 pritiskanjem FIRE hpke)ogramcenog

frajanja

 TABLETA NEVIDLJIVOSTI- omogucu;e‘
_ kratkotrajnu nevidijivost i fada vam
_neprijatelj nista ne moze
TABLETA BRZINE- pojavijuje se u dva ‘
 oblika: zelena (ubrzava) crvena (us- '
porava) ,
,BOCA LUCOZADE— povecava en-
ergiju, vrijeme i raéuna se u bonus

DESTRUCTO SPUD- zeleni biob

'RESTART PILL- crvena tableta s ve-
_likim R, ako ste izgubili Zivot,
omoguéava vam sfarf s fog m;esfa ‘

se neprijatelja ti¢e, moZete ih unistiti
skacué¢i po njima. Ukoliko vas nepri-
jatelj dotakne ili pogodi, gubite dio
energije, a ako padnete na Siljke, Zivot
gubite odmah. Za skakanje povucite
joystick prema gore. Na nivoima pos-
toje postoje tajni prolazi koji vode u
razne bonus sobe. Trebate ih samo

pronadi. Nakon svakog nivoa ponudit
¢e vam se mogucnost da zaradene

bonus-bodove jednostavno pokupite ili
ih ¢ak umnoziti na FRUIT MACHINE.
S malo srede, mozete osvojiti Sifre za

slijedece nivoe, dodatne zivote te
ogromne sume bodova. S koliko dete
kredita modi igrati ovisi o tome jeste
li dovoljno brzo sakupili svo voée i
nov¢iée. Minimalna potrebna konfigu-
racija je Amiga 500 s 1 MB memorije.
Igra radi na svim Amigama, zauzima
oko 4 diskete i ne moze se instalirati
na HD. Inace, va$ Zabac je nadaren za
balet (pogledajte samo kako skace) i
vrlo raspolozen za spaSavanje njegove
drage tako da slobodno mozete kre-
nuti u akciju. ielimo]vam puno srece.
KRE, KRE N/
Denis Kovaci¢
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JA IDEM, A VI KAKO ZNATE

U ne tako dalekoj buduénosti, godine 1999. na Zemlji sasvim
drugacijoj od ove kakvu poznajemo, Zemlji na kojoj ne postoje
mikrovalne peénice, na Zemlji na kojoj su televizori jos uvijek
crno-bijeli, svi mirno i sretno zive. | sve je tako, dok jednoga dana
medugalaktickom osvaja¢u Brardax Maldrearu nije sinula ideja
0 njezinu osvajanju. “Ah, kako bi bilo lijepo osvojiti Zemlju!” -
rece on jednog jutra izasavsi iz WC-a i tako osvajanje zapoéne.

emljani k'o Zemljani mirno

gledase kako Styx-osvajaci

razaraju i podreduju Zemlju
svom vladaru Brardaxu. “A, ne!
Tako viSe nece i¢i!”-odlucio je jedan
od 6 milijuna zemljana. Njegovo
ime bilo je Sven, Sven Svardens-
vard. On je iz dna duSe mrzio
Brardaxa koji mu je ubio oca samo
zato $to je ovaj odbio izumiti mik-
rovalnu pecénicu. Sven, malo
“udaren” na svog oca, sjeo je za
neki program za CAD graficko pro-
jektiranje i napravio letjelicu s
VEEELIIIKIIIIMMMM topovima, ra-
ketama, bombama i ostalim
stvaricama koje Zivot junaka cCine
jednostavnijim. Letjelicu je nazvao

BANSHEE.

Tako bi trebao izgledati uvod
u ovu, odli¢nu pucadinu na Amigi.
Igra strahovito podsjeéa na 1994.
s C64 ili ZX Spectruma ijako je
tehnicki napravljena nekoliko tisuéa
puta bolje. Najbolje od svega je
§to igru mogu istovremeno igrati 2
igracta. Tako u pomoé pri
ra$¢iS§¢avanju Styx-imperije mozete
pozvati i svog frenda, ali nemojte
precijeniti svoje igractke sposobnosti.
Iako ste dvojca, preporucio bih da
tezinu igre postavite na ’EASY’ ili
pak pribjegnete nekim drugim,
podmuklijim forama. Opskribite se
grickalicama i litrama sokova, jer

. ovo je-igra u kojoj ste u stalnoj
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opasnosti i 'PAUSE’ ne zna¢i mnogo.

Igra se sastoji od Cetri
ogromna superdobro napravljena
nivoa. Svaki nivo sastoji se od
zilijuna malih i dva velika
neprijatelja. Tokom igre moguce je
“pokupiti” razna pobolj$anja: Ban-
shee (kockica s nekim kruZi¢ima i
slovom B) - poja¢ava §tit i time
vam produljuje Zivot, nagradni
zivot (kockica u kojoj pise OneUp),
pratee rakete, rakete zrak-zrak-
zemlja-zemlja, bombe, dvostruki
gun, trostruki gun, dvostruko pu-
canje, dodatna energija te dodatni
looping. Looping vam sluzi za
izbavljivanje iz gadnih situacija i
aktivira se ili tipkom SPACE (player
1) ili tipkom ENTER, na

numerickoj tipkovnici (player 2).
Na lijevoj strani ekrana postoje dvije
plo¢e na kojima vidite trenutno
stanje, tj. broj zivota, broj lupinga,
preostala energija itd.

Neven Jacmenovié¢

Do Buth Multimadia, Frasants

Ljepotica, vjestica i dobri stari vitez.

i crti¢i nisu viSe ono $to su bili! U nase vrijeme bili su

namijenjeni gledanju, a sada je ReadySoft napravio svoje

DragonslLaire kako biste crtie mogli igrati. Ovog puta
vam predstavljamo tre¢i dio poznate igre Dragon’s Lair. Pri¢a je
vrlo jednostavna. Bila jednom jedna vjetica koja se zvala Mor-
dread i koja je otela va$u djevojku blablabla ...i, $to vam je
Ciniti?

Odmah se hvatate u kostac s vje$ticom i trudite se svim
silama spasiti ljubljeno vam bice iz okrutnih ruku. Samo spasavanje
nije nimalo lagano. Naime, da bi va$ lik “povukao” pravi
potez, potrebno je pritisnuti odredenu tipku u pravom trenutku
ili cete izgubiti jedan od tri postojeca Zivota. Igrati moZete
preko tipkovnice ili joysticka. Igranje je vrlo jednostavno, a da

biste usli u “Stos”, HACKER vam otkriva
prve poteze. Na pocetku igre pricekajte
trecu sekvencu i onda stisnite tipku za
“gore”, a zatim “pucanje”. Nakon toga
dolazi cetvrta sekvenca gdje trebate pono-
viti “pucanje”. U hrabrom lovu na vjestice,
stizete do Seste sekvence. Pritisnite “des-
no”. Kao S$to vidite, upravljanje je vrlo
jednostavno i zato dalje uZivajte sami. Igra
je isprobana na Amigi 1200 s 2 Mb memo-
rije, a minimalna Kkonfiguracija je Amiga
500 s 1 Mb memorije. Igra dolazi na
osam 2DD disketa a preporudljiv je, ali ne
i neophodan hard disk kako bi se ani-
macije brZe wucitavale. Ukratko, igra ne
donosi niSta nova, no ako nemate ba$
niSta drugo, isprobajte ju, mozda se za-
bavite.




SCHAUMUND UZVRACA UDARAC

Prije godinu dana obranili ste galak-
siju i princezu od ludog profesora Schau-
munda. Izgledalo je da o njemu vise nikada
necéete cuti ni rijeci. Ali....

suradnji s TEAM 17, donosi nam

nastavak poznatog STARDUST-
a. Profesor Schaumund ponovo zeli
osvojiti galaksiju i princezu VOI LEUI,
no vi kredete u bitku protiv njega,
ali ovoga puta opremljen posljedn-
jim ¢udom tehnike i PVC industrije;
lovecem PANTHER PX2. Igra je i
graficki i zvukovno bolja od prvog
dijela, brza je, a i sami neprijatelji
su daleko raznolikiji. Na ekranu se
nalaze pokazatelji broja preostalih
zivota, bodova, iskoriStenog vremena
i pokazatelji koli¢ine energije broda

Softverska kuca Bloodhouse, u

i Stita. Ukoliko vam vrijeme istekne
prije no S$to unistite sve neprijatelje,
pojavljuju se ubojiti brodici. Potru-
dite se da ih izbjegnete! Stit se ak-
tivira povlaCenjem joysticka prema
sebi. U pocetku imate slabo oruzje
koje cete “osnaziti” tijekom igre
sakupljaju¢i dodatna oruzja. Njih
mozete pokupiti na nivoima u ¢ijem
opisu stoji “WEAPON TRANSPORT ”.
Na tom c¢e se nivou pojavit cCe se
transportni brod kojeg morate unistiti.
Za njim ostaje oruzje koje mozete
pokupiti. Pritiskom na SPACE-tipku
tijekom igre vam se pojavlljuje ek-

ran s oruzjem. Iznad odabranog oruzja
svijetli plava lampica. Ukoliko Zelite
aktivirati oruzje, povucite joystick dolje
+ pucanje + lijevo i zatreperit ce
vam crvena zaruljica, ako viSe povucete
joystick dolje + pucanje + desno,
zatreperit ¢e vam zelena zaruljica i
sva ¢e poboljSanja za oruzje koje
pokupite pojacavati samo to oruzje.
Postoji mogucnost da pojacate novo
oruzje dok istovremeno koristite staro,
ve¢ pojacano oruzje. Upalite zelenu
zaruljicu kraj novog oruzja (opisanim
postupkom), a kod starog ostavite
upaljenu crvenu. Na kraju svakog
Sestog nivoa stoji ruzni, gadni i barem
sedam puta veéi cuvar



... kao sto vidite, tuneli su vrio negos- 7

toljubiva mjesta

Zasto ste vi uvijek najmanji?

od vas. Klasika. Kada ga sredite (AKO ga
sredite), slijedi WARP-sekvenca, tunel koji
vas vodi u slijedeéi nivo. Tuneli su najfas-
cinantniji dijelovi igre gdje ¢e do punog
izrazaja dodi snaga Amige 1200. Dok jurite
na slijedeéi nivo, u susret vam dolazi bujica
razni objekata: asteroidi, mine, rakete, glave
itd. Od svih tih objekata jedino mine ne
mozete nikako unistiti i stoga ih je pam-
etno izbjegavati. Ponekad se prije prelaska
na slijedeé¢i nivo, mozete dobrovoljno pri-
javiti za podvodnu misiju. U toj misiji mozete
povecati broj bodova i zivota ili pak izgu-
biti Zivot. Minimalna konfiguracija potrebna
za ovu igru je Amiga 1200. Igra dolazi na
Sest disketa, a postoji i CD-verzija.

Denis Kovaci¢

“AMIGA 1200, 2MB, 7D

ca na dallmsko upravljan]e kojom upravljate poseb -
to samo kada ste u situaciji da je ulazak‘u neku

'fukl;ucm: manju podmormcu i
vodite ju do Zeljenog cilja. Kad
; ‘pokupne sve §to vam treba vratite

upravl)an maticnom

gpodmormcom Pazite na mag-
‘ netske mine koje se oslobadaju, '

s dna tek kad predete iznad

njih. N]1h je tesko zeznuti i zato

m je bolje “upucati’ ih.
kom igre paz1te na kohcmu




Gume zderu heton!

ad sam C¢uo da se pojavila nova simulacija
motora na CD ROMU i uz to jo§ u SVGA grafici,

e¢ sam zamislio svoju zadimljenu sobu punu
frendova i borbu za najbolje vrijeme uz guranje ispred
kockaste sive kutije, koja se popularno zove monitor,
ali da li je uistinu bilo tako... Danas
jo$ uvijek postoje Zanrovi igara koji
nisu napredovali zajedno s CD ROM
revolucijom, a jedan od njih je zasig-
urno trkaéi Zanr ili drugacije rec¢no,
tip igara “sjedni i vozi”. Jedan od
pokusaja bio je MEGA RACE, ali ni on
nije otiSao niSta dalje u smislu igrivosti,
ve¢ samo u popunjavanju kapaciteta CD
ROM-a, s moramo priznati, zaista
zadivljuju¢om grafikom i prezentacijom. Za
razliku od MEGA RACE-a, CYCLEMANIA ne
koristi pre-renderiranu stazu, ve¢ digitaliz-
iranu grafiku okolina i cesta koje prolaze
kroz pustinje, brezuljke ili $umu i naravno,
u ovoj se igri voze motori a ne automobili.
Kad zapocnete igru, sve oko vas izgleda divno, a
osjecaj ubrzanja i kocenja je fantastiCan jer je dobrano
potpomognut zvukom motora koji “tre$ti” iz vaSih
zvucnika ili mozda PC speakera. Nesto loSiji dojam
ostavlja nacin na koji su napravljeni motori i druge
prepreke koje se pojavljuju na cesti. Sve je nacrtano
sa svega nekoliko osnovnih boja i ne uklapa se dobro

Start je jedino mjesto gdje mozete
vidjeti sve vozaée zajedno

u lijepo digitaliziranu okolinu. Izmedu pojedinih utrka,
nakon izgubljene utrke ili nakon pada, pojavljuju se
scene koje su kombinacija kompjuterske i digitalizirane
grafike. Sve u svemu, igra je napravljena prilicno
bezuspjesno. U prilog tome govori i ¢injenica da sam
nakon odvozenih utrka iskljucio upravo te digitalizirane
filmske padove pravih trkaca koji, nakon nekog vreme-
> na, pocinju i¢i na zivce. Ako prvi
stignete na cilj, dobit cete novac
koji mozete uloziti u nabavku novih
djelova (guma, amortizera ili cijeli mo-
tor). Svaki vam se krug posebno mjeri,
a najbolja se vremena upisuju u High
Score Table. Ako odaberete QUCK RACE,
ulazite u utrku s ve¢ odredenim opcija-
ma. Nasuprot tome, mozete birati izmedu
SINGLE RACE i CHAMPIONSHIP RACE, gdje
prolazite faze vjeZbanja kvalifikacije ili ul-
= azite izravno u utrku, ali s posljednje start-
ne pozicije. Nemojte odabrati vjezbanje
(vjezbaju samo mlakonje) ve¢ krenite odmah
u kvalifikacije ili jo§ bolje, u utrku. Malo
¢udno zvuci Sest motora na startu, ali tako je to u
Cyclemaniji. Na startu je svih Sest sudionika smjeSteno
vrlo blizu, tako da vam pozicija nije od presudne
vaznosti. Vrlo je jednostavo s poslijedne pozicije dodi
na prvu, ali je jako teSko tamo se i odrzati. Razlog
tome su razne opasnosti koje se nalaze na cesti i oko
nje. Tako d¢ete svako malo morati zaobilaziti razne
automobile, kamione, policijske motore, ali i neke

Pogled u noznji. Na trenutak ¢e vas zbuniti pogled
na komandnu plo¢u i vozac¢a




SLan

1ot "The Breaze™ Pocor

Robet "Eleciric Bob™

domacde zivotinje kao Sto su krave
i konji, ili jo§ bizarnije zrakoplove i
helikoptere sa svojim odgovarajuc¢im
popratnim zvu¢nim efektima. Letec¢ih
predmeta se ne morate bojati, oni
su tu tek izgleda radi, a zbunit ¢e
samo one koji su na pocetku vjezbali.
Udarivsi svaku od njih, past cete i
izgubiti dio energije. Nakon
odredenog broja padova, pojavljuje
se poznati slogan “GAME OVER” i
vi morate pokrenuti igru iz pocetka.
Olaksavajuéa okolnost je da se pro-
laskom kroz Start-Finish liniju tj.
zavrSetkom pojedinog kruga, ta en-
ergija obnavlja. Drugi motori takoder
gube energiju i nije ¢udno da utrku
zavr$i manje od $est motora. Cesto,
¢e se drugi natjecatelji medusobno
izudarati, a jedino im vi u tome
mozete pomocdi tako da ih npr. izgu-
rate sa staze ili mozda jo$ bolje,
prikljestite uz rub u trenutku kada
naide automobil iz suprotnog smjera
i buuum !!! Jedan manje. Mozda ce
vam se dogoditi i da ostanete pot-
puno sami na stazi i borite se za
§to bolje vrijeme. Na glavnom izborni-

Pogledajte Sto se dogada ako ne koristite

koénice!

William “"Crazy Willy™

"Crasy" Joke Casles

ku jo$ birate broj krugova (1-30),
vrstu motocikla, karakter i jakost
drugih vozaca te nacin mijenjanja
brzina (ru¢no ili automatski). Kon-
trole su u utrci jednostavne, koriste
se kursorske tipke za skretanje lije-
vo ili desno, ubrzanje ili kocenje.

Ako ste odabrali ru¢no “Saltanje”,
brzine mijenjate tipkama Z- veda
brzina, X- manja brzina. Mozete ig-
rati i joystickom $to u mnogo ¢emu
olakSava voznju. Staze kojima pro-
lazite izgledaju vrlo slicno, a nazv-
ane su prema jacini: Easy street,
Shock treatment, Desert heat, Deep

= wagnvany ehive $I500

trouble i Forest shadows. Za one
kojima ¢e se ova igra dopasti bit ce
zanimljiv podatak da ¢e ACCOLADE
(softverska kuéa koja je izdala Cy-
clemaniju) u bliskoj budu¢nosti iz-
dati multi-player verziju s novim staza-
ma (nadajmo se da ce biti kvalitet-
nije i raznolikije napravljene). Cy-
clemania je daleko od savrSenstva,
ali jedno je sigurno - na PC plat-
formi gotovo da i nema igara takvog
zanra (tko se jo§ sjeca ROAD RASHA
ili davno zaboravljenog, HANG ON-
a). Zato dobro zatvorite vrata vase
sobe, dovucite pojacalo i uzivajte u
zvuku vaSeg motora i mirisu spal-
jene gume koji vam se uvlaci u
nosnice.

Hrvoje Kablar

Na 2alost ovo nije utrka, ve¢ samo animirana

sekvenca izmedu njih




Najnovija strategija nosi naziv “Panzer General”

i postavija vas u

ulogu jednog od slavnih generala drugog svjetskog rata. Na vama
je da izbliza dozivite slavne bitke, sukobe tisuc¢a tenkova i aviona,
proslavite se kao vrstan strateg ili zapalite u najblize skloniste...

ijeli je korpus krenuo preko granice 1.rujna 1939.

u 04,45. S pocetka je na zemlji leZala gusta

magla, tako da nas avijacija uope nije mogla
podupirati. Po$ao sam s 3. tenkovskom brigadom u
prvom valu do podruéja sjeverno od Zempelburga gdje
su se odvili prvi sukobi: Na nesrecu tesko topniStvo
3.tenkovske divizije je smatralo da mora pucati u maglu
premda je dobilo precizne zapovijedi da to ne smije
ucCiniti. Prva je granata udarila 50 metara ispred moga
komandnog vozila, a druga 50 metara iza njega. Sra¢unao
sam da ce slijedeéa pogoditi u nas i rekao vozatu neka
okrene kola i odveze ‘se u stranu. Buduéi da nije bio
navikao na takvu guzvu, izdali su ga Zvci ‘pa je svom
brzinom skrenuo u jarak. Prednja osovina gusjenicara se
tako svinula da je upravljacki mehanizam otkazao. Tako
se zavrSila moja voznja. Krenuo sam do svoga komand-
nog polozaja u korpusu, nabavio novo vozilo i malo se

”

“porazgovarao” s previSe marljivim topnicima...” Ovaj
mali istinit dogadaj samo je jedan od mnogih koji vam
se mogu dogoditi ako se igrate pravih generala na
borbenom polju. .Zato, razmislite o moguénosti da uz
svoj kompjuter, na toplom i sigurnom vodite svoje
armije po preglednom boji§to. Za sve prave ljubitelje
strategija najbolja kuéa na ovom polju, SSI je izdala

_novi “bestseller”. Najnovija strategija nosi naziv “Pan-
( ] J ]

zer General” i postavlja vas u ulogu jednog od slavnih
generala drugog svjetskog rata. Na vama je da izbliza
dozivite slavne bitke, sukobe tisuéa tenkova i aviona,
proslavite se kao vrstan strateg ili zapalite u najblize
skloniste. Tehnicki gledano, igra je pisana po pravilima
svih najboljih strategija dosad, pomalo podsjeca na sve
njih, ali je u nekim detaljima i razli¢ita i naravno, puno
bolja. Jednostavnost igranja, dobra grafika (640x480x256)
i odli¢ni zvucni udinci ¢ine ovu igru dopadljivom vedini




Dje
lje
ala

iza
na,
ze
ma
Ve
no
6)
ini

igraca koji i inaCe ne preferiraju strategijske igre. Zahtjevi
za memorijom su ve¢ standardni, minimalno PC 386 sa
4 MB RAM-a, neka SVGA i po moguénosti neka od
zvucnih kartica. Nudi se igranje jednog od scenarija ili
cijelu kampanju. Za prvi put dobro je poceti od pocetka,
invazije na Poljsku. Poslije toga moguce je birati stranu
na kojoj igrate. Unaprijed su vam dodijeljene sile oso-
vine (Nijemci i Talijani) , S$to se moze zakljuditi i iz
naziva igre. No ni saveznici (Poljaci, Belgijanci, Nizozem-
ci, Francuzi, Britanci, Rusi, Amerikanci, Jugoslaveni (?),

Grci...) nisu bas . za potcjenjivanje. Isprva puno- slabiji i

tehnicki zaostaliji, nespremni za rat, ipak su brojno
nadmo¢niji i dugoro¢no gledano u prednosti. Jer njima
nije cilj uniStenje njemackih jedinica nego samo uspora-
vanje njemackog napredovanja dok ne ojacaju dovoljno
za protunapad. Misije su povijesno realisticne Sto se tice
postavljanja jedinica i vremenskih uvjeta, ali §to se tice
ishoda, on ovisi samo o vama. Tko zna da li su Savezni-
ci stvarno bili dostojni pobjede nad Nijemcima kod
iskrcavanja u Normandiji? Ostale misije obuhvadaju i
napad na zemlje Beneluxa, Francusku, invaziju na En-
glesku(?), Africku ekspediciju, napad na Sovjetski Savez,
Balkanske zemlje, Kretu i ukratko, sve vece bitke drugog
svjetskog rata. Jedan od zanimljivijih scenarija je i bitka
kod El Alameina. Tu su do izrazaja dosli upravo
zapovjednicki geniji dva generala, Romela i Montgomer-
ya. “Sredinom veljate otpocelo je prebacivanje prvih
dijelova njemacke lake tenkovske divizije Cije su jedinice

Lijepa slika. Napad na Beograd.

moze preduzeti

bile pripremljene i opremljenje za djelovanje u pustinji.
Priprema se sastojala u imunizaciji ljudstva od tropskih
zaraznih bolesti, obuci za djelovanje u posebni uslovi-
ma, opskrbljivanju hranom, vodom, municijom i pogon-
skim materijalom. U toku ozujka i travnja u Afriku je
trebala stic¢i jo$ jedna tenkovska divizija, koja bi zajedno
sa ostalim njemackim snagama dCinila Africki korpus pod
komandom generala Romela. Prema sporazumu sa tali-
janskom Vrhovnom komandom, njemu su bile potCinjene
i sve talijanske brze jedinice. Novi komandant talijanskih
snaga smatrao je da se velika ofanziva protiv Britanaca
ti tek u jesen 1941. godine, ali je general
Rommel odlucio- dasa potéinjenim jedinicama otpocne
napad odmah po pristizanju tenkovske divizije.” “Mont-
gomery je bio veliki topnik. Vjerovao je da topovi
tamane ljude. Trudio se da pod jednom povezanom
komandom stavi 300-400 topova koje su neminovno
pratile prepade oklopnih-snaga u Sirokim prostranstvima
pustinje. Bitka kod El Alameina oznacila je prekretnicu.
Prije nismo imali niti jednu pobjedu, a poslije niti jedan
poraz, izjavio je Churchill.”

Nacin igranja podsje¢a na Battle Isle II. Jacina
jedinice je predstavljena jednim brojem (1-12), a iskust-
vo u borbenim djelovanjima zlatnim zvjezdama. Osim
ovih, svaka jedinica ima i posebne karakteristike kao $to
su pokretljivost, jaCina napada ovisno o vrsti ciljeva,
ja¢ina obrane i slicno. Treba paziti i na koli¢inu goriva
i municije, jer se ona sama ne popunjava! Osim toga,




obrambene jedinice mogu biti i ukopane $to ¢e uvelike
oteZati napredovanje napadaca. U igri to je oznaleno sa

ENT i brojkom koja oznacava stupanj pripremljenosti.

Jedinice koje su veé osjetile neke  gubitke mozete popu-

niti novim obi¢nim ili_elitnim postro;bama Raznohkost
trupa dini igru zannnl;wuom Uz tenkove ‘p] sadlju
topnistvo, zrakoplovstvo, zanimljiv dodatak su i podmo
nice, nosadi zrakoplova, padobranci, izvidni§tvo te razlici
prututenkovsko i protuzrakoplovno naoruZanje. Trans-
portnim sredstvima kao $to su kamion, avion ili brod

moZete i prebacivati pjesaduu i topni$tvo. Vazni dodatak 1
igri su i takozvani bodovi prestiza (Prestige. Points) koji

se dobivaju na pocetku a i u toku igre osvajanjem
gradova i strate$kim bombardiranjem. Ti bodovi sluZe za
popunjavanje oStecenih jedinica kao i za kupovinu novih.
Na pofetku svakog scenarija najbolje je kupiti $to vise
dodatnih jedinica koje vam stoje na raspolaganju (core
units i auxiliary units). Cijelo polje djelovanja je podijel-
jeno na Sesterokute. Vecina jedinica mo¥e borbeno djelovati
samo po susjednom, dok je topni$tvo (ovisno o kalibru)
sposbno napadati i udaljenije ciljeve. Zrakoplovstvo je
posebna pri¢a. Bombarderi napadaju cilj dolaskom nad
nj, a lovci bombardere sa susjednog polja. Na jednom
polju istoviemeno mogu biti najviSe dvije jedinice (zra-
koplovna i kopnena/pomorska). Avioni se opskrbljuju
samo uz aerodrom (automatski), a popravljaju na aero-
dromu. Zgodne animacije koje prate svaki sukob se
mogu i iskljuditi, $to zna znatno ubrzati igru. Postoji jos
i dosta dodatnih opcija kojim se moZe utjecati na teZinu

igranja kao $to su nivo inteligencije protivnika (ako je
kompjuter), koli¢ina dobivenog prestiza po potezima,
gledan]e skrlvenlh jedlmca 1td Svako; od Jedmlca mozete

‘ ST UKE lak plijen za sve vrste protwmckLh lovaca. Onda

na red dolaze veliki' tenkovi uz podrsku topniStva i

jurigne pjesadije. Nemojte slati.obi¢nu pjefadiju na ok-

lopljene ili utvrdene ciljeve. To je samo nepotrebno
gubljenje ljudi. Napredovanje mora biti brzo i precizno.
Osvajajte samo zadane tocke, jer je broj poteza ograni¢en
i neCete imati puno vremena za dugotrajne opsade. Sve
ostalo ostaje na vama. Zelimo vam brzu i odluénu
pobjedu

HARRY & SHAKA




SARLAC, VLADAR MRACNIH SILA, SALJE
SVOJU CRNU ARMIJU KAKO BI POKORILA
VLADAVINU VLAROSA U DRUGOJ
DIMENZIJI. PRIJE VARLOSEVA PORAZA,
ON SALJE SVOG SINA JEDINCA U DRUGU
DIMENZIJU NA ZEMLJU KAKO BI TAMO
OPSTAO DALEKO OD SARLAKA | NJEGOVIH
ZLIH HORDI. OSLOBODITE SVOJ NAROD |
UNISTITE SARLAKA .

: : ova igra starog zanra Kkoja Ce,
“f ijerujem, privuéi sve one koji
: : se jo§ uvijek sjecaju igara
poput legendarnog FLASHBACKA ili
ANOTHER WORLD. Svi oni koji su
upoznati sa Zanrom ovakvih igara
znaju da je rije¢ o igrama tipa:
“ PiStoljem do bazuke” samo $to u
ovoj igri ve¢ na samom pocetku
dobivate saCmaricu pa zatim, neSto
Svaka sliénost s Rambom je kasnije i neku vrstu poboljSane
sluéajna saCmarice i tko zna §to jos.

Ako se dobro sjecate Flashbacka,
tada znate da ste tamo bili sami
protiv svih onih koji su vam dobro
zeljeli samo mrtvome, no ovdje je
stvar malo drugacija - u igri iz ekrana
u ekran imate mno$tvo pripadnika
iste nacionalnosti koji vam pomazu
savjetima, a vi ih mozete ne izbaviti
ve¢ ih, nakon S$to popricate sa njima
ili nesto uzmete od njih, duhovno i

No comment!

BRIDGE KEY

tjelesno izbaviti i to tako jednostavno
da jednostavnije ne moZe-jednim
metkom. Uz pomo¢ vjerne sa¢marice
pokupite razne stvari do kojih cete
doéi putem ili mozete (i morate)
ubiti C¢uvara kako bi on iz ruku
ispustio nesto $to ¢e vama pomodi u
daljnjem tijeku igre.

Savjetujem vam da niti jedan
predmet ne bacate jer bez njega
necete modi nastaviti igru. Komande
su jednostavne, a lako ih moZete
nauditi biranjem trening-opcije u
glavnom meniju. Sve u svemu, igra
je vrijedna igranja i s tim e se svi
koji su ve¢ igrali nesto sli¢no, sloziti.
Igra nije zahtjevna i uz mali kapacitet
HD (2MB), dobit ¢ete dobru grafiku,
glatku animaciju ali, ipak, prosjecan
zvuk.

Filip Sladeti¢

1 SEGA GAMES
NINTENDO GAMES

RACUNALA, PISACI, JOYSTICI
ZVUCNE KARTICE, DISKETE ===§y
MONITORI MISEVI | OSTALI i)
POTROSNI MATERIJAL

canoh

potresni materijal
za printere! Tinta,
riboni, toneril!

Panasonic

telefoni obi¢ni i beziéni
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OPET Ti ALIENI

Kad se susretnu ¢éovjek i Alien, stvaraju se dva problema. Prvo je
sto Alienu ne mozete lijepim rije¢ima objasniti da se makne jer
¢ete ga u protivnom upucati. Drugi problem (proizlazi iz prvog) je
Alienov bezobrazni napad na vas. Da vas ti problemi pretjerano
ne opterete, prvo lijepo pucajte a zatim postavljajte pitanja.

jno-istrazivacka kolonija na AZ
ARINU 2E nije bila zahvadena

ratom, sve dok nisu stigli Alie-

ni. Njihov je brod plovio prostran-

stvima svemira i eona i prije no §to

je Covjek napravio svoje prve ne-
spretne korake meduplanetarnog pu-

ga ljudi otkrili. Onda je dosao Covjek.

naseljena nau¢nicima i civilima. Ruda
je vadena, preradivana, stvarane su
bolje i nove legure, postrojenja biv-

NESTO. Hladni, crni prst napinjao je
opnu. Zatim drugi. Treé¢i. Onda je
pukla opna i mala se, neugledna
kreatura pocela probijati prema
povrsini. Bio je prvi Alien. U pocetku
stvorenja nisu prilazila koloniji.
Zadrzavala su se na smetliStu jedudi
ostatke hrane. Poslije mjeseca hran-
jenja i rasta, Alieni su stali. Njihova
sjajno-crna  koza postala je siva, a
tijela prekrivena sluzi. Tako je stajala
mjesecima, poput mrtvog tijela. Ali
oni nisu bili mrtvi, ve¢ ucahureni.
Mjeseci su prolazili sve dok se iznena-
da, jednog dana nisu otvorile. Iz

Ponekad je bolje i¢i pjesice

tovanja. Njihov je brod (jaje) sletio
na Azarin davno prije nego S$to su |

Vojno-istrazivacka kolonija je uspostav- _
ljena. U osnovi je to rudarska kolonija

ala sve veca i isijavala sve viSe topline L =
koja se polako S$irila prema dubina- =~
ma planete i tada se probudilo - °

E- sadr?e podatke
isije

njih su izmigoljile gomile malih Alie-
na, a svaki od njih klon originalnog
stvorenja. Svaki je trazio hranu i tako
se krug zatvorio. Godine su prola-
zile, kreature su rasle, duplicirale se,
ponovo rasle i tako sve dok ih nije
postalo previSe, a hrane premalo.
Prodrli su u ¢ovjekov prostor ubijajudi
sve $to im se naslo na putu. Invazija
je pocela. Iz kolonije se odasiljao
samo jedan signal koji na svim
frekvencijama ima isto znacenje S.O.S.
Ploveé¢i svemirskim prostranstvom,
razara¢ HEROINA, uhvatio je poruku.

=LA
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Made in Hong Kong

. Posada je odmah reagirala zapocevsi

manevar potreban za promjenu kur-
sa. Vrijeme se nije gubilo: Brodovi
za transport bili su pripremljeni,
vojnici uvjezbani, sve je bilo sprem-
no. Lansirani su se transportni bro-

. dovi zbijenom formacijom priblizavali
. koloniji kada je na njih, obrambeni

sustav kolonije iznenada otvorio vat-
ru i sve ih unistio a va$ brod ostetio.
Ostali ste sami. Napad je vasa jedi-
na moguénost.

Nastavljajuéi seriju ALIEN

| BREED-a, koji ih je proslavio, decki

iz TEAM-a 17 rade odlican posao.
Igra je u samom vrhu pucacina ovog
tipa. Va$ je zadatak unistiti kraljicu,
aktivirati sustav za samouniStenje i
pobjeéi. Nista lakSe za okorjelog
svemirskog marinca poput vas. Posao
ée vam otezavati gomila raznoraznih
Aliena i aktivirani sigurnosni sustav.
Aliena ima viSe vrsta, a vaS$im napre-
dovanjem postaju sve agresivniji i da
biste ih ubili potrebno ih je vise
puta pogoditi. Za vas su najnezgod-
nija vrsta Aliena predatori jer ih ne
mozete vidjeti. Njihovu prisutnost
mozete naslutiti pojavom laganog
lelujanja svjetlosti koja vam se
priblizava. Opasni su i roboti koji
su vrlo brzi i koji mogu pucati.
Tijekom igre sretat éete se s mina

Momci nisu imali sre¢e




TOWER ASSAULT
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Mirko, pazi Alien!

ma, meteorima, laserskim topovima i
drugim tehnickim sitnicama koje ce
vam zagorcavati zZivot. Prije pocetka
igre mozete u glavnom izborniku
odabrati igru za jednog ili dva igraca
(u paru je zabavnije), tezinu igre
normalna ili teSka, podjela kredita,
ozljede igraca (to se odnosi na igru
u paru gdje postoji moguénost da
se igra¢i medusobno poubijaju),
mogucnost povlacenja (idete natraske
i pucate), kontrola igracCa, Sifra za
misiju (ne morate uvijek od pocetka)
i pocetak napada. Na vrhu ekrana
gdje se igra odvija, imate uvid u
stanje vaSe energije, broj Zivota,
koli¢inu streljiva u spremniku, broj
spremnika i kljuc¢eva. Za drugog igraca

Odbor za doéek

ti se podaci nalaze na dnu ekrana.
Na svakom nivou imate specificnu
misiju koja vam se ukratko rastumaci
na samom pocetku, a da biste dosli
do nesto viSe informacija, sakupljajte
pametne kartice (SMARTCARDS)
tijekom same igre ili se povezite na
koju INTEX konzolu. Na konzolama
mozete kupiti oruZje,zatim pribor koji
ée vam olakSati Zivot (municiju,
kljueve i mapu) i podsjetiti se na
zadatak na tom nivou (zbog nefega
ste tu, zar ne?), diviti se va$oj
(ne)uspjesnosti u obliku statistiCkih
podataka, saznati dodatne informacije
o mjestu gdje se nalazite te procitati
pokupljenu pametnu karticu. Kad
udete u toranj, postoji vise smjerova
prema izlazu pa ne morate i¢i nekim
strogo odredenim putem. Na nivoi-
ma postoje mjesta do kojih se dola-
zi samo dizalom ili stepenicama i
koja donose dosta kredita, prve
pomodi, kljuCeva, municije.... Kada
prolazite hodnicima u druge dijelove
tornja ili druge tornjeve, aktivirat e
se sustav za samouniStenje stoga
budite brzi i ne pretjerano pohlep-
ni. Iako hodnici obiluju prdmetima
koji samo cekaju da ih netko poku-
pi, vi pripazite na vrijeme jer mozda
je ipak bolje biti siromaSan i Ziv,

it ¥ gt i f 7

Upotrijebite borilacke vjestine

Redakcija Hackera poslije
napornog dana

nego bogat ali mrtav. Ukoliko vas
eksplozija zadesi u hodniku, gubite
sve zivote (dosta logi¢no) i igra je
GOTOVA. Bilo bi vam najpametnije
da izbjegavate kupole na koje dcete
povremeno nailaziti jer ¢e vam na
sam dodir eksplodirati u facu. Vrlo
nezdravo. Vidjet cete da postoji i
viSe vrsta vratiju. Neka mozZete otvor-
iti obi¢nim klju¢em bijele boje ili ih

Soba u crvenom




TS-16 juri$na puska
najslabija i najjeftinija (kol’ko
para, tol’ko muzike) cijena 6000

Trostruki laser
dobar odnos cijene i moguénosti.
Cijena 15000 30000 40000

NX-2 Toplinsko navodeni projektili,
vrlo uéinkovito oruzje. Cijena
22000, 29000 i 35000

rasturiti (Sto vam je lakSe), za druga
ée vam biti potrebna propusnica koja
mora biti boje ekrana, za dizala takoder
postoje posebne propusnice (potrudite
se pronadi ih) i prolazi u kojima se
krecete sljedeéi smjer strelica na podu.
Sobe cete prepoznati po jasnoj oznaci,
ali buduéi da su radioaktivne, potru-
dite se da se tamo $to manje zadrzavate
jer odiSu nezdravom atmosferom.
Preporucio bih vam da prvo svaki nivo
ocistite od Aliena, a zatim od svega
$to mozete pokupiti jer Cete si tim
stvarCicama olaksati Zivot.

Igra zauzima 4 diskete, postoji
CD i PC verzija. Minimalna konfigu-
racija je AMIGA s 1 MB, a ukoliko
imate A 1200, program ¢e to sam
shvatiti i vi ¢ete biti nagradeni boljom
grafikom i zvukom. MoZe se instalirati
i na HD.

DENIS KOVACIC

| SB IGRIVOST |

00 - 1MB 4 DD

HTALES L

J.A. 28 baca¢ plamena
vrio djelotvoran, malog dometa,
a puno trosi. Cijena 35000,
44000 i 53000

35 i
Odbijajuc¢i laser
najjac¢i, najbolji, najefikasniji i
najskuplji Cijena 55000, 65000 i
80000

Oklop

pruza odredenu zastitu u bliskoj
borbi, pozeljno je da ga nosite
na sebi. Cijena 5000, 10000 i
20000




ZIATNOM SJEKIROM U POVIJEST

PC gdje su takve igre neSto rjede nego na Amigi. Proizvoda¢ SEGA,

napravila ju je za automate, a kasnije je prebacena na kuéna racunala
gdje je preZiviela do danasnjih dana, iako pomalo zaboravljena zbog navale
igara na CD-u koje sadrze po 600Mb svega i svafega, a rijetko tako zablistaju
kao oStrica zlatne sjekire. Pri¢a je jednostavna. Vi ste na strani dobra i morate
osloboditi svoju zemlju od porobljivaca, DEATH ADDER-a, koji je zavladao
vasom zemljom i zarobio kralja i kraljicu. Put oslobodenja nece biti ni lak, ni
kratak. Morate se probiti kroz vasu porobljenu zemlju do dvorca gdje DEATH
ADDER drzi zarobljenog kralja i kraljicu. Morat ¢ete pobijediti cijelu malu
vojsku neprijatelja, $to ¢e vam lakSe poéi za rukom ako ste prethodno u
uvodnom meniju izabrali igru sa dva igraca i povecali zivotnu snagu sa tri na
pet. Precac do dvorca vodi do TURTLE VILLAGE-a, sela koje se nalazi na
ledima kornjace, koja ¢e vas odvesti preko mora, na drugu obalu. Odatle do
dvorca nema puno i uskoro su kralj i kraljica oslobodeni. No, vama to nije
dovoljno -morate unistiti i samog DEATH ADDERA. Nemamo savjet kako da
ga uniStite; vjerojatno treba imati barem 5 godina radnog iskustva u igranju
na radinalu i Celicne Zivce. Ako ne ispunjavate te uvjete, Sanse vam bas i nisu
velike. Cilj svakog igraca, koji je igrao ovu igru, je prije¢i DEATH ADDERA ftj.
zavrsiti igru. Oni koji ovakav tip igara nazivaju udri - lupaj stilom, ovoga ce
se puta prevariti. Taktika, spretnost i lukavost ovdje itekako dolaze do izrazaja
a mi vam preporu¢amo igru sa dva igraca jer je tada puno jednostavnije i
zabavnije savladati neprijatelje. Moguénost igranja u paru, jedna je od najboljih
strana ove igre. Osnova suradnje dvaju igraCa, temelji se na pravilnom
rasporedu neprijatelja i dobroj obrani ( preporu¢amo da igraci “Cuvaju leda”
jedan drugome, osobito ako je koji zajahao neprijateljskog zmaja ili neku
drugu spodobu koja je strahovito dobro oruzje ). Zmajevi bljuju vatru koja
uniStava protivnika i tako se pretvaraju u fantasticno oruzje kojim, ovoga
puta, vi upravljate. Iako tada briSete sve pred sobom, ranjivi ste na napadaje
s leda. Tu je kljuéna uloga drugog igraca koji mora preuzeti neprijatelje i
onemoguditi im da vas sruse. Ukoliko se, jaSu¢i zmaja, nadete usred guzve,
najbolje je da se iz nje izvulete i zatim iz sigurne udaljenosti, spalite sve
protivnike. I dan danas GOLDEN AXE bi dobio visoke ocjene za zvuk, grafiku,
igrivost i ideju. Kroz igru vas prati desetak melodija, ovisno na kojem se
nivou nalazite. One su prilicno glasne, tako da igranje noéu moZze biti prava
mora za ukudane, ali svojom kvalitetom
nita ne zaostaje za melodijama u
danasnjim igrama koje ponekad zvuce
previSe sintetiCki. Zvucni efekti su prava
poslastica. Dovoljno su glasni i raznoliki

Golden Axe bila je i ostala jedna od najboljih igara uopce, osobito za

Lijevo:
Karta svijeta

Death Adder

tako da
igranje
postaje
prava
uzivancija.
Kvalitetu
ovih
zvuclnih
efekata
prestigli su
tek efekti
najnovijih igara poput ALADDINA, koji
su se uspjeli, po kvaliteti, izjednaciti
sa igrama na Amigi. Za razliku od
ALADDINA i LION KINGA u kojima
se mozete dvodimenzionalmo kretati,
u GOLDEN AXE-u kretanje likova je
u cijelosti trodimenzionalno. Vrlo
hrabar potez proizvodaca, mora se
priznati, koji je u potpunosti uspio i
time znatno obogatio igrivost ove igre.
U to Cete se, nema sumnje, najbolje
uvjeriti igrajuéi s prijatéljem opciju sa
dva igraca. Grafika je za danasnje
uvjete pomalo zrnasta, ali jo$ uvijek
sasvim podnosljiva. Iako su i prije
postojale slicne igre ( npr.BARBARIAN
) tek je GOLDEN AXE usavr$io stvar
do maksimuma i uveo
trodimenzionalnost i igranje sa dva
igraca. Do danas jo§ nije napravljena
ovako jednostavna a ujedno zanimljiva
i raznovrsna igra sa bezbroj dimani¢nih,
borilackih elemenata.

KreSimir Miji¢

DOLJE:
Munje i gromovi




Maska/The Mask USA, 1994, 101 minuta

Redatelj: Charles Rusell

Glumci: Jim Carrey (Stanley Ipkiss/Maska), Cameron
Diaz (Tina Carlye), Peter Riegert (Lt. Mitch Kellaway),
Peter Greene (Dorian Tyrel)

Kako se i pristoji veememu karnevala, kinorepertoar je obiljezen
filmom “Maska”. Ispod maske, krije se glumacka zvijezda Jim
Carrey - to je onaj isti koji vas je toliko iritirao svojim umobolnim
grimasama u filmu “Ace Ventura - $asavi detektiv”. Jeste li sigurni
da ste mu to oprostili? Kao $asavi detektiv za Zivotinje, Jimmy se
uspje$no plasirao na Cetvrto mjesto najgorih filmova 1994. godine,
barem na ljestvici magazina “Entertrainment Weekly”. Ako ni zbog
fega, vec zbog toga nije niti ¢udo $to je osjetio unutrasnji zov da za
slijedeéi izlazak u grad na glavu stavi masku. Promjena je bila
znakovita: nedavno, zahvaljujuéi maski, Jim Carrey je uvrSen i na
drugu ljestvicu, onu “seksualno najinspirativnijih” muskaraca
Hollywooda. Mozete li mu sad skinuti.. masku? Malo teze! Ako
nitko, isprijediti ¢e vam se on osobno. Jim Carrey, odosno Stanley
Ipkiss, kako mu je ime u filmu “Maska”, u trenutku u kojem ga
zaticemo, tek je napaceni i iskoristavani ¢inovnik u banci Edge City.
Ipak, kad se Stanley sam ne buni protiv takvog statusa, za njega ¢e
to udiniti njegov prijatelj Charlie Schumacher. (Uopée, bez prijatelja
niste nitko i nista.) Charlie Zeli odvuéi Stanleya na porocnu noénu
zabavu, u klubu znakovitog imena - Coco Bongo. No, prije no $to
se prijatelji dogovore, stvari se kompliciraju - u kancelariju ulebdi jo$
jedna njihova kolegica - Tina Carlyle. Tina je afirmacija svih zakona
Zanra - moramo li to uopée reci - komad koji ne izgleda kao da je
od ovog svijeta. Ako vam jo$§ kaZemo da nije samo lijepa nego i
opasna, stvari postaju potpuno jasne: to je pravi izazov i za mnogo
veceg frajera od naseg smotanog Stanleya. Jo$ je grcki filozof Heraklit
svoje fragmente o mijenjanju svijeta tumacio na primjeru vode koja
tece. I Stanleyevo rjeSenje doploviti ¢e potokom, u trenutku u kojem
mu se on najmanje nada. Neka ¢udna naplavina, drvena maska ne
previ$e prepoznatljivog izraza, stubokom mijenja Stanleyjev Zivot. Kad
je prinese licu, maska oZivi - od trulo smedkaste postaje intenzivno
zelena, obujmi glavu naseg junaka, zavrti ga poput tornada, tu i
tamo zazbuka o zid, a kad je preobrazba napokon gotova, Stanley
ima zeleno lice i osje¢a se bitno, bitno drugacije. U tom trenutku,
odgojen na klasicima popularnog tinejdzerskog Stiva (“Superman”,
“Spiederman”, “Batman”...), istovremeno postovatelj tradicije i
Bubimira i Jokera, Stanley donosi definitivnu odluku. Gotovo je s
poslom u banci. Odsad, Stanley Ipkiss biti ¢e Maska - superjunak!
U¢mali Stanleyjev Zivot postaje Cista akcija, zagluSena pucnjavom,
zatrpana Zivom lovom i zalinjena komadima. lako je on sam do
maske dos$ao slucajno, Stanley kao posjednik maske uvodi sustav u
kojem svatko dobija po zasluzi. Zahvaljujudi svojim aerodinami¢nim
proporcijama Tina Carlyle (“Oh, Tina”) tu je neprikosnovena. Pred
Tinom, ¢ak i od pomisli na nju, oko Maskinih unutrasnjih stanja
nema nikakvih dilema. Maska pritom nije ba$ Lee Marvin ili kakav
drugi klasik Zzeljeznog lica i facijalne mikromimike sa zadrSkom.

Svako njegovo luenje adrenalina moze se vidjeti sa nekoliko stotina
metara. Njegovo srce jednostavno hode iskoditi iz tijela, ofi mu se
vrte kao mlinsko kamenje, a kroz razvaljena usta stropostava se jezik
dugacak kao da se i superjunaci hrane insektima koje love u letu.
Uza svo poznavanje grimasa Jima Carreyja, ipak si moramo postaviti
jedno elementarno pitanje - kako to? Ako se jednom i sami odludite
za opustanje uz tradicionalnu razbibrigu kao Sto je pecanje riba, pa
u obliznjem potoku umjesto limenke ulovite masku, moZete lijepo
do besvijesti u nju gurati glavu ocekujuéi da pred vama iz poda
izraste kakva Tina Carlyle. Efekti poput ovih koje nam film “Maska”
donosi u kino-dvorane razuman su prilog tvrdnji kako je Stanleyjev
prijatelj Charlie, Zele¢i promijeniti Stanleyjev Zivot, za taj svoj projekt
skﬁpio sponzorsku potporu od mnogo milijuna novcanica boje nalik
Maskinu novom licu. Jer, “Maska” je u svojoj vizualnoj i animiranoj
rasko$i zapala svoje producente s kakvih dvadeset milijuna dolara,
(ipak, there’s still no bizz like show bizz: prije desetog tjedna
prikazivanja u SAD, film je zaradio sto milijuna). Ako ovo zvudi
obeshrabrujuée, ne brinite se mnogo - postoji i svjetlija strana price:
prvi sliéni rezultati mogu ocekivati ve¢ uz ulaganje od mnogo
skromnijih osam milijuna. Toliko je naime iznosio racun za usluge
poduzeéa Industrial Light & Magic, koje je izvelo kompjutorsku
obradu materijala, na multiprocesorskim strojevima Silicon Graphics,
uz software “Soft Image”. Ako ima takvih koji to jo§ ne znaju,
tvrtka ILM pripada Georgeu Lucasu, jednom od “brace Grimm za
dvadeset i prvo stoljeCe (drugi brat je Steven Spielberg). Tijekom
dvadeset godina postojanja, u produkciji ILM izvedeni su posebni
efekti za filmove kao $to su “E.T”, “Indiana Jones”, “Unutra$nji
svemir”, “Bezdan”, “Terminator 2 - Sudnji dan” ili “Jurski park”.
Cetrnast do danas osvojenih nagrada Oscar priliéno su zoran pokazatelj
koliko ameritka Akademija filmskih znanosti i umjetnosti visoko
vrednuje stvaralacke napore ovog vrijednog i samoprijegornog tima.
U projektima kao §to je “Maska”, snimljeni materijal prolazi kroz
posve nove elemente obrade prije $to ¢e udi u klasiénu filmsku
montaZznu sjeckaonicu. Naravno, obrada materijala racunalom najprije
podrazumijeva njegovo digitalno ucitavanje. Konvertiranom realnom
slikom zatim se manipulira prema potrebi - mijenjaju se sjene, boje,
svjetline, perspektive... Svaka od tih komponenata prethodno je u
posebnim analizama stilizirana prema zahtijevima filmskih zbivanja.
Rezultat je vizualno rjeSenje poput onog koje mozemo vidjeti u
“Maski” - mozda nerealan, ali visoko dosljedan design kadra, koji
pored toga u finalnoj verziji daje pravu filmsku sliku, mnogo “finiju”
od bilo koje dobivene i na najboljim displayma. Ipak, to jo$ uvijek
ne znali da je dCitav postupak obrade digitalan. U zahtjevnijim
animacijskim prizorima, poput vesele rotacije Maskinih ociju za mnogo
tisuca stupnjeva, ravnopravno se ispreplicu elementi “zive” i generirane
slike. Tako takva vrsta animacije unutar realnog prizora izgleda prilicno
apstraktno, rije¢ je o postupku koji ne postavlja bitno vece zahtijeve
od klasi¢nog filmskog pretapanja. U sluéaju “Maske”, osnovni model
glave najprije se skanira 3D skanerom, da bi se zatim ru¢no spojio
sa “Zivom” slikom. Da bi se to postiglo, za svaku od 24 sliCice,
koliko ih u jednoj sekunci mora pro¢i kroz projektor, generira se i
renderira poseban raCunalski model, koji se zatim ponovno se
integrira u potojecu pozadinu. Racunalo samo stvara nove elemente
zavr$ne slike, krajnji se ishod oblikuje jednostavnim ru¢nim retuSiranjem
i - velicanstvena iluzija je na pomolu. Jedino Sto je jo$ potrebno je
sjesti i prepustiti se blagom hipnoti¢kom djelovanju velikog platna, te
zagristi u vlastiti. komadi¢ izgradenog sna, ponovno veceg od Zivota.

Ivan Salecié¢




Nastavak Elite u boljem ruhu

David Braben u suradnji s programerskom
kuéom GAMETEK, odvazio se napraviti
nastavak opéepoznate ELITE. Da li je nas-
tavak bolji, provlerlte saml'

vi koji su igrali Elitu na starom
C64 ili na nekom drugom |

racunalu, nisu je mogli tako lako |

zaboraviti. Iako jednostavna,igra pruza
bezbroj moguénosti. Npr. mozete se

odvazti, upustiti u nelegalnu trgovinu |
ali time |
S gom- |

i tako brze zaraditi novac,

dobivate ne ba$ zavidan status.
ilanjem novca, gomilat ée se i prob-
lemi. Spomenuo sam trgovinu. Naime,
za one koji ne znaju, vi ste u ulozi
svemirskog pustolova, manje trgovca,

jer kad zaradite dovoljno novaca kreéete |

u istraZivanje svemira u potrazi za pus-
tolovinama. Na pocetku imate status
HARMLESS $to vam znaci mali, bijedni,
jadni, bespomoc¢ni no kako vi ne Zzelite
uvijek biti takvi, kreéete u kupovinu.
Na samom pocetku igre trebali ste kupiti
auto-pilota bez kojeg nemoguéa bilo
kakva kontrola putovanja kroz svemir.
On vam je jednako vazan kao i mo-
tori. Atmosferski $tit kupite ukoliko Zelite
slijetati na planete. Na pocetku, dok
budete trgovali izmedu Suncevog i Ber-
nard-sustava nee vam biti potreban,
ali kada krenete u istrazivanje necete

tako lako nalaziti planete s orbitalnim

stanicama, a kako ¢e vam gorivo biti
ofajnicki potrebno bit cete prisiljeni
spustiti se u grad. Sama orijentacija i
navigacija na zvjezdanoj karti je jed-
nostavna, ali ipak moZe zbuniti
pocetnika. Kliknete na mapu u Cijem
se srediStu nalazite i pojavit e se
mnostvo kruZica. Zelite li oti¢i do neke
druge zvijezde pomocu strelica na tip-
kovnici, pomicite kartu dok se oko
zeljene zvijezde ne pojavi vedi krug.
Pazite da zvijezda nije predaleko od

polaziSta jer brod ima odredeni dom-
et. Zatim izadete s mape i kliknete na
ikonu za polazak. Zabljesnut e vas
munje i gromovi S$to prema autoru
igre predstavlja prolazak kroz hiper-
svemir. Primjetit ¢ete da je vrijeme na
satu “poludilo”, ali kada izadete iz
hiper-svemira - stanje se normalizira.
Za svako putovanje kroz hiper-svemir
potrebno je otprilike 5 dana stvarnog
vremena. Moze se dogoditi da nastane
greska u motoru ili da nesto drugo
otkaze pa se nadete izvan hiper-svemira,
viSe stotina svjetlosnih godina udal-
jenih od kuée. U tom slucaju svi okolni
planeti su potpuno neistrazeni a oko
vas nema zive duSe. Moj savjet je da
ponovno ucitate poziciju ili iz Ciste
znatiZelje, pogledate uokolo. Nismo
spomenuli vrlo zanimljiv dio koji se
odnosi na brodove. Postoje desetine
vrsta svemirskih brodova kojih se raz-
likuju po cijeni, akceleraciji, tezini i
nosivosti, motoru koji dobivate, broju
posade i broju mjesta za razli¢ita oruzja.
Veca nosivost i ja¢i motor pri svakom
hiperskoku zahtijevaju vi$e goriva. Ipak,
na veem brodu moZete ponijeti vise
robe koju ¢ete kasnije preprodati. Na
cijeni je uvijek luksuzna roba, roboti i
racunala. Naravno, ima i druge ispla-
tive robe, ali je ona uglavno zabranje-
na. Pomocu info-funkcije moZete dobi
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ti podatke o drustvenom uredenju,
uvozu i izvozu, stanovniStvu, tipu sun-
ca i planeta te najvaznije o poziciji
neke orbitalne stanice ili grada. I tako
prolaze godine, a vi sakupljate tude
glave, novac i STATUS. Od onog prvot-
nog bijednika postigli ste status Elite,
a na burzi ste obavljali razlicite povjer-
ljive poslove za Federaciju i za Imper-
iju, dok vam status nije porasao do
Princa (Imperijalni status). Dok ste se
vozikali, uspjeli ste sakupiti razli¢ite
dozvole i odli¢ja koja ¢e vam, nadam
se, jednog dana zatrebati. Proc¢itao sam negdje da je konac¢ni
cilj igre pronaéi svemirski brod imenom Mirage. Mirage je
najbolji brod u galaksiji, koji pored akceleracije usporedive
samo s Fighter-ima, ima nosivost vecu od Tiger Trader-a i
domet putovanja poput Asp Explorera. U svakom slucaju,
ako ste toliki fanatici i uspijete ga pronac¢i u beskrajnom
prostranstvu svemira, otputujte na glavou planetu u Imper-
ijjalnom sustavu gdje biste trebali pronaéi direktora nekog
poduzedéa.

Nema smisla pricati o zavrSetku ali to nije niti vazno
jer je sama igra koncipirana da nikada ne zavrSi. Kraj igre
je kad sami prestanete igrati, a to moZe dugo potrajati
zbog vrlo vjerne simulacije svemirskog osamljenika koji,
istrebljujuéi svemirske gusare, pokusava steéi ugled, slavu i
novac. Muzika je u igri odlicna i mislim da nisu mogli nadi
primjereniju od Musorgskog i Strausa, koji nam je veé
doc¢arao svemirsku atmosferu u filmu “2001. Odiseja u
Svemiru”. MoZete odabrati muziku koja ¢e vas pratiti tijekom

Nagradni natjecaj

“HACKER” & “32 BITA”

NAGRABUJU

POSTANITE PROFESIONALNI CRTAC!!!

Imate dara za crtanje? Va§ (256 boja)

VAS

borbe, ulaska u or-
bitalnu stanicu ili
prolaska kroz hip-
er-svemir. Ukoliko
vam dosadi
jednoli¢an zvuk
motora moZete |§
iskljuciti sve, pa i
specijalne zvutne efekte. Grafika je u cijelosti vektorska i
vrlo te¢na, $to znadi da nelete morati ¢ekati da bi vam se
“osvjezila” slika i da biste shvatili kako vam neprijatelj
laserom reze vanjsku oplatu broda. Postoje razli¢iti objekti
za viSe vrsta orbitalnih stanica, svemirskih brodova kao i
povr$ina planete na kojoj se jasno mogu uo€iti oblaci,
tvornice, zgrade i, naravno, Starport za slijetanje. Funkcije
za kupovinu, prodaju, popravak i sl. nisam opisivao jer
smatram da su svima razumljive i dovoljno logi¢ne. Na
kraju jo§ mogu samo reéi da igra zahtijeva samo IMB
memorije i radi na svim Amigama a postoji i verzija za PC
racunala.

At an ey

Rosg 154

Tihomir Jauk

svojom kvalitetom, prva se nagrada

talent je bio neiskoriSten ($mrc)? 3. Slike Saljite na 3.5" disketa- ne mora dodijeliti a ostale moze
Ovo je prava prilika za vas! Iskazite ma, PC formatiranima na 720KB podijeliti viSe autora

se!!! Proslavite se!!! POBIJEDITE!!!
Natjecaj je otvoren TRI MJESECA
a zatim se biraju finalisti i
proglasuju pobjednici. Svoje ra-
dove saljite na adresu redakcije
“Hackera”, mi ¢emo ih u sva-
kom broju objavljivati i prikazati
hackestkom pucanstvu a radove
ocjenjuju 32bita (nece vam biti
lako).
UVJETI NATJECAJA:

1. Natjecaj se vodi u dvije kate-
gorije: ru¢no crtana i renderira-
na slika.

2. Slike mogu biti u rezolucija-
ma: 320x299 (16 ili 256 boja),
320x256 (16 ili 256 boja), 640x480

ili 1,44MB

4. Formati slika su: PCX, LBM
(FF slike) i GIF

5. Slike radene na Amigama ne
smiju biti u HAM bojama

6. Uz svaku sliku napisite u
kojem je programu slika radena,
platformu na kojoj je radena i
podatke o autoru (ime, adresa,
telefon, godine)

7. Broj radova jednog autora
nije ograni¢en, ali na jednoj
disketi mogu biti radovi samo
jednog autora.

8. Diskete sa radovima se ne
vradaju.

9. Ukoliko radovi ne zadovolje




U dalekoj buduénosti ¢ovje¢anstvo je , hmmm .
ugrozeno. Sami ili u dvoje, spasite ¢ovje¢anstvo i

skog neprijatelja.

vu super 3D pucacinu, donosi

nam Core design, tvorac ve

likog broja arkadnih igara
(Chuck Rock I i II, Bubba’'n’Stix), pa
zato nije ni ¢udno Sto je igra profe-
sionalno napravljena. Iz vrlo
nemastovite ideje tipa - u dalekoj
buduénosti prepunoj ludih naucnika,
monstruma i ostalih dobro nam
poznatih “faca”, napravljena je igra
kojoj je uspjeh neminovan. Naravno,
tu je i mali, ali zato hrabri tim od
tri Cyborga (nije Covjek, a bogami
nije ni robot), koji ¢e poraziti mon-
strume i njihovog vodu, ludog
naucnika Meribuda Kadavera (znako-
vita li imena). Prije pocetka mogué
je odabir igre, sam (jedan igrac), u
paru (igra¢ i suigrad), a tu je i opci-
ja za podesavanje joysticka (options).
U opcijama treba izabrati nacin
vodenja lika, izmedu tri ponudena
nac¢ina i naravno, moguénost igranja
joystickom. Meni se osobno najvise
svida treca, gdje povlacejem joystic-
ka lijevo ili desno + pucanje, lik
okrecemo oko svoje osi, a istovre-

LA
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NA TIPKOVNICI

Kao i sve igre i ova ima razlicite
naredbe (pauza, mijenjanje oruzja,
prekid igre i sl) na lipkovnici. P -
pauza ESC - prekid igre

Igrac¢l - Return, mijenjanje oruzja -
Fl1, prvi nacin vodenja - F2, drugi
nacéin vodenja - F3, treé¢i naéin
vodenja

Igrac 2 - Tab, mijenjanje oruZja - F6,
prvi nacéin vodenja - F7, drugi nacin
vodenja - F8, tre¢i nac¢in vodenja

Gore - Joint
Lijevo - Spine
Desno - Rib

. zar opet,
orazite mr-

|

meno i pucamo (lako se moze
nisaniti), no mozda ce vama bolje
odgovarati neki od preostala dva
nac¢ina. Nakon odabira nacina igranja,
pritisnite 1 ili igraca i krenite u
odabir likova. Mozete birati izmedu
tri razli¢ita, ali vrlo ubojita lika: RIB
- Cyborg Zena ;'ratnik, SPINE - Cy-
borg ninja i JOINT - Cyborg Rambo.
Izabravsi RIB, odlucili ste se za Cy-
borga sa slabasnim oruzjem, ali vrlo
im nogama, dok je
rnut slucaj, spor,
ramboidan” tip s
topdinom u na, koji ¢e uvjeriti
i najopasnije atelja da mu ne
treba stajati itu.
SPINE

Sirokih ram

rugog Cyborga, tj.
akon odabira lik-
anja, igra pocinje.
primjetit cete da

nimalo ljubazno,
‘a, 2 nj pti¢ice ne

ova i kraceg
Na prvi po
okolina ne i
nema livade,
cvrkucu. Ov:
atmosfera, p
igre. S gornj
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 prikazan je broja¢ bodova, ostavljati niSta iza sebe. Igra
naoruzanje, energija i broj zivota (na  se sastoji od osam razlicitih
 pocetku 3). Likovi su naoruzani nivoa od kojih je prvi MON- [
. puskom, koja izbacuje kuglice plazme STRO CITY. U Monstro City-
(eng. Plasma Gun) ili malokalibar- ju (mapa 1) krenite napr-
. skim topom (Joint) koji ima vrlo ijed (na mapi desno), pre-
. pozitivan ucinak na protivnika (“up-
_epeli” ga). Tu je i sekundarno oruzje
. koje mijenjate pritiskom na RETURN,
"2 to su bombe koje eksplodiraju
nakon dvije sekunde. Nakon 10000
bodova steci cete gomilu iskustava,
ali i ono $to je vaznije, nagradni
 Jivot. Prolaze¢i nivoe, sputavat ce
vas mnogobrojna cudovista, na nizim
nivojma su gotovo bezopasna, ali
odlicna oruzja.

ma sredini platforme.
Ovdje ¢e se stvoriti
%ﬁg nekolicina cudovi$ta
i svojim  pistoljima
% vas “ljubazno” up-
o za zdravlje.
Odgovorite im svo-

k#

m Y

v
T

ReassdpidsasaddtsRaginti
i 1

Tl ERR KK!’

pom) da ste dobro, krenite dalje.
Platformu prodite donjim putem,
uniStite sve neprijatelje i krenite na
drugu stranu (desno). DosavS§i na
drugu stranu, okrenite se prema vra-
tima i pucajte u njih. Vrata ¢e vam
se otvoriti i nad provalijom napraviti
most. Krenite preko mosta, udite u
bonus nivo i pokupite sve novce i
kartice (povecavaju broj bodova). Sada
pridite prolazu u kojem zastitne stan-
ice ispaljuju laserske zrake. UniStite
racunalo koje se nalazi prema dolje
(pogled s mape). Zastitne ce stanice
prestati pucati- i mozete slobodno
skoc¢iti na nizu platformu. Krenite
prema dolje, unistite neprijatelje a
zatim krenite lijevo pa prema gore.
Sada ste stigli do prvog glavnog
neprijatelja. Unistit ¢ete ga pucajudi

e B ]




mu u krila, koja su mu jedina osjetl-
jiva tocka, a Cuvajte se njegove laser-
ske zrake. Kada ste ga unistili, kren-
ite prema dolje gdje ¢e vas docekati
novi neprijatelji. Sada se morate pro-
biti do centralne prostorije i unistiti
racunalo koje upravlja pucanjem
zaStitnih stanica. UniStite ga bom-
bama i podite prema izlazu. Putem
¢ete nai¢i na nekolicinu neprijatelja,
pokazite im tko je ovdje glavni i
izadite iz nivoa. Nakon MONSTRO
CITY-a, ulazite na lift, LIFT SHAFT, a
potom su tu nivoi JUNGLE, MARS,
VENUS i drugi. Igra zasluzuje sve
pohvale, od grafike koja je vrlo uvjer-
ljiva i majstorski nacrtana do zvuénih
cfekata koji nas prate kroz igru. Da
li ¢emo u buduénosti slusati rap,
pojma nemam, ali na pocetku igre i
izmedu nivoa mozemo poslusati dobar
digitalizirani rap koji utje¢e na visinu
ocjene za zvuk. Igra je testirana na
Amigi 1200 koja je optimalna kon-
figuracija, a radi i na Amigi 4000.
Malo razocaranje za vlasnike Amiga

500, 500+, 600 i 2000, jer je igra -

napravljena samo za AGA masine (Sto
se i primjecuje). Igra dolazi na tri
NDOS 2DD diskete i ne moze se
instalirati na hard disk, no diskete
se ne mijenjaju Cesto, pa to nimalo
ne utjeCe na igrivost. Ovo je igra
koja ¢e vam oduzeti mnogo vreme-
na, ali neéete zazaliti.

Silvano Bucic¢

ZVUK
A| GRAFKA

~ IGRIVOST
IDEJA
AMIGA 1200, 2MB, 3 DI




TOOX003 V2o

Tro®wQ V€T X

apokon je stigla poStena
N koSarka i za naSa racunala.

Ime joj je “JAMM IT” i
donosi nam mnogo dobre koSarke i
zabave. Igru mozete igrati s jednim
ili dva igraCa, a upravljati mozete
CHILA ROXY ili SLADEA. Svaki od
ovo troje ima neke svoje karakteris-
tike kojima mozete dogurati jako
daleko, pa cak i do JUDGEA koji,
osim §to je visok, nije nikakva zapreka
za one koji su veé¢ dovoljno izvjezbani.
Igra je napravljena prili¢no realisti¢no
i nema, kao u nekim novim
kosarkama, ludih skokova od po dva
metra iznad samoga kosa.

Postoje raznih nacini igranja
koSarke: moZete igrati obican 1 na 1
ili 1 na 1 bez faula gdje je sve
dozvoljeno, moZete igrati tako da
kosevi vrijede samo kad ih zakucate
ili da vrijede samo kad ih pogodite
s odredenih oznadenih polja na

CHIL

najslabiji i
najneizdrZijiviji
igra¢ kojega
moZete izabrati
i ima najslabiji
skok, no to ga
ne moze
sprijeéiti da
Zivotinjski
‘zakuca” kos.

igraliStu. Osim dobrih moguénosti
biranja igre i odabira igra¢a, moZete
izabrati i teren na kojem Zelite odi-
grati utakmicu. Tereni nemaju svoja
posebna obiljeZja, osim $to na zidu
imaju iscrtan prilicno veliki grafit koji

oznacava teren na kojem igrate. Sve |

sve ljubl

u svemu, igra je lijepo napravljena i
pruzit ée ljubiteljima koSarke dobru
zabavu i mno$tvo koSeva.

Filip Sladetié¢

Roxy

jedinazZenau
igri, ima
dobar (jako
dobar) $ut iz
daljine i
priliéno visok
skok.

Qréﬁkom,

SLADE

Meni osob-
no, najbolji
igraé,
priliéno brz i
precizan.



SETAC METALNOG SJAJA

Stojite u mracnoj ulicici. Kroz prozore svoje

kabine gledate u mrak. Najednom - iz
zgrade izlazi bjegunac. Pale se vasi refle-
ktori, primicete prst prekidacu dok se bje-
gunac okreée s izrazom strave na licu.
Zvuk strojnica. Ostaci bjegunca leze u
lokvi krvi. Rest in peace!!!

a pocetku birate tezinu igre. Ukoliko izaberete “EASY”, moce {ete uZivati
Nsamo u prva dva nivoa dok su ostali dostupni ukoliko odaberete “AR

CADE”. Vase prvo odrediSte je Berlin 1944 god. Sjedeéi u kabini svog
robota, dolazite na ulice Berlina. Robot je vrlo ¢udne grade: glava (u kojoj je
kabina) i noge. Ekran prikazuje robota sa strane, broj Zivota te stanje (energiju)
Stita, niSana i strojnica. Neprekidnim pucanjem strojnice se zagrijavaju i kada
dosegnu kriticnu temperaturu, pocinje “Stekanje”. Prekidom paljbe strojnice se
hlade. Na desnoj strani je energija Stita. Primanjuéi pogotke, $tit slabi a kada je
uniSten, robotu slabi energija. NiSan pokrecete misem, pritiskom na lijevu tipku
pucate dok desna tipka locira metu. Glava robota vrlo je pokretna i uZurbanim
pogledom prati nifan. Pred vas dolaze “Svabe”. Ginuéi pod paljpom vasih
strojnica misle da su ugledali Boga. Oni prezivjeli, snalazljivo vade granate iz
dzepa i bacaju ih na vas. Odmah primjecujete prvi nedostatak igre: “Zasto ih
jednostavno ne mogu pregaziti?” Ubrzo dolazi jo§ “Svaba” u tenkovima, kami-
onima, zrakoplovima i vlakovima. Povremeno se pojavljuje i Zeppelin. Kréeéi put
kroz razruSeni Berlin, dolazite do glavnog neprijatelja. Dvije rakete (mozda nuklearne)
pokusavaju uzletjeti. Potrudite se da to ne ucine. S uniStenim raketama, vasa prva
misija je zavrSena. Odlazite na sljedecu misiju - Los Angeles buducénosti 2019. U
ovom, razruSsenom gradu, docekuiu vas borbeno spremniji vojnici. Dok jedni na
vas bacaju granate, drugi vam se lukavo prikradaju s leda bacaju¢i uzad, koja vam
se zakvaci za leda, a zatim na vas prikvace eksploziv, koji vas na trenutak ostavi
nepokretnima. Pojavljuju se i snajperisti koji vas precizno gadaju s prozora zgrada.
Dolijeéu nove vrste zrakoplova a umjesto zeppelina, pojavljuju se helikopteri, koji

e a0

Tko visoko leti; ... Heavy Metal

Osveta gradske cistoce

lete lijevo - desno iznad vas i gadaju
vas bombama. Za razliku od zeppelina,
oni ostaju na ekranu sve dok ih ne
unistite. Dolaze i automobili naoruZani
topovima koji se, nakon kratke voZnje,
zaustave zasipajuéi vas jakom vatrom. I
na kraju, kada ste ve¢ pomislili da mozete
odahnuti, docekuje vas ogroman super
- tenk. On ispaljuje vojnike na “hang -
gliderima” a $to je najgore, da biste ga
onesposobili, morate unistiti sva nje-
gova oruzja. “Walker” ¢e vam moZda
pruZziti manje od onoga $to ste ocekivali
ali jedno je sigurno - ovo je solidno
napravljena igra koju je jednostavno igrati
i koja ¢e nekima od vas pruziti pravi
uzitak.

TENKOVI - imaju kratak domet. Gadajte
ih iz daljine, jer vam tako ne mogu
nista.

ZRAKOPLOVI - bacaju padobrance ili
bombe kojima je jednostavno izmak-
nuti. Unistite ih ¢im se pojave.
TOPOVI - vuku ih konji. Imaju mali
domet. Ako ubijete konja, top se zaustavi
na pola puta i tada ste mu laka meta.
Pricekajte da ih konji odvuku na kraj
ekrana.

VLAKOVI - voze se po ekranu kao da
vam ne Zele zlo. Na ekran dovuku vagone
s topovima koji vam sigurno Zele zlo.
Unistite ih ¢im se pojave.
ZEPPELIN - spustit ¢e se iznad vas.
Izbacuje istovremeno padobrance i
bombe. Ako ga uniStite, ekran ¢e se na
trenutak zabijeliti, vjerojatno zbog ek-
splozije vodika.

Danijel Bizic¢

Brzi na obaracu
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ormula grand prix je na samom vrhu

FIGP simulacija i jedna je od najboljih,

ikad stvorenih, utrka u MICROPROSE-u.
Trku mozZete voziti po suncanom, kiSovitom
ili maglovitom vremenu, a mi vas toplo
preporu¢amo da prije pocetka voznje razmis-
lite koje su vam gume optimalne za takve
vremenske uvjete. Nakon guma moZete izab-
rati jo§ neke sitnice a ako vas sve to uopce
ne zanima, zapo¢nite odmah s voznjom. Cim
udete u igru, izaberite jezik kojim se Zelite
sluziti.

U glavnom izborniku odaberite: QUICK
RACE-brzu trku koju izabirete u game op-
tions meniju. DRIVER/TEAM SELECTION-iza-
birete tim i ime pod kojim éete voziti. LOAD/
SAVE GAME-ucitavate i snimate pojedine utrke.
HELP OPTIONS SETUP-izabirete razne poje-
dinosti za udobnost voZnje npr.pomoéno
kocenje, automatski mjenja¢, pomoénu crtu i
dr. PRACTICE ANY CIRCUIT-vjeZba u bilo
kojoj utrci. Mozete birati izmedu S$esnaest
poznatih svjetskih staza medu kojima je i
“zloglasna” Imola u San Marinu, poznata
po tragi¢noj smrti vozaca No. 1 Ayrtona Senne.
NON-CHAMPIOSHIP RACE-natjecanje medu
pojedinim utrkama. CHAMPIOSHIP SEASON-
sezona Sampiona gdje morate odvesti svih
Sesnaest utrka da biste postali voza¢ broj 1.
GAME OPTIONS MENU-odabirete brzu trku,
tezinu voZnje od Rookie do Ace, upravljanje
(tipkovnica, mi$, joystick), portu printera i
dr. EXIT DOS-izlazak iz igre. Fl-pomoéno
kocenje. F2-automatski mjenja¢. F3-pomocni
okret na pravu stranu ako ste se okrenuli i
ne znate kuda krenuti. F4-neuniStivost boli-
da. F5-pomo¢na crta F6-pomocéni mjenjad koji
savjetuje u kojoj brzini trebate biti. P-pauza
T-izbor brzine racunala

Predlazem vam da se posluZite malom
varkom; odvozite dva kruga, udite u box i

pritisnite slovo (A) i Cekajte.
Ako ste ih dobro odvozili, bit
éete na prvom mjestu. U
sluc¢aju da ste jedan od onih
koji ne vole “varati”, morat
éete se pomiriti s posljedn-
jim mjestom ili zavrSiti kvali-
fikacije vlastitim snagama. Ako
volite prestizati sve formule s
posljednje pozicije, predlazem vam da na samom pocetku utrke
krenete ulijevo ili udesno, i poénete prestizati formule sve dok ne
stignete na celo kolone.

Mozete igrati s vise playera tako da udete u Driver/team
selection, koji se nalazi u glavnom menu i odaberete tim za koji
éete voziti i pritisnete iznad svakog imena voza¢a SELECT umjesto
DESELECT. Prednost ove igre je u tome $to mozete voziti unazad
i naglo se okrenuti na pravu stranu kao pravi profesionalac. MoZete
prelaziti iz jedne formule u drugu, sluzeéi se kursorskim strelicama.
Mozete vidjeti protivnicku formulu iznutra i izvana. Ako ste sretnik
i ako imate Soundblaster moZete ga ukljuditi u setupu. Igru moZete
instalirati na 6.28 MB,3.77 MB,2.19 MB, ovisno na koliko disketa
imate igru.

VAZNO UPOZORENJE: Prilikom voznji u FIGP zabranjena je
konzumacija alkohola. Puno sreée i malo udesa Zeli vam vas,

Puljiz Miroslav
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.....Cigla po cigla - *&#D”%&
sljedeci nivo

Kao sto nam sam naslov kaze, deéki

iz Psygnosisa i DMA designa su se

potrudili i napravili POTPUNO NOVI
SVIJET LEMMINGSA.

Igra se sastoji od tri glavna otoka (CLASSIC, EGYPTIAN, SHAD-
OW) koji imaju svoj, jo§ neutvrden broj nivoa. Na uvodnom ekranu
birate otok na kojemu dete igrati, tu je jo§ i mapa s prikazom svih
triju otoka, zatim opcije za vjezbanje PRACTISE (za one koji do
sada nisu igrali Lemmingse) i LOAD/SAVE opcija. Nakon izbora
otoka, prelazite na prvi nivo. U donjem dijelu ekrana nalaze se
ikone za kontrolu Lemmingsa (prvo kliknete na ikonu, a zatim na
Lemmingse). Prva ikona (s lijeve strane) koja prikazuje Lemmingsa
koji hoda, sluzi za promjenu smjera kretanja Lemmingsa i ponovno
pokretanje prethodno zaustavljenog Lemmingsa. Druga ikona s Lem-
mingsom koji stoji, sluzi za njihovo zaustavljanje. Kada ostali Lem-
mingsi stignu do njega, okrenut ¢e se na drugu stranu. Treéa ikona
sluzi za skakanje i upotrebljava se za preskakivanje rupa i izbjega-
vanje raznih naprava i stradila koje Lemmingse ili ubijaju ili vracaju
na pocetak. Cetvrta ikona sluZi za upotrebu stvari koje Lemmingsi
sakupljaju tijekom nivoa (cigle za izgradnju stepenica i mostova,
lopate, mine, granate..). To je ujedno i najveca razlika izmedu

prethodnih i novih Lemmingsa. Dok su vam
u prvom dijelu sve “potrepstine” servirane
na samom pocetku, u drugom se morate
pomuditi da ih sakupite. Peta ikona sluZi za
ispustanje pokupljenih stvari. Npr. pokupili
ste cigle, napravili stepenice i ostalo vam je
viSak cigli. Sada trebate pokupiti lopatu i
zato pritisnite ikonu za bacanje cigli, oslo-
bodite si ruke i pokupite lopatu. Sesta iko



na je pokazatelj protoka vre-
mena.

Sedma ikona sluzi za ubrzavan-
je igre (i vremena), a osma ikona
(sa Sapama), je pauza. Pomicanjem
mi$a moZete pregledati cijeli nivo,
Osma se ikona upotrebljava ako ste
nepovratno zeznuli nivo - npr.
potrosili ste sve cigle, a stepenice
sagradili niste. Tada kliknite na ovu
ikonu viSe puta i pocnite ispocetka.
Po uspjeSnom ili neuspjesnom
zavrSetku nivoa, pojavljuje se ekran
s podacima o broju spasenih LEM-
MINGSA i opcijama za pocetak
sljedeéeg nivoa (ako ste prethodni
uspjeSno zavrsili), za ponovno ig-
ranje prethodnog nivoa (ako mislite
da mozete spasiti viSe Lemmingsa) i
za upotrebu REPLAY MODE-a. Nadi

Cete i opciju za prikaz mape otoka
(PROGRESS SCREEN) s pokazateljem
predenih lokacija s koje takoder
mozZete krenuti na sljedeéi nivo. Sto
se samog igranja ti¢e, najbolje je da
prije pocetka igranja ukljucite pauzu
(ikona sa Sapama) i da pogledate s
koliko mjesta “cure” Lemmingsi. Pro-
pustite jednog, ali zadrzite drugog
Lemmingsa da vam ostali ne bi uza-
lud ginuli ili ostali zarobljeni dok vi
gradite stepenice. S onim propustenim
Lemmingsom pokusajte prijeéi cijeli
nivo do kraja i tako dete vjerojatno
imati najmanje gubitaka. Igra za sada
postoji samo za AMIGE 1200/4000, a
Sto se tie sretnih vlasnika PC-a i
oni bi negdje u svibnju trebali dobi-
ti 3D-Lemmingse. Dolazi na Ccetiri
diskete, od kojih je prva programs-

ka, druga Classic Island, treca Egyp-
tian Island, a Cetvrta Shadow Island.
Moguce ih je instalirati na HD.

Za one koji do sada nisu igrali
Lemmingse bilo bi vrijeme da pocnu,
a oni koji ih ve¢ poznaju neka na-
bave i ovaj nastavak jer je po grafici,
zvuku i igrivosti jednostavno najbol-
ji. Kresimir Dusek

AMIGA 1200, 2VB, 3 DI

SNII\/IANJE CD-ROMOVA

ARHIVIRANJE VASIH
DISKETA NA CD-RCM
BACKUP CD-ROMOVA,
DAT-OVA | TVRDIH DISKOVA
ARHIVIRANJE GRAFIKE |
TEKSTA S PAPIRA NA CD-ROM
[ZDAVANJE CD-ROMOVA U
VECIM NAKLADAMA
[ZRADA MULTIMEDIJALNIH
PREZENTACIJA, KATALOGA |

ET|S d [ O 8 OI BAZA PODATAKA: NA CD-ROMU

41000 ZAGREB, DEANOVICEVA 15, tel ffax: 254-150, tel. 219-903,218-520

Grga & Melita

Uredski namjestaj, kompjuterski stolovi

Najpovoljnije u Hrvatskoj!
Sve informacije na tel. 01/ 575-503




rno more, godina 1997. Bliska buducnost. Scenarij igre izmiSljen,
a mozda i nije. Ukrajina i njena crnomorska flota ugrozene
su od militaristickih snaga ruske armije. Boris Jeljcin nemocan
je kao i sada u Celeniji. Sukob se $iri, a Ukrajina je zatraZila
pomo¢. Pruzili su je, naravno, Amerikanci, koji uvijek vole brinuti
& tude brige, ali u vedéini slu¢ajeva to ne rade ba$ uspje$no. Nosac
zrakoplova CVN 69 Einsehiower, jedan od najveéih na svijetu,
poslan je u Crno more. U njegovoj pratnji tu su jo§ CG 47 raketna
krstarica. - Ticonderoga,  specijalno...gradena . i opremljena. za. eskort
nosaca zrakoplova, Na njoj se nalazi najmoderniji proturaketni
sistem AEGIS, te dva Mk26 lansera protuavionskih raketa. Uz njih
plovi i veliki bojni brod BB 61 I6wa; naoruzan syim mogucim
¢udima vrhunske vojne tehnologije, te nesto zastarjelim ali jo3
uvijek najmocnijim topovljem koje danas plovi svjetskim morima,
devet 406 mm cijevi koje ispaljuju 1000 kg teska zrna dometa 40
km. Topovi su se proslavili u jednom spotu pjevalice Cher. Dakle,
poligon igre je Crno more, Krim i Ukrajina. Vase se misije sastoje
u napadu na ruske ciljeve na moru, u zraku i na vodi. Igra koju je
napravila ista ckipa koja je sastavila i Chuk Yeager's Air Combat
simulator, bit ¢e distribuirana isklju¢ive na  CD:mediju i samo je
prva u nizu: simulatora iletenjakoji: ce uskoro:biti izdani:u ovom
obliku. Mora se priznati da je izdava¢, Electronic Arts, iskoristio sve
prednosti CD-a i napravio simulaciju koja dosad nije videna. Grafika
u igri je vrhunska i $to jo§ reéi kad igru moZete pokrenuti u
rezoluciji 1024x768 s 256 boja. Jest da ¢e vam za to biti botreban
pentium, ali boze moj, ako Zzelite igrati najbolje igre morate imati i
dobre strojeve. US Navy Fighter koristi osam kanalne digitalne
zvucne efekte. Govor u igri potpuno je digitaliziran i cijela atmos-
fera u njoj vrlo je realisticna. U svojim
slusalicama cut Cete glas svog navigatora
( F-14 ), wingmana ( pratioca ), izvidata
u AWAC-su i drugih. Cut ¢ete i projek-
tile, granate, bombe i metke kako “rom-
injaju” po krilima vaSeg zrakoplova. Re-
alizamu u igri doprinose i vijerno teks-
turirane mape neba, zemlje, mora, drveda,
cesta i gradova. Vremenski uvijeti i smjen-
| jivanje dana i nodi, takoder su prekras-
no napravljeni. Po prvi je puta u simu-
latorima letenja mogude pratiti nepri-
jatelja u svojim retrovizorima ili koristiti
Track View, koji simulira okretanje glave
pilota u cokpitu.

F-14 u parnom katapultu neposredno
prije uzlijetanja




Suhoi SU-27 B Flanker

TIP: Lovac presreiaé

BRZINA: Mach 2.35

DOMET: 1500km

NAORUZANJE: 30mm top, Do deset
razli¢itih raketa zrak-zrak

ZRAKOPLOVI Moguce je letjeti na palub-
nim lovcima F-14 Tomcat, F/A-18 Hor-
net, A-7E Corsair II, te na F-104 Star-
fighteru za kojeg neznam $to radi na
nosacu zrakoplova. Od r uskih zrako-
plova tu je Su-27 Flanker, najmocniji
ruski mornaricki lovac Cetvrte generacije
i sasvim nepoznati, Su33. Misija je sveu-
kupno 50, ali zapravo ih ima beskona¢no
mnogo_jer.ih mozete i sami kreirati,
MISJE Na samom pocetku igre
potrebno je upisati svoje ime i izabrati
svoj lik sa slike. Svaki-americki pilot
i 3 : ima svoj nadimak, pozivno ime. Vi ga
Mikoyan MiG-29 wac’um takodei' mozete pizabrati iz vel
TIP: Lovac presreta¢, bombarder ponudenog spiska ili upisati neko svoje. 5
BRZINA: Mach 2.3 ~ Takoder je potrebno izabrati znak na (dvosjed)
DOMET: 1150 km svojem zrakoplovu. Mnogi od ponudenih’ BRZINA: Mach 3.34
NAORUZANJE: 30mm top, AAM AA- . skota i znakova stvarno postoje i DOMET: 4000 km
10 x 6 ili AA-11, bombe i drugr obiljezavaju eskadrile na americkim NAORUZANJE: N61A1 20mm top,
razli¢ite rakete nosacima zrakoplova. Nakon $to smo AIM-7 x4 + AIM-9 x 4 ili AIM 54 +
' odredili svoj image, moZemo se upusti- AIM 9 X 4.ili AIM 54 x 6
ti u izvrSavanje zadataka. Izbor misija
je raznolik, od lakih eskortnih dnevnih,
do napada duboko u pozadini
neprijatelja, po vrlo teskim vre-
menskim uvjetima. Nakon izbora
misije, slijedi detaljno upozna-
vanje sa zadatkom, te izbor zra-
koplova i naoruzanja. Nadredeni
ée nam savjetovati koji je zra-
koplov prikladan za uspjesno
izvr§avanje misije, no mi
moZzemo izabrati bilo kojeg od
onih koji se trenutno nalaze
na decku nosaca. U principu, ;
za misije koje zahtijevaju Mc Donnell Douglas F/A-18 C Hor-
isklju¢ivo borbu u zraku, na- net
jprikladniji je F-14, lovac pres- T!P: Mornari€ki visenamjenski lovac
reta¢, naoruzan topom te ra- BRZINA: Mach 1.8
ketama kratkog, srednjeg i ve- DOMET: 3000 km
likog dometa. Za borbe u zra- NAORUZANJE: N21 20mm fop, 9 pi-
ku, najbolja se pokazala radar- Jlona na koje se mogu prikaciti
ski navodena raketa srednjeg razli¢ite rakete, bombe, senzori i
dometa, AAMRAM AIM-120. sliéno.

Grumman F-14 B Tomcat
TIP: Mornari¢ki lovac presretaé¢




Detaljno upoznavanje sa zadatkom

Nju svakako ukrcajte kad idete u
misiju i ofekujete neprijateljske zra-
koplove. Za uniStavanje ciljeva na
zemlji i moru, Koristite viSenamjenskog
lovca F/A-18. Njegov radar APG-65,
nije toliko mocan kao radar AWG-9
ugraden u F-14, ali moZe podrZavati
sve rakete, izuzev AIM-54 Phoenix.
Zrakoplov je, u kombinaciji s televiz-
ijski navodenim projektilima zrak-zem-
lia AGM-65 Maverick, najbolje rjeSenje
7za napade na ciljeve na kopnu i
moru. Takoder moze ponijeti i ve-
lilku koli¢inu raznovrsnih bombi. Na
neke zrakoplove necete modi podkaéiti
neke rakete ili bombe jer-oni i u
stvarnosti nisu osposobljeni da ih
ponesu, no ako volite eksperimenti-
rati, u opciji cheat ukljucite moguénost
da svaki zrakoplov moze ponijeti svako
oruzje, pa uzivajte. Nakon S$to ste se
naoruZali, krenite na zadatak. Nakon
polijetanja s nosaca, uvucite kotace i
kad ste postigli zadovoljavaju¢u brzinu,
uvucite flapsove. Pritiskom: na
<Shift+6> otvorit ¢e se prozor za
navigaciju. Izaberite prvi NAV POINT
i ukljucite automatskog pilota <A>.
Pritiskom na <R> otvoriti ¢e se pro-
zor s radarom. Taj prozor je vrlo
bitan, jer radar su vase odi u svijet.
Povecavajuéi mu domet scaniranja,

neprijatelja mozete uoditi na vrlo ve-
likoj daljini. U slucaju F-14 zrakoplo-
va, koji ima daleko najbolji radar od
svih i rakete velikog dometa AIM-54
Phoenix, ciljeve mozete gadati i na
udaljenosti do 125 Nm. Jednostavno

miSem oznadite cilj na ekranu ra- f

dara, jzaberete AIM-54 i ispalite ga.
Dalje je sve stvar radara. U stvarnos-
ti, radar AWG-9 moze odjednom pratiti

do 24 cilja, procjenjivati koji su na- ol
jopasniji i na njih ispaliti i navoditi

do 6 raketa Phoenix. Ove su rakete
osobito. dobre za gadanje malih i
brzih ciljeva kao $to su protubrodski
projektili. Dakle, ako vam se
priblizavaju Rusi, posaljite im
dobrodoslicu. Nece ni znati $to ih je
pogodilo. Svaki neprijatelj manje u
bliskoj borbi, velika je stvar. Kad se
upustite u blisku borbu tzv. dog-
fight radar ba$ nije od velike Koristi
i tu se treba pouzdati u vlastite oci
i svog navigatora, naravno ako letite
na dvosjedu. Kad vam je neprijatelj
u vidnom polju, pritisnite <ENTER>
ili drugu tipku joysticka. Na taj nacin
ste ga za-lockali, i va$ radar ce ga
neprestano pratiti. Rakete prebacite
na kratko - ili srednjedometne. Pra-
tite cilj cijelo vrijeme, orijentirajudi
se pomocéu dva krizica uz sam rub
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& Prepric¢avanje lovackih pri¢a poslije borbe

e se. MiG prei,ejt kraj njega.
se zakleti da je vidio glupo

ate i udaljenost, Duke ispali
IM-9 Sidewinder kratkodomet-
ifracrveno vodene rakele.

esefak mmuta iefa, oba lov-
uncem u oélma, dodlrnula su

ekrana. Oni vam govore na kojoj je
strani neprijatelj. Pomo¢ cete dobi-
jati i od svog navigatora, koji vam
stalno izvikuje brojeve po kojima se
mozete orijentirati. 12 sati je ispred
nosa zrakoplova, 6 u repu, 9 lijevo,
a 3 desno. Kad neprijatelja dobijete
u svoj nisan, cut Cete pisteéi zvuk.
Tada ispalite raketu. Pogodak je go-
tovo siguran. Bas ovi detalji borbe i
prikaz na Head-Up displeyu vaseg
vizira, nevjerojatno su dobro i vijer-
no napravljeni. Posudite u videoteci
Top-Gun i moZete se u to i sami
uvjeriti. Gadanjeanje ciljeva na zem-
lii ili moru dosta su slicni. Kod
bombardiranja ciljeva ni$an je nesto
drugacdiji, ali odli¢an i vrlo precizan.
Da biste dosli u poziciju za ispalji-
vanje projektila, potrebno je dobro
savladati upravljanje zrakoplovom. U
prvo vrijeme, u Cheat meniju ukljucite
sve vrste neranjivosti. Kasnije, kad
malo pocnete osjecati kako se zra-
koplov ponasa, mozete ih iskljuditi.
Taj Cete osjecaj vrlo brzo osjetiti jer
je upravljanje odliCno napravljeno i
zrakoplovi dobro “slusaju” komande.
Naravno, za letenje je preporudljivo
koristiti joystic, po moguénosti onaj
analogni. Sve komande, uputstva i
setiranja memorije, pronaci dete u
datoteci read.me, pa ih neéemo
posebno navoditi.

kada je god to

Radar treba koristiti

moguce (tipka R)

ZA KRAJ Igra je odli¢na i svi
zaljubljenici u simulatore letenja svaka-
ko bi ju morali nabaviti ili barem
posuditi od prijatelja. Dosada ovakav
simulator nije viden i u napetosti
¢ekamo njegove nastavke. Jedina
mana, koju bismo mu mozda mogli
uputiti, je to da su programeri, kada
je vec iskoriSteno toliko prostora na
CD ROM-u, mogli predvidjeti i
suparnicko igranje preko mreze ili
serijskog nul-kabla. Uz to, mnogi ¢e

igri zamjeriti i velike zahtijeve za a
hardware-om no tu se, zasada, niSta
ne moze. .

Marko Vuli¢




GALAKTICKA IMPERIJA

TEKST: WINTON AFRIC
CRTEZ: DINKO KUMANOVIC

—— BJEGUNCI

EJ, GLEDAJ SIMSIMOI
1 BOVJEK VILAGE, POGLE-
DAJ NA ZRAGNJAKII

NJIMA TREBAJO ROBOVI ZA MAZANJE
MASINA, OZEJU MLADI ZDRAVI ROBOVI.ZATO
KRADEJU DJEBAKI 1Z CNELI SUMASVIJET,

MOZE Ul SE KAKO
POBJECI?

s

SADA SE NASPAVATI, TREBATI T

BRZ020 SLUSAJ PRIJE NaaLo-]

OVAJ TECHAK POSUMNJA. SJUTRA NAS VODLU
NA ISPITIVANJU, M1 PROEI KRAJ JEDNOG SAHTA
ZA KANALIZACLIO, AKO 6A DIGNULO ZAJEDNO,

MI USKOEITI. TO BITI NAMA JEDINA
SANSA,

TKO 81 Ti? DA LI S | TI ZATVORENIK?

JA ZATVORENIK UVAGEN
PRUE SEDAM SUNACA

310 TECH-LIUDI
ZELE 0D NAS?

HAJDE,IDEMO!
SVAKI OTPOR JE
BESMISLEN | BEZNAAJAN.

SNAGA ZA SUTRASNJU
BEGANLIU,

N...NE...MARKO...
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Disk #1 cijena:127 Kn
Naziv: Supergames 1

Disk #2 cijena:127 Kn Disk #3 cijena:127 Kn Disk #4 cijena:127 Kn
Naziv: Supergames 2 Naziv: Supergames 3 Naziv: Supergames 4

Disk #5 cijena:127 Kn
Naziv: Supergames 5

Disk #6 cijena:127 Kn Disk #7 cijena:127 Kn Disk #W1 cijena:127 Kn
Naziv: Supergames 6 Naziv: Supergames 7 Naziv: Wingames 1

odaberite! Kupite!
uzivajte!

NarudzZbe i informacije
na telefon/fax:

CD ROM DRIVE DOUBLE SPEED

4000 ICONS FOR WIN 254 Kn
7TH GUEST OEM 254 Kn
ACES OF THE DEEP 565 Kn
ACES OF THE PACIFIC 511 Kn
ALLIEN LEGACY 511 Kn
ALONE IN THE DARK II 511 Kn
APOGEE & EPIC GAMES 199 Kn
ARMADA WING COMM. @  529Kn
ARMOURED FIST 529 Kn
BATTLE ISLE Il 492 Kn
BATTLE ISLE 2200 467 Kn
BEAUTY & BEAST 199 Kn
BETRAYAL AT KONDOR 394 Kn
BLUE FORCES 321 Kn
BUG ADVENTURE 565 Kn
BUG BUNNY 166 Kn
CHESSMASTER 4000 TURBO 319 Kn
CIVILIZATION OEM 319 Kn
CLASSIC AIR BATTLES 319 Kn
CLASSIC CARTONS 164 Kn
CORRIDOR 7 OEM 249 Kn
COVERGIRL STRIP POKER 394 Kn
CREATURE SHOCK 518 Kn
CURSE OF ENCHANTIA 459 Kn
CYBER RACE OEM 204 Kn
CYBERSPACE 543 Kn
CYBERWORLD 335 Kn
CYCLEMANIA 474 Kn
D-DAY 459 Kn
DARK SUN 1 OR 2 OEM 251 Kn
DARKSEED OEM 284 Kn
DAVID BOWIE 441 Kn
DAY OF TENTACLE OEM 284 Kn
DEATHSTAR ARCADE 199 Kn
DELTA V 543 Kn
DESERT STORM OEM 289 Kn
DINOSAURUS 249 Kn
DISCOVERIES OF THE DEEP 387 Kn
DOMINATOR 211 Kn
DOOM 2 547 Kn
DR. BOBS 1001 GAMES 292 Kn
ECO-QUEST 292 Kn
EIGHT BALL DELUXE 441 Kn
EPIC MEGA GAMES 249 Kn
F 14 FLEET DEFENDER 616 Kn
F 15 STRIKE EAGLE 3 225 Kn

FATTY BEAR'’S B-DAY SURP. 252 Kn

n

01/435-179
1149 Kn

FLIGHT COMMANDER 2 518 Kn  MYST 562Kn  SIM CITY 2000 OEM 365 Kn
FUTURE WARS 511Kn  NAPOLEONICA 474Kn  SLEEPING BEAUTY 200 Kn
GABRILE KNIGHT- OEM 252Kn.  NASCAR RACING 576 Kn  SOCCER INTERNATIONAL 200 Kn
GAMES EXPERT FOR WIN 149 Kn  NEW KID ON THE BLOCK 467 Kn  SPACE HULK 463 Kn
GENIES CURSE 439Kn  NEW YORK 302Kn  SPACE QUEST COLLECTION 650 Kn
GOBLINS 321 Kn  NHL HOCKEY °95. 529 Kn  SPACE QUEST IV 252 Kn
GOD OF THUNDER 219Kn  NORMANDY 459 Kn  SPACE QUEST ONTHOLOGY 580 Kn
GRAND MASTER CHEES 408 Kn  NORMANDY GREAT CRUS. 450Kn  SPACE SHIP WARLOCK 459 Kn
GRAND PRIX 284Kn  OUTPOST 547 Kn  SPEED 535 Kn
GRANDEST FLEET 448Kn  OUTPOST OEM 365Kn  SPIRIT OF EXCALIBUR - OEM 252 Kn

GREAT NAVEL BATTLES 539 Kn  PAGAN ULTIMA Vil 616 Kn  SPORT IMAGE W.CUP '94 149 Kn
GREATEST AIR BATILES 354Kn  PANZER GENERAL OEM 266 Kn  STAR TREK 25 TH ANNIVRES. 321 Kn
GUNSHIP 2000 OEM 302Kn  PETER GABRIEL EXPLORA 620Kn  STAR TREK NEXT GENERATI. 650 Kn
HELL CABS OEM 284Kn  PETER RABBIT 266 Kn  STELLAR 7 219 Kn
HANDS OF FATE KYRANDIA 302Kn  PETER RABBIT + BENJ.BUNNY 204Kn  STRIKE COMM + PRIVATEER 499 Kn
INCA | 219Kn  PINBALL & POOL 302Kn  STRIKE COMMANDER 650 Kn
INCA Il 339Kn  PIRATES GOLD 284Kn  SUBWAR 2050 OEM 321 Kn
INHERIT THE EARTH 419Kn"  PLANET ADRENALINE 252Kn  TASK FORCE 1942 482 Kn
IRON HELIX- OEM 284Kn  POLICE QUEST IV OEM 302Kn  TAXI 550 Kn
ISLE OF THE DEAD 339Kn  PREHISTORIA 266 Kn  TERMINATOR 2 CHEES 423 Kn
KING QUEST 6 251 Kn  PRINCE MULTIMEDIA 511 Kn  TERMINATOR 2029 DIX 562 Kn
LABYRINTH OF TIME 547 Kn  PUTT PUTT FUN PACK 252Kn  TERROR OF DEEP 449 Kn
LAWNMOVER MAN -OEM 284 Kn  PUIT PUTT JOINS PARADE 204 Kn  TEST PILOT 535 Kn
LEARN TO SPEAK ENGLISH 569Kn  PUZZLEMANIA 180Kn  THE BEST OF MICROPROSE 373 Kn
LEGEND OF KYRANDIA 266 Kn  QUERANTINE 616 Kn  THE HORDE 450 Kn
LION KING STORY BOOK 441Kn  QUICK PLAY 300 GAMES 140Kn  THE VAMPIRE COFFIN 450 Kn
LITTLE RED RIDING 459 Kn  QUICK PLAY SHARE. GAMES  149Kn  THEME PARK 529 Kn
LOADSTAR 584 Kn  RACER 1001 UTILITIES 131Kn  THREE STOOGES 166 Kn
LORD OF THE RINGS 492Kn  RACER GAME ARENA . 131Kn  TIME DESERT STORM - OEM 284 Kn
LORDS OF THE REAIM 511 Kn  RAVENLOFT 599Kn  TOP 50 GAMES DOS 219 Kn
LOST IN TIME 302Kn  REBEL ASSAULT -OEM 365Kn  TOP 50 GAMES WIN 219 Kn
LOST TREASURES OF INFOC.448 Kn RETURN OF PHANTON 459Kn  TORNADO + FALCONS . 373 Kn
M.S. ENCARITA 1995 OEM 448 Kn  RETURN TO MOON 284Kn  TORNADO -OEM 302 Kn
MAD DOG 2 OEM 284Kn  RETURN TO ZORK -OEM 266 Kn  TOWN OF TUNES 219Kn
MAD DOG OEM 219Kn  REUNION 480Kn  TRANSARTICA 321 Kn
MAGIC DEATH MURDER 2 199Kn  REUNION OEM 270Kn  TROPICAL HEAT 284 Kn
MAGIC THEATRE 499Kn  RINGS OF MEDUSA GOLD 369 Kn  UNDER A KILLING MOON 595 Kn
MANIAC SPORT 249Kn  RISE OF THE ROBOTS 550Kn  VAMPIRES COFFIN 511Kn
MARIO IS MISSING -OEM 249 Kn  ROBOCOP / DUNE BUNDLE 412Kn  VIRTUAL MURDER - OEM 219 Kn
MEGA RACE -OEM 199 Kn  SABRE TEAM OEM 380Kn  VIRTUAL REALITY MADNESS 386 Kn
MEGA DOOM ADVENTURES 204Kn  SAM & MAX 499Kn  VIRTUAL REALITY STAR KIT 511 Kn
METAL TECH EARTH SIEGE 589Kn  SEAWOLF 529Kn  VOYEUR 570 Kn
MONKEY ISLAND 266 Kn  SECRET WEAPONS - LUFTW. 204Kn  WHALE OF A TALE 392 Kn
MONTHY PYTHON COMPL. 627Kn  SHERLOCK H. CONSIL. DET 284Kn  WHO SHOT JOHNNY ROCK? 273 Kn
MORPFMAN 365Kn  SHERLOCK H. LOST FLIES 465Kn  WING COMM | + I 485 Kn
LANDS OF LORE OEM 321 Kn  SHUTILE 302Kn  WING COMM/ IND 500 419 Kn
MULTIMEDIA PRINCE 499 Kn  SILENT SERVICES 284Kn  WING COMMANDER 3 650 Kn




