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POZDRAV
BliZi se

rubrike "
ovom
otvorili

igara.

E I

Imao bih dva
öasopisa. I
öasopis za
poZeljno da i
igara. 2.Da
igre za PC
onih koji ne
bih, ako je to
izradi HACKERA.

MEGAGAMEFIGHTER (AGIM),
ZAGREB

Lijepo se zahualjqjemo na pr-
se tiöe sudjelouan-

- javi se a

kompjuter.
kupi-

prijatelja sam
igrao na njegovoj A 5OO
i najvi§e mi se dopala "Ruffn'tumble"
pa ovom prilikom glasam za njtt.
Mislim da biste morali napisati
barem jednu stranicu o legendarn-
om C-64, §to je on donio, koje su
najbolje We za njega, jer iako je
Commodore mrtav, ima nas koji
posjeduju C64 ili C128 i htjeli
mo öitati o igrama za njega.
se da nam neöete
Zelju i uz to da mi
Hrvatskoj mogu
ga. Unaprijed
koji öitaju
eo igre.

za
pa ih

u "I{acke-

redakcijo!

svoje

sve rodendan i volio bih da mi za
§to lon, na jednoj stranici napi§ete

ram vas pohvaliti jer ste napravili
potez godine: Na öasopis nemam
nikakvih prirnjedbi, osim §to bi bilo
poZefno da pi§ete o malo starijim
igrama. Usprkos tome, öasopis je
odliöan, detaljni opisi igara i ono
§to mi se najvi5e svida -DOS
uöionica. Pozdrav iz Splita

I{uala za pohuale, ali kada su u
pitanju opisi starijih igara tu pos-
toje neki problemi. Neki se Zale da
je preui§e starih opisa, neki pak da
ih je premalo i dosta je te§ko naöi
pravi omjer No, to ne znaöi da se
neöemo truditi!

Cijenjena redakcijo!
Redovito vas öitam i zaista mis-

lim da ste najbolji. BliZi mi

macije o: PC r:a Sl:, ;1- ,386 DX
PC 386 DI-=,-, ! - +ib DX PC
486 DX-2 66 PC =aa rri-2 80

Ljuderit

Ti si ih sa::;-t: _t:sjozio po
jaöini. Il'a1bol-1t ,t -r-- :t. DX/8O
koji je ujedno r r---'-.:,-r'-:- '-' a najuiie
igrica ima za 4ic-:-: _":: sre igTice
koje se rade na !i;-:.:::; ne rade
na 386-icama. i :: : :-. : su za
386-ice rade : -:; l-:-- -::;-i.

§tovano ulerrri:.':'
Mislim da b:s:r :tb: : nalo vi§e

pisati o avarlilr;ajr.a -t: ":lliko sam
sada ridio rlsi 'r ri lajzastupl-

Preporuil:e :il nalb,rl_1i pro-
za Crtax_le I :r,:)Üiln1raj1je ig-

HACKERBOSS u Spl.ia

§/o se arenaura dce . strpi se
jo§ malo. -\'a sjer-*kom se uZi§tu
priprerua nekohko odliönih at-antu-
ra za izlazak. pa ieS o njima moöi
öitati kroz nekoliko brojeua IIACK-

morat öe§ sar4adati C*

PS. Poseban pozdrav 1

njegorim ölanouima kluba tz
Kutine a Marku iz Zagreba, na nje-
gowt molbu, odgovaramo samo s
jednim kratkim i jasnim DA.

Po§tovano uredni§tvo,
Zelio bih pohvaliti TIACKER i

zaL,eliti mu jpo§ puno izlaZenja.
hnatn za vas jedno pitanje: molim
vas da mi napiSete §ifre za 3. i 4.
nivo u igri "Traps'n Treasures".

Sifre sut 2. nivo: 52011413 3.
nivo: 152O4524

esec i eto, ntje prvoaprilska Sala, ali u se broju pojar-Ijuju dugo öekane
i -ÖeÖxaLICA", te nesretna, u pro§lom ena- FLACITER-\IANIJA. I u

imo udovoljiti vasim Zeljama. Kako ve6i broj opisa sta-rijih igara,
, slim.a poznate igre dok u'FLASHBACK' u kojoj öemo

" i dalje ulaze igre koje su svojom poj oöarale sr-akog pra\-og l.lubitelja
vas da nastavite slati svoje glasove a TOP-5O i da se prikljuaire. u pro5lom broju

RADNOM NATJEÖAJU. Va§i radovi pristiZu, neke od njih objar-ljrLrjemo u "HACK-
moramo prizrrati, neki su vrlo obedavaju6i - samo tako nasta\-1re. PS Ponovo
koji su se pretplatili po§te ili banke, a nisu primili joS niu jedan broj

narn se jave u re u kopije uplatnica jer ih nemarno eridentirane.

VASE URED\ISIT,.I]r

o
o
o

o igrama OSCAR, TERAMARQUE
BATTLE BUGS.

nekoliko pitanja na koja
nadam se, odgovoriti. 1

DEATH MASK ved doSao
ttLi§te? 2. Da li su

GLORY i FIEA INTER-
SOCCER napravljene i

A 500 i mogu li se igrati s dva
igraöa?

Pozdrav Vama i svim Hackeri-
ma od Antuna

DEATII MASK je stigao i do
nas a FOOTBALL GLORY i FIFA
postoje za Amigu 5OO i mogu se

ERA. ,1ko zeliS

Da li
na

2

o
o
o
o

Javljam vam se iz Splita i mo-

igrati s

Cijela redakcija ITACKERA ti Zeli
sretan rodendan i obeöaje da öemo
ti u slijedeöim brojeuima napisati
ne§to o tim igricama.

POSToVANo UREDNISTVo!
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Nagadnl

Sliku "IIACK GALEIJA" napravio ie hackerov surad-

.HACKER" & *32 BITA' VAS
POSTANITE

zatim se biraju finalisti i progla§uju
Saljite redakcije "Hackera", mi

i prll<azati hackesrkom
(neie vam biti lako).

1. Natjeöaj se vodi u
i renderirana slika. 2. Slike

32ox299 Q6 nr 256 boja.),

boja), 64üx48O Q56 boja) 3. Slike §aljite na
PC formatiranima na 72OKB li l,44MB 4.

PCX LBM QFF slike) i GIF 5. Slike radene na
smiju biti u FIAM bojama 6. Uz svaku sliku napi§ite
je programu slika radena,
podatke o autoru (ime,

Maxon Cinema 4D na radova, jednog autora nije
u visokof mogu biti radovi samo jednog

grafici (16,7 mil- ma se ne wa(aju.
kvalitetom, prva se
podiieliti viSe autora.

!!!

Proslav
a

u

na kojoj je radena i
godine) 7. Broj

na jednoj disketi
sa radovi-

zadovolie svoiom
a ostale moZe

Prekrasne radove
svemirske Odiseje i Vit-
ezova" u sred borbe, po-
slao nam je Damir iz
Velike Gorice.

Ime: Damir
Prezime: I(orenöi6
Starost: 1O

Platforma: PC 886D:q
40, 4Mb rarna

Program: Paintbrush,
Windows

Sliku Amige, koja je
möno crtana i §aJrovske
figrrre, koja je render-
iraxra u programu Real
8D poslao nam je
Goran iz Zagteba

Ime: Goran
Prezirne: Krajnovid
Starost: 18
Platforma: Amiga 12OO,

2Mb rama
Program: Deluxe Paint

4.6. AGA i Real 3D

nik Tthomir (16 g.

fe da se tenldetirlala 2356

Rukom crtame slike
Maske (the Mask) i
Boba Rocka iz slarme
grupe UTNT' poslao
nam je Elvis iz Osije-
ka.

-Ime: Elvis
Prezime: Blaäevi6
Starost: 18
Platforma: Amiga

l2OO,2Mb ra,rna
Program: Deluxe

Paint 4.6. AGA

a
o
a

Danijel, iz Zagreba,
ruöno je nacrtao slike
Dubrovnika i Crkve ra-
zorene ratom.

Ime: Danijel
Prezime: Kruhek
Starost: 19
Platforma: Amiga 5OO,

lMb rama
Program:

Deluxe Paint I

(16 ili
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ZAEßEB . SEiI

0tl20i-ßä,tel.
donosi nove helikoptere i nova juri§na
borbena vozila.

li

PRONAEITI]
'fliR()RISTIi. Sletite,izadite

i nastavite borbu kao
L-lRI}AN §'l'trl1KI.. vam

Osobna karta:
Shaquille O'Neal
-visina 2.16 m
-teäina 137 kg
-vje5tina Majstor Shaquida
Na osam egzotiönih lokacija Dalekog

kgg.dla

CD

video igri, veö je cijeli niz tjedana,
jedan svih svjetskih SBG,,{ top listi.

apsolutfli
NIIA-a SHAQUIL O' u njegovoj

Nauöite novu borilaöku vj
potezima, magiiama i

jedan-na-jedan

SHAQA kroz borbe protiv 12

ItI.,}f.e* anite MAISTOR SHAQUIDAIII
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, sastalo se na svictskom rumiru
ratnika. Samo jedan moZe biti najbolii.
()d tatla ie pro§lo mnogo vremell:t.

AiIElE, Zagrehaäfra g8

i, lax 0l l20i-B0l

si u vo§ dom osjeöajakcije. Radi na bilo
stoji preko 500 razliöitih igara. Pomoöu
TER SYSTEM II. MEGA DRIVE II udruäEn SA

vuka i pokrcta.

' Novo doba donjelo je i nove ratnike.
' Ö*iri nrlva mtnik:r. {jAN'lM\'. I)lifl JÄY

HÄl{'K. I--EI L()\(i. izborili su pravo
sudjelovanja na T[rniru. Svaki od njih
ima smrtonosnu kombinaciju ratniökih
vjeStina s kojom ide do Pobjecle.

ASTERIX

SE(iA u va§ dom tlonosi lunakc crtllll()g Iilma u

njihov otpor otimaiu druicla Gali ostaiu bez

öarobnog napitka,ali tu je na§ duet da sredi swar.

:

L-u6i, cili ie ove igrc.
' tt i',', ,

CAIT AlN AMITRICA ancl avengers

POZOR.POZOR SVIM OSVETNICIMA!!!

I

1 .t,.',t,, D fl] V ii )\/lU L| I ;) 1,,\Y Ei?
Hik tiuöiv o ni e m no MEG A D RIV E
ll - osjetite öari igranja u
öetvoro!!!
Pomoöu MECA DRIVE MULTI-
PLAYEF-I igronje öe postoti
öetiri puta zabavnijel!!

=SKULL, 
najvel zlikovac, ctokopao se mocnog

f!i!;'aruü:ia pomoöu kojeg 6e zavladati ljudima.
.,::,- Njegov zlokoban plan da zavlada Zemljom je

i|..-. pred ostvareniem. .f cclina nada koja Zemlji
'-] preostaje je (lAP'lAlN AMIIRI(,^ i ()svetnit:i.

r',r,Samo IRON MAN, IlÄwKIlYu I \4SI()N pod
r"i ': vodstvom neustra5ivog (,AP't'i\lN AMIIRI(,E

mogu spasiti Zemlju. Superheroj, kojeg ste
' do sada gledali samo na satelitskim stanica-

" ma, uzima stvar u svoje ruke i spa§ava Zem'
lju. Super oruija i super akcija!

A §EüIiAüüm iq0 TL, isr ilEffim
-r--b_a- I-l 
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TENKIöU TENKIöU
Radnjo igre ACROSS rHE RHTNE
poöinje toöno no dan D, dokle prije
rodenjo veöine hockero. U sklodu so
proslovom 50 godi§njice logo dona,
upolile raöunoloi noütle se u ulozi,lek
iskrcanih, Ameriökih snogo koje se
moroju probiti kroz okupiranu Fron-
cusku. A do öe uspul slrodoli nekoti-
ko lenkovo, selo i komiono to se po-
druzumijeva. Ovim öe proianodom Ml-
CROPROSE-o vi§e biti zodovoljni lju-
bitelji strolegije, nego liubitelii brze
okcije i masovnog uni§lenjo. Ukoliko
budele uspje§ni, brt öere nogrudeni i
tado uprovljote so sye vi§e i vi§e len-
kovo, sve do cijelog oklopnog diviz-
iiuno. Ukoliko ne poffie od klaustrofo-
bije - novolile.

o
o
o

,6PAT§ M'trgAfrß 17' I?
Teom 17 (öiie sle opise igoro mogli
öitoti u pro§lom broju Hockero) osloie
vjeron Amiginom trZi§lu igaro po tako
u norednim mjesecimo moiemo
oöekivoti nove i kvofielne igre. Jedno
od njih jeveö sliglo no hrudskolrü§te.
To je 'All Tenoin Rocing", igro poput
"Super Cors-a" s moguöno§öu igrunjo
u dvoje. O gralici i aruku ne lrebo tro§iti
puno rijeöi jer se zno koko igre izgleda-
ju koda ih rode liudi koii su potpisoli
"Alien Breed", "Superfrog" i oslole hi-
tove. Slijedeöo bi novost trebab brti
igro'Worms", mje§ovina "Lemmings"-
o i "Connon Fodcler"-o. Ekron no kojem
se odvijo rodnja moöi öe se pomicati
u svim smjerovimo, gdie öe do öetiri
vodo so öetiri crva voditi svoje
medusobne bilke roznim oruijimo. lre-
bolo bi postojoti moguönosl igre s öok
16 igroöo istovremeno!!! Kako öe lo iz-
gledati preostoje nam da vidimo kod
se igru pojavi.'Pussies Golore" je plol-
formsko igro kojo se odtriia krcz öelfii
sviielo s obiljem misijo. A priöa? Jed-
nostovno, zlimaöok poimenu Evil Boris
rodi probleme u moöjem svijetu. Vi,
koo moöok Borß, morate dovesli svori
u red.

o
o
?
o

,SiltiüIö'.|ö§iffi:lÄ

ia.,neko

kolaea

WESMOOD SIUDIO se
-pwolak prtpremili

ll. tura ie
SODIIER-o-

pofrr
nierci

ove#AF-.
digilatun xuk

öroju

od'naillep§ih u
vdm

frxiüpt«renutii
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CHAOS SE NASTAVLJA
Jo§ jednom kaos Sjeöate li se igre "The
Choos Engine", Iegendotne pucoöine
Bitmop Brolhersa? Za sve one kojimo
je to igro io§ uviiek pri srcu, evo do-
bre vijesli. Kuöa Renegade pripremo
noslovok pod simboliönim imenom
"The Chaos Engine 2". Premd nojovo-
ma, igro öe bilipolpuno üugoöijo od
prvog dijelo, a tijekom igre bil öele u
izrovnom nodmelonju s drugim
igroöemiliroöunalom. U moduzo dvo
igroöo ekron öe se podijelili zo svo-
kog posebno. Grufiko imuziko bihe-
bo1e brti no nivou prvog dijela, ako
ne i bolje.

trAT#I§S
GAMETEK je u oiuiku izbacio novu igru
BALDIES. lgro je opisano koo
mje§avino POPULOUSA, LEMMINOSA
I MEGA.LO-MANIE, Pleme BALDIESA
voti groditi i borili se, o vi ste lu do ih u
lome vodile najbolje §lo znale. Svaki
ölan vo§eg plemeno imo neke
posebne vje§tine (koo u Lemmingsi-
mo) i moiete uljecoli no kroiolik (koo
u Populousu). Cijelo slvar se odliöno
vrtii vrlo je igrivo, zolo pilöekajmo jo§
molo no pleme öelavih debeljuca
pod imenom BALDIES.

NOVA E MAXI§-A
MAXIS, ptogrcmeßka kuöo nqdole-
ko poznolo po svom SIM serijolu,
opel imo novi SlM. Ovog je pulo lo
SIMISLE. Nokon Simeorlh-o, Simci-
ly - o, Simonlh- a, Simfarm- o, Simlow -
er-o dolozi i SIM(SLE. §ro se ovdje
simuliro iosno ie iz samog imeno. No
vdmd je da izgrodile svoi mali roj
na nekom lropskom oloku i toko
pobiegnele od slvornosli, barem do
novog broia HACKERA.

I
a

I

DVA ZA JEB,Aru
TELSAR FUN izdoje seriju CD-o koji
soüie po dvije igre. Nokon uspjeho nji-
hove kompilocije 7th GUEST/DUNE,
noprovili 6u novu kompilociju u kojoj
su ukljuöen, CANNON FODDER i BE-
NEATIi A STEEL SKY. No,lo niie sve jer
oni veö morljivo spremoju novu ko-
mpilaciju sigroma ALONE INTHE DARK
i SHADOW OF THE COMET,

fÄ,fflpE$§d#lvs d r4tuf,6A
lmpressions i Doze Morkeling, neruzd-
vojne firme u pogledu slrotegiia,
pu§toju u prodoiu dviie nove igre'High
Seaslroder" i "Fronl Lines". Prvose odtti-
jo u prvom licu gdje sle vivlosnik bro-
do u polrozi za sldvom, ienamo i svim
§lo uz lo veö ide. Sve to pomolo
podsieöo no legendorne "Pfuoles"-e, o
§to öe od svego logo bili, osloje nom
do vidimo kad se igro pojovi no no§em
tri&u. Najavljeno ie verziia solmo zo
Amigu 1200. lgro "Front Lines" je
toktiöko ralno igra, smje§teno u Pearl
Horbour 2M04e godine. Vi sle u ulozi
dobrog deöko iz susiedstvo so zadal-
kom do sgijeöi grupu ljudi, koji nem-
aiu Wmelniieg posla, od osvojanjo svi-
jelo. lgra öe radili i no Amigomo s lMb
memorije.

SKfl/Y§/V/ SVJETA\/I
BULLFROG je izdoo diskove s novim

HIDDEN WORLD$-u, no sodo imote i
novu öoroliju HOMING METEOR. HID-
DEN WORLDS koo i MAGIC CARPET
izo§li su somo no CD-u.

Öak sui

Disk-
ovimo je ime
nisvielovi), misijo o

loöe. Svi
novoj grofi-

impresivnijo
PEfU.

toko do öeteledene,
sodo ledenjoke.

loko
da se
öaroliie koie

'-u nalozite iugonju u MA

u poznotumisijamo
pucoöku

ovog puto
ovog putojo§ oposniji.

joöi jer su i
su krajolici
ci, za koju do je

MAGIC CAR-
vom donose

krojolik. Sve
na raspolo-

svjetovi

(skrive-

a

a

a

a
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KOJOTI NA LEDU

I'l rogramerska kuda GRAFTGOLD u igri FIRE AND ICE

JJpredstavlia glavnog junaka koji se zoye COOL COy
I OTE i koji u ovr arkadu uvodi i svog sinöi6a. Ne zna se kako su
njih dvojica zag)avili na Sjevernom polu ali §to je, tu je. Kad su veö\ ru
barem da se pravilno hrane i dobro zabavljaju. Täko 6e jesti morZeve,
pingvine, skija§e, Eskime sve po principu: pojedi prije no sto bude§
pojeden. Moraju, naime, paziti na lavine kojih u tim krajevima uvijek
ima napretek. i,ivot im zagoröava i galeb koji ih iz visine gada,
pogodite öime. NaSi öitatelii iz primorskih krajeva znat (e koliko to
moZe biti gadno, osobito ako na sebi imate nol,rr majicu. Thko se

T

a
ü
a

KLINJO NA KOTURALJKAMA

11 olling Rony je arl<adna igr^ pozn tija na Amigi nego na pC-ju. Sve je tu;

l{ simpatiöan glavni lik, zgodna grafil<a, dosta skakanja. Ako tome dodamo
I lj poneki automobil, kamion ili motor koji nas pokuiava pregaziti ili
ptiöice koje mirno sjede na Licama i gadaju vas (znate ved öime) zaista se öini
da postole svi bitni öimbenici jedne arkade. MoZemo öak re6i da ni priöa nije
dosadna. Rony, koturaju6i se, mora sakupiti sve kockice za pdazak u slijededi,
od ukupno devet nivoa. Putem sakuplja novce za koje kasnije kupuje zdravlje,
super skok, wijeme ili druge iivotne olak§ice. Korisno mu je usput raznositi
pakete jer mu to donosi dobru zaradu. Poku§ajte se poslovno ponasati dok
ugovarate posao (öitaj: cjenkati) jer mozda uspijete viSe zaraditi. Moze vam se
dogoditi da zbog toga i ngubite poneki posao ali, to ,e Zivor. Tko ne riskira,
ne profitira! Pazite da ne potro§ite sav noyac, jer neiete imati öime platiti
autobus koji öe vas na kraju nivoa prebaciti na naredni nivo i privesti igru
kraju. Preporuöujemo vam da kupujete samo vrijeme i super skok koji öe vam
dobro doöi za saktpljanje visoko smje§tenih kockica. pogodite li letede knjige,
neke 6ete od njih pretvoriti u novac. Pazite da se ne spotaknete na osteienja
na cesti jer iete tako izgubiti zivot. Rolling Rony nije prebrza ni preteska
arkada, a najbolje su joi odlike lilepa grahka i zgodni nepriiatelji koji vas
nemaju namjeru uni§titi, ve6 samo malo oteZati igru.

K.M.

r

o
a
o

Gf?Htr Tcnl ri p:HF:1;FH:rii

i'. f;!:?{itr I(;t-! I fi t!i{rt-.1 -.-{-j

hraneöi, oni ujedno i sastavljaju kljuö za prelazak
u drugi nivo. Kojotovo je orutje nekakva kug-
la koja wlo efikasno zamtzava protivnika koje-
ga moäete, priie no §to se otopi i nasrne na
vas, pojesti. Dobra strana tih kuglica je §to se
kotrljaju niz padinu i to ie ponekad zgodno
uni§tava protilznika u podnoZju. Nedostaci ove
igre su: slab zvuk koji nakon duZeg vremena
probija u§i i priliöno niska rezolucija u kojoj
je igra radena tako da sve izg)eda krumpirasto.
Me<Iutim, mali je kojot izuzetno sladak i vrlo
koristan jer se probija ispred vas i uni§tava
neprijatelje. A, vjerovali ili ne, kad padne no6,
dizalica spu§ta mjesec na nebo. Na poöetku
nivoa prlkazat C.e vlam se mapa cijelog nivoa
koju bi bilo pametno memorirati.

K.M.



Delphine Software ie dosad izbacio na
träiöte samo pet igara. No, njihovih pet
vrijedi vi§e od desetak ostalih. Svaka je
od njih donijela ne§to novo, dotad
nevidenor ä sve ie to uiedinjeno i dovedeno
do savröenstva u FLASHBAGK.u.

11 udite se iz nesvjestice.
J{ foku§avare se prisieriri gdje
I I .a. i §to vam se dogodilo.

Odjednom sve postaje malo jasnije.
Bijeg, let motorom, pogodak, pad.
Ogledavate se, a oko vas DZUNGI A,t

Medu drvedem primjedujete razfle
drvene i metalne konstrukcije-znak
da ovdje postoie civilizirana biöa.
Pridüete se i primjeöujete hologramski
projektor. Spu5tate se po njega, uz-
imate ga, ukljuöujete i shvadate da
ste sami sebe snimili za sluöaj gu-
bitka pamdenja. "Sto se moäe."-
pomi§ljate vra6ajudi se na platformu
gdje ste do§li k sebi. Kada sre se

uvjerili da lijevo ne moLete zbog
provalije, kredete udesno. Nakon
nekoliko metara primje6ujete robo-
ta, instinktivno vadite piStolj i
poönete pucati po niemu,a njemu -

ni5ta. Meci se na sve strane odbija-
ju od oklopa. ShvativSi da je daljn-
je pucanje samo uzaludno tro§enje
municije, prestajete s paljbom. "Mora
postojati neki naöin da ga uni§tim."
- mislite u sebi. I dok tako pro-
m^trate svog, (za sada) neuni5tivog
robota,iz otvora na njegovom vrhu
poöinje izlaziti neSto nalik anreni.
UperivSi je prema vama. vi ne gu-
bite wijeme öekajudi da vidite §to
6e se dogoditi. Poöinjete pucati,
moLda malo paniöno, pogadate an-
tenu 5to izaziva eksploziju robota.
To je dakle ta njegova slaba stra-
fla. Spremajudi pi§tolj, procjenju-
jete razdaljinu do sljedede platforme.
"Trebat (e mi za,leta." Malo truda i,
evo Yas na drugol strani. Nastavl-
jate dalje kad odjednom primjeöujete
neku spodobu. Nalik je öovjeku,

ali je nekako drugaöiji, vi§i, a lice ...
Lice mu ne vidite zbog kapuljaöe
kojom , je pokriveno, ali zato dobro
vidite ogromnu pu§ku. "Da je neki
miroljubiv tip, ne bi nosio pu§ku." -

mislite vadeöi pi5tolj. Polako se
pribliü.avate, centimetar po centime-
tar, znoj vam oblijeva öelo, gröevito
sti§öete dr5ku pi§tolja. Pu§ka naslon-
jena o bok, pogled ulijevo, pogled
naprijed, negdje u daljinu, pogled
udesno, zatim sve ponovo. "Dobro
je, jo§ niSta ne sluti." -zakljuöujete
promatraju6i spodobu. Sada! Iskaöete
iz zakJorra pred njega, ispaliv§i tri
metka koja ga pogadajw u prsa. Zbog
razorte snage vaöeg oruija, spodoba

je odletila unatrag, sve dok joj put
nije preprijeöilo drvo na koje je,
sada ved le5, naletila i tu se zlustavila.
Sve se odigralo brzo, vrlo brzo.
Odmah vam je laknulo, obrisali ste
znoj sa öela. Täko je moralo biri! Ili
on ili vi. PribliLavzte se tijelu da
biste ga malo bolje razgledali. Miöete
kapuljaöu s njegova lica i zahva(.a
vas val uLasa. Odskoöiv§i unatrag,
jedva se uspijete sabrati i jo5 uvijek
te§ko hvatate zrak.

Sve je ovo samo dio atmosfere
koja ie vas zabavljati tijekom igre.
Nakon fantastiönog uvoda, naöi iete
se u uvodnom meniju gdje upisu-
jete §ifru. odabirete teZinu nivoa. wstu
joysticka, muziku i startajte igru.
Zapoöet öete je u Sumi i bilo bi
dobro da se odmah upoznate s

naöinom upravljanja likom. Tijekom
igre 6ete se susretati s raznim lik-
ovima, ali postoji samo jedno pravi-
lo! Oni koji imaju bilo kakvu vrstu
ontLja su neprijatelji, a oni drugi
prijatelji. Kako se treba ponaSati
prema njima, nema potrebe
obja§njavati. Tijekom igte r.arlazft eerc
i na razne naprave od kojih su za
preLivljavanje najbitnije R-ECHARGE

Nakon pada, nalazite se u öumi
punoi neprijateljsl«i raspoloienih
plaöenika. Prcnafite starca koji 6e
vam pomo6i prona6i put do grada.

o
o
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UNITS-i gdje obnavljate Livote i SAVE
POINT-i gdje snimate poziciiu ali
samo u memoriju (ne moZete snim-
iti na disketu). Ostale su naprave
preteZno razne vrste prekidaöa i brava
pomoiu kojih otvarate yrata, pozi-
vate dizalo i sl. Napreduju6i kroz
igrw, razvija se priöa i dobivate dojam
da gledate film. Razlog tomu je §to
je igra radena tzv. KINEMAISKOJ
TEHNICI koja je danas toliko popu-
larna, posebno na CD-u. Kroz igru
vas prati odliöna mtzika koja se
mijenja sljededi radnju, a poseban

Da bi ste se
vratili na Zemlju
potrebno je
zaraditi novac
za
meduplanetarno
putovanje

dojam 6e na vas ostaviti izvrsni zr.uöni
efekti. Grafika je priöa z^ sebe.
Napravljena perfektno do posljedn-
jeg detalja, dok je animacija tako
savr§ena da se postavlja pitanje, moäe
li se uop6e napraviti ne§to bolje.
Ukupni dojam koji öe igra ostaviri
na vas je potpuno neopisiv, öak ni
savr§eno nije dovoljno jaka rijeö, a
mi zakljuöujemo:

ovo nije igra koia se samo igra.
ve6 igra koju se proLivljava.

Denis Kovaöi6
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lloiava io§ iedne igre u DOOM stilu uopöe nas ne öudi. Svima je jasno da je
}Jto postao pravac u proizvodnji igaru, a ne trend kao sto su to neki mislili.
I trz simulacije, arkade, FRP igre sada imamo i DOOM igre. RISE OF THE TRIAD
je upravo to - ptava DOOM igra U cijelosti, 3D ambijent nede nikoga iznenaditi, kao
ni veiina drugih stvari u igri. Nalazite se u ulozi agenta specijalnih jedinica ujedin-
jenih Naroda, koji je poslan da istraäi djelovanje jedne seke u starom samostanu na
malom otok:u pored obale Los Angelesa. Nakon iskrcavanja, vai brod eksplodira i
zrate da vam porratka nema. Öujete straviöne vijesti da se Los Angeles unistava
sistematski - io,art po kvarr. oscuRlDo seka u samosranu namjerava pobiti milijune
neduänih ljudi. Naravno da sre vi jedini koji moZe promiieniti nepromienljivo i
z rtst^iti ubijanje ubijajuöi. A toga ovdje ima u dovoljnim koliöinama. Mogli bismi
re6i - pune ruke ubijanja To je jedna novost koju ova igra donosi. Dvije ruke s
jednim pi§toljem u svakoj. Kad poönete pucati dobijate uöinak kao da posjedujete

strojnicu. Uz neograniöeno sreljivo to
postaje prai uiitak Va§i neprijatelji se ili
nvale na leda ili padnu prvo na koljena
a zatirr. na nos. Ako ih pak pogodite
nekim jaöim oruZjem tada ne padaju nego
lete. Jedina lo§a stvar je §to za jaöa oruija
nemate neograniöeno streljivo. Osim pi§tolja
i bazuke imate io5 sedam vrsta oruZja,
poput vatrenih bombi i sliönih flaptava.
Na 32 nivoa, koliko ih ova igra ima, imat
öete prilike isprobati ih i akcije neöe
manjkati. Za sve vlasnike modema dobra
ie vijest da TRIADE mogu igrati i do 8
igraöa istowemeno. Oni HACKERI koji
imaju prilike igrati ovakve igre ta
umreäenim raöunalima (oni malo stafiii,
koji rade u banci npr.) mogu TRIADE
igrati na 20 raöunala istowemeno. Mini-
mum koji vam je potreban za igranje je
386 -sa 4Mb RAMa. Sve u svemu, za
ljubitelje ovakvih igara ni§ta noyo, a za
APOGEE - .ulaznica u veliku DOOM obitelj.

I'M.
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... "NoZolosl, molo je igara, popul
ove, koie se mogu pohvoliti toko
dobrom qnimociiom i velikom
igrivo§äu. Nodomo se do öe nom
Delphine soflwore u buduönosti
donijeti io§ ovakvih igara." ...

s.B.
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Ble üptions tüindow Help

1'edna od dvilu uobiöajenih igara koje dolaze s §(iin

I dowsima. Klasiöni pasiians. Pouebno je na öetiri

I kup. slo2iti redom od asa do kratja svakll kafia§k1r

Yoiu. Kod slaganja karata u donjem dilelu ekrana,
manja crvena karta mora i6i na vedu cmu i obmuto.
Mognde ie bimti Zelite li odlednom otvar ti jednu ili tri
karte iz Spila U sluöaju da igmte s owarznjem tri karte,
mogude je varuti pritiskom na <Shift>*<Alt>+<Ctd>
i otvoriti samo jednu.

SOLITAIRE

I\asiians u koiem ie potrebo slagati karte iz bllo
pmi.s ,ra ,.au- podruöja s vrha ekrana na
L karru u clonjem dijelu ekrana. Najgornja karta
moZe biti za jedan veia ili manja od kafte na clnu.
Boje nisu bitne. Postoie samo dvije iznimke. Na
kralja ne moZete staviti niti jednu kartu, i zato na
asa moZete st:lviti samo dvojku. Ako vam s gornje
strane ne odgovara niti jedna karta, otvarate novi
§pil. Cilj vam je sloZiti krrte odozgo prema dolje.

GOLF

nravila su sliöna kao i u Golhr samo §to igrate
p pod svojim imenom i za lovu. Raöunalo

I pamti sumu uz ime pod kojim ste se prijavili
pa parriiu moZemo nastaviti i kad §ef ode. U Tri
Peaksu na Walja se moZe staviti dama lli as, a na
asa dvojka ili kralj 5to u Golfu nije bilo mogude.

Jedan od oajzabavnljih kockarskih pasijansa.

TRI PEAKS

I\ asiians slican Solitaire-u. I ov<lje morate
p."äo.,, posloziti sve öetiri kartaSke boje,

I od l.a .t,-, trrllr. u ('ctiri mjesta u gornjem
desnom kutu eklana. Öetiri mjesta u lijevom kutu su
pomoöna i u r-rjih moZemo privremeno odloZiti bilo
koju kanu. Tvrde da je mogu6e sloZiti bilo koju
paftiju. premda to jo§ nije dokazano. u trenutku
kada vi§e nemamo slobodnih potez^, raöunalo 6e

vam ponuditi ponavljanje partije.

FREECELL

T T ovom pasiiansu potrebno je iz donjih

I I 12 kupova karata redom sloZiti karte
lL-,/ na a§eve koji se nalaze na vrhu ekrana.

Izmedu donjih kupova dozvoljeno je premje§tanje,
ali samo tako da kar-ta iste boje i za jedan manja
ide na ve6u kartu. Kad ponestane karata za slagan-
je potrebno ie pritisnuti tipku DF-AL u gornjem
desnom kutu ekrana. Deal mije§a karte, ali öuva
poredak ve6 sloZenih.

CRUEL

11 asiians u kojem spajamo karte koje zajed
( no daju zbroj 13. MoZete ih spaiati

I u piramidu ili s kartom iz §plla. Itualj se

automatski prenosi bez sparivanja. Karl.e spajamo
tako da prvo kursorom odaberemo jednu, a zatirl:.
drugu kartu. Ako im zbroj iznosi LJ, automatski se

prenose na kup u gornji desni kut ekrana. Potrebno
je maknuti sve karte iz piramide.

TUTS TOMB

Prngram Marl lrffi
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T T ovoi Iogiökoi slagalici potrebno je otkriti

| | sva polia na koiima se NII NAI-AZE mine.
\-,/ Brojevi u otkrivenim poljima oznaöavaju koliko

se mina nalazi oko tog polja. Logiökim je
zakljuöiranjem moguie otkriti sva polja bez mina.
VARANJE: otipkati <xyzzyx> <ENTER>
<ENTER+Shift>. Ifud smo na sigurnom polju, u
gornjem öe desnom uglll ekrana zasvijetliti plvi
piksel. Pazite na HR tipkovnicu.

MINESWEEPER

T T ovol igri potrebno ie clevet ploöica s

I I broierrima sloZiti u ku6ice tako da clva
ILJ .r.;.ana broja buclu ista. To je potrebno

napraviti u §to kraiem roku. Umjesto brojevima,
mogu6e je igrati s na§im ili grökim slovima.

TETRAVEX

rlLr

n.1

I-l
\.1

--lc
_r\ 

1

T ogiöka slagalica koju je izmislio jeclan

I zatvorenik iz Bastille. lgra se tako
-1,-/ dt kuglicom preskaöemo susjedne kuglice, ali
samo vodoravno ili samo okomito. Preskoöena kuglica
nestaie s ekrana. Cilj igre je da na ploöi ostane
samo jedna kuglica.

PEGGED

vo ie iedna od verzija drevne kineske igre
-JONGG. Potrebno je sakupljati ploöice s

istim oznakama. Kada ih sakupite, one nestaiu s

ekrana. Cilj igre je cla na ekranu ne ostane niti jedna
ploöica. Od svake vrste postoie öetiri ploöice. Igra
uvijek ima rje§enje, ali morate paziti da ga nekim
nepromi§ljenim potezom ne izgubite. Slobodnu ploöicu
pfepoznat 6ete jer se kursor nacl njom pretvafa u
kriiiö.

-ttt TAI-PEI
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lsre koiu svi volimo igrati u svojim matematiökim

I hiljc2nicama pod tlosadnim satovima u §koli.
I:paj,rnjcm toöaka, potrebno je zaworiti §to vi§e
klaclratiia. Naravno, pri tom treba biti lukav i ne
dozroliti proti\.niku da zatvori vi§e kvadrata o<1 vas.
Posebno treba biti lukav u fini§u.

DOTS

f lrarijanra igre, pozrrate iz Skolskih klupa pod
\/ i-"rlo- kriliö-kruLit. Potrebno je sloZiti tri
V ili vi§e kuglica u niz. U obzir dolaze sve kuglice

sloZene vodoravo, okomito i po bilo kojoj dijagonali. U
oyoj yerziii Tic Tac-a I«:glice se ubacuju kroz otvore
okomitih stupaca, pa je igra malo sloZenij^, ali tirrlre i
zanimljivija od klasiönog kriLiOkruLi(a.

TIC TAC DROPffi@w
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Ovako otprilike izgleda Hell's
Maw...

obroclo§li u Heretic, novu igru
vljenih stvaratelja Doom

a, Id software-a i pozate pro-

-\

\

\

U vremenu magiie, u kralievstvu Elfova, iÄvielo se u blagostaniu
i sred sve dok na Otoku vufkana (Volcano island) nisu pronadena
karnena rlrata na koiima ie bio ugraviran crteä, dekriptiran kao
upozorenie za vlaz u drugu dimenziiu. Vrata su bila neuniStiva,
tako da ih ti naüaöi nisu uspieli slomiti. Nakon nekoliko neuspielih
poku§afa proboja kroz prolaz. narod ie odustao od namiere da
otvori yrata. Osim toga, groteskre figure koie su se nalazile na
isklesanom zidu,, davale su dovolino rudoga za odastaianfe- Ipalq
neki nisu bili suglasni s time. Jedne mrke nodi, nekoliko ölanova
ozloglaöenog kulta "Clan of the Serpents" deöifriralo ie poruku koia
se nalazila ispod crteLa. Ptolaz se zvao Hell's Maw. Govorio ie o
kraiu dotada§nieg sviieta i poöetku tafirre vladavine zla, gdie mrtvi
hodaiu zernliom, ävi umiru a demoni vladafu. Da bi se prolaz
otvorio, potrebno ie 30 Livota ärtvovanfü zJLorm polu-bogu pod
imenom D'spair. Kao nagradu, onima koji ovore Hell's Maw, dodiielit
6e se besmrtnost i neograniöena magiöna moö. ubrzo nakon toga, u
Kralfevskom su gradu liudi misteriozno poöeli nestaiati... Kao mladi
ölan tog kulta, vi - newjesni trenutaönih dogadaia, pokomo sliiedite
naredbe svoiih voda ne ruzmi§liairtdi o posliedicama svoiih postupa-
ka. Pri iednom sakuplianiu ölanova kulta, uiasnuti saznaiete prave
namiere va§ih nadleänih. Onaf, mali ostatak po§tenia u vzurla, govori
vam da ie ovo "kap koia ie prelila öa§u". Bräe bolie, äurite po svoi
Elven Rod i uznemireni utröavate u prostoriiu u koioi se upfavo
vröilo posliednie, trideseto tr*,ovanie. Brzim zamahom oruäja ubi-
iate naibliteg ölana kulta. Hitrim naletom poku§avate dohvatiti i
onoga koii ddi ärtvormi bodeä, no prekasno--not ie zaboden! Zemlia
se poöela tfesti, nebo ie postalo krvavo crveno a rz gradskog su
groblia poöeli rzlaziti stvorovi poput onih tta kamenim vratima
Hell's Maw-a. Prestravfeni apokaliptiönim prizorom, bieäite iz grada
u öumu. Tröe6i kroz oStro granie, iza sebe öuiete neliudske udike i
smiieh-..oni su iza vas. Uspaniöeni utröavate u slatra5nu lulcu i
szirnate öamac. Ubrzano veslaiud, osvröete se da biste pogledali
svof grad. Gorio ie u plamenlu a iznad, njega su nadliietale harpiie.
Odluöili ste zaustaviti zlo koie izlazi kroz otpeöaieni prolaz u drugu
dimenzifu.....pravac - Hell's Maw.

gramske kude Raven software, tvora-
ca CyClones-a i Shadowcaster-a. Tre-
ba spomenuti da je bilo vrlo te§ko
napraviti proizvod koji bi po svojoj
temi, igrivosti i estetskom izgledu
bio bolji i od samog Doom-a 2. To
moZemo i sami zapaziti iz broja (u
97% sluöajeva neuspjelih) klonova ove
izvanredne igre. Pametna dosjetka
programera bilo ie dodati elemente
FRP-a u, ved klasiönu orgiiu
uni§tavanja svega i svaöega. Naime,
na raspolaganju su vam mnoge moöne
magije i pojaöanja koja vam uveliko
olak5avaju igru...no, o svemu tome
kasnije. Prvo §to zapaLamo, nakon
nekog vremcna igrania. jest
poboljSanie "First Person Perspective"
gameplay-a, tj. va§ lik moZe gledati
gore i dolje za razliku od junaka u
Doom-u, koii ima pogled kao da mu
ie umjesto kiöme stavljen panj. U
igru je une§en i element letenja,
tako da ni u tome niste uskra6eni.
Osim toga, i samo igranje je zanim-
ljivije i §arenije, tako da ne gledate
u tmurne i monotone zidove.

o
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Kad prvi put pokrenete igru,
zapazit 6ete da ie statusni dio ekra-
na napravljen ma§tovitije od Doom-
a. Dvije glave, jedna Liva a dntga
mrtvaöka, u ustima imaju po jedan
kraj lanca koji umjesto jednog od
prstenova, ima kristal koji se kacl
vas netko "zvekne" primakne dijelu
ekrana gdje je lubanja. Za razllku
od Doom-a, ovdje u blizini nepri-
jatelja öujete otkucaie svoga srca a
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Ovo je Maulotaur. To je virtualno neuni§tiv stvor koii vam je sposoban uöiniti puno ruünih stvari... ovo ie jedna od njih.
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Heretic ie igruvisoke igrivosti
enalnim zvukovimo. Brojni
veli[ izbor orulia neöe vos osloviti
ravnodu§nirna.

Prcveliki zohtjeviza

hendikepiroju Heretic-a u univerzol-

detalii

mu , sodo)üo§
opre-

nojligi... §teta.

ffi

kada naidete na taina vrata. zvuk
ruku koje trllaiu po zidu tra2eöi
ruöku. lnventarii koji koristite, po-
javliuie se na igraöev zahtiiev. te sc
skroluje pritiskom na tipke posebno
izabrane za to. Predmeti koie kclris-
tite. dleluju na vas ili na neprilatel-
ia. samo oprez. ier djeluju u sva-
kom sluöaiu kraie nego §to vi to
Zelitc. TOME OF PO§fliR je ukleta
kniiga ispunjena ljudskim gnjevom.
Kacl ie otvorite. sva va§a oruZja post-
aju sna2no magiöno nabiiena. QUARTZ
FLASK ic sakupina liekovitih trava (i
sliönih isprika za lijekove) koja. kacl
je popiiete. vida va§e rane. SHAI)-
OV/ SPHIIRE ie koncentracija magiöne
magle koia vas öini polu-neviclljivim.
MORPH OVUN ie magiöna iaiolika
sfera koja, kad je otvorite. ispu§ta
energiiu koja sve obliZnie nepriiatel-
je pretvara u (!) koko§i. Nakon toga
ih slobo<1no moZete odalamiti l'ril<'r

öime i one 6e se raspuknuti u hrpu
peria i krvi (sada znamo kako se

radi koko§ia pa§teta). MYSTIC URN
je 6up ispunien prahom Zivota koji
drastiino poveöava va§u 2ivotnu en-
ergiiu. RING OF INVINCIBILITY ie
prsten koii vas temporarno pretvara
u neuni§tivu silu. BOMB OF THE
ANCIENTS izgleda kao proziran
pjeSöani sat koji eksplodira kad piie-
sak iscuri. CHAOS DEVICE je §riroli-

b"*:§ä§sF

3l
rl)

ki predmet koii vas prilikom aktivi-
rania wa(a na poöetak nivoa. T()RCH
je (zamislite) baklia.

oRUZJA

[] Heretic-u imatc. hvala l]ogu,
dosta oruZja za uni§tavanie svega i
svaöega. To su uglavnom magiöni
§tapovi i §ipkc koie imaiu razliöit
uöinak na protivnike. ali ih u prin-
cipu sve sameliu u hrpe mcsa i
krvi. E,LVEN ROD ie energetski pun-

ä

Smrt iednog demona
- reö stil!

ien magiöni §tap. Kao
oruije nijc naroi'ito
uöinkovit, pa ga z'Ät<t i

dobivate kao osn()vnu
opremu. Sa pojaöanom

silom uzrokovanom tome ol' po!\'er-
om, ispaliuie usijane iskre velikon.r
brzinom. ETHERNAI. CROSSIJO§' ko-
risti öarobne kristale, koii se raspr§c
kao saöma nakon ispaljivania s time
da se centralni kristal u2ari i udara
ravno ispred vas dok sc §rapneli
rasipavajr.r uokolo. Sa lomc ol por.t-
er-om ispaliuie mlazove §rapncla
DRAGON OI-AV, ie rukavrca napravl-
iena od zmajeve ko2c. Sto loi tlaic
veliku mis-tiönu silu. Nlezin brzi ri-
tam ispaliivania plaviCastc cncrgi;c.
daie ioi veliku prednost nad ether-
nal crossbou,'-om. ali ic' ipak slabiia
Sa pojaöanom silom «rk«r sebe inte-
grira tanad naöiökanu bodljama a uz
to ispalruic mnog() iai-i mlaz errer-
giie. HELI-STAFF izgleda kao Sturp sa

kosturskom glavom na vrhu. Punicn
ie sna2nom ncgalivnom encrgiiom
koju ispaljufe u rafalima. Iiz t«rmc
of power. ispaljule elipsaste slere
koje osim §to o§tete cili. iznad nic
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Vatrena kiöa je inkarnirana pomoöu Tome of Power.a Zanima li vas kako se osieöa odoiak pri "obradi"?

nekim rliielovima preuzeti iz [)()om-
a ato ie zanemarivo po§to su <lovecleni
<lo vrlo l isokog st:rnclarcla: slapovc
z-aista öuiete a katla iza<lete na
()tv()reno. zvuk zaviiania vjetra ie vrl<'r

vijern«r rl«r('aran. Svc rr svcmu. igrrr
u nekim detaljima naclma§ule [)oonr
2 za visinu glave. lgra ta.uzima l-l
\Ib. zahrileva +tl6 procesor (+ll6I)X2,'
(r(r prcporui'liivo) i .+ Mb RAM-a. PS:

Nc koristite §itie iz [)oom-a ler ima-
yu nepoZeline ef-ekte na va§c stanie
u igri, naime lI)I)QD vas ubija na
m jestu. dok IDKI.'A ocluzima svo
oruZle. I §to jo§ da kaZem... Heretic
ie ieclna ocl naiholiih FPP igara na
trZi§tu i savietuiem vam - nabavite
ie

Damir Rukavina

Ti .r.r r.-r* . -l;;i' ,ffi
.§ -r-.-. -r, t,

ga stvaraiu ratrenu ki§u koia patla
p() nepriiatellu i u 15% sluöajeva
r,rbija na mjestu. PHONEIX R()D ie
zlatni §tap sa pticolikim oblikom na
vrhu. lspaliuje uZarene projektile koii
izeledaiu kao on, ostavliaiuii clim
iza sebe.'Ioliko ie snaZan da vas. kad
ga iskoristite, zanese unazad. Slo-
horlno ispaljuite po svuda, samo
pazite da ne povlaöite kad ie pro-
tivnik'preblizu, jer öete osietiti nic-
govu silu na svojoj koZi. Sa tome of
power-om. Phoneix rod ispljuje salve
plamena. FIREMACE izgledz' kao
klasiöan buzdovan ali iz svole glave
ispaliuie eksplo-zivnu tanad koia se

oclbiia od podove i eksploclira pri
rl<rcliru sa zidom. Vrlo le brz, snaLan
i uöinkovit ali se brzo tro§i, a mu-
nicila mu se te§ko nalazi (naiöe§öe

ie negclie iza hrpe Gargoyle-a ([ete6i
clemoni)). Sa tome of power-om is-
paliuie veeeeelike sfere, koie su izuzet-

'-. 1'l --.' .'1 - . - ir ::l\\

)

lgra ie vrlo impresivna p() svomc
grafiökom rie §en ju. Naime. svi pro-
icktili kolc nepri;atelj ispajuje. rmaiu
neki trag. I.'ire ()gre bliuie vatrene
kugle koie iza sebe ostavl jaiu trag
rlima. l' Hell's Maw-u imatc i mini-
voikane koji imalu erupciie vatrenih
kugli kole. vz to i liiepo izgledaiu.
Ni p«rzatlinc i rrmbilcnl nisu matji
ka§alj.Recimo. kad ste na graclskom
groblju. vidite naclgrobne spomeni-
ke i kapelicu. te se slobodno (i na
svoj rizik) kre-i'ete kroz niih. Öak ni
potl niie mon()ton. Naime, on se
milenia kroz nivoe ne samo estetski,
nego i fiziöki. Kacl ste npr. u IOE
(iROTTO-u skli2ete se po ledu ko,eg
ima u izobiliu. a u P()OLS OF I)ARK
plivate u moövari i padate niz slapove
te se sjuruiete niz rileku i to sve u
Doom-stilu. Zvuöni efekti su zaista
na vrhu, iako su prepoznatliivi i u

o
o
o
o

*ra$.sfrr[, uiqf. * ilrs s a"{al, ::ift!,

#

Jedi plazmu, stari...

rl
lspalite Morph Ovun i -zap- instant kvoöke

no destruktrvne" (]ALiNI-E'I'S ()F 'l'HFl

NIICR()MANCIjR su bojne rukavice.
rrekacl kori§tcne o<l sazivaoct mrtvih.
Isisava ju 2iv()t ( i meso) ncpriiatelia.
STAFF ie vricran §tap. koji se koristi
u svim sluöaievim:r kacl hoiete ispi-
tati granicc sv()lcg strplienia. Ne
koristite ga ()srm karl lelite ekspres
smrt (sv()iLl).

-f,
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HACKER NAJAVLJUJE

I

IE Zrcnaöno su liubitelji Julesa Vernea i
K nu svoje. o.rgo pripreman nastavak

I\r-i na svletlo dana. U osnovi, igra

"Sea-questa" doSli
UFO-a konaöno
ne nudi ni§ta novo, ve6

predstavlja samo jednu unaprijedenu verziju sa novim scenariom. Naöin
igra,r.ia je potpuno isti. Zamislite jedan UFO preneSen pod vodu. Na
poöetku poönete s jednom bazom, jednom.podmornicom i jednom skupi-
nom X-COMM ronilaca. Kako 6ete otkrivati nove UFO-podmornice,
obraöunavat 6ete se sa sve jaöim i jaöim protivnikom. Kao i obiöno, on je
opremljeniji i brojniji od vas pa öe ta borba malo poffaiati. Prva rasa koja
6e vam zadavati glavobolje jesu Aquatidi, koji neobiöno podsje6aju na
Sectoide iz UßO-a. Svi ronioci imaju neke svoie osnovne karakteristike
koje se unapreduju tijekom igrar,iz- (preciznost/pokretljivost/ izdrLljivost/
mentalna stabilnost). §to je nekome vede iskustvo, bolji je u nekom

podruöju djelovanja. Razliöite
wste podmornica koje 6ete pres-
retati donositi 6e i zanirnljive
predmete i energetske po5iljke.
Kao i obiöno, ni znanstvenici
nede sjediti prekriZenih ruku.
Oni 6e marljivo istraäivati novo
oruLje koje se temelii na pred-
metima nadenih kod aliena. Svo

to novo znanje, inLinjeri öe znati
pretvoriti u konkretno naoruZanje:
bolje i ve6e napadne podmornice
(kao npr. BARRACUDA, TRITON),
svakakva ronilaöka odijela i razr:ovr-
sna orwLja: harpuni, hidromlazni top-
ovi, podvodni laseri i plazme. Sve
6e vam to pomo6i da pobijedite
nadolaze6e horde aliena i jednom
za svagda razrijeiite tajnu morskih
dubina. Igra 6e privuii sve
oduSevljene igraöe UFO-a, kao i one
koje zanirna tematika podvodnog
istraäiv^rrja, Grafika je priliöno bogata
detaljirna, a za sam:u igru 6e dosta-
jati i jedan PC 386 sa nekoliko Mb
RAM-a.

Tomishv 5aki6

GORE: Barracuda ie iedan od
novih brodoYa X-GOliila

DESNO: X-GOllMov komandos
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St ara

Iz programerske kude GAMETEK, proizvodaöa legendarne trilogije Elite, dolazi nova poslastica za
liubitelie avantura i FRP-a (Fantasy Role Playing), ier ie Bloodnet riiedak primierak,dobrog stapania
FRP-a i avanture u iedntr cielinu. Bl«xrdnet fe pokupio naibolie osobine ovih dviiu igradih vfsta. Jeste
li se ikada poku§ali staviti u ul«rgu öovieka sa cl,ber"pace interface-om. koii polako postaie vampir?
Naravn«r da niste, ali ako to äelite lroku§ati, nabavite Bloo«lnet koii ie vam u potpunosti pruäiti tcl
za«lovolistvo???

ok sjeclite u sv()m omilienom

§c

o
o
o
o

,\b1'ss (bcz<llur.provaliial i

1:iilrckatc svolu <»niljcnu l>lavkas-
tr-r tcku('inu (§tr»g< d-to-bilo) plinlje(rriete
rla vas pr()ilatr'ä jcrlna z1;oclna djevoj-
I,a. Nukor-r uspostavljcnog vizr.ralnog kon-
takta. pribli2ila v:rnr se s d'uclnim sja.

lenr u «ri'irna i s izrnzit<l sviietlim pu.
clcrour nu lictr. Itrnu<lilir varn prinxun-
liiv rrgovor likviclaciic glavonjc iz'l'run
s'l'ecl-rrrictls-a, koii jc T.ilpralt, njcn otilc
(sluöaf nrrst't't't) - ?.bt>g prazrrilr clZcpova
prihva(atc, ponuclu i kretlcte u Van
I-lclsing<rv apartm:rrr. ()no §to je u
poöetku izglctl:rlo kto obiöan poslii,
ispostavilo sc tlu ie vri jc<lno novca
kcrji vam ic za t<t isplit('cn, svladani
silorl vrtmpira, bivatc r.rgriicni..- Bu-
ditc sc u laboratr>riiu va§c lrriiateliice
Deidre 'lhckett. gdic ujcclno zapoöinje
va§a pustolovina. Nakon r4'r§irnog uvoda
koji vas uvodi u radnlu, pojavljuic sc
meni sa simpatiönom pozaclinom.
SaclrZai nru ie proviereno jeclnostavan,
a sarh*i opciic za utitavanic prijc sn-

irrrlicnc igrr. kontroltr mnzike i izlaz:rk
iz igrc u IX)S. Na vrhn sc nalazc ioi
<lviic ol:Ciitl za g,crrcriranjc vl:rstitog lika
putem pit*ni#llpdgrrvcr'". N :r porr ttttcrrtr
situaciju ic<lnrl ertl ,1-.+

()§-reakciie r:d
snag.r,

..).
Na lika
mal(}

,c)§
i(i
odreduju

iti slika
stajc varn

lunaka i
na pet osohina
za<k»,oljni. Äko
n() za poöctak igrc,
igrc povlaienicrn
ckrana poiavljr"rle vam

opciia ozrrai'er-rih sirnpatiönr) nacrtanim
ikorrarrra, koic priblün<: och'ctü"ritr snrisuo
lirnkcijc. lh'a skupina saclrzi o1:ciic za
o1:isnu borbu u koioi upntvliatc sva-

kim lik«l-n. l;rzu borbu r.r koiol rrrclZctc
sarrro glcclati pokolj koii ic trsliic:tliti i
opciiil k()i()rn nroiete r"rgristi orlabrann
Zrru.r. r'i ste ip:rk izmctln ostalog- vam-
pir. l)rcko drugc ikone nro2ctc biruti
rrrirpu grlcla, istraiiti prcdrnct koii dr*itc
tr luci. klutak opis lokaciic' na kojoi se

nalazitc i o1:cijr.r zil l)r'ctra2ivanic krkacijc
c'ii:r jc korist cliskutat>ilrrr. Sliieclc(orrr
ikorronr rno2ctc <lrlspavati ili pak ot-

l)r.rstiti nek()!i iz svoic rlrrrZinc. Sliicdc('a
ikorra lc<lrra orl najzauinrlliviiih iko-

ier sc 1'rrcko ujc nr«rie uii r.r OY-

i u r';t§ l)liCKlN(; tlNlll
poglcclati porlatke kojc

sohrm ili na<logratliti rncnl()-
l)()X i io§ nckc sitnicc.

sltr2i za prcglcrlavan-
rliialoga s likovinur (vrl«r

7;;xhtil r.r nizu jc
r.ri'itati. snir-n
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Mapa grada

DOLJE:
lnterview s
Vampiricom

Na prazna miest,r, pokrai lika r.r liievoj
polovici ekrana. nroZete staviti §tit. iljern.
propusnicu. kibernetiöke dorlatke kakcr
bistc pobolj§ali sr«tjc perfomtanse. Lluna
oruZja npr. lasers^ka kao i ostale vrtne
alatke. lgra je isprobana na +8(rDX s

UMII i öinila se dovollno brza. isto
kao i n:r A l2(X) s HI)l). tgru ie
moguie ign: startati preko disketa ali
to nije preporuöljivo jer zbog ncpr-csrlul-
og zanovijetanla clisk drive-a. m«t2ctc
psihiöki oholieti. ukoliko vam priie rog,a
ne otpadne ruka. Na Amigi zauzima
samo 9MIl skrbocln<tg prostoftr nt HDD.
clok je na PC-ju zaLtzeo ne§ro visc.
ItrZelino je u IiARLY STARTLIP ukllutiti
NTSO grafiöki rnocl jer ie igra brZa. tt
i grafika ie predviclena za 2OO linlia
vcrtikalne rezolucije. ugoclaj je bolji
zbog slike koja je razvuöena prekrr
cifelog ekrana. Veöina slika je render-
irana u nekom od RT programa i
ponegcljc jo§ ruöno doraclena. l-ikovi
su uglavnom svi digitalizirani. a 1to-
t<lm ruöno obradeni. Zr.rrkora [Jotovo
da i nema. Muzika je ugodna, <lovol-
jno dobra, a mijenja se iz siruaciie u
situaciju, pratedi radnju kroz ciiclu igru.
Postoii karakteristiöna muzika uvodnc
sekvence, tijekom igre. borbe i u (ly-
RERSPACE-u. Na sve ljubitelie a\?ntura
i FRP igara, Bkrodnet 6e ostaviti dubok
dojam, te ie vas natier'ati cla mzmislite
<t naclolaze(cti mraönoj bucluönosti

iti svofu poziciju 1li iztrci iz igrc. lijekonr
opisne ltorbe postoje jo§ razne opcijc
pomoiu kojih moZete upravljati sva-
kinr likom, miienjari oru2je, kontroli-
rati snagu
borbe itd.

status. san hacker u dnr2ini koji ie l.am sra\L
iti na rirspolllganie svoie ruoguirrosti u
virtualnoi okolini pt-ruroclu PATCII
C()RD-a. lnaöc. (IYIII:-RSPACE je pros-
torno neogrxnii'en. U niernu cete testo
susretati razne hackere. koji sr.r u Yeciini
slur:ajeva neophodni za dalinje naltr-e-
clovanie u igri. Tu dete se susresti s
FXI'S-om. koji de r:rm pom<'rii u pris-
tupu odabr:rnonr tile-u ili \\ELL-u...
Va§ l:orav:rk u CYI]ERSPÄCE-u je
ogranic\en i to zbog Hopkins-Brye sin-

vam

uzeti oclredenu
to moglortozu bi vam

predstavljati problem jer ie sra wkr
interaktivna, §to zaaöi da'imate pot-
punu slobodu nad kreiranjem vlastite
sudbine kao i sudbine drugih likova
(moZete ubiri s koga), a ako vam
neki lik zatreba u claljnjem razvoirr
igre, kasno je za s.aialjevanic. Manie
ubijcnih (ugriäenih)-manje §tete. Sto-
ga, odmah na poöctku, pokusaite
prona6i boöice krvi, a kasnijc i n;rn-
otehnologiju koja 6e vam omoguöiti
trainiii izvor krvi. Ako krv nc kon-
zumiratc u odredenorn vrentenskom
razctoblfu. m«r2c vam se tlogotliti cla
ubijete nekoga iz va§e clruZine sto ie
iz:aztrti paniöan biieg ostalih ölanova-
Dobro öe vas nacftana m:rp:r Manl-rat-
tan-a uvieriti u kompleksnost ove igrc

droma od koicg l:olu
bolest «liellrie na
iskrir.ljar.ati. te
stwrni i

Patrick Pencinger &
Tihomir Jauk o

o
a
osvojom veliöinom, crveni trokurii

oznat;wirju lokacijc na koic moZete
Neki trokuti6i mogu sadriavari po
ili vi§e krkacija, a na poöuku
neki nc sarh'Zc ni§ta fer se tii,
igre, kako napredujcte, otkriva
novih lokacija, mamedi
istraiite. Slijecleii vaZan
jc CVIIiRSIACI]. l-1

ucl sam() na
CYI}ERSIäCI]-PoRl'
beiiöni DIiCKING
daleko... fJ sam J&- t
azi putem ranij
oblik u
SOI.IL BOXA

RAI (bolia...y,
konaöno I)
SOTII,. uspje§no djelo-,
vanje u ( potrebno ie
nadograclivati do kon-
figtrraciie od npr. 32TB (32 OO0 000
IIB!!!!!!!!) RAM-a, DRAOON SOUI--BOX-
a i level + CLOAK-CHIpA... posllednia i
naivainija st\?r u svemu tome je ljucl-
ski f-:rktt>r. Za neonretano koristenje
C-\RERSPACII-a potreban vam je isku-

;

sll:

medu

lla' nrentalna
se poöinje

miie§ati

I

IN\iI'N.
§to nos-

JURI.

lijekeim igre.

11()
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SRCE TIGRA

ADRENALIN, ROMANCA, HUMOR, OPASNOST.
wrNG coMMANDER 3 rMA svE To pl ölx
r vröer ovAJ NASTAvAK NADopUNJUJE r

znvn§lvl surönuue NA TERRAN . KlL.
RATHI RATovE. poSLJEDNJt oenaöuN I
BORBA ODVIJAJU SE NA JEDNOM OD
oounöu svJETovA-zEMLJr KTLRAH, ALt
sAMo vr luoZere NAPTSATI KRAJ ovE
IGRE...

napisana i snim
ena u Holllwoodu, Origino

va multi-milijunska produkci-
ja kombinira (spaja) zabavu stvaran-
ja fllma s interaktivno§du stvaranja
i igranja kompjutorske igre. Sas-
vim je sigurno da je ovo najskupl-
ja i najveöa igra lkada napravljena
za blkt koje raöunalo. Radnja se
joS uvijek, kao i u prethodnim
dijelovima, odvija poput dobro nam
poznatlh nastavaka Star '§Uars filmo-
va. Zasigttrno vam je poznata ova
vrsta igara. Vi ste "good guy" koji
napucava "some bad guys" i tako iz
misije u misiju sve do kraja igre.
Yaino je (vi5e nego vaLno), spomenu-
ti kako je ova interaktivna igra puno
brLa od svojih predhodnica tako da
su ovdje sve borbe. animaciie i razgo-
vori povezani u iedno i nisu nima-

lo usporeni ve6, dapaöe, jo§ brii
nego u proSlim dijelovima. Osim
5to su akcije brZe, postale su jo§
detaljnije, tako da eksplozije napokon
izgledaju realistiöno, a ne kao hrpa
razbacanih toökica po ekranu pokraj
kojih velikim slovima pi§e KABUUM.
lgra je napravljena vrlo kvalitetno i
u potpunosti odgovara svim sniml-
lenim i reZiranim sekvencama u igri.
U igri se snimljeno i renderirano se

Vaöa ljubav - Angel

spremni ili za svaclu ili za clavanje
ponekog clobrog i korisnog savjeta.
Glumci öe s r.ama razgovarati til'ekom
cijele igre. Kako je to mogu6e? thko
§to su scenaristi anticipirali (sva)
raie moguie pitania i prema njima
napisali oclgovore. Ovisno o va§em
pitanju, bolje re6i o njihovom odgo-
voru, r,icljet 6ete <lrugaöiju scenu i
animaciju. Dakle, glumci koji se po-
javljuju u ovoj igri su ni manje ni
vi§e nego velike Hollywooclske
zvijezcle i ve6 ste ih sigurno neg<lje
vidali.

Ovdje, u ovoj igri pojavljuju se :

Mark Harnill - poznat nam iz
velike trilogiie "Ratovi Zvijezda" kao
mladi voda pod imenom Luke S§-
walker. fl ovoj igri njime upravljate.

Malcolm McDowell - mnogi ga
zasigurno pozlraju iz filma Dune -

pustinjska planeta, a vicljet öete ga
i u filmu koji ie se ovih clana poöeti

prlkazivati u Hrvatskoj "STAR TREK
- The generations", dok ovdje glu-
mi komanclanta svemirske stanice,
a sebe naziva generalom Tolwyn-
om.

Jason Bernard - ve6 je pczr,at
i iskustan glumac kojeg smo imali
prilike vidjeti u raznim filmovima
s velikog i malog ekrana.

Ginger Allen - pozflata je vjero-
jatno samo uZem krugu ljudi koii

jo§ uvijek vole pogledati poneki star-
iji film u kojem bi se mogli "educi-
fati" .

Ne znam za§to i kako se i ona
na5la u ovom filmu ali jedno je
sigurno, ako je pozYafla kako bi
glumila u nekim scenama tipa "zapal-
jena postelja" ta<la ovo niie igra za
mlade od 16 godina.

U uvodu oYe igre saznajete
kako su Kilrathi zarobili i onesposo-

toliko dobro slaLu, da je
nemogu6e (dobro, gotovo
nemogude) razaznati §to je snim-
ljeno kamerom, a §to radeno ko-
mpiuterski. U svim dijelovima igre
javljaju se pravi praYcati glumci
(snimljeni kamerama pod redatel-
jskom palicom Chrisa Robertsa,
po scenariju izvanrednoga Franka
DePalme) koji vas prate ktoz sva-

uveöani vladar Ioöih momaka!! ki va§ pokret, uvijek su prisutni i vaö najbolji prijatelj i vi ...

3
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irrli nekolicinu boraca sa

>r-emirske stanice Victory,
... meclu njima i Angel -

-lrr'r'ojku prema koioi ga-

rite posebne osjeiaje (ne
ba§ vi osobno, ali glavni
qlurnac sigurno). Isto tako
saznajete kako se jedan
rili rnoLda jedini) va§
§-ingman Hobbes por.ukao
iz sluZbe trazeöi od
zapovjednika clozvolu da
vi§e ne mora letjeti jer mu je
postalo te§ko pucati na letjelice i
Kilrathe koji se u njima nalaze
(kao §to znate, Hobbes ie pripad-
nik narocla Kilrah koji je prebje-
gao u stanicu kao kontra
obaYjeitajac Zeledi se boriti na strani
Zen:,ljani). Kako je on najbolji wing-
man koieg ste ikada irtrali, traLite
i njega i generala Tolwyna da se

vrate u sluZbu, ponovo lete s vama
i öuvaju vam leda ili desnu stranlr

nula

(lijeva tipka na crvenu kutiju). Frazgo-
Y^raite s MANIACOM i otidite do
GUNNERY CONTROI-A.. Razgovarajte
s FLINTOM i krenite do LIFTA.
Otidite do FLIGHT LE\aEIA. Prisust-
r.rrjte BRIEFINGU, a nakon toga iz-
aberite wingmana. Za sada moLete
izabrati samo Hobbesa ali kasnije
6ete imati prilike izabrati i nekog

Vrlo detaljne slike pokazuiu
sve kvalitete ove igre- GOBE:
Hangar, SREDINA: Cocpitn
DESNO: Pogled na brod

letjelice (po potrebi). Hobbesu to
te§ko pacla, ali ipak mijenja odluku
i ostaje u va§oj sluLbi iz prijatel-
iskih razloga.

Evo, ovo bi mogao biti uvod ali
samo u kratkim crtama jer ako ste
stvarno zainteresirani. rezervirajte si
45 rninuta za njegovo gledanje i
wpoznavanje okoline: No, da sve to
ne biste trebali raditi, tu je Hacker
koji 6e vam vdo rado objasniti neke
stvari. Nakon uvoda vam se otvara-
ju razne prostorije u koje moZete
udi i obaviti neke sitnice priliöno
vaLne za va§u buclu6nost i
preLivljavanie. Moj je savjet za u
samom poöetaku igre prvo otidete
do FLIGHT CONTROIA i tamo po-
razgoYaraite s Hobbesom tako da
kliknete na njega lijevom tipkom

mi§a. Nakon
razgoYora i "pri-
jateljskog uvjera-
vanja" slobodno
do LIFTA, i spus-
tite se do LIWNG
LEVEI-A. (kliknite
lijevom tipkom na
zelenu kutiju i
pogledajte scenu
koja se dogada
izmedu Hobbesa i
Kobre). Razgovara-

Ite s Vagabondom.
Nakon razgovora,
vratite se do LIF-
TA i krenite do
BRIDGE LEVELA

ZA§T#.

suwsna
prednioöi

'dobru
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Hobbes . najbolji wingman u igri

drugog tko öe vam öuvati leda, lije-
l'u i desnu stranu dok 6ete vi taman-
iti samo one koji se zabunom nadu
pred vama. Razgovarajte s Rachel o
punjenju broda gorivom i oruZjem.

Nastavite u FLY MISSION gdje
udite u letjelicu i po prvi puta sami
poletite s uzleti§ta tako da pritis-
nete i drLite "+" dok ne uzletite,
a ako vam je to previ§e komplicira-
no ili zari.orrro jednostavno pritis-
nite tipku 'A' kako bi raöunalo samo
izvr5ilo fazu polljetanja.
Dok letite moZete pritis-
nuti ALT-O, da vam se
izlista pregled komandi
§to znaöi da ja ovdje
neiu troSiti vremena i
stranica na opise poput
-"-tipka A sluZi za auto-
pilota" jer mislim da ste
toisamiustanju
"skuäiti" i "prokuZiti", a

§to je najbolje, i upotr-
ijebiti. Kada udete u fazu
same igre i letenja, va§e
je da napucate §to vi5e
Kilrathij evih (svemirskih)
brodova i da izvr§ite sve
ono Sto vam je bilo
zadaoo na BRIEFINGU,
a to "ne5to" se obiöno
sastoji od oblijetanla i
prelijetanja Navigacijskih
toöaka, eskortiranje raznih shuttleo-
va ili pak presretanje Kilrathijevih
boraca koji vam Leljno Zele skinuti
skalp poput nekih maloumnih
ratniökih plemena (bez uvrede
Hobbs!).

Kada se nadete u svemiru sami
s nekolicinom wingmana (dok na
vas juriSaju horde dobro opreml-

f".:5,r#,.JPi
Mislim do ovo pilonje ne lrcbo uopöe
opstovliati kod je u prtaniu W.C.3. U
rcdu, priznoiem, motct postoiali
zamierko svokoi igri po toko i ovoj.
Pruo je zomjerko ie prije poöelka igre.
Cijeno. Boiim se do nos nemo mnogo
koji mogu "pliunuli" oko 350 mdroko
zo krdlkotroino uZivdnie u ovoiigri mo
koko ono dobra bilo. Posloii uzreöico
da svakoi bolesti imo liieka pd toko i
ovoj, s(,vietuie vom do igru posudile
igru od nekogotko imo i novacd i ovu
igru (inaöe se nemoite druZrti s niim).
Drugo je zamjerka igti lo §lo je
prezahlievno, po vom somo za
pokrelonie trebo 486-ico, I MB rom
memoriie, Double Speed CD-ROM,le
601ak MB nq lvrdom disku. Ako ste
mislili dd öu vom i zo ovo noöi lijeka,
lada se grdnovarote jer slvarno nem-
om poimo kako biste slvorili lokvu
opremu, bez joko, joko dubokog
posezonio u momin i lolin novöonik.

Rachel - "automehaniöar" za
brodove

napisao o zvuku u igri misledi da
je to potpuno nepotrebno, ali sam
sazn.ao da ima onih koji o njemu
niöta ne znaju. E, pa vidite, za Yas
koji ne znate, zvttk je u cijeloj igri
digitalizkan, dok muzika neodoljivo
podsjeöa na muziku iz filma Star
'§7'ars. Ovim ne Zelim insinuirati da
su deöki iz Origina napravili igru
nalik Star Warsu. W-ing Commander
3 je neSto najbolje §to se CD-ROM

mediju moglo dogodit.
Za kraj, Sto ;o5 re6i

nego da je igra vdo
zalrtjevn.a §to se hard-
v/era tiöe, jer nema bas
previ§e ljudi koji se
mogu pohvaliti da ima-
ju 486-ice s 8MB Rama,
i 60 MB HD, DOUBLE
SPEED CD-ROM te oko
400 njemaökih maraka
u däepu kako bi mog-
li uLivati u §7'ing Com-
manderu 3. Sve u sve-
mu, mislim da je igru
vrijedno vidjeti jer nam
se takva prilika ne
pruZa öesto.

Filip Sladetiö

jenih Kilrathi ratnika) potrudite se
iskoristiti ih Sto je viSe mogu6e, jer
su oni vaSe druge u§i i oöi -istina
kratkovidne, ali, boie rnoj, nitko
nije savr5en.l. Ba5 su wingmani oni
koji öe vas toliko pwta izvt(i iz,
naizgled bezizlaznlh situacija. Nije
da vas pokuSavam obeshrabriti, ve6
vam samo poku§avam dati do zoan-
ja da igra nije nimalo lagana i da

6 6ete se dobrano namuöiti du 
i

zavr§ite pojedinu misiju i sve 5to
ju okruZuje.

Bududi da su proizvodaöi u
svojim redovima imali takve Mas-
termindove, ne treba se öuditi
§to ova igra nije ispala nimalo
lagana, a opet pristupaöna svima
i svojom teZinom i zalntjeYirrr
motoriökih sposobnosti upravljanja
joystickom. Ako se ne varam, u
cijelom ovom opisu nisam niSta
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öovrrr KosrlrcA u vA§EM DoMU

YTRTUAL REALTTY uöe NUE sPoRT sAMo
ZA ONE KOJIMA JE PENTIUM S GIGABAJT.
NIM HARD DISKOM 

' 
32 MEGABAJTA RAMA

OPTIMUM. ZA TO SE POBRTNUO SALES CURVE
STUDIO SA SVOJIM, ZASAD NAJKOMERCT.
JALNIJIM, HITOM 'THE LAWNMOWER MAN"

ffi[I il|Ail

1 aaslov ove igre vjerojatno vas

l\l p"ar;.c, ,,a lstoi-eni tilm cija
I \ ;. ,^.dniu vrti oko eksperimen-
ta virtual reality tehnologijom. Igra
dolazi na jednom CD-u i zauzima
t30 Mb od kojih je barem 20 Mb
poZelino instalirati na hard disk.
Naravno, igra vam nudi i mogudnost
pove6anla tog
iznosa do 50 Mb
§to (.e tbrz-ati
nieno odvijanje.
Single speed CD-
ROM, 386 proce-
sor i sound blast-
er su minimrum za
pokretanje, ali ie
najtoplije
preporuöen CD-
ROM s brzinom prijenosa od 300
Kblsec ili vi§e. Instaliranje ne traie
vi§e od pet minuta i ne predstavlia
nikakav problem.

Dr. Angelo, znanstvenik kojeg se
mnogi sjedaju iz filma, u igri pred-
staYlja glavnog pozitivc^ a to ste,
naravno, vi. Uz novöanu pomoö vla-
dinog odjela zvar,og "The shop", on
zapoöinje eksperiment u virtual rel-

ity-u na jednostavnom öovjeku zvan-
om Jobe. No kao 5to se to obiöno
dogada, mala ljudska pogre§ka, posl-
jedica pohlepe, uzrokuje velike prob-
leme i eksperiment uzvra(a udarac.
Jobe izmiöe kontroli, bjeZi u virtu-
alni svemir te otima dvoje najboljih
Angelovih prijatelja. Ovaj, sav bije-

san, odlazi u potie-
ru. Tu vi uskaöete
u igru i glumite
heroja spasioca. Da
biste oslobodili pr-
ijatelje i zaustavili
Jobea, koji je sada
postao CYBER-
JOBE, morate sav-
ladati. niz refleksnih
testova, misaonih

pitalica i igara parr,öenja koje je Cy-
berjobe pripremio za vas. To je
mnogo zanimljivije nego Sto zvuöi i
zasigurno öete se nakon prvog izgubl-
jenog Livota zakJeti na uspje§an pov-
ratak. lgra podsjeda na one s au-
tomata ief nema opciju save, pa 6ete
nakon tri izgubljena Li]yota morati
krenuti od samog poöetka. Tri moda
u igri su standardna i susre6u vas

Kosilica u mjerilu 4:t

izmedu konaönih borbi koje su na
svakom nivou drugaöije. Tu monoto-
nost 6ete sigurno primietiti nakon
öetvrtog poku§aja igrarja. Kako
napredujete, igra postaie teLa. Letenje
u tunelu ima sve o§trile zavoje. a na
stazi s preskakivanjem vas oöekuju
sve neoöekivaniji napadi s neba. U
prvom susretu s misaonim testom,
gdje vam raöunalo nudi 4x4 kombi-
nacije simbola i brojaka, ne oöajavajte.
Ne radi se o skrivenoj §ifri koja
provjerava originalnost CD-a. Va§ je
zadatak u svakom ponudenom stupcu
izbaciti simbol koji mu ne pripada.
Najöe§de je to neparan broj medu
parnima, suglasnik medu samoglas-
nicima ili ne§to sliöno. Ovakav vas
misaoni tijek igre prati do samog
kraja kojeg öete morati otkriti sami.
Ne moze se re6i da igra n stavlja
originalnost koju su zapoöeli stvaraoci
filma ali ju je svakako vrijedno po-
gledati. Animacija, zl,uk i muzika su
odliöni p^ se za uZitak isplati dati
19$, kolika joj je nabavna cijena u
USA. Zato, samo naprijed u Virtu-
alni svemir!

Damir Rukavina

o
o
o

Vrtlog smrti
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Vas virtualni zrakoplov
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vi§e ne kodira nove igre, ved ih otkupl-
juje od malih programerskih grupa. A
da Psygnosis ima dobar sluh za prohtjeve
tril§ta dokazali su otkupljujudi od anon-
imne programerske grupe Data design
igru X-it (öitaj: EXT). Igra nema poseb-
nu priöu, ali kao Sto nam i naziv go-
vori, morate pronadi izlaz (eng. EXIT=
izlaz) iz gomile logiökih zavrzlarna,
provlaöedi se kroz ö^k l2O zamr5enih
nivoa. Na poöetku igte moLemo izabra-
ti jednu od osam svemirskih stanica

niih.

ovo polie ono öe ga
POLJA - na niimct

polie
i izgubrti

PREDMETI:

ne mozete
nemate

BLOK -
do drugog bloko ili zido (nekonlrc-

poredanih po teZini i na njoj zapoöeti
igru, a ukoliko je Lelite nastaviti, dovol-
jno je kliknuti na terminal u koji unesete
§ifru za odredeni nivo. Prva svemirska
stanica, sa svojih 16 lagarrrh nivoa, sluäi
za uprszrlznje igre. Cilj svakog nivoa
je dodi do izlaza (polje s oznakom
E)(IT), §to nije nimalo jednostavno. Da
biste iza§li s nivoa morate zatrpati flrpe,
maknuti blokove, otvoriti vrata, ruzbiti
zidove i prijedi jo§ mnogo raznih prepre-
ka. Na svakom nivou postoje razni blok-
ovi (obiöni, dupli i trodupli), bombe,
kljuöevi, teleporti i druga pomodna sred-
stva koja moramo postayiti na odrede-
na polja (prazaa, ledena, vodena,
elektriöna i druga) da bismo sigurno
stigli do iz)aza. Naravno, tu ie i I're-
mensko ograniöenje u kojem treba obaviti
zadatak, energija koja se tro5i kretan-
jem i guranjem blokova i b§ poku§aja
(na svakom nivou 4) za prelazak nivoa.
Nakon svakog odigranog nivoa dobiva-
mo §ifru za slijedeöi kako ne bismo
uvijek morali poöinjati igru od samog
poöetka. Igrati se moZe samo pomo6u

o
o
ü

lkano)
KUUÖNI

- slovlio dinamit kako biste

blok öele go

- gurnulöeblokdo
poliC,

."- .. ':t

M

vom

plivati!!!

S RUBOVA SVEMIRAL

Ni svemirske stanice nisu viöe ono öto su
bile. Umiesto uniötavanja hordi van:zemalia-
Gär Öudovi§ta az 25-te galaksije i podMialih
robota, ovog öe se puta na§ junak pokuöati
L'ratuö1" iz mnoöhra logiökih zamki i zagonet.
ki.
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tipkovnice, kursorske tipke za pokretanje i RE-

TURN-pucanje ili kombinirajuci tipkormicu i joy-
stick. Na tipkol,nici koristimo tipke za pauzu (P),

muzila.r (M), ukljuöivanie sata (T), ponavljanle
nivoa (Space) i odustaianie (Q).

Ova igra je jedna od simpatiönijih igara ne
samo zbog svoje dobre grafike i zvuka ve( i zbog
teme u kojoj napokon ne prevladava nasilje. Igra
je radena za Amigu 500 koja je i minimalna
konfiguracija (1 Mb memorije), ali radi i 'na

ostalim Amigama bez ikakvih problema. X-IT nam
dolazi na dvije 2DD dos diskete i moLe se ruöno
instalirati na hard disk (nema installera). Za kraj
su dovoljne samo dvije rijeöi: PRAVO OSVJEZENJE!

Silvano Buciö
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Nad Pacifikom je osvanulo Posebno
vedro jutro, Gotovo niti iednog oblaÖka
na nebu. Pravo uriieme za dvoboi
ameriökog F-15 i ruskog SU.27. Pob.
iednik?! Uop6e ne dolazi u Pitanie!

obrodo§li u jo§ jednu
letenia. Nakon

animacife slijedi
upisivanie na listu pilota. Na-
cionalnost pilota moZete bira-
ti medu svim poznatiiim zra-
koplovnim silama sviieta: SAD,
Rusija. lrak pa öak i Jugo-
slavija(!?.1. Preostaje vam io§
iz.bor izbor aviona (ruskii

misiia. U igri je
i svo postoieöe

naor§zanle za nudi moguönost
pode§avanja nivoa detalja u igri, grafiöke rezolucije i jo§ nekih
sitnica. Ukoliko Zelite letjeti zrakoplovima ameriöke proizvodnje,
jedna od ponudenih misija je i operaciia "DENY FLIGHT'' nad
BiH i dijelom Hrvatske. (piSe nad Jugoslaviiom). Tiiekom samog
leta grafika nije ni§ta posebno. Pilotska se kabina razlikuje od
zrakoplova do zrakoplova i izgleda dosta neuvierljivo. Poveöaniem
rezolucile. poveiat dete i detaljnost okoliSa ali ne i kabine.
Mogudnosti zrakoplova ograniöene su samo na borbu u zraku. U
veöini misija uz vas je i §Tingman s kojim ste u stalnom
kontaktu pütern tadlja. Za igranje u paru, igra nudi neke dodat-
ne scenarije.

Preporuöljiva konfiguracija je 486 DX2 s I Mb RAM-a i 2O

Mb HDD-a. Igru moäete pokrenuti i s 386 DX raÖunalom sa 4

Mb RAM-a, ali vam se zbog njegove sporosti to ne isplati. No,
tko bi uopde i toliko izdvojio za obiönu simulaciju zraöne borbe.
Crafika ie lo5a a igra kasni barem nekoliko godina. Izuzev SVGA

rezolucije, igra ne pruäa praktiÖno fli§ta novo. Uz neku zvuönu
karticu naöut 6ete neke zvukove, a muzika i ostali zvuöni efekti
jednako su monotoni i dosadni.

Ruski su programeri poku§ali napraviti sukob istoönjaökih i
zapadnjaökih zrakoplova, po veö ne znam koji puta. A sav taj
ulo2eni trud niie
urodio nikakvim plo-
dom, ier ni igra ne
nudi niöta osim
mogucnoslr cla nal(fat-
ko slednete u neki od
poznatih ruskih
presret.aöa novi je gen-
eraciie i sami prosu-
dite koliko su njihovi
proizvodaöi zrakoplova
uznapredovali. . .

SHAKA

AN4|GA500, I MBr 2 2DD .l '
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OSVAJANJE POÖINJE

Godina ie 1268 posliie Krista. Niemaöka
ie razdiieljena na mnogo malih pokra-
jina koje öekaju da budu osvoiene.
Ljudi, umiru6i od gladi i kuge, fia2e
nekoga tko 6e ih spasiti. Va§a dobra
duöa viSe ne moäe gledati jadnike
kako pate i utrka za osvanjem poöinje.

vo je jo§ jedna igta tipa Kingdoms of England, u kojoj vam je
a7j zavladati svim grofovijama. Ovakav se tip strate§kih igara
gotovo uvijek odvija u Britaniji, ali ovdje 6ete iskori§tavati

njemaöki narod. Kako osvajanje ne bi bilo jednostavno, pridruZuje vam
se jo§ pet igraöa plemenite krvi. Nakon odabira ljudskih igraöa (mak-
simalno §est) i nivoa teZine ekonomije, borbe i va§eg grba, igra
poöinje.

Na svojem 6ete imanju vidjeti kravicu, malu ovcu i pokoje polje.
Sama igra ima osam glavnih opcija. Te opcije su redom,

r. KARrA Nynueölc
Na kojoj moZete vidjeti svoje provincije, gdje su se odrZale zadnje

bitke i protiv koga, gdje se nalaze trgovaöki karavani, dvorci i vojske.
2. OPCTJE
Snimanje, uöitavanje, zvuk idr.
3. BI-{GAJNA

Ovdie ie prlkazano trenutno stanje va§e

blagajne, koliöina kruna koju daje sto stanormika
(maksimalno pedeset). Ovdje moZete, kada
osvojite najmanje tri provincije, ukliuöiti i
iskljuöiti namjesnike (dvadeset kruna po gro-
foviji). Tu se r.alazi i diplomacija §to vam
omoguöuje slanje raznih poruka drugim gr-

ofovima i sklapanje saveza-
4. IKONA ZA MICANJE ARMUA
Kliknite na o!'u opciju a zatim na armiju i

ona öe se pomaknuti.
5. TRANSPORI DOBARA
S ovom opcijom transportirate hranu, lunu,

stoku i ovce u va§e dr-uge provincije (obiöno
se transporlira hrana ukoliko ljudi nemaju §to
jesti).

6. INFORMACTJE
Ovclje su prikazane va§e grofovije, zamk-

ovi, vojska i kratke informacije. Tu se mogu
dobiti i savjetnikove analize.

7. NEPRIJAIELJSKE ARMIJE
Dovest öe vas do pozicije na kojoj se

nalazi neprljatelj.
8. ZAMKO\T
Ovdje moZete graditi zamkove. Osobita y'e

draL ove igre je mogu6nost da sami dizajnirate
zamkove. MoZete odrediti visinu zidina, oblik
tornjeva, vrata, odaja, moZete kopati kanale
oko dvorca, vidjeti koliko hrane i vojske stane
t zamak, koliko vam je potrebno ljudi i ma-
terijala i koliko vam je potrebno vremerra z
izgradnjtt. Kada ste gotovi sa va§im remek-
djelom, snimite ga na jednu od poziclja t
poönite graditi. Imajte na umu da, bez obzira
koliko odaja sagradili, u zalrrak maksimalno
stane dvije tisuie ljudi i öetiri tisuöe jedinica
lJralne. Zadnjom ikonom za]'I§avate svoj potez.
K1ikom na grofoviju pojavit 6e se jo§ sedam
opcija koje su, odozgo prema <lolje:

I.OPÖI STATUS
Dogatlaj koji se dogodio u provinciji

(f'estival,kuga idr), vrijeme u grofoviji (utjeöe
na koliöinu proizvodnje Lita), prftast stanovni-
ka i njihov trenutaöni broj, sreöa (maksimalno
öetrdeset srdaca), zdravlje, koliöina hrane koju
stanovnici dobilalu. Tu takoder odredujete broj
stoke, ovaca i Lita za prehranu.

2.POLJA
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AMiqA - NAjNoviiE iqfiE i pRoqRAMi po

NAjNiiiM cijENAMA. Knrntoq btsplarnr. Trt:

O11 - 5J5, 629 l7v oNivi nJ

Pnodnjru znbnvri i usluini sofrwnnr {oko
6oo iqenn i 1200 usluinih pnoqnnma).

Opist i njrirrja zA iqR€ i usluirr pno.
qnAMr sNiMAM UBS vidro kezar(70 DEI\4).

Ttt: ol-696-568 (Andetko)

AMiqA! NAiNovijE jE iqRicE zA 5v€ vRsrE

Auiqn! Svr iqRE iz Novoq HACk€RA! VEliki

izbon rsluinih pnoqneme. rrl: 0l-120.967
Pnodejru skono rovu Auiqu 6OO s

pnerröom opnrmom. rrl:OZJ|2-76 (Pevr)

Kupujeu pnoiinrrir zn Amiqr IOO pn 40
DEM ret: 01.748,160 (Dino)
Pnodnirm iqne zA 5vE AMiqE hnndwnnr i

pRoqRAME (moir i zamjrrn ze iqne), Knre.

loq brsplnrnr. vI:O11.24.271 ili 4O,42O
(Etvis)

l\4iiENiAM iqRic€ za Amiqu l2OO. rrl: Ol-
l/6.406 (Driqr)
Mijr rj+m PC 0.5 MB sc rrltriv uoriron-
oM, iqBAMA i Iirrnnrunom zn Amiqu 500,
TV modutaronou, miirm i rrkotiko diskere

s MANioM nndoplarom. rrI: O22.15.792

(Mnnijer)
Pnodajru Amiqu 6O0 {rnnnsfonmeron, mii,
sisremskr diskrrr) A 4OO DEM rcl: O11.

726.14O lVenio) od 9 do 12 i od 19 do
21h

Paodnjrm Amiqu 5O0*, pnodajrm iti mijrr.
jAM iqRE zA AMiqu opisANE u Hnckrnu.

rr l: 048.821.0IO (Mqriiq)
Pnodejrm: Amiqu 500, Lolon uoriron,
2MB, dodqrnc di!k irdi\i(q. dve joysrit.
ke, oko 200 diskrre, mii, cijenr l2O0
Dtl!|. rrl: O7I.4II.O7 (Dnvon)
RAZMjENA iqAn zc A 1200 u RijEci rßAiiM.

Imem MonrnL Komber 2, Risr of rhr Ro.

bors ird. Tnniim Drnrh Mnsk. rrl:051-
226.191 (Menko)
Pnodnjrm Amiqu 500 s pnoiinenjrm re I
MB, [irrncrunu, rnnns[onmnron, TV-modu-

lnron, scnnr-kebrt, Mi( joysrick i 100
diskrm s iqnemn zc 5lO DEM rrl: 021-

874,176 (Bnnriuin)

Pnodejrm A I00 s I l\48, dvn joysricka,

l0 diskrrn, TV-moduleronou ze 400 DEM
rc|. 042.51.525 (Ionicel
Hrio bik sr miitNiAri a iqnicE zA Amiqu i

PC. Pnodrjtm A 5OO. rrl: Oil-n2.891
(olqs)
Pnodnjrm Amiqu 500 s monironom, Joy,

srirLou, miirm, ll disktrc i srim
pnikljuöcimr zn 700 DEIVI rcl: O1.448.951

Pnodejru Amiqu l2OO, moriron C|O84S.
Doderni Disk dnivr, 2 joysrickr, l7O dis-
kqe, a l20O DEM rrl O44-21.994 (lqon)
KupujEM ili mijrN.,AM iqR€ zn CD72 ili CD
ROM zn Amiqu. rcI: O42.46,141 lTovis.
tev)

NAjNovijE iqR€ ze Amiqu 500 i'l2OO ut
povoljru cijrru. rrl:021-528.114 (Mino)

ovrice i mi5

(Miter)
pnodnirm. d: 01.126.158

PC 486DX.40 VLB, 4 MB MM, 260
MB HDD Sound bhsrrn 2.0, SVGA Cin-
nus loqic I MB, 14" colon MoNiroR srAR

qodinu dnne pnodnjem ze |SOO DEM. rrt,
01.211.781 lDevinl
@
dvn HDD od 11 i 42 MB, Nrr inrenface i

sohune. Cijrnn po doqovonu. rcI: Ol.2ll.
ÄaQ llvarl
Pnodrjtm PC 486 DX2 (hrrt) Io MHz.
,2O N.{B HDD 4 MB RAM, 

'.'', 
i 5.25"

FDQ lruch dnive sa sound blesrrnom [6,

Sory CD,nom dublr spred i pRiNrER Fujirsu

DL 1600. rrt: 048.6111\ llunN)
Pnodnjrm PC PS/t lBl\1 oniqinel . keo

rovi, 786SX, VCA, 2 l\48 HD, r.5' i 5.25"

FDD za IOOO kunn. rel' 051.224.959
(Vrsq)
Moliu svr koji iek nezmjrru iqann ze PC

rrkn sr jnvr. Tnaiim EDITOR za DOOI\4
rrl: 01.221,706 (Bonis)

Uz nnkrndu rneiim kopijl knjiqr sa iifnnun
zq Ahdire (PC), jtn sAM svoju izqlbio.
rrt: O42.4O-O7O (Bonis)

Mirsumi LU005 CD-ROlll DRIVE i /rh
GUEST CD rr SHAREWARE CD pnode-

iw u 2lO DEM ili uijrnjnm zn 4 X I M

MM.e rtl: 01.258.414 lYi\Ell.
@
0 47.226. 47 6 (Knuto slwl
Pnodrjrm CD-r SlfüClry 2OOO, REBEL
ASSAULT, THEME PARK, BENEATH A
SIEEL SKY i SYNDICATE ze PC (s upur.
srvimn). rrt: O|.2OO-272 (Hnvojt)
Pnodejrm PC 186 DX.4O, 4MB RAI\4,

270 l\48 HDD 
','',1,44 

MB FDD |\4ONO
l\4ONITOR PHILIPS, s l\4lNl IOWER
kuöi5rrm, ripkovnia, mii s qlnercijou. rr[:
048.611.691 (Albirl
@
zq PC dn sE javE NA rrkfor re[: O1.676.
495 Ilrnhrnrl
Pnodnjrm PC 286142 MB HDlt.Zr' FDDI
EC^ lZrb KB) colon DOS 6.2 i WIN 7.1

/ l\4lNl TOWER I pninren CBI\4 l\4PS 1270

* nrzrnvni nibbor zn 650 DEI\4. rr[: 01.
567-9O9 (lVlnnin)

Nrnuöuicm kereloqr ze iqRE i pRoqRAME NA

PC-u, n pnodajrm i NINTENDO sa srdem

iqnnn zn 500 DEM. rr[: Orl-214.582 lEdil

Amiga
Pnodejrm Amiqu I00 ze 8O0 DEI\4 rrt,
01.121.867 (Mariiel

*.Auiqu l2O0 pnodajtu zr 7/0 DFI\4 2MB
/ -1 uii I lO disktre rtt: O71.165.17 (Demin)

l\4olim svr zAiNrrRt5iRANr ra MijENiANir iq-
ARA i pRoqRAma rn Amiqu rrkl sr jnvr.

rrl: Ol-687-OIl (Tomishv)

Pnodejrm runbo knnricn zn A 1200 APOL.
LO 1210, OrOltO, 882lr0, 4 l\48 RAr\,r,

SCSl2, ser. rtt: 071.45.9ö7 (Damin)

lqnr za Amiqr, opi5aNr u Hqckenu, sriu-
irr kod nas. rcI: 0l-571-658 (Romnr) Ol.
176.658 lBeaol
AMiqa- NAjNovüE iqßr i pRoqRAMi po rnjriiim
ciiENAMA u Hnvnrskoj. Nenuöirr brsplnrri
kernloq. rrtr 0r1.5r5.629 (ZvoNiMin)

@
rr[: Ol-761,721 (Arrr)
Pnodajrm [{end Disk od l4O lVlB zn

Amiqu, VBS, kesrrr zn VBS sn srimljrrim
diskrrnua. rE iqRr i psoqRAMr zA svr

Amiqe. rtl: O7l-555-629 (Zvoniuin)
Pnodnjrm Amiqu 600 sn svim pniktjuöcimn,

7 joysricka i I0 diskrrn s iqnnue. rr[:01-
178,654 (Hnuojz)

Hirro rnq)im tolon i[i tnto.ztltri uoni-
ron zn Amiqu iti pno§inenjr od 512 KB zq

Amiqu. re[: Ol.2l2-741 (Siriin)

Pnodrjtu Auiqr )0O i 60O. moriron.
Commodonr 64, disk 154112, runbo mod.

utr, i diskrrr s iqRAMA zA Amiqr. rrl: 071.

45.172 lD*yl

Pnodnjrm Amiqu r00 i ll\48 RAM, loy.
srick, Colon MoNiroR, i rriro diskrrn.
rrl: 01.479-846 (Ntrtr)
@rp*..
mom ze 600 DEI\4 rrl: O1.121.746 (lctonl
Pnodnjrm A1200, oniqinnI opnrmn, l5O

diskEre,rovr iqRE, pRoqRAMi (jrdnn pnofi
i dve srnndnndne joysricke. Zn 900 DEM
ret: 01,698.608 (lver)

SVE IGRE 7A PC I7 SVIH HACKERA i

,o1 l8 OOO irsrale<ioNik iqAßa i

pRoqRAMA zA PC pnodnirm. lGrnloq znrnniirr
v bnoi 011111.821

ffi
kojn dotnzi s miirm. Cijrre:80 kure. Trt:
571.897 llleni\el
Peffi-20-MB-HD[-57 moniron
Hrnculrs, mii, puno sohwnnr.a a 4OO

DEM. Ttt: O1.14r-460 lLuktl

Pnodejrm 4500, I MB. rolon moriron,
dodATNi di5k dnive, mii, 2 joysrika, 190

diskrre s iqnnme i pnoqnnmimn. svr ze

1200 DEI\4. rd: O15.451.OV (Deuonl

PRodAiEM -86n,
I.25"FDD/mini rowrn kuöiirr/DoS 6.2,AVlN

1.ll r\e 216 KB.ICA <olon morlron.pnirrtn
CMB, l\4PS 1270 * nrzrnvri RIBBON.
rrt: OI-167-909 (lVlnnir)

PßodAjEM MoNiroR a Amiqu IO0/6OOiI20O.
rl. O1.)4O.fiA1 t/lsauinl
Pnodnjrm Amiqu 500 s pnoöinrrjrm od I

MB, ui§, joysrick, TV. modulnron, lirrn-
erunu i 70 diskErA ! NqiNoviiiM iqRAMA.

rrl: Ol-Jt0.768 (Andnr i)

NAjNovijE iqRE i pRoqRAMi n Amiqu. Klrnloq
brsphrer. rrl: 047.224.0O0 (Sriepnn)

Pnodnjrm colon moniron Cl0845 za Amiql
(brz pnrkidnön) i llo diskern s pRoqRAMi,

ve. rI: O42.14.74I (Knisrijnr)
l\4ijENjAM 5E zn iqnicr nn Amiqi 6OO. rr[:
0ll.214-661 lRobwrl
Raspnodnjn diskrra sn iqRAMA za AMiqu.

Zn popis rn disktri poslAri I kunn. lzbon

od 7O00 diskrrn. rrt: 01.525.469
(Ördomin)

Tunbo kenricu zn A t2OO O1O|5O, 8821

50, 4 MB, SCSI 2, COLOR I\4ONITOR,
FAX/l\4ODEl\4 14400 rr[: Or1.45.967
(Damin)

lqnr ze Amiqu CD72 kuprjrm. Nezvnri

srborom. rr[: 071.847.251 (iozo)
Prodejru Amiqu l20O sn HDD 740 l\48

i 7oo MB sofrwrne ruq rjeuu, VBS sn 7
rneke (1.7 Cb), piseö Epson [X,40O, 5o

diskEra, l\4idi irrrnlncr. Tnkodrn pnodnjrm

i RAZMIENjUjEM iqRE i pRoqRAME zA AMiqu.

rtl: OJl.84l-681 (Dqnio)

FRoa@
diskrra, mii i osrelo rr[: O1.751.949 (ktenl
Pnodejrm A I00 s I MB, uiirm dve
joyiricke, 150 dislrra \ NAiNoviiiM iqRi.

reua i pnoqnruiuo. s jrdrov Lurijor re

diskrrr ze samo 450 DEM Snndno Kuökr
Fnerjr Önndrkn 8/6 !10O0 Rijeka

Pnodnjem A 600 s joysrickom i 50 diskr,
ra (II0DEM), I l\48 ckip (qnrfiökoq)
RAlVt,a (ll0 DEM rrt: 058-768-67 (Tori)
Ze Auiqiu pnodejem Midi lrrrnfncr. ldr.
nlno za urziku.4 linr.our, I lire-ir, I
lirr-rhnouqL. CijENA 5O DEI\4 (plerivo u

KN) rtt: 047.226.2fl (Connr)
Pnodejrm Amiqr I00s pnoiinrrjrm, colon
moNiToRoM, 200 srimljrnih diskrrn, dva
joysricke, mi§, [irrnnrunn, nevlekr,2 kurijr
ze diskrrr. rrl:Ol-68l.lIO (lVlenko)

PC@
7,r" FLOPPY DRIYE, qnefiökA lonrice SVGA

llllB uoriron 14" color, sourd bhsrtn 16

BlT, mulrimrdije kir, nn krrdir kupujru rr[:
052.+51.744 ku6ni 578 (Menio)

Pnvi vlnsrik pRodAjr AMiqu I0O srnnu 2
qodirr, I lVlB sA lAroM, 6l diskrra, cnnr
hbrl, podloqn zn miia i 7 pniktiuöNikA NA

hnvnrskou jrziku. ret: O41.221.141 (ZIar.
ko)

Pnodnjrm VBS.krsrru zn Amiqu 500 i

1200. rs[, 01.161.121 lAve\
Pnodajem hni'm z1 Al\4lCU 6oo si MB
CHIP (qnnfiökoq) RAI\4-a, cijtrn IrO DEM.
rcl: O58-168-bTl (Tonil

Pnodejrm PC 286y'16 HD,l2l\48, moro
MoNiroR, miö, FD 1,5" s pßoqRAMimA i 16

RAI\4,I zn 600 DEI\4. rcl: 01.267.228
(Dnaien)

Pnodejtm oniqinelnE iqft NA CDROMu:
SIMCIry SYNDICATE, ULIIMA 8, THEME
PARK, WING COMM.2. STRIKE COMM.
rl: 01.274.7O7 (Dsnial posliß 2O k

48bDX2l8O, 4 MB RAt\4, 42O HDD, 1.5',

FDD 14" colon uoniron, 57 VLB SVCA,
Miri rowER kuöiirr sn qAßANclioM, pnodA.
jru ze l90O DElVl. rrl: O1,267,588 (lqnac)

PCp@
rumrnotoikoq honoskopa rl hnlerskou jtr-
iku. rc|O11.411.211 llri.led*l
Vnlo povotjno pnodnjrm Crrius miin nr.
rolrtilt 80O DPI i BOtDtR rnaloqri joy-
srick zn PC. Svr novo. rcl: 0l.6],2-152
(!14rk )
Pnodalrm PC CD.ROM SYNDICATE ze

700 KN, rovo i zepnkinnno rcl: 01.415.799
(lvAN)

ffi
PC 186 dx.4o, 4 MB RAM, l2o MB
HDD 2 FDD VCA colon moliroR, ripk-

zapekinen i diskeru s upurom za uponabu.
CijrilA 8, KN rrl: Ol-lll-897 (Bnniin)

#i$*,"fifrti
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N48 286, 16 Mkz, 2 MB nem pnodnjrm ze

120 DEI\4. rrt, 01.271.178 (Menko)

@
|\4BHDD CGA MoNo MoNiToR, 1.5 FDD,
sn sofrvrnom i lO diskrrn. Cijeu 5O0

DEI\4. rrl: 01.77I.801 (Davon)

@
RAV-l i pnipadejurr disLrrr s dnirrnimq i

lirrnerunom pnodejru zn 700 DEM. rr[:
01.688-126 iti 

'20.872 
(DAVOR)

N4ijrnjnm sr zA iqRr zA PC i kupujrm Joy.
srick zn PC rrt, 047.224.547 llvice)
KupuiEM joysr:ck zn PC rr[: 01.411.581

(l\4nnko)

@
SVCA moriron pnodajrm ze semo 2l0O
DEM. Tomi:lnv , O1141t,119

Pnodnjrm rajjnöi (nhovski pnoqnnm (po-
bijrdio Knspnnovn). rcl: 041.214,248 lMiI.
j trko)
Tnaiim iqnu Tnnqrr nrreqede 12,1) ta CPC
464 Amsrnqd. rrt: 021.514.156 (LukA)

Povoljno pnodejrm dvijr kezere ze Nirrer-
do Cem boy iti ih MjENjAM za diskrrnu
jrdinicu zn Commodone 64. rl: O11,616,

271 lYiovinl
Pnodnjru iqnr ze C-64 re kezrremn i dis,
krrnme. Cijrrn jrdroq kezerloq komplrrn

70 KN, ciirrn pnnzre diskrrr, T KN +
2KN po iqni. ret. 058.591.947 (Prno)

opnemom. Cijrnn po doqovonu. ttl: O42.
57-879 (Tomislnv)

Tnciim MFI\4 korrnokn zn HARd Di5k i

motim svr koji pnodaju sofrwqnr dn mi

poielju knraloqr re ednrsu: DARKO BEN§lÖ

KR. P SVAÖIÖA 14 
'422I 

JOSIPOVAC

rc|, 011.155.1i8

W
opREMA zA lro DEM,+ NiNTENdo MAsTER-

qnmrs korzotn, dve joypedn, 16 iqnne (su,

pEn MARio sTnEEr fiqhrER) zn 200 DEMI i

qnmr boy örrini iqnr za 180 DEM. ir[: 01,

861-lll (Knuno)

159-488 (Demin)

Pnodajrm roviju iqnicu zn SUPERNINTEN-

DO -"GOLF" re[: 0l-167.89I (Dnmjer)

Pnodajrm nrispnever CAME BOY s TE.
TRISOI\4 i CAI\4E BOY - LINKOM i iqni-

com "DRACUIA". rcl: 01,140.459 lAlen)
Pnodejrm Arnni lO40 STFM, modem, 90
diskErA, Mii i joysrick. rcl: O14.111.O69

(Knr(imin) semo vikerdom

Pnodnjem C 64, ftoppy disk, kczerofor,
voNo MoliroR. jolsrir l, irrnr rq knrrrrmq i

djskrrnmn rr[; 01.184.172 (KRE§|N4lR)

Pnodajrm SECA MASTER SYSTEI\4 s dvn
joypAdA i jEdNoM uqnndrnom iqnicom rr[:01,
164,497 lDevin)
Pnodejrm c.128, DISK lrzl, 70 diskrre,
mii s podloqou, dvn joysrickr i lirrnnrunu
cijrre 7I0 DEM rrl: 01,287,100 (Denio)

Nirrrrdo, dve .ioysricke * iqnr: TURILES
2, NORTH & SOUTH, SUPER N4ARIO

BROS. + lirrnnrune za iqnr, pnodejrm zn

900 KN. rcl: 056.111.051 (lqon) od 16 h.

@
diNicoM, 50 iqnnn rn diskrrnmn, 200 iqnnn

nn kezrrnmn, uvodrr pnoqneur, dvn joy-

srickn i lirenerunu zc I00 DEM. rrt: 0I2.
I74.018 (Mnunicio)

o
o
o Ostalo

@
lirrnnrunom i iqRicAMA nn diskrremn pnodn-
jtm ze 7OO DEM. rrt: O52, 16,121 \lvaul
ATARI 1040 STFI\4 s mono.morironom SM
124 i 10 diskqe, pnodnjrm zn 4O0 DEI\4.

td: 01.165.111 (Bnuro)Pnodnjtm C.64,
voriron, Lnrrrolor, drq jolsrirLn i ptro
iqnicn i konisrih pnoqRAMA, rni pninuörike

zn 2I0 DEM rrt: Ol-691-240 (Mqnko)

Joysrick QUICK SHOT PYTHON I diq.
rnlni zn PC, rovi, pnodajrm. xL 01.116.
900 (Watren)

NiNrrndo s 54 iqnicr, Arnni 6O0 XL s

jrdrom iqnom, qeme boy s ll diskrre, pnodn-
jEM iti Mij€NjaM ue Amiqu I0O. rcI: 01.419.
809 (Vi§rjn)

Arnni ST, STE iti PC kupliEm u cijENU

dnjeu plrreöi srnoj SUPER STANDARD 72
dvonrdi ptus mola doptnrn. rcL: 011.161-718
(Tom is lnv)

Pnodnjem novi Ninrrrdo s iqnom BURAI
FICHTER, AUDIO.VIDEO i TV pnikljuökom

i dva posrenn s iqnnmn 59O KN rr[:071,
8/1.124 (Kne(imin)

Pnodnjrm pnirrrn CON4I\4ODORE l\4PS

lIOOc (9 iqtiöri, colon, idrntnr zn Amiqu)
s pnoqnnmskom podnikom i [irenqrunom.
rd: O1,162.1Oi (Tomistnv)

Kupujru pnirrrn Epsor Srylus 100 ili
MArRii\i pni\rrß r 24 iqtirt -t roton optiji,
rr puro koniirrn, do 710 DEM. rrt: 01.
112.922 lMenko)
Diskrrr, rovr rrnespnkinnnr, T.S" HD po-

votjno pnodejem IDEM/kound (e[jrm po§rou

rcl: 01,245-482 lDevon)
PRodAjrM' C.64, disk 1541, lozrrofor, poseb.

ni ubnzivnö FC ttt, iqnr, pnirrrn i joysrick

zn 4O0 DEM. rrt: 01.527-805 (Hnvojr)

Molim .rt orr loji pnodllr kovpjrrrnr,
iqRE i pRoqRAME dn ui poinlju knreloqr
IVAN BERTOVIÖ KERESTINEÖKA CESIA
9 KERESTINEC 414'1 SY. NEDJEUA

ffi
oko 700 iqenn ze'180 DEN4 rel: 01.511.061

(lVlenin )

Pnodnirm CD ze Mec.n "CREAf C.lTlES

OF THE WORLD" vnlo povoljro (NOVO)
rrt, 01.428.928 (§imun)

Pnodnjem C.64 s Disk Dnivrnou 1541.

kuriju zn [00 diskere, 100 diskrrn, viir od
160 iqnice rn di:krrcmn,4 joysrike,2
runbo vodrlq. olo l0 kriiq+. rrljrprirr re

di5krr€ zA 7r0 DEM. Tr[: 689-af6 ]@lffi
KN, vrtikr iqnr po l0 KN. rrl: 01.781,228
(MinosLqv)

ffi
120D A4,W z/s, rrupornrbljnvnr za 150

DEM. rtt:O1.722.815 (Emit)

@
ll-t: 099-419.496 (hqr) od l9h
Pnodnieu Quick Shor zn Commodonr, Srqa,
Arnni, Amsrned,MSX. rrt: OI.688-890 (Fit-
ip)

Pnodajrm iqnr OUXY I ALDO'S ADVEN-
TURE. Nnzovirr! rcl: 042.791.257 lVmiolffi
oko 200 iqnnn i kNjiqr: §To MoäE C.64
(u hnvnrskom jeziku) i USER |\4ANUAL

C-64 (u rrqkskom jrziku) ze 700 DEN4

rrt: 042-71.507 (Danio) nnkon 19 k

Pnodritu koupjrrrn (.64 sq MoNiroRoM,

Ze Nasi 52O ST kupujrm flopy disk 7.I"
720 KB rr[: 01.511.282 (Danijdl
"K&I\4.BBS" svnki dar od 00 do 24,
pnrko ZCB ON.LINE, 2r CDDRIVE CALL
Ol.8lr'l.OO1

@
DEM ili mijrrjnm zA AMiqu iTV module-

ron. Srjrpnr Komrsnnoviö,Milnrn Rusrqrbr,
r.a lTtl rIOOO Riir Lo

Pnodajeu C-64 (rovi rip) disk dnivr, dis.
krrr, kesrrofor, keserr, iqnicr, joysrick,

lirrnnrunn i svn osrnle opnemu. rr[:01-267.
IOO I§iti(al
CA\4fBOY LAbrl i\lLiAli(, roRbi(A i iqRc:

S. Mnnio 2. Tunniccn, Hudson Howk, Kick

ofl ird. s lirrnnrunom ze 4OO DEM rr[:01-
688.127 lLounol
Pnodairm C.64 sA SiMoN s'BAsicoM, disk

modulom, ke:rrofor, 2 joysickn, disk dRiv-
rnou i 78 diskrrn s iqnicnun. rcI: Ol.22O.
l6s (2rtjko)
Pnodajrm CAME BOY i6 iqRicA 5

pniktjröcime ze 15O DEM rcl: 01.185.690
(lvqrq)
Poroliro pnodrjrv pniilluirl rr 2 jolrrir.
kr quickjoy s 7 bnzinr i runbom. Mijerjnm

i zA iqRic€. rcI:Ol.|14.611 (Lukrl
Svi zAiNrrREsiRANi a RAMjENU iqene ze SECA
N4ECA DRIVE rrkn sr jnvr na rcL 052.21.
762 (Penice)

Ze C-64 pnodnjrm l5 knzrm (oko 700
iqnicn) zn 120 KN i joy:rick Ouick Shoor
ll runbo zn 80 KN tI:O21,126,4rW-
ffi-^j,, nmi 2 [4roa, B\Tr *oniron.
oM, ripkovNicoM i disk dRivE. Pnodejrm 20
iqnice. rr[:047-841.19I (Mnnio)

Pnod+jru: Moi uiLno \\iju koupjulRA.
Rnöurqni rr krjiqe zn Sprcrnum. lvicn Tnb.

u[e, Srsverskq 7, Ze<rncb

@
uov i rdlprrnou poroljno pnodrjru ro
lr0 DEI\4. rcl: O51.811.191 (lqon)
Prcdqjr u iqnr rq ( 4l. Jtdtq Lvrrq iuq
NAiMANjE ,0 iqnne. Vnijrdrosr jrdnr kazrrr

ir l0 kLrq. rrl: O11.214.582 (tdi)
C 64, runbomodut, joysrick, kezrrofon, iq.
nicr, [i rnsrnrune, rnensfonmqron, pniktjuönk

zn TV pnodejrm zq 170 DEM. rcl: Ol9.5O.
27 (Tihomin)

Joysrick QUICK SHOT ll plus zn Amiqu iti
C,64 povoljno pnodnjem. tl O1.42O.ffi1

kazrrofonom, dvn joysricke i 20 knzrrn s

iqniceme- rrt: 017-225.141 llvo)
Pnodnjem iqnr zA AMiqu i PC. Kernloq

intjrm besplarno. rcL:O1.254.484 (Denkol
Povo[jro pnodeitm iqnr zn Commodonr.
rrl: 020.67.074 (lvnr) posliie l8 h

Pnodejrm SECA |\4ECA DRIVE sn 7 iqnne.

tl: 052.212.668 (Adninro)
Pnodnjrm Arnni 520 ST+, IMB RAM.n,
moriron SM 124, opnruu i 70 diskerc. rr[:
ot 212518

@mopn,
rmom ze 7O0 DEM. Rnöurnlo jr jako mnto

koni§rrno. rcl O41.211.182 (Towislaul

(Cqipqn)

ffi
irfonueriökr iqne. Ä: O1.212.718 (Ionil

Pnodnjrm C-64 100 DEI\4, knzrrolon sn

zvuörikom ,0 DEI\4, 100 diskrrn 90 DEM,
Tkr finnl C.lll modul l0O DEM, solrwene
40 DEN4 i osrelu opnrmu A C.64. nI:
071.126,060 (Denijet)

nodnjrm rovi Fliqhrimer joysrick
DEM i rovi CD F,l4 F Drfrrdrn
DEM. rrt' 01.116.176
Vniim kompjurrnski pni.irpis svik vnsrn rrk.
srovn (rnblicr, qnn[ikori, fonmuk). rrt: 01.

254.591 lluice)
lVloriron Pkilips CM 8877 povoljro pnoda-

irq. rtt: 0lJ-l82.lOI (llqrko)
lqnr ze Arnni po rnjpovoljnijiu cijENAMA u

Hnvnrskoj. Zn kern[oq rezvnri: re[:072.
717.801 (Rrnnro)

Pnodnjrm N4rqn dnivr s 4 iqnr: SONIC I

dio, TERN4INATOR, ALlEN r, ALIEN
STORM zc 5O0 DEI\4. rcl: O12. 881.111

(2rtjko)
SCHNEIDER CPC 6128 s qnrikom rn DISK
DRIVEU pnodejrm ze lI0 DEM. rr[: O1,
l9Ä. )5t /lr arl
PRodAjEM sisrEM vidro iqnnn sliöNo NiNTEN.

du, 1200 iqnne, dve joysicke, rlekrnonski
piirolj i ispnnvljeö zq lI0 DEM. rrt: 054.
h5).)LO tP*a\
Pnodnjrm Cl28D s disk lediricom, oko ll0
iqnne i us[uirih pRoqnAMA, dvn joysricke i

lirenrunom. Cijern po doqovonu. rr[: 071.

641,0I5 (Robrnr)
Pnodejem C.64 s komplerrou pnerröom

Pnodejem CAME BOY s 4 iqnr isiursn-
jzen Yemake PSS. 100. rcl: O20.412.859
(Mqnio)

m50
ze 4O

Pnodnjrm rove i nnbljerr 1.5 diskrrr rr[,
U1.841.5O2 lDenko)

Pnodajrm SECA MECA DRIVE dvijr nove,

rrnespnkinnnr iqnr s jrdnom iqnr (Lrsr
Bnrrlr) rr[: 057.+11.414 (lver) do 14 snri

GAN4E BOY s iqRicoM pnodnjrm zn 700
KN. Posrbruo pnodnjru rovu iqnicu zn GAMIE

BOY (simulnciju "F.ll Srnike Enqtr"). rrt'
O2O,11,O78 lDneclo)
Povoljro pnodejrm pisnö Commodone MPS

1500 C (9.iqtiöni, u boji) zn Amiqu s

lirrnnrunom i pnoqnnmskou podnikou. rr[:01-

162,107 (Tonislevl
N4ijENjaM Novi rrnesprkineri l\4ONO l4
MoNiroR zA 14 COLOR moriron. rrt:01,
115.941 lDneqanl izmeilu 20 i 2l snr

Kupuirm rnnrsfonmntop ze C,64. rcl: O11.

li-{ffidf,;
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Dizajnirajte svoi dvorac Sukob dviju "snainih" armiia
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Prikaz §esnaest iskoristivih polja i on-
oga §to je na njima (uzgoi krava, ova-
ca ili p§enice). Ispod prikaza je fertil-
nost tla i njegova rotacija (sto utjeöe
na fertilnost). §to je manje cvjetida -

fertilnost opada a koliöina cvjeti6a ovi-
si o tome koliko je polja u upotrebi).
Tü se moZe vidjeti i prirast stoke,
ovaca te koliöina p§enice dobivene je-
senskom Zewom. Zewa ovisi o vre-
menu pa ako je vrijeme lijepo (§to je
wlo rijetko) i urod je plodniji.

3. RASPODJET-A. LJrrDr
raspodjeljujete vi§ak ljudstva u

razliöite struke. a)SERFS (kmetovi) -

zadtLeni su za odrLavanje polja.
b)FARMERS (farmeri) - obraduju polja
i vr§e jesensku Zetru (iznimno su vaäni).
c)HERDERS (uzgojitelji stoke)
odräavtju broj stoke i njezin prirast.
d)SHEPHERDS (pastiri) - odrLavaju broj
ovaca,prirast i zaduLni su za "§trigan-
je". e)BUILDERS (graditelji) - upotrije-
bite ih samo kada gradite zamak.

IMINERS (rudari) - kopaju Leljezo.
g)QUARRYERS (kopaöi kamena) - proiz-
vode kamen, koji je glavna sirottna za
zamkove. h)FORESTERS (§umari)
proizvode drvo kojim se grade odaje
u zamkovima. i)ARMORERS (kovaöi)
ieljezo prewaraju u oruija za vaße
vojnike (birate vrstu oruZja koju proiz-
vode).

4. TRGO!'INA
ako je trgovac u gradu, moZete

malo proÖavrljati o zbivanjima u zem-
lji i naravno, trgovati. MoLete kupiti i
prodati: stoku, ovce, Zito, lrrnu (moZete
je prodavati kod trgovaca), pivo ( sluZi
za podizanje morala i sreöe kod
stanovi§tva), Leljezo, kamen, drvo i

oruLje.
5. ARMTJE
tu podiZete nove armije (maksi

malno pedeset psta stanovni§fva gro-
fovije i maksimalno tisudu dvjesto lju-
di) ili pla6ate plaöenicima (ako su na
raspolaganju) da se bore za vas. Na
poöetku je bolle kupiti plaöenike koii
su mnogo ieftiniji od vaSih arrnlja, ali
ih ne moäete udruZivati. Nastojte ne
podizati armiie u grofovijama gdje je
slabo zdravlje jer i to utjeöe na borbu.
Vrste vojnika: a) PEASANTS (seljaci) -
wlo se slabo bore i nije ih preporuöljivo
podnati jer masovno ginu b) SPEAR-

MAN (kopljanici) - ne§to su bolji od
seljaka ali nisu naroöito jaki u borbi
c) ARCHERS (strijelci) - vrlo dobri jer
mogu'gadati na daljinu d) S§7ORD-
MAN (maöevalci) - temelj svake vojske,
dobri u borbi e) MACEMAN fiudi s

buzdovanima) - srednje su iaki 0
CROSSBO§7S fiudi sa samostrelima) -

neSto slabiji nego striielci i manjeg
dometa g) A)(EMAN (ljudi sa sjekira-
ma) - dosta dobri vojnici h) KNIGHTS
(vitezovi) - najbolji, najiaöi ali i najsk-
uplii (zahtiievaiu maöeve i oklop)

6. PoVTJEST
prikaztje povijest stanovnistva, Zita,

uzgoia stoke i ovaca.
Bitka zapoöinje kada svoiom arm-

ijom dodete na drugu ili kada predete
preko nekog neutralnog grada. Sama
bitka je vrlo jednostavna - kliknite na
jedinicu i odredite koga 6e napasti te
potom kliknite na ikonu za vrijeme i
borba 6e poöeti. Vrijeme uvijek moZete
zaustaviti. Kod napada na dvorac dola-
zi do opsade a koliko ona traje ovisi
o koliöini hrane koju imate i o tome

koliko je neprijatelj voljan napasti va5e
majstorsko (ne)djelo. Vi se uvijek
moZete probiti izvan zidina svoga dvorca
naravno, ukoliko va§ dvorac ima wata
(niste valjda to zaboravili). Ako u bor-
bi imate strijelce ili samostrele, pokuSajte
zaobicr moövaru i namamiti neprijatel-
ja da ude u nju. Vi ih poönite gactati
iz daljine,a ako koji dode do vas, bit
öe to pravo öudo, jer moövare jaaaaa-

ko usporavaju kretanle. Nastojte, po
mogudnosti u svakoj grofoviii, §to pr-
ije kupiti najmanje dvjesto ovaca jer
6ete dobijati velike koliöine r,,une koju
moZete dobro prodati i zaraditi
posvema§nju sumu novaca. lgra nlje
puno bolja od Kingdoms of England
ili od Vikingsa ali ekonomija grofovija
je dosta razsrijena i trebat 6e vam ne§to
vremena da se uigrate. Naroöita draZ
igre je dizainitanje vlastitog zamka, §to
je vjerojatno preuzeto iz igre Castles.
Borba je, takoder, bolje napravljena
jer nedete samo gledati statistike vei
imate mogudnost upravljanja vaSim je-
dinicama. Grafika i zvr:k nisu ne§to
posebno, ali ako se malo Lelite igrati
vladara i ako wz to jo§ idete i u
ekonomsku §kolu, nema razloga da ne
isprobate igru. Sigurni smo da 6e vam
se svidjeti.
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DA Lr srE IKADA äel.lelr sJEsrr z^ SELEKToRSKU sroLtcu I
vrDJETr KAKo JE To KAD IMATE svE NAJBoLJE tcnnöe
PoDREDENE SEBI? DA Lt STE HTJELT BITI GOSPODAR, DA Ll STE
HTJELT NEKoME oDREDrrr öro öe rAJ DAN RADITI, KADA öe
usTATt, KADA JEST!, KADA TRENIRATI, KADA IMATI SLOBODAN
DAN r NA posLrJETKu . KADA öe rör spAvATr? 2eluelt srE?
OVO JE PRAVA IGRA ZA VAS!!!

u

toie mnoge razlike. Nama se puno vi§e svidio
drugi dio, u kojem ste u ulozi nacionalnog sele-
ktora i morate svoju momöad dobro pripremiti i
pro6i kroz mnoge nevolje da biste pobijedili
Naravno, igra nije ograniöena samo na pro§lo
svjetsko prvenstvo (USA94) ved se moäe odi-
gravati bilo gdje ali pod uvjetom da ta zemlja
zadovoljava uvjete. Imena igraöa nisu prava, ali
za one koji traie uvjedjivost proizvodöi su
napravili editor gdje moZete editirati sve; od
imena igraöa do boje dresova. Jedna tuZna
viiest za nas Hrvate je da nas uopde nama na 

=
kugli zemaljskoj (po ovoj igri) pa tako karta
Europe (kada birate ekipu) od Madarske do Gröke,
izgleda kao pustinja. Ali, Svijet rte zfla kakva je reprezen-
tacije Hrvatske i Sto ga sve öeka. Hrvatske, dakle, nema ali
tu su nogometne velesile: Albanija, Farski Otoci, Gröka...
Asconovci nisu imali prevelik uvid u zemljopisnu kartu,

ve6 su je radili onako, "od oka". Täko su Madarska i
Austrija smje§tene na podruöju §vicarske, Engleska izgleda

kao nekakva mdja, Crnog Mora nema, a Europa je
dobila paq öudno oblikovanih, poluotoka. Na poöetkr.r

igre izabirete teZinu, momöad, zemlju domaiina...
Nakon toga mo6i 6ete izabrati hodete li igarati
loralifikacije ili samo finale i da li se äelite par
tiedatta pripremati. Dva su glavna dijela u ovoj
igri - trening i utakmice. Trening je vrlo dobro
i ma§tovito napravljen. U opciiama moLete iz-
abrati bräi ili sporiji trening odnosno, da li
Zelite gledati male öovjeöuljke kako trökaraju ili
6ete prepustiti raöunalu ispise igraöa koji su u
formi ili kojima je forma oslabila. Postoji hrpa
swari koje moZete posebno wjeLbavati: tröanje,
udarce glavom, jedanaesterce, offside zamke-...
Naravno, dugaöak prikaz wlo brzo dosadi pa

öete, vrlo brzo, samo öitati 5to se sve dogodilo.
MoLda sve to rzgleda dosadno, ali Asconovci su ubacili
puno smije§nih situacija koje öine igru zanimljMjom. Na
treningu se moZete ozliiediti ili pak pokazati svoje umije6e
z zad,avanjw golova. Osim toga, razne situacije popradene

o
o
o

t
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ZASTO DA?
Zalo ier ie igra duhovito, zonimljiva po öok, donekle i uvjerljivo. lgrajuöi ovu
igru priie svegq 6ele se dobro zoboviti i nasmijoti, §lo i niie obiöoju ovakvim
igromo. Jedna od boliih stuari je lo §to u svclkom lrenulku, kodo ste u utedu ili
u sob| moZete prcmiienili muziku oko vdm se ne dopada ova koio lrenutno
sviro. Druga dobra slvor je §to kada vom dosode rozne onimacije za vfijeme
treningo ili ne ielite gledati utokmicu moäete lo illo§limoti" pomoäu OPITONS
meniia (kniige). freöa, i prcmo nosern mi§lieniu posliednio dobro sfiono ove
igrg ie §to kod vom dosadi moäete otiöi u meni OPTIONS i izoöi iz igre.
ZASTO NE?

Te§ko le naöi puno zomjerki ovoi igti. MoZdo grofiöki i nije siajno. ldeino ie
doleko od neke novosti, ali sve ie to ipok liiepo ukomponiruno u cjelinu. Jedi-
no zomierko su nedotodene okciie nogomelnih susreto koie su öeslo
neusklodene s komentorirnc., o o$im loga, vrlo se öetro ponovliaiu. Ova igro
nije nimoto dinomiöno i neöele ie poZelieti odigroti nebrcieno puno puto. Ali,
koo §lo smo veö rckli, uviiek moäete somi srezoti okciie. Drugo lo§a stvor je
§to bi vom igra moglo joko tako dosoditi dok jo§ niste nrtibfizu kroio.
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..."Ovo ie iedon od vrhunskih nogo-
melnih monogerct, koji toko moZemo
slavili uz bok Premiere Monagero 3 i
Bundeslige Hqtlrick. Ako je nogomel
va§ izbor onda je ovo pruvo igra za
vos."...

s.B.

It

ktora bez odjede ti.vas na §to 6ete se vi vje§to
opravdati reöenicom: "Bio sam mlad i trebao mi
je novac". DoduSe, ne mora sve biti tako crno jer
se zna pojaviti i traö o tome kako se princeza
zaljubila, u vas i kako öete postati plemi6 §to se,
na va§u Zalost, nikad ne dogodi. Svaki 6e va§

postupak biti iskritiziran u novinama ili na tisk-
ovnoj konferenciji. Na kraju kvalifikacija morate
se odluöiti za oko dvadesetak igraöa koji 6e pred-

GORE:
lzravni prijenos
utakmice

DESNO:
Sve novosti
moiete
proöitati u
iutom tisku

fo{sd
yfl lhoN $. ru. 2l

su wlo lijepim i duhovitim slikama 5to doprinosi zaniml-
jivosti i ljepoti ove igre. Utakmice ne pratite u cijelosti, ve6
vidite neke akcije iz kojih je mogu6e zadati pogodak kao
i kornere, slobodne udarce, a zanimTjivo je da jedat-
aesterce izttodite sami i to tako da prvo odredite jaöinu
udarca, a zatim kursorom oznaöite gdje 69te plasirati
svoj, pakleno jak, udarac. Sve to, u poöetku, izgleda
vrlo zanimly'ivo ali se kasnije akcije poöinju ponav-
ljati (§to i nije öudno jer koliko bi, u protivn-
om, ova igra imala megabajta). Osim animacija
postoie i komentari u stilu televizijskih ko-
mentatora, a pravom ugodaju doprinose navijaöi
svojim reakcijama i pjevanjem. Prije svake utak-
mice birate naöin igre, takiku, formaciju i
sastav Mozete igrati lijepo i nieäno kao B,razil
(Leonardo je nuzetak) ili pak twdo i prljavo,
poput Bugara. MoLete birati da li 6ete igrati rla-
pad, obranu i sl. Zanimljivo je to da u poluwe-
menu moZete pohvaliti ili pokuditi pojedine igraöe i l

dati im poneki savjet, ali budite oprezni pri kritikama
jer vas, u sluÖaju krive kritike, igraöi znajtt zbunjeno
pogledati i dati vam do znania, da nemaju pojma o
öemu vi to "drobite". Forma svih igraöa var|rra, a Da
treninzima se moZe smanjiti ili pove6ati. Yaänija od forme
je kvaliteta igraöa koja maksimalno iznosi osam, ali vjerujte,
takvi su rijetki.

I(VALIFIKACIJE
Sastoje se od desetak utakmica u va5oj skupini. Svakih

nekoliko mieseci igrate po jednu, a dodatne mogucnosti
su da gledate neki drugi susret i tako upoznate protivnika,
da jedan tiedan provedete renirajudi svoje izabranike ili da

odigrate neku prijateljsku utak-
micu. U jednom tlednu tren-
inga moLete posti6i puno toga
i podi6i formu pojedinih
igraöa. I golovi düu formu
pojedinih igraöa pa se tako i
prijateljske utakmice mogu
p okazati korisnima. Zanimljive
su i novine koje svaki mjesec
donose neku zanimljivost ve-
zaflv uz vas ili SP Ve6 na
kvalifikacijama moäete biti
ul,uöeni u neku aferu sa zgod-
nom crnokosom glumicom ili
6e novinarska nju§kala otkriti,

stavljati vaöu zamlju u finalu svjetskog prvenstva.
PRIPREMNI PERIOD
Moäete odabrati duäinu trajanja priprema (od jednog

do öetiri tiedna). To vrijeme je dovoljno da dovedete
formu va5e momöadi do whunca i super pripremljeni
"oderete" svu konkurenciju. Ovdje se jaylia jo§ nekoliko
opcija. Imate moguönost odrZavanja konferencije za tisak
gdje 6e vam zn tiieljni novinari postaüati pitanja koja
uop6e ne moraju biti vezana uz nogomet. Dobra veza s

novinarima je potrebna ier postor'i i graf koji mjeri odnos
medija, navijaöa, igraöa i federacije prema vama a vi

naravno, Lelite da taj odnos bude §to bolji jer u
suprotnom... Ako Zelite biti velikodu§ni, dajte va§im

1i

t

igraöima slobodan dan ili im pak omogu6ite da se
sastanu sa svojim obiteljima dok se vi odmarate
na plaLl Ukoliko se neki igraö ozlijedi, moZete
ga posjetiti kod lijeönika i raspitati se o njego-
vu stanju. Tämo se moZete opustiti uz ugodnu
masaiu i wlo lako zakasniti na konferenciju za
tisak ili neku sliönu obavezu. Täkoder moZete
odriati sastanak i porazgovarati s igraöima o

taktici, sasta!'u itd. Omogudeno vam je da razgo-
varate sa svakim igraöem posebno i riieSite
medusobne probleme. Va§e je raspoloäenje prika-

z no w obliku toplomjera na dnu ekrana a pored
njega se nalazi i notes gdje planirate kada 6ete i

§to 6ete raditi.
SqIETSKO PRVENSTVO

Ovdje poöinje prava zabava. Sada mozete postati
diktator; igraöi ne mogu nigdje bez va§e dozvole i moZete
im isplanirati svaku minutu. Kada (e jesti, ustajati, trenira-
ti... sve je to u va§im rukama. Svaku noö lijeäete i saniate
o pobjedi. Idete iz utakmice u utakmicu, problemi se
gomilaju, novinari swaraju pritisak na vas sve dok ne
pokaäete tko ste i §to moZete. §to se tiöe League Editiona,
on je puno monotoniji i sliöniji mnogim drugim manager-
ima i ne donosi ni§ta novo. Na poöetku izabirete momöad
iz engleske lige, dogovorite se sa sponzorima i moZete
poöeti. Imate mogudnost nadogradnje stadiona, kupovanja
i prodavanja igraöa. MoLete povedavati i smanjivati cijenu
ulaznica i öiniti razne druge "sitnice". Koliko smo mi
primjetili, League Edition ima puno manje animacija i
slabije je napravljen od
svog prethodnika ali, tko
ne bi preuzeo vlast u
svoje ruke i napokon,
ostvzrrio svoje menagerske
snove. ,SB! IGRIVOST

Ivan RaliS
i Filip Sladetid
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Na krilima slave

Godine 1914 poöeo je prvi svietski rat. Do
tada ljudi nisu bili svjesni koliko Öe im
avioni promijeniti äivot. Tada ie sve post-
alo kristalno jasno, bez premoGi u zraku
nema ni dobivenog rata.

O

o
o

r Jladi naraStaii naSih öitatelja
|\\^ vierovatno .ris,, ni öuli za pro

J- Ylg.^-ersku grupu Cinemaware.
Krenimo iz poöetka. Cinemaware se

pojavio usporedo s pojavljivanjem prvih
modela Commodore Arniga raöanala.
Nekoliko dobrih programera i cnaöa
odluöila je zapoöetl svoju karijeru na
"prijateljici". Poöeli su s Wingsima, TV
Sports serijom i naravno, igrom naz-
vanom po istoimenom filmu It Came
From The Desert I i
II. Ove su igre
oznaöile poöetak
razdoblja Amiga ko-
mpatibilnih raöunala
i donijele su Amigi
veliku slavu i pres-
tiZ. S vremenom je
trii§te postalo sve
zahtjevnije i Cine-
maware je prerasao
u veliku programer-
sku wnku. Täda se
pojavio Virtual Reali
ty sistem i Cine-
maware je vidio u
tome veliku prednost.
NaZalost, to su bili
dani kada procesori

nisu bili dovoljno brzi da bi mogli
opsluZivati takav sistem, i Cine-
mav/are-ov je kapital propao. Cin-
emaware je odjednom postao pov-
ijest i u§ao u legendu ali se nje-
gove igre i dan danas igraju. A
sada prijedimo na drugu legen-
du, slavne Wingse, koji su svoiim
krilima "preletjeli" sve vlasnike Ami-
ga raöunala. Na§li ste u 1914-oj
godlni, u poöetaku I svjetskog rata,

kao pilot RAF-a (Royal Air Force),
a glavni vam je cilj preZivjeti ll
svjetski rat. Poloäiv§i prvi probni
let, upoznajete bojnika Farraha, koji
vas ukljuduje u svoju jedinicu. U
dnevniku öitate svoju pnr-r misiiu
i ved ste u zraku. Vjetar vam mrsi
kosu i poigrava se va5im §alom,
kada se odiednom pred vama swori
nekoliko Fokkera Einedeckera (ed-

nokrilaca). Preuzima-
ta stvar u svoje ruke.
Vi na jednoga, va§
partner na drugoga.
Borba se odvija mu-
njevitom brzinom i
va§i se neprijatelji u
tren oka nadu na
zemlji. Thko prolazite
kroz igru obaraiudi
aYione, balone,
napadajudi konvoje
i bombardiraju6i
sve §to vam bojnik
naloäi. Medalje se
redaju i odjednom
postajete letaöki AS,
imate najvi§e pobije-
da i glavna ste faca u

bazi. Wingsi su prava prekretnica u
programiranju igara. Prvi su uveli priöu
u kompjuterske igre, a tu su i misije,
pa öak i jedna sitnica koju do danaSnjih
dana nitko öak nije ni poku§ao
opona§ati, a to je simulacijiski i ark-
adni dio. Sve dana§nje igre na ovu
temu, dokaz su da LEGENDA ZI!'I.

Silvano Buci6

34

o
o
o
a



icu, tada Yam se ova igra
moZe svidjeti. U njoj nema
nt§ta za stariie hackere, osim
zamjerki, ali öe zato oni koji
imaju npr. 9 godina pronaöi
u nioj pravu zabavt i
osvjeZenje. Ako na taj naöin
razmi§ljamo, ovoj se igri

ne6e zamjeriti ni lo5a animacija, ni mali broj udaraca, ni
jednostar.na graflka, ni slaba igrivost. A to Sto je glavni lik
zec koji lupa pande, mladim hackerima nimalo ne smeta.
Sve 5to u ovoj igri morate raditi ie lupiti katanom nepri-
iatelja po glavi i ot pada kao poko5en. Öuvajte se samu-
raja koji, osim §to :uzvra(a|u katanom, vdo neugodno
udaraju nogama. Tuöete se uglarrrom po ulicama i powe-
meno silazite u podzemlje. U Kini je podzemlje kanalizaci-

ia, a \ Americi naravno, podzemna Leljeznica. Iako vas na
ameriökim ulicama ne6e gniaviti samuraji, one su podjed-
nako opasne zbog bandi koje njima vladaju. Sva sreta §to
je zec u glavnoj ulozi jer bi svakog drugog ve( zaboljele
noge od silnog hodanja po ulicama. Udarce rtoLete zada-
vati nogom, rukom i katanom. Nema nekih posebnih
wdataca niti öarolija no, zeko je zeko, simpatiöan i takav
kakav je moäe vas zabaviti.
Dakle, ukoliko imate mladeg
brata koji voli jednostavnije
igre, predloZite mu Inter-
national Ninia Rabbit -

moglo bi mu se svidjeti.

K.M. q>

.1 
;-edunarodnog NINJA-ZEKU potpisali su, nama nep

ll/l ozn ti. \TLIA CRESPO SOFT§flARE i MICROVALUE.
lYIIg., je prvo napravljena za AMIGU 500, da bi
nakon toga bila prebaöena na PC. Iako je igra napravljena
1993. godine izgleda kao da je koju godinu starija. A za§to

su nam njeni autori nep-
oznati bit ie vam jasno ve6
na prvi pogled. Naime, da
ne bi bilo suviSnog nervi-
ranja valja odmah na
poöetku znati kako ovo nije
igra za starije od 11 godi-
na. Ako usvoiite tu öinjen-

a
a
a

Orga & tvlelita
Uredski namje§taj, kompjuterski stolovi

l{ajpovoljnije u Hruatskoj!

Sve informacije na te!. 01/ 575-503
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5 FOOT 10 PACK yOLUISE 't (Cjena: 379Kn)
K@plet od 10 {rijeöima: DESET) CD-ROM disko€! Paker sddi: DOOM, STELIAH 7,
IME: lrAN OF lHE YEAR, WOELI) FACTBOOK, WORLD ATIAS, PC-KAHAOKE
CD EOM OF CD ROMS, KINGS QUEST 5, rc ANIMATION FESTIVAL, MEDIA CUPS 2

5 FooT t0 PACI( VOLU$EZ {Ctena: 379Kn)
Dßrgo izdaßje kffidsta od 10 CD-BOMoEI Paket sadrrij 2000 FOI'ITS by FANTr''SIA,
ARTS A IETIEES WAR BIRDS, BATITE CHESS ENHANCED, HOME MEDICAL
ADVISOR, MOVIE SEI.ECI MS MULTIMEDIAJUMPSTART, PC KARAOKE 2.
ßoc( RAP & FOU- SHEFL@K HOt-r.rES, SPÄCE OUEST

7," GUEST

ACES OF THE DEEP

ALONE IN THf DARK 3

MVER GIRL S POKER

CREATURE §HOCK

CYBERIA

DANISH FANTASIES

DIGITAL LOVE

DoOM UTII-ITYDISC

DRAGONS LORE

ECSTATICA

EXPOSED HEIDIS GIRLS

GOBLINS 4

GUIDE TO BETTER SEX

JOY OF SEX

KINGS OUEST 7

LEGEND of KYRANDIA 3

LITTLE BIG AD/ENTURE

LOST IN TIME

MAD DOG McCREE 2

MAGICCARPEI

MEGARACE

MSCARRACING
NHL HOCKEY 95

OCEAN BLOW

OUARANTINE

REBEL ASSAULT

RETRIBUTION

RISE OF THE ROBOTS

SEA WOLF

SIMCITY ENHANCED

SHADOWWORLDS

STRIKE CO[4I\4ANDER

STRIP POKER 2 DELUXE

SUBWAR 2OsO+SCENERY

SYSTEM SHOCK

THE FAMILY DOCTOR 3

THE HORDE

THE MASK

THEME PARK

TOP lOOGAMES2

U,S, NAVY FIGHTERS

UNDER A KILLING MOON

VORTEX

VOYEUR

WNDOWSWARE 2 MAXX

WING COMMANDER 3

ZEPHYR
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559,-

259,-

579,-

549,-

249,-

169,-

359,-

479,-

559,-

289,-

459,-

349,-

399,-
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459,-

549,-
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259,-

549,-

189,-

539,-

499,-

?ro _

529,-

329,-

459,-

499,.

469,-

429,-

149,-

589,-

179,-

389,-

559,-

169,-

439,-

549,-

459,-
?oo _

559,-

589,-

559,-

499,-

189,-

599,-

529,-

Src su ciene maloprodaine u kunama.
Halih ,lO0 naslota moä€le pronaii u
besplatnom katalogu.

AGIMA d.o.o.
telffax (040) 833 1I3
radno vrijeme: 800-1600
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TAJNA MRAÖNOG GRADA

Dobrodoöli u svijet Forgotten Realmsa,
najpoputarniii i naidetaljniji fantastiÖni sviiet
ikada zamiöljen. Ovdje bogovi hodaiu zem.
liom i sukobljavaiu se s fantastiönim ärltl.
ijama. Posjetitelji istraiuju beskraine gran.
ice ispunjene zaöudujuöim narodima' sve
od hrabrih heroja i prevrtljivih karaktera
do mraönih zloöinaca i neprirodnih zaied-
nica, Ovo je dorn mo6nog öarobnjaka Elm.
instera i Dr-zzla, vilenjaka iz podzemlja.

P: * ä*ru;:' m*f* x,-.,*;*,x
jelo, pi6e i pjesmu. No, slavlje je naglo prekinu-
to. UplaSeni seljaci sa strahom proviruju iz svojih
ku6a kako bi otkrili stra§nu istinu: nepoznati su
napadaöi upali u selo, zapallli skladi§te hrane,
oteli pripadnike seoskog vijeda i veliki broj
stanovnika koje su zatekJi izvan kuöa. Prije poöetka
ove nove SSI-ove FRP-igre, trebate kreirati dva
lika koja 6ete voditi. Prvo slijedi biranje spola, a
zatim rase. O rasi ovisi mnogo toga. Ljudi mogu
biti bilo koje klase, tolerantni su, ali imaju samo
jednu posebnu mogudnost i ne mogu biti mije5ane
klase. Patuljci (dwarfovi) su lako prepoznatljivi svojom
veliöinom i oblikom. Imaju viSe posebnih mogudnosti
(medu kojima je i traienje tajnog prolaza), mogu biti
bilo koja mije5ana klasa osim öarobnjaka i paladina.
Vilenjaci (elfovi) takoder imaju puno mogudnosti i mogu
biti miiesana klasa. Iako slabije gradeni od ljudi, hrabri
su, snaZni i vje§ti s lukom, lm:aiu razvljeni sluh, otkriva-

ju tain:a Yrata i imaju nodni vid.
Polu-vilenjaci (half-elf su ne§to
izmedu ljudi i vilenjaka. Imaju
dobre karakteristike obje rase (ali
ne sve). Imafu najveöi izbor kJa-
sa. Klase su ve6 poznate: sveti
borac - Paladin, svedenik - Cleric,
öarobnjak - Mage, lovac - Ranger,
lopov -Thie( borac - Fighter i
mje§avine. Preporuöamo da svaka-
ko od va§ih odabranih likova jedan
bude patuljak, a §to se klase tiöe:

fighter/cleric i fighter/mage nisu lo§i
izbor. Zatirn morate izabrati orijen-
taciju (dobar/zao/ruLan) i tjelesne
karakteristike. Jedan savlet za bolji
izbor karakteristika: SHIFT + lijeva
tipka na rni§u, diZu oznaöenu kar-
akteristiku na maksimum. Odaberite
y'ednu od ponudenih slika sYog
zami§ljenog junaka/junakinje, i. za

kraj, odaberite ime.
lgra izgleda kao i niena prc-

thoclnica. RAVENLOFT, u ne-standard-
noj VGA rezoluciji od 32Ox40O pix-
ela u 256 boja. Malo su se potrud-
ili kako bi liiepo nacrtali sve pred-
mete i likove u igri ali se svijet po
kojem se kreiete vi i vaSi nepri-
i^teljt, po svojoj rasko§i, ne moZe
usporediti s igrama MIGHT & MAG-
IC serije. Osim klasiönog (STEP
MOVEMENT), igra nudi i 3D-pokret-
anie kroz prostor. Iako bitno spor-
ije, ovaj naöin kretanja je ponegdje
neophodan (za zaobilaienje stijena
u pedinama i stiöno). Zgodna opcija
koja se pojavljuje i u RAVENLOFTU
je AUTO-MAPIRANJE na kojem su
uvijek oznaöena vidljiva vrata, pred-
meti, protivnici i sliöno. Sve te mape
se snimaju i mogu se isprintati. Naöin
igtafli^ je jednostavan. Ekran je
podijeljen na vi§e cjelina. Na ve-
likom se ekranu vidi vanjski svijet.
Na gornjim kristalima nalaze se sve
opcije (podeSavanje igrelsnimanje/
öarolije...). U donjoj sredini se nalazi
kompas s tipkama za pokretanje za
§to se moZe iskoristiti tipkovnica (s



Vesela druäina avanturista Automatska mapa Jedan od posliiednjih Ijudi .
ptica
6e vam pomodi ukoliko mu donesete
öetiri draga kamena. Nfih 6ete naöi
daleko na jugo-istoku u jednoi
pedini. Usput, moZda sretnere Drizzta
Do'urdena, vilenjaka-otpadnika oko
kojeg se cijela radnja :vrti. On je
razlog napada njegovih sunarodnja-
ka rra selo i jedan od razloga
spu§tanja u podzemne svjetove-
Negdje na jugu sresr iete i njego-
vog ptijatelja, öarobnjaka Vonara, pri-
padnika öudne rase Kenku (ljudi-
ptice). Nakon §to stari öarobnjak
zaöara drago kamenje, moZete se
spustiti u podzemni svijet.
Spu§tanjem u sve dublje i dublje
pedine, nailazit 6ete na sve teZe i
teZe neprijatelie. Na prvom nivou
srest 6ere jednog rarnika (fightera)
koji 6e vam dati mapu podzemnog
sviieta za lakie snalai.enje. Zatim
öete nadi bolesnog patuljka, kojeg
je zarazllo öudoviSte zvano Aboleth-

razma.knicom) ili pomak mi§a. Osim
toga, u sredini se nalaze i ikone za
pocle§avanje broja grafiökih detalja
i sliöno. Lijevo i desno od toga su
prlkaz-ani likovi. Svaki od njih ima
preclmete u lijevoj i desnoj ruci, a
u srcclini su oznaöene njegove
posebne mo6i i öarolije. Preko lica
junaka lijevom tipkom se dolazi na
preglecl predmeta gdje se, uz sve
predmete koje lik nosi, mogu vidie-
ti i sve niegove trenutne kar-akteris-
tike. Borba se moZe voditi na dva
naöina: odabirom ruke nekog lika
ili postavljanjem kursora na prorivni-
ka gdje 6e se kursor pretvoriti u
maö i automatski ga udarati pritiskom
na lijel'u tipku. Uskoro 6e vam
obiöno oruäje postati previSe slabo.
Vrijeme je da se posluZite öaroliia-
ma. Öarolije koje nadu tijekom igre,
öarobnjaci mogu prepisati u svoju
knjigu öarolija i zapantiti (MEMO-
RIZE) tijekom odmora (REST), dok

sveöenici öarolije oclabiru molitvom
(PltA!. Svi zapisi s njihovim öaroli-
jama su za jednokratnu upotrebu.
Gla'r'nina ratlnje se oriicntira na
razgovore s likovima (NPC) i ti se
razgovori mogu isprintati (korisno?!).
Cilj igre je doii do Menzoberrar,za-
na, .grad,a poclzemnih vilenjaka, i
odande osloboditi svoje prijatelje.
Pri tome vam pomaZe niz likova
koji se Zele osvetiti podzemnim vilen-
jacima. U va§oj grupi imate dva
dodatna mjesra za likove koje 6ete
susretati u igri. Ako su sva öetiri
miesta popunjena, moZete zarnijen.-
iti jednog od dodatnih likova.

Nekoliko savieta za ofle koji Zele
zavrSiti igru: Prvi zadatak je ga§enje
poLara seoskog skladi5ta hrane kojeg
su zapalili vilenjaci iz podzemlja.
Nagrada vas öeka u gostionici. Ka-
petan garde 6e se takoder rado
pridruZiti u porieri. Na istoku dete
na6i kuöu starog öarobnjaka, koji

t
{
I

Korisno ie znati jezik predaka Grna pantera iz Drizztoye figurice Dark Elf sa srcem
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Juöer bijeli i iuti, a danas
ljubiöasti

Karta jedne od glamih ku6a u
gradu

Ovom protivniku ie odzvonilo

nepregledan i bolan za oöi. Jedino
su osvjeZenje animacijske sekvence.
Igra ne nudi ni§ta posebno i ne
predstavlja velik napredak od Raven-
Lofta. MoZda (e zainteresirati jedi-
no prave "zagriLene" ljubitelje FRP-

a... Postoji i verzija za CD.
HARRY & SHAKA

kroz rudnike patuljaka i hram. Pazite
dobro na taine prolaze i zaöarana
polja na kojima se miienia smjer
kretania. Nemojte zaboraviti dokaz
izdaje Fey-Branch klana iz Menzober-
raflzatra i öuvajte se streliöarke ml-
adollkog izgleda - ona je samo §pi-
jun kraljice Zla, Lotb.. Da bi se do51o
do fontane, treba imati bokal (chal-
ice) i sveti simbol (holy symbol of
dumathoin), a ako vas zanima i neki
poklonöi6, poklonite fontani dlja-
mant. Na putu iz hrama Drizzt biva
otet. Negdie na putu do grada, nai6i
6ete na vilenjaka-pauka (dridera) koji
6e vas zarnoliti za uslugu. Ako mu
pomognete da se vrati u prija§nje
obliöje, pomodi 6e vam da se uvuöete
u grad. Tek se sad misija zakor,r-
plicirala. U ovom se gradu odvija
pravi mali gradanski rat izmedu tri

velika klana: Do'urden, Fey-Brache
i Baenre. Ispunjavaju6i misije u
gradu, sazflat öete sve potrebne in-
formaciie za oslobadanje Drizzt^ i
zarobljenih ljrdi iz sela. Pazite da
öarobni §liem s poöetka igre date
trgovcu u zamjenu za muziöku kuti-
ju jer se inaöe igra ne moZe dalje
igrati! Tu je i jedna od najvedih
zarnjerki ovoj igri. Ako se u neki
hodnik zaletite prije vremena, bit
6e nemogude nastaviti igru i zbog
toga öesto snimaite postoie6e stan-
je.

lgra zawzima oko 25 MB HD i
zahtiieva nalmanje 3a6 s 4 Mb RAM-

a i instaliranog mi§a, a mi vam
preporuöamo 486 s najmanje 33 M.ttz.
Zvuöni uöinci su prosjeöni i ved stan-
dardni za ovlu vrstu igara. Prikaz
sviieta kroz koji se kre6ete je vrlo

386DX,4N/B RAM.

,rs*rt ZVUK,,
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IDEJA

Ieleprodaja:
lv.l[ Holjevca 20/ii

01/528-5t3
Maloprodaja:
Iagreb:'

]{ova Gesta 115
tel;01/339-837

Pula:
1. Maia 2U1
tel. 35-653
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Panasonic

ffiffiffie ffieMffiffi
ffiffiffiWffiWffiffi ffi&Mffiffi

Canon

telefoni obiöni i beiiöni

wwAV[@|{A, BR@DOVA, zeUUreämnen no

0.1{lODtr]1ltFlSiflfA

nnÖuualA, PtsAÖ1, .lovsrlct

potro§mi mnateriJal
za printere! Tlmta,
ribonl, tomerin!

.TIIALLtrR|], IESGÜ,

AGADtrt]6V* NflA[(trTtr

ZrA SVtr
LJIUtsITtrLJJE

zvuÖNE KARTICE, DTSKETE
MONITORI MI§EVI I OSTATI
POTRO§NI MATERIJAL
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WING COMMANDER 7
DARK FORCES
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WINGS OF GLORY
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N.H.L. HOCKEY
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MAC i pacman idu dalje!

Davno su pro§li dani kad ie pac-
man ieo kuglice i bjeiao od duho-

va. lpak, programerski tim Kallisto
nije ga zaboravio. Od sada pacman u öis.
toi logiöko-arkadnoj akciji! lgrajte ga na
PC-ur MAG-u i Amigi.

V

puno nivoa, tako da je njihov cjelok-
upan broj jako velik. Za lak§e savla-
davanje svih prepreka koje 6e vam
se na putu ispriieöiti, vama su na
raspolaganju öetiri vrte PAC-ova.
pUCeÖ - moZe pucati i tako uni5tavati
raz're neprijatelle. RAZBII-|Ö - razbi-
ja kamene blokove od kojih se sas-
toje zidovi. TARZAN - baca lljane
koje se sr.uda hvataju i nji§u6i se
na rrjirrr preskaöe svakojake prepreke
(koje bez obzira na svoju spretnost
ne bi mogao preskoöiti). VODENKO
pliva, a §to je jo§ vaänije i roni.
Samo on moZe plivati protiv struje
i roniti, za razlTku od drugih likova
koji mogu samo plivati (plutati).
Uvjerit 6ete se d.a öe varn to puno
'puta biti od kljuöne vaZnosti.o
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7fii^ na PC ugledaju
I "PAC IN TIME" svi
\-/u-igu§i uskliknu :

to je "FURY OF THE FUR-
RIES". I u pravu su. Na
AMIGI "FURY OF THE
FURRIES", na PC-u, MAC-
u i PO§UER MAC-u "PAC
IN TIME". Za ANIIGU iz-
davaö je jedna od najs-
tarijih izdavaökl}r ku6a
PSYGNOSIS, a za PC i
MAC taj je posao napravio
MINDSCAPE. Pojava ove
igre na PC-u kasnila je
oko godine dana u odno-
su na Amiginu verzliu. No uprkos
tome, nikad nije kasno. Bitno je da
se pojavila jer öak i sada moZe obra-
dovati mnoge ljubitelje arkada i
mozgalica kojih, ne sumnjamo. ima
u velikom broju. Za:plet ove priöe
moZemo zahvaliti zloj vjeStici koia

Ovoj nivo je nemoguöe proöi bezTorzono i
korov nojbolje je preskoöilitoko do lijonu u
imqle zo §lo pilkaöili lijonu. skok

je otela PAC-a, a on se sada mora
ispetljati iz nezgodne situaciie.
Razbije li joj pritom, ionako kvrgav
i ruLan, nos - jo§ bolje. Radnja se

odvija na nekoliko lokacija (poput
pustinie, lagune, dvorca, sela) mal-
og otoöi6a, a svaka lokacija sadrLi

Pririskom coNTRoIA jed-
nostavno birate koji vam
PAC treba. Prijeti li vam
pauk ili §korpion upuca-
jte ga Pucaöem a nadete
li se pred nepremostivom
preprekom, uznite Tarza-
tta i probajte zak^öiti
lijanu na plafon, zaljul-
jati se i preskoöiti ju. Na§
omilieni PAC ie bio i
ostao Tarzan, koji nam
se uöinio i najkorisnijim.
Sta§no je zabavarr i moäe
vas izvu6i iz gotovo svake
situacije. Jedino na 5to
se morate naviknuti je da

drZite pritisnutu razmaknicu cijelo
vrijeme dok visite i da ju ne pu5tate.
Öesto se dogodi da ju automatski
otpustite i onda padate, sto moZe
biti pogubno. Smjer bacanja lijarre
odreftujete pritiskom na strelicu za
upravljanje u smjeru u kojem Zelite
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Zo poöelok prefuorite Rozbijaöe u lorzanq. Namiestile se loöno ispod Zice i öekoite gondolu. Kad gondolo dode, zokoöile se zo niu i
iskrcaile no drugoi strcni. Tu öe vos doöekoti §korpion koieg ne molele upucati iet nemote Pucoöo i zdto - liujoi seloaone i pteskoöi.
Nokon logo skoöile desno no plolformu. Tu vam se pruZo moguönost do s Razbiioöem probijete pod i pokupile novöiöe. lzodle von,
skoöile i prikoöite lijonu za strop. Zoljuljojte se i skoöite lijevo na gonii nivo. Kroz oslotak puto najbolje je ptoiurti skokdjuöi jer öete toko
izbjeöi podojuöe slropove i otrovne biljke. Zodnjo prepreko ie dolozok do izlozo. Zokoöite lijonu no kroj stropo i zoliuioite se tqko iako
do se prebacite no gomii kot do izlozo.

i pritiskom na razrIraknicu ju ba-
cate. Tako moZete bacati lijanu pre-
ma gore na strop ili vodoravno na
neki kameni blok koji zatirn moZete
vu(i za sobom. Vodenku je jedina
zamierka §to slabo puca pod vo-
dom, pa morate jako dugo pucati
po ribama kako biste ih uni5tili.
Kod Pucaöa nedete öesto imati pril-
iku iskori§tavati niegove sposobnos-
ti ali je korisno znati da 5to duZe
drlite razmaknicu - to su ve6e
vatrene lopte koje on ispaljuje. Razbi-
jaö ko razbijaö; o njemu niSta. Neki
nivoi ne zalrtljevaj.u od igraöa ni§ta
vi5e nego da pronade pravi put od
viSe ponudenih, a neki zahtijevaju
dosta logike i domi5ljatosti da biste
poredali sve kockice onako kako tre-
ba. Za rjeSenje takvog zadatka imate
na raspolaganju 1O minuta i ukoli-
ko ih ne rije§ite u zadanom roku,
igra je gotova. Dobra stvar je ta da
raöunalo samo snima poziciju na
kojoj se nalazite, pa svaka nova. igra
poöinje tamo gdje je stara prestala.
Od svih nivoa najgori su nam bili

inslolirali i no

517 k konvencionalne memorije i
256 k EMS-a. Glavna odlika "PAC IN
TIME-a" je velik broj raznolikih nivoa
koji nisu ni prelagani, ni prete§ki.
Igra nije klasiöna arkada, niti klasiöna
logiöka igra i u tome je njena
privlaönost. Moglo bi se re6.i - za
svakoga pone§to. Malo rr,ozganja,
malo pucanja i plivanja, malo kom-
biniranja i utrkivanja s vremenom
recept ie koii pali. Raznolikost koja
se rijetko vida, barem na PC-u. Naö
savjet ukratko glasi - poku§ajte -

neöete se dosadivati.

Kre§imir Miji6
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hord disk, o
Amiga 500 s

nepremostivo visoka obala postala
niska. Tijekom igre nallaziti Cete
na novöi6e koje je korisno sakupl-
jati jer na svakih sto sakupljenih
dobijate jedan Livot. "PAC IN TIME"
je zgodan primjer dobre animacije,
zvuöni efekti su dobri, raznoliki i
ne preglasni §to igru öini ugodn-
om i zanimljivom. Da biste mogli
igrati o'r.,u igru, morate osloboditi

Ovo ie iedon klosiöon nivo iz Logune koii vom, ioko vß iednoslovon, moZe pojesti tonu Zivaco. Kao i obiöno, najteZe je vidjeti ne§to §to
vom se nolozi pred nosom. Evo ktotkih uputa koko ga proöi. Prvo uz pomoö Pucoöa uni§lile moßkog pso i toboto koji hoda po vodi o
zolim s Vodenkom olplivojte do slopa. Zotim uz slap no gornji kol i popnile se no obolu. Ciieli trik je u tome da ne poku§wote otplivati
do izlozo veö skoöile no lrupoc ( ier öe vos u suptotnom, drugi slop spustiti u donji nivo o vodeno strujo odnijeti no poöetok ). Poku§ojte
skoöili no niegov poöetok i zotim go gurkoti pramo vodi. Kod vam to uspiie, pozite no drugi vodopad premo koiem vas shuio nosi.
Ukoliko na vrijeme ne skoöile no izloz, vodopod öe vos vrolili no poöetok. Zolo oprez i skoöite no wijemelil
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oni öisto arkadnog tipa i to zbog
njihove teZine i nezanimljivosti.
Najbolji su oni koji za svoje rje§enje
traZe puno logike i detektivskog
duha. Ponekad 6ete, da biste po-
digli nivo vode, u nju pobacati
kamene blokove. Tada (ete mirno
preplivati vodu i izaöi na drugoj
obali koja je do tada bila previso-
ka. Täko je podizanjem nivoa vode,
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BATTLE ISLE U NOVOM RUHU

Programerska grupa Blue Byte, svo-
iom je igrom Battle lsle, prva uvela
novu dimenziju u igranju strateökih
igara. Do tada su strategije imale loöu
grafiku i jedan jedini ekran. U Battle
lsleu 2 nova se dimenziia pro§iruje ,
a igru je mogu6e igrati u" petero!!!

1 ajemaöka nmka Blue Byte napravila je nastavak pozfiate

l\ iS.e Battle Isle. Ovaj nastavak prednjaöi koliöinom
J- \ novih opcija. Dvanaest mislilaca udruZenja ROOM-a
s planete Chromos oöekuje va§ dolazak sa Zemlje. lzabrani
ste za vodu Drullianaca, boraca protiv gusarske kompjutor-
ske mreZe Titan-Nets. Drullianci su rram ispriöali kako
Titan-Nets sve vi§e napreduje i zarr,ollli vas z^ pomo6.
Smilovali ste se nad jadnim Drulliancima i obedali uöiniti
sve Sto je u va§oj moöi. Odmah kre6ete u pnru misiju.
DakJe, nalazite se u ulozi Harrisa koji se uvijek bori s

nadmo6nijim neprijateljem nastoieöi osloboditi Drulliance.
Sigurno najbolji dodatak igri je mogudnost igranja u pete-
ro ili sa öetiri kompjutorska igraöa u kampanji. Faza pom-
icanja i napadanja viSe nisu razdvojene, veö öim pomaknete
jedinicu morate odmah napasti §to znatno tbrzava igru.
Ima toga io§! Postoji jedna, lijepo napravljena, 3D borba.
Vrijeme vam najöe§de ne6e i6i na ruku, ali svako pravilo
ima iznimaka pa te vam se tako i ovdje omoguöiti dovol-
jno vremena za prijelaz preko zaledenih jezera i ijeka.
Neprijateljske jedinice pucaju po cestama i ieljeznicama
onemogu6avajudi vam jednostavni prijelaz. Zailr,:ljiv do-
datak je i neistraZena mapa prikazana crvenom bojom u
öijem istraZivanju morate biti oprezni jer vam planove
mogu poremetiti iedinice za koje niste ni znali da se tamo
nalaze.

neprijateljski glami §tab ili
uni§titi sve jedinice kao u
Battle Isle ili The Great War
(tlistory Line), ved varira od
misiie do misile. Ponekad 6ete
morati uni§titi odredene je-
dinice, osvojiti odredene
zgrade i dr.

IKONE U IGRI

l.Öewerosmjerna strelica predstavlja micanie.
Pomicati se moZete samo po mjestima gdje je
mapa osvijetljena. Ponekad öe vrijeme smaniiti
opseg pomicanja lli ga onemoguöiti. Imaite na
umu da i neprijateljske jedinice u blizini sman-
juju radijus pomicanja.

2.lkona pokantje podatke o izabranoj ie-
dinici (pomicanje, vrste obrana i napada, na
koliko polja moie napadati i dr).

3.Oko predstavlja pogled na mapu (ot-
krivena podruöja, koje su se jedinice pomakle
a koje nisu i dr).

l.Lljeva i desna strelica omoguduju vam
da zavr§ite svoj potez.

5.Karta je meni u kojem snimate i uöitavate
igru, namijeState zr.uk, upisuiete Sifre itd.

6.Kutija se pojavljuje samo na odredenim
zgradama (zraöne luke, tvornice, gradovi, de-
poi, glavni stoZer, skladi§ta) i klikom mi§a,
prebacuje vas u unutra§njost te zgrade

T.Zavijaö popravlja jedinice.
S.Kanta s gorivom puni vaSe jedinice, ne

biste vjerovali - gorivom.
9.Öeki6em proizvodite jedinice, ali samo u

wornicam, lukama i zraönim luka-
ma. Svaka zgrada daje enegiju (E+)
i materijale (M+) kojima popravl-
jate i proizyodite iedinice. Nepri
jateljske zgrade mogu osvoiiti samo
Rangeri i pjeSadija. Zgrada je pod
va§om kontrolom sve dok ju ne-
prijatelj ne osvoji. Raöunalo moäete
preyariti ako Rangerom ili pje§akom
stanete pokraj va5e ili neosvojene
zgrade i priöekate da ono
(raöunalo), s jedinicom ude u
zgradt, a vi je, u slijededem kru-
gu, ponovno osvoiite. Täko 6ete
zarobiti jednu jedinicu koja 6e se

boriti pod va§om kontrolom. Ter-

en iskoristite na najbolji mogu6i
naöin. Tenkovi i artiljerija uni§te
vi§e jedinica na cestama ili otvoren-
im terenima, pje§adlja ima bonus
na planinama i brdima gdje su
dobro za§tideni od neprijateljske
vatre. Neke se jedinice mogu pom-
icati. napasti, pa opet pomicati,
sve dok ne iskoriste bodove kret-
anja (ranger i buggy). Mnogo je-
dinica ima mogudnost daljinskog
napada pa je bolje odmaknuti se

od neprijatelja i tada ga napasti. Tako öe nepr-
ljatelj, a ne vi, izgubiti jedince. Pratite vremen-
sku prognozu, jer je Zivot va§ih vojnika ponekad
direktno o njoj ovisan. Obratite posebnu paärrjt
kad imate jedinice na ledu, jer kad nestane
leda, nestane i vaSe jedinice. Jedinice moZete
brzo slati na popravak ili s popravka na front.
Öuvaite kamione s gorivom iza va§ih redova

I. AMPOPEE
2, JOGRWAI
3. GEATDOS
4.WABODAE
5, BUFASWE
ö. GEHAUWA
7. OLARIBU
8. FITORGE
9, DAFATW'A
IO,WABIKDO
I I, GEEUSAT
12, KAIMAWA
13. SIETIBU
14, OEDEROM
15, ULUARGE
16, ABUNDWA
17. LANADGE
18. WAFEFAL
19, BUSALUG
20,GEKEFZU

I. YETUDWA
2.WAGOPAY
J, ZAFLUCE
4. SKA|ZWA

TECHNSTRAX
LcichtEr Pdh!Er

Cili misije
nije uvijek osvojiti
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Detaljan pogled na iedinicu

tako da budu uvijek spremne s novim
zallharna benzina. Medu naivaZniiim
jedinicama su one koje mogu poprav-
ljati druge jedinice na licu miesta
(MONOLITH I SINUS). Te jedinice
imaiu slabi oklop pa ih treba §tititi
pod svaku cijenu. Opkoljene se nepr-
ijateljske jedinice slabije brane, pa öe

time i va§ gubitak biti manji. Va§e
jedince takoder dobivaju bonus na
obranu za svakt prijateljsku jedinicu,

koja ne mora
obavezno biti u
dodiru s nepri-
jateljem.

Svaka y'edini-

ca ima iskustvo
(prikazar,o
toökicama, oblici-
ma kriZeva i dr.),

Mapa za upravlianie iedinicama Trodimenzionalni prikaz bitke

koje sakuplja tijekom borbe. Za
uni5tavanje barem ledne armije u ie-
dinici dobivate jedno iskustvo, a za
uni§tenje cijele jedinice dva iskustva.
§to je jedinica iskusnija, to 6e vi§e
§tete nanositi. Popravljanjem, jedinice
gube neSto iskustva. Najveöi "rank" je
X, i ako ugledate talozu neprijateljsku
jedinicu, pucajte sa svim daljinskim
naoruZanjem jer biste u borbi "prsa
o prsa" sigurno izgubili nekoliko je-
dinica. U donjem desnom kutu
obiljeZeno je koliko armiia imate u
jedinici i koliko vam ie goriva preo-
stalo. Sve ovo morate imati na umu i
maksimalno iskoristiti ier je omjer
snaga gotovo uvijek dva prema jedan
za' va§eg neprijatelja. Povlaöite jako
oSteiene jedinice, öuvajte iskusne i
slabe i, tko zna, uz malo srede moZda

uspijete pobijediti. Battle Isle 2 je
mnogo bolji od svog prethodnika s

vi§e noviteta, ljep§om grafikom i svim
ostalim. Igra predstavlja izazov i za
poöetnike i za one iskusnije. §teta §to
nema opcije za igranje preko mode-
lma, ali ne smijemo biti nezahvalni.
Svima kojima su se dopale igre The
Great 'W'ar ili Battle Isle, na§a je pre-
poruka - nabavite ovaj fantastiöni nas-
tavak.

Ivan Rubelj
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MITSUMI DOBIT SPEED
CD.RAM DRIVE...2O6 DEM
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sa.16 xoMPÄrrB,lrvÄ
KARTICA S CD-ßOM
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16 w...ss DEM!!!

25 w...7a DEM!!!
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spm* pflpiru za lN listapa

4 M,lai* 3ffixJü0 dpi, FtL §r
emala*ilz, ryeimo fu §ep4
rpmni*, papim w. Jf0 fid:avr

GOIVIPIJTEEIS
PC ßAöUr{ÄrÄ, roMPoI{EVrE

PR'ffTEßT, MULTINEO,^

l1 GRAFIKA,

::.ql lGRlvo§J i

,qp! --.*-IDEJA]
386DX,4N/B RAM l]

ffi trn
}. .,,r" -i,, ;.,

1.i,,,,r+=tägt;.,.:igi.g+

69

PG BAöUTVÄI.A
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Lcgcrlo cI liyrenule Z
Iiemdel' l(efer

Pred vama se nalazi rieöenje igre Legend of Kyrandia 2.Svi oni kojima je poznat
prvi dio igre neka ne pomisle da je ovo pravi nastavak igre (mislim -jednako
loö), ve6 su u ovom nastavku doradeni svi detalji koii su u Legend of Kyrandia
I bili propu§teni (animnaciia, zvuk i svakako, zanimljivost igre). lgra svojim
karakterom podsie6a na Goblinse. U igri postoje razne smiie§ne animacije, razni
predmeti koji se ponavliaju kroz cijelu igru. Legend of Kyrandla 2 nije teöka igra
jer vam ne ostavlja mnogo moguönosti, ali postoji jedna vrlo zanimljiva Öinien-
ica. Veliki broj predmeta u igri pojavljuie se da nikada ne bude iskoriöten.
Vjerujemo da öe vas ovo rie§enje igre obradovati zato §to smo se potrudili
napisati ga na zadovoljstvo svih öitatelja HACKERA!
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[] svom ste laboratoriiu. Pronadite pl:rve
bobice. brticu vodc ispotl tepiha i pr:znu
boöicu. Rccite Faunu da nikorne ni§ta ne
govori dok stc fla plrtu. Krenite. Iizmite
plavc bobice. tlsput pogle<lajte anim:rciiu kad
Zanthia (t() stc vi). nupravite övor od 2ablirg
jezika. l)a bistc mogli pronaii iabu. trebate
samo kliknuti n:r moövaru krai kuie. Krenitc
s.ievrrno (lo pristaniita. Llzmitc gliivu. Kod
W'ectl Patcha je §upljc drvo, u kojemu icte
naii svoiu magiönu knjigu. NaZalost. ncke
su strane istrgnute. Ne brinite, pronaöi icte
ih kasnije u igri. Korl "äivog drveta", uzmite
luk i kornacl drva iz korjena koji raste tik clo
drveta. Sada stc vea' stigli do luke. Razgo-
varaite s brodarom. Trebat iete naii zlato
da mu njime platitc prolaz. Krenitc lijevo
<lo 'lhmnih moörara. Uzmite pero tz gniiezda
na (lnetu. Krenite prcm:r gore. Sti6i 6cte
precl Herbolr: da§iaru. Da biste uzcli stal-
no-goreöe bobice, morate ih ohladiti u vorli.
U<lite u tla§öaru. [izrnite pr:znu bocu, hr:uru
za bilike i tr()nozac. Nastavite do prolaza
pokraj Zivog pijeska. Gurnite <lrvo koie ic
vam napraviti most i pfiiedite na drugu
stranu. Ne zaboravite uzcti kosturski kl.iuö
sa sobom i tako svc do lagune. U §upliern
drvetu je l.a§ lonac. Irebat iete ga za
"mutlkanir" napitaka. [.ukom nahranite
krokodila koji pliva u moövari i kad poöne
plakati. N:tpunile hoöicu njegovim suzama.l
daljc se kreiete prema sjer.eru kraj vru6ih
sumpornih geizitl. llzrll.iLc komad sumpora
s kraia ccste i !'ratite se do luke. Krenite
desno. Ignorirajte ribice i krenite dalje <les-

no. Kod ulaza u peiinu srest icte Marka (!?)

i Ruk-u(l?)" Uzmite luk koii tamo pronadete
i vratite se do gejzira. Ovdje 6ete napraviti
svoi prvi napitak: The Swampsnake Potion.
Va§a magiöna kniiga zahtijeva tvrdoglal.rr koru
(Gnarlybark), stijenu sumpora, luk, suze u
boöici i tronoZac. Stavite ih sve u lonac. U
lonac nalijte malo vm6e vode iz gejzirl, toffr
mjeSavinom napunite boöicu i watite se do
ulaza u pe6inu. Skrenite prema jugu i sti6i

dete rlo drua krijesnica. Ovo jc prwa teZu
zagonctka za rie§avanie. Kad klikncte n:r
r:rvenr.r kiijcsnicu, vicljet 6ctc da reagirx zuta.
Sacl kliknite na crarnu pa na Zutrr krijesnicu.
Vidict aete da plava rcagira. Sada klikrite na
crventr. Zrrtu i lllavu krijcsnicu. ... .Jcste li
skuZili? O<iliöno. Sada nastayite s:Lmi sve dok
svc krijesnice ne reaEliraju. Konaino rie5enje
bit ie' cn'ena, Zllta, plava, narandzastx. zel-
cna, ljubiöasta i indigo. UsJ'rut, tla li vum sc
svidiela mtzika? Odliöni zrukor.i. jcl'? Bilo bi
bolje da zapi§etc or.u kombinaciju zato §to
aete ,u trel)ati nckoliko puta u igri. Vratire
se do ulaza u pciinu. Uditc. Tämo ie §takor
koji spava na tlu. Probudite ga. Neöc ras
propustiti rlok o<1 vas ne izr.uÖe komacl sira,
Kako sira nemate, morat öcte naöi neki dru-
gi natin. lskoristite va§ zastra§ujuöi napitak.
'[o ie ga sigurno prepla§iti. vicljet iete. Sacla

u<lite u tamnu pedinu. Vidiet öete ogromnu
zubatu lubaniu. Na niima i'ete (zubima) mr>
rati oclsvirati muziku koju ste öuli kocl kr-
ijesnica. Uöinite to pritiSöuii zube. Kad sc
lubanja otvori, poiavit öe sc §krinj4. ()tvoritc

iu kljuöem u obliku kostura. U §krinji iete
nadi ne§to sira i alkcmiöarski magnet koli
pretvara öelik i metale u zlato. Sada krenite
do ribica. Daite im sir da ga koriste ke<r

mamac i vratite se do svojeg labor:rtorij;r.
I'utem ielc sresti M:rrka koieg su rrhvatilc
biljke. Osloboditc ga. Pomoiu bil.inc hrant'.
krenirc dalic do pristani§ta. Uzmitc sidro i

pretv()rite ga u zlato. LI redu, sada imate
zlata da platite bro<laru, kfenite do luke.
AIi. ncki ie glupi krelcn uni§tio brod. Nema
veze, obeöava vam da 6e odletictl do Morn-
ingmist Vallcya ako pronadete öetiri pisma
koia je izgubio u padu. Ovo vam ne bi
trebalo biti prete§ko. Naii iete ih na krou;
svojeg laboratoriia, kod drva kriiesnica, korl
äivog pijeska i kod sumpomlh gejzira. Zt
uzvrat öe vas prebaciti do Morningmist Val-
leya.

.(: "" i.
Ikda srignete do Morningmisr Valleya.

sve 6e iz va§eg inventara biti izgublieno. U

sijenu iete n:r6i prazntr boöicu. Ne zal'tc>rav-

itc pismo i ne§to p§enice. Idite .iuzn() do
irrrnerove ku6c. Krenite liievo clo rnlina.
()tyorilc ventil i rnaknitc granu koja smeta
kotaöu da sc okre6e. Vratite se do farm-
erove kude. Vidiet aetc öovjcka koii je kupio
scnf:r. Ovaj je Iärmer priliöno ciobro poznat
po svom oclliönom senfu. Niegov ie rccept:
"l'omie§ai (lR()UNDI{ADISH s octom.
Poku§aitc otvoriti niegov poclrunr. Hlnm...
nroZda kasr]iic. Lizmite yino. Krenite na li-
vaclu. Srest (ete cluha. Sprenrite ga u boöicu.
oclnesite clo vrta liievo ocl i'armerove kuie i
napra\.ite mu noyo. s1r:ßilovo tiiclo. Sacl ie
vam pomoii maknuti fannera iz podruma
cln. biste ga mog,li isll'aZiti. Prijc nego 5to
krenctc isk()ristitr slonovu sudu da zalijetc
povr6c u vl1u. Uzmite svc tri rotkvice i
nc§to kupusa. Prije odlaska ne zaboravite
uzeti alkemiöarski magne. Vratite se do färm-
cror-e ku6c. Krenut iete naganjati straSilo.
Krenitc opct do livadc. Iskoristitcr boöicu da
u nju natoöite or,öje mlijeko. Odite do farm-
erovog poclruma. UCIite. Nalijte mliieko u
ACIIE Cheese Maker Altivirarjte ga da rlobi-
jcte sir. Sacla uzmite sir, §kare i sve öetiri
potkove. Izadite. Uzrnite zmaju zdjelicu. On
6e se rasplakati a vi naliite suze u boöicu i
vratite se do mlina. Uzmite potkr>r,u. Dtäite
ju na kraiu ma5ine da se naelektrüira. Na-
previli stc nragnet. T.drohire raslinic pod
teki6em, stavite ga u zdielicu i zatim Lr

lonac. Zdrobite i rotkvicu. Prije ubacivania u
lr:nac nalijtc ne§to vina dzr napravitc senf.
Slavitc senl u lonac. Ne(to sira i kupusa
trebalo bi dovr§iti napitak za sendviö. Sada
kliknitc napitak na Zanithiu i napravitc
sendviö. Idite do gradskih wata. Tämo su
<lva straäzta koja vam ne6e dozvoliti da
prodete. Barem ne io§! Kliknite sendviö na
straäare i pogledaite §to öe se dogoditi. Iza
vratiiu je fontana koja ne radi (o§!).Izvadite
§tap iz nosa mrwog konja i krenite do
prolazn prema gore. Vidret 6ete wata. Ulaz
icte si osigurari sviraniem dionica koje stc
trebali zapisati na gumbima lijevo od watiju.



u piiänog zmaia.
sadrZaiem iz

gusarima.
ie vam

ne§to ne
s rccitalom,

na kateclru. Sada
mirno od{i. Ponovo udite. Dva öe se gusa-
ra tuii. a kad jedan od njih izgubi zlatni
zub, kliknite na niega kemijskim ma€lnetom
i uzmite ga. Proaiienite ga u zlato i stavite
ga ispod drobilice kod mlina da biste dobili
novac- Ponavljajte postupak dok ne sakupite
3 zlatna nor,öida. Idite do duiana. Pogledaite
paraliziratog öovjeka i l'ratite se na cestu.
Uzmite komad papira i prazrru boöicu. Stav-

ite papir u magiönu knjigu.Ona sadrii neke
nove recepte koji ie vam z.:tLrebati. Pogleda-
jte §erifa...Hmm.. Mnogo ier ljudi ovdie u
tränsu. Pogledajte kornad naranöe. Sada kren-
ite do luke. Pogledajte vlasnika broda. Da,
i on ie panhziran. Sacla odite clo skulpture
zeca- Uzmite ne§to blata i napravite u nje-
mu otisäk zeöje §ape. I«enite gore. Iskoris-
tite §tap da uhvatite uZe i pre<lete na drugu
stranu. Nastayite desno. Sada ste ko<I Oltara
Sumnje. ()vdie nrorat( n:rl)raviti no\i nepi-
tak: The Skeptic Spell. Trcbate potkoru, zma-

ieve suze, otisak i slatki i zaöinjcni sos, Prvo
morate napra\"iti sos. Stavitc ne§to piva u
zdjelicu. Poliite vinom da clobijete sos. Star.
itc ga u lonac zaiedno s ostalim sastojcima.
Stavite boöicu na oltar cla dovr§itc napitak.
Iskoristite napitak za sve lju<lc u tfansu..
Otidite do öovjeka u pro<l:rvaonici i kupite
karau za tri novöiaa. Oclitc na ulicu. U fon-
tani pluta kJiuö. Dignitc ß:r ponrocu magne-
ta. Odite u zatvor. Iskoristite kljuö da oslo-
bodite Marka. Ali...dolazi §erif Uhvatit ie \.as
i stal.iti iz re§etaka. ali to nema r.cze. Isko-
ristite ponovo magnet da bistc skinuli kljuö
s L:uke. Lluups, evo opet §crifa. Sacla baca
kljuö kroz prozor. ali ga hv:rta dobra riba. U
va§oj icliii jc ulc. I zmitt' ga i pove2ile s

kukom koju ie vam Marko dati da ulovite
ribu. Dobili ste kljuö i sacl moZete pobiieii
(ne zaboravite Marka!!!). Sada krenite do
luke. PokaZite kartu vlasniku broda i on ie
vas povesti sa sobom. .fcdnom k:rcl ste na
brodu, stavite magnet u uZir.cl koia leLi uz
kormilo. Kompas ie postati beskoristan, te
6e brod nastaviti plutati prerna Vulcaniji.

Idite dalie dok ne
ste zapoöcli. Za to

toplog zraka.
cipela i obujte ih

ljenog kratera. He he. bilo je
redu, dosta. Skinite cipele i skoöite u venti-
lator s toplim zrakom. Ulazite u sredi§le
zemlie.

'fhc Centre of fhc §/orld
Unutar kratera ste. Uzmite kamen, ko-

mad metala i mljezdu. Sjedate li se Sto vam
je Jessica rekla o kamenju i ventilatorimai'
Ne? Jednostavno... Samo stavite kamen na
ventilator. Ne zaboravite pogledati komad
svoje odiede na clrugoj strani riieke. Trebat
öete ga kasniie. Krenite desno (ne prelazite
most). Nadite §tap. kamen, komad metala i
palminu mnu. Vuna je skrivena u palminom
drvetu. Vidite dinosaura ? 'frebat 6etc ga
uziahati da biste dobili komad svoje haljine,
ali prvo trebatc naöi malnac. Krenite lijevo i
predite rijeku. Sacla gore. U pedini öete naii
komad metala. kamc'n (sta\.ite ga na ventila-
tor) i drugog Dinoa. Ovaj se pona§a poput
psa pa za§to sc or-rclu ne biste igrali? Bacite
mu §tap dva puta. Zbog buke koju proizvo-
di. kanrenjc ie pesti i pojavit ic se gejzir s

toplim zrakom.lskoristite ga da dobijete ne§to
plavih boba. Sacla imate sastoike za syoj
napitak. Prvo prc§'oritc najve6i komacl met-
a,la u zlato. Sada ga stavite u lonac zajeclno
s crnirn bobar.na i vunom. Sada imate napi-
tak kojim ste stvorili medu. Sad kad imate
mamac. moCi 6ete jahati na Dinu. Pa, kren-
ite. UZivajte u voZnji. fijekom roLnle tzet
öete komad odjcöc koji ste vidicli- Sada idite
do spilje u kojoj ste na5li bocu. Tämo je
zeleni dinosaur. C)n se samo treba zaletieti i
yazvaliti vrata. ()digraite Ztoro s njim. ali
SAMO kacla ie okrenut licem prema \.ratima,
inaöe 6c vas ubiti..Je<lnom ka<[ prodete kloz
vrata, nadi öete si<[ro. Pa §to?!? Öinl se da ih
ne trebate. Trcbatc doöi clo kotaöa suclbine.
Priie nego §to krenete, stavite svoj posljed-
nji kamen na vcntilator i stavite papir u
svoju knjigu. Iza(lile. Vi(lirc li s:rda zr§lo ste
trebali stavljati kamcnje na ventilatore? Stan-
ite na platformu u sredini k.ratera i... ldemo
letjcti.

vam je skrboclan. . Ilrieri
i nci:c
Ncm:r

6etc udi ali hröak
do;rvoliti da mu

Samo
ie. S«la stavite
i smjcstitc sc u §to öe sc

dogotliti Marku. Sada ste Uzmite
metlu i brisaö pra§inc. Utlite u kuau. Uzmite
kuglu i pretvorite iu u zlato. Uzmite i ne§to
parfbn-ra i praznu boöicu. Dajte L-uglu Zeni
koia stoji pred kuöom. To öe iu omesti.
Sada n.loiete njezinom dietetu oteti lil4)ih.
Iskoristite öistaö pra§ine, öokoladicu i sniieg
cla napr:rvite Abnominale Snorvman-napitak.
Sami isprobajte ovai napitak da biste se

pretvorili u snjeZno öudovi§te. Udite ponovcr
u kuöu i gledajte §to 6e se dogoditi. Probu-
clit ietc sc u sobi punoj öudor.i§ta. Nldite:
öokola<li«:e, pera. kolonjsku vodicu i prztznu
boöicu. Izadite. Uzmite tri zaledena §pica.
Iskoristitc ih cla se uzverete po ledenom
rubu. Ali... cvo liubavnika da vas opet uh-
vati. Ilmm...to neie raditi. Ponovo izaditc
van. Vicli sacl ovo! Neustra5ivi lovci tlolazc.
Hmln... mogli bi vam pomodi da pob.icg-
nere. l,riÖckaite dok ne dodu clo vas. Na-
pravitc novi Abnominale Snowrnan- napitak
i ispr()l)aitc ga n:r lor,cima. C)vo ae omesti
öurlovi§te pa öcte sada biti u stanju pobjedi

1-romoi'u lcdenih §iliaka. Stiai öcte clo cluginc
kuie. tklite. Naii iete biljku. LI stvari, to ,c
tlugina ma§ina. Trebate ju popraviti. Zat()
treb.rtr nlr.puniti zdielice biljaka tekudinorl
oclre<lcnr boje. Samo napravite sve sv()ic
napitkc p()no\-o i napunite niima zdjelicc.
Ako je nlrpitak stavljen u pravu zcljclicrr,
zasvir:rl ic muzika. Napravite to za sr.ih §cst
napitaka. Scdmi je napitak onai koji nije u
va§oi kniizi i mo2e se napraviti o<[ amethys-
ta i plavih bol>ica u loncu. S:rstoici za r-urpit-

ke su u pretincima. Iskori§tavqtc prekiclaöe
liievo o<l pretinca cla vidite ostale sastojkc.
lCrnta za smeie sluii za bacarije prazih boöica
itc[. t] rctlu, sada ie sve na valna.jednonr
kad to napravite, poiavit 6e se cluga. Izaclitt.
Na kraiu ku6e je zalctlena vocla. Iskoristitc
ju rla sc popnete na krov i na dugu. S:rtla

samo krcnite claljc clo Kotaöa Sudbine.

Stiai acte pred vrata Kotaöa sudbine, ali
ne m()Zetc tröi jer "vruia" svietlost blokira
va§ put. ()nesposobite iu pretvaraiuii zlatni
tanjur u rnctalni. Sada u<lite. Viclite li rlvojc
stcpcnic:r? Krenite desnirna. Kada se naclcte
gorc trcbate potraLitt dva alata, Stap i
zupöanik. Moiete ih dobiti igrajr-r6i igru koiu
vitlitc. Nadam se da znate igru ZKule Fla-

noia'. Poku§at aemo iu obiasniti. Postoji
nekoliko krugova koje u svakoj rupi trebilte
poslagati od manieg prema veiem tako da u
iednoj rupi budu poslagani svi krugovi i
oncla Öe se mehanizam aktivirati. Kada clobi-

ietc §tap i zupöanik ponovo sidite dolic.
Seda krcnite drugim stepenicama. Trchatc
poprärriti maöinu koja kontrolira Kyrandyu.
Prv() stavite zubac na njegovo mjesto pa
kotaö aktiviraite §tapom. Za sada je sve u
redu jer ste spa.sili KYRANDIJU. Ali sada
morate spasiti sami sebe jer, evo Ruke da
vas ubiie. Da biste dobili bitku s Rukom
napravite slijede6e : odmah napadnite, skoaite
na ma§inu, pa zatirfi po §tap i kad vas Ruka
napadne i treöi put, samo iu gurnite tako
da padne preko Marka i strmoglavi se s

platforme. To bi trebalo biti sve. SPASILI

STII KYRANDIU !!!!

Filip Sladetid i Ivan Ralit

Ll \rulcar-rlji ste. Il n()rmrlnim okolnos- LI oblacima slc. f.Izmite boöicu iz rupe
tima l'ra ovom bistc r.nlcstu trebali naii si- u podu. R:ugovarajtc s prestra-ienim dneiern.
dreni kamen... Sudbina ic o<iluöila drugaöijel Pronadite öc§er. Krenite ulijevo. Kod nosta
Uzmite zvljeztlu i §koljkrr. Krenite desno. ste. Pronadite granöice. dva komacla maho-
Nadite novac, §koliku. 'nijetclu. Da ne petl- vine, Zkotrlj:riu6i kamen i lje§njak (skriven u
jamo, uzmite sve stv,rri koic naclete na putu maloj kuli). Na <lrugoj strani mos&r ie stririar'
oko otoka. Krcnite <ltsno RaTg,ovaraite sa koji vam ncct rhrzvolili prolaz. Vrarirc se do
staricom da bistc dolrili pt'ro. Rzgovaraite prcslrxscnog (lrue(il. Stavite granöice clo ka-
dok ne (uietc ciicnc tlrugih trsluga. Ma. ba§ mcn-krt.sa i z:rprrlilc ih taru(i o stiienu
vas briga ne trebate n.icnc trslugc. Krcnite 2kotrljajuiim kamenom. Vratite se do mosta.
gore. Gort. Zatim lijt'vo. ltazgovaraite s Krko vas str:y:rr lrccc pustiti. morat iere g,a

öoviekom. Platite mu öetiri §koljke za papt. omesri. Uzmftc ncSro sniiega. Napravite
Idite desno. Razgovaraite s .lcssicom. Vratite Snje§kov (Regulafni) napitak. Primijenite nap-
se do öor.jeka i priöekajte tla se pojavi re- irak na straZaru da biste ga narierali da
cepcioner. Platite öetiri <krlara. Sada platite nesune. Krenite liievo. Narlite I«,rkuruz. Sada
öetiri zrijezde. Trebate platiti i zelenom kliknite svoj kemijski magner na skulpturu
recepcioneru. ali on ie na odmoru. Igraju da bi ponovo poöela svijetliti. poia!-it ae se
se s vama, zar ne? U redu, öov.y'ek se watio. luk. U kutiii icte nadi bubnjeve i kugle.
Platite mu öetiri zvilezde.!!!???.... He he, sve Iskoristite kugle da pomognete liudima uh-
neprilike nizasto. Ho ho, sada je Zanithia vadri nogu. Saslu§ajte njihoru priöu. Da li
stvarno liuta. Hajde... ubijte tog momka. ste sakupili svc diielove slagalice z*)edno?
Krenite dalje oko otolcr. K:rda dodete do Da, tako je. Rtrka je "bad quy" u ovoj priöi.
öovjeka koji sjedi na kauöu, r'Äzgo]Va/aite s Znaöi, niu treba uni§riri prije nego §to ona
njim i platite mu dvije niiezde za crvenu uni§ti Kyrandiu. Vratite se do prestar§enog
knjigu. Pitaite i za druge usluge, ali ih ne drveda. Stavite bubnjeve na panj I prolaz

Oriii
kotaö

I

I
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Podmorniöki rat buduönosti

U, ne tako dalekoj, buduönosti ljudi öe na
kopnu iscrpiti sve zalihe rude, nafte, proiz.
vodnja hrane bit 6e sve manja, a ljudi öe
se morati okrenuti moru. Zbog toga öe se
ratovi voditi kako na povr§ini, tako i u
dubinama velikih morskih prostranstava.

l-fA ste se na^ili i vi, i to kao pladenik unajmljen ocl drZave ili kompaniie ko.ia,

I naravno. vi§e plati va§c usluge- Da biste se uopde mogli natjecati za neke
I prestiZne ugovore, prvo morate prodi pet misija, öija je uloga provjeriti l,a5e

sp<rsobnosti kao podmomiör-rog navigatora. Kada ih zavr§ite postaierc ölanom
MAC I STI'I' udruZenja, i pre,lazite na izvr§avanie raznih misija z:a, vÄe poslodavcc.
Na poöetku se nalazite u kontrolnoj sobi, u kojoj prvo na opciji PILOT ROSTER
upi5ete svoje ime i odaberite llk Zatim moZete vjeäbxi borbu (SIMUIÄIEI)
COMBAT), ili odmah zapoöeti kampanju (NE§f CAMPAIN). Kada stc odabrali
kampanju, opciiom MISSION BRIEFING dobivate poclatke o va-§im zatlacima za

svaku pojedinu misi.ju u ol«ziru kampanje. Nakon toga naoruLaite sl'oju i podmor-
nicu va§eg pratioca(CONFIGURE SUIIS) i krenite u izvr§avanje zadataka. Ova,
Microprosc-ova. simulaciia sastoji se od öetiri kampanje:

algi udvostruöiti. ttat jo§ nije objavljen,
ali su obje kompanije unajmile specijal-
no osoblje. U ovoi kampanji vi imate
ugovor s Richteur Intemational-om.

2. SOUTH CHINA SEA

11 misija Vlasni5wo nad JuZnim
Kineskim morem je bilo osporavano
vi5e od stotinu godina. Kinezi, \tjet-
nanrci, Indonezar'i i Filipinci, pokuSavali
su polagati prava ta to more ali pola-
gati prava i biti sposoban ekonomski
iskoristiti to podruöje dvije su raditite
stvari. Danas, tri kompanije - Norinco,
Grand-PTV i Marshall electric, kontro-
liraju vedinu poslova u tom podruöju.
Va§ je ugovor sklopljen s Marshall Elec-
tric-om. Premda trenutaöno nisu u ratu,
oni redovito uzimaju pladenike da
pojaÖaju svojc osiguranje.

3. SEA OF JAPAN

9 misija Mora oko Japana. su jedna
od najiskori§tavanijih mora nä sviretu.
Mnoge japanske kompanije polaZu pra-
va na dijelovc tog mora. Dvije od njih,
Obechii i Tokuda KK stari su rivali"
Godinama je, usprkos provokacijama s

obiju strana, vladao prividan mir. No,
sada se pojavio tre6i igraö. §(lakkanai je
taivanska kompanija koja se specija.lD-
irala u destabilizaciji drugih na finan

1. ANTARTICA

9 misija Zbog nepoStovanja ruznih drLava, sporazumi o Antartici su bili
oöigledno krteni vi§e od öetrdeset godina. Napetosti su porasle prije 6 mjeseci,
kacla se Zeteoc algi kompanije MitsoHaachi, pokvario na dnu \W'eddellova mora.
Svi su se Ölanovi posade utopili, zato §to je kompanija Richteur Intcrnational

odbila pokrenuti spa§avanje dok ispla-
ta tro§kova ne bu<lc garantirafia. Dva.
tic«lna kasnije. Istr:uivaöka platforma
Richteur Intemational-a je eksplodira-
la, pri öemu je poginulo stopedeset
liurli. Llbrzo nakon toga, ie<lna ie nli-
hova podmornica nestala bez ffaga.
§t,, se Mitso-Haachi-ia tiöe, oni su
upozorili osoblje clrugih kompanija da
se dräe podalje od njihova vlasni§tva
uz objalrr tia ie svoie nap()re u Zewi
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ciiskom i vojnom planu, a sada je "bacila oko" i na o't'e

dviie kompanije. Vas je unajmio Obechii. Nije uobiöajeno da
y'apanska kompanija uzima pladenike, ali ulaskom \!'alkanaia
u to podnröje, upravitelji Obechiija su sigurni da je rat na
pomolu. Osim toga, nedostaje im iskuswa u totalnom ratu.

4. NORTH ATIANTIC

9 misija Prije dva tjedna, Babbage lnc. kompanija je
postavila poLrrsni rudnik 200 milja istoöno od Labradora.
toöno u sredini podruöja koje su kanadska i ameriöka vlada

l<,t.;pi:ir.r' .\.'. :, I i'll:l.i-i. '1, 'lji ;:,: :r , ., /'..'.:i::t,i

ENTER - pregledavanje liste kontakata zahvaienih sonrom
/ - maksimalna brzina
? - zaustavlianie motora
ü l/3 brzine
+ - 25 bzin<
SHIFT+/- poveöanje brzißa zi\ 5

SHIrT+?- sman,enie bnint za 5

I - punrenie balansnih spremnika (uranianie)

9 - neutralizacija (ostajanie na trenutaönoj dubini)
0 - prainienie balansnih spremnika (izr^nianie)
Fl - pogled naprije(l (instrument tabla)
FZ - pogled straZnie kamere
F3 -pogleduprolasku
F4 - pogled chace kamere
F5 - pogled kamerc u oruZiu
F6 - takiöki pogle<l
F7 - obrnuti taltitki pogled
FB - pogled tremrLrönog kontakta
F9 - pogled va§eg prxtioca (ako ih ima vi§e, pritisnilc

vise puta)
CTRL+A- naredba pratiocu za napad na trenutaönu metu
CTRL+C- naredba pratiocu da vas pokriva
CTRII+B- naredba pratiocu zt vra(atie u brwu
CTRL+R- naredba pratiocu cla stane
CTRL+S- n:rredba pratiocu za im§enie spcriialflih ztdrttkt

(npr iskrcavtnie ronioca)
SHIFT+A- ubzanie wemcna
SHIFT+Fl- katapultiranie

sonar aktivni/pasivni
ukliuöivanie/iskl,uöivanje HUD-a
puni pogled naprijed (bez insrrunrent table)
pa\za
maPa
pokazateli oSteöenja i popravaka
pokazatelj naredbi za pratioca (imformaciie o

podornicama)
poku*elj narcdbi (ciljeva) za trenutaönu misiiu

dodijelile W'estingford Pic-u, britanskoj teSkoindustriiskoi ko-

mpaniji. W'estingford je zamolio - na poÖetku ljubazno
Babbage da presele svoj rudnik na neko drugo mjesto, a

kada su pregovori propali, poku§ali su sabotirati ruda$ke
ma§ine. Ali njihovi su agenti otkriveni i podavljeni u pod-
vodno, bazi. Babbage ie uzvratio udarac i Westingford-ov je

ured u New Yorku odletio Lt zrak. Nakon ovih "incidenata",
osiguravaiuda su dru5tva odbila osigurati brodove, koji plove
unutar granice od 10 milja do glavnih instalacija obiju
kompanija,jer ie nbijanje rata sad vei postalo sasvim izvjes-

no. Z7 vriieme traia:nia sukoba, va§a se tadrß kniüica rralazi
kod Westingforda.

TAKTIKA

Na poöetku misije ukljuÖite mapu (tipka 1) i pogledajte
na koliko je toöaka (waypoints) podijeljen put do glavnog
citja. Ukoliko ih ima vi§e, npr. tri, od prve do druge
ukljuöite naive6u brzinu, ali kad prodete drugu smaniite
brzinu na 10-20 (ako vam je to presporo, ubrz,ajte vriieme)
tako da vas protivnik 5to kasnije otkrije. Kada uoöite pro-
tivnika, najbolje je odmah ispaliti sahT,r torpeda, pri Öemu

naredite svom pratiocu da stane, jer u 6o% sluöaieva torpe-
da pruo pogode njega pa onda sve ostalo. Ponekad je
korisno ispaliti torpedo ili raketu i ukljuöiti pogled n oruLjt
(weapon camera vicw), jer 6ete tako vidjeti daleko ispred
sebe, s tim da va§ pratilac stane a vi ili nastavite ili skrenete
desno, ier torpedo koje ne zahvati cilj radi krug i obiöno
va^s pogodi ako stojite na miestu ispaljivanja. Ako neku
misiju ne zavr§ite od prve, a program zatraLi da ubacite
glavni disk, stisnite "cancel" i poönite iz poöetka. Igra je
napravljena za A L2OO/4O00 i PC, verzlie za A-500 jo§ nema.
Dolazi na dvije diskete i morate raditi "bacL:up" diskete, ier
se nakon svake misije automatski snima poziciia i naravno,
koliöina dolara.
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öuoo TEHNTKE

Svi vam govore da to nikad neöe proradi-
ti... Tai ludi stroj! Ali vi znate bolje! Joö
samo par vijaka, jedan'zupöanik i sve 6e
biti u redu,.. Ali, öto je sad ovo? Zaöto je
ova lopta odskoöila tako visoko? Joj...ne!
Opet ispoöetkä...

fita sve ljubitelje logiökih i puzzle zavrzlama i mozgovnfü zezanclja, Sierra se

J potrudla napraviti nastayak svoje ve6 poznate igre "The Incredible Ma
I-Jbhine". Glavni junak je i dalje profesor TIM koji vam zadaje razfiöite logiöke
probleme. Kao njegov uöenik, va5 je cilj da ispunjavate zadatke slaganjem
ruzliöitih öuda tehnike, koja kroz igru postaju sve kompleksnija i kompteksnija.
lgra je puno bolja od svoje prethodnice, grafika je ljep§a (velika raznolikost
pozadina) i detaljnlja, zvukovi raznorrsniji, a abor zagonetki puno puno ve6i.
Izvodenje igre je rrlo jednostavno i prijateljski raspoloZeno prema korisniku.
Buduöi da igra vodi statistike o rje§avaöima zagonetki, od vas odmah na poöetku
taii da se upi§ete. Svi izbornici u igri su rije§eni preko zgodnih sliöica koje
mogu razumjeti i mladi hackeri... Za sve koji prvi put igraiu TIM2, profesor Tim
6e objasniti neke osnove, pa öak i naöine na koji se stvaraju novi logiöki
problemi. Ali ne oöekujte od njega da vam rje§ava postavljene zagonetke, to ipak
ostaje fla vama. Osim normalnog r1e§avanja zagonetaka po redu, igra daje jo§
nekoliko zanimljivih mogu6nosti. Jedna od njih je i izgradnja ludih st§eva gdje
je mogu6e, koristedi neke od par stotina sitnica koje su vam dostupne, sloZiti
neku novu zagonetku i snimiti je na disk. Tu 6e do iznäaja doöi i vaöa
kreatiulost. Da vam igranje ne bi dosadilo, tu je i HEAD-UP opclja za igranje u
dvoje. Igra se naizmjeniöno, prvo jedan igraö a zatirfi drugi. Na raspolaganju je
45 sec i jedan predmet po potezu @§ predmeta je ograniöen). To zrai,i da za
45 sec morate sloZiti odgovaraju6i dio na najbolje moguie mjesto. Igraöi

naizmjeniöno slabt a pobjednik je
onaj koji prvi pokrene stroj. Za vr-
ijeme samog igranja, ekran je podijell
jen na glavni i pomo6ni. Pomodni,
koji je puno manji, pokazuje vam
koji su sve predmeti na raspolagan-
ju. Kontrolna ploöa, koja se moäe
ukljuöiri i iskliuöiri, nalazi se na lijevoj
strani ekrana i s\tLi za podeSavanje
muzike i ostalih mukova unutar same
igre... Sve vlasnike razliöitrtt zlrrönih

kartica igra 6e razveseliti sa vi§e deseta-

ka razliöitih melodija koje mogu pratiti
va§e razmi§ljanje - od counfiya do techna,
od, reggaea do new-agea. Ostali öe se

zadovoljiti lijepom grafikom koja skoro
podsjeda na crtani film. Ve6ina predme-
ta je vrlo jednostavna. Neki predmeti
se mogu programirati (rpr. ruketa za

vatromet se moZe programirati da bude
plava, zelena ii irrta). Svi ti, sastavni,
predmeti pokrivaju skoro cijelo podruöje
fizike: od najjednostavnijih mehaniökih
sklopova do sloZenih elektriönih i
optiökih sustava (laseri/ledelogledala).
Posebni izgled svakoj zagonetl<t daje i
velik izbor pozadina, od podmornica i
automobila, do kitova-ubojica i niezdanog,
neba. I 5to re6i na k;raju? Ovo je logiöka
igra koja 6e se veöini ljudi svidjeti. Ne
traii puno procesorske snage (386 öe
joj biti dovoljno sa 2 Mb RAM-a), ved

one mozgovne. Razliöiti stupnjevi teLine
uöinit 6e je prihvatljivom za poöetnike,
kao i za one naprednije.

Tomishv §aki6
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ZIVU.IT U SVIJETU VATRE I PIJESKA. äANKO
suNcE PALI Zrvor svEMU §ro puZe I
LETr. p.leöönNA oLUJA opusroöu.lE ouo
MALo §ro JE osrAlo. ovo JE ZEMLJA
KRvr r pnlöruE, cDJE sE METAL I voDA
cTJENE vr§e oo ärv(rrA. To JE MoJ DoM
. ATHAS.

l^l uoiite se s vatrom Tamnog Sun

\.r. sviieta opuslosenog aaroli
\J1o-. Za sve ljubitelie RPC iga-
ra, stiglo je jo§ jedno veliko
iznenaclenje. DARK SUN 2. Poznat ie
po tome 5to se likovi ne vocle u tri
dimenzile. vei na mapi vodite svoje
likove, koje vidite iz ptiöje perspek-
tive. §to je nova u Dark Sun 2?

Jedino to §to moäete bacati öarolije
vi§eg nivoa, a ostalo je isto kao i u
prethodniku. Oni koji su ve{ igrali
Dark Sun mogu preniieti svoje stare
likove, dok 6e poöetnici morati krei-
rati slabije likove na niiim nivoima.
Kako bismo vam olak§ali igru, evo
nekoliko savjeta za poöetnike: moZete
irnati maksimalno öetiri lika. Postoje
nove rase i, 5to ie vrlo zanimljivo,
karakteristike se kreiu u rasponu
od pet do dvadeset. a ne od tri do
osamnaest kao u ostalim igrama tvrtke
l'SR. Svc rase, osim lludi. imaju
pluseve i minuse na odredenc kar-
akteristike koje su redom: STRENGTH
(snaga), DEXTERITY (spretnost), CON-

GENCE (inteligencija), WISDOM humanoidni skakavci koji imaju pr-
(mu<lrost). CHARISMA (karizma). irodni oklop (AC) smanjen za per.
MoZete birati ove klase: FICHTER mogu napadati u borbi svake runde

, PRESERV- öetiri puta i imaju napad s öeljusti-
(rendZer), ma koje mogu paralizirati neprijatel

STITUTION (grada tiiela).

PSIONICIST (psionik), GIADIATOR
(gladijator), DRUID (druid), THIEF
(lopov). Sve rase ne mogu biti u
svim klasama (osim ljudi) pa se

nemoite nervirati ako ne moäete iz-
abrati sve §to Zelite. Sve rase osim,
naravno, ljudi mogu imati dvije ili
tri klase, ali zato sporije napreduju
i mogu primiti manje §tete (hit
points). Specifiönost ie §to ljucli
tijekom igre mogu promijeniti kla-
su. Poönu s prvog nivoa, kada predu
nivo vi§e od svoje prijaSnje klase,
onda 6e modi koristiti sposobnosti
prethodne i sada§nje klase. Nova klasa
je PSIONIK, koja je uobiöajena na
ovom svijetu. Oni umjesto öarolija-
ma §tetu neprijatelju nanose misli-
ma, lijeöe se itd. Svaki lik ima male
psioniöke moii. ali samo pravi psion-
ici mogu koristiti sve te modi. Na§

najbolji tim ie jedan Öovjek (human)
gladiator, öovjek rendZer, vilenjak (elf)
öarobnjak i Thri-kreen borac/svedeniV
psionik. MoZda nije po§teno ali sav-

ietuiemo da sve karakteristike i "hit
pointe" dignete do maksimuma, jer
6e vam tako igranje biti ne§to lak§e.
Nova rasa, Thri-kreen, se mnogo

razlikuje

o
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o
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ZA§IO DA ?
lgro ie speciliöno po novom naöinu
gledonjo iz ptiöije perspeklive, a
ljijepo grofiko je öine jo§ privloönijom
zo igranje
ZASTO NE ?
Mnogi öe igri zomjerilivelike zohljeve
zo hardworeom

ja. Thri-kreen ne moZe nositi ok-
lope, nadlaktice, §ljemove i dr. Ako
imate Thri-kreena sa snagom do
maksimuma i sve ruke ptazne davat
6ete puuuuuno §tete, jer imate öeti-
ri napada i svakom 6ete rukom ne-
prijatelju skinuti "hit pointe" za
minimum deset. Tako öe va§ Thri-
kreen postati ma§ina za ubijanie.
Prirodni oklop 1AC1 ie oklop vaicg

Borba je vrlo zanimljivo napravlje-
na. Kad vam se neprijatelj prlbliii,
prlkazat öe se svi va§i likovi. Kada
dode va§ red, moZete neprijatelja
gadati dalekometnim oruZjem, suko-
biti se s njim prsa o prsa ili baciti
öarolije (pritiskom desne tipke mi§a
na öaroliju dobit 6ete sve informacije
o njoj). Pazite da u borbi ili drugdje
ne ubiiete prijatelje ili öak da ih
neprijatelj ne ubije, jer moZe se

dogoditi da ju neiete moöi nastaviti.
Preporuöljivo je prema svima biti
litbazan, ,er tako moäete izv.uöi
mnogo informacija ili moZda dobiti
neki öarobni preclmet. Grafika i zvuk
u igri su vrlo lijepo napravljeni. Da
biste mogli pristoino igrati, poZeljno
je imati 8 MB RAM-a i §to brii
procesor. Kada prelazite u invetorii
stvari ili öarolija dugo traje uöitavanje
pa öete vrlo brzo odustati od bacan-
ja öarolija u igri. lgra je vrlo lijepo
smiSljena i napravljena i savietuiemo
vam, ako ste ljubitelj ovakvih igara,
obavezno je nabavite.

Ivan Rubeli
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GRAFIKA

38ö DX,-4 MB RAM :

o/o
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PSIONICISI RANCER .2CHR

CLERIC, DRUID FICHTER, OLADIATOR
PSIONICISI RANGER, THIEF .25TR

CLERIC, DRUID FICHTER, CLADIATOR

HALF ELF

THI

FICHTER,
PSIONICISI THIEF

CLERIC, GLADIATOR,

CLERIC, DRUID, FICHTER, CLADIATOR,
PSIONICISI R^NCtR, IHIEE PRESIRVT
CIERIC, FICHTER, CLADIATOR

R

MODIFIKACUE

CLERIC, FIGHTER, CLADIATOR

PSIONICISI. RANCER, THIEF

Ir]lr:l11

DWARF

ELF

HALF CIANT

HALFLINC

MUL

+2CON, +ISTR
,DEX, ,2CHR

+2DEX, +IINT
.twls, ,2coN
+IDEX, .ICON

+4STR, +2CON
.2rNl .2WtS

+2DEX, +2Wt5
.ICON, ,lCHR

+2STR, +2CON

E

lika (kacige. §titovi i dr.) i 5to je
manji, to ga je teLe pogoditi. Saku-
pljanjem iskustava (experience) va§i
likovi napreduju po nivoima, dobija-
ju "hit pointe", nove öarolije,
psioniöke moöi itd. Kada ste gotovi
s kreiranjem likova, moZete zapoöeti
igru. Odmah pri ulasku u §r (najve6i
grad na ovome svijetu) do vas dola-
zi Lena koja vam ne§to Zeli re6i, ali
odmah biva ubijena. Tijekom igre
saznat öere da je kralj grada ubijen
i da su "templari" (zli sve6enici)
izgubili sposobnost bacaoia öaroliia,
pa se njihov stav prema gradanima
promijenio. Kasnije 6ete ufi u savez
öarobnjaka koii 6e vam davati razne
zadatke. U igri se nije te§ko snaii
jer vam likovi govore gdje treba iii.
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Ubac.ite predmete po redu ... iloövare zapadnog od grada Ulaz u nast_ambu Halfling-a
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Dobio sam "Lion Kinga" i
zapeo na kraju 2. nivoa (EASY
MOD IGRANJA). Zadnja L,irafa
uvijek ima nako§enu glavu, lav
mi uvijek padne u vodu! Kako
ju prijeöi???

MOLIM bilo koga za pomoö.
Broj tel. OL-22L-7OG Boris

Imam iedan problem, kako
se SHANG TSUNG rnoäe
pretvoriti u GORO-a, öetver-
orukog monstruma?

Karlo, Rijeka

BOK,
1. Kako u MORTAI KOMBATU

postidi to da Reptil ustane?
2. Da li u 'JUNGLE STRIKEU"

postoji §rfra za neograniöenu mu-
niciju i energiju?

Javite odgovor na tel: 047/228-
777

HACKERI,

o
o
e

&

ts

A\

E

€

l\T;:iil, ä*";läl
I \ iem stalne rubrike u
koioi biste iedni drugima
pomagali svoiim savietima,
rf e§enjima... rubrika ie
otvofena. Za poöetak u
ovom broiu mi odgovara-
mo na neka od postavlienih
pitarlf,a a ostatak prepu§tamo
v^rrra. Pitania Saliite tra re-
dakcifu Hackera, mi demo
ih obiaviti a odgovori mogu
stizati na naSu adresu (pa
6emo ih po pristizaniu ob-
iavliivati) ili se izravno iav-
liaite iedni drugima
ostavfaiudi svoiu adresu ili
broi telefona.

HACKERI,
trebam pomoö
1. Kako baciti §e§ir Kung

Lao-a u MORTAL KOMBATU ?
2. Postoji li verzija "Alad-

din-a" za Ar;rigu 5OO ?
Krsto, Zagreb

BOK HACKEROVCI!!!
Kako u 'THE LOST VI-

KINGS" na 37. nivou, prijeöi
Tomatora u drugom susretu
po§to je nemogude doskoöiti na
platformicu iznad njega?

Mario from Zagreb

HACKERI BOK,
imam problema u dvije avan-

ture i molim pomo6:
1. DARK SPEED - potpuno sam

se zaglavio u ovoj avanturi. Saku-
pio sam slijedeöe predmete: däepni
sat, bobby pin, polugu, mapu
ku6e, posjetnicu pomodu koje
mogu iza(i iz zatvora, pi§tolj,
dnevnik, kljuö od sata, uputstvo
kako udi u grobnicu. Sto dalje???

Z.H. iz Nove Grdadi§ke

Poku§ai ovako: po§to si uzeo Poku§avamo pomoöi,
dviie bombe, doskoöi na liestve kada si pokupio §tap, urati
i pri dnu njih priöekai da ovai se u Dark World (kroz ogleda-
ispali y'rugu bombu, zatim brzo lo) i prodi kroz desna urata
idi do urha ljestava, skoöi na sobe s lubaniama pa zain opet
susjeclne ljestve. Spusti se do desno, sve dok ne sretne§ Dark
treöe pregrade (pridrZi se za Fido-a, psa öuvara koii öuva
nju) i nakon treöe bombe pono- most preko provaliie. Da bi ga
vo kreni na urh ljestava a za- pre§ao, baci §tap preko mosta
tim skoöi na susjedne. Nakon i pas öe skoöiti za njim. Dalie
borube skoöi na susiedne liestve, se potrudi sam.
u skoku pokupi bombu, spusti
se do treöe pregrade. pokupi BOK,
jo§ jednu bombu, skoöi zatim Imam veliki problem u 2. tou-
na wh susjednih ljestaua i bom- tt - 4. misiii TIE FIGHTERA. Shut-

bama uni§ti platformu na ko- lle Phantele i brodovi za "sec-

joj stoji Tomator ondary mission gools" mi se uopöe
ne pojavljuju, ma koliko öekao

HI HACKERI! pa ne mogu zavr§iti misiju. U

Imam jedan problem u igri Readme datoteci sam proöitao da
"THE LION KING". Kako se je mogudi uzrok uni§tenje nekih
dolazi do treöeg nivoa? Oni me brodova u ranijim misijama, pa

§lupi majmuni stalno bacaju u sam namjerno propu§tao "navaine"

vodu!!! brodove, ali - ni5ta. POMOZITE!!!!
Alen Brkii, Milanovac, Sv.

Rikom natierai maimune da Trojstva 7t, 434OO Virovitica
te bace na iirafu (jednostauno,

3f,:YJ: ll,T,",';.,i su nöev

HACKERI, sistem, ali ne znam §to dalje,
Zelim znati sve o igri "DAY molim vas odgovorite mi '..

OF TENTACLE" i da li postoje
tipke na tastaturi kojima bih
mogao dobiti pomoi. Odgovor-
ite mi putem telefona ili na
adresu: Marko Brkiö Slavka
Batu§iöa 6, Zagreb tel Ol/347-
529

Mario iz Zagreba (238-750)

1. Brzim pokretima joystick-
a u smijeru nazad. naprijed *
pucanje.

2. Trenutno verzija za Amiga
5OO ne postoji i nema
nagouje§taja da bi se uopöe
mo§a pojaviti.

HACKEROVCI POMOÖ!

imam
mogu u
poziciiu?

pitanie za vas. Kako
Soccer Kid-u snimiti

Jogamod



Igrajte se analogno

T T posllednie vriieme sve smo
| | svlesnlii napretka tehnike,
lL,/, pogotovo elektronike.

Raöunala su sve brLa, rezoltcije
ekrana su nebeski visoke, a ni
boja ne nedostaie. Naravno. uz
dobro raöunalo, potrebna ie i do-
bra oprema. tu su mi§. kvalitetna
tipkovnica, .p" -lgyerrosti dodat-
na memorija, pisaö i na kraju
super otporan joystick. AIi ni ioys-
tici nisu sto su nekad bili. post-
ali su robusni. veliki. mali.
izd,rlliivi, superizdr2llivi. sa ied-

vremena rralazi na trZi§tu i svaki
noviji vlasnik PC-a ga posjeduje.
Tu je i analogni ioystick za "pri-
lateliicu". kojeg na2alost nema na
domaöem trZi§tu. No Hacker se
uvijek brine zL svoje "§tovano
öitateljstvo", pa tako zaljubljenici
u kuine radinosti i ovai put dola-
ze na svoie. Ovaj puta'iemo uam
pokazati kako spojiti analogni joy-
stick sa PC kompatibilaca na Amigu
(vriiedi i z^ Atad). Na samom
poöetku opskrbite se potrebnim
materijalom kod obliänje prodava-
onice "öip" opreme. Potrebne su

vam dvije prikljuönice, za PC "DBl5
Zenski", a za prijateljicu "DB9 Zen-
ski" i naravno, Sest vodiöa kojima
dete spoiiti prikljuönice. Ostatak
posla je vrlo jednostavan; prema
shemi na slici spoiite vodiöe na
prikljuönice i isprobajte kako stvar
radi. Jo§ jedan mali dodatak za
ljubitelje preciznosti i pikantnosti,
tu su i dva elektrolitiöka konden-
zatora od 0.1 uF, koja se mogu
spojiti prema shemi na slici radi
ve6e osjetljivosti joysticka (pazite
na polove ElKa). 

S.B.

finehullon I
Finehullon 2

X-resislor
GHD Resislorns

GHD tine
Y-nesislon

Aniga lluusePonl

D-15 D-15D-9

Vodiöe spajaj prenra:
brojevirna na prikljutinici

SKOMPRIMIRAJ ME U TRI SLOVA

A ß,| ie sigurno jedan od najboljih i

/\ naijednostar.nijih programa za kom
L \ri^u.i;, prrograrna(citaj igrica;. Slaki
FßCKER da bi si olak§ao Zivot treba o
njemu znati par osnovnfü stvari. KOM-
PRIMIRANJE ARJ a -je PACMAN -n ov^j
naöin komprimirajte programe koii stanu
na jednu disketu -pomoöu elsterzije -je
progmm postäie samomskomprimiravajud-
raskomprimira se tako da se prepi§e ime
pod kojim je skomprimiran (npr- PAC-

MAN) ARJ a -r -y -vL14O PACMAN -ovakav
naöin komprimkanja koristimo kod ve-
likih programa koji bi i nakon komprimiran-
ja bili ve6i od jedne diskete pa ih radi
lakieg rukovanja podiielimo na nekoliko
dijelova-elstenzijom -v oznaöavamo veliöinu
tih dijelova(121l,144o, 360,720 k) -r eks-

terulja sluii za komprimiranje poddirek-
torija (ako ih program sadrLi) -y ekstenzi-
jom odgovaramo potvrdno na sva pitania
(npr. Zelite li da nastavimo s komprimiran-
jem) -a ie oznaka za komprimiranje i bez
nje nema ni§ta od komprimiranja RASKO-
MPRIMIRAYANJE A\f x -v -y PACMAN -x
je oznal<a za raskomprimiranje -v ie ozna-
ka da se program kojeg treba raskom-
primimti sasto,i od vi§e fajlova -y pozi-
tivno odgovara na sva dosadna pitanj^
kojih öe, vierujte, biti- ILM.

Bilo kuda, -WARE svuda !?

1l igurno ste se barem jedn
\o* zaptran, pa sro znace svl

Uri narpisi na programima,
ware ovaj, ware onai. Sada FIACK-

ER radi za Vas, ovaj mali rjecnik
kompiuterskih pojmova ce Vam
obiasniti (OH NE!!! Opet mo-
ram uciti.), jezikom obicnih sm-
rtnika, kako se koji §IARE moze
koristiti.

SHAREWARE - Programi na
kojima naidete na ovaj natpis
smiju se isprobatiu odredenom
vrijemenu, zakonski 30 dana od
dobitka progralr.a, a potom ga
mofare vrariri ili kupiti. ti. po-
slati trazenu sumu novca na au-
torovu adresu kako bi ste post-
ali zakoniti korisnik i osigurali
daljnju podrsku programa..

FIRMWARE - Ovi programi
smiju se koristiti samo u
nekomercijalne svrhe besplatno,
a ako ga zelite upotrebiti za

radu na medijima (radio, televiz-
lja i dr.) morate uplatiti
odredenu svoticu fla flazfiacet].u
adresu autora.

FREEWARE - Je vrsta progra-
ma koji je u principu besplatan,
mozete ga koristiti a da nista ne
platite, ali u koliko Vam se pro-
gram svidi tu je i adresa na koju
llaozete poslati svoj prilog za
iztade daljnjlh verzija tog progra-
ma.

CHARITY§YARE - Takva vrsta
oznacava da svol novac, umies-
to da ga posaljete autoru, trebate
poslati nekoi dobrotvornoi orga-
nizaciji.

PUBLIC DOMAIN - Programi
koji nose ove onake su be-
splatni za koristenje, tj. autor se

odrekao svih prava na te programe
i mozete ih besplatno koristiti po
Potrebi u svom radu' 

s.B.
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INAGARDENIN

Kada pritisnete T vrijeme 6e vam se

poveöati za 10sec., a kada pritisnete L

preskoöit öete nivo.

za snimanje pozicije utiP-

kajte JOOLS i va§ voda 6e postati gen-

eral sa öettri zviezdice §to znaöi da 6e

se brZe kretati, bolje i preciznije pu-
cati.

za igru jednog igraöa:

§7IrX5CD#16zFN,
NDTPH9NC1PHS,
zLNQ7K58S6SR,
T655NB1YGLBM,

kanjie nivoa
ALT, Y K - veöa koliöina strelliva
AtT, Y L - vedi broi Livota

za fllvoe
2.The Sanctuary
3.The ChaPel
4.The Tower

LOPFG§7'
UGH§NL
ABHEFT

Tokom igre otipkajte NIGHTMARE,
stisnite F10 i pojavit 6e se opcije koje
6e rije§iti sve va§e Probleme

Na telefonu otipkaite 400040 i
öe imati visoku formu i
te öe dobro udarati s obje

t..i) t 1iQ !:.) 1J

F10 drugi igraö dobiva 9 LiYota.
Kada igrate sa dva igraöa,

IXI*fiü
Ove §ifre

o
O

a
a,

i

.

i

i

a:

:

,l

I

BBKM\Tf'Q§T#8R35,
BEJMQ§rQ#5R35,
6UCDXU25S7V2,
HHGGFFDDCCBB,
TTTTTTITTTTT,
vvwv\\rywvY
)ooooCIooooofi;
YYYYYYYYYYYY

DIS.POSAßEtr..'HERO...
U HIGH SCORE-u dräeii lijem

hr mi§a, otipkaite EUP.HORIA i
öe,se nova oPcija, :

nivoima i

sva wata
N4SZR74S6CJ
LSH3XLGMHJY

Frlr :.,rrAßDIR,(AGA)''

Na glarnom ekranu otipkaite

BRI,{N THF, LION
FLLIA/rZXYz
gvdfKgqaGd
gvdfkgqaGl

§UI}EBFROG
4(t7464 8ß234 182394
298383 387211 383112
093152 3872t1

MORTÄI, K()MBAT
Na START/OPTIONS uPi§ite "DULL-

CITANICÄ i dobir' rete'bezbroi.
: §ifre:'. ': i I :. :

.. 2, PHOTÖN 3,'MEGAGTAV'
4. BIACKHOLE 5. SUPERNOVA

6. TRANSMITTER 7. QUANT
8. NEOGEOPO§TER

NINT§NDO - MHGA-I'L{N
4 §ifra za Dr. Yaeckila - a7, b2,

b3, b1, b5, b6

=.;;t:.;1*,i#Iä,* *!G*§,i:i;i:I*:5i
., ,, Igrajte: :u 'modu..'za'iednog :

6a,dva :joysticka. &da Pogioete
nite IIRE na drugom'ioy§tiCku i
öete TRt.äwoi& ,,

i neöe se srnaniivati krediti *961rg:i !N
Y I BROJ (0-9) - za Preska-

I



.r Njemaöka KEYBFR
Italija KEYBSP

Jugoslavija
MKDIR funkcija: Omoguöava kreiranje subdirektor-

ija.
format: MKDIR (d:)(put) MD (d:)put
primjer: c>md proba (Unutar glavnog direktorija

kreiran je poddirektorii PROBA.)
PARK funkciia: komanda koja priprema

tvrdi'disk
cilindra.

PRINT
toteka...,.na

- i -i-. :-'l

Francuska KEYBIT
§panjolska KEYBYU

glave iznad zadnieg

datoteke ili da-
format: PARK

funkcija: Ispisuje
Stampaöu

DATE funkcija: Promjena ili ispis

format: (d:)(put) PRINT (naziv datoteke)
RECOI'ER funkcija: Obnavlja sadriaj datoteka na

disku'ili disketi.
,foimai' (d:)(put) ut)ime-dat(.ext)

datu- . ..pümiei: C> key to begin
'recovery-''of the files on drive'ä: -''- '

DÄIEDATE

sistemskog

(dd-mm-yy)

date is Mon 12-22-1989 ili

DEL funkcija: Brisanje specificirane datoteke
datoteka.

format: DEL (d:) (put) ime-dat(.ext) DEL
C.DGRAFIKADHALODSLIKA bri§e iz ROOt-a ne§to iz
drugog poddirektoriia

DIR funkcija: Ispisuie sadriaj nekog direktorija.
format: DIR (d:)(put) (,'")(v) (daje popis datoteka

po stupcima)
DISKCOMP funkcija: Kompariranie sadrLaja dviju

disketa i ispis strane i broja staza koje se razlikuju na
rim disketama.

format: (d:)(put) DISKCOMP (drivel:(drive2))(/
f)(/8) DISKCOMP a: a: -Ne moZe se komparirati diskct-
na jedinica a: s disketnom jedinicom b:

DISKCOPY funkcija: Kopiranje sadrLaja jedne dis-
kete na drugu

format: (d:)(put)DISKCOPY (d1: (d2))(/1) DISIG
COPY a: a: -Za kopiranje aplikativnog softvera

ERASE tunkciia: BRISANJE SADRZAJA DATOTEKE i
pripadajudeg upisa u direktoriju.

format: ERASE (d:) (put)imc-dat(.ext)
FIND funkcTja: PretraLuje specificiranu datoteku ili

datoteke i ispisuje linije na kojima se nalazi specifici-
tafl lriz znakova.

format, (d:)(put)I.'IND (/v)(/C)(/N)"niz
znakova"((d:)(put) ime-dat (.cxt)...... .)

FORMAT funkcija: Formatira tvrdi disk ili disketu.
format: (c1:) (put) FORIVIA r (d:) (/S) (/1) (/8:) (N) (tts) (/

1)
primjer: A> format a: Insert new diskette for drive

A and strike ENTER when rea<ly
Formatting....Format complete System

transf-cred 362496 bytes total disk space 62464 bytes
used by system 3OOO32 bytes available on disk

FORMÄT C,/S -zt formatiranje diska na
kojem 6e biti spremljen DOS

GRAPHICS funkcija: Omogudava ispis sadrZaia ekrana
koii saöiniava grafiku.

format: (d:)(put) GRAPHICS (tip-printera)(Ä)(,ß)
KEYxx funkcija: Puni program koji podrLava

drugaöiju konfiguraciju tastature od one u ROM-BIOS.
format: (d:)(put) Xfl:rt.
ffij-er: W

4 file(s) recovered
RENAME funkcija: Mijenja ime datoteke na disku

disketi.
formar: REN (d:)(put) ime-datl(.ext) (d:)(put)ime-

ili dat2(.ext)

disk)
RMDIR funkcija: BriSe subdirektorije s cliskete ili

diska.
format: RMDIR (d:)(put)
SYS

funkcija: Prenosi DOS-ove datoteke na neku dis-
ketu da je osposobi za postupak punjenja

format: (d:)(put) SYS Ako se postojcdi DOS sistem
Leli zamijeniti novim, treLra isprazniti C: direktorij,
dignuti sistem s diskete i tada dati komandu SYS C:

TIME funkcija: Mijenja ili ispisuje sistemsko vr-
iieme.

format: TIME (hh:mm:ss,ror)
primjer: C> time Current time is 8:32:33.24 Enter

new time:_
TREE funkcija: lspisuje sistem direktoriia na spec-

ificiranom disku ili disketi.
format: (d:)(put) TREE (d:)(/F)
TYPE funkcija: Ispisuje sadräaj neke <Iatoteke na

standardnom izlazu.
forrnar: TYPE (cl:)(pur) ime-dat
primjer: c>type dokum.txt (komanda 6e uzrokovati

ispis datoteke DOKUM.TXT na ekranu raöunala)
\rER funkcija: Ispisuje broj verzije DOS-a koji je

trenutno aktivan.
formar: VERIFY (oN!oFF)
prirnjer: C) vcr ItsM Personal Computcr DOS Ver-

sion 3.3
VOL funkcija: lspisuje labelu (oznaku) neke dis-

kete ili diska.
format: VOL (d:)
primier: C> vol a

ma,
format: DAIE (mm-dd-yy)

(yy-mm-dd)
primier: C>date Current

Enter new date 1mm-dd-iy),_

(

(

(

Afri6
KEYBGR

tl ,,I' o, CA

proba.doc gotovo.doc
datoteke s

(

I
(

I
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G,M,B.H., Austria

9162 Strau
/383&0

9fl0 l$ifiact

15. Wm ßagentutt

MITSUMI QUAD SPEED
CD.ROM DRIVE.,.3Ol DEM

JAMSTVA NA OSOBNA
RAÖUNALA 18 MJESECI,

ZA OSTALE KOMPONENTE
12 MJESECI!

HnvfirsKt'

ItRtfATSKt:!

,/ELIK IZBOR SCS' / AT
DISKOVA DO 2 GB!

)UANTUM 540.,.268 DE,I,1

)UANTUM 730.,326 DE"i

STREAMERI 420 MB
COLORADO,,,251 DE,"i

)ISKETE NO NAME,..'],67 D5,"1

VELIKI IZBOR
CD NASTOYA
PO POVOUNIM
CIJENAMA

MULTIMEDIA KIT DOUBLE
SPEED CD-ROM, SB 168IT,
ZVIIöNICI, 5 ORGINALNIH
CD NASLOVA..,362 DEM

ci
"iiu:J'

tr§gr':rx
'l"d I {*.x ü2}lsIü-}53

Sp/ir, F"?l.ehrr*lc* !)3f'tl.r).r).
Te{ ! J*x ü1"'-7-i5-}, (} Z.tqrt;,',

'. .!*pr*dajtz - Sljir,crsl,:ct 17

I

FEBEqTD{PEx

EA
I

POVOLJNE
RACUNAIA SASTAVIJAMO
po u*§mr zet+wwnttAt



ograniöena na öitatelje ovog öasopisa

N(O\|GD! CHRONOGRAPH
ULTIMATE TIME MACHINE

Posljednji "vremenski stroj", konaöno sat visoke tehnologiie sa vrse funkciia

Vama na raspolaganju posredsüom po§te.

Su lvlo Tu We Th Fr Sa tr

18,15 ru
SuMoTuWeThFrSatr

IÜ,EE
KRONOGRAF I
OSVJETLJENJE

TESTIRAJTE GA BEZ RIZIKA - 15 DANA

Pokazuje toÖno sate Piltisnite plo dugme, dat

minute i sekunde na öe vam u trenu datum i dan

velikom, vidljivom ekranu u tjednu,

Pritisnite drugo dugme, u S heöim dugmetom 6ete
istom tlenu Öe Vam aktiyirati osvietliti ekran u mraku
kronomelar

AKO U POKUSNOM
PERIODU OD 15 DANA
NISTE U POTPUNOSTI
ZADOVOL'NI, TREBATE
SAMO VRATITI VAS
SAT DA BI VAM BILA
rspuöerul NJEGovA
VRIJEDNOST.

IMATE IZRIÖ|TU
GARANCIJU 1OO%

Zboq ogromnog uspieha lranredno
sata '"CRONOGBAPH ULTII'ATE Tlll
MACHINE" na TV,na§ prioizvolla
nam nudi ograniöenu koliöinu to
proizvoda po neyieroiatnoj ciieni o
99 kn.
Nas proizwodaö ieli na taj naöi
saznati 5to Vi, öitatotli ovog öi
6opisa, mlsllte o ovom proizvodr
Ako ie reakciia öitatelja dobri
"Klonogralski sat" 6e kasniie - bi
prodauan po ciieni od 199 kn.
U ovom trenutku, da biste mog
iskoristiti ovu izvanrednu ponud
"G.im.ef Vam nudi eskluzivnor
nabave. Danas molete dobl
lzyanredan "Kronografski sat" I
pokus od 15 dana, kod ku6e, br
rizika i to za poklon cllenu od t
kn. Ponuda ie ogranlöena. Stog
naruöite sada.

Kupon za test sata od 15 dana, bez rizika;'CRONOGRAPH ULTIMATE
TIME MACHINE' vratiti na adresu: 'G-!M-EX' p.p.23, 55400 Nova Gradiöki
DA, intereslra me va§a posebna i izvanredna ponuda, ograniöena na dva kronograf sata po obitelji
DA, odmah naruöujem i zelim probati, bez rizika, izvanredni sat: KRONOGRAF ULTII\iIATE TIME l\ilACHlNE
Ako nisam u potpunosti zadovoljan/na, vratit öu ga nakon pokusnog perioda od 15 dana buduÖi imam
garancrju za probu, bez tizika, te 6e mi biti ispladena njegova vrijednost bezuvietno.
Pod tom 1oo%-tnom garancijom:

5 Zelim primiti kod kuöe "KRONOGRAFSKI SAT' za samo 99 kn + troSkovi pakiranja i otpreme

! Zelim primiti kod kuöe dva'KRONOGRAFSKA SATA" za samo 89 kn po komadu, ukupno lTS kn +
troökovi pakiranja i otpreme.

Moäete birati izmedu 7
melodila kod aktivirania
funkcije alarm.

Brolöani pokretni ohir (za navi.

gaciju) Vam odreduje vremenske

razlike i stvame udalieno$i

t

Kronogral öe Vam pokazati Visokohaliletan sal, vodootporan

vrijeme u glavnim gradovima do 30 M.

driava svijeta.

POSEBNA POI{UDA OGRANüEilA JE

1{A SATIO 2 KROI{OGRAFSKA SATA

' PO }IARUDiBI

ilaruöite telelonom na broj

0351362 122

ili po§tom,kuponom na adresui

'G.IM.EX' P.P, 23,

55400 Nova gtadiöka

UäUT TO ODIrIAHI
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VODOOTPORAN
DO3Om
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IME I PREZI ltE
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POKAZATELJ
SAT!

DATUM
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I

MELODIJSKI
ALARM

POKAZATELJ
MINUTA


