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POZDRAV SVIMA,

Blizi se W
rubrike “S_ .SI1 i “CACKALICA”, te nesretna, u proslom bre
ovom br stojimo udovoljiti vasim zeljama Kako staln

otvorili
rubriku §‘

igara. P!

jesec i eto, nije prvoaprilska 8ala, ali u ovom se broju pojavljuju dugo c¢ekane
izgubljena”
Zite veéi broj opisa starijih igara,

HACKERMANIJA. T u

e, svima poznate 1gre dok u

/NAGRADNOM NATJECAJU. Va$i radovi pristizu, neke od njih objax IJUJemo u “HACK-
fj i moramo priznati, nekl su vrlo obecavajuéi - samo tako nastavite. PS Ponovo
poste ili banke, a nisu primili jos niti jedan broj
lju kopije uplatnica jer ih nemamo evidentirane.

VASE UREDNISTVO

ram vas pohvaliti jer ste napravili
potez godine: Na dcasopis nemam
nikakvih primjedbi, osim S$to bi bilo
poZelino da pisete o malo starijim
igrama. Usprkos tome, cCasopis je
odlican, detaljni opisi igara i ono
Sto mi se najvise svida -DOS
ucionica. Pozdrav iz Splita

Imao bih dva
Casopisa. 1.Bud
¢asopis za infor
pozelino da i p
igara. 2.Da tem
igre za PC bu
onih koji ne posje
bih, ako je to moguce,
izradi HACKERA.

MEGAGAMEFIGHTER (AGIM),
ZAGREB

Hvala za pohvale, ali kada su u
pitanju opisi starijih Igara tu pos-
toje neki problemi. Neki se Zale da
je previse starih opisa, neki pak da
Lyepo se Zabva{]lyemo na pr-
 se tice sudjelovan-

pravi omjer. No, to ne znaci da se
necemo (truditi!

Cijenjena redakcijo!

Redovito vas ¢itam i zaista mis-
lim da ste najbolji. Blizi mi
rodendan i volio bih da mi za pd!
lon, na jednoj stranici napiSete nes
o igrama OSCAR, TERAMARQUE I
BATTLE BUGS.

asan, sve
roblem Sto
v kompjuter.
planiram kupi-
prijatelja sam
L na njegovoj A 500
i najviSe mi se dopala “Ruffn’tumble”
pa ovom prilikom glasam za nju.
Mislim da biste morali napisati
barem jednu stranicu o legendarn-
om C-64, sSto je on donio, koje su
najbolje igre za njega, jer iako je
Commodore mrtav, ima nas Kkoj
posjeduju C64 ili C128 i htjeli bis
mo citati o igrama za njega. Na
se da nam neéete uskra
zelju 1 uz to da mi k Z

Cijela redakcija HACKERA ti zZeli
sretan rodendan i obecaje da cemo
ti u slijedecim brojevima napisati
nesto o tim Igricama.

POSTOVANO UREDNISTVO!

am nekoliko pitanja na koja
‘¢éte~mi, nadam se, odgovoriti. 1.
DEATH MASK veé¢ dosao

NATIONAL SOCCER napravljene i
| A 500 i mogu li se igrati s dva
igraca?

Pozdrav Vama i svim Hackeri-
ma od Antuna

kQ]l ¢itaju H
eo igre.

DEATH MASK je stigao I do
nas a FOOTBALL GLORY i FIFA
postoje za Amigu 500 I mogu se
igrati s dva Jgraca.

tovana redakcijo!

Javljam vam se iz Splita i mo- . mi date infor-

ih je premalo i dosta je tesko naci

macije o: PC 386 SX PX

PC 386 DX-40 PC <

486 DX-2/66 PC <85
Koje —str—im-slabe

ima-veée podrueie rada®
im cijene?.Za k&ieg &ma vise-igrica? |

Ljudevit

Ti si ih sam
jacini. Najbolji <485 DX/80
koji je ujedno i skuplii. a2 najvise

Igrica ima za 45
koje se rade na 45
na J386-icama.
386-ice rade i

Jer sve igrice
z2ma ne rade

Stovano urednistio!

Mislim da biste ebzli malo viSe
pisati o avanturama jer koliko sam
l0 sada vidio nisu bas najzastupl-
1ije. Preporucite mi najbolji pro-
am za crtanje i programiranje ig-
ara.
W \HACKERBOSS iz Splita

Sto \se avantura tice. sapi se
Jjos..malo. Na svjetskom se trzistu
priprema  nekoliko odlicnih avantu-
ra za izlazak. pa ces o njima moci
Citati kroz nekoliko brojeva HACK-
ERA. Ako. Zelis programzratl Igre
morat ces saviadati C+

PS. Poseban pozdrav
njegovim clanovima kluba “BIT” iz
KRutine a Marku iz Zagreba, na nje-
govu molbu, odgovaramo samo S
Jjednim kratkim i jasnim DA.

Postovano urednistvo,

Zelio bih pohvalii HACKER i
zaZzeliti mu jpoS puno izlaZenja.
Imam za vas jedno pitanje: molim
vas da mi napiSete Sifre za 3. i 4.
nivo u igri “Traps'n Treasures”.

Sifre su: 2. nivo: 52011413 3.
nivo: 15204524



Sliku "HACK GALEIJA" napravio je hackerov surad-
mk Tihom1r (16 g.) u_programu Maxon Cinema 4D na
a jeslika-renderirana u visokoj
-TRUE COLOUR grafici (16,7 mil-
je da se renderirala 2356

Rukom crtame slike
Maske (the Mask) i
Boba Rocka iz slavne
grupe "TNT" poslao
nam je Elvis iz Osije-
ka.

Ime: Elvis

Prezime: Blazevié

Starost: 18

Platforma: Amiga
1200, 2Mb rama

Program: Deluxe
Paint 4.6. AGA

Danijel, iz Zagreba,
rucéno je nacrtao slike
Dubrovnika i Crkve ra-
zorene ratom.

Ime: Danijel
Prezime: Kruhek
Starost: 19
Platforma: Amiga 500,
1Mb rama
Program:
Deluxe Paint 3

Nagradni nat]eéa]

ate dara za crtanje? Va§ talent je
(mrc)? Ovo je prava prilika za vas! Is
ite se!!! POBIJEDITE!!! Natjecaj je otvor
zatim se biraju finalisti i proglasuju pobjed
Saljite na adresu redakcije “Hackera”, mi den
ati i prikazati hackesrkom puc

boja), 640x480 (256 boja) 3. Slike sal;nte na 3. 5" dlsketamé,
PC formatiranima na 720KB ili 1,44MB 4. Formatj slika su:

PCX, LBM (IFF slike) i GIF 5. Slike radene na Amigama ne

smiju biti u HAM bojama 6. Uz svaku sliku napiSite i kojem
je programu slika radena, platformu na kojoj je radena i
podatke o autoru (ime, adresa, telefon, godine) 7. Broj
radova jednog autora nije ogranicel i na jednoj disketi
mogu biti radovi samo jednog autora. 8. Diskete sa radovi-
ma se ne vracaju. 9. Ukoliko ra ne zadovolje svojom
kvalitetom, prva se nagrad ijeliti a ostale moze
podijeliti viSe autora.

Prekrasne radove
svemirske Odiseje i Vit-
ezova u sred borbe, po-
slao nam je Damir iz
Velike Gorice.

Ime: Damir

Prezime: Korencicé

Starost: 10

Platforma: PC 386DX/
40, 4Mb rama

Program: Paintbrush,
Windows

Sliku Amige, koja je
rucno crtana i Sahovske
figure, koja je render-
irana u programu Real
3D poslao nam je
Goran iz Zagreba

Ime: Goran

Prezime: Krajnovié

Starost: 18

Platforma: Amiga 1200,
2Mb rama

Program: Deluxe Paint
4.6. AGA i Real 3D




I EKSPLOZIVNIH ‘thﬂj% oD KQJIH, .

| SVAKA IMA VISE NIVOA! LETECI 0
IZMEDU NEBODERA PRONADITE 1 4’28” ZAEHEB = SHIJ'I
UNISTITE TERORISTE. Sletite izadite
iz helikoptera i nastavite borbu kao lg’. ”’ / 205-355’

komandos. - URBAN STRIKE vam
donosi nove helikoptere i nova juriSna
borbena vozila. Najbolja pucacka igra

i. godine s vrha svjetskih top

PANIC ON FUNKOTRON

jani su se iskrcali na planeti FUNKOTRO
,ah nered i paniku medu njenim pla
anovnicima. TOE jAM 1 EARL
jedno imaju pet nogu

Vrhunska jedan-na-jedan borbena igra s najvecom
zvijezdom NBA-a SHAQUIL O’NEAL-om u njegovoj
prvoj video igri, veé je cijeli niz tjedana apsolutm ' g -mra
broj jedan svih svjetskih SEGA top listi.

Osobna karta:

Shaquille O’Neal

-visina 2.16 m

-tezina 137 kg

-vjestina Majstor Shaquida

Na osam egzoticnih lokacija Dalekog Istol
vodite SHAQA kroz borbe protiv 12 originale
boraca. Naudite novu borilacku vjestinu. Ovlad
novim potezima, magijama i teleportiranjem
anite MAJSTOR SHAQUIDA!!!

e Mw»a. M

a.-:.wa-«: = =1 \v
multlplayer
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_ ratnika, Samo jedan moze biti najbol
~ Od tada je proslo mnogo vremena.
Novo doba donjelo je i nove ratnike.
Cetiri nova ratnika, CAMMY DEE JAY,

] HAWK, FEI LONG, izborili su pravo g
E!VH E lay" Ehacka 38 sudjelovanja na Turniru. Svaki od njih

ima smrtonosnu kombinaciju ratnickih

l fax 01 /205 83 | viestina s kojom ide do pobjede.

ASTERIX

mesa oalvell . | ASTERIX 1 OBELIX-POZNATI JUNACI SIRIPOVA |
: ' _ CRTANIH FILMOVA U VASEM DOMUN!
SEGA u va§ dom donosi junake crtanog filma u
mzvaredno amrmrano; igri. 50 g. prije nove ere cijela je
) a, samo jedno selo odoljeva. Pogadate!

. Rimljani, da bi slomili

TZA .A%.-Gah ostalu bez

pred ostvarenjem. 4
preostaje je C SAPTAIN AMERICA Osvetnici.
Samo IRON MAN, HAWKEYE I VISION pod
vodstvom neustrasivog CAPTAIN AMERICE
mogu spasiti Zemlju. Superheroj, kojeg ste
do sada gledali samo na satelitskim stanica-

cetvoro!!!
Pomocéu MEGA DRIVE MU TI-
PLAYER-a igranje ée postati
Cetiri puta zabavnije!!!

lju. Super oruz

FOR USE WITH THE SEGA MESA BRIVE muﬁm‘;&&ngma :



TENKICU TENKICU

Radnja igre ACROSS THE RHINE
pocinje toéno na dan D, dakle prije
rodenja veéine hackera. U skladu sa
proslavom 50 godisnjice toga dana,
updiite ra¢unalo i nadite se u ulozi, fek
iskrcanih, Americkih snaga koje se
moraju probiti kroz okupiranu Fran-
cusku. A da ¢e usput stradati nekoli-
ko fenkovaq, sela i kamiona fo se po-
drazumijeva. Ovim ée proizvodom M-
CROPROSE-a vise biti zadovoljni lju-
bitelji strategije, nego ljubitelji brze
akcije i masovnog unistenja. Ukoliko
budele uspjesni, bit c¢ete nagradeni i
tada upravijate sa sve vise i vise ten-
kova, sve do cijelog oklopnog diviz-
ijuna. Ukoliko ne pdtite od klaustrofo-
bije - navalite.

IGRATE LI 'TEAM 17" 12
Team 17 (Cije ste opise igara mogli
Gitati u prosiom broju Hackera) ostaje
vjeran Amiginom trZistu igara pa tako
u narednim mjesecima moZemo
ocekivali nove i kvdlitetne igre. Jedna
od njih je ve¢ stigla na hrvatsko trZiste.
To je "All Terrain Racing”, igra poput
‘Super Cars-a” s mogucnoséu igranja
u dvoje. O graficiizvuku ne freba trositi
REBEL ASSAULT 2 | ' ‘ punorijecijer se zna kako igre izgleda-
LucasArts je krenuo u prolzvodmu ju kada ih rade ljudi koji su potpisali
nastavka vrlo popularne igre REBEL "Alien Breed”, "Superfrog” i ostale hi-
ASSAULL. Novi nastavak jos uvijek tove. Slijedeca bi novost trebala biti
nema novo ime i za sada mu je rad- igra "Worms”, mjesavina ‘Lemmings’-
no ime REBEL ASSAULT 2. Prvi dio ove ai'Cannon Fodder”-a. Ekran na kojem
Igre bio je nevjerojaino popularan, se odvija radnja moéi ée se pomicati
usprkos brojnim primjedbama u svim smjerovima, gdje ée do Eetiri
igraéa. No, iz LucasArs-a javljajuda voda sa é&eliri crva voditi svoje
su fe primjedbe uvaZene, a problemi medusobne bitke raznim oruzjima. Tre-
ofklonjeni. Vise slobode u igrije glav- bala bi postojati moguénost igre s éak
_na odlika ovog nastavka, za razliku 16 igraéa istoviemenol!! Kako ée to iz- |
_od prethodnog u kojem niste mogli gledati preostaje nam da vidimo kad grad
_mnogo odslupali od cnog sfo vam se igra pojavi. 'Pussies Galore” je plat-
Je racunalo namijenilc. Za okolinu se formska igra koja se odvija kroz &etiri
govorka da ce biti jos redlistienija od svijeta s obiljem misija. A pri¢a? Jed-
~one uprvom dijelu. Kada ée se fo€no nostavno, zlima&ak po imenu Evil Boris
pojavili ovaj nastavak jos se ne zna, radi probleme u maé&jem svijetu. Vi,
ali u najboliem slucaju oko Boiléa kao macak Boris, morate dovesti svari
1995-te ako ne i kasnije. , u red.




CHAOS SE NASTAVLJA

Jos jednom kaos Sjeéate lise igre ‘The
Chaos Engine”, legendarne pucacine
Bitmap Brothersa? Za sve one kojima
je ta igra jos uvijek pri srcu, evo do-
bre vijesti. Kuéa Renegade priprema
nastavak pod simboliénim imenom
“The Chaos Engine 2”. Prema najava-
ma, igra ée biti potpuno drugaéija od
prvog dijela, a tijekom igre bit cete u
izravhom nadmetanju s drugim
igracem iliracunalom. U modu za dva
igra¢a ekran ¢e se podijeliti za sva-
kog posebno. Grdfika i muzika bi tre-
bale biti na nivou prvog dijela, ako
ne i bolje.

BALDIES

GAMETEK je u oZujku izbacio novu igru
BALDIES. Igra je opisana kao
mjesavina POPULOUSA, LEMMINGSA
| MEGA-LO-MANIE. Pleme BALDIESA

voli graditi i boriti se, a vi ste tu da ih u |

fome vodife najbolje sto znate. Svaki
¢lan vaseg plemena ima neke
posebne vjestine (kao u Lemmingsi-
ma) i moZete utjecati na krajolik (kao
U Populousu). Cijela stvar se odli¢no
vrii i vrlo je igriva, zalo pricekajmo jo§
malo na pleme éelavih debeljuca
pod imenom BALDIES.

osim osnovne, CD-verzije napravi-
la i flopby-verzija. Vise o ALONE IN
THE DARK 3 uslijedejéem HACKERU.

DVA ZA JEDAN

TELSAR FUN izdaje seriju CD-a koji
sadrZe po dvije igre. Nakon uspjeha nji-
hove kompilacije 7th GUEST/DUNE,
napravili su novu kompilaciju u kojoj
su ukljuc¢eni CANNON FODDER i BE-
NEATH A STEEL SKY. No, fo nije sve jer
oni ve¢ matljivo spremaju novu ko-
mpilaciju s igrama ALONE IN THE DARK
i SHADOW OF THE COMET.

IMPRESSIONS | AMIGA

Impressions i Daze Markeling, nerazd-
vojne firme u pogledu strategija,
pustaju u prodaju dvije nove igre "High
Seas Trader” i "Front Lines”. Prva se odvi-
ja u prvom licu gdje ste vi viasnik bro-
da u potrazi za slavom, Zenama i svim
§to uz to veé ide. Sve to pomalo
podsjeca na legendarne "Pirates”-e, a
$to ¢e od svega foga biti, ostaje nam
da vidimo kad se igra pojavi na nasem
trZistu. Najavijena je verzija samo za
Amigu 1200. Igra "Front Lines” je
takti¢ka ratna igra, smjestena u Pearl
Harbour 2040-fe godine. Vi ste u ulozi
dobrog decka iz susjedsiva sa zadal-
kom da sprijeéi grupu ljudi, koji nem-
aju pametnijeg posla, od osvajanja svi-
Jjeta. Igra ée raditiina Amigama s 1Mb
memorije.

NOVO IZ MAXIS-A
MAXIS, programerska kuéa nadale-
ko poznata po svom SIM serijalu,
opet ima novi SIM. Ovog je puta to
SIMISLE. Nakon Simearth-a, Simci-
ty-a, Simanth-a, Simfarm-a, Simfow-
er-a dolazi i SIMISLE. Sto se ovdje
simulira jasno je iz samog imena. Na
vama je da izgradite svoj madli raj
na nekom tropskom otoku i tako
pobjegnete od stvarnosti, barem do
novog broja HACKERA.

\$3C ,
arpet

SKRIVENI SVJETOVI

BULLFROG je izdao diskove s novim
misijama za+njegovu poznatu
pucacku igru MAGIC CARPET. Disk-
ovima je ime HIDDEN WORLDS (skrive-
ni svjetovi), donose 25 novih misija a
kompjuterski su protivnici ovog puta
Jjo$ opasniji. No, i igraci su ovog puta
jaci jer su i njihove carolije jace. Svi
su krajolici napravljeni u novoj grafi-
ci, za koju BULLFROG izjavijuje da je
impresivnija nego ona u MAGIC CAR-
PETU. Skriveni svjetovi vam donose
ledene, snjeZne krajolike tako da cete
sada uglavnom prelijetati ledenjake.
Cak su i zgrade i dvorci preradeni tako
da se uklapaju u Artiéki krajolik. Sve
carolije koje su vam bile na raspola-
ganju u MAGIC CARPET-u nalazite i u
HIDDEN WORLDS-u, no sada imate i
novu caroliju HOMING METEOR. HID-
DEN WORLDS kao i MAGIC CARPET
izasli su samo na CD-u.






PRESEMT

A

GRAFTGOUD
g

GRAEF TS0 M

hraneci, oni ujedno i sastavljaju klju¢ za prelazak
u drugi nivo. Kojotovo je oruzje nekakva kug-
la koja vrlo efikasno zamrzava protivnika koje-
ga mozete, prije no Sto se otopi i nasrne na
vas, pojesti. Dobra strana tih kuglica je $to se
kotrljaju niz padinu i to je ponekad zgodno
uniStava protivnika u podnoZju. Nedostaci ove
igre su: slab zvuk koji nakon duZeg vremena
probija usi i prilicno niska rezolucija u kojoj
je igra radena tako da sve izgleda krumpirasto.
Medutim, mali je kojot izuzetno sladak i vrlo
koristan jer se probija ispred vas i uniStava
neprijatelje. A, vjerovali ili ne, kad padne noc,
dizalica spuSta mjesec na nebo. Na pocetku
nivoa prikazat ¢e vam se mapa cijelog nivoa
koju bi bilo pametno memorirati.

K.M.

KOJOTI NA LEDU

rogramerska kuca GRAFTGOLD u

igri FIRE AND ICE

predstavlja glavnog junaka koji se zove COOL COY

OTE i koji u ovu arkadu uvodi i svog sinc¢iéa. Ne zna se kako su
njih dvojica zaglavili na Sjevernom polu ali §to je, tu je. Kad su veé: tu
barem da se pravilno hrane i dobro zabavljaju. Tako ée jesti morzeve,
pingvine, skijaSe, Eskime sve po principu: pojedi prije no §to budes
pojeden. Moraju, naime, paziti na lavine kojih u tim krajevima uvijek
ima napretek. Zivot im zagorava i galeb koji ih iz visine gada,
pogodite cime. Nasi Citatelji iz primorskih krajeva znat ¢e koliko to
moze biti gadno, osobito ako na sebi imate novu majicu. Tako se

KLINJO NA KOTURALJKAMA

olling Rony je arkadna igra poznatija na Amigi nego na PC-ju. Sve je tu;
simpatican glavni lik, zgodna grafika, dosta skakanja. Ako tome dodamo
poneki automobil, kamion ili motor koji nas pokusava pregaziti ili
ptiCice koje mirno sjede na Zicama i gadaju vas (znate veé ¢ime) zaista se Cini
da postoje svi bitni ¢imbenici jedne arkade. Mozemo ¢ak reéi da ni prica nije
dosadna. Rony, koturajuci se, mora sakupiti sve kockice za prelazak u slijedeci,
od ukupno devet nivoa. Putem sakuplja novce za koje kasnije kupuje zdravlje,
super skok, vrijeme ili druge Zivotne olakSice. Korisno mu je usput raznositi
pakete jer mu to donosi dobru zaradu. Pokusajte se poslovno ponasati dok
ugovarate posao (Citaj: cjenkati) jer mozda uspijete viSe zaraditi. MoZe vam se
dogoditi da zbog toga i izgubite poneki posao ali, to je Zivot. Tko ne riskira,
ne profitira! Pazite da ne potrosite sav novac, jer necete imati ¢ime platiti
autobus koji ¢e vas na kraju nivoa prebaciti na naredni nivo i privesti igru
kraju. Preporucujemo vam da kupujete samo vrijeme i super skok koji ¢e vam
dobro doci za sakupljanje visoko smijestenih kockica. Pogodite li letece knjige,
neke cete od njih pretvoriti u novac. Pazite da se ne spotaknete na ostecenja
na cesti jer cete tako izgubiti zivot. Rolling Rony nije prebrza ni preteska
arkada, a najbolje su joj odlike lijepa grafika i zgodni neprijatelji koji vas
nemaju namjeru unistiti, ve¢ samo malo otezati igru.
K.M.




Delphine Software

je dosad

izbacio na

trziste samo pet igara. No, njihovih pet
vrijedi viSe od desetak ostalih. Svaka je

od njih donijela nesto novo,

dotad

nevideno, a sve je to ujedinjeno i dovedeno
do savrSsenstva u FLASHBACK-u.

udite se iz nesvjestice.

Poku3avate se prisjetiti gdje

ste i Sto vam se dogodilo.
Odjednom sve postaje malo jasnije.
Bijeg, let motorom, pogodak, pad.
Ogledavate se, a oko vas DZUNGLA!
Medu drvedem primjecujete razne
drvene i metalne konstrukcije-znak
da ovdje postoje civilizirana bica.
Pridizete se i primjecujete hologramski
projektor. Spustate se po njega, uz-
imate ga, ukljuCujete i shvadate da
ste sami sebe snimili za slucaj gu-
bitka pamdéenja. “Sto se moZe.”-
pomisljate vracajuéi se na platformu
gdje ste dosli k sebi. Kada ste se
uvjerili da lijevo ne mozete zbog
provalije, krecete udesno. Nakon
nekoliko metara primjecujete robo-
ta, instinktivno vadite pisStolj i
pocnete pucati po njemu,a njemu -
niSta. Meci se na sve strane odbija-
ju od oklopa. Shvativ$i da je daljn-
je pucanje samo uzaludno trosenje
municije, prestajete s paljpom. “Mora
postojati neki nacin da ga uniStim.”
- mislite u sebi. I dok tako pro-
matrate svog, (za sada) neuniStivog

robota,iz otvora na njegovom vrhu |

pocinje izlaziti ne$to nalik anteni.
Uperivsi je prema vama, vi ne gu-
bite vrijeme Cekajuci da vidite S$to
¢e se dogoditi. Poclinjete pucati,
mozda malo pani¢no, pogadate an-
tenu Sto izaziva eksploziju robota.
To je dakle ta njegova slaba stra- '
na. Spremajuci pistolj, procjenju-
jete razdaljinu do sljedeée platforme.
“Trebat ¢e mi zaleta.” Malo truda i,
evo vas na drugoj strani. Nastavl-
jate dalje kad odjednom primjecujete
neku spodobu. Nalik je covjeku, |

ali je nekako drugaciji, visi, a lice ...
Lice mu ne vidite zbog kapuljace
kojom .je pokriveno, ali zato dobro
vidite ogromnu pusku. “Da je neki
miroljubiv tip, ne bi nosio pusku.” -
mislite vadec¢i pistolj. Polako se
priblizavate, centimetar po centime-
tar, znoj vam oblijeva celo, gréevito
stiS¢ete drSku piStolja. Puska naslon-
jena o bok, pogled ulijevo, pogled
naprijed, negdje u daljinu, pogled
udesno, zatim sve ponovo. “Dobro
je, jos niSta ne sluti.” -zakljudujete
promatrajuci spodobu. Sada! Iskacete
iz zaklona pred njega, ispalivSi tri
metka koja ga pogadaju u prsa. Zbog
razorne snage vaSeg oruzja, spodoba

je odletila unatrag, sve dok joj put
nije preprije¢ilo drvo na koje je,
sada vec le§, naletila i tu se zaustavila.
Sve se odigralo brzo, vrlo brzo.
Odmah vam je laknulo, obrisali ste
znoj sa cela. Tako je moralo biti! Ili
on ili vi. Priblizavate se tijelu da
biste ga malo bolje razgledali. Micete
kapuljacu s njegova lica i zahvaca
vas val uzasa. OdskocCivsi unatrag,
jedva se uspijete sabrati i jo§ uvijek
teSko hvatate zrak.

Sve je ovo samo dio atmosfere
koja ¢e vas zabavljati tijekom igre.
Nakon fantasticnog uvoda, nadi Cete
se u uvodnom meniju gdje upisu-
jete Sifru, odabirete tezinu nivoa, vrstu
joysticka, muziku i startajte igru.
Zapocet cete je u Sumi i bilo bi
dobro da se odmah upoznate s
nac¢inom upravljanja likom. Tijekom
igre cete se susretati s raznim lik-
ovima, ali postoji samo jedno pravi-
lo! Oni koji imaju bilo kakvu vrstu
oruzja su neprijatelji, a oni drugi -
prijatelji. Kako se treba ponasati
prema njima, nema potrebe
objasnjavati. Tijekom igre nailazit Cete
i na razne naprave od kojih su za
prezivljavanje najbitnije RECHARGE

Nakon pada, nalazite se u Sumi
punoj neprijateljski raspolozenih
placenika. Pronadite starca koji ¢e
vam pomo¢i pronaéi put do grada.




UNITS-i gdje obnavljate Zivote i SAVE
POINT-i gdje snimate poziciju ali
samo u memoriju (ne mozete snim-
iti na disketu). Ostale su naprave
pretezno razne vrste prekidaca i brava
pomocu kojih otvarate vrata, pozi-
vate dizalo i sl. Napredujuéi kroz
igru, razvija se pric¢a i dobivate dojam
da gledate film. Razlog tomu je §to
je igra radena tzv. KINEMATSKO]
TEHNICI koja je danas toliko popu-
larna, posebno na CD-u. Kroz igru
vas prati odlicna muzika koja se
mijenja sljedeé¢i radnju, a poseban

"Naz alost malo /e fgara popuf

:‘ove koje se mogu pohvadiiti tako
,dobrom'ammacuom i Vehkom,

igrivoséu. Nadamo se da ée nam

Da bi ste se
vratili na Zemlju
potrebno je
zaraditi novac
za
meduplanetarno
putovanje

dojam ¢e na vas ostaviti izvrsni zvucni
efekti. Grafika je prica za sebe.
Napravljena perfektno do posljedn-
jeg detalja, dok je animacija tako
savr§ena da se postavlja pitanje, moze
li se uopée napraviti nes$to bolje.
Ukupni dojam koji ée igra ostaviti
na vas je potpuno neopisiv, ¢ak ni
savrSeno nije dovoljno jaka rije¢, a
mi zaklju¢ujemo:

IGRIVOST

AMIGA 500, 1MB, 4 2DD

IDelphme soffware u buducnosh
‘ ovo nije igra koja se samo
ve¢ igra koju se prozivljava.
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Denis Kovacic¢

igra,

to postao pravac u proizvodnji igara, a ne trend kao $to su to neki mislili.

Uz simulacije, arkade, FRP igre sada imamo i DOOM igre. RISE OF THE TRIAD
je upravo to - prava DOOM igra. U cijelosti, 3D ambijent nece nikoga iznenaditi, kao
ni vecina drugih stvari u igri. Nalazite se u ulozi agenta specijalnih jedinica Ujedin-
jenih Naroda, koji je poslan da istrazi djelovanje jedne sekte u starom samostanu na
malom otoku pored obale Los Angelesa. Nakon iskrcavanja, va$ brod eksplodira i
znate da vam povratka nema. Cujete straviéne vijesti da se Los Angeles unistava
sistematski - kvart po kvart. OSCURIDO sekta u samostanu namjerava pobiti milijune
neduznih ljudi. Naravno da ste vi jedini koji moZe promijeniti nepromjenljivo i
zaustaviti ubijanje ubijaju¢i. A toga ovdje ima u dovoljnim koli¢cinama. Mogli bismi
re¢i - pune ruke ubijanja. To je jedna novost koju ova igra donosi. Dvije ruke s
jednim piStoliem u svakoj. Kad potnete pucati dobijate ucinak kao da posjedujete

Pojava jos jedne igre u DOOM stilu uopée nas ne Cudi. Svima je jasno da je

strojnicu. Uz neogranieno streljivo to
postaje pravi uzitak. Vasi neprijatelji se ili
izvale na leda ili padnu prvo na koljena
a zatim na nos. Ako ijh pak pogodite
nekim jacim oruzjem tada ne padaju nego
lete. Jedina lo$a stvar je $to za jaca oruzja
nemate neograniceno streljivo. Osim pistolja
i bazuke imate jo§ sedam vrsta oruZja,
poput vatrenih bombi i sliénih naprava.
Na 32 nivoa, koliko ih ova igra ima, imat
cete prilike isprobati ih i akcije nece
manjkati. Za sve vlasnike modema dobra
je vijest da TRIADE mogu igrati i do 8
igraca istovremeno. Oni HACKERI koji
imaju prilike igrati ovakve ‘igre na
umreZenim racunalima (oni malo stariji,
koji rade u banci npr) mogu TRIADE
igrati na 20 racunala istovremeno. Mini-
mum koji vam je potreban za igranje je
386 -sa 4Mb RAMa. Sve u svemu, za
ljubitelje ovakvih igara ni§ta novo, a za
APOGEE - ulaznica u veliku DOOM obitel;.
KM.




SOLITAIRE

edna od dviju uobi¢ajenih igara koje dolaze s Win
dowsima. Klasi¢ni pasijans.. Potrebno je na cetiri

kupa sloziti redom od asa do kralja svaku kartasku
oju. Kod slaganja karata u donjem dijelu ekrana,
manja crvena karta mora i¢i na veu crnu i obrnuto.
Moguce je birati Zelite li odjednom otvarati jednu ili tri
karte iz $pila. U slucaju da igrate s otvaranjem tri karte,
moguce je varati pritiskom na <Shift>+<Alt>+<Ctrl>
i otvoriti samo jednu.

TRI PEAKS

pod svojim imenom i za lovu. Racunalo
pamti sumu uz ime pod kojim ste se prijavili
pa partiju mozemo nastaviti i kad Sef ode. U Tri
Peaksu na kralja se moze staviti dama ili as, a na
asa dvojka ili kralj §to u Golfu nije bilo moguce.
Jedan od najzabavnijih kockarskih pasijansa.

Pravila su slicna kao i u Golfu samo Sto igrate

ovom pasijansu potrebno je iz donjih
l | 12 kupova karata redom sloziti karte

na aSeve koji se nalaze na vrhu ekrana.
Izmedu donjih kupova dozvoljeno je premjestanje,
ali samo tako da karta iste boje i za jedan manja
ide na vecu kartu. Kad ponestane karata za slagan-
je potrebno je pritisnuti tipku DEAL u gornjem
desnom kutu ekrana. Deal mijeSa karte, ali Cuva
poredak ve¢ slozenih.

kojeg od sedam podru¢ja s vrha ekrana na

kartu u donjem dijelu ekrana. Najgornja karta
moze biti za jedan veca ili manja od karte na dnu.
Boje nisu bitne. Postoje samo dvije iznimke. Na
kralja ne mozete staviti niti jednu kartu, i zato na
asa mozete staviti samo dvojku. Ako vam s gornje
strane ne odgovara niti jedna karta, otvarate novi
$pil. Cilj vam je sloziti karte odozgo prema dolje.

Pasijans u kojem je potrebo slagati karte iz bilo

FREECELL

asijans slican Solitaire-u. I ovdje morate
Predom posloziti sve cetiri kartaske boje,

od asa do kralja, u cetiri mjesta u gornjem
desnom kutu ekrana. Cetiri mjesta u lijevom kutu su
pomoéna i u njih mozemo privremeno odloziti bilo
koju kartu. Tvrde da je moguce sloziti bilo koju
partiju, premda to jo$ nije dokazano. U trenutku
kada viSe nemamo slobodnih poteza, racunalo ¢e
vam ponuditi ponavljanje partije.

TUTS TOMB

no daju zbroj 13. Mozete ih spajati

u piramidu ili s kartom iz $pila. Kralj se
automatski prenosi bez sparivanja. Karte spajamo
tako da prvo kursorom odaberemo jednu, a zatim
drugu kartu. Ako im zbroj iznosi 13, automatski se
prenose na kup u gornji desni kut ekrana. Potrebno
je maknuti sve karte iz piramide.

Pasijans u kojem spajamo karte koje zajed




MINESWEEPER

ovoj logic¢koj slagalici potrebno je otkriti
sva polja na kojima se NE NALAZE mine.
Brojevi u otkrivenim poljima oznacavaju koliko
se mina nalazi oko tog polja. Logickim je
zakljucivanjem mogudée otkriti sva polja bez mina.
VARANJE: otipkati <xyzzyx> <ENTER>
<ENTER+Shift>. Kad smo na sigurnom polju, u

gornjem ¢e desnom uglu ekrana zasvijetliti prvi
piksel. Pazite na HR tipkovnicu.

PEGGED

zatvorenik iz Bastille. Igra se tako

da kuglicom preskatemo susjedne kuglice, ali
samo vodoravno ili samo okomito. Preskocena kuglica
nestaje s ekrana. Cilj igre je da na ploci ostane
samo jedna kuglica.

Logiéka slagalica koju je izmislio jedan

gra koju svi volimo igrati u svojim matematickim
Ibiljeinicama pod dosadnim satovima u Sskoli.

Spajanjem tocaka, potrebno je zatvoriti Sto viSe
kvadratica. Naravno, pri tom treba biti lukav i ne
dozvoliti protivniku da zatvori viSe kvadrata od vas.
Posebno treba biti lukav u finisu.

TETRAVEX

ovoj igri potrebno je devet plocica s

brojevima sloziti u kuéice tako da dva |

susjedna broja budu ista. To je potrebno ‘
napraviti u $to kraéem roku. Umjesto brojevima,
moguce je igrati s na$im ili grékim slovima.

TAI-PEI

vo je jedna od verzija drevne kineske igre
MAH-JONGG. Potrebno je sakupljati plocice s
istim oznakama. Kada ih sakupite, one nestaju s |
ekrana. Cilj igre je da na ekranu ne ostane niti jedna :
ploc¢ica. Od svake vrste postoje Ccetiri plocice. Igra
uvijek ima rjeSenje, ali morate paziti da ga nekim
nepromiSljenim potezom ne izgubite. Slobodnu plocicu |
prepoznat ¢ete jer se kursor nad njom pretvara u |
krizié.

TIC TAC DROP

rijanta igre, poznate iz Skolskih klupa pod 73
imenom krizi¢-kruzi¢. Potrebno je sloziti tri }§

ili vise kuglica u niz. U obzir dolaze sve kuglice
slozene vodoravo, okomito i po bilo kojoj dijagonali. U
ovoj verziji Tic Tac-a kuglice se ubacuju kroz otvore
okomitih stupaca, pa je igra malo slozenija, ali time i
zanimljivija od klasi¢nog krizi¢-kruzica.
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U vremenu magije, u kraljevstvu Elfova, zZivjelo se u blagostanju
i sre¢i sve dok na Otoku vulkana (Volcano island) nisu pronadena
kamena vrata na kojima je bio ugraviran crtez, dekriptiran kao
upozorenje za ulaz u drugu dimenziju. Vrata su bila neuniStiva,
tako da ih ni najjaci nisu uspjeli slomiti. Nakon nekoliko neuspjelih
pokusaja proboja kroz prolaz, narod je odustao od namjere da
otvori vrata. Osim toga, groteskne figure koje su se mnalazile na
isklesanom zidu, davale su dovoljno razloga za odustajanje. Ipak,
neki nisu bili suglasni s time. Jedne mrke nodéi, nekoliko ¢lanova
ozloglasenog kulta “Clan of the Serpents” desifriralo je poruku koja
se nalazila ispod crteza. Prolaz se zvao Hell’s Maw. Govorio je o
kraju dotadasnjeg svijeta i pocetku tamne vladavine zla, gdje mrtvi
hodaju zemljom, zivi umiru a demoni vladaju. Da bi se prolaz
otvorio, potrebno je 30 zivota zrtvovanih zlom polu-bogu pod
imenom D’spair. Kao nagradu, onima koji ovore Hell’s Maw, dodijelit
¢e se besmrtnost i neogranicena magicna moc¢. Ubrzo nakon toga, u
Kraljevskom su gradu ljudi misteriozno poceli nestajati... Kao mladi
¢lan tog kulta, vi - nesvjesni trenuta¢nih dogadaja, pokorno slijedite
naredbe svojih voda ne razmisljaju¢i o posljedicama svojih postupa-
ka. Pri jednom sakupljanju c¢lanova kulta, uzasnuti saznajete prave
namjere vasih nadleznih. Onaj, mali ostatak postenja u vama, govori
vam da je ovo “kap koja je prelila ¢asu”. Brze bolje, zurite po svoj
Elven Rod i uznemireni utrCavate u prostoriju u kojoj se upravo
vr$ilo posljednje, trideseto Zrtvovanje. Brzim zamahom oruzja ubi-
jate najblizeg clana kulta. Hitrim naletom pokusavate dohvatiti i
onoga koji drzi zrtvovni bodez, no prekasno..noz je zaboden! Zemlja
se pocela tresti, nebo je postalo krvavo crveno a iz gradskog su
groblja poceli izlaziti stvorovi poput onih na kamenim vratima
Hell’s Maw-a. Prestravljeni apokalipticnim prizorom, bjezite iz grada
u Sumu. Tréeé¢i kroz o$tro granje, iza sebe cujete neljudske urlike i
smijeh...oni su iza vas. UspaniCeni utréavate u slabasnu luku i
uzimate camac. Ubrzano veslajuci, osvréete se da biste pogledali
svoj grad. Gorio je u plamenu a iznad njega su nadlijetale harpije.
Odludili ste zaustaviti zlo koje izlazi kroz otpecaceni prolaz u drugu
dimenziju.....pravac - Hell’s Maw.
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Ovako otprilike izgleda Hell’s
Maw...

obrodosli u Heretic, novu igru
Dproslavljenih stvaratelja Doom-

a, Id software-a i pozate pro-
gramske kuce Raven software, tvora-
ca CyClones-a i Shadowcaster-a. Tre-
ba spomenuti da je bilo vrlo tesko
napraviti proizvod koji bi po svojoj
temi, igrivosti i estetskom izgledu
bio bolji i od samog Doom-a 2. To
mozemo i sami zapaziti iz broja (u
97% slucajeva neuspjelih) klonova ove
izvanredne igre. Pametna dosjetka
programera bilo je dodati elemente
FRP-a u, vedé klasi¢nu orgiju
uniStavanja svega i svacega. Naime,
na raspolaganju su vam mnoge mocne
magije i pojacanja koja vam uveliko
olakSavaju igru...no, o svemu tome
kasnije. Prvo S$to zapazamo, nakon
nekog vremena igranja, jest
poboljsanje “First Person Perspective”
gameplay-a, tj. vas lik moze gledati
gore i dolje za razliku od junaka u
Doom-u, koji ima pogled kao da mu
je umjesto ki¢me stavljen panj. U
igru je uneSen i element letenja,
tako da ni u tome niste uskraceni.
Osim toga, i samo igranje je zanim-
ljivije i Sarenije, tako da ne gledate
u tmurne i monotone zidove.

p o

POCETAK KAOSA

Kad prvi put pokrenete igru,
zapazit Cete da je statusni dio ekra-
na napravljen mastovitije od Doom-
a. Dvije glave, jedna ziva a druga
mrtvacka, u ustima imaju po jedan
kraj lanca koji umjesto jednog od
prstenova, ima kristal koji se kad
vas netko “zvekne” primakne dijelu
ekrana gdje je lubanja. Za razliku
od Doom-a, ovdje u blizini nepri-

jatelja Cujete otkucaje svoga srca a

Ovo je Maulotaur. To je virtualno neunistiv stvor koji vam je sposoban uéiniti puno ruznih stvari... ovo je jedna od nijih.




kada naidete na tajna vrata. zvuk
ruku koje trljaju po zidu trazeci
rucku. Inventarij koji Kkoristite, po-

javljuje se na igracev zahtijev. te se
skroluje pritiskom na tipke posebno
izabrane za to. Predmeti koje koris-
tite, djeluju na vas ili na neprijatel-
ja, samo oprez, jer djeluju u sva-
kom slucaju kraée nego S§to vi to
zelite. TOME OF POWER je ukleta
knjiga ispunjena ljudskim gnjevom.
Kad je otvorite, sva vasa oruzja post-
aju snazno magic¢no nabijena. QUARTZ
FLASK je sakupina ljekovitih trava (i
sli¢cnih isprika za lijekove) koja. kad
je popijete, vida vase rane. SHAD-
OW SPHERE je koncentracija magi¢ne
magle koja vas ¢ini polu-nevidljivim.
MORPH OVUN je magic¢na jajolika
sfera koja, kad je otvorite, ispusta
energiju koja sve obliznje neprijatel-
je pretvara u (!) kokosSi. Nakon toga
ih slobodno mozete odalamiti bilo
¢ime i one ¢e se raspuknuti u hrpu
perja i krvi (sada znamo kako se
radi koko$ja pasteta). MYSTIC URN
je ¢up ispunjen prahom zivota Kkoji
drasticno povecava vaSu zivotnu en-
ergiju. RING OF INVINCIBILITY je
prsten Kkoji vas temporarno pretvara
u neunistivu silu. BOMB OF THE
ANCIENTS izgleda kao proziran
pjescani sat koji eksplodira kad pije-
sak iscuri. CHAOS DEVICE je Sstitoli-
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ki predmet koji vas prilikom aktivi-
ranja vraca na pocetak nivoa. TORCH
je (zamislite) baklja.

ORUZJA

Heretic je igra visoke igrivostii fenom-
enalnim zvukovima. Brojni detalji i
velik izbor oruZja neée vas ostavifi
ravnodusnima.

Preveliki zahtjevi za komjutersku opre-
mu i (jos i sada) bitmapirana grafika
hendikepiraju Herefic-a u univerzal-
noj ligi... steta.

U Heretic-u imate, hvala Bogu,
dosta oruzja za uniStavanje svega i
svacega. To su uglavnom magicni
Stapovi i Sipke koje imaju razlicit
uc¢inak na protivnike, ali ih u prin-
cipu sve samelju u hrpe mesa i
krvi. ELVEN ROD je energetski pun-

&

Smrt jednog demona
- res stil!

jen magi¢ni Stap. Kao
oruzje nije narocito
ucinkovit, pa ga zato i
dobivate kao osnovnu
opremu. Sa pojacanom
silom uzrokovanom tome of power-
om, ispaljuje usijane iskre velikom
brzinom. ETHERNAL CROSSBOW ko-
risti carobne kristale, koji se rasprse
kao sa¢ma nakon ispaljivanja s time
da se centralni kristal uzari i udara
ravno ispred vas dok se¢ Srapneli
rasipavaju uokolo. Sa tome of pow-
er-om ispaljuje mlazove S$rapnela
DRAGON CLAW je rukavica napravl-
jena od zmajeve koze, $to joj daje
veliku mis-ticnu silu. Njezin brzi ri-
tam ispaljivanja plavicaste energije.
daje joj veliku prednost nad ether-
nal crossbhow-om. ali j¢ ipak slabija
Sa pojacanom silom oko sebe inte-
grira tanad nacickanu bodljama a uz
to ispaljuje mnogo ja¢i mlaz ener-
gije. HELLSTAFF izgleda kao Stap sa
kosturskom glavom na vrhu. Punjen
je snaznom negativhom energijom
koju ispaljuje u rafalima. Uz tome
of power, ispaljuje elipsaste sfere
koje osim S§to oStete cilj, iznad nje

Y
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Vatrena kiSa je inkarnirana pomoc¢u Tome of Power-a Zanima li vas kako se osje¢a odojak pri "obradi'?

ga stvaraju vatrenu kiSu koja pada

po neprijatelju i u 75% slucajeva
ubija na mjestu. PHONEIX ROD je
zlatni Stap sa pticolikim oblikom na
vrhu. Ispaljuje uzarene projektile koji
izgledaju kao on, ostavljaju¢i dim
iza sebe.Toliko je snazan da vas. kad
ga iskoristite, zanese unazad. Slo-
bodno ispaljujte po svuda, samo
pazite da ne povlacite kad je pro-
tivnik ‘preblizu, jer dete osjetiti nje-
govu silu na svojoj kozi. Sa tome of
power-om, Phoneix rod ispljuje salve
plamena. FIREMACE izgleda kao
klasican buzdovan ali iz svoje glave
ispaljuje eksplo-zivohu tanad koja se
odbija od podove i eksplodira pri
dodiru sa zidom. Vrlo je brz, snazan
i ucinkovit ali se brzo trosi, a mu-
nicija mu se tesko nalazi (najcescée
je negdje iza hrpe Gargoyle-a (leteci
demoni)). Sa tome of power-om is-
paljuje veeeeelike sfere, koje su izuzet-

arystol wiak

no destruktivne. GAUNLETS OF THE
NECROMANCER su bojne rukavice,
nekad koristene od sazivaoca mrtvih.
[sisavaju zivot (1 meso) neprijatelja.
STAFF je vijeran Stap. koji se koristi
u svim slucajevima kad hocete ispi-
tati granice svojeg strplienja. Ne
koristite ga osim kad Zelite ekspres
smrt (svoju).

KAKO TO SVE IZGLEDA

Igra je vrlo impresivna po svome
grafickom rjesenju. Naime, svi pro-
jektili koje neprijatelj ispajuje. imaju
neki trag. Fire Ogre bljuje vatrene
kugle koje iza sebe ostavljaju trag
dima. U Hell’'s Maw-u imate i mini-
vojkane koji imaju erupcije vatrenih
kugli koje, uz to i lijepo izgledaju.
Ni pozadine i ambijent nisu magji
kasalj.Recimo. kad ste na gradskom
groblju, vidite nadgrobne spomeni-
ke i kapelicu, te se slobodno (i na
svoj rizik) kre-¢ete kroz njih. Cak ni
pod nije monoton. Naime, on se
mijenja kroz nivoe ne samo estetski,
nego i fizicki. Kad ste npr. u ICE
GROTTO-u sklizete se po ledu kojeg
ima u izobilju, a u POOLS OF DARK
plivate u mocvari i padate niz slapove
te se sjurujete niz rijeku i to sve u
Doom-stilu. Zvuc¢ni efekti su zaista
na vrhu, iako su prepoznatljivi i u

nekim dijelovima preuzeti iz Doom-
a sto je zanemarivo posSto su dovedeni
do vrlo visokog standarda: slapove
zaista cujete a kada izadete na
otvoreno. zvuk zavijanja vjetra je vrlo
vijerno docaran. Sve u svemu, igra
u nekim detaljima nadmasuje Doom
2 za visinu glave. lgra zauzima 13
Mb, zahtijeva 486 procesor (480DX2/
06 preporucliivo) i + Mb RAM-a. PS:
Ne koristite Sifre iz Doom-a jer ima-
ju nepozeljine efekte na vase stanje
u igri, naime IDDQD vas ubija na
mjestu, dok IDKFA oduzima svo
oruzje. I sto jos da kazem... Heretic
je jedna od najboljih FPP igara na
trziStu i savjetujem vam - nabavite
je.
Damir Rukavina

PO ZVUK

~ GRAFIKA |

~ IGRIVOST |

| IDEIA
- PC 486, 4MB, 13 MB HDD

Ispalite Morph Ovun i -zap- instant kvocke



HACKER NAJAVLJUJE ...

na¢no su ljubitelji Julesa Vernea i “Sea-questa” doélit
na svoje. Dugo pripreman nastavak UFO-a kona¢no
izlazi na svjetlo dana. U osnovi, igra ne nudi niSta novo, veé
predstavlja samo jednu unaprijedenu verziju sa novim scenariom. Nadin
igranja je potpuno isti. Zamislite jedan UFO preneSen pod vodu. Na
pocetku pocnete s jednom bazom, jednom-podmornicom i jednom skupi-
nom X-COMM ronilaca. Kako <¢ete otkrivati nove UFO-podmornice,
obradunavat éete se sa sve ja¢im i ja¢im protivnikom. Kao i obi¢no, on je
opremljeniji i brojniji od vas pa ¢e ta borba malo potrajati. Prva rasa koja
¢e vam zadavati glavobolje jesu Aquatidi, koji neobi¢no podsjeéaju na
Sectoide iz UFO-a. Svi ronioci imaju neke svoje osnovne karakteristike
koje se unapreduju tijekom igranja (preciznost/pokretljivost/ izdrzljivost/
mentalna stabilnost). Sto je nekome veée iskustvo, bolji je u nekom
podrucdju djelovanja. Razlicite
vrste podmornica koje éete pres-
retati donositi ¢e i zanimljive
predmete i energetske posiljke.
Kao i obi¢no, ni znanstvenici
neée sjediti prekrizenih ruku.
Oni ¢e marljivo istrazivati novo
oruzje koje se temelji na pred-

Morcel Cuvelier

Frecusion der Hieos gibb

Vordere Puor
= Homy

to novo znanje, inzinjeri ¢e znati
pretvoriti u konkretno naoruZanje:
bolje i veée napadne podmornice

(kao npr. BARRACUDA, TRITON),
svakakva ronilacka odijela i raznovr-
sna oruzja: harpuni, hidromlazni top-
ovi, podvodni laseri i plazme. Sve
ée vam to pomoéi da pobijedite
nadolazeée horde aliena i jednom
za svagda razrijeSite tajnu morskih
dubina. Igra c¢e privudéi sve
odusevljene igrace UFO-a, kao i one
koje zanima tematika podvodnog
istrazivanja. Grafika je prilicno bogata
detaljima, a za samu igru ¢e dosta-
jati i jedan PC 386 sa nekoliko Mb
RAM-a.
Tomislav Sakié¢

BARRACUDA

GORE: Barracuda je jedan od
novih brodova X-COMMa

DESNO: X-COMMov komandos




Stara legen:

Iz programerske kuée GAMETEK, proizvodaca legendarne trilogije Elite, dolazi nova poslastica za
ljubitelje avantura i FRP-a (Fantasy Role Playing), jer je Bloodnet rijedak primjerak dobrog stapanja
FRP-a i avanture u jednu cjelinu. Bloodnet je pokupio najbolje osobine ovih dviju igracih vrsta. Jeste
li se ikada pokusali staviti u ulogu covjeka sa cyberspace interface-om, koji polako postaje vampir?
Naravno da niste, ali ako to zelite pokusati, nabavite Bloodnet koji ¢e vam u potpunosti pruZziti to

zadovoljstvo???

ok sjedite u svom omiljenom

baru Abyss (bezdan,provalija) i

pijuckate svoju omiljenu plavkas-
tu tekudinu (Sto-god-to-bilo) primjecujete
da vas promatra jedna zgodna djevoj-
ka. Nakon uspostavljenog vizualnog kon-
takta, priblizila vam se s cudnim sja-
jem u ocima i s izrazito svijetim pu-
derom na licu. Ponudila vam primam-
ljiv ugovor likvidacije glavonje iz Tran-
sTechnicals-a, koji je zapravo njen otac
(slucajnost ?#?). Zbog praznih dzepova
prihvacate, ponudu i kredete u Van
Helsing-ov  apartman. Ono §$to je u
pocetku izgledalo kao obican poslié,
ispostavilo se¢ da je vrijedno novca
koji vam je za to isplacen, svladani
silom vampira, bivate ugrizeni... Bu-
dite s¢ u laboratoriju vase prijateljice
Deidre Tackett, gdje ujedno zapodinje
vasa pustolovina. Nakon opsirnog uvoda
koji vas uvodi u radnju, pojavljuje se
meni sa simpaticnom pozadinom.
Sadrzaj mu je provjereno jednostavan,
a sadrzi opcije za ucitavanje prije sn-

imljene igre, kontrolu muzike i izlazak
iz igre u DOS. Na vrhu se nalaze jos
dvije opcije za generiranje viastitog lika
putem pitanja 1. odgovora. Na ponudenu
situaciju mozete jizabrati jedno od 3-4
reakcije od kojih modificira os-
obine yaseg lika acija, snaga,
)

jos niste odredi
i¢i oblikovanje
odreduju hoé
ili jury-rigger,

volje, oda
eraciju

iti slika s

opcija oznacenih simpati¢no nacrtanim
ikonama, koje priblizno odreduju smisao
funkcije. Prva skupina sadrzi opcije za
opisnu borbu u kojoj upravljate sva-
kim likom, brzu borbu u kojoj mozete
samo gledati pokolj koji ¢e uslijediti i
opcija kojom mozete ugristi odabranu
zrtva, vi ste ipak izmedu ostalog- vam-
pir. Preko druge ikone mozete birati
mapu grada, istraziti predmet koji drzite
u ruci, kratak opis lokacije na kojoj se
nalazite i opciju za pretrazivanje lokacije
¢ija je korist diskutabilna. Slijede¢om
ikonom mozete odspavati ili pak ot-
pustiti nekog iz svoje druzine. Slijedeca
b thona et od fatamimlii

L jer se preko nje moze ucéi u CY-
SRSPACE i u va§ DECKING UNIT,

staje vam da iz
junaka i jo§ mozet
na pet osobina ¢ijim vei
zadovoljni. Ako misli
no za pocetak igre, stis
igre povlacenjem m
ckrana pojavljuje vam s¢

mozete pogledati  podatke  koje
sa sobom ili nadograditi memo-
BOX i jos ncke sitnice.
kona sluzi za pregledavan-
 dijaloga s likovima (vrlo
takti. Zadnja u nizu je
_mozete uditati, snim




iti svoju poziciju ili izaci iz igre. Tijekom
opisne borbe postoje jo§ razne opcije
pomocu kojih moZete upravljati sva-
kim likom, mijenjati oruzje, kontroli-
rati snagu i status, odredivati nacin
borbe itd. Kako vam zZelja za krvlju

polako ali sigurno raste, morate u .

odredenim intervalima uzeti odredenu
dozu kevi. U ‘pocetku bi vam to moglo
predstavljati problem jer je igra vrlo
interaktivna, $to znaci da imate pot-
punu slobodu nad kreiranjem vlastite
sudbine kao i sudbine drugih likova
(mozete ubiti svakoga), a ako vam
neki lik zatreba u daljnjem razvoju
igre, kasno je za sazaljevanje. Manje
ubijenih (ugrizenih)-manje Stete. Sto-
ga, odmah na pocetku, pokusajte
pronaci bocice krvi, a kasnije i nan-
otehnologiju koja ¢e vam omoguditi
trajniji izvor krvi. Ako krv ne kon-
zumirate u odredenom vremenskom
razdoblju, moze vam se dogoditi da
ubijete nekoga iz vase druzine §to ¢e
izazvati panican bijeg ostalih ¢lanova.
Dobro ¢e vas nacrtana mapa Manhat-

tan-a uvjeriti u kompleksnost ove igre ;

svojom veli¢inom, crveni trokuti
oznacavaju lokacije na koje mozete
Neki trokuti¢i mogu sadrzavati po dvi
ili viSe lokacija, a na pocetku igj
neki ne sadrze niSta jer se tije
igre, kako napredujete, otkriva
novih lokacija, mamec¢i vas
istrazite. Slijededi vazan e
je CYBERSPACE. U nj
u¢i samo na lokacija
CYBERSPACE-PORT (d¢
bezi¢ni DECKING
daleko... U sam
azi putem ranije
oblik u CYBERS
SOUL BOXA ki
su: TIN-SOL DIE
RAI (bolja...),
konaéno DRAGON->Rolls- Royce mcdu,
SOUL-BOX-ovima. Za uspje$no djelo-
vanje u CYBER-okolini potrebno je
nadogradivati DECKING-UNIT do kon-
figuracijc od npr %ZTB (32 000 000

ailevel 4 (,L()AK-CHIPA.A. Posl;edma i
najvaznija stvar u svemu tome je ljud-
ski faktor. Za neometano koristenje
CYBERSPACE-a potreban vam je isku-

DESNO:
Mapa grada

DOLJE:
Interview s
Vampiricom

vam stav-

san hacker u druzini koji ce
iti na raspolaganje svoje moguénosti u

virtualnoj okolini pomocu PATCH
CORD-a. Inace, CYBERSPACE je pros-
torno neogranicen. U njemu Cete Cesto
susretati razne hackere. koji su u vecini
slucajeva neophodni za daljnje napre-
dovanje u igri. Tu dete se susresti s
FATS-om. koji ¢e vam pomoci u pris-
tupu odabranom file-u ili WELL-u...
Vas boravak u CYBERSPACE-u je
ogranicen i to zbog Hopkins-Brye sin-
droma od kojeg b()lu;et Ta mentalna
bolest djeluje na y i se pocinje
iskrivljavati, te po un;e mijesati
styarni i virt y

cu JURI-
vljati ili

{govarajuce
tijekom  igre

Na prazna mjesta, pokraj lika u lijevoj
polovici ekrana, mozete staviti tit, sljem,
propusnicu, kiberneticke dodatke kako
biste poboljsali svoje performanse, razna
oruzja npr. laserska kao i ostale vrtne

alatke. Igra je isprobana na 486DX s
8MB i cinila se dovoljno brza, isto
kao i na A 1200 s HDD. Igru je

moguce igru startati preko disketa ali
to nije preporudljivo jer zbog neprestan-
og zanovijetanja disk drive-a, mozete
psihicki oboljeti, ukoliko vam prije toga
ne otpadne ruka. Na Amigi zauzima
samo 9MB slobodnog prostora na HDD,
dok je na PC-ju zauzeo nesto vise.
Pozeljno je u EARLY STARTUP ukljuéiti
NTSC graficki mod jer je igra brza, a
i grafika je predvidena za 200 linija
vertikalne rezolucije, ugodaj je bolji
zbog slike koja je razvucena preko
cijelog ekrana. Vecina slika je render-
irana u nekom od RT programa i
ponegdje jo$ ru¢no doradena. Likovi
su uglavnom svi digitalizirani, a po-
tom rucno obradeni. Zvukova gotovo
da i nema. Muzika je ugodna, dovol-
jno dobra, a mijenja se iz situacije u
situaciju, prateci radnju kroz cijelu igru.
Postoji karakteristicna muzika uvodne
sekvence, tijekom igre, borbe i u CY-
BERSPACE-u. Na sve ljubitelje avantura
i FRP igara, Bloodnet ¢e ostaviti dubok
dojam, te ¢e vas natjerati da razmislite
o nadolazecoj mracnoj buduénosti

(brrrr..).

Patrick Pencinger &
Tihomir Jauk

GRAFIKA |
" IGRIVOST

IDEJA




SRCE TIGRA

ADRENALIN, ROMANCA, HUMOR, OPASNOST-
WING COMMANDER 3 IMA SVE TO PA CAK
I VISE! OVAJ NASTAVAK NADOPUNJUJE |
ZAVRSAVA SJECANJE NA TERRAN - KIL-
RATHI RATOVE. POSLJEDNJI OBRACUN |
BORBA ODVIJAJU SE NA JEDNOM OD
DOMACIH SVJETOVA—ZEMLJI KILRAH, ALI
SAMO VI MOZETE NAPISATI KRAJ OVE
IGRE...

rofesionalno napisana i snim

ljena u Hollywoodu, Origino

va multi-milijunska produkci-
ja kombinira (spaja) zabavu stvaran-
ja filma s interaktivno$c¢u stvaranja
i igranja kompjutorske igre. Sas-
vim je sigurno da je ovo najskupl-
ja i najvedéa igra ikada napravljena
za bilo koje racunalo. Radnja se
jo§ wuvijek, kao i u prethodnim

dijelovima, odvija poput dobro nam
poznatih nastavaka Star Wars filmo-
va. Zasigurno vam je poznata ova
vrsta igara. Vi ste “good guy” koji
napucava “some bad guys” i tako iz
misije u misiju sve do kraja igre.
Vazno je (viSe nego vazno), spomenu-
ti kako je ova interaktivna igra puno
brza od svojih predhodnica tako da
su ovdje sve borbe, animacije i razgo-
vori povezani u jedno i nisu nima-

Uvecéani viadar losih momaka!!

| DePalme) koji vas prate kroz sva-
ki vas pokret, uvijek su prisutni i Va$ najbolji prijatelj i vi

lo usporeni veé, dapace, jo§ brzi
nego u proslim dijelovima. Osim
Sto su akcije brze, postale su jo$
detaljnije, tako da eksplozije napokon
izgledaju realisti¢no, a ne kao hrpa
razbacanih tockica po ekranu pokraj
kojih velikim slovima pise KABUUM.
Igra je napravljena vrlo kvalitetno i
u potpunosti odgovara svim sniml-
jenim i reziranim sekvencama u igri.
U igri se snimljeno i renderirano se
toliko dobro slazu, da je
(dobro, gotovo
| nemoguce) razaznati S$to je snim-
ljeno kamerom, a $to radeno ko-
mpjuterski. U svim dijelovima igre
. javljaju se pravi pravcati glumci
(snimljeni kamerama pod redatel-
jskom palicom Chrisa Robertsa,
. po scenariju izvanrednoga Franka

nemoguce

Vasa ljubav - Angel

spremni ili za svadu ili za davanje
ponekog dobrog i korisnog savjeta.
Glumci ¢e s vama razgovarati tijekom
cijele igre. Kako je to moguce? Tako
§to su scenaristi anticipirali (sva)
vasa moguca pitanja i prema njima
napisali odgovore. Ovisno o vasem
pitanju, bolje re¢i o njihovom odgo-
voru, vidjet éete drugaciju scenu i
animaciju. Dakle, glumci koji se po-
javljuju u ovoj igri su ni manje ni
vise nego velike Hollywoodske
zvijezde i vec ste ih sigurno negdje
vidali.

Ovdje, u ovoj igri pojavljuju se :

Mark Hamill - poznat nam iz
velike trilogije “Ratovi Zvijezda” kao
mladi voda pod imenom Luke Sky-
walker. U ovoj igri njime upravljate.

Malcolm McDowell - mnogi ga
zasigurno poznaju iz filma Dune -
pustinjska planeta, a vidjet cete ga
i u filmu koji ¢e se ovih dana poceti

prikazivati u Hrvatskoj “STAR TREK
- The generations”, dok ovdje glu-
| mi komandanta svemirske stanice,
a sebe naziva generalom Tolwyn-
om.

Jason Bernard - veé je poznat
i iskustan glumac kojeg smo imali
prilike vidjeti u raznim filmovima
s velikog i malog ekrana.

Ginger Allen - poznata je vjero-
jatno samo uzem krugu ljudi koji
jo$ uvijek vole pogledati poneki star-
iji film u kojem bi se mogli “educi-
rati”.

Ne znam zasto i kako se i ona
nasla u ovom filmu ali jedno je
sigurno, ako je pozvana kako bi
glumila u nekim scenama tipa “zapal-
jena postelja” tada ovo nije igra za
mlade od 16 godina.

U uvodu ove igre saznajete
kako su Kilrathi zarobili i onesposo-




bili nekolicinu boraca sa
Svemirske stanice Victory,
a medu njima i Angel - §
djevojku prema kojoj ga-
jite posebne osjecaje (ne
bas vi osobno, ali glavni

glumac sigurno). Isto tako 4
saznajete kako se jedan §
(ili mozda jedini) vas
wingman Hobbes povukao |
iz sluzbe trazec¢i od
zapovjednika dozvolu da
viSe ne mora letjeti jer mu je
postalo tesko pucati na letjelice i
Kilrathe koji se u njima nalaze
(kao $to znate, Hobbes je pripad-

nik naroda Kilrah koji je prebje- _

gao u stanicu kao kontra |
obavjestajac Zeleci se boriti na strani |
Zemljana). Kako je on najbolji wing-
man kojeg ste ikada imali, trazite }
i njega i generala Tolwyna da se |
vrate u sluzbu, ponovo lete s vama !
i ¢uvaju vam leda ili desnu stranu

MKTIKA L
Taktika ove zvanredne Igre baz:ra se
na taktici ko;u ste zasigurno svi

pnmjenuvall u dosada§n11m Wing
Commandenma Ona je prlhéno led- ‘
nosfavna, all ponekad zna biti | zez-

nuta (npr. kada vas napada w§e od
cetiri nepruafel;a) Jednostavno

rje§enje pﬂ takvom napadu je ozvah ‘
u da
tamani sve pred sobom, osim vas, dok
cefe w daﬂ pefama v;efra'f ko pak{i

u pomocé wmgmana i naredm ;

nekom nepruatel;u i pocnlie ga zasi-‘

pati svojom zasol;enom plazmom. Od

osoblte ;e vaznosﬂ pogofovo kada ste ,

famanm drugog nepmafelja i fako"

]edmm udarcem ubuafe dvue muhe

Vrlo detaljne slike pokazuju
sve kvalitete ove igre- GORE:
Hangar, SREDINA: Cocpit,
DESNO: Pogled na brod

letjelice (po potrebi). Hobbesu to
tesko pada, ali ipak mijenja odluku
i ostaje u vaSoj sluzbi iz prijatel-
jskih razloga.

Evo, ovo bi mogao biti uvod ali
samo u kratkim crtama jer ako ste
stvarno zainteresirani, rezervirajte si
45 minuta za njegovo gledanje i
upoznavanje okoline: No, da sve to
ne biste trebali raditi, tu je Hacker
koji ¢e vam vrlo rado objasniti neke
stvari. Nakon uvoda vam se otvara-
ju razne prostorije u koje mozZete
uéi i obaviti neke sitnice prilicno
vazne za va$u buduénost i
prezivljavanje. Moj je savjet za u
samom pocetaku igre prvo otidete
do FLIGHT CONTROLA i tamo po-
razgovarajte s Hobbesom tako da
kliknete na njega lijevom tipkom
misa. Nakon
razgovora i “pri-
jateljskog uvjera-
vanja” slobodno
do LIFTA, i spus-
| tite se do LIVING
LEVELA (kliknite
lijevom tipkom na
zelenu kutiju i
pogledajte scenu
koja se dogada
izmedu Hobbesa i
Kobre). Razgovara-
jte s Vagabondom.
| Nakon razgovora,
| vratite se do LIF-
TA i krenite do
BRIDGE LEVELA

igra s ovako dobnm

ovo nije “uvlenlo (kako. sam," fo;

(lijeva tipka na crvenu kutiju). Razgo-
varajte s MANIACOM i otidite do
GUNNERY CONTROLA. Razgovarajte
s FLINTOM i krenite do LIFTA.
Otidite do FLIGHT LEVELA. Prisust-
vujte BRIEFINGU, a nakon toga iz-
aberite wingmana. Za sada mozete
izabrati samo Hobbesa ali kasnije
éete imati prilike izabrati i nekog

‘ PO :
fu je lpn‘anje hoce

ikom ko;a ée dominire rom
i koja vas niti /ednom nece osiavm
ravnodusn:m vec ¢e vas ponukah da

jos jednom s;ednete u Ieflehcu i

naprasrte tur Kllrafhmma Ako vas sve




o to FLIGHT DECK.

Hobbes - najbolji wingman u igri

drugog tko ¢e vam cuvati leda, lije-
vu i desnu stranu dok déete vi taman-
iti samo one koji se zabunom nadu
pred vama. Razgovarajte s Rachel o
punjenju broda gorivom i oruZjem.

Nastavite u FLY MISSION gdje
udite u letjelicu i po prvi puta sami
poletite s uzletiSta tako da pritis-
nete i drzite “+” dok ne uzletite,
a ako vam je to previse komplicira-
no ili zamorno jednostavno pritis-
nite tipku “A” kako bi racunalo samo
izvrsilo fazu polijetanja.
Dok letite mozete pritis- |
nuti ALT-O, da vam se |
izlista pregled komandi |
§to znacéi da ja ovdje |
neéu troS$iti vremena i
stranica na opise poput
--tipka A sluzi za auto- |
pilota” jer mislim da ste §
to i sami u stanju |
“skuziti” i “prokuziti”, a
Sto je najbolje, i upotr-
ijebiti. Kada udete u fazu
same igre i letenja, vaSe
je da napucate $to vise [
Kilrathijevih (svemirskih)
brodova i da izvrsite sve
ono S3Sto vam je bilo
zadano na BRIEFINGU,
a to “nesto” se obi¢no
sastoji od oblijetanja i
prelijetanja Navigacijskih
tocaka, eskortiranje raznih shuttleo-
va ili pak presretanje Kilrathijevih
boraca koji vam Zzeljno Zele skinuti
skalp poput nekih maloumnih
ratni¢kih plemena (bez wuvrede
Hobbs!).

Kada se nadete u svemiru sami
s nekolicinom wingmana (dok na
vas juriSaju horde dobro opreml-

i Sto ova igra nije ispala nimalo
. lagana, a opet pristupacna svima |
zahtjevima §

ZASTO NE?

Mislim da ovo pitanje ne treba uopce
opstavijati kad je u pitanju W.C.3. U
redu, priznajem, mora postojati
zamjerka svakoj igri pa tako i ovoj.
Prva je zamjerka je prije pocetka igre.
Cijena. Bojim se da nas nema mnogo
koji mogu ‘pljunuti’ oko 350 maraka
za kratkotrajno uZivanje u ovoj igrima
kako ona dobra bila. Postoji uzrecica
da svakoj bolesti ima lijeka pa tako i
ovoj, savjeluje vam da igru posudite
igru od nekoga tko ima i novaca i ovu
igru (inace se nemojte druZiti s njim).
Druga je zamjerka igri to §to je
prezahijevna, pa vam samo za
pokretlanje treba 486-ica, 8 MB ram
memoirije, Double Speed CD-ROM, te
60-tak MB na tvrdom disku. Ako ste
mislili da éu vam i za ovo naéi lijeka,
tada se grdno varate jer stvarno nem-
am pojma kako biste stvorili takvu
opremu, bez jako, jako dubokog
posezanja u mamin i fatin novéanik.

jenih Kilrathi ratnika) potrudite se
iskoristiti ih Sto je viSe mogude, jer
su oni vase druge usi i oCi -istina
kratkovidne, ali, boze moj, nitko
nije savrSen). Ba§ su wingmani oni
koji ¢ée vas toliko puta izvuéi iz,
naizgled bezizlaznih situacija. Nije
da vas pokuS$avam obeshrabriti, veé
vam samo pokusSavam dati do znan-
ja da igra nije nimalo lagana i da
éete se dobrano namuditi da
zavrSite pojedinu misiju i sve §to
ju okruzuje.

svojim redovima imali takve Mas-
termindove, ne treba se duditi

i svojom teZinom i
motorickih sposobnosti upravljanja
joystickom. Ako se ne varam, u

Buduéi da su proizvodadi u |

cijelom ovom opisu nisam niSta §

Rachel - "automehanié¢ar" za
brodove

napisao o zvuku u igri misleé¢i da
je to potpuno nepotrebno, ali sam
saznao da ima onih koji o njemu
niSta ne znaju. E, pa vidite, za vas
koji ne znate, zvuk je u cijeloj igri
digitaliziran, dok muzika neodoljivo
podsjeca na muziku iz filma Star
Wars. Ovim ne zelim insinuirati da
su decki iz Origina napravili igru
nalik Star Warsu. Wing Commander
3 je nesto najbolje sto se CD-ROM
mediju moglo dogodit.

Za kraj, Sto jos redi
nego da je igra vrlo
zahtjevna S$to se hard-
wera tiCe, jer nema bas
previse ljudi koji se
mogu pohvaliti da ima-
ju 486-ice s 8MB Rama,
i 60 MB HD, DOUBLE
SPEED CD-ROM te oko
400 njemackih maraka
u dzepu kako bi mog-
li uzivati u Wing Com-
manderu 3. Sve u sve-
mu, mislim da je igru
vrijedno vidjeti jer nam
! se takva prilika ne
pruza cesto.

Filip Sladetié¢
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COVJEK KOSILICA U VASEM DOMU

VIRTUAL REALITY VISE NIJE SPORT SAMO
ZA ONE KOJIMA JE PENTIUM S GIGABAJT-
NIM HARD DISKOM | 32 MEGABAJTA RAMA
OPTIMUM. ZA TO SE POBRINUO SALES CURVE
STUDIO SA SVOJIM, ZASAD NAJKOMERCI-
JALNIJIM, HITOM "THE LAWNMOWER MAN"

aslov ove igre vjerojatno vas
Npodsjeéa na istoimeni film cija

se radnja vrti oko eksperimen-
ta virtual reality tehnologijom. Igra
dolazi na jednom CD-u i zauzima
530 Mb od kojih je barem 20 Mb
pozeljno instalirati na hard disk.
Naravno, igra vam nudi i moguénost
povecanja tog
iznosa do 50 Mb
sto ¢e ubrzati
njeno odvijanje.
Single speed CD-
ROM, 386 proce-
sor i sound blast-
er su minimum za |
pokretanje, ali je
najtoplije|
preporuc¢en CD-
ROM s brzinom prijenosa od 300
Kb/sec ili viSe. Instaliranje ne traje
viSe od pet minuta i ne predstavlja
nikakav problem.

Dr. Angelo, znanstvenik kojeg se
mnogi sjecaju iz filma, u igri pred-
stavlja glavnog pozitivca a to ste,
naravno, vi. Uz novéanu pomo¢ vla-
dinog odjela zvanog “The shop”, on
zapodinje eksperiment u virtual rel-

Vas virtualni zrakoplov

ity-u na jednostavhom covjeku zvan-
om Jobe. No kao S§to se to obi¢no
dogada, mala ljudska pogreska, posl-
jedica pohlepe, uzrokuje velike prob-
leme i eksperiment uzvraca udarac.
Jobe izmice kontroli, bjezi u virtu-
alni svemir te otima dvoje najboljih
Angelovih prijatelja. Ovaj, sav bije-
san, odlazi u potje-
ru. Tu vi uskacete
u igru i glumite
heroja spasioca. Da
biste oslobodili pr-
ijatelje i zaustavili
Jobea, koji je sada
postao CYBER-
JOBE, morate sav-
 ladati niz refleksnih
' testova, misaonih
pitalica i igara pamcenja koje je Cy-
berjobe pripremio za vas. To je
mnogo zanimljivije nego $to zvudi i
zasigurno Cete se nakon prvog izgubl-
jenog zivota zakleti na uspjeSan pov-
ratak. Igra podsjeca na one s au-
tomata jer nema opciju save, pa cete
nakon tri izgubljena Zivota morati
krenuti od samog pocetka. Tri moda
u igri su standardna i susrecu vas

Vrtlog smrti -

o

Kosilica u mjerilu 4:1

izmedu konac¢nih borbi koje su na
svakom nivou drugacije. Tu monoto-
nost cete sigurno primjetiti nakon
c¢etvrtog pokuSaja igranja. Kako
napredujete, igra postaje teza. Letenje
u tunelu ima sve oStrije zavoje, a na
stazi s preskakivanjem vas ocekuju
sve neocekivaniji napadi s neba. U
prvom susretu s misaonim testom,
gdje vam racunalo nudi 4x4 kombi-
nacije simbola i brojaka, ne ocajavajte.
Ne radi se o skrivenoj Sifri koja
provjerava originalnost CD-a. Vas je
zadatak u svakom ponudenom stupcu
izbaciti simbol koji mu ne pripada.
Najc¢es¢e je to neparan broj medu
parnima, suglasnik medu samoglas-
nicima ili ne$to sli¢no. Ovakav vas
misaoni tijek igre prati do samog
kraja kojeg Cete morati otkriti sami.
Ne moze se re¢i da igra nastavlja
originalnost koju su zapoceli stvaraoci
filma ali ju je svakako vrijedno po-
gledati. Animacija, zvuk i muzika su
odliéni pa se za uzitak isplati dati
19$, kolika joj je nabavna cijena u
USA. Zato, samo naprijed u Virtu-
alni svemir!

Damir Rukavina

GRAFIKA




S RUBOVA SVEMIRA

Ni svemirske stanice nisu viSe
bile. Umjesto unistavanja hordi
ca, ¢udovista iz 25-te galaksije

ono Sto su
vanzemalja-
i podivijalih

robota, ovog ¢e se puta nas$ junak pokusati
“izvuéi” iz mnostva logickih zamki i zagonet-

ki.

o i uvijek Psygnosis nas nije
B iznevjerio. Ova poznata program

rska kucéa, kao Sto je poznato,
vise ne kodira nove igre, ve¢ ih otkupl-
juje od malih programerskih grupa. A
da Psygnosis ima dobar sluh za prohtjeve
trziSta dokazali su otkupljujuéi od anon-
imne programerske grupe Data design
igru X-it (Citaj: EXIT). Igra nema poseb-
nu pricu, ali kao $to nam i naziv go-
vori, morate pronaci izlaz (eng. EXIT=
izlaz) iz gomile logickih zavrzlama,
provlacedi se kroz cak 120 zamrSenih
nivoa. Na pocetku igre mozemo izabra-
ti jednu od osam svemirskih stanica

poredanih po tezini i na njoj zapoceti
igru, a ukoliko je zelite nastaviti, dovol-
jno je kliknuti na terminal u koji unesete
Sifru za odredeni nivo. Prva svemirska
stanica, sa svojih 16 laganih nivoa, sluzi
za upoznavanje igre. Cilj svakog nivoa
je do¢i do izlaza (polje s oznakom
EXIT), Sto nije nimalo jednostavno. Da
biste izaSli s nivoa morate zatrpati rupe,
maknuti blokove, otvoriti vrata, razbiti
zidove i prijeci jo§ mnogo raznih prepre-
ka. Na svakom nivou postoje razni blok-
ovi (obiCni, dupli i trodupli), bombe,
kljucevi, teleporti i druga pomocna sred-
stva koja moramo postaviti na odrede-
na polja (prazna, ledena, vodena,
elektricna i druga) da bismo sigurno
stigli do izlaza. Naravno, tu je i vre-
mensko ogranicenje u kojem treba obaviti
zadatak, energija koja se trosi kretan-
jem i guranjem blokova i broj pokusaja
(na svakom nivou 4) za prelazak nivoa.
Nakon svakog odigranog nivoa dobiva-
mo Sifru za slijede¢i kako ne bismo
uvijek morali pocinjati igru od samog
pocetka. Igrati se moze samo pomocu

~ Kako doéi do iziaza?

- Mnostvo raznih polja i pomoénih pred-
_meta éine ovu igru $arolikom i jako
Zanimljivom. Upoznajte se s nekima
_od njih.

POLJA:

LJEPLJIVA POLJA - polja oznaéena slo-
_ vom X, blokovi se lijepe za ovo polje

KLJUCNE RUPE - poguraijte blok ili klju&

_na ovo polje i ono ¢e ga okrenuti

KLIZAVA POLJA - na njima ne moZete

_kontrolirali krefanje bloka

ELEKTRICNA POLJA - sluze 2d insta-

liranje teleporta ili otapanje snjeznih

blokova. Stanete li na ovo polje

_doZivjet éete elektro-Sokove i lzgubm

jedan pokusaj

VODENA POLJA (zelena) - po,pumte ih
_blokovima ili ih zaledite, pazite da ne
padnete u vodu jer vas junak ne zna

plivatill!
_ PREDMETI:
BLOK - moZete gurati dva bloka koji

_ sluZe za zalvaranje praznih polja
 DUPLI BLOK - moZete gurati samo
_jedan ovakav blok

- TRODUPLI BLOK - ne moZete ga gurati

ako nemate rucku
SNIJEZNI BLOK - koristi se u kombi-
naciji sa strujnim poljem, a stvara led

_na vodenim poljima

LEDENI BLOK - kada ga gurnetfe, sklize
se do drugog bloka ili zida (nekontro-
firano)

KLJUCNI BLOK (zeleni blok) - koristi se
Za olvaranje viata. Treba ga ugurati u
rupu u zidu, mofe se okretati na
kljuénim poljima
DINAMIT - sluZi za um§favan;e z:dova

- SAT - stavlja se na dinamit kako biste
_ga mogli aktivirati

 SLOVO T - sluZi za privlaéen]e stvari

~‘(blok kljugisl)y ‘

RUCKA (zeleni krug) - posfdvn‘e juna
frodupli blok i moéi éete ga gurati u
odredenom smjeru

TELEPORT (crveno polje) - teleportira

Jjunaka na drugi dio nivoa, a ako nije

_instaliran moZe se instalirati na

elektricno polje

SUPERGURANLUJE (P) - gurnut e blok do
zida preko Iiep]jiVih polja




tipkovnice, kursorske tipke za pokretanje i RE-
TURN-pucanje ili kombinirajuci tipkovnicu i joy-
stick. Na tipkovnici koristimo tipke za pauzu (P),
muziku (M), ukljucivanje sata (T), ponavljanje
nivoa (Space) i odustajanje (Q).

Ova igra je jedna od simpatiCnijih igara ne
samo zbog svoje dobre grafike i zvuka vec i zbog
teme u kojoj napokon ne prevladava nasilje. Igra
je radena za Amigu 500 koja je i minimalna
konfiguracija (1 Mb memorije), ali radi i na
ostalim Amigama bez ikakvih problema. X-IT nam
dolazi na dvije 2DD dos diskete i moze se ru¢no
instalirati na hard disk (nema installera). Za kraj
su dovoline samo dvije rije¢i: PRAVO OSVJEZENJE!

Silvano Bucic¢

_ |GRIVOST %

| IDEJA

ENTER  LEVER



OSVAJANJE POCINJE

Godina je 1268 poslije Krista. Njemacka
je razdijeljena na mnogo malih pokra-
jina koje ¢éekaju da budu osvojene.
Ljudi, umiruéi od gladi i kuge, traze
nekoga tko ¢e ih spasiti. Vasa dobra
dusa viSe ne moze gledati jadnike
kako pate i utrka za osvanjem pocinje.

vo je jo$ jedna igra tipa Kingdoms of England, u kojoj vam je
cilj zavladati svim grofovijama. Ovakav se tip strateskih igara
gotovo uvijek odvija u Britaniji, ali ovdje dete iskoriStavati
njemacki narod. Kako osvajanje ne bi bilo jednostavno, pridruzuje vam
se jo$ pet igraca plemenite krvi. Nakon odabira ljudskih igraca (mak-
simalno Sest) i nivoa tezine eckonomije, borbe i vaseg grba, igra
pocinje.
Na svojem cete imanju vidjeti kravicu, malu ovcu i pokoje polje.
Sama igra ima osam glavnih opcija. Te opcije su redom:
1. KARTA NJEMACKE
Na kojoj mozZete vidjeti svoje provincije, gdje su se odrzale zadnje
bitke i protiv koga, gdje se nalaze trgovacki karavani, dvorci i vojske.
2. OPCIJE
Snimanje, ucitavanje, zvuk idr.
3. BLAGAJNA

Ovdje je prikazano trenutno stanje vaSe
blagajne, koli¢ina kruna koju daje sto stanovnika
(maksimalno pedeset). Ovdje mozete, kada
osvojite najmanje tri provincije, ukljuciti i
isklju¢iti namjesnike (dvadeset kruna po gro-
foviji). Tu se nalazi i diplomacija Sto vam
omogucuje slanje raznih poruka drugim gr-
ofovima i sklapanje saveza.

4. IKONA ZA MICANJE ARMIJA

Kliknite na ovu opciju a zatim na armiju i
ona ¢e se pomaknuti.

5. TRANSPORT DOBARA

S ovom opcijom transportirate hranu, vunu,
stoku i ovce u vase druge provincije (obi¢no
se transportira hrana ukoliko ljudi nemaju Sto
jesti).

6. INFORMACIJE

Ovdje su prikazane vase grofovije, zamk-
ovi, vojska i kratke informacije. Tu se mogu
dobiti i savjetnikove analize.

7. NEPRIJATELJSKE ARMIJE

Dovest ¢e vas do pozicije na kojoj se
nalazi neprijatelj.

8. ZAMKOVI

Ovdje mozete graditi zamkove. Osobita je
draz ove igre je moguénost da sami dizajnirate
zamkove. Mozete odrediti visinu zidina, oblik
tornjeva, vrata, odaja, mozete kopati kanale
oko dvorca, vidjeti koliko hrane i vojske stane
u zamak, koliko vam je potrebno ljudi i ma-
terijala i koliko vam je potrebno vremena za
izgradnju. Kada ste gotovi sa vasSim remek-
djelom, snimite ga na jednu od pozicija i
pocnite graditi. Imajte na umu da, bez obzira
koliko odaja sagradili, u zamak maksimalno
stane dvije tisuce ljudi i Cetiri tisuce jedinica
hrane. Zadnjom ikonom zavrSavate svoj potez.
Klikom na grofoviju pojavit ¢e se jo§ sedam
opcija koje su, odozgo prema dolje:

1.0PCI STATUS

Dogadaj koji se dogodio u provinciji
(festival,kuga idr), vrijeme u grofoviji (utjece
na koli¢inu proizvodnje Zita), prirast stanovni-
ka i njihov trenutacni broj, sreca (maksimalno
éetrdeset srdaca), zdravlje, koli¢ina hrane koju
stanovnici dobijaju. Tu takoder odredujete broj
stoke, ovaca i zita za prehranu.

2.POLJA




- Amiga

AMIGA - NAjNOVIjE iGRE i PROGRAMI poO
NajniZim cijenama. Katalog besplaran. Tel:
031-555-629 (Zvonimir)

Prodajem zabawni i usluini sofrware (oko
600 igara i 1200 usluinik progGrama).
Opise i RjESENjA 2a iGRe i usluine pro-
Grame snimam UBS video kazere(30 DEM).
Tel: 01-696-68 (Andelko)

Amiga! NajNOVije jE iGRICE ZA SVE VRSTE
Amiga! Sve iGre iz novog Hackera! Veliki
izbor usluinili programa. tel: 01-920-967
Prodajem skoro novu Amigu 600 s
prATECOM Opremom. TEl:023-312-976 (Pave)
Kupujem prosirenje za Amigu 200 pa 40
DEM 1el: 01-348-760 (Dino)

Prodajem iGRe 7A sve Amige HARAWARE i
PROGRAME (MOZE i ZAMJENA zA iGRE). Kata-
log besplaran. 1el:031-24-271 ili 40-420
(Elvis)

Mijenjam iGRrice
576.406 (Dejan)
Mijenjam PC 0.9 MB sa zelenim monitor-
om, iGrRAMA i liTeraTurOmM za AmiGu 500,
TV modularorom, misem i nekoliko diskera
s manjom nadoplatom. tel: 022-35-792
(MaRrijan)

Prodajem Amigu 600 (1ransformator, mis,
sistemske diskere) za 400 DEM rel: 033-
726340 (Mario) od 9 do 12 i od 19 do
214

A Amigu 1200. 1el: O1-

Prodajem Amigu %00 za 800 DEM rel:
1-321-867 (Marija)

0
Awmigu 1200 prodajem za 770 DEM 2MB

+ wmis + 10 diskera 1el: 031-165-137 (Damir)
Prodajem Amigu 200+, prodajem ili mijen-
jam iGrRe zA Amigu opisane u Hackeru.
1el: 048-821-070 (Marija)

Prodajem: Amigu %00, kolor moniTor,
2MB, dodatna disk jedinica, dva joystic-
ka, oko 200 diskera, mi3, cijena 1200
DEM. 1el: 035-451-037 (Davor)
Razmjena igar za A 1200 v Rijeci TrRAZim.
Imam Mortal Kombar 2, Rise of the Ro-
bors ird. Traiim Death Mask. tel: 051-
226-391 (Marko)

Prodajem A 500 s 1 MB, dva joysticka,
10 diskera, TV-modularorom za 400 DEM
1el: 042-51-525 (Tomica)

Hrio bik se mijenjati za iGrice za Amigu i
PC. Prodajem A %00. 1el: 0%1-712-89%

(Oliver)
Prodajem Amigu 900 s monitorom, Joy-
stickom, miSem, 1% diskera i svim

priklju¢cima za 700 DEM 1el: 01-448-951
Prodajem Amigu 1200, monitor C1084S.
Dodarni Disk drive, 2 joysticka, 170 dis-
kera, za 1200 DEM r1el: 044-21-994 (lgor)
Kupujem ili mijenjam igre za CD32 ili CD
ROM za Amigu. 1el: 042-46-343 (Tomis-
lav)

Prodajem Amiqu 500 s proSirenjem na 1
MB, literaturu, TrRANsformATOR, TV-modu-
lator, scari-kabel, mis joystick i 100
diskera s iGrama za 950 DEM rel: 021-
874-136 (Branimir)

Najnovije iGre za Amigu 700 i 1200 vz
povoljny cijenu. 1el:021-528-114 (Miro)
Molim Sve zAINTERESIRANE zA MijENjANJE iG-
ARA | PROGRAMA zA AmiGu Neka se jave.
1el: 01-687-071 (Tomislav)

Prodajem 1urbo kartica za A 1200 APOL-
LO 1230, 030/50, 882/70, 4 MB RAM,
SCSI2, sar. 1el: 031-42-967 (Dawmir)
IGre za Amige, opisane u Hackeru, snim-
ite kod nas. tel: 01-577-658 (Roman) O1-
776-658 (Bero)

Prodajem VBS kaseru za Amigu 200i 1200.
1el: 01-361-321 (Ante)

Prodajem Hard Disk od %40 MB za
Amigu, VBS, kasete za VBS sa snimljenim
diskerama, TE iGRE i PROGRAME zA SVE
Awmige. 1el: 031-555-629 (Zvonimir)

AMIGA- NAJNOVIJE iGRE i PROGRAMI PO NAjNiZim
cijenama u Hrvatskoj. Naruéite besplatni
katalog. 1el: 031-5%-629 (Zvonimir)

Prodajem Amigu 600 sa svim prikljuécima,
3 joysticka i 90 diskera s igrama. T1el:01-
778-674 (Hrvoje)

Prodajem Amiqu %00 i 600, moniTor,
Commodore 64, disk 1941/2, turbo mod-
ulg, i diskete s iGrama za Amige. 1el: 031~
45-172 (Deny)

Hitno traZim color ili crno-zeleni moni-
10R A Amiqu ili proSirenje od 512 KB 2a
Amiqu. 1el: 01-212-341 (Sini3a)

Prodajem A%500, 1 MB, color monitor,
dodani disk drive, mi3, 2 joystika, 190
diskera s iGRAMA i pROGRAMIMA - SVE A
1200 DEM. tel: 035-451-037 (Davor)
Najnovije iGRe i programi za Amigu. Karalog
besplatan. 1el: 043-224-000 (Stjepan)
Prodajem color monitor CI1084S za AmiGu
(bez prekidaca) i 170 diskera s proGrami-
ma. tel: 042-54-745 (Kristijan)
Mijenjam se za igrice na Amigi 600. Tel:
051-214-663 (Roberr)

Prodajem 286/12 Mhz/42MB HDD/
.25"FDD/mini Tower kuéiste/DOS 6.2/WIN
3.1/ eGa 256 KB-EGA color MONITOR, pRINTER
CMB, MPS 1230 + rezervni RIBBON.
1el: 01-967-909 (Marin)

Prodajem monitor za Amigu 200/600/1200.
1el:  01-240-067 (Zlatomir)

Prodajem Amigu %00 s proSirenjem od 1
MB, mi3, joystick, TV- modulator, liter-
atury i 30 diskera s nNajnovijim iGrAmA.
1el: 01330768 (Andrej)

Rasprodaja diskera sa iGrama za Awmigu.
Za popis na diskeri poslati 7 kuna. lzbor
od 3000 diskera. 71el: 01-525-469
(éEdomin)

Turbo karticu za A 1200 030/50, 882/
70, 4 MB, SCSI 2, COLOR MONITOR,
FAX/MODEM 14400 1el: 031-45-967
(Damir)

Igre za Amigu CD32 kupujem. Nazvarti

subotom. 1el: 031-847-251 (Jozo)

Prodajem Amigu 1200 kolor monitor, 50
diskera, mis i ostalo tel: 01-771-949 (Perar)

Prodajem Awmigu 1200 sa HDD 340 MB
i 300 MB sofrwera Na njemu, VBS sa 7
traka (1.3 Gb), pisa¢ Epson LX-400, 50
diskera, Midi interface. Takoder prodajem
i RAZMJENjUJEM IGRE i PROGRAME ZA AMiGU.
1el: 031-847-681 (Dario)

Prvi vlasnik prodaje Amigu 500 staru 2
Goding, 1 MB sa satom, 6% diskera, cart
kabel, podloga za miSa i 7 prikljuénika na
hrvatskom jeziku. tel: 043-223-343 (Zlar-
ko)

Prodajem VBS-kasetu za Amigu %00 i
1200. 1el: 01-361-321 (Ante)

Prodajem karticu za AMIGU 600 s 1 MB
CHIP (grafickog) RAM-a, cijena 170 DEM.
1el: 098-368-677 (Toni)

Prodajem A 500 s 1 MB, misem dva
joysticka, 150 diskera s najnovijim iGRri-
CAMA i pROGRAMIMA, s jednom kutijom za
diskere  za samo 470 DEM Sandro  Kucka
Franje_Candekn 8/6 51000 Rijeka
Prodajem A 600 s joystickom i 50 diske-
1A (770DEM), 1 MB chip (grafickog)
RAM-a (150 DEM 1el: 078-368-677 (Toni)
Za Amigiv prodajem Midi Interface. Ide-
alvo za muziku. 4 line-our, 1 line-in, 1
line-through. Cijexa 0 DEM (plarivo u
KN) tel: 043-226-771 (Goran)

Prodajem Amigu 900s proSirenjem, color
monitorom, 200 snimljenik diskera, dva
joysticka, mi$, literatura, navlake, 2 kurtije
za_diskere. 1el:01-681-170 (Marko)

Prodajem Amigu 500 i IMB RAM, Joy-
stick, Color monitor, i nesto diskera.
1el: 01-439-846 (Neven)

Prodajem Amigu 600 s prateCom OpRe-
mom za 600 DEM tel: 01-723-546 (lgor)
Prodajem Al200, original oprema, 150
diskera,nove iGre, programi (jedan profi
i dva standardna joysticka. Za 900 DEM
1el: 01-698-608 (Ivan)

SVE IGRE ZA PC IZ SVIH HACKERA i
jos 18 000 instalacionih iGara i
proGrama za PC prodajem. Karalog zatrazite
Na broj 01/331-827

Prodajem mis za PC-i 1ri ripke i diskera
koja dolazi s misem. Cijena: 80 kuna. Tel:
771-897 (Barisa)

PC/XT, 20 MB HDD, %.2%" FDD, monitor
Hercules, miS, puno sofiware-a za 400
DEM. Tel: 01-345-460 (Luka)

ovnica i miS - prodajem. Tel: 01-326-158
(Milan)

PC 486DX-40 VLB, 4 MB RAM, 260
MB HDD, Sound blaster 2.0, SVGA Cir-
rus logic 1 MB, 14" color monitor star
godinu dana prodajem za 1800 DEM. rel:
01-253-781 (Damir)

Prodajem dva PC XT, Herkules moniror,
dva HDD od %3 i 42 MB, Ner interface i
sofrware. Cijena po dogovoru. 1el: 01-257-
689 (lvan)

Prodajem PC 486 DX2 (Intel) 50 MHz,
320 MB HDD, 4 MB RAM, 3.5" i 5.25"
FDD, Inch drive sa sound blasterom 16,
Sony CD-rom duble speed i printer Fujitsu
DL 5600. tel: 048-631-233 (Ivan)
Prodajem PC PS/1 IBM original - kao
Novi, 386SX, VGA, 2 MB HD, 3.5" i 5.25"
FDD z2a 5000 kuna. Tel: 0%1-224-959
(Vesna)

Molim sve koji Zele razmjenu iGgara za PC
neka se jave. Trazim EDITOR za DOOM
1el: 01-221-706_(Boris)

Uz naknadu traZim kopiju knjige sa Siframa
za Aladina (PC), jer sam svoju izgubio.
1el: 042-40-070 (Boris)

Mitsumi LUOO? CD-ROM DRIVE i 71h
GUEST CD, 1€ SHAREWARE CD proda-
jem za 290 DEM ili mijenjam za 4 X 1 M
RAM-a 1el: 01-258-414 (Misel)

Prodajem ili razmjenjujem iGre za PC. Tel:
043-226-476 (Krunoslav)

Prodajem CD-e SIMCITY 2000, REBEL
ASSAULT, THEME PARK, BENEATH A
STEEL SKY i SYNDICATE za PC (s vpur-
stvima). 1el: 01-200-272 (Hrvoje)
Prodajem PC 386 DX-40, 4MB RAM,
270 MB HDD 3,%"' 1,44 MB FDD, MONO
MONITOR PHILIPS, s MINI TOWER
kucistem, tipkovnica, mi$ s garancijom. Tel:
048-631-697 (Albin)

Molim SVE ZAINTERESIRANE ZA RAZMJENU iGARA
2a PC da se jave na telefon tel: 01-676-
497 (Robert)

Prodajem PC 286/42 MB HD/5.25" FDD/
EGA (296 KB) color DOS 6.2 i WIN 3.1
/ MINI TOWER 1 printer CBM MPS 1230
+ Rrezervni ribbon za 650 DEM. 1el: Ol
767-909 (Marin)

Narucujem kataloGe za iGRe i pROGRAME NA
PC-u, A prodajem i NINTENDO sa sedam
igara 2a 00 DEM. 1el: 091-214-582 (Edi)
PC 486 dx2/66, 16 MB RAM, %40 HD
3,%" FLOPPY DRIVE, graficka kartica SYGA
IMB monitor 14" color, sound blaster 16
BIT, mulrimedija kir, na kredit kupujem Tel:
052-451-744 kuéni 738 (Mario)

Prodnajem PC 286/16 HD 42MB, mono
monitor, mi§, FD 3,9" s programima i 16
RAM-a za 600 DEM. rel: 01-265-228
(Drazen)

Prodajem originalne iGre na CD-ROMu:
SIMCITY, SYNDICATE, ULTIMA 8, THEME
PARK, WING COMM.2. STRIKE COMM.
1el: 01-224-707 (Dawir) poslije 20 h
486DX2/80, 4 MB RAM, 420 HDD, 3.5"
FDD, 14" color monitor, S3 VLB SVGA,
mini Tower kuiSte sa garancijom, proda-
jem za 1900 DEM. 1el: 01-263-788 (Ignac)
PC 386 dx-40, 4 MB RAM, 120 MB
HDD, 2 FDD, VGA color monitor, tipk-

PC proGrami za izradu ljubavnog i
numeroloskog horoskopa Na hrvatskom jez-
ikv. 1el:037-431-237 (Mladen)

Vrlo povoljno prodajem Genius misa Re-
zolucije 800 DPI i BOEDER analogni joy-
stick za PC. Sve novo. 1el: 01-612-152
(Martko)

Prodajem PC CD-ROM SYNDICATE za
300 KN, novo i zapakirano Tel: 01-41%-799
(lvan)

Prodajem mis za PC/IBM Nov, NekoriSTen,
zapakiran i diskeru s uputom za uporabu.
Cijena 87 KN tel: 01-571-897 (Barisa)
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MB 286, 16 Mhz, 2 MB ram prodajem za
120 DEM. 1el: 01-271-178 (Marko)

Prodajem PC 286/13, 2 MB RAM, 30
MBHDD, CGA mono monitor, 3.2 FDD,

sa sofrverom i 10 diskera. Cijena 500
DEM. tel: 01-335-801 (Davor)
Cache- kontroler, VLB, IDE, s 2 MB

RAM-a i pripadajucu diskeru s driverima i
lireraturom prodajem za 300 DEM. rel:
01-688-526 ili 320-832 (DAVOR)
Mijenjam se za igre 2a PC i kupujem Joy-
stick za PC 1el: 047-224-%47 (lvica)
Kupujem joystick za PC r1el: 01-431-%81
{Marko)

PC 486DX2-80, 720 MB HDD, Color
SVGA wmonitor prodajem za samo 2100
DEM. Tomislav - 01/435-179

Prodajem najjaci Sahovski program  (po-
bijedio Kasparova). tel: 041-254-248 (Mil-
jenko)

TraZim igru Targer renegade (2,3) za CPC
464 Amstrad. 1el: 021-514-156 (Luka)
Povolino prodajem dvije kazere za Ninten-
do Gem boy ili ih mjenjam za diskernu
jedinicu za Commodore 64. 1el: 031-676-
271 (Vitomir)

Prodajem iGre za C-64 Na kazetama i dis-
kerama. Cijena jedvog kazernog komplera
30 KN, cijena prazne diskere - 7 KN +
2KN po igri. tel. 078-791-947 (Pero)

opremom. Cijena po dogovoru. 1el: 042-
57.839 (Tomislav)

Traziv. MFM kontroler za Hard Disk i
wolim sve koji prodaju sofrware da wmi
posaliu karaloge na adresu: DARKO BENSIC
KR. P SVACICA 14 54221 JOSIPOVAC
1el: 031-195-198

Supernintendo  uredaj, 2 kazere i ostala
opremA zA 370 DEM,+ nintendo  mAsTER-
Games konzola, dva joypada, 16 igara (su-
per MARio STReer fighTer) za 200 DEM i
Game boy Cetiri igre za 180 DEM. t1el: O1-
861-111 (Kruno)

Nintendo, dva joysticka + igre: TURTLES
2, NORTH & SOUTH, SUPER MARIO
BROS. + literaTURA A iGRE, prodajem za
900 KN. 1el: 096-313-053 (Igor) od 16 h.

Prodajem C-64 s Disk Driverom 1541,
kutiju za 10O diskera, 100 diskera, vise od
160 igrica Na diskerama, 4 joystika, 2
1urbo modula, oko 10 knjiga, Naljepnice za
diskere za 390 DEM. Tel:  689-456 (Goran)
Prodajem nove igre 2KN, disk i diskove 4
KN, velike igre po 10 KN. rel: 01-381-228
(Miroslav)

Zan  C64/128 prodajem printer CITIZEN
120D, A4,177 1/s, neuportrebljavan za 150
DEM. 1el:01-522-815 (Ewil)

Prodajem njemacku verziju igrice SEAWOLF
TEL: 099-419-496 (lvan) od 19k
Prodajem Quick Shor za Commodore, Sega,
Atari, Amstrad, MSX. 1el: 01-688-890 (Fil-
ip)

Prodajem: Moj mikro svijer kompjutera,
Racunari Te knjige za Spectrum. lvica Tab-
ula, Sesverska 7, Zagreb

Television COMPUTER SYSTEM SA SVOM OpRE-
mom i adaprerom povolino prodajem za
150 DEM. tel: 051-811-793 (lgor)
Prodajem iGre za C-64. Jedna kazera ima

NAjmanje 30 igara. Vrijednost jedne kazete
je 10 kuna. tel: 0%1-214-982 (Edi)

C-64 iz '9 s disk jedinicom joystickom,
lireraTurom i iGricAMA NA diskerama proda-
jem 7a 300 DEM. 1el: 092- 36-121 (lvan)
ATARI 1040 STFM s mono-monitorom SM
124 i 30 diskera, prodajem za 400 DEM.
1el:  01-767-113  (Bruno) Prodajem C-64,
moNiTOR, kazetofon, dva joysticka i puno
iGrica i korisnih programa, TRi priruCNika
7a 250 DEM rel: 01-691-240 (Marko)
Joystick QUICK SHOT PYTHON % dig-
1alni za PC, Novi, prodajem. tel: 01-316-
900 (Walrer)

Nintendo s 94 igrice, Atari 600 XL s
jednom igrom, Game boy s 15 diskera, proda-
jem ili mijenjam za Amigu 200. 1el: 01-419-
809 (Visnja)

Arari ST, STE ili PC kupujem u cijenu
dajem pleraci stroj SUPER STANDARD 72
dvoredi plus moja doplata. 1el: 031-167-338
(Tomislav)

Prodajem novi Nintendo s igrom BURAI
FIGHTER, AUDIO-VIDEO i TV prikljuckom
i dva postera s iGrama 990 KN r1el: 031
871124 (Kneimin)

Prodajem printer COMMODORE MPS
1200c (9 iglicni, color, idealan za Amigu)
s proGgramskom podrskom i literaturom.
1el: 01-362-103 (Tomislav)

Joystick QUICK SHOT 1l plus za Amiqu ili
C-64 povolino prodajem. Ttel: 01-420-88%
(Gaspar)

C 64, turbomodul, joystick, kazerofon, ig-
rice, li TastaTUrRA, TRANSfORMATOR, prikljucak
za TV prodajem za 170 DEM. tel: 079-50-
2% (Tihomir)

Prodajem C-64 100 DEM, kazerofon sa
zvuénikom 50 DEM, 100 diskera 90 DEM,
The final C.1I1 modul 100 DEM, sofrware
40 DEM i ostalu opremu za C-64. 1el:
031-126-060 (Danijel)

rodajem novi  Flightimax joystick za %0
DEM i novi CD F14 F Defender 2a 40
DEM. 1el: 01-336-576

VrSim kompjurerski prijepis svik vrsta 1ek-
stova (tablice, grafikoni, formule). Tel: O1-
254-993 (lvica)

Monitor Philips CM 8833 povoljno proda-
jem. tel: 033-782-101 (Zlarko)

IGrRe za ATaRri po najpovolinijim cijenama u
Hrvatskoj. Za katalog nazvati: tel: 032-
717-801 (Renaro)

Programirao bik u firmi koja proizvodi
informaricke igre. tel: 01-212-738 (Toni)

Povoljno prodajem C-128 s diskernom je-
dinicom, 70 iGara na diskerama, 200 iGara
NA kazerama, uvodne proGrame, dva joy-
sticka i literaturu za 00 DEM. rel: 072-
234-018 (Mauricio)

559.488 (Dawir)
Prodajem noviju igricu za SUPERNINTEN-
DO -"GOLF” rel: 01-763-897 (Damjan)
Prodajem n~eispravan GAME BOY s TE-
TRISOM i GAME BOY - LINKOM i igri-
com “DRACULA”. tel: 01-340-4%9 (Alan)
Prodajem Atari 1040 STFM, modem, 90
diskera, mis i joystick. 1el: 0%4-313-069
(Kresimir) samo vikendom

Prodajem C 64, Hoppy disk, kazerofon,
MONO MONITOR, joystick, iGrRe na kazeTema i
diskerama 1el: 01-384.172 (KRESIMIR)
Prodajem SEGA MASTER SYSTEM s dva
joypada i jednom ugradenom igricom Tel:01-
364-497 (Dawir)

Prodajem ¢-128, DISK 1571, 30 diskera,
mis s podlogom, dva joysticka i literaturu
cijena 370 DEM 1el: 01-283-100 (Dario)

Kupujem printer Epson Stylus 100 ili
MATRICNI PRINTER s 24 iglice -u color opciji,
NE puno koriSten, do 320 DEM. tel: Ol
312922 (Marko)

Molim sve one koji prodaju kompjurere,
iGre i proGrame da mi posalju kataloge
IVAN BERTOVIC KERESTINECKA CESTA
9 KERESTINEC 41431 SY. NEDIJELIA

Diskere, nove neraspakirane, 2.5" HD po-
voljno prodajem IDEM/komad Saljem postom
1el: 01-245-482 (Davor)

Prodajem C 64, kazerofon, dva joysticka i
oko 300 igara za 180 DEM 1el: 01-913-063%
(MaRin)

Prodajem: C-64, disk 1741, kazetofon, poseb-
ni ubrzivaé FC LI, igre, printer i joystick
za 400 DEM. rel: 01-527-80%7 (Hrvoje)

Prodajem CD za Mac-a “GREAT CITIES
OF THE WORLD" vrlo povolino (NOVO)
1el: 01-428-928 (Simun)

Prodajem igre QUXY | ALDO’S ADVEN-
TURE. Nazovite! 1el: 042-791-257 (Mario)

Za Atari 520 ST kupujem flopy disk 3.5"
720 KB rel: 01-553-282 (Danijel)

Prodajem C-64 s kazerofonom, joystickom,
oko 200 igara i knjige: STO MOZE C-64
(va hrvatskom jeziku) i USER MANUAL
C-64 (na engleskom jeziku) za 300 DEM
1el: 042-711-503 (Dario) nakon 19 h
Prodajem kompjurer C-64 sa monitorom,
kazerofonom, dva joysticka i 20 kazera s
igricama. Tel: 043-225-147 (lvo)
Prodajem iGre za Amigu i PC. Karalog
Saliem besplatno. 1el:01-274-484 (Darko)
Povoljno prodajem igre za  Commodore.
1el: 020-671-034 (lvan) poslije 18 h
Prodajem SEGA MEGA DRIVE sa 7 igara.
1el: 092-212-668 (Adriano)

Prodajem Amari 520 ST+, IMB RAM-a,
moniTor SM 124, opremu i 70 diskera. Tel:
01 212738

Prodajem Commodore 64 s dodatnom opr-
emom za 200 DEM. Racunalo je jako malo
korisTeno. Tel: 043-291-382 (Tomislav)

Prodajem nove i rabljene 3.5 diskere tel:
031-843-502 (Darko)

Prodajem Mega drive s 4 igre: SONIC |
dio, TERMINATOR, ALIEN 3, ALIEN
STORM za %00 DEM. tel: 032- 881171
(Zeliko)

SCHNEIDER CPC 6128 s greskom na DISK
DRIVEU prodajem 2a 190 DEM. tel: 01
196253 (Ivan)

Prodajem sistem video igara sliéno Ninten-
du, 1200 igara, dva joysicka, elektronski
pistolj i ispravljac za 190 DEM. tel: 054-
632-260 (Pero)

Prodajem CI28D s disk jedinicom, oko 150
iGara i usluinih programa, dva joysticka i
lireatrurom. Cijena po dogovoru. tel: 031
645-0%7 (Rober)

Prodajem SEGA MEGA DRIVE dvije nove,
Neraspakirane iGre s jednom iGre (Last
Bartle) 1el: 057-431-414 (lvan) do 14 sari
GAME BOY s igricom prodajem za 700
KN. Posebno prodajem nowu igricu za GAME
BOY (simulaciju “F-17 Strike Eagle”). tel:
020-33-078 (Drago)

Povolino prodajem pisat Commodore MPS
1200 C (9-igliéni, u boji) za Amigu s
lireraTurom i programskom podrskom. 1el:01-
362-103 (Tomislav)

“K&M-BBS” svaki dan od 00 do 24,
preko ZGB ON-LINE, 2x CD-DRIVE CALL
01-861-003

Prodajem GAME BOY sa 7 diskera za 450
DEM ili mijenjam za Amigu i TV modula-
10R. Stjepan Komesarovi¢,Milana Rustanbe-
Ga 197/1, 71000 Rijeka

Prodajem C-64 (novi tip) disk drive, dis-
kere, kaserofon, kasere, igrice, joysrick,
liTerATURA i svA osTala opremu. Tel: 01-267-
100 (Sini3a)

GAMEBOY kabel i slusalice, torbica i igra:
S. Mario 2, Turrican, Hudson Howk, Kick
off ird. s literaturom za 400 DEM rel:01-
688-727 (Lovro)

Prodajem C-64 sa Simon s'Basicom, disk
wodulom, kasetofon, 2 joysicka, disk driv-
erom i 78 diskera s igricama. 1el: 01-220-
168 (Zeljko)

Prodajem GAME BOY i 6 igrica s
prikljuécima za 350 DEM 1el: 01-387-690
(lvana)

Povoljno prodajem prikljuéak za 2 joystic-
ka quickjoy s 3 brzine i Turbom. Mijenjam
i 7 igrice. Tel:01-574-633 (Luka)

Svi ZAINTERESIRANI ZA RAMJENU iGARA za SEGA
MEGA DRIVE neka se jave na 1el: 052-27-
762 (Perica)

Zn C-64 prodajem 17 kazera (oko 300
igrica) za 120 KN i joystick Quick Shoor
1l 1urbo 24 80 KN 1el:023-326-4%9 (Mile)

Mijenjam novi neraspakirani MONO 14"
moniTor za 14" COLOR monitor. 1el: O1-
315-943 (Dragan) izmedu 20 i 21 sar

Prodajem Arari 2 MEGA BYTE s moniTtor-
om, tipkovnicom i disk drive. Prodajem 20
igrica. 1€l:047-841-195 (Mario)

Prodajem GAME BOY s 4 igre i sintesa-
jzer Yamaha PSS- 100. tel: 020-452-8%9
(Mario)

Prodajem C-64 s komplernom pratecom

Kupujem transformator za C-64. tel: 031
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Statistike vase grofovije

Dizajnirajte svoj dvorac

Sukob dviju "snaznih" armija

Prikaz Sesnaest iskoristivih polja i on-
oga $to je na njima (uzgoj krava, ova-
ca ili psenice). Ispod prikaza je fertil-
nost tla i njegova rotacija (Sto utjece
na fertilnost). Sto je manje cvjetiéa -
fertilnost opada a kolic¢ina cvjetica ovi-
si o tome koliko je polja u upotrebi).
Tu se moze vidjeti i prirast stoke,
ovaca te koli¢ina pSenice dobivene je-
senskom Zetvom. Zetva ovisi o vre-
menu pa ako je vrijeme lijepo (Sto je
vrlo rijetko) i urod je plodniji.

3. RASPODJELA LJUDI

raspodjeljujete visak ljudstva u
razli¢ite struke. a)SERFS (kmetovi) -
zaduzeni su za odrzavanje polja.
b)FARMERS (farmeri) - obraduju polja
i vrSe jesensku Zetvu (iznimno su vazni).
¢)HERDERS (uzgojitelji stoke) -
odrzavaju broj stoke i njezin prirast.
d)SHEPHERDS (pastiri) - odrzavaju broj
ovaca,prirast i zaduzni su za “Strigan-
je”. e)BUILDERS (graditelji) - upotrije-
bite ih samo kada gradite zamak.
f)MINERS (rudari) - kopaju Zeljezo.
g)QUARRYERS (kopaci kamena) - proiz-
vode kamen, koji je glavna sirovina za
zamkove. h)FORESTERS (Sumari) -
proizvode drvo kojim se grade odaje
u zamkovima. i) ARMORERS (kovaci) -
zeljezo pretvaraju u oruzja za vase
vojnike (birate vrstu oruzja koju proiz-
vode).

4. TRGOVINA

ako je trgovac u gradu, mozete
malo procavrljati o zbivanjima u zem-
lji i naravno, trgovati. Mozete kupiti i
prodati: stoku, ovce, Zito, vunu (moZete
je prodavati kod trgovaca), pivo ( sluzi
za podizanje morala i srece kod
stanovistva), zeljezo, kamen, drvo i

oruzje.

5. ARMIJE

tu podizete nove armije (maksi-
malno pedeset psta stanovnistva gro-
fovije i maksimalno tisu¢u dvjesto lju-
di) ili placate placenicima (ako su na
raspolaganju) da se bore za vas. Na
pocetku je bolje kupiti placenike koji
su mnogo jeftiniji od vasih armija, ali
ih ne mozete udruzivati. Nastojte ne
podizati armije u grofovijama gdje je
slabo zdravlje jer i to utjeCe na borbu.
Vrste vojnika: a) PEASANTS (seljaci) -
vrlo se slabo bore i nije ih preporucljivo
podizati jer masovno ginu b) SPEAR-
MAN (kopljanici) - nesto su bolji od
seljaka ali nisu narocito jaki u borbi
c¢) ARCHERS (strijelci) - vrlo dobri jer
mogu gadati na daljinu d) SWORD-
MAN (macevalci) - temelj svake vojske,
dobri u borbi e) MACEMAN (ljudi s
buzdovanima) - srednje su jaki f)
CROSSBOWS (ljudi sa samostrelima) -
nesto slabiji nego strijelci i manjeg
dometa g) AXEMAN (ljudi sa sjekira-
ma) - dosta dobri vojnici h) KNIGHTS
(vitezovi) - najbolji, najja¢i ali i najsk-
uplji (zahtijevaju maceve i oklop)

6. POVIJEST

prikazuje povijest stanovnistva, Zita,
uzgoja stoke i ovaca.

Bitka zapocinje kada svojom arm-
ijom dodete na drugu ili kada predete
preko nekog neutralnog grada. Sama
bitka je vrlo jednostavna - kliknite na
jedinicu i odredite koga ¢e napasti te
potom kliknite na ikonu za vrijeme i
borba ¢e poceti. Vrijeme uvijek mozete
zaustaviti. Kod napada na dvorac dola-
zi do opsade a koliko ona traje ovisi
o koli¢ini hrane koju imate i o tome

koliko je neprijatelj voljan napasti vase
majstorsko (ne)djelo. Vi se uvijek
mozete probiti izvan zidina svoga dvorca
naravno, ukoliko va$ dvorac ima vrata
(niste valjda to zaboravili). Ako u bor-
bi imate strijelce ili samostrele, pokusajte
zaobi¢i modvaru i namamiti neprijatel-
ja da ude u nju. Vi ih pocnite gadati
iz daljine,a ako koji dode do vas, bit
¢ée to pravo cudo, jer mocvare jaaaaa-
ko usporavaju kretanje. Nastojte, po
moguénosti u svakoj grofoviji, Sto pr-
jje kupiti najmanje dvjesto ovaca jer
¢ete dobijati velike koli¢ine vune koju
mozete dobro prodati i zaraditi
posvemasnju sumu novaca. Igra nije
puno bolja od Kingdoms of England
ili od Vikingsa ali ekonomija grofovija
je dosta razvijena i trebat ¢e vam nesto
vremena da se uigrate. Narocita draz
igre je dizajniranje vlastitog zamka, $to
je vjerojatno preuzeto iz igre Castles.
Borba je, takoder, bolje napravljena
jer necete samo gledati statistike vec
imate mogucnost upravljanja vasim je-
dinicama. Grafika i zvuk nisu nesto
posebno, ali ako se malo Zelite igrati
vladara i ako uz to jo$ idete i u
ekonomsku S$kolu, nema razloga da ne
isprobate igru. Sigurni smo da ¢e vam
se svidjeti.

Ivan Rubelj
3} g

IGRIVOST
L. IDEA |
AMIGA 500, 1MB, 2 2DD |
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Unistite protivniécku armiju

Vasi kopljanici u sred bitke
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DA LI STE IKADA ZELJELI SJESTI ZA SELEKTORSKU STOLICU |
VIDJETI KAKO JE TO KAD IMATE SVE NAJBOLJE IGRACE
PODREDENE SEBI? DA LI STE HTJELI BITI GOSPODAR, DA LI STE
HTJELI NEKOME ODREDITI STO CE TAJ DAN RADITI, KADA CE
USTATI, KADA JESTI, KADA TRENIRATI, KADA IMATI SLOBODAN
DAN I NA POSLIJETKU - KADA CE ICI SPAVATI? ZELJELI STE?
OVO JE PRAVA IGRA ZA VAS!!

o$ jedan nogometni manager nakon kojeg je nastala i ve¢ su je radili onako, “od oka”. Tako su Madarska i
druga Asconova igra “On The Ball League Edition” u Austrija smjestene na podrudju Svicarske, Engleska izgleda
kojoj se radnja odvija u engleskoj nogometnoj ligi. kao nekakva mrlja, Crnog Mora nema, a Europa je
va dijela su radena na istom principu iako pos- dobila par, cudno oblikovanih, poluotoka. Na pocetku
toje mnoge razlike. Nama se puno vise svidio igre izabirete tezinu, momcad, zemlju domadina...
drugi dio, u kojem ste u ulozi nacionalnog sele- Nakon toga modéi Cete izabrati hocete li igarati
ktora i morate svoju momcad dobro pripremiti i kvalifikacije ili samo finale i da li se Zzelite par
pro¢i kroz mnoge nevolje da biste pobijedili ¢ tjedana pripremati. Dva su glavna dijela u ovoj
Naravno, igra nije ograni¢ena samo na proslo # igri - trening i utakmice. Trening je vrlo dobro
svjetsko prvenstvo (USA94) veé¢ se moze odi- i mastovito napravljen. U opcijama mozete iz-
gravati bilo gdje ali pod uvjetom da ta zemlja § abrati brzi ili sporiji trening odnosno, da li
zadovoljava uvjete. Imena igraca nisu prava, alij zelite gledati male covjeculjke kako trckaraju ili
za one koji traze uvjerljivost proizvod¢i su Cete prepustiti racunalu ispise igraca koji su u
napravili editor gdje mozete editirati sve; od formi ili kojima je forma oslabila. Postoji hrpa
imena igrata do boje dresova. Jedna tuzna stvari koje mozete posebno uvjezbavati: trcanje,
vijest za nas Hrvate je da nas uopée nama na" udarce glavom, jedanaesterce, offside zamke....
kugli zemaljskoj (po ovoj igri) pa tako karta . Naravno, dugacak prikaz vrlo brzo dosadi pa
Europe (kada birate ekipu) od Madarske do Grcke, . cete, vrlo brzo, samo citati $to se sve dogodilo.
izgleda kao pustinja. Ali, Svijet ne zna kakva je reprezen- Mozda sve to izgleda dosadno, ali Asconovci su ubacili

tacije Hrvatske i §to ga sve ceka. Hrvatske, dakle, nema ali puno smije$nih situacija koje cine igru zanimljivijom. Na
tu su nogometne velesile: Albanija, Farski Otoci, Grcka... treningu se mozZete ozlijediti ili pak pokazati svoje umijece

Asconovci nisu imali prevelik uvid u zemljopisnu kartu, 2z zadavanju golova. Osim toga, razne situacije popracene

ZASTO DA? . . ~ .
Zato jer je igra duhovita, zanimljiva pa &ak, donekle i uvjerljiva. Igrajuéi ovu
igru prije svega cete se dobro zabaviti i nasmijati, $to i nije obiéaj u ovakvim
igrama. Jedna od boljih stvari je to $to u svakom trenutku, kada ste u uredu ili
u sobi, moZete promijeniti muziku ako vam se ne dopada ova koja trenuino
svira. Druga dobra sivar je §to kada vam dosade razne animacije za vrijeme
freninga ili ne Zelite gledati utakmicu moZete to zhastimati” pomocu OPTIONS
menija (knjige). Treéa, i prema nasem misljenju posljednja dobra strana ove
igre je $to kad vam dosadi mozZete ofic¢i u meni OPTIONS i izaéi iz igre. ‘
ZASTO NE? , ' - ,
Tesko je naéi puno zamjerki ovoj igri. MoZda grafi¢ki i nije sjajna. Idejno je
daleko od neke novosti, ali sve je to ipak lijepo ukomponirano u cjelinu. Jedi-
na zamjerka su nedoradene akcije nogomeinih susreta koje su ¢esfo
neuskladene s komentiarima, a osim toga, vrlo se cesto ponavijaju. Ova igra.
nije nimalo dinamiéna i neete je poZeljeti odigrati nebrojeno puno puta. Ali,
kao $to smo vec¢ rekli, uvijek moZete sami srezati akcije. Druga losa stvar je
sto bi vam igra mogla jako lako dosaditi dok jos§ niste niti blizu kraja. '
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su vrlo lijepim i duhovitim slikama $to doprinosi zaniml-
jivosti i ljepoti ove igre. Utakmice ne pratite u cijelosti, vec¢
vidite neke akcije iz kojih je moguce zadati pogodak kao
i kornere, slobodne udarce, a zanimljivo je da jedan-
aesterce izvodite sami i to tako da prvo odredite jacinu
udarca, a zatim kursorom oznacite gdje Cete plasirati g#
svoj, pakleno jak, udarac. Sve to, u pocetku, izgleda
vrlo zanimljivo ali se kasnije akcije pocinju ponav-
ljati (to i nije ¢udno jer koliko bi, u protivn-
om, ova igra imala megabajta). Osim animacija
postoje i komentari u stilu televizijskih ko- .
mentatora, a pravom ugodaju doprinose navijaci
svojim reakcijama i pjevanjem. Prije svake utak-
mice birate nacin igre, taktiku, formaciju i
sastav. MozZete igrati lijepo i njezno kao Brazil
(Leonardo je izuzetak) ili pak tvrdo i prljavo,
poput Bugara. Mozete birati da li Cete igrati na-
pad, obranu i sl. Zanimljivo je to da u poluvre-
menu mozete pohvaliti ili pokuditi pojedine igrace i
dati im poneki savjet, ali budite oprezni pri kritikama
jer vas, u slucaju krive kritike, igra¢i znaju zbunjeno
pogledati i dati vam do znanja da nemaju pojma o
¢emu vi to “drobite”. Forma svih igra¢a varira, a na
treninzima se moze smanjiti ili povecati. Vaznija od forme
je kvaliteta igraca koja maksimalno iznosi osam, ali vjerujte,
takvi su rijetki.

KVALIFIKACIJE

Sastoje se od desetak utakmica u vasoj skupini. Svakih
nekoliko mjeseci igrate po jednu, a dodatne moguénosti
su da gledate neki drugi susret i tako upoznate protivnika,
da jedan tjedan provedete trenirajudi svoje izabranike ili da
odigrate neku prijateljsku utak-
micu. U jednom tjednu tren-
inga mozZete posti¢i puno toga
i podi¢i formu pojedinih
igraca. I golovi dizu formu
pojedinih igraca pa se tako i
prijateljske utakmice mogu
pokazati korisnima. Zanimljive
su i novine koje svaki mjesec
donose neku zanimljivost ve-
zanu uz vas ili SP Ve¢ na
kvalifikacijama moZete biti
uvuceni u neku aferu sa zgod-
nom crnokosom glumicom ili
¢e novinarska njuskala otkriti,

..."Ovo je jedan od vrhunskih nogo-
metnih managera, koji lako moZemo
staviti uz bok Premiere Managera 3 i
Bundeslige Hattrick. Ako je nogomet
vas izbor onda je ovo prava igra za

vas.'..
S.B.

dobro skrivane od javnosti slike nacionalnog sele-
ktora bez odjece tj.vas na Sto Cete se vi vjeSto
opravdati recenicom: “Bio sam mlad i trebao mi
je novac”. Doduse, ne mora sve biti tako crno jer
se zna pojaviti i tra¢ o tome kako se princeza
zaljubila u vas i kako dete postati plemié Sto se,
na vasu zalost, nikad ne dogodi. Svaki ¢e va$
postupak biti iskritiziran u novinama ili na tisk-
ovnoj konferenciji. Na kraju kvalifikacija morate
se odluditi za oko dvadesetak igraca koji ¢e pred-
stavljati vaSu zamlju u finalu svjetskog prvenstva.

PRIPREMNI PERIOD

Mozete odabrati duzinu trajanja priprema (od jednog
do Cetiri tjedna). To vrijeme je dovoljno da dovedete
formu vase momcadi do vrhunca i super pripremljeni
“oderete” svu konkurenciju. Ovdje se javlja jo§ nekoliko
opcija. Imate moguénost odrzavanja konferencije za tisak
gdje ¢e vam znatizeljni novinari postavljati pitanja koja
uopée ne moraju biti vezana uz nogomet. Dobra veza s
novinarima je potrebna jer postoji i graf koji mjeri odnos
medija, navijaca, igraca i federacije prema vama a vi

naravno, zelite da taj odnos bude $to bolji jer u
suprotnom... Ako zelite biti velikodu$ni, dajte vasim
igra¢ima slobodan dan ili im pak omogudite da se
sastanu sa svojim obiteljima dok se vi odmarate
. na plazi. Ukoliko se neki igra¢ ozlijedi, mozete
ga posjetiti kod lijecnika i raspitati se o njego-
vu stanju. Tamo se mozete opustiti uz ugodnu
masazu i vrlo lako zakasniti na konferenciju za
tisak ili neku slicnu obavezu. Takoder mozete
odrzati sastanak i porazgovarati s igra¢ima o
taktici, sastavu itd. Omoguceno vam je da razgo-
varate sa svakim igracem posebno i rijeSite
medusobne probleme. Vase je raspoloZenje prika-
zano u obliku toplomjera na dnu ekrana a pored
njega se nalazi i notes gdje planirate kada cete i
sto cete raditi.

SVJETSKO PRVENSTVO
Ovdje pocinje prava zabava. Sada mozete postati
diktator; igra¢i ne mogu nigdje bez vaSe dozvole i mozete
im isplanirati svaku minutu. Kada ¢e jesti, ustajati, trenira-
ti... sve je to u vaSim rukama. Svaku no¢ lijezete i sanjate
o pobjedi. Idete iz utakmice u utakmicu, problemi se
gomilaju, novinari stvaraju pritisak na vas sve dok ne
pokaZzete tko ste i §to mozete. Sto se ti¢e League Editiona,
on je puno monotoniji i slicniji mnogim drugim manager-
ima i ne donosi ni§ta novo. Na pocetku izabirete momcad
iz engleske lige, dogovorite se sa sponzorima i moZete
poceti. Imate moguénost nadogradnje stadiona, kupovanja
i prodavanja igraca. Mozete povecavati i smanjivati cijenu
ulaznica i Cciniti razne druge “sitnice”. Koliko smo mi
primjetili, League Edition ima puno manje animacija i
slabije je napravljen od
svog prethodnika ali, tko
ne bi preuzeo vlast u
svoje ruke i napokon,
ostvario svoje menagerske
snove.

GRAFIKA |

Ivan Ralis
i Filip Sladeti¢




Na krilima slave

Godine 1914 poc¢eo je prvi svjetski rat. Do
tada ljudi nisu bili svjesni koliko ée im
avioni promijeniti zivot. Tada je sve post-
alo kristalno jasno, bez premoé¢i u zraku
nema ni dobivenog rata.

ladi narastaji naSih Cdcitatelja

vjerovatno nisu ni culi za pro

gramersku grupu Cinemaware.
Krenimo iz pocetka. Cinemaware se
pojavio usporedo s pojavljivanjem prvih
modela Commodore Amiga racanala.
Nekoliko dobrih programera i crtaca
odludila je zapoceti svoju karijeru na
“prijateljici”. Poceli su s Wingsima, TV
Sports serijom i naravno, igrom naz-
vanom po istoimenom filmu It Came
From The Desert I i
II. Ove su igre
oznacile pocetak
razdoblja Amiga ko-
mpatibilnih racunala
i donijele su Amigi
veliku slavu i pres-
tiz. S vremenom je
trziSte postalo sve
zahtjevnije i Cine-
maware je prerasao
u veliku programer-
sku tvrtku. Tada se
pojavio Virtual Reali-
ty sistem i Cine-
maware je vidio u
tome veliku prednost.
Nazalost, to su bili
dani kada procesori

nisu bili dovoljno brzi da bi mogli
opsluzivati takav sistem, i Cine- -
maware-ov je kapital propao. Cin-
emaware je odjednom postao pov-
jjest i usao u legendu ali se nje-
gove igre i dan danas igraju. A
sada prijedimo na drugu legen-
du, slavne Wingse, koji su svojim
krilima “preletjeli” sve vlasnike Ami-
ga raCunala. Nasli ste u 1914-0j
godini, u pocetaku I svjetskog rata,

kao pilot RAF-a (Royal Air Force),
a glavni vam je cilj prezivjeti 1l
svjetski rat. PolozivSi prvi probni
let, upoznajete bojnika Farraha, koji
vas ukljuéuje u svoju jedinicu. U
dnevniku citate svoju prvu misiju
i ve¢ ste u zraku. Vjetar vam mrsi
kosu i poigrava se vasim Salom,
kada se odjednom pred vama stvori
nekoliko Fokkera Einedeckera (jed-

nokrilaca). Preuzima-
ta stvar u svoje ruke.
Vi na jednoga, va$
partner na drugoga.
Borba se odvija mu-
njevitom brzinom i
vasi se neprijatelji u
tren oka nadu na
zemlji. Tako prolazite
kroz igru obarajudi
avione, balone,
napadajué¢i  konvoje
i bombardirajudi
sve S$to vam bojnik
nalozi. Medalje se
redaju i odjednom
postajete letacki AS,
imate najvise pobije-
da i glavna ste faca u
bazi. Wingsi su prava prekretnica u
programiranju igara. Prvi su uveli pricu
u kompjuterske igre, a tu su i misije,
pa Cak i jedna sitnica koju do danasnjih
dana nitko c¢ak nije ni pokuSao
oponasati, a to je simulacijiski i ark-
adni dio. Sve danasnje igre na ovu
temu, dokaz su da LEGENDA ZIVI.

Silvano Buci¢
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ZEC U KIMONU

edunarodnog NINJA-ZEKU potpisali su, nama nep

oznati, VILLA CRESPO SOFTWARE i MICROVALUE.

Igra je prvo napravljena za AMIGU 500, da bi
nakon toga bila prebacena na PC. Iako je igra napravljena
1993. godine izgleda kao da je koju godinu starija. A za$to
i e g PSRN Su nam njeni autori nep-
oznati bit ¢e vam jasno vec
na prvi pogled. Naime, da
ne bi bilo suviSnog nervi-
ranja valja odmah na
pocetku znati kako ovo nije
igra za starije od 11 godi-
na. Ako usvojite tu Cinjen-

icu, tada vam se ova igra
moze svidjeti. U njoj nema
nista za starije hackere, osim
zamjerki, ali ¢e zato oni koji
imaju npr. 9 godina pronadi
u njoj pravu zabavu i
osvjezenje. Ako na taj nacin
razmiSljamo, ovoj se igri
nece zamjeriti ni losa animacija, ni mali broj udaraca, ni
jednostavna grafika, ni slaba igrivost. A to $to je glavni lik
zec koji lupa pande, mladim hackerima nimalo ne smeta.
Sve S§to u ovoj igri morate raditi je lupiti katanom nepri-
jatelia po glavi i on pada kao pokosen. Cuvajte se samu-
raja koji, osim S§to uzvraaju katanom, vrlo neugodno
udaraju nogama. Tucete se uglavnom po ulicama i povre-
meno silazite u podzemlje. U Kini je podzemlje kanalizaci-
ja, a u Americi naravno, podzemna zeljeznica. Iako vas na
americkim ulicama nece gnjaviti samuraji, one su podjed-
nako opasne zbog bandi koje njima vladaju. Sva sreca Sto
je zec u glavnoj ulozi jer bi svakog drugog ve¢ zaboljele
noge od silnog hodanja po ulicama. Udarce mozete zada-
vati nogom, rukom i katanom. Nema nekih posebnih
udaraca niti carolija no, zeko je zeko, simpati¢an i takav
kakav je moze vas zabaviti.

Dakle, ukoliko imate mladeg |
brata koji voli jednostavnije
igre, predlozite mu Inter-
national Ninja Rabbit - ¢
moglo bi mu se svidjeti.

K.M.

Grga & Melita

Uredski namjestaj, kompjuterski stolovi
Najpovoljnije u Hrvatskoj!
Sve informacije na tel. 01/ 575-503

EEmE 5 FOOT 10 PACK VOLUME 1 (Cjena: 379Kn)
’ Komplet od 10 {jeima: DESET) CD-ROM diskova! Paket sadr2i: DOOM, STELLAR 7,
TIME: MAN OF THE YEAR, WORLD FACTBOOK, WORLD ATLAS, PC-KARAOKE
° CD ROM OF CD ROMs, KINGs QUEST 5, PC ANIMATION FESTIVAL, MEDIA CLIPS 2
= 5 FOOT 10 PACK VOLUME 2 (Cjena: 379Kn)
§F Drugo izdanje kompleta od 10 CD-ROMoval Paket sadrsi: 2000 FONTS by FANTASIA
ARTS & LETTERS WAR BIRDS, BATILE CHESS ENHANCED, HOME MEDICAL
EEE  ,n\iSOR, MOVIE SELECT, MS MULTIMEDIA JUMPSTART, PC KARAOKE 2,
n ROCK RAP & ROLL, SHERLOCK HOLMES, SPACE QUEST
7" GUEST 239,- | OCEAN BLOW 329,-
: ACES OF THE DEEP 539- | QUARANTINE 529,
ALONE INTHEDARK3 559 J| REBEL ASSAULT 329,
COVERGIRLS. POKER 259 ff RETRIBUTION 459 -
CREATURE SHOCK 579,- | RISE OF THE ROBOTS  499-
nl CYBERIA 549,- § SEA WOLF 469 -
DANISH FANTASIES 249- | SIMCITY ENHANCED 429,-
U DIGITAL LOVE 169,- § SHADOW WORLDS 149 -
-l DOOM UTILITY DISC 359~ fl STRIKE COMMANDER  589-
DRAGONS LORE 479- | STRIP POKER 2 DELUXE 179,
ECSTATICA 559,- i SUBWAR 2050+SCENERY 389,-
EXPOSED HEIDISGIRLS  289,- | SYSTEM SHOCK 559,-
mmm COBLINS4 459- | THE FAMILY DOCTOR3 169,
u GUIDE TOBETTER SEX  349,- i THE HORDE 439 -
mmm  JOY OF SEX 399,- | THE MASK 549,-
“ KINGS QUEST 7 499,- | THEME PARK 459 -
LEGEND of KYRANDIA3  459,- i TOP 100 GAMES 2 299,-
o LITTLE BIG ADVENTURE  549,- | U.S. NAVY FIGHTERS 559,-
LOST IN TIME 299 § UNDER A KILLING MOON 589,-
MAD DOG McCREE 2 259,- | VORTEX 559,-
MAGIC CARPET 549, i VOYEUR 499,-
MEGARACE 189,- | WINDOWSWARE 2 MAXX 189,-
NASCAR RACING 539- | WING COMMANDER3  599-
&=\ HOCKEY 95 499,- | ZEPHYR 529,-
Sve su ciene maloprodajne u kunama. AGIMA d.o.o.

Ostalih 400 naslova moZete pronaci u
besplatnom katalogu.

tel/fax (040) 833 113
radno wiijeme: 800-1600




TAJNA MRACNOG GRADA

Dobrodosli u svijet Forgotten Realmsa,
najpopularniji i najdetaljniji fantasticni svijet
ikada zamisljen. Ovdje bogovi hodaju zem-
ljom i sukobljavaju se s fantastiénim arm-
ijama. Posjetitelji istrazuju beskrajne gran-
ice ispunjene zacuduju¢im narodima, sve
od hrabrih heroja i prevrtljivih karaktera
do mracnih zloéinaca i neprirodnih zajed-
nica. Ovo je dom moénog ¢arobnjaka Elm-

instera i Drizzta, vilenjaka iz podzemilja.

rica pocinje...

Grupa heroja vratila se u
selo nakon uspjesno izvrsenog pohoda. Ve
selo se drustvo okupilo u kr¢mi uz dobro

jelo, pice i pjesmu. No, slavlje je naglo prekinu-

to. Uplaseni seljaci sa strahom proviruju iz svojih
kuéa kako bi otkrili stra§nu istinu: nepoznati su
napadaéi upali u selo, zapalili skladiste hrane,
oteli pripadnike seoskog vijeca i veliki broj
stanovnika koje su zatekli izvan kuca. Prije pocetka
ove nove SSl-ove FRP-igre, trebate kreirati dva
lika koja cete voditi. Prvo slijedi biranje spola, a

_zatim rase. O rasi ovisi mnogo toga. Ljudi mogu

biti bilo koje klase, tolerantni su, ali imaju samo |
jednu posebnu mogucénost i ne mogu biti mijesane

_klase. Patuyljci (dwarfovi) su lako prepoznatljivi svojom

velicinom i oblikom. Imaju vise posebmh mogucnost1
(medu k011ma je i razen]e tajnog prolaza), mogu biti

_bilo koja mijesana klasa osim carobnjaka i paladina.
Vilenjaci (elfc

i) takoder 1ma]u puno mogucnosti i mogu

biti muesana klasa. Iako slabije gradem od ljudi, hrabri |
ni v1est1 s lukom. Imaju razvuem sluh, otkrWa-

' ju tajna vrata i imaju nocni vid.

’ 'Polu-vdenjam (half elf)y su nesto

~jnzmedu ljudi i _vilenjaka. Imaju
_dobre karakterxstxke obje rase (ali
' ' €) Imaju najvec1 1zbor kla-
. Klase su ve¢ poznate: sveu
borac - Paladin, svecenik - Clerlc ,

| carobnjak - Mage, lovac - Ranger,
| lopov -Thief, borac - Fighter i |
| mjesavine. Preporuc¢amo da svaka- |
| ko od vasih odabranih likova jedan |
| bude patuljak, a sto se klase tice:

fighter/cleric i fighter/mage nisu losi
izbor. Zatim morate izabrati orijen-
taciju (dobar/zao/ruzan) i tjelesne
karakteristike. Jedan savjet za bolji
izbor karakteristika: SHIFT + lijeva
tipka na misu, dizu oznacenu kar-
akteristiku na maksimum. Odaberite
jednu od ponudenih slika svog
zamis$ljenog junaka/junakinje, i za
kraj, odaberite ime.

Igra izgleda kao i njena pre-
thodnica, RAVENLOFT, u ne-standard-
noj VGA rezoluciji od 320x400 pix-
ela u 256 boja. Malo su se potrud-
ili kako bi lijepo nacrtali sve pred-
mete i likove u igri ali se svijet po
kojem se krecete vi i vaSi nepri-
jatelji, po svojoj raskosi, ne moze
usporediti s igrama MIGHT & MAG-
IC serije. Osim Kklasicnog (STEP
MOVEMENT), igra nudi i 3D-pokret-
anje kroz prostor. Iako bitno spor-
ije, ovaj nacin kretanja je ponegdje
neophodan (za zaobilazenje stijena
u pedinama i slicno). Zgodna opcija
koja se pojavljuje i u RAVENLOFTU
je AUTO-MAPIRANJE na kojem su
uvijek oznacena vidljiva vrata, pred-
meti, protivnici i slicno. Sve te mape
se snimaju i mogu se isprintati. Nacin
igranja je jednostavan. Ekran je
podijeljen na vise cjelina. Na ve-
likom se ekranu vidi vanjski svijet.
Na gornjim Kkristalima nalaze se sve
opcije (podesavanje igre/snimanje/
carolije...). U donjoj sredini se nalazi
kompas s tipkama za pokretanje za
Sto se moze iskoristiti tipkovnica (s




EALDASSAR ST0RM JORBAEE, hizzT

Vesela druzina avanturista

Automatska mapa

razmaknicom) ili pomak miSa. Osim
toga, u sredini se nalaze i ikone za
podeSavanje broja grafickih detalja
i slicno. Lijevo i desno od toga su
prikazani likovi. Svaki od njih ima
predmete u lijevoj i desnoj ruci, a
u sredini su oznacene njegove
posebne moci i carolije. Preko lica
junaka lijevom tipkom se dolazi na
pregled predmeta gdje se, uz sve
predmete koje lik nosi, mogu vidje-
ti i sve njegove trenutne karakteris-
tike. Borba se moze voditi na dva
nacina: odabirom ruke nekog lika
ili postavljanjem kursora na protivni-
ka gdje ¢e se kursor pretvoriti u
mac i automatski ga udarati pritiskom
na lijevu tipku. Uskoro ¢e vam
obi¢no oruzje postati previse slabo.
Vrijeme je da se posluzite carolija-
ma. Carolije koje nadu tijekom igre,
Carobnjaci mogu prepisati u svoju
knjigu carolija i zapamtiti (MEMO-
RIZE) tijekom odmora (REST), dok

Korisno je znati jezik predaka

svecenici carolije odabiru molitvom
(PRAY). Svi zapisi s njihovim caroli-
jama su za jednokratnu upotrebu.
Glavnina radnje se orijentira na
razgovore s likovima (NPC) i ti se
razgovori mogu isprintati (korisno?!).
Cilj igre je do¢i do Menzoberranza-
na, grada podzemnih vilenjaka, i
odande osloboditi svoje prijatelje.
Pri tome vam pomaze niz likova
koji se zele osvetiti podzemnim vilen-
jacima. U va$oj grupi imate dva
dodatna mjesta za likove koje cete
susretati u igri. Ako su sva Cetiri
mjesta popunjena, mozete zamijen-
iti jednog od dodatnih likova.
Nekoliko savjeta za one koji Zele
zavrSiti igru: Prvi zadatak je gaSenje
pozara seoskog skladiSta hrane kojeg
su zapalili vilenjaci iz podzemlja.
Nagrada vas ¢eka u gostionici. Ka-
petan garde ce se takoder rado
pridruziti u potjeri. Na istoku éete
naci kucu starog carobnjaka, koji

Crna pantera iz Drizztove figurice

Jedan od poslijednjih ljudi -
ptica

¢e vam pomoci ukoliko mu donesete
cetiri draga kamena. Njih c¢ete nadi
daleko na jugo-istoku u jednoj
pecini. Usput, mozda sretnete Drizzta
Do’urdena, vilenjaka-otpadnika oko
kojeg se cijela radnja vrti. On je
razlog napada njegovih sunarodnja-
ka na selo i jedan od razloga
spustanja u podzemne svjetove.
Negdje na jugu srest cete i njego-
vog prijatelja, carobnjaka Vonara, pri-
padnika cudne rase Kenku (ljudi-
ptice). Nakon Sto stari carobnjak
zaCara drago kamenje, mozete se
spustiti u podzemni svijet.
Spustanjem u sve dublje i dublje
pecdine, nailazit dete na sve teze i
teze neprijatelje. Na prvom nivou
srest Cete jednog ratnika (fightera)
koji ¢e vam dati mapu podzemnog
svijeta za lakSe snalazenje. Zatim
c¢ete nadi bolesnog patuljka, kojeg
je zarazilo ¢udoviste zvano Aboleth.
Do fontane izlijecenja je dug put

[

Dark EIf sa srcem




Jucer bijeli i zuti, a danas
ljubicasti

Karta jedne od glavnih kué¢a u
gradu

kroz rudnike patuljaka i hram. Pazite
dobro na tajne prolaze i zacarana
polja na kojima se mijenja smjer
kretanja. Nemojte zaboraviti dokaz
izdaje Fey-Branch klana iz Menzober-
ranzana i cuvajte se strelicarke ml-
adolikog izgleda - ona je samo Spi-
jun kraljice Zla, Loth. Da bi se doslo
do fontane, treba imati bokal (chal-
ice) i sveti simbol (holy symbol of
dumathoin), a ako vas zanima i neki
poklonc¢ié, poklonite fontani dija-
mant. Na putu iz hrama Drizzt biva
otet. Negdje na putu do grada, naici
Cete na vilenjaka-pauka (dridera) koji
¢e vas zamoliti za uslugu. Ako mu
pomognete da se vrati u prijasnje
obli¢je, pomoc¢i ¢e vam da se uvucete
u grad. Tek se sad misija zakom-
plicirala. U ovom se gradu odvija
pravi mali gradanski rat izmedu tri

velika klana: Do’urden, Fey-Brache
i Baenre. Ispunjavaju¢i misije u
gradu, saznat cete sve potrebne in-
formacije za oslobadanje Drizzta i
zarobljenih ljudi iz sela. Pazite da
¢arobni Sljem s pocetka igre date
trgovcu u zamjenu za muzicku kuti-
ju jer se inace igra ne moze dalje
igrati! Tu je i jedna od najvecih
zamjerki ovoj igri. Ako se u neki
hodnik zaletite prije vremena, bit
¢e nemoguce nastaviti igru i zbog
toga Cesto snimajte postojece stan-
je.

Igra zauzima oko 25 MB HD i
zahtijeva najmanje 386 s 4 Mb RAM-
a i instaliranog miSa, a mi vam
preporucamo 486 s najmanje 33 Mhz.
Zvucni ucinci su prosjecni i ve¢ stan-
dardni za ovu vrstu igara. Prikaz
svijeta kroz koji se krecete je vrlo

Ovom protivniku je odzvonilo

nepregledan i bolan za o¢i. Jedino
su osvjezenje animacijske sekvence.
Igra ne nudi niSta posebno i ne
predstavlja velik napredak od Raven-
Lofta. Mozda c¢e zainteresirati jedi-
no prave “zagrizene” ljubitelje FRP-
a... Postoji i verzija za CD.
HARRY & SHAKA

386DX, 4AMBRAM |

RACUNALA, PISACI, JOYSTICI
ZVUCNE KARTICE, DISKETE =

MONITORI MISEVI | OSTALI
POTROSNI MATERIJAL

potrogéni materijal
za printere! Tinta,
riboni, toneri!!

Panasonic

telefoni obiéni i bezi¢ni
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pacman idu dalje!

Davno su prosli dani kad je pac-
man jeo kuglice i bjezao od duho-
va. Ipak, programerski tim Kallisto

nije ga zaboravio. Od sada pacman u cis-
toj logicko-arkadnoj akciji! Igrajte ga na

PC-u, MAC-u i Amigi.

N4

im na PC ugledaju

“PAC IN TIME” svi

amigas$i uskliknu :
to je “FURY OF THE FUR-
RIES”. T u pravu su. Na
AMIGI “FURY OF THE
FURRIES”, na PC-u, MAC-
u i POWER MAC-u “PAC
IN TIME”. Za AMIGU iz-
dava¢ je jedna od najs- §
tarijih izdavackih kuda |
PSYGNOSIS, a za PC i
MAC taj je posao napravio
MINDSCAPE. Pojava ove
igre na PC-u kasnila je
oko godine dana u odno-
su na Amiginu verziju. No uprkos
tome, nikad nije kasno. Bitno je da
se pojavila jer ¢ak i sada moze obra-
dovati mnoge ljubitelje arkada i
mozgalica kojih, ne sumnjamo, ima
u velikom broju. Zaplet ove price
mozemo zahvaliti zloj vjestici koja

je otela PAC-a, a on se sada mora
ispetljati iz nezgodne situacije.
Razbije li joj pritom, ionako kvrgav
i ruzan, nos - jo§ bolje. Radnja se
odvija na nekoliko lokacija (poput
pustinje, lagune, dvorca, sela) mal-
og otoci¢a, a svaka lokacija sadrzZi

puno nivoa, tako da je njihov cjelok-
upan broj jako velik. Za lakSe savla-
davanje svih prepreka koje ¢e vam
se na putu isprijediti, vama su na
raspolaganju cetiri vrte PAC-ova.
PUCAC - moZe pucati i tako unistavati
razne neprijatelje. RAZBIJAC - razbi-
ja kamene blokove od kojih se sas-
toje zidovi. TARZAN - baca lijane
koje se svuda hvataju i njiSuéi se
na njima preskace svakojake prepreke
(koje bez obzira na svoju spretnost
ne bi mogao preskociti). VODENKO
pliva, a Sto je jo$ vaznije i roni.
Samo on moze plivati protiv struje
i roniti, za razliku od drugih likova
koji mogu samo plivati (plutati).
Uvjerit éete se da ¢e vam to puno

puta biti od kljué¢ne vaznosti.

Pritiskom CONTROIA jed-
nostavno birate koji vam
PAC treba. Prijeti li vam
pauk ili skorpion upuca-
jte ga Pucacem a nadete
li se pred nepremostivom
preprekom, uzmite Tarza-
M na i probajte zakaditi
. lijanu na plafon, zaljul-
jati se i preskoditi ju. Nas
omiljeni PAC je bio i
| ostao Tarzan, koji nam
se udinio i najkorisnijim.
Stasno je zabavan i moze
vas izvudi iz gotovo svake
| situacije. Jedino na §to

se morate naviknuti je da
drzite pritisnutu razmaknicu cijelo
vrijeme dok visite i da ju ne pusState.
Cesto se dogodi da ju automatski
otpustite i onda padate, §to mozZe
biti pogubno. Smjer bacanja lijane
odredujete pritiskom na strelicu za
upravljanje u smjeru u kojem Zzelite

Ovaqj nivo je nemoguce proci bez Tarzana i njegovih lijana. To je vrlo jednostavno ukoliko ste izvieZbani u skakanju. Opasno bodljikavi
korov najbolje je presko¢iti tako da lijanu u skoku prikacéite za strop. Zaljuljajte se i skoéite pa se iznova prikaéiie za strop i tako sve dok
imate za $to prikaciti lijanu. Posllednﬂ skok izvedite bez lijane i ako vam fo uspije -nivo je goiov Iskusnom ¢Ee igracu frebati desetak

sekundi za takav poduhvat dok ée neiskusnom zatrebati i nekoliko Zivota.




i pritiskom na razmaknicu ju ba-
cate. Tako mozete bacati lijanu pre-
ma gore na strop ili vodoravno na
neki kameni blok koji zatim mozete
vuéi za sobom. Vodenku je jedina
zamjerka Sto slabo puca pod vo-
dom, pa morate jako dugo pucati
po ribama kako biste ih wunistili.
Kod Pucaca necete cesto imati pril-
iku iskoriStavati njegove sposobnos-
ti ali je korisno znati da S§to duze
drzite razmaknicu - to su vede
vatrene lopte koje on ispaljuje. Razbi-
ja¢ ko razbija¢; o njemu niSta. Neki
nivoi ne zahtijevaju od igraca niSta
vise nego da pronade pravi put od
viSe ponudenih, a neki zahtijevaju
dosta logike i domisljatosti da biste
poredali sve kockice onako kako tre-
ba. Za rjesenje takvog zadatka imate
na raspolaganju 10 minuta i ukoli-
ko ih ne rijeSite u zadanom roku,
igra je gotova. Dobra stvar je ta da
racunalo samo snima poziciju na
kojoj se nalazite, pa svaka nova igra
pocinje tamo gdje je stara prestala.
Od svih nivoa najgori su nam bili

Za poc&etak pretvorite Razbijace u Tarzana. Namjestite se toéno ispod Zice i ¢ekajte gondolu. Kad gondola dode, zakadite se za nju i
iskrcajte na drugoj strani. Tu ée vas doéekati skorpion kojeg ne moZete upucati jer nemate Pucaca i zafo - ljujaj se Tarzane i preskaci.
Nakon toga skoéite desno na platformu. Tu vam se pruza moguénost da s Razbijaéem probijete pod i pokupite nov¢ice. lzadite van,
skocite i prikaéite lijanu za strop. Zaljuljajte se i skoéite lijevo na gorniji nivo. Kroz ostatak puta najbolje je projuriti skakajuci jer ¢ete tako
izbjeéi padajuée stropove i ofrovne biljke. Zadnja prepreka je dolazak do izlaza. Zakagite lijanu na kraj stropa i zaljujajte se tako jako
da se prebacite na gornji kat do izlaza.

oni Cisto arkadnog tipa i to zbog
njihove tezine i nezanimljivosti.
Najbolji su oni koji za svoje rjeSenje
traze puno logike i detektivskog
duha. Ponekad cete, da biste po-
digli nivo vode, u nju pobacati
kamene blokove. Tada ¢ete mirno
preplivati vodu i iza¢i na drugoj
obali koja je do tada bila previso-

@ ka. Tako je podizanjem nivoa vode,

PAC IN TIME ili FURRY OF THE FURRIES

Ova nova igra za PC viasnike, izasla
je za Amigu jos davne 1993. Igra
nema bog zna kakvu grafiku, niti zvuk
dli je zato za sve ljubitelje logickih
zavrziama i prijatelje arkadnih avan-
fura ovo pravi praznik za dusu. Na
Amigi igra dolazi na 5.2DD disketa. Na
prvoj, uvodnoj disketi, mozZete vidjefi
lijepu animaciju dogadaja koji su vas
snasli. Prvu disketu ne morate Koristiti
jer igru moZete lijepo startalii s druge
diskete. Moguée ju je instalirati i na
hard disk, a minimaina platforma je
Amiga 500 s 1 MB RAM-a. .
- - SB
nepremostivo visoka obala postala
niska. Tijekom igre nailaziti cete
na novcice koje je korisno sakupl-
jati jer na svakih sto sakupljenih
dobijate jedan zivot. “PAC IN TIME”
je zgodan primjer dobre animacije,
zvucni efekti su dobri, raznoliki i
ne preglasni §to igru ¢ini ugodn-
om i zanimljivom. Da biste mogli
igrati ovu igru, morate osloboditi

517 k konvencionalne memorije i
256 k EMS-a. Glavna odlika “PAC IN
TIME-a” je velik broj raznolikih nivoa
koji nisu ni prelagani, ni preteski.
Igra nije klasi¢na arkada, niti klasi¢na
logicka igra i u tome je njena
privla¢nost. Moglo bi se reéi - za
svakoga ponesto. Malo mozganja,
malo pucanja i plivanja, malo kom-
biniranja i utrkivanja s vremenom
recept je koji pali. Raznolikost koja
se rijetko vida, barem na PC-u. Na$
savjet ukratko glasi - pokusajte -
necete se dosadivati.

KreSimir Mijié

e
GRAFIKA |

Ovo je jedan klasi¢an nivo iz Lagune koji vam, iako vro jednostavan, moZe pojesti tonu Zivaca. Kao i obiéno, najteZe je vidjeti nesto sto
vam se nalazi pred nosom. Evo kratkih uputa kako ga proéi. Prvo uz pomoé Pucaéa unistite morskog psa i robota koji hoda po vodi a
zatim s Vodenkom ofplivajte do slapa. Zatim uz slap na gornji kat i popnite se na obalu. Cijeli trik je u tome da ne pokusavate otplivati
do izlaza veé skocite na trupac ( jer ée vas u suprotnom, drugi slap spustiti u donji nivo a vodena struja odnijeti na poéetak ). Pokusajte
skociti na njegov pocetak i zatim ga gurkati prema vodi. Kad vam to uspije, pazite na drugi vodopad prema kojem vas struja nosi.
Ukoliko na vrijeme ne skocite na izlaz, vodopad ¢e vas vratiti na poé&etak. Zato oprez i skaéite na vrijemell!

£
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BATTLE ISLE U NOVOM RURU

Programerska grupa Blue Byte, svo-
jom je igrom Battle Isle, prva uvela
novu dimenziju u igranju strateskih
igara. Do tada su strategije imale loSu
grafiku i jedan jedini ekran. U Battle
Isleu 2 nova se dimenzija prosiruje ,
a igru je mogucée igrati u petero!!!

IKONE U IGRI

1.Cetverosmjerna strelica predstavlja micanje.
Pomicati se moZete samo po mjestima gdje je
mapa osvijetljena. Ponekad ¢e vrijeme smanjiti
opseg pomicanja ili ga onemoguéiti. Imajte na
umu da i neprijateljske jedinice u blizini sman-
juju radijus pomicanja.

2.1kona pokazuje podatke o izabranoj je-
dinici (pomicanje, vrste obrana i napada, na
koliko polja moZe napadati i dr).

3.0ko predstavlja pogled na mapu (ot-
krivena podrudja, koje su se jedinice pomakle
a koje nisu i dr).

4.Lijeva i desna strelica omogucuju vam
da zavrsite svoj potez.

5.Kanta je meni u kojem snimate i uditavate
igru, namijestate zvuk, upisujete Sifre itd.

6.Kutija se pojavljuje samo na odredenim
zgradama (zra¢ne luke, tvornice, gradovi, de-
poi, glavni stozer, skladista) i klikom miSa,
prebacuje vas u unutrasnjost te zgrade

7.Zavija¢ popravlja jedinice.

8.Kanta s gorivom puni vaSe jedinice, ne
biste vjerovali - gorivom.
9.Ceki¢em proizvodite jedinice, ali samo u

tvornicam, lukama i zra¢nim luka-
ma. Svaka zgrada daje enegiju (E+)

emacka tvrtka Blue Byte napravila je nastavak poznate SIERE ZA
Ngre Battle Isle. Ovaj nastavak prednjaci koli¢inom JEDNOG IGRACA: 1 materijale (M+) kojima popravl-

novih opcija. Dvanaest mislilaca udruZzenja ROOM-a jate i proizvodite jedinice. Nepri-
s planete Chromos ocekuje va$ dolazak sa Zemlje. Izabrani ; AMPORGE jateljske zgrade mogu osvojiti samo
ste za vodu Drullianaca, boraca protiv gusarske kompjutor- 3' ‘(’;%gfgg‘; Rangeri i pjesadija. Zgrada je pod
ske mreze Titan-Nets. Drullianci su vam ispric¢ali kako 4: WABODAE vasom kontrolom sve dok ju ne-
Titan-Nets sve viSe napreduje i zamolili vas za pomod. 5. BUFASWE prijatelj ne osvoji. Racunalo mozete
Smilovali ste se nad jadnim Drulliancima i obecali udiniti 6. GEHAUWA prevariti ako Rangerom ili pjeSakom
sve §to je u vaSoj moéi. Odmah kredete u prvu misiju. 7. OLARIBU stanete pokraj vase ili neosvojene
Dakle, nalazite se u ulozi Harrisa koji se uvijek bori s g EI,:?,ET%VEA zgrade i pricekate da ono
nadmoc¢nijim neprijateljem nastojeéi osloboditi Drulliance. "'1 WABIKDO (racunalo), s jedinicom ude u
Sigurno najbolji dodatak igri je moguénost igranja u pete- 11. GEEUSAT zgradu, a vi je, u slijede¢em kru-
ro ili sa cetiri kompjutorska igraca u kampanji. Faza pom- 12. KAIMAWA gu, ponovno osvojite. Tako Cete
icanja i napadanja viSe nisu razdvojene, ve¢ ¢im pomaknete 13. SIETIBU zarobiti jednu jedinicu koja ¢e se
jedinicu morate odmah napasti $to znatno ubrzava igru. ;; g’ﬁfggy boriti pod vasom kontrolom. Ter-
Ima toga jo§! Postoji jedna, lijepo napravljena, 3D borba. 16: ABUNDWA en iskoristite na najbolji moguci
Vrijeme vam naj¢e$¢e nece i¢i na ruku, ali svako pravilo 17. LANADGE nacin. Tenkovi i artiljerija uniSte
ima iznimaka pa ée vam se tako i ovdje omoguditi dovol- 18. WAFEFAL vise jedinica na cestama ili otvoren-
jno vremena za prijelaz preko zaledenih jezera i rijeka. ;g ggi?;-zuf im terenima, pjesadija ima bonus

Neprijateljske jedinice pucaju po cestama i Zeljeznicama
onemogudavaju¢i vam jednostavni prijelaz. Zanimljiv do-
datak je i neistrazena mapa prikazana crvenom bojom u
¢ijem istrazivanju morate biti oprezni jer vam planove
mogu poremetiti jedinice za koje niste ni znali da se tamo
nalaze.

Cilj misije
nije uvijek osvojiti

1. YETUDWA
2. WAGOPAY
3. ZAFLUGE
4. SKATZWA

na planinama i brdima gdje su
dobro zastiéeni od neprijateljske
vatre. Neke se jedinice mogu pom-
icati, napasti, pa opet pomicati,
sve dok ne iskoriste bodove kret-
anja (ranger i buggy). Mnogo je-
dinica ima moguénost daljinskog
napada pa je bolje odmaknuti se

TECHNOTRAX

sichter Panzer

neprijateljski glavni S$tab ili
unistiti sve jedinice kao u
Battle Isle ili The Great War
(History Line), ve¢ varira od
misije do misije. Ponekad cete
morati unistiti odredene je-
dinice, osvojiti odredene
zgrade i dr.

od neprijatelja i tada ga napasti. Tako ¢e nepr-
ijatelj, a ne vi, izgubiti jedince. Pratite vremen-
sku prognozu, jer je zivot vasih vojnika ponekad
direktno o njoj ovisan. Obratite posebnu paznju
kad imate jedinice na ledu, jer kad nestane
leda, nestane i vaSe jedinice. Jedinice mozZete
brzo slati na popravak ili s popravka na front.
Cuvajte kamione s gorivom iza vasih redova
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Detaljan pogled na jedinicu

Mapa za upravijanje jedinicama

Trodimenzionalni prikaz bitke

tako da budu uvijek spremne s novim
zalihama benzina. Medu najvaznijim
jedinicama su one koje mogu poprav-
ljati druge jedinice na licu mjesta
(MONOLITH 1 SINUS). Te jedinice
imaju slabi oklop pa ih treba S$tititi
pod svaku cijenu. Opkoljene se nepr-
ijateljske jedinice slabije brane, pa ce
time i va$ gubitak biti manji. VaSe
jedince takoder dobivaju bonus na
obranu za svaku prijateljsku jedinicu,
koja ne mora
obavezno biti u
dodiru s nepri-
jateljem.

Svaka jedini-
ca ima iskustvo
(prikazano
tockicama, oblici-
ma krizeva i dr.),

koje sakuplja tijekom borbe. Za
uniStavanje barem jedne armije u je-
dinici dobivate jedno iskustvo, a za
uniStenje cijele jedinice dva iskustva.
Sto je jedinica iskusnija, to ¢ée vise
Stete nanositi. Popravljanjem, jedinice
gube nesto iskustva. Najveci “rank” je
X, i ako ugledate takvu neprijateljsku
jedinicu, pucajte sa svim daljinskim
naoruzanjem jer biste u borbi “prsa
o prsa” sigurno izgubili nekoliko je-
dinica. U donjem desnom Kkutu
obiljezeno je koliko armija imate u
jedinici i koliko vam je goriva preo-
stalo. Sve ovo morate imati na umu i
maksimalno iskoristiti jer je omjer
snaga gotovo uvijek dva prema jedan
za- vaSeg neprijatelja. Povlacite jako
osteCene jedinice, cuvajte iskusne i
slabe i, tko zna, uz malo srec¢e mozda
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41000 Zagreb, Slaveticka 20
tel. 01/32 64 84, tel.[fax 01/32 64 82

uspijete pobijediti. Battle Isle 2 je
mnogo bolji od svog prethodnika s
viSe noviteta, ljepSom grafikom i svim
ostalim. Igra predstavlja izazov i za
pocetnike i za one iskusnije. Steta $to
nema opcije za igranje preko mode-
ma, ali ne smijemo biti nezahvalni.
Svima kojima su se dopale igre The
Great War ili Battle Isle, nasSa je pre-
poruka - nabavite ovaj fantasti¢ni nas-
tavak.

-

Ivan Rubelj
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Pred vama se nalazi rjeSenje igre Legend of Kyrandia 2.Svi oni kojima je poznat
prvi dio igre neka ne pomisle da je ovo pravi nastavak igre (mislim -jednako
lo§), ve¢ su u ovom nastavku doradeni svi detalji koji su u Legend of Kyrandia
1 bili propusteni (animnacija, zvuk i svakako, zanimljivost igre). Igra svojim
karakterom podsje¢éa na Goblinse. U igri postoje razne smijeSne animacije, razni
predmeti koji se ponavljaju kroz cijelu igru. Legend of Kyrandia 2 nije teska igra
jer vam ne ostavija mnogo moguénosti, ali postoji jedna vrlo zanimljiva ¢injen-
ica. Veliki broj predmeta u igri pojavijuje se da nikada ne bude iskoristen.
Vjerujemo da ¢ée vas ovo rjesenje igre obradovati zato Sto smo se potrudili
napisati ga na zadovoljstvo svih citatelja HACKERA!

K A L

U svom ste laboratoriju. Pronadite plave
bobice, bocicu vode ispod tepiha i praznu
bocicu. Recite Faunu da nikome niSta ne

. govori dok ste na putu. Krenite. Uzmite

plave bobice. Usput pogledajte animaciju kad
Zanthia (to ste vi), napravite ¢vor od zabljeg
jezika. Da biste mogli pronaéi zabu, trebate
samo kliknuti na mocvaru kraj kuce. Krenite
sjeverno do pristanista. Uzmite gljivu. Kod
Weed Patcha je Suplje drvo, u kojemu cete
naci svoju magi¢nu knjigu. Nazalost, neke
su strane istrgnute. Ne brinite, pronaci cete
ih kasnije u igri. Kod “zivog drveta”, uzmite
luk i komad drva iz korjena koji raste tik do
drveta. Sada ste vec stigli do luke. Razgo-
varajte s brodarom. Trebat ¢ete naci zlato
da mu njime platite prolaz. Krenite lijevo
do Tamnih mocvara. Uzmite pero iz gnijezda
na drvetu. Krenite prema gore. Sti¢i Cete
pred Herbovu dascaru. Da biste uzeli stal-
no-gorece bobice, morate ih ohladiti u vodi.
Udite u dasc¢aru. Uzmite praznu bocu, hranu
za biljke i tronozac. Nastavite do prolaza
pokraj zivog pijeska. Gurnite drvo koje ce
vam napraviti most i prijedite na drugu
stranu. Ne zaboravite uzeti kosturski kljuc
sa sobom i tako sve do lagune. U Supljem
drvetu je vas lonac. Trebat cete ga za
“muckanje” napitaka. Lukom nahranite
krokodila koji pliva u mocvari i kad pocne
plakati, Napunite bocicu njegovim suzama.l
dalje se krecete prema sjeveru kraj vrucih
sumpornih gejzira. Uzmite komad sumpora
s kraja ceste i vratite se do luke. Krenite
desno. Ignorirajte ribice i krenite dalje des-
no. Kod ulaza u pecinu srest cete Marka (1?)

i Ruku(!?). Uzmite luk koji tamo pronadete

i vratite se do gejzira. Ovdje cete napraviti

svoj prvi napitak: The Swampsnake Potion.

Vasa magicna knjiga zahtijeva tvrdoglavu koru
(Gnarlybark), stijenu sumpora, luk, suze u

lonac nalijte malo vruce vode iz gejzira, tom
mjesavinom napunite bocicu i vratite se do

ulaza u pecinu. Skrenite prema jugu i stici

bocici i tronozac. Stavite ih sve u lonac. U

¢ete do drva krijesnica. Ovo je prva teza
zagonetka za rjeSavanje. Kad kliknete na
crvenu krijesnicu, vidjet ¢ete da reagira Zuta.
Sad kliknite na crvenu pa na zutu krijesnicu.
Vidjet cete da plava reagira. Sada kliknite na
crvenu, zutu i plavu krijesnicu. ... Jeste li
skuzili? Odlicno. Sada nastavite sami sve dok
sve krijesnice ne reagiraju. Konacno rjesenje
bit ¢e: crvena, zuta, plava, narandzasta, zel-
ena, ljubicasta i indigo. Usput, da li vam se
svidjela muzika? Odli¢ni zvukovi, jel’? Bilo bi
bolje da zapisete ovu kombinaciju zato Sto
cete ju trebati nekoliko puta u igri. Vratite
se do ulaza u pecinu. Udite. Tamo je Stakor
koji spava na tlu. Probudite ga. Nece vas
propustiti dok od vas ne izvuce komad sira.
Kako sira nemate, morat ¢ete naci neki dru-
gi nacin. Iskoristite vas zastrasujuci napitak.
To ¢e ga sigurno preplasiti, vidjet cete. Sada
udite u tamnu pecinu. Vidjet ¢ete ogromnu
zubatu lubanju. Na njima cete (zubima) mo-
rati odsvirati muziku koju ste culi kod kr-
ijesnica. Ucinite to pritiScu¢i zube. Kad se
lubanja otvori, pojavit ¢e se skrinja. Otvorite
ju kljucem u obliku kostura. U Skrinji Cete
na¢i nesto sira i alkemicarski magnet koji
pretvara Celik i metale u zlato. Sada krenite
do ribica. Dajte im sir da ga koriste kao
mamac i vratite se do svojeg laboratorija.
Putem cete sresti Marka kojeg su uhvatile
biljke. Oslobodite ga. Pomocu biljne hrane,
krenite dalje do pristanista. Uzmite sidro i
pretvorite ga u zlato. U redu, sada imate
zlata da platite brodaru, krenite do luke.
Ali, neki je glupi kreten uniStio brod. Nema
veze, obecava vam da c¢e odletjeti do Morn-
ingmist Valleya ako pronadete cetiri pisma
koja je izgubio u padu. Ovo vam ne bi
trebalo biti pretesko. Naci cete ih na krovu
svojeg laboratorija, kod drva krijesnica, kod
zivog pijeska i kod sumpornih gejzira. Za
uzvrat ¢e vas prebaciti do Morningmist Val-
leya.
Morningmist Valley.

Kada stignete do Morningmist Valleya,

sve Ce iz vaseg inventara biti izgubljeno. U

sijenu Cete naci praznu bocicu. Ne zaborav-
ite pismo i nesto pSenice. Idite juzno do
farmerove kuce. Krenite lijevo do mlina.
Otvorite ventil i maknite granu koja smeta
kotacu da se okreCe. Vratite se do farm-

~erove kuce. Vidjet cete covjeka koji je kupio

senfa. Ovaj je farmer prilicno dobro poznat
po svom odli¢cnom senfu. Njegov je recept:
“PomjeSaj GROUNDRADISH s octom”.
Pokus$ajte otvoriti njegov podrum. Hmm...
mozda kasnije. Uzmite vino. Krenite na li-
vadu. Srest ¢ete duba. Spremite ga u bocicu,
odnesite do vrta lijevo od farmerove kuce i
napravite mu novo, strasilovo tijelo. Sad ce
vam pomoc¢i maknuti farmera iz podruma
da biste ga mogli istraziti. Prije nego Sto
krenete iskoristite slonovu surlu da zalijete
povrée u vrtu. Uzmite sve tri rotkvice i
nesto kupusa. Prije odlaska ne zaboravite
uzeti alkemicarski magne. Vratite se do farm-
erove kuce. Krenut cete naganjati strasilo.
Krenite opet do livade. Iskoristite bocicu da
u nju natocite ov¢je mlijeko. Odite do farm-
erovog podruma. Udite. Nalijte mlijeko u
ACME Cheese Maker. Aktivirajte ga da dobi-
jete sir. Sada uzmite sir, skare i sve Cetiri
potkove. Izadite. Uzmite zmaju zdjelicu. On
¢e se rasplakati a vi nalijte suze u bocicu i
vratite se do mlina. Uzmite potkovu. Drzite
ju na kraju masine da se naelektrizira. Na-
pravili ste magnet. Zdrobite raslinje pod
c¢ekicem, stavite ga u zdjelicu i zatim u
lonac. Zdrobite i rotkvicu. Prije ubacivanja u
lonac nalijte neSto vina da napravite senf.
Stavite senf u lonac. Nesto sira i kupusa
trebalo bi dovrsiti napitak za sendvi¢. Sada
kliknite napitak na Zanithiu i  napravite
sendvi¢. Idite do gradskih vrata. Tamo su
dva strazara koja vam nece dozvoliti da
prodete. Barem ne jos! Kliknite sendvi¢ na
strazare i pogledajte §to ¢e se dogoditi. Iza
vratiju je fontana koja ne radi (jos!) Izvadite
Stap iz nosa mrtvog konja i krenite do
prolaza prema gore. Vidjet cete vrata. Ulaz
Cete si osigurati sviranjem dionica koje ste

 trebali zapisati na gumbima lijevo od vratiju.




Kada gusar ude gotov s recitalom, vas je

red. Samo kliknite na katedru. Sada mozete
mirno oti¢i. Ponovo udite. Dva ¢e se gusa-
ra tudi, a kad jedan od njih izgubi zlatni
zub, kliknite na njega kemijskim magnetom
i uzmite ga. Promijenite ga u zlato i stavite
ga ispod drobilice kod mlina da biste dobili
novac. Ponavljajte postupak dok ne sakupite
3 zlatna novcica. Idite do ducana. Pogledajte
paraliziranog covjeka i vratite se na cestu.
Uzmite komad papira i praznu bocicu. Stav-
ite papir u magicnu knjigu.Ona sadrzi neke
nove recepte koji ¢e vam zatrebati. Pogleda-
jte Serifa..Hmm.. Mnogo je ljudi ovdje u
transu. Pogledajte komad narance. Sada kren-
ite do luke. Pogledajte vlasnika broda. Da,
i on je paraliziran. Sada odite do skulpture
zeca. Uzmite nesto blata i napravite u nje-
mu otisak ze¢je Sape. Krenite gore. Iskoris-
tite Stap da uhvatite uze i predete na drugu
stranu. Nastavite desno. Sada ste kod Oltara
Sumnje. Ovdje morate napraviti novi napi-
tak: The Skeptic Spell. Trebate potkovu, zma-
jeve suze, otisak i slatki i zacinjeni sos. Prvo
morate napraviti sos. Stavite neSto piva u
zdjelicu. Polijte vinom da dobijete sos. Stav-
ite ga u lonac zajedno s ostalim sastojcima.
Stavite bocicu na oltar da dovrSite napitak.
Iskoristite napitak za sve ljude u transu..
Otidite do covjeka u prodavaonici i kupite
kartu za tri nov¢i¢a. Odite na ulicu. U fon-
tani pluta klju¢. Dignite ga pomocu magne-
ta. Odite u zatvor. Iskoristite klju¢ da oslo-
bodite Marka. Ali...dolazi Serif. Uhvatit ce vas
i staviti iz reSetaka, ali to nema veze. Isko-
ristite ponovo magnet da biste skinuli kljuc¢
s kuke. Uuups, evo opet Serifa. Sada baca
klju¢ kroz prozor, ali ga hvata dobra riba. U
vasoj Celiji je uze. Uzmite ga i povezite s
kukom koju ¢e vam Marko dati da ulovite
ribu. Dobili ste klju¢ i sad mozete pobijeci
(ne zaboravite Marka!l!). Sada krenite do
luke. Pokazite kartu vlasniku broda i on ¢e
vas povesti sa sobom. Jednom kad ste na
brodu, stavite magnet u uzad koja lezi uz
kormilo. Kompas ¢e postati beskoristan, te
¢e brod nastaviti plutati prema Vulcaniji.

U Vulcaniji ste. U normalnim okolnos-
tima na ovom biste mjestu trebali naci si-
dreni kamen... Sudbina je odlucila drugacije!
Uzmite zvijezdu i Skoljku. Krenite desno.
Nadite novac, Skoljku, zvijezdu. Da ne petl-
jamo, uzmite sve stvari koje nadete na putu
oko otoka. Krenite desno. Razgovarajte sa
staricom da biste dobili pero. Razgovarajte
dok ne cujete cijene drugih usluga. Ma, bas
vas: briga ne trebate njene usluge. Krenite
gore. Gore. Zatim lijevo. Razgovarajte s
covjekom. Platite mu cetiri Skoljke za papir.
Idite desno. Razgovarajte s Jessicom. Vratite
se do covjeka i pricekajte da se pojavi re-
cepcioner. Platite cetiri dolara. Sada platite
cetiri zvijezde. Trebate platiti i zelenom
recepcioneru, ali on je na odmoru. Igraju
se s vama, zar ne? U redu, Covjek se vratio.
Platite mu  Cetiri zvijezde.!!!??2.... He he, sve

neprilike nizasto. Ho ho, sada je Zanithia
ubijte tog momka.
‘dalje dko otoka. Kada dodete do

stvarno ljuta. Hajde...

ventﬂatora toplog 7 aka‘ Napravite ‘napltak‘

letecih cipela i obujte ih. Odletite do zadim-
ljenog kratera. He he, bilo je zabavno! U
redu, dosta. Skinite cipele i skocite u venti-
lator s toplim zrakom. Ulazite u srediSte
zemlje.

The Centre of The World

Unutar kratera ste. Uzmite kamen, ko-
mad metala i zvijezdu. Sjecate li se Sto vam
je Jessica rekla o kamenju i ventilatorima?
Ne? Jednostavno... Samo stavite kamen na
ventilator. Ne zaboravite pogledati komad
svoje odjece na drugoj strani rijeke. Trebat
cete ga kasnije. Krenite desno (ne prelazite
most). Nadite Stap, kamen, komad metala i
palminu vunu. Vuna je skrivena u palminom
drvetu. Vidite dinosaura ? Trebat cete ga
uzjahati da biste dobili komad svoje haljine,
ali prvo trebate na¢i mamac. Krenite lijevo i
predite rijeku. Sada gore. U pecini ¢ete naci
komad metala, kamen (stavite ga na ventila-
tor) i drugog Dinoa. Ovaj se ponasa poput
psa pa zasto se onda ne biste igrali? Bacite
mu S$tap dva puta. Zbog buke koju proizvo-
di, kamenje ce pasti i pojavit ¢e se gejzir s
toplim zrakom.Iskoristite ga da dobijete nesto
plavih boba. Sada imate sastojke za svoj
napitak. Prvo pretvorite najve¢i komad met-
ala u zlato. Sada ga stavite u lonac zajedno
s crnim bobama i vunom. Sada imate napi-
tak kojim ste stvorili medu. Sad kad imate
mamac, mo¢i Cete jahati na Dinu. Pa, kren-
ite. Uzivajte u voznji. Tijekom voznje uzet
cete komad odjece koji ste vidjeli. Sada idite
do spilje u kojoj ste nasli bocu. Tamo je
zeleni dinosaur. On se samo treba zaletjeti i
razvaliti vrata. Odigrajte ztoro s njim, ali
SAMO kada je okrenut licem prema vratima,
inace e vas ubiti. Jednom kad prodete kroz
vrata, naéi ¢ete sidro. Pa §to?!? Cini se da ih
ne trebate. Trebate doc¢i do kotaca sudbine.
Prije nego sto krenete, stavite svoj posljed-
nji kamen na ventilator i stavite papir u
svoju knjigu. Izadite. Vidite li sada zasto ste
trebali stavljati kamenje na ventilatore? Stan-
ite na platformu u sredini kratera i... Idemo
letjeti.

U oblacima ste. Uzmite bocicu iz rupe
u podu. Razgovarajte s prestraSenim drvecem.
Pronadite c¢eSer. Krenite ulijevo. Kod mosta
ste. Pronadite grancice, dva komada maho-
vine, zkotrljajuci kamen i lje$njak (skriven u
maloj kuli). Na drugoj strani mosta je strazar
koji vam nece dozyoliti prolaz. Vratite se do
prestrasenog drveca. Stavite grancice do ka-
men-kresa i zapalite ih taruéi o stijenu
zkotrljaju¢im kamenom. Vratite se do mosta.
Kako vas strazar nece pustiti, morat cete ga
omesti. Uzmite nesSto snijega. Napravite
Snjeskov (Regularni) napitak. Primijenite nap-
itak na strazaru da biste ga natjerali da
nestane. Krenite lijevo. Nadite kukuruz. Sada
kliknite svoj kemijski magnet na skulpturu
da bi ponovo pocela svijetliti. Pojavit ¢e se
luk. U kutiji ¢ete nac¢i bubnjeve i kugle.
Iskoristite kugle da pomognete ljudima uh-
vatiti nogu. Saslusajte njihovu pricu. Da li

ste sakupili sve dijelove slagalxce zaqedno7

Da, tako je. Ruka je “bad quy’
Znaci, nju treba unistiti prije 1
nisti Kyrandiu. Vratite se dc

_ drveca. Stavite bubnjeve na pa

_Ce. Sada stavite zkotrl;ajucz
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vam je slobodan. Stici
¢ete udi ali hréak

jeti pauzu i nece
ira Zicaru. Nema
fjesnjaka. Otici
men na kotac
i smjestite se u kolica. Gledajte Sto ce se
dogoditi Marku. Sada ste na planini. Uzmite
metlu i brisac prasSine. Udite u kucu. Uzmite
kuglu i pretvorite ju u zlato. Uzmite i nesto
parfema i praznu bodicu. Dajte kuglu Zeni
koja stoji pred kuéom. To ce ju omesti.
Sada mozete njezinom djetetu oteti lilipih.
Iskoristite Cista¢ praSine, cokoladicu i snijeg
da napravite Abnominale Snowman-napitak.
Sami isprobajte ovaj napitak da biste se
pretvorili u snjezno ¢udoviste. Udite ponovo
u kucu i gledajte sto ¢e se dogoditi. Probu-
dit cete se u sobi punoj cudovista. Nadite
cokoladice, pera, kolonjsku vodicu i praznu
bocicu. Izadite. Uzmite tri zaledena Spica.
Iskoristite ih da se uzverete po ledenom
rubu. Ali... evo ljubavnika da vas opet uh-
vati. Hmm...to nece raditi. Ponovo izadite
van. Vidi sad ovo! Neustrasivi lovci dolaze.
Hmm... mogli bi vam pomo¢i da pobjeg-
nete. Pricekajte dok ne dodu do vas. Na-
pravite novi Abnominale Snowman- napitak
i isprobajte ga na lovcima. Ovo ¢e omesti
cudoviste pa cete sada biti u stanju pobjeci
pomocu ledenih $iljaka. Sti¢i ¢ete do dugine
kuce. Udite. Naci ¢ete biljku. U stvari, to je
dugina masina. Trebate ju popraviti. Zato
trebate napuniti zdjelice biljaka tekucinom
odredene boje. Samo napravite sve svoje
napitke ponovo i napunite njima zdjelice.
Ako je napitak stavljen u pravu zdjelicu,
zasvirat ¢e muzika. Napravite to za svih Sest
napitaka. Sedmi je napitak onaj koji nije u
vasoj knjizi i moze se napraviti od amethys-
ta i plavih bobica u loncu. Sastojci za napit-
ke su u pretincima. Iskoristavajte prekidace
lijevo od pretinca da vidite ostale sastojke.
Kanta za smece sluzi za bacanje prazih bocica
itd. U redu, sada je sve na vama. Jednom
kad to napravite, pojavit ce se duga. Izadite.
Na kraju kuce je zaledena voda. Iskoristite
ju da se popnete na krov i na dugu. Sada
samo kremte dalje do Kotaca Sudbine.

Is of Fate.

dozvoliti 'da mu
problema! Samo mu dajie |

Snu Cete pred vrata Kotaca sudbine, ali
ne mozete udi jer “vruca” svjetlost blokira
vas put. Onesposobite ju pretvarajuci zlatni
tanjur u metalni. Sada udite. Vidite li dvoje
stepenica? Krenite desnima. Kada se nadete
gore trebate potraziti dva alata, Stap i
zupcanik. Mozete ih dobiti igrajudi igru koju
vidite. Nadam se da znate igru zKule Ha-
noia’. PokuSat ¢emo ju objasniti. Postoji
nekoliko krugova koje u svakoj rupi trebate
poslagati od manjeg prema vecem tako da u
jednoj rupi budu poslagani svi krugovi i
onda ¢e se mehanizam aktivirati. Kada dobi-
jete Stap i zupcanik ponovo sidite dolje.
Sada krenite drugim stepenicama. Trebate
popraviti masinu koja kontrolira Kyrandyu.
Prvo stavite zubac na njegovo mjesto pa
kotac aktivirajte Stapom. Za sada je sve u
redu jer ste spasili KYRANDIJU. Ali sada
morate spasiti sami sebe jer, evo Ruke da
vas ubije. Da biste dobili bitku s Rukom
napravite slijedeée : odmah napadnite, skocite
na masinu, pa zatim po Stap i kad vas Ruka
napadne i tredi put, samo ju gurnite tako
da padne preko Marka i strmoglavi se s
platforme. To bi trebalo biti sve. SPASILI




Podmornicki rat buducénosti

U, ne tako dalekoj, buduénosti ljudi ée na
kopnu iscrpiti sve zalihe rude, nafte, proiz-
vodnja hrane bit ée sve manja, a ljudi ¢e
se morati okrenuti moru. Zbog toga ¢e se
ratovi voditi kako na povrsSini, tako i u
dubinama velikih morskih prostranstava.

naravno, viSe plati vaSe usluge. Da biste se uopce mogli natjecati za neke

prestizne ugovore, prvo morate pro¢i pet misija, Cija je uloga provjeriti vase
sposobnosti kao podmorni¢nog navigatora. Kada ih zavrSite postajete clanom
MAC I STIT udruZenja, i prelazite na izvrSavanje raznih misija za vase poslodavce.
Na pocetku se nalazite u kontrolnoj sobi, u kojoj prvo na opciji PILOT ROSTER
upiSete svoje ime i odaberite lik. Zatim mozete vjezbati borbu (SIMULATED
COMBAT), ili odmah zapoceti kampanju (NEW CAMPAIN). Kada ste odabrali
kampanju, opcijom MISSION BRIEFING dobivate podatke o vasim zadacima za
svaku pojedinu misiju u okviru kampanje. Nakon toga naoruZzajte svoju i podmor-
nicu vaSeg pratioca(CONFIGURE SUBS) i krenite u izvrSavanje zadataka. Ova,
Microprose-ova, simulacija sastoji se od cetiri kampanje:

T ste se nasli i vi, i to kao pladenik unajmljen od drzave ili kompanije koja,

1. ANTARTICA

9 misija Zbog nepostovanja raznih drzava, sporazumi o Antartici su bili
ocigledno krseni viSe od Cetrdeset godina. Napetosti su porasle prije 6 mjeseci,
kada se Zeteoc algi kompanije Mitso-Haachi, pokvario na dnu Weddellova mora.
Svi su se c¢lanovi posade utopili, zato §to je kompanija Richteur International
odbila pokrenuti spasavanje dok ispla-
ta troskova ne bude garantirana. Dva
tiedna kasnije, Istrazivacka platforma
Richteur International-a je eksplodira-
la, pri cemu je poginulo stopedeset
ljudi. Ubrzo nakon toga, jedna je niji-
~ hova podmornica nestala bez traga.
Sto se Mitso-Haachija tice, oni su
upozorili osoblje drugih kompanija da
se drze podalie od njihova viasnistva
_ uz objavu da ¢e svoje napore u zetvi

algi udvostruciti. Rat jo$ nije objavljen,
ali su obje kompanije unajmile specijal-
no osoblje. U ovoj kampanji vi imate
ugovor s Richteur International-om.

2. SOUTH CHINA SEA

11 misija Vlasnistvo nad Juznim
Kineskim morem je bilo osporavano
viSe od stotinu godina. Kinezi, Vijet-
namci, Indonezani i Filipinci, pokusSavali
su polagati prava na to more ali pola-
gati prava i biti sposoban ekonomski
iskoristiti to podrucje dvije su razlicite
stvari. Danas, tri kompanije - Norinco,
Grand-PTV i Marshall electric, kontro-
liraju vec¢inu poslova u tom podrudju.
Vas je ugovor sklopljen s Marshall Elec-
triccom. Premda trenutacno nisu u ratu,
oni redovito uzimaju placenike da
pojacaju svoje osiguranje.

3. SEA OF JAPAN

9 misija Mora oko Japana su jedna
od najiskoriStavanijih mora na svijetu.
Mnoge japanske kompanije polazu pra-
va na dijelove tog mora. Dvije od njih,
Obechii i Tokuda KK stari su rivali.
Godinama je, usprkos provokacijama s
obiju strana, vladao prividan mir. No,
sada se pojavio treci igrac. Wakkanai je
tajvanska kompanija koja se specijaliz-
irala u destabilizaciji drugih na finan
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cijskom i vojnom planu, a sada je “bacila oko” i na ove
dvije kompanije. Vas je unajmio Obechii. Nije uobicajeno da
japanska kompanija uzima placenike, ali ulaskom Wakkanaia
u to podrudje, upravitelji Obechiija su sigurni da je rat na
pomolu. Osim toga, nedostaje im iskustva u totalnom ratu.

4. NORTH ATLANTIC
9 misija Prije dva tjedna, Babbage Inc. kompanija je

postavila pokusni rudnik 200 milja istocno od Labradora,
to¢no u sredini podrudja koje su kanadska i americka vlada

KOMANDE §

PKOVNICE: A 1200 - German

ENTER - pregledavanje liste kontakata zahvacenih sonarom
/ - maksimalna brzina

? - zaustavljanje motora

i - 1/3 brzine

+ - 2/3 brzine

SHIFT +/- povecanje brzine za 5
SHIFT+?- smanjenje brzine za 5

8 - punjenje balansnih spremnika (uranjanje)

9 - neutralizacija (ostajanje na trenutacnoj dubini)
0 - praznjenje balansnih spremnika (izranjanje)
F1 - pogled naprijed (instrument tabla)

F2 - pogled straznje kamere

F - pogled u prolasku

F4 - pogled chace kamere

F5 - pogled kamere u oruzju

F6 - takticki pogled

¥7 - obrnuti takticki pogled

F8 - pogled trenuta¢nog kontakta

F9 - pogled vaseg pratioca (ako ih ima viSe, pritisnite

viSe puta)
CTRL+A- naredba pratiocu za napad na trenuta¢nu metu
CTRL+C- naredba pratiocu da vas pokriva
CTRL+B- naredba pratiocu za vracanje u bazu
CIRL+R- naredba pratiocu da stane
CTRL+S- naredba pratiocu za izvrSenje specijalnih zadataka
(npr. iskrcavanje ronioca)
SHIFT+A- ubrzanje vremena
SHIFT+E- katapultiranje
sonar aktivni/pasivni
ukljucivanje/iskljucivanje HUD-a
puni pogled naprijed (bez instrument table)
pauza
- mapa
pokazatelj ostec¢enja i popravaka
pokazatelj naredbi za pratioca (imformacije o
podornicama)
pokazatelj naredbi (ciljeva) za trenutacnu misiju
opcije BACKSPACE- promjena oruzja
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dodijelile Westingford Pic-u, britanskoj teskoindustrijskoj ko-
mpaniji. Westingford je zamolio - na pocetku ljubazno -
Babbage da presele svoj rudnik na neko drugo mjesto, a
kada su pregovori propali, pokusali su sabotirati rudarske
masine. Ali njihovi su agenti otkriveni i podavljeni u pod-
vodnoj bazi. Babbage je uzvratio udarac i Westingford-ov je
ured u New Yorku odletio u zrak. Nakon ovih “incidenata”,
osiguravajuca su drustva odbila osigurati brodove, koji plove
unutar granice od 10 milja do glavnih instalacija obiju
kompanija,jer je izbijanje rata sad ve¢ postalo sasvim izvjes-
no. Za vrijeme trajanja sukoba, vasa se radna knjizica nalazi
kod Westingforda.

TAKTIKA

Na pocetku misije ukljucite mapu (tipka 1) i pogledajte
na koliko je tocaka (waypoints) podijeljen put do glavnog
cilia. Ukoliko ih ima vise, npr. tri, od prve do druge
ukljuc¢ite najve¢u brzinu, ali kad prodete drugu smanjite
brzinu na 10-20 (ako vam je to presporo, ubrzajte vrijeme)
tako da vas protivnik Sto kasnije otkrije. Kada uocite pro-
tivnika, najbolje je odmah ispaliti salvu torpeda, pri cemu
naredite svom pratiocu da stane, jer u 60% slucajeva torpe-
da prvo pogode njega pa onda sve ostalo. Ponekad je
korisno ispaliti torpedo ili raketu i ukljuciti pogled iz oruzja
(weapon camera view), jer Cete tako vidjeti daleko ispred
sebe, s tim da va$ pratilac stane a vi ili nastavite ili skrenete
desno, jer torpedo koje ne zahvati cilj radi krug i obi¢no
vas pogodi ako stojite na mijestu ispaljivanja. Ako neku
misiju ne zavrSite od prve, a program zatrazi da ubacite
glavni disk, stisnite “cancel” i pocnite iz pocetka. Igra je
napravljena za A 1200/4000 i PC, verzije za A-500 joS nema.
Dolazi na dvije diskete i morate raditi “backup” diskete, jer
se nakon svake misije automatski snima pozicija i naravno,
kolic¢ina dolara. il
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CUDO TEHNIKE

Svi vam govore da to nikad neée proradi-
ti... Taj ludi stroj! Ali vi znate bolje! Jos
samo par vijaka, jedan zupcanik i sve ¢ée
biti u redu... Ali, Sto je sad ovo? Zasto je
ova lopta odskocila tako visoko? Joj...ne!
Opet ispocetka...

potrudila napraviti nastavak svoje ve¢ poznate igre “The Incredible Ma

hine”. Glavni junak je i dalje profesor TIM koji vam zadaje razlicite logicke
probleme. Kao njegov ucenik, va$ je cilj da ispunjavate zadatke slaganjem
razli¢itih ¢uda tehnike, koja kroz igru postaju sve kompleksnija i kompleksnija.
Igra je puno bolja od svoje prethodnice, grafika je ljepsa (velika raznolikost
pozadina) i detaljnija, zvukovi raznovrsniji, a izbor zagonetki puno puno vedi.
Izvodenje igre je vrlo jednostavno i prijateljski raspoloZzeno prema Korisniku.
Bududi da igra vodi statistike o rjeSavacima zagonetki, od vas odmah na pocetku
trazi da se upiSete. Svi izbornici u igri su rijeSeni preko zgodnih sli¢ica koje
mogu razumjeti i mladi hackeri... Za sve koji prvi put igraju TIM2, profesor Tim
e objasniti neke osnove, pa c¢ak i nacine na koji se stvaraju novi logicki
problemi. Ali ne ocekujte od njega da vam rjeSava postavljene zagonetke, to ipak
ostaje na vama. Osim normalnog rjeSavanja zagonetaka po redu, igra daje jos
nekoliko zanimljivih moguénosti. Jedna od njih je i izgradnja ludih strojeva gdje
je moguce, koriste¢i neke od par stotina sitnica koje su vam dostupne, sloziti
neku novu zagonetku i snimiti je na disk Tu ée do izrazaja dodi i vasa
kreativnost. Da vam igranje ne bi dosadilo, tu je i HEAD-UP opcija za igranje u
dvoje. Igra se naizmjeni¢no, prvo jedan igra¢ a zatim drugi. Na raspolaganju je
45 sec i jedan predmet po potezu (broj predmeta je ograni¢en). To znali da za
45 sec morate sloziti odgovaraju¢i dio na najbolje moguée mjesto. Igraci

Zl sve ljubitelje logickih i puzzle zavrzlama i mozgovnih zezancija, Sierra se

onaj koji prvi pokrene stroj. Za vr-
jjeme samog igranja, ekran je podijel-
jen na glavni i pomoéni. Pomoc¢ni,
koji je puno manji, pokazuje vam
koji su sve predmeti na raspolagan-
ju. Kontrolna ploca, koja se moze
ukljuditi i iskljuditi, nalazi se na lijevoj
strani ekrana i sluzi za podesavanje
muzike i ostalih zvukova unutar same

naizmjeni¢no slazu a pobjednik je .

. Sve vlasnike razli¢itih zvuénih
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kartica igra Ce razveseliti sa visSe deseta-
ka razli¢itih melodija koje mogu pratiti
vase razmiSljanje - od countrya do techna,
od reggaea do new-agea. Ostali ¢e se
zadovoljiti lijepom grafikom koja skoro
podsjec¢a na crtani film. Veé¢ina predme-
ta je vrlo jednostavna. Neki predmeti
se mogu programirati (npr. raketa za
vatromet se moZze programirati da bude
plava, zelena ili Zuta). Svi ti, sastavni,
predmeti pokrivaju skoro cijelo podrudje
fizike: od najjednostavnijih mehanickih
sklopova do sloZenih elektri¢nih i
optickih sustava (laseri/lece/ogledala).
Posebni izgled svakoj zagonetki daje i
velik izbor pozadina, od podmornica i
automobila, do kitova-ubojica i zvjezdanog
neba. I $to reéi na kraju? Ovo je logicka
igra koja ée se velini ljudi svidjeti. Ne
traZi puno procesorske snage (386 ce
joj biti dovoljno sa 2 Mb RAM-a), veé
one mozgovne. RazliCiti stupnjevi tezine
udinit ¢e je prihvatljivom za pocetnike,
kao i za one naprednije.
Tomislav Sakié¢
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PSIONICIST (psionik), GLADIATOR
(gladijator), DRUID (druid), THIEF
(lopov). Sve rase ne mogu biti u
svim klasama (osim ljudi) pa se
nemojte nervirati ako ne mozete iz-
abrati sve $to zelite. Sve rase osim,
naravno, ljudi mogu imati dvije ili
tri klase, ali zato sporije napreduju
i mogu primiti manje Stete (hit
points). Specificnost je S§to ljudi
tijekom igre mogu promijeniti kla-
su. Po¢nu s prvog nivoa, kada predu
nivo vise od svoje prijasnje klase,
onda ¢e modi koristiti sposobnosti
prethodne i sadasnje klase. Nova klasa
je PSIONIK, koja je uobicCajena na
ovom svijetu. Oni umjesto carolija-
ma Stetu neprijatelju nanose misli-

ZEMLJA KRVI I PRASINE ma, lijece se itd. Svaki lik ima male

psionicke modi, ali samo pravi psion-
ZIVIM U SVIJETU VATRE | PIJESKA. ZARKO .0 cian coviek (naman)
SUNCE PALI ZIVOT SVEMU STO PUZE | shdior covick rendier. vilenjak (el
LETI. PJESCANA OLUJA OPUSTOSUJE ONO oo \ioiis nie posrens ais san.
MALO S$TO JE OSTALO. OVO JE ZEMLJA jctujemo da sve karakieristike i “hit
KRVI | PRASINE, GDJE SE METAL | VODA ¢ disncte do maksimuma, jer

¢e vam tako igranje biti nesto lakSe.

CIJENE VISE OD ZIVOTA. TO JE MOJ DOM Nova rasa, Thri-kreen, se mnogo
- ATHAS.

uodite se s vatrom Tamnog Sun
Sca, svijeta opustosenog caroli

jom. Za sve ljubitelje RPG iga-
ra, stiglo je jos jedno veliko
iznenadenje. DARK SUN 2. Poznat je
po tome Sto se likovi ne vode u tri
dimenzije, ve¢ na mapi vodite svoje
likove, koje vidite iz pti¢je perspek-
tive. Sto je nova u Dark Sun 27
Jedino to sto mozete bacati Carolije
viSeg nivoa, a ostalo je isto kao i u
prethodniku. Oni koji su veé igrali
Dark Sun mogu prenijeti svoje stare
likove, dok ¢e pocetnici morati krei-
rati slabije likove na nizim nivoima.
Kako bismo vam olaksali igru, evo
nekoliko savjeta za pocetnike: mozete
imati maksimalno cetiri lika. Postoje 117465  f
nove rase i, Sto je vrlo zanimljivo, Sl
karakteristike se krecu u rasponu ‘ ‘ ‘
od pet do dvadeset, a ne od tri do  STITUTION (grada tijela), INTELLI- razlikuje od ostalih. To su ogromni
osamnaest kao u ostalim igrama tvrtke GENCE (inteligencija), WISDOM humanoidni skakavci koji imaju pr-
TSR. Sve rase, osim ljudi, imaju (mudrost), CHARISMA (karizma). irodni oklop (AC) smanjen za pet,
pluseve i minuse na odredene kar- Mozete birati ove klase: FIGHTER mogu napadati u borbi svake runde
akteristike koje su redom: STRENGTH  (horac), CLERIC (svecenik), PRESERV- Cetiri puta i imaju napad s Celjusti-
(snaga), DEXTERITY (spretnost), CON- gR (¢arobnjak), RANGER (rendzer), ma koje mogu paralizirati neprijatel

THE GREAT




ZASTO DA ?

Igra je specificna po novom nacinu
gledanja iz pti¢ije perspektive, a
ljijepa grafika je ¢ine jos privliacnijom
za igranje

ZASTO NE ?

Mnogi Ee igri zamijeriti velike zahtjeve
za hardwareom

ja. Thri-kreen ne moze nositi ok-
lope, nadlaktice, Sljemove i dr. Ako
imate Thri-kreena sa snagom do
maksimuma i sve ruke prazne davat
cdete puuuuuno Stete, jer imate ceti-
ri napada i svakom cete rukom ne-
prijatelju skinuti “hit pointe” za
minimum deset. Tako ¢e va$ Thri-
kreen postati masina za ubijanje.
Prirodni oklop (AC) je oklop vaseg

lika (kacige, Stitovi i dr.) i Sto je
manji, to ga je teze pogoditi. Saku-
pljanjem iskustava (experience) vasi
likovi napreduju po nivoima, dobija-
ju  hit pointe” nove carolije,
psionicke mo¢i itd. Kada ste gotovi
s kreiranjem likova, mozete zapoceti
igru. Odmah pri ulasku u Tyr (najveci
grad na ovome svijetu) do vas dola-
zi zena koja vam nesto zeli redi, ali
odmah biva ubijena. Tijekom igre
saznat cete da je kralj grada ubijen
i da su ‘templari® (zli svecenici)
izgubili sposobnost bacanja carolija,
pa se njihov stav prema gradanima
promijenio. Kasnije ¢ete uci u savez
carobnjaka koji ¢e vam davati razne
zadatke. U igri se nije teSko snaci
jer vam likovi govore gdje treba ici.

Borba je vrlo zanimljivo napravlje-
na. Kad vam se neprijatelj priblizi,
prikazat ¢e se svi vaSi likovi. Kada
dode vas red, mozete neprijatelja
gadati dalekometnim oruzjem, suko-
biti se s njim prsa o prsa ili baciti
carolije (pritiskom desne tipke misa
na caroliju dobit cete sve informacije
0 njoj). Pazite da u borbi ili drugdje
ne ubijete prijatelje ili ¢ak da ih
neprijatelj ne wubije, jer moze se
dogoditi da ju necete moci nastaviti.
Preporucljivo je prema svima biti
ljubazan, jer tako moZzete izvudi
mnogo informacija ili mozda dobiti
neki carobni predmet. Grafika i zvuk
u igri su vrlo lijepo napravljeni. Da
biste mogli pristojno igrati, pozeljno
je imati 8 MB RAM-a i S§to brzi
procesor. Kada prelazite u invetorij
stvari ili ¢arolija dugo traje ucitavanje
pa cete vrlo brzo odustati od bacan-
ja carolija u igri. Igra je vrlo lijepo
smiSljena i napravljena i savjetujemo
vam, ako ste ljubitelj ovakvih igara,
obavezno je nabavite.

Ivan Rubelj
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Ubacite predmete po redu ...

AINT, -2CHR

CLERIC, GLADIATOR, FIGHTER, PRESERVER

CLERIC, DRUID, FIGHTER, GLADIATOR,

PSIONICIST, RANGER, THIEF PRESERVER

. Wik
Mocévare zapadnog od grada

. s a3

-2CHR

CLERIC, DRUID, FIGHTER, GLADIATOR
PSIONICIST, RANGER, THIEF -2STR
CLERIC, DRUID, FIGHTER, GLADIATOR
PSIONICIST, THIEF

RASA MODIFIKACHE
DWARF +2CON, +ISTR CLERIC, FIGHTER, GLADIATOR
-IDEX, -2CHR PSIONICIST, THIEF
ELF +2DEX, +1INT
-IWIS, -2CON PSIONICIST, RANGER, THIEF
HALF ELF +IDEX, -ICON
HALF GIANT +4STR, +2CON CLERIC, FIGHTER, GLADIATOR
-2INT, -2WIS PSIONICIST, RANGER
HALFLING +2DEX, +2WIS
-ICON, -ICHR
MUL +2STR, +2CON

Ula; u nastambu Halfling-a




silnih

molbi za otvaran

jem stalne rubrike u
kojoj biste jedni drugima
pomagali svojim savjetima,
rjeSenjima... rubrika je
otvorena. Za pocetak u
ovom broju mi odgovara-
mo na neka od postavljenih
pitanja a ostatak prepustamo
vama. Pitanja Saljite na re-
dakciju Hackera, mi ¢emo
ih objaviti a odgovori mogu
stizati na nasu adresu (pa
¢emo ih po pristizanju ob-
javljivati) ili se izravno jav-
ljajte jedni drugima
ostavljajuéi svoju adresu ili
broj telefona.

akon vasih

HACKERI,
trebam pomoé
1. Kako baciti SeSir Kung
Lao-a u MORTAL KOMBATU ?
2. Postoji li verzija “Alad-
din-a” za Amigu 500 ?
Krsto, Zagreb

1. Brzim pokretima joystick-
a u smijeru nazad, naprijed +
pucanje.

2. Trenutno verzija za Amigu
500 ne postoji i1 nema
nagovjestaja da bi se uopce
mogla pojaviti.

HACKEROVCI POMOC!

Dobio sam “Lion Kinga” i
zapeo na kraju 2. nivoa (EASY
MOD IGRANJA). Zadnja zirafa
uvijek ima nakoSenu glavu, lav
mi uvijek padne u vodu! Kako
ju prije¢i???

MOLIM bilo koga za pomo¢.
Broj tel. 01-221-706 Boris

Imam jedan problem, kako
se SHANG TSUNG moZe
pretvoriti u GORO-a, Ccetver-
orukog monstruma?

Karlo, Rijeka

BOK HACKEROVCI!!!
Kako u “THE LOST VI-
KINGS” na 37. nivou, prijeci
Tomatora u drugom susretu
posto je nemoguce doskoéiti na
platformicu iznad njega?
Mario from Zagreb

Pokusaj ovako: posto si uzeo
dvije bombe, doskoci na ljestve
i pri dnu njih pricekaj da ovaj
ispali drugu bombu, zatim brzo
idi do vrha ljestava, skoci na
susjedne ljestve. Spusti se do
trece pregrade (pridrzi se za
nju) i nakon trece bombe pono-
vo kreni na vrh ljestava a za-
tim skoc¢i na susjedne. Nakon
bombe skoci na susjedne ljestve,
u skoku pokupi bombu, spusti
se do trece pregrade, pokupi
Jjos jednu bombu, skoci zatim
na vrh susjednih ljestava i bom-
bama unisti platformu na ko-
Jjoj stoji Tomator.

HI HACKERI!
Imam jedan problem u igri
“THE LION KING”. Kako se

dolazi do trecéeg nivoa? Oni me
glupi majmuni stalno bacaju u
vodu!!!

Rikom naijeraj majmune da
te bace na Zirafu (jednostavno,
zar ne?)

HACKERI,

Zzelim znati sve o igri “DAY
OF TENTACLE” i da li postoje
tipke na tastaturi kojima bih
mogao dobiti pomoé. Odgovor-
ite mi putem telefona ili na
adresu: Marko Brki¢ Slavka
Batusic¢a 6, Zagreb tel: 01/347-
529

BOK,

1. Kako u MORTAL KOMBATU
posti¢i to da Reptil ustane?

2. Da li u “JUNGLE STRIKEU”
postoji Sifra za neogranicenu mu-
niciju i energiju?

Javite odgovor na tel: 047/228-
FIT

HACKERI BOK,

imam problema u dvije avan-
ture i molim pomoc¢:

1. DARK SPEED - potpuno sam
se zaglavio u ovoj avanturi. Saku-
pio sam slijede¢e predmete: dzepni
sat, bobby pin, polugu, mapu
kuée, posjetnicu pomocu koje
mogu izaéi iz zatvora, piStolj,
dnevnik, klju¢ od sata, uputstvo
kako uéi u grobnicu. Sto dalje???

Z.H. iz Nove GrdadiSke

PokuSavamo pomoci,

kada si pokupio Stap, vrati
se u Dark World (kroz ogleda-
lo) i prodi kroz desna vrata
sobe s lubanjama pa zaim opet
desno, sve dok ne sretnes Dark
Fido-a, psa cuvara koji cuva
most preko provalije. Da bi ga
presao, baci Stap preko mosta
1 pas c¢e skociti za njim. Dalje
se potrudi sam.

BOK,

Imam veliki problem u 2. tou-
ru - 4. misiji TIE FIGHTERA. Shut-
lle Phantele i brodovi za ‘sec-
ondary mission gools” mi se uopce
ne pojavljuju, ma koliko cekao
pa ne mogu zavrSiti misiju. U
Readme datoteci sam procitao da
je moguci uzrok uniStenje nekih
brodova u ranijim misijama, pa
sam namjerno propustao “navazne”
brodove, ali - nista. POMOZITE!!!!

Alen Brki¢, Milanovac, Swv.
Trojstva 71, 43400 Virovitica

HACKERI POMOC,
otkrio sam drugi i tre¢i suncev
sistem, ali ne znam Sto dalje,
molim vas odgovorite mi ...
Mario iz Zagreba (238-750)

HACKERI,
imam pitanje za vas. Kako
mogu u Soccer Kid-u snimiti
poziciju?
Jogamod



Bilo kuda, -WARE svuda !?

igurno ste se barem jedn

om zapitali, pa sto znace svi

ti natpisi na programima,
ware ovaj, ware onaj. Sada HACK-
ER radi za Vas, ovaj mali rjecnik
kompjuterskih pojmova ce Vam
objasniti (OH NE!!! Opet mo-
ram uciti.), jezikom obicnih sm-
rtnika, kako se koji WARE moze
koristiti.

SHAREWARE - Programi na
kojima naidete na ovaj natpis
smiju se isprobatiu odredenom
vrijemenu, zakonski 30 dana od
dobitka programa, a potom ga
morate vratiti ili kupiti, tj. po-
slati trazenu sumu novca na au-
torovu adresu kako bi ste post-
ali zakoniti korisnik i osigurali
daljnju podrsku programa..

FIRMWARE - Ovi programi
smiju se  koristiti samo u
nekomercijalne svrhe besplatno,
a ako ga zelite upotrebiti za

radu na medijima (radio, televiz-
ijja. i dr) morate uplatiti
odredenu svoticu na naznacenu

adresu autora.

FREEWARE - Je vrsta progra-
ma koji je u principu besplatan,
mozete ga Koristiti a da nista ne
platite, ali u koliko Vam se pro-
gram svidi tu je i adresa na koju
mozete poslati svoj prilog za
izrade daljnjih verzija tog progra-
ma.

CHARITYWARE - Takva vrsta
oznacava da svoj novac, umjes-
to da ga posaljete autoru, trebate
poslati nekoj dobrotvornoj orga-

nizaciji.

PUBLIC DOMAIN - Programi
koji nose ove onake su be-
splatni za koristenje, tj. autor se

odrekao svih prava na te programe
i mozete ih besplatno koristiti po
potrebi u svom radu.

S.B.

SKOMPRIMIRAJ ME U TRI SLOVA

RJ je sigurno jedan od najboljih i
najjednostavnijih programa za kom
rimaciju prrograma(Citaj igrica). Svaki
HACKER da bi si olakS§ao zivot treba o
njemu znati par osnovnih stvari. KOM-
PRIMIRANJE ARJ a -je PACMAN -na ovaj
nacin komprimirajte programe koji stanu
na jednu disketu -pomocu ekstenzije -je
program postaje samoraskomprimiravajuc-
raskomprimira se tako da se prepiSe ime
pod kojim je skomprimiran (npr. PAC-
MAN) ARJ a -r -y -v1440 PACMAN -ovakav
nac¢in komprimiranja koristimo kod ve-
likih programa koji bi i nakon komprimiran-
ja bili ve¢i od jedne diskete pa ih radi
lakSeg rukovanja podijelimo na nekoliko
dijelova-ekstenzijom -v oznacavamo velic¢inu
tih dijelova(1200,1440, 360,720 k) -r eks-
tenzija sluzi za komprimiranje poddirek-
torija (ako ih program sadrzi) -y ekstenzi-
jom odgovaramo potvrdno na sva pitanja
(npr. Zelite li da nastavimo s komprimiran-
jem) -a je oznaka za komprimiranje i bez
nje nema nista od komprimiranja RASKO-
MPRIMIRAVANJE ARJ x -v -y PACMAN x
je oznaka za raskomprimiranje -v je ozna-
ka da se program kojeg treba raskom-
primirati sastoji od viSe fajlova -y pozi-
tivno odgovara na sva dosadna pitanja
kojih ¢e, vjerujte, biti. KM.

Igrajte se analogno

posljednje vrijeme sve smo
l Isvjesniji napretka tehnike,

a pogotovo ceclektronike.
Racunala su sve brza, rezolucije
ekrana su nebeski visoke, a ni
boja ne nedostaje. Naravno, uz
dobro racunalo, potrebna je i do-
bra oprema, tu su mis, kvalitetna
tipkovnica, po moguénosti dodat-
na memorija, pisa¢ i na kraju
super otporan joystick. Ali ni joys-
tici nisu Sto su nekad bili, post-
ali su robusni, veliki, mali,
izdrzljivi, superizdrzljivi, sa jed-
nim, dva ili tri dugmeta, au-
tomatskim pucanjem, letacki,
vozacki i drugi. U tolikoj raznoli-
kosti joysticka, svatko se treba
odluciti kakav mu joystick odgo-
vara, ljubiteljima pucadina svaka-
ko odgovara obi¢ni ali izdrzljivi,
zaljubljenici u arkade odabiru su-
per osjetljivi a “pilotima’, ana-
logni!? Da, analogni. Pored gom-
ile digitalnih joysticka koji sluze
za igranje arkada, pucacina i
drugih sli¢nih igara, struénjaci za
joysticke izmislili su analogni joy-
stick. Takav joystick se ve¢ duze

(vrijedi i

vremena nalazi na trziStu i svaki
noviji vlasnik PC-a ga posjeduje.
Tu je i analogni joystick za “pri-
jateljicu”, kojeg nazalost nema na
domacem trzistu. No Hacker se
uvijek brine za svoje “Stovano
citateljstvo”, pa tako zaljubljenici
u kuéne radinosti i ovaj put dola-
ze na svoje. Ovaj puta ¢emo vam
pokazati kako spojiti analogni joy-
stick sa PC kompatibilaca na Amigu
za Atari). Na samom
pocetku opskrbite se potrebnim
materijalom kod obliznje prodava-
onice “Cip” opreme. Potrebne su

vam dvije prikljucnice, za PC “DB15
zenski”, a za prijateljicu “DB9 Zen-
ski” i naravno, Sest vodica kojima
éete spojiti priklju¢nice. Ostatak
posla je vrlo jednostavan; prema
shemi na slici spojite vodice na
priklju¢nice i isprobajte kako stvar
radi. JosS jedan mali dodatak za
ljubitelje preciznosti i pikantnosti,
tu su i dva elektroliticka konden-
zatora od 0.1 uF, koja se mogu
spojiti prema shemi na slici radi
vece osjetljivosti joysticka (pazite
na polove EIKa).

S.B.

‘Nopnal:

Aniga MousePont

PC-Joystick

gOpiiunal:

| Finebutton 1]3 ; 2| Finebu

PC-Joystick

ton rebutton 1

ton 2 Finebutton 2

PotX

Firebutton 2| : Firabu
' X-pesiston

X-pesiston

¥
GND

1| GND

|GND |

Resistors

ne GND Fire

PotY

2
i
—
Resistops| )L GND
; 4
}_
3

Y-pes

ston Y-pesiston

D-9

Vodice spajaj premaé
brojevima na prikljucnici

D-13 D-15

; Dijagram povecane
: osjetljivosti




Na opciji za snimanje pozicije utip-
kajte JOOLS i vas voda ce postati gen-
eral sa Cetiri zvjezdice $to znaci da ce
se brze kretati, bolje i preciznije pu-

cati.

Sifre za igru ]ednog igraca:
WHX5CD#16ZEN,
NDTPHONC1PHS,
ZLNQ7K58SG6SR,
T655NB1YGLBM,
- MRZS4RLZ6Z.CO,
BBKMWQW#BR35,
BBJMQWQ#5R35,
6UCDXU2557V2,
HHGGFFDDCCBB,
TITTITITITITT,

‘snimiti poziciju mor-
u pod nazivom

U HIGH SCORE-u drzedi lijevu tip-
ku misa, otipkajte EUPHORIA i pojavit
¢ée se nova opcija.

9 'N4SZR74S6C]
sva vrata 100 LSH3XLGMHJY . Na glavnom ekranu otipkajtec ME-
- ‘ ~ CHANICA i dobit cete bezbroj Zivota.
. ifre:

. PHOTON 3. MEGAGRAV

. BLACKHOLE 5. SUPERNOVA
. TRANSMITTER 7. QUANT

. NEOGEOPOWER

iSite INAGARDENIN
Kada pritisnete T vrijeme ¢e vam se
povecati za 10sec., a kada pritisnete L
preskocit cete nivo.

 Igrajte u modu za jednog igraca
sa dva joysticka. Kada poginete pritis-
nite FIRE na drugom joystlcku i dobit
¢ete TRI ZIVOTA.

4 Sifra za Dr. Yaeckila - al, b2,
b3, b4, b5, b6

71 bi—eska-

kanje nivoa
ALT, Y, K - veca koli¢ina streljiva
ALT, Y, L - vedi broj Zivota

na F10 drugi igra¢ dobiva 9 Zivota.

Sifre za nivoe:
2.The Sanctuary LOPEGW
3.The Chapel UGHWIL
4.The Tower ABHEFT

m igre otipkajte NIGHTMARE,
stisnite F10 i pojavit ¢e se opcije koje
ée rijesiti sve vaSe probleme

Na telefonu otipkajte 400040 i va
1grac1 ée imati visoku formu i bOl]l
moral te ée dobro udarati s obje noge

A DI MO {1

D W



' Njemacka KEYBFR
Italija KEYBSP |
 Jugoslavija

 toteka na Stampacu.

- disku ili disketi.

Francuska KEYBIT
Spanjolska KEYBYU

t

MKDIR funkcua Omogucava kreiranje subdirektor-

ija.

format: MKDIR (d:)(put) MD (d:)put

primjer: ¢>md proba (Unutar glavnog direktorija
kreiran je poddlrektoru PROBA.)
; injska k manda koja priprema
glave iznad zadnjeg

cilindra.
format: PARK
PRINT funkcija:

z7aj datoteke ili da-

format: (d:)(put) PRINT (nazxv datoteke)
RECOVER funkcija: Obn lja' sadrzaj datoteka na

- format:  (d:)(put) RECOVE put)ime-dat(.ext)

DATE funkcija: Promjena ili ispis sist

(> rec

ma.

(yy-mm-dd)

primjer: C>date Current date is Mon 12-22-1989
Enter new date (mm-dd-yy):_

DEL funkcija: Brisanje specificirane datoteke ili
datoteka. '

format: DEL (d:)(put)
C.DGRAFIKADHALODSLIKA
drugog poddlrektorqa

DIR funkcu - Ispisuje sadrzaj nekog direktorija.

format: DIR (d:)(put) (/P)(/W) (daje popls datoteka
PO stupcima)

- DISKCOMP funkcija: Kompariranje sadrzaja 'dviju
disketa i ispis strane i broja staza koje se razlikuju na
tim disketama.

format: (d:)(put) DISKCOMP (drivel:(drive2))(/
1)(/8) DISKCOMP a: a: -Ne moze se komparirati disket-
“ na jedinica a: s disketnom jedinicom b:

DISKCOPY funkcua Kopiranje sadrzaja jedne dis-
kete na drugu

format: (d:)(put)DISKCOPY (d1: (d2))(/1) DISK-
COPY a: a: -Za kopiranje aplikativnog softvera

ERASE funkcija: BRISANJE SADRZAJA DATOTEKE i
pripadajuceg upisa u direktoriju.

format: ERASE (d:)(put)ime-dat(.ext)

FIND funkcija: Pretrazuje specificiranu datoteku ili
datoteke i ispisuje linije na kojima se nalazi specifici-
ran niz znakoya.

format: | (d:)(put)FIND (/V)(/C)(/N)”niz
znakova”((d:)(put) ime-dat (.ext)........ )

FORMAT-funkcija-~Formatira tvrdi disk ili disketu.

format: (d:)(put) FORMAT (d:)(/S)(/1D)(/8)(/V)(/B)(/

ime-da‘t(,ext) DEL

4)
~ primjer: A> format 2:_Insert new diskette for drive
A and strike ENTER when\ready
‘Formatting. .\Format complete System
transfered 362496 bytes total\ disk space 62464 bytes
used by system 300032 bytes lavailable on disk
FORMAT, C:/S -za formanran]e diska na
ké)jem ¢e biti spremljen DOS| ~
. GRAPHICS funkcija: Omogucava ispis sadrzaja ekrana
kojinsacinjava grafiku.
format==(d?)(put) GRAPHICS (tip-printera)(/R)(/B)
KEYxx funkcija: Puni /program koji podrzava
drugaciju konfiguraciju tastdture od one u ROM-BIOS.
format: (d:)(put) KEYxx '
~.primjer: KEYBUK*

Engl ]skkak KEYBGR

recovery Tof the files on drive a:
format: DATE (mm-dd-yy) DATE (dd mm-yy) DATE

brise iz ROOt-a nesto iz

primjer: ny key to begin

4 file(s) recovered

RENAME funkcija: Mijenja ime datoteke na disku
ili disketi.

format: REN (d:)(put) ime-datl(.ext) (d:)(put)ime-
dat2(.ext)

primjer: C> rename proba doc gotovo.doc

RESTORE funkcija: Premje:
diskete na drugu disketu il

format: (d:)(put) RESTORE
S)(P), —~ \

primjer: C> restore a: c: /S omanda za rekon-
strukciju svih. datoteka koje su na disketi na tvrdi
disk)

RMDIR funkcija:. Brise subdirektorije s~ diskete  ili
diska.

format: RMDIR (d:)(put)

SYS

funkcija: Prenosi DOS-ove datoteke na neku dis-
ketu da je osposobi za postupak punjenja

format: (d:)(put) SYS Ako se postojeci DOS sistem
zeli zamijeniti novim, treba isprazniti C: direktorij,
dignuti sistem s diskete i tada dati komandu SYS C:

TIME funk(:ua Mijenja ili ispisuje sistemsko vr-

{ - TIME (hh:mm:ss,xx)
primjer: C> time Current tlme is-8:32:33.24 Enter
new time: L

at: (d:)(put) TREE (d:)(/F)
TYPE funkcija: Ispisuje sadrza] neke datoteke na
standardnom izlazu.
format: TYPE (d:)(put) ime- dat
primjer: c>type dokum.txt (komanda c¢e uzrokovati
ispis datoteke DOKUM.TXT na ekranu racunala)
VER funkcija: Ispisuje bro, verzije DOS-a koji 13,,

akttvan
. VFRIFY (ON!'OFF) bt
€r: C> ver IBM Personal Computer DOS Ver- i

tre

VOL funkcua ISplSU]e labelu (oznaku) neke dis-
kete ili diska. e
format: VOL (d:)

primjer: C> vol a: Volume in drive A is NACRTIL

Ingrid Afri¢




GALAK"()KA |MPER|JA TEKST: WINTON AFRIC

CRTEZ: DINKO KUMANOVIE

BJEGUNCI

H) i} Dt & Ja sam Drrayad. A ti?
vestu i ne mrdajl

Wintone, pogledaj!

lzlaz je pred namal

pogrijesio, ovdje negdje
mora postojati
izlaz.
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MITSUMI QUAD SPEED
CD-ROM DRIVE...301 DEM

JAMSTVO NA OSOBNA
RACUNALA 18 MJESECI,
ZA OSTALE KOMPONENTE

12 MJESECI!

HRVATSKI!! =
! VELIKI I1ZBOR
CD NASLOVA

/ELIK IZBOR SCSI | AT PO POVOLJNIM
DISKOVA DO 2 GB! o CIJENAMA

QUANTUM 540...268 DEM
QUANTUM 730...326 DEM

MULTIMEDIA KIT: DOUBLE
SPEED CD-ROM, SB 16BIT,
ZVUCNICI, 5 ORGINALNIH
CD NASLOVA...362 DEM

STREAMERI 420 MB DOVOLJNE
COLORADO...251 DEM ' .
. DISKETE NO NAME...0.67 DEM

“cl.:lx d.o.o.

Tel | fax 01/336-280 Zagreb
Veleprodaja - Sljivarska 47 -
laloprodaja_- Marticeva_14b
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ograni¢ena na C(itatelje ovog casopisa

NOVO! CHRONOGRAPH
ULTIMATE TIME MACHINE

Posljednji "vremenski stroj', konacno sat visoke tehnologije sa viSe funkcija
Vama na raspolaganju posredstvom poste.

TESTIRAJTE GA BEZ RIZIKA

15 DANA

Su Mo Tu We Th Fr Sa U Su Mo TuWe Th Fr SalJ

1.2

Pritisnite prvo dugme, dat
¢e vam u trenu datum i dan
u tjednu.

I2:35 38

Pokazuje tocno sate
minute i sekunde na
velikom, vidljivom ekranu

Su Mo Tu We Th Fr Sa m]
M2 53

S trecim dugmetom cete
osvjetliti ekran u mraku

Su Mo TuWe Th Fr Sa O
T

Pritisnite drugo dugme, u
istom trenu ce Vam aktivirati
kronometar

Su Mo Tu We Th Fr SalJ

.00 oo

Mozete birati izmedu 7
melodija kod aktiviranja
funkcije alarm.

Brojcani pokrtni okvir (za navi-
gaciju) Vam odreduje vremenske
razlike i stvarne udaljenosti

Visokokvalitetan 'sal vodootporan
do 30 M.

Kronograf ¢e Vam pokazatl
vrijeme u glavnim gradovima
drzava svijeta.

KRONOGRAF 1
OSVJETLJENJE
POKAZATELJ
SATI

AKO U POKUSNOM
PERIODU OD 15 DANA
NISTE U POTPUNOSTI
ZADOVOLJNI, TREBATE
SAMO VRATITI VAS
SAT DA Bl VAM BILA
ISPLACENA NJEGOVA
VRIJEDNOST.

IMATE IZRICITU
GARANCIJU 100%

Zbog ogromnog uspjeha izvanredna
sata ""CRONOGRAPH ULTIMATE TIM
MACHINE" na TV,nas prioizvoda
nam nudi ograniéenu koli¢inu tc
proizvoda po nevjerojatnoj cijeni ¢
99 kn.

Na$ proizvodaé zeli na taj nadi

sy saznati Sto Vi, ¢itatelji ovog &

£ sopisa, mislite o ovom proizvod
MELODIJSKI Ako je reakcija citatelja dobr
ALARM "Kronografski sat" ¢e kasnije . bi

prodavan po cijeni od 199 kn.
U ovom trenutku, da biste mog

POSEBNA PONUDA OGRANICENA JE
NA SAMO 2 KRONOGRAFSKA SATA
PO NARUDZBI

Narucite telefonom na broj
035/362 122
ili postom-kuponom na adresu:
'"GIM-EX" pip. 23,
55400 Nova gradiska
UCINITE TO ODMAH!

POKAZATELJ iskoristiti ovu izvanrednu ponud
MINUTA "G-im-ex" Vam nudi eskluzivno
nabave. Danas mozete dobi

izvanredan "Kronografski sat" r

pokus od 15 dana, kod kuée, b

rizika i to za poklon cijenu od ¢
kn. Ponuda je ograni¢éena. Stog
narucite sada.

VODOOTPORAN
DO 30 m
KUPON ZA NARUDZBU

Kupon za test sata od 15 dana, bez rizika: "CRONOGRAPH ULTIMATE
TIME MACHINE" vratiti na adresu "G-IM-EX" p.p.23, 55400 Nova Gradisk:
DA, interesira me va$a posebna i izvanredna ponuda, ograni¢ena na dva kronograf sata po obitelji

DA, odmah naruGujem i Zelim probati, bez rizika, izvanredni sat: KRONOGRAF ULTIMATE TIME MACHINE
Ako nisam u potpunosti zadovoljan/na, vratit éu ga nakon pokusnog perioda od 15 dana budu¢i imam
garanciju za probu, bez rizika, te ¢e mi biti isplacena njegova vrijednost bezuvjetno.

Pod tom 100%-tnom garancijom:

O Zellm primiti kod kuée "KRONOGRAFSKI SAT" za samo 99 kn + troskovi pakiranja i otpreme

O Zelim primiti kod kuée dva "KRONOGRAFSKA SATA" za samo 89 kn po komadu, ukupno 178 kn +
troskovi pakiranja i otpreme.

IME 1 PREZIME
ADRESA




