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Postovano urednistvo,
Svida mi-se vrlo detaljan opis igrica

i vas%a DOS ucionica. Imam samo jedno
pitanje. ZaSto: ne biste povedali broj stran-
ica za stri ji /je, usput receno, iz-
vrstan)? f

7 Igor
sve hackere koji su to
vog broja objavljujemo

P HACKER ;e super ali imam i nekoli-
ko prijedloga.
ilo bi dobro kada biste uz plat-
formu i ocyenu igre napisali adresu i
telefon gdje se ta igra moze kupiti.

2. Uvedite viSe akcionih igara.

Vi Zeljko

Ako malo bolje pogledas oglase u
Hackeru vjerujemo da ces pronaci adresu
na kojoj ces, brzo i jednostavno, kupiti
originalne igrice a St tice akcionib
igara, ako do sada 'nis_ io zadovoljan
nasom ponudom, Sto kazes na ovaj
broj 7!

Postovano uredni$

Javljam vam se iz Osijeka i imam
jednu VELIKU primjedbu. Va$§ sam
obozavatelj ili bih barem to zelio postati,
ali nam je to uskraceno jer smo u

Osijeku, od svih pet brojeva Hack-
era mogli kupiti samo jedan i to br.4.
Zelio bih da se to u buduce promijeni i
da od sada Hacker redovito izlazi i u
Osijeku, Vas

mega hacker T.F.
fto da sada mi na to odgovorimo?!
Hacker se pojavljuje u svim gradovima
ali jedno je sigurno - bez obzira na
: ovecavanje naklade iz mjeseca u
c - Hackera nikad dovoljno. Nad-
amo se da si ve¢ ovaj broj mogao
Jednostavnije pronacz a stare brojeve

CREATURE SHOuK

Vlrgm

e -
lgrano na: - :
PC486DX AMB, CD ROM

tforma na kojoj je igra
isprobana i broj disketa,
MB na HDD ili CD ROM

mozes naruciti putem kupona.

Postovano uredniStvo!

Imamo dvije primjedbe. Prva je to
§to ste u Cetvrtom broju objavili previse
igara za Amigu i CD - ROM, a premalo
za PC. Druga primjedba je to Sto u
sadrzaju Cetvrtog broja piSe da objavlju-
jete rubriku S.0.S. a nje nema. Imamo i
jednu molbu. NapiSite spacijalne udarce
za Mortal Kombat 2 (za PC).

Matija, Jure i Filip
u sve igre podjednako

nabraniti, barem za kratko, svaku glad-
nu hackersku dusicu. S.0.S. je otvoren

kao stalna rubrika ali tek u petom
broju. Ispricavamo se svima zbog greske
i nadamo se da Cce objavljivanje Mor-
tal Kombata biti dovoljno iskupljenje.

Stovano urednistvo!

Hacker je stvarno super i u Hr-
vatskoj ne postoji Casopis ove vrste ni
upola dobar kao Hacker. Mozda vam se
ova pohvala ¢ini obi¢nom ali nije. Ona
vrijedi dvostruko viSe jer, vjerovali ili
ne, dolazi od hackerice a ne hackera. Za
vas imam dva prijedloga i jedno pitanje.

1. Bilo bi dobro da u svakom broju
objavljujete stereogram kao u 5. broju
(mozda cak i poster).

* 2. Ostanite takvi kakvi jeste jer ste

takvi najbolji. Pitanje: gdje mogu nabav-

iti program Stereoworld, kolika je njego-

va cijena i koja je optimalna platforma?
Pusa od Ivane

Necemo ni opisivati kako je pusa
djelovala na nas (osobito nacin na koji
si nam to napisala) i vjeruj, pismo
vrijedi stostruko! O programu za izradu
stereograma moci ces procitati u nekom
od slijedecih brojeva "Hackera"' a mozda
vas iznenadimo i s posterom.

Naziv igre i izdavac

Crnim slovima je oznacena
platforma na kojoj igra radi

1gr|vost i ideju

BOK
Svi

Ukupna ocjena

Stovano urednistvo!

Na na$ sam casopis “naletio” sasvim
slucajno i ostao sam iznanaden kvalite-
tom, njegovim izgledom kao i ljubaznoscu
prema citateljima. Evo i nekoliko prijed-
loga: otvorite rubriku namijenjenu
rjeSavanju mozgolomnih igara, uvedite
poster a predlazem i rubriku u kojoj bi
¢itatelji slali crteze ili muzicke programe
koje biste vi. ovisno o kvaliteti, skromno
nagradili. Takoder bih Zelio sudjelovati u
recenziji igara. Puno uspjes$nih izdavackih
godina. prvom i najboljem zeli

hacker iz Osijeka!

Drago nam je da si nam se javio.
Hacker je otvoren za sve Roji se hack-
erima i onom, najpozi-
tivnijem i najiskrenijem igrackom smis-
lu koju ta rijec mozZe oznacavati i sret-
ni smo Ssto ga takvim i pribvacate.
Tvoje smo zelje. gotovo u cijelosti ispu-
nili;-poster ce biti u svakom broju Hack-
era a bit ce i novib nagrada. Ako Zelis
sudjelovati u - recenzijama-—i. opisima
igara - javi nam-se u redakciju.

osjecaju, u

Stovano urednistvo!

Puno, puno pohvala ¢asopisu. Za vas
imam nekoliko pitanja. zamolbi i prijed-
loga:

1. Zelio bih da u rubrici FLASH-
BACK objavite opis igre “The Lost Vi-
kings” i, ako je moguce. popis Sifri za tu
igru.

2. Da li je za igru “Quarantine”
dovoljna konfiguracija 486 DLC 40 s 4
MB RAMA ?

3. Predlazem da pisete i o opremi
za igranje npr. CD ROMOVIMA, zvucnim
karticama i sl

4. Molio bih da napiSete nesto vise
o glasovanju za TOP-50

- PANTHER
The Lost Vikings” ulazi. prema vasim
ma, u TOP-50 i objavit cemo njen
opis. u rubrici FLASHBACK. Konfiguraci-
Jja koju posjedujes dovoljna je za vecinu
A i za Quarantine a o
opremi. za 1g ‘anje cemo, vec u naredn-
om br o ‘Hackera, objaviti koristan
¢lanak. Glasovanje za TOP-50 jos uvijek
traje. U svakom broju nagradujemo dva
¢itatelja koja -nam posalju svoje prijed-
loge za TOP listu a uskoro slijedi zavrsno
izvlacenje. Nagrade ce biti raznolike i
zato - saljite nam svoje glasove.

EEEEEEN NN ENNEENEEEEENEER
SVIMA!!

jubitelji “ku¢ne makljaze”
dosli na svoje. Objavljujemo iznova tekst o MORTAL
KOMBATU sa SVIM potezima i popisom SVIH igraca u
nadi da cete NAPOKON na jednom mjestu pronaci sve
Sto vas zanima. Od ovoga broja uvodimo i novi
IGROMETAR (nadamo se bolji i pregledniji od prijasnjeg)
i koristimo prilikku da vas upozorimo na: 1.
zavrietak NAGRADNOG NATJECAJA “HACKERA?
BITA’ 2. nagradnu anketu koju objavljujemo u ovom
broju 3. glasovanje za legendarnih TOP-50 UZzivajte

u ovom su broju

skori
“32

citajuéi i iskoristite priliku za osvajanjem nagrada!l!

Hacker s vamal!!!




Viatko Kiefer iz Osijeka, graficki ured-
nik Osijeckog SE casopisa fanzin Via Galac-
tica, poslao nam je kombinaciju rucno cr

tanih radova, prenesenih skenerom na ko-

mpjuter i doradenih Photoshopom i 3D

studiom. Slika Sigma6 radena je u rezolu-

ciji 640%480, u 256 boja.
Ime: Viatko ~
Prezime: Kiefer ‘ .
Starost: 23 . -
Platforma: PC 486DX2/66, SMB
Program:  Photoshop 25
3D Studio 3.0

Ime: Sven

Prezime: Gjurcek

Starost: 16

Platforma: Amiga 1200, 2MB
Program: DeluxePaint 5.0 AGA

Windows.

.

Tomié & /4 ’»%/"

“Ime: Alen

Prezime: Kurelac

Starost: 19

Platforma Amiga 1200, 2MB
Program: DeluxPaint 4.5 AGA

"HACKER"
POSTANITE

&

Sliku  taksi-
ja, iz svima nam
dobro poznatog
Quarentinea,
nacrtao je Jan
Pavlovi¢ (11), a
nacrtao ju je u
Paintbrushu,

"32 BITA" VAS NAGRADUJU
PROFESIONALNI CRTAC!!

Ime: Dubravko

Prezime: Voncina

Starost: 17

Platforma: Amiga 1200, 2MB
Program: Real 3D

DeluxePaint 4.5 AGA

Ime: Zeljko

Prezime: Stipancev

Starost: 27

Platforma: Amiga 1200, 2MB
Program: DeluxePaint 4.5 AGA

Ime: Mario

Prezime: Jagar

Starost: 17

Platforma: PC 486DX2/66, 4MB
Program: 3D Studio 3.0

b 4

Ime: Vladimir

Prezime: Grabovac

Starost: 14

Platforma: PC 486DX/40, 4MB
Program: Auto Desk Animator

w

o

Ime: Boris
Prezime: Zokic
Starost: 14

Platforma: PC 486DX2/40, 16MB

Program: 3D Studio 3.0




VI I VASA KUGLA

“Team 17” uvijek napravi dobar
posao. Ovoga nam puta donosi mir-
nu, relaksirajucu igru, ili toc¢nije -
simulaciju kuglanja. Iako to u nas-
nije pretjerano popularan sport
ponekad dobro dode malo odmora
od raznoraznih aliena iz dubina
svemira ili ¢udovista iz mra¢nih tam-
nica. Grafika i zvuk su na profesinal-
noj razini, a igra ce raditi na svim
Amigama.

FRONT LINES

Ova strategija, najavljena u proslom
broju, stigla je i do Hackera. Ali dok
je ne odigramo. odlucili smo je tek
kratko predstaviti. Dakle, pred nama
je nova strategija izaSla iz studija Im-
pressionsa. Igra jako podsjeca na neku
mjesavinu Battle Islea 2 i Dune 2.
Iako se pokuSava Sto vise pribliziti
kvaliteti Battle Islea 2. nekako joj to
ne uspijeva. Igra radi jedino u SVGA
640x480 rezoluciji i ima prilicno lijepu
grafiku, ali jednostavno nije toliko
privlacna kao dobri stari Battle Isle 2.
Igra daje mogucénost odabira jednog
od mnogih scenarija, koji su veé¢ un-
aprijed ocijenjeni razliCitim ocjenama tezine. Normalno, tu je i opcija za dva
igraca dok vam za igranje preporu¢amo minimalno 486 DX s 8 Mb RAM-a.
Nacin igranja je vrlo slican vedini strateskih igara ovog tipa. Novi tenkovi,
shuttleovi, topnistvo i sliéne spravice predstavljat ¢ée poslasticu za sve
ljubitelje oruzja.

KUPLJEN COMMODORE!
21.4.1995. odrzana je aukcija za

KUNG FU ZIVOTINJE
Nakon “Mortal Kombat”-a I i II

otkupljivanje tvrtke Commodore-a,
proslavljenog proizvodaca Amiga -linije
kucnih kompjutera. Izravno s Interneta
"skinuli" smo izvjeS¢e s aukcije. Pravo
je iznenadenje bila vijest da je tvrtka
ESCOM, najve¢i prodava¢c Commodore
opreme kupio tvrtku, a takoder i ime,
tako da c¢e naziv i dalje ostati Commo-
dore Amiga. Commodore je kupljen za
nekih tricavih 6.6 miliona USD, a ES-
COM navjeScuje novu linijju Amiga s
RISC procesorom.

koji su potukli sve rekorde prodaje,
razne softverske kuée pokusavaju zara-
diti novac na iznova ozivljenim
borilackim igrama. A kako su veé
videne sve moguce vrste ljudi s ovog,
ali i s onoga svijeta, red je dosao i
na zivotinje. Izdavac¢ je “Gametek”, a
igra nosi naziv “Brutal’. Medusobne
¢e razmirice rjeSavati vuk, lisica, zec,
medvjed i ostali stanovnici Sume a
mogucnost igranja preko modema
ucinit ¢e igru zanimljivijom.

DOOM NA AMIGI

Sto je “Doom” napravio na PC-u ,to svi znamo. Ono $to ne znamo jest
podatak da slijedi invazija igara tipa “Doom” za Amigu. Pored “Alien Breed-
a 3D” (¢iju najavu mozete procitati u ovom broju Hackera) pojavit ¢ée se jos
jedna igra pod naslovom “Fears”. Igra je djelo francuskog autora i vrlo je
slicna “Doom-u” s PC-a. Radnju gledate iz perspektive prvog lica a nalazite
se u tamnicama gdje sakupljate kljuceve i razne objekte koji vam omogucavaju
prolaz na druge nivoe. U tamnicama se nalaze i raznorazna cudovista (koja
necete sakupljati za daljnje napredovanje) s kojima cete se sporazumijevati
pomocu vasih posrednika za koje ljudi upotrebljavaju imena poput sa¢marica,
bazuka i viSecijevna rotiraju¢a strojnica. Prema onome $to smo vidjeli,
ukupni dojam koji igra ostavlja u pogledu grafike, zvuka i animacije je viSe
nego zadovoljavajuéi. O igri ¢ete moci neSto viSe proditati u jednom od
narednih brojeva “Hackera”.’ ‘

VOLITE LI VISINE ¢

Softverska kuca “Rasputin” na-
pravila je zgodnu arkadnu igru pod
imenom “Base Jumpers’. Igra bi tre-
bala biti prava poslastica za ljubitelje
Iudih sportova a cilj igre je doc¢i do
vrha zgrade i zatim skociti!!! Da bi
sve bilo zanimljivije, na putu prema
vrhu zgrade ometat ¢e vas raznoraz-
na "smetala", koja éete gurati na cijevi
i ostale izbocene predmete koji Stete
njihovom zdravlju, no pritom Ccete
morati paziti da i sami ne naletite
na slican predmet jer niti vi niste
neranjivi. I naravno, pri skakanju ne
zaboravite otvoriti padobran !!!




U NOVE SPORTSKE POBJEDE

Firma “Grandslam”, poznata po
Sportskim igrama, pusta u prodaju
dvije nove igre. Prva je “ITS Cricket”
koja je (gle, cuda!) simulacija krike-
ta. Igra bi se trebala odlikovati digi-
taliziranom grafikom igraca, individu-
alnim profilima igraca kao i njihovim
statistikama te digitaliziranim zvukom
i realisticnim komentarima tijekom
meca. Kompatibilna sa svim Amiga-

ma, igru mozete instlirati na hard
disk. “Nick Faldo’s Golf Deluxe Edi-
tion” je druga, nova igra namijenje-

na samo za CD32 konzole. Igra ja
zapravo preradena verzija “Nick Fal-
do’s Championship Golf-a”, s Amige
500. 2 napredak ¢e ukljucivati
detaljnu grafiku u 256 boja, treninge
bazirane Nick Faldo-vim video -
kazetama i dvije kompletne staze za
igranje.

na

VE(

Softerska kuca “Virtual Dreams”
izbacila ja na trziSte igru “T-racer”.
Igra je desno skrolirajuéa pucacina s
ve¢ poznatom pricom. Alieni su na-
pali Zemlju i vi ste jedini koji ce je
braniti. Cilj je uniSiti sto viSe aliena
(iz bilo kojeg razloga), a ono §to ce
.vam odmah “upasti” (ne doslovno)
u o¢i je to da igra, ako ne svih
100% onda barem 99.99%, podsjeca
na “Project X” (Team 17). Sto su
autori ove igre Zeljeli napraviti nije
nam jasno, no u svakom slucaju,
ovo je prilicno neorginalna igra pa
ukoliko vec¢ zelite igrati igre ovog
tipa, radije nabavite “Project X”.

VIDENO

‘nauce o igri,
protiv racunala ili umjetne inteligencije
multi player okolmu sa razlic¢itim avanturama i potragama. Drugi tip igre je

se hodmmma,;
‘r;esavate kom-
Grafika i

‘ Armg: 500, .
STARI “UFO” NA NOVI NACIN

Poznata “Microproseova” igra
“UFO” mogla se do sada igrati samo
na Amigi 1200 ili PC-u, no od sada
¢e i vlasnici Amige 500 moci uzivati
u ovoj odli¢noj, strateskoj igri. Da
bi se igra mogla pokrenuti i s masina

CONAN SE VRACA
Softverska kuca “Arcane Develop-

ments”, poznata po igri “Turbo Trax”
(simulaciji autica), radi igru ciji ce
glavni junak biti Conan. Igra se zas-
niva na seriji knjiga “Hiburia Chron-

icles”, radnja je smjestena u tamnice bez AGA dipova bilo je potrebno
dvorca Belverus a igracu je cilj reducirati neke stvari u odnosu na
pronaci svoj put u lijepu i prvobitne verzije igre. To ne znaci
obecavajucu buduénost. Nadin igranja da je igra izgubila iSta od svoje igri-

vosti. Ne toliko brza i s osiromasenom
grafikom u pogledu boja, igra i dalje
pruza sve svoje cari. Moci cete u
cijelosti uzivati i neka vam je sa
srecom lov na aliene!

bit ¢e slican onom iz “Darkmere”-a
ali, kako autori najavljuju, s grafikom
koja ¢e biti nesto osobito.

MICROPROSE NAJAVLJUJE PRERADU IGRE MAGIC: THE GATHERING

_Na nekoliko zadn;xh sajmova elektronske zabave Mlcroprose je najavl-
jivao prebacivanje na CD jedne od najprodavanmh igara s kartama u
posliednje vrijeme (barem u Americi). Vise od 500 milijuna karata prodano

je sirom cijelog svijeta. MAGIC: THE GATHERING jedinstvena je kombinaci-
ja Fantasy Role Playmga i logicko- stratesklh igara, Puna carobn;aka carolija
i strategije, ova igra nudi viSe naCina igranja. Jedan nacin je takozvani
“apprentice mode”

koji izgleda kao tutorial, odnosno daje _pocetnicima
Sansu da uce o igri i dobivaju samopouzdanje. Jednom kada pocetnici vise
mogu igrati sa bilo kojim 3pilom, sa 1000 razlicitih karata
(AD ili igrati tip igre koji emulira

mulnplayer (on-lme) verzija, koja vam omogucava da se sa svojim racunalom
povezete sa tom on-line sluzbom (preko ‘modema) i preko nje izazovete

drugog igraca ili viSe njih. Sa drugim igra¢ima, koji se prikljuce na on -line

mrezu, mozete pricati, trgovati kartama Sto ovu igru dini _drustvenom.
Zvudi lijepo, ali kazu da imaju planove samo za USA, dakle Europa zasad

ne dolazi u obzir. Microprose tvrdi da ce igra prlbhzm ljude jer je jednako
zamrnl]wa i muskom i zenskom duelu pubhke bez ob21ra na n)xhove godme

- zivi bili pa Vld]Ch

.




THE LOST VIKINGS

Tri su se Vikinga izgubila u prostoru i
vremenu. ERIK zeli pobjeéi, BALEOG
2eli nekoga tuéi po glavi dok je OLAF
stalno gladan a svi se zajedno :zele
vratiti kuci. No, nema povratka bez
uzajamne suradnje. Samo kombinacijom
njihovih vjestina mogu¢ je povratak
kuci. ERIK je brz, BALEOG je struénjak
za oruzja, a OLAF ima §tit, koji moze
zastititi hrabri trio pri povratku na
Zemlju udaljenu milijune svjetlosnih
godina. Otkrijte arkadnu igru THE LOST
VIKINGS s 42 nivoa originalne i zabavne
akcije, prepune dobrog humora i
mnostva zagonetki. Igrajte Vikinge s
prijateljem jer ¢e vam u paru igranje
biti zabavije. Vratite VIKINGE kuéi.
MOZETE LI TO 2!

DOOM 32X

Jedan ste od najboljih specijalaca na
Zemlji. Buduc¢i da ste odbili suludu
zapovijed da bez razloga pucate na civile,
za kaznu ste poslani na Mars, u
svemirsku bazu u kojoj se nikada nista
ne dogada. Dosada je vas najveéi
neprijatelj. Ali, ne zadugo. Cudna biéa
napadaju vasu bazu i vi ste jedini
prezivieli. Sami ste i treba se boriti, a
naoruzani ste samo pistoljem. Morate
pronaci jace oruzje koje je sakriveno
negdje bazi. Gudovista su svuda oko
vas i dok vam se od njihovih urlika ledi
krv u zilama, vi znate da postoji samo
jedan izbor: VI iLi ONI! Vasa baza postaje

najstrasnija noéna mora. Raznovrsna
oruzja i jo$ raznovrsniji neprijatelji,

skriveni hodnici i zamke a sve to u 3D
tehnici s odlicnom animacijom, jo§ boljom
grafikom i zastrasujuéim zvuénim
efektima.

Ukratko - JEZIVO DOBRO!!!

41260 IAGREB - SE
tel, 01/205-655

MEGA DRIVE [

16 bitna konzola za video i
osje¢aj akcije. Radi na bi
SEGA DRIVE Il postoji pi
Pomoc¢u adaptera mozete k
SYSTEM Il. MEGA DRIVE |
daje vam savrSenstvo slik|




W -
ESUETE, Zagrelacka 36
g, fax 01/205-661

 iigre koja donosi u vas dom
bilo kojem modelu TV-a. Za
preko 500 razlicitih igara.
koristiti sve igre za MASTER
Il udruzen sa MEGA CD Ii
kie, zvuka i pokreta.

-3 nNovou novor
=
MEGA DRIVE 32X!!

€

i' Dodatak za MEGA DRIVE i
MEGA CD sa dva 32 bitna
Hitachi RISC procesora!!!
Moéna i strasno brza 3D

i grafika. Uzivajte u 32000
BOJA!!!

)

MEGA BOMBERMAN

Planeta BOMBER bila je mirno i |

prekrasno mjesto koju su stitili DUHOVI,
sve dok je, sa svojom vojskom robota,
nije osvojio zii BAGULAA. On je rastjerao
Duhove-zastitnike i planeta BOMBER je
postala lak plijen. Ali nitko nije racunao
na BOMBERMANA-strucnjaka za bombe.
Samo on, najprecizniji baca¢ bombi,
preskakujuc¢i sve prepreke na svom
prijatelju LOUISU, moze bombama unistiti
robote. Ovu igru cdjednom mogu igrati
4 igraca i tada vas tesko netko moze
pobijediti. Klasi¢cna arkadna igra s
mnostvom zagonetki, super energijom,
skrivenim iznenadenjima i potpuno novim
nacinom igranja u ¢éetvero. Puno, puno
bombasticne akcije! ROBOTI, CUVAJTE
SE! DOLAZI BOMBERMAN!!!

MICRO MACHINES

Uirke automobila, helikoptera, glisera,
tenkova, formula i raznih malih
utrkivalica mnoge moze razveseliti.
Mozete li pobijediti u utrci vozeéi po
biljarskom stolu izbjegavajuc¢i kugle, ili
pobijediti u trci medu olovkama i
gumicama na radnom stolu?! Vozite 9
minijaturnih autica na 32 brze staze i
to sve na 9 potpuno razlicitih trkalista.
Pjes¢anik, biljarski, kuhinjski ili radni
stol su samo neki od njih. Na
raspolaganju vam je 11 originalnih likova,
svaki sa svojim osobinama i vjestinama
koje mozete odabrati. Vozite li ovu
urnebesnu utrku sami ili u paru, silno
cete se zabavijati. MICRO MACHINES
je najbolje prodavana igra u inozemstvu.
Igra s najvisim stupnjem igrivosti i igra
¢ije ocjene prelaze 90%. 1 jo$ jedna
novost - svaki kupac dobiva originalni
MICRO MACHINES poster u boji.

MEGA DRIVE 11 MEGA CD
ASTERIX BLACK HOLE

BODY COUNT ASSAULT

BONKERS ROAD AVENGER
CAPTAIN AMERICA SHERLOCK HOLMES
DYNAMITE HEADDY SONIC CD

FIFA SOCCER 95 WOLFCHILD

MG INTERNATIONAL TENNIS

JOE MAIDEN FOOTBALL 2 MASTER SYSTEM
JOHN MAIDEN FOOTBALL 92

LOST VIKINGS |~ BATMAN RETURNS
MCDONALDS IN TREASURELAND DESERT STRIKE =~
MEGA BOMBER GAUNLET

MAN MICRO MACHINES GLOBAL GLADIATORS
NBA 95 JAMES BOND 007

NHL 95 KLAX

PACMANIA MARBLE MADNESS
PAPERBOY MASTER OF DARKNESS
PAPERBOY 2 MICKEY MOUSE

ROAD RUSH 3 OLYMPIC GOLD
SHAQ-FU RAMPART

SMASH TV S.C.L SAGAIA

SNAKE, RETTLE & ROLL SEGA TOURNAMENT GOLF
SONIC & KNUTCKLES SHADOW OF THE BEAST
SONIC 3 SMASH TV

SPACE HARRER 2 SPACE GUN
STREETFIGHTER 2 SPEEDBALL 2

SUPER STREETFIGHTER 2 SPEEDBALL RE ISSUE
'AZMANIA 2 STRIDER 2

THE REN & STMPY SUPERMAN

TOM, JOE & EARL TENNES ACE
TOUGHMEN BOXING THE NEWZELAND STORY
URBAN STRIKE TRIVIAL PURSUIT
VIRTUAL RACING WIMBLEDON

WORLD CHAMPION SOCCER WIMBLEDON 2

32 X DOOM (32X) - WOLFCHILD

Rigy,

MicroMa

%

u.il;, 1
er
- P;\e‘g: st}ef
Codemasters

Licensed by Seua Enterprises Lid. for oiay o

GAME GEAR NOVO!!!

ASTERIX * NHL'95 (GAME GEAR)
BATTLEROADS * ROAD RUSH 3 (MEGA DRIVE N)
DEVELISH * TOUGHMEN BOXING (MEGA DRIVE )
ECCO 2
FACTORY PANIC
GLOBAL GLADIATORS
HALLEY WARS
1] KLAX
NHL’95
PGA TOUR GOLF
SOLITAIRE POKER
SONIC CHAOS
SUPER SMASH TV
THE CHESSMASTER




Svaki pravi ljubitelj

strategija

RALLY?

VOZITE LI

i FRP-ova oduSevljen je aktualnim trendom na

trziStu igara, koji nas zatrpava silnim igrama ovoga tipa. Proizvoda¢i kao da se
natjeCu tko ¢e ih viSe napraviti i pritom glavu razbijaju kako da ih nazovu; Lords

of...? Battle, General... ne,

ne.

ne. Svi oni koji ne vole rovove ili hodnike mrac¢nih

dvoraca, ve¢ nebeske visine ili dugu ravnu cestu, nalaze se u ne$to teZoj poziciji.
Oni na svaku novu igru trebaju cekati i do pola godine. Zato je ovo dobra vijest
za njih. Za to su se pobrinuli programeri iz FLAIRE SOFTWARE-a i izdavacka kuca
INSIDE TEAM. Igru su, kratko i jasno, nazvali RALLY CHAMPIONSHIP.

ravo ime za pravu stvar. Igra je
Pupravo to Sto joj ime kaZze-rally.

Ovaj rally se razlikuje od
dosadasnjih, poput LOMBARD RAL-
LY-a ili Q RALLY-a, po pogledu koji
nije iz vozaceve, veé iz pti¢je pers-
pektive. Dakle, nemate pogled kroz
vijetrobransko staklo, ve¢ auto gle-
date odozgo. Mozda vam se ¢ini malo
neozbiljno, ali naprotiv, takav nacin
igranja ima viSe prednosti nego mana.
Na pocetku igre odabirete Zzelite li
voziti rally-prvenstvo, pojedinu trku
ili samo vjezbati. Na$ instant-savjet
je da odaberete rally prvenstvo, au-
tomatski mjenja¢ brzina i spremni
ste za trku. Prvo vozite po snijeZnoj
stazi. Sada vam preostaje samo jo$
jedna sitnica - kupiti zimske gume.
To radite u izvr$noj garaZi. Osim S$to
cete tu odrzavati svoj automobil, po-
pravljati ga, opskrbiti ga gorivom,
mijenjati mu gume ili mozda kupiti
novi, tu ¢e do¢i do izrazaja i va$
poslovni duh. Naime, nakon svake
uspjesno odvozene staze, vi dobivate

odredenu svotu novca kojom
raspolazete po svom nahodenju.
Mozete Stedjeti za novi, bolji auto ili
potroSiti novac na razne sitnice. No,
kako sati koje ste proveli za ovom
igrom prolaze, uvidjet ¢ete sami da
je prvih 20 000 dolara najbolje
potrositi na kupnju najboljeg i na-
jskupljeg suvozaca-navigatora. Najsk-
uplji je, pretpostavljate, i najbolji.
On ¢e vam u voznji, pomodéu male
strelice koju vam nacrta na ekranu,
najaviti krivine i stupanj zakrivljenosti
staze. Mala strelica ali vrlo korisna.
Neke staze, kao na primjer gradsku,
gotovo je nemogucée proci bez navi-
gatora. Osnovni razlog zbog kojeg
vam je navigator potreban je brzina.
Moci cete spremno uci u svaki zavoj
s maksimalnom brzinom, bez izlijet-
anja i ostecenja automobila. Dakle,
brzi ste i ne uniStavate auto S§to,
morate priznati, pri brzini od 220
km/h nije jednostavno posti¢i. Od
ostatka novca kupujte uvijek gume
prilagodene stazi po kojoj vozite. Jas-

no je da cete za snijeznu stazu na-
baviti gume za snijeg, za pustinjsku
édete stazu nabaviti glatke gume, za
tre¢u, mocvarnu stazu potrebne su
gume za kiSu dok cete za cCetvrtu,
gradsku stazu, odabrati glatke gume.
Da to sve nije bez vraga, osjetit Cete
sami kada. nakon nekoliko dobro
odvozenih snjeznih staza sa zimskim
gumama, pocnete voziti jednu s glat-
kim gumama. Auto vam viSe ne ubrza-
va kao prije, a kako “plese” po Kkriv-
inama ne treba ni spominjati (to ce
najbolje posvjedociti limarija vaSeg
auta i okolna vegetacija). Ulasci u
krivine neSto su sporiji a rezultat
losiji. No kako su gume, barem u
ovoj igri, jeftine, mijenjajte ih prije
svake utrke. Ostatak novca Kkoristite
za kupnju novog, boljeg vozila a ako
ga nemate dovoljno onda baremm
za popravak starog. Trku pocinjete
voze¢i PEUGEOT 205 RALLY. Stariji
HACKERI sigurno ¢e se sjecati nje-
gove dominacije, na danas vec leg-
endarnom rally-u Pariz-Dakar, koja je

Na snijegu ostaju tragovi guma

Pazite na ostecenja

Sre¢om, Zirafe ne idu na stazu




Upomoé! izgubio sam
urodila sa nekoliko pobjeda za re-
dom. No, vremena se mijenjaju. Sada
éete, kao i na svakom pravom sv-
jetskom rally-u, nadi najbolje auto-
mobile kao sto su TOYOTA CELICA i
LANCIA DELTA. Neki ¢e, pak, mozda
pozeljeti voziti “tatin” FORD ESCORT
ili OPEL CALIBRU i to ¢e im ovdje
biti omoguéeno. Veé tijekom prve
voZnje na snjeznoj stazi, bit ¢e vam
jasno koje su prednosti voznje iz
pti¢je perspektive. Naime, za vrijeme
voZznje auto se zanosi u krivinama i
to je jedan od najuzbudljivijih ele-
menata voznje a kako je staza jako
zavojita, voznja je uzbudljiva i zan-
imljiva. TeSsko da je moguée tako
nesSto docarati iz perspektive vozaca
jer bi vam pogled u trenucima
zanoSenja auta bio negdje daleko van
staze. Jureéi svom brzinom, iza vas
se dize ogromna koli¢ina praSine,
snijega ili vode, ovisno o tome ko-
jom stazom vozite. Dodavanjem gasa
svaki zavoj postaje, krajnje realisticna
i zabavna, avantura. U voznji mozete
na stazi sakupljati simbole koji vam
donose dodatno vrijeme, gorivo ili
izvrSiti popravak Stete na automobi-
lu. Gorivo je tu manje vazno jer ga
uvijek imate dovoljno, ali dodatno
vrijeme ili popravak Stete uvijek do-
bro dodu. Pazite i na to kako
nalijeCete na lezece policajce. MOR-
ATE ih pregaziti pod pravim kutem
jer ako na njih naletite iskosa, sig-
urno cete se prevrnuti §to, osim
automobila, uni$tava u dobroj mjeri
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i vozaCeve zivce a osim toga, izgubit
éete i puno vremena. Da bi vam
zivot bio tezi, oni su obi¢no postav-
lieni nakon zavoja kada je tesko
izravnati auto S$to cete najbolje os-
jetiti na treéoj stazi, koju vozite kroz
mocvaru. Ona je ujedno i jedna od
najneugodnijih staza, narocito ako je
vrijeme maglovito. Vremenske prilike
koje vas mogu zadesiti su kisa, snijeg,
magla i voZznja po noéi. Tada se na
vaSem autu pale svjetla zbog sman-
jene vidljivosti. Noéna voZznja kroz
africku pustinju moze biti tako tam-
na da vam ne preostaje niSta drugo
nego posvijetliti monitor do kraja i
navuéi zastore na prozore da biste
dobro vidjeli stazu. Ukoliko sakupite
dovoljno noveca da kupite bolji auto,
to cete itekako osjetiti u voznji. Novi
automobili idu brze 3to je prednost
svugdje. osim u jako zavojitim dijelov-
ima staze kada je teSko obuzdati
ogromnu snagu motora pa ste zbog
prebrze voznje visSe van staze nego
na njoj. Najgora nam je staza bila
peta staza. Vozite po brdu koje je
prepuno prepreka poput gomile ka-
menja i drveda koje toliko zakriva
stazu da se i uz najskupljeg naviga-
tora pitate gdje je staza. Vozite li

CAR PRICE: §
YOUHRUE : §
YOUREAR : §

51,700
0E.000
3 .200

EHIT

gradsku stazu, drzite se svoje desne
strane ceste jer na lijevoj voze vozaci
u drugom smijeru. Silne rupe na
cesti nece vam praviti probleme na
pocetnickom nivou igranja, ali ako
odaberete EXPERT mod - cuvajte se.
Ukratko, ovo je odlicna igra koja
vijerno docarava sva uzbudenja rally-
a. Odli¢ne vozne karakteristike, razno-
likost staza i uvjeta voZnje, mogucénost
nabavke novih i boljih automobila te
odli¢na grafika, samo su neke vrline
ove igre koja postaje sigurno najbol-
ji rally za PC ikada napravljen. Zato
-VEZITE SE 1 GAS DO DASKE!!!

Kresimir Mijié¢

RALLY CHAMPIONSHIP

Inside Team

¥4 A500, A500+, A600, A1200,
PC386, PC486, PENTIUM

UKUPNO
Igrano na: :
PC 386, 4MB, 5MB HD



KADA JE STAP NASA JEDINA NADA!

Jeste li se ikada zapitali sto se sve moze uciniti s obicnim
stapom? Stosta! A sto se dogada kad taj sStap inteligentan i
pomaze vam da pobjegnete iz zatocenistva s nepoznate plan-
ete i vratite se na Zemlju, procéitajte u nasem tekstu!

edne noé¢i dok je Bubba spavao,

dosli su alieni s planete X i

oteli ga kako bi bio zivi primjer-

ljudske vrste u njihovom ZOO
vrtu. Bubba je bio obican djecak,
koji se ni po ¢emu nije razlikovao
od ostalih vrSnjaka. Zasto su izabrali
bas njega, nije bitno. Dok su ga
tako prevozili kao reprezentativni
uzorak jedne vrste brod je, na nje-
govu srecu (?!), dozivio nesrecu i
sruSio se na nekoj cudnoj planeti.
Bubba se nekako uspio iskobeljati iz
olupine i usput pokupio jedan obic¢an
stap (barem je tako mislio). Vjerova-
li ili ne ali to je bio alien kojega je
¢ekala ista sudbina kao i Bubbu. Alien
je izgledao poput Stapa a ime mu je
bilo STIX. Bubba i Stix ubrzo su se
sprijateljili i odludili se zajedno vratiti
kudi.

Ukratko to bi bila prica, a uz
pricu slijedi i akcija. Tvorci iz Core

Design-a napravili su vrlo
kvalitetnu i Saljivu arkadu. U
uvodnom izborniku birate glaz-
bu i zvuc¢ne efekte, vrstu joy-
sticka, upisujete Sifru (ukoliko
je znate) i mozete zapoceti igru.
Kada se dobro pripremite,
odaberite opciju za start i kren-
ite. Bubbu pomicete joystickom
na uobicajeni nacin, a ako joy
stick povucete dvaput u istom
smjeru, Bubba ¢e poceti trcati. Sa
Stixom je stvar malo sloZenija. Krat-
kim pritiskom na FIRE, Bubba
zamahuje Stixom dok ga dugim
pritiskom na istu tipku baca poput
bumeranga. Kada se nadete blizu rupe
u zidu, stijeni ili drvetu, pucanjem
+ pravac, Bubba d¢e staviti Stixa u
rupu i tako dobivate platformu za

JO00000000000000000000000000j!

vi§i skok. Pored kamena ili bacve, s
pravcem + pucanje Bubba c¢e Stixa
upotrijebiti kao polugu a kada Stix
nije u blizini, pozvat ¢ete ga pritiskom
na FIRE.

GORE:

Bijesni grm u akciji.
LIJEVO:
"Mislim da me netko slijedi."




HACK TRICK
U igri postoji nagradni nivo a Hacker vam otkriva kako ¢ete do
njega doci. Na pocetku igre okrenite se prema drvetu koje vas
slijedi. Skocite i bacite Stixa iznad drveta. Kad padnete, okren-
ite se ledima drvetu i Eucnite. Stix e unistiti drvo i moéi ¢ete
skrenuti ulijevo. Nastavite igrati sakupljajuci figurice i to¢kice s
platformi. Kad prodete Sumu, dolazite na nagradni nivo gdje u
odredenom vremenu (koje ovisi o koli¢ini sakupljenih to¢kica)
morate nastaviti sakupljati figurice i toGkice. Nagradni nivo nije
uvijek isti ali neka vas to ne zabrinjava, bodova ima uvijek vise

Mapa planete na koju ste se srusili

ravnodus$nima. Igra dolazi na dvije dis-

. kete, dok je minimalna platforma za

igranje Amiga 500 (postoji i CD-verz-
ija.)
DENIS KOVACIC

BUBBA’N’STIX

Core Design

no §to ih vi moZete sakupiti.

% AB00, A50D+, AG0D, A1 200, CD32

[atika. .

O IGRI

Na ekranu mozete vidjeti broj bodo-
va, energiju, broj zivota i naravno,
samu igru. Zapocinjete u Sumi, a kako
je taj nivo prilicno jednostavan, posluzit
¢e vam za upoznavanje s igrom. Drugi
se nivo odvija na deponiju svemirskih
brodova, ali ni tu ne biste trebali
imati vecih poteskoca. Dobit ¢ete dobar
uvid u logicne smicalice ove igre.
Naredni su nivoi puno tezi i u
mnogocemu  kombinacije arkadnih i
logi¢nih djelova. Igra se odvija na pet
regularnih nivoa i na jednom nagrad-
nom. Tijekom igre sakupljate figurice
koje vam nose bodove i tockice, koje
¢e vam donijeti kako bodove, tako i
vrijeme na nagradnom nivou. Figurica
oznacena crvenim krizem obnovit ce

vam energiju. U igri ¢ete susretati lik-
ove koji ¢e vam na razne nacine poma-
gati ali oni su, naravho, u manjini.
Veéinu, po starom, dobrom obicaju,
¢ine likovi kojima
nikada ne bi palo
na pamet pomoci
nekome Kako vi : .
napredujete tih je & e
“smetala” sve viSe
i postaju sve razno- g
likija. Sve u sve-
mu, bit ¢e vam za-
nimljivo. Dinamika, |
bogatstvo boja, |
glatka animacija i |
dobra muzika nece
vas ostaviti




Programerska kuéa Argonaut, poznata po ¢uvenom i naveliko
hvaljenom FX ¢ipu iz Super Nintenda, oku$ala je sre¢u na PC
platformi. Creature Shock je pucacina iz perspektive prvog

Potraga u svemiru

W

lica sa zadivljujuéom grafikom ali, nazalost, ne toliko dobrim :

zvucnim efektima.

a pocetak, zar uople treba na

z pomenuti da je igra izaSla samo
na CD romu i da nema nikakve

veze s Originovim System Shockom.
Sadrzaj je cista klasika za takve tipove
igara. Godina je 2023 i na Zemlji se
pocinju pojavljivati tesko rjeSivi
problemi.Glavni krivac je prenaseljenost
c¢itavog planeta, Sto povecava glad, bolest
i ostale pojave od kojih vas boli glava.
Za vladu postoje samo dva rjeSenja:
ostati sjediti i pratiti prijenos treceg
svjetskog rata uzivo na televiziji ili poslati
svemirski brod u daleko

Hipergalakticko prostranstvo kako bi
pronasao planetu na koju bi se dio
ljudske rase mogao naseliti. Na srecu
svih, donesSena je odluka da se lansira
najmoderniji svemirski brod SS Ama-
zon i pokusa pronadi naseljiva planeta.
Medutim, ve¢ kod Saturna, brod je

naletio na nesto veeeliko i eksplodirao.
Jedini prezivjeli je osoba Zenskog spo-
la (sa vjerojatno savrSenim dimenzija-
ma tijela i vrlo seksi kretanjem). Ona
je uspjela uskociti u kapsulu za
spaSavanje i izbaciti se u svemir. Sada
je na vama red da je nadete. Mozda je
i sama pomisao da tragate za djevojkom
dovoljan razlog da svojim svemirskim
brodom istrazite sve vece objekte, koji
bi mogli imati veze s eksplozijom SS
Amazona, a mozda ¢e vas na to natje-
rati va§ nagon za spaSavanjem svijeta
od propasti. Igra pocinje uvodnom an-
imacijom, vjerojatno najboljom koju sam
dosada vidio. Pri tome moram na-
pomenuti da se tu ne radi o digitaliz-
iranim likovima, ve¢ o vrlo prezicno
renderiranim likovima, koji se krecu
meko i vrlo,vrlo ljudski (osobito Zens-
ka junakinja, hmmm mozda je pre-

ciznije re¢i neki dijelovi Zenske junak- . -
inje). Nakon predivhog uvoda dolazi -
najgori dio igre, a to je prvi nivo. Ako
mozete zamisliti najlosiju verziju Space
Invadersa, koji bi trebali biti u 3 di-
menzije, znat ¢ete da govorim istinu. o
Iskreno receno, postoji jedna jedina t
dobra karakteristika prvog nivoa, a to

je njegova kratkoéa! Sa malo dobrih

refleksa i mrvicom sreée zavrsiti Cete

ga za par minuta i tek onda zaroniti u 9‘
dubine ove, natprosje¢no dobre, igre

(naravno, izuzmemo li prvi nivo). Nadin i
igranja se u slijede¢im nivoima mijen-
ja. Oni koji su igrali Operation Wolf-
vrlo ¢ée brzo doéi na svoje. Koristeci
miSa i kursor na ekranu, pomicete se,
pucate ili aktivirate shield. Znaci, ako
se nalazite sami u hodniku, kursor ¢e

dobiti oblik strelice i klikom na lijevu ..

tipku va$ se junak krece kroz tunel u -~
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tom smjeru. Kada se pojavi cudoviste,
kursor se pretvara u niSan i ¢eka da
umorite kaziprst desne ruke na lijevoj
tipki mi$a. U toj situaciji, desna tipka
aktivira S§tit. Ve¢ nakon par minuta,
priviknut c¢ete se na ovaj nacin igranja
bez ikakvih problema. Krecudéi se ogrom-
nim, nepoznatim i misterioznim aster-
oidima, naletit ¢ete svako malo na raz-
na cudovista. Svaki od njih ima svoju
slabu tocku, koju morate pronadi da
biste ga mogli unistiti i tako napredo-
vati. Alieni su toliko dobro animirani i
toliko relisticni, da c¢e vas vrlo cesto
dobro protresti sa stolice na kojoj
sjedite. Mozda jo$ bolje izgleda vas

junak koji se, nakon nekoliko uniStenih
cudovista i zavrSenog nivoa, pojavljuje
i’ krece uokolo ciljajuéi svojim laser-
skim piStoljem u prazno dok pokusava
izbjeé¢i cudovista koja se pojavljuju iz
mraka. Ako vam se na pocetku Crea-
ture Shock ¢ini prejednostavnim, nista
vam ne zamjeramo, ali odvojite si bar-
em pola sata za igranje i vidjet ¢ete da
cete biti visestruko nagradeni. Igra ce
vas uvuéi u svoj svijet i zauzvrat vam
dati mnoge lijepe sate igranja.

Kako se igra razvija, vi ste kon-
stantno zasipani novim alienima od kojih
je neke vrlo tesko ubiti i samim time
smanjuju se $anse za vaSe prezivljanje.
Pomoé¢ dolazi u obliku
raznih kutija koje vise
sa zidova tunela i ob-
navljaju vam snagu ili
pojacavaju djelovanje
vaSeg lasera.

Za razliku  od
grafike, muziku bismo
mogli nazvati
neodgovarajuc¢om.
Krecudi se tamnim i sm-
rtonosnim tunelima,
posljednja stvar koju
- zelite cuti je disko muz-

igrac ¢e u tim trenucima zudjeti za
tmurnom i atmosfericnom glazbom. Za
kraj moramo re¢i da je Creature Shock
najbolja pucacka igra koja se do sada
pojavila na CD mediju i iskoriStava u
potpunosti prednosti koje on
omogucava.

Hrvoje Kablar

PC486, PENTIUM, CD

ika. Svaki normalan
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GAS DO DASKE
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i oslije fenomenalnog "Sam and Maxa", jedinstvéni Lucas Arts koji je

zakon u ovom podrudju, uskoro izdaje novu igru pod nazivom Full
Throttle. Radi se o originalnoj i ambicioznoj CD ROM avanturi smjestenoj
u mra¢nom postapokaliticnom vremenu slicnom Mad Maxu (totalni mrak!).

Na igri je radio isti tim programera

koji je napravio i remek-djelo Day of

the Tentacle i po onom §to smo do sada vidjeli ¢ini se da bi ovo mogla biti

najbolja Lucas Artsova avantura. Vi ig-
rate Bena, vodu bande na motorima
optuzenog za ubojstvo proizvodaca
motora, Malcolma Corleya. Ben, u
bijegu pred zakonom mora pronadi

‘prave ubojice, sprati ljagu sa svoga

imena i uvjeriti Corleyevu kéer da spasi
ocevu tvornicu. Igra se sastoji od ark-
adnog dijela u kojem vozite svog Har-
keya: i mlatite’ neprijatelje i

avanturistickog dijela. U trenutku dok
citate ovaj tekst igra se veé pojavila
na stranom trziStu. Vi se za sada
zadovoljite s par slika iz igre, dok u
nekom od slijedeé¢ih brojeva mozete
ocekivati potpunu recenziju.

Hrvoje Kablar




GOSPODAR VJECNOSTI

“JA' SAM  GOSPODAR VJECNOSTL. MOJA JE PRICA
TUZNA. ZNAM, ZNAM VEC STE JE CULL OVAJ] DVORAC
JE MOJ DOM. OVDJE ZIVIM S BRATOM GARAMON-
DOM. ON JE KRALJ VALHALLE 1 SVI GA OBOZAVAJU. U
POSLJEDNJE VRIJEME KRUZE GLASINE DA SAM POST-
AO OKRUTAN I NEMILOSRDAN. TO NIJE POTPUNA
ISTINA. MRSKO MI JE PRIZNATI, ALI TREBAM VASU
POMOC. ZAROBLJEN SAM U SVOJIM ODAJAMA VEC
DVA TJEDNA. ZATO SAM SMISLIO PLAN. VRIJEME JE
DA PROMIJENIM SVOJU SUDBINU I UCINIM VALHALLU
ZANIMLJIVIM MJESTOM ZA ZIVOT.”

vo je jedna od rijetkih avantura u kojoj gotovo da nema
teksta. Neki se sada pitaju: “Kakva je to avantura bez

teksta?”. Jednostavno, sav je tekst vec izgovoren a svaka je
radnja popracena digitaliziranim komentarom.

Vratimo se samom junaku. Nakon uvoda dolazite do zakljucka
da Gospodar Vje¢nosti ba$ i nema diste namjere, pa samim time ga
ne mozemo zvati junakom. Njegovo ime nije opisno, jer on nije
vjecan, u $to se moZzete uvjeriti hodaju¢i po tekucoj lavi. Igra
pocinje u “Servant’s quarters”. Svoj lik pratite iz pti¢je perspektive.
Neko ¢e vas vrijeme zabavljati Gospodarevo sporo geganje. Vidjet
Cete da iz vase sobe vode dva prolaza. Jedan prolaz cuva ludi
carobnjak, dok drugi nalikuje tunelu kojim tece lava. Odlucujete se
za drugi. Nakon nekoliko koraka mjera¢ energije dostize nulu i
nestajete u oblaku dima. Krecete iznova. Bududi da igrate joystick-
om zanimat ¢e vas $§to ¢e se dogoditi pritisnete li “FIRE”. Pri dnu
ekrana pojavljuje se niz ikona. Dolazite do lave i pritiSete ikonu

L e O e koja pokazuje
otvoreno oko. Sada
se Gospodar nagne
prema lavi, pomno
je prouci, okrene gla-
vu prema gore (pre-
ma vama) i dode do
genijalnog zakljucka:
“Looks dangerous!”.
Ubrzo shvacate
funkcije ostalih iko-
na. Sada moZete

pokusati uzeti ili iskoristiti ¢arobnjaka. To vam
neée uspjeti, a carobnjak ¢ée samo reéi: “Go
away, Infinity!”. U sobi se nalazi papir i knjiga
koju mozete procitati. Komentari koji prate uzi-
manje, ostavljanje i koristenje predmeta uvijek se
ponavljaju, pa se nakon nekog vremena pretvara-
ju u paklene muke. Nekih se komentara moZete
rijeSiti pritiskom na ikonu koja prikazuje otvore-
na usta. Nakon pola sata zabave u prvoj sobi,
vrijeme je da krenete dalje. No, kako vam to ne
polazi za rukom, pomi$ljte na samoubojstvo
(iskljucivanje racunala). Obratite pozornost na pod.
Napravljen je od ploca podijeljenih na viSe malih
plo¢ica. Neke od njih imaju rupu u sredini.
Iskoristite ih i one ¢e se otvoriti. I u prvoj se
sobi nalazi jedna takva plo¢a pod kojom je skriv-
en napitak “Potion of Faith”. Popijte ga i preskocite
lavu. Sretni ste $to ste napokon pobjegli iz svoje
sobe, ali primjecujete da je u dvorcu neobi¢no
mirno. Sluge lijeno sjede za stolovima. Prolazeci
dvorcem, primjecujete da je prepun zagonetki i
zakljuanih vrata. Uz  komentar: “I hate this
castle!” zakljuujete da ste ipak trebali ostati u

- svojoj sobi. Ali, sada je kasno! Morate se suociti

s mrskim vam dvorcem. Ukoliko ikada odgonet-
nete sve zagonetke, odlazite u tamnicu. Ovdje se
osjecate ugodnije. No, vasa se ljubav prema tam-
nici pocinje hladiti kada bacite pogled na kartu i
uocite da je puno veéa od dvorca.

Igra zahtijeva 1024 KB memorije i dolazi na
Sest disketa, a radi na Amigi 500.

Danijel Bizi¢
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Spasite male Troddlere

vrtki STORM i ATOD SOFTWARE LTD. Iako su autori prilicno

nepoznati, ne vjerujem da e igra proéi nezapaZeno. Temelj igre je
preuzet od svima poznatih i jako hvaljenih LEMMNIGSA, te igru ne moZemo
svrstati u red originalnih ostvarenja.

Glavni lik je VELIKI TRODDLER, bice iz Sume koje snosi odgovornost za
svoje sunarodnjake, pazed¢i da na odrediSte stignu Citavi i na vrijeme.
Troddlersi su mala bica koja se krecu samo u jednom smjeru i niSta ih ne
moze zaustaviti, osima naravno, neke nesreCe. Kretanje i gradnja puta za
male Troddlerse vrlo je jednostavna. Naime, dovoljno je samo pritisnuti
pucanje i usmjeriti joystick u jedan od osam ponudenih smjerova da bi se
tamo pojavio blok po kojemu se maliSani mogu kretati. Naravno, broj
blokova ]e ogramcen pa se stoga ne mozete njima razbacivati. Zanimljivost

% ove igre su tri nacina igranja. Na
& primjer, Zelite li igrati u dvoje,
mozete odabrati opciju rata u kojoj
se vi i va$ prijatelj (neprijatelj) borite
tko ¢e spasiti visSe Troddlersa, ili
odaberite opciju suradnje, pa
maliSane usmjerite na pravi put
zajedni¢kim snagama. U igru je, s
graficke strane, uloZeno dosta tru-

Toddlersi su rezultat suradnje dviju, Siroj javnosti manje poznatih,
t

Pazite na vrijeme u igri

da pogotovo kada je rije¢ o nivoima
koje je trebalo “strpati” na jedan ekran
a da pritom igra ostane efektna. Muz-
ika je vrlo solidna, ali ako vam sme-
ta, mozete je u glavhom meniju lako
iskljuditi. Igra je radena za Amigu
500 s 1 MB memorije, ali radi i na
drugim platformama (A 500+, A 600,
A 1200...) . Sve u svemu, ovo je
dobra misaona igra, koja ce ljubitelje
ovakvih igara zadrzati dugo za
ra¢unalom.

Toma$ Trkulja

Ako mislite da su svi knjigovodsiveni
programi bezobrazno skupi,
nespretm U upotrebi,
nepouzdani | slampavo napisani,

znaéi da u tome podrucju imate iskustva.

Ipak, pokionite nam malo povjerenja!

Nazovite nas, besplatno
dajemo broSuru sa opisom
programa i uputama za upo-
trebu bez obaveze na kupnju.

Program za vodenje skladiSta,

skladisSne kartice,kalkulacije,
izdavanje raCuna, otpremnica,

itd itd...

Mi imamo iskustva na tom
p@dfﬂu@]uﬁ i ne ocekujemo
vreéu novaca za svaki

primjerak programa.

telefoni: 01/271-273
01/271-873




TEZAK 1ZAZOV POZNATE JABUKE

a svakog tko je odrastao u vrijeme prije najezde

kuénih racunala, jo§ prije SPECTRUMA i AMIGE, vrhunac

abavebili su fliperi i automati, poneki PACMAN i SPACE INVADERS i puno,
puno flipera. Kad bi nestalo novaca, trebalo je samo staviti sitne kovanice na
Zeljeznitku prugu i Cekati vlak. Kad bi vlak prosao, sitne kovanice postale bi
dovoljno velike da fliper njima zadovolji svoju glad. Ta generacija dobro zna kako
glasi sveto trojstvo flipera - GOTTLIEB, WILLIAMS i BALLY. Malo poznata kuca
AMTEX, odlucila se za ovu posljednju firmu i njen, dobro poznati fliper EIGHTBALL
DELUXE. Decki iz AMTEX-a, to nije programer MIKE POT, dali su si truda pa su
ovaj fliper prebacili na i MAC PC. Autor tvrdi kako fliper puno bolje radi ako imate
raCunalo sa instaliranim OS 2 sistemom. Ukratko, uZivajte narode! Kao i PINABALL

DREAMS 2 i EIGHT BALL je podijeljen na tri ekrana koja se pomicu za vrijeme igre, J

tako da uvijek vidite samo jedan dio flipera. Ime EIGHT BALL dobio je po biljarskoj
igri koja je kod nas najpoznatija, a ujedno je igraju i kauboji nacrtani na njemu. Sto
se nas tiCe, fliper se mogao zvati i FIVE BALL jer upravo toliko imate loptica kada
pocinjete igru. Fliper je vijerna kopija originala, koji ponegdje moZete zaigrati u
nekom salonu igara. Vrlo je klasian i na jedan kat, $to zna¢i da nema onih silnih
novotarija kakve imaju moderni fliperi. MoZemo reéi - ovo je pravi fliper klasik.
Jedino $to ga pomalo izdvaja od prvih flipera su tri palice za igru, dvije lijeve i
jedna desna. Gornja lijeva palica prava je stvar za skidanje keksa, koji su smjesteni
na desnoj strani. Keksi se jo§ nalaze u desnom tunelu i jedan u lijevom. Skinuti
keks u lijevom tunelu vrlo je korisno ali i vrlo opasno jer vam se loptica vraca
direktno izmedu palica. Zato, razmaknicom zadrmajte malo fliper kako bi loptica
promijenila smijer i pritom pazite da ne zatiltate fliper jer je kazna, kao i uvijek,
gubitak loptice. Prije igre moZete miSem odabrati opciju za modificiranje flipera. Tu
moZete regulirati nagib ploce, iskljuciti muziku ili poveéati napon na kojem fliper
radi. Nabijte napon na devet i uZivajte. Fliper ¢e raditi kao lud i loptica ¢e prelaziti
dvostruko kilometara a bodovi ¢e freati kao ludi. Za neozbiljnog igraca, prava stvar.
Sve Sto trebate Ciniti je odrzati lopticu $to duZe u igri. Ozbiljniji igraci mogu
smanjiti nagib ploce i napon flipera i lov na rezultate i nagradne loptice moze

- poceti. Zvucni efekti koji prate igru za
Sk

dana$nje su pojmove solidni. Nema dig-
italiziranog govora i efekata ali ono os-
novno je tu i dobro zvuéi. Muzika vas
prati samo dok ne igrate i automatski
prestaje ¢im igra pocne. Grafika je poma-
lo zrnasta ali to nije najvaZnije - najvaZnija
je igrivost koja je, kao i sve ostalo, vijer-
no prenesena sa originala. Naime, najveca
boljka s kojom se svaki prosjecan (Citaj:
los igrac flipera) susretne igraju¢i EIGHT
BALL su dva prolaza za lopticu, koja se

nalaze s lijjeve i desne strane. Naime,
90% loptica vam ba$ kroz njih pobjegne.
To toliko moze naljutiti igraca da uopce
ne vidi smisla u igranju ovog flipera.
Svako pozeli startati PINBAL DREAMS 2 i
napraviti par milijuna jer to je sigurno
zabavnije nego sa strahom ocekivati tre-
nutak kada ¢e vam loptica samo fijuknuti
sa strane a da vi pritom ne moZete ba$
niSta. To ¢ini ovaj fliper teskim za igranje
pa ga preporuamo samo pravim oOvis-
nicima o fliperima, koji ¢e znati zauzdati
zlu narav EIGHT BALL-a i natjerati ga da
plese kako oni to Zele. No, bolje da je
igra tezak izazov, nego da vam brzo dosa-
di i bude zaboravljen. Mozda se upravo
u tome krije najveca car ovog flipera.
Jedno je sigurno; EIHGT BALL DELUXE
je pravi izazov. KreSimir Miji¢

8 BALL PINBALL

Amitek

PC386, PC486, PENTIUM,

UKUPNO
lgrano na:
PC 386, 4MB, 1 MB HDD
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HACKER NAJAVLJUJE

ALIEN BREED U TRI DIMENZIJE

Nakon poveéeg broja nastavaka igre Alien Breed, programeri

Team-a 17 oblucili su,

napokon,

-

napraviti nesto novo i u

tome su uspjeli - Alien Breed je dobio treéu dimenziju.

ve do danalnjih dana, amigasi su (Smrc, $mrc)
Sjako patili $§to na Amigama nisu mogli igrati

DOOM. Team 17 je odlucio postaviti stvari na svoje
mjesto, a amigaSi umjesto DOOM-a od sada igraju Alien
Breed 3D.

Kada smo prvi put upali u igru, prvo $to smo
primijetili bile su gomile kockica svuda oko nas. No, to
nije neuobifajeno u igrama tipa DOOM, nakon prve
Setnje mra¢nim hodnicima naizgled napustene
svemirske baze, pred nas je iskocilo zeleno bul-
jooko cudoviste, s povecanim zubima 5:1. Pomislili
smo da su to “zeleni” iz DruStva za =zaStitu
prirode, no nakon prvog kontakta ispostavilo se
da smo bili u potpunoj zabludi. Priroda s “ovim”
nije imala nikakve veze. Kako nismo nasli
zajednicki jezik, a ¢udoviSte nam je dahtalo za &
vrat, vjerujte na rije¢ da zube nije oprao barem &%
od rodenja, odlu¢ili smo se uvjeriti ga da je
njegovo drustvo ovdje nepozeljno. Izvukli smo iz tor-
bice s opremom na$§ mali “uvjeriva¢” (PLAZMA CAN-
NON) i ispalili nekoliko kugli svjeze plazme. Nakon
nekoliko krikova, zelena je kreatura lezala na zemlji, ali
neugodni mirisi ni sada nisu nestali. Cudno, okrenuli
smo se za 180 stupnjeva i ugledali njegovih pet prijatel-
ja. Bilo je ocigledno da nisu dobro raspolozeni, pa su
nasrnuli na nas, no “uvjerivaé¢” ni ovoga puta nije
zakazao.

Prvi, drugi i treéi utisak je vrlo dobar, igra je
prepuna standardno vektorski bitmapirane grafike, koja
je prosjetne kvalitete. Zvuk je dobar, a ako sludajno

& Prepoznatljiv tip DOOM
§ bitmapiranih prostorija i
® neprijatelja vidljiv je na
svakom koraku

imate na svojoj Amigi osam kanala, igra ¢e podrzati vasu
zvuénu karticu. Naravno, najviSe nas je zainteresirala
brzina igre predvidene za Amigu 1200 na samo 14
MHz!!! Moramo vam priznati iznenadenjima nikad kraja,
igra je optimalno igriva i dovoljno brza, nema vecih
trzanja ekrana niti prevelikog usporavanja u borbama s
Alienima. Ako ste vlasnik Amige 1200 s dodatnom memo-
rijom onda dete se jo§ vise obradovati, jer kao Sto je
poznato dodatna memorija ubrzava Amigu 1200 za 1
mips (Amiga 1200 radi na 1.16 mipsa) i igra se odvija
potpuno te¢no. Naravno, vlasnici Amiga 1200 s ubrzivacem
ili Amiga 4000 mogu s rado$éu cekati da se pojavi
kona¢na verzija ove igre koja je najavljena za proljce
1995. Nazalost, vlasnici Amiga bez AGA chipseta nece
modi zaigrati ovu
i igru jer su u njoj
# izvuCeni neki novi
hackerski trikovi
koje je sposoban
izvesti samo AGA
chipset.

Silvano Bucié




DIGITALNO NASILJE

PRICA O MORTA KOMBATU

1985. americko je trziSte bilo preplav-
lieno dosadnim i neoriginalnim linearnim
pucadinama ¢ija je kvaliteta varirala od
onih u kojima je vas brod izgledao poput
ASCII (neprijatelji jo§ gore) do onih rijet-\
kih koje su izgledale, najblaze receno, &
katastrofalno. Sve je to bilo zabavno dok
se nije pojavio proizvod koji je osvjezio
medij kompjutorske zabave. U tom no-
vom zanru igre, glavni je cilj bio srusSiti
protivnika brzim refleksima i vjeStim potezima joysticka.
Taj novi nadin igre, uveo je vedru inovaciju u tadasnju
monotonu digitalnu zabavu. Naslovi poput International
karate 1 i 2, Street Fighter, Boxing, Kung Fu i drugih,
prerastali su u legende ¢ime su ocuvali tradiciju “kucne

makljaze” sve do danas.
1993. U vremenu PC-a, Mac-
a i Amige igra¢i postaju sve
zahtjevniji, a nacini grafickog prikaza savrSeniji
i sofisticiraniji, pa se u kreiranju igara uveliko pocinje
koristiti digitaliziranje zivih glumaca s ciljem da realizam
u igrama postane Sto veli. Nazalost, tehnika digitaliz-
iranja bila je, blago refeno, nespretna tako da je ani-
macija likova za zahtjevnijeg igraca izgledala u najmanju
ruku smije$no. No, led je probila jedna, tada nova igra,
koja je svojim nacdinom sintetiziranja pokreta postavila
standard koji nas nije navodio na smijeh, u kojem je
animacija izgledala dosta dobro a grafika zadovoljavajuce.
Pod imenom Mortal Kombat, ovaj je dragulj koris-
tio zive glumce kao modele za likove u igri, postavivsi
ih ispred posebne zelene pozadine, snimajuéi speci-
jalnim kamerama svaki pojedinacni pokret, koji su pomoéu
racunala kasnije “uSminkali” i usavrsili. Zatim je digi-
talizirana pozadina zamijenila zelenu, pomoénu poza-
dinu, §to je dalo dovoljno prostora za izvodenje speci-
jalnih efekata poput pojave stalnog strujnog kruga oko
lika, obilnog razlijevanja krvi, otkidanja glava ili spalji-
vanja zivog protivnika od kojeg na kraju ostaje samo
karbonizirani kostur. No, kako grafika ipak nije sve
(pogledaj Rise Of The Robots). Programeri su bili prisil-
jeni napraviti M.K. igrivim $to su, morate priznati, odli¢cno
izveli. Deseci sofisticiranih ko-
mbinacija tipki za izvodenje
. posebnih udaraca zaista daju
| osjec¢aj ozbiljnosti ovoj jed-
nostavnoj igri. Sedam Sarenih lik-
ova, svaki sa svojim posebnim
udarcima i fizickim sposobnosti-
ma, isticali su se ili zaostajali za
drugima. Ali ipak, zbog nekom-
patibilnosti s vedinom zvucnih
kartica (PC verzija), nesavrSenosti
grafike (pomalo kockasti likovi),
te konfiguracije (386/40, 4 Mb RAM-a), M.K. je, u naj-
manju ruku, bio skupa igracka. Vremenom su se cijene
ja¢ih racunala snizile, pa je i gore navedena igra postala
pristupacnija nama smrtnicima, ¢ime je ova orgija digi-
talnog nasilja do$la u ruke prosjec¢nog igraca. Nekoliko
godina kasnije, na trziStu se naSao novi nastavak igre na
veéem broju disketa. Sofisticiranija grafika i arsenal od
12 novih likova poput Barake, Shang Tsunga (da, da,
onaj senilac koji se moze transformirati u vas), udinio je
igru apsolutno uspjesnom. “Hacker” i ovoga puta
izlazi u susret svojim Ccitateljima i donosi pot-
puni opis Mortal Kombata 1 i 2.

MORTAL KOMBAT 1 > -

Prije 500 godina organiziran je tradicio-
nani turnir u kojem su se natjecali predstavni-
ci razli¢itih klanova. Cilj je bio prezivjeti ok-
rutnu borbu. Pobjednic¢ki klan dobio bi pra-
vo vladanja mjestom Otuworldom, koje ¢ini
tanku granicu izmedu “stvarnog” svijeta i




kaosa. Pobjednik turnira postao je poluzmaj Goro sa
svojim gospodarom Shang Tsungom. Njegov protivnik,
¢lan Shaolina, bio je ranjen vec prije pocetka borbe,
tako da ga je demon s lako¢om pobijedio. Shang Tsun-
gov cilj je bio pomaknuti Plo¢u Harmonije i tako otvor-
iti prolaz u Stvarni svijet, omoguciti kaosu da savlada
red i dovede vje¢nu vladavinu zla. Igrom slucaja, doslo
je vrijeme novog turnira i Tsung je, pod prijetnjom
bogova, morao organizirati borbu. Sedam ratnika, svaki
sa svojim razlogom, dolazi u Tsungov “ljetnikovac”,
ogromnu tvrdavu na otoku smjestenom u sredini Izgubl-
jenog Mora. Nove borbe zapocdinju.

KAKO SE BORITI S REPTILEOM?

1. Postavite tezinu igranja na NORMAL

2. Borite se na PIT borilistu

3. Pobijedite (ako moZete) pomoc¢u DOUBLE FLAWLESS
i FATALITY.

4. Uzivajte........

UKRATKO

Mortal Kombat 1 u tehnickom smislu nije bolji od
nastavka, ali ipak ima neSto Sto ¢e vas zainteresirati -ideju!

— SUB ZERO —

Starost: nepoznata

Po zanimanju: placeni ubojica

Prema njegovoj tehnici i odori, pretpostavlja-
. mo da je clan Lin Khuei-a, legendarnog klana
kineskih Ninja.

MORTAL COMBAT I - LIKQVI

— SCORPION — Osobitost: Dahom zamrzava protivnika.
Starost: mrtav?! -8 :
Prije desetak godina ubijen je zajedno sa _POTEZIL-
enom i djecom. Ubojica je Sub-Zero. Scorpion je SLIDE istoyremeno pritisnite B, BL, LP i LK
. ustao iz mrvih i dolazi na turnir pod zakletvom ICE BALL D, E LP
a ¢e ubojica njegove obitelji biti kaznjen. Podrzan FATALITY stanite blizu E D, E HP

. mracnim silama smrti, ovaj besmrtnik je obdaren

nadljudskim sposobnostima, teleportiranja i inkar-
nacije paklenog plamena. Nosi istu odoru kao i njegov ubojica.
Razlikuje ih samo boja. Scorpion nosi odijelo Zute boje.

-POTEZI-

ENCHANTED SPEAR B, B, LP

TELEPORT PUNCH E D B, HP

FATALITY stanite dva koraka od protivnika i pritisnite: D i
BL zajedno, te U, U (kad pritisnete drugi potez prema gore,
otpustite tipke D i BL)

— KANO —

Starost: nepoznata Kano je cijelom svi-
- jetu poznat kao nemilosrdni terorist i hlad-
nokrvni ubojica. Kao ¢lan organizacije Black
Dragon (Crni Zmaj) dolazi na Shang Tsungov
otok mislec¢i da je utvrda na njemu sazidana
od suhog zlata. Naravno, kako stvari teku, i
on je uhvaden...

-POTEZI-
SPIN F, D, B, U (savjet: drzite BLOK)
KNIFE THROW drzite BL, te pritisnite B, F
FATALITY stanite korak od Zzrtve i pritisnite:
B, D, F, LP
— SONYA —
Starost: 29

Poru¢nik Sonya Blade ima zadatak uhvatiti
teroristu Kanoa i dovesti ga pred vojni sud zbog
genocida, ubojstava i mnogih drugih sliénih pos-
B tupaka. Potjera za ludakom dovodi je do otoka
“ (pogodite kojeg?!) gdje je posljednji put zapazen.
Nazalost, SEAL team pod Sonyinim
zapovjednistvom, upao je u zasjedu Shang Tsungove privatne
vojske. Sonya se bori za sebe i za zivote svojih ljudi.

-POTEZI-

LEG THROW istovremeno pritisnite

D, BL, LE LK

SONIC RINGS : B, B, HP
AIR ATTACK EB LP
FATALITY stanite bilo gdje E E BB, BL

— JOHNNY CAGE —

Starost: 33

Zanimanje -glumac

Johny dolazi na Tsungov otok kako bi pronasao
inspiraciju za svoj novi film. Cage je majstor
. vecine borilackih vjestina. Glumio je u mnogim
L karate-filmovima i dobio nagradu za “najbrutalni-
ju scenu ikad napravljenu u tom zanru”.

-POTEZI-

SHADOW KICK B B ALK
FORCEBALL B, E LP
FATALITY E E B HE

SUPER FATALITY brzo ponavljajte obican FATALITY.

— RAYDEN —

Starost: star koliko i njegov medij; grom
Rayden - staro ime za legendarnog Boga
® groma karakterizira ovog destruktivnog besmrtni-
f ka koji dolazi na Zemlju u ljudskom obliku kako
. bi unistio Shang Tsunga. Njegova tehnika, potpo-
~ mognuta gromovima, smrtonosno je oruznje.

-POTEZI-
BODY LOUNCH B, B, F
THUNDER OF GODS D, E LP
FATALITY E E B'B B HP
— LIU KANG —
Starost: 27

Liu Kang je clan legendarnog Shaolin klana.
| Kao izaslanik, on dolazi na turnir s namjerom da
ubije Shang Tsunga i jednom zauvijek ukine opas-
| nost otvaranja prolaza izmedu kaosa i svijeta.
Njegova je tehnika rezultat viSegodisnjeg proucavanja
* sklada izmedu prirode i covjeka, te je u pravim
rukama vise nego smrtonosna.

-POTEZI-
FLYING KICK E E HK
FIRE INCARATION EEIP

FATALITY Stanite jedan korak od neprijatelja
drzeéi BL, izvedite E D, B, U




MORTAL KOMBAT 2

Dugo ocekivani nastavak M. Kombat-a napokon je stigao...i
to krvaviji je nego ikada. No, odbacimo li svu krv i
brutalnost, pogledajmo da li je uistinu bolji od svog pred-
hodnika. Po¢nimo s likovima: sada ih imamo dvanaest,
detaljnije su nacrtani i imaju viSe udaraca. Nekome je to
dovoljan razlog da zaigra M.K.2, ali mnogi od nas Zele
vidjeti ima li tu neceg drugog osim pet novih pozadina,
novih zvukova i sofisticiranije grafike. Nazalost, odgovor je
NE! Naime, M.Kombat 2 je definitivno bolji od prvog dijela,
iako se u osnovi nije mnogo toga promijenilo. To je jo$
uvijek onaj stari tip igre “lupi-zavrsi-borbu-napravi-fatality-
gledaj-krvav-prizor”. No, da ne shvatite krivo, M.Kombat 2
je borilacki fenomen iste vrijednosti, ali s manje ideje od
prvog dijela.

PRICA

Shang Tsung je izgubio. Njegovo kraljevstvo propada u
ruSevinama, dok mu je glava na panju zbog kolosalnog
neuspjeha kojeg je dozivio nakon poraza od obi¢nih smrt-
nika. Naime, njegov gospodar SHAO KAHN je bijesan zbog
Gorove smrti i propalih planova da uniSti Earth Realm -
dimenziju u kojoj Zivimo. Tsung moli Kahna za milost, uz
obecanje da ¢e mu dovesti sve borce iz Earth Realma da ih
osobno ubije. Shao Kahn pristaje na pogodbu i daje Shang
Tsungu drugu Sansu te mu vraca mladost. Na izopacenom,
polustvarnom mjestu OVERWORLDU, ponavlja se ukleti turnir.
Ovog se puta, osim “zemljana”, bore i drugi borci: krvolo¢ni
Baraka, cudna Mileena, tajanstveni Reptile i ostali. Turnir
pocinje.....dobrodosli u Mortal Kombat 2!

LIKOVI

U Mortal Kombatu 2, osim obi¢nih dvanaest likova,
postoje i tri tajna lika: JADE, SMOKE i NOOB SAIBOT.
MoZete izvesti i Babality i Friendship. Te postupke izvodite
tako da se borite samo KICK udarcima.

— LIU KANG —

Starost : 27

Glumi: Ho Sung Pak ‘

Nakon pobjede nad Shang Tsungom,
Liu Kang se vraca u svoj hram. Na njegov
uzas, opaza da je hram sruSen a stanovnici
pobijeni. Pod utjecajem razarajuceg gnjeva,
Kang se vraca u Outworld s namjerom da
unisti Shao Kahna i Shang Tsunga, i tako
osveti svoju bracu.

-POTEZI-
STANDARD FIRE INCARNATION
LOW FIRE INCARNATION '
FLYING KICK ' .
BICYCLE KICK Drzite LK 5
sekundi, a zatim otpustite
RUPA/SILJCI B, E E LK
BABALITY D, D, E B, LK
FRIENDSHIPE B, B, LK -
FATALITY D, E B, B, HK |
FATALITY 2 drzite BL, zatim
pritisnite E D, B, U

— SCORPION —

Starost: mrtav?!

Glumi: Daniel Pesina

Zivi se mrtvac vratio. I ovog mu je
puta cilj Sub-Zero. Vidjevsi da njegov posao
nije dovrien, vrada se na turnir i zaklinje se
da de ubiti svog ubojicu. Drugi mu je
' zadatak zaustaviti “ne-svete postupke” tiran-
| ina Shao Kahna.

-POTEZI-

ENCHANTED SPEAR

TELEPORT PUNCH

LEG THROW E D, B, LK

RUPA/SILICI D, E E BL

BABALITY D, B, B, HK

FRIENDSHIP B, B, D, HK

FATALITY 1 drzite BL
pritisnite: U, U, HP

FATALITY 2 drzeci
pritisnite: U, E E F

_POTEZI-
~ FAN SWIP]
 FAN THROW



— SUB-ZERO —

Starost: nepoznata

Glumi: Daniel Pesina

Ubrzo nakon otvaranja novog turnlra,

— KUNG LAO —

Starost: nepoznata

Oruzje: Sesir kristalno ostrog oboda

Glumi: Antony Marquez

Kao praprapraunuk Kung Lao-a, koji
je izgubio borbu s Gorom, mladi ratnik
saznaje za opasnost koja prijeti svijetu,
| udruzuje se s Liu Kangom kako bi zajedno
osvetili svoje bliznje. Kang pristaje da zajedno
svrgnu zlog Shao Kahna i uspostave mir
medu dimenzijama.

Sub Zero saznaje da je Shang Tsung Ziv.

Saznav$i da je njegov posao nezavrsen,
| placenik bez oklijevanja uzima opremu i
| odlazi u Outworld kako bi “dovrsio posao”.
|| Mnogi vjeruju da to nije isti Sub-Zero koji

se borio na prvom turmru vec n]egov
dvojnik, ,

-POTEZI- , -POTEZI-

ICEBALL ~ D EIF , GROUND TELEPORT D, U

GROUND FREEZE D, B, IK AERIAL KICK istovremeno pritisnite D i HK
SLIDE istovremeno pritisnite: LP B, LK, i BL HAT THROW B, E 1P

RUPA/SILJCL D, E E BL
BABALITY D, B, B, HK st
FRIENDSHIPB, B, D, HK |
FATALITY 1 stanite korak B
od neprijatelia: E E D, HK -
priblizite se i.. E D, E E HP
FATALITY 2 stanite na kraj
ekrana i drzedi LP pritisnite B, B, & =
D E

WHIRLWIND SPIN drzite BL
i pritisnite U, U, LK
RUPA/SILJCI E E E HP
BABABILITY B, B, E E HK
FRIENDSHIP B, B, B, D, HK
FATALITY 1 stanite korak od
neprijatelja i pritisnite: E E E LK
FATALITY 2 stanite na kraj§
ekrana drzeéi LP pritisnite B, F :

— JOHNNY CAGE —

Starost: 33 '

Glumi: Daniel Pesina

Kao i uvijek, umisljena superzw'jez‘da
dolazi u Outworld u potraz1 za inspiraci-
jom. Ovog bi se puta njegov film trebao
zvati... No, kako stvari idu i ovog puta ide i

® na turnir kako bi pokazao da je “faca’ i

8 apsolutni majstor svih borilackih vjestina. (
' je sravnio hram sa zeml)om j

stekao dva dozivotna nepn;atelya Liu Kanga, podrijetiom iz Sha- -POTEZI- ~ ~ .
olina i Kung Lao-a, bivieg ¢lana tog reda. : LOW NEON BLAST B, D E LP

-POTEZI- - HIGH NEON BLAST E D, B, HP

BLADE FURY B, B, B, LP SHADOW UPPERCUT B, D, B, HP

BLADE SWIPE B i HP istovremeno SHADOW KICK B, E LK

BLADE BOLT E D, B, HP S BALL BREAKE

RUPA/SILICI E E D, HK ———

RP i BL istovremeno
RUPA/SILJCI D, D, D, HK
BABALITY B, B, B, HK
FRIENDSHIP

D, D, D, D,

FATALITY 1 E E D U
FATALITY 2 D, D, E E LP

BABALITY E E E HK

FRIENDSHIP drzite BL i
pritisnite: U, E E HK

FATALITY 1 drzite BL i
pritisnite: B, B, B, B, HP

FATALIEY 2 B F D, E LP

— REPTILE — — . ~

Starost: nepoznata [ o Starosf 3%

Glumi: Daniel Pesina ‘ ‘

Kao Shang Tsungov osobni tjelohran-
itelj, Reptile ubija svakog tko se usudi nau- Iaxu s1gnal za pomo¢. ]ax orgamzua potra-
diti njegovom gospodaru. Ispod ljudske gu Ubrzo ulazi Outworld s nadom da
maske pretpostavljamo da se nalazi stravitno ée Sonyu zateél Zivu. .
gusSeroliko stvorenje dija je vrsta izumrla
prije vise milijuna godina.

’ . ‘POTEZL. ‘ .
-POTEZI- ~ GROUND SMASH drzite LK 4 sekunde
ACID SPIT F B HP _ GRAB . . EE LP za sto vise udaraca, pnt;smte
SLIDE istovremeno pritisnite: LE BL, LK i B . ‘ istovremeno LP i HP
BALL OF FORCE B, B i istovremeno LE HP QUADRUPLE SLAM utipkajte BL i izvrSite prebacivanje
INVISIBILITY drzite BL i pritisnite U, U, D, HP 'ENERGY WAWE E D, B, HK

RUPA/SILJCI D, E E BL BACK BREAKER Kada
BABALITY D, B B, LK 5 skocite, drzite BL L e
FRIENDSHIP B, B, D, LK RUPA/SIL]CI u b LK ;
FATALITY 1 stanite cetvrt . BABALITY D, UD, U LK
- ekrana od neprijatelja i pritisnite FRIENDSHIPD, D, U, U, LK
/ \ 2 B, B, D, LK =& _ FATALITY 1 drzite LP if
FATALITY 2 POZOR: prije pritisnite: E E F
~ ovog poteza morate izvesti IN- FATALITY 2
VISIBILITY potez! E E D, HK BL, BL, BL, BL, LP

4
1%




MORTAL KOMBAT II - AMIGA

Ukoliko igrate MKII na Amigi primjecujete da neke od
navedenih udaraca ne mozete jednostavno izvesti. Naravno
na PC-u je MKII napravljen tako da ga mozete igrati
pomocu tipkovnice, gdje svaki potez ima svoju tipku. Na
Amigi se sve igra preko joysticka, a posto vecina AmigaSa
ima joystick s jednim pucanjem, izdvojili smo neke poteze

Za vas.

POTEZI
LIU KANG
FIREBALL E F + FIRE
BYCICLE KICK FIRE (5 sec) BL (5 sec)
KUNG LAO
SPIN SHIELD BL, FIRE*3
TELEPORT D, D U
HAT TOSS (U) B, F+FIRE,U
HAT TOS B, F+FIRE
HAT TOS (D) B, F+FIRE,D
FLYING KICK U, FD+FIE
JOHNI CAGE
SHADOW KICK B; ELEIRE
SHADOW UPPER B, D, DB+FIRE B, DB-+FIRE
FATALITIES EEED U

D, D, E E FIRE
REPTILE
VENOM SPIT E F+FIRE
ENERGY BOMB B, B+FIRE
INVISIBILITY BL(U, U, D+FIRE)
FATALITIES B, B, D, FIRE
JAX
GRAB & SNACK  E F+FIRE
EARTHQUAKE FIRE (5 sec) BL (5 SEC)
MILEENA
SAI SHOOT HOLD FIRE HOLD BL
AIR  ATTACK E E+FIRE
BARAKA
DEAP HEAD SLICE FD+FIRE
SPARK TOSS BD+FIRE
SLICE O MATIC B, B, B+FIRE
SCORPION
SPEAR B, B+FIRE
TELEPORT B, BD+FIRE
FATALITIES BL(U, U, FIRE)
SUB-ZERO
FREEZ FD+FIRE
GROUND ICE B, BD+FIRE
SLIDE D, DB(FIRE*3)
KITANA
FAN SLASH BD+FIRE
FAN TOSS E F+FIRE
FAN WAVE B, B, B+FIRE
AIR SWEEP E BD+FIRE
RAIDEN
TORPEDO B, B, E (u zraku)
TELEPORT D, U
SHOCK GRAB HOLD FIRE HOLD BL

SHANG TSUNG
ONE FIREBALL
TWO FIREBALLS
THREE FIREBALS
FATALITIES

B, B+FIRE
B, B, F+FIRE

B, B, E F+FIRE

HOLD BL(E B, B, B, FIRE)

-POTEZI- -
BODY LAUNCH B, B, F
LIGHTNING D, E LP
TELEPORT D, U
ELECTROCUTION
drzite HP 4 sekunde
FATALITY 1 drzite LK 5
sekundi tipkajte BL i LK ‘

KAKO SE BORITI S JADEOM?
1. Na liku prije upitnika..
...borite se samo LK-om...
3. ....i dobit éete priliku da se dokaZete protiv izgubl-
jenog lika iz M.K.1

KAKO SE BORITI S SMOKEOM?

Na boriliStu PORTAL...

...borite se protiv dva igraca....

...dok se ne pojavi programer i ne zacvili “TOASTY”...
...za to vrijeme brzo pritisnite start.

Igra¢ koji prvi pritisne, borit ¢e se protiv Smokea.

BN

N

KAKO SE BORITI S NOOB SAIBOTOM?

1. U igri za dva igraca trebate izboriti 50 pobjeda za
redom...

2. ..nakon cega se borite protiv gore navedenog lika.

I ZA KRAJ (NAPOKON)

Mortal Kombat 2 nije vrthunsko dostignuée tehnologije,
ali ipak zadovoljava sve kriterije koje bismo mogli postaviti
zanru borilackih igara.

Damir Rukavina

' BL . Blok

LP - Low Punch LK - Low Kick
D - Dolje F - Naprijed
. HP - High Punch U - Gore

HK - High Kick FIRE - Pucanje (Armga)




grafikom i CD kvalitetom zvuka stvara posebnu dimenziju igranja

Narudzbe na telefon: (040) 833 113

Moguénost slanja postom, plaéanje po primitku.

Prva specijalizitana “steip knjizara
u. Hrvatskoj

B Hickman

D MMJNH :

IRON PHOENIX

N.Q. Rally

ogramerska kuca “Europress Software” nedavno je iz

acila na tziSte vjerojatno najrealniju simulaciju voznje

rallya ikada napravljenu. Na samom pocetku docekat ce

vas Main Menu. Menu se sastoji od slijede¢ih opcija : Rally,
Controls, Options, Disk, Setup, Practise, Rezultats i New
Rally Da biste zapoceli voznju novog ili ranije snimljenog
rallya, potrebno je oti¢i na opciju Rally U opciji Controls
mozete birati komande za upravljnje vozila ( Joystick, Key-
board ), moguénost redefiniranja tipaka na tipkovnici i biran-
je zvuCne kartice. Pod Options birate karakteristike voznje (
pogled na brzinomjer, automatski mjenja¢, neunistivost auta,
mapa, pomo¢ od suvozaca govorom ). Te opcije mozete po
volji ukljucivati i iskljuCivati za vrijeme vozZnje i to pomocu
funkcijskih tipaka. Ucitavanje i snimanje pozicije radi se
preko opcije Disk gdje takoder moZete obrisati prije sniml-
jenu poziciju. U Setup-u mozete promijeniti podatke o vozacu
i suvozacu. Takoder mozete promijeniti i auto. Na raspola-
ganju su vam Toyota Celica, Ford Escort, Subaru Impresia,
Lancia HF Integrall i Mitsubishi Evolution. Uz podatke o
svakom autu, mozete vidjeti i njegovu sliku. U Practisu
mozZete trenirati voZnju na raznim vrstama terena (snijeg,
kiSna cesta). Rezults vam govori Vas poredak na listi. Sa
opcijom New Rally podinjete voziti novi rally Na pocetku
7 rallya pokazat ¢e Vam

se karta Svijeta sa svim
mjestima gdje se rallyi
vozi, zatim kartu zem-
lie u kojoj se vozi i
povecanu kartu sa ucr-
tanim etapama. Prije
svake voznje mozete
birati gume. Najbolje

gume za cestu su Road, za kiSu Wet Road, za blato i Sumske
puteve Mud / Forest a za snijeg Snow. Prije svake voznje
mozete popraviti dijelove vaseg auta ( kocnice, vjetrobran i
dr). Cilj svake voznje je imati najbolje vrijeme, odnosno
najbrze prodi cijelu stazu. Voznja je jednostavna i brza,
osobito ako nabavite automatski mjenja¢. AutokocCenje vam
ne savjetujem jer ¢ete se vuéi po stazi. Na gornjem dijelu
ekrana je pogled na cestu kroz staklo. U donjem dijelu
ekrana je pokazana vasa brzina na brzinomjeru, zatim mapa
staze i ostale opcije koje mozete ukljucivati i iskljucivati. Igra
je brza i karakterizira je velik broj lokacija (oko 40). Sama
voznja djeluje vrlo vijerno pa ¢ete u zavojima osjecati centrif-
ugalnu silu koja ¢e vas nebrojeno puta preokrenuti a ukoliko
vozite po blatu, osjecat éete klizanje automobila. Bez dvoum-
ljenja mozemo zakljuciti, ako su vam dosadile utrke formula
na “malo” staza , a uz to jo§ imate zvucnu karticu i 386 DX
40 MHz (ili neko jaCe racunalo) necete pogrijesiti - odaberite
ovu igru

Emil Marmelié




Odmarate se u svojoj kabini i citate novi broj “Ero-
tike” kad se odjednom oglasi znak za uzbunu. Uh,
kud bas sada - proleti vam kroz glavu, -da barem
imam jos pet minuta. No, uzbuna je uzbuna, nazalost
svi znamo sto to znagéi.

osao pilota u helikopteru je zais-
Pta vrlo dinamican. Stalno ste

zauzeti jer uvijek postoje neki
zlocesti decki koje morate “urazumi-
ti”. Tako ste i u ovoj igri pilot
juriSnog helikoptera i cilj vam je
tijekom misije unistiti neprijateljsku
tehniku, tu i tamo nekoga oslobodi-
ti, a sve u svrhu ratne pobjede. Igra
je napravljena u 3D svijetu po uzo-
ru na Virus (stara igra s C-64 i Spec-
truma).

Upravljanje helikopterom je vrlo
jednostavno. U glavnom meniju
odludite zelite li upravljati joystick-
om ili miSem, a moci cete pronadi i
opcije za unoSenje Sifre i start igre.
Nakon toga slijede upute za misiju.
Pritiskom tipke na odabranu uputu,
pojavit ¢e se detaljan opis zadatka u
misiji. U akciju krecete pritiskom na
tipku za pucanje. Ekran je podijel-
jen na dva dijela; na veéem se odvi-
ja radnja a na vrhu stoje slijedeci
podaci: crta koja pokazuje koli¢inu
goriva, prozor s mapom, prozorcic¢
u kojemu vidite vaSe financijsko stan-
je, broj preostalih zivota, broj
spaSenih ljudi i kolicina preostalog
naoruzanja i aktivnog oruzja. Na
desnoj strani ekrana je prozor u
kojemu vidite cilj kad ste mu u
blizini i na kraju, vasu energiju. Na

TIPKE
RETURN- pojavit ¢e se novi ekran podijeljen na éetiri
dijela:
-prozor gdje se radnja odvija
-cjelokupna mapa terena
-preostali meci, rakete i gorivo
-kraiki opisi vasih zadataka (upotrebljavajte strelice
za pregled)
SPACE- promjena oruZja
G- slijetanje (gdje pokupiti ljude, gdje ih iskrcati, opskrba)
H- kuka za tenk, zrakoplov ili helikopter
P- pauza
ESC- prekid misije
F 10- samoubojstvo

raspolaganju imate top s 500-600 zrna streljiva, 50 (max.
96) raketa zrak-zemlja i 4 (max. 8) rakete zrak-zrak.
Neprijatelja imate na pretek, a medu opasnijima su
brodovi i lanseri protuzracnih raketa (pogotovo u
kombinaciji s radarom) dok ostali i nisu neka velika
prijetnja. Svaki uniSteni neprijatelj donosi vam odredenu
sumu novca, koju mozete utro$iti za kupovinu raketa.
Streljivo za top i gorivo dobivate besplatno ali je koli¢ina
ogranic¢ana. Za svakih 250 000 zaradenih dolara dobivate
nagradni zivot. Gorivom i oruzjem se opskrbljujete na
nosaCu aviona (mozete ga vidjeti na mapi). Na drugoj

NEK: QLII( O KORISNIH SAVJETA
Ocistite podru¢ja oko baraka u kojima se nalaze l;ud:,
koje trebate spaslﬁ i zatim ih pokupite jer, u prohvnom
postoji moguénosf da u Zaru borbe umjesto spasitelja
postanete ubojica (to vrijedi samo za misije u kojima
morate spasavdtiljude). Ukoliko ne spasite odredeni broj
ljudi, necete mo¢i zavisiti misiju. U misijama gdje vam
se pojavijuju tenkovi, pokupite ih i izbacite u blizini ne-
prijatelja i fako ¢e se oni boriti umjesto vas, a vi ¢ete
zgrtati lovu. U kasnijim misijama ne preporué¢amo
zadrZavanje iznad neprijatelja jer ée vas lako srusiti.
Dovoljan vam je jedan prelet, a ako ga tada ne unistite,
okrenite se na sigurnoj udaljenosli i krenife ispocetka.
Potrudite se unistiti $to vise neprijateljia (pa &ak i onih
koji vam nisu zadani) jer ete tako zaraditi vise novaca.




Da biste pogodili neprijatelja potrebna
je preciznost

Za borbu je potrebno oruzje, aI| i
gorivo za vasS helikopter

... 'Napravijeno je svega nekoliko ig-
ara ovog tipa. One nisu postigle
zapaz en uspjeh, ali su uvijek bile do-
bro prihvaéene. ...

X-om, iskrcavate spaSene ljude koji
vam vracaju energiju i otpuState
dovuceni zrakoplov ili helikopter. Od
brodova postoje i fregate, koje vas
takoder mogu opskrbljivati ali ih ne
mozete vidjeti na mapi.

Mozda se ova igra ne moze
mjeriti s DESERT STRIKEOM ili JUN-
GLE STRIKEOM, ali ako volite simu-
lacije helikoptera, sigurno ¢e vam se
svidjeti. Za uzivanje vam je potrebna
Amiga 500, a igra dolazi na jednoj
disketi.

Denis Kovacic

iuéite* uz Mowglija

Jedne davne veceri, usred guste prasume, sledﬂa je kraj
sretna obitelj; mama, tata a uz njih, u kosari, lezao je n]lhOV
sincic. Od)ednom c1tavu pomutnju izazove zli tigar. Rodltelp hitro
sakriSe sina i pob]egose u nadi da ce se kasnije vratiti po njega.
No, kao i svi ostali djecaci, i njihov je sin bio vrrrrrrlo radoznao
te je ispuzao iz kosarice. Lutajuéi dzunglom naide na vudju
jazbinu te se sprijatelji s vucima. Mama-vucica, ko;u je Zzivahni
djecacm podS]ecao na Zabu nazove ga Mowgh sto na lndl;skom"
znaci - ZABA ‘

Nova igra tvrtke EA*KIDS namijenjena je mladun(”') hackenma od 5 do 8
godina. Igra je radena kao interaktivni ctrani film a cilj igre je pomoci malom
Mowgliju da pronade majku. Tijekom igre pojavijuje se Zlocesti Tigar koji vas
pokusava uhvatiti za dorucak. Njega morate izbjegavati. Da vam sve ovo ne bude
pretesko, pomoci ¢e vam Prijatelji-
Iz-Crtacke-Kutije. Njihova su ime-
na: PjeScenjakinja Sandy, RasprSena
Sally, Kistoglavac Jazz, Gumeni Win-
ston, Grafitni Nika i Marko Streber-
ko. '

Sandy - pjeScani sat, vraca vas
jednu ili viSe scena unatrag kako
biste mogli promijeniti tijek
dogadanja. Da biste se vratili na
prethodnu scenu, jednostavno
_ kliknite na Sandy ,

Sally - rasprsu;e Svoj carobnx
. spray stvarajudi rjeSenja iz zraka

Kliknite na njen lik i na shcn Ce se pojaviti quetlea prstenovi. Kliknite opet na

)edan od prstenova i ona ce sprayom obojati krug u nesto korisno.

. Jazz - kist francuskog podrijetla koji, uglavnom, boji sve oko sebe.
Winston - super gumica koja briSe sve (vodu zrak, klorofil i dr)
Niksa - ostroumna vodootporna olov- . «

. ka koja moZe nacrtati sve zamislive (i

ncke nezamislive) korisne predmete.

Marko - sveznajuéa knjiga pomocu
koje mozete u bilo koje vrijeme snimiti
poziciju, pogledati kartu dzungle, vratiti
se u igru i jo§ mnoge zanimljive stvari 9!
Da biste pogledali kartu, kliknite na opcqu GOTO Pn]atelp su za vn]eme pnce
okrenuti prema ekranu. Kada se mali Mowgli nade u nepnl1c1 Prijatelji ce se
okrenuti prema vama. Oni tada pocinju glasno skretati pozornost na sebe i svoje
ideje. Ukoliko se netko od Prijatelja ne okrene prema vama, to znadi da nemaju
nikakvih ideja. Cijela je radnja popracena glazbom, tekstom i govorom. Minimal-
na konfiguracija: 33-MHz 386, 3 MB RAM, 256-color VGA, smgle—speed CD-ROM,
1 MB Hard Disk, mis, DOS 5.0, SoundBlaster :

BiEp




NIJE RIBA SVE STO PLIVA

Negdje pred godinu - dvije, mucili ste se s Alienima koji su dolazili s Marsa i htjeli osvojiti

svijet. No,
odmoriti, “zapaliti”
“Opet vas trebamo!”

super-moderne podmornice. Vi ulazite u njenu utrobu i dok vas vode,

ta je posSast na vrijeme zaustavljena.
na Havaje i malo uzivati u suncu...
glasila je poruka smrknutog covjeka u tamnom odijelu koji je izasao iz

I upravo kada ste se namjeravali malo
iz mora se izdigao cudan periskop.

negdje u duboko

plavetnilo oceana, cuje se glas spikera: “Sve veé¢i broj morskih katastrofa koje se dogadaju u
posljednje vrijeme, nema nikakve veze s prirodnim nepogodama kako je to receno na TV-u.

U pitanju je nesto mnogo, mnogo opasnije.”

Glas se polako gubio kako se podmornica

priblizava necemu sto je izgledalo poput velike morske pecine. Velika su se vrata otvorila i

podmornica je pristala. “Sto je sad ovo?’-

dvadesetak godina?!

pitate se, a pripovjeda¢ nastavlja:
ostaci X-COM-a.” Posljednja linija obrane od UFO-a.
Na to vam pitanje ni ja ne znam odgovor. Znam jedino da je prijetnja

“Pred vama su
UFO?! Nismo li ih veé¢ unistili prije

koja dolazi iz dubine oceana vrlo stvarna i da je X-COM jedino $to Zemlju moze obraniti od

nove napasti! Cijeli se svijet uzda u vas!

icroProse nas je ve¢ mjeseci |
ma pripremao na novi nasta
vak UFO-a, koji bi trebao

predstavljati veliki hit na polju
stratesko-akcijskih igara, idealnu ko-
mbinaciju tih dvaju zanrova. VGA grafi-
ka u 256 boja i prilicno dobra zvuéna g8
podrska dala je igri dovoljno kvalitete @&
(uz ne pretjerane hardwerske zahtjeve). |
Grafika je i ovdje VGA u 256 boja u
niskoj rezoluciji (320 x 200) sto vec
polako izlazi iz mode. Zvucna je
podrska malo poboljsana a postoji i veéa mogucnost insta-
liranja razlicitih zvuc¢nih kartica i razlic¢itost zvukova. Muzika
je nenametljiva i dobro odrazava atmosferu, dok su zvu¢ni
efekti za posebnu pohvalu. Instalacija igre je jednostavna a
ispravljeni su i propusti prethodne verzije (problemi insta-
liranja zvucénih kartica). Igra dolazi na 4 diskete, koje kad
se raspakiraju zauzimaju 14 Mb. CD verzija na hard-disku
zauzima manje mjesta (oko 4 Mb) i nudi puno animacija u
medusekvencama. Za igranje je dovolina jedna 386-ica s
4Mb RAM-a sto je rijetkost

kod igara koje dolaze s

proizvodne trake u proljece

'95. Igra je jednaka igri UFO

- ENEMY UNKNOWN. Prom-
. ijenjene su pozadine i tek-

stovi. Sami mozete odabra-

-4 ti tezinu igranja koja ce
Ld odrediti inteligenciju pro-

Lﬂhstgp Nﬂ;’; .

| pingmrs oluae pon crush sbeel

tivnika (hoce li lukavo cekati u zasje-
di ili ¢ce bezglavo Setati hodnicima).

Pred vama se nalazi zemaljska kug-
la na kojoj odredujete poziciju vase
prve baze. Potpuno je svejedno gdje
éete je postaviti. U ovom prvom,
o strateSkom dijelu igre, u ulozi ste
i e 8 ) Loordinatora X-COMa i na raspola-
ganju su vam svi resursi kojima X-
COM raspolaze pocevsi od novaca
do znanstvenika i tehnicara. Desetak
znanstvenika odmah zaposlite na raz-
voju nove tehnologije jer ¢e vam ona dobro doc¢i u borbi
koja vam predstoji. Unutar prve baze za akciju su veé
spremne tri podmornice i tim AQUANAUTA. Dvije su pod-
mornice tipa BARRACUDA, vrlo brzi presretaci za uniStavanje
UFO-podmornica. Njih odmah naoruzajte DUP torpedima
od osiromasSenog urana, koji imaju velik domet i relativno
veliku razornu moc¢. Trecu podmornicu, TRITON, posaljite
na mjesto na kojem su se Alieni ve¢ iskrcali.

Ovdje pocinje drugi, akcijsko-strateski, dio igre. U ulozi
svakog aquanauta naizmjen-
ice igrate protiv jaceg i §
opremljenijeg neprijatelja i
stoga - oprez! IskoriStavajte
sto vise zaklona kojih na
morskom dnu ima i previSe
i savjet pocetnicima; dok
ne razvijete jace naoruzanje,
ne ustrucavajte se na vel

This is o sbusaering crenbure
Llizr bhen .

oe puntic Deman
imioribiss babo
Eabire ohd bhe
hove earned & Lhe
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ko koristiti bombe (sva sreca da nitko
ne gleda na ekoloske posljedice pod-
vodnih detonacija). KoriStenje bombi
sastoji se od napinjanja (programiranja
u koliko ¢e poteza bomba eksplodira-
ti) i samog bacanja. Napinjanje bombe
je najces¢e na nuli, Sto znaci da ce
ona eksplodirati u istom potezu kada
se i baci. Neka vam snimanje pozicije
kod ovih misija postane navika jer se
ne isplati pretjerano pouzdati u pre-
ciznost aquanauta, pogotovo u pocetku.
Dobra je strana igre S$to aquanauti,
dobivanjem iskustava  uvjezbaju sve
svoje sposobnosti. Sve su precizniji,
Razvojem novih tehnologija mozete ih
opremiti i raznim oklopima, pa i oni-
ma koji ih neée ometati u letu (MAG-
NETIC ION ARMOUR), kao i ja¢im
oruzjima. Nova oruzja ne moraju uvijek
biti destruktivna. Postoje i tzv. THER-
MAL SHOCK Stapovi i bombe kojima
samo uspavljujete Aliene kako bi ste
ih zarobili zive. Akcija zavr$ava neutral-
iziranjem Aliena ili prekidom misije bije-
gom u TRITON. Nakon prve,
uspjeSno zavrsene misije, naci cete
mnostvo nepoznatih stvari koje
¢ée se znanstvenicima udiniti vrlo
zanimljivim. Razvoj nekog oruzja
vanzemaljskog podrijetla dat ée
vam razornu, dotad nevidenu
snagu. Zvucni pistolji, puske, top-
ovi i torpeda izgradeni od pot-
puno novih materijala predstavl-

Lyudmila Andianov
iT_SHpmIEs LEFT SHOuLDER

GORE: | zene
ubijaju, zar ne?!
DESNO: Bliski
susret

prodati na crnom trziStu, kao i ostale
nekorisne stvari kojih ionako imate
previSe. Kad se domognete novcanih
sredstava, pocnite razmisljati o proSirenju
baze novim strukturama, stanovima (LIV-
ING QUARTERS), skladistem (GENER-
AL STORES) ili npr. labosom (LAB).
Sto prije zaposlite veci broj znanstvenika
jer ¢ce vam njihova pomo¢ na pocetku
puno znaciti. Sve Sto oni istraze tehnicari
trebaju proizvesti kako bi vasi aqua-

jat Ce neSto cega bi se i Alieni j i

morali pribojavati. Kao i u pre-
thodnom dijelu igre. postoji i
drugacija vrsta oruzja, nesto slicno !
telepatskoj kontroli nad protivni-

kom, samo $to se ovoga puta naziva
MOLECULAR CONTROL. Ona moze
predstavljati jako oruzje u rukama aqua-
nauta koji su razyili svoje M.C. sposob-
nosti u posebno opremljenim labora-
torijima. Istrazivanjem ubijenih ili zar-
obljenih vanazemaljaca doznat cete
mnogo o njihovom dolasku na Zemlju
prije nekoliko milijuna godina, o jedn-
om potpuno nepoznatom dijelu naSe
povijesti (period izumiranja dinosaura)
i druge sitnice. Nakon podrobne anal-
_ize njihovih leSeva moci cete ih dobro

GNETIC 10N ARMOUR

armour i

Mognekic B
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nauti to mogli upotrebljavati. Nakon
prvih izvidackih misija, Alieni ¢e se
upustiti u vece pothvate npr. napadan-
je trgovackih konvoja, teroriziranje gra-
dova, ili napada na vasu bazu. Ovog
posljednjeg cete se najlakSe rijesiti jer
Alieni uvijek dolaze iz sredisnjeg dizala
i iz podmornickog hangara. S relativnho
malim brojem aquanauta na vasem ter-
enu lako cete se obraniti od invazije
stranih sila. Cim otkrijete njihovu bazu,
posaljite aquanaute da je razvale. To
mogu biti najteZe misije jer su njihove

DOLJE:
Napad na riblje
uporiste

Far bhe I0H
i

ey

l'ﬂ’
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baze obicno vrlo kompleksne i sastoje
se od nekoliko nivoa (8) koje trebate
pretraziti. Naravno, dovoljno je razoriti
njihov komandni centar (najbolje ¢uvan),
ali da biste sakupili vise bodova (i
stvari), trebate ih sve potamaniti. Razlicite
vrste Aliena (Aquatoid, Gill Man, Lob-
ster Man, Tasooth, Tentaculat...) imaju
razli¢ite karakteristike, izgled, inteligen-
ciju itd. Jedino im je zajedniCka mrznja

e prema ljudima i
neka tajanstvena
sila koja ih
pokrece i koja se
krije u plavim
dubinama. Raz-
vojem novih i boljih podmornica
sti¢i cete do grada TLETH-a,
najvaznijeg uporista UFO-a, koji
je sve donedavno bio nevidljiv
za vaSe scannere i sonare. Sto
vas tamo ceka, dokudite sami.
MicroProse je svim nostalgicarima
pruzio priliku da se prisjete UFO-
a. Hackeri koji su ga obozavali,
zavoljet ¢e i X-COM. Ostalima
preporucamo da pogledaju TERROR
FROM THE DEEP Mozda im se svidi.
Ove dvije igre su toliko slicne da se X-
COM nikako ne bi mogao nazvati nas-
tavkom UFO-a ve¢ dodatnim MISSION
DISK-om ili slicno. U svakom slucaju,
igra je dobra ali - ocekivali smo vise...

Lsrererrverreere

Tomislav Sakié

XCOMM: TFD

Microprose

PC386, PC486, PENTIUM, CD

Igrano na: :
PC486, 4 MB, 14 MB HDD



Buducnost je pocela

Godina 2027. Zak, progonjeni komjutorski hacker sjedi u zatvo-
ru, ocekujuc¢i sudenje za “nedjela” koja nije ucinio. Otvaraju se
vrata celije i ulazi William Devlin, ¢ovjek koji stoji na c¢elu Free
World Alliance koja se bori protiv organiziranog kriminala i
nudi vam dogovor, ¢camiti u zatvoru tko zna koliko ili zaraditi

slobodu borec¢i se u

sekunde i odluka je

ve je pocelo za kompjutorske
Spojmove daleke 1993. godine

kada se pojavila prva prava igra
za CD ROM Rebel Assault puna dig-
italizirane grafike, zvuka i govora.
Skoro dvije godine nije silazila sa
prvih mjesta ljestvice igara za CD
ROM i bila je za ono vrijeme prava
revolucija. Medutim mnogi su joj
prigovarali na smanjenoj slobodi up-
ravljanja (vasim brodom upravlja
kompjutor dok igra¢ samo vodi niSan
po ekranu i skida Tie Fightere) i
poprilicnoj jednostavnosti. No upr-
kos svemu,
danas je Rebel :
Assault klasika
komjutorskih
igara. Decki iz
Interplaya
(softverska
kuéa poznata
po Out of this
worldu, Blackthornu, Descen-
tu) uzimaju sliéan recept,
malo ga doraduju, modern-
iziraju i rezultat je pred vama.
Cyberia je visoko-tehnoloska §i
arkadno- avanturisticka igra
prepuna scena od koji vam
zastaje dah.

Vi igrate Zaka, koji neodoljivo
podsjeca na ve¢ pomalo zaboravl-
jenog James Bonda; neodoljivi $arm,
spremnost na humor u svakom tre-
. nutku, gomila
najmodernijih
igrackica i
naravno atletski
razvijeno tijelo.
Igra podcinje

specijalnoj misiji nazvanoj Cyberia. Djeli¢

pala, a igra je pocela...

uvodom koji za ¢udo izgleda loSije
nego sama igra kasnije i nastavlja

se prvim avanturistickim dijelom. S8

Sa svojim gliserom dolazite na plat-
formu usred oceana, gdje vas
ocekuje Rig popularno zvani San-
tos i najmoderniji lovac TF-22 sa

automatskom navigacijom, kojim se &g

morate probiti preko Skandinavskog
poluotoka duboko u Rusko podrucje
u Sibir. No da biste uopée pletjeli
morate prije toga prezivjeti jedan
zraéni napad, skrivenu tempiranu
bombu na vasem TF-22, samog San-
tosa, ali i ¢ari njegove prelijepe
suradnice Gie. To se sve dogada
u Alone in the dark stilu. Npr.

Zaka pokrenete strelicom prema gore
i on hoda ili tr¢i ovisno o situaciji
do tocke gdje vi opet preuzimate

kontrolu. Ako dalje postoji put samo f

naprijed i lijevo, moci cete ga pokre-
nuti naprijed ili lijlevo do nove tocke,
gdje mozda mozete pucati, zakloniti
se, sjesti za racunalo ili ¢ak poljubiti
poneku pripadnicu lijepSeg spola.

- Citava stvar je poprili¢no pojednostav-

Trenutak prije smrti

lienja, ali u samoj igri djeluje bez
zamjerki. Arkadni dio Cyberie je prica
za sebe. Gledajudi sa graficke strane
sve je perfektno nacrtano, animacija
je glatka i tu nema nikakve zamjerke.

LIJEVO: Osobitost druge

. misije je teska artiljerija,
koja ¢e vam =zadati mnogo
problema

SREDINA: Zadite neprijatelju
iza leda i unistite ga
DOLJE: Polagano se
priblizavamo CYBERIA
kompleksu

THRGET
ACQUIRED

Medutim javlja se problem kod up-
ravljanja, a to je da ga nema, naime
avion se kree po veé unaprijed
jzracunatim dionicama i tu ¢e lju-

A
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a ovako zavrsilo

Pomoc¢u infracrvenog skenera
otkrivate ispravnu Sifru

bitelji simulacija biti duboko
razocarani. U igracevoj kontroli je
samo krizi¢c ,zgodno nazvan niSan
kojeg on vodi i pokusava pogoditi
Sto viSe neprijatelja. Povremeno u
letu nakon lijepog pogotka ubacuje
se animirana sekvenca eksplozije is-
tog ili mozda krupni plan vaSeg avi-
ona u prolazu iznad ratnog broda
koji upravo ispaljuje jedan plotun
na vas. Nakon sedam takvih arkad-
nih misija od kojih su neke “Cupaj
kosu teSke” dolazite u kompleks
Cyberia, gdje morate poubijati naj-
manje tucet bad tipova, probiti par
sifri, ukloniti poneki virus, potraziti
skrivene prolaze da bi na kraju us-
pjeli naéi super razorno tajno oruzje
koje su vidi slucajnosti nazvali opet

TARGET
ACQUIRED

GORE:

Rasturite nepri-
jatelia kako biste
mogli napuniti
gorivom svoj TF-
22

DESNO:
TF-22 u prvom
licu

il priblizili kraju koji je stvarno di-

 posjeduje najzanimljivije su

Cyberia. Poslije jos dvije letacke
misije mogli bi reé¢i da ste se

vno napravljen i vrijedi odigrati
Citavu igru da bi ga se vidjelo. Od
zgodnih stvarcica koje Zak

posebne naocale koje otkrivaju i
najmanje toplinsko ili magnetsko
zracenje ,kao i prisutnost bio-obli-
ka. To se pokazalo najkorisnijim ko
otvaranja razli¢itih vrata kojih vjerujte
ima u izobilju.

Vrlo je zanimljivo uradeno sni-
manje pozicija, naime nigdje nema
save opcije ve¢ se radi o automatskom
snimanju. Pozicije se biljeze dovol-
jno Cesto i skoro nikad se ne mor-
ate vracati viSe od par ekrana un-
atrag. Iznimka je jedino, ako se nesto
zabrljali tj. zaboravili napraviti, onda
mozete hodati naokolo 20 ekrana,
ali zadnja pozicija ¢e biti snimljena
malo prije mjesta gdje ste npr. krivo
skrenuli ili zaboravili upucati nekog
vaznog frajera. To je vrlo zgodno jer
u svakom trenutku znate da li ste
nesto propustili i nema napredovan-
ja kroz igru dok ne napravite sve
sto je potrebno.

Muzika i zvucni efekti su naprav-
lieni besprijekorno. Radila ih je Th-
omas Dolbyjeva tvrtka Headspace i
stvarno su savrseni. Svaki Zakov
pokret popracen je odgovaraju¢im
zvukom, npr. teskim disanjem kod
guranja ogromnih kutija, zvukom

d U ovom trenutku Zak mora skinuti,
omilieno mu naoruzanje

gadenja kada dode u spavaonicu punu
prljavih carapa i donjeg rublja ili
pripadajuc¢im zvukom pri poljupcu s
Giom.

I Sto na kraju reci, Cyberia je
dugo ocekivana i sada kada se po-
javila ispunila je sva nasa nadanja.
Sretnim vlasnicima CD ROM uredaja
savjetujemo da je nabave i nece
pozaliti ni u jednom trenutku.

Hrvoje Kablar

Zahvaljujemo poduzeéu "AGIMA" na
ustupljenom CD-u.
Tel. (040) 833-113

UKUPNO
igranonai:

PC486DX66, 8MB, CD ROM




PUCACINA SVIH VREMENA

ilo je to doba vladavine hercule
Bsa. Ne onog grckog snagatora,

nego monitora. Rijetko je koji
PC imao hard disk a igre su se igrale
s disketa. Diskete su bile od 1.22 Mb
pa veéih igara nije bilo. Zatim su dosle
nove snage koje su se zvale CGA, EGA
ili VGA i na$ je hercules polako gubio
snagu. Danas mirno spava u naSim
ormarima, skuplja prasinu i prisjeca se
dana kada se pregrijavao radeci bez
prestanka jer se na njemu vrtila jedna
igra. Bio je to XENON 2. Nje-
govih 600-tinjak Kb, zauzima-
lo je nesto vise od pola 5.25"
diskete i zato je bio krajnje
“igriv’. Svi smo ga s
odusevljenjem igrali ne
vjerujuéi da postoji nesto bol-
je. Nismo ni znali koliko smo
u krivu dok nismo dobili’ VGA
monitore. Tada nam je posta-
lo jasno. Postoji nesto bolje,
a to je XENON 2 u boji. Ot-
kud sada sve ove silne boje?
Kako sve odli¢no izgleda! Kakva
odlicna grafika! Svi su bili
odusevljeni. Nakon onih dosad-
nih i nemastovitih SPACE INVADERS-a,
napokon nesSto bogato i dobro. XE-
NON 2 proizvod je programerske kuce
THE BITMAP BROTHERS koja je
poznatija po svojim novijim proizvodi-
ma poput THE CHAOS ENGINE ili
MAGIC POCKET. Muzika koju cujete
preko vaseg PC zvucnika
djelo je BOMB THE

BASS-a. Kao i kod' svake svemirske
pucacine, cilj je prezivjeti §to duze i
dospjeti $to dalje. Medutim ono S§to
nam novo XENON 2 donosi je
mogucénost nadogradivanja broda

oruzjem kojeg kupujete kod odvratne
spodobe, koja je neka vrsta svemir-
skog trgovca. Kod njega se sve moze
kupiti i -prodati. Novac koji vam je za
to potreban prikupljate uniStavajudi
neprijatelje. Nakon njihovog uniStenja,
na ekranu ¢e se pojaviti balon¢i¢ (no-

vac) kojeg trebate brzo pokupiti jer
nakon nekog vremena nestane a vi
ostajete praznih dZepova. Sto je balon¢i¢
veci, viSe je i novaca a ukoliko ga
imate dovoljno, na raspolaganju vam
stoji velik izbor oruzja (lasera, bacaca
plamena, navodecih projektila, bombi).
Osim novcem, ograniceni
ste i slobodnim prostorom
na brodu pa smo mogli
ponijeti “svega” Cetiri lasera,
dvostruki top i elektro-
kuglu. O razornosti takve
opreme nije potrebno puno
govoriti. Nadogradivanjem
broda u igri je sve viSe akcije i nov-
ca, pa je i sama igra puno zabavnija.
U igri imate 9 nivoa na kraju kojih
vas C¢eka neka posebno velika i opa-
sna spodoba koju je teSko proci (kao

i cijeli prethodni nivo). Spodobe idu
ovim redoslijedom: sipa, zmije, pauk,
skorpion, zmija, pas, kameleon, tenk i
na kraju, ogromni svemirski brod. Na-
padat ¢e vas cijela vojska razlic¢itih
neprijatelja koji se medusobno
vrlo razlikuju, svi su zaniml-
jivi i vrlo detaljno nacrtani.
Neki se kreéu pravilno, pa ih
je lako uniStavati ili izbjega-
vati dok drugi napadaju iznena-
da i ako promaSe, vradaju se
ponovo. Tolika raznolikost
neprijatelja i nivoa, i u idejn-
om i u grafickom pogledu,
jedna je od najvecih odlika
ove igre. Nivoi su prilicno teski,
tako da je malo vjerojatno da
¢e se netko “samo proSetati”
kroz ovu igru. Naprotiv, malo
je onih koji su je uspjeli
zavrsiti. Ako to i dozivite o tome ¢e
vas obavijestiti trgovac s pocetka price.
O grafici ne treba puno govoriti, nego
igrati ovu igru. Mogli bismo re¢i da je
XENON2 jedna od rijetkih igara koje
rade i na herculesu i na VGA monito-
ru, §to je za vlasnike herculesa prava
vijest. Iako nije u SVGA grafici igra
ipak izgleda fantasticno. Zvuk je vrlo
dobar i nije naporan za vase sluSne
organe tako da vas silne eksplozije i
pucnjava nece oglusiti. Ukratko, XE-
NON 2 je nezaobilazna liteei}tura, 0s-
novna lektira za svakog pravog HACK-
ERA. XENON 2 bio i ostao najbolja
svemirska pucadina u dvije dimenzije,
iako su se kasnije pojavile slitne igre
kao §to su GALACTIX ili RAPTOR. Ne
vjerujete? Provjerite sami.
K.M.




akon kojota na ledu u proslom
Nbroju, vijeran bi citatelj mogao

ocekivati da ée pingvini iz ovog
broja biti na vruéem limenom krovu.
No, zahvaljujuéi sretnom polozaju plan-
eta, stvari su doSle na svoje mjesto.
Kojoti su se vjerojatno vratili kuéi, a
pingvini su na domaéem terenu - ledu.
Dosli pingvini i otjerali kojote. Tako to
u zivotu biva. No da se pingvini ne bi
previse veselili, zivot im je zagorcao
ludi doktor MAYBE, koji ih je sve zar-
obio i zamrznuo. Nije nam poznata
temperatura smrzavanja pingvina, ali nam
je poznato da ih samo JAMES POND,
pingvin - tajni detektiv sa jo§ tajnijim
imenom ROBOCOP moze spasiti, odnos-
no odmrznuti. On mora proéi kroz
bezbroj soba, hodnika i nivoa maybeo-
vog dvorca kako bi ih oslobodio jed-
nog po jednog pingvina i prepustio
snijeznim radostima. Njemu, kao sk-
romnom pingvinu, nagrada nece biti
vazna. Izdavacka kuéa MILLENNIUM
napravila je ovu igru prvo za Amigu,
da bi se kasnije pojavile verzije za PC

I SEGU. Ve¢ ¢e vam na prvi pogled
biti jasno da se radi o pravoj Amiga
arkadi, kakve su na PC-u rijetke. Tisuce
kricavih boja, prvi su sigurni pokaza-
telj da je “pradomovina” ove igre Ami-
ga. No, nijedan vlasnik PC-a koji voli
arkade, sigurno nema nista protiv toga.
U ovoj su vam igri svi, osim pingvina,
neprijatelji i dotaknete li nekog od
njih, pada vam energija koja vam je
prikazana u obliku Zvaka koje Rob-
ocop drzi u ruci. Drugom rukom on
pokazuje koliko vam je jo$ preostalo
zivota. Sistem za ubijanje neprijatelja u
obliku ptica, zmija ili crva je taj da
sko¢ite i dok padate na njih drzite
tipku za dole. To ¢e pojafati snagu
vaSeg pada i vedina neprijatelja je odmah
mrtva. Nakon nekoliko nivoa, dodéi ¢ete
do velikog medvjeda kod kojeg cete
se, da biste ga unistili, dobro naskakati
po njegovoj glavi. Vlak ili autobus
moZete unistiti tako da tri puta skocite
na njih. Kao vlak, i autobus vas moze
pregaziti, ali osim toga, on ¢e vas jo$
i gadati djecom koja njime putuju u

Skolu. Zato se pazite letecih prvasica.
U igri se sve vrti oko igracaka i slatkiSa,
tako da njih uglavnom skupljate. Osim
sto ih skupljate, oni ¢ine i veéi dio
scenografije igre tako da dcete cesto
preskakivati rekete, torte, lopte i pal-
ice za golf. Posebnu pozornost obra-
tite na dvije stvari. Zvijezde i boce s
mrtvackom glavom u kojima je otrov.
Zvijezde vam daju, a boce s otrovom
oduzimaju energiju. ROBOCOP nema
nikakvog oruzja, osim skoka kojime
uniStava sve na $to skoci, tako da se u
vedini situacija mora snalaziti s onime
Sto ima a to su super rastezljive noge
koje ga mogu podignuti koliko god je
to potrebno. Stoga on moZe pokupiti
neke predmete koje se nalaze visoko
ili se moze uhvatiti za strop i tako se
popeti tamo gdje inace ne bi mogao.
Jedina mana koju ova igra ima je ta da
se ROBOCOP sporo kre¢e po stropu.
Iako se necete puno kretati po stropu,
nego samo do mjesta gdje Zelite pasti
i nastaviti igru, to moze biti zamorno.
Dobra taktika za uni$tavanje neprijatel-
ja je ta da se uhvatite za strop i Cekate
da neprijatelj prode ispred vas. Tada
se pustite i skocite mu na glavu. Podlo
i ucinkovito. JAMES POND 2 je, iako
je ve¢ izaSao i novi, treéi nastavak,
odli¢cna arkadna igra sa vrlo lijepom
grafikom u puno Zivih boja i vrlo
simpati¢nim likovima.
K.M.
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CD-ROM PROGRAMI
NINTENDO IGRICE
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| ZA SVE LJUBITELJE MODELARSTVA
| “ITALERI", "ESCI", "ACADEMY" MAKETE

ZVUéNE KART'CE, WMIVEVI; UWIDIiwi
DISKETE, RACUNALA, PRINTERI, MONITORI... .

SEGA IGRICE

% AVIONA, BRODOVA, ZELJEZNICA HO .

EPSON |
compaq. |

Canon|
FUJITSU
(D reioat
PRINTERI | POTROSNI

MATERIJAL ZA PRINTERE! |
TONERI, TINTE, VRPCE...

[Panasonic H

TELEFONI | SEKRETARICE
TOKOPIRNI UREDAJI...




Budim se u 6 sati ujutro. Zapovjednik nareduje jo§ jednu od brojnih jutarnjih patrola. Moja
gundanja vidljivo ljute zapovjednika. Ulazim u SPAD XIII. Moj vjerni mehanicar pokreée
propeler i buka motora me budi iz polusna. Polijeéem iz zraéne luke prema vedrom nebu i

krecem prema sjeveru gdje je opaZena grupa njemackih zrakoplova Nakon gpola sata leta,
dolazim do mjesta gdje su posljednji put Vldem ali_ner ,

put da na patroli nema Nijemaca, D

Okrecem glavu i ugle
muni

Patrola st : {
ulacija zrakoplova ’ oga Ssv-"
jetskoga rata. Vi, kao Amefsfanac iz
Chicaga, ne mozZete vise sluéaﬁ_go rat-
nim strahotama. Odludili ste o u
Europu i tamo pomo¢i Francuzima 4
-su jednom davno pomogli Americi

stekne svoju samostalnost. Kada uditate™:

igru preporucujemo vam da prvo
pogleadate zrakoplove i objekte koje
Cete sretati u igri. Prije pocetka igre
udite u meni u kojem se stvaraju mis-
ije. Tu mozete usavrsiti svoju vjestinu
bacanja bombi, borbe u zraku idr. Igru
pocinjete 25. sije¢nja 1917. u zraénoj

2

D : treci

]e pokusao pob)ec1 ali smo

S Vratili smo se u zraénu luku gdje nam

zadatku.

1 péd gradic¢a St.Marie Cappel. Om

'koji su igrali Wing Commander prim-

Snt ée dg je stil igre /Ostao - isti.
M,asem d4birete lik s kojim Zelite razgo-
i aZalost, igra'vam nece ponu-
¢nost odabira pitanja i odgo-
vora. kazgovara)te sa svima jer Cete
tako bm upuéeniji u sva dogadanja. Sa
ang doikom morate razgovarati da
pali koja je vaSa sljedeéa mis-

%o puno likova s kojima dete

modi razgovaratl i to je jedna od ve-
likih mana. Mozete se kretati iz pros-
torije u prostoriju (ima ih svega Ceti-
ri). Kasnije, kada budete prebaceni u
americku eskadrilu, moéi éete se kre-

ta:f unutar tri ekrana. Kada vam
zapovjednik zada zadatak, otidite u
hangar i tamo izaberite zrakoplov kojim
Cete letjeti. U pocetku imate na raspo-
laganju samo jedan zrakoplov (SOP-
WITH PUP). Nakon desetak misija, dobit
Cete priliku upravljati SE5a, a kasnije i
drugim tipovima zrakolova.

Kada u hangaru izaberete zrako-
plov, slijedi pocetak misije. Pogledom
na mapu (N) mozete vidjeti tko ¢e s
vama letjeti i gdje vam je sljedeée
odrediste. Kao i u Wing Commanderu
i ovdje imate autopilota koji vas moze
odvesti do odrediSta (ukoliko nema
neprijatelja). Pomodu njega mozete i




autb .
jama (ALK

parametre @
ja, sjene, odsjaj
streljivo, loml]en]e era L strmom
obrusavanju, sudaranje sa %takoplovi- §
ma idr.). Kada sretnete neprij
no je da slijedi borba. Najcesce je, cilj
dodi neprijatelju iza leda i zapucatfepo
njemu. Borba “prsa o prsa” je v
rizicna jer tada i protivnik moze po
jednako dobro zapucati po vama. Efekti
razaranja nisu bolji nego u Dawn Pa-
trolu dok misija ima pregrst. Od jed-
nostavnih jutarnjih patrola (gdje obarate
sve na $§to naidete), preko obrane

MITO0 osobnih i(hvatanje njemackog

plja jas- ;ng;, mo

lah zeppelina, ba-
tvornica, vlakova, konvoja |

pilota koji je ubio vaSeg |
[fn]atel]a Zanimljivo je da*misije |
uvijek biti.” uspjeSne
(neqE toghe zna¢i dasmorate pog-
mutl) ®€ak ih ne morate ni ponav-
Yjati (lako vam' to savjetujemo jer -
d redri _neée biti presretan
misiju zabrljate). Kada
edi razgovor s prijateljima i
1znosen]e izvjestaja. U meduvremenu
vas i novine izvjeStavaju o zbivanjima.
Kako dani prolaze vi postizete sve viSe
pobjeda $to moZete vid-
jeti na oglasnoj ploc¢i a
vrlo je lako moguce da
éete svojim uspjesima
zaraditi i koje odlikovan-
je. Zrakoplovi su vrlo lije-
po napravljeni (kao i ob-
jekti na zemlji, okoli§ i
dr.) dok je najljepsi zvuk
u igri, zvuk pogodenog
protivnickog zrakplova.

Ivan Rubelj
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100% ORIGINAL PC CD ROM DISKOVI

| Special Edition

ALONE IN THE DARK 3 559 kn
BATTLE ISLE 2 479 kn §
| BENEATH A STEEL SKY 506 kn §
| CREATURE SHOCK 635 kn 1 |

CYBERIA 548 kn §
DESCENT 463 kn
ISHAR 3 446 kn
LAWNMOVER MAN 233 kn §
MAD DOG Mc GREE 1 261 kn
MAD DOG Mc GREE 2 294 kn §
MEGARACE 237 kn § |
PANZER GENERAL 249 kn {1
| REBEL ASSAULT 329 kn
SEA WOLF 488 kn
| THE MASK 499 kn
| U.S. NAVY FIGHTERS 594 kn

UNDER A KILLING MOON 599 kn
| WING COMMANDER 3

BIOFORGE
DARK FORCES
MORTAL COMBAT 2
NBA LIVE ‘95

JWINGS OF GLORY
WOODROFF (GOBLINS 4)

SHAREWARE

5 STAR GAMES 152 kn
CD ROM 6 PAK 394 kn
DR GAMES FOR WINDOWS 158 kn
DR GAMES FOR DOS 158 kn
TOP 100 GAMES 2 291 kn

|_ENCIKLOPEDIJE

ANIMALS MULTIM. ENC. 354 kn
DINOSAURUS MULTIM. ENC. 297 kn §
PREHISTORIA 268 kn
ROCK 'N ROLL YEARS - 50's 395 kn
SPACE & ASTONOMY 249 kn
THE FAMILY DOCTOR 3 246 kn

PROGRANI ZA DJECU

497 kn
489 kn
456 kn
497 kn

A MATH ADVENTURE

ART CENTER

JUNGLE BOOK

PUTT PUTT JOINS PARADE
SESAME STREET NUMBERS 497 kn

5 ft. 10 PAK Vol. 2

MS Multimedia Jumpstart
Baftle Chess Enhanced
Home Medical Advisor 3
Space Quest 4

Movie Select

Rock Rap'n Roll

2000 Fonts

Sherlock Holmes

Arts & Letters War Birds
PC Karaoke Family Fund

10 ORIGINAL CD ROMOVA

5 ft. 10 PAK
special edition
Beyond Planet Earth

MS Multimedia Mozart
Hell Cab

PhotoMorph & Conversion
1994 Sports Almanah
Who Shot Jonny Rock?
Printmaster Gold

Corridor 7: Alien Invasion
National Parks of America
Sing A Long Kids 2

VYAOWOH a0 TVYNIDIHO 0l

Cijene su maloprodajne u kunama.

Mogucénost slanja postom
placanje po primitku.

Zatrazite besplatan katalog!
AGIMA d.o.o. telffax:

040/833-113

EDINIKOM

HARDWARE
SOFTWARE

¢

Konfiguracija za skole, fakultete, drzavne
ustanove, racunovodstvo-knjigovodsivo

486 SLC-40 MHz

FDD 3, 5 PANASONIC
4" MONO MONITOR
512 VGA
CHERRY HRVATSKA TlPKOVNICA
mml TOWER KUCISTE

DOPLATA ZA COLOR
MONITOR 900 kn

VRHUNSKI MONITORI 14",
ZVUCNICI § POJACALOM

16 W 160 kn

25 W 210 kn

SB 16 BIT 325 kn

CD ROM 2X 730 kn

CD ROM 3X 970 kn

CD ROM 4X 1072 kn

1 5“, 1 7“

41000 ZAGREB, 0ZEGOVICEVA 19
tel & fax: 01 234-528, 238-2245 230-997

¢

‘ Grga & Melita

Uredski namjestaj, kompjuterski stolovi
Najpovoljnije u Hrvatskoj!
Sve informacije na tel. 01/ 575-503




TOP 50 - NAGRADENI U OVOM BROJU: s
TOMISLAV STIMAC, NASICE I DORA FRATRIC, SLAVONSKI BROD

00S VOINVY

(5) RUFF’N'TUMBLE

UFO: ENEMY UNK.

00C}I VOINVY

)

pe)

S0 0 N0 Sk 0. =

.

.

1.
2

3

4

3
6.
7.
8.
9.
0.

(2)
(9)
(-)
(3)
(8)
(4)
(1)
()
(6)
(7)

WING COMMANDER 3
CYBERIA

MORTAL COMBAT 2
DARK FORCES

WINGS OF GLORY
KINGS QUEST 7

U.S. NAVY FIGHTER
CYCLEMANIA

LITTLE BIG ADVENTURE
OUTPOST

PINBALL ILLUSIONS
A.N.W. OF LEMMINGS
BLOODNET

ROADKILL

SKIDMARKS 2

ALIEN BREED T.A.
SKELETON KREW

PGA EUROPEAN TOUR
THE LION KING
ALADDIN




Igra koja je pokopala Doom

Prije otprilike 2 godine pojavila se nova moda pravijenja igara
koju su svi igrac¢i, mladi i stari, objerucke prihvatili. To je
tridimenzionalna akcijska igra koja doslovno podize adrenalin
u krvi, uvodi vas u radnju i gotovo izravno povezuje s dogadajima
na ekranu. Sirom svijeta prihvaéen je masmedijalni naziv Doom

Groznica.

ko upitate bilo kojeg igraca, koji

je, barem jednom, igrao Doom,

a li je to tridimenzionalna igra,
on c¢e vas zacudeno pogledati i reci:"Ti
si lud! Naravno da je Doom 3D
igra!!!”. Budite uvjereni, nakon Ssto
odigrate DESCENT necete vise tako
misliti. Kamo su nestale visine i du-
bine prostora?! Simulatori letenja su
tridimenzionalni, ali manjkavi, izgube
se u beskonacnosti neba, a pri tom
nedostaju referentne tocke, koje su
covjeku potrebne da bi odlucio kre-
nuti malo lijevo, naprijed, udesno,
unazad ili mozda samo malo viSe
ulijevo. Ipak, na kraju je netko doSao
na zamisao da se postavi naglavacke
u tijeku igre i time dobije apsolutno
novu dimenziju. Tako iz dubokog
bunara, kratkim pokretom joysticka,
nastaje dugacki tunel. DESCENT nam
to omogucava. Medutim, tu nastaju
problemi. Nakon tog manevra letimo
prema naprijed, ali u zbilji igre leti-
mo prema dolje. Tijekom igre ovo
¢e se ponoviti bezbroj puta, pa ce
vam se nametnuti pitanje, $to je gore,

S ———

Mr. BOSS vam dodjeljuje zadatak

¥

O AiTomap @

a Sto dolje. Ponekad se 3D prostor
DESCENTA osvjetljava svjetiljkama,
koje se nalaze na stropu i to ¢e vam
olaksati manevriranje u prostoru.
Jedino je malo teze prevariti ljud-
ski mozak c¢ija je orijentacija kroz

zivot prilagodavana drugim uvjetima,

no, u tome je i draz ove fantasticne
igre. Postavlja se pitanje, kako

izgleda mapa pravog 3D prostora,
koja se pojavljuje, pogodili ste,
pritiskom na tipku TAB? Jasno je da
se 2-dimenzionalnom mapom, pozna-
tom iz DOOM-a, nista nece postici.
Rjesenje je vektorski nacrtana mapa
u 3 dimenzije.Pojedini kutevi, pro-
lazi i ravnine, gube se takvom kar-
tom ako je staticna, tako da se prob-
lemu doskocilo mogucénoséu okret-
anja, rotiranja i zumiranja u svim
smjerovima. Takvim nadinom se dobila
maksimalna preglednost u bilo kojem
trenutku.

U svim ekstremno akcijski
optere¢enim igrama, osjeca se man-
jak umjetnickog duha u stvaranju
price, ali to se, naravno, rado oprasta.
Descent se moze svrstati u ekstrem-
no akcijsku igru, a prica se u njoj
moze, u najmanju ruku, nazvati zan-
imljivom.

"U 2132. godini izvori sirovina na
Zemlji potpuno su iscrpljeni.
Covjecanstvo pocinje zbog toga
iskoriStavati ostale planete naseg
Suncevog sustava. U ovim, nazovimo

SCORE: 5300

U Zaru bitke, pogadate ekran




Zbrisite podivljale robote sa ove planete

ih kolonijama, rade uglavnom roboti.
Dogada se ono S§to se moralo do-
goditi. Ove plehnate limenke totalno
polude i skrenu, te kolo-niste pret-
varaju u zatvorenike, odbijajuéi biti
njihovi robovi. Oni pocinju sami
proizvoditi nove vrste robota,
predvidenih za borbu. Vi ste taj sret-
nik koji je od strane kompanije po-
slan u te rudnike da svojim malim,
okretnim brodom
unisti njih i, naravno,
Sto viSe robota i to
za-mislite, za punu
trostruku placu. Prije
nego unistite po jedan
glavni reaktor, u sva-
kom rudniku morate
pronadi i osloboditi
sve zatvorenike. Tada
pocinje odbrojavanje
i u roku 50-tak sekun-
di morate naci izlaz
iz rudnika (mali sav-
jet; prije nego unistite
reaktor, svakako
nadite vrata izlaza, jer .~
poslije nemate vreme-

na lutati uokolo). ..
Kada to uspijete, na

kratko odahnite, jer vas ¢eka novi
zadatak, novi rudnik. Ne bojte se
brzog zavrSetka igre, jer mi-sija ima
dovoljno za par mjeseci igranja.
Tijekom igre moguce je pokupiti razna
artilje-rijska pojacanja za vas brod.
Na pocetku ste opremljeni samo la-
serom, dok kasnije pronalazite; vul-
can cannon, spreadfire cannon, plas-
ma fusion cannon te concussion i

Prije poCetka igre upoznjte neprijatelje

homing missiles. S vremena na vr-
ijeme naici ¢ete i na proximity bombs
(njih ispustate iza svog broda tip-
kom B a eksplodiraju tek kada net-
ko pokusa proc¢i blizu njih), smart
missile( raspr$i komadice plasme i
uniS$tava sve u blizini) i mega missile
(POZOR- udaljite se od mete kada
ispucate ovaj projektil). U svakom
se rudniku, po dobrom starom obicaju

nalaze crvena, plava i zuta vrata koja
nije mogude otvoriti bez kljuceva u
istoj boji, kao i odredeni broj
sakrivenih tajnih vrata, te predmeta
koji vam obnavljaju energiju i oklop.
Glavni izlaz otvara se¢ automatski,
poslije uniStenja reaktora. Da Descent
nije obi¢na igra, dokazuje i par funkci-
ja koje smo do sada mogli vidjeti
pojedina¢no u viSe igara, ali nikada
u jednoj. Npr. tipkom Print Screen
program vam “skida” slike u direko-
torij u kojem se igra nalazi, ili sa
F5 pocinje snimanje demoa, kojeg
pokrecete na glavnom meniju. Tako
¢ete uvijek modi snimiti na disketu
file s demom (ima nastavak .dem) i
dati ga prijatelju, dokazavsi mu tako
da ste prosli npr. 28 nivo. Naravno
DESCENT je mogude igrati i u mrezi,
preko nul-kabela i modema, bez ¢ega
danas viSe nema uspjeSne igre.

U nekim trenucima

tesko je prezivjeti

Vecéina dosadasnjih igara moze se igrati
koriste¢i mi$, joystick ili pritiskan-
jem 5 do 8 tipaka. Ali ne i Descent.
Igrajudi ga preko tipkovnice, vrlo cete
brzo shvatiti da vam nije dovoljno
niti deset prstiju, niti dvije ruke.
Najbolje je igrati kombinacijom tipki
i joysticka. Tipkama A i Z ubrzavate,
sa Q i E klizete lijevo ili desno, dok
joystickom rotirate brod u svim
smjerovima (ncSto

=% slicno “Magic Car-

petu”). Sve to zajed-
no izgleda komplicir-
ano, ali isplati se
potruditi pola sata i
kasnije puno duze
uzivati. 'Sto se hard-
. vera tice, DESCENT
mogu igrati svi koji
posjeduju 386DX/33
konfiguracijama i 4
MB Rama, ali moraju
se odre¢i nekih tek-
stura i detalja dok
proizvodac¢ cvrsto
preporuca 486DX2/66
s 8 MB Rama.. Cijela
w igra, sa svim misija-

ma, dolazi na 5 dis-

keta, dok mozete nai¢i i na share-
ware verziju koja dolazi na 2 dis-

kete.
S Hrvoje Kablar

PC386, PC486, PENTIUM, CD




~ jedamput, jo§ jedamput, jos
_jedamput odigrate. Mnogi su

- mislili da se ne moZe na-

_ praviti nita bolje, da je to vrhunac.

A sada se pojavio nastavak. Da li ée

Promjena imena igrada, timova,

menadZera i boja dresova.
OPTIONS: Mijenjanje osnovnih

parametara igre. '

SAVE DISK Snimanje pozicije.

FRIENDLY: Prijateljska utakmica.

D/Y COMPETITION: Stvarate
vlastitu ligu, kup natjecanje ili turnir
po vasim pravilima.

PRESENT COMPETITION: Uzi-
mate ucescée u bilo kojem naciona-
Inom, kontinentalnom ili svjetskom
natjecanju.

SEASON: Igranje jedne sezone
raspored igranja i zapravo sluzi kao vjezba za karije-

Dobro je imati

brinete se oko prodaje i
kupovine igra¢a i sl) i kao
igra¢/menadzer (kombinacija
jednog i drugog). Kad
odluéite zaigrati za karijeru,
upisSite svoje ime i birajte
nacin igre (ne mozZete igrati karijeru
kao obican igrac). Zatim slijedi oda-
bir jednog od 1500 timova iz 146
zemalja Sirom svijeta, koji ¢ete voditi
narednih 20 sezona. Kada pripremite
klub za utakmicu, vrijeme je da nas-
tupite kao igra¢. Prije utakmice po-
javit Ce se lista vasSih igraca i uman-
jena slika terena s trenutnom for-
macijom. Ponekad se kraj lika igraca
pojavi i Zuti ili crveni karton.Pokraj
imena se mogu pojaviti kvacice ili
iksevi. Kvadice oznacavaju da ste na-
pravili neki vrlo dobar potez, a ik-
sevi znace drugu krajnost. Kada ko-




SENSIBLE SOCCER

Renegate

¥4 A500, A500+, A600, A1200, CD32

Igrano na:
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povlaceéi joysuck ulx]evo nekelxko puta

SUPER VJEVERICA

pa svaku pricu trebate barem tri stvari Dobrog junaka, loSeg junaka i
_ zaplet. Ova igra ima i viSe od toga. Lo$ junak je zla Zaba KING TOAD a
jdobn junaci su_ specualm ‘agent SKUNNY HARDNUT i njegova djevojka,
supermodel ROSIE. Naravno zaplet je tu a glasi otprilike ovako: KING TOAD,
koji je &vrsto odlucio jednom zauvijek obracunati sa SKUNNY-em i da bi ga
uhvatio, namjerava pohvatati sve vjeverice, znajuci da ¢e ih SKUNNY pokusati =455 I — .
osloboditi. Tada bi se SKUNNY na$ao u stupici a pobjeda KING TOAD-a bila bi preskoCite. Ako neke prepreke ne
kona¢na i on bi nesmetano vladao Sumom. Va$ je zadatak da u ulozi SKUNNY- mozZete prijedi, popnite se na drvo i
a ili ROSIE; oslobodite vjeverice i svrgnete KING TOADA s vlasti. U potrazi za skoéite na pauka, koji ée vas nitima
super orahom, vas$im najjadim oruZjem koje vas pretvara u SUPER VJEVERICU, svoje mreZe, prenijeti na drugu stranu.
morat Cete prijeci cijelu Sumu. Tek kao super vjeverica, mozete se boriti protiv. Ako ni to nije dovoljno, skocite na
KING TOAD-a. Vjeverice su poznate po tome 5to vole stalno nesSto grickati pa drugog pa na treceg pauka i stiéi cete
tako i vi, za vrijeme vaSe avanture, njupate kolace i razne bombone rasute po na cilj. Preko jako visokih prepreka
Sumi. Morate paziti na ose i mravce, koji mogu gadno ugristi pa ih je bolie mogu vas prenijeti marljive pcelice, koje
izbjegavati. PuZzevi vam ne bi trebali predstavljati ve¢i problem. Jednostavno ith ¢e vas na svojim ledima odnijeti na
sam vrh. Zgodno, zar ne? “SKUNNY &
ROSIE” je idealna igra za djecu od 4-
8 godina, koja ne znaju $to su trolovi,
mutanti, bitmapiranje i korporacije ali
vrlo dobro znaju da su puZzevi spora
bica, pcelice marljive a' vjeverice zal-
jubljene u grickanje oraha i ljeSnjaka.
Gric,gric. Njam,njam. Nece vam biti
dosadno!!!

K.M.




U tvor-
lo Anite)
icu (koju

Slobodn() kri modlfluréla) imao prist-
am desno i u sve 0%0]6 u term nala. Anite
i ic obavijestila i o Scriebmani

- Veatio  sa
okasti ki

ugraditi Schrlcbdm,mn ov prlkl]ucdk
io od njega dd ones- u glavu. Njegov se ured nalazi na
: u sa osigurac¢ima. Zatim donjem katu (lijevo). Kada sami
0Zornost pohca;cd Ipal § skladi sugd() do ondmdu]c pokusao sant
domisljatosti, uspio. sam ga [
te . je zakl;uéto da

zatrebati).
desne

Uglcdao sam,
strane, vrta.

S

jelo te sam Zamoii
Sa srecu. Nakon n;c

tog robota za ciSéenje i pom ) a v tne m u ot ‘{ . Obavio sam razgg
kako bi Joeyu svidio taj oblik. Uba- sa tipki 1 nom kontr r s lije¢nikom i dobio sam Schr
cio sam njegov clektronski mozak | omod, pritis- bmann-ov i ~1ué:1k. Zauz’vrat sz
u robot i evo, dobri, stari Joey je stovremeno a ' ] ‘
opet tu. Bududi da od njega nisam na lijevoj
aznao ba$ niSta Sto bi mi koristi- strani kontrolhog panela. Uzco sam
lo, nastavio sam istrazivati palion- Zarulju i na njeno mjesto postavio
icu i naiSao na Hobbinsa s kojim mali komad plastike koji je, zapra-
sam popricao. Stao sam na dizalo vo, plasti¢ni eksploziv. lznova sam
koje je aktiviralo alarm, $to je ima- pritisnuo prekidac¢ za sarulju a za- (k()jL s€ nalaii p()red tunstml\
i lo za posljedicu da je Hobbins tim sam prekida¢ u kontrolnom edeci logicar
morao doéi i iskljuciti alarm a ja panelu pomaknuo prema dolj
sam za to vrijeme otiSao u njegovu  Vratio sam do dizala. Ugledao sam
onicu i iz ormarica uzeo okasti = crveni kabel i zatrazio Joeya da ga
Zamolio sam Joeya da pokrene = prereze. Upotrijebio sam osobnu
transportni robot jer mi je Hob- iskaznicu na prorezu pokraj dizal
i bins otkrio uzork kvara. Uz malo i spustio se kat niZe. Pokupio sam
ncg@iov;mjn, on je to i udinio. Kako . prerezani kabel i otiSao ulijevo a  Sidro i
: je proradio robot tako je proradi- zatim sam prosao kroz zelena vra-
lo i dizalo pa sam se, u trenutku ta. Upotrijebivii osobnu iskazni
kada se dizalo spustilo, primio za na prorezu pokraj vrata. USao sam
cijev po kojoj se dizalo kretalo i u . u drugu sobu i pokupio c¢asopis,
“varogasnom” se stilu spustio kat  koji se nalazio pod jastukom. Za- otrijebio sam sidro s kabelom
; nize. ZatraZio sam od Joeya da  tim sam otiSao do putnicke agen- znaku sigurnosne sluzbe i nasa
otvori vrata a zatim je uslijedilo. cije i tamo poraggovarao s ¢ovjekom. u zgradi. Krenuo sam udesno,
nesto $to me prilicno zbunilo. Pol- Dao sam mu €asopis u zamjenu za cio osobnu iskaznicu u prorez pg
icajac me je pokusao ubiti no, na; kartu. Sada morao pronadi interfacca i na$ao se u jed
njegovu nestetu, raspolovila ga je Lamba (dire’? tvornice  cijevi). potpuno novom svijetu, u virt
kamera koja se nalazila u kutu sobe. Porazgovara njim i dao mu om svijetu kompjuterske n
Pretrazio sam les i uzeo osobnu  kartu u zamj obilazak tvor- LINC. Pokupio sam loptu, skr
iskaznicu i suncane naocale. 1zas nice. Vratio io tvornice i udesno, otvorio torbu te
sam iz sobe i nasao se na ulicii . pricekao Lam vo sam razgo- povecalo i rodendansko iznena
Otisao sam desno do dizala i usa varao s nji ‘ me poveo u Zatim sam upotrijebio progra

kabel zajedno daju
ucinkovito pomagalo koje
odmah namjeravao isprobati. C
sam do pozarnog izlaza, kojeg
jos na pocetku otvorio Sipkom,
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dekompresiju podataka i nastavio
opet desno. Stavljajuéi propusnice
u rupe na podu, krenuo sam u
slijedeéu prostoriju u kojoj sam
pokupm sam bistu i knjigu. Upotr-
xlclflp sam povecalo na tri doku-
: ‘“;1 da bi ih deSifrirao, fkon
‘sam se iskljucio iz virtualnog
Tada sam up()tu]d)lo ob-
aznicu na terminalu, progitao
okumente, aktivirao Phoenix
am te prebacio sav novac s
yovog racuna na svoj oduzevsi
U’ tako sve pristupne dozvole.
Otisao sam popricati
(nasao sam kod dizala) a on mi je
dao dozvolu za ulazak u svoj stan.
Otisao sam do stana (on je pored
stana u kojem sam pokupio caso-
pis) i uzeo video kazetu s police
‘za knjige. IzaSao sam iz stana i
otisao do dizala. Tada sam razgo-
varao s vratarom kluba koji se nalazi
lijevo od dizala. Sada je trebalo

%;nnau sponzora, a za to je bila

calna gospoda Piermont. Nakon
mm,ovora s njom otisao sam do

n;é/moq apartmana ( onaj s privat-

dizalom) i pri¢ekao je da ud
P artman. Pozvonio sam i pred:

b

Stavio se kao Robert (mojim pravim

imenom) i za tren oka se na$ao
njezinom apartmanu. Dok je on
telefonirala, ubacio
video rekorder i u trenutku
je pas poceo lajati na macku, pok-

upio sam nekoliko psecih kolacica |

iz zdjele i izaSao iz apartmana. Vratio
sam se do dizala i stavio psece
kolagic¢e na dasku. Kada se pojavio

pas gospode Piermont i poceo lajati, §

povukao sam uze. Zatim sam uSao
u katedralu. Pro$ao sam kroz gornja
lijeva vrata i otvorio srednji
ri¢. Na svoje zaprepaStenje,
sam da je Anita mrtva zbog
like doze zracenja. Hmm, tu je ne

s Lambonmi®

¥

sam kazetu u
kada

* otvor iznad

Vl‘dtl() se d()
()(ll]LlO

reaktor,

io sam

osljepljenje
desno port

0ji je s caSe uzeo 0tl§k€
kon toga otisao sam do

prst na
; U tajnoj
io sam Sipku da bih
otvorio drvemi sanduk. Zatim sam
dio poklo s velikog sanduka
prenio na manji na kojeg sam po-
tom stao. Upotrijebio sam Sipku i
klijesta kako bih napravio prolaz
kroz ventilacijski otvor. Prosao sam
novostvorenim prolazom i nasao se
u tunelu podzemne zeljeznice.

nju i vrata s
sobici upotri

Otiao sam desno pa zatim uz di-
jagonalni dio pruge te opet desno.
Stavio sam zarulju u priklju¢cno

mjesto, koje se nalazi lijevo od

rupe, pazeci pri tom da se previSe

ne priblizim rupi u kojoj j
cudoviste. Otisao sam desno i ope
me je samo brzina spasila od sig
urne smrti. Otrcao sam do kraj
tunela i provukao se kroz rupu
Sipku sam dvaput upotrijebio n
dijelu zida iznad vena, pokupio cigl
te ponovo upotrijebio Sipku n
oteklini pokraj
ciglu. Izvadio |
line, pricekao
i zatim pros
kontrolne je
peraturu i
reSetkama iz
to trebalo uf

am Sipku iz otek-
igne robot, izasao
z vrata. Pomocu
snizio sam tem-
a0 Sipku na
valije. . Sve' je
e no Sto se
znova otvori.

sam ytisao desno i

razbio kristal,
 sam iz sobd i prosao kroz doni:

 itinu 1skazmcu na konzoli,
i kluesta. koja sam pokupio porc

itkiva u otvor. Uhvatio sam kab
ena i na nju bacio

sve zavr§ilo. Mozda ne ba$ najs

Ubacio sam Jo-
prorez
na moju
Krenuli

n sam dosao.
kog otvora
Joevu da
sa spremnicima,
; ti i zamolio
spremniku
inio, otisao
mnicima i na-
otisao
zatim
Upo-

rata i
desna vrata.

L OtVOTrio vra
prostoriju,

upotrijebio an-
isk‘aznicu za

re Upotri)cbm sam prorok(w bues
ako bih onesposobio viteza.
Isklju¢io sam se ‘i ponovo ukljucio
pomoc¢u Anitine iskaznice. Otisao
sam do viteza i krenuo desno
Upotrijebio sam oscilator kako bil
pokupio sam  virus
HELIX i lskfjuun sam se. lzasac

desna vrata. %‘l ipotrijcbio  sam  An
d ldtlllr :

desnih vrata kako bih uzeo kom
di¢ tkiva iz vdxgog, spremnika i br:
ga stavio u veliki zaledeni spr

nik. Sve sam to ucinio velikom |
inom jer bi se, u protivhom, tk
dezintegriralo. Otisao sam desno
otvorio pretinac pod konzolom
njg androida. Zatim sam upo
bio konzolu kako bih uéitao p
ke za lik i pokrenuo progr:
¢e ozivjeti androida. Joey gse
ratio, malo smo popricali

udesno. NaiSao sam na

enzorima koji se moraju istc
eno aktivirati, zamolio ]
odnosno Kena) da stavi ruk
i evo, proradilo je.

io sam prostoriju a u
am otisao desno te zavezao ki
a drzace cijevi. Spustio sam se
jestvama i bacio zaledeni komad

iletio u sljedeéu prostoriju. Na
to mi je otac pao sa stolice
cao sam Kenu da sjedne i t

nije ali sada sam barem slob
covjek.
Dr.

Denko & Ing. Kre




Postojalo je doba mira i srece. Postojala su cetiri ratnika koji
su taj mir i srecu branili i ¢uvali. Jedne je noéi jedan ratnik
ubijen, ostali su nestali. Mir i sreca su nestali, ljudi su izgubili
svaku nadu. Jo§ samo malobrojni vjeruju u legendu koja govorl
o covjeku koji ée vratiti cetiri ratnika.

ORE DESIGN je tvrtka koja

se odlikuje kvantitetom -ali i

kvalitetom svojih igara. Tako i
ova igra, u hrpi sli¢nih, odskace svo-
jom kvalitetom. Vi ste u ulozi mladog
barbara ili barbarke (ovisno za Sto se
odlucite) na dugom i mukotrpnom putu
trazenja samoga sebe. Da biste zavrsili
igru, trebat dete itekako upotrijebiti
glavu. Igru zapocinjete u Sumi naoruzani
samo macem. Ukoliko se osvrnete na
desni dio ekrana, primijetit ¢ete vaSe
lice koje predstavlja energiju. Kako
gubite energiju tako se vase lice mijen-
ja sve dok se na kraju ne pretvori u
lubanju. U gornjem dijelu ekrana pos-
toji prazan prostor s crtom koja pred-
stavlja neprijateljsku energiju. Na sa-
mom vrhu nalazi se slobodan prostor
za jo$ jednu crtu. Dok drzite tipku za
pucanje crta raste, a kada stigne do
kraja, otpuStanjem pucanja, ispaljujete
vatrene kugle. Eto, ta crta predstavlja
psihicku energiju vaseg lika. Na pocetku

Wmm&ﬂ&$&MMH

se ta crta sporo puni, no kako posta-
jete uspjes$niji u igri, povecava se i
brzina punjenja. Povrh svega, moci cete
vidjeti broj preostalih Zivota. Pritiskom
na SPACE, pojavljuje se novi ekran,
gdje vidite novc¢i¢e kojima kupujete
hranu, napitke, razne predmete i sl;
energiju maca i vasu psihic¢ku i fizicku
energiju. Tijekom igre obje se energije
povecavaju kupovinom boljeg maca, ispi-
janjem napitaka i iskustvom. Na ovom
ekranu postoji i opcija za razgo-
vor, upotrebu i pretrazivanje
okoline ili predmeta koji nosite
§to sve mozete vidjeti u
kudicama na dnu ekrana. Igra
se sastoji od 12 nivoa. Likovi
se dijele na dvije grupe:
napadace koje morate Sto prije
unistiti i one koji vas ne na-
padaju (s njima mozete trgo-
vati i razgovarati). Prijateljski ¢e
likovi obi¢no traziti od vas pro-

tuuslugu tako da dete, osim svojih,
rjeSavati i njihove probleme. Kako
napredujete u igri, saznajete cijelu pricu
i postajete svjesni tko ste i kako
upravo vi stvarate legendu. Igra zauzi-
ma 5 disketa, a minimalna platforma je
Amiga 500.
Denis Kovacié

DRAGONSTONE

Core Design

UKUPNO
Igrano na:
AB00, 1MB, 5 2DD
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1.MTB,18 speed, Shimano TY20, alu-felge
2.MTB,18 speed, Shimano TY30, pogon Altus A20, alu-felge
3.MTB,21 speed,Shimano Altus C10, pogon i kocnice Altus
C10, Michelin gume
4.MT1B,21 speed,Shimano Acera, pogon i kocnice Acera, sedlo
San Marco, volan Axo titanium, rama welded TIG, Michelin gume
5.MTB,21 speed, Shimano Alivio, pogon, kocnice i osovine Alivio, sedlo
San Marco, volan Axo titanium, rama welded TIG, Michelin gume
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ZERVNI DIJELOVI!!

ATALOSKE PRODAJE !!




Autiéi za sve terene

Za Team 17 ste vjerojatno veé svi ¢uli i stoga nema potrebe
nabrajati vam njihove legendarne igre. Po prvi puta nam
donose utrke auti¢éa i rezultati su viSse nego dobri.

igri postoji Sest razlicitih tere (bez obzira na to vozit lete sva tri), poboljsanja
na, tako da na pocetku mozete zatim jedan od tri ponudena autica i poskupljuju
igrati samo tri (sports, canyon, na kraju, kupujete razna poboljsanja sa svakim
forest), a do slijedeca tri (space, moon, novim
alien) morate dod¢i vjeStom voZnjom. stupnjem.
Prije pocetka utrke odaberite jedan Ako se
od tri ponudena nadina voZnje, ; ipak vise
odnosno tipa igre. To su ARCADE volite utrkivati s prijateljima, odaber-
MODE gdje se natjeCete sa Cetiri autia ite BATTLE ili LEAGUE mode igre
kojima upravlja racunalo, BATTLE . _ koji se u par sitnica razlikuju od
MODE gdje se natjeCete sa svojim ARCADE moda. Tako
prijateljem i LEAGUE MODE gdje imate npr. ovdje ne mozZete
moguénost igranja protiv, maksimalno kupovati poboljSanja i
Sest igraca, bilo vaSih prijatelja ili | koliko smo mi primjetili,
racunala. ne mozete doéi na zad-
Odabirom za vas auto. U ta po- nja tri terena. Njihova
Arcade moda  boljSanja spadaju novi je prednost $to ovdje
prije starta, bolji motor (vec¢a brzina), mozete mijenjati brzinu
birate jedan bolji mjenja¢ (ubrzanje), bolje gume igre, postavljati prepreke na stazi,
od tri ponu- (auto bolje “lezi” na cesti), ja¢i oklop odredivati broj utrka i bodova potre-
dena terena (manja oStedenja) i razni specijalni do- bnih za pobjedu te gadati jedan drugog
daci koji vrijede raketama. I za kraj jedna vazna na-

samo za sljede¢u pomena. Kod ARCADE moda dobro
stazu koju vozite. pripazite koji déete auto odabrati, jer
Ti dodaci su kada ga jednom odaberete ne mozete
posebne kodnice, ga viSe zamijeniti drugim.

bolji amortizeri i
bolji upravljac
pomodéu kojeg <
lakse upravijace  P\MESEE==I=I/ANE=NeiIN[€
vozilom. Nakon Team 17

zavrietka svake 5 —
utrke, da biste se
kvalificirali za
sljede¢u, morate
zauzeti jednu od
prve tri pozicije
jer inace pocinjete
od pocetka.
Takoder, ovisno o
poziciji koju
zauzmete, dobi- e
vate razlilite UKUPNO
koli¢ine novca Igrano na:

kojim kupujete A1200, 2118, 2. 20D
poboljsanja. ; SR
Naravno,

4x4 JEEP

Kao stvoren za neravne terene
i prilicno spor na betonskim
stazama. MozZete ga ubrzati

kupovinom boljih moftora. Hresteilr - Dosck

BUuceY A500, A500+, A600, A1200,
Kompromis izmedu formule i
jeepa. Podjednako je brz na
svim ferenima i moZete ga do-
datno opremiti. Po nasem

misljenju, on je najbolji izbor.

FORMULA
_savrieno ‘leZi” na stazi, ali |
samo betonskoj (sport, space).
Vilo je spora na drugim tipovi-
ma terena i nju vam ne
preporuc¢ujemo.
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Sest je brojeva ve¢ iza nas. Iako nam stalno piSete i $aljete svoje prijedloge, odluéili smo napraviti
anketu kako bismo casopis udinili jo§ boljim za sve naSe vjerne C(itatelje. Ali “Hacker” ne bi bio
“Hacker” kada vas i ovoga puta ne bi nagradio. Pozivamo vas da se odazovete u $to veéem broju a
poduzeée  AGIMA, SPONZOR OVE ANKETE dod;el]uje sh]edece nagrade

%

1. Zaokruzite §spo :
.

2. Napisite koliko
3. Zaokruzite koj
@3 osnovna S$kola
srednja S$kola (napiSite i usmjerenje)

c) fakultet (napiSite naziv Fakulteta)
d) zaposlen/a sam

W

sve su podjedﬁ
sve su podjednako lose

svi su podjednako dobri

13. “Hacker” bi trebao izlaziti:
a) pocetkom mjeseca
b) sredinom mjeseca

. c) krajem mjeseca

& }@% vapture ;  d) nije mi vazno vrijeme izlazenja

Svoje Edgovore ispiSite na obican paplr i %ﬁgfw e na adresu reda C%Mfla] asm]e "do 31.05.95.
Sretne dog;mnke objavit ¢ 7. broju Hackera.
IME 1 BREZIME

ADRESA I TELEFON
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ZNANSTVENO - TEHNICKOG
STVARALASTVA MLADIH.

GDJE?
GRAD MLADIH - ZAGREB

KADA? ‘ @@}? r
1.2.3.06.95. - DRZAVNA SMOTRA

KAKO?

PUTEM PRIJAVA U SVOJIM
SKOLAMA | U SURADNUJI S
UCITELJIMA SRODNIH PREDMETA
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DIRECTORY OPUS

Umijeée rada s diskom

oblika, a za Amigu su najpoznatiji DiskMaster i

FileMaster, dok su na PC racunalima poznatiji Norton
Commander i PC Shell. Ipak, medu svima njima zasi-
gurno je najbolji i najmodularniji Directory Opus. Osim
profesionalnog izgleda, ima vrlo opS$iran konfiguracijski
program i za njegovo potpuno upoznavanje trebate izd-
vojiti barem dvadesetak minuta, a mogucénosti DOpusa
se povecavaju budué¢i da moze koristiti vanjske pro-
grame kao svoje module i jer koristi AREXX. Osnovni
nacin izvrS§avanja naredbi izvodi se selektiranjem ispisanih
fileova i odabiranjem opcije koja ¢e se nad njima izvrSiti.
Dakle, za premjeStanje DHO:C/Avail, selektirate Avail kao
SOURCE i izaberete DESTINATION u drugom prozoru,
te pritisnete MOVE. Pojavit ¢e se prozor koji ¢e vas
izvijestiti o operaciji koju trenutno izvodi. Iako je taj
postupak poznat svima koji su ikada vidjeli ovakvu vrstu
programa, nuzno ga je spomenuti. Osnovne funkcije u
programa za rad s diskom su funkcija za kopiranje
(COPY), kopiranje s promjenom imena (COPY AS), po-
micanje (MOVE), pomicanje s promjenom imena (MOVE
AS), brisanje (DELETE), promjena
imena (RENAME), promjena imena
diska (RELABEL) i napravi novi DI-
RECTORY (MAKEDIR). U DOpusu
postoje ugradene funkcije za prikaz
slike s automatskim prepoznavan-
jem formata, citanje ASCII i HEX-
DECIMALnog koda, funkcija za EF®

Programa za rad s fileovima ima mnogo vrsta i

~-—-BMED_31-May-93 23:35:16

B wane |Fw

Enter select pattecs

ovnici koja vam
najvise odgovara
itd. - DRIVES
meni ¢e vam
omoguditi editi-
ranje imena pod
kojim <¢ce se
nalaziti neki di-
rectory ili drive
(oni se nalaze u
lijevom dijelu
pulta) te se mogu birati pritiskom na desnu tipku mi$a.
Moguée im je mijenjati ime, boju i mjesto u nizu. U
FILETYPES meniju je moguce odrediti vrstu filea i pov-
ezati je s nekom funkcijom ili programom koji ¢e ju
modéi prikazati. Tako je mogudée pritiskom na SHOW
funkciju prikazati tekst, animaciju ili sliku u ILBM, GIF,
PCX, JPEG ili drugim formatima. HOTKEYS sluzi za
definiranje funkcija ili programa koji ¢e biti pozvani u
slu¢aju da pritisnete kombinaciju tipaka koju ste sami
odabrali. MENUS funkcionira isto kao i BUTTONS meni,
samo $to modificira PULL-DOWN meni. OPERATION se
sastoji od viSe izbora pomocu kojih mozete odrediti
kako ¢e kopirati fileove, da li ée vas upitati zelite li
obrisati file, na koji na¢in ¢e prikazati datum i vrijeme,
koje c¢e sve podatke prikazivati u
radnim prozorima, opcenito sve $to
se moze zamisliti u vezi sa stan-
dardnim operacijama i upozorenji-
ma. - SCREEN meni se brine za
vanjski izgled vaseg DOpusa, a
moguce je promijeniti izgled streli-
ca koje pokazuju veli¢inu directo-

=

T

Al

thrare

preslusavanje MODULES i SAMPLES, §&
funkcija za provjeru da li ¢e oznaceni
fileovi stati na DESTINATION DI-
RECTORY, brojac¢ bytova, zastita file-
ova, dodavanje komentara fileu, is-
pis filea, startanje EXECUTABLE filea

BELFTT

Skay | B G eatries |  Camces |

rya, boje ekrana, broj boja i re-

% zolucija u kojoj ¢e se otvoriti DO-
== Tness pus, tip (FONT) slova za svaki dio
%%", : ekrana, dodatne opcije za laksi rad

s prozorima i sl. SYSTEM, osim S§to

ureduje velicinu DOS prozora koji

i jo§ mnoStvo manje koriStenih =—/———
funkcija kojih ima jos barem toliko

koliko smo ih nabrojali. Najznacajnija osobina samog
DOpusa je njegova modularnost. Osim pulta s funkcija-
ma, koji se nalazi odmah ispod radnih prozora, postoji
i meni u kojem mozete odabrati konfiguracijski program
(pritiskom na malo slovo Q u donjem desnom kutu
ekrana). Pojavit ¢e vam se niz tipki s nazivom podrucja
koje kontroliraju. BUTTONS meni sluzi za premjeStanje
funkcija koje se nalaze na radnom pultu. Moguée je
stvoriti potpuno novu funkciju, npr. iz Opusa uditati
TRUECOLOUR
sliku pomocu
vanjskog progra-
ma predvidenog
za to. Funkcije
se mogu kopi-
rati, premjestati,
moguce im je
promijeniti boju
slova i pozadine,
odrediti  za
e e svaku funkciju
= L@ tipku na  tipk-

ée se otvoriti prema potrebi nekih
funkcija, te omogucava odabir kojim
éete jedinicama prikazivati prazan prostor na disku (Bytes,
KB, MB ili u postocima), autodetekciju diskete, pamdcenje
ocitanog direktorija, ikone za svaku vrst filea ili modula
za formatiranje i kopiranje disketa. Takoder je moguce
odrediti direktorije koji ¢e se sami ucitati kada startate
DOpus ili skripte koje ¢e se izvrSiti u slucaju prvog
ukljucivanja programa. Skripte su dio moénog AREXX
jezika na Amiga racunalima, a mogli bismo ih usporediti
s Macroima koji se mogu na¢i u svakom danasnjem
profesionalnom programu.

Kad ste sve funkcije uredili kako vam najvisSe odgo-
vara, vratite se na pocetni meni, stisnite SAVE pa OKAY
i uzivajte u radu i u okolini koju ste sami stvorili.
Kratak opis kojem ste upravo posvetili svoje dragocjeno
vrijeme, zagrabio je tek kap vode iz oceana mogucnosti
koje pruza Directory Opus v4.12. Sretnici koji ga imaju,
neka poku$aju usavrStiti svoje znanje, dok ostalima
preporu¢amo nabavku ove vrhunske alatke za rad s
diskom i racunalom.

Tihomir Jauk




HACKERI

1. Zelim znati sve o igri “MAUPITI
. ISLAND” i njezinom rjeSenju te molim
sve one koji su je rijesili da mi se
jave.

2. Kako u isgrici “RISE OF THE
DRAGON” u kanalizaciji spojiti zice u
sanducicu ?

Vedran; tel: 01/236-027

BOK HACKERTI!

Imam jedan problem. U igri “LIT-
TLE BIG ADVENTURE” ne mogu pronaci
zlatni klju¢. Molim vas pomozite!

Domagoj; tel: 01/416-216

HACKERI POMOC!

U igri HEIMDALL II nasla sam Her
Ker'’yn no on ne otvara niti jedan por-
tal na pocetnom otoku Ruri’s Village.
Kuda s tim talismanom? Koja dva sela
treba ujediniti? Izgubljena sam, pomozite!

Ana; tel: 01/562-265

Vrati se na pocetnu poziciju (sami
start igre) i prodi kroz drugi portal.
Tamo ces naici na vatru. Pogodi vat-
ru strijelom ili nozem. U koliko si to
dobro napravila, svijet ce se zatamni-
ti. Sada se nalazis u polusvijetu, na
prijelazu izmedu Zivota i smrti. Prijedi
na slijedeci ekran (desno) i tamo ces
naici na poginule borce. Jedan umiruci
Ce ti se obratiti i dati svoj oklop.
Zatim se vrati do vatre i ponovo ju
pogodi. Vratila si se u normalan svi-
Jet. Sada obuci oklop i prijedi jedan
ekran desno.

BOK!

Imam dva problema.

1. Da li u igri JUNGLE STRIKE
postoji Sifra za neograniCenu municiju
i energiju?

2. Sto u MORTAL KOMBATU udiniti
da Reptil nestane?

Svi koji znaju odgovor, neka mi
se jave na tel: 047/228-777

HACKERI!

Kako se u “FIFI” moze igrati sa
dva igraca?

Hrvoje; tel: 051/512-263

HACKERI!

Obozavam sportske igre i molio
bih da objavite Sifre za igricu “LO-
TUS TURBO CHELLENGE 27.

Dify

Sifre su:

TWILIGHT

PEA SOUP

THE SKIDS
PEACHES
LIVERPOOL
BAGLEY 8. E. BOW

NN ARWN

HACKERI HELP!

1. Kako izbrisati neku zastarjelu
igru u MS-DOS-u, tako da ostali pro-
grami i igre ostanu u memoriji i 0s-
tanu u redu kao i prije?

2. Kako ubiti duha u ALADDINU
na treem nivou?

Juraj

1. Ukoliko je igra u svom direk-
toriju, tada moras uci u taj direktor-
ij, PROVJERITI dali si uspjesno usao u
njega i pobrisati sve datoteke. Ako
igra nije u svom direktoriju bolje nista
ne briSi da nebi obrisao neke
neophodne datoteke (npr 10.S5YS)

PRIMJER:

C:> CD DALADDIN

(ulazis u direktorij ALADDIN)

C.= D

(pokazuje u kojem se direktoriju
nalazis, a ako je to direktorij ALAD-
DIN onda izvrsi sljedecu komandu)

C:> DEL **
(brise sve datoteke)
C:> (D

(povratak nazad)

C:> RD ALLADIN

(brisanje direktorija ALADDIN)

2.Stani se na sredinu ekrana, kada
Jse dub pocne pojavljivati, skoci i baci
Jabuku. Ne pogodis li duba, pokusaj
ponovo. To trebas uciniti 10tak puta
i dub je gotouv.

UPOMOC!!!

1. “QUARANTINE” - igra mi se jed-
nostavno “zaledi” prilikom ucitavanja
zapamcéenog te uvijek moram igrati od
pocetka.

2. SAM & MAX - na zabavi BIG-
FOOTA nikako ne mogu napraviti da
mi nestane totem sa vrtlogom i rukom.
Kod sebe imam kantu sa golf loptica-
ma, plasticnu Casu, prazan snow globe,
kantu s ribama, kartice Dino parka i
svijeta povr¢a, novce, karticu Gator golfa,
ru¢nu lampu, drobilicu za led, franc.

klju¢, ruku s magnetom, knjigu, dress
up book, car bomb... $to dalje?

3. INDIANA JONES AND THE FATE
OF ATLANTIS - na Adantidi ne mogu
osloboditi Spohiu iz “kaveza”. Kod sebe
imam: lost dialoge of Plato, National
Archeology, bi¢, propusnicu za balon,
mapu, vréi¢, cijey, Stap, ribu na koncu,
zlatnu kutijicu sa orichalcum perlama,
lonci¢, svjetiljku, Worldstone, Moonstone,
Sunstone, kobasicu, bronze gear, ko-
mad kipa, glavu kipa, crescen-skaped
gear, spoked wheel i kamenu posudu.

Svi koji mi mogu pomodéi neka
se jave na tel: 01/258-283 (Ivan)

HACKERI!

Poceo sam igrati GUNSHIP 2000 i
ve¢ naiSao na probleme.

1. Kako sacuvati poziciju bududi
da to nisam nasao u glavnhom meniju?

2. Kako narediti svojim ljudima da
pripucaju na moju metu (nakon $to se
postigne neki cin)?

3. Kako pokupiti pilota (PICK-UP)?

4. Kako voditi LIGHT SECTION
ako sam voda HEAVY SECTION-a (jer
su oni uvijek u bazi)?

5. Kako poslati izvidacke helikop-
tere prije ostalih?

Luka

BOK!

imam igricu LION KING i bilo bi
sve O.K. da mogu proc¢i 2. nivo. Iako
ricem na majmune, oni me bace na
zirafu koja ima glavu prema gore pa
uvijek zavr§im u vodi. sto da radim?

Otidi do majmuna Roji su
drugacije boje od ostalib, stani pored
njega, rikni i majmun ce se okrenuti.
Nakon toga otidi do drugog i na-
pravi isto. Ako si dobro okrenuo sve
majmune prolaz je slobodan.

HACKERI!

Kako snimiti poziciju u igri SOC-
CER KID?

Jogamod

Poslije svake zemlje (natjecatelja)
ponudit ce ti se SAVE opcija. Ukoliko
zeli§ snimiti poziciju, pomakni joy-
stick ulijevo i stisni FIRE te zatim
slifedi upute koje ti se ispisu.

POMOC!
LANDS OF LORE - kako od trava-
rice dobiti posljednji sastojak???

BOK HAKERI!!

Zapeo sam na igrici Sherlock Holm-
es na dijelu gdje sam ulovio ubojicu
ali on nece niSta govoriti 0 njegovim
suradnicima! Pomozite mi ...

Ivan, 052/621-841



disk “"i”*"time"'~*zavr§~avamo iinstaliranje operativnog siste

KONFIGURIRANJE .

Pri svakom ucitavanju DOS trazi datoteku C ONFIG. SYS “
koja se, ako post@]l nalazi u glavnom direktorij
toteku CONFIG.SYS moZemo kreirati i modificirati s
tako preko n]e pniagod’avatx DOS n351m potrebama Uko

S,ELECT, datoteka CONE]G SYS je vec kreirana. Ako nared-
ba nije koriStena, datoteku mozemo kreirati koristeci slijedecu

am omogucuje slo od-
m na funkcijsku tipku F6
CONFIG.SYS.

teke

4 BATCH datoteka ~
Cesto se u radu s osobnim racunalom javlja potreba
izvrSavanja odredenih akcija koje zahtijevaju uzastopno
unosenje nekoliko DOS komandi. Da bi se olak$ao rad u
takvim situacijama i izbjegle eventualne pogreske, za
svaku odredenu akciju mogu se kreirati posebne BATCH
datoteke koje sadrze nekoliko DOS komandi koje se U konfiguraciji moyemo m
izvrSavaju na na$ poziv. U pisanju BATCH datoteka treba
paziti na slijedeée -BATCH datoteka mora imati nastavak BUFFERS: . '
SN Definira broj dodijeljenih L (BUFFER = dio
__memorije koju DOS koristi za spremanje podataka kor
_ ulazno/izlaznih operacija) u koje
raCunala s tvrdim diskom i visoko
minimalan broj buffera je 3.

country=038
device=ansi.sys
device=display.sys con:=(ega,437,1)

device=mice m m 4b.sys 1024 (dri , VENTURU)

lijedece parametre:

COUNTRY:
, Definira kod zemlje prema kojem se ispisuje vrijeme,
datum i decimalni separator.

C> TYPE VPBAT

c

CD \WVENTURA

DRVRMRGR VP %1 /S=SD MCGAS.VGA/M=01

DEVICE:

Omogucuje nam da specificiramo datoteke koje sadrze
“DEVICE DRIVER-e™- programe za kontrolu rada ekrana,
Stampaca., tvrdog diska, disketne jedinice i drugo.

(BAT komanda radi slijedece: pozicionira se u direk-
torij VENTURA, priprema ekran i memoriju, te poziva FILES:
samu EXEC proceduru.) Definira broj datoteka kO)e mogu biti otvor

5. INSTALIRANJE 1 KONFIGURI
INSTALIRANJE :
Da bi se nakon ukljucdivanja racuna
ucitao u memoriju, potrebno ga je pre
tvrdi disk. U postupku instaliranja odre
najéesée cijeli tvrdi disk, dodijeljuje D
nazivamo DOS PARTICIJA. Kreiranje, promjenu
DOS particije omogucava nam komanda FD
PRIMJER: a> fdisk
IBM Personal Computer Fixed Disk Se up Progr
3.30
(C) Copyright IBM Corp. 1989
FDISK Options Current Fixed Disk Dri
1 Choose one of the following:
1. Create DOS Partition
2. Change Aktive Partition
3. Delete DOS Partition
4. Display Partition Data
5. Select Next Fixed Disk Drive
Enter choice:(1)
Press ESC to return to DOS

Slijede¢i korak u kreiranju DOS ;
formatiranja diska pri kojem se svi po
disku ima, gube. Zatim™ kopiramo D



GALAKTICKA IMPERIJA

——— BIEGUNCI

———

su nas!

/ Wintone! Vidjeli\ak

Gade mali...

...AAH!!!

“Ne moremo dalje,
pred nami su
zrakil!

Cekaj! Moz
nam ovaj bié
moze '
pomoéi?! :

!
PROVALIJA!!




.

Tamo je scooter!
Skati!!

———

< Evo ih!!
Ukrali su
scooter.
Upali se...Upali
'se veé jednom! Uh,

Tech-Govjeci su
iza nas!

I

Juhuuuu!!!
Uspjeli smo!

Srusite
te balavee!!




ICE ; povecava bro; Hvo-

_ WAIT DA MAH - ako pogmete necete
izgubiti Zivot

BADBOY - 1dete na sljedeéi nivo

 DREAMZONE - neranjivost

BODY BLOWS PC
a glayriom meniju drzite E i W i pO]aVlt

ce se popis moci pomocu ko]xh cete postatl

: ‘nepobjechw

'LQPONTGQMIO
LQPONRHCNM
LQPONUPQCK
LQPONTMBCH

~ TrackO -
 Trackl -
Track2 -
Track3 -

ULTIMA VI-PC

~ Tijekom igre kaite lolu “spam’, “spam’,

umbug’, a Sto cete time dobiti

- 1 52385 0 22428 3 84843 422087 5.38641
- 6.06395 7.33224 835527 9.48962 10.65074

12.28283
16.43542
20.29264

14.10769
18.84678
22.75330

 11.62438
- 1525324
1957093 ‘
 23.82855 24.58474 25.38392
2768163 28.75156 29.70948 30.54334
3139814 3272262 3373164

13.85325
17.62156
2147446

TFX-PC
 Kada pogmete viadate se na trening
mlsl]e a da biste to i

_ pozivnog imena. Otlpkajte PLOP za nerami—
vost. ;‘ -

{ RODLAND-AMIGA
Za beskonacno mnog kre ‘ta, u hig

~skcoru upisite. CHEDDAS (ovo nazalost radi

__samo u modu za dva igraca).

PINBALL FANTASIES-PC

_ Upisite:EARTHQUAKE  za  nemogucnost
tiltanja i EXTRA BALLS za sedam loptica.

_ oadg ponovo pritisnite P i nastavn‘.e -
: —1grat1 ‘ -

26.55276

egli, pritsnite
CTRL+ENTER nakon utipkavanja vaseg

ju ispalite.

THEME PARK-PC
Startajte novu igru pod novim imenom,
zatim odaberite SIM nivo i popunite sve

ostale detalje. Odaberite Englensku na mapi
cete file UW2.exe napvati

svijeta i kada se pojavi park odaberite Slow

mode. Postavite Bouncy Castle u park. Ulaz_
i izlaz moZete staviti bilo gdje. Sada proucite

lakacuu gdje se rij Bouncy Castle pojavl-
iznad ulaza i pocnite pritiskati P sve dok

_se ne poveca brzina ispisivanja i dok se ne
pojavi pauza. Stisnite sljedece tipke: pauza?‘

L, pauza, |, pauza, V. pauza, E pauza, C
pauza, A, pauza, S, pauza, H, pauza, P P
Promijenite brinu na Ultra i dobivat cete

novi ducan i zabavu svake _godine. Ugodna

zabava‘ .

ada se pojavi gla

1sk]3uc1te pa 2. - Poslije 10 sekundi muzike

‘  pritisnite ESC dvaput Kada pecnete 1grat1k
1mat Cete bezbro; Ayota

SIMCITY 2000 PC ~
Priemte vas file editor, odaberite file s

_ vasom pozm;om Potrazite liniju 0000020 I
__odbrojite 8 znakova slijeva. Promue‘lte broj
_u /7. Zapocnite novu igru i
odmah macete $2 biliona.

1.CAPRI 2. PREY 3 ARABIA 4 GONDOLA :
5.SPICE 6. NICKEL 7 DREAMER 8 JET 9.AR-
IES 10.TIMB 11 .SEANNA 12.GAIA 13. CHRIS
14 MELON 15 KATE 16.CHERRY 17.0RGAN

18.BAZGIBB 19. RHUBARD 20 FODDER
21.BUTLER

SPEEDBALL ll-F‘C .
_ Zapocnite novu ligu i odmah snimite

_poziciju, zatim startajte nekl HEX editor i u

liniji 000000 promuemte 5. broj slijeva iz 4C

_u FC, 6. broj slijeva iz 04 u FE Od linije
000010 do 000090 promijenite svaki 64 u
FE Zbog toga ¢e va$ tim imati snagu 255

a vi Cete imati 65532 kredita. Tada je vas
tlm gotovo nepobjedw ' .

PINBALL

Pritisnite I za usporen'u igru, ponovo 0

za normalnu igru. Ako vam jedna lopta
propadne kroz I

resurse

‘ ‘ prltlsnlte ;
HELP za muzicke opcije, zatim 4 da ih
“kajte dwﬂ KmCleOcKeT

nimite je
. automatskim pucanjem u port 2. (_Ikljucy =
automatsko pucanje i vi cete imati oruzje
‘ ko;e se nece zagruavati

, pritisnite HELP i opet

OUTPOST-PC

 Pritisnite ove tipke :

_ CTRL+F10 - dobit ¢ete meni za nesrece
CTRL+F1 1

CTRL+F12 modi cete mljengatl moral ‘
azbu | knmmahtet

Sifre za nivoe:
‘(NJEMACKA}

* 1PULSE 2.CIVIL 3MOUSE 4.VENOM 5.NOISE
6.RIGHT 7.ORKAN 8FRONT 9.RATIO

10.PARTS 11.PLANE 12.FLAME 13.GOTHA

14 BALON 15.PAUSE 16.ELITE 17.INFRA
_18KILLS 19. COBRA 20.ATLAS 21 AMPER
22.RHEIN 23. CANDL ‘

.STERN
(SAVEZNICH ‘
1.BATTLE 2. GOOSE 3. SPORT 4. BIMBO

5. TEMPO 6.BARON 7.BUMMM 8. LEVEL TOX—

IN 10.PRINC 11.CLEAN 12 XENOI g
NUS 14.HOUSE 15.SIGMA 16.SEVEN 17. ZOM-

Bl 18 MOVES 19.BLADE 20.ZORRO 2 STONE .

22 MOSEL 23.ORDER 24 SODOM

ULTIMA UNDERWORLD II—PC

Prvo napravite backup igre tako Sto
UW2.bak. Zatim
pronadite liniju 26 80 7F 08 00 75 05 i

promijenite ju u EB 0A 90 90 90 75 05 te
_ jo§ pronadite liniju 26 80 7F 08 00 77 05
i promijenite ju u EB 0A 90 90 90 i 05
i dobit cete neogranicen

neogranicene mana bodove pronadite liniju
8A 57 37 B6 00 3B C2 7E 05 i promijenite
ju u 8A 57 37 B6 00 3B C2 EB 05

| SENSIBLE WORLD OF SOCCER
Dok igrate utakmicu stisnite W i vama

_ Cce se dodatl 2 gola, a protlvmku 1

L[TIL DIVIL-PC _
Prue startanja igre, tipkajum DIVIL otp-

stisnite SHIFT+T za extra energi
-stisnite T za extra novce divil

_ stisnite K za extra Kjuceve

\ ‘ALKER-AMIGA . - :
_ Ako velite da vam se > zagrijavaju
strOJmce napravite ovako. Ukju¢i joystick s

LEMMINGS-PC o
Utipkaj u LEVEL CODE meniju BIL-

 LANDTED. Potorn u igri pritisni bro; 5 ona

numenckq tastatun

_ Sifte za nivoe: SWAN LAKE- SESAME
BLUEBERRY. HILL-RONSON ToonG COM-

MON-EUNKY TUT SNAKING PASS-HISS-
TERIA MOUNT ICES-?SLURP MENTAL

BLOCK PL(JNGER ~

OH! NO MORE LEMMINGS PC

‘Utipkaj u LEVEL CODE meniju SLAM-
RACING,. Potom u igri pritisni brol 5 na
numenckOJ tastatun

DOWERDRIVE A1200 ; . ;
Promxjemte ime FIAT CLIO u neko drugo ,
1 pocet cete VOZI'IJU brzim autom

f mat - Cete neogramcene‘




: - o | =} ‘ Zﬁanstveni, obrazovni,
. ! ; ‘ enciklopedije, igre, fontovi,
; : clip art, COREL foto CD,

i \ ! Microsoft CD, Shareware -
: . ¥ Night Owl, SIX Pack the
' N | ! MAXX, So much

' ‘ A S 4% Shareware,...

IZMEDU NEKOLIKO TISUCA NASLOVA

KRALIA DRZISLAVA 3, 41000 ZAGREB -
TEL. 01 454-179, 449-090, 445-631 FAX. 01 454-180

. DERENCINOVA 9, 51000 RIJEKA
s TEI. 05] 2]8340 FAX/TEL 05] 2]6']6] REBER DESIGN, FOTO: DRAZEN LAPIC




@ Ex%gzwo *

ediju pribliziti

Multimedia world

koia ée multim
Epstein, jzdavaé,

"Napokon knjiga
Svaﬁ:me!“ . Jonathan

Zabavno do znanja o multimediji:
CD-ROM-ovi, video i zvucne kartice...
Dragocjena prva pomoc pri pojavi
cudnih zvukova i jos cudnijih slika

Priruénik
za obi¢ne
smrtnike!

g
:—:_ €D Sampler
Prikazi vise od
g(%g 50 vrhunskih
multimedijskih
" proizvoda!
gﬁgm&mmmm

Custom Entertainment Pack =

Fui Goff Jigawed  LifeGenesis Raitler Race

Korisna i zabavna knjiga Andyja Rathbonea o multimediji i CD-ROM-ovima iz serije ...ZA NEZNALICE™!

+ Originalni Microsoft’ Home CD Sampler s vise od pedeset atraktivnih animiranih prezentacija
vrhunskih Microsoftovih multimedijskih proizvoda (uklju¢ujuéi uz poslovi¢no sjajne softverske proizvode
i izvrsne Microsoftove miSeve i Natural Keyboard tipkovnicu), te osam besplatnih igara za Windowse ™!

+ SPAN-ov poklon-kupon za 10% posebnog popusta pri kupnji svih proizvoda predstavljenih na CD-u!

+ Promotivna cijena kompleta koja vrijedi za izravnu kupnju do 9. lipnja 1995.: 249~ = samo 199.- kn!

ZNAK, Kneza Mislava 11, 41000 Zagreb, telefon i telefaks +385 (0) 415-622




