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FERROIMPEX G.M.B.H., Austria
Centrala:

Strau 72, 9162 Strau
tel: 99431422713880-0
t ax:99 43 | 4227 I 3880- 23

Poslovnice.-
Widmanngassq 9500 Willach
tel: 994314242125391

fax: 994314242125391

Johann-Ure-Weg 15, 9020 Klagenfurt
tel: 994314631240-830
tax:994314631240-831

MITSUMI OUAD SPEED
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GOVORIMO HRVATSKI!!

NOVA GENERACIJA SUPER
BRZIH ENHACED IDE

HDD QUANTUM 540M8...246 DEM
HDD QUANTUM 730M8...288 DEM
cPU 486DX2-66 CYRIX....11s DEM
cPU 486DX2-80..................202 DEM
FENTIUM 90!
S3 KARTICE!

MULTIMEDIA KIT: DOUBLE
SPEED CE}.ROM, SB I6.8II
ZVUÖNICI, 5 OHGINALNIH
CD NASLOVA...362 DEM

ffir0 ,ki*.u 
t"".,,17 DEM

§AS'fl&VLJÄre
z&1{r-rwl,ilH

llgl'ilx rr.r),r).
Tel I fax 0211510-255
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Tel I fox ü11336-280 zasreb
Veleprodaja - §tjivarska 47
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UBEDNIK:
Kre§imir Mijiö

UREDIVAÖKI ODBOR:
Marko Vuliö,
Silvano Buci6

PBVI I{RVA'SKI ÖASOPIS
ZA INFORMATIÖKE IGRE
izlazi mjeseöno

IZDAVAÖ:
JAIIIUS.LINGUA d.o.o. za
novinsko.nakladniöku
dielatnost
Petrinjska 11,
4IOOO Zagreb
tel/faxr A4lAAs.fi9
iiro raöunl
30r05.603.28346

DIREKTOR:
Senka Kuöer

ZAMJEIIIIK DIREKTORA:
Tomislav trllijiö

GLAYI{I I ODGOVORNI

MABKETII{G:
Senka Kuöer

SURADl{IGI:
lngrid Afri6, Filip SIadeti6,
Dubravko Mihali6, Ivan
Bili6, Winton Afriö, Tomislav
Saki6, lvan Raliö, Tihomir
Jauk, lvan Rubelj, Daniel
Bi2i6, Hrvoje Kabtar, Vedran
Nikoli6, Nenad Benko,
Denis Kovaöiö, Kre§imir
Duöek, Miroslav Puljiz, Sa§a
Tarle, Damir Bukavina, Emil
Marmeli6

LEKTOR:
Branka Rabar

TAJN!GA:
Melita Svetec

TEKST STBIPA:
Winton Afri6

LIKOVNO RJE§EilJE;
Dinko Kumanovi6i

E
TISAK:
"MEDIA PRINT'
Karela Zahradnika T,Zagreb
te!/farc 01/692.548

tssN 1330-7126

Miöljenjem Ministarstva
kulture RH, temeliem Br.
612-70.194-Ot,103'HACKER'
je osloboden plaöania
poreza na promet.
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Svida detaljan opis igrica

Imam samo jedno
poveiali broj stran-
usput reöeno, iz-

Igor
backere koji su to

oaog broja objauljujemo

moäe§ naruöiti putem kupona.

Po§tovano uredni§tvo!
Imamo dvije primjedbe. Prva ie to

§to ste u öetvrtom broju objavili previ§c
igata za Amigu i CD - ROM, a premalo
za PC. Druga primjedba je to Sto u
sadrZaju öetvrtog broja pi§e da objavlju-
jete rubriku S.O.S. a nje nema. Imamo i
jednu molbu. Napi§ite spacijalne udarce
zA l|dortal Kombat 2 (za PC).

Matija, Jure i Filip
Lt Hackeiu.su sue igre podjednako

zastupfene i"ijerujemo da uspijeuamo
nabraniti, barem za kratko, suaku glad-
nu backersku du§icu. S.O.S. je otuoren
kao stalna rubrika ali tek u petorn
broju. Ispriöaullno se saima zbog greike
i nadamo se da öe objauljiuanje Mor-
tal Kombata biti clouoljno iskupljenje.

§tovano ureclni§tvo!
Hacker je stvarno super i u Hr-

vatsko]' ne postoji öasopis ove vrste ni
upola dobar kao Hacker. MoZda vam se
ova pohvala öini obiönom ali nije. Ona
vrijedi dvostruko vi5e jer, v.ierovali ili
ne, dolazi od hackerice a ne hackera. Za
vas imam dva prijedloga i jedno pitanje.

1. Bilo bi dobro da u svakom broju
objavljujete stereogram kao u 5. broju
(moZcla öak i poster).
' 2. Ostanite takvi kakvi ieste ier ste
takvi najbolji. Pitanje: gdje mogu nabav-
iti program Stereoworld, kolika je njego-
va cijena i koja je optimalna platforma?

Pusa od Ivane
Neöemo ni opisiuati kako je pusa

djelouala na nqs (osobito naöin na koji
si nam to napisala) i ujeruj, pisrno
urijedi stostruko! O programu za izradu
stereograma moöi öe§ proöitati u nek'om
od slijedeöib brojeua "Hackera" a moZda
uas iznenadimo i s posterom.

Srovano uredni§tvo!
\a naS sarn Öasopis "naletio" sa:rinr

slucaino i ostao sam iznanaden kvalire-
rom. njcsovim izgledom kao i liubazno§iu
pren:i airf,reliima. Evo i nekoliko prijedr
1,,g" or\',rrle rubriku namijenjenu
rjciar anlu n.rozgolomnih igara, uvedite
posrer a prcdlaZem i rubriku u kojoj bi
citar.lii .l.ilr crte2e ili muziöke programe
koje hrrtc tr. ovisno o kvaliteti, skromno
nagradrLi T;.koder bih Zelio sudjelovati u
recenziji iq:r.r Puno uspy'e5nih izdavaökih
godina. pr, (rin i najboljem ieli

h:rcker iz Osileka!
Dra'a, ' ';,;'il .ie dtt Si nAm Se iAUio.

Hacker je ,:'; t r,rctt :a süe koji se hack-
erinta i /)s.iicitiu u onom, najpozi-
tiunijem i ti,t.:i;kr.'rtijent igraökom smis-
lu koju tA rt-tiL' lil.:e oznaöat)ati i sret-
ni smo §ro -;ri iukt itrt i pribuaöate.
Taoje snto :elje. 3,,t,ttct u cijelosti ispu-
nili; poster ie biii rr st,okom broju Hack-
era a bit öe i rt.tt il: tagracla. Ako Zeli§
sudjelouati u re;;l:i.1anta i opisima
igara - jati rtan se u redakciju.

§touano uredn::rr,:,
Puno, puno p,rhr':I,, r'asopisu. Za vas

imam nekoliko pii:r:r. z.rnolbi i prijed-
loga:

l.'Zelio bih ci:: rubrrci FLASH-
BACK obiavite opls t,t:tr Thc Lost Vi-
kings" i, ako je moeucc p,rpis iitri za tu
igru.

2. Da li je za ri:rr Quarentine"
dovoljna konfiguracija +ir. pL6 +0 s 4
MB RAMA ?

J. PrcdlaZem da prictc r , ) oprcmi
za igranje npr. CD RO\1O\]\L\. zruönim

i va§a
pitanje
ica za
vrstan)

na

?

,)It
super ali imam i nekoli

1.. Bilo dobro kada biste uz plat-
enu igre napisali adresu i
se ta igra moZe kupiti.

2. vi§e akcionih igara-
ieliko

malo bolje pogleda§ oglase u
öe§ pronaöi adresuHackeru ujerujemo d.a

na kojoj te§, brzo i jednostaano, kupiti
originalne igrice a §to se tiöe akcionib
igara. ako do sada nisi bio zadouoljan
na§om Ponudom. ito ka,ei na ouaj
broj ?!

Poslovano uretlni§tvo!!l
Javljam vam se iz Osifeka i imam

iednu VELIKU prin-rjedbu. Va§ sam
oboäavatelj ili bih barem to Zelio posrati,
ali nam ic ro uskraieno jcr smo u

Osijeku, od svih pet brojeva Hack-
era mogli kupiti samo jedan i to br.4.
Zelio bih da se to u budu6e promijeni i
da od sada Hacker redovito izlazi i u

mega hacker T.F.
da sada rni na to odgoaorimo?!
se pojaoljuje u soim gradoaima

da si ueö ooaj broj mogao

I

o
o
o

Naziv igre i izdavaö

za zlil,J\ grafiku,
i ideju

4. Molio bih da nepiierc ne§ro r-i§e

za TOP-jO
P.{\THER

Lost Vikings" ula:i. prerna ta§im
u TOP-50 i objaLit cettto 4jen

FLASH BAC K. Ko nfi gu r ac i-
dot'oljna je :a retinu
za Quarantitle a o
iento, tei u ttaredn-

o

ja

omb
ölanak.

i sl.

objariti koristan
TOP-50 joi uuijek

traje. U suakont broju ttagradujeno dua
öitateua koja nant po:.1/ju st,oje prijed-
loge za TOP listtt a uskoro slijedi zaur§no
izalaöenie. ,\'agrade ce biti raznolike i
zato - §aljite nau sroje glasoue.

na kojoj je iga
isprobana i broj disketa,
MB na HDD iti CD ROM

BOK,,', §VIMA!!!
Svi ljubitelji "ku6ne ma}Jiaie" u ovom su broju

do§li na woje. Objadjujemo iznova tekst o MORTAL
KOMBATU sa S\IIM potezim i popisom SMH igraöa u
fladi da 6ete NAPOKON na jednom mjestu pronadi sve
§to vas z^r,kna. Od ovoga broja uvodimo i novi
IGROMETAR (nadamo se bolji i pregledniji od prija§njeg)
i koristimo prililru da vas upozorimo na: 1. skori
zaw§et^k NAGRADNOG NAUEÖAJA "ITACKERA', r "32
BITA' 2. nagradnu anketu koju objavljujemo u ovom
brolu 3. glasovanje z^ legerrdarrrih TOP-50 Uiivajte
öita;iuci i iskoristite priliku z^ osvaja,niem nagradallt
Hacker s vama!!!

Ukupna ocjena

I

Crnim slovima je oznaöena
platforma na kojoj igra radi

I
a

I

4MB, CD

2



.,HACKER" &

POSTANITE

Sliku taksi-
ja, iz svima nam
dobro poznatog

Qu arentinea,
nacllao je Jan
Pavlovid (11), a

nacrtao ju je u
Pair-rtbrushu,
'Windows.

Ime: Alen
Prezime: Kurelac
Starost: l9
Platforma Amiga 1200. 2MB
Program: DeluxPaint +.5 AGA

Ime: \4adimir
Prezime: Grabovac
Starost: 14
Platforma: PC 486DX/1O. 4MB
Program: Auto Desk Animator

,32 BITA" VAS NAGRADUJU

PROFESIONALNI CRTAÖ!I!

Ime: Dubravko
Prezime: Vonöina
Starost: 17
Platforma: Amiga 1200, 2MB
Program: Real 3D

DeluxePaint 4.5 AGI'

=ä
Ime: zetjko
Prezime: Stipanöev
Starost: 27
Platforma: Amiga 1200, 2MB
Program: DeluxePaint 4.5 AGA

ü
C

ü

äF_ ?s

Ime: Roris
Prezime: Zoki(
Starost: 14
Platforma: PC 486DX2/40, 16MB
Program: 3D Studio 3.0

3

Matko Kiefer iz Osijeka, grafiöki ured-
nik Osiieökog SF öasopisa fanzin Via Galac-
tica. poslao nam je kombinat'iiu ruöno cr-
tanih radova. prenesenih skcnerom na ko-
mpiuter i doradenih Phoroshopom i 3D
studiom. Slika SigmaÖ radena je u rezolu-
ciii 610x{80. u 25ö boja.

lme: Vlatko
Prezime: Kie[er
Starost:2J
Platforma: PC {tt6DX2/66. 8MB
Program: Photoshop 2.5

JD Studio 3.0

Ime: Sven
Prezime: Giuröek
Srarost: 16
Plartr:rmrr \miga 1100. 2l{B
Pr ,-r,nt Dcl--Lrr P,rrt < , ' .\( , \

Ime: Mario
Prezime: Jagar
Starost: 17
Platforma: PC 4B6DX2/66, 4MB
Program: 3D Studio 3.0
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VI I VASA K{j(;I,A
"Team 17" uvijek napravi dobar

posao. Ovoga nam puta donosi mir-
nu, relaksirajuöu igru, ili toönije -

simulaciju kuglanja. Iako to u nas-
ni je pretjerano popularan sport
ponekad dobro dode malo odmora
od raznoraznih aliena iz dubina
svemira ili öudovi§ta iz mra(nih tam-
nica. Grafika i zvuk su na profesinal-
noi razifli, a igra 6e raditi na svim
Amigama.

KUNG Fr.r ZrVOrlN3t
Nakon "Mortal Kombat"-a I i II

koji su potukli sve rekorde proclaje.
razne softverske ku6e poku5avaju zara-
diti novac na iznova oZivljenim
borilaökim igrama. A kako su ved
videne sve moguie vrste ljudi s ovog,
ali i s onoga svijeta, red je do§ao i
na Zivotinje. Izdavaö je "Gametek", a
igra nosi naziv "Brutal". Medusobne
6e razmirice rje5avati vuk, lisica, zec,
medvjed i ostali stanovnici Sume a
mogudnost igranja preko modema
uÖinit (e igru zanimljivijom.

I:R()\ I- LI\ES
Ova strategiia. najavljena u proSlom

broju. stigla ie i do Hackera. AIi dok
je ne odigramo. odluöili smo je tek
kratko predstaviti. Dakle, pred nama
je nova strategiia iza§la iz studija Im-
pressionsa. Igra iako podsfe6a na neku
nrje§avinu Battle Islea 2 i Dwne 2.
Iako se poku§ava Sto r-i§e priLrliiiti
kvaliteti Battle Islea 2. nekako joj to
ne uspiieva. Igra radi jedino u SVGA
64Ox4aO rezoluciji i ima priliöno lijepu
grafiku, ali jednostavno nije toliko
privlaöna kao dobri stari Battle Isle 2.
lgra daie mogudnost odabira jednog
od mnogih scenarija, koji su vei un-

\ToLI'I'E I,I VISINE 1

Softverska kuda "Rasputin" rra-
pravila je zgodnu arkadnu igru pod
imenom "Base Jumpers'i. Igra bi tre-
bala biti prava poslastica za ljubitelje
Iudih sportova a cllj igre je dodi do
vrha zgrade i z^tim sl<oöiti!!! Da bi
sve bilo zanimljivije, na putu prema
vrhu zgrade ometat 6e vas razfloraz-
na "smetala", koja öete gurati na cijevi '
i ostale izboöene predmete koji §tete
njihovom zdravlju, no pritom öete
morati paziti d,a i sami ne naletite
na sliöan predmet jer niti vi niste
neranjivi. I naravno, pri skakanju ne
zaboravite otvoriti padobran !!!

i

;i

aprijed ocijenjeni razliöitim ocienama teLine. Normalno, tu je i opciia za dva
igraöa dok va.nt z igranie preporuöamo minimalno -186 DX s ft Mb RAM-a.
NaÖin igranja je vrlo sliöan veöini strate§kih igara ovog tipa. Novi tenkovi,
shuttleovi. topniStvo i slicne spravice predstavliat ce poslasticu za sve
ljubitelle orulia.
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DOOM NA AMIGI
§to ,e "Doom" napravio na PC-u ,to svi zflamo. Ono §to ne znamo jesr

podatak da slijedi invazija igara tipa "Doom" za Amigu. Pored 'Alien Breed-
a lD" (öiju najal,u moäete proöitati u ovom broju Hackera) pojavit öe se jo§
jed.na igra pod naslovom "Fears". Igra je djelo francuskog autora i vrlo je
sliöna "Doom-u" s PC-a. Radnju gledate iz perspektive prvog lica a nalazite
se u tamnicama gdje säkupljate kljuöeve i razrre objekte koji vam omogudavaju
prolaz na druge nivoe. U tamnicama se fialaze i raznorazna, öudovi§ta (koja
neiete sakupljati za daljnje napredovanje) s kojima 6ete se sporazumijevati
pomodu va§ih posrednika za koje ljudi upotrebljavaju imena poput saömarica,
bazrtka i vi§ecijevna rotiraju6a strojnica. Prema onome §to smo vidjeli,
ukupni dojam koji igra ostavlia u pogledu grafike, zvuka i animacij€ je viSe
nego zadovoljavajuii. O igri iete moöi ne§to vi§e proöirati u jednom od
narednih brojeva "Hackera".
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KtrPI.lEN C()MI,t()DORti!
21.4.1995. odrLana je aukcija za

otkupljivanje tvrtke Commodore-a,
proslavljenog proizvoclaöa Amiga -linije
kudnih kompiutera. lzravrlo s Interneta
"skinuli" smo izvjcSöe s aukcije. Pravo
je iznenadenje bila vijest da je tvrtka
ESCOM, najvedi prodavaö Commodore
opreme kupio tvrtku, a takoder i ime,
tako da (e naziv i dalje ostati Commo-
dore Amiga. Commodore je kupljcn za
nekih triöavih 6.6 miliona USD, a ES-

COM navje§öuie novu liniiu Amiga s

RISC procesorom.
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{.r hlOvri §r,r;nrsrg p{)IltEr-ul
Firma "Grandslam", pozr,ata po

§portskim igrama, pu§ta u prodaju
dvije nove igre. Prva je "ITS Cricket"
koja je (gle, öuda!) simulacija krike-
ta. lgr^ bi se trebala odlikovati digi-
taliziranom grafikom igraöa, individu-
alnim profilirna igraöa kao i njihovim
statistikama te digitaliziranim zvukom
i realistiönim komentarima tijekom
meöa. Kompatibilna sa svim Amiga-
ma. igru moZete instlirati na hard
disk. "Nick Faldo's Golf Deluxe Edi-
tron je druga. nova igra namijenje-
na samo za CD32 konzole. lgra ia
zapra\-o preradena verzija "Nick Fal-
d,rs 15rn'tnrrrnship Goli'-a. s -\mige
i r t . r:trrcillk cc uklf uöir ati
dc:..r:.: c::iL.:u : lir L,)j,1 trcnrn-Erc'laztr.nc l-. \rc.: F:ic -rl:-, i:tir' -

kozrlrnt* : :1. i i ^'f :t:.c -'-:./t /-.-

rQrenlc

: t.:

Softerska kuia "\'irtual Dreams"
izbacila ja na trZi§te igru "T-racer".
Igra je desno skrolirajuöa pucaöina s

ved poznatom priöom. Alieni su na-
pali Zemlju i vi ste jedini koji 6e je
braniti. Cilj je uni5iti 5to vi§e aliena
(iz bilo kojeg razloga), a ono §to 6e

.vam odmah "upasti" (ne doslovno)
u oöi je to da igra, ako ne svih
IOO% onda barem 99.99%, podsjeda
na "Project X" (Team I7). §to su
autori ove igre Zeljeli napraviti niie
nam jasno, no u svakom sluöaju,
ovo ie priliöno neorginalna igra pa
ukoliko vei 2elite igrari igre ovog
tipa, radlie nabavite "Proiect X".

CGNAN §li \,-RAdA
Softverska ku6a "Arcane Develop-

ments", poznata po igfi "Turbo Trax"
(simulaciji auti6a), radi igru öiji 6e
glavni junak biti Conan. Igra se zas-
niva na seriji knjiga "Hiburia Chron-
icles", radnja je smje§tena u tamnice
dvorca Belverus a igraöu je cilj
prona6i svoi put u lij epu i
obefavajudu bududnost. Naöin igranja
bit ie sliöan onom iz "Darkmere"-a
ali, kako attori najavljuju, s grafikom
koja 6e biti ne§to osobito.

slAtlr "uF.()" r,J^ NOvi r\AÖrN
Poznata "Microproseova" igra

"UFO" mogla se do sada igrati samo
na Amigi 12OO 1li PC-u, no od sada
öe i vlasnici Amige 500 moii uLivati
u ovoj odliönoj, strate§koj igri. Da
bi se igra mogla pok-renuti i s ma§ina
bez AGA öipova bilo je potrebno
reducirati neke stvari u odnosu na
prvobitne ]i,erzlie igre. To ne znaöi
da je igra izgubila iSta od svoie igri-
vosti. Ne toliko brza i s osiroma§enom
grafikom u pogledu boja, igra i dalje
pruZa sve svoie öari. Mo6i 6ete u
cijelosti uLivati i neka vam ie sa
sredom lov na aliene!
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protiv raÖunala ili umjetne inteligenciie (Al) ili igrari tip igre koji emulira
multi player okolinu sa razliöitim avanturama i potragama. Drugi tip igre je
multiplayer (on-.line) verziia. koia vam omoguiava da se sa svojim raöunalom
pove2ete sa tom on-line sluZbom (preko modema) i preko nie izazovete
drugog igraöa ili vi§e njih. Sa drugim igraöima. koii se prildiuöe na on -line
mreZu, mo2ete priöati, trgovati kafi.ama ... 5to ol'u igru öini dru§tvcnom.
Zvuöi lijepo, ali kaäu da imaju planove saffro za USA, dakle Europa zasad
ne dolazi u obzir. Microprose tvrdi da öe igra pribliiiti ljude jer je jednako
zanimljiya i mu§kom i Zenskom dijelu publike bez obzira na njihove godine
- ztvr Dlll pa vrclell.
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THE LO§T VIKINGS

Tri su se Vikinga izgubila u prostoru i
vremenu. EREK ieli pobie6i, BALEOG
ieli nekoga tuöi po glavi dok ie OLAF
stalno gladan a svi se zaiedno iele
vratiti kuöE, No, nema povratka bez
uzajamne suradnje. Samo kombinacijom
njihovih vjeötina moguö ie povratak
ku6i. ffiR[K je hrz, B&LE&G ]e strauöarjak
aa orar*ja, a ffiL&F ima Sttt, ko$! ru*o*e
ua§tEBfiäf, hrabrE trto pri povratku na
Zemlju udaljenu milijune svjetlosnih
godina. Otkrijte arkadnu igru -#Päffi q"ffiST

VEK§${&S s 42 niyoa originalne i zabavne
akcije, prepune dobrog humora i
mnoötva zagonetki. lgraite Vikinge s
prijateljem jer 6e vam u paru igranje
biti 

"zabavije, 
WratEte U$Kfre$&H kus€ü.

FrtffiffiffiTE L§ T& ?!

BO6&E 32X

"iedem ste oe§ mäih@fis§[r speeE]aäaear rie
Eefinlj§. Budu6i da ste odbili suludu
zapovijed da bez razloga pucate na cMIe,
za kaznu stg poslani na Mars, u
svemirsku bazu u kojoj se nikada niSta
ne dogada. Dosada je va5 najve6i
neprijateli, Ali, ne zadugo. Öudna k8da
mapada§u va§u bazu i vi säe jedäerB
pre*ivfeEd, Sami ste i treba se boriti, a
naoruiani ste samo pi§toljem. Morate
pronaöi jaöe oruäje koje je sakriveno
negdje bazi. Öudoviöta su svuda oko
vas i dok vam se od njihovih urtika ledi
krv u iilama, vi znate da postoji samo
jedan izbor: WI §E-l ONif Va§a baza postaje
najstraSnija no6na mora. Raznovrsna
oruija i jo§ raznovrsniji nepriiatelji,
skriveni hodnici i zamke a sve to u 3D
tehnici s odliönom animacijom, jo§ boljom
grafikom i zastraöuju6im zvuönim
efektima.
Ukratko , JEZIV@ A@Bme!!!

41200 I/'EBEB- Sl
tfit. 0tfl0r.0ö4

flw'iffiq&& mE"ä§wffi §H

16 bitna konzola za video ii

osje6aj akcije. Radi na bi
SEGA DRIVE ll postoii pir
Pomo6u adaptera moäete li
SYSTEM II. MEGA DRIVE l|
daje Yam savröenstvo slikr

l
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, iigre koja donosi u va5 dom
bilo kojem modelu TV.ä. Za
flreko 5O0 raztfiöitih igara"
lroristiti sve igre za MASTER
Ill udruien sa MEGA CD Il

ke, zvuka i pokreta,

NOVO!!! NOVO!!!

MEGA DBIVE 32X!!!

Dodatak za MEGA DRIVE i
MEGA GD sa dva 32 bitna
HitachE RISC procesora!!!
Mo6na i straöno btza 3D
grafika. Uäivajte u 32OOO
E0.rA!!!

MEGA BOMBERMAN

Flas?eta B@MBER bila ie mirno i
prekrasno mjesto koju su §titala DUHOVI,
sve dok ie, sa svojom vojskom robota,
nije osvojio zli EAGU[-/AA. On je rastjerao
Duhove-zaötitnike i planeta BOMBEß je
postala lak pliien. Ali nitko nije raöunao
n a rtsütuIBERfüANA.struömj aka za bombe.
Samo on, najprecizniii bacaö bombi,
preskakujuöi sve prepreke na svom
prijatelju LOUISU, rmoäc hombama um§ätiti
robote. Ovu igru ed§edmom mnoEu [grati
4 igraöa i tada vas teöko netko moäe
pobijediti. Klasiöna arkadna igra s
mno§tyom zagonetki, super energijom,
skrivenim iznenadenjima i potpuno novim
naÖinom igrania u öetvero, Funoo puno
hembastüÖne a[reEjel ffi@EOTI, CUVn.lfe
SEC MOI-AUI E§MEER&#A[*!!!

MICRO MACHINES

Utrke autonrobila, helikoptera, glisera,
tenkova, formula i raznih malih
utrkivalica mnoge moie razvesetiti.
Moäete ll pobilediti u utrci voze6i po
biliarskorn stolu izbjegavaju6i kuglen ili
pobiiediti u trci medu olovkama i
gumicama na radnom stolu?! \Iozite I
n'lin[iaturnih autiöa na 32 brze staze i
to sve na I potpuno razl!öitih trkali§ta.
Pje§öanik, biliarski, kuhinjski ili radni
stol su samo neki od njih. Na
raspolaganju vam je f 1 originalnih likova,
svaki sa svojim osobinama i vjeötinama
koje moiete odabrati. Vozite Ii ovu
urneb€snu utrku sami ili u paru, silno
Öete se zabavljati. MICBO MACHINES
ie naibolje prodavana igra u inemstm.
lgra s najviöim stupriem igrivosti i igra
öije ocjene prelaze 9oo/o. I joö jedna
novost - svaki kupac dobiva originalni
MICRO MACHINES poster u boji.

MEGA DRTVE II MEGA GD

,,
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VOZITE LI RALLY?

Svaki pravi ljubitelj strategija i FRP-ova odu§evljen je aktualnim rendom tta
träi§tu igara, koji nas zatrpava silnim igrrma, ovoga tipa. Proizvodaöi kao da se
natjeöu tko 6.e ih vi§e napraviti i pritom glavu ruzbijaiu kako da ih flazovu; Lords
of...? Battle, General... ne, oe, ne. Svi oni koji ne vole rovove ili hodnike mraönih
dvoraca, veö nebeske visine ili dugu ravnu cestu, nalaze se u neSto teäoi poziciji.
Oni trt svaku novu igru trebaju öekati i do pola godine. Zato ie ovo dobra vijest
za njih. Za to su se pobrinuli programeri iz FIAIRE SOFT\ü4\RE-a i izdavaöka kuia
INSIDE TEAM. Igru su, kratko i .jasno, nazsrali RALLY CHAMPIONSHIPo

a
e

P :U;r :"',!, fl :I;',J T;:',:,I;
I Ovai rally se razlikuje od
dosada5njih, poput LOMBARD RAL-
LY-a ili Q RAILY-a, po pogledu koji
nije iz vozaöeve, ve( iz ptiöje pers-
pektive. Dakle, nemate pogled kroz
vjetrobransko staklo, veö auto gle-
date odozgo. MoLda vam se öini malo
neozbiljno, ali naprotiv, takav naöin
igranja ima viSe prednosti nego mana.
Na poöetku igre odabirete Zelite li
voziti rully-prvenstvo, pojedinu trku
ili samo vjeibati. Na§ instant-saviet
je da odaberete rally prvenstvo, au-
tomatski mjenjaö brzina i spremni
ste za trku. Prvo vozite po snijeZnoj
stazi. Sada vam preostaje samo jos
iedna sitnica - kupiti zimske gume.
To radite u izvrSnoj garaLi. Osim Sto
6ete tu odrLavati svoj automobil, po-
pravljati ga, opskrbiti ga gorivom,
miieniati mu gume ili moZda kupiti
novi, tu 6e dodi do izraiaia i va6
poslovni duh. Naime, nakon svake
uspje5no odvoZene staze, yi dobivate

odredenu svotu novca kojom
raspolaZete po svom nahodenju.
MoZete §tedjeti za flovi, bolji auto ili
potro§iti novac na razne sitnice. No,
kako sati koje ste proveli za oyoffr
igrom prolaze, uvidjet 6ete sami da
je prvih 20 OO0 dolara najbolje
potrotiti na kupnju najboljeg i na-
iskupljeg suvozaöa-navigatora. Najsk-
uplji je, pretpostavljate, i najbolji.
On 6e vam u voinji, pomodu male
strelice koju vam nacrta na ekranu,
naj^yiti krivine i stupanj zakrMjenosti
staze. Mala strelica ali vdo korisna.
Neke staze, kao na primjer gradsku,
gotovo je nemogude prodi bez navi-
gatora. Osnovni razlog zbog kojeg
vam je navigator potreban je brzina.
Modi dete spremno u6i u svaki zavoj
s maksimalnom brzinom, bez izlijet-
anja i o5tedenja automobila. Dakle,
brZi ste i ne uhi5tavare auro §to.
morate priznati, pri brzini od 226
km/h nife jednostavno posti6i. Od
ostatka novca kupujte uvijek gume
prilagodene stazi po kojoj vozite. Jas-

no ie da (ete za sniieZnu stazu ria-
baviti gume za soijeg, za pustinjsku
6ete stazu nabar-iti glatke gtme, za
tredu, moövarnu stazu potrebne su
gume za kiSu dok (ete za öetvrtu,
gradsku stazu. odabrati glatke gume.
Da to sve nije bez vraga. osjetit eete
sami kada. nakon nekoliko dobro
odvoZenih snjeänih st^za sa zimskim
gumama. poönete voziti jednu s glat-
kim gumama. Auto vam viSe ne ubrza-
va kao prije, a kako "ple§e" po kriv-
inama ne treba ni spominjati (to 6e
najbolje posvjedoöiti limarija va§eg
auta i okolna vegetacija). Ulasci u
krir-ine neSto su sporiji a tezultat
loSiji. No kako su gume, barem u
ovoj igri, jeftine, mijenjajte ih prije
svake utrke. Ostatak novca koristite
za kupnju novog, boljeg vozila a ako
ga nemate dovoljno onda baremm
za popravak starog. Trku poöinjete
voze(i PEUGEOT 205 RALLY Stariji
HACKERI sigurno 6e se sjedati nje-
gove dominacije, na danas veö leg-
endarnom rally-u Pariz-Daka1 koia je

s nrfi'_- f,
1lUFi,.
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Na snijegu ostaju tragovi guma Pazite na o§teöenja Sreöom, Zirate ne idu na stazu
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Upomo6! izqublo sam se!
urodila sa nekoliko pobjeda za re-
dom. No, vremena se mijenjaju. Sada
öete, kao i na svakom pravom sv-
jetskom rally-u, nadi najbolje auto-
mobile kao 5to su TOYOTA CELICA i
LANCIA DEffA. Neki öe, pak, moLda
poZeljeti voziti "tatin" FORD ESCORT
ili OPEL CALIBRU i to öe im ovdje
biti omoguieno. Ved tijekom prve
voinje na snjeänoj st^zi, bit 6e vam
jasno koje su prednosti voLnje iz
ptiöie perspektive. Naime, za vrijeme
voLnje auto se zanosi u krivinama i
to ie iedan od najuzbudljivijih ele-
menata voLoje a kako je staza iako
z^voiita, voLnja je uzbudljiva i zan-
imljiva. TeSko da je mogu6e tako
ne§to doöarati iz perspektive vozaöa
jer bi vam pogled u trenucima
zano§enja auta bio negdje daleko van
staze. Juredi svom brzinom, iza vas
se di2e oqromna koliöina pra§ine,
sniieea ili vode. or-isno o tome ko-
iom slszöflr \-ozite Dodavanjem easa
sr-lkr z.:.r ot p,r.rtrle. kratnic realistiöna
i z.lhavne.:r'fntur.1 L l-r:,2niL mo2ete
na Stazl :rkrpi j:il srmb,:,lc kcrti r rc-l
donosc drrd.:rno \ rticrlc. gorrr o i.Lr

izr-riiti popre\ ek irere na automobr-
lu. Gorivo i( ru manie va2no ler ga
uvijek imate dovoljno. ali dodatno
\-rijeme ili popravak Stete uvijek do-
bro dodu. Pazite i na to kako
nalije6ete na leLe(e policajce. MOR-
ÄIE ih preg ziti pod pravim kutem
jer ako na njih naletite iskosa, sig-
urno 6ete se prevrnuti §to, osim
automobila, uni§tava u dobroj mjeri

i vozaöeve Livce a osim toga, izgubit
iete i puno vremena. Da bi vam
äivot bio teii, ofü su obiöno postav-
ljeni nakon zavoja kada je teSko
izravnati auto 5to 6ete najbolje os-
jetiti na ffe6oj stazi, koju vozite kroz
moövaru. Ona je ujedno i jedna od
najneugodnijih stazz, naroöito ako je
vrijeme maglovito. Vremenske prilike
koje vas mogu zadesiti su kiSa, snijeg,
magla i voLnia po noöi. Tada se na
va§em autu pale svjetla zbog sman-
jene vidljivosti. Noöna yoifij^ kroz
afriöku pusrinju moie biti tako tam,
na da vam ne preostaie ni§ta drugo
nego posvijetliti monitor do kraja i
narrrii zastore na prozore da biste
dobro r-idjeli stazu. t-koliko sakupite
dotoljno norca da kupite bolji auto.
to c.I- irekako osieriri u vo2nji. \ovi
auromobilr idu l--rze ito je prednosr
srugdic. oirm u jako zarojitim dijelor'-
ima staze kada je te§ko obuzdari
ogromnu snagu motora pa ste zbog
prebrze voLtje vi§e van staze nego
na njoj. Najgora nam je staza blla
pet^ staza. Vozite po brdu koje je
prepuno prepreka poput gomile ka-
menja i drveCa koje toliko zakriva
stazu da se i uz najskupljeg naviga-
tora pitate gdjc je staza. Yozite li

gradsku stant, drLite se svoie desne
strane ceste jer na lijevoj voze vozaöi
u drugom smijeru. Silne rupe Da
cesti neöe vam praviti probleme na
poöetniökom nivou igranja, ali ako
odaberete EXPERT mod - öuvajte se.
Ukratko, ovo ie odliöna igra koia
vjerno doöarla sva uzbudenia rully-
a. Odliöne vozne karakteristike, razno-
likost staza i uvieta voZnje, moguenost
nabavke novih i boljih automobila te
odliöna graflka, samo su neke vdine
ove igre koja postaje sigurno najbol-
ji rally za PC lkada napravljen. Zato
-VßLITE SE I GAS DO DASKEI!!

Kre§imir Miji6
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KADA JE §rnp run§n JEDTNA NADAI

a
o
a

1-edne nodi dok ie Bubba spavao,

I doSli su alieni s planete X i

I oteli ga kako bi bio 2ivi primier-
tl ll,rdske vrste u njihovom ZOO
vrtu. Bubba je bio obiöan djeöak,
koji se ni po öemu nije razlikovao
od ostalih vr5njaka. Za§to su izabrali
ba5 njega, nije bitno. Dok su ga
tako prevozili kao reprezentativni
uzorak jedne vrste brod je, na nje-
govu sredu (?!), doZivio nesredu i
sru§io se na nekoj öudnoj planeti.
Bubba se nekako uspio iskobelj^ti iz
olupine i usput pokupio jedan obiöan
§tap (barem je tako mislio). Vjerova-
li ili ne ali to je bio alien kojega je
öekala ista sudbina kao i Bubbu. Alien
je izgledao poput §tapa a ime mu je
bilo STIX. Bubba i Stix ubrzo su se

sprijateljili i odluöili se zajedno vratiti
kudi.

Ukratko to bi bila priöa, a tz
priöu slijedi i akclja,. Tvorci iz Core

Design-a napravili su vrlo
kvalitetnu i §aljivu arkadu. U
uvodnom izborniku bßate glaz-
bu i zvuöne efekte, vrstu joy-
sticka, upisujete Sifru (ukoliko
je znate) i moZete zapoöeti igru.
Kada se dobro pripremite,
odaberite opciju za start i kren-
ite. Bubbu pomiöete joystickom
na uobiöajeni naöin, a ako ioy-
stick polrröete dvaput u istom
smjeru, Bubba 6e poöeti tröati. Sa

Stixom je stvar malo sloZenij^. Krat-
kim pritiskom tl^a FIRE, Bubba
zamahuje Stixom dok ga dugim
pritiskom na istu tipku baca poput
bumeranga. Kada se nadete blizu rupe
u zidu, stiieni ili drvetu, pucanjem
+ pravac, Bubba 6e staviti Stixa u
rupu i tako dobivate platformu za

Joooooooooooooooooooooooooooj !

vi5i skok. Pored kamena ili baör-e. s

pravcem + pucanie Bubba ie Stixa
upotriiebiti kao polugu a kada Stix
nije u blizini. po^"at iete ga pritiskom
na FIRE.

GORE:
Bijesni grm u akciji.

LIJEVO:
"Mislim da me netko slijedi."

Jeste li se ikada zapitali öto se sve moZe uöiniti s obiönim
ötapom? Ötoötal A §to se dogada kad tai ötap inteligentan i
pomaZe vam da pobjegnete iz zatoöeniötva s nepoznate plan-
ete i vratite se na Zemlju, proöitajte u naöem tekstu!

,,t-=.::-:=
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HACK TRICK
U igri postoji nagrodni nivo o Hocker vam olkrivo koko öete do
njega doöi. No poöetku igre okrenile se premd drvetu koje vos
slijedi. Skoöite i bocite Stixo iznad drveta. Kad podnele, okren-
ife se ledimo drvetu i öuönite. Stix öe uniöliti drvo i moöi öete
skrenuti ulijevo. Nostrrvile igroti sokuplioiuöi figurice i loökice s
plotformi. Kod prcdete §umu, dolozite na nogradni nivo gdje u
odredenom vremenu (koie ovisi o koliöini sakupljenih toökico)
morole nqstoviti sokupljali figurice i toökice. Nogrcdni nivo nije
uvijek isti oli neko vas to ne zobrinjovo, bodovo imo uvijek vi§e
no §to ih vi moZete sakupiti,

O IGRI

Mapa planete na koju ste se sru§ili

ravnodu§nima. lgra dolazi na dvije dis-
kete, dok je minimalna platforma za
igranje Amiga 500 (posroji i CD-verz-
ija.)

DENIS TOVEÖIÖ

(

(

(

lgrivosi
ldejo-.

79%
81"/"

Na ekranu moäete vidjeti broj bodo-
va, energiju, broi Livota i naravno,
samu igru. Zapoöinjete u §umi, a kako
je taj nivo priliöno jednostavan, posluZit
6e vam za upozr.avanje s igrom. Drugi
se nivo odvija na deponiju svemirskih
brodova, ali ni tu ne biste trebali
imati ve6ih pote§ko6a. Dobit 6ete dobar
uvid u logiöne smicalice ove igre.
Naredni su nivoi puno teZi i u
mnogoöemu kombinacije arkadnih i
logiönih djelova. Igra se odvija na pet
regulamih nivoa i na jednom nagrad-
nom. Tijekom igre sakupljate figurice
koje vam nose bodove i toökice, koje
6e vam donijeti kako bodove, tako i
vrijeme na nagradnom nivou. Figurica
oznaöena crwenim krüem obnovit 6e

vam energiju. U igri 6ete susretati lik-
ove koji 6e vam na razne naöine poma-
gati ali oni su, naralno, u manjini.
Ve6inu, po starom, dobrom obiöaju,
öine likovi kojima
nikada ne bi palo
na pamet pomodi
nekome Kako vi
napredujete tih je
"smetala" sve vi§e
i postaju sve raznG
likija. Sve u sve-

mu, bit (e vam za-

nimljivo. Dinamika,
bogatstvo boja,
glatka animacija i
dobra muzika nede
vas ostaviti

A500+, A600, Al 200,

I
I
I
I

r, A500, CD32
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BUBBA'N'STIX
Core Design
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Potraga u suemiru

Programerskaku6aArgonaut,poznatapoÖuvenominaveliko
hvaljenom FX öipu iz Super Nintenda, oku§ala ie sre6u na PC
platformi. Greature Shock je pucaöina 1z perspektive pruog
lica sa zadivliuiuGom grafikom ali, naäalost, ne toliko dobrim ..

_j*zvuönim efektima. *
o
O

o
o

tZ^ poöetak, zar uopie treba na

f pomenuti da je igra iza§la samo
I-lna CD romu i da nema nikakve
veze s Originovim System Shockom.
Sadriaj je öista klasika za takve tipove
igara. Godina je 2023 i na Zemlji se
poöinju poiavljivati teSko rje§ivi
problemi.Glavni krivac je prenaseljenost
öitavog planeta, §to povedava glad, bolest
i ostale pojave od kojih vas boli glava.
Za vLa;dlu postoje samo dva rfeSenja:
ostati sjediti i pratiti prijenos reieg
svjetskog rata uävo na televiziji ili poslari
svemirski brod u daleko
Hipergalaktiöko prostranswo kako bi
prona5ao planetu na koju bi se dio
ljudske ra^se mogao naseliti. Na sredu
svih, doneSena je odluka da se lansira
najmoderniji svemirski brod SS Ama-
zon i poku§a pronadi naseljiva planeta.
Medutim, ved kod Saturna, brod je

naletio na neSto veeeliko i eksplodirao.
Jedini preZivjeli je osoba Zenskog spo-
la (sa vjerojatno savr§enim dimenzija-
ma tijela i vdo seksi kretanjem). Ona
je uspjela uskoöiti u kapsulu za
spa§avanje i izbaciti se u svemir. Sada
je na vama red da je nadete. Moäda je
i sama pomisao da ffagate za djevojkom
dovolfan razlog da svoiim svemirckim
brodom istraZite sve ve6e objekte, koji
bi mogli imati veze s eksplozijom SS

Amazona, a moLda 6e vas na to natje-
rati va§ nagon za spa§avanjem svijeta
od propasti. Igra poöinje uvodnom an-
imacifom, vierojatno najboljom koju sam
dosada vidio. Pri tome moram na-
pomenuti da se ru ne radi o digitaliz-
iranim likovima, ved o wlo prezicno
renderiranim likovima, kofi se kredu
meko i vdo,wlo ljudski (osobito Zens-
ka junakinja, hmmm moZda je pre-

ciznije reii neki dijelovi Zenske junak-
inje). Nakon predivnog uvoda dolazi -

najgori dio igre, a to je prvi nivo. Ako
moäete zamisliti najlo§iju verziju Space
Invadersa, koji bi trebali biti u 3 di-
menziie, znat tete da govorim istinu. -r
Iskreno reöeno, postoji jedna jedina
dobra karakteristika prvog nivoa, a to
je njegova kratkoöa! Sa malo dobrih
reflelsa i mrvicom sreie zavr5iti öete
ga z par minuta i tek onda zaroniti u .

dubine ove, natprosjeöno dobre. igre
(naravno, izuzmemo li prvi nivo). Naöin
igrania se u slijedeöim nivoima mijen-
ja- Oni koii su igrali Operation W'olf , -.vdo öe buo do6i na svoje. Koristedi
mi§a i kursor na ekranu, pomiöete se,
pucate ili aktivirate shield. Znaöi, ako -<!'
se nalazite sami u hodniku, kursor 6e
dobiti oblik strelice i klikom na lijevu ,.

tipku va§ se junak kreöe kroz tunel u
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Svemirski brod SS Amazon od ovog trenutka prestaje postojati
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tom smieru. Kada se pojavi Öudovi§te,
. kursor se pretvara u ni§an i öeka da

umorite kaiiprst desne ruke na lijevoj

+) tipki mi§a. U toj situaciji, desna tipka
aktivira §tit. Veö nakon par minuta,

. priviknut eete se ta ovai naöin igranja
bez ikakvih problema. IGedudi se ogrom-

- nim, nepoznatim i misterioznim aster-
oidima, naletit 6ete svako malo na raz-
na öudovi§ta. Svaki od nlih ima svoju
slabu toöku, koju morate prona6i da
biste ga mogli uniStiti i tako napredo-
vati. Alieni su toliko dobro animirani i

.. toliko relistiöni, da ie vas wlo öesto
dobro protresti sa stolice na kojoj' sjedite. Moäda jo§ bolje izgleda va§

junak koji se, nakon nekoliko uni§tenih
öudovi§ta i zavr§enog nivoa, pojavljuje
i' krede uokolo ciljajudi svojim laser-
skim pi§toljem u prazno dok poku§ava
izbjedi öudovi§ta koja se pojavljuju iz
mraka. Ako vam se na poöetku Crea-
ture Shock öini prejednostavnim, ni§ta
vam ne zamjeramo, ali odvojite si bar-
em pola sata za igranje i vidjet öete da
6ete biti vi§estruko nagradeni. lgra (e
vas urr:6i u svoj svijet i zauzvrat varr,
dati mnoge lijepe sate igranja.

Kako se igra ruzvija, vi ste kon-
stantno zasipafü novim alienima od kojih
je neke vrlo te§ko ubiti i samim time
smanjuju se §anse za va§e preävljanie.

Pomo6 dolazi u obliku
raznih kutija koje vise
sa zidova tunela i ob-

igraö 6e u tim trenucima iudieti za
tmurnom i atmosferiönom glazbom. Za
kraj moramo reii da je Creature Shock
najbolja pucaöka -igra ko)a se do sada
pojavila na CD mediju i iskori§tava u
potpunosti prednosti koje on
omogu6ava.

Hrvoje Kablar

t.I navljaju vam snagu ili
pojaöavaju djelovanje
va§eg lasera.

Za razliku od
grafike, muziku bismo
mogli nazYati
neodgovaraj uöom.
IGeduöi se tamnim i sm-
rtonosnim tunelima,
posljednja stvar koju
Zelite öuti je disko muz-
ika. Svaki normalan
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GAS DO DASKE
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llosliie fenomenalnog "Sam ancl Maxa", jedinstveni Lucas Arts koji je

fzakon u ovom podruöju, uskoro izdaje novu igru pod nazivom FuIl
I Throttle. Radi se o originalnoj i ambicioznoj CD ROM avanturi smje§tenoj
u mraönom postapokalitiönom yremenu sliönom Mad Maxu (totalni mrak!).
Na igri je radio isti tim programera koji je napravio i remek-djelo Day of
the Tentacle i po onom §to smo do sada vidjeli öini se da bi ovo mogla biti

a

I
.l

I

I

avanturistiökog dijela. U trenutku dok
öitate ovaj tekst igra se ved pojavila
na stranom tdi§tu. Vi se za sada
zadovoljite s par slika iz igre, dok u
nekom od slijecledih brojeva morete
oöekivati potpunu recenziju.

Hrvoje Kablar
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najbolja Lucas Artsova avantura. Vi ig-
rate Bena, vodu bande na motorima
optuZenog za uboistvo proizvodaöa
motora, Malcolma Corleya. Ben, u
bijegu precl zakonom mora prona6i
prave uboiice, sprati ljagu sa svoga
imena i uvjeriti Corleyenr kder da spasi
oöevu tvornicu. Igra se sastoii od ark-
adnog dijela u kojem vozite svog Har-
leya i mlatite neprijatelje i
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GOSPODAR UJECNOSTI
.JA SAM GOSPODAR VJEÖNOSTI. MOJA JE PRIÖA

ruZNe. ZNAM, ZNAM vse srg Jr öurr. ovAJ DVoRAC

JE MoJ DoM. ovDJE Zrvru s BRAToM GARAMoN-
DoM. oN JE KRALJ vALHALLE r svr GA onoZeveyu. u
PoSLJEDNJE VRIJEME TnuZn GIASINE DA SAM POST-

AO OIGUTÄN I NEMILOSRDAN. TO NIJE POTPUNA
ISTINA. MRSKO MI JE PRZNAII, ALI TREBAM VE§U
ponaoö. ZARoBTJEN sAM u svoJrM ooAleue vnc
DVA UEDNA. ZfrO SAM SMTSUO PIj,N. VRTJEME JE
DA rRoMTJENTM svoJu strDBrNU r uömru vALnALtu
ZANTMLJT\TM MJESToM z"A. Zwor.-

vo ie jedna od rijetkih avantura u kojoj gotovo da nema
Neki se sada pitaju: "Kal«ra ie to a:uant.ura bez

teksta?". Jednostavno, sav je tekst ved izgovoren a svaka je
radnja popradena digitaliziranim komentarom.

Vratimo se samom junaku. Nakon uvoda dolazite do zakljuöka
da Gospodar Vjeönosti ba§ i nema öiste namjere, pa samim time ga

ne moZemo zvati junakom. Njegovo ime nije opisno, jer on nije
vjeöan, u §to se moiete uvjeriti hodajudi po tekudoj lavi. Igra
poöinje u "Servant's quarters". Svoj lik pratite n ptiöje perspektive.
Neko öe vas wijeme zabavljati Gospodarevo sporo geganie. Vidiet
6ete da iz va§e sobe vode dva prolzrza. Jedan prolaz öuva ludi
öarobnjak, dok drugi nalikuje tunelu kojim teöe lava. Odluöujete se
za drugi. Nakon nekoliko koraka mjeraö energije dostüe nulu i
nestajete u oblaku dima. Kredete iznolua. Bududi da igrate joystick-
om zanimat 6e vas §to 6e se dogoditi pritisnete li "FIRE". Pri dnu
ekrana pojavljuje se niz ikona. Dolazite do lave i priti§iete ikonu

koja pokazuje
otvoreno oko. Sada
se Gospodar nagne
prema lavi, .pomno
je prouöi, okrene gla-
vu prema gore (>re-
ma vama) i dode do
genijalnog zakljuöka:
"Lools dangerous!".
Ubrzo shvaiate
funkcije ostalih iko-
na. Sada moLete

poku§ati uzeti ili iskoristiti öarobnjaka. To vam
neöe uspieti, a öarobnjak 6e samo reii: "Go
away, Infinity!". U sobi se rralazi papir i knjiga
koju moZete proöitati. Komentari koji prate uzi-
manje, ostavljanje i kori§tenje predmeta uvijek se
ponavliaju, pa se nakon nekog vremena pretvara-
ju u paklene muke. Nekih se komentara moZete
rijeSiti pritiskom na ikonu koja prikazuje otvore-
na usta. Nakon pola sata zabave u prvoj sobi,
vrijeme je da krenete dalje. No, kako vam to ne
polazi za rukom, pomiSljte na samoubojstvo
(iskljuöivanje raöunala). Obratite pozomost na pod.
Napravljen je od ploöa podijelienih na vi5e malih
ploöica. Neke od njih imaju rupu u sredini.
Iskoristite ih i one 6e se otvoriti. I u prvoj se

sobi nalazi jedna tal«ta ploöa pod kojom je skriv-
en napitak "Potion of Faith". Popijte ga i preskoöite
lanr. Sretni ste §to ste napokon pobjegli iz svoje
sobe, ali primjedujete da je u dvorcu neobiöno
mirno. Sluge lijeno sjede za stolovima. Prolaze(i
dvorcem, primjeöujete da je prepun zagonetki i
zakljuöanih vrata. Uz komentar: "I hate this
castlel" zakljuöujete da ste ipak trebali ostati u
svoloi sobi. Ali, sada je kasno! Morate se suoöiti
s mrskim vam dvorcem. Ukoliko ikada odgonet-
nete sve z gonetke, odlazite u tamnicu. Ovdje se

osjeöate ugodnije. No, va§a se ljubav prema tam-
nici poöinje hladiti kada bacite pogled na kartu i
uoöite da je puno vefa od dvorca.

lgra zahtijeva lO24 KB memorije i d,olazi na
§est disketa, a radi na Amigi 500.

Danijel Büiö
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Spasite male Troddlere

Flnoddlersi su rezultat suradnje dviju,. Siroj javnosti manje poznatih,

I tvrtki STORM i ÄIOD SOFTWARE LTD. Iako su autori priliöno
I nepoznati, ne vierujem da öe igra proöi nezapaZeno. Temelj igre je

preuzet od svima poznatih i jako hvaljenih LEMMNIGSA, te igru ne moZemo
svrstati u red originalnih ostvarenja.

Glavni lik je VELIKI TRODDLER, bi(e iz Sume koje snosi odgovornost za
svoje sunarodnjake, pueöi da ta odredi§te stignu öitavi i na vrijeme.
Troddlersi su mala bi(.a koja se kre6u samo u jednom smjeru i ni§ta ih ne
moLe zaustaviti, osima flaravno, neke nesreöe. Kretanje i gradnja püta za
male Troddlerse vrlo je jednostavna. Naime, dovoljno je samo pritisnuti
pucanje i usmjeriti ioystick u iedan od osam ponudenih smjerova da bi se
tamo pojavio blok po kojemu se maliSani mogu kretati. Naravno, broi
blokova je ograniöen, pa se stoga ne moZete njima razbacivati. Zanimljivost

ove igre su tri naöina igranja. Na
primjer, Zelite li igrati u dvoje,
moZete odabrati opciju rata u kojoi
se vi i va§ prijatelj (neprijatelj) trorite
tko 6e spasiti vi§e Troddlersa, ili
odaberite opciju suradnje, p^
mali§ane usmierite na pravi put
zajedniökim snagama. U igru je, s

grafiöke strane, uloZeno dosta tru-

Pazite na vriieme u igri

da pogotovo kadr je rijeö o nivoima
koje je trebalo "strpati" na jedan ekran
a da pritom igra ostane efektna. Muz-
ika je wlo solidna, ali ako Yam sme-
ta, rfioäete je u glavnom meniju lako
iskljuöiti. Igra je radena za Amigu
500 s 1 MB memorije, ali radi i na
drugim platformama (A 5OO+, A 600,
A 1200...) Sve u svemu, ovo je
dobra misaona igra, koja öe ljubitelje
ovakvih igara zadrLati dugo zt
raöunalom.

Toma§ Trkulja

at I 27r-2v3
arl27t-873

Ako mgs,,te da su svi kr$i'goyodsävenr

pr}grami wzsbrazn§ §kup,,

nesprcuii u uwücbi,
rryadani i §lampayo napisafl,;

anöi oa u tome podrucdu imate isftrstya.

lpak, poklonrte nam malo porjerenlal

Wli nsmarmo sskusfua ,?a üoma
podrrudlq s me oöekuie*aao

vrectr noyaea za suakf
primjerak pragrama.

Nazovite nos, öesplstno
dojemo öro§uru s0 CIpzsom
progromo i uputama za upa-
treöu bez obaveze ns kwpnju"

Progrom zo vodenje skladi§to,
sklodi§ne kartice, kalkulocij e,

izdovonje roöuno, otpremnico,
itd itd,,,
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l.7ra *,akog tko je odrastao u wijeme
, fuönih raöunala, jo5 prije SPECTRUMA

ZJabavebili su fliperi i auromati, poneki

prije najezde
i AMIGE. vrhunac
PACrM-d\l i SPACE INVADERS i puno,

puno flipera. Kad bi nestalo novaca, trebalo je samo staviti sitne kovanice na
zeljezniöku prugu i öekati vlak. Kad bi vlak prosao, sitne ko nice postale bi
dovoljno velike da fliper njima zadovolji svoju glad. Th generacija dobro zna kako
glasi sveto trojstvo flipera - C,OTTLIEB, MLLIAMS i BALLY Malo poznata ku6a
AMTDq oduöila se za oru posljednju firmu i njen, dobro pozrßti fliper EIGHTBALL
DEL[J)(E. Deöki iz AMTEX-a, to niie programer MIKE pOT, dali su si truda pa su
ovaj fliper prebacili na i MAC PC. Autor tvrdi kako fliper puno bolje radi ako imate
raöunalo sa instaliranim os 2 sistemom. ukratko, tiivajte narode! I(ao i pINABALL
DREAMS 2 i EIGHT BALL je podijeljen na rri ekrana koja se pomiöu za vijeme igre,
tako da uvijek vidite samo jedan dio flipera. Ime EIGHT BALL dobio je po biljarskoj
igri koja je kod nas najpoznatlja, a ujedno je igrafu i kauboji nacrrani na nlemu. §to
se nas tiöe, fliper se mogao zvati i FrvE BALL jer upravo toliko imate loptica kada
poöinjete igru. Fliper je vijerna kopija originala, koji ponegdje moZete zaigrati u
nekom salonu igara. vdo je klasiöan i na jedan kat, §to znüi, da nema onih silnih
novotarija kakve imaju moderni fliperi. Mozemo redi - ovo je pravi fliper klasik.
Jedino 5to ga pomalo 'zdvaja od prvih flipera su tri palice za igru, dvije lijeve i
jedna desna. Gomja lijeva palica prava je swar za skidanje keksa, koji su smjeSteni
na desnoj strani. Keksi se jo§ nrlaze u desnom mnelu i jedan u lijevom. skinuti
keks u lijevom tunelu wlo je korisno ali i wlo opasno jer vam se loptica rra6a
direkno izmedu palica. zxo, razmaknicom zadrrnajte malo fliper kako bi loptica
promijenila smiier i pritom pazite da ne zatiltate fliper jer je kazrl:., kao i uvije!
gubitak loptice. Priie igre moäere miSem odabrati opciju za modificiranje flipera. Tu
moZete regulirati nagib ploöe, iskliuöiti muziku ili povedati napon na kojem fliper
radi. Nabijte napon na devet i tüivajte. Fliper ie raditi kao lud i loptica ee ptel^ziti
dvostruko kilometara a bodovi öe frcati kao ludi. za neozbijnog igraöa, prava swar.
sve §to trebate öiniti je odüati lopricu sto duze u igri. ozbiljniji igraöi mogu
smaniiti nagib ploöe i napon flipera i lov na reanltate i nagradne loptice moze

poöeti. Zvuöni efekti koji prate igru za
dana§nje su pojmove solidni. Nema dig-
italr'a:iranog govora i efekata ali ono os-
novno je tu i dobro azuöi. Muzika ras
prati samo dok ne igrate i automatski
prestaie öim igra poöne. Grafika je poma-
lo zmasta ali to nile najvainiie - rajvairuia
je igrivost koja je, kao i sve ostalo, vijer-
no prenesena sa originala. Naime, rrajve(a
boljka s kojom se svaki prosjeöan (öitaj:
lo5 igraö flipera) susretne igra;|uli EIGHT
BALL su dva prolaza za lopticu, koia se

rnlaze s lijeve i desne strane. Naime,
90"/" loptica vam ba§ kroz njih pobjegne.
To toliko moZe naljutiti igraöa da uopde
ne vidi smisla u igranju ovog flipera.
Svako poieli startati PINBAL DREAMS 2 i
napraviti par milijuna jer to je sigumo
zabavnije nego sa strahom oöekivati re-
nutak kada 6e vam loptica samo fijuknuti
sa strane a da i pritom ne moZete ba§
ni§ta. To öini ovaj fliper te§kim za igranje
pa ga preporuöamo samo pravim ovis-
nicima o fliperima, koji 6e znati z tzdati
zlu narav EIGHT BALL-a i rratjerati ga da
ple§e kako oni to Zele. No, bolje da je
igra teLak izazou, nego da vam brzo dosa-
di i bude zaboruvljen. Moäda se upravo
u tome krije najveda öar ovog flipera.
Jedno je sigumo; EIHGT BALL DELTI(E
je pflvi tz^zov. IkeSimir Mijiö
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HACKER NAJA\TLJUJE aaa

ALIEN BREED U TRI DIMENZIJE

Nakon pove6eg broja nastavaka igre Alien Breed, programeri
Team-a 17 obluöili su, napokon, napraviti ne§to novo i u
tome su uspjeli - Alien Breed je dobio tre6u dimenziju.

f\ ve do dana§njih dana, amigaSi su (5mrc, Smrc)

\;ato patili §to na Amigama nisu mogli igrari
\-f OOOM. Team 17 je odluöio postaviti srvari na svoje
mjesto, a amiga§i umjesto DOOM-a od sadä igraju Alien
Breed 3D.

Kada smo prvi put upali u igru, prvo 5to smo
primijetili bile su gomile kockica svuda oko nas. No, to
nije neuobiöajeno u igrama tipa DOOM, nakon prve
Setnje mraönim hodnicirl:.a naizgled napu§tene
syemirske baze. pred nas je iskoöilo zeleno bul-
jooko öudovi§te. s povedanim zubima 5:1. Pomislili
smo da su to "zeleni" iz Dru§n'a za zaititu
prirode. no nakon pn'oe konrakta ispostavilo se
da smo bili u potpunoi zabludi. Priroda s "o.r'im'
nije imala nikakr-e r-eze- Kako nismo na§li
zajedniöki jezik. a öudovi§te nam je dahralo za
vrat, vierujte na rijeö da zube nije oprao barem
od rodenja, odluöili smo se uvjeriti ga da je

(

(

(

njegovo dru§wo ovdje nepoZeljno. Izvukli smo iz tor-
bice s opremom na§ mali "uvjerivaö" (PI-{ZMÄ CAN-
NON) i ispalili nekoliko kugli svjeZe plazme. Nakon
nekoliko krikova, zelena je kreatura leä,ala na zemlji, ali,
neugodni mirisi ni sada nisu nestali. Öudno, okrenuli
smo se za l8O stupnjeva i ugledali njegovih pet prijatel-
ja. Bilo je oöigledno da nisu dobro raspoloäeni, pa su
nasrnuli na nas, no "uvjerivaö" ni ovoga puta nije
zakazao.

Prvi, drugi i tre6i utisak je vrlo dobar, igra je
prepuna standardno vektorski bitmapirane grafike, koia
je prosjeöne kvalitete. Zvuk je dobar, a ako sluöajno

Prepoznatljiv tip DOOM
bitmapiranih prostorija i

neprijatelja vidljiv je na
svakom koraku

imate na svojoi Amigi osam kanala, igra (e podrZati va§u
zrrrönu karticu. Naravno, najviSe nas je zainteresirala
brzina igre predvidene za Amigu 1200 na samo L4
MHz!!! Moramo varn prizrrati iznenadenjina nikad, kraja,
igra ie optimalno igriva i dovoljno brza, nema vedih
trzafiia ekrana niti prevelikog usporavanja u borbama s

Alienima. Ako ste vlasnik Amige 1200 s dodatnom memo-
rijom onda 6ete se jo§ vi§e obradovati, jer kao Sto je
poznato dodatna memorija ubrzava Amigu l2OO za 1

mips (Amiga l2OO radi na l.16 mipsa) i igra se odvija
potpuno teöno. Naravno, vlasnici Amiga 12OO s ubrzivaöem
ili Amiga 4000 mogu s rado§öu öekati da se pojavi
konaöna verzlja ove igre koja je najavljena za proliöe
1995. Nai,alost, vlasnici Amiga bez AGA chipseta nede

rnoei zaigrati ovu
igru jer su u njoj
izvuöeni neki novi
hackerski trikovi
koje ie sposoban
izvesti samo AGA
chipset.

Silvano Buci6
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rnakJiaie" sve do danas.
1993. U vremenu PC-a, Mac-
a i Amige igraöi postaju

B

DIGITALNO NASILJE

pruöe o MoRTA KoMBATU
1985. ameriöko je trZi§te bilo preplav-

ljeno dosadnim i neoriginalnim linearnim
pucaöinama ölja ie kvaliteta varirala od
onih u kojima je va§ brod izgledao poput
ASCII (neprijatelji jo5 gore) do onih rijet-'
kih koje su izgledale, najblaie reöeno,
katastrofalno. Sve je to bilo zabavno dok
se nije poiavio proizvod koji je osvjeäio
medij kompjutorske zabave. U tom no-
vom Zanru igre, glavni je cilj bio sru§iti
protivnika brzim refleksima i vje§tim potezima joysticka.
Taj novi naöin igre, uveo je vedru inovaciju u tada§nju
monotonu digitalnu zabavw. Naslovi poput International
karate 1 i 2, Street Fighter, Boxing, Kung Fu i drugih,
prerastali su u legende öime su oöuvali tradiciju "kuöne

za.htjevnlji, a naöini grafiökog prlkaza savr§eniji
i sofisticiraniji, pa se u kreiranjt igara uveliko poöinje
koristiti digitalizirar.je äivih glumaca s ciljem da realizam
u igrama postane §to veöi. NaZalost, tehnika digitaliz-
iranja bila je, bla,go reöeno, nespretna tako da je ani-
tnaclja likova za zahtjevnijeg igraöa izgledala u najmanju
ruku smije§no. No, led je probila jed,na, tad,a nova igra,
koja je svojim naöinom sintetiziranja pokreta postavila
standard koji nas nije navodio na smijeh, u kojem je
animaclja izgled,ala dosta dobro a grafrka zadovoljavajt(e.

Pod imenom Mortal Kombat, ovai je dragulj koris-
tio Zive glumce kao modele za likove u igri, postavivSi
ih ispred posebne zelene pozadine, snimajudi speci-
jalnim kamerama svaki pojedinaöni pokret, koji su pomodu
raöunala kasnije "u§minkali" i usavr§ili. Zatim je digi-
talizirana pozadina zamijenila zelenu, pomodnu poza-
dinu, §to je dalo dovoljno prostora za izvodenje speci-
jalnih efekata poput pojave stalnog strujnog kruga oko
lika, obilnog razlijevatja krvi, otkidanja glava ili spalji
vaoja Zivog protivnika od kojeg na kraju ostaje samo
karbonizirani kostur. No, kako grafika ipak nije sve
(pogledaj Rise Of The Robots). Programeri su bili prisil-
jeni napraviti M.K. igrivim §to su, morate priznati, odliöno

izveli. Deseci sofisticiranih ko-
mbinacija tipki za izvodenje
posebnih tdaraca zaista d.aju
osjedaj ozbiljnosti ovoi jed-
nostavnoj igri. Sedam §arenih lik-
ova, svaki sa svojim posebnim
udarcima -i fiziökim sposobnosti-
ma, isticali su se ili zaostaiali za,

drugima. Ali ipak, zbog nekom-
patibilnosti s vedinom znrönih
kartica (PC verzija), nesavr§enosti
grafike (pomalo kockasti likovi),

te konfiguracije (386/40, 1 Mb RAM-a), M.K. ie, t naj-
manju ruku, bio skupa igraöka. Vremenom su se cijene
jaöih raöunala snizile, pa ie i gore navedena igra postala
pristupaönija nama smrtnicima, öime je ova orgija digi-
talnog nasilja doSla u ruke prosjeönog igraöa. Nekoliko
godina kasnije, na träi§tu se na§ao novi nastavak igre na
ve6em broju disketa. Sofisticiranija, grafika i arsenal od
12 novih likova poput Brake, Shang Tsunga (da, da,
onaj senilac koji se moZe transformirati u vas), uöinio je
igru apsolutno uspje§nom. "Hacker" i ovoga puta
izlazi u susret svojim öitateljima i donosi pot-
puni opis Mortal Kornbata I i 2.

MORTAL KOMBAT 1

Prije 500 godina organiziran je tradicio-
nani turnir u kojem su se natiecali predstavni-
ci razliöitih klanova. Cilj je bio preZivjeti ok-
rutnu borbu. Pobjedniöki klan dobio bi pra-
vo vladanja mjestom Otuwoddom, koje öini
tanku granicu izmedu "swarnog" svijeta i

a
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kaosa. Pobjednik turnira postao je poluzrnaj Goro sa

svojim gospodarom Shang Tsungom. Njegov protivnik,
ölan Shaolina, bio je ranjen ved prije poöetka borbe,
tako da ga je demon s lakodom pobijedio. Shang Tsun-
gov cilj je bio pomaknuti Ploöu Harmonije i tako otvor-
iti prolaz u Stvarni svijet, omoguditi kaosu da savlada
red i dovede vjeönu vladavinu zl^. lgronl sluöaja, do§lo
je vrijeme novog turnira i Tsung je, pod prijetnjom
bogova, moräo orgar,izirati borbu. Sedam ratnika, svaki
sa svojim razlogom, dolazi t Tsungov "ljetnikovac",
ogromnu.tvrdavu na otoku smje§tenom u sredini lzgubl-
jenog Mora. Nove borbe zapoöinju.

KAKO SE BORITI S REPTILEOM?
1. Postavite teZinu igranja na NORMAL
2. Borite se na PIT borili5tu
3. Pobijedite (ako moZete) pomo6u DOUBLE FI-{§7LESS

i EAIALITY
4. Uiivajte........
UKRATKO
Mortal Kombat 1 u tehniökom smislu nije bolji od

nastavka, ali ipak ima neSto §to 6e vas zainteresirati -ideju!

MORTAL COMBAT I LIKOV'I

- SCORPION -Starost: mrtav?!

- SUB ZERO -Starost: nepoznata
Po zanimanju: plaöeni ubojica
Prema niegovoj tehnici i odori, pretpostavlja-

mo da je ölan Lin Khueia, legendarnog klana
kineskih Ninja,

Osobitost: Dahom zamrzava protivnika.

ustao iz mrvih i dolazi na turnir pod zakletvom
da 6e ubojica njegove obitelji biti kaZnjen. PodrZan
mraönim silama smrti, ovaj besmrtnik je obdaren
nadljudskim sposobnostima, teleportiranja i inkar-

nacije paklenog plamena. Nosi istu odoru kao i njegov ubojica.
Razlikuje ih samo boja. Scorpion nosi odijelo Zute boje.

-POTEZT-
ENCHANTED SPEAR B, B, LP
TELEPORT PUNCH B D, B, HP
FATALITY stanite dva koraka od protivnika i pritisnite: D i

BL zajedno, te L. U (kad pritisnete drugi potez prema gore,
otpustitetipkeDiBLt

- K.t\O -Starost: nepoznata Kano le ci jelom sr-i-
jetu poznat kao nemilosrdni terorist i hlad-
nokn'ni uboiica. Kao ölan organizacije Black
Dragon (Crni Zma) dolazi ta Shang T§ungov
otok misledi da je uwrda na njemu sazidana
od suhog zlata. Naravno, kako swari teku, i

on je uhvaöen...
-POTEZI.
SPIN
KNIFE THROW
FÄIALITY

-POTEZI-
SLIDE istovremeno pritisnite
ICE BALL

ka koji dolazi na Zemlju
uni§tio Shang

B, BL, LP

stanite blizu
D, E I,P
BD, IJHP

- JOHNNY CAGE -Starost: 33

Zanimanje -glumac

Johny doiazi-na Tsungov otok kako bi prona§ao
inspiraciju za svoj novi film. Cage je maistor
vedine borilaökih vje5tina. Glumio je u mnogim
karate-filmovima i dobio nagradu za "na]brutalni-
ju scenu ikad napravljenu u tom Larvr".

Prije desetak godina ubiien 'je zajedno sa
Zenom i djecom. Lrbojica je Sub-Zero. Scorpion ie

(

(

(

-POTEZI-
SH\DO\\' KICK B, F, LK
FORCEB\LL B. F, LP
F-\T].LIT\ F, F, E HP
SUPER F-\T.{LITY brzo ponavljajte obiöan FAIALITY

- 
RAYDEN -Starost: star koliko i njegov medij; grom

Rayden - staro ime za legendarnog Boga
groma karakterizira ovog destruktivnog besmrtni-

u ljudskom obliku kako
Njegova tehnika, potpo-

F, D, B, U (savjet: drZite BLOK)
drzite BL, te pritisnite B, F
stanite korak od Lt't]re i pritisnite:

B,D,RLP

mognuta g«rmovima, smrtonosno je oruZnje.

-POTB,Z1.
BODY LOUNCH
THUNDER OF GODS
FATALITY

B,B,F

- SONYA -Starost: 29

Poruönik Sonya Blade ima zadatak uhvatiti
teroristu Kanoa i dovesti ga pred vojni sud zbog
genocida, ubojsiava i mnogih drugih sliönih pos-
tupaka. Potlera za ludakom dovodi je do otoka
(pogodite kojeg?!) gdje je posljednji put zapaZen.
NaZalost, SEAL team pod Sonyinim

zapovjedni§tvom/ upao je u zasjedu Shang Tsungove privatne
vojske. Sonya se bori za sebe i za Livote svojih ljudi.

-POTEZI-
LEG THROW istovremeno pritisnite D, BL, LB LK
SONIC RINGS B, B, HP
AIR ATTACK E B, LP
FATALITY stanite bilo gdje E E B, B, BL

DBLP
F, F, B, B, B, HP

- LIU KANC -Starost: 27

Liu Kang je ölan legendarnog Shaolin klana.
izaslanik, on dolazi na turnir s namjerom da

ubije Shang Tsunga i jednom zauvijek ukine opas-
nost otvarania prolaza izmedu kaosa i svijeta.
Njegova je tehnika rezultat viSegodi§njeg prouöavanja
sklada izmedu prirode i öovjeka, te je u pravim

rukama vi§e nego smrtonosna.
.POTEZI-
FLYING KICK ERHK
FIRE INCARATION EELP
FATALITY Stanite jedan korak od neprijatelja

drLeöi BL, izvedite E D, B, U

i*'*
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MORTAL KOMBÄI 2

Dugo oöekivani nastavak M. Kombat-a napokon je stigao...i
to krvaviji je nego ikada. No, odbacimo li svu krv i
brutalnost, pogledajmo da li je uistinu bolji od svog pred-
hodnika. Poönimo s likovima: sada ih imamo dvanaest,
detaljnije su nacrtani i imaju vi§e udaraca. Nekome je to
dovoljan razlog da zaigra M.K.2, ali mnogi od nas Zele
vidjeti ima li tu neöeg drugog osim pet novfü pozadina,
novih zvukova i sofisticiranije grafike. Naäalost, odgovor je
NE! Naime, M.Kombat 2 je definitivno bolji od prvog dijela,
iako se u osnovi nije mnogo toga promijenilo. To je jo§
uvil'ek onaj stari tip igre "lupi-zaw§i-bortru-napravi-fatality-
gledaj-krvav-prizor". No, da ne shvatite krivo, M.Kombat 2
je borilaöki fenomen iste wijednosti, ali s manje ideje od
prvog dijela.

PRIÖA
Shang Tsung je izgubio. Njegovo kralievstvo propada u

ru§evinama, dok mu je g)ava na panju zbog kolosalnog
neuspjeha kojeg je doZivio nakon poraza od obiönih smrt-
nika. Naime, njegov gospodar SI{AO KAHN je bijesan zbog
Gorove smrti i propalih planova da uni§ti Earth Realm -

dimenziju u kojoj Zivimo. Tsung moli Kalana za milost, uz
obe6anje da 6e mu dovesti sve borce iz Earth Realma da ih
osobno ubije. Shao Kahn pristaje na pogodbu i daje Shang
T§ungu drugu §ansu te mu vra6a mladost. Na izopaöenom,
polustvarnom mjestu OVER§7ORLDU, ponavlja se ukleri rumir.
Ovog se puta, osim "zernljana", bore i drugi borci: krvoloöni
Baraka, öudna Mileena, taianstveni Reptile i ostali. Turnir
poöinje.....dotrrodo5li u Mortal Kombat 2!

LIKOVI
U Mortal Kombatu 2, osim obiönih dvanaest likova,

postoje i tfi tailna lika: JADE, sMoIG i NooB SAIBOT.
MoZete izvesti i Babal§ i Friendship. Te postupke imodite
tako da se borite samo KICK udarcima.

- SCORPION -Starost: mrtav?!
Glumi: Daniel Pesina
Ziui se mrtvac vratio. I ovog mu je

puta cilj Sub-Zero. VidjevSi da njegov posao
nije dovr§en, vrada se na turnir i zaklinje se

da 6e ubiti svog ubojicu. Drugi mu je
zadatak zaustaviti "ne-svete postupke" tiran-
ina Shao Kahna.O

o
a

.POTEZI-
ENCHANTED SPEAR
TELEPORT PUNCH
LEG THROW E D, B, LK
RUPA/§ILICID, E R BL
BABALITY D, B, B, HK
FRIENDSHIP B, B, D, HK
FATALITY '1. drL,ite BL i

pritisnite: U U, HP
FATALITY 2 drL,ed HP

pritisnite:U,RRF

B, B, LP
ED,B,HP

t

- LIU KANG --=

Starost : 27
Glumi: Ho Sung Pak
Nakon pobjede nad Shang Tsungom,

Liu Kang se vrada u svoj hram. Na nfegov
ui,as, opai,a da je hram sru§en a stanovnici
pobijeni. Pod utjecajem razaraju(eg gnjeva,
Kang se vra6a u Outworld s namjerom da
uni§ti Shao Kahna i Shang Tsunga, i tako
osveti svoju braiu.

-POTEZI-
STANDARD FIRE INCARNATION
LOW FIRE INCARNATION

EE
F, F,

ER

HP
LP
HKFLYING KICK

BICYCLE KICK Drzite LK 5

sekundi, a zatim otpustite
RUPA/SILJCIB,RRLK
BABALITY D, D, R B, LK
FRIENDSHIP E B, B, LK
FATALITY D, E B, B, HK
FATALITY 2 drLite BL, zatrm

pritisnite F, D, B, U

.POTEZI-

il

FAN
FAN

SWIPE
THROW

Starost: nepÖznäta
G1umi: Katalin Zamiar
Kitana je uboiica u sluZbi Shao Kahna.

Njezin misteriozan ügled ie niezino najjaie
oruZ.ie. Videna ie kako taz1ovara s ratni-
kom iz Earth Realm-a, §to je '.zabrinulo

Kahna. Njezina sestra Mileena misll da je
riieö o izdaji, ä1i iinienica je da samo Kitana
zna svole prave namlere.

B, HP istowemeno
E R istovremeno HP I LP

FAN LIFT B, B, B, HK
AIR ATTACKE D, B, HP
RUPA/SILJCJ F, D, F, HK
BABALITY D,DDLK
FRIENDSHIPD, D, D U, LK
FATALITY 1 drZite LK 3

sekunde
FATALITY 2 BL, BL, BL, HK

otrHlNs §ä tlitsEt
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KUNG LAO -Starost: nepoznata

OruZje: §e5ir kristalno oStrog oboda
Glumi: Antony Marquez
Kao praprapraunuk Kung Lao-a, koji

ie izgubio borbu s Gorom, mladi ratnik
saznaje za opasnost koja prijeti svijetu,
udruZuje se s Liu Kangom kako bi zajedno
osvetili svoje bliZnje. Kang pristaje da zajedno
svrgnu zlog Shao Kahna i uspostave mir
medu dimenzijama.

-POTEZI-
GROUND TELEPORT
AERIAL KICK
HAT THROW
WHIRLWIND SPIN dräite BL

i pritisnite U, U, LK
RUPA/SILICIB R F, HP
BABABILITY B, B, R E HK
FRIENDSHIP B, B, B, D, HK
FATALITY 1 stanite korak od

neprijatelja i pritisnite: R E R LK
FATALITY 2 stanite na kraj

ekrana drZe6i LP pritisnite B, F

SHADOW KICK
BALL BREAKE

RP i BL istowemeno
RI-PA,'5IL]CI D, D, D, HK
BABALITY B, B, B, HK
FRIENDSHIP

D, D, D, D. HK
FATALITY 1EED,U
FATALITY 2D,D, RBLP

D,U
istowemeno pritisnite D i HK
B,DLP

ekrana i dräeii LB pritisnite B,

D,F re
(

LP
HP
HP

(

stekao dva doäivotna
olina i Kung Lao-a,

-PATEZI-
BLADE FURY
BLADE SW]PE
BLÄDE BOLT F, D, B, HP
RUPA/§IL]CI F, F, D, HK
BABALITY F, F, F. HK
FRIENDSHIPdTZite BL i

pritisnite:U,EEFil(
FATALITY 1 dräite BL i

pritisnite: B, B. B, B, FIP
FATALITY 2 B, F, D, E LP

BABALITY D, B, B, LK
FRIENDSHIPB, B, D, LK
FATALITY 1 stanite öetvrt

ekrana od neprijaielja i pritisnite:
B, B, D, LK

FATALITY 2 POZOR: prije
' ovog poteza morate izvesti IN-
\{SIBILITY potez! !, E D, HK

B, B, B, LP
B i HP istor.remeno

(

B,
LK

B,
B,

D,
R

t

- REPTILE -Starost: nepoznata
Glumi: Daniel Pesina
Kao Shang T§ungov osobni tjelohran-

itelj, Reptile ubija svakog tko se usudi nau-
diti njegovom gospodaru. Ispod ljudske
maske pretpostavljamo da se nalazi straviöno
gu§eroliko stvorenje öija je vrsta izumrla
prije vi§e milijuna godina.

-POTEZI-
ACID SPIT EEHP
SLIDE istovremeno pritisnite: LP BL, LK i B
BALL OF FORCE B, B i istowemeno Ll HP
INVISIBILITY dräite BL i pritisnite U, U, D, HP
RUPAi§ILICID, E B BL

QUADRUPLE SLAM utipkajte BL i izvriite prebacivanje
ENERGY WAWE E D, B, HK

KER Ka

+-

BL

-POTEZI-
ICEBALL
GROUND FREEZE
.SIIDE istovremeno
RUPA/§ILICI D, E

D,ELP
D, B, LK

I-B B, LK, i BL

r'

- IOHNNY CAGE -Starost: 33
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MORTAL KOMBÄT II AMIGA

Ukoliko igrate MKII na Amigi primjeöujete da neke od
navedenih udaraca ne moZete jednostavno izvesti. Naravno
na PC-u je MKII napravljen tako da ga moäete igrati
pomodu tipkovnice, gdje svaki potez ima svoju tipku. Na
Amigi se sve igra preko joysticka, a po§to vedina Amiga§a
ima joystick s jednim pucanjem, izdvojili smo neke poteze
za vas.

POTEZI

LIU KANG
FIREBALL
BYCICLE KICK

KUNG LAO
SPIN SHIELD
TELEPORT
HAr ross (u)
HAT TOS
HAT TOS (D)
FLYING KICK

JOHNI CACE
SHADOW KICK
SHADOW UPPER
FATALITIES

REPTILE
VENOM SPIT
ENERGY BOMB
INVISIBILITY
FATALITIES

JAX
CRAB & SNACK
EARTHQUAKE

MILEENA
SAI SHOOT
AIR ATTACK

BARAKA
DEAP HEAD SLICE
SPARK TOSS
SLICE O MATIC

SCORPION
SPEAR
TELEPORT
FATALITIES

SUB-ZERO
FREEZ
GROUND ICE
SLIDE

KITANA
FAN SLASH
FAN TOSS
FAN WAVE
AIR SWEEP

TORPEDO
TELEPORT
SHOCK GRAB

SHANG TSUNG
ONE FIREBALL
TWO FIREBALLS
THREE FIREBALS
FATALITIES

EF+FIRE
FIRE (5 sec) BL (5 sec)

BL, FIRE*3
D,D,U
B, F+FIRE,U
B, F+FIRE
B, F+FIRE,D
U, FD+FIE

o
o
o

B, F+FIRE
B, D, DB+FIRE B, DB+FIRE
EEED,U
D,D,REFIRE

E F+FIRE
B, B+FIRE
BL(U, U, D+FrRE)
B, B, D, FIRE

E F+FIRE
FIRE (5 sec) BL (s sEC)

HOLD FIRE HOLD I]I,
F; F+FIRE

FD+FIRE
BD+FIRE
B, B, B+FIRE

FATALITY 1 driite
sekundi tipkajte BL i LK

BODY LAUNCH B, B,
LIGHTNING D, E LP
TELEPORT D, U
ELECTROCUTION

drZite HP 4 sekunde

Punch
Kick

F

B, B+FIRE
B, BD+FIRE
BL(U, U, FIRE)

KAKO SE BORITI S JADEOM?
1. Na liku prije upitnika..
2. ...borite se samo LK-om...
3. ....i dobit 6ete priliku da se dokaäete protiv izgubl-

jenog lika iz M.K.1

KAKO SE BORITI S NOOB SAIBOTOM?
1. U igd za dva igraöa trebate izboriti 5O pobjeda za

redom
2. ..nakon öega se borite protiv gore navedenog lika.

r zA KRAJ (NAPOKON)
Mortal Kombat 2 nije whunsko dostignuöe tehnologiie,

al1 ipak zadovoljava sve kriterije koje bismo mogli postaviti
Lanru botrltökth igara.

Damir Rukavina

BL - Blok
LK - Low Kick

F.D+FIRE
B, BD+FIRE
D, DB(FIRE.3)

BD+FIRE
E F+FIRE
B, B, B+FIRE
E BD+FIRE

B, B, F (u zraku)
D,U
HOLD FIRE HOLD BL

B, B+FIRE
B, B, F+FIRE
B, B, E F+FIRE
HOLD BL(F, B, B, B, FIRE)

F - Napriied
U - Gore
FIRE - Pucanie (Amiga)

fl*

ffi

Starost: star koliko i njegov medij;
Clumi: Carlos Pesina
Lhrzo nakon primanja poruke o

Shao Kahna.

KAKO SE BORITI S SMOKEOM?
1. Na boriliStu PORTAL...
2. ...borite se protiv dva igraöa....
3. ...dok se ne pojavi programer i ne zacvrli "TOASTY'...
4. ...2a to !"rijeme brzo pritisnite start.
5. lgraö koji prvi pritisne, borit 6e se proriv Smokea.
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PC CD ROM vcrzija trenutno najbolje borilaöke igre sa odliönom
grafikorn i CD kvalitetom zvuka stvara posebnu dirnenziju igranja

Norudäbe no lelefon: t040) 833 I t 3
Mogudnost slonio poStom, plo(onie po primitku.

A§§§1&l\ d.*.tl. §tadno vrl.lerne: ponedjelja[<-31*tak & - t6 sati

t

N.Q. Rally

I'\rogramerska kuce Europress Sofnr-are" neclar-no je z
]trr"irfu nr rrzi§tc r-jerojatno najrealniju srmulaciju ro2nje

I .rU., rliada naprarljenu. \a sarnom pcrcerku docekat ce

vas Main )fenu. ]lenu se sastoii od slijedecih opcija : Rdhl
Controls, Options. Disk Setup. Praoise. Rezultars i \es-
Rally Da biste zapoöeli voZnju novog ili ranije snimljenog
rallya, potrebno je oti6i na opciju Rally U opciji Controls
moäete birati komande za ttpravljnje vonTa ( Joystick, Key-

board ), mogudnost redefiniranja tipaka rL^ tipkomici i biran-
je zvuöne kartice. Pod Options birate karakeristike voLnje (
pogled na brzinomjeq automatski mjenjaö, neuni5tivost auta,
mapa, pomo6 od suvozaöa govorom ). Te opcije moZete po
volji ukljuöivati i iskljuöivati za vijel:re voinje i to pomodu
funkcijskih tipaka. Uöitavanje i snimanje poziclje radi se

preko opcije Disk gdje takoder moLete obrisati prije sniml-
jenu poziciju. U Setup-u moäete promiieniti podatke o vozaöu
i suvozaöu. Täkoder moiete promijeniti i auto. Na raspola-
ganju su vam Toyota Celica, Ford Escort, Subaru Impresia,
Lancia HF Integrall i Mitsubishi Evolution. Uz podatke o
svakom autu, moZete vidjeti i njegor.u sliku. U Practisu
moZete trenirati voZnju na razr:jr:l. vrstama terena (sniieg,
ki§na cesta). Rezults vam govori Va§ poredak na listi. Sa

opciiom New Rally poöinjete voziti novi rally Na poöetku
rallya pokazat 6e Vam
se karta Svijeta sa svim
mjestima gdje se rallyi
vozi, zatilr:. kartu zem-
lje u kojoj se vozi i
povedanu kartu sa ucr-
tanim etapama. Prije
svake voänje moZete
birati gume. Najbolje

golne za cestu su Road, za ki5u §7et Road, za blato i Sumske
puteve Mud / Forest a za stijeg Snow Prije svake voZnje
moZete popraviti dijelove va§eg auta ( koönice, vjetrobran i
dr.). Cilj svake voZnje je imati najbolje vrijeme, odnosno
najbrLe pro6i cijelu sta:n. Yünja je jednostavna i brza,
osobito ako nabavite automatski mjenjaö. Autokoöenje vam
ne savjetujem jer 6ete se lldi po stazi. Na gornjem dijelu
ekrana je pogled na cestu kroz staklo. U donjem dijelu
ekrana je pokazana vaia brzina na brzinomjeru, zatirr, rl;lap^
staze i ostale opcije koje moZete ukljuöivati i iskljuöivati. Igra
je brza i karal«erizna je velik b§ lokacija (oko 40). Sama

voZnja djeluje wlo vijerno pa öete u zavojima osjedati centrif-
ugalnu silu koja 6e vas nebrojeno puta preokrenuti a ukoliko
vozite po biatu, osjedat (ete ldtzanie automobila. Bez dvoum-
ljenja moZemo zakljuöiti, ako su vam dosadile utrke formula
na "malo" staza , a uz to jo§ imate zvuönu karticu i 386 DX
40 MHz (ili neko jaöe raöunalo) nedete pogrije§iti - odaberite
olu igru

Emil Marmeliö
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Odmarate se u svojoj kabini i öitate novi broj "Ero.
tike" kad se odjednom oglasi znak za uzbunu. Uh,
kud baö sada . proleti vam kroz glavu, .da barem
imam ioö pet minuta. No, uzbuna je uzbuna, na2alost
svi znamo öto to znaöi.

I-losao pilota u helikopteru ie zais-

||Jta vrlo dinamiöan. Stalno sre
I zauzeti jer uviiek postoje neki
zloöesti deöki koje morate "urazumi-
ti". Täko ste i u ovoj igri pilot
juri§nog helikoptera i cilj vam je
tijekom misije uni§titi neprijateljsku
tehniku, tu i tamo nekoga oslobodi-
ti, a sYe u svrhu ratne pobjede. lgra
je napravljena u JD sviietu po uzo-
ru na Virus (stara igra s C-64 i Spec-
truma).

Upravljanje helikopterom je vdo
jednostavno. U glavnom meniju
odluöite Zelite li upravljati joystick-
om ili mi§em, a modi 6ete pronati i
opclje za uno§enie §ifre i start igre.
Nakon toga slijede upute za misiju.
Pritiskom tipke na odabranu upuru,
pojavit 6e se detaljan opis zad,atka u
misiji. U akciju kreöete pritiskom na
tipku za pucanje. Ekran je podijel-
jen na dva dijela; na ve6em se odvi-
ja radnja a na vrhu stoie slijededi
podaci: crta koja pokazuje koliöinu
goriva, prozor s mapom, prozoröid
u kojemu vidite va§e financijsko stan-
je, broj preostalih iivota, broj
spaSenih ljudi i koliöina preostalog
naortäanja i aktivnog oruLia. Na
desnoj strani ekrana je prozor u
kojemu vidite cilj kad ste mu u
blizir.i i na kraju, va§u energiju. Na

TIPKE
REIURN- poiavil öe se novi ekron podijelien na öetiri

diiela:
-prczor gdie se rodnja odviio
-cjelokupno mapo lerena
-preostolimeci, rokele i gorivo
-krolki opisi vo§ih zadalaka (upolrebliovoite slrelice
zo pregled)

SPACE- promjeno oruZio
G- sliietanie (gdiepokupiti ljude, gdje ih iskrcati, opskrbo)
H- kuko za lenk, zrakoplov ili helikopler
P- pouzo
ESC- prekid misiie
F l0- somouboislvo

raspolaganju imate top s 500-600 zrna streljiva, 50 (max.
96) raketa zrak-zemlia r 4 (max. 8) rakete zrak-zrak.
Neprijatelja imate na pretek, a medu opasnijima su
brodovi i lanseri protuzraönih raketa (pogotovo u
kombinaciji s radarom) dok ostali i nisu neka velika
prijetnja. Svaki uni§teni neprijatelj donosi vam odredenu
sumu novca, koju moäete utro§iti za kupovinu raketa.
Streljivo za top i gorivo dobivate besplatno ali je koliöina
ograniöana. Za svakih 250 000 zaradetih dolara dobivate
nagradni Zivot. Gorivom i oruZjem se opskrbljujete na
nosaöu aviona (moZete ga vidjeti na mapi). Na drugoj

o
o
o

ljude).
moei zovßili mßiju. U misiioma gdje
lenkovi, Wkuprte ih i izbocite u blizini

öe se oni borili umjeslo vos, o vi
kosniiim misijamo ne

nepfiialelio
ie iedan prclet,

se na sigwnoi
Potrudite se uni§lili §lo
koii vam nisu zodani) ier

a

. :.. :,,..:.

'frq

§sek snd G?EtrE
F.*FdI {rlrd eliadrertc
Ffre#r--!.t #}r* s jkss.

"r
***-'.--

:

ffi
effit{F T t§*tr*t

5

=ro-q

.t s§r

* 2.,: Eff
*r.r;r*oll E#S

:ixltti < *ffi

.€

*



-d

{ ä8"5§§
affi ä4?

E4:!,-€+++1.
eaffi:e g*hi+*r

;a€l #iF€t

-ffi- .*- lis

:ffiw
Za borbu je potrebno oruZje, ali i

gorivo za va5 helikopter

X-om, iskrcavate spa§ene ljude koji
vam vraöaju energiju i otpu§tare
donröeni zrakoplov ili helikopter. Od
brodova postoje i fregate, koje vas
takoder mogu opskrbljivari ali ih ne
mo2ete r-idjeri na mapi.

\lo2da 5e ova iqra ne mo2e
mjeriri s DESERT STRIKIO\t i1i JL'\-
GLE STRIKEO-\I. ali ako r olite simu-
laciie helikoptera. §igurno ie vam ie
svidjeti. Za uLivanie vam je potrebna
Amiga 500, a igra dolazi na jednoj
disketi.

Iz-Crtaöke-Kutije. Njihova
na: Pje§öenjakiaja Sand,v. Raspr§eaa
Salhr Kistoglavac Jan, Gumeni Win-
ston. Gra§tni Nik§a i Marko §treber-
ko.

Sandy - pjeSöani sat,
jednu
biste

ili vi5e scena

i§ Ä=ü Jet
äF *=:a§
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Da biste pogodili neprijatelja potrebna
je preciznost

Ucite uz Mowgliia

Jedne davne veöeri, usred guste pra§ume, siedila ie kraj vatre

Denis Kovaöid
doga<fanja. Da biste se watili na
prethodnu scenu, jednostavno
kliknite na Sandy.

Sally - raspr§uje svoj öarobni
spray swaraiuii rie§enia iz zral<a.

Kliknite na njen lik i na slici 6e se poiaviti wijetleii prstenovi. Xliknite opet na
iedan od prstenova i ona ie sprayom obojati krug u ne§ro korisno.

)azz - |t.[s1 francuskog podrijetla koji. uglavnom. boji sve oko sebe.
Winston - super gumica kola bri5e sve (vodu, zrak klorofil i dr.)
Nik§a - o§troumna vodootpoma olov-

ka koia mo2e nacrtati sve zamislive (i
neke nezamislive) korisne predmete.

Marko -
KOle mozete

weznajuda kniiga pomodu
u bilo koje wifeme snimiti

pozlclru, pogledati kartu dZungle, vratiti
se u igru i jo§ mnoge zanimljive swari.
Da biste pogledali karnr, kliknite na opciiu GOTO. Prijatelji su za vrijeme priöe
okrenuti prema ekranu- Kada se mali Mowgli nade u neprilici Prijatelii öe se
okrenuti prema vama. Oni tada poünju glasno skretati pozomost na sebe i svoje
ideje. Ukoliko se netko od Prijatelja ne okrene prema vama, to znaöi da nemaiu
nikakvih ideja. Cijela je radnja popraöena glazbom, tekstom i govorom. Minimal-
na konfiguracija: 33-MHz 386, 3 MB RAM, 256color vcA, single-speed CD-ROM,
1 MB Hard Dis§ mi§, DOS ,.0, SoundBlaster.

B.I.R.D.
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NIJE RIBA svE §ro PLrvA t
{

I |. icroProse nas ie vei mjeseci
|\\ /I ma orioremao na novi nasta
1YI"rr.'uio-r. koji bi rrebao
predstavljati veliki hit na polju
strate§ko-akcijskih igara, idealnu ko-
mbinaciju tih dvaju Lanrova. VGA grafi-
ka u 256 boja i priliöno dobra muöna
podr5ka dala je igri dovoljno kvalitete
(uz ne pretjerane hardwerske zahtjeve).
Grafika je i ovdje VGA u 256 boja u
niskoj rezoluciji (32O x 200) §to ve6
polako izlazi iz mode. Zr,rröna je
podrSka malo pobolj5ana a postoji i ve(a mogudnost insta-
Iiranja razliöitih zr,rrönih kartica i razliöitost zvukova. Muzika
je nenametljiva i dobro odraiava atmosferu, dok su zvuöni
efekti za posebnu pohvalu. Instalacija igre je jednostavna a
ispravljeni su i propusti prethodne verzije (problemi insta-
liranja zvuönih kartica). lgra dolazi na 4 diskete, koje kad
se raspakiraju, zauzimajt 14 Mb. CD verzija na hard-disku
zauzima manje mjesta (oko 4 Mb) i nudi puno animacija u
medusekvencama. Za igranje je dovoljna jedna 386-ica s

4Mb RAM-a §to je rijetkost
kod igara koje dolaze s

proizvoclne trake u proljede
'95. lgra je jednak'a igri UFO
- ENEMY UNKNOTWN. Prom-
ijenjene su pozadine i tek-
stovi. Sami moZete odabra-
ti telinu igranja koja öe
odrediti inteligenciju pro-

voju nove tehnologije jer (e vam ona dobro do6i u borbi
koja vam predstoji. Unutar prve baze za akcljtt su ved
spremne tri podmornice i tim AQUANAUTA. Dvije su pod-
mornice tipa BARRACUDA, vdo brzi presretaöi za uniStavanje
UFO-podmornica. Njih odmah naoruLajte DUP torpedima
od osiroma§enog urana, koji imaju r.eiik domet i relatiyno
veliku razornu mo6. Treiu podmornicu, TRITON, po§aljite
na mjesto na kojem su se Alieni ved iskrcali.

Ovdje poöinje drugi, akcijsko-strate§ki, dio igre. U ulozi
svakog aquanauta naLmjen-
ice igrate protiY iaöeg i tr

opremljenijeg neprijatelja i
stoga - oprez! Iskori§tavajte
§to viSe zakJona kojih na
morskom dnu ima i previ§e
i saviet poöetnicima; dok
ne raatliete jaöe

I

26

ne ustruöaYajte se na

l#"$"

Negdje pred godinu - dviie, muöili ste se s Alienima koji su dolazili s Marsa i htieli osvoiiti
sviiet. No, ta je po5ast fla vriieme zaüstavliena. I upravo kada ste se namreravali malo
odmofiti, "zapalitT" tta Havaje i malo üZivati u suncu... Lz mora se izdigao öudan periskop.
"Opet vas trebamo!" - glasila je poruka smrknutog öovjeka u tamnom odijelu koji je iza§ao iz
super-moderne podmornice. Vi ulazite u njenu utrobu i dok vas vode, negdie u duboko
plavetnilo oceana, öuje se glas spikera: "Sve ve6i broj morskih katastrofa koje se dogadaju u
posliednie vriieme, nema nikakve veze s prirodnim nepogodama kako je to reöeno na TV-u.
U pitaniu je ne§to mnogo, mnogo opasnije." Glas se polako gubio kako se podmornica
pfibliLava neöemu 5to je izgledalo poput velike morske peöine. Velika su se vrata otvorila i
podmornica ie pristala. "§to je sad ovo?"- pitate se, a pripovjedaö nastavlia: "Precl yama su
ostaci X-COM-a." Posljednja linija obrane od UFO-a. UFO?! Nismo li ih rreö uni§tili prije
dvadesetak godina?! Na to vam pitanje ni ja ne zfl m odgovor. Znam jedino da je prijetnja
koia dolazi iz dubine oceana vrlo sfvarna i da je X-COM jedino §to Zemlju moLe obraniti od
nove napasti! Cijeli se svijet uzda u vas!

o
o
o

tivnika (hoöe li lukavo öekati u zasje-
di ili öe bezglavo §etati hodnicima).

Pred vama se nalazi zemaljska kug-
la na kojoj odredujete poziciju va§e
prve baze. Potpuno je svejedno gdje
6ete je postaviti. U ovom prvom,
strateSkom dijelu igre, u ulozi ste
koordinatora X-COMa i na raspola-
ganju su vam svi resursi kojima X-
COM raspolaäe poöev§i od novaca
do znanstvenika i tehniöara. Desetak
znanstvenika odmah zaposlite na raz-
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ko koristiti bombe (sva sre6a da nitko
ne gleda na ekolo§ke posljedice pod-
vodnih detonacija). KoriStenje bombi
sastoji se od napinjanja (programiranja
u koliko (e poteza bomba eksplodira-
ti) i samog bacanja. Napinjanje bombe
je najöe§ie na nuli, §to znaöi da ie
ona eksplodirati u istom potezu kada
se i baci. Neka vam snimanje poziciie
kod ovih misija postane navika jer se

ne isplati pretierano pouzdati u pre-
ciznost aquanauta, pogotovo u poöetku.
Dobra je strana igre Sto aquanauti,
dobivanjem iskustava uvjeZbaju sve

svoje sposobnosti. Sve su precizniji.
pokretljlvi;i i otporniji na pogotke.
Razvojem novih tehnologija moZete ih
opremiti i raznim oklopima, pa i oni-
ma koji ih nede ometati u letu (MAG-
NETIC ION ARMOUR), kao i jaöim
oruäjima. Nova oruZja ne moraju uvijek
biti destruktivna. Postoje i tzv. THER-
MAL SHOCK §tapovi i bombe kojima
samo uspavljujete Aliene kako bi ste
ih zarobili Zive. Akcija zaw§^ya neutral-

GORE: I Zene
ubijaju, zar ne?l
DESNO: Bliski
s usret

prodati na crnom trii§tu, kao i ostale
nekorisne swari kojih ionako imate
previSe. Kad se domognete novöanih
sredstava, poör1ite razmi§ljati o pro§irenju
baze novim strukturama, stanovima (I-[V-

ING QUARTERS), skladi§tem (GENER-
AL STORES) ili npr. labosom (l/,8).
§to prije zaposlite vedi broj znanstvenika
jer 6e vam njihova pomoö na poöetku
puno znaöiti. Sve §to oni istnrie tehniöari

iO 'fi',f,.gid,:.fJg

baze obiöno vrlo kompleksne i sastoje
se od nekoliko nivoa (8) koje trebate
pretraiiti. Naravno, dovoljno je razofiti
njfüov komandni centar (najbolje öuvan),
ali da biste sakupili vi§e bodova (i
stv-ari), trebate ih sve potamaniti. Razliöite
wste Aliena (Aquatoid, Gill Man, Lob-
ster Man, Tasooth, Tentaculat...) imaju
razliöite karakteristike, izg)ed, inteligen-
ciju itd. Jedino im je zaiedniöka mrinja

prema ljudima i
neka tajanstvena
sila koja ih
pokrede i koja se

krije u plavim
dubinama. Raz-

vojem novih i boljih podmornica
sti6i 6ete do grada TLETH-a,
najvainiieg uporiSta UFO-a, koji
je sve donedavno bio nevidljiv
za va§e scannere i sonare. §to
vas tamo öeka, dokuöite sami.
MicroProse je svim nostalgiöarima
pruZio priliku da se prisjete UFO-
a. Hackeri koji su ga oboäavali,
zar-oljet ie i X-COM. Ostalima

preporuöamo da pogledaju TERROR
FROII THE DEEP MoZda im se svidi.
Ove dviie igre su toliko sliöne da se X-
COM nikako ne bi mogao flazvati nas-
tavkom UFO-a ved dodatnim MISSION
DISK-om ili sliöno. U svakom sluöaju,
igra je dobra ali - oöekivali smo vi§e...

Tomislav Saki6

iziranjem Aliena ili prekidom misije bile- trebaju proizvesti kako bi va§i aqua-
gom u TRITON. Nakon prve,
uspje§no zaw§ene misije, na6i öete
mno5tvo nepoznatih stvari koje
6e se znanstvenicima uöiniti l'rlo
zanimljivim. Razvoj nekog oruZja
vanzemaljskog podrijetla dat öe
Y^{\ razorrlu, dotad nevidenu
snagu. Zvuöni pi5tolji, pu§ke, top-
ovi i torpeda izgradeni od pot-
puno novih matertiala predstavl-
jat öe ne5to öega bi se i Alieni
morali pribojavati. I(ao i u pre-
thodnom di.ielu igre. postoji i
drugaöija vrsta onr2ja. ne§to sliöno
telepatskoj kontroli nad protivni-
kom, samo §to se ovoga puta naziva
MOLECUIAR CONTROL. Ona moZe
predstavljati jako oruZje u rukama aqua-
nauta koji su razvili svoje M.C. sposob-
nosti u posebno opremlfenim labora-
torijima. IstraZivanjem ubijenih lli zar-
obljenih vanazemaljaca doznat (ete
mnogo o njihovom dolasku na Zemlju
prije nekoliko milijuna godina, o jedn-
om potpuno nepoznatom dijelu na§e
povijesti (period izumiranja dinosaura)
i druge sitnice. Nakon podrobne anal-
ize niihovih le§eva mo6i 6ete fü dobro

nauti to mogli uporrebllar-ati- \akon
pn'ih izr-idaökih misija. -\lieni ie se

upustiti u vede pothvate npr. napadan-
ie trgovaökih konvoja. teroriziranje gra-
dova, ili napada na va§u bazu. Ovog
posljednjeg öete se najlaKe riie§iti ier
Alieni uvijek d,olaze iz sredi§njeg dizala
i iz podmorniökog hangara. S relativno
malim brojem aquanauta na va§em ter-
enu lako 6ete se obraniti od, invazije
stranih sila. Öim otkriiete njihonr bazu,
po§aljite aquanaute da je razs,ale. To
mogu biti najteLe misije jer su njihove

DOLJE:
Napad na riblje
upori§te
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Buduönost ie poöela

Godina 20127. Zak, progonieni komjutorski hacker sjedi u zatvo-
rur oöekujuGi sudenje za "nedjela" koja nije uöinio. Otvaraju se
vrata Gelije i ulazi William Devlin, öoviek koji stoji na Öelu Free
World Alliance koja se bori protiv organiziranog kriminala i
nudi vam dogovor, öamiti u zatvoru tko zna koliko ili zaraditi
slobodu boreöi se u speeijalnoj misiji nazvanoj Gyberia, DjeliÖ
sekunde i odluka je pala, a igra je poöela..,

I

o
a
a

f\ ve je poöelo za kompjutorske
\polmove daleke Lgg3. godine
\Jkad, se pojavila prva prava igra
za CD ROM Rebel Assault puna dig-
italizirane grafike, zvuka i govora.
Skoro dvije godine nije silazila sa
prvih mjesta ljestvice igara za CD
ROM i bila je za ono vrijeme prava
revolucija. Medutim mnogi su joi
prigovarali na smanjenoj slobodi up-
ravljanja (va§im brodom upravlja
kompjutor dok igraö samo vodi ni§an
po ekranu i skida Tie Fightere) i
popriliönoj jednostavnosti. No upr-
kos svemu,
danas je Rebel
Assault klasika
komjutorskih
igara. Deöki iz
Interplaya
(softverska
kuöa poznata
po Out of this
worldu, Blackthornu, Descen-
tu) uzimaju sliöan recept,
malo ga doraduju, modern-
iziraju i rezultat je pred vama.
Cyberia je visoko-tehnolo5ka
arkadno- avanturistiCka igra
prepuna scena od koji vam
zastaie dah.

Yi igrate Zaka, koji neodoljivo
podsjeöa na veö pomalo zabotavl-
jenog James Bonda; neodoljivi 5arm,
spremnost na hum0r u svakom tre-

nutku, gomila
najmodernijih
igraökica i
naravno atletski
razvijeno tijelo.

uvodom koii za öudo izgleda lo§ije
nego sama igra kasnije i nastavlia
se prv.im avanturistiökim dijelom.
Sa svojim gliserom dolazite na plat-
formu usred oceana, gdie vas
oöekuje Rig popularno zvani San-
tos i naimoderniji lovac TF-22 sa

automatskom navigacijom, kojim se

morate probiti preko Skandinavskog
poluotoka duboko u Rusko podruöje
u Sibir. No da biste uopde pletjeli
morate prije toga preZivjeti jedan
zraöni napad, skrivenu tempiranu
bombu na va§em TF-22, samog San-

tosa, ali i öari njegove prelijepe
suradnice Gie. To se sve dogada
u Alone in the dark stilu. Npr.

Zaka pokrenete strelicom prema gore
i on hoda ili tröi ovisno o situaciji
do toöke gdje vi opet preuzimate
kontrolu. Ako dalje postoji put samo
naprijed i lijevo, modi dete ga pokre-
nuti naprijed ili lijevo do nove toöke,
gdje moäda moäete pucati, zakloniti
se, siesti za raöunalo ili öak poliubiti

Trenutak prije smrti

ljenja, ali u samoj igri djeluje bez
zamjerki. Arkadni dio Cyberie je priöa
za sebe. Gledajudi sa grafiöke strane
sve je perfektno nacrtano, animacija

ie glatka i tu nema nikakve zamjerke.

LIJEVO: Osobitost druge
misije le te§ka artiljerija,
koja 6e vam zadati mnogo
problema
SREDINA: Zadite neprijatelju
iza leda i uni§tite ga
DOLJE: Polagano se
pribliZavamo CYBERIA
kompleksu

Medutim javlja se problem kod up-
ravljanja, a to ie da ga nema, naime
avion se kreöe po veö unapriied
izraöunatim dionicama i

I
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Ovako je sve poöelo.. a ovako zavr§ilo

?

PomoÖu infracrvenog skenera
otkrivate ispravnu öifru

bitelji simulacija biti dubokcr
razoöarani. U igraöevoj kontroli je
samo kriZiö ,zgodn<l nazvan niÄan
koieg on vodi i pokrr§ava pogoditi
§to vi§e neprijatelja. Povremeno u
letu nakon lijepog pogotka ubacuje
se animirana sekvenca eksplozije is-
tog ili moLda krupni plan va§eg avi-
ona u prolazu iznad ratnog broda
koji upravo ispalju je jedan plotun
na vas. Nakon sedam tah'ih arkad-
nih misija od kojih su neke -öupaj

kosu te5ke" dolazite u kompleks
Cyberia, gdje morate poubijati nai-
manje tucet bad tipova, probiti par
§ifri, ukloniti poneki virus, potraZiti
skrivene prolaze da bi na kraju us-
pjeli na6i super razorno taino otuLje
koje su vidi sluöajnosti nazvali opet

GORE:
Rasturite nepri-
jatelja kako biste
mogli napuniti

Cyberia. Poslije jos dvije letaöke
misije mogli bi re6i da ste se
pribli2ili kraju koji je stvarno di-
vno napravljen i vrijedi odigrati
öitavn igru da bi ga se vidjelo. Od
zgodnih stvaröica koje Zak
posjeduje najz.animljivije su
posebne naoöale koje otkrivaj
najmanje toplinsko ili magnetsko
zraöenje ,kao i prisutnost bio-obli-

ka. To se pokazalo najkorisnijim kod
otvaranja razliöitih vrata kojih vjerujte
imä u izobilju. gadenja kada do<Ie u spavaonicu punu

Vrlo je zanimljivo uradeno sni- pdjavih öarapa i donjeg rublja ili
manje pozicija, naime nigdje nema pripadajudim znrkom pri poljupcu s

save opciie vei se radi o automatskom Giom.
snimanju. Pozicije se biljeZe dovol- I §to na kraju redi, Cyberia je
jno öesto i skoro nikad se ne mor- dugo oöekivtna i sada kada se po-
ate vraöati vi§e od par ekrana un- javila ispunila je sva na§a nadanja.
atrag. Iznimka je jedino, ako se neSto Sretnim vlasnicima CD ROM uredaja
zabrliali ti. zaboravlli napraviti. onda savietuiemo da je nabave i ne6e
moZete hodati naokolo 20 ekrana. poialiti ni u jednom trenutku.
ali zadnia poziciia ie biti snimljena
malo priie miesta gdie sre npr. krir-o Hrvoje Kablar

skreouli ili zaborarili upucari nekog
vainog frajera. To je vrlo zgodno jer Zahvoliuiemo poduzeeu "AGIMA" no
u svakom trenurku znate da li ste ustuplienom CD-u,
ne§to propustili i nema napredovan- Tel. (040) 833-llj
ja kroz igru dok ne napravite sve
§to je potrebno.

Muzika i zvuöni efekti su naprav-
ljeni besprijekorno. Radila ih je Th-
omas Dolbyieva tvrtka Headspace i
stvarno su savr5eni. Svaki Zakov
pokret popraöen je odgovarajuöim
zl'ukom, npr. te§kim disanjem kod
gurztja ogromnih kutija, zvukom

U ovom trenutku Zak mora skinuti,
omilieno mu naoruzanje

gorivom svoj TF-
22

DESNO:
TF-22 u

u
prvom

&
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PUCAÖINA SVIH UREMENA

o
o
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aT ilo je to doba vladavine hercule

Krr. Ne onog grökog snagatora,
I !.rego monitora. Riletko je koji

PC imao hard disk a igre su se igrale
s disketa. Diskete su bile od 1.22 Mb
pa vedih igara nije bilo. Zatim su doSle
nove snage koje su se ztale CGA, EGA
ili VGA i na5 je hercules polako gubio
snagu. Danas mirno spava u na§im
ormarima, skuplja pra§inu i prisje6a se

dana kada se pregrijavao radeCi bez
prestanka jer se na njemu vnila jedna
igpa. Bio ie to )GNON 2. Nje-
govih 600-tinjak I(l, zauzima-
lo je ne§to vi§e od pola 5.25"
diskete i zato ie bio krajnje
"igriv". Svi smo ga s

odu§evljenjem igrali ne
vjeruju6i da postoji ne§to bol-
je. Nismo ni znali koliko smo
u krivu dok nismo dobili VGA
monitore. Tada narr^ je posta-
1o jasno. Postoji neSto bolje,
a to ie )GNON 2 u boji. Ot-
kud sada sve ove silne boje?
Kako sve odliöno izgleda! IGI«a
odliöna grafikal Svi su bili
odu§evljeni. Nakon onfü dosad-
nih i nema§tovitih SPACE INVADERS-a,
napokon ne§to bogato i dobro. XE-
NON 2 proizvod je programerske kude
THE BITMAP BROTHERS koja je
pozrratija po svojim novijim proizvodi-
ma poput THE CHAOS ENGINE ili
MAGIC POCKET. Muzika koju öujete
preko va§eg PC zvuönika
djelo je BOMB THE

BASS-a. I(ao i kod svake svemirske
pucaöine, cilj je preZivjeti 5to duZe i
dospjeti §to dalje. Medutim ono 5to
nam novo XENON 2 donosi je
moguönost tadogradivanjr broda
oruZjem kojeg kupujete kod odvratne
spodobe, koja je neka wsta svemir-
skog trgovca. Kod njega se sve moZe
kupiti i'prodati. Novac koji vam je za
to potreban prikupljate uni§tavaju6i
neprijatelie. Nakon njihovog uni§tenja,
na ekranu 6e se pojaviti balonöii (no-

vac) kojeg trebate brzo poL:upiti jer
nakon nekog vremena nestane a vi
ostajete praznih däepova. §to je balonöiö
ve6i, viSe je i novaca a ukoliko ga

imate dovoljno, na raspolaganju vam
stoji velik izbor orulja (lasera, bacaöa
plamena, navodeöih projektila, bombi).

Osim novcem, ograniöeni
ste i slobodnim prostorom
na brodu pa smo mogli
ponijeti "svega" öetiri lasera,

dvostruki top i elektro-
kuglu. O razornosti takve
opreme nije potrebno puno
govoriti. Nadogradivanjem

broda u igri je sve vi§e akcije i nov-
ca, pa je i sama igra puno zabavnlja.
U igri imate ! nivoa na kraju kojih
vas Öeka neka posebno velika i opa-
sna spodoba koju je te§ko pro6i (kao

i cijeli prethodni nivo). Spodobe idu
ovim redoslijedom: sipa, zmije, pauk,
§korpion, zmij4 pas, kameleon, tenk i
na kraju, ogromni svemirski brod. Na-
padat (e vas cijela vojska razliöitih

neprijatelja koji se medusobno
vrlo razlikuju, svi su zaniml-
jivi i vrlo detaljno nacrtani.
Neki se kre6u pravilno, pa ih
je lako uni§tavati ili izbjega-
rati dok drugi napadaju iznena-
da i ako proma§e, wa6aju se

ponovo. Tolika raznolikost
neprijatelja i nivoa, i u idejn-
om i u grafiökom pogledu,
jedna je od najveöih odlika
ove igre. Nivoi su priliöno te5ki,
tako da je malo vjerojatno da
6e se netko "samo pro5etati"
kroz ovu igru. Naprotiv, malo
je onih koji su je uspjeli

zavr§iti. Ako to i doZivite o tome öe

vas obavijestiti trgovac s poöetka priöe.
O grafici ne treba puno govoriti, nego
igrati onr igru. Mogli bismo redi da je
)GNON2 jedna od rijetkih igara koje
rade i na herculesu i na VGA monito-
ru, §to je za vlasnike herculesa prava
vijest. Iako nije u SVGA grafici igra
ipak izgleda fantastiöno. Zvuk je vrlo
dobar i nije naporan za vaSe slu5ne
organe tako da v;is silne eksploziie i
pucnjava ne6e oglu§iti. Ukratko, XE-
NON 2 ie nezaobilazna lile:'.ltura, <,rs-

novna lekira za svakog prevog HACK-
ERA. )GNON 2 bio i ostao najbolja
svemirska pucaÖina u dvije dimenzije,
iako su se kasnije pojavile sliöne igre
kao §to su GAIACTD( ili MPTOR. Ne
vjerujete? Provierite sami.

K.M.
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-t 'fakon koiota na ledu u pro5lom

l\ u."i", i;.."r, bi öitatelf mosao
I \ oöekivati da 6e pingvini iz ovog
broja biti na vnrdem limenom krovu.
No, zahvaljuju6i sretnom poloZaju plan-
eta, stvari su do5le na svoje mjesto.
Kojoti su se vjerojatno watili kudi, a
pingvini su na domadem terenu - ledu.
DoSli pingvini i otierali kojote. Thko to
u Zivotu biva. No da se pingvini ne bi
previ§e veselili, äivot im je zagoröao
ludi dokor MAYBE, koji ih ie sye zat
obio i zamrzn\to. Nije nam pozn ta
temperatura smrzavanja pingvina, ali nam
je poznxo da ih samo JAMES POND,
pingvin - taini detekiv sa jo5 tajnijim
imenom ROBOCOP moäe spasiti, odnos-
no odmrznuti. On mora proöi kroz
bezbroj soba, hodnika i nivoa ma1öeo-
vog dvorca kako bi ih oslobodio jed-
nog po jednog pingvina i prepustio
snijeänim radostima. Njemu, kao sk-
romnom pingvinu, nagrada nede biti
vatna. Izdavaöka kuda MILLENNIUM
napravila je olrr igru prvo za Amigu,
da bi se kasnije pojavile verzije za PC

Maloprodaia:
Zclgteb:,

Nova Cesta tl5
rel.01ß39-837

Pula:

1.Maia29/1
tel. 35-553

Veleprodaia:
Av. V, $folievca 20lii
tel. 01/5?5,860

01/s28-513

zvuÖNE
DISKETE,

I SEGU. Ved öe vam na prvi pogled
biti jasno da se radi o pravoj Amiga
arkadi, kakve su na PC-u rijetke. Tisu6e
kriöavih boja, prvi su sigurni pokaza-
telj da je "pradomovina" ove igre Ami-
ga. No, nijedan vlasnik PC-a koji voli
arkade, sigurno nema ni5ta protiv toga.
U ovoj su vam igri svi, osim pingvina,
neprijatelji i dotaknete li nekog od
njih, pada vam energija koja vam je
prlkazana u obliku ävaka koje Rob-
ocop drZi u ruci. Drugom rukom on
pokaztje koliko vam je jo§ preostalo
Zivota. Sistem za ubijanje neprijatelja u
obliku ptica, zmija ili crva je tai da
skoöite i dok padate na njih drZite
tipklr za dole. To 6e pojaöati snagu
va§eg pada i ve6ina neprijatelja je odmah
mrtva, Nakon nekoliko nivoa, doöi 6ete
do velikog medvjeda kod kojeg 6ete
se, da biste ga uniStili, dobro naskakati
po njegovoj glavi. Vlak ili autobus
moZete uni§titi tako da tri puta skoöite
na njih. Kao vlak, i autobus vas moZe
pregaziti, ali osim toga, on 6e vas jos
i ga;dati djecom koja njime putuju u

@ullüt.EIHIH.

KlnTlGEl rrrrsDErr, rrvr
mÖumlun, PBlltrERl

9l lt9ty

§kolu. Zato se pazite lete6ih pwaßita.
U igri se sve wti oko igraöaka i slatki§a,
tako da njih uglavnom skupljate. Osim
5to ih skupljate, oni öine i ve6i dio
scenografije igre tako da 6ete öesto
preskakivati rekete, torte, lopte i pal-
ice za golf. Posebnu pozornost obra-
tite na dvije stvari. Zijezde i boce s
mrwaökom glavom u kojima ie otrov.
Zijezde vam daju, a boce s otrovom
oduzimaju energiju. ROBOCOP nema
nikakvog oruäia, osim skoka kojime
uni5tava sve na §to skoöi, tako da se u
vedini situaclja mom, sn;alaziti s onime
§to ima a to su super rastezljive noge
koje ga mogu podignuti koliko god je
to potrebno. Stoga on moZe pokupiti
neke predmete koje se nalaze visoko
ili se moZe uhvatiti z strop i tako se
popeti tamo gdje inaöe ne. bi mogao.
Jedina mana koju ova igra ima je ta da
se ROBOCOP sporo krede po stropu.
Iako se neeete puno kretati po stropu,
nego samo do mjesta gdje Zelite pasti
i nastaviti igru, to moZe biti zamorrto.
Dobra taktika za uni§tavanje neprijatel-
j^ je ta da se uhvatite za strop i öekate
da neprijatelj prode ispred vas. Täda
se pustite i skoöite mu na glavu. Podlo
i uöinkovito. JAMES POND 2 fe, iako
je ved iza§ao i novi, tre6i nastavak,
odliöna arkadna igra sa wlo lijepom
grafikom u puno Zivih boja i vdo
simpatiönim likovima. 

K.M.
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Budim se u 6 sati uiutro. Zapovlednik nareduje jo5 jednu od brojnih jutarnjih patrola. Moja
gundanja vidljivo ljute zapovjednika. tJlazim u SPAD )ilII Moj vjerni mehaniöar pokre6e
propeler i buka motora me budi iz polusna. polijeöem iz zraöne luke prema vedrom nebu i
kreiem prema sjeveru gdie je opaLena grupa njemaökih zrakoplova. Nakon sata, leta,

o
o
o

dolazim do mjesta gdje su
put da na patroli nema Ni
Okredem glavu i

posljednji put videni, ali treii

vje§to
motof

edi ali smo
iatili smo se'u zraönu luku gdje nam

zadatl«t

,"f; ,r.rrr,^, tri ekrana. Kada varr,
zapovjednik zada zadatak, otidite u
hangar i tamo izaberite zrakoplov kojim
6ete letjeti. U poöetku imate na raspo-
laganju samo jedan zrakoplov (SOp-
WITI{ PUP). Nakon desetak misija, dobit
6ete priliku upravljati SE5a, a kasnije i
drugim tipovima zrakolova.

Kada u hangaru izaberete zrako-
plov, slijedi poöetak misije. pogledom
na mapu (N) moäete vidjeti rko 6e s
vama letjeti i gdje vam je sljede6e
odrediSte. Kao i u Wing Commanderu
i ovdje imate autopilota koji vas moäe
odvesti do odrediSta (ukoliko nema
neprijatelja). Pomodu njega moZete i

I

36

.+g;

Patrola,
ulacija

jetskoga rata. Vi, kao
Chicaga, ne moZete vi§e
nim strahotama. Odluöili
Europu i tamo pomodi
su jednom davno pomogli Americi
stekne svoju samostalnost. Kada
igru preporuöujemo vam da prvo
pogleadate zrakoplove i objekte koje
6ete sretati u igri. Prije poöetka igre
udite u meni u kojem se stvaraju mis-
ije. Tu moäete usavr§iti svoju vjestinu
bacania bombi, borbe u zraku idr. Igru
poöinjete 25. sijeönja 1917. u zraönoj

gndi6 St.Marie Cappel.. Oni
su igrali §7ing Commander prim-

je stil igre ostao isti.
lik s kojim Zelte razgo-

igra vam ne6e ponu-
odabira pitanja i odgo-

vofa. sa svima jer 6ete
upudeniji u sva dogadanja. Sa

morate razgovarati da
koja je vaSa sljededa mis-

puno likova s kojima 6ete
mööi razgovarati i to je jedna od ve-
likih mana. Moäete se kretati iz pros-
torije u prosroriiu (ima ih svega öeti-
ri). Kasnije, kada budete prebaöeni u
ameriöku eskadrilu, modi 6ete se kre-

rat- *

d



SOPWITH CAM§L
Prvi zrokoplov

vlokove idr. U zroku moie

vam se MoZe

§#$a
Naibräi
$eclon

jas-
cili

I

öto

-

(

(

ffi(
Ne posliZe

ubrzono pen-

jama
parametre
ja, siene,
streljivo, lomljenje
obru§avanju, sudaranje sa
ma idr.). Kada sretnete
no je da slijedi borba.

pelina- ba-
ca. rlalior-a. konvoja

I

doöi neprijatelju na ledr i
njemu. Borba "prsa o prsa" je
riziöna jer tada i protivnik moZe
jednako dobro zapucati po vama. Efeki
razaranja nisu bolji nego u Dawn Pa-

trolu dok misija ima pregrSt. Od jed-
nostavnih iutarnjih patrola (gdje obarate
sve na §to naidete), preko obrane

osobnih (hr-atanje njemackog

to savjetujemo jer
ne6e biti presretan

misiju zabdjate). Kada
razgoYor s prijateljima i

imje§taja. U meduvremenu
vas i novine iztje§txaju o zbivanjima.
Kako dani prolaze vi postDete sve vi§e

pobjeda 5to moZete vid-
jeti na oglasnoj ploöi a

vrlo je lako mogude da
6ete svojim uspjesima
zataditi i koje odlikovan-
je. Ztrkoplov su wlo lije-
po napravljeni (kao i ob-
jekti na zemlji. okoli§ i

dr.) dok je najljepSi zvuk
u igri, zvuk pogodenog
protivniökog zrakplovr.

Ivan Rubelj

a

k€ je ubio yeg
je da misije

uvijek biti uspie5ne
znaöi da. morate pog-

ih ne morate ni ponav-
ljatl

j
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[/S l\4ultimedia Jumpstart
Battle Chess Enhanced
Home l\,4edical Advisor 3
Space Quest 4
lvlovie Select
Rock Rap'n Roll
2000 Fonts
Sherlock Holmes
Arts & Letters War Birds

LJY
o-

PC Karaoke Fund

PROGBAII|II ZA DJECU

Beyond Planet Earth
l\,1S Multimedia i/ozart
Hell Cab
Photol\ilorph & Conversion
'1994 Sports Almanah
Who Shot Jonny Rock?
Printmaster Gold
Corridor 7: Alien lnvasion
National Parks of America

o
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A Kids 2

l00o/o ORI0IN,{L PC CD'R0[[ DI§K0III

ALONE IN THE DARK 3
BATTLE ISLE 2
BENEATH A STEEL SKY
CREATURE SHOCK
CYBERIA
DESCENT
ISHAR 3
LAWNMOVER IUAN

MAD DOG N.4c GREE '1

MAD DOG N4c GREE 2
MEGARACE
PANZER GENERAL
REBEL ASSAULT
SEA WOLF
THE MASK
U.S, NAVY FIGHTERS
UNDER A KILLING I\4OON

WING COI\,4MANDER 3

5 STAR GAMES
CD ROI\iI 6 PAK
DH GAI\,4ES FOR WINDOWS
DR GAIVES FOR DOS
TOP 1OO GAIVES 2

ANIMALS MULTII\i\, ENC. 354 KN

DINOSAURUS MULTIM, ENC. 297 KN

PHEHISTORIA 268 kn
ROCK 'N ROLL YEARS - 50's 395 kn
SPACE & ASTONOMY 249 kn
THE FAt\4lLY DOCTOR 3 246 kn

A MATH ADVENTURE
ART CENTER
JUNGLE BOOK
PUTT PUTT JOINS PARADE
SESAI\,4E STREET NIJMBEBS

559 kn
479 kn
506 kn
635 kn
548 kn
463 kn
446 kn
233 kn
261 kn
294 kn
237 kn
249 kn
329 kn
488 kn
499 kn
594 kn
599 kn
599 kn

152 kn
394 kn
158 kn
158 kn
291 kn

497 kn
489 kn
456 kn
497 kn
497 kn

s

ft, l0 PAI( Uol, 2

5 ft- 1(, PAlr(
ecial edition

Cijene su maloprodajne u kunama.
Moguönost slanja po§tom

pla6anje po primitku.

Zatraiite besplatan katalog!
AGllvlA d.o.o. tel/fax:

Grga & Melita
Uredski namie§tai, kompjuterski stolovi
t{ajpovolinije u Hrvatskoj!
Sve informacije na tel. 01/ 575-503

040/s33-1t1t3
fl

----l

o
o
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585
497
593
534
496(GOBLTNS 4)

2
LIVE

FORCES

Konllguracija za §kole, fakultete, dräavne
ustanove, raöunovodstvo-knjigovodstvo

yRHUÄrSrt MON|TOR| 74", 75",77"

1.6 W, 160 kn

S,LC-40 MHz

14"

HDD
FDD

cD ROM 4X 1072

ffiffi#Be#Mffi#

":tj:'*i{::

25 W 2lA kn
§B 

'5 
BtT 325 kn

CD ROM 2X 730 kn
CD ROM 3X 97O kn

4t000 zAeREB, oiEeovlcEvA t9

tel & fax: Ol 234-528,2?8-2246230-99l
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3.
4.
5.
6.
7.
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9.
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(21

(e)
(-)
(3)
(8)
(41

(r )
(5)
(6)

17l

WING COMMANDER 3
CYBERIA
MORTAL COMBAT 2
DARK FORCES
WINGS OF GLORY
KINGS QUEST 7
U.S. NAVY FIGHTER
CYCLEMANIA
LITTLE BIG ADVENTURE
OUTPOST

TOP 50 NAGRADENI U OVOM BROJU:
TOMISLAV §TITUAC, NA§ICE I DORA FRATRIE, SLAVONSKI BROD

K

I

DAWN

ENEMY

.H-m
l.t.
.+'"*"''

w

I

r. (21

2. (r)
3. (3)
4. l4l
s. l7l
6. (5)
7. (-)
8. (e)
e. t6l

r 0. (-)

1 . (l )
2. l2l
3. l7l
4. (3)
5. (-)
6. (5)
7. l4l
8. (e)
e. (8)

r 0. (6)

PII{BALL ILLUSIONS
A.N.W. OF LEMMINGS
BLOODNET
ROADKILL
SKIDMARKS 2
ALIEN BREED T.A.
SKELETON KREW
PGA EUROPEAN TOUR
THE LION KING
ALADDIN
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HACK

lgra koja ie pokopala Doom ! ! !

Priie otprilike 2 godine pojavila se nova moda pravlienia igara
koju su svi igraöi, mladi i stari, objeruöke prihvatili. To ie
tridimenzionalna akcijska igra koja doslovno podi2e adrenalin
u krvi, uvodi_vas u radnju i gotovo izravno povezuje s dogadajima
na ekranu. Sirom sviieta prihvaöen je masmedijalni naziv Doom
Groznica.

A ko upitate bilo kojeg igraöa, koli
A i., barem jednom. igrao Doom,

L la^ li je to iridimcnzion alna igra,
on de va^s zaöudeno pogledati i re6i:"Ti
si lud! Naravno da je Doom 3D
igra!!!". Budite uvjereni, nakon §to
odigrate DESCENT neiete viSe tako
misliti. Kamo su nestale visine i du-
bine prostora?! Simulatori letenja su
tridimenzionalni, .ali manjkavi, izgube
se u beskonaönosti neba, a pri tom
nedostaju referentne toöke, koje su
öovjeku potrebne da bi ocltuöio krc-
nuti malo lijevo, naprijed, udesno,
unazad, ili moZda samo malo vi§e
ulijevo. Ipak, na kraju je netko tloSao
na zamisao da se postavi naglavaöke
u tijeku igre i time dobije apsolutno
novu dimenziju. Tako iz dubokog
bunara, kratkim pokretom joysticka,
nastaje dugaöki tunel. DESCENT nam
to omogu6ava. Meclutim, tu nastaju
problemi. Nakon tog manevra letimo
prema naprijed, ali u zbilji igre leti-
mo prema dolje. Tijekom igre ovo
6e se ponoviti bezbroj puta, pa 6e
vam se nametnuti pitanje, §to je gore,

izgleda mapa pravog 3D prostora,
koja se pojavljuje, pogodili ste,
pritiskom na tipku TAB? Jasno je da
se 2-dimenzionalnom mapom, pozna-
tom iz DOOM-a, ni§ta nede posti6i.
Rie§enje ie vektorski nacrtana mapa
u 3 dimenzije.Pojedini kutevi, pro-
lazi i ravnine, gube se takvom kar-
tom ako fe statiöna, tako da se prob-
lemu doskoöilo moguöno§du okret-
ania, rotirania i zumiranja u svim
smjerovima. Thkvim naöinom se dobila
maksimalna preglednost u bilo kojem
trenutku.

U svim ekstremno akcijski
optereienim igrama, osjeda se man-
jak umjetniökog duha u stvaranju
priöe, ali to se, naravno, rado opra§ta-
Descent se moZe svrstati u ekstrem-
no akcijsku igru, a priöa se u njoi
moZe, u najmanju r.uku, nazvati zan-
imljivom.

U 2132. godini izvori sirovina na
Zerr,lji potpuno su iscrpljeni.
Öovjeöanstvo poöinje zbog toga
iskori§tavati ostale planete naSeg
Sunöevog sustava. U ovim, nazovimo
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a 5to dolje. Ponekad se 3D prostor
DESCENTA osvjetljava svjetiljkama,
koje se nalaze na stropu i to de vam
olak§ati manevriranje u prostoru.

Jedino je malo teZe prevariti ljud-
ski mozak öija je orijentacila kroz
äivot prilagodavana drugim uvjetima,,
no, u tome ie i draL ove fantastiöne
igre. Postavlja se pitanje, kako
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Mr. BOSS vam dodjeljuje zadatak U Zaru bitke, pogadate ekran
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Zbriöite podivljale robote sa ove planete U nekim trenucima te§ko je preZivjeti

ih kolonijama, rad.e uglavnom roboti.
Dogada se ono §to se moralo do-
goditi. Ove plehnate limenke totalno
polude i skrenu, te kolo-niste pret-
varaju u zatvorenike, odbifajudi biti
njihovi robovi. Oni poöinju sami
proizvoditi nove vrste robota,
predvidenih za borbu. Vi ste taj sret-
nik koji je od srane kompanije po-
slan u te rudnike da svojim malim,

homing missiles. S vremena na vr-
ijeme naiöi 6ete i na proximity bombs
(njih ispu§tate iza svog broda tip-
kom B a eksplodiraju tek kada net-
ko poku§a prodi blizu njih), smart
missile( raspr§i komadiie plasme i
uni§tava sve u blizini) i mega missile
(POZOR- udaljite se od mete kada
ispucate ovaj projcktil.;. [] svakom
se rudniku, po dobrom starom obiöaju

Vedina dosacla§njih igara mole se igrati
koristeöi mi§. joyst ick ili pritiskan-
jem 5 do 8 tipaka. Ali ne i Descent.
Igraju6i ga preko tipkovnice, vrlo 6ete
brzo shvatiti da vam nije dovoljno
niti deset prstiiu, . niti clvije ruke.
Najbolje je igrati kombinacijom tipki
i ioysticka. Tipkama A i Z ubrzavate,
sa Q i E kliZete liievo ili desno, dok
ioystickom rotirate brocl u svim

oltretnim 6rodom
uni§ti niih i, naravno,
5to vi§e rotrota i to
za-mislite, za punu
trostruku plaöu. Prije
nego uni§tite po jeclan
glavni reaktor, u sva-
kom rudniku morate
pronaii i osloboditi
sve zatvorenike. Tada
poöinje odbrojavanje
i u roku 50-tak sekun-
di morate nrei izlaz
iz rudnika (mali sav-
jet; prije nego uni§titc
reaktor, svakako
naclite vrata izlaza, jer
poslije nemate vreme-
na lutati uokolo).
Kacla to uspijete, na

smjerovima (nc§to
sliöno "Magic Car-
petu"). Sve to zajcrl.
no izgleda komplicir-
ano, ali isplati se
potruditi pola sata i
kasnije puno duZc
ulivati. §to se harcl-

..;..,. vera tiöe, DIISCIINT

.*
-.

mogu igrati svi koji
posjeduju 386Dx/33
konfiguracijama i 4
MB Rama, ali moraju
se odredi nekih tek-
stura i cletal ja dok

II 3
t

proizvoclaö övrsto
preporuöa 486DX2/66
s tt MU Rama. Cijcla

. igra, sa svim misifa-
ma, d«rlazi na 5 dis-

keta, <lok moLete naiöi i na share-
ware vcrziju koja tlolazi ha 2 <lis-
kete ' Hrvoje Kablar

kratko odahnite, jer vas öeka novi
zadatak, novi rudnik. Nc bolte se
brzog zavr§etka igre, jer mi-sija ima
dovolf no za par mieseci igraoja.
Tijekom igre mogude ie pokupiti razna
artilie-rijska poja(anja za va§ brocl.
Na poöetku ste opremljeni samo la-
serom, dok kasnije pronalazite; vul-
can cannon, spreadfire cannon, plas-
ma fusion cannon te concussion i

nalaze crvena, plava i iuta vrata koja
nije mogude otvoriti bcz kljuöeva u
istoj boji, kao i oclredeni broj
sakrivenih tajnih vrata, te predmeta
koji vam obnavljaju energiju i okl«rp.
()lavni izlaz otvara se automatski,
posliie uni§tenia reaktora. Da l)escent
nije obiöna igra, dokazuje i par funkci-
ja koje smo do sada mogli vidieti
pojedinaöno u vi§e igara, ali nikada
u jcdnoj. Npr. tipkom Print Scrccn
program vam "skicla" slike u clireko-
torij u kojem se igra nalazi, ili sa
F5 poöinjc snimanje clemoa, kojeg
pokredete na gllavnom meniju. Tako
6ete uvijek mo6i snimiti na <lisketu
file s clcmom (ima nastavak .<lcm) i
<lati ga prijatelju, clokazav§i mu tako
<la stc pro§li npr. 28 niv<t. Naravno
DItS(.liNT ie mogudc igrati i u mreLi,
prekrr nul-kahela i modema, bcz (ega
danas vi§e ncma uspic§ne igrc.
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Prije poöetka igre upoznjte neprijatelje
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odredujete

S:

ate vlastite taktike

§e igrati
se niih jedina briga

tada. Sve je ih §to vi§e, a
manije zvane ü. :ä{

{8,*

a&
ili kao

sl.) i

drucog)
'q" za

da se ne
Promjena imena igraöa,

menadäera i boja dresova.

upi§ite svoje ime i birajte
timova,ni§ta bo§e, da ,e to whunac naöin igre (ne molete igrati karijeru

kao obiöan igraö). Zatim slijedi oda-
bir jednog od 1500 timova iz 146
zemalja §irom svijeta, koji iete voditi
narednih 20 sezona. Kada pripremite
klub za utakmicu, vrijeme ie da nas-
tupite kao igraö. Prije utakmice po-

iavit 6e se lista va§ih igraöa i uman-
jena slika terena s trenutnom for-
macijom. Ponekad se kraj lika igraöa
pojavi i äuti ili crveni karton.Pokraj
imena se mogu pojaviti kvaöice ili
iksevi. Kvaöice oznaöavaju da ste na-
pravili neki wlo dobar potez, a ik-
sevi znaöe drugu krajnost. Kada ko-

A sada se pojavio nastayak. Da li 6e

OPTIONS: Mijenjanje osnovnih
parametara igre.

SAVE DISK Snimanje poziciie.
FRIENDLY: Prijateljska utakmica.
D/Y COMPETITION: Stvarate

vlastitu ligu, kup natjecanje ili turnir
po va§im pravilima.

PRESENT COMPETITION: Uzi-
mate uöe§ee u bilo kojem naciona-
lnom, kontinentalnom ili svjetskom
natiecaniu.

SEASON: Igranje jedne sezone
Dobro ie imati uvid u raspored igranja i zapravo sluäi kao vleäba za karije-
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rubu äir,öanog sloma. Sw su to bile
posljedice. A uzrok? Sve Je zapoöelo
kada ste donijeli u kudu dvije dis-
kete na kojima je piSalo "SENSIBLE
546(5n'. It$ledäle..rsi*,1t**ü bezazle-
§ii, ali ie zato njihut-,eadräaj sprem-
ao öekao svoju slijcde{u ärrvu. Vas!

Ni5ta ne slutedi, ubaci* ste prvu dis-
ketu, zatim drugu i zapoöeli s igrom. Transfer lista
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stranu. Ako
tima ili nekog
povlaöedi joystick ulijevo nekoliko puta

SUPEB UJEUERIGA

77 " waku priöu Eebate barem tri srvari. Dobrcg junaka, lo§eg junaka i
f zaplet. Ova igra ima i vi§e od toga. Lo§ junak je zla Ztba KING TOAD a

Z-laob, junaci su specijalni agent SKTJN§Y HARDNUT i njegova djevoika,
supermodel ROSIE. Naravno, i zaplet je tu a glasi otprilike ovako: KING TOAD,
koji ie &rsto odluöio iednom zauviiek obraöunati sa SKUNNY-em i da bi ga

uhvatio, namierava pohyatati sve vjeverice, znaiu$ da ie ih SKUNI{Y poku§ati
osloboditi. Tada bi se SKUNNY na§ao u stupici a pobjeda KING TOAD-a bila bi
konaöna i on bi nesmetano vladao 5umom. Yai je zadarak da u ulozi SKUNNY-
a ili ROSIE, oslobodite vieverice i swgnete KINC TOADA s vlasti. JJ po.r:azi za

super orahom, va§im najiaöim oruäiem koje vas prefvara u SUPER VEYERICU,
morat iete prijeöi cijelu §umu. Tek kao super vieverica, mo2ete se boriti protiv
KING TOAD-a. Vjeverice su poznate po tome 5to vole stalno ne§to grickati pa
tako i vi, za vriieme va§e avanture, niupate kolaöe i razne bombone rasute po

I

preskoöite. Ako neke prepreke ne
moäete priieii, popnite se na drvo i
skoöite na pauka, koji ie vas nitima
svoje mreZe. prenijeti na drugu stranu.
Ako ni to nije dovoljno, skoöite na
drugog pa na treieg pauka i sti6i 6ete
na cilj. Preko jako visokih prepreka

§umi. Morate paziti fla ose i mravce, koji mogu gadno ugristi pa ih je bolje mogu vas preniieti marljive pÖelice, koje
izbjegavati. Puäevi vam ne bi rebali predstavljati vedi problem. Jednostavno ih 6e vas na svojim ledima odnijeti na

sam wh. Zgodno, zar ne? "SKUNI.IY &
ROSIE" je idealna igr^ za dlecu od 4-
8 godina, koja ne znaju §to su trolovi,
mutanti, bitmapiranje i korporacije ali
vrlo dobro znajtt da su puZevi spora
bi6a, pöelice marljive a'vjeverice zal-
jubljene u grickanje rsraha i lje§njaka.
Gric,gric. Njam,njam. Ne6e vam biti
dosadno!!!
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*nogo vi§e , ali taj uätak prqpu5tam
vama.
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ier fo' ovo priöa

sv§ .§e

n()m

sarn
dogodilo to
je za to kriv.

takvom
sacla

Vr:rtio
sam se ,oko',' okasti

s lio

clck-
kljuö

urecl:rjc

pritis-

r-ra lijcvoj
[ ]zc<l sam s

i onih
je bilo

zato

[] t\,0r-
i\nite )

.\nite
ro

koie§
sYiiet
§ada ie

liieör*ikr.'koii €e mi

src(ru. Nakon
nagol'arania,
Ohavio siur

i dobio sam
ZauzYrat

obeiati odreclerri
smrti"

§ältl §ve ()
Vrilil';u, tr*;,

Ka<la

Will"v ic
siajna

§ipku
se ne

zrtreb;rti). Llgleclao
<iesuc stfane, vfta.

lromoiu §ipke §tcr

te je
samouboistvo.

pogleclamo i
otpaela ugledao sam

robota za öi§ienje i
bi Joeyu

je aktiviralo alarm, 5to ic

§fno

prereäe, Upotriiebio
iskaznicu nä prorezu
i spustio se kat niZe.

l)ao sam
kartu.
lamba

kartu u
nice . Vrati<r

ju ugracliti Scl-rriebamann-ov prikliuöak
se ocl njcga d;r ones- u glavu. Nicgov se ured nalazi
posobi s:r osiguraöima. Zatim donjcm katu (lijevo). Kada

skladi§te, pokr,r§ao

orclinaci ju nt). {t)
tc sam

=t

(kojc
ci je)
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ie
alarm a ia

zl to vrijcme oti§ao u njegovtr
i iz ormariia uzec, okasti ,

Zamolio sam Joeya da
robot jer mi

otktio uzork kvara. f]z

ne§to §io me priliöno zbunilo. Pol-
icaiac nre ie poktr§ao ubiti n«r. na
rricl.lovtr ncsrc{u. raspolovilu gu ie
k:rrrrer:l koia se n:dazila tr kutrr sol'rr'.
Pretra2io sum lc§ i uzco
iskaznictr i sunöane naot':rle.
säm iz sobc i nlr§a«r se n;r
()ti§uo sam clesno ckr diz:rl:r i

posljedicu da
Ooti i iskljuöiti

-§am

on je to i uöinio. prerezani kabel i oti§ao
robot t:rko ie zafim sam proiao kroz

Itl i dizalo l)ir slnl se. u rc. Upotriiebiv§i osobnu
kacla se tlizakr s1'rustiler, primio
ciicv po kr>ioj sc dizalo kretal«r i rr
-'var'o§ia§nom'^ s§ stilu §pustio
rri*e" Zatralio saill od
§tvori vf.rtä ä zatim ie

Joeya
ciie i tamo

Jocy s'r'oje
na sitlrtr

zajedno dtiu
inkovito pomagalo ko jc

namjeravao isprobati.
clo poZarnog izlaza,

na poöetku otvorio §iprkorn,

zgra,di. Krenuo säm u(lesno.
cl() osobntr u profcz

m<lrao pronaöi interfäcca se Lr

cijevi). potpunc)
i dao mu om svi j ettr

obilazak tvor- I-lNC. I'okupio sam loptr"r,
uclesno. otvorio torbu 1e

povcdalo i roclcndansko
Zatinr sam upotrijelrirr

<

tvornice i
sam fazgo-

poveo u

n

sam sloboclno
tlesno i
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I §:t nl
tJ I'!f()re*,

tu. .lr.rr:rrtrli
<kr§er;.
otvofa

sIa

io sam rcaktor, vratio se do provjcri sil splerlnicinr,;r.
vl'ati i zuurolio

sprcrrrniku
()li§nrr
i n!t-

vfata.
Annirnlt

Blayde 'r
Crhsrial

I nponrs

Fish rni rs

Memarrill
!A4lii"

Mrar

Srcuniry Sysrtrus

Foundnrion

12181'

49?112

Nolrcsuch Derr Syrrt ns

Pt.r:inyl §akrny ..

Rir;hy's Mernl t{r*v.srr.

Srcuniry §rnvicrs Socinl Club

. oti§lro
::r1it,tta i Txtinl

vrrt'1. tlpo-
iskaznicr.r

()t\,()ri() \'11t- i

st()rij
c lr:-

sc lt
raSlje

Enrrny

p0dataka i nastavio
öpst dCsn^o. .Stavlfaiu€i propusnice
u rupe nä podu, krenuo sam u

(naSao

lijcva vrata i otvorir> sreclnji
ri(. Na svoic zaprepa§tenje,
sam da ie Anita nrrtva zbo[f
like doze zraöenja. Hmm, tu !e

prostoriju u kojoj sam
sam bistu i kniigu.

s:rm povcialo na tri
<ll bi ih cle§ittirao,

se isklju{io iz
'lirtla sanr

Ila
aktivir;ro

[e pfebaci() §av
raöuna na svo, oduzev§i

tako sve pristupne dozlrole. za
sam popriöati s Lambonl l, niu i

sam kod dizala) a on mi ie , sobici

clovu rricu
tiviicl. ( )tiSa()
oko i' (!ti§il$

Upeiriiebio sam pr«>rtrk«:v hiir:$
bih orlcsposobio viteu a.

IsHiuöio sam se 'i,'ponovo uklluöitr
je s öa§e uzeo otiske pomoöu Anitinc iskaznicc. ()ti§a<'t

toga oti§ao sam do sam clo vitcz.i i krenuo «lcsno.
kuöicc koia se nalazi s tjpotrijebio sam oscil:rt<lr kirko

pokupio s:rnr
sam se. l)ra§acl

i pro§ao kr«rz
tipotrijcbio sam

na konzt>li, a
sam pokupio

2r7qü'' , SC :l11-

zit'1ä. oti§ao

§an'l
boxa

$rata

re§etkama
t() trebalo
otvor iznad
lza§ao sam

sanduk- Zatim sam ga stavio u
s velikog sanduka nik. Sve sam

zaledeni
to uöinio velikom l-ri€

u protivnom, tkff
OtiSao sam dcsno..*

otvtrrilA-l U tajnoj desnih vfata bih uzco
sam §ipku cla bih di( tkiva iz spfemnika i

o
a
o
o

cla<r <lrrzvolu za ulazak u svoi stan. otvorio
dio
prenio na minji na koieg sam po- inorn ier bi se.

-{

+ar tom stao. Upotriiebio sam §ipku i dczintegriralo.
klije§ta kako bah napravio prolaz orvorio pretinac pod konzolonr
kroz ventilaciiski otvor- Pro§ao sam njg androi<la. Zatim sam
novosworenim prolazom i na§ao se bio konzolu kako hih uöita()
u !une lu podzemne ielieznice. ke za lik i pokrenuer
Oti§ao sam desno pa zatinr uz (li- öe oZivf eri. andraida. Jöey
jagonalni dio pruge te opet
Stavio sam Zarulju u

privat- nrjesto, koje se nalazi lijcvtt
cla rupe, pazeöi pri tonr da se

u Pcrzvoni«t sam i ne pribliäim rupi
se kao Itobcrt (moiim öudovi§te. Oti§ao sarn

i za trcn oka se na§ao me ie samo l:rzina spasila od
ap:rrtrnanu. Dok fe urne smrti. ()trÖao §aß do

tunela i provtrkrto se kroztclcfdnirala, ubacio sam kazetu
vi<le«r rekorder i tr tfenutku §iptu sam clvaput upotriiebio
ie pas poöeo lajati na maöku, pok-
upio säfl'r nekoliko pseiih kolaöi(a
iz ztljele i iza§ao iz apafimana.
strm se do dizala i stavio pseöe ciglu. Izvadio §ipku iz otek-
kolaöide na dasku. Kada se pojavio line , robot. iza§ao
pas gospode Piermont i poöeo laiati. i zatim vrat4' Pomodu nije ali sada sairi "hatem
povukao sam u2e. Zatim s:rm u§:ro kontrolne sam tem- ior,iek.

§ipku nau katcclralu. Pro§ao sant kroz eornia peratlrrlr i
Sve je

no §to se

otvori.
pisuo desno i

malo snro pcpriÖah,
uclesno. I§äl§ao i sarc

koii se r*oraju
o

sim prnstoriju a u
otisao desno te za],czao

dria(e ciievi. ::'::Slru§tio
i bacio zaledenl

u ot!-or. Uhvatio sam
u sljeclefu prostoriju.

mi jc otac pÄ$ §a stolicc,
sam Kenu. da sleclne

zavr§ilo. Määda rre ba§

k

t

clcsno,
kroz

kroz

park i tamo
virtualnog

Dr. Denko & Ing,
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Postojato je doba mira i sre6e. Postoiala su öetiri ratnika koji
su tai mir i sre6u branili i öuvali. Jedne je noÖi jedan ratnik
ubijen, ostali su nestali. Mir i sre6a su nestali, ljudi su izgubili
svaku nadu. Jo§ samo malobrojni vjeruju u legendu koja govori
o öovieku koji Öe vratiti öetiri ratnika,

o
o
o

^-t ORE DESIGN je tvrtka koja

I se odlikule kvantitetom ali i
\-/ kvalitetom svojih igara. Tako i

ova igra, u hrpi sliönih, odskaöe svo-
jom kvalitetom. Vi ste u ulozi mladog
barbara ili barbarke (ovisno za Sto se

odluöite) na dugom i mukotrpnom putu
tl:aier,ja, samoga sebe. Da biste zavr§ili
igru, trebat 6ete itekako upotrijebiti
glavu. Igru zapoöinjete u §umi naoruLani
samo maöem. Ukoliko se osvrnete na
desni dio ekrana, primiietit 6ete vaSe

lice koje predstavlja energiju. Kako
gubite energiju tako se va§e lice mijen-
ja sve dok se na kraju ne pretvori u
lubanju. U gornjem dijelu ekrana pos-
toji praz n prostor s crtom koja pred-
stavlia neprijateljsku energiju. Na sa-

mom vrhu rralazi se slobodan prostor
za jo§ jednu crtu. Dok drLite tiplu za
pucanie crta raste, a kada stigne do
kraja, otpu§tanjem pucanja, ispaljujete
vatrene kugle. Eto, ta crta predstavlja
psihiöku energiju vaSeg lika. Na poöetku

*,,
:+i'l'61

2. BylpvHo-xLB-TSJkbkHN
3. rMlgYM2BVLKgOSnkkSB
4. Br I Avk2-ilKCASnwfkHB
5. By I AYItt-xLG-ASnwTlHc
ö. Grl

se ta cfta sporo puni, no kako posta-
jete uspje§niji u igri, pove6ava se i
brzina punjenja. Powh svega, mo6i 6ete
vidleti broj preostalih Zivota. Pritiskom
na SPACE, poiavlluje se novi ekran,
gdje vidite novöiöe kojima kupujete
hranu, napitke, razne predmete i sl;
energiju maöa i vaSu psihiöku i fiziöku
energiju. Tijekom igre obje se energije
pove6avaju kupovinom boljeg maöa, ispi-
janjem napitaka i iskuswom. Na ovom

ekranu postoji i opcija 7a. r z9o-
vor, upotrebu i pretraLivanje
okoline ili predmeta koji nosite
5to sve moäete vidjeti u
kudicama na dnu ekrana. Igra
se sastoji od L2 nivoa. Likovi
se dijele fit dvije grupe:
napadaöe koje morate §to prije
uni§titi i one koji Yas ne na-
padaju (s njima moZete trgo-
vati i razgovarati). Prijateljski 6e
likovi obiöno tratiti od vas pro-

tuuslugu tako da öete, osim svojih,
rie§avati i njihove probleme. Kako
napredujete t igri, saznajete cijelu priöu
i postaiete svjesni tko ste i kako
upravo r,i stvarate legendu. lgra zatzi-
ma 5 disketa, a minimalna platforma je
Amiga 5OO.

Denis Kovaöiö

DRAGONSTONE
Core Design

UKUPNO

lgrono no:
A5OO,IMB,52DD n%



jednu

ma. Blobbijevci

IUM napravila je

izie-
dati sve §to im se nade pri ruci
(beba Blobby baca Zvakaöe gume
koje onesposobljavaju neprijatelje
a kasnije ih pojede). Kako se
kreöete, tako lik koieg vodite (a to
moZe biti mama, tata ili beba), boji
ekran, a cilj je obojati cijeli ekran
kako biste mogli krenuti u drugi.
Neprijatelji su vam ra.zne ribe,
zvjezdice i drugi, io§ neidetificirani

spomenutih neprijatelja dodirne, gu-
bite energiju. Kad vas ubiju (da,
oni su u staniu ubiti öak i bebu),
tonete u duboki, moäda i vjeÖni

gadati predmetima koje ne moZete
iskoristiti (npr. staviti kapu na gla-
vu). Zvuk je dobar. ali zato grafika
nije ba§ za pohvalu. lgra je zabav-
na, ali ne i zarazna. Ako vam se
dopao crtiö, moZda vam se dopadne
i igra.

Good luck!

D.B.

oblici a. Ako vas n od Neprijatelje moiete koöiti ili

san. Kad cijela obite!i zaspe, igra
je gotova. No, nije sve tako crno.
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1.MTB,18 speed, Shiman0 TY20, alu-fe19e........ ..........,..,..,.......iti.i l

2.MTB,18 speed, Shiman0 TY30, pogon Altus A20, alu-1e19e.....................'1167 kn

3.MT8,21 speed,Shimano Altus C10, pogon i koönice Altus

C10, Michelin 9ume............. ....,,1769 kn

4.MT8,21 speed,Shimano Acera, p0g0n i koönice Acera, sedlo

San Marco, volan Axo titanium, tama urelded TlG, Michelin gume......2736 kn

5.MT8,21 speed, Shimano Alivio, pogon, koönice i osovine Alivio, sedlo

San Marco, volan Axo titanium, rama welded TlG, Michelin gume......3096 kn
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Auti6i za sve terene

Za Team 17 ste vjerojatno ve6 svi öuli i stoga nema potrebe
nabrajati vam njihove legendarne igre. Po prvi puta nam
donose utrke auti6a i rezultati su viöe nego dobri.

T T igri postoii §est razliöitih tere

Ua;*t,li ä:,"T.Tfft:
forest), a do slijededa tri (space, moon,
alien) morate do6i vjeStom voZnjom.
Prije poöetka utrke odaberite jedan
od tri ponudena naöina voLnje,
odnosno tipa igre. To su ARCADE
MODE gdje se natieöete sa öetiri autiCa
kojima upravlja raöunalo, BAITLE
MODE gdje se natjeöete sa svojim
prijateljem i LEAGUE MODE gdje imate
mogudnost igr^flja protiy maksimalno
§est igraöa, bilo va§ih prijatelja ili

raöu nal a.
O d ab irom
Arcade moda
priie starta,
birate jedan
od tri ponu-
dena terena

@ez obzira na to vozit öete sva tri).
zatim jedan od tri ponudena autiöa i
na kraju, kupujete razna pobolj§anja

za va§ auto. U ta po-
botj5anja spadaju novi i
bolji motor (veöa brzina),
bolji mjenjaö (ubrzanje), bolje gume
(auto bolje "leLl" na cesti), jaöi oklop
(manja o5tedenja) i razni specijalni do-

daci koji vrijede
sar,:'o za sljedeöu
stazu koju vozite.
Ti dodaci su
posebne koönice,
bolji amortizeri i
bolji upravljaö
pomodu kojeg
lakSe upravljate
vozilom. Nakon
zavr§etka svake
utrke, da biste se

kvalificirali za
sljedeöu, morate
zauzetl jednu o<1

prve tri pozicije
jer inaöe poöinjete
ocl poöetka.
Täkoder, ovisno o
poziciji ko ju
z uzmete, dobi-
vate razliöite
koliöine novca
koiim kupuiete
pobolj§anja.
Naravno,

pobolj§anja
poskupljuju
sa svakim
novim
stupnjem.

Ako se

ipak vi§e
volite utrkivati s prijateljima, odaber-
ite BÄITLE ili LEAGUE mode igre
koji se u par sitnica razlikuju od

ARCADE moda. Tako
npr. ovdje ne motete
kupovati poboljSanja i

koliko smo mi primjetili.
ne moZete do1i na zad-
fij^ tti. terena. Njihova
je prednost 5to ovdje
moZete miienjati brzinu

igre, postavliati prepreke na stazi,
odredivati broj utrka i bodova potre-
bnih za pobjedu te gadati jedan drugog
raketama. I za krai iedta vaLna na-
pomena. Kod ARCADE moda dobro
pripazite koji 6ete auto odabrati, jer
kada ga jednom odaberete ne moZete
ga vi§e zamiieniti drug,im.

Kre§imir Du§ek
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4x4 JEEP

Kao slvoren zd neravne terene

EUGG}T
Kompromis izmedu formule i
ieepo. Podjednoko je brz no
svim lerenimo i moiele go do-
dolno opremiti. Po na§em
mi§ljenju, on je najbolji izbor.

FORMU{.Ä
sovr§eno "leZi" no slozi, oli
samo belonskoj (spott, spoce).
Vrlo je sporo na drugim tipovi-
mc, tereno i nju vom ne

I

4A

I

I

ALL TERRIAN RACING
Team 17

UKUPNO

lgrono nol
A12OO,2MB,2 2DD i5%
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§est je brojeva ve( aa nas. Iako nam stalno pi§ete i Saljete svoje prijedloge, odluöili smo napraviti
anketu kako bismo öasopis uöinili jo§ boljim za sve na§e vjerne öitatelje. Ali "Hacker" ne bi bio
"Hacker" kada vas i ovoga puta ne bi nagradio. Pozivamo vas da se odazovete u §to vedem broju a

SPONZOR OVE ANKETE, dodjeljuje slijedede nagrade
CD ROM MEGARACE
CD ROM IAWNMOWER

MULTI.
KAZETA

POSTER -

eseci)

I

L. Zaokrtäite

2. Napi§ite imate godina

3. Zaokrutite
osnovna §kola

b) srednia §kola (napi§ite i usmierenie)
c) fakultet (napi§ite naziv Fakulteta)
d) zaposlen,/a sam

+. lko
a)
b)
C)

d)
e)

9. Navedite autore öije priloge nalndije öitate u "Hackeru"
a)
b)
C)

d) su podjednako dobri
su frodiednako toöi

najbolle rubri u .Hackeru'

SVC SU dobre
sve su podjednako loSe

se najviöe svida"

ne öitam ga

najvi§e svidio:

broj
broj
broj
broj
svi su podjednako dobri

L3. "Hacker" bi trebao izlaziti:
a) poöetkom mjeseca
b) sredinom mjeseca
c) krajem mjeseca
d) nije mi vaZno vrijeme izlaäenja

sri
svi

4a.

4b.

5

b
c

b

d)
e)

0

6.

u (privatnim)
4.
5

6.
7.ne

ne
ku

igara najvi§e volitee

I igre ...,,,...

Svoj
Sretne

IME

ispiSite na

'bjavit &ifly>
e

o
I

o
o

ne svida mi

ADRESA I TELEFON

7. broju Hackera.
do 3L.o5.95

poduze6e

»@rt z

PC
}{achir::o'sh
§ekc drugo raiaasl.c trapi§irs

o

raöunalo,
Äreri

model:

:11_ I

m{rd

49
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12. Koji vam se
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DIRECTORY OPUS

UmiJede rada s diskom

I-\rograma za, rad s fileovima ima mnogo vrsta i
p"Uiit", a za Anigu su najpoznatiji DiskMaster i

I FileMaster, dok su na PC raöunalirna poznatiii Norton
Commander i PC Shell. Ipak, medu svima njima zasi-
gurno je najbolji i najmodularniji Directory Opus. Osim
profesionalnog izgled,a, ima vrlo opSiran konfiguracijski
program i za njegovo potpuno upoznavanje trebate izd-
vojiti barem dvadesetak minuta, a mogu6nosti DOpusa
se povedavaju buduii d.a moLe koristiti vanjske pro-
grame kao svoje module i jer koristi ARDO(. Osnovni
naöin izvr§avanja naredbi izvodi se selektiranjem ispisanih
fileova i odabiranjem opcije koja öe se nad njima izvröiti.
Dakle, za premjeitanje DHO:C/Avail, selektirate Avail kao
SOURCE i izaberete DESTINAIION u drugom prozoru,
te pritisnete MOVE. Pojavit 6e se prozor koji 6e vas
izvijestiti o operaciji koju trenutno izvodi. Iako je taj
postupak poznat svima koji su ikada vidjeli ovaloru vrstu
programa, nuZno ga je spomenuti. Osnovne funkcije u
programa za rad s diskom su funkcija za kopiranje
(COP)), kopiranje s promjenom imena (COPY AS), po-
micanie (MOVE), pomicanje s promjenom imena (MOVE
AS), brisanje (DEIETE), promjena
imena (RENAME), promjena imena
diska (RELABEL) i napravi novi DI-
RECTORY (MAKEDIR). U DOpusu
postoie ugradene funkcije za prikaz
slike s automatskim prepoznavan-
lem formata. öitanje ASCII i HEX-
DECIMALnog koda. funkcija za
preslu§avanje MODULES i S,|\IPLES.
funkcija za pror.jeru da li ie oznaöeni
fileovi stati na DESTINÄTION DI-
RECTORX brojaö bytova, zai;tita file-
ova, dodavanje komentara fileu, is-
pis filea, staftanie DGCUTABLE filea
i jo§ mno§tvo manje kori5tenih
funkcija kojih ima jo§ barem toliko
koliko smo ih nabrojali. Najznaöajnija osobina samog
DOpusa je njegova modularnost. Osim pulta s funkcija-
ma, koji se nalazi odmah ispod radnih prozora, postoii
i meni u kojem moLete odabrati konfiguracijski program
(pritiskom na malo slovo Q u donjem desnom kutu
ekrana). Pojavit ie vam se niz tipki s nazivom podruöja
koje kontroliraju. BUTTONS meni sluLi za premjeStanje
funkcija koje se nalaze na radnom pultu. Moguie je
stvoriti potpuno nol.,u funkciju, npr. iz Opusa uöitati

TRUECOLOUR
sliku pomodu
vanjskog progra-
ma predvidenog
za to. Funkcije
se mogu kopi-
rati, premie§tati,
mogu6e im je
promlrenltl Doru
slova i pozadine,
odrediti za
svaku funkciju
ripku na tipk-

ovnici koja vam
najviSe odgovara
itd. - DRIVES
meni öe vam
omoguditi editi-
ranje imena pod
kojim (e se
nalaziti neki di
rectory ili drive
(oni se nalaze t
lijevom difelu
pulta) te se mogu birati pritiskom na desnu tipku mi5a.
Mogude im je mijenjati ime, boju i mjesto u nizu. U
FILET\?ES meniju je mogu6e odrediti vrstu filea i pov-
ezati je s nekom funkcijom ili programom koji öe ju
rno1i prikazati. Tako je mogu6e pritiskom na SHOW
funkciju prikazati tekst, animaciju ili sliku u ILBM, GIF,
PCX, JPEG ili drugim formatima. HOTKEYS sluLi za
definiranje funkcija ili programa koji 6e biti pozvani u
sluöaju da pritisnete kombinaciiu tipaka koju ste sami
odabrali. MENUS funkcionira isto kao i BUTTONS meni,
samo §to modificira PULL-DOWN meni. OPERATION se
sastoji od viSe izbora pomo6u kojih moZete odrediti
kako 6e kopirati fileove, da li 6e vas upitati Zelite li
obrisati file, na koji naöin (e prikazati datum i vrijeme,

koje öe sve podatke prikazivati u
radnim prozorima, opdenito sve §to
se moäe zamisliti u vezi sa stan-
dardnim operacljama i upozorenji
ma. - SCREEN meni se brine za
vanjski izgled va5eg DOpusa, 

^mogude je promijeniti izgled streli-
ca koje pokazuju veliöinu directo-
rya, boje ekrana. broj boja i re-
zolucija u kojoj 6e se otvoriti DO-
pus. tip (FONT) slova za svaki dio
ekrana, dodatne opciie za lak§i rad
s prozorima i sl. SYSTEM, osim §to
ureduje veliöinu DOS prozora koji
de se oworiti prema potrebi nekih
funkcija, te omogudava odabir kojim

6ete jedinicama pfikazivati ptazan prostor na disku (B)'tes,
KB, MB ili u postocima), autodetekciju diskete, pam(enje
oöitanog direktorija, ikone za svaku vrst filea ili modula
za formatiranje i kopiranje disketa. Thkoder je mogude
odrediti direktorije koji 6e se sami uöitati kada startate
DOpus ili skripte koje ie se izvr§iti u sluöaju prvog
ukljuöivanja programa. Skripte su dio moenog ARE)O(
jezika na Amiga raöunalima, a mogli bismo ih usporediti
s Macroima koji se mogu naöi u svakom dana§njem
profesionalnom programu.

Kad ste sve funkciie uredili kako vam najvi§e odgo-
vara, vratite se na poöetni meni, stisnite SA\IE pa OKAY
i uiivajte u radu i u okolini koju ste sami stvorili.
Kratak opis kojem ste upravo posvetili svoje dragocjeno
vrijeme, zagtabio je tek kap vode iz oceana mogu6nosti
koie pruia Directory Opus v4.12. Sretnici koji ga imaju,
neka poku§aju usavr5titi svoie znanie, dok ostalima
preporuöamo nabavku ove vrhunske alatke za rad, s

diskom i raöunalom.

Tihomir Jauk
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HACKERI
l. Lelim znati sve o igri "MAUPITI

ISI-AND" i njezinom rje§enju te molim
sve one koji su je rije5ili da mi se
jave.

2. Kako u isgrici "RISE OF THE
DRAGON" t kanalizaciji spojiti Zice u
sanduöi(u ?

Vedran; tel: 0l/236-o27

BOK HACKERI!
Imam jedan problem. U igri "LIT-

TLE BIG ADVENTURE" ne mogu prona6i
zlatni kljuö. Molim vas pomozite!

Domagoj; tel: 01/416-216

HACKERI POMOÖ!
tJ igri I{EIMDALL II naSla sam Her

Ker'yn no on ne otvara niti iedan por-
tal na poöetnom otoku Ruri's Village.
Kuda s tim talismanom? Koja dva sela
treba ujediniti? Izgubljena sam, pomozite!

Ana; tel: Ol/162-265

Vrati se na poöetnu poziciju (sami
start igre) i prodi kroz drugi portal.
Tamo öe§ naiöi na uatru. Pogodi ua.t-
ru strijelom ili noäem. U koliko si to
dobro naprauila, suijet öe se zatamni-
ti. Sada se nalaziö u polusuijetu, na
prijelazu iznedu äiaota i srnrti. Prijedi
na slijedeöi ekran (desno) i tamo öe§

na.iöi na poginule borce. Jedan umiruöi
öe tl se obratiti i dati suoj oklop.
Zathn se urati do aatre i ponouo ju
pogodi. V-ratila si se u nonnalan sai-
jet. Sada. obuci oklop i prijedi jedan
ekran desno.

BOK!
Imam dva problema.
1. Da li u igd JUNGLE STRIKE

postoii §lfra za neograniöenu municiju
i energiju?

2. §to u MORTAL KOMBÄIU uöiniti
da Reptil nestane?

Svi koji znaju odgovor, neka rni
se jave na tel: O47/228-777

HACKERI!
Kako se u "FIFI" moZe igrati sa

dva igraöa?

Hrvoje; tel: 05l/512-263

HACKERI!
Oboäavam sportske igre i molio

bih da objavite §lfre za igricu "LO-
TUS TURBO CHELLENGE 2".

Dify

§ifre su'
2, TWILIGHT
3. PEA SOUP
4. TTIE SKIDS

5, PEACHES

6. LNERPOOL
7. BAGI.EY 8. E. BOW

HACKERI HELP!
1. Ifuko izbrisati neku zastarjelu

igru u MS-DOS-u, tako da ostali pro-
grami i igre ostanu u memoriji i os-

tanu u redu kao i prije?
2. Kako ubiti duha u ALADDINU

na tredem nivou?

Juraj

1. Ukoliko je igra u suom direk-
toriju, 'tada mora§ uöi u taj direktor-
ij, PROVJERTU dah si usplie§no u§ao u
njega i pobrisati sue datoteke. Ako
igra nije u saom direktoriju bolje ni§ta
ne bri§i da nebi obrisao neke
neopbodne datoteke (npr IO.SYS)

PRIMJER:
C:> CD EAI-ADDIN
(ulazi§ u direktorij AIADDIN)
C:> CD
(pokazqje u kojem se direktoriju

nalazi§, a ako je to direktorij AI"4D-
DIN onda izur§i sljedeöu komandu)

C:> DEL *.*
(bri§e sue datoteke)
C:> CD..
(pouratak nazad)
C:> RD ALLADIN
(brisanje direktorija ALADDIN)
2.Stani se na sredinu ekrana, kad.a

jse dub poöne poj.tuljiuati, skoöi i baci
jabuku. Ne pogodi§ li duba, poku§aj
ponouo. To treba§ uöiniti l0tak puta
i dub je gotou.

UPOMOC!!!
1. "QUARANTINE" - igra mi se jed-

nostavno "zaledi" prilikom uöitavanja
zapam(enog te uvijek moram igrati od
poöetka.

2. SAM & MAX - na zabavr BIG-
FOOTA nikako ne mogu napraviti da
mi nestane totem sa vrtlogom i rukom.
Kod sebe imam kantu sa golf loptica-
ma, plastiönu öaSu, prazan snow globe,
kantu s ribama, kartice Dino parka i
svijeta pow6a, novce, karticu Gator golfa,
rtrönu lampu, drobilicu za led, franc.

kljuö, ruku s magnetom, knjigu, dress
up book, car bomb... §to dalje?

3. INDIANA JONES AND THE FAIE
OF ATIANTIS - na Atlantidi ne mogu
osloboditi Spohiu n "kaveza". Kod sebe
imam: lost dialoge of Plato, National
Archeology, biö, propusnicu za balon,
mapu, vröi6, cijev, 5tap, ribu na koncu,
zlatnu kutijicu sa orichalcum pedama,
lonöi6, svjetiljku, \&'orldstone, Moonstone,
Sunstone, kobasicu, btonze gear, ko-
mad kipa, glaru kipa, crescen-skaped
gear, spoked wheel i kamenu posudu.

Svi koji mi mogu pomoii neka
se jave na tel: 0l/258-283 (lvan)

HACKERI!
Poöeo sam igrati GUNSHIP 2OO0 i

veö nai§ao na probleme.
1. Kako saöuvati poziciju buduöi

da to nisam na§ao u glavnom meniju?
2. Kako narediti svojim ljudima da

pripucaju na moju metu (nakon §to se

postigne neki öin)?

3. Kako pokupiti pilota (PICIGUP)?

4. KAKO Voditi LIGHT SECTION
ako sam voda HEAVY SECTION-a (jer
su oni uvijek u bazi)?

5. Kako poslati izvidaöke helikop-
tere prije ostalih?

Luka

BOK!
imam igricu LION KING i bilo bi

sve O.K. da mogu pro(i 2. nivo. Iako
riöem na majmune, oni me bace na
Lirafu koja ima glavu prema gore pa
uvijek zaw§im u vodi. §to da radim?

Otidi do rnajrnuna koji sLt

drugaöije boje od ostalib, stani pored
njega, rikni i majmun öe se okrenuti.
Nakon toga otidi do drugog i na-
praai isto. Ako si dobro okrenuo sue

majmune prolaz je slobodan.

HACKERI!
Kako snimiti poziciju u igri SOC

CER KID?

Jogamod

Poslije suake zemlje (natjecatelja)
ponudit öe tl se SAttry opcija. Ukoliko
äeli§ snimiti poziciju, pomakni joy-
stick ulijeuo i stisni FIRE te zatiftt.
slijedi upute koje ti se ispi§u.

POMOe !t
IANDS OF LORE - kako od trava-

rice dobiti posljednji sastojak???

BOK HAKERI!!!
Zapeo sam na igrici Sherlock Holm-

es na dijelu gdje sam ulovio ubojicu
ali on neie ni5ta govoriti o njegovim
suradnicima! Pomozite mi ...

Ivan, 012/621-841
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opefativnog sistema.

KONFIG
Pri svakom

koja se, ako
toteku CONFIG
tako preko nje

datoteka

komandu:

C>

DOS
u
kreirati i modificirati sami i
DOS naSim potrebama. Uko-

na tvrdi disk koristili naredbu
kreirana. Ako narerl-.SYS je ved

koristedi slijedeöu

traLi datoteku CONFIG.SYS
glavnom direktoriju. Da-

omoguduje slobod-
tunkciisku tipku F6

CONFIG.SYS.

CA

s osobnim
akcija koje zahtiievaju

DOS komandi. Da bi se olak§ao rad u device=ansi.sys

.BAI
neke

i izbjegle eventualne pogre§ke, za
akciju mogu se kreirati posebne BÄTCH

koje sadrZe nekoliko DOS komandi koje SC

na na§ poziv U pisanju BÄICH datoteka treba
slijedeöe:

-za ime BATCH

device=display.sys con:=(ega,437,1)
device=mice m m 4b.sys 1024 (driver za

fl konfiguraciji moZemo mijenjati slij

B['FFERS:

vENTURTD

ede6e parametre:

Definira broj dodiieljenih buffera (BUFFER dio
koju DOS koristi za spremanje podataka tiiekom ooperaciia)

diskom
u koje se pohranjujv pod^ci. Za
i visoko kapacitetnim disketama

e
a
a

C> TYPE VPBAT
C:

CD \\'ENTUR.\
DRVR\IRGR YP cl 1 i'S=SD \ICG.{-<.\-GA,|\I=C}1

(BAI komanda radi slijedeie: pozicionira se u dkek-
torij VENTUR{, priprema ekran i memoriiu. te poziya
samu EXEC proceduru.)

5. INSTAIIRANJE I KONFIG URIRANJ§ DO§-a
INSTALIRANJE
Da bi se nakon ukljuöivanja raöunala

uöitao u memoriju, potrebno ga je
rvrdi disk. U postupku instalirania
najöe§6e cijeli tvrdi disk, dodijeljuje
nazivamo DOS PARTICIJA. Krciranie. promienu ili
DOS particije omogu6ava

PRIMJER: a> fdisk
IBM Personal Computel Fixed Disk Setup Program

3.30
(C) Copyright IBM Corp. 1989
FDISK Options Cunent Fixed Disk Drive:,r '

1 Choose one of the following
1. Create DOS Partition
2. Change Aktive Partition
3. Delete DOS Partition
4. Display Partition Data
5. Select Next Fixed Disk Drive
Enter choice:(1)
Press ESC to return to DOS

Slijede6i korak u kreiranju DOS
formatiranja diska pri kojem se svi

prema kojem se ispisuje vrijeme,
sepafatof.

DEVICE:
Omoguduje nam da specificiramo datoteke koje sadrZe

'DE\ICE DRt\TR-e"- programe za kontrolu rada ekrana.
§tampaöa. n-rdog diska. disketne jedinice i drugo.

FILES:
Definira broj datoteka koje mogu biti ofvorene u

svakom trenutku

an-

disku ima, gttbe. Zatim kopiramo

echo off (ne

BAI komande

odredenih uzastopno
nekoliko

na
se koristiti

.COM ili .E)(E
Osim

s

i kasniie

koja
datum i

T(l ,
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CALAKTIöKA IMPERIJA

BJEEUNCI

ßade mali...

...AAtl!!!

ntone! Vidjeli

su nasl

0
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*

0ledaj, energetsko

polje se ugasilo! Poku§ajmo

kroz ovaj hodnik.

Vidim neko svjetlo.?!

?!

PROVALIJA!!

Ne moremo dalje,

pred nami su
' 
zraki ! !

-!M
nam ovaj biö

pomodi?!
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Tamo ie scooler!

§kaäi!!
Evo ih!!

Ukrali su

se vei jednom! Uh,

prokl eti stroj!

pali se...

Poäuri, Winlone!

Tech-öoujeci su

iza nas!

r
l

"? Juhuuuu!t!

Uspjeli smo!

s
:

Sru§ile

te balavoe!!
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tillil.il.:iilF,|i:rt§

SIMCITY

THEFlE PARK-PC
Startajte novu igru pod novim imenom,

zatim odaberiie SIM nivo i popunite sve

ostale detalje. Odaberite

mode.

godine. Ugodna

22.MOSEL 23.ORDER

ce se

Dok igrate utakmicu stisnite W

i::1i\i:ll- i Li ia'''it-.,i:'iii{,:Ä
Stisnite P i otipkajte:
CURRY AND RICE - poveiava broj Zivo-

ta na 20
WAIT DA MAN - ako poginete neöete

izgubiti Zivot

BADBOY - idete na sljedeii nivo
DREAMZONE - neranjivost
Sada ponovo pritisnite P i nastavite

igrati

-i *1 i.i '. -

U glavnom meniju drZite E i W i pojavit
6e se popis modi pomo6u kojih 6ete postati
nepobjedivi.

Sifre'
TrackO - LQPONTQ/vLO
liackl - LQPONRHCNM
Tiack2 - LQPONUPQCK
Tiack3 - LQPONTMBCH

l: ..::.;::. ii-);: .

lijekom igre kaZite lolu "spam", "spam",
''spam', "humbug", a 5to 6ete time dobiti
otkrijte sami,

nrATH .&Ä5K-A,t\'lifiÄ
Sifre za nivoe:

1.52385 2.22428 3.84843 4.22o1t 5.38641
6.06395 7.33224 8.35527 9.48962 10.65074
1t.62438 t2.28283 t3.85325 t4.to76g
15.25324 16.43542 17.62156 18.84678
r9.57093 20.29264 2t.47446 22.15330
23.82855 24.58474 25.38392 26.55276
27.68163 28.75156 29.70948 30.54334
3 t.398 l4 32.72262 33.73164

'i i x-l)li
Kada poginete, waiate se na trening

misije, a da biste to izbjegli, pritsnite
CTRL- ENTER nakon utipkavan.ia vaSeg
pozivnog imena. Otipkajte PLOP za neranji-
vost.

ai:(,,: I i. .,, "i i . i:r,r: i.ii:.

Za beskonaöno mnogo kedita. u high-
scoru upi§ite CHEDDAS (ovo naZalost radi
samo u modu za dva igraöa).

iiil"i [-1i1,L i- l" /:\l'] 1 1\i:IF ii-i-'{l
UpiSite:EARTHQUAKE za nemogucnost

tiltanja i EXTRA BALLS za sedam loptica.

ill.l.f'tY sQi"lAD-AMic,{
Sifre za nivoe:
l.CAPRI 2.PREY 3.ARABIA 4.CONDOLA

5.SPICE 6.NICKEL T,DREAMER 8.JET g.AR-

IES IO.TIMB II.SEANNA I2.GAIA I3.CHRIS
l4.MELON I5.KATE I6.CHERRY IT.ORGAN
IB.BAZCIBB Ig.RHUBARD 20.FODDER
21,BUTLER

Si,tr E;-iiiAi i . il" PC

Zapotnite novu ligu i odmah snimite
poziciju, zatim startajte neki HEX editor i u

liniji 000000 promijenite 5. broj slijeva iz 4C
u FC, 6. broj slijeva iz 04 u FE Od linije

9900j0 do 000090 qrolillnite. svaki 64_u
FF. Zbog toga ie vaS tim imati snagu 255
a vi cete imati 65532 kredita. Täda je vas

tim gotovo nepobjediv.

[tii{i:it l.L iLI-iiSl0\S.A] 20{i
Pritisnite 1 za usporenu igru, ponovo 1

za normalnu igru. Ako vam jedna lopta
propadne kroz rupu. pritisnite HELP i opet
ju ispalite.

!.r "."r " l- i.-. :1 , "- . i

Pritisnite ove tipke :

CTRL+F1O - dobit iete men! za nesrede
CTRL+F11 - imat 6ete neograniöene

resutse
CTRL-F[2 - moii cete mijenjati moral,

naobrazbu i kriminalitet

a:l TIi,i.\ ;lt.li]l:lli,.i(,],:i r-r ii.l-,.
Prvo napravite backup igre tako §to

6ete file UW2.exe nazvati UW2.bak. Zatim
pronadite liniju 26 B0 7F 0B 00 75 05 i

promüenite ju u EB 0A 90 90 90 75 05 te
jo§ pronadite liniju 26 B0 7F 0B 00 77 05
i promijenite ju u EB 0A 90 90 90 77 05
i dobit iete neograniöenu energiju. Za
neogranicene mana bodove pronadite liniju
BA 57 37 B6 00 38 C2 7E 05 i promijenite
ju u BA 57 37 86 00 38 C2 EB 05.

I i1il i)ilrlt -iri
Prije startanja igre, tipkajuii DIVIL otp-

kajte: divil KmCiNpOcKeT -stisnite Fl da
biste pre§li na sljede(i nivo divil Meaning -

stisnite SHIFT+T za extra energiju divil Donkey
-stisnite T za extra novce divil Crumpy -

stisnite K za extra kljuöeve

WÄt-llirR',{l4l+A
Ako 2elite da vam se ne zagrijavaju

strojnice, napravite ovako. Ukljuöi joystick s

automatskim pucanjem u port 2. Ukljuci
automatsko pucanje i vi cete imati oruZje
koje se neie zagrijavati.

l-Err'i14 I l'l Ci !i - i) {:
Utipkaj u LEVEL CODE meniju BIL-

LANDTED. Potom u igri pritisni broj 5 na
numeriökoj tastaturi.

ictll, 2-Än1tcA
Sifre za nivoe: SWAN LAKE-SESAME

BLUEBERRY HILL.RONSON TOOTINC COM-
IVION.FUNTff TUT SNAKINC PASS-HISS.
TERIA TVIOUNT ICES.TSLURP MENTAL
BLOCK.PLUNGER

OH! f'ia-] ldOlll:r Lt:llvt/vtii.]CS'.i'i'
Utipkaj u LEVEL CODE meniju SLAM-

RACINC.. Potom u igri pritisni broj 5 na
numeriökoj tastaturi

1:i_:'ir; i: :rr f_r i:l j ! L. - i.,,,,: i : l.
Promijenite ime FIAT CLIO u neko drugo

i poöet iete voZnju brZim autom.
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BERITE

IZMEDU NEKOTIKO TISUCN UNSTOVA

{

Ziionstveni, obrozovni,
enciklopediie, igre, fontovi,
clip ort, CORET foto CD,

Microsoft CD, §horewqre -

Night Owl, SlX Pock rhe
MAXX, So much
Shorewore,...
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KRAUA DRZISLAVA 3, 4IOOO ZAGREB

TEL. 0l 454-179, 449-090, 445-631 FAX. 0l 454-lg0

DERENCINOVA 9, 5IOOO RIJEKA
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Zabawo do manja o mutlinediji:
CD-[0lll-ovi, yideo i zwörc kartice,..

Dr4locleaa pna rrcmloö pt; poi*i
ösddt zldora rroi öDtr e sJflra

W
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dodatak!

CD Srmprer
Prikazivße od
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Korisna i zabavna knjiga Andyja Rathbonea o multimedUi i CD-ROM-ovima iz serije ...2A NEZNALICE*I
* Originalt i lWicros oX'Uo*e CD Sompler s vi§e od pedeset atraktirrnih animiranih prezentacüa

vrhunskih Microsoftovih multimedijskih proizvoda (ukljuöujuöi uz posloviöno sjajne softverske proizvode
i izwsne Microsoftove mi§eve i Natural Keyboard tipkovnicu), te osam besplatnih igaru za Windowse-!

* SPi\N-ov poklon-kupon za Lo0/o posebnog popustq.pri kupnji svih proizvoda predstavljenih na CD-u!
* Promotivna cijena kompleta koja wijedizaizravnu kupnju do 9. lipnja 1995.: W,- : samo 199.- kn!
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