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Settlers 4, Desperado, The Sims House Party, Fallout Tactics, Cossacks: European Wars, Star Trek Away Team i mnoge druge. ..



Razlog vise za RaiffeisenBANK

Za gradane.
Za obrinike i slobodna zanimania.

U bilo koje vrijeme. Iz bilo kojeg miesta na svijetu.
Ucinite svoj kontakt sa bankom jednostavnijim,
brzim i jeffinijim.

Za pravne osobe - &im se steknu zakonski uvjeti.

www.rba.hr

RBA direkt Info 062 62 62 62

Raiffeisen
BANK

Mijenjamo Zivot i poslovanje. Nabolie.




Prodaja: Servis:

B. Busic¢a 11, Sredisce, N. Zagreb B. Busica 17, Sredisce, N. Zagreb
COMPUTER SHOP " Radno vrijeme: 9.00-18.00, sub. 9.00-15.00 Radno vrijeme: 9.00-18.00
“ G t Tel: 01/66 37 666 Fax: 01/66 37 267 Tel: 01/66 36 461

Cyrix lll Joshua 600 - FCPGA, 64 Mb, 10 Gb, 15" mon., CD 52x, zvuk, ATX, modem
MBO s. 370, VIA PM133, UDMA 66, PC-133, VGA 32 Mb, zvuk, AGP 4x

CYRIX Il Joshua 600 MHz, 128 kb cache, FC PGA, BUS 133 MHz

DIMM PC-133, 64 Mb, 168 pins, SDRAM, brand name

HDD MAXTOR 10.2 GB, UDMA 100, 5.400 o/min., 2 Mb cache

Modem 56k (interni), v90, Motorola, PCI

gotovina, virman: 4.759,00 Kn

Intel Celeron 633 - FCPGA, 64 Mb, 10 Gb, 15" mon., CD 52x, zvuk, ATX, modem
MBO s. 370, VIA PM133, UDMA 66, PC-133, VGA 32 Mb, zvuk, AGP 4x

INTEL Celeron 633 MHz, 128 kb cache, FC PGA

DIMM PC-133, 64 Mb, 168 pins, SDRAM, brand name

HDD MAXTOR 10.2 GB, UDMA 100, 5.400 o/min., 2 Mb cache

Modem 56k (interni), v90, Motorola, PCI

gotovina, virman: 5.084,00 Kn

AMD Duron 800, 64 Mb, 10 Gb, VGA 32 Mb, 15" mon., CD 52x, zvuk, ATX, modem

MBO socket A, VIA KM133, UDMA 66, 200 MHz BUS, VGA Savage 4, zvuk, AGP 4x

AMD Duron 800 MHz, 128 kb cache, socket A, BUS 200 MHz

DIMM PC-133, 64 Mb, 168 pins, SDRAM, brand name o
HDD MAXTOR 10.2 GB, UDMA 100, 5.400 o/min., 2 Mb cache § 1
Modem 56k (interni), v90, Motorola, PCI r

gotovina, virman: 5.141,00 Kn

Intel P-1ll 733EB-PGA, 128 Mb, 10 Gb, VGA 32 Mb,15" mon., CD 52x, zvuk, ATX, modem
MBO s. 370, VIA PM133, UDMA 66, PC-133, VGA 32 Mb, zvuk, AGP 4x

INTEL P-lIl 733 MHz EB-PGA, 256 kb c., FC PGA, BUS 133 MHz

DIMM PC-133, 128 Mb, 168 pins, SDRAM, brand name

HDD MAXTOR 10.2 GB, UDMA 100, 5.400 o/min., 2 Mb cache

Modem 56k (interni), v90, Motorola, PCI

gotovina, virman: 6.088,00 Kn

AMD Thunderbird 850, 128 Mb, 10 Gb, VGA 32 Mb,15" mon., CD 52x, zvuk, ATX, modem
MBO socket A, VIA KM133, UDMA 66, 200 MHz BUS, VGA Savage 4, zvuk, AGP 4x

AMD Thunderbird 1000 MHz, 256 kb c., socket A, BUS 200 MHz

DIMM PC-133, 128 Mb, 168 pins, SDRAM, brand name

HDD MAXTOR 10.2 GB, UDMA 100, 5.400 o/min., 2 Mb cache

Modem 56k (interni), v90, Motorola, PCI
gotovina, virman: 5.835,00 Kn

AMD Thunderbird 1200, 128 Mb, 20 Gb, VGA 32 Mb,
15" mon., CD 52x, zvuk, ATX, modem

MBO socket A, VIA KM133, UDMA 66,

200 MHz BUS, VGA Savage 4, zvuk, AGP 4x

AMD Thunderbird 1200 MHz, 256 kb c., socket A, BUS 200 MHz
DIMM PC-133, 128 Mb, 168 pins, SDRAM, brand name

HDD MAXTOR 20.0 GB, UDMA 100, 5.400 o/min., 2 Mb cache
Modem 56k (interni), v90, Motorola, PCI
gotovina, virman: 7.759,00 Kn

Sve cijene su za gotovinsko pla¢anje (virman)
sa uracunatim PDV.om!
Mogucnost placanja kreditnim karticama
American Express, Diners, te do 24 rate MasterCardom!

WERTY

POLTER

GSM SHOP

Brune Busica 17, Sredisée
Novi Zagreb

Tel. 01/66 37 292 , Velika ponuda GSM ureddja i
J doddatne opreme
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uvodnik

Kap po kap, klik po klik, svjetlo po svjetlo, [pro)svijetlimo viSe to crnilo!

este li vidjeli kada kako izgleda majéica
Zemlja obasjana elektriénim svjetlom?
Niste? Naravno, kad je ba$ ta stranica
atlasa oduvijek bila zagarana Salabahteri-
ma iz zemljopisa ili je uopée nije ni
bilo...
Iz daleke (kad nemas za benzin) Rijeke zove me
prijatelj Zoran Zmirié i pita jesam li kliknuo.
Kliknuo na $to?
- Pa pogledaj na Iskonu novu humanitarnu akeciju
“Klik za pomoé djeci”, monstruozno...
Oke, dobro, bacim pogled, ni$ta monstruozno,
akcija za pomo¢ djeci iz Domova u Vilici,
Nazorovoj, Dubravi, Tuskancu i époljarovoj.
Napokon! Kad biste otisli u neku od tih ustanova
i vidjeli u kojim uvjetima rade, opljackali biste
banku ne biste li im pomogli. Akcija na Kliku
sigurno je i nastala iz najplemenitijih pobuda, ali
nesretni odabir na¢ina na koji ée je provesti
moZe vas zbuniti. Primjerice, prvih je dana bio
dopusten samo jedan klik na dan po glavi
stanovnika, $to znaéi i jednu virtualnu kunu
vaSeg doprinosa. Nakon laganih izmjena svoju
kunu mozete darovati i svakih deset minuta. Zato
vas 1 ovim putem pozivamo: klikajte $to vise!
Nadamo se da bi i bez naseg klikanja sva lova
ionako otisla djeci s problemima u razvoju.
Makar bi ljepge bilo da su sponzori svoju lovu
odnijeli djeci, poslikali se, izasli u medijima, i
svi sretni 1 zadovoljni.
Sli¢nu akciju elegantnije je izveo Kras. Slatku

kapljicu u moru informatizacije hrvatskog $kolst-
va predstavlja gesta ljudi iz Kra$a koji su uz
najljepse Zelje Ministarstvu $kolstva darovali pet
raunala. Ministarstvo je odredilo sreine dobit-
nike i ra¢unala su krenula put Rijeke, Osijeka,
Kastel Novog, Zagreba i Sesveta. Nadamo se da
ée ta akcija potaknuti i ostale hrvatske tvrtke. Tri
ili pet radunala, nije vazno, neka napokon krene.
Iduéa i najvaznija etapa za koju se trebamo
pomoliti u tom lancu je iskoristenost tih ra¢unala
u $kolama. Ne spominjem slu¢ajno molitvu u
ovom sluéaju jer neki ljudi koji pisu kolske pro-
grame o informatici u $kolama zahtijevaju jedino
Bozje providenje koje bi ih navelo na pravi put.
Jer, ne sluZe rac¢unala u $kolama da bi se oko
njih stvarala aura nedodirljivosti dostupna samo
adeptima informatic¢kih skupina koje se uce
nekim nerazumljivim zastarjelim programskim
jezicima. Kad se klincu u prvom razredu pokaZe
ra¢unalo s modemom i naéin kako se spaja na
Internet i kad on to (od prve, dakako) shvati,
informatizacija $kolstva napokon moZe poéeti.
I tek tada éemo s ponosom moéi reéi da decki iz
Fragile Bitsa ili Croteama nisu na ove naSe pros-
tore slucajno pali s neba.
Niti bismo klincima morali opisivati kako izgleda
Earth by night snimljena iz nekog od NASA-inih
satelita. Samo bismo im rekli: ”Klikni!”
I sve bi im bilo jasno.
Klik po klik...

Danijel Reskovac
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Jos uvijek kazemo “Pticical!”
Jedino se to nije promijenilo.

“ iﬂ; To vam se zove Fotografija, Il. dio. Bez filma, bez raz
Isprintaite ih kod kuce, bez osobnog racunala, ¢ak i bez kablova. Ili ih pos

svog PC-a. Napravite ih, podijelite ih, spremite ih i... smijesak!

Digitalne slike iz hp-a. www.hp.com
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POKROVITELJ RUBRIKE

Ovaj su mjesec na tapetu
bile fototapete iliti posteri.
Kako strpati sto krvaviju
sliku sa Sto zgodnijom
ogoljenom heroinom na
poster da bi vasa soba
imale meditativni uzorak
na zidu? Polemike oko
glazbenih ukusa samoza-
tajnih individua iz urednist-
va (da, B, opet ti!) traju i
traju, do¢im za udrugu
ocuvanja ugleda prvih
nastavaka Majmunskih
otoka treba otvoriti
posebnu news grupu.
PiSite nam, Zivot je
prekratak...

Odgovara

Nikad pozeljnija

£2 HACKER TRAVANJ 2001.

PISITE NAM “Janus Press d.0.0.” (PISMA CITATELJA), Cakovecka 17, Zagreb | MAILOM hacker@janus.hr

Sva vasa pisma pristigla poStorn obvezatno moraju imati navedenu naznaku, u protivnom ¢e zavrsiti u The Ballu. Upite vezane uz
prelazenje PC igara molimo slati iskljucivo na mail hacker_helpline@janus.hr ili poétom na adresu redakcije, s naznakom “ZA HELP-
LINE". Odgovori na vasa pitanja ce biti objavijeni u okviru Hackerove rubrike SOS. Ne odgovaramo na pitanja vezana uz hardversku
problematiku. Isto tako, nemamo telefonsku sluzbu za pomo¢ prilikom prelaZenja igara.

0 X-boxu

Bok!

Kako je ovaj mjesec bio dug. S nestr-
pljenjem sam ¢ekao novi (68.) broj
HACKERA. I dosao je taj dan -
HACKER je opet do$ao u nas grad.
Otr¢ao sam do najblizeg kioska s one
33 zguzvane kune i kupio GA! Ali
kakvo razocaranje. Papir vrlo cijenje-
nog Casopisa tako je jadan. Ali daljnjim
listanjem sve me manje mucila njegova
kvaliteta. Mislio sam u sebi “Pa, i nisu
oni tako glupi - losiji papir, bolji
sadrzaj. A mozda je to s papirom bila
prvotravanjska Sala, tko ¢e ga znat”.
Dok sam samo listao, za o¢i su mi
zapele tri stvari: SPECIAL REPORT,
PRVI PRIKAZ i POSTER. No poslije,
u procesu upijanja sadrZaja u moj
mozak, bilo je jos superstvari. Kad sam
sve htio filtrirati, izbacio sam 15 strani-
ca REKLAMA od sveukupnih 100 str.
Imam neka pitanja :

1. Kad ¢e X-box stié¢i u Hrvatsku?

2. Hocete li poboljsati kvalitetu papira?
3. Hoée li izadi i €asopis o X-boxu
kad ta konzola dode na nase trZiste?
Bio bih zahvalan (a i veéina &itatelja)
da nastavite s umetanjem velikog
postera jer mi je to jedini izlaz da
uljepsam sobu.

Pozdrav iz MAKARSKE by: Frane

\

m 1. U Europu pocetkom 2002.,a u
Hrvatsku 3003.

2. Ti uopce nisi ekoloski tip.

3. Kad dode na nase trziste, tvoji ce
unuci o tome ¢itati u Hackeru, ¢aso-
pisu za bacanje kamena s ramena.

A da objavljujemo fototapete s motivima
Sume u jesen (poto€ic na glasanje?)?!

Majmunska posla
Kre$imir kaZe da su Monkey Island
182 najbolji u serijalu. Ja kazem isto
tako, ali gdje ih nabaviti? Prije nekoliko
godina sam igrao The Secret of Monkey
Island na Amigi (jo$ kao klinac).
Ponovno sam ga se zaZelio kad sam
vidio sliku Scumm bara u Hackeru.
Nadam se da mi moZes re¢i gdje nabavi-
ti prvi (i drugi) dio. Ne znam bas je I’
ga ima u trgovinama (igra je dosta stara,
a ine idem u Zagreb cesto).
Ako ima, molim te reci mi u kojim (u
Hackeru broj 48 ste za pismo mjeseca
poklonili Bonty pack (sva tri dijela)).
Ako ne, onda mi reci neke web
adrese preko kojih ga mogu naruditi.
Gordan iz Kutine

Pokus$aj na nekoj sluzbenoj kompi-
laciji ili na www.gangsters.org.

Caja, Baja i...

Slika Pamela.jpg tekst:

Well, well, well... Nemam primjedbi,
asopis je odlian, pogotovo ovo s pos-
terima, no reéi ¢u dvi-tri o hack CD-u.
1. Rijetko izade cijela igra.

2. Mislim da biste trebali ubaciti i
MP3 (ne neke cajke).

Gotov sam.

(oYo)

) 1. 0’3 ti da mi zavrSimo u zatvoru?!
2. MoZe Ceca?

Ne$’ ti cajke...

Pokemanijak
Upucujem veliki pozdrav ¢itavoj
redakciji. Poseban pozdrav autorima
rubrike Game over - Master the
game. Uistinu ste najbolji asopis za
PC-igre!
Pa da zapoénem..........
Veliki sam oboZavatelj Pokemona i
veé duuugo igram pokemon trading
card game pomoéu emulatora......
Citajudi 67. broj, nai§ao sam na
rubriku Game over - Master the
game. Kad sam vidio naslov Open
play u Hrvatskoj, jednostavno sam
zaplakao......
Odmah sam se zapitao:
Je li ja to sanjam?
Pokemon trading card turnir?
Znadi li to da su karte legendarnih
Pokemona dosle u Hrvatsku?
Pitanje...
Gdje mogu kupiti pokemon trading
cards u Hrvatskoj???
Zelim vam mnogo uspjeha i pliz
nemojte ukinuti Game over - Master
the game rubriku........

Pikachu [vas Dino Lozina)

ﬂ Pokemon karte mozes kupiti u
zagrebackim trgovinama Arkadia
(Masarykova 5) i More Comics (Frana
Petrica 5) te u splitskom i zagre-
backom Algoritmu.

Varas Laru? |

Bok! ‘ :

Eto mene da i ja neSto napiSem.

Imam jedno pitanje ili bolje re¢eno
kritiku. Izdali ste 59. broj Hackera u
kojemu su rjeSenja za Tomb Raider 4
(Savjet viSe) ili recimo prvi dio rjeSen- ‘
ja (a di je drugi!) pa kad bi ostatak \
rjeSenja mogao ugledati svjetlost

dana. Inace je sve O.K., ali ja bas
slu¢ajno oboZavam Tomb Raider i ne
kazem da se ne bih trebao malo i sam
potruditi za rjeSenja jer je veéina
zagonetki logi¢na, ali u nekim
dijelovima zagonetki bas treba
OVERKLOKIRAT VIJUGE i onda
nekako rjesenje dode i samo. No sve
u svim tim zagonetkama ti malo doja-
di kad ne skontas

iz prve pa se po tri dana vrti§ na jed-
nom mjestu i pita$ se “A STO SAD”,
dok ti cijelo vrijeme rjeSenje leZi pred
nosom, a ti ga ne vidi§ (kad skonta$
onda kaZe§ “KAKVA SITNICA”, dok
ne dode druga i tako sve do kraja). I
sad kad se ve¢ polako blizim kraju, ja
bih svejedno da vi objavite ostatak
rjeSenja i ako Ce ga biti - rjeSenje za
Tomb Raider 5 (Chronicles). Jo$ bih
vam za kraj htio reéi da vas &tam od
prvoga broja pa sve do sada.

Zasad toliko.

Pozdrav s Grobnika, Davor

ﬂ 1 ti se nazivas oboZavateljem Tomb
Raidera? Pa Lara se igra i prolazi s uZi-
vanjem, to treba biti nezamjenjiv gust!
Kakav prohod, kakvo varanje!? Pa ti nisi
biliver! Mo’s prevarit curu, ali Laru...

Cudesna Hack plo€ica
Redakcijo,
kupac sam Vaseg lista Hacker.
U 66. broju u kompletu sam dobio
HACK CD 34 za koji zapravo ne znam
¢emu sluzi. Kako god pokusam, nikako
da pokrenem nijednu od ponudenih
igara. To me je jako razocaralo. Volio
bih znati kako da si posjedovanje
“Cudesne plocice” udinim zabavnim.
Budite toliko susretljivi i u nekoliko mi
koraka pojasnite proceduru oko pokre-
tanja nekih od predstavljenih igara.
Mozda vam se moj upit ¢ini besmis-
lenim, ali bez obzira na to, molim da
mi odgovorite.
Ocekujem Vasih nekoliko rijeci.
Unaprijed zahvaljujem.

Pozdrav, Zlatko !!!

ﬂ CD je barem sto puta provjeravan.
Ako ti se nakon instalacije igre nece
pokrenuti, moZda je stvar u tvom
stroju (nemas 3D-karticu, preslab
processor, premalo RAM-a...). Tja,
Cudne se stvari znaju dogoditi s tim
racunalima...

Ako nista drugo, objesi ga na retrovi-
zor (bicikla) i uZivaj u pogledu! :)

Wiiiiiiiilma! Zasto ne radi?
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‘llvod od pola tone

Help, help, help...!

Nemojte ponovno, sve je bilo O.K.
ovih mjeseci, ispravio sam sve topove,
ali sad kad je izaSao Hacker, ne mogu
da ga ne kupim i ne pogledam infor-
macije o novim igrama, §to onda
utje¢e na moj dzep i moje ocjene. Cini
mi se da ¢u ponovo pasti u ponor.

ﬂ Oke, oke, donesi nam knjiZicu i mi
cemo se ispotpisat, stavit ve¢ neke
ocjene i napunit ti dZepove bombonima.

E stvarno, ono

Ovo piSem jer vas stvarno moram
pohvaliti. U 67. broju ste se stvarno
odli¢no promijenili. Recenzije su bile
odli¢ne, prvi prikaz je super, report o
X-boxu je takoder super. [ primijeti
sam da se kvaliteta stranica promijeni-
la. Nova se ekipa stvarno pokazala.
Game Over rubrika vam rula (pogoto-
vo Master the game i Futurama).
HACK-CD je imao svarno dobre
demoe. Poster je takoder bio dobra

Pismo mjeseca

Buduci da se o ukusima ne
raspravlja, s Lukom cemo
raspravljati o okusima. Pa ti
javi adresu i svida li ti se ®
Sprite koji si zaradio u borbi
s glazbenim urednicima!

ideja. Zasluzili ste thums up.
PS. Recite Vekicu i Jozicu da stave
Monkey Island 1 i/ili 2 na HACK-CD
da svima dokazu da su u pravu o zad-
nja dva nastavka. 3 5
Frano iz Splita
ﬂ Ha, dobra ideja, a da osnujemo
Udrugu za zastitu digniteta Monkey
Islanda 1 i 2? Lucas Arts jos uvijek ne
dopusta slobodno izdavanje svojih
starih igara. NaZalost, nista na CD-u.

Jarunskih mu rogova!

Ovako, da po¢nemo kak obi¢no
pocinju pisma, po prvi put vam piSem
i da vam kaZem $to nitko nije reko -
da ste najbolji ¢asopis na svijetu.

(fol). Nova tema: jednog lijepog dana
odem do kioska i ne stigoh (aorist) reéi
dobar dan, prodavacica kaZe:
“Konacno je iza$o taj tvoj ‘aker!” (tak
kaZe moja baka). A ja sav sretan
odmabh ispljunem 32,90 i kupim ga.
Jednom sam moro kupit i Pisipley. Jer
vas fakat nije bilo vjecnost. Sve u
svemu, ovi novi nisu nekaj super. Dajte
vise recenzija “D” Rukavini, Jerenici,
Lausu i staroj kompaniji, valjda se
budu malo popravili ovi “nju” tipovi.
Gejm Over rubrika je supaé, moja
seka kaze da morate poboljati strip
(giv bek Goran Stanti¢).

Vratite sucelje na cedeu s brojeva 23,
24 (tih malo starijih). Dajte postere

= | veljaca 2001.

Diabla2, Lare Croft 5 i prohod Lare

(puno zahtijevam?).

Vratite ono “Tko smo mi”. Koja vam

je stranica?

PS. Citam vas od 4. broja i jednos-

tavno ste najbolji.

Aker iz d best. (objavite mi pismo)
DOMAGOJ S JARUNA

E Eto, pismo ti je objavljeno, da ne bi
bilo da ne slusamo éitatelje. Sto se
tice recenzenta, svi su oni kvalitetni,
ali im naleti dan kad nemaju inspiraci-
je, a bas je zadnji rok za predaju tek-
stova. Nije lako biti recenzent. Sucelje
Hack CD-a ipak ¢éemo zadrZati kakvo je

| jer je stabilnije i brZe se ucitava. A

posteri? Strpi se, moZda dodu, a mo-
Zda i ne (Zivot zna iznenaditi ¢ovjeka).

Jebes Bosnu koja server nema!
Treba mi pomo¢ oko quake 3 servera.
Da li negdje u

Sarajevu ili Bosni postoji quake 3
server i koja mu je

adresa? Stvarno sam ocajan jer ne
mogu da igram preko njegovog search
enginea jer mi ping bude, u najboljem
slu¢aju, oko 600, a uglavnom oko
999. Probao sam na g3s.hinet.hr , ali
kad god sam pokusao, izbaci me (iz-
gleda da nema nikoga). Arena.net.hr
kao da ne postoji:). Pomoglo bi mi,
ako bi znao, makar jedan server na
kojem bih imao ping oko 300.

Unaprijed hvala.

PS. By the way, Zivim u Bosni

PS.S. Stalno &itam Hacker, samo nas-
tavite tako

Srdj

ﬂ Ahem, zahtjevno pitanje koje zahti-
jeva sloZen odgovor:

a) mozda nemas or igru (nedajbo-
Ze, ovo se ne usudujem ni pomisliti!)
b) moZda nemas dobru inacicu 0SP-a;
posljednja inacica potrebna za igranje
na Hinetovom serveru je OSP 0.99 s1, a
uza sve ostalo treba maknuti sve pk3
datoteke koje nisu od Q3-a

c) na kraju, trebas imati i posljednju
zakrpu za Q3A. Zaleti se na http://
g3a.gamenet.hr, ondje su linkovi do
novog 0SP-a i slicnih gluparija.

Fajteru, e...

Ej, fajteri, $to je s Duke Nukemom, Pra-

yom i Max Payneom, oce oni izadi ili ne?
Klaudio

E E sad, puno pitas. Sve je to kao u
razvoju (manje-vise), ali neki skori izla-
zak gore spomenutih ne¢emo vidjeti. To
ti je industrija, prvo svi nesto laprdaju, a
nakon toga nitko nista ne radi. Mi krivi-
mo alkohol, droge i lake Zene.

NFS 4 motorgrad
Bok!
Imam jedno kratko pitanjce. Kad ée
izaéi Need 4 Speed : Motorcity?
Pozdrav najboljem Casopisu

Miro
ﬂ N4S: Motor City Online se o¢ekuje

ovo ljeto, ako sve bude i$lo po planu.
TEEARET

VJIERUJ INSTINKTU, POSALJ SVOJE PISNVIO

0 ukusima...

Postovana redakcijo Hackera,

prvo, vidim hvale vas na sve strane, i gle stvarno, Hacker
je vrlo dobar ¢asopis, ali za igre i samo za igre, stoga vam
preporucujem da ih se i drzite. Glazba - to definitivno nije
za vas. U 67. broju toliko ste nahvalili taj isfurani Linkin
Park da mi je doslo slabo. Linkin Park je jedno najobic¢nije
americko smeée, stvoreno samo za prodaju i ne mogu
vierovati da to ljudi tako “puse”.S druge strane; totalno ste
popljuvali Johna Frusciantea da je to sramota. Ne samo da
je John Frusciante izniman glazbenik nego je i 999999999
puta kvalitetniji od Linkin Parka, a on je vama smijesan.
Njegove glazbene i vokalne preformance su sve samo ne
smijeSne. Posluajte Primus pa cete ¢uti $to je smijesno.
Drugo $to me razljutilo je $to ste takoder popljuvali i
Monkey Island 3 i 4. Izvinite, molim vas, ali 3 sam igrao i
uopée nije onoliko lo§ koliko vi tvrdite (“...posljednja dva
nastavka ove igre su zadnje smece koje nije vrijedno spom-
ena...”). Zapravo, vrlo mi se svidio, odli¢na grafika, poza-
masna doza humora, odliéne zagonetke, sve u svemu,

proveo sam ugodno vrijeme igrajudi je. I vi ste to sve tako
lijepo spustili na nivo neke maloumne, mediokritetske,
drugorazredne pucacine (ala Serious Sam), da sam ja apso-
lutno izgubio samopouzdanije, poceo propitivati svoju
psihu i izbrisao svaki interes za kupnju Monkey Islanda 4
koji sigurno nije 10§ onoliko koliko ga vi opisujete.

Hvala, Luka

ﬂ Ajmo redom. Sto se glazbe tige, velika nam je Zelja
postati €asopis koji ¢e voditi mlade i krhke umove, zato
imamo gomilu novih rubrika. Sto se pak danasnje
glazhene produkcije tice, ona bi se dala okarakterizirati
kao smece. Ali to nije razlog da se ne pojavi kakvo
komercijalno izdanje sa slusljivim stvarima. Linpin Park
je komercijala, a Frusciante je mnogo bolje zvuéao kad se
drogirao. RuzZno je to redi, ali je istina.

Monkey Island nije losa igra, ali nakon prva dva nastavka
kvaliteta se srozala. Prije svega problem je bio u stalnom
mijenjanju ljudi koji su radili na njegovom razvoju.
Sigurno je najbolja avantura danas, ali nije kao Sto je
nekad bila, pa smo bili dosta strogi prema njoj.
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ACTIVISION “ULOVIO”
SPIDER-MANA

Activision je od Marvel Comicsa i
Columbia Picturesa sporazumno do-
bio viSegodisnju licenciju za proiz-
vodnju igara nastalih po Marvelovim
Spider-Man stripovima te huduéem
filmu Columbia Picturesa snim-
ljenom u éast cetrdesetogodisnjice
Spider-Mana, jednog od najusp-
jesnijih superheroja u industriji
stripova uopce. Spomenuti ¢e se
film u Americi poceti prikazivati
idu¢ey prolje¢a, a medu vodecim
glumcima naci e se i poznata
imena kao Sto su Peter Parker (u
ulozi Spider-Mana), Willem Dafoe,
Kristen Karsten i drugi.

RASTE PRODAJA PS2

Nova je Sonyjeva konzola PlaySta-
tion 2 do kraja oZujka prodana u
nesto vise od deset milijuna prim-
jeraka, Sto je najholji pokazatelj
da se tvrtka polako izviaéi iz
pocetnih problema opskrhe trzista
tim novim konzolaskim hitom.
Trenutacno kane povecati
proizvodnju do 1,5 milijuna prim-
jeraka na mjesec, a uskoro i do
impozantnih 2 milijuna.

NOVI PROJEKT AUTORA
NOCTURNEA

Otprilike dvije godine nakon izlas-
ka Nocturnea doznajemo da
Terminal Reality radi na najnovi-
jem izdanju njegova enginea koji
¢e ovaj put, osim sasvim novog
bogatoy seta 3D-opcija, pruzati i
slobodu igranja iz prvog i treéey
lica te slobodnu rotaciju kamere u
stvarnom vremenu. lako skrivaju
detalje o novom tajanstvenom
naslovu Terminal Realityja koji e
koristiti spomenuti engine, doznali
smo da ce biti ponajprije rijec o
akcijskoj igri.

DRAGON BALL Z USKORO
NA PC-JU

BFP team objavio je svoj rad na
razvoju 3D akcijske igre uteme-

- ljene na popularnom japanskom
crtanom anime serijalu Dragon
Ball Z, ¢ijeg prethodnika upravo
mozete pratiti na programu NOVA
TV. Posehno je zanimljivo da je
Dragon Ball Z: Bid for Power u
cijelosti izraden pomocéu Quake 3

enginea i da éemo ga mo¢i igrati iz

prvoy i treéeg lica. Konacni cemo
proizvod vidjeti vrio skoro, i to u

obliku poveceg filea dostupnog za
download putem Interneta, a cije-

na mu nece biti visoka uprave zhog

nacina distribucije.

POKEMON PONOVNO ZABRANJEN pokemon, popularni Nintendov lik koji se pojavljuje u crtanim fil-
movima, igrama s kartama, racunalnim igrama i nizu drugih proizvoda, ponovno je naiSao na neodohravanje.
Viast Saudijske Arabije je u ozujku donijela fatwu (vjerski zakon), ¢ime je zabranjen Pokemon u bilo kakvom
obliku. Glavni su razlozi te odluke pojavijivanje simbola nekih drugih vjera, pa ¢ak i pocetnog simbola prvih
masonskih udruzenja. Nintedno je na optuzbe vrlo brze reagirao izjavivsi da u Pokemonu ni u jednom obliku
nisu prisutni neki od nabrojanih vjerskih simbola te da su saudijske vlasti cijeli slu¢aj oc¢igledno interpreti-

rale s nesto subjektivnijeg stajalista.

s e, o Sk

Brom s
pridruzio
Novalogicu

Veliki crtac radi na
razvoju Necrocidea

vrtka NovaLogic je najavila da je za svoj
T novi naslov pridohila svjetski poznatog

fantazijskog crtaca koji radi pod umjet-
niékim imenom Brom.
On Ce svoju darovitost uloZiti u izradu niza likova za
Novalogicovu vizualno vrlo izazovnu goticku pucaginu
Necrocide. Bromovu ste darovitost dosad mogli vid-
jeti na naslovnicama desetak izvrsnih fantazijskih
romana te u nizu filmova koje su, izmedu ostalog,
rezirali Tim Burton, Stan Winston te Chuck Russel.
Necrocide je FPS-igra u kojoj se u ulozi vrlo zgodne
progoniteljice vampira morate boriti protiv hordi
undead stvorenja ne biste li spasili svijet od konacne
propasti. Otrcano, zar ne?
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BEESY wonppi it .
DroneZ - novi vizuaini standardi

Pucacina iz treceg lica po bespucima hladnog cyberspacea

Odmah treba napomenuti daje i vise originalan - rijec je o akcijskoj pucacini i neprijatelja, zastitnih polja te kojekakvih

HITCHIKER’S GUIDE TO
THE GALAXY

Svedska turtka PAN Interactive
sluzbeno je objavila izdavanje
avanturisticne igre po odlicnom
homoristi¢nom ZF-romanu
Douglasa Adamsa - Hitchiker’s
Guide to The Galaxy. lako ce,
kazu, biti avanturisticnog Zanra,
mozete ocekivati i niz akeijskih
elemenata.

SIMSI NAJPRODAVANIJI
Will Wrightovo remek-djelo The
Sims je i nakon viSe od godinu
dana u samom vrhu najproda-
vanijih PC-igara. Naime, u pro-
teklih su mjesec dana The Sims i
njegov expansion The Sims: Livin’
Large hili medu 10 najproda-
vanijih i na americkom i na
europskom PC-trziStu igara. Pod-
sjecamo vas da tijekom ovogy
mjeseca izlazi i posljednji expan-
sion Simsa pod nazivom The
Sims: House Party.

RUNE: HALLS OF
WALHALLA

GOD Games su najavili da je
dovrSen razvoj njihova multiplay-
er expansiona za Rune. Rune:
Halls of Walhalla, kako je puno
ime tog sluzhenog add-ona, moci
cete igrati kao poseban mul-
tiplayer-only proizvod ili kao svo-
jevrsan expansion s nizom novih
multiplayer opcija i karti za origi-
naini Rune.

ALIEN VS. PREDATOR 2
Fantasti¢an FPS nastao prema
dvama iznimno poznatim Foxovim
filmskim serijalima uskoro ¢e
dobiti nastavak. Naime, tijekom
godisnje Games Developer kon-
ferencije potiho je u javnost
pustena informacija da isti razvo-
jni tim koji nam je donio Alien vs.
Predator radi na razvoju njegova
nastavka. Trenutacno je samo
poznato da ¢e AvP 2 hiti graden
oko sasvim nove inacice LithTech
enginea cije su izvrsne sposoh-
nosti demonstrirane krajem
proSlomjesecnog GDC-a.

NOVI NASLOVI ION
STORMA

Warren Spector, dizajner i produ-
cent Deus Exa koji e na ovo-
godiSnjem E3-u preuzeti ulogu lon
Stormovog glasnogovornika,
najavio je predstavljanje dvaju
sasvim novih naslova na konven-
ciji u Los Angelesu. lako sluzbeno
nije poznato o kojim je toéno pro-
jektima rijec, u posljednje vrijeme
kruze glasine da su dvije igre
pripremane za premijerno
najavljivanje Deus Ex 2 i Thief 3
(podsjetimo se da je Eidos otku-
pio Thief licenciju od Looking
Glass Studiosa nakon njihova ras-
pada).

rijec o igri od koje ne treba z treceg lica u kojoj po bespu¢ima hladnog drugih uredaja koji Ce vam se naci na putu.
previSe ocekivati na polju kon- yberspacea pomocu svog virtualnog lika i 0 vizualnoj ocjeni igre uopce nije potrebno
ceptualne inovativnosti ili original- nastojite probiti obranu ciljanih raunalnih ~  pricati, ogito je da doista na najbolji mogui
nosti price. No kad je rije¢ o grafici, ustava. Upravo je ta njihova obrana unutar ~ § nadin predstavlja sve nove mogucnosti
ostat cete iznenadeni priloZenim i cyberspacea simbolizirana nizom virtualnih ¢ nVidijine GeForce 3 graficke Kartice.
slikama. :

Na razvoju igre radi prilicno nepoznata tvrtka

Zetha GameZ u dogovoru s nVidijom. Naime,

nVidia prilikom izdavanja svoje najnovije

graficke kartice GeForcea 3 mora korisnici-

ma osigurati barem nekoliko naslova koji bi

pokazali sve njene mogucnosti. Jedan od

takvih upravo je DroneZ i tu u cijelu pricu

uskade razvojni tim Zetha GameZ. Kao $to

smo veé spomenuli, koncept igre nije pre-

nije govorilo Eidosov je Commandos 2. No kako se €ini,

njegov je razvoi tekao prilicno nesmetano, tek s nekoliko
manjih odgoda, te bi premijerno pojavljivanje trebalo biti veé
krajem lipnja. Da vas podsjetimo, Commandos 2 vas poput
svog prethodnika Commandos: Behind Enemy Linesa stavlja u
ulogu zapovjednika malene skupine komandosa koja iz misije
u misiju rjeSava za normalnu vojsku nepremostive i vrlo
delikatne probleme. U ‘dvojci’ je raznolikost misija jo$
znakovitija, no neki od osnovnih koncepata i dalje su ostali
isti, poput napada na kljuénu neprijateljsku utvrdu, uklanjanja
odredenih neprijateljskih generala na vrlo tih i diskretan nacin
itd. Vazno je pridodati da je Commandos 2 utemeljen na znat-
no modificiranom grafickom engineu, pa éete moéi uzivatiu | 7
jos vecoj detaljnosti, itekako potrebnoj u ovom Zanru igara. R

J o0$ jedan u nizu naslova o kojem se u posljednje vfiieme

4
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Torn

azvojni timovi Black Islea
Runatrag nekoliko godina

dokazali su da su naj-
naprednija skupina ljudi od svih
koje rade na unapredivanju
zanra racunalnih RPG-igara. Od
njih potjecu odliéni RPG-naslovi
kao $to su Fallout 1 2,
Planescape Torment, Icewind
Dale te niz starijih, svojedobno
iznimno kvalitetnih naslova.
Prvih dana ovogodiSnjeg GDC-a
Games Developer Conference) Black
sle je otiSao korak dalje najavivsi svoj

nije rije¢ o pojedinacnom naslovu,
nego 0 posve novom RPG-serijalu koji
Zele poslati na trziSte kao jedinstven
proizvod bez licencije i tudih
pencil&paper RPG-sustava. Ime novog
projekta je 7orn, Sto je ujedno i ime

Najnoviji Black

Isleov RPG-projekt

¢ fantazijskog svijeta u kojim je cijela
igra smjeStena. RPG-sustav pravila koji
i se koristi u igri dobrim je dijelom

i preuzet iz iskusanog Falloutovog skill-
i based sustava te naknadno modificiran
¢ 7a uporabu u Tornu. Valja znati da Ge

¢ nakon duzeg vremena Torn biti prva
Black Isleova igra u cijelosti utemelje-

na 3D engineu, za razliku od

¢ prethodnih naslova razvijanih pomocu
i BioWareova 2D Infinity enginea

i koriStenog u Baldur’s Gate serijalu. Za
¢ tu je priliku licencirana tek nedavno

i pristigla inacica izvrsnog i vrlo

novi veliki RPG-projekt. No, i ovaj put

aZnoga LithTech enginea. Osvrnemo

¢ i se na Black Isleove prethodne

i naslove, mozda bi se moglo reci da ce
i Torn ostati zabiljezen kao jos jedna izn-
i imno uspjela RPG-igra. U distribuciji

i diljiem svijeta trebala bi se pojaviti kra-
i jem godine.
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Diatiio 2: Lord of Destruction

Otkriveni detalji

lizzard je potvrdio da e seu
prvoj polovici godine na trzistu :

pojaviti sluZbeni expansion za
Diablo 2. Osim novih likova i jednog
u cijelosti novog poglavlja, Diablo 2:
Lord of Destrucion ée imati i Sest
sasvim novih questova.

Jdnedavno je poznata jo$ jedna ¢injenica:

pomenuti ¢e expansion omogucgiti

igranje cijelog Diabla 2 u neSto ugodnijoj

i rezoluciji od 800x600 piksela. U njem

¢ Gete pronadi i nekoliko stotina novih pred
i meta s oko 250 posebnih i unikatnih

¢ primjeraka opreme, ukljuCujuci i nove

¢ elitne predmete te one specificne za

¢ odredenu klasu.

¢ U Lord of Destructionu igraé pokusava

i jednom zauvijek osloboditi zemlju od

i istinskog zla. Igru pocinje pracenjem

¢ Baala, posljednjeg demona, koji je zajed-
i no s hordama svojih podanika utogiste

i pronasao u Barbarian Highlandsima.

i Nakon izdavanja tog expansiona Blizzard
i Ce razmoriti brojne ideje pa ako je

: vjerovati glasinama, najvjerojatnije ¢e

i pristupiti razvoju tre¢eg nastavka Diablo

i sage.
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X-BOX ONLINE TEK 2002.
Prema vijestima koje su procurile s
Microsoftovog velikog sastanka
razvojnih timova u Japanu, potpune
Internet podrske za igranje X-box
online naslova neée hiti barem do
sredine 2002. godine. Microsoft je
svoju odluku opravdao potrehom
stvaranja dovoljno velike pocetne
haze korisnika u prvoj godini pro-
daje X-boxa, a tek godinu poslije bi
im ponudio i razlicita rjeSenja za
online igranje.

BARD’S LEGACY

Bard’s Legacy je ime projekta koji
je svojevrstan povratak korijenima i
odavanje pocasti jednom od doista
legendarnih, mozda ¢ak i prvih
RPG-serijala na racunalima dalekih
osamdesetima. Rijec je o Electronic
Artsovom Bard’s Taleu koji je svo-
jedobno imao poprilicno velik broj
obozavatelja. Upravo najuporniji od
njih i rade na Bard’s Legacy pro-
jektu koji ¢ine dva naslova: prvi je
gotovo dovrSeni shareware projekt,
dok ¢e drugi biti u cijelosti komer-
cijalan, nesto bogatiji i inovativniji
RPG-proizvod.

DUKE NUKEM THE MOVIE
Nakon poduze Sutnje napokon se
¢uju informacije o filmu uteme-
ljenom na poznatom junaku iz 3D
Realmsove FP-pucacine Duke
Nukemu. Dimension Films je otku-
pio prava za distribuciju filma na
kojem trenutacno radi Treshold
Entertainment na celu s pro-
ducentom Larryjem Kassanofom
(zasluzan za “filmove™ Mortal
Kombat 1, 2 ). Prica filma iznimno
je nemastovita i jednostavna -
Duke u ulozi jedine zemaljske
obrane od izvanzemaljske prijetnje
odlazi duboko u svemir ne bi li
presreo nadolazece krvozedne
aliene i sukobio se s njima.

ZAUSTAVLJEN RAZVOJ
ULTIMA ONLINEA 2

EA je nakon nekoliko mjeseci
podizanja medijske pompe oko
novog masovnog multiplayer RPG-a
Ultima Onlinea 2 izjavio da obus-
tavlja rad na tom projektu. Zasto se
U0 2 koji je trebao obiljeziti novu
prekretnicu u svom Zanru nikad
nece pojaviti na trzistu, nije do
kraja razjasnjeno, no doznali smo
da bi izdavanje igre predstavljalo
izravnu konkurenciju prethodniku
koji s bazom od nekoliko stotina
tisuca igraca Electronic Artsu
predstavlja dovoljnu veliku mje-
secnu financijsku dobit. § obzirom
da je rijec o naslovu koji od igraca
trazi placanje mjesecne pretplate,
EA je smatrao hesmislenim ulagati
novac u novi proizvod upitna uspje-
ha kad ve¢ ima dovoljno kvalitetan
koji samo treba i nadalje ohogaci-
vati razlicitim nadogradnjama.

H4L HACKER TRAVANJ 2001.
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Razotiriven Doom 3

Carmackovo
novo cudo

ako jos$ uvijek nije rije¢ o sluzbenom

Iid Softwareovom razotkrivanju
najnovijeg FPS-projekta, tre¢eg nas-

tavka legendarne Doom pucacine, u

veljaci je po prvi put predstavijen

javnosti jedan manji dio.

Naime, na ovogodisnjoj je Macworld konven-

GeForce 3 grafitke kartice nakratko na pozor-
nicu stupio John Carmack predstavivsi svoj
najnoviji projekt vrlo kratkim, ali glamuroznim
demoom. lako se tijekom tog nekolikomin-
utnog prikazivanja scena iz Dooma 3 nisu
razotkrili nikakvi podrobniji detalji, iz
priloZenog je bilo itekako jasno o koliko je
kvalitetnom 3D engineu rije¢. Na upit kad ¢e u
cijelosti predstaviti svoj novi projekt i javnosti
podariti barem nekolicinu kvalitetnih slika iz
same igre, dobiven je, nazalost, porazavajuci
odgovor - tvrtka jo$ jedno duze vrijeme ne
kani u javnosti govoriti 0 Doomu 3 te je upitno
hoce li ga i nakratko predstaviti na E3-u u
svibnju. Za razliku od id Softwarea, Legend
Entertainment upravo priprema veliko sluzbeno
predstavljanje Unreala 2 pa ve¢ u iduéem broju
Hackera moZete ocekivati detaljnu najavu.

osad jos uvijek
D nije doslo do

sluzhene potvrde
da je u izradi PC-kon-
verzija Squareova
posljednjeg nastavka
Final Fantasy serijala
iako su glasine sve
¢esce. Ako im mozemo
vjerovati, tada bi
remake Final Fantayja 9
za PC trebao biti najav-
ljen najkasnije do kraja
ovogodiSnjega E3-a u
Los Agelesu, dok se pak
pojavljivanje naslova na
trzistu ocekuje najkas-
nije ujesen. Ipak, pita-
nje je koliko se moze
spomenutim glasinama
vjerovati bez obzira Sto
su se one dosad u
industriji igara vec¢inom
pokazale istinitima.




| e IR b 0 a1

LithTech 3.0, Shogo 2

Nova inacica vrhunskog grafic

tvrtka sa strogim fokusom izgradnje jednog od
najkvalitetnijih grafi¢kih enginea trenutacno
ponudenih na trziStu, i ovog proljeéa donosi brojne
sovine na tom podrucju.
\a proSlomjesecnoj je Games Developer konferenciji najavljena
vija inaCica njihova enginea pod nazivom LithTech 3.0.
Ci po novoobjavljenim svojstvima, spomenuti je engine suk
svojim konkurentima, engineu Quakea 3 te nadolazeceg
areala 2. Unutar inacice 3.0 LithTech je ostvario potpunu
drSku za sve nove elemente i funkcije DirectXa 8.0 te znatno

LithTech, koji se nedavno odvojio od Monolitha kao

‘ON STORM

kog enginea

i povecao moguénost renderiranja vece kolicine poligona unutar

i pojedine scene. Nedugo nakon najavljivanja samog enginea

i procurile su i glasine o razvoju Shogoa 2 u €ijem je izvrsnom

i FPS-prethodniku LithTech engine prije nesto vise od dvije godine
i dozivio svoju glamuroznu premijeru. lako je Monolith zasad odbio
i komentirati razvoj Shogoa 2, od upuéenih se moglo Guti da oni,

ako taj projekt doista i postoji, trenutaéno ne rade na njemu.
Uspjeli smo doznati da pod najnovijom inagicom LithTech

i enginea svoje igre trenutatno razvija desetak proizvodaca, a zasad
i su poznati RPG-naslovi Torn iz Black Islea, te The Lost iz Irrational
¢ Gamesa.

Anachronox

Nakon brojnih problema ipak pred zavrSetkom

PC-akcijska avantura Deus Ex
PC-simulacija MechWarrior 4
PC-RPG-igra Diablo 2
PC-sportska igra FIFA 2001
PC-strategija Age of Empires 2:
Conquerors

PC-igra godine Diablo 2

~ konzole - igra godine SSX

igra godine (sve platforme) Diablo2
inovacije - PC-igre Deus Ex
inovacije - konzole Shenmue

prije vise od tri godine konacno bi
mogao hiti zavrSen.
1 Hall, glavni dizajner i tvorac
acrhonoxa, je nakon duze stanke izaSao u
ost s novim informacijama o tom nji-
projekiu. Igra se doista nalazi u
j fazi razvoja. Trenutagno veéi dio
0g tima radi na otklanjanju bugova i
om poliranju svih njenih dijelova. No
em koji muci sve zainteresirane igrace
2ravo Je dotrajalost njenog grafickog
W nea koji je zapravo utemeljen na
wakeu 2. No, Hall je i tu nastojao otkloniti

Ion Stormov RPG-naslov najavijen

i sve nedoumice tvrdeci da je gotovo cijeli

i kod enginea toliko preraden da necete tako
i lako pronai slicnosti s Quakeom 2.

¢ Engineu su, s obzirom na njegovu starost,
dodani i neki sasvim novi elementi, poput

¢ animacija lica svih likova unutar igre, pot-

i puna podréka za 32-bitne boje (koju Quake
i 2nije imao) i niz sad ve¢ u brojnim drugim

gineima uvrijeZenih elemenata. lako je

: Hall odbio to¢no odrediti konacni datum
i izlaska Anacrhonoxa na trziste ostavsi pri
i staroj dobroj dizajnerskoj uzreci “When it's
i done”, mogli bismo ga ogekivati negdje do
i kraja prve polovice ove godine. H

igre koja je doista unijela ugodnu svjezinu i veliku koliéinu inova-

tivnosti u 3D RTS-Zanr. Dvije godine nakon originala Relic pod
izdavackim vodstvom Sierre priprema novu RTS-poslasticu - nastavak
Homeworlda. Zasad, nazalost, nisu dostupni nikakvi detalji. Sierra je
samo sluzbeno potvrdila razvoj Homeworlda 2 i najavila njegovo potpuno
razotkrivanje u svibnju, kad mozete ocekivati i detaljniji prikaz na strani-
cama Hackera.

Relic Entertanimentovoy Homeworlda svi se vjerojatno sjeéate kao
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I ' Damir Durovié

of Drulds

Zavjere, ubojstva,
misteriji...

oznati njemacki izdavaé GBV

Software najavio je

neposredno prije samog
izlaska avanturisticnu igru
Mystery of Druids. Rije¢ je o sada
vet ustaljenom 3D-avanturis-
tiénom Zanru, ali u ovom slucaju
ohogacenom vrio dobrom I intrig-
antnom priGom. Radnja vas vodi u
Englesku. U ulozi detektiva
Scotland Yarda pokuSavate
razotkriti povezanost nekolicne
nedavno otkrivenih ubojstava s
pojavijivanjem druidske sekie i
njenoy djelovanja, &iji korijeni
sezu duboko u englesku povijest.
Cijela se pri¢a odvija na pedese-
tak razlicitih lokacija prepunih
zagonetki i zanimljivih likova koji
¢e vam pomo¢i ili pak zasmetati u
vasem razrjeSavanju misterioznih
uhojstava. Audiokvaliteta je
takoder nesto éime se Mystery of
Drudids moze ponositi - ukljuéuje
vise od pet sati snimljenog govora
te niz skiadhi snimljenih u Dohy
Surround audiozapisu. Dodavsi
svemu nabrojenom da igra dolazi
iz izdavacke kuce zasluzne za
nastanak kvalitetnih naslova kao
§to su Sudden Strikea te
Cossacksa: European Warsa,
vierujemo da je uistinu rije¢ o
pravoj poslastici avanturistiénog
Zanra koje su nakon duZe pauze
ponovno pocele polako stizati na
trziste racunalnih igara.
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Nova gasenja projekata

Zaustavljen razvoj Dreamland Chroniclesa

Mythos Gamesa najavio je,

nazalost, zaustavijanje razvoja
Dreamland Chronicles: Freedom
Ridgea.
Podsjetit cemo vas o ¢emu je tocno rijec:
Mythos Games, sastavljen od dijela origi-
nalnog tima koji je stvorio vrlo poznati UFO
turn-based strategijski serijal, je prije otpri-
like godinu dana zapoceo rad na novom pro-
jektu. Dreamland Chronicles pricom je po
mnogocemu podsjecao na UFQ, a takoder je
bila rije¢ o turn-based strategiji, ali ovaj put
gradenoj oko sasvim novog 3D enginea.
Cijeli je projekt obustavljen krajem veljace
nakon neuspjesnih pokusaja da pronadu
izdavaca koji bi ga do kraja financirao.
Donedavno je tvrtka Bethseda Softworks
planirala izdavanje DC: Freedom Ridgea, no
nije poznato zbog ¢ega su odustali od
pruzanja podrske za dovrSetak igre.

J ulian Gollop kao predstavnik

Remington 870 Shntgun

Stronghold

Srednji vijek u malom

irefly Studios, tvrtka koja stoji iza naslova kao
Fétn su Caesar i Lords of The Realms serijali,

objavila je svoj iduci projekt. S obzirom na kon-
cept njihovih proslih naslova, Firefly nam je i ovaj put
priredio nesto donekle slicno. Stronhgold vas smjesta

u srednji vijek u ulogu jednog od feudalca koji Gvrstom :

rukom viada nad svejom

zemljom iz svoje kompaktine i
ponajprije graciozno izgradene
utvrde. | to je upravo onaj dio
na koji se Fireflyev naslov
usredotocio - na izgradnji
srednjovjekovne utvrde i njenu
obranu od hordi neprijatelja,
nezadovoljnih seljaka te
kojekakvih drugih prob-
lemati¢nih skupina. Tijekom

upravljanja vasim malenim i
poslusnim kmetovima itekako

4 npotrebnim za izgradnju dvorca do
| zapovijedanja dobro naoruzanom
vojskom zasluznom za hojnu sprem-
nost vase utvrde. Graficki je pristup
igri vec viden kod brojnih city-build-
ing naslova poput Caesara,
Pharaoha, a rijec je o pogledu odoz-
go s malenim otklonom. Stronghold

igre mozete napadati nepri-
jateljske dvorce i tako Siriti svoju zemlju. Detaljnost
Strongholda oéita je na apsolutno svakoj razini, od

je trenutaéno na dobrome putu da

: hude dovrSen do listopada, kad bi se uostalom i trebao
i pojaviti u prodaji.




Poslovnica na mojoj zemlj

Dobrodosli u Internet bankarstvo!

Svatko ima svoje najdraze mjesto. Pa zasto onda na njemu ne obavijati i financijske poslove? Privredna
banka Zagreb poziva Vas da otkrijete svijet sasvim novih moguénosti: uz Internet bankarstvo svi Vagi
financijski poslovi bit ¢e obavijeni u nekoliko pomaka misem. Zaboravite na guzve i ogranideno radno
vrijeme, upisite net.pbz.hr na zaslon Vadeg racunala i postanite korisnikom usluge PBZ365@NET, Nudimo
/am pristup Vasim bankovnim radunima, provjeru stanja i prometa po tekuéem, Ziro i deviznom racunu,
prijenos sredstava unutar PBZ rauna, placanje raduna i kontrolu pladanja, te preglede tedajnin lista PBZ-
a i HNB-a. Pritom Vam nije potrebna dodatna programska podrska. PBZ 365@NET usluga posebno je
pogodna i za obrtnike koji na taj natin mogu jednostavno i lako obavijati poslovanje. Transakcije putem
PBZ365@NET usluge pruzaju najvidu razinu sigurnosti i najnize provizie.

/asa nova poslovnica - Vase najdraZze mjesto!

Za sve dodatne informacije nazovite besplatni info telefon 0800 365 365

@ PBZ365@NET /\

ORACLE’

SOFTWARE POWERS THE INTERNET™

PRIVREDNA BANKA ZAGRCGB

SIGURNOST JE NAJVECA KAMATA

Vodeca informatiéka podrska www. MEGATREND.om

BBDO ZAGREB / BRUKETA&ZINIC o.m.



B VD
~ Vjecna utrka u megahercima

AMD Duron na 900 MHz

na gigherc. To bi mogao biti

veéi dogadaj od onog kad su ga
dostigli skupi procesori viSe klase.
lako viSe nije u prvom planu, jos uvijek
traje utrka proizvodaca sredisnjih proceso-
ra. Ovaj put nijedan proizvoda¢ ne zane-
maruje donju klasu trZista, neki su Cak i
samo u njoj (Via). Nakon Sto je AMD
potukao Intel svojim Duron procesorima
koji pokazuju bolje performanse na istom
taktu, i on je odgovorio podizanjem takta
sabirnice Celerona na 100 MHz. Sada se
utrka svela na to tko Ce prije izdati procesor
na veéem taktu - AMD je izdao Duron na
900 MHz, a Intel za njim zaostaje sa svojim
Celeronom na 850 MHz. Ne zaboravimo ni

T zv. niza klasa procesora jurisa
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i Cinjenicu da su Duron procesori jo$ uvijek
¢ jeftiniji od ekvivalentnih Celeron procesora.
¢ Cijena novoga Durona na americkom trzistu

iznosi 129%. Nadajmo se samo da ¢emo
i odte silne konkurencije mi potrosaci imati
i koristi.

Pionir snimanja na DUD

Pioneer DVD-R

naci li to da éemo uskoro gle-
Zdati filmove koje smo sami
snimili na DVD?!
Nakon mnogih svada koje su odgadale izlazak
sli€nog uratka Pioneer je na kraju jednos-
tavno predstavio svoj snima¢ DVD-R-medija.
Razlicite nekompatibilnosti DVD-RAM-medija
s obi¢nim DVD-Citacima razlog su Sto on
nikad nije stekao masovnu popularmost.
Mediji snimljeni na Pioneerovom DVR-A03
snimacu trebali bi biti Citljivi na svim DVD-

Proneer

RAW
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ROM-citaCima. Snimac koji bi se trebao
pojaviti u prodaji u svibnju, a cijena ¢e mu
biti oko 600 $ moci ¢e snimati na CD-R, CD-
R(W), DVD-R i DVD-R(W)-medije, i to brzi-
nama (redom) 8x, 4x, 2x i 1x. Nadamo se da

i Ce za neko vrijeme poCetna cijena pasti te ce
i tako i nama biti dostupna ta tehnologija sni-

i manja. | da, onda ¢emo moGi snimiti svoj

¢ film na DVD i gledati ga na televizoru jer Ge ti
¢ mediji biti Citljivi i DVD playerima.

DN
Preskupo
tla se spali

Iridium sustav ipak nece
dijeliti sudbinu Mira
Iridium je bio amhciozni plan
nekih tvrtki, ukljuéujuéi i
Motorolu, da cijeli nas planet
pokriju telefonskim signalom.
Zanimljivo je da je na ideju o
takvom sustavu dosao jedan od
direktora Motorole
nakon Sto mu se
Zena pozalila
da ga nije
mogla naz-
vati s
mohilnog
telefona %
kad je bila
na odmoru na
Havajima (vjero-
jatno negdje na otvorenom moru).
Vise godina su u Zemljinu orbitu
lansirani sateliti koji su to trebali
omoguciti i kad je prije dvije
godine sustav usao u komer-
cijalnu uporabu, malo je ljudi bilo
spremno platiti cijenu od 7 $ po
minuti razgovora. No, hilo je i
drugih manjkavosti tog sustava.
Da bi se dobila veza, morali ste
stajati na otvorenom, a i precesto
je pucala. Boeing Co. je preuzeo
propali Iridium i sprijecio da se
sedamdesetak satelita spali u
Zemljinoj atmosferi. Usluga je
poboljSana i od ljeta ¢e omoguca-
vati spajanje na Internet hrzinom
od 10kb/sec, a cijena razgovora
shiZena je na 1.5 $ po minuti.

A
Raste cijena racunalnoj memonj

Pamcenje opet postaje skuplje

ini se da se situacija mijenja
c nakon nenadanog pada cijena
SDRAM-¢ipova.
Svi znamo da Amerikanci tro$e goleme
novcane iznose u vrijeme Bozi¢a, a to
Znaju i proizvodaci racunala pa gomilaju
velike zalihe komponenti ne bi li zado-
voljili "boZiénu glad” kupaca. Svake je
godine manjkalo memorijskih ¢ipova (a
posebno 95., 98. i 2000. godine; vidite Ii
analogiju s odredenim softverskim
proizvodima?). Ove se godine proizvelo
dovoljno Cipova, ali su Amerikanci

i zakljugili da je PDA (ili neki sli¢an mini-

i Jaturni uredaj visoke tehnologije) mnogo

i bolji boziéni dar od racunala. | tako je

¢ srusena cijena RAM-a. Cini se da su

i napokon rasprodane sve preostale zalihe

¢ jer je cijena opet podela rasti, i to prilitno
i brzo.

i Dakle, brzo u trgovinu i kupite memoriju

i jer najesen izlazi novi operativni sustav

i kojemu ce prema najavama 128 megabaj-
i ta memorije biti dovoljno taman da sam

i proradi (da, to je proizvod gore

i nespomenute tvrtke).
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XP kao eXtra PotroSnja resursa

Windows XP Ce zahtijevati prilicno jaku konfiguraciju

b4
ini se da ne zahtijevaju samo
c igre najnoviji stroj sa Sto viSe
memorije.
“rema procjenama beta-testera, Windows
(P (Cija je druga beta sada na testiranju i
stoji 19.95% 222222721111) da bi normalno
adio zahtijeva minimalno 128 megabajta
4AM-a i 300MHz Pentium 2 procesor.
Microsoft je kao i uvijek potcijenio hard-
verske zahtijeve svog novog 0S-a. Sjecate
s2 da je Win95 navodno trebao raditi na
386 procesoru s 4 megabajta RAM-a?! Ba$
me zanima kako. U svakom slucaju, ako
mislite prijeci na nove Windowse kad
zadu, opremite se golemom koli¢inom
memorije i vrlo brzim procesorom. Netko
0 je paranoican i vjeruje u razlicite zav-
ere (Wintel suradnja nam nekako pada na
samet) rekao bi da je to povezano s rastom
ena memorije.

m\l u
Vama je
velicina

Intel proizvodi u 0.13p

Velika se buka podigla kad su
proizvodaci cipova najavili da ce
prijeci s proizvodnog 0.35-mikro-
nskoy procesa na 0.25-mikrons-
ki. To je, naravno, povecdalo
brzine procesora i snizilo
troSkove proizvodnje. AMD je
tada krenuo dalje i svoje proce-
sore proizvodio u 0.18-mikron-
skom procesu, a Intel je objavio
da ce od iduce godine njihovi
Pentium 4 procesori hiti
proizvodeni u 0.13-mikronskom
procesu. Prema tvrdnjama iz
Intela, troSkovi proizvodnje hit ce
smanjeni za 30%, a potroSnja
energije i vode za 40%. Prototipi
vec postoje, slijedi samo pri-
lagodba industrijskoj proizvodniji.
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Kako je ludilo p‘reéo S
krave na Covjeka

Cini se da u danasnjem svijetu
sve otpornijim postaje jedino -
virus, kakav god bio.

Svjedoci smo kako virusi prelaze s
ovaca na goveda, pa s goveda na
ljude ostavijajuci katastrofaine
posljedice. Cini se da je ista sud-
hina pogodila i informaticki svijet.
Antivirusne tvrtke identificirale su
virus koji jednako dobro (ili lose,
ovisi kako gledate) funkcionira i
na Windows i Linux platformama.
Neka od imena virusa su: 32.Wi-
nux, Linux.PEEIf.2132, Linux.Winux
i W32/Lindose. Antivirusna tvrtka
Central Command kaze da je nje-
govo podrijetio u Ceskoj te da se
ne Siri putem e-maila. lako nije
opasan, postoji moguénost da se u
buduénosti pojave vrlo opasni
multiplatformski virusi.

JoS novosti o Mac 0S X-u

MiSljenje Linusa Torvaldsao @&
novom Macovom 0S-u

vaj X nije Microsof-
Otov. Rijec je 0 novom

operativnom sustavu
za Mac racunala.
Linus Torvalds, autor poznatog
Linuxa, besplatnog operativnog
sustava koji nalazi svoj put u sve
viSe kuénih te poslovnih racu-
nala, iznio je svoje misljenje o
MacOS X. Ono je prilicno loSe,
zZapravo, njegove su rijeci da je
kernel MacOS X “'a piece of
crap” (tko ne zna engleski, neka
pita nekog Sto to znaci). U nas-
tavku komentira da MacOS X
sadrzi sve greske koje se mogu

napraviti prilikom razvoja, ali
uspijeva izmisliti i jo$ koju svoju.
Ne treba naglasiti da je tom
izjavom postao vrlo nepopularan
medu korisnicima Appleovih
ratunala. Bez obzira na njegove
izjave, i drugi strucnjaci primi-
jecuju da operativni sustav i nije
previse stabilan te da bi to tek
trebao postati izlaskom inacice
10.1. Ironija je $to je MacOS X .
utemeljen na Unixu, najstabilni- [
jem 0S-u danas (nesumnjivo je | /
stoga i izabran kao baza). Sto bi /
tek bilo da su kao bazu za razvoj
uzeli Windowse?

-

i
- W
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PriGa o diskovima i njihovim proizvodacima

Prestaje proizvodnja Quantum diskova

uantum, svjetski poznat i kod

nas vrlo rasiren proizvodaé

diskova, prestaje s njihovom
proizvodnjom.
Tocnije, dio tvrtke Quantum, koji se bavi
proizvodnjom tvrdih diskova, kupio je za
1.1 milijardu dolara konkurent Maxtor
postavsi tako najveci svjetski proizvodac
tvrdih diskova. Ostatak ¢e se Quantuma

baviti uredajima za pohranu podataka na
mrezama, podrSkom i savjetnickim
poslovima.

Istodobno Western Digtal najavljuje

: isporuku diskova velicine 80 (slovima:

osamdeset) gigabajta. ATA 100 EIDE-
diskovi, koji svoje tri ploCe vrte brzinom od
7200 okretaja u minuti, trebali bi sti¢i u
trgovine tijekom travnja.
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Fraszens

Microsoft X-box

IGRE, IZDAVAC!
| PROIZVODAC!

Vec prvi naslovi za X-box dokazat ¢e o kakvom je
vrhunskom konzolaskom projektu rije¢

X-BOX ONLY -
ILITI
EKSKLUZIVNI
NASLOVI

Ekskluzivnost, rije¢
kojom se svi mi u nov-
inarskom poslu volimo
razbacivati. No, u svijetu
konzola ona doista ima
smisla. Naime, svaka
konzola, kani li znatno
povecati svoju koris-
nicku bazu, iza sebe
mora imati niz
ekskluzivnih naslova
izradenih samo za nju.
Njihov je cilj vrio jasan:
svojom kvalitetom i
jedinstvenoséu privuéi
igraéa, tj. kupca, da
odabere bas nju kao
svoju konzolu izbora jer
samo na njoj moze odi-
grati neku od trenutaé¢no
na trzistu najprimamljivi-
jih igara. Ekskluzivni
naslovi i serijali ve¢
dulje vrijeme haraju kon-
zolaskom scenom, a
najéesce su i najvise
nagradivane i najbolje
prodavane igre. Najbolji
je primjer takvih igara,
recimo, Squareov Final
Fantasy RPG-serijal na
Playstationu te serijal
fantastié¢nih simulacija
autoutrka Gran Turismo.
Da bi X-box opstao na
trzistu i veé¢ prvim zalo-
gajem zagrizao dobar dio
trziSnog kolaé¢a,
Microsoft je nastojao
osigurati nekolicinu
ekskluziviteta za svoju
konzolu.

Oddworld: Munch's Odysee

Tvrtka Oddworld Inhabitants i njihova Munch's Odysee je, uz Bungie i njihov Halo, dobra potvrda izvrsnoga
funkcioniranja Microsoftove marketinske masinerije. Naime, donedavno se govorilo da ée se Oddworld:
Munch's Odysee, vrlo razvikana i priviaéna arkadna igra, pojaviti premijerno na Playstation 2 konzoli, a nesto
poslije i na PC-jima. No, Microsoft je to odlucio promijeniti. Vrlo velikom financijskom injekcijom pridobio je
Oddworldov razvojni tim i u¢inio Munch's Odysee naslovom koji ¢e se ekskluzivno pojaviti na X-box konzoli
ni na jednoj drugoj platformi. Dok su njegovi prethodnici nanovo redefinirali Zanr platformskih arkada i u
njemu postavili nove standarde, novi nastavak u Oddworld sagi oti¢i ¢e jo$ korak dalje i pruziti znatno vise.
Cijela je igra izvedena u vrlo kvalitetnom 3D engineu koji za sam naslov, osim upecatljivin vizualnih obiljeZja,
znaci i mnogo interaktivniju virtualnu okolinu pruzajuéi znatno veéi uzitak igranja. Jo$ jedan od vrlo uodljivih
elemenata po kojima se nova Oddworldova kreacija razlikuje od prethodnika velika je doza crnog humora
tijekom cijele igre. Usporedno s Munch's Odyseem, tvrtka Oddworld Inhabitants radi na barem jo§ dva
naslova Oddworld serijala od kojih je jedan navodno RTS-igra. Detalji su zasad nepoznati, no zacijelo ée se
oba pojaviti i na X-box konzoli.

Dead or Alive 3

Vjerojatno najvece iznenadenje ovogodignjega Tokyo Game
Showa bilo je Tecmovo najavijivanje Dead or Alivea 3, i to
ekskluzivno za X-box konzolu. Taj je dogadaj ujedno i jedna od
najpozitivnijih stvari vezanih uz najavljivanje novih X-box naslova
posljednjih tjedana. Rije¢ je o izvrsnoj borilackoj igri Ciji je
prethodnik na Dreamcastu postavio sasvim nove granice
kvalitete u svojoj kategoriji. Naime, po kritikama mnogih igraca
Dead or Alive serijal bolji je i od samog Tekkena koji je done-
davno predstavijao sam vrh ponude konzolaskih borilackin
igara. U 'trojci' na X-boxu ocekuijte zhatno detaljnija vizualna obil-
| jezja, jos vecu interaktivnost s okolinom te niz novih likova.

{  Naravno, treba podsietiti i na ostale elemente zbog kojih je DOA serijal tako poseban, a to su: iznimna
fluidnost pokreta i jedinstvenost stilova sto ih pojedini lik koristi tijekom borbe, iznimno interaktivan
okolis, tj. boriliste, te ve¢ spomenuta vizualna priviatnost. Sve u svemu, veliki plus za X-box. Ovaj ée
naslov ve¢em broju ozbiljnijih igraca biti dovoljan razlog da kupe Microsoftovu konzolu.

S
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icrosoft se
vrlo ozbiljno
prihvatio oku-
pljanja
kvalitetnih
izdavaca i proizvodaca
koji ¢e sve svoje napore
uloziti u proizvodnju
vizualno priviacnih i kon-
‘ceptualno inovativnih
naslova. Taj div iz
‘Redmonda odluéio je sve
sadasnje i buduée
proizvodace/izdavace
igara za X-box razvrstati
u tri osnovne kategorije.
| to je ucinjeno na vrlo slican
‘nacin kao sto to ¢ine i druga
va velika proizvodaca konzo-
'a, Sony i Nintendo. Prvoj kat-
egoriji pripada sam Microsoft
s razlicitim razvojnim timovima
=10 ih je izravno okupio pod

: svojim imenom. To su, dakle,

¢ proizvodadi koji rade izravno za nj
¢ i on ih financira iz viastitog pro-

¢ raduna. Microsoft je u posljednjin
i nekoliko godina otkupio, prim-

: jerice, tvrtke kao $to su Digital

: Anvil i Bungie, a upravo potonja

i predstavlja najbolji primjer nje-

i gove odiu¢nosti da od sebe da

i maksimum kako bi, osim

i kvalitetne konzole, izdao i niz

¢ doista vrhunskih naslova koji ¢e

¢ je popratiti i uciniti je iznimno zan- : naslove za X-box pod Microsoft
¢ labelom. Posljednju, trecu i

i najorojniju kategoriju koja veé

: sada okuplja vise od stotinu svjet-
: ski najpoznatijih izdavackih kuca
¢ine sve one tvrtke koje su izrazile :
: svoje namjere da krenu u izradu i
i izdavanie igara za X-box, bile one :
¢ ekskluzivno razvijane za nj, bilo
¢ simultano za nekoliko razlicitin

¢ imljivom svakome zainteresira-

i nom igracu. Naime, Bungie je

: dosad bio poznat kao vrhunski

: razvojni tim PC-igara, ostavivsi

: dubok trag fenomenalnim fantazi-
: jsko-strategijskim serijalom Myth.
¢ Mozemo mu zahvaliti i na jednoj

i od prvih PC-kvalitetnih platform-

¢ skih borilackih igara Oni.
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¢ Microsoftovo otkupljivanje

¢ Bungiea i jo§ nekih njemu sliénih
i tvrtki najbolje je jamstvo da ¢e

: one razvijati ekskluzivne, prije

i svega visokobudZetne naslove

¢ namijenjene X-box konzoli.

¢ Drugoj, nesto $iroj kategoriji
. proizvoda¢a pripada niz manjih,
 ali vrlo ambicioznih i uspjesnih

: timova koji ¢e pod neizravnim
: pokroviteljstvom redmondskih
¢ softverasa izdavati ekskluzivne

REPORT

¢ platformi. Tu su se nasli izdavacki
¢ divovi iz svijeta PC-igara kao $to

© su Activision, Electronic Arts,

¢ Sierra, Acclaim, Interplay. S druge
i strane iste kategorije nasli su se

. velikani konzolaske industrije

: igara kao &to Konami, Capcom te
i proizvodaci poznatih konzolaskih
i serijala poput Squarea. Niz igara

. koje ve¢ duze vrijeme razvijaju

: neke od nabrojanih tvrtki postale

¢ su javnosti nesto poznatije tek

¢ posliednjih mjeseci. Stoga vam

i ovom prigodom donosimo vrlo

: kratak pregled nekolicine

: odabranih vihunskih igara za X-

i box koje bi same po sebi trebale

: biti dovoljan razlog da se odlucite
¢ na kupnju ove konzole kad kon-

i acéno postane dostupna na

¢ trzistu. ;

Amped: Freestyle Snowboarding

“rvi U nizu razli¢itih snowboarding naslo-
«a koji ¢e se iducih godina pojavljivati na
-Doxu stize upravo iz samog
ficrosofta. Naime, upravo im je taj iza-
zovni zimski sport u najrazlicitijim inkar-
acijama konzolaskih igara donio popril-
nu zaradu. Amped: Freestyle
rowboarding okrenuo se simuliranju
‘eestyle spustanja snowboardom niz
“rave planine, $to je urodilo vrlo
nami¢nom igrom prepunom izvrsnih
zualnih efekata ocigledih na svakome
voraku. Poseban je trud, kao i kod
‘rugih igara ove vrste, uloZzen u motion-
apture animaciju koja je svim boarderi-
ma u igri udahnula ustinu vrlo realne i
“votne pokrete tijekom spusta. Posto je
eC 0 naslovu Sto ga razvija upravo
ficrosoft, primijeti se da je ulozeno
ssta novea kako bi ostao zapazen kao
"unska snowboarding igra i vrlo ozbilj- E8
2 konkurencija svojim suparnicima na
rugim konzolama.

Ve¢ prve demonstracije sposobnosti X-box konzole te inovativnosti
sto je pruza prilikom dizajna koncepta i vizualnoga identiteta
pojedinog naslova dokazale su istinske moguénosti Microsoftove
crne kutije. No, svi dosad prikazani demoi pa ¢ak i prve demonstri-
rane inacice pojedinih igara tek su djelic istinskih sposobnosti §to ¢e
ih pruziti kako izdavacima, tako i samom krajnjem korisniku u obliku
vrhunske interaktivne digitaine zabave. Prava snaga Microsoftove
konzole bit ¢e prvi put javnosti najvjernije predstavijena tek tijekom
ovogodi$njeg Gamestocka u Los Angelesu u svibnju, kad krece jaka
Microsoftova marketinska kampanja za promociju X-boxa i na amer-
ickom i na japanskom trzistu. :

27,914

Malice )

Kako bi jedna uspjesna konzola mogla opstati bez svoje zastitne maskote utjelovljene u liku nekog od glavnih junaka ultrapopularnih
platformsko-arkadnih konzolaskih igara? Doista dobro pitanje, no Microsoft, nasrecu, ne¢e na nj morati traZiti odgovor. Za to se pobrinuo
razvojni tim Argonauta koji radi na jednoj od igara koje ¢e upravo biti dokaz kvalitete nove konzole prilikom njezina izlaska na trzite. Ime
|0} je Malice, a koncepcijski je slicna klasi¢nim platformsko-arkadnim naslovima poput Crash Bandicota s Playstationa ili Super Marifa s
Nintenda. No, to je njena jedina slicnost sa spomenutim igrama. Naime, u vizualni je razvoj Malice, kako vam i same slike mogu potvrditi,
ulozen maksimalan trud. Rezultat je ocigledan, vrhunska vizualna poslastica koja je jo$ uz to, prema rije¢ima njenih proizvodaca, doista
nabijena adrenalinom te prepuna lude i otkacene zabave. Glavni lik koji ¢ete voditi kroz brojne razine tijekom igre zove se Alisa, koja hara
otkacenim, potpuno izopacenim svijetom kaneci ga dovesti u njegovo prvobitno stanje (svaka povezanost s PC-naslovom American
McGee's Alice tek je slucajna).

L ’
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Gotham

Uz platformske arkade i sportske igre, samo jo$ jedan
zanr nedostaje da se upotpuni konzolasko trojstvo $to ga
cine tri najrasprostranjenija i najuspjesnija zanra konzo-
laskih igara. Pogodili ste, rijec je o uzbudljivim simulacija-
ma vozniji koje su pred tv ekrane uspjele privudi i apso-
lutne tudume i mrzitelje bilo ¢ega digitalnog koji, unato¢
svemu, nisu uspjeli odoljeti Skripi guma i zvuku nabri-
janog motora. X-boxova nam prva simulacija utrka
kodnog naziva Project Gotham dolazi iz Bizzare
Creationsa. Tristotinjak staza razmijestenih u Getiri poznata
svjetska grada, Tokijo, London, San Francisco i New York,
pruzit ¢e svakom ljubitelju brzine dovoljno materijala za
naganjanje s lokalnim drustvom do kasnih noénih sati.
Naravno, tu je i cijeli niz automobila poznatih proizvodaca
s kojima su potpisani licencni ugovori. Cijela se igra
odlikuje izvrsnim grafickim efektima i doista pruza vrhuns-
ki osjecaj brzine, a kad bismo je usporedivali s ne¢im veé
postojecim u svijetu konzola, onda bi to bilo s dosad
najboljim serijalom ovog zanra na Playstationu - Gran
Turismom.

REPORT

".;u.:muuu;

Pocetak Microsoftova napada na japansko trziste
oznadilo je i otvaranje japanske podruznice Xbox
Games Productions. No, ono sto je tamosnje medije
posebno iznenadilo je osoba koja ¢e se naci na éelu
tog novog niza razvojnih timova. Rije¢ je o Toshiyuki
Miyati, donedavno glavnom poborniku Playstationa
koji je radio kao jedan od vodecih producenata Sony
Computer Enertainmenta u Japanu. Prvi naslov na
kojem njegov razvojni tim ve¢ dulje vrijeme radi je po
prvi put predstavljen na ve¢ spominjanom Tokyo
Game Showu. Rijec je o jo$ jednom ekskluzivnom
borilatkom naslovu za X-box cije je trenutaéno
kodno ime Kakuto-X. |zvrsna uporaba svjetla i sjena,
dosad nevidena u konzolagkim igrama, te fantastic-
na izvedba borbenih poteza u igri tek su neki ele-
menti koji su krasili demo predstavijen tijekom TGC-
a. Miyatijev je cilj izdati taj naslov istodobno s

/Kakuto-x \

MULTIPLATFORMSKE IGRE

Paralelno s razvojem niza naslova ekskluzivno za X-box radi se i
znatno veéi niz multiplatformskih igara. lako ée se neke od njih u
pocetku pojaviti samo na X-boxu, veé sada su za skoriju buduénost
najavljene i inacice za druge konzole, posebice za Playstation 2, i
PC. No to nikako ne znaci njihovu slabiju kvalitetu, ti ¢e naslovi jed-
nako ucinkovito iskoristiti sve sposobnosti §to ¢e ih pruziti X-box.

fHan

Dovoljno je reci da je Halo glavni, ako ne i jedini razlog koji je nagnao
Microsoft na golemo ulaganje u Bungie Entertainment, a poslije i njegovo
potpuno preuzimanje. Otkupivsi ga, osigurali su ekskluzivna prava na
jedan od trenuta¢no najiscekivanijih, ako ne i najkvalitetnijih naslova u
razvoju. Ve¢ je na prvi pogled jasno da je rije¢ o igri koja na X-boxu neée
imati nikakvu konkurenciju $to se ti¢e kvalitete i liepote graficke izvedbe.
Halo je osmislien kao inovativna squad-based akcijska igra koja ¢e u sebi
objediniti vrlo imerzivno singleplayer iskustvo i vrhunski multiplayer doziv-
ljaj, Cime ¢e ujedno biti i jedan od prvih X-box naslova koji ¢e ukazati na
iznimne multiplayer sposobnosti Microsoftove konzole bilo izravnim
igranjem putem Interneta ili lokalnim spajanjem nekoliko konzola putem
vrlo brza ehternet porta. Sto jo$ dodati, osim da je vrlo ogigledno da je
Halo sam po sebi uistinu dovoljan razlog da pozelite X-box konzolu. lako
¢e se igra u pocetku pojaviti samo na Microsoftovoj konzoli, nedugo
potom trebala bi izadi i nesto drugacija PC-inacica.

1906: An Artic Odysee

Od autora popularnog akcijsko-avanturisti¢cnog horor naslova
Alone in The Darka na X-box stize jedan uistinu zanimljiv i
Zanrovski vrlo sli¢an naslov. Ime tvrtke je Darkworks, a njihova
nova igra 1906: An Artic Odysee nastojat ¢e vam zalediti krv u i
Zilama na svakom koraku. Nazalost, osim nekolicine slika i viio ¢
Sturih informacija, nismo uspjeli nista vise prikupiti o samom { .l
naslovu. Kazu da je prica i okruzenje igre uvelike inspirirano nekim

od romana Julesa Verna, posebice ‘Putem u srediste zemlje' i ‘20

milja pod morem’. Zahvaljuju¢i vrhunskim sposobnostima

Darkworska te vrlo intrigantnoj horor prici i vrlo priviaénom 3D engineu,
mozemo samo ocekivati jo§ jedan izniman akcijsko-avanturisticni horor naslov

\\pojavom X-boxa na japanskom trzistu. /
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Mutant Chronicles: Warzone Online JAPANCL...

Predstavljamo vam i jedan od prvih X-box naslova koji ¢e biti namijenjeni online igranju bez posebne single- Od sva tri regionalna konzo-
player komponente. Mutant Chronicles strate$ka je simulacija ratovanja buduénosti utemeljena na vrlo popu- laSka trziSta Microsoftu ¢e
arnom miniatures wargaming serijalu Warzone. Igra vas stavlja u ulogu jedne od Sest zaracenih frakcija najvedi izazov predstavijati
buduénosti koje se na razli¢itim bojnim poljima bore za prevlast u galaksiji. Autori je istodobno razvijaju i za upravo japansko. Zbog ¢ega
PC i za X-box konzolu, no ipak su istaknuli da su znatno vecu koli¢inu optimizacija izveli upravo na X-box ba§ ono”? Pa za pocetak
nadici koja Ge iskoristiti apsolutno sve moguénosti nove konzole. Istaknimo da je posebno za Mutant jasno je da su svi najusp-
Chronicles izradivan Valpurgius engine zahvaljujuéi kojemu moZe bez imalo problema prikazati golema jesniji kreatori konzola upra-
pojna polja vrlo velike detaljnosti, napucena iznimno velikim brojem borbenih jedinica. Izlazak Mutant vo s toga udaljenog
Chroniclesa odekuje se ubrzo nakon izlaska X-boxa. ‘malenog’ otoka u Tihom

oceanu. Takoder, nebrojeno
je puta dosad bilo dokazano
da se dobar dio konzolaskih
igara proizvedenih u Americi
vrlo slabo ili nikako prodaje
na japanskom trzistu, bez
obzira $to je ponekad rije¢ o
vrhunskim i iznimno dobro
primljenim naslovima na
zapadu. Sukladno tomu,
Microsoft je povukao brojne
poteze nastojedi pridobiti sto
\\ vecu podrsku velikih japan-
Wiggles skih konzolagkih izdavagkin

Pokusajte si zamisliti vrlo uspje$nu kombinaciju Simsa i Creaturesa te je smjestiti u fantazijski svijet pre- :;gzraﬁilgjr:éem jzrgzlse?;kdlgse
| pun patuljaka kojima Zivot ovisi o vasem umije¢u odgajanja i upravijanja tom malom nacijom. Ime ambi- redom divova japanske :
cioznog projekta je Wiggles i prvim proucavanjem konstrukcije samoga koncepta igre najjefjnostavnjje industrije igara. No, dosad su
bi je bilo opisati kao kqmbinagiju 'mnoét\./a uspjesnih me'nadiers{(ojstrateg!jskrh seraala na celu s ve¢ tek Konami, Sega i niz ma-
| spomenutim Creaturesima i Simsima, pri cemu se Cak ni Seftlersi ni Lemmingsi ne Cine predalekim refer- njin japanskih proizvodaca
| encama. Tvrtka Innonics dodala je da ¢e njihov projekt biti medu prvima koji ¢e svojim vrlo naprednim Al javno objavili svoju
| engineom nastojati iskoristiti sve moguénosti X-boxova za konzolaski svijet vrlo jaka 733 MHz procesora. privrzenost X-boxu. | Square

Devet unikatnih likova, viSe od trideset proizvodnih postrojenja, dvadesetak alata te sedam sirovina bit je objavio da kani izdati
| ¢e tek neki od klju¢nih ¢imbenika kojima éete se morati pozabaviti tijekom igre. Innonics je jo$ cijelu posebnu X-box inagicu svog
. kaSu odlucio zaciniti s podosta dobroga humora da bismo kao krajnji rezultat dobili uistinu izvrstan, poznatog MGS-serijala pod

intelektualno izazovan, ali i zabavan naslov. nazivom Metal Gear Solid X.

Osim toga, vrlo je vjerojatno
da ¢e se i novi nastavak
vrhunskog Squareova RPG-
serijala Final Fantasy X
takoder pojaviti paralelno i na
Playstationu 2 i na
Microsoftovoj novoj konzoli.
Nazire se i Namcova najava
0 podrzavanju X-boxa koji
navodno priprema obradu
Tekena za tu konzolu.
Microsoftu je jo$ osim nekih
manjih japanskih izdavaca
ostalo unovacditi i veliki
Capcom u svoje redove, sto
za Gatesa i njegove ne bi tre-
bao biti pretezak zadatak s
obzirom da se i Capcom u
posljednje vrijeme ozbiljno
prihvatio zapadnjackoga
trzista PC-igara.

Za nas je to jedinstvena prilika za
razvoj novih uzbudljivih igara na novoj
X-hox platformi jer time imamo
mogucénost ne samo prositi nasu
frenutaénu ohitelj igara unutar konzo-
laSke industrije nego je i katapultirati
prema sasvim novim visinama

Kazumi Kitaue, Consumer
Software Division, Komani
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New Legends & ; p
Infinite Machine &ini tim darovitih ljudi industrije Medal of Honor: Allied Assault

igara medu kojima je i velik broj bivsih Lucas S obzirom na povec¢ano zanimanie filmske industrije za razdoblje
Artsovih zaposlenika koji su radili i na izvrsnom Drugog svjetskog rata, nimalo ne zaduduje sli¢an trend u industriji

FPS-naslovu Star Wars: Jedi Knight. Kao i svi igara. Stoga je i poteo razvoj novoga naslova u Medal of Honor seri-
ostali proizvodaci, i oni su pripremili nesto

posebno zeledi postati uspjesnim proizvodadi-
ma X-box igara. Pri¢a igre odvija se u dalekoj
buduénosti na podrucju misti¢ne Kine, gdje su
nakon stolje¢a ratovanja sile zla predvodene
odredima demona pocele polako viadati zem-
ljama i zauvijek porobljavati neko¢ ponosnu
naciju. Njima ¢ete na put stati vi u ulozi /,
mladog Sun Sooa, sposobnog kineskog ratni-

ka i vieStog poznavatelja borilackih viestina
spremnoga dati sve za oslobadanje svoje
domovine od tiranije. Bez obzira $to je igra
izgradena oko najnovije inacice Unreal

enginea, rije¢ je o borbeno-akcijskoj igri pracenoj
iz tre¢eg lica. Prepuna je masovnih krvavih okr$aja u koji-
ma ¢e se mladi Sun Soo nadi licem u lice s nekoliko desetaka
puta brojnijim protivnicima. Strahovito fluidna animacija, obilje
hladnokrvnog oruza namijenjenog bliskoj borbi, horde protivnika te
dinamicnost akcije sve su znacajke koje krase ovu igri. Donedavno
se govorilo da ¢e se prvo pojaviti na PC-ju, a potom i na X-boxu,
no kao i kod nekih drugih naslova, to je promijenjeno te ée igra biti
ekskluzivno objavljena na Microsoftovoj novoj konzoli.

Assault ime je X-box i PC-inadice te povijesno to¢ne FPS-fransize.
lako na njem ne radi tim koji je stvorio Playstation inadicu Medal of
Honora, cijeli je projekt jos uvijek u dobrim rukama. Za nj su odgov-
orni ljudi iz 2015 Entertainmenta, tvorci Sin add-ona (Wages of Sin)
koji je po mnogima smatran boljim proizvodom od originalna. Allied
Assault je u mnogogemu znatno napredniji i drugaciji od Playstation
inacice. Kao prvo, igra je utemeljena na Quake 3 engineu, $to je vec
dovoljan razlog da izdvojite barem dio svoga vremena i provjerite o
kakvom je naslovu rijeC. Osim toga, Allied Assault je nakrcan nizom
povijesno tocnih lokacija, dogadaja i oruzja, $to igru ¢ini jos zan-
imljivijom i stavlja je iznad konceptualno primitivnijih FPS-ova kao $to
su razli¢iti Doomovi, Quakeovi i sliéni naslovi.

Upravo Bungie predstavija najholji primjer
Microsoftove odiucnosti da od sehe da maksimum
kako hi, osim kvalitetne konzole, usporedno s njom
izdao I niz doista vrhunskih naslova

i i ] Wi ol NV
CUH NAJAVILA NUVIR NASLUVE

Povukavsi iz proizvodnje svoju najnoviju konzolu Dreamcast, Sega
se odludila u cijelosti posvetiti proizvodnji vrhunskoga zabavnog
softvera. Stoga i ne ¢udi sto je upravo ona kao jedan od predstavni-
ka konglomerata najvecih japanskih izdavaca za vrijeme Tokyo
Game Showa (najvece japanske konvencije posvecene videoigra-
ma) najavila dosad najvecu podrsku X-boxu. Naime, receno je da
radi na jedanaest novih X-box naslova medu kojima se neki
proizvode ekskluzivno upravo za tu konzolu. Cetiri naslova koja su
ondje svojim demoinacicama predstavljena javnosti bili su Jet Grind
Radio Future, Sega GT, Panzer Dragoon, GUNVALKYRIE. Ostale
Segine igre namijenjene X-boxu ostale su zasad neimenovane.

Ostatak horde...

Spomenuti su naslovi tek djeli¢ velike torte koju ¢ine samo igre koje se trenutadno razvijaju za X-box. Nesto ih je vise od pedeset, a medu
njima je i niz remakeova popularnih naslova veé izaslih na ostalim konzolama i PC-jima. Tu je i gomila naslova iz velikih hit serijala kao $to
su Tony Hawks Skateboarding X, Mechwarrior X, Metal Gear Solid X itd., te cijeli niz jo§ nenajavijenih X-box projekata koji ée novinarima biti
predstavijeni najkasnije do ljeta na nekom od dvaju glavnih sajmova interaktivne zabave, Microsoftovom Gamestocku koji bi trebao veé biti
odrzan dok ovo Citate te na E3-u (Electronic Entertainment Expo), ovogodi§njem megadogadaju industrije interaktivne zabave u Los
Angelesu.
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A JE STIG

Da, stigao je Cip cipova, komad hardvera usko povezan s Microsoftovim éedom koje
samo Sto nije stiglo, famoznim X-hoxom. lako nam znan pod kodnim imenom NV 20,
zapravo je rije¢ o ¢udu uhu nesto poznatijeg naziva GeForce 3! Bilo je samo pitanje
vremena kad ¢e X-boxova napredna tehnologija kroéiti i na PC-ocvrsja, a kao sto
vidite, taj je dan konacno stigao. Premijerno demonstriran na G4 Macovima, ovih bi
dana trehao dozivjeti i svoju PC-inacicu, a ako je suditi po dosadasnjim nVidijinim
proizvedima, ¢ekaju nas zanimljivi i vedri igraci dani ;

PORT

spomenem da se u ovom Cipu krije  { mentacijom sve brze i brze mem-
57 milijuna tranzistora (dvostruko i orije, Sto je dakako poskupilo i
viSe nego u GTS-u) te da “trojka” i proizvodnju. Kako rekoh, "trojka’
podrzava neke napredne rutine koje  to rie§ava na nesto inteligentniji
uvelike nadilaze sada veé standard- i nadin, pri Semu je najvaznija

ni T&L, stvari ¢e ubrzo dodi na i takozvana Light speed memorifs-
svoje mjesto. Prvo i osnovno, “troj- i ka arhitektura. Naime, nasa racu-
ka” ima nekoliko trikova pomodéu i nala u pravilu renderiraju 2-4

kojih na elegantan nacdin anulira tip- i puta vi$e podataka nego $to je
i¢ne PC-probleme vezane uz brzinu : zapravo potrebno. To se ponajpri-

prijenosa podataka i memorijsku i je odnosi na prekrivene 3D-
sabirnicu. Ta poSast prati nase i poligone i 3D-objekte koji se na
kante od prastarih Vesa local buse- i ekranu uopcée ne vide. Zamislite
va, a popularno se zove sindrom i da je ispred vas zid, a iza njega
uskog grla. Grafi¢ke kartice jednos- i se skrilo kakvo éudoviéte. Samim
§ tavno ne stignu prenijeti dovoljne i time $to ga vase odi ne vide, ne
koligine informacija u kratkom roku i znaci da ga grafi¢ka i dalje ne
kroz svoje memorijske sabirnice u iscrtava. A zato bi to uopée radi-
samu videomemoriju pa se cijela i la, zato da ga i dalje ne bismo

stvar drasti¢no usporava, $to pose- : vidjeli? Taj se problem inade nazi-
bice do izrazaja dolazi priigranju u : va overdraw (preiscrtavanje) a

: : nesto vecim rezolucijama i vecoj i "trojka” ¢e ga rijesiti tako da sve
RAZ“OJ je brzih memorija i sabirnica, dubini boja jer graficka tada mora i pov_réine koje trenutacno nisu

i povedanja clock speeda, integraci- : “Pumpati” astronomske kolicine i vidljive jednostavno izbrige iz
GeForce 3 ugledao je svjetlo i ja, minutuarizacija i tako dalje, dok i podataka da bi nam se slika na i svoje memorije i ponovno ih
dana na velebnoj press konfer- i je srz i sama logika Cipovlja i monitoru uredno osvjezavala. i dozove kad za to dode vrijeme! U
enciji kojoj su bili nazo¢ni John i uglavnom ostala ista. No unatod i Dosad je to bilo rieSavano imple- * nVidiji tvrde da ¢e takav pristup
Carmack i Steve Jobs, a sve se i postupnom razvoju, svako malo :
vrtilo oko prezentacije rane i iskrsne i neka dramati¢no nova ; SPECIFIKACIJE
nacice Dooma 3. Od tada su f[eh‘nologija koja ponovno pise prav- Brzina jezgre: 200 MHz
se na Ipter‘netu pogwle mnoge ¢ ilai uvcrta,va pu.t buducem razvoju. Brzina memorije: 230 MHz
:z_anlmlllye |rlw‘formac‘|1e za kO}g bi Kao stp cete. vidjeti, GeForce 3 ¢e Vrsta memorije: 4.5 ns DDR SDRAM
bio veliki grijeh da ih ne podije- i POMOCU svojeg naprednog - e d dvii
imo s nadim viernim &itateljima,  : antialiasinga, Light speed memori- endering engine: 4 piksel cjevovoda s dvije
. vama. Vjerujte mi, razlogaza | jske arhitekture te Vertex i Pixel _ jedinice za teksture na svakom
ushit je mnogo, a jedan od njih | shadera biti ba$ onaj proizvod koji Fill rate: 800 milijuna piksela po sekundi
e §to GeForce 3 predstavija i ¢e grafidku industriju lupiti nogom u Sirova snaga: 800 milijardi operacija po
golemi tehnologki skok u odno- i dupe i potjerati je dalje . sekundi ili 76 gigaflopsa

su na sve $to smo dosad mogli

vidjeti. Kao sto znate, proizvod- USKﬂ GHI_O =

nja hardvera za racunala odvija

se po odredenim zakonitostima, PRUgIBENO!

a pomaci su uglavnom u malim

koracima, stoga i razvoj grafiék- i No, bacite li pogled na prozor s

n kartica tece prili¢no ujed- ; tehnikalijama, mozda ¢e vam se
naCenim ritmom - novije se i uciniti malCice Cudan. Primijetit Cete
tehnologije uvelike veZzu za one i da je brzina memorije | samog
starije pa je cjelokupan i GPU-a identi¢na onoj GeForcea 2

napredak zapravo vrlo postupan i ULTRA, pa biste mozda mogli

neprimjetan. Cak su i najnoviji i pomisliti kako u sirovoj snazi

nVdijini izdanci (GeForce 2, MX, i GeForce 3 i nije otiSao tako daleko
Jltra) tek rafiniranije inacice : od svog slavnog prethodnika. Kad
starije tehnologije, kojima su ! bi sve ostalo na tome, mozda bi to
glavni oslonci tek implementaci-  doista bilo istina, no ako vam
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SPECIAL REPORT

Igra Ciji se tech demo mogao nabaviti i za "dvojku", u GeForce 3
inadici bit ée dodatno optimizirana tako da ¢e neki prizori izgledati
kao da su stigli izravno iz Jurskoga parka. Posebno je impresivna
dinosaurska koza te odsjaj okolnog svijeta u namreskanoj vodi. Ne
treba zaboraviti ni hrpu poligona u vidu posvuda rastrkane pret-

povijesne flore.

povecati perfomanse u igrama
50 do 100 posto, a na nama
ostaje samo vjerovati im. Drugi
“trik” zove se Crossbar kontroler,
arije¢ je o sljede¢em.
Dosadasnje graficke mogle su
prebaciti najvise 256 bita
podataka u svakom clock cik-
lusu (one s DDR-memorijom),
Sto kojiput i nije bilo prijeko
potrebno jer neki objekti ne
sadrze tu koli¢inu podataka pa
se bez veze gubilo vrijeme i put
za prijenos ostalih 3D-informaci-
ja koje su morale priekati.
Stoga ¢e “trojka” imati Cetiri
memorijska kontrolera koji ¢e
modi prebaciti po 64 bita
podataka i tako ujednaciti ritam
slanja. Nesto sli¢no kao razlika
izmedu FAT 16 i FAT 32
diskovnog sustava, gdje potonii
operira s manjim clusterima
dobivajuéi tako uvelike na opti-
mizaciji rada. Tre¢a stvar koja bi
trebala rijesiti problem uskog
grla tiCe se manipulacije Z
buffera, iliti brojki koje govore
koliko je koji poligon oti$ao u
dubinu, tj. u Z-os koordinatnog
sustava. Decki su izmislili svo-
jevrstan sustav kompresije Z
buffera, stoga i tu

oéekujemo :
"q;.f

ubrzanja.

 ANTIALIASING |

NFINITEFX

Dodatni performance hit trebao bi
proizadi i iz naprednog antialiasinga
(zagladivanje kockica na rubovima
poligona) koji po prvi put ne bi tre-
bao stvarati probleme s kojima smo
se dosad susretali. Kao $to sigurno
znate, kad god antialiasing upalite,
na vasoj ¢e grafickoj osjetno pasti
perfomanse iako Ce, istini za volju,
sve izgledati dvostruko liepse i
mekse. To se dogada zato Sto vasa
rtica mora izracunati vise piksela,

NOGOMETNI TECH DEMO

i ito u vecoj rezoluciji, ne bi li aplici-
i rala promjene u realnoj razlugivosti
i u kojoj i igrate igru. “Trojka” ¢e taj

i problem rijeSiti na potpuno drugadij
i nacin, tj. nece interno povecavati

i rezu pa samim time ne bi trebalo

i doci ni do pada performansi.

i Dobro, ostavimo antialiasing po

i strani jer se moze i bez njega,

i vaZnije je dotaknuti se treée

i osnovne “trojkine” prednosti mas-

¢ tovitog imena NfiniteFX (beskonad&ni
i efekti). Efektnost Nfinite efekata leZi
u tome da su njima uveliko pre-

i masene mogucnosti klasi¢nog

i Transormation & Lightninga koji nar-
i avno niovaj put nije zaobiden. No
i suste moguénosti tog naprednog

i sustava bacit ée sjenu srama na

i sve &to je T&L dosad nudio! Ovaj
i se engine sastoji od dva seta

instrukcija, i to takozvanih Vertex i
Pixel shadera, a posebno je impre-

i sivan onaj u Vertex shaderima jer

i omoguéava manipulacije s poligoni-
ma koje su dosad bile neizvedive u
i stvarnom vremenu. Vertex shaderi

¢ brinu se o manipulaciji oblikom, ani-
i macijom i osvjetlienjem objekata, i

i to na bezbroj zamislivih i nezamis-

i livih nagina. Sve su dosadasnje

i grafike kartice podrzavale tek

i nekoliko desetaka osnovnih efekata
i s predefiniranih tablica, primjenji-

vanih u igrama zbog ¢ega su one

i bile, barem grafi¢ki, priliéno sli¢ne.
i NfiniteFX ¢e tome konaéno stati na
i kraj jer je u velikoj mjeri programa-

Odlicna demonstracija naprednog prikazivanja ljudskoga lika. Face bi se trebale smjeskati, zijati i sve
ostalo $to obicno rade (pih, Emotion engine, kazu). Posto nisam neki veliki poznavatelj popularne igre s
loptom, ne znam bi li ovo trebala biti bulja nekog poznatog nogometasa. Slobodno mi javite dopisnica-

mal
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an pa je proizvodac¢ima igara
ne samom hardveru) pusteno
2 volju kakve Ge efekte ispro-
ramirati i koristiti. nVidia se veé
ad hvali s viSe od stotinu
«odiranih shadera pomocu
ojih je moguce ostvariti mnoge
vote. Tako Ce, primjerice, biti
oguce simulirati realno pon-
sanje koze na 3D-kosturu te bi
= ona trebala vrlo realisti¢no
egibati i savijati ovisno o
olozaju unutrasnije strukture,
Me Ce se takoder znatno pri-
onijeti simuliranju izgleda |

AQUANOX

zaraditi novac i kupiti ga.

Trenuta¢no najkompletnija igra za "trojku" nastavak je Archemidian Dynastija. Sva sila naprednih efekata poput
loma svijetla kroz valove, mjehuri¢a, Cestica i podvodnih ekplozija uz dosad nevidenu poligonalnu detaljnost tre-
bala bi nas impresionirati i natjerati da kupimo ovo ¢udo od hardvera. Ja sam impresioniran, jo$§ samo trebam

izrazaja lica, zajedno s potpuno
pravilnom animacijom svakog
pojedinog dijela. Nesto nam je
sliéno ponudio ATl u svojim Radeon
karticama, ali i tamo je bila rije¢ o
svega nekoliko unaprijed implemen-
tiranih i ograni¢enih fora. Nadalje,
nece biti nikakav problem simulirati
realistican lom svjetla kroz fluide,
oblake, prizme i tako dalje. Uvelike
¢e se proljepsati i virtualna magla
koja ¢e se sada pravilno uvijati oko
nogu vaseg alternativnog ega, a
ako doticni zakoraci u kakvu
uzarenu pustinju, uzivat ¢e u
treperenju udaljenih objekata koji ¢e
se moci rastezati, uvijati, savijati,

presijavati, lelujati i tako u nedogled,

a to ne bi trebalo previse opteredi-
vati sredi$nji procesor jer ¢e sve
obavljati sam GPU (grafi¢ka karti-
ca). Pixel shaderi bit ¢e odgovorni
za simuliranje najrazlicitijih tipova
materijala, koji ¢e sada modi biti
hrapavi (bumby), sjajni, potpuno
refleksivni, simulirati lom svjetla,
efekte kroma...

- STVARNOST ILI
SAN?

i Zvugi obecavajuce, zar ne, no

i kako Ce to izledati u stvarnosti?

i Sudedi po prilozenim slikama, vrlo
¢ lilepo i uvjerljivo jer ovakvu razinu

i graficke kvalitete slobodno

i mozemo proglasiti najnovijom rev-
i olucijom na podrucju racunalno

i generirane grafike. Inace, prilozene
i slike dijelom su iz specijaliziranih

i tech demoa, dijelom (Anachronox,
i Dronez, Incoming 2, X -Isle) iz

i najavijenih igara. Nema se tu nista
i redi §to ne mozete vidjeti i sami,

i mozda tek lakonski izjaviti - Sista

i perfekcija. Da ée perfekcija biti

i pojam koji e “trojku” pratiti i dalje,
i jamci nam i njezina uska

¢ povezanost s Microsoftovim

i DirectX-om 8, koji izravno

i podrzava sve njezine napredne

i funkcije. Nista Sudno jer ¢e se sro-
i dan Cip (jo§ dodatno optimizan)

{ pojaviti u X-boxu pa je trziSna

prednost i poslovni dogovor tih
divovskih tvrtki i vise nego
samorazumljiv i opravdan ¢in. X-
box bi uza sve to trebao biti i jam-
stvo da ¢e se tehnologija “trojke”
poceti pravodobno iskoristavati i

5

i na na8im kantama. Stoga neslavna
i situacija poput one s T&L-om

i (poceo se potpuno Koristiti tek prije
i nekoliko mjeseci) nije opcija, nego
i bise u startu sve trebalo posteno

i zakuhati, a potencijali potpuno

i koristiti. Sto sad, kupiti je ili ne? Ako
i imate hrpu love, ve¢ je sigurno

i imate u planu mada od nje, osim

i sirovog performanca hita, u dogled-
i no vrijleme ne moZete o&ekivati

neku veliku korist. Ali ako stvari

i krenu kako je obecano, uskoro bi

i situacija mogla biti potpuno dru-

i gacija, a “trojka” jedini izbor

i “ozbilinog” igra¢a. No osnovni ée
i problem biti cijena, koja bi se tre-

i bala kretati u rangu kakvog

i Playstationa 2 (4500 -5000 kn).

i Cuijte, sli¢ni problemi prate apsolut-
¢ no svaki novi hardver koji se pojavi
i na trzistu tako da je i ovaj put

i najbolje biti strpljiv. Nadamo se da
i Ce pasti barem GTS-ove cijene, a

i one su i viSe nego dobar nacin da
i se ubije vrijeme do prelaska na

i nowvu tehnologiju. Bilo kako bilo,

i jednoga dana “trojke” e zazujati i u
i nasim kantama pa makar to ne

: rade ve¢ sada, lijepo je znati da

i smo dosli do novog poglavlja u

i industriji PC- igara koja ¢e nakon

i ovog zamasnjaka zasigurno nas-

i taviti grabiti jo$ veéim koracima.

Nije loSe ni to $to ovakve vizualne
divote dokazuju da nema te konzole
koja bi mogla presti¢i PC, samo
ako mu se dade dovoljno vremena
da se razvije.
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KAD CE TA IGRA

Siguran sam da éete se svi sloZiti s tvrdnjom da je ovisnost veliko zlo (da, da, sad vam slijedi malo
prodike i moraliziranja). Bilo da je rije¢ o najrazli¢itijim vrstama droge, alkoholu, nikotinu pa ¢ak i kavi-
ci nasoj svagdasnjoj, jednom kad se u mozgu nesto posemeri, tesko se otrgnuti od te napasti. Rijetke
su individue imune na tu vijeénu posast, a oni koji to jesu, doista se mogu smatrati velikim sretnicima.
Dobro, ajmo sad ovako... Ne pijete? Ne pusite? Ne sréete kavicu? Ma divota jedna, a zasto vam se onda
tu i tamo znaju zatresti ruéice, a tijelom prostrujati povece doze adrenalina? MoZda stoga Sto ste i vi
ovisnici o necemu, a da toga niste ni svjesni! Jesu li to mozda racunalne igre, ti mracni objekti vasih
Zelja i obozavanja, ti razlozi zhog kojih Zivite i zhog kojih uostalom citate ovaj ¢asopis? A ima li §to gore
za jednog junkia od grozni¢avog iS¢ekivanja iduceg fiksa?! Nema, pa tako ni mi igraci nismo imuni na
svojevrsne informaticke apstinencijske krize i taj prokleti “kad ce, kad ée” sindrom, jer ako je u racu-
nalnoj industriji nesto krajnje nesnosljivo onda su to prokieto otegnuti razvojni rokovi i stalna odgadanja
omiljenih nam i Zudno iS¢éekivanih igara

Pise: KresSimir Laus

VELIKA OCEKIVANJA

Dakako, ako imalo pratite igracu industriju, uocit ¢ete da je
koli€ina vremena potrebnog za finaliziranje odredenih igara
u opasnoj tendenciji rasta. Nekad je za izradu prosje¢ne
igrice trebalo samo nekoliko mjeseci, dok smo danas svje-
doci visegodisnijih razvojnih rokova koji doista znaju iziud-
jeti i najsmirenije gamere. Namjerno sam rekao “igrice” jer
smo u posliednje vrijeme svjedoci kreiranja ozbiljnih igreti-
na koje su svojom pojavnos$cu te, jo$ vaznije, zaradom
pocele konkurirati ¢ak i filmskoj industriji. Tako je prema
nekim istrazivanjima ukupna zarada od igara u Americi
premasila utrzak samog Box officea, sto je ustinu indikati-
van i zanimljiv podatak. Zakoracili smo u fazu kad zabavni
softer sve viSe izlazi iz svojih nekadasniih granica koje su
bile rezervirane za “Strebere” i racunalne frikove, da bi
polako poceo provirivati u domenu smrtno ozbiljnog
biznisa i globalne zanimacije Sirokih masa. Zbog svega
toga, spomenuti rokovi i ne cude, ali bi ih ipak valjalo pom-
nije promotriti i malo ih preciznije odrediti. Koji su, dakle,
razlozi da na neke igre moramo Cekati toliko dugo da nam
se na koncu zgade? Prvi i osnovni je sigurno sve veca
kompleksnost igara koja se ne zaustavlja samo na
tehnickoj strani... Istina, i taj je aspekt itekako vazan jer je
potrebno mnogo muke da bi se isprogramirao kvalitetan
graficki engine i sva sila ostalih parametara kaji sluze kao
temelj svemu ostalome. Ali posto su u posliednje vrijeme u
igri neki Sablonizirani potjerivaci poput Quakea 3 ili UT-a,
koje developeri jednostavno kupe i eventualno malo

dorade, to i ne bi trebao biti tako veliki problem. Mnogo
vedi problem lezi u samom konceptu jer su se razvojem
tehnikalija i samog hardvera otvorila nebrojena i dosad
nezamisliva razvojna polja koja treba necim i ispuniti.
Dakle, dok je neko¢ jedan RPG-svijet obuhva¢ao samo
nekoliko desetaka virtualnih kilometara, nekoliko dvoraca
pokoju tamnicu, danas se mogu kreirati takve ekstrava-
gancije koje bi po svojoj opseznosti i unutarnjoj mehanic
mogle simulirati kakvu manju drzavu. Da ne govorimo o
sve vecoj vaznosti pametno i intrigantno ispripovijedane
price koja sluzi kao osnovica koja sve drzi na jednom
kupu, u Cije stvaranje treba uloziti mnogo truda i autorskog
vremena. Nadalje, tu je i tendencija spajanja zanrova, to
uvijek zahtijeva neke nove ideje i pristupe, pokusaje i
pogreske kako igre na kraju ne bi slicile na zbrékanu kasu
Drugi je razlog svakako konkurencija... Naime, u svojoj
zelji da odredenu igru $to bolje plasiraju na trziste, poje-
dine ¢e razvojno-izdavacke kuce taktizirati u odnosu na
druge ne bi li ostvarile Sto bolji rezultat. Pritom ¢e najvjero-
jatnije pokrasti neke ideje od igre koja je prva izasla i u
posliednji ih &as implementirati u svoj proizvod. Nije li
stoga pomalo ¢udno Sto je Diablo 2 kakti slu¢ajno dosac
malCice nakon Noxa jer sam uvjeren da se mogao pojavit
i Sest mjeseci prije? Vraga vrazjega, pri¢ekali su malog
oponenta, ponesto naucili na njegovim greskama i izback
svojeg vrazicka! Konkurencija je stoga za nas igrace dvos
jekli mac jer nam, s jedne strane, omogucava nauzivati s&
Sto doradenijin i kvalitetnijin proizvoda, dok nam, s druge
strane, to uZivanje nepotrebno i iritantno odgada za neko
neznano buduce vrijeme. No ponekad se s takvim
doradama stvarno pretjeruje, i to u neostvarivoj zelji da se
dosegne nekakvo fiktivno i neostvarivo savr§enstvo. Dotle
vrijeme prolazi, stvari idu svojim tokom, pa se autori mogy
naci u stvarno nezahvalnoj situaciji (i to do grla, pa jos
samo da se zatalasa)! Znate li da je do polovice svog
razvojnog puta Daikatana trebala raditi u enginu iz Quake
1, da bi se netko (pogodite tko!) pametan sjetio da je ona
iz ‘dvojke’ ipak bolji i tako dizajnerima priskrbio krasan
posli¢ totalne konverzije nivoa u jedan potpuno drugacii
graficki sustav?! Stvarno ne treba pretjerivati i samome
sebi stvarati probleme jer ako je nesto kvalitetno, mozda
nije toliko bitno hoce li sadrzavati kojekakve maglustine,
zaobliene arkade ili nece. U redu, shva¢am perfek-
cionizam i zelju da se ostavi §to bolji dojam, ali zasto to
barem ne urade na miru i skrovitosti ne opterecujuci nas

laznim obecanjima i ocekivanjima?
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KRCKANJE NA LAGANOJ VATRI

“ritom ponajprije mislim na politiku “narajcavanja” i pod-
rijavanja igrace publike koju svi mi skupa tako svesrdno
puSimo” i mazohisticki u njoj uzivamo. Znate pravilo:
Kad ¢e, kad ¢e?”, “Ma strpi se, jo$ malo pa sad ¢ée!”.
=10, prolistajte malo stare Hackere i pogledajte koliko je
nostotaka ne znam od kad najavijenih igara do danas-
eg dana stiglo u nase domove. Novi Buka, Warcraft 3,
Max Payne, Comanche 4 samo su neki od naslova najav-
eni ve¢ prije viSe od godinu dana, a jo$ uvijek od njih ni
‘aga ni glasa. Sto je najgore, ta nisu bile reklame igara u
ocetnim fazama, nego veé gotovo zavrsenih, sa zgotov-
enim potjerivacima i tehnikalijama, sto lijepo potvrduju
wrpetine slika, animacija i ostalih memorabilija koje usput
oicno stizu. Pa gdje su dosad, sto jo$ na njima rade? Je
to mozda namjerno stvaranje hypea i nerealnih oéeki-
anja ili najobicnije mazanje ociju? Ako znaju da im igre
ece biti skoro gotove, bolje da ne pustaju nikakve infor-
nacije u eter i samo nas nepotrebno izluduju. Ne bi li bilo
ostenije drzati projekt u tajnosti te ga najaviti tek nekoliko
mieseci prije (sigurnog) pustanja u prodaju? Jasno da bi,
3 tada doticni ne bi stekao takvu marketingku pozornost
“Oja je uostalom jedan od glavnih elemenata pri svakom
*=klamiranju i prodaji. Ipak, bumerang se ponekad zna
dbiti izravno u glavu onoga koji ga je bacio - koliko se
amo puta dogodilo da kad igra kona¢no stigne, ne
spuni ni pola od onoga $to se od nje ocekivalo i tako
sama sebi stvori negativni publicitet (drugim rijec¢ima,
‘ode nam smece). Da se nije toliko “prenemagala”, viero-
aino ne bi na sebe navukla takvu negativnu energiju i
ervozu te bi vierojatno u konacnici bolje prosla. Bilo bi
JS kako-tako da se neodgovorni developeri ne zalije¢u s
okovima izlaska, nego da mudro $ute - jer kako odrzati
wredibilet ako se ne postuju ni viastita mijerila i obec¢anja.
Stoga bi najposteniji odgovor na pitanje “kad ¢e” trebao
oiti “kad dode”! Ako i ne stigne, te se projekt ne daj Boze
Jkine, nikome nidta jer su barem pokugali... Cini se ipak
ia su tog problema postali svjesni i sami kreatori jer se tu
tamo zna dogoditi da, Zeledi sto prije nahraniti gladne
race, ubrzaju svoj proizvodni ciklus pa igru izbace i prije
eda. Tada nas pak ¢ekaju Zalosni poluproizvodi puni
ugova ko olinjalo pseto buha, koje pak treba eliminirati

brojnim dodacima i patchevima koji nisu nikome dragi
(hajde vi visite na netu 3 sata da biste ispravili nepotrebne
greske). Ekstremni primjeri penju se na “krpice” od neko-
liko desetaka megabaijta, a kao najnovije mogli bismo
navesti Sin i Deus-ex koji je prije krpanja radio na pedeset
posto od svoje reaine brzine. Zna se jo$ dogoditi da igra
bude konceptualno nepotpuna ili jednostavno prekratka
jer je iz nje u posliednji as izbacen nedovréeni dio da bi
se $to prije mogla pojaviti na trzistu. Sto je najgore od
svega, u najnovije se doba takva praksa pokusava “legal-
izirati” takozvanim Epizod gamingom koji zapravo znaci
komadanije igre na nekoliko logi¢ki neodvojivih cielina i
njihovo izdavanje u nekom pravilnom ritmu (koliko pravil-
nom, to samo Svevisnji zna). Takvo nam je veselje priskr-
bio i nas Ozbilini Sam, $to me je, moram priznati, prilino
razodaralo. Sto na kraju reci jer - ne valja ovako, a bogme
ni onako? Ne znam, sasvim je sigurno da je tesko zado-
voljiti nestrpljive igrace koji stalno traZe nove i nove zvijeri
koje bi bacili u informatiCku arenu, no isto je tako to¢no
da i s izdavacke strane nije sve bas kako treba. Mozda bi
rieSenje ove frustrijajuce zbrke trebalo traziti u nadelima
iskrenosti i postenja Jer, kao $to ste vidjeli, svi drugi putovi
zavrSe s nezelienim posliedicama. U krajnjem slucaju, mi
obicni igraci i mali promatraci ionako ne moZzemo nista jer
svime upravijaju zakoni neumoljivog trzista kome je jedini
cilj zarada. MozZemo samo Cekati i ¢ekati... No budimo
iskreni, bi li Zivot bio tako sladak da se nemamo ¢emu
nadati i o Cemu sanjariti?

HACKER 29




NAJAVE

Pazi, Mirko, metak!

MEDAL OF HONOR:

Proizvodaé 2015 lzdavaé EA Zanr FPS Izlazi
2001.
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ALLIED ASSAULIT

MEDAL OF HONOR: ALLIED ASSAULT PISE Krefimir Laug

ko ste &itali prosli Hacker,

znate da sam se poprili¢éno

iZivcirao §to sam morao

igrati i recenzirati bezvezni
WW2 Normandy koji je pokusao
iskopirati Medal of Honor. Kazem
pokusao jer nije ni do koljena toj
izvrsnoj igri s PlayStationa koja je
igraca stavila u ulogu britanskog
komandosa sa zadatkom unista-
vanja nacisti¢ke prijetnje. Bili
bismo sretni da su barem napravili
konverziju za PC, no kako sada
stvari stoje, ¢ini se da ée skora
buduénost donijeti i vise od oceki-
vanog.

OPET QUAKE 3

Konverzije su poprili¢no riskantne
pa je pitanje kako bi MOH prosao
na PC-ju s obzirom da se ne bi
mogao rijesiti svojih konzolaskih

specifi¢nosti i u cijelosti se adapti-
rati na novu platformu. Da bi to
izbjegli, autori igre su odustali od
bilo kakve prerade i krenuli u
izradu posve samostalne i speci-
fi¢ne PC-igre koja bi trebala isko-
ristiti sve njegove prednosti i sirovu
hardversku snagu. Tako ée se Allied
Assault tek Zanrovski vezati u svog
PSX-prethodnika, a tek u ponece-
mu dodirivati i u samom scenariju.
Govori se da ¢ée igra raditi u istom
“svijetu” i vremenu kao i dosad,
dok ée joj pri¢a i mehanika biti
ponesto drugadije. Prvo, vec
dovoljno govori $to je za graficku
podlogu izabran Quake 3 engine.
Dosad smo se u njegovu modu-
larnost i prilagodbu bilo kakvim
idejama i prohtjevima izdavaca
mogli uvjeriti u vrlo uspjelom Elite
Forceu te morbidnoj Alisi u zemlji
Cudesa. Sudeéi po prvim slikama,
majstorska implementacija mod-

ernog potjeriva¢a ne bi trebala iz
stati ni ovdje jer su uistinu
vrhunske kvalitete (a dosle su nam
bome i u astronomskoj rezoluciji).
Posebno su dojmljiva usnula, snije-
gom prekrivena europska sela koja
su Nijemci okupirali. Svjetiljke
diskretno trepere u sumraku, a nje
macki se vojnici Secu uskim ulica-
ma... Prekrasno su izvedeni i raton
razruSeni gradovi s napola uni§ten-
im kuéama, nagorjelim daskama,
smecem i izgorenim automobilima
stoga se ¢ini da ¢e barem vizualna
atmosfera dostojno prikazati te
strahote otprije pedeset godina.
Jasno, osim same napredne arhitek
ture, najavljuju i svu silu modernih
efekata poput Cestica, magle i
dima, kompleksnih eksplozija i
svega ostalog bez Cega se viSe ne
moze u jednom modernom
“Suteru”. Sve to ne bi trebalo biti
previ$e zahtjevno jer je koristeni
engine vrlo brz, pa samo molimo
Boga da autori igru ne uniste
dodatnim “optimizacijama” i kom-
pliciranjem. U Allied Assaultu
zaigrat éete u ulozi poruénika
Mikea Powella, komandosa iz
redova prvog rangerskog bataljuna

ISKRGAVANJE U
NORMANDIJI

Pocetna bi se misija “Operacija
baklja” trebala odvijati u sjevernc



rici, a posebno je zanimljivo da
s svemu tome ima popriliéno
povijesne autenti¢nosti. Naime,
“Operacija baklja” bila je akcija
Lojom su saveznici otvorili tzv.
drugi front da bi progirili nje-
¢ku obranu i tako olaksali rato-
ranje u napacenoj Europi.
Naredbom generala Pattona za tu
¢ “prigodu” stiglo gotovo 35 000
jnika i dvjestotinjak tenkova koji
1 okruzili i poslije osvojili
asablancu. Ako za spomenuti
erad dosad jo§ niste Culi, trk u
deoteku i posudite istoimeni film
ia biste se pripremili za atmosferu
kruzje koje bi vas trebalo
iCekati u MOH-u. No, to nece
witi jedina povijesna bitka. Naime,
p e da se u igri krije i iskrca-
inje na Normandiju. Znamo li
vakav se pokolj ondje dogodio
ali ste ”Ryana”), doista bi
glo biti zanimljivo. Sva ta vese-
» radit éete pod okriljem OSS-a

L

(ne, nema nikakve veze s onim o
kojem slugate u Dnevniku) iliti §pi-
junsko-komandoske organizacije
koja je prethodila ustanovama
poput CIE-e. U skladu s time bit
e i vase misije koje Ce se temeljiti
na prodiranju kroz neprijateljsku
liniju fronte, razli¢itim diverzija-
ma, sabotazama i sli¢no. Proéi éete
kroz dvadesetak misija ras-
poredenih u sedam “scenarija” koji
e vas prosetati od spomenute
Afrike i Normanije pa do samog
srca ratom zahvacene Europe.
Naglasak ée biti na solo akciji, a
ne na timskom radu, jer je krada
dokumenata i spasavanje taoca
oduvijek bila zadada jednog Covije-
ka, a ne polulude horde pripitih
prasinara. Stoga Medal of Honour
mozemo proglasiti kombi-
nacijom snekera i iste

akcije iako autori

tvrde da neée biti

prevelik naglasak

N Wr

na taktiziranju i Suljanju. Jedino §to
zasad otkrivaju je implementacija
malog indikatora osvjetljenja, tj.
pokazivaca koliko ste skriveni
neprijateljskim snagama. Nesto
sli¢no kao u Thiefu, dakle, tek
toliko da se razbije moguéa jedno-
licnost &istog napucavanja te svemu
pridoda nesto ozbiljniji stimung.
Ipak, resetanje povijesno preciznim
Skicama, bacanje Molotovljevih
oktela i gadanje bazukom trebali
bi biti glavni elementi koji ée nas
privuéi toj igri kad konaéno stigne.
Koliko smo mogli vidjeti, u njoj se
necete susretati samo s njemackim
vojnicima nego i s oklopnim vozili-
ma, tenkovima, zrakoplovima i
sli¢nim ratnim materijalom koji i
inace ratovanje ¢ini tako zan-
imljivom razbibrigom.
Hoce li se igra¢ moci
provozati u neéemu
od spomenutog,
jos se ne zna,
mada bih bio
presretan da se i
to omog
Necde biti losa ni
sama destrukcija,
ima li §to ljepSe od
skidanja kakve $tuke
najobiénijom p
Usto se mo
razbucavanju tenkova, kamiona pa i
cijelih kolona jer se neke misije
odvijaju u brdovitim tjesnacima,
idealnim mjestima za zasjede.
Nadalje, sigurno ¢e biti zanimljivo

NAJAVE
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Razvojna kuca dosad poznata tek
po dodatku za Sin (nekima je zan-
imfjiviji | od same igre) nastala je
okupljanjem skupine amaterskih
level designera. S obzirom na nji-
hovu dizajnersku  darovitost,
mozemo odekivati solidno naprav-
lien proizvod koji nas ne bi trebao
razocarati.

gledati i slusati Svabe kako gov-
ore i gestikuliraju jer se najavljuje
potpuna sikronizaciuja usnica i
lica. Iz toga se moze zakljuditi da
¢e u igru biti ubacena i interakci-
ja, $to u sli¢nim igrama nikad
nije bilo lose. Hoce li momci
govoriti tipi¢nim njemackim
naglaskom, vidjet éemo, no u
svakom slucaju, raduje nas §to
sama akcija nije jedini temelj na
kojem je izgradena ta ratna igra.
Dakako, najveée je pitanje kad ée
igra ugledati svjetlo dana. Ako je
suditi po danim obeéanjima, to
bi se trebalo dogoditi negdje u
kolovozu, u ljeto kad éemo svi
imati dovoljno slobodnog vreme-
na za bezbrizno igranje Nijemaca
i partizana. Jedva ¢ekam, pa red
je da se napravi jedna dobra
ratna igra iz prvoga lica i to iz
Drugog svjetskog rata jer je
sli¢nih na PC-ju bolesno malo.
Drago nam je i §to nije rije¢ o
konverzijama, pa se ¢ini da nas
ocekuje graficki prekrasno i
atmosferom nabijeno WW2
iskustvo.

KRENUT CETE U BORBU PROTIV OKUPATORA:

* Jer ste u dusl oduvijek bill veliki antifasist
* jer vam se ne svidaju njemadcke kacige | &izme
* er igra radi u dokazanom Quake 3 enginu

* Jer su slike u koje buljite prekrasne

* jer bi u igri trebale biti neke povijesno precizne bitke
* Jer Zelite saznati kakav je to osjecaj iskrcavati se na Normandiju pod

kiSom metaka | granata.
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Igra koja bi mogla promijeniti akcijski RPG-zanr

DUNGEON SIEGE

Proizvodaé Gas Powered Games lzdavaé
Microsoft Zanr RPG lzlazi 2001.
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PISE Vedran Sandié

novativnost i ideja neke igre
uvelike ovise 0 samom autoru.
Zapravo, svi veliki hitovi iza
sebe imaju jednog malo
"pomaknutog” tvorca koji se bas i
ne uklapa u standardne poglede na
svijet. Chris Taylor je svakako
jedan od njih. U industriji izrade
igara vec je jedanaest godina, a

nedavno je osnovao i vlastitu
tvrtku okupivsi 22 "pomaknuta”
istomisljenika te krenuo u izradu
novoga projekta pod nazivom
Dungeon Siege. Pa pogledajmo §to
nam novo donosi u RPG-Zanr te
§to on sam misli o svom projektu.

PRIGA . MA KOGA
BRIGA ZA PRICU

Na uobicajeno pitanje predstavnika
javnosti koja ¢e biti pri¢a u
Dungeon Siegeu, Chris Taylor je
odgovorio da o njoj neée saznati
niSta, barem ne prije nego zaigraju
igru. Nakon ¢udnih pogleda,
odgovorio je da ée igru krasiti

klasi¢na "totalno zlo se nadvilo nad
nama" radnja koja mozda zvuci
stereotipno za ovu vrstu igara, ali
Dungeon Siege Ce biti vise od
pradenja radnje igre i trebao bi
nam pruZiti totalnu slobodu u igri,
§to podrazumijeva da ne pratite
radnju, nego igrate onako kako vi
zelite. Po njemu, mnogi uspjesni
RPG-ovi postavljaju igraca u ulogu
"roba" koji slijepo prati radnju i
izvr8ava toéno odredene radnje
koje su pred njega postavljene.
Upravo to on Zeli izbjeéi. Druga
"boljka" koju Zeli izbjeci su "tone"
teksta koje igra¢ mora procitati u
klasiénom RPG-u da bi bio u toku
s radnjom. Iz tog je razloga dao
upute piscu radnje Neilu Halfordu
da pokusa izbjeéi dugotrajne
dijaloge izmedu likova u kojima
igra¢ samo priti§ce tipku za dalje ili
za skrolanje teksta Citajudi pricu.
Zahvaljujuéi animiranim uvodima
koji ¢e nas uvesti u igru, shvatit
¢emo osnove radnje, a dugotrajni
¢e dijalozi biti svedeni na najmanju
mogucu razinu. Jedan od primjera

radnje koje je Chris Taylor naveo
pri¢a o gradi¢u Stonebridge u koji
igra¢ dolazi kao posjetitelj. On nije
dobio naziv po kamenom mostu,
ako ste to pomislili, nego po Cov-
jeku koji se tako zvao. Bio je
lokalni hvalisavac koji je stalno
varao i ismijavao gobline. Nakon
nekog vremena oni su izgubili Zivee
i unajmili hit goblina (tako oni
nazivaju profesionalnog ubojicu)
koji ga je uspje$no smaknuo odru-
bivsi mu glavu i odnio je sa sobom.
a tijelo je ostavio na glavnom trgu.
Od tog dogadaja proslo je 50-60
godina i vi u lokalnom restoranu
(ljepsi izraz za birtiju) saznajete da
je zahvaljujuéi magiji glava reanim
rana negdje na drugoj strani svijeta
te traZi put do Stonebridgea i,
dakako, osvetu.

LIKOVI U IGRI

Igru pocinjete kao mladi farmer ili
farmerica. Prema Taylorovom mis-
ljenju znatno se teZe uzivjeti u
ulogu lika koji ima naglaSenu osob-
nost (ma znate ono, jak kao bik,




malo se teze snalazi s magijama,
“e ba$ najokretniji, ali je
“posoban s teskom sjekirom i sl.),
“iko da o liku kojim upravljate
wnate samo da je farmer i nidta
iie, a cjelokupnu njegovu osob-
wost Cete izgraditi sami tijekom
‘wranja. Nadalje, lik kojim upravl-
ate nede imati "skriveni” identitet
oji polagano otkrivate napredu-
w1 kroz igru, $to je Cest slucaj u
W PG-igrama, nego Cete njegovu
wijest stvarati sami. "Prazan" lik
W0ji Vi postupno stvarate se
vr$eno uklapa u ideju o radnji
nja vam dopusta igrati onako
ko vi Zelite, a ne kako to pri¢a
| vas zahtijeva. Drugim rije¢ima,
erajudéi na svoj vlastiti nacin i
varajudi lik onako kako ste ga
mi zamislili, ujedno stvarate i
mu pric¢u u igri. Izgradnja lika se
melji na klasi¢nom skill sustavu,
i - koliko uspjesno koristite
wiredene vjestine, toliko se one i
boljsavaju.

VESELA DRUZBA PERE

KVRZICE

U Dungeon Siegeu ¢ete modi kon-
trolirati 8 likova. Prvo je bilo
zamisljeno 10, ali se nakon
konzultacija s igra¢ima doslo do
zakljucka da je 8 likova idealan
omjer. Jo$ jedna od zanimljivosti je
da cete cijelu igru moéi zavrsiti
samo s jednim likom i necete se
morati udruZivati ni u kakve
"druzbe" ako to ne Zelite. Sto se
ti¢e questova u igri, Taylor je pro-
tivnik sporadi¢nih questova kakvi
se Cesto pojavljuju u RPG-ima.
Pritom je mislio i na questove tipa
"vi ste borac za spas svijeta i
dolazite u gradi¢ u kojem upozna-
jete simpati¢nu staricu koja vam
obeca dati kartu podzemlja (koja
vam je, naravno, prijeko potrebna)
pronadete li njezinu mackicu koja
sc izgubila u $umi. Prema
Taylorovim rije¢ima, zadatke éete
dobivati dolaskom na novo
podrugje ili primanjem novoga

¢lana u druzinu od kojega saznajete
neke nove stvari koje dotad niste
znali i sl. Nikad vas u igri netko
nece zamoliti za nekakvu
"bezveznu" uslugu koja nema veze s
radnjom i va$im glavnim zadatkom
(a to je spaSavanje svijeta). Nikad
vam neée novi dio igre biti
"zaklju¢an" jer niste obavili nekakav
vazan razgovor s nekim. Nikad se
necete morati vracati na vec pri-
jedeni dio da biste zavrsili zadatak.
Tome je posveéena posebna
pozornost jer uistinu frustrira kad
se morate vracati "kilometrima"
kroz podrugja koja ste veé prosli,
samo zato da biste nekomu nesto
rekli ili predali.

KONTEJNER NA LEDIMA

Jos jedna velika novost koju Taylor
najavljuje je golemi inventorij. Vise
necete morati razmisljati $to éete iz
svojeg ruksaka izbaciti da biste
pokupili novi predmet na koji ste
naisli, jednostavno ima dovoljno
mjesta za sve. Nadalje, imate prist-
up inventorijima svih likova koji su
u skupini i jednostavno razmjenju-
jete stvari izmedu njih. Za svaku
pohvalu. U igri ée postojati i editor
nivoa u kojem éete mo¢i sami sla-

ZAIGRAT CETE DUNGEON SIEGE JER:
« ste ljubitelj akcijskih RPG-igara
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gati svoje svjetove. Sto se tice
samih nivoa, oni ée biti interak-
tivni, u prijevodu - moéi éete
manipulirati s bilo kojim objektom
na koji naidete.

Ni sustav umiranja nece biti
uobicajen: kad potrosite zdravlje,
pojavljuje se dobro poznati natpis
GAME OVER, potom ponovno
ucitavanje pozicije i nastavak igre,
$to krasi vecinu igara. Ako
poginete, va§ se lik regenerira
koristeéi manu, a ako je nemate,
onda mozete popiti "¢arobni napi-
tak" koji ¢ete moéi sloziti od ele-
menata koje usput pronadete.
Znadi, nema uditavanja pozicije ili
vracanja u gradove da biste kupili
potion.

Dungeon Siege ¢e podrzavati multi-
player do osmorice igra¢a, a podrs-
ka se odnosi na LAN i na Internet
game servere.

INOVATIVNOST PRIJE
SVEGA

Iz svega najavljenog moglo bi se
re¢i da Dungeon Siege ima veliku
$ansu da u akcijskom RPG-Zanru
napravi veliki pomak prema napri-
jed, kao $to je to ucinio Diablo
prije nekoliko godina.

* volite igre koje su totaino drugaéije od drugih

* Zelite spasiti svijet po 64 564. put
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Nastavak koji

obecava

Zanr simulacija Izlazi svibanj 2001.
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PISE Igor Corkalo

0§ nam je daleke 1998.
Particle Systems predstavio
svoj prvi vedi projekt -
Independence War,
svemirsku simulaciju koja nije
ostavila veéi trag u moru sli¢nih
igara tog Zzanra. Zamjerali su joj
prije svega komplicirano i nes-

nalazljivo suéelje i linearnost price.

U novom bi nastavku spomenuti
propusti trebali biti ispravljeni...
U drugom dijelu smje$tenom u 23.
stoljeée preuzimate ulogu mladog
Cala Johnstona, koji iz dana u dan
naporno radi kao svemirski rudar

INDEPENDENCE WAR 2:
THE EDGE OF CHAOS

INDEPENDENGE WAR 2

Proizvodag Particle Systems lzdavaé Infogrames

zajedno sa svojim ocem. Problemi
nastaju kad vlasnici rudnika odbiju
isplatiti njegova oca, koji im onda
silom pokuSava “objasniti” da je
ropstvo ukinuto jo§ prije Cetiri sto-
lje¢a. Naravno, stari u svojim nasto-
janjima pogiba, a hrabri ga Cal Zeli
osvetiti. Cijeli svoj Zivot podredit ¢e
jednom cilju - uniStenju Caleba
Maasa - Covjeka odgovornog za
smrt njegova oca. Uz pomo¢ robota
Jeffersona saznat Ce sve $to ga zani-
ma, izmedu ostalog i za svoju baku
koja se nekoé davno bavila
svemirskim gusarstvom (!). Cal
odludi krenuti njenim stopama...

BAKINIM STOPAMA

Eto, to bi ukratko bila pri¢a koja
e vas uvesti u igru. U po&etku
vodite Cala u dobi od 12 godina,

kad se pridruzuje svemirskim
gusarima i u jednoj od pljacki biva
uhvaéen i bagen u zatvor. Ponovn
ga preuzimate 15 godina poslije,
po izlasku iz zatvora, kad nastavljs
sa svojim gusarskim pohodima. Bat
kao i u prvom dijelu, Independence
War 2 bit ¢e podijeljen na misije
nalelu “zavrsi jednu da bi mogao
odabrati drugu”, $to ljubiteljima
serijala Wing Commander i
Descent: Freespace nece biti stran
No, za razliku od njih,
Independence War 2 ée ponuditi
mnogo vise razli¢itih tipova misija
§to e igradi prepoznati kao novo &
igrama ovoga Zanra pa ce se
zadrZati dugo uza nj.

ODABERI SV0J PUT

Tijek igre nede biti strogo odredes




arenja zadanog cilja. Hocete li se
dluciti na “poStenu” i nezan-
mljivu igru pa biti trgovac i

cer ili onu znatno zanimljiviju
xoja obuhvaéa napade na konvoje
‘e borbu protiv drugih bandi i poli-
tije, stvar je vaSeg izbora. Sli¢an
smo koncept mogli vidjeti u pras-
sarom Privateeru, kojim je upravo i
wekao veliku popularnost. U Zelji
la pruZe $to vedi izbor, decki iz
article Systemsa stvorili su pravi
swijet od 16 zvjezdanih sustava sas-
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tavljenih od niza planeta
svemirskih stanica, rudnika,
kolonija itd. Da bi ispunili prazn-
inu u svemiru, umetnuli su &itav
niz brodova i letjelica koje
neprestano lete uokolo obavljajuéi
svoje poslove i zadace ne ob

juci pozornost na vas. Kopaci rude
letjet ¢e od rudnika do rafinerije,
osiguranje ¢e biti u ophodnji oko
svemirskih stanica i kolonija itd.
Pravom ugodaju pridonosit ¢e i
vrlo profesionalno napravljen
macije izmedu misija koje podizu
cvalitetu same igre.

Particle Systems britanska je tvrtka u viasnigtvu njenih osni-
vaca Glyna Williamsa i Michaela Powella. Doticna su se
gospoda upoznali jos davne 1979. u osnovnoj skoli kada su
svoje zajednicke interese produbili prijatelistvom. Nakon

PARTICLE
SYSTEMS

faksa obojica su se intenzivnije pocela baviti programira-
njem igara. Tako nas je Glyn obdario ostvarenjima poput
Cholo | Warhead, a Michael Powerdome i Subwar 2050.
Godine 1996. udruzuju svoje snage u partnerstvo pod
imenom Particle Systems. Njihova dosadasnja zajednitka

ostvarenja su Independence War i, naravno, Independence War 2;: The Edge
of Chaos koji ¢e se usporedno s PC-inacicom pojaviti i na Dreamcastu.

FLUX
Ocekujete li u ovoj igri nove i Jj
svjetlosne efekte lasera i eksplozija,
morat ¢u vas razocarati - u
Independence 1 2 toga nema.
Medutim, odusevit ée vas prekrasne
pozadine, kako kazu programeri,
liepse no ikad. Cijeli taj 3D-svemir i
planeti na kojima cete uocavati
tragove civilizacije kako im se budete
priblizavali izvedeni su iznenadujuée
realno i na trenutke se osjecate kao
da ste doista ondje. To mozemo zah-
valiti novom grafi¢kom engineu
tajanstveno nazvanom Flux, koji je
ovdje prvi put upotrijebljen, a po
svemu sud ne i posljednji. Flux je
plod najnovije 3D-tehnologije i
sposoban je izvuéi maksimum iz

ih grafickih kartica, hvale se decki
iz razvojnog tima. Ni zvuk ne bi tre-
bao zaostajati za svim ostalim ele-
mentima, a i dijalozi unutar vase
posade Ce takoder pridonijeti ukup-
noj igrivosti. Nekima bi moglo zas-
metati §to su dijalozi izmedu nekih
likova na nekakvom iskrivljenom
engleskom, viSe zvudi kao kakva
skotska varijanta, ali i to ima svoji
¢ari. Za ugodno igranje preporuclji-
vo je imati joystick sa $to vise tipki,
hatova i ostalih perverzija. U san
je borbi moguce izvoditi cijeli

IGRAT CETE INDEPENDENCE WAR 2 JER:

« oboZavate ratovanje, trgovinu i Sverc diljem prekrasnih galaksija

* Zivo vas zanima kako radi taj novi engine, misteriozno nazvan Flux

« datum izlaska Freelancera jos nije ni blizu, a vi viSe ne moZete cekati

ara i trikova, a bez takvog
ka 1 ne pomisljajte na to. No,
nasrecu, rije je o pravoj simulaciji
svi ljubitelji takvih igara ve¢ posje-
duju kakvu takvu stvaréicu. O #mul-
tiplayeru se zasad p e ne govori,
no sigurno je da ¢e postojati mod-
ovi kao $to su Deathmaich i
Capture the Flag. Bududi da ga
¢uvaju za kraj, ne bi bilo ¢udno kad
bi i u nj ugurali nesto novo.
Nekih veéih zamjerki zasad
nemam, jedino na ne$to malo duza
i uitavanju misija te na
dosta zamrSen mission briefing, no
dec&ki iz Particle Systema rade na
tome pa olekujem da ¢e konacni
proizvod izgledati nego zado-
voljavajuée. Okorjelim igrac¢ima
svemirskih simulacija Independence
War 2 bi trebao prikratiti éekanje
dugoocekivanog Freelancera, ali bi
se, po svemu sudeéi, mogao
zadr7ati medu nama i mnogo duZe.
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NAJAVE

U malo ste kojoj letackoj simulaciji Drugog svjetskog rata mogli
letjeti u ruskim zrakoplovima, a nijedna nije bila ni detaljna kao
ova da bi mogla konkurirati za najbolju igru godine!

IL-2 STURMOVI

Proizvodat Blue Byte lzdavaé Blue Byte Zanr
simulacija lzlazi zima 2001.

36 HACKER TRAVAN) 2001.

PISE Karlo Kolar

rlo stara njemacka pro-
gramerska i izdavacka kuéa
Blue Byte je napokon odludi-
la zakoraditi i u svijet zrako-
plovnih simulacija. S obzirom na
kvalitetu njihovih igra, ocekivali
smo vrhunsku simulaciju. To éemo,
po svemu sudedi, i dobiti.

Tako ¢e IL-2 Sturmovik biti tek
uskoro dovren, ve¢ sad plijeni
pozornost ljubitelja simulacija.
Zasto? Odgovor je vrlo jednosta-
van. Bit ¢e vam ponudeno dvade-
set zrakoplova razli¢itih
kamuflaZnih boja za svako godi¥nje
doba, a oéekuje vas i tridesetak
razli¢itih tipova zrakoplova protiv
kojih se mozete boriti te vise od
stotinu razli¢itih zemaljskih vozila i
tisuée zemaljskih nepokretnih
objekata. Uza sve to, postoji i car-
rier mod gdje moZete izabrati i
rusku i njemacku stranu te 3est
razli¢itih tipova pojedinaénih misi-
ja. Dosadi li vam igrati protiv radu-
nala, moZete se spojiti na Internet i

uzivo igrati kampanje preko Blue
Byteovih servera.

Zrakoplovi na kojima Cete letjeti
obuhvacaju sve modele IL -2
Sturmovik (dakako), zrakoplove
Lagg 3, MiG 3, sve inaCice amer-
i¢kog zrakoplova P-39 te najvaznije
inacice njemackog lovca Bf-109.
Svi ée biti vjerno simulirani te
imati svoje specifi¢nosti i
naoruzanje, $to ¢e se najbolje
osjetiti u samoj borbi.

Vozila i oruzja ¢e u cijelosti biti
racunalno kontrolirana, a na
popisu je viSe od stotinu objekata:
od njemackih panzera preko ruskih
tenkova iz serije T pa do BMW-
ovih motocikala i Opelovih kadet-
ta. Sto se tice umjetne inteligencije,
protivnici ée se prilagodavati
svemu $to Cinite pa ¢ete morati
dobro napregnuti sive stanice da
biste izvrsili sve zadatke.

Struktura misija i kampanja
napravljena je razli¢ito za rusku i
njemacku stranu, tako da Ce igranje
kampanja iz druge perspektive biti
zabavnije i zahtjevnije. Bit ¢e ih

162 MiG:* 10

Sest i sve Ce biti utemeljene na
stvarnim podacima iz Drugog svjes
skog rata. Igrajudi na ruskoj stran
moéi éete letjeti kao pilot lovca i
kao topnik, ali ako Zelite, moZete
zapoceti karijeru i kao pilot bom-
bardera. Na njemackoj strani
moZete biti samo pilot lovca, ali
zato struktura tih misija mnogo
sloZenija i raznovrsnija.

Dakle, kao ruski bombarder dob
vat Cete misije koje zahtijevaju
napad na zemljane ciljeve, misije
kojim trebate pruZati protuzra¢n
potporu, pratnju ili razli¢ite misi
koje uklju¢uju pomorska izvidans:
brodske napade. Kao pilot lovca
dobivate misije koje obuhvacaju
razli¢ita izvidanja, lovacka
pretrazivanja neba i lovacke prat-
nje.

Njemacki ée lovci pak, uza sve n
malne lovacke misije, dobivati i
jedan posve specifi¢an tip misije
pod nazivom free hunt, gdje svak
od pilota moze sam birati rute, ¢
ljeve i nacine izvrSenja bez
konzultacije s nadredenima. To je



klasi¢ni tip misija i Nijemci su ga

Zesto prakticirali tijekom Prvog i

Drugog svjetskog rata.

U igru Ce biti inkorporiran i mis-

sion builder. Osim njega, igradi ée

dobiti i nekoliko karti na kojima ée

modi raditi svoje misije. Specifican
¢ po tome §to e u njem sve

wedinice biti automatski skriptirane

tako da se igracima olaksa kreira-

' sve ostale funkcije modi ée se
dodatno doradivati, a postojat ée i
random funkcija - odli¢no rjeSenje

nje novih misija. Radio Chatter, Al

2a sve one koji ne vole mnogo pet-

ljati po razli¢itim editorima.
Mission builder integriran u igru
omogucuje igra¢ima da pri kreira-
nja quick misija imaju mnogo veci
izbor opcija i mnogo veéu fleksibil-
nost izbora zadataka i nacina
izvrSenja, §to ovom tipu igre daje
dubinu i produZuje igrivost.
Multiplayer ée biti nesto siromasni-
ji opcijama nego neke druge
konkurentske simulacije. Postojat
ée samo dva moda igranja, dog-
fight i cooperative, ali i dvije vrste
servera, hardcore i arcade, $to
igra¢ima omogucuje prikljuciti se

Sturmovik ¢e imati i impresivne
vizualne efekte kao $to su zalazak
sunca, oblaci i magla. Mnogo je
vremena programerski tim posvetio
razvoju algoritama koji kontrolira-
ju vremenske uvijete, tako da bi i
na tom polju igra trebala biti odli¢-
na.

IL-2 Sturmovik zacijelo ¢ée biti
jedan od najveéih hitova godine.
Osim zanimljive kampanje i
odli¢nog editora, nudi i odli¢éan
zvuk te grafiku. Sve to stvara fan-
tastiénu atmosferu koju éemo tesko
nadi u nekoj drugoj simulaciji.

na onaj koji najviSe odgovara nji-

hovom stilu igre. U multiplayeru ée
istodobno modi igrati 32 igraca u
dogfightu i 16 u cooperative modu,

Cjelovit dojam o ovoj igri moéi
dobit éemo tek kad je zaigramo, ali
i po ovom §to smo vidjeli, ¢ini nam

se da nitko nedée biti
razocaran.

a Blue Byte ée za igranje osigurati i
dvadesetak karti.

Graficki bi IL-2 Sturmouvik tre-
bao biti najljepsa i najraskosni-
ja igra, a gledajudi slike na
Blue Byteovom web siteu, u
to nije tesko povjerovati.
Graficki bi engine trebao
raditi zadovoljavajuce na
raCunalima s Celeron pro-
cesorima Ciji je radni takt
300 MHz, no pravu ¢ée
raskos$ vidjeti samo oni
¢ije racunalo radi na
barem 700 MHz. Osim

o e mocch. | 1 U RMOWVIK

1L-2 STURMOVIK GE VAS ODUSEVITI JER:

o ¢ete moci letjeti u mnogo zrakoplova

* ¢e imati Sest razli¢itih kampanja i veliki broj solo misija u kojima cete
moc¢i vjezhati svoje reflekse | Zivce

o ¢e imati dosad nevidenu atmosferu popraéenu odliénim zvukom |
grafikom
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Ocaravajuci efekti svjetlosti
i sjene tek je jedna od
znacéajki novoga enginea

rije nekoliko godina,
kad je FPS-zanr tek
uzimao maha te je
jedini ozbiljniji i
kvalitetniji naslov
bio Quake 2, a Half-Life tek
neprestano odgadani
naslov, na trzistu se odjed-
nom pojavio Epic Gamesov
Unreal okrenuvsi sasvim
novu stranicu u razvoja 3D
pucacina opéenito.

U danasnje vrijeme kad smo
doslovce zatrpani kojekakvim FPS-
uradcima najrazlicitijin oblika, tu i
tamo ispliva poneki doista vrijedan
divljenja. Ima tu svega, od vizualno
prekrasnih ostvarenja pa sve do
igara koje svojom umjetnom
inteligencijom uspijevaju iznenaditi
(doduse ne ba$ cesto) i najizviez-
banije FPS freakove koji su dobar
dio svojega zivota utrosili ne bi li
postali najstrasniji quakeri/unre-
alovei/umetnite FPS po izboru u
svome selu. Kao naslovi koji trenu-
tacno postizu najvec¢e dosege na
polju 3D FPS-igara opéenito
svakako su vrijedni spomena
Quake3, trenutacno viadajuci u
Zanru, potom Half-Life s &ijim ¢e se
izvrsnim Al-om jo$ dugo usporedi-
vati sve nadolazece pucacine te
Unreal Tournament koji, iako trenu-
tacno kaska za najnovijim
Quakeom, jo§ uvijek oko sebe

okuplja popriliénu skupinu vjernih
poklonika.

AND NOW FOR
. SOMETHING
COMPLETELY DIF-

Unreal 2, najnovije upri-
zorenje Epicova sad ve¢ .

nalnog djela, uskoro ¢e

FPS-trziste. No, za to
nece biti izravno
zasluzan isti razvojni
: tim koji je radio i na
originalnome Unrealu
te Unreal Tournamen-
tu. Naime, iako Epic
radi na razvoju

jekata pa tako i Unrealu :
2, ta skupina proizvodaca /i
nece imati svoje prste u
izradi samoga sadrzaja \
igre, znaci njene price, razi- )
i na, neprijatelja i slicno.

i Pokaze li se Unreal 2 -
i uspjesnim naslovom, $to 1

FERENT

P

B e
| \
W

legendarnog i origi- /s

uplivati na vrlo burno {' -

| |

najnovijeg Unrealovog S Ui
enginea koji ¢e pod Sy
licencijom biti upotreb- % ||
ljavan u nizu drugih pro- %~ 7%

N

i

se dakako od njega i o¢ekuje, sve
i zasluge ¢e pripasti Legend

Entertainmentu. Ta tvrtka koja u
industriji igara postoji ve¢ cijelo
desetliece pa i duze mozda je Siroj
javnosti poznatija po svom posljed-
njem projektu Wheel of Time. Posto
je bilo rije¢ o prilicno kvalitetnom
uprizorenju poznatoga Jordanova
fantazijskog svijeta u cijelosti
izgradenoga u
Unrealovu
engineu, Epic je
odlucio posao
izrade samoga
sadrzaja prepustiti toj
ekipi, a svoje potencijale
iskoristiti na ulaganje u
izgradnju $to kvalitetnijeg i
inovativnijeg grafickog
enginea. Ideja prema kojoj je
osmislien razvoj Unreala 2
nije ni tako losa jer su tako
dobivene dvije strane, obje
7  najbolje upravo u svom
[ podrucju i odgovorne samo

g S
-

/ za svoj dio posla, §to nam
' moZe samo donijeti jo$ kvalitetni-

ju zavr$nu inacicu igre.

IN THE GALAXY,
FAR, FAR AWAY...

Poput svojega prethodnika,

A \ Unreal 2 ée se uglavnom

v

: koliko-toliko korektna pric¢a (koliko

i ga svemira. Teritorij za koji je
: preuzeo odgovornost nadgledat

i Uglavnom, u vagem poslu
i odrzavanja reda i mira u tom zabit-

i posada: Isaak - inzenjer koji Ce se
: uvijek brinuti da svi uredaji na

i te, poslastica za kraj, vrlo privlacna
: Aida - osoba zaduzena za obav-

osloniti na single player varijatnu
igre. A kako bi ona predstavijala
jo$ veci dozivljaj od onoga u

‘jedinici’, potrebna je prije svega

to prica u jednom FPS-u moze i
biti). Poput prvoga Unreala, i nas-
tavak je smjesten u isti ZF-svijet
iako na sasvim drugom dijelu
galaksije i u drugom vremenskome
razdoblju. Igra¢ preuzima ulogu
samostalnog predstavnika zakona
u vrlo udaljenom sektoru poznato-

¢e u starom i zahrdalom
svemirskom brodu Atlantisu,
bivéem vojnom prate¢em brodu
odavno otpisanom i preuredenom
za uporabu u civilne svrhe. Cijela
pri¢a podsje¢a na osamlienoga
Serifa na dalekom Divljem zapadu,
samo $to je hrdavi svemirski brod
zamijenio njegovu staru ragu.

om dijelu svemira pomaze vam
vasa mala, ali udinkovita tro¢lana

vasemu brodu rade, Ne'Ban -
alienski pilot iznimnih sposobnosti

jestajne zadatke, prikupljanje
podataka te vas prije svake misije
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Dobar dio misija
u igri odvijat ¢e
se i na velikim
prekrasnim
otvorenim
prostorima

Ay

lako je igra itekako hogata misijama koje su graiene po
starom nacelu ‘uleti i unisti’, jedan je veci dio posveéen
taktickim akcijskim elementima

u nju uvodi kratkim briefingom. Do Napredak price kroz igru bit ¢e

samog pocetka igre u vasem je
sektoru sve bilo uobic¢ajno mimo,
pa ¢ak i premirno - pravo zatisje
pred buru. Iznenada u tom dijelu
svemira bukne veliki meduzvjez-
dani rat voden na desetak planeta
izmedu brojnih skupina alienskih
placenika te ozloglasenih postrojbi
specijalnih svemirskih marinaca.
lako ste se odjednom nasli u
novonastaloj situaciji, nastojat cete
kroz tih nekoliko misija izvrsiti
svoju duznost zastite civila u svom
sektoru te pronaci uzrok velikoga
rata koji prijeti jo$ vedim prosiri-
vanjem nastoje¢i ga bilo kako
okoncati. Single player igranje
zami$lieno je kao niz misija medu-
sobno povezanih pripovijedanjem
0 razvoju situacije u vasemu sek-
toru koja se polako razriesava
vasim napretkom kroz igru.
Spomenute misije odvijat ¢e se
ovaj put uistinu na najrazlicitijim
mogucim prostorima rasporedeni-
ma na nesto viSe od deset jedin-
stvenih lokacija, od gustih dzungli,
vrucih tropskih planeta, drevnih
ruSevina misterioznog alienskog
grada, dubokih podzemnih tunela
pa do uzarenih povrsina paklenih
vulkanskih planeta te mracnih
alienskih industrijskih postrojenja.

i vam docaran na najbolji mogudi
i nacin: ili razgovorom s vasom

i posadom po zavrsetku svake mis-
¢ ija ili nekim iznimno priviacnim ani-
i macijskim scenama.

IGRIVOST NA
INOVATIVNIJI
NACIN

Za razliku od dobroga dijela FPS-
ova koji su ponajprije koncentriran
na akciju (vrlo dobar primjer je i
nedavno izasli Serious Sam) i u
kojima najveci intelektualni napor
predstavija uzimanie kljuca s lesa

% nekog od upravo za zemlju pribitif

protivnika te njegovoj buducoj
uporabi za otvaranije vrata, Unreal :
se odlucio za malo drugaciji prist-
up. Naime, iako je igra itekako
obdarena misijama koje su
gradene prema dobrom starom
nacelu ‘uleti, unisti sve $to se mice
i nestani s mjesta dogadaja’, jedar
je veci dio posvecen taktickim ake
jskim elementima. Nemojte da vas
iznenadi niz taktickih situacija kao
§to su obrana baze, razrjeSavanje
situacije sa spasavanjem taoca,
napad na neprijateljske redove uz
potporu prijateljskih trupa te
praéenje odredenih vaznih civilnih
duznosnika poput kakvog body-

2 guarda. lzmedu misija vracat ¢ete

se na svemirski brod Altantis gdje
Cete biti dalje upoznati s pricom,
ponovno se naoruzavati ili u miru
detaljno pregledati neko od
novootkrivenih oruzja. A kad smo
vet kod njih, Legend se uistinu
potrudio da ih Unrealu 2 bude vise
nego dovoljno i da budu izvedena

¢ na najfunkcionalniji nacin te vizual
i no vrlo priviaéna. Osim niza novih
i egzotiénih, naci e se i neka iz

i ‘jedinice’, ve¢ nam srcu prirasla,

primjerice: rocket launcher, assault

i rifle, sniper rifle te grenade launch-

‘) HACKER TRAVANJ 2001.



Najnovija inacica Unrealova enginea
tonosi veliki niz promjena i dodataka
te ¢ete vrio teSko pronaci slicnosti s

er s razlicitim punjenjima. Skupinu
novih oruzja pak predstavijaju mas-
tovite naprave kao §to su leech

gun (osim S$to moZze usporiti nepri-
atelja, sposoban mu je doslovce
nosisati zivotnu energiju), Takkra
uredaj koji izbacuje malene drono-
ve-ubojice koji ¢e pronaci vaseg

neprijatelja i obrusiti se na nj) te jo§ i

cijeli niz zanimljivih novotarija.
Osim spomenutog moda igranja
%oji slijedi zacrtanu pricu, postoji i
takozvani single player tournament
mod u kojem se probijate kroz niz
multiplayer karti pretrpanih racunal-
no kontroliranim botovima prili¢éno
dobre umijetne inteligencije.
Dakako, u Unreal 2 je integriran i
urlo kvalitetan multiplayer mod koji
svoje korijene djelomice vuce iz
Unreal Tournamenta. U njem se
mozete odluciti za jednu od triju
klasa koje se razlikuju po brzini,
specijalnim sposobnostima, oklopu
td. Sve u svemu, Legend se pobri-
nuo da se u igri nadu svi potrebni
elementi za sastavljanje fan-
tasti¢nog multiplayer moda koji ¢e
zadovoljiti i najzahtjevnije igrace.

TEHNOLOGIJA IZA
SVEGA

Naravno, svi ve¢ nabrojani elementi
njihova izvedba ne bi bili moguci
bez kvalitetnoga enginea. No bez
orige, Epic je i na tome poradio,
podigavsi granice kvalitete na novu
razinu. Najnovija inacica Unrealova
enginea odlikuje se velikim nizom
promjena i dodataka pa cete vrlo
tesko pronaci ikakvu slicnost s
engineom koji je pokretao
jedinicu’. Ponovno je rije¢ o vizual-
no vrlo priviacnoj grafi¢koj izvedbi,
za $to ¢e ovaj put ponajprije biti
zasluzno deseterostruko povecanje
oroja poligona u odnosu na origi-
nalni Unreal te izrsno povecanje
detaljnosti u interaktivnom 3D-
okolisu koji vas okruzuije tijekom
gre. Tu je takoder i veliki niz eleme-
nata koji se premijerno pojavljuju u
Unrealovom engineu, no neki ve¢
prestavljaju standard na polju 3D
enginea. To su, recimo, sposob-
nost generiranja prekrasnih vanj-
skih scena velikih otvorenih prosto-
ra, potom proceduralna animacija
koja upotrebljava vrlo napredan
skeletal animation sustav zahvalju-
uci kojemu Cete uzivati u detaljima
poput promjene izraza lica vasih
neprijatelja i sli¢no. Osim nabro-
anoga, posebno vrijedan isticanja
e i novoimplementirani particle

i sustav pomocu kojeg ¢e Unreal 2
vrlo uspjesno prikazivati posebne
efekte kao $to su vatra, dim, vre-
menski uvjeti, kosa, tkanina, razbi-
anje stakla itd. Engine koji e kra-
: siti Unreal 2, nasre¢u, nije samo

i vizualno privia¢an nego donosi i

i niz drugih noviteta kao $to su vrlo

gri daju poseban ugodaj kakav
i smo osjetili i u ‘jedinici’. Prema
¢ trenutaénim informacijama, €ini se
i da je Legend na itekako zaht-

i jevnom nastavku legendarnog

i FPS-a obavio izvrstan posao, no u
i to ¢emo se moGi potpuno uvjeriti

i tek u prvoj Cetvrtini iduée godine,

i kad se ocekuje njegovo dovrsa-
i vanje i konacni izlazak na trziste.

napredan sustav umijetne inteligen-
i cije $to ga koriste vasi neprijatelji ili
pak uistinu dojmljivi audioefekti koji

Tijekom igre naici Cete na nesto vise od dvadesetak neprijatelja, sto
aliena, Sto pripadnika ljudske rase, a tek ste jedne od njih mogli vidjeti u
Unrealu. Naravno, rije¢ je o Skaarjima koji su postali svojevrstan zastitni
znak Epicove igre. Ostatak likova i kojekakvih nemani posebno je izra-
deno upravo za Unreal 2.
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Pobjedniku pripada sve.

Slava...

rucé, pjenast, ukusan.

S manje kave i vise mlijeka,
u 3 neodoljiva okusa.

Nakon igre...
Po mjeri svakog dxeparca.

Moy proc IQESCAFE Cdppucc(no




uvodnik

Prosli smo mjesec uzivaliu
emotivnom Hackeru. | bilo
nam je super. Oporavili smo

se od plakanja, upalu ociju
smo lijecili kamilicom i eto sad
smo zdravi. Doduse, samo fiz-
icki jer psihicki oZiljci ostaju
zauvijek. Ali pokus$ali smo i to
rijesiti.

Evo sad i tajnih tehnika zac-
jeljivanja dusSe koje smo koris-
tili ovaj mjesec: prvo smo
poceli s blagom seansom
Black & Whitea. Kristina se
relativno lako oporavila uZiva-
juéi u maltretiranju Zivotinja
{tm], ali koliko €ujemo,
Drustvo za zastitu Zivotinja
nije se sloZilo s nama. E da,
ako nas ne bude iduci mjesec
na kiosku, znajte da su nas sve
zatvorili.

Laus je imao malo vecih prob-
lema ovaj mjesec jer je na
grbaci imao Serious Sama.
Problem je psihicki se oporav-
iti kad moras s minigunom
poklati nekoliko tisuca nepri-
jatelja. Jednostavno nije
posteno. Ali svi znamo Sto se
govori o postenju i Zivotu. Kad
smo kod Serious Sama, u
Engleskoj su lopovi maznuli
4000 komada iz dostavnog
kamiona. To mi zovemo Zeljom
2a igranjem. Dobro, mozda
nisu samo Zeljeli igrati -
naime, prodajna je cijena tih
4000 kutija oko 171 000
dolara. Ali to su sve Speku-
lacije, a mi se ne bismo zeljeli
ustati u to.

kavina je ponosno vidao psi-
tke rane uz Summoner i
allout Tactics. Rezultat je:

- Rukavina: 1: 0. Unato¢
licnim igrama, Rukavina
mjerava nastaviti terapiju i
duce. Ali nije to nesto o

u biste trebali brinuti.

ino ako negdje ne pokupi
snocu pa pocne divijati po
artu...

im gorespomenutih psihick-
lijekova, bilo je jos igara: od
peradosa preko Formule 1
do Cossacsa. Bilo kako bilo,
stanite Citati ovaj uvodnik
nako nikad nema nista
etnog) pa zavrtite prstici-
po novom Hackeru, vjero-
o cete naci nesto za sebe.

recenzije
Black & White

Top 10 Velika Britanija
1. Cossacks: European Wars
2. Half-Life: Generation

4. Who Wants To Be A Millionaire?
5. Settlers 4

6. The Sims

7. The Sims: Livin' It Up

8. Colin McRae Rally 2

9. Hostile Waters

10. FIFA 2001

3. Championship Manager: Season 00/01

Ovoj igri ne

treba posebna

Ccbv
Havas

Eidos

Eidos

Ubisoft

EA

EA

Code Masters
Rage Software
EA

najava

Top 10 Hacker

1. Serious Sam Croteam!
2. Black& White EA
3. Summoner Interplay
4. Fallout Tactics Interplay
5. Settlers 4 Ubisoft
6. F1 Racing Championship Ubisoft
7. Cossacks: European Wars cbv
8. Clive Barker's Undying EA
9. Desperado Infogrames
10. Hostile Waters Rage Software

Jozu majka
karala
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Vjerujte, nevjernici!

BLACK & WHITE

Proizvodaé Lionhead Studios Izdavaé Electronic
Arts Minimalna konfiguracija P2 333, 64 MB

RAM, 3D-ubrziva¢ 8 MB Nasa preporuka Duron
800, 128 - 256 MB RAM, 3D-ubrzivac 16 - 32 MB
3D podrska Direct 3D Multiplayer Internet, LAN
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WHITE

PISE Kristina Jeren

a, da, boZanstvo je kona¢no

medu nama. Trebalo mu je

tri godine da pronade put

do Zemlje i PC+ja, ali se
isplatilo ekati. Pa da vidimo $to se
to kuhalo u lavljoj glavi proteklih
tisuéu i kusur dana.

o

Mnogo toga, mogu vam reci. Gdje
poceti? Tri je godine mnogo vre-
mena, pogotovo u svijetu ralunala,
grafike i igara. Dugo razvijani pro-
jekti u svojoj zavrsnici Eesto pro-
mase cilj; svi se sjeéamo Daikatane,
fijaska uz koji se ¢uo glasan
buuum. No, za razliku od stri¢eka
Romera i njegove goli$ave kolegice,

Y

gospon Peter Molyneux, autor,
izmedu ostalog, nezaboravnih
naslova Populous i Dungeon
Keeper, definitivno ima soli u glavi
i zna kako pridobiti gomilu igraca -
dobrom i velikom igrom, a ne
velikom pompom i reklamom.
Gledajudi prije mnogo, mnogo
mjeseci prve screenshotove iz ove




Tigar ¢esto luta sam

Cudesa

S ovom igrom, zhogyom pameti, Skolo, faksu,
poslu, privatni i drustveni Zivote...

\zre, nismo mogli vjerovati da ée za
wsto toliko mjeseci te iste i jo§ bolje
ice lansirati male to¢ke na

nasim monitorima i da ¢emo kon-
2no iskoristiti svu mo¢ svojih Di
Fors 19 EmiX kartica i Pentijum 23
procesora :). Malo-pomalo, i to je
vrijeme doslo.

THE DVOJBA

Moze li postojati veéi egotrip
segoli jigrati igru u ulozi boga? Bag
wwe vam je na raspolaganju: priro-
a, Ziva i neZiva, biljke, Zivotinje,
Samenje, ljudi, magije.... MozZete
Siniti §to god pozelite i proéi bez
“akvih posljedica. Dakle, shvatili
¢, u ovoj ste igri bog i apsolutno
¢ ovisi o vama. Normalno,
valitetan’ bog iza sebe mora imati
nostvo sljedbenika, a &ar je ove
wre $to sami birate nacine na koje
te ih pridobiti. Crno i bijelo,
inosno dobro i zlo u ovoj igri
1e samo put do uspjeha; bitno je

hram izvana

samo natjerati ljude da vas postu-
ju, nije vazno ¢ine li to zato §to
vas se boje ili zato §to vas vole. U
ovoj je igri dobro biti i zao 1
dobar, pa vi odaberite. Hura za
takav pristup, jer, priznajem,
izbor nije lak. No koliko god
mucdenje i ubijanje nevinih ljudi,
koji vas onda slusaju jer vas se
boje, moze predstavljati satisfak-
ciju, moj je izbor ipak bio podi
putem dobra i udiniti ljude sretni-
ma, jer kad ¢eljad nije bijesna, ni
kuéa nije tijesna i jer Zelim nocu
spavati, a ne da me progone digi-
talni duhovi umrlih $umara,
ratara, graditelja i rasplodnih
Zena ;). Uostalom, nevine ljude
dopusteno je samo gaziti na
pjesackim prijelazima ako imate
crveni auto i zovete se Max, hihi.
Istini za volju, bez obzira odlucite
li igrati dobrog ili zlog boga,
jedno je sigurno - necete se moci
tako brzo maknuti od monitora.

Hramovi u zoru... malo patetike

Selo na vidiku. Krajolici su.. inspirativni

AVATAR KOJI, DA
PROSTITE, PRDI

Recimo konaéno nesto i o samoj
igri. Odmah ¢u vas upozoriti: ova
e recenzija biti pravi hvalospjev
igri, 1 to ne zato jer smo iz
nekog razloga pristrani,

nego stoga §to je

uistinu dobra i

tu nema

diskusije.

Subjektivne

dozivljaje

ostavljam

vama.

Krenimo

RECENZIJE

Kad lav po...ludi

A zasto svi bjeze od krave?

od samog pocetka, a tu se od vas
jedino trazi da izaberete svoj simbol
koji ée poslije krasiti vaSe toteme.
Dobrodoglicu ée vam pozeljeti dva
simpati¢na lika koji simboliziraju
vasu podsvijest - sijedi starac koji
predstavlja dobro i crveni vrazi¢ak
koji predstavlja zlo. Njih ée vas dvo-
jica voditi kroz igru i davati vam
savjete, naravno ovisno o svojim
osnovnim karakterima, a na vama je
da izaberete koji éete dio svoje sav-
jesti poslusati. Ispocetka ¢e vas uditi
kako se kretati kroz svijet i davati
vam mnoge savjete za lakse kon-
troliranje igre - korisno je posluati
sve §to vam imaju reci. Za lagano
ufuravanje u 3D-svijet tre-
bat ée vam neko vri-
jeme, ali kad se jed-
nom naviknete,
shvatit Cete da je
igra viSe nego
user
friendly.
Sva
akcija
i
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Sve ima sjenu, éak i ruka
koja predstavija vas

Najveca je fora cupati drvece

|
Ako stalno bacate iste spellove, seljanima
dosadi

Zoom out. Za dvije sekunde moZete gle-
dati boju kose najzgodnije seljanke

@6 HACKER TRAVANJ 2001.

kontrola kamere i kretanja obavlja
se miSem, ali nije problem nauditi i
nekoliko lifesaving shortcuta na
tipkovnici, tako da éete bez imalo
muke micati kameru, rotirati je,
mijenjati smjer pogleda, zoomirati
do besvijesti... Va§ se bozji lik na
ekranu prikazuje u obliku ruke bez
ostatka tijela koja kontrolirana
miSem vrluda svijetom.
Hiperpokretna kamera je izvrsno
rijeSena, pa jednom kad se
naviknete koristiti je (najtoplije
preporuc¢ujem da upotrebljavate i
kratice na tipkovnici jerbo tromost
i nepreciznost mi$a ponekad zna
biti i viSe nego iritantna, dok je za
zoom iznimno koristan mi3 s
kotacicem), kretat Cete se terenom
brzo i spretno. Na ekranu nema
prozora ni izbornika, sve je
savrieno Cisto i pregledno, a opet
funkcionalno. Fascinantna je kolici-
na detalja kojom je oslikan svijet
igre, zoom koji vam doslovce

omogucava da u jednom trenutku
vidite detalje na odjeéi ljudi, svaku
letvicu na vratima njihovih kuéica,
njusku ovce koja pase travu pa do
pravog bozanskog pogleda na cijeli
svijet, odnosno otok na kojem se
sve dogada. Sve je oko vas u
cijelosti interaktivno pa ako vam je
ba$ dosadno, mozete Cupati drvede,
bacati kamencine od nekoliko
tona, a nevjerojatna fizika kotrljat
ée ga nizbrdo dok se ne nade na
dnu. Ako se rolling stoneu na putu
nade, primjerice, drvo, on ée ga
srusiti 1 nastaviti dalje ne$to izmi-
jenjenom putanjom. Nisam
vjerovala dok nisam vidjela, ali
sad mogu reci da grafika i
tehnicki

dijelovi igre
funkcioniraju i
vie nego
besprijekorno.
Kad ste ovladali
osnovnim kontro-
lama i nacudili se
svemu oko sebe,
polako ucite upravljati
malim selom i
komadom zemlje pod
vasim utjecajem. Cilj je
povecavati broj svojih vjerni-
ka i §iriti utjecaj na $to vedi
dio idili¢nog oto&iéa - Black &
White definicija je god igre; s jed-
nom bitnom razlikom koja, zapra-
vo, postaje nit vodilja igre - naime,
vi se kao bog ljudima prikazujete
preko svog avatara, bi¢a koje sami
birate na pocetku igre i ucite ga da
bude dobar ili zao te da se u skladu
s va§im Zeljama ponasa prema
ljudima, a on kao pravo Zivo bice
udi, raste i napreduje (to pomalo
podsjeca na igru Creatures). Svog
creaturea, avatara, birate izmedu
tri ponudena: krave, majmuna

(orangutana, ¢ini mi se) i tigra, a
svaki od njih ima svoj osnovni
karakter koji vi morate dogradit:
Mozete ga nauciti raditi sve $to 1w
mozZete, a mozete mnogo toga.
Zanimljivo je i §to mu moZete
modificirati pona$anje pomocu
ogrlica koje mu stavljate i Secete g
poput ljubimca. Ona nadinjena od
uzeta poticat ¢e ga da udi i
istrazuje, mekana ¢e potencirati
njegovo dobro ponasanje, a
bodljikava ¢e ga natjerati da se
ponasa agresivno. Najbitnije od
svega u procesu ucenja je nagrada
za dobro i kazna za lo3e djelo. Ak
vas vaSe bice poslusa ili u¢ini nest
dobro, moZete ga podesati, u cemu
¢e, naravno, uzivati te ¢e ga to
stimulirati da se opet tako ponasa
Udini li zvjerka nesto lose, prim-
jerice pojede nekoliko vasih vjern:-
ka (a tigar je u tome posebno
vjest), morate je kazniti $amarom
ili ¢ak ja¢im udarcem u rebra. Kad
za to dode vrijeme i kad prode
osnovni trening, avatar ¢e sudjelo-
vati u hand-to-hand tu¢njavi s
drugim creatureima. Taj je dio igre
zapravo napravljen kao svojevrsni
parodijski homage tu¢njavi opéeni-
to, jer se sve svodi na klikanje
miSem po protivniku, a onda vas
lik drmne kruzni ili pokosi jadnika
udarcem iz salta unatrag. A tek kad
vidite kravu gdje radi salto unatrag.
ne mozete ne nasmijati se.

I humor je jedan od bitnih dijelova
igre - diskretan, nenametljiv i
inteligentan u replikama one dvo-
jice koji simboliziraju vasu podsvi-
jest, u komentarima i opisima
predmeta u okolifu... Cijela je igra
jedno opusteno i veselo iskustvo. I




%oc.. krijesnice.. ahhh...

mpa u selu nece hiti oduSevijena...

w2, bududi da va$ avatar jede, dragi
wam programeri nisu uskratili
“adovoljstvo da vidimo mrcinu od
sekoliko tona kako melodiozno i
“eselo, ispri¢avam se, prducka i
Waki. Cini se da fart jokes nikad ne
elaze iz mode.

TI NE IGRAJ OVO CUDO

ih nekoliko sati, dok polako
xusavate upamtiti sve elemente
trebne za kvalitetno igranje, kroz
ru Ce vas voditi napola smotani
o1 papira, kao u crtiéima, koji se
osavljuju na odrednim mjestima.
% kom na njih podinje animacija
“wa vas vodi dublje u pri¢u i gov-
vam $to trebate Ciniti. Taj prvi
. u kojem uglavnom skupljate
vakvo kamenje ili izgubljene
e, moze vam se udiniti i pomalo
sadnim te vas navesti da se upi-
v« cemu skakutanje po otoku i
vatanje izgubljene brade, ofaca i
menja. Zapravo je poprili¢no
joz tutorial namjerno tako

U hramu posveéenom vama nalazi se sav priruéni boZji pribor

Kad se poénu razmnozavati, o¢ekujte glad

napravljen da biste se §to bolje
upoznali sa svim moguénostima
igre. Nakon nekoliko sati pocinje
prava zabava, kad vaSe selo
sustigne prva havarija ljutog boga
Nemesisa. Vjerujte mi, necete se
sti¢i ni okrenuti, a posla ¢e biti
preko glave. Ljudi koji obozavaju
vase boZanstvo daju vam energiju
za bacanje magija. Daaa, vizualno
najspektakularniji dijelovi igre
podinju tek sada. Srediste je sela
jedna kamena gradevina, tlocrtnog
oblika zvijezde s velikim stupom u
sredini - i va$ totem. On sim-
bolizira vjeru vasih podanika, a na
krakovima zvijezde su simboli koji
prikazuju spellove koje moZete
bacati. Mana za spellove je koli¢ina
vjere stanovnistva; vise sljedbenika,
viSe spellova, racunica je jednos-
tavna. Visina totema odreduje broj
stanovnistva koji ¢e vas oboZavati
plesuéi oko vaseg hrama na dru-
gom kraju sela. E, tu treba biti
spretan i balansirati - potreban je

RECENZIJE

ISTINA | LAZ 0 MINIMALNOJ KONFIGURACIJI

Zaigrali smo Black & White na dviema razli¢itim konfiguracijama: prva,
Pentium 2 procesor na 300 MHz, 128 MB RAM i TNT 2 s 16 MB; druga,
on 800, 256 MB memorije i GeForce 2 MX. lako je u prvoj procesor
bio nesto malo ispod minimalne, igra se bez problema vrtila u 800 x 600.
Zanimljivo, nekih vec¢ih trzanja slike nije bilo, koli¢ina detalja na minimu-
mu smanjuje gust igranja: ljudi izdaleka izgledaju kao sive mrlje, svjet-

lost i magla nisu onako glatki, snimanje pozicija nakon nekoliko sati
igranja traje nesto duze, osvijetljenje u nekim scenama ne funkcionira. ..
u neku ruku igrivo, ali uz mnogo odricanja i nedostataka. S druge strane,
ultrabrza konfiguracija broj dva nije imala nikakve muke u prikazivanju
igre u 1024 x 768, 32-bitnoj boji i s maksimumom detalja. Moglo se iéi i
na vise rezolucije s nesto liepsom slikom, ali i ne tako fluidnim pokretima
kamere. U ovom je obliku igra nevjerojatno zarazna i iznenadujuce puna
detalja. Ne znam $to jo$ Cekate, kes u ruke i u Soping :).

Zhoy ovakvih igri treba izmisliti prijenosni tus
za sobnu uporabu i zakagiti se na infuziju 3)

dovoljan broj tih zaludenih fanati-
ka da bi vam dali energiju za
spellove, a opet treba ih biti i
odredeni broj u selu gdje e se bav-
iti uzgojem hrane i izgradnjom
objekata. U igri postoji dvadesetak
spellova, a njihova je namjena pri-
dobiti i zadovoljiti stanovnistvo.
Jednim spellom dajete im hranu,
drugim drvo, tre¢im prizivate kisu
da zalije njihova polja, pa potom
healing spell, a tu su i oni
nemiroljubivi - neizbjezni fireball,
destruktivni mega blast... ali ni
bacanje spellova ne svodi se na
suhoparno klikanje po ikonama,
nego se izvodi ili punjenjem na
krakovima zvijezde totema ili,
dosad najbolji na¢in bacanja spello-
va, rukom - miSem u zraku “nacr-
tate” simbol koji poziva odredeni
spell - spiralu, slovo, neki drugi
znak, koji uz bogate svjetlosne
efekte prikupi energiju i na vama je
samo da je usmjerite kamo Zelite.
Vasi ée Covjeculjei biti zadivljeni i
zadovoljni. Bududi da su nesretnici
lijeni, morate ih poticati da obav-
ljaju poslove, stoga im dodjeljujete
zanimanja. I to je vrlo jednostavno
rijeSeno - rukom doslovce zgrabite
jednog stanovnika svog sela i ako
Zelite da sijece drva, stavite ga u
$umu, ako Zelite da uzgaja Zito,
stavite ga na njivu, a ako vam
nedostaje stanovnika, stavite jednu
zenu 1 muskarca zajedno i za neko-
liko minuta livadama ¢e tr&karati
gomila deriSta. Zahtjeve vasih
stanovnika saznat éete preko zasta-
va izvjeSenih pokraj skladiSta hrane
i drva (dobro ih je uvijek imati
punima). Jedan od Cestih zahtjeva
je Sirenje, koje ¢ete podmiriti stim-
uliranjem gradnje novih objekata.
Prvo treba isjeéi drva jednom tipu
u selu (znat éete kojem jer ¢e mu
iznad kude biti svijetleéi svitak
papira, scroll) koji izraduje drvene
‘kosture’. Iz jednog takvog gra-
ditelji ¢e, dodavsi jo§ drva, napravi-
ti osnovni tip stambene gradevine.
Spojite li takva dva okvira, nastat
e veca gradevina, tri su temelj za

gradevinu u medicinske svrhe,
trznicu ili groblje, a kad ih spojite
sedam, nastat ¢e golema gradevina
koja ¢e uvelike poboljsati Zivot
svim stanovnicima, pa i vama.
Treba li napominjati da je sve
popraceno odli¢nom glazbom i
zvuénim efektima (posebno mi se
svida hujanje vjetra kad se
bozanskom brzinom pribliZzavate
nekom objektu - osjeéate da ste bas
vi “the one”) koji stvaraju izvrsnu
atmosferu zbog koje se Zelite stopi-
ti s ra¢unalom. O multiplayeru se
zasad ne moZe reci niSta posebno;
klasi¢no, postoji nekoliko karti
igrivih u LAN-u ili preko Interneta,
pa se okr3aji medu bogovima mogu
odigrati i mnogo Zivlje, ali njihov
broj nije bas velik. No, postoje naz-
nake da bi ih u buduénosti moglo
biti mnogo vise, a mozda nije pot-
puno ludo nadati se i nekakvom
editoru terena. No, vidjet éemo,
rekli su slijepci. Zasad je ovako -
uZivajte u singlepayeru i tih neko-
liko multiplayer karti.

No, Zelite li igrati ovu igru i u njoj
uzivati, Zivot ée vam poboljsati
nabrijana mrcina od racunala.
Mislim da ne moram posebno
nagladavati da sve te divote i kra-
sote u grafici, svi ti detalji, sve te
bajne teksture i svjetlosni efekti
spellova traze poprili¢an broj
megabajta i megaherca. Da, tu
smo, nita nije savr$eno, pa tako ni
ova igra. Ali je definitivno bliza
savrienstvu od 95% ostalih.
Svakako, svakako preporucujem!

ALTERNATIVNG

Populous

Isti genijalac nekoliko godina prije, odlicna god
igra.

Real life

PokuSajte se nametnuti kao bozanstvo odredenom
drustvenom sloju. Nekima je uspjelo.

Tibet

Dozivite unutarnju katarzu uz prelijepi krajolik. |
ne treba vam Pentijum tri.

OCJENA

Sto redi, igra za bogove.
Toliko opsezna, a opet
vrlo igriva

TRAVANJ 2001. HACKER &7



RECENZIJE
Konacno!

SERIOUS SA

Pet godina stvaranja i nekoliko stranica slave! Nije li Zivot nepravedan?

PROIZVOBAG Croteam IZDAVAG Take 2
Interactive MIN. KONFIGURACIJA P2/400,
64MB NASA PREPORUKA P3/500, 128 MB,
32 MB 3D 3D PODRSKA Direct 3D MULTI-
PLAYER Internet, modem, LAN Platforme PC
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Kresimir Laus

ema $to, zeznuli su nas - i

to posteno! Prolistajte malo

prosli Hacker i otvorite

stranice na kojima smo
pisali o Samu... Vidjet ete da smo
cijeli tekst stvarali s pogrenom
pretpostavkom da je ono $to opisu-
jemo tek nedovr$ena beta kojoj
nedostaju dvije trecine sadrzaja
igre. Uvjereni da je Egipat samo
uvod u sve krasote kojima ¢ée nas
obasuti puna verzija, nismo mogli
docekati da kona¢no stigne. Hm,
dosla je, ali u gotovo identi¢nom
obliku kao prethodna te smo, uz
veliko ¢udenje 1 Zalost, shvatili da
su Croatemovci zapravo razbili

Vaaaaauuuuuu..

igru na nekoliko dijelova i da nam
je upravo prvi pred nosom.

OZBILJNI ENGINE

Bas tako, ¢ak se i briljantni trust
Hackerovih mozgova moze
ponekad grdno prevariti te, pone-
sen patriotskom euforijom, malo
zastraniti. Sto jo$ ne znate o Samu?
Svakako vam je poznato da je on
rezultat petogodisnjeg (!!) razvoja i
djelo ruku mladih momaka iz
Lijepe naSe okupljenih pod zvuénim
imenom Croatem. Pet godina nije
uistinu malo pa su neki rezultati
jednostavno morali izadi na vidjelo
jer se u tom razdoblju mnogo toga
moglo izglancati i doraditi. Tako je
jedna od najdoradenijih stvari u igri

fenomenalno isprogramiran grafick
engine koji svojom ljepotom i brzi-
nom odusSevljava. Sposoban je
kreirati gotovo sve ljepote koje
mozemo vidjeti u nesto razvikani-
jim komadima koda (UT, Quake), a
posebno je specifi¢an po tome 3to s
istom lakocom renderira mra¢ne
tamnice 1 otvorene ravnice. Upravo
su potonje zastitni znak igre; sve je
krcato prekrasnim poljanama,
golemim pustinjama, kamenim
predvorjima i sli¢nim krajolicima
koji s klaustrofobi¢nim prenema-
ganjima nemaju ba$ nikakve veze.
Osjeéaj trékaranja kroz ta pros-
transtva jednostavno je neponovljiv
jer vam konacno za glavu nece zap-
injati dosadni svodovi, dovratci i




Arg, Zohari, odvratni su!

rata. Da bi $to bolje docarali pas-
ralni osjeéaj, autori su koristili
narne boje, ali i one vrlo sjajne i
Ugodni preljevi zelenog i
iiznoplavog pokazali su se
ili¢cnim odabirom za docaravanje
natih livadica prosaranih jez-
ma. S druge strane, zlatne
asne protkane nitima bijelog
vno oslikavaju vanjstinu egi-
tskih hramova, spomenika i zgra-
. Sto je jos bolje, egipatska
mografija tu nije bez veze, plod
dugotrajnog proucavanja povijes-
1 spomenika, slika i zapisa kako

A? Meni si nes’ rekel?

bi sve bilo $to autenti¢nije. Nadalje,
nemojmo zaboraviti ni na apsolut-
no predivno nebo koje diéi pregrst
najsitnijih pojedinosti, gdje nigdje
nista nije zamuljano ni razvuéeno
kao u vedini sli¢nih igara. Osim
eksterijera, Serious engine itekako
je sposoban kreirati misti¢ne interi-
jere prepune sjena, skrivenih kutaka
i atmosferi¢nog osvjetljenja. Iako
nema dinamié¢nih sjena, pravilnom
uporabom tekstura dobio se efekt
realnog padanja svjetla, §to pose-
bice dolazi do izrazaja u prostorija-
ma prepunim ornamentiranih

RECENZIJE

OBLIK STVARI KOJE DOLAZE

Gledajte ove slike i sanjajte jer bi tako nekako trebali izgledati idu¢i nastavci

Serious Sama. Koliko smo mogli
zakljuditi iz prilozenog, a bogme i iz
pretproslogodisnjeg intervjiua, Sam bi
se uskoro trebao provozati u
svemirskom brodu izvanzemaljaca te
stupiti nogom na njihovo planetarno
tlo. Sve nam to izgleda vrlo obecava-
juce, ali bi nam ipak bilo draze da je
sve ukloplieno u jednu cjelinu. Sto
Cete, barem se imamo ¢emu nadati.

Bit ce lijepo, nema Sto!

svjetiljki kroz koje se probija slabas-
na vatrica. Nadalje, simulacija vode
jedna je od najupecatljivih §to sam
ih ikada vidio jer je svjetlucanje
bazena napravljeno ta

da se ¢ovjek goto

U nekim ée sobama bazeni bacati
svoje treperavo svjetlo i na okolne
zidove, a toga se, koliko znam, nije
sjetio jo§ nitko! Za zavrini sjaj
pobrinut ée se vrlo ukusni lanse
flareovi koji proizlaze iz sunca,
baklji, pa ¢ak i zvjezdanog neba.
No $lag na kraju svakako je
aplikacija teksturice koja se lijepi na

Doodi tati!

glavnu, ¢ime se potpuno gubi
nezeljeni efekt razmuljavanja blizih
zidova. Koliko im se god pribliZili,
ostat ¢e precizno zrnati i nikad se
nece pretvoriti u razmuljanu paletu
neodredenih boja. Engine je ¢ak
sposoban za stvaranje zaobljenih
lukova te efekata kroma, no kako
se oni u ovoj epizode previSe ne
koriste, ne¢emo se njima previse
baviti. No, najdojmljivije od svega
je lakoéa i brzina kojoj se sve
spomenuto baca na ekran - vrlo mi
se rijetko dogadalo da se igra
barem malo uspori. Spomenuto
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RECENZIJE}

Vdis, vidis, mogao hih jednostavno razni-
jeti ove spomenike te ih poslije prodavati
u komadima

v
He, he, ovo mu je sigurno slaba tocka!
Samo da mu od udarca ne oslahi mjehur
pa da ne pusti vodu...

Pusku u ruke i...

predstavlja sasvim solidnu podlogu
za uzivanje u ovoj igri, a kakvog je
ona karaktera, govori iduéi dio
recenzije.

ARKADNI AUTOMAT

Serious Sam je 3D-arkada. Arkada
u tolikoj mjeri da bismo je mogli
nazvati svojevrsnim nasljednikom
sli¢nih iskustava s Komodora i
Amige jer se osnovna filozofija
zapravo nije promijenila ni za jedan
bit! Tada smo autofireom razbucav-
ali kojekakve desno ili lijevo skroli-
rajue 2D spriteove, a isto ¢emo
danas raditi i s 3D-poligonima.
Pistolj, strojnicu ili pusku u ruke i
deri dok ti pamet ne stane! Naime,
Serious Sam potpuno je raskrstio s
temeljima §to ih je postavio Half
Life ili ijedna iole “ozbiljnija” igra
iz prvoga lica. Sam se ne zamara
glupostima poput realisti¢nosti i
opravdavanja bezumnog klanja
nego je ono jednostavno tu! Istina,
postoji 1 prica, no ona kao da je
namjerno ofucana da bi nas dodat-
no uvjerila o emu je ovdje rijed.
Naime, igra govori o nekim
zlotvorima iz dubokog svemira koje
moze rastrgati jedino iskusan
marinac Sam pa se miSi¢avko mora
vratiti u proslost jer su alieni bag
nju odabrali za svoj prvi napad.
Moram odmah re¢i da me ovakav
setting neodoljivo podsjeca na

EDITOR

uskoro poj
Sega S

time prc

Svom najnovijem uratku!
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Ah, ti lanse flareovi, kako romanti¢no

Zvjezdana vrata, a jesu li ih i autori
imali na umu, nikad neéemo saznati
(zvuk bubnjeva i prigusene trube u
pozadini). Bilo kako bilo, kroza nj
¢e vas voditi Netrisca iliti ra¢unalo
pri¢vriceno za Samov korteks koji
e ga obasipati razli¢itim informaci-
jama o stvarima, be$tijama i lokaci-
jama u kojima ée se na§ momak
naéi. Neke od njih ¢ak su i eduka-
tivne - ocito je da nisu izmisljene,
nego su ¢vrsto povezane s nekim
povijesnim ¢injenicama. I to je od
ozbiljnosti sve jerbo je sve ostalo
Cista akeija. Igra je prepuna tzv.
“okidaca” iliti odredenih mjesta
koja aktiviraju nezaustavljiva akciju.
Tako éete jednom primjerice
pokupiti neko mocnije oruZje, vrata
ée se oko vas tiho zatvoriti, a u
sobu ¢e nahrliti desetine odvratnih
bestija kojih Cete se morati rijesiti
zelite li nastaviti dalje. Tada ¢e doci
do privremenog zati$ja u kojem
cete imati priliku odati pocast
prekrasnim prizorima koji vas
okruzuju, a ve¢ iduceg trenutka,
stupivsi u kakvu sobu, pocet cete s
neumoljivim klanjem. A joj mene,
ono ¢e vam doista okrvaviti ruke
jer nije rije¢ o situacijama u kojima
treba koknuti pet-Sest aZdaja nego
¢e se na vas kontinuirano obrusa-
vati horde neprijatelja. Stoga ée
vam za preZivljavanje trebati vugji
refleksi i oko sokolovo (moze i dva

Ovako se rade nivoi

komada) - podinite li samo neko-
liko gresaka, dekoncetrirat Cete se i
postati laka meta za ¢udovista zed-
na va$e krvi. Napast ée vas harpije,
divovski Skorpioni, nekakve skaku-
tave Zabetine, juriSajuéi bikovi,
organsko-mehani¢ki mechovi itd.
Nazalost, njihova ponuda nije bag
raznovrsna, no ona koja su tu bit ée
vam dovoljna zanimacija za neko-
liko adrenalinom natopljenih sati.
Ipak, sve nemani funkcioniraju na
jednak nacin, tj. bezglavo se zalijecu
u vas dok ne budu ubijene, ne
mare€i pritom nimalo za vlastitu
sigurnost ili kakav timski rad. Stoga
je umjetna inteligencija u Samu
nepostojeci pojam — mozgom im
prolije¢u samo dvije misli: tréi
prema igracu i ubij ga. Imajudi na
umu da je ovo potpuna arkada, to i
nije nikakav nedostatak nego nacin
da se postigne ta specifi¢na
napetost i strah, §to im je, vjerujte,
i uspjelo - Serious Sam je toliko
napeta igra da to nije normalno!

PANIKA | STRAH

Rijetke su igre koje mogu donijeti
toliku koli¢inu neizvjesnosti i straha
za goli Zivot, a da imaju barem
malo smisla i pameti. Stalno éete
drzati prst na okidacu i moliti Boga
da vam iduéi korak ne bude i
posljednji. Udaljeni krikovi
nadolaze¢ih gadova stegnut ée vam

zZeludac, opominjudi vas da slijedi
borba na Zivot i smrt gdje su Sanse
za opstanak prili¢no izjednacene.
Bez obzira §to posjedujete mocan
arsenal pucalica, brojnost i
upornost vaih neprijatelja nikad
vam nece dati vremena za opusta-
nje nego Cete do samog kraju biti u
grozni¢avoj neizvjesnosti. No, na
nekim se mjestima u tim elementi-
ma otislo predaleko — naime, nije
mala stvar stajati u sredistu kakve
arene i barem deset minuta doceki-
vati nebrojene horde juriSajuéih
kreatura. Nesto mora puknuti, a
hoce li to biti tipka vaSeg miSa, srce
ili volja za igranjem tek ¢e se vid-
jeti. Spas moZete potraziti u quick
saveu i najlaganijem modu igre
(tourist mode) gdje se kako-tako
daju sacuvati Zivci, a herc spasiti od
preranog infarkta! No, zato ée sav
vas trud Serious Sam dobrano
nagraditi jer se sve odvija po nacelu
motiva i nagrade pa ¢ete nakon
svake borbe dobiti nesto zauzvrat.
Bilo to kakvo mo¢nije oruzje, §tit ili
zdravlje, natjerat e vas da igrate
dalje makar vam s &ela kapao znoj.
Stoga mozemo zakljuditi da je sve u
Samu pomno rasporedeno i u
dobrim omjerima samo da bi igra¢
$to dulje ostao zainteresiran za
cijelu igru. Neki od tih “motivato-
ra” bit ée i goleme zvijeri koje ne
stanu na cijeli ekran, ali su tako

Konceptualni art




Impresivno, zar ne?

sfektne da cete ¢im ih prvi put
ugledate pozvati ukuéane da im se
dive i sline. U sve to dobro su se
uklopili izvrsna glazba i zvuk.
Ritmi¢ne melodije mijenjat ée se
ovisno o situaciji i upozoravati vas
na nadolazecu opasnost. Njihove
smpati¢ne teme i nevjerojatna
zbalansiranost stereo zyuka bit ée
prvo §to Ce vas oduseviti kad
pokrenete igru. Osim toga, tu je i
cjela hrpa odli¢no digitaliziranih
svukova od kojih se posebno istice
dernjava obezglavljenog bombasa
%oji samoubilacki tréi prema vama.
Zgodni su i Samovi komentari
dubokim i hrapavim glasom ala
Duke Nuklearca, §to se nikako ne
moze nazvati plagijatom nego oda-
vanjem pocasti igri koja je autorima
sigurno bila jedna od inspiracija.
Sve u svemu, krasno. Zvucat ée jos

i liepse ako spomenemo da je Sam
u cijelosti optimiziran za mreZnu
igru i podrZava sve vaZnije modove
koji bi interesirali jednog “multy-
playca”. Da mu je fino krenulo,
pokazuju i mnogobrojni strani
serveri na kojima se moze igrati
ovo hrvatsko ¢udo! Kao slag na
kraju, u igru je implementiran i edi-
tor nivoa u kojima moZete stvarati
vlastite perverzije za jadnike koji ée
ih potom zaigrati. Nema $to,
stvarno su si dali truda, a on se
itekako isplatio. Naime, u Americi
su ludi za Samom, $to se vidi iz
odli¢ne prodaje i mnostva pozi-
tivnih kritika. Dobro, znamo da
Ameri vole malo jednostavnije
stvari jer nemaju koncetracijskog
kapaciteta da se pozabave ne¢im
“ozbiljnijim” no bez obzira na to
(odvratne li predrasude) moramo

DOMACA PAMET

Eto, gledajte ih i divite im
se, a pritom slobodno sa-
njajte kako cete i vi kad
narastete isprogramitrati
viastitu igru i zaraditi brdo
love.

RECENZIJE

Sunce, ravnice, pijesak i krv okupirat e vas
vecinu vremena provedenoy uz igru

priznati da je Ozbiljni zapalio i nas.
Ah, sad bi trebalo donijeti kakay
zaklju¢ak... A prije negoli to uéini-
mo, moramo se podsjetiti da je Sam
u svojoj dusi, namjeri i naravi
iskljuéivo sirova 3D-pucacina koja i
ne Zeli biti niSta vise od toga. Stoga
ga mozemo procjenjivati jedino s
tog aspekta i reéi da je u tome
definitivno uspio. Cista snaga,
napetost i arkadni uZitak koji pro-
bijaju iz ovog proizvoda ¢ine ga
originalnim i pravim osvjeZenjem
na trzi$tu! Takoder nam govori da
su se i PC-korisnici zaZeljeli necega
za Cije ovladavanje neée morati
izgubiti nekoliko sati. Jednostavno
receno, Sam je lijep, brz i napet i
kao takav bi se trebao svidjeti svima
koji barem povremeno vole pustiti
mozak na pa$u i pozabaviti se
dokonim istrebljivanjem ruznih/lji-

gavib/zlih izvanzemaljaca. Jedino
¢ime smo bili razo¢arani je na
pocetku spomenuto komadanje igre
na zasebne cjeline jer se nikome od
nas ne svida takav koncept. U kra-
jnjem slu¢aju, to samo znaci da
uskoro moZemo ocekivati Sama 2,
3, a moZda i 4, $to nije lose.

ALTERNATIVNO

Stare igre s Komodorca i Amige
Specifitna atmosfera tih Klasika pretodila se i u
ovu 3D-akeijsku ekstravagancu

Doom

Besmitnik koji je posiuzio kao djelomicna
inspiracija za Ozbiljnog Sama

OCJENA

Prekrasno u svakom pogledu,
osim §to je mozda malo pre-
zahtjevno za prosjeénog FPS-
igrata. Ne zaboravimo

ni neslavno komadanje igre
na nekoliko dijelova
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Jozu majka karala

SUMMONER

3D RPG-ovi su u posljednje vrijeme vrlo moderni. Pocevsi od Evil Islandsa preko nekih drugih igara

poput Pools of Radiance, nova tehnologija polako kro¢i naprijed. Volitionov bi Summoner mogao
oznaciti novu eru roleplaying igara

Meny
!HHT‘

Volition IZDAVAG Interplay MIN.
RACIJA Celeron 300, 128 MB NASA
A P3 500, 128 MB 3D PODRSKA
Voodoo 1-3, ATI, D3D MULTIPLAYER LAN,
Internet Platforme PC
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PISE Damir Rukavina

oliko je proslo od prvih
najavljivanja Summonera ?
Dvije godine? Mozda tri?
Osmisljen kao roleplaying s
akcijskim elementima, ovaj uradak
vrti se oko fantazijskog svijeta
podijeljenog u dvije kraljavine.
Dodamo li jo§ i malo klasi¢nog
naklapanja o prorodanstvima,
izgubljenim princezama i
oslobodenim demonima, dobili
smo roleplaying za svakoga, §to

sam spomenuo i u ocjeni (svi prvo
nju pogledaju, pa za$to ne biste i
vi). Iako ée vam se igra na prvi
pogled udiniti prili¢no jednos-
tavnom, ubrzo Cete otkriti da je
uistinu iznimna.

Uglavnom, u ulozi ste
Josepha, seljanciéa koji je svoje-
dobno tijekom pljackaskog napada
na njegovo sélo pomocu prstena
zazvao poveceg demona koji je
poubijao sve prezivjele nakon
toga. Joseph je pobjegao, selo je
spaljeno, sudbina je pred njim, a

Mali se Nikica u drustwe
isticao uglavnom zhes
svoje velike dioptrije

ja piSem recenicu s mnogo zareza.
Nedugo nakon tog relativno uzne-
mirujuéeg dogadaja, na§ Joza
nailazi na Yagoa, pustinjaka koji
¢e mu pomodi ovladati moéima
skrivenim u prstenju moéi. Naime,
mrlja na ruci (za koju je on mislic
da je neizbrisiv trag izmeta neke
Zivotinje) je znak Summonera,
¢ovjeka koji moze ovladavati
demonima i koristiti ih u svoje
svrhe. Stjecajem okolnosti, kraj u
kojem je Zivio napast Ce susjedno
kraljevstvo. Pod pritiskom sukoba,




jenje wartburga iz ‘69.

ica radi NAJVEGE balone

- SR

PRVSED

z vrt plejing... poyotovo ako volite efektivne
pmbinacije akcije i fantazijskog roleplayinga

novno bjezi prema glavnom

adu drzave, gdje zapolinje prica

a Ce se razvuéi na dobrih tri-
wtiri tjedna igranja.

E DVA, NEGO TRI!

Swmmoner je, kao §to ste to veé
erojatno i zapazili, 3D-igra. 3D
eplaying iz treceg lica!? Pa, da...
smo ve¢ zapazili i u Vampire:
“%e Masqueradeu iako je ondje bila
wed uglavnom o akciji. Ovdje, u
ku ruku, igra izgleda daleko vise
-levelski. Istina, tamnice su
nisljene kao akcijski segmenti, a
adovi su jednostavno golemi
Brimjerice, prijestolnica Lenelle).

DRAGULJA | PRSTENJA

Osim §to moZete prosetati kroz vise
od tri goleme &etvrti, i arhitektura
jednog od njih je doslovce nevjero-
jatna. Osim toga, broj statista i
razli¢itih lokalnih questova je nev-
jerojatan. Doduse, mnoge Ce igrace
Zivcirati $to svako malo dobivaju
questove. No ipak! Volition je pret-
postavio da ih nijedan igrad vjero-
jatno nece sve obaviti, stoga je uba-
cio sustav temporalne eliminacije.
Naime, ako neko duZe vrijeme ne
izvedete korak prema naprijed u
rjeSavanju specifi¢nog (napomi-
njem) sekundarnog questa, igra ce
ga jednostavno izbrisati, a vas ce
quest screen ostati Cist. To je mozda

Jos$ jedan od uodlj
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PUTOVANJE KARTOM

ijih elemenata Summonera je putovanje kartom. Snadi se

na njoj ponekad je uistinu tesko, pogotovo kad u nekom questu dobijete zaht-
jev u kojem smijeru krenuti. Tada morate ucitati dvodimenzionalnu autokartu na
kojoj su strane svijeta specificno definirane. Dakle, dobije li igra¢, primierice,
zahtjev da krene prema istoku, savjetujemo mu neka pogleda autokartu,
okrene “trokut osvjetlienja” prema specificnom smijeru i krene naprijed. Onaj
trokut nije nista nego Josephov vidokrug. Znam, na pocetku zna iritirati, no
nakon kratkog vremena bit ¢e vam znatno lakSe otputovati u nekom smijeru
nego sami kalkulirati gdje biste trebali iéi. E, da... jo$ nesto: daleko je jednos-
tavnije naciniti klik na dio karte gdje namjeravate oti¢i (umjesto stalno drzati),
Sak ¢e lik brze zakoraditi u tom smjeru. Postujte svoje mieve:))).

”@\8 ;fé ﬁg*‘

Soro

Peri, deri!

udinjeno u namjeri da se smanje
frustracije, no prisjetite se koliko
ste puta u roleplaying igrama
otkazivali neki quest sve dok ne
biste imali dovoljno visok nivo za
takvo $to. Ovdje to ne moZete Cini-
ti. Naravno, taj se efekt pojavljuje
tek nakon poprili¢éno dugo vreme-
na, odnosno puta u drugi dio svije-
ta gdje takav quest ne mozete
izvrsiti. Osim toga, igra je zavrSiva i
bez ijednog izvedenog podquesta,
te se sama po sebi samo obogaéuje
njima.

UZALUD VAM TRUD, TRUBACI

Od dobrih dijelova igre spomeni-

mo relativno jednostavno koncipi-
ranu borbu. Ona vas o¢ekuje u
dva slu¢aja: kod random encoun-
tera ili kod tamnica. Dobro je §to
se za nju igra¢ moze prili¢no jed-
nostavno pripremiti i §to je u
osnovi vrlo brzo svladiva.
Napravljena je kao mje3avina real
timea i pauze, sustava ve¢ videnog
u Baldur’s Gate serijalu. Razlika je
jedino u sustavu komboa koji se
izvode pritiskom na desnu tipku
kad se nad glavom lika pojavi
znak lanca. Igra¢ moze izabrati
koje ¢e kombinacije koristiti i
kojim redoslijedom. Takav se sus-
tav akcije i strategije moZe vrlo

wolije ostvarive pomocu prstenja svode se na zazivanje razlicitih stvorenja skrivenih u njima. Sve se vrti oko Cinjenice da taj nakit skuplja iskustvo, $to ovisi o tome

prsten Joseph trenutacno nosi.
kle, osim klasicnog bonusa na
ke od vasih statova, Ring of
mmoning koji nosite napreduje s
na te Ccudovistima stvorenim
mocu njih donosi vise hit pointova
neke od jacih Carolija. Naravno,
«tiziranje unutar borbe takoder ovisi
gore navedenim predmetima jer
ki od protivnika obi¢no ovise o ele-
ntima te su upravo stoga osjetljivi
1 suprotne. Kao primjer spomenimo
protnost vatra-voda.
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Prshti prshti bela staza

Inventar je pun slika na kojima je slika sa
slikom lika

Te klimatske promjene...
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Too sLow!

K vragu i te igre, sve neki konfliktni tipovi

Summoner je jedna vrio, vrio, vrio dobra igra

lako koristiti. Dakako, ubacimo li
u to i vrlo decentan Al, ocekuje
nas vrlo ugodno iznenadenje. No
ipak, uzmemo li u obzir ¢&injenicu
da je sve napravljeno u perspek-
tivi koja ponekad zaklanja nepri-
jatelja i igratu ne daje potpunu
kontrolu nad bojnim poljem, stvar
postaje pomalo problemati¢na,
pogotovo kad imamo posla s
udaljenijim neprijateljima, jer se

- Joza, ja te volim... ali ne samo kao prijatelja.
Stisni me... évrsto... kao Zenu

- | ja tebe, Jehkar...
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kamera centrira na likove, a ne na
polje. Korisnik joj moZe mijenjati
kut i malo kontrolirati zoom, no
to ipak nije dovoljno. A tada sam
zahvalan $to u igri postoji
mogucnost pauze za vrijeme
borbe.

WOODEN GEAR CARVED

Jedan od boljih dijelova igre je

onaj gdje kontrolirate samo Fleece,

KOJEG IZBRATI?

Cesto se igradi pitaju: kojeg demona izabrati? Prvo bi trebali razmisliti z

im najcesce trebati: za podrsku, hand to hand combat ili lije¢enje. Potom &
balo pogledati njegove osobine i kojim se oruzjem najcesée koristi, a onca
gov Al iskombinirati sa svojim jedinstvenim stilom igranja jer je Joseph sam

sebi vrlo izmjenijiv lik - mozete ga pretvoriti u healera ili

u ratnika (za blizinu

daleki domet) te prema tome pri|agoditi i cijelu taktiku druiine (ovisno 0 tor*-»

backstab i hide, dok Josephu vaIJa poboljsatl summoning skill §to je vise mags

(i sto prije). Razlog je spomenut u

jednom od prijasnjin okvira, odnosno: ras

dovanjem Josepha napreduje i njegovo prstenje, odnosno stvorenja koja zas

a

S0L6

Zazivanje Dejd elmentala

a zvukove koristite kao orijentaciju
dok se prikradate kroz utvrde
nakrcane neprijateljima, $to pod-
sjeca na dobro nam poznate
sneakere te uvelike osvjezava role-
playing igre. Naravno, to nije sve.
Vjestina prikradanja i koristenja
nozeva za backstab donosi igri
razumljiv dio personalizacije i
uZivljavanja u ulogu vjestog lopo-
va, ratnika, ¢arobnjaka, mesara,

Posjet Svetnm Ocu u Vatikan ove je
godine poprimio drugi oblik

- _’ ,ﬁ ﬁ.

oy E
Zar i ti, sine Brute?

Cistaca kanalizacije, urednika
Hackera i sli¢no. Uglavnom, igrs
obuhvaca golem teritorij, relatis
je jednostavna za praenje i zaves
va u razumnom vremenu. Da buds
jo$ bolje, vjerojatno e je zavoljes
i oni koji nisu veliki ljubitelji
Zanra.

Na kraju, kao i obi¢no,
zakljucak: Summoner je dobra
igra. I to ne samo zato §to u nj
zazivate demone. Bez ikakvog
pretjerivanja, bit ¢e temeljni
kamen nove generacije igara ovog
Zanra... i to upravo zbog svoje
nevjerojatne jednostavnosti.
Svakako nabaviti!

ALTERNATIVNO

Vampire the Masquerade: Redemption
Slican sustav kontrole, sli¢an sustay Garoly
posve drugadiji setting. Smijesten u World
Darkness, ovaj RPG nudi malo vise “Ge
atmosferu.

Neverwinter Nights

Dugonajavijivani  izometrijski  roleplay
Navodno, izlazi u drugom dijelu godine.
Planescape: Torment

ViSestruko nagradivana roleplaying igra ute
liena na Planescape tematici.

OCJENA

Vilo pojednostavljen,
ali i vrlo dobro izbalan-
siran roleplaying




Zz zvuk motora i miris baruta

, vrlo uspjesno

WFTLE FOR MIDWAY PISE Karlo Kolar

ZVOBAC Abacus IZDAVAG Abacus MIN.
FIGURACIJA Kao i za CFS ili CFS 2 NASA
BPORUKA Kao i za CFS i CFS 2 3D

ISKA Kao i za CFS i CFS 2 MULTIPLAY-
%20 i za CFS i CFS 2 Platforme PC

icrosoftova Combat
Flight Simulator serija
pokazala je da se mogu
napraviti vrthunski naslovi
ako se u njih ulozi dovoljno truda
(¢itaj: novca). Njegova dva odli¢na
naslova omoguéila su igradima da
kroz razlidite editore stvaraju svoje
svjetove, a Abakus je ¢ak zaposlio

stral | have'a
afirmed KILL,

JATTLE FOR MIDWAY

irazite besplatne misije za svoju omiljenu igru? Abacus ih prodaje kao programske dodatke, i to, &ini

Lijepo napravijene teksture

nekoliko mladih genijalaca koji ¢e
se posvetiti samo tome.

Battle for Midway je dodatak za
oba Combat Flight Simulatora pa se
nitko neée osjecati zakinut. Pogledate
li $to dobivate kupnjom ovog dodat-
ka, odmah Cete shvatiti da on nije tek
nasumce nabacana hrpa misija i
zrakoplova. Igra¢ima se nudi deset
novih zrakoplova i viSe od dvadeset
novih misija u zoni Midwaya.

PUNO ZA MALO

Svi su novi zrakoplovi autenti¢ni oni-
ma $to su letjeli iznad Midwaya
1942. godine: Douglas SBD-3 Do-
untless, Grumman F4F Wildcat,
Douglas TBD-1 Devastator, Brewster
F2A-3 Buffalo, Boeing B-17 Flying
Fortress, Aichi D3A1 “Val”,
Mitsubishi A6M2 ©Zero”, Kawanisi
N1K1-] “George”, Nakajima KI43-I
“Oscar”, Mitsubishi G4M1 “Betty ™.
Dobro je napravljen letni model svih
zrakoplova, osim Wildcata koji se
doima malo “underpowerd”, no Al,
¢ini se, nema takvih problema. Polije-
tanja s nosaca Cesto traZe brzinu i
snalazljivost -zrakoplovi su vrlo “tes-
ki” pa je stoga potrebna i nesto veéa
pista za polijetanje (kao da je pista na
nosacu nepregledna). Osim toga, u

RECENZIJE

Halo, decko, nesto ti je ispalo!

misijama su razradene gotove sve ve-
like bitke koje su se vodile oko Mid-
wayskog otodja, primjerice, napad na
Kwajalein u velja¢i 1942., napadi s
USS Lexingtona u svibnju 1942. pa
sve do operacija s USS Yorktowna iz
lipnja 1942. godine. Single mission
and campaign koriste iste misije pa
vam single moZe posluZiti kao vjezba-
lidte, iako sumnjam da je programeri-
ma to bila namjera. Scenary je u
ovom dodatku pobolj$an novim gra-
fickim metodama §to ih podrzava
CFS serija, tako da su svi objekti izra-
deni true CFS scenary metodom koja
omogucava nekoliko puta detaljnije
objekte i vrlo spektakularne efekte.
Sve to daje novi Zivot starom Combat
Flight Simulatoru, a Combat Flight
Simulatoru 2 dugovjecnost.

Battle for Midway je odli¢no na-
pravljen dodatak koji sadrZi sve ele-
mente §to bi ih jedan dodatak trebao
imati: nove zrakoplove, nove misije i
novu grafiku. Ako vam je u Combat
Flight Simulatoru bilo premalo misija,
svakako ga kupite.

ALTERNATIVNO

Crimson Skies

Fantastitna Microsoftova arkadna simulacija
koja nudi igratima pomalo uvmut, ali zabavan
svijet aeronautike

Faicon 4.0

Ako ste se zasitili Drugog svjetskog rata, okusa-
jte se u malo modemijem ratovanju u ovom
odli¢nom simulatoru

Fly!

Dobar civilni simulator koji nudi mnogo zabave i
odliénu grafiku

OCJENA

Odli¢no napravljen
dodatak koji novinama
moze produZiti Zivot
va$oj omiljenoj igri
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Treca sreca

Nakon dva dobra F1 naslova Ubi Softa, tre¢i

CHAMPIONSHI

g PR

. (N - B iy
HPETRONAS PETRONAS PETRONAS?

i 1

su pokusali u¢initi najboljom F1 igrom...

Petronas Malaysian Grand Prix

PROIZVOBAC Ubi Soft IZDAVAG Video System
MIN. KONFIGURACIJA P2 300, 64 MB, 3D
8MB NASA PREPORUKA P3 600, 128 MB, 3D
32 MB 3D-PODRSKA Direct3D MULTIPLAYER
LAN, Internet, Split screen Platforme PC

Grand Prixu 3 upravo
je bacena rukavica
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KUALA LUMPUR

PISE Tibor Hitri

bi Soft nam je ve¢ dvaput
ponudio simulacije Formule
1: prije Cetiri godine F1
Racing Simulation, a god-
inu poslije i Monaco Grand Prix
Racing Simulation 2, no nijedna
nije imala sluzbenu licenciju FIA-e.
F1RS je izdan s namjerom da
konkurira tada jo§ uvijek aktual-

nom Microproseovom Grand Prixu
2, i mada je grafi¢ki bio mnogo
bolji i moéniji, GP2 je ostao naji-
granijom simulacijom Formule. F1
Racing Championship je treéi nas-
tavak i prvi put s FIA-licencijom,
no nazalost samo za sezonu 1999.
Nazalost, zbog toga izostaju i
neke nove staze u kalendaru
Formule 1, primjerice
Indianapolis, no zato su barem

Nasrecu, 1999.
se vec vozila
VN Malezije

imali vremena napraviti bolide 3t
vjernije. Sto se same igre tiCe, na
raspolaganju vam je 5 nalina
igranja: single race, grand prix,
championship, time attack i pri-
vate trials. Prve su tri opcije stan-
dardne, dok su preostale novost u
zZanru iako zapravo ne nude nista
posebno novo. Tj. time attack je,
kao §to mu ime kaze, utrka s vre-
menom te formula automatski




- s e

Hisa je takoder vjerno napravijena

B m

s BN

Sugeriranje da priko¢im

postaje neunistiva, doslovce se
strkujete sami sa sobom jer kad
dvozite prvi krug, pojavljuje se
ghost bolid koji vozi va§ prethodni
srug, tako da vam se lakse uZiviti i
barati vlastite rekorde. Private
irials je mod u kojem samo treni-
sate. Sto se prvih triju opcija tice,
2a njih je moguce namjestiti
gomilu postavki - koja ée se pravi-
2 primjenjivati, koji postotak
strke Zelite odvoziti, broj natje-
catelja; na raspolaganju su vam sve
wobitajene opcije, ali su dodane i
ke nove. Primjerice, moZete
skljuciti opciju s kojom tijekom

FASTEST LAP

RECORD LAP
51 231136

CURRENT LAP
0:12.833

N of

2986 RPM

LE
o, D
Ers

M SCHUMACHER
5.047

Eat my dust suckers :)

cijelog grand prixa moZete imati
samo jedan rezervni bolid, stoga se
trebate paziti tijekom treninga i
kvalifikacija da biste imali ¢ime uéi
utrku. Rije¢-dvije o izbornicima:
sucelje je doista odli¢no naprav-
ljeno, pregledno je i nudi gomilu
opcija. Primjerice, u grafici dosta
toga moZete podesiti - svjetlosne
efekte, kvalitetu izgleda staze,
pokretne sjene i koliko detaljno
okruzenje Zelite (a moze biti
uistinu detaljno). Rezoluciju
mozete postaviti i do 1600x1200
ako vam to graficka kartic
izdrzati. Tu éete namjestiti i

RECENZIJE

Sucelje je napravijeno vrlo lijepo i intuitivno, no mozda je najbolji dio izbornika
kad prije same utrke umjesto 2D/3D slike cijele staze (kao $to je to u drugim
igrama) ovdje pogledate cijeli krug pritiskom na play u jednom okviru, najbolje

za memoriranje staze.

9 tibor
STHUMACHER
FERRARI

Namjestanje koénica...

veli¢inu datoteke u koju se snima
repriza, a po defaultu ona ¢e biti
jedan megabajt, znadi otprilike tri
minute, ali ako imate dovoljno
mjesta na tvrdom disku, moZete
reprizirati i cijelu utrku. Repriza je
jedna od boljih $to sam ih vidio,
tako da mozZete s uZivanjem pratiti
svoje vratolomije. Moguéa je i
repriza u slow motionu ili
ubrzano, unaprijed i unatrag,.
Programeri su se potrudili i
ostavili nam mnogo toga da sami
odredimo, tako da svatko moze
igru prilagoditi sebi. NajvaZnije je
da su izbornici ne samo sadrzajni

..te ovjesa

nego i vrlo pregledni pa se necete
gubiti.

GRAFIKA

Grafika je definitivno najveéi adut
ove igre, sve je tu i sve se vidi,
svaki je detalj¢i¢ lijepo napravljen.
Bez dvojbe zaklju¢ujem da je ovo
grafi¢ki najbolja igra Formule 1
dosad izagla za PC. Staze su toliko
vjerno prenesene da, primjerice, u
Monacu moZete razgledavati grad.
Prije samog programiranja snim-
ljene su 360-stupanjskom video-
kamerom pa sam po prvi put imao
osje¢aj da sam na pravoj stazi

IS et
I nersert

B savoer

Slavnog li zavoja
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Agresivnost

Sklizavela...

Vidljivost je priliéno smanjena

(iako je o tome tesko govoriti kad
nitko od nas dosad ondje nije bio).
Sto se samih bolida tice, takoder
su dosljedno napravljeni, tj. na
njima mozete vidjeti sve - osim
reklame za cigarete jer one u igra-
ma nisu dopustene. Vozace moZete
prepoznati i po kacigama koje vise
nisu stati¢ni dio formule nego se
micu kad voza¢ zakodi ili ubrza,
tako da imate dojam da netko
doista sjedi u bolidu. Naravno, ne
moZe sve biti savrSeno. Pogled iz
kokpita nije uskladen, niti je
dovoljno detaljan te pomalo kvari

Obratite pozornost na sjene

dojam igre kad igrate iz te perspek-
tive. Steta! Usporedim li kokpit iz
GP3 i ovaj, zakljucit ¢u da je onaj
bio detaljniji, ali s prevelikim
upravlja¢em, dok je ovdje pak pro-
porcionalan, ali nedostaju detalji.
Zgodno je jedino to $to vidite ruke
koje drze upravlja¢ - ni one
takoder nisu stati¢ne, ¢ak mijenjaju
brzine. Sto se ti¢e pogleda, bila bi
idealna kombinacija GP3 i ove
igre. Zaustavljanja u boksu su
napravljena odli¢no s vrlo dobro
animiranom ekipom, a ponekad se
iz kotaca vidi crni dim kad ih
mehanicari skinu, $to je posljedica
trodenja koénica. Kod grafike
moram spomenuti jo§ jednu sitnicu
- sjene. Napravljene su vrlo vjerno,
a najviSe dolaze do izraZaja u
Hockenheimu i Monzi.

BRZO0, BRZE...

Sva ta lijepa grafika bila bi uzalud-
na da engine koji tjera igru ne
valja. No, nasreéu, nije tako. Igra
je prokleto brza i ne trza, tako da
¢e vas vizualno impresionirati. Da
sve ne bude savreno, pobrinuo se
zvuk - nije dovoljno dobar, no nije
li to glavni nedostatak i ostalih F1
igara. Zar se ne moze snimiti zvuk
pravog F1 motora, digitalizirati ga
1 upotrijebiti u igri umjesto racu-

nalno generiranog zvuka za koji
se, nazalost, to i osjeti? Nemojte
me krivo shvatiti, nije on tako
katastrofalno log, solidan je, ali
razinu ispod ocekivanog. Dakako,
to se odnosi samo na zvuk motora
jer su ostali (sudari, lom materi-
jala) priliéno vjerno simulirani.
Recimo sada dvije-tri i o namjes-
tanju bolida za utrku ili treninge.
Ponudeno nam je mnostvo opcija,
pa oni koji vole namijestati
razli¢ite postavke u ovoj ée igri
doéi na svoje. Postoje standardne
opcije kao §to su namijeStanje
mjenjacke kutije, visine krilaca,
koli¢ine benzina pa sve do
geometrije samog bolida, namijes-
tanja diferencijala i vrlo detaljnog
namije$tanja ovjesa. Odli¢no!
Pocetnicima i onima kojima se ne
da s tim zezati ra¢unalo za svaku
stazu nudi vrlo dobar setup. Ovdje
moram spomenuti da ée biti velika
razlika uzmete li ferrari ili arrows -
u potonjem cete vrlo tesko doéi do
prve pozicije, a 1 veca je vjerojat-
nost da se pokvari (kvarovi su
takoder vrlo vjerno implementi-
rani; no tu opciju mozete iskljuci-
ti). U igru je ukljudena i telemetrija
s kojom cete modéi analizirati svoju
voznju i vidjeti gdje grijesite te to i
ispraviti. Ta je opcija, zapravo,

Osim standardnog LANA, ovdije postoji i split screen moguénost i moram reéi da je to veliki plus igri. Naime, iz nepoz-
natog je razloga u igrama Formule 1 dosad nije bilo iako nedvojbeno pridonosi zabavi - tako se moze bez problema igrati
udvoje. PodrZana je i moguénost igranja preko Interneta, éak dvadeset dvojici igraca. Za svaku pohvalu!

Vrlo los start
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Dobar
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Ovdje se sve moZe namjestiti

285

15922 RPS

postojala i u prijadnjim Ubi
Softovim Formulama, gdje je bila
odli¢no napravljena te je neprom
jenjena prebacena u ovu igru.

ST0 JOS?

Neobi¢no je da nakon tolikog
uloZenog truda programeri podba
u Al-ju. Naime, ne mogu reéi da j
umjetna inteligencija nesto posebms
lo3a, ¢ak je i solidna, ali nije nista
posebno, §to svakako nije za
pohvalu. No, programeri su toga
svjesni pa Cete navodno veé ovaj
mjesec modi skinuti patch koji je
poboljSava. Fizika je sloZena vrlo
dobro mada kazu da ako vam se
svida model u GP3, onda vam ova
neée biti odli¢an i obratno (meni s&
oba dobra, ¢ak mi je ovaj nesto
boli).

U posljednje su vrijeme Ceste
igre Formule 1 pa je stoga veliki
rizik ponuditi trZi$tu novi uradak
tog Zanra jer je konkurencija vrlo
jaka. Ali tko ne riskira, ne profitira
F1 Racing Championship je defini
tivno u samom vrhu simulacija
Formule 1. Vrlo je igriva, a ako
usporedim igrivost s EA
Sportsovom F1 2000 , zakljucujem
da je FIRC daleko bolji. Jedini su
nedostatci nesto slabiji Al i zvuk
motora, no bez obzira na to, reka
bih da je ova igra must have za lju-
bitelje ovog Zanra.

ALTERNATIVNO

F1 2000

Vrlo dobra igra, jedina sa svim aktualnim
stazama

GP3

Treci nastavak igre koja je u ovaj Zanr unijela
mnoge promjemne

Grand prix world

Za sve koji vole menadzere

OCJENA

Dosad jedna od
najboljih F1 igara




PROIZVOBAC AET! IZDAVAG Wilco Publishing
MIN. KONFIGURACIJA P2 300 MHz, 64 MB
“AM, SVGA NASA PREPORUKA P2 450MHz,
128 MB RAM, 3D-kartica 3D-PODRSKA Direct
0 MULTIPLAYER Nema Platforme PC

iy,
R

o s

LUepota noénih farova

Expansion za ljubitelje

767 PILOT IN COMMAND

Microsoft Flight Simulator 2000 jedna je od triju najboljih simulacija civilnih zrakoplova na trzistu, a
767 Pilot in Command dodatak koji donosi dovoljno pobolj$anja da opravda kupnju

PISE Karlo Kolar

a razliku od mnogih drugih
dodataka, 767 Pilot in
Command ne donosi ni
mnostvo razli¢itih zrakoplo-
va ni mnos$tvo novih lokacija nego
fantasti¢no napravljenu simulaciju
zrakoplova iz naslova i neke nove
odli¢ne vizualne efekte. Velika je
pozornost posvecena tutorialu, vrlo
je opseZan i detaljan, $to omogudu-
je lak$e snalaZenje tijekom igranja.
Da bi add-on bio $to bolji, u nje-
govoj je izradi sudjelovalo nekoliko
pravih iskusnih posada spomenutog
zrakoplova pomazudi savjetima i is-
kusavajuéi njegovu igrivost. Zamisao
je bila izraditi simulator kojeg se ne bi
posramili ni piloti u velikim tvrtka-
ma. Naime, ako ste mislili da je
upravljanje 767-icom tesko, neugod-
no Cete se iznenaditi kad vam uza sve
va$e muke poénu otkazivati glavni i
pomocdni sustavi zrakoplova. Upravo
je to bila glavna ideja - stvoriti simu-
laciju velikog zrakoplova u kojoj vir-

tualni piloti neée samo letjeti nego ée
doZivijeti i one nezaboravne roman-
ti¢ne trenutke kao $to je pad tlaka u
kabini, zapaljeni motor i sli¢no.

MAYDAY, MAYDAY, MAYDAY

Srecom, s Interneta moZete skinuti
cijeli manual potreban za upravljanje
767-icom. Tutorijali su kocipirani ta-
ko da vam omogucuju upoznavanje
sa svim sustavima i podsustavima ig-
rate li po cjelinama, a u svaku su
misiju ukljucene i sigurnosne proce-
dure. Neke su trening misije naprav-
liene prili¢no sloZeno, a sadrze i
mnostvo informacija, stoga ih je
potrebno povremeno ponavljati da
biste uvijek znali $to i kako raditi.
Grafika je najmanje na nivou
Microsoft Flight Simulatora 2000, a
neki su efekti, primjerice svjetla
zrakoplova ili noéno osvijetljenje
uzletno-sletne staze, zna¢ajno unapri-
jedeni. I kontrolna je plo¢a naprav-
liena vrlo detaljno i &isto. Interak-
tivnost je takoder jedno od ugodnijih
iznenadenja. Kad vam se dogodi nez-

Awesome graphics details and some of the
most spectacular nighttime effects

RECENZIJE

0.K., koji je ono trebalo okrenuti

goda, a hoce, kopilot vas odmah izv-
jeStava o stanju i pocinje itati prik-
ladnu check listu. Igra¢i postaju
svjesni koliko je to super tek kad
iznenada ostanu bez glavnog napa-
janja ili bez nekih instrumenata.
Glasovi posade su vrlo razgovjetni,
$to znatno olak$ava razumijevanje.
767 Pilot in Command je
izvrstan add-on s odli¢nom
grafikom, vrlo dobrim zvukom i
velikim brojem scenarija igranja
koji od igra¢a trazi oprez i fokusira-
nost na probleme. Privlale li vas
precizne i dugotrajne simulacije,
necete pogrijesiti zaigrate li ga.

ALTERNATIVNO

Faicon 4.0

Nema nista s civilnim zrakoplovima, nego samo
$ frenetitnim zraCnim ratom; za one kojima lete-
nje samo po sebi nije dovoljno.

Fly!

Jedan od najboljih civilnih simulatora.
Crimson Skies

Piratska saga s kraja tridesetih koja vas vodi u
nebo prepuno opasnosti.

OCJENA

Add-on koji omoguéuje
gotovo realistiéno proZiv-
ljavanje Zivota jednog
pilota. Odli¢na grafika i
zanimljivi scenariji
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Out of House After
Eight Party
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THE SETTLERS SERIJAL

Igra koja je svoj prvi nastavak doZivjela na
Amigi prije mnogo godina. Zahvaljujudi
idiliénoj atmosferi koja se povremeno
pretvori u opéu makljazu, dozivjela je Getiri
izdanja i mno$tvo mission packova. Evo
popisa svih koji su u prodaji, tako da
mozete vidjeti jeste li mozda koji propustili:
The Settlers Classic, The Settlers Il Gold
Edition, The Settlers Ill, The Settlers I
Mission CD, the Settlerslll: Quest of The
Amazons, The Settlerslll Ultimate
Collection, The Settlers IV.

; Najnoviji nastavak omiljenog nam serijala
Pokrenite se, molim vas, pokrenite se Zaigraijte prvi dio i
otkrijte kako je
sve pocelo

Igra koja je
prodana u
500.000
primjeraka

Ultimative
Collection sadrzi
sve mission
packove izasle
za 3 nastavak

Da, postoji

i to, male
figurice za
sve fanove
diljem svijeta

@ e

Maye je najlakse raspoznati po njihovim

Obratite pozornost na srnu koja je

Pogled s najudaljenijom kamerom otkriva Sluzbenik ministarstva za iskapanije ruda i

cijelo vase kraljevstvo

nuzno zlo i dogadaju se tek povre-
meno. U igri ne upravljate izravno
likovima, nego im zadajete odredene
zadatke koje oni onda sami obavlja-
ju. Primjerice, ako je oko vaseg
glavnog stoZera gusta Suma, morate
iz izbornika s kucama odabrati onu s
drvosjecom, i to je sve, settlersi dalje
rade sami. Prvo dolaze de&ki s
opatama izravnati teren, potom
vonstruktori i zidari koji e izgraditi
«ucicu od materijala $to su im ga
donijeli dostavljaci. Kad je kuéica
gotova, jedan od njih uzima sjekiru

Seoska se idila provlaéi kroz cijelu igru

gubljenje vremena na djelu

u ruke i postaje drvosjeca - sam ce
posjeci sve drvece u svom okolisu. S
ozirom da vam za izgradnju trebaju
daske, jasno je da vam treba i pilana.
Kad je izgradite, osigurali ste si
“izvor” dasaka, no, on nije stalan -
kad drvosjeca posijece sve oko sebe,
nede vise biti drveca. Zato morate
izgraditi i kudicu u kojoj ¢e stanovati
$umar koji ¢e ga uokolo saditi. Kao
$to vidite, sve je povezano i uvelike
ovisi jedno o drugome. Morat éete
se popriliéno namuciti da bi gospo-
darstvo vaseg kraljevstva Stimalo.

a sve vrvi od cvijeéa

navratila u selo vidjeti $to je novo

Morate osigurati materijal za izgrad-
nju kuéa (drvo, kamen) i organizirati
prehrambenu industiju. Farmer sije
zito od kojeg mlinar melje brasno, a
potom pekar pece kruh. I drugi
prehrambeni lanac pocinje od
farmera Cije Zito zavr$ava na farmi
svinja, a one pak u mesnici, gdje kao
kona¢ni proizvod izlaze $unke. Tu su
jo§ ribari i lovci. Na isti nacin kao i
kod prehrambenog lanca funkcioni-
ra i ostala proizvodnja, ali je to
toliko sloZeno da bi trebao cijeli
Hacker da se sve objasni.

Ovako izgleda kad je oblaéno...

specifiénim gradevinama

Jednostavno sjednite i zaigrajte, s
vremenom Cete shvatiti kako sve
funkcionira. Za one koji su u svemu
gore navedenom “doma”, recimo
§to je novo...

...U NAJNOVIJEM NASTAVKU

Najveca razlika izmedu ovog i
proslog nastavka je u grafickom
izgledu igre. Karte na kojima igrate
su mnogo vece i svi su objekti
detaljnije nacrtani, a najvise od
svega oduSevila nas je zoom opcija.
Naime, pomoc¢u kota¢i¢a na misu

£ k. o s
> <

...aonda granulo sunce i sve se mzeleilo
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Naizgled obiéan farmer s neobi¢nim
kuénim ljubimcem na ramenu

M ] o N g
Mracni dvorac jo§ mraénijeg Morbusa
skriven u gustoj i mraénoj Sumi

Dobro nam poznata scena iz Frankenstaina
ovdje u inaéici za The Settlers

g

Jezero je najjeftiniji i najbrzi izvor hrane
u igri. Naravno, izgradite li pokraj njega
ribarsku kuéicu

Iz priloZenog je jasno da se u ovoj misiji
ne horite protiv ljudi nego protiv Morbusa
i njegovih hordi

&£,

pusew 21 - "
Prijateljsko i idiliéno ozragje na terenu
kojim viada Morbus

G2 HACKER TRAVAN) 2001.

Djeca cvije¢a na otoku srece

mozete zumirati kartu, i to toliko
da Cete, stavivdi na najudaljeniju
kameru, vidjeti cijelo svoje kraljev-
stvo, a kad zumirate do kraja, na
ekranu ¢e vam biti samo jedna kuéa
i ljudi kojima moZete vidjeti ¢ak i
boju o¢iju. Uistinu fascinirajude.
Povecan je i gospodarski aspekt
igre, tj. vraen je na staro (pritom
mislim na prvi i drugi nastavak), §to
je za svaku pohvalu jer su mnogi
igraci zamjerili §to u tre¢em nas-
tavku dolazi do borbe prerano te
da ne stignu u cijelosti razviti
gospodarstvo. Pojavile su se i neke
nove gradevine i novi radnici. Tako
sada postoji i vrtlar koji je zaduZen
za CiS¢enje zemljiSta nakon borbe s
Morbusovom vojskom, a pojavio se
i lovac koji lovi ze&eve (njih je
mnostvo po okolnim livadama).U
multiplayeru postoji i saboter kojeg
moZete poslati da uniiti odredenu
neprijateljsku gradevinu. Skupina
vojnika sad moZe imati vodu koji
pojacava njihovu ukupnu snagu.

U multiplayeru mozete kreirati
vlastite zastave po kojima ée vas
protivnik prepoznati, a postoji i
podrska za mikrofon, tako da
moZete nesmetano razgovarati s
prijateljima kad igrate u LAN-u.
Igru moZete zaigrati kao pripad-
nik Rimljana, Maya ili vikinga. Svaki
narod ima svoje oruZane snage i pre-
poznatiljive nastambe, $to nam jaméi
raznolikost u igri kad zavr§imo s jed-
nim narodom i odaberemo drugi.
Za svaki narod postoje tri misije, a
svaka ima tri karte. Osim tih 9 misi-
ja, postoji i dark tribe campain u
kojoj se borite protiv Morbusa i nje-
gove vojske. Tu Cete zaigrati 12 misi-
ja. Igraima i free settling mode u
kojem nemate neki odredeni cilj
nego jednostavno igrate i uZivate u
onome $§to ste izgradili. Za svaku je
pohvalu i opsezni tutorijal u kojem
éete kroz 12 misija, na lak i jednos-
tavan nacin, biti pouceni o cjelokup-
noj gospodarskoj strukturi §to je ova
igra pruza. Multipleyer podrzava do

The Settlers je RTS uz koji je uZivijavanje u
virtualni idiliéni svijet vrio opustajuce

MULTIPLAYER LUDILO

lako svoju zaraznost pokazuju i u misijama za jednog igraca, Settlersi postaju
“totalno ludilo™ tek kad ih odigrate u opciji za vise igraca. Tako je bilo u prvom
nastavku koji je jamcio dugonocno bulienje u ekran i mogao se igrati na podi-
jelienom ekranu, a tako je i danas, kad ga moze zaigrati do osam igraca u
LAN-u ili se zakaciti na BlueByteov online game server i obracunati s bilo kojim

fanom diljem svijeta.

Sto mislite, $to je po zanimanju ovaj s
bijelom kapicom?

PoveZete li gradevine cestama, ubrzat
Gete protok robe izmedu njih

osam igraca, a moguce je zaigrati i
online na BlueByteovom game
serveru.

ZAVRSNA RIJEC

The Settlers IV ne unosi nikakve
revolucionarne novine u serijal
nego samo pregrit sitnih poboljsa-
nja. Najvedi je pomak ucinjen u
grafici, koja sada u cijelosti iskoris-
tava mogucnosti novih PC-ja
(naZalost, vedina ih nas nema).
Ljubiteljima Settlersa to ionako nije
bitno - oni moraju odigrati svaki
novi nastavak koji se pojavi na
trzi$tu, bilo da je rije¢ o expansion
packu ili potpuno novoj igri. Za sve
one koji dosad nisu osjetili &ari
doseljenika, a Zele postati settlero-
mani, novi nastavak je izvrsna prili-
ka jer ¢e se zahvaljujuéi dosad naj-
opseznijem tutorijalu polako ufurati
u taj predivni virtualni svijet.

ALTERNATIVNO

CULTURES

Igra iste tematike koja donosi neke svoje pred-
nosti.

SETTLERS il

Zahvaljujuci mnoStvu mision packova, uz ovu je
igru zabava neogranicena.

Settlers

Prvi se dio serijala isplati odigrati da biste vidjeli
kako je sve pocelo.

OCJENA

Premda ne donosi nista
revolucionarno, najno-
viji je nastavak dosad
najbolji dio serijala

o

Pitam se ima li krokodila u jarku koji
okruZuje dvorac?




THE SIMS: HOUSE PARTY

PROIZVODAC Maxis IZDAVAC EA Games
MIN. KONFIGURACIJA P2 233, 32 MB, 4 MB
/GA NASA PREPORUKA P2 400, 64 MB, 8 MB
VGA 3D PODRSKA nema MULTIPLAYER nema
PLATFORME PC

Ugodno raversko okupljanje uz “pusenje
mjehuriéa” ¢istoga kisika... Uisitnu je rijeé¢
samo o mjehuri¢ima, vjerovali vi to ili ne

S - 5ol
Izgradite maleni diskoklub u viastitom
domu

PISE Damir Purovié

Maxisovim Simsima dizajnera
Willa Wrighta dosad se i vise
nego dovoljno pricalo. Ta
simpati¢na i vrlo kreativno
rije$ena simulacija Zivota vaseg virtu-
alnog Covjeculjka ili cijele njegove
obitelji dobila je pocetkom ovog
mjeseca jo§ jedan expansion. The
Sims: Livin® Large bilo je ime prvo-
2a, koji je obuhvacao stotinjak novih
predmeta te niz novih i zanimljivih
karijera koje su igru uéinile jo§
zabavnijom. Najnoviji i, navodno,
posljednji - The Sims: House Party -
osim standardnog niza dodataka,
donosi i jedan doista veliki novitet.

TIME TO PARTY...

Naime, House Party vam donosi
sasvim nove moguénosti socijalne
interakcije izmedu vasih malih virtu-
alnih stanovnika - odsad u svojem
virtualnom domu mozete organizirati
velike kuéne partyje. Sjecate se, u
originalnim se Simsima socijalizacija
vase virtualne persone svodila uglav-
nom na pozivanje jedne do dviju
osoba u goste na razgovor ili gledanje
TV-a. Vrlo rijetko pozvali ste u svoj
dom vise ljudi jer Simsi jednostavno
nisu bili sposobni vjerno odsimulirati
takva masovnija druZenja. Najveéa

Partijanje od mraka do jutra... ili tako nekako

THE SIMS: HOUSE PARTY

Jos jedan expansion Will Wrightova remek-djela &iji uspjeh i dalje raste

Za sve ljubitelje
Divljeg zapada i
dobrih vestern filmova

moguca skupna drustvena aktivnost
svodila se na kupanje u jacuzziu
najviSe Cetiriju osoba. House Party bi
cijeli taj problem oko socijalizacije
trebao dokraja uspjesno otkloniti.
Jednostavnim klikom na vas kuéni
telefon moéi éete pozvati cijelo sus-
jedstvo na veliki tulum u svom domu.
Time ste jednim udarcem ubili vise
muha jer, kao prvo, za svega nekoliko
minuta, i to jednim telefonskim
pozivom, svi su vasi susjedi pozvani
u va§ dom, &ime vam je zajaméen
visok stupanj prijateljstva s vedinom
od njih, $to vam je itekako korisno i
potrebno za daljnji napredak u
odredenim poslovnim karijerama.
No, da se bjesomuéna partijanja po
va$em domu ne bi svela tek na
dosadno Cavrljanje i sjedenje ispred
TV-a, glavni se dizajner i producent,
Will Wright, potrudio igru obogatiti i
nizom predmeta koji ¢e vam
omoguditi ‘masovnije’ drustvene
aktivnosti. Primjerice, tu je logorska
vatrica oko koje se u dvoristu vase

The Sims: House Party
osim standardnoya
niza dodataka u cijelu
1gru unosi i jedan
doista veliki novitet

RECENZIJE

kuée mozete okupiti s prijateljima
Cavrljajuéi dugo u noé. Zanimljiv je i
uredaj za ‘udisanje mjehuriéa’ &istoga
kisika &iju uporabu preferiraju mladi
narataji ravera kao jedno od obiljeZja
njihove jedinstvene urbane kulture.
No, specifi¢an dodatak u va§emu
domu, smjesten u igru upravo radi
organiziranja kuénih partyja, je kom-
pletna oprema potrebna za stvaranje
maloga kuénog diskokluba. Sve je tu,
DJ-kabina koja dolazi u setu s mixe-
rom, dva gramofona te komplet
velikih i prodornih zvuénika, a plesni
je podij obogaéen dodatcima kao §to
su kavez za plesanje te moguénoséu
unajmljivanja profesionalnih plesaci-
ca. Kako biste §to mastovitije priredili
svoje tulume ili tek ugodnije uredili
svoju kucu, postoje i tri sasvim nova
stila dekora. Tako éete moéi birati
izmedu staroga kaubojskog vestern
stila, koji obiljeZava masovna uporaba
koznih presvlaka, kojekakvih lovack-
ih trofeja i sliéno, havajskog, koji
obiljeZava jednostavnost, otvorenost
te Cesta uporaba trske i razli¢itih
tropskih motiva, te raverskog, koji
odise razli¢itim futuristiénim dodatci-
ma, modernom umjetnoscu te fluo-
rescentnim i prozirnim materijalima.
Uzmu li se u obzir sve pozitivne
strane i izmjene koje on unosi u igru,
moglo bi se reéi da je to vrlo koristan
expansion. Ipak, prema nasoj ogjeni,
nije vrijedan kupnje niste li vjerni
poklonik Sizsa. Naime, organiziranje
partyja tijekom igre je vrlo zabavan
element, ali nije nuZan pa se necete
bag Cesto nadi u situaciji da to inite -
$to zbog nedostatka vremena
potrebnog za posao i napredovanje u
njemu, §to zbog potrebe za
odmorom. Osim toga, unato¢ novim
dodatnim predmetima i stilovima,
House Party nije dovoljno veliko ost-
varenje da bi ga se moglo prodavati
kao gotov proizvod. Da je rije¢ o svo-
jevrsnom paketu za nadogradnju
putem Interneta znatno niZe cijene, i
ocjena bi bila znatno visa, ovako -
rije¢ je tek o osrednjem naslovu.

ALTERNATIVNO

SimCity 3000

Najnovija inacica jednog od prvih Will Wrightovih
naslova, ujedno i igra koja je proslavila Maxis
Sim Coaster

lzgradite svoj viastiti zabavni park, pobrinite se
da njegovi posietitelji budu vise nego zadovoljni
njime i dobro zaradite

Creatures

Pomno se brinite za maleno umiljato virtuaino
sivorenje te ga naugite bitnim stvarima u Zivotu

OCJENA

Organiziranje partyja uistinu
je zabavno, no House Party
ipak ne nudi dovoljno da bi
zasluzio i neto veu ocjenu
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Commandos na Diviljem zapadu

DESPERADOS

WANTED DEAD OR ALIVE

Najnoviji uradak gotovo anonimne njemacke programerske kuée Spelbound izvrstan je spoj dviju
proslavljenih igara, Fallout i Commandos, s radnjom smje§ten0m na Divlji zapad

DESPERADOS WANTED DEAD OR ALIVE

Proizvodaé Spelbound lzdavaé Infogrames
Minimalna konfiguracija P 233, 32 MB Nasa
preporuka P2 300, 64 MB 3D podrska nema
Multiplayer nema Platforme PC

Puzeéi kroz Zito, najlakse se osloboditi
strazara koji vas okruzuju

G4 HACKER TRAVANJ 2001.

PISE Igor Corkalo

esperados je najjednostavni-
je opisati kao Commandos -
Behind Enemy Lines, s rad-
njom smjeStenom u 19.
stolje¢e na americki Divlji zapad.
Iako u mnogo &emu slijedi svog
prethodnika, takvu atmosferu i
osjecaj povezanosti pri¢e on nikad
nije imao. Desperados je prije
svega RTS s elementima arkade,
avanture i RPG-a.
Prvo $to ée vas oduseviti bit ée
uvodna animacija, jedna od
najboljih koje sam ikad vidio. Iz
tog Cete slatkiSa saznati da je va$
lik John Cooper, lovac na ucjene
kojeg su unajmile Zeljezni¢ke kom-
panije da pronade meksikansku
bandu koja ve¢ duZe vrijeme plja&-
ka njihove vlakove. Okupit ée

|
| *najbrzi nagin
{1 krojquja pravde
?:a Divijem
3 41 ‘zapadu

ﬁgl
S B

skupinu od pet ljudi razli¢itih pro-
fila, ali jednako odlu¢nih te krenuti
u konaéni obradun...

OKUPLJANJE

Na pocetku preuzimate ulogu
Johna Coopera koji vlakom dolazi
u gradi¢ Opelousas. DoZekat e vas
prijatelj Bill i ponuditi kratko nat-
jecanje u vjestinama. To e biti svo-
jevrsni tutorial u kojem Cete nauditi
osnove - kako se kretati, tudi,
pucati, bacati noZeve, jahati i sl.
Nakon neslavnog razlaza s Billom,
kreéete u drugu misiju - pronaéi
prvog ¢lana svoje druZine, Sama
Williamsa. Kad je zavrsite, slijedi
kratka tre¢a misija u kojoj éete
nauditi koristiti njegove vjestine.
Nakon toga vas dvojica krecete u
Cetvrtu misiju u kojoj ée vam se
pridruziti Doc McCoy. Pogadate, u

iduéoj, petoj misiji slijedi kratko
upoznavanje s njegovim vjestinama
itd. Ne morate se bojati da ée vas
zamarati te kratke tutorial misije u
kojima éete se upoznavati s vjesti-
nama svojih suputnika, svaka ée
biti jedan dogadaj koji ée se uklopi-
ti u cijelu pri¢u i poslije ée vam biti
od neprocjenjive vaznosti. Svaki ¢e
lik imati pet osnovnih vjestina.
Tako ée, primjerice, John Cooper
koristiti piStolj kao oruzje kad
budete otkriveni i kad vas napada
veéi broj neprijatelja. Ne zaboravite
da je samo $est metaka u bubnju te
ga treba Cesto puniti i da je s vre-
mena na vrijeme potrebno ohladiti
cijev. Noz ¢e mu posluziti u dvije
svrhe: za rezanje svega, od remena
koje pri¢vricuje sedlo do meksikan-
skih vratova, i za bacanje nepri-
jatelju u leda Zeli li ostati tih i
neprimijeéen. Naravno, Zeli li ga
ponovno koristiti, morat ée poci
ondje gdje ga je bacio i uzeti ga.
Sakom se najbolje oslobadati
znatiZeljnih civila koji cijelo vri-
jeme $etaju uokolo i lako mogu
naiéi na neki skriveni le§ te izazvati
paniku. Posaljite ih u carstvo snova
jer ih nije dopusteno ubiti. I na
kraju, dZepni sat koji ée ostavljen u
blizini neprijateljskog strazara svo-
jom melodijom privuéi njegovu
pozornost i tako vam otvoriti
moguénost da ga neopaZeno
uklonite. John Cooper ée moéi
nositi i sklanjati neprijateljska
tijela. Ovo je bio opis samo njegov-
ih sposobnosti. Kao §to sam
napomenuo, svaki lik ima pet svo-
jstvenih vje$tina i neéu ih sve
nabrojati jer bih ispunio mnogo
viSe od predvidene dvije stranice, a
i nije fora da vam odmah sve otkri-
jemo.

NAPREDAN Al

Bas kao i u Commandosu, i ovdje
e vidno polje neprijatelja biti
oznadeno zelenim trokutom.
Posumnja li on u va$u nazoénost,
trokut ée promijeniti boju u Zutu i
straZar ¢e krenuti prema sum-
njivom podrudju. Tada je bolje §to




Ovaj ¢e vam se ljepotan pridruZiti nakon
sto ga spasite vjesala

Pugledna gradié Opelousas s minimalnim
zoo0mom

Drevni obi¢aj lovijenja ribe jos uvijek se
zadrZao u nekim dalmatinskim mjestima

Ne, nije Indiana Jones

lyra koju hi zaigrao i sam Sergio Leone

prije se skriti jer ako vas ugleda,
trokut ée postati crven i pocet Ce
pucati po vama, a tada je najbolje
uzvratiti vatru jer ste ionako
otkriveni. Ako buae ranjen, pro-
tivnik ée se skloniti u zaklon ili ée
se povuéi dizuéi ubunu i ubrzo se
vratiti s pojacanjem. To dovoljno
govori o Al-ju protivnika koji je

BREATHLESS

ovdje doista na zavidnoj razini.
Takoder nije preporucljivo protréa-
vati neprijatelju iza leda jer vas
moze &uti i okrenuti se. Mozete se
i skriti u razli¢ite gradevine; prvo
e vas lik provijeriti jesu li
napustene, nastanjene civilima ili
neprijateljem, a onda se tek odludi-
ti na ulazak. Za razliku od

lako sve novije igre obiluju prekrasnim animacijama, u Desperadosu
one doista oduzimaju dah. Animacije izmedu nivoa, a pogotovo ona
uvodna, pravo su remek-djelo i pozeljet ¢ete ih pogledati nekoliko puta.
Decki iz Spelbounda racunali su s tim pa su ih sve lukavo smjestili pod
opciju show movies, gdje ¢e uvijek biti dostupne vasim pohotnim oki-

THE WILD BUNCH

Nakon Sto krene sam protiv meksikanske bande, Johnu Cooperu ¢e se pos-
tupno iz misije u misiju pridruzivati novi ¢lanovi koji ¢e ga pratiti na njegovu
opasnom putu. Likovi su medusobno potpuno razliéiti, i po vanjstini i po
sposobnostima. Svaki je specijalist na svom polju, tako da ¢ete gotovo u

svakoj misiji trebati pomo¢ jednog od njih da biste je uspjesno zavrsili.

John Cooper

Saloonska ljepotica koja najveée zado-
voljstvo pronalazi u kartanju. Njezin Sarm i
zavodenie fatalni su za neprijatelja.

Doc McCoy

Crnoputi rob koji je, pobjegavsi s plantaze
pamuka, naSao utoGiste u skupini Johna
Coopera. Specijalist je za sve vrste eksploziva.

Pablo Sanchez

Mlada Kineskinja koja protivniku odvlaci
pozornost pomocu svog majmungica. Odlicno
se sluZi puhaljkom i otrovnim strelicama.

Commandosa, ovdje ée kuce &esto
imati viSe izlaza pa Cete, bez obzira
gdje ste usli, modi izaéi na nekom
drugom, povoljnijem mjestu.
Postoji jo$ jedna prednost koje
ondje nije bilo: kad vas otkriju, ne
morate ucitavati prijasnju snim-
ljenu poziciju, trebate se samo
nakratko pritajiti dok se galama ne
stiSa i potom ponovno krenuti u
akciju. Bez obzira na to, pre-
porudljivo je $to &esce rabiti save
game ikonu jer izgubite li samo
jednog ¢lana druZine ili greskom
ubijete civila, morate sve iznova
ponoviti. Razgovori izmedu likova
viSe nalikuju kakvoj avanturi i vrlo
su zanimljivo rijeSeni. U gornjem
lijevom kutu pojavit Ce se sli¢ica
lika koji govori te tekst, naravno,
u zvuénom zapisu. Svi su dijalozi u
igri digitalizirani i izgovaraju ih
glumci koji su svoj posao obavili
besprijekorno. Engleskog ée biti u
svim varijantama, od teksaskog do
meksickog. Glazba je zadovoljava-
juca, no pun bi pogodak bio da su
ostavili moguénost za preslugava-
nje mp3 fileova unutar igre jer bi
remek-djelima Enia Morriconea
stvorili jedinstvenu atmosferu.
Grafika je prekrasna i iznimno
detaljna, ali ima i jednu manu - sve
je moglo biti malo krupnije (to je
ujedno i jedina koju sam pronasao

Kao $to mu samo ime kaze, Doc je
zaduzen za lijeCenje povrijedenih u ekipi, a
nisu mu strane ni razlicite kemikalije i
otrovi koje iskuSava na protivnicima .

Tipican revolveras zvu¢nog imena kojeg
u vesternima utjelovljuje Clint
Eastwood. Hladan, tih i brz. Odli¢no se
sluzi piStoljem, noZzem i Sakama.

Kate 0'Hara

Sam Williams

Meksikanac, najveca mu je strast oruzje,
$to vece i Sto razornije.

Mia Yung

u cijeloj igri). Doduse, postoji
moguénost zooma, ali vam ga ne
bih preporudio. Igru je moguce
bez ikakvih problema igrati i na
slabijim racunalima bez 3D-kar-
tice. Ma kakvu pilu imali, najbo-
lje ¢e izgledati u rezoluciji
640x480, osim ako je ne Zelite
igrati u wide screen formatu. 3D-
podrske i multiplayera nema, no
oni u ovakvoj igri nisu ni potreb-
ni.

Desperados je odli¢éna igra koju
bih vam svakako preporucio ako
niste ovisnik o 3D-ratovanjima u
svemiru jer ovdje nedete vidjeti ni
specijalne efekte ni nabrijana
oruZja, ovo je stari dobri Divlji
zapad u svom dosad najljepsem
ratunalnom obliku.

ALTERNATIVNO

COMMANDOS - BEHIND ENEMY LINES
Bez sumnije, uzor po kojem je Desperados
napravijen, nesto ljepSe grafike, ali losije price i
atmosfere.

FALLOUT 2

Iz Fallouta su posudili natin odvijanja price i
okupljanja druzine.

AMERICA

lgra drugog Zanra, ali je uz Desperados jedina
vestern igra u posljednjih nekoliko godina.

OCJENA
Savrienstvo bez
mane... no dobro,
grafika je mogla biti
malo krupnija
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FALLOUT TACTICS
BROTHERHOOD OF STEEL

Znadi li vam $to ime Rajko? A Brotherhood of Steel? Igrali ste Fallout? Onda samo naprijed s ¢itanjem,

ovdje je rije¢ o dugo najavljivanom prozdiracu slobodnog vremena poznatih nam majstora iz 14dgr Easta

PROIZVOBAGC 14 Degrees East IZDAVAG
Interplay MIN. KONFIGURACIJA P233, 64 MB,
720 MB HDD, DX8 NASA PREPORUKA Celeron
333, 128 MB, 1.7GB HDD, DX8 3D PODRSKA
Nema MULTIPLAYER LAN, Internet (preko
Gamespyja) Platforme PC
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Seks na eks...
s deathclawom

Baby Deathclow
Wounded

Yourﬁm: )

Farsight

Stitch

PISE Damir Rukavina

jajni oklopi. Nasilje. Kozni
remen, BoZe mene, automa-
tsko naoruzanje. To je Zivot.
Jo$ samo da spomenem kon-
cept klokotanja po pustinji i gotovo
bozanskog stava. Da, govorim o
novoj liniji Stihlovih proizvoda i o
Brotherhood of Steelu, onim jakim

tipovima iz Fallouta. Jeste li ih ikad
pozeljeli kontrolirati? E, pa (nenadan
nastavak reCenice) - ovdje to mozete.
Dugo najavljivani Fallout Tactics je

stigao i spreman je ostvariti sve §to
su squad based igre odavno trebale.
Realno je zapitati se je li sve to
toliko zabavno koliko je najavljivano
u tisku i na sluzbenim stranicama.
No, najbolje krenimo redom. Kao $to
ste vjerojatno veé i zapazili, Fallout
Tactics je squad based strategija
smjesStena u ugledni Fallout roleplay-
ing sustav. Okosnica ovog (iznimno
struénog) sagledavanja njezinih
dobrih/ losih strana ovisi o tome je li
sustav pravila koriSten u dvama nas-
tavcima postapokaliptiénog RPG-a

-

moguce samo tako prebaciti u oblik
igre sli¢ne Jagged Allianceu. To si je
pitanje vjerojatno postavila i ekipa u
Interplayu jer su nakon substenci-
jalnog brainstorminga odludili izvrsiti
neke izmjene u spomenutom sustavu.

REDNECK RAMPAGE

Tema ove igre vrti se oko Brother-
hood of, Steela, onih oklopljenih iz
Folauta 1 i 2. Vierujem da neki ig-
radi ve¢ na sam spomen BoS-a trljaju
ruke razmiSljajuéi o gatling laseru ili
ionskim puskama. Nazalost, ovdje je



Prodajem tavriju. Ko nov, alu felge...

et ®

Lijepo sam ti rek’o: Ne’S moju ‘Ger Zenit

lako igra ne iskoriStava na najbolji nacin dobar
lio svojih potencijala, ipak je iznimno zahavna

sjec o frakeiji Bratstva koja je igrom
sucaja ostala odsjecena od svoje
matine baze te je na neki nacin
socela suradivati s lokalnim ple-
menima. Da bi se napravio zaplet, u
wru ulazi nova strana koja zakom-
slicira svakodnevicu, a vi kao svjeze
snovaceni ¢lan BoS-a polako napre-
dujete u ¢inovima te ubrzo ulazite u
wkob koji ée mozda obiljeziti sud-
minu ljudske vrste. I tako, taman kad
somislimo da je tematika apokalipse
weC iscrpljena, eto nam novog role-
ayinga u kojem ¢emo jo$ jednom
ve lijepo ponoviti. I izgubiti jo§
koliko tjedana socijalnog Zivota.
Vu-u. Salu nastranu, Fallout Tactics
kao strategija nastoji progurati na
te kao dio poznatog Fallout seri-
wla. Dapade, i engine je vrlo slican
“mome iz prijasnjih inkarnacija.
“hnicki vrlo intrigantan, ovaj
wradak koristi antialiasing i zonirano
wvietljenje da bi bolje prikazao svi-

9

¥

NISTA 0D SOCIJALNOG!

O U mn

jet postapokalipti¢ne Amerike. I
uspijeva mu. Naime, iako je sam po
sebi blaga preinaka, nova inacica
efektivno obavlja svoj posao. No,
postoje i neki nedostaci: éak ée i na
najja¢im konfiguracijama doéi do
trzanje pri pomicanju ekrana zbog
slojevitog ucitavanja karte koju racu-
nalo u stvarnom vremenu trpa u
cache, $to zna biti poprili¢no neu-
godno. Pogotovo kad, primjerice,
ucitate poziciju usred borbe pa
nakon poznatog rondanja HDD-a
ugledate vase ljudstvo koje je zbog
ucestale neprijateljske paljbe promi-
jenilo agregatno stanje. Slijed
dogadaja je poznat: igra¢ ucitava
igru, igra¢ psuje, igra¢ procita
Hacker, igra¢ potvrdi sumnje, igra¢
ponovno psuje itd. Osim traljavo
razradenog pitanja scrolla, spomeni-
mo i animaciju likova. Iako vrlo lije-
po izvedeni, i oni se uitavaju
poprili¢no dugo da bi efektivno

5
fd
-
e
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RECENZIJE

CEKAJ DO NEUMA!

Jedna od znacajki koja povezuje sve Fallout nastavake je putovanje po karti
popraceno slucajnim susretima. Ovdje oni (ponovno) koegzistiraju s gomilom
easter eggova i pokojim korisnim predmetom. Naravno, zna se takoder
dogoditi da se nadete usred sukoba dviju frakcija, $to cijeloj igri udahnjuje
malo svjezeg zraka pomodu elementa “Zivuéeg svijeta”. Kozmetika, ali vrrrrio
ucinkovita. Kao &to rekoh (vjerojatno), to mi nikako ne prolazi uz koncept BOS-
a kao deus ex machina drustva koje moze procistiti pustinju od svega $to pri-
jeti ljudskoj vrsti. Purizam, pretpostavijam...

SR < SS———

Neka jeeeee.... neka jeeee-e-E! Zmrkljz
Sahbaz ehter maaaaa!

izveli svoju radnju, osim ako koris-
nik nije instalirao paket od 1.4 GB.

PANDORINA KUTIJA

No, ne dajte se zavarati da cijela stvar
ovisi samo o (loSem) engineu. Ovdje
je rije¢ o vrlo zanimljivoj igri koja ko-
risti nekoliko sustava kontrole ne bi li
se prilagodila korisnikovom ukusu.
Naime, osim klasi¢nog turn based
sustava, Fallout Tactics omogucava i
koristenje real time opcije. I tu (opet)
stvari kre¢u nizbrdo. Dok pri igranju
na poteze borba itekako ovisi o tim-
skom radu i koordinaciji specijalnosti
svih ¢lanova vaseg odreda, u real
timeu je prakticki mogudée isprazniti
prostoriju jednim jedinim likom. Zao
mi je ako to gledam kao poklonik
starijih nastavaka, ali ovdje nesto ne
valja, a tri su razloga za to: ili igra
nije izbalansirana, ili ja ne znam igrati
turn based igre (u $to sumnjam), ili
sam ja pijan. Zanemarimo li kritike

aspektima razraden, Brotherhood Of Steel pati od nekih potpuno nerazjadnjivih simptoma. Jedan od njin

briznost vase borbene brace u bunkerima. Naime, Skrta gamad sve napladuje. | jos koliko! Primjerice, nakon prve mis-

s nekoliko krvavo zaradenih kredita odluCujete kupiti nesto streljiva, kad ono
ze. No, to nije sve, najgore se stvari dogadaju kad navratite u lokalnu ambulant

lihvar za pultom odere vas do gole
Kad se upoznate sa Sjor doturom,

at ¢e vam i najmaniji stimpack kao suho zlato. E, da... ako ste su¢ajno ranjeni, nece vas izlijediti nego ¢e vas ras-

renog ostaviti da ek

0 trebao biti zahvalan §to mi ne naplacuju ulaz u Vaultove.

Peslodavac Judge Dredd (odnosno ja) ne
wijeti spafala na posao. Bum, bum... NGH!

> u hodniku ili da si sami platite medikit. Ludnica, zar ne?? No, mozda sam sitnic¢av... mozda

Ako ste pomislili da za uspavljivanje
koriste plin ili injekcije, prevarili ste se

> .
- -

Pastoralna igra prposnih mljekarica

Ugas’, eho, motor! Dolaze nam po
intrvju!

nekolicine ljudi kojima je ova igra
metafora za Boga, vjerujem da ce se
vedina opredijeliti za “prvo” objas-
njenje. No, da ne ispadnem baba,
bilo bi pametno razraditi i dobre
strane igre. Ljubitelji Fallout serijala
ne mogu pogrijesiti izaberu li je. Bez
obzira na sve nedostatke, vrlo je igri-
va 1 nedvojbeno je treba iskuSati.
Novine vezane uz broj predmeta i
(pazi sad) raspoloZiva vozila bacit ¢e
velik broj ljubitelja ovog serijala na
koljena. Dodamo i jo§ i &injenicu s
pocetka, tj. da ste &lan Brotherhood
of Steela, dobili smo divan mali lunch
paket. Objektivno govoredi, rijec je o
Fallout upgradeu bez nelinearne rad-
nje i sa squad based taktickim ele-
mentima. NaZalost, eto. Nadali smo
se necem vise.

Fallout Tactics je jedna vrlo
dobra igra. Zanemarimo li sve silne
propuste, mogli bismo redi da je rije¢
o potencijalnom hitu (barem jedno
krace vrijeme). No, ipak vam savjetu-
jemo: pogledajte demo na proslomje-
secnom HackCD-u i zakljucite sami.
Nase misljenje? Dosta solidno, ali
prenapuhano! No, ipak...

ALTERNATIVNO

Fallout

Kamen temeljac ovog serijala. Doduse, rije¢ je o
roleplayingu, a ne o strategiji kao ovdije
Jagged Alliance

Igra koja malo viSe naginje realizmu i menadz-
mentu. No, nije zbog toga loSija. Obvezno pogle-
dlati pa onda sa susjedima uz kavicu istracati...
X-GOM

Squad based borba u svom najsjajnijem izdanju.
Jos ako vam se upucavaju izvanzemalici... lJO!

OCJENA

Igra je dobra iako je u
tehni¢kom pogledu
totalni ripoff
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Age Of Empires vam je postao prejednostavan? Onda je ovo nesto za vas

COSSACKS

EUROPEAN WARS

Haaa... jos$ jedna lijepa strategija u stilu AoE. Dobra zabava za vikend ili...

terrain profile prevents golt from shooting,

GOSSACKS - EUROPEAN WARS

Proizvodaé CDV Software Entertainment
Izdavaé Strategy First Minimalna konfigu-
racija P200, 32 MB, SVGA 8 MB, 1024x768
Nasa preporuka P2 566, 128 MB, 32MB Gfx
kartica, 1600x1200 3D-podrSka Direct X
Multiplayer LAN, Internet, direkina veza
Platforma PC

Strijelci su najslabija jedinica, ali kad ih
je mnogo, njihove strelice mogu “zam-
raéiti nebo”

68 HACKER TRAVAN) 2001.

PISE Berislav Jozié

ozda i ne. Oni koji su
svoje strateske poteze
naudili u AOE veé ée
nakon pola sata igre uo-

&iti veliku razliku izmedu Cossack-
sa i njegovog ociglednog uzora -
kompleksnost. Dok je AOE jed-
nostavan i ugodan za igru, Cross-

; [ Rt {
Zamjena dobara na trZiStu ovisi o
osnovnim gospodarskim zakonima
ponude i potraznje

Pandur

acks donosi bezbroj sitnica, §to e
se svidjeti samo igradima s
bolesnom opsesijom za detalje.

A STO FALI DETALJIMA?

Govorimo li primjerice o grafici,
detalji su uvijek hvalevrijedan ele-
ment igre pa je tako i ovdje.
Gradevine, jedinice, bojno polje...
sve je prekrasno nacrtano i prepuno

Inate li koliko treba Zeljeza, drva i novca
za kreiranje tolikog topnistva? A koliko im
tek treba za jedan plotun! Bankrot!

sitnica koje ukazuju na to da su se
dizajneri uistinu potrudili.

Kao $to joj 1 ime govori, igra
vam pribliZiti bitke iz nekoliko
europskih ratova 17. i 18. stoljeca
(vidi okvire), ¢emu je prilagoden
izgled jedinica. Neovisno o tome
koju vojsku vodili (od 16
ponudenih iz razli¢itih vremenskit
razdoblja), pred vama ée se naéi
mnostvo jedinica razli¢itih
moguénosti, prednosti i mana,
izradenih tako da je do posljednjes
detalja sa¢uvana povijesna tocnost
(da ne kazem “zbiljnost”) njihove
odjeée i opreme.

Vizualno, Crossacks je jedan o
najboljih RTS-a dosad i ako vam
monitor moze prikazivati visoke
rezolucije, doista vas oekuje
praznik za odi. Zvuéni se dio tolik
ne isti¢e jer su borbe uistinu vrlo
obimne (gotovo kao one stvarne), &
tada cvrkut ptica i pojedina¢ni puc
nji nestaju u zagluSujucoj tutnjavi
Tatase

MOZE I BITI PREVISE!

A kad se pretjera, pretjera se.
“USavsi” u igru i izgradivsi nekolik
gradevina, bio sam pomalo izne-
naden §to nam treba 6 resursa
(hrana, zlato, kamen, ugljen, Zelje-
20, drvo) za izgradnju zgrada i
jedinica. Dobro, nije problem.
Onda sam vidio da se mjere u
tisu¢ama. O.K.! A onda sam shvat
da ih trosimo u svakoj akciji. Place
vojnicima — O.K. Ali troSenje
Zeljeza i ugljena za svaki hitac $to
ga nasi musketiri ispale? A tek
topovi? Ma daj!

Da ne biste pomislili da
nepotrebno dizem paniku, mozda
bih trebao jo§ malo pojasniti
situaciju. Ovo nije AOE, gdje ste
morali izgraditi gradi¢, sloZiti
vojsku i podistiti protivnika, ovdje
Ce izgradnja i pripreme za rat biti
duuuge, bas kao i u stvarnosti.
Jedna, pet, deset, pa ak i dvadeset
jedinica ne znace nista. U najveéim
Cete bitkama upravljati s nekoliko
tisuca jedinica. A opet,
raznovrsnost je klju¢ — jer konjica
¢e vam pogaziti musketire, kop-
ljanici srediti konjicu, musketiri
pobiti kopljanike, a sve ¢e ih razni-
jeti topovi. Dakle, kad krenete u
rat, vasa vojska mora biti velika i
sastavljena od razli¢itih rodova. A
svaki od njih zahtijeva resurse i za
kreiranje i za borbu.

i HEL A o
Kad topovi raznesu zidove, ulijece pjesadi-
ja. Sad znate zaSto su ohrambeni zidovi
napusteni nakon usavr$avanja topnistva




deeman, 17th century {Frafice)

DOBRO JE ZNATI

“General koji prije bitke provede duze vrijeme u promisijanju ¢e pobijediti“,
rekao je prije mnogo stoljeéa Sun-Tzu, $to se pokazalo toénim i u svim europ-
skim ratovima, a ne samo onima u

rodnoj mu Kini. Zbog toga Cossacks

dolazi opremljen iscrpnim povijesnim

informacijama o ratovima i bitkama

koje cete voditi te detaljima o svakoj

pojedinoj jedinici, zgradi i znanosti

» : koje su na raspolaganju vama ili

vasim neprijateljima. lako ¢e vam

oduzeti popriliéno vremena, njihovo

proucavanje jamci uspjeh u borbi, a

zanemarivanje gotovo sigurno neus-

pjeh. Birajte sami.

25 jedinica je Iiiepa hroika za AOE, no ovdje je to tek Sacica jadnika koji nemaju Sanse

kad se namjere na neki ozbiljniji odred

Uvod prije svake misije upoznat ce vas s
povijesnom pozadinom bitke koju cete
voditi

VELIKE BITKE

Igra obuhvaca veliki broj bitaka iz
razli¢itih ratova, od rata za sjeverno
more izmedu Rusije i Svedske,
tridesetogodisnjeg vjerskog rata
izmedu katolika i protestanata koji
je zahvatio veci dio Europe, od
Spanjolske do Danske, preko rata
za $panjolsko nasljede u kojem se
Francuska borila protiv Habsburg-
ovaca i njihovih saveznika za Spa-
njolske kolonije pa do sedmo-
godi$nji rat u kojem se Pruska bori-
a protiv Austrije, Francuske |
Rusije. O svakome mozete mnogo
toga saznati iz opisa misija ili encik-
opedije, a najznacajnije su bitke i
dodatno opisane. Neovisno o tome
tko je u stvarnosti pobijedio, imate
Sansu promijeniti  povijest -
ponekad ¢e to biti i viSe nego
agano.

Historical Events

Blunderbuss

Portugal - Military Busidings 3

o4 Fortnications

Wil ot
Uzvisine imaju veliki utjecaj na domet
napada, stoga je ovaj visoko postavljeni
top vrio opasan

Onaj tko zeli voditi

rat mora prvo

razmotriti troSkove
Sun-Tzu, The Art Of War

Artillery Upgrades

[

,lq velop mathematics

Jednostavno receno, u ovoj
Cete igri biti prisiljeni veliki dio vre-
mena posvetiti razvoju i gospo-
darstvenoj organizaciji da biste
uopce mogli pomisljati o ratu i da
bi sve dobro funkcioniralo dok se
borite. Naravno, to ¢e morati uéini-
ti i protivnik, ¢ime i osvajanje nje-
govih resursa dobiva na vaznosti.
Sve u svemu, ako ste navikli u slién-
im igrama jednostavno jurnuti u
borbu bez priprema, ovdje vas ¢eka
sasvim novo iskustvo.

BITAN JE PREGLED

- malim, brzim upadima ili izravn-
im frontalnim sukobom - ovisit ¢e i
koje cete jedinice proizvoditi te
koja cete unapredenja istraZivati.

U mnos$tvu ponudenih jedinica
igra¢ ¢e odabrati one koje odg
varaju njegovom stilu, $to ée
mrezno igranje uciniti jo§ zan-

""" . Tako primjerice svaka
vojska ima nekoliko vrsta pjesadije,
strijelaca ili musketira, te k
Neki su brzi, neki sporiji, neki su
opremljeni kopljima pogodnim za
obranu, a neki macevima za napad.
Jedni bolje manevriraju, drugima je
Da, pregled - i vizualni i operativni. ~ domet dalji, tre¢i opet mogu apsor-
I dok ¢e vam za vizualni biti dovo- birati veéu §tetu. Topove i brodove
ljan veéi monitor (doduse, morat necu ni spominjati iako i tu postoje
dete mnogo Setati po njemu), za kategorije, no ne Zelim vas odmah
operativni je poprilicno dobro svime zamarati.

napravljen interface kojim uprav-
| VRIJEME JE ZA BITKU!

ljate izgradnjom, skupljanjem resur-

onih u AOE, $to je i normalno
znamo li da bojna polja uglavnom
obuhvacaju podrudje od 36x36
ekrana rezolucije 1600x1200. No,
zamor moze biti i ugodan kad na
kraju bitke stanete ispred mora
leSeva sretni zbog spoznaje da ste
¢istom snagom uma potukli bro-
jéano nadmo¢nijeg neprijatelja i
promijenili povijest.

ALTERNATIVNO

Age Of Empires

Uzor ovoj igri, jednostavniji i ugodniji za igru
unatoC starosti

America

Jos jedna igra slicne teme; za detalje pogledajte
Hacker 67

Dune 2, Warcraft

Sve je pocelo s njima jos prije vise od deset
godina i zapravo Se nista nije znacajnije promi-
jenilo...

OCJENA

e, bas su hudale, jurisaju na mene

smjesto da me doc¢ekaju svojim kopljima -

ak plijen

sa, trgovinom i razvojem. Sve je
vtlo sli¢no kao u

pocetni¢ko snalaZenje biti olak

a izbor moguénosti je nekoliko puta
reéi. O nacinu na koji ¢ete se boriti

U ovoj igri formacije nisu samo dekoracije
nego utjecéu na snagu i uéinkovitost
jedinice

A zamarati se sigurno hodete
odlucite li uroniti u Crossacks. Za
svladavanje svih sitnica i moguénos-
ti potrebno je mnogo vremena, a i
same bitke traju mnogo duze od

Kreéemo u borbu ¢im dot“:ekam
marsalovu inspekciju

Prihvatljivo za obozava-
telje AOE zaljubljene u
detalje, ostalima bi mo-
glo biti prekompleksno

Epidemija bubonske kuge, ebole, kravljeg
ludila, crnog prista, vodenih kozica?
Ne, samo sam sluéajno pritisnuo DEL
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RECENZIJE]
Star Trek u taktickoj domeni

STAR TREK:
AWAY TEAM

Iskusali su sve pa je doslo vrijeme za Zanr koji se ne zove ni strategija, ni sim-
ulacija, ni pucadina iz prvog lica. Na $to Ce to slic¢iti, samo Hacker zna!!!

PISE KreSimir Lau$

STAR TREK: AWAY TEAM

Proizvodaé Reflexive entertainament lzdavaé
Activision Minimalna konfiguracija P2/266,
32Mb Nasa preporuka P3/500, 128Mb, 32Mb

i 3D graficka 3D-podrska Direct 3D Multiplayer
Internet, modem, LAN Platforme PC

onedavno je medu novinari-
ma koji se bave infor-
mati¢kom zabavom omiljena
tema bila “kad ce se ve¢ jed-
nom napraviti postena Star Trek
igra”. I doista, sve su trekie igre
bile ispod ocekivanja ne samo po
miSljenju trekera nego i poluzain-
teresiranih promatraéa jer se cijeli
serijal uporno izvla&io na postojeéu
publiku koja bi progutala sve.
Izlaskom odli¢nog Elite Forcea
kona¢no moZemo zaboraviti i na to
pitanje jer je doti¢ni proizvod
zabljesnuo takvom originalnom
snagom da je trekie atmosfera bila
tek dodatni motiv koji nas je nat-

Odaberite svoj tim

7O HACKER TRAVANJ 2001.

e

: Ajmo sad nasiedlm,
fazerom sprasit u glavu!

jerao da uzivamo u svim njegovim
¢arima. Odsad se viSe nijedan Star
Trek ne moze opravdavati proklet-
stvom nego ¢e do diskova (tvrdih,
dakako) morati do¢i samo i jedino
svojom kvalitetom.

PHASERS TO KILL

Sto je zapravo Star Trek: Away
team? Najjednostavnije receno, rije¢
je o tactical combat igri iliti tak-
tickoj borbi u stvarnom vremenu.
Tako je, takti¢koj, a ne strateskoj.
Naime, morat éete se kroz
sedamnaest ponudenih misija probi-
jati sa svega Sest dobro uvjezbanih
federacijskih ¢asnika. Na pric¢u
doista ne treba trositi previse rijeci -
prili¢no je standardna i bez nekih

majstorskih zapleta i preokreta zbog
kojih ne bismo mogli zaspati
duboko u noé. Naime, Federacija »
usavrsila najnoviju cloaking
tehnologiju koja radi ponesto dru
gacije od one klingonske. Naime,
umjesto da “izbriSe” svemirski broe
s vidnoga polja, ona ée ga pomocu
holografske mreZe zamaskirati u
bilo koju neprijateljsku letjelicu i
time omoguciti prodiranja i $pijun
ranja protivnickog zaleda. Postoj:
iSta bolje od toga za infiltraciju
vrhunskih komandosa u dubine
neprijateljskih baza, postaja, pa cak
mati¢nih planeta? Ne postoji, no
prije teleportiranja na samo tlo val
jalo bi odabrati pravu ekipu za
odredeni posao jer nije svejedno
kojeg ¢e profila biti ¢lanovi izabra-
nog tima. Tako ¢e vam u misijama
trebati razli¢ite kombinacije brod-
skih ”zapovjednika”, lije¢nika,
znanstvenika, inZenjera te sluzbeni-
ka sigurnosti. Da ne biste birali
napamet i poslije ocajavali §to ste
tako sramotno pogrijesili, Away
Team e vam prije svakog zadatka
redi koji su vam ¢lanovi prijeko
potrebni, a koje bi bilo dobro imat
Bez primarnih se, dakle, ne moze, a
na vama je da dalje mozgate kakve
bi vjestine i koje predmete valjalo
imati kad zagusti. Upravo je to glav-
na razlika medu likovima jer, osim
nekih manjih razlika u snazi,
izdrzljivosti, zdravlju i brzini, svaki
¢lan borbenog tima ima neke speci-
fine predmete koje ne moze izm-
jenjivati s drugima. Tako Ce, prim-
jerice, zapovjednik uvijek imati
bombu ili dvije, komandos kakvu
jacu puskicu ili snajper, a inZenjer
pokoju spravicu pomocu koje ée
probiti tvrdoglavija vrata. Takoder
ne zaboravimo na lije¢nika &iji ée
hyposprej biti itekako vazan kad
dode vrijeme za lizanje rana. Osim
toga, neki izvanzemaljski &lanovi
tima mogu se pohvaliti i specifi¢nim
sposobnostima poput vulkanskog
paralizirajuéeg dodira ili pak
ulaZenja u protivnikovu svijest.
Ponekad ¢e dobro doéi i jedan
zgodni komad (Zenska, za
neupuéene) koji vjesto barata mobil-
nim transporterom, posebno u
situacijama kad se neka vrata ni uz
najbolju volju ne mogu otvoriti.
Kao $to vidite, oruzja, alata i ostalih
tricarija ne manjka, a ako se to i
dogodi, vasi ¢e momci (i cure, nar-
avno) rado pokupiti predmet palog
neprijatelja. A neprijatelji su mnogo-
brojni, poéevsi od neopranih
Klingonaca pa do medicinski steril-
nih Borgova, no bez obzira na nji-
hove higijenske navike svi ¢e imati
dva osnovna svojstva: reagirat ¢e na
zvuk te pomno promatrati svijet u
svojem vidnom polju, a ako Zelite
vidjeti koliko daleko vide i &uju,
nema problema - aktivirajte takoz-
vane sound and vision conove i sve
¢e vam biti jasno: oko izabranih ée
se pojaviti plava ploha koja govori
koliko im se i s koje strane smijete
priliZiti a da vas ne opaze (kao u




Covjece, vidi ovaj namjestaj! Radije bih
sjeo i popio hladnu nego ubijao neduzne

sto mora pasti i drugi

Metal Gear Solidu). Zanimljivo,
nema §to. A da sve ostane na dosad
spomenutom, mogli bismo reéi da u
rukama imamo pravi mali takticki
biser. Ma kako ste samo mogli
pomisliti da je sve tako sjajno - sada
dolazimo do dijela u kojem éete saz-
nati §to tu zapravo ne valja!

STO TU ZAPRAVO NE VALJA

Cudno je to, ¢udno: kad sam prvi
put zaigrao Away Team, u mojem su
s¢ umu gomilale same pohvale i
avalospjevi kojima ¢u obasuti igru
kad dode vrijeme za recenziju. No,
nakon dvije-tri misije nesto mi je
rasmrdjelo, a to nisu bile moje

noge. Igrah, igrah, al’ ne$to mi fal-
Se, no nikako ne mogah utvrdjeti
ito! Nisam znao reéi je li to bila
erafika niske rezolucije (640*480)
ne ba$ tako impresivnog izgleda ili
neodredena neambicioznost koja se
provlacila kroz cijelu igru ili nesto
irece. Sto god bilo, jednostavno sam
se poceo dosadivati te nakon
polovice igre digao ruke od svega i
posvetio se ne¢em zabavnijem. No,
somno razmislivsi, otkrih razloge
woje hladnokrvnosti i poprili¢ne
nezainteresiransti za Avaj tim. Dragi
Gratelji, gotovo cijelo iskustvo $to
za nudi ovaj proizvod moglo bi se

Sarikade ¢uvam jaaa i oéu!

Oprosti Klingonce, je li ti loSe? Uh, deéki, nisam
li vam rekao da namjestite fazere na stunn!?

Igra na prvi pogled izgleda savrSeno. Steta

ovako opisati: tréis, tréis, docekas
ga iza ugla i zaspe§ paljbom! Rije¢ je
o potpunoj linearnosti i pred-
vidljivosti zbog koje se izgubila sva
mozebitna Car i takticka napetost. U
svakoj ¢ete misiji dobiti naredbe
poput “idi do to¢ke A, ondje nesto
napravi, potom se vrati na tocku B
da bi se teleportirao sa C”. I tako
stalno, jedino se mijenja podloga,
bila to pozadina romulanskih
brodova, klingonskih prasuma ili
borgovskih kocaka. Pregrit
mogucnosti i opreznog taktiziranja
jednostavno je unisteno spomenu-
tom suhocom! No nije to sve, pos-
toje i gluposti poput oéajnog Al-ja
koji ponekad doista moze dovesti
¢ovjeka do granice ludila. Nije rije¢
samo o neprijateljima koji potpuno
neorganizirano ulijeéu u vasu vatru,
ponekad reagiraju na vasu
nazo¢nost, a ponekad ne, nego i o
¢lanovima vlastitog tima koji se
doimaju kao da su nedavno prosli
lobotomijsku terapiju. A zamislite
ovo: nedajboze da se izmedu vas i
nemani nade zid jer ¢e momci jed-
nostavno pucati u ciglu, uopée im
ne pada na pamet da bi mozda bilo
pametnije zaobiéi ga i pogoditi gada
u glavu. Ili pak ovo: ako jedan ¢lan
tima iz nekog razloga ne moze
pogoditi metu, Cesto to neée moéi
ni drugi, makar za to nema valjanog
razloga; dalje, bestije vam se mogu
priSuljati na jedan metar, a ako ne
date naredbu da ih sprze,clanovi
vaSeg tima e samo stajati i ¢ekati
fazersku zraku (metak, granatu, dis-
ruptor, akh takhe, urg grohtr itd.).
Svasta! No ono §to me najviSe zas-
metalo je priglupi bug ili mozda
(tko to zna) legitimni element igre
koji automatski resetira sva oruzja

RECENZIJE

U igri postoji jedan zanimljiv detalj i udi me da ga se jo$ nitko nije sjetio,
barem kad je rije¢ o 2D-igrama. Ti¢e se moguénosti negativnog i pozitivnog
zuma pomocu kojeg mozete uhvatiti Siru sliku ili uoditi sitnije detalje. lako je
praktican (AT radi u 640*480 rezoluciji), poprilino je gadan. Pri svakom jacem
zumu slika se ispikselizira i u sjecanje vrati VGA-dane. Tako je i s prosirivanjem
vidnog polja jer tada dolazi do jos ruznijeg aliasinga (nazubljivanja) zbog kojeg
se pak uopce ne moze igrati. No sto je, tu je, bolje da su ga stavili nego da nisu
(uostalom, ne morate ga koristiti ako ne zelite). Zasto vam uopcée nesto gov-

orim, pogledajte slike i sami se uvjerite.

Uuuuooo...

00000p...

na dosadni fazer. Drugim rije¢ima,
selektirate li nekog pojedinca da
malo puskom raspali po stoci, ¢im
se vrati pod jedinstvenu komandu
spremit ¢e dugu cijev u dzep i
isukati dosadni fazer. Znate li vi
koliko je komplicirano izyoditi tako
debilne radnje u Zaru borbe!? Ne
znate, reéi ¢u vam samo da Cete igru
(ako je uopce zaigrate) prijeéi koris-
tedi jedino fazere jer za prtljanje s
ovom nespretno§éu jednostavno
necete imati Zivaca.

STANI, KRENI, STANI, KRE...

Dobro, ako veé¢ govorimo o brojnim
traljavostima, budimo posteni i reci-
mo nesto lijepo, primjerice to da je
u igru barem implementiran prak-
ti¢ni pause mod koji pozivate jed-
nostavnim pritiskom na enter.
Pomocu njega se mogu isplanirati
neke kompliciranije akcije, ali zbog
ve¢ spomenutih nebuloza ima i
jednu neugodnu znacajku koja ce se
pokazati u njegovoj pretjeranoj
primjeni i svoditi na iduce: gotovo
se cijela igra moZe odigrati po
nacelu trékaranja, uocavanja nepri-
jatelja, pauziranja, pucanja, odpauzi-
ranja i nastavka tr¢karanja. Zar je to
taktika? Zar je to mozganje i napeto
otkrivanje svakog ugla iza kojeg
mozda vreba fatalana opasnost?
Jok, naime, u pocetku su vam
vidljivi gotovo svi neprijatelji (na
karti) jer Away Team ne podrzava
Fog of war. Gdje je onda izazov, zar
u promatranju strazarove rute da
biste ga jadnog kad dode pravi cas
jednostavno fazerom sprasili u leda?
A sve je moglo biti tako divno jer
AT sadrzi gomilu sitnica, predmeta i
zackoljica koji, naZalost, nisu isko-

riSteni na pravi nadin. Jadnom
umjetnom inteligencijom te cijelom
gomilom pocetnickih gresaka Away
Team se iz potencijalne takticke
ekstravagance pretvorio u ¢udno
kopile kvaziakcijske “taktizanije”.
AT kao da se ne moze odluditi Zeli li
biti igra za $irok krug igrada i one
nesto neozbiljnije bez Zivaca ili
ozbiljna taktika za one iskusne.
Mozda ée se stoga svidjeti tek pado-
brancima kojima su takve igre pril-
i¢no strane, mada bi i njima pre-
porucio nesto drugo ponajprije zbog
gorespomenutog osjecaja dosade
koji se proteze kroz cijelu igru i koji
je jednim potezom unistio bilo
kakvu intrigu i napetost iz svakog
djelica ove, budimo ozbiljni, tek
prosjeéne igre. No ako ste fanati¢ni
treker, prvi susret sa Star Trek svije-
tom ovog profila vijerojatno ¢e vam
biti drag, a sva moja trabunjanja i
prituzbe ionako neéete uzeti
ozbiljno. Kako bilo da bilo, ja se
ipak vrac¢am Elitnim snagama koje,
iako Zanrovski nisu povezane, imaju
triput viSe naboja i adrenalinskog
uzbudenja upakiranog u taj predivni
i besmrtni Star Trek svijet. Ah da, i
ja sam jedan od tih frikova koje
nazivamo trekerimal

ALTERNATIVNO

Comandos & Behind the Enemy Lines
Prava takticka igra samo za puriste i prave
znalce

X Com

Timska borba i jedinsivena atmosfera osigurali
su ovom Klasiku mjesto u povijesti

OCJENA

Pocetnicke greske i neki
dosadni bugovi uzrok
su propasti ove inace
solidne igre
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One man army

HOSTILE WATERS

ANTAEUS RISING

Sreca je $to strojevi poput Antaeusa jo§ uvijek ne postoje. Kakva bi to bila prijetnja u rukama nekog ludaka!
Zamislite fantomski brod kojem je tesko udi u trag da bi ga se napalo, a ako i napadnes, dobije§ po njusci

HOSTILE WATERS: ANTAEUS RISING

Proizvodaé Rage Software lzdavaé Interplay
Minimalna konfiguracija P233, 64 MB, 3D
akc. Nasa preporuka PIll 700, 128 MB, 3D 32
MB 3D podrska Da Multiplayer Ne
Platforme PC

Kad neprijatelju
unistite oruzja,
posaljite mu vozila
u hazu 1 reciklirajte
mu sve zgrade, jer
energije nikad dosta

72 HACKER TRAVAN) 2001.

Tomislav Tomasié

jesto radnje: Reskovceva
soba, vrijeme radnje:
veler. Sjedim ja tako
udobno zavaljen u
fotelji, pokraj mene okorjeli ‘pisi-
jasi’ sline nad Playstationom 2
(iako to ne bi priznali ni na muka-
ma), kad najednom na$ di¢ni ured-
nik, ni¢im izazvan, izvadi iz svoje
magi¢ne torbe 10-ak CD-a i ree:
‘Evo bando, radujte se.” U poton-
joj mi je zbrci, u krilo, vjerojatno
uslijed uznapredovalog otimanja i
mahanja rukama po zraku,
neprimijeen od ostalih, pao ovaj
naslov. Manirom prekaljenog mu-
ljatora, tutnuo sam brzo CD
izmedu sjedala i naslona, te se i

dalje pravio nevjest. Nedugo
nakon toga, koristeéi neku bijednu
ispriku (ali takve uvijek pale),
krenuo sam put svoga stana ne bih
li pregledao plijen. Kako je doti¢ni
naslov bio namijenjen samo di¢-
nim ‘hackerovcima’, trebalo je
smisliti dobar natin kako se
opravdati pred urednikom koji mi
je usto i prijatelj, no zaklju¢io sam
da je stavljanje pred gotov ¢in, tj.
slanje e-maila s recenzijom, korak
koji uvijek pali. I tako, dragi moji,
pred vama je jo§ jedna igra pre-
gledana blagim o¢ima igraca
Playstationa.

Startavsi igru i njezin intro,
prvo sam bio ugodno iznenaden
njezinom kvalitetom, a tada je dio
mozga namijenjen paméenju odjed-

Ova mala stvarca je
nanohot keji je u
stanju stvoriti tenk
gotovo ni iz éega

nom poceo slati impulse da je
sli¢nu tematiku ve¢ jednom apsor-
birao. Kao ponosni vlasnik
spomenutog mozga, malo sam se
zamislio i dosjetio. Jednom davno,
jo§ tamo 1993., na svojoj, tada
mocénoj 286-ici igrao sam tzv.
Carrier Command uZivajuéi u njem
mnoge dane. Kad sam shvatio da
HW nije uistinu ni$ta drugo doli
remake spomenute igre, bio sam jos
sretniji 1 uzbudeniji te s dodatnim
elanom krenuo u prvu misiju.

A STO JE TO ANTAEUS?

Pa, to je ime jednog boZanstvenog
stroja (stvorio ga je Covjek) oko
kojeg se u ovoj igri sve vrti. Godina
je 2032. i veliki su ratovi proslost.
Ljudi su konaéno naudili Zivieti u

J




RANSOM

Onaj momak zavrsio je brzi te¢aj upoznavanja svih znaéajki borbenog helikoptera (na vlastitu Zalost)

miru i svi imaju dovoljno svega $to
im treba. Zemlje u dana$njem smis-
lu ne postoje, a granice koje jos i
postoje su potpuno otvorene. Rasna
i religijska napetost je kona¢no
ustupila mjesto suzivotu i medusob-
noj snosljivosti. Prava idila, a kako
sit Covjek koji nema briga, nije
zadovoljan, onda ¢e ih sam smisliti,
rek da razbije dosadu. U takvim
situacijama uvijek se sjetim onog
dijela Matrixa u kojem glavni ¢uvar

)bjasnjava kako su prvo stvorili
simulaciju savr$enog svijeta, ali
judski mozgovi u njoj nisu bili
zadovoljni pa su se ubrzo vratili
uobi¢ajenom ljudskom Zivotu da bi
sve besprijekorno funkcioniralo.
Dakle, usred te idile pojavljuje se
skupina starih prdonja koji prim-
ereno svojim karakternim osobina-
ma uzimaju i odgovarajuce ime,

)d World Cabal, te u Zelji da
vrate stari svjetski poredak pocinju
s bombaskim napadima na miran
svijet koji se u tom trenutku bavi
nedim mnogo vaznijim, kao $to je,
primjerice, igranje igrica. Situacija
¢ alarmantna i treba hitno nesto
poduzeti, a kao najbolje rjeSenje
ramece se aktiviranje starog bor-
senog broda Antaeusa jer je agre-

yre moguée napasti jedino s vode
samo s vode 2032. godine, ¢ ova je
dobra). Kad progutamo tu bedas-
wéu u inafe simpati¢nom uvodu u
zru, dolazimo polako do zapleta

‘0 kojeg umalo nije ni doslo.
Naime, nakon velikih ratova bivsi

1 neprijatelji preuzeli obvezu

%aciljam ih i u iduéem trenutku sve je to samo hrpa (korisnog) otpada

unistiti svoja superoruzja, pa tako i
straSne borbene brodove medu koje
spada i Antaeus. No, zahvaljujuci
dovitljivom drzavni¢kom umu, nisu
ba§ svi uni$teni, dva su potopljena
na dno mora u skladu s onom nar-
odnom ‘zlu ne trebalo’, i eto ti ga
na. Potom doznajemo da je od dva
potopljena ¢udovista samo Antaeus
donekle operativan, a mi ga
moramo ponovno dovesti u plovno
stanje i podiéi tzv. borbenu
gotovost na najvi$u razinu. Nakon
spektakularnog izranjanja upoznaje-
mo se s novom igrackom i ¢injeni-
com da njome upravlja samo jedna
osoba. Takvu moguénost pruza
koristenje nanotehnologije 1 velikog
broja nanobota koji u reciklaznoj
jedinici broda od vrlo male
nakupine recikliranog metalnog
otpada mogu stvoriti jednu od
Cetiriju mobilnih jedinica ili unapri-
jediti obrambene sustave broda.
Prvi vam je zadatak stvoriti recik-
lazno vozilo i teretni helikopter te
se utaboriti ispred jednog od mno-
gobrojnih tihooceanskih otoka koji
su, b.t.w., svi prepuni napustenog
uniStenog oruzja koje je i vas cilj.
Reciklazno vozilo pomocu trans-
portnog heli¢a dolazi na kopno
reciklirati prve koli¢ine metala i
pretvori ih u energiju, te pocinju
ratne operacije. Kako je brod zbog
poduZeg lezanja na dnu mora pril-
i¢no neuporabljiv i ne moze iskoris-
titi sve kapacitete, u popravcima i
upoznavanju s njegovim moguénos-
tima pomo¢i ¢e vam jos trojica

politi¢ara koji su i pokrenuli cijelu
operaciju. Prvu éete misiju morati
osobno obaviti upravljajuéi vozili-
ma, dok éete se veé u iducoj upoz-
nati s jo§ jednom igrackom iz
Antaeusovog skladista. Rije¢ je o
soulcatcher tehnologiji koja, vrativsi
se u operativno stanje, omogucava
uporabu ¢ipova na kojima su
pohranjeni podaci o poginulim
vojnicima te da ih ugradujete u
strojeve i oruzja §to ih brod
proizvodi, kojima ¢e oni samostal-
no upravljati u skladu s vasim
naredbama. Da stvar slu¢ajno ne bi
izmakla kontroli, uvijek vam ostaje
mogucnost da u bilo kojem
trenutku preuzmete kontrolu nad
bilo kojom jedinicom i obavite
stvar na svoj nadin. Eventualan
gubitak jedinice ne znadi i gubitak
ljudstva, jer je isti ¢ip moguce
nebrojeno puta ugraditi u novu
jedinicu, a sve §to vam treba je
energija dobivena reciklazom. Prije
recikliranja dobro je pogledati $to
se reciklira jer je neke stvari, kao
§to su olupine helikoptera ili raket-
ni toranj, mogude teretnim
helikopterom otpremiti na brod na
skeniranje, a kad instrumenti jed-
nom o¢itaju njihovu strukturu,
brod ¢e automatski ste¢i moguénost
da proizvodi iste jedinice. Na taj
éete nacin dodi u posjed svoje prve
borbene jedinice, borbenog
helikoptera, koji ¢e vam veé u toj
misiji, a osobito u iduéoj biti od
velike koristi, tj. bez njega necete
modi bag nista. S vremenom cete

Neprijatelji su ostali bez komunikacija

RECENZIJE

Osim Sto proizvodi jedinice i pred-
stavlja smrtonosno oruzje, Antaeus
je srediste svih operacija. Vodite ih
u stvarnom wvremenu, no postoji
jedna olakotna okolnost. Usred
operacije mozete uci u 3D-kartu i
ondje svakoj od uporabljivih jedini-
ca odrediti zadatke i pravce kretan-
ja. Igra je za to vrijeme pauzirana pa
kad razradite strategiju, zavalite se
u naslonja¢ i uzivajte u plodovima
svog mozganja.

stjecati sve bolju opremu, a jedna
od idu¢ih misija odvest ¢e vas u
brodogradiliste gdje ¢e dotad
hrdavi Antaeus zasjati punim sja-
jem. Izgledom broda doti¢emo se i
grafike koja je vrlo dobra.
Cjelokupna scenografija je renderi-
rani 3D-prostor u pravom smislu
rijeci. Osobito mi se svidjelo $to su
odsimulirali izmjenu nodi i dana,
tako da stjecete dojam o trajanju
misije koju prolazite. Vremenski
uvjeti poput magle, kiSe i snijega
vjerno su odsimulirani i utje¢u na
igru. Tako, primjerice, magla sma-
njuje vidljivost, jedinicu moze
pogoditi munja, a blato i snijeg
izrazito usporavaju kretanje i
oteZzavaju upravljanje kopnenim
jedinicama. Cjelokupni bi se sustav
upravljanja igrom, odnosno
brodom u prvi tren mogao udiniti
malo kompliciran, ali ne izgubite li
Zivce u nepotrebnom pritiskanju
lijevog gumba misa i proudite li
iscrpne upute koje dobivate prije i
tijekom svake misije, uskoro cete se
stopiti s komandama i djelovati kao
pravi borbeni stroj, dok je upravl-
janje samim jedinicama na terenu
vrlo jednostavno (klasiéni WASD).
Sve te osobine ¢ine Hostile Waters
vrlo zanimljivom igrom vrijednom
igranja.

ALTERNATIVNO

Battiezone, Battlezone Il

Jednaka kolicina dobre akcije, odlicne grafike,
jednako dobar uvodnik u igru, te multiplayer ne
bas osobite kvalitete

OCJENA

Ne dopustite da vas odbije

sustav upravljanja igrom, zap-
nite malo i nakon toga uZivaj-
te u odli¢noj grafici i avanturi
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Dodite na tulum!

WORMS WORLD PARTY

[ako sam petnaestak minuta razmi§ljao kako poceti ovu recenziju, a pritom ne ponoviti prve recenice iz
Beta buzza u proslom broju, nisam uspio smisliti niSta pametnije pa ¢u opet potvrditi - Crvi su se vratili!

B
Topper|

PROIZVODAC Team 17 IZDAVAE Titus software
MII!. KONFIGURACIJA P133, 16 MB, SVGA
NASA PREPORUKA P366, 32 MB, SVGA 3D-
PODRSKA nema MULTIPLAYER Modem,
Internet Platforme PC

S
Kreiranje moméadi
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PISE Ivan Kovaéevié

oslije viSegodidnje pauze

jedna od najigranijih turn-

based igara ugledala je svjet-

lo dana. Rije¢ je o igri koja
svoju popularnost moze ponajprije
zahvaliti jednostavnosti i zaraznoj
igrivosti te velikoj dozi humora.
Jesu li to jo$ uvijek oni dobri stari
Crvi? Citajte dalje, necete se
razocarati.

Malo je onih koji nisu zaigrali

popularne Crve, no od posljednjih
je (Worms Armageddon) proslo pril-
i¢no vremena pa ne bi bilo lose
prisjetiti se osnovnog koncepta igre
u kojoj ée zasigurno uzivati i nove,
mlade generacije ljubitelja racunal-
nih igara. Wormsi su strategija na

poteze u kojoj se moméadi crva-rat-
nika bore jedna protiv druge
pomo¢u razli¢itih oruZja i brojnih
korisnih alata koji im pomazu pri
kretanju. Njene su glavne odlike
mogucénost igranja viSe igraca,
igrivost, humor te zaraznost kojoj je
uistinu tesko odoljeti.

RAZVRSTAVANJE REDOVA

Prije nego $to krenete u okrsaje,
treba sastaviti momcad svojih crva,
odabrati joj ime, a onda i svakom
¢lanu pojedina¢no. Morate im,
dakako, kupiti i oruzja, ali ga neéete
placati novecem, nego bodovima.
Ponudeno vam je Sezdesetak
uglavnom ve¢ videnih spravica u pri-
ja$njim Wormsima, ali i nekoliko
zanimljivih noviteta &ija vrijednost

Tvor se pokazae
kao nadasve
zanimljivo oruzje

F3232333

ovisi 0 njihovoj razornoj moéi. Mo¢i
éete odabrati i neki od brojnih zan-
imljivih modela grobova koji se
pojavljuju kad pripadnik vase
momcadi ode pod zemlju (koliko
god to apsurdno zvuéalo kad se
uzme u obzir da je rije¢ o crvima).
Tu je i uistinu velika baza glasova $to
ih crvi koriste, na brojnim jezicima
pa ¢ak i s razli¢itim moguénostima
naglaSavanja (ponuden vam je prim-
jerice ‘ludi skotski naglasak’, brook-
linski, ruski...), jer je glasanje crva
bitan element igre: uvelike pojacava
dozu humora u njoj. Pri odabiru zas-
tave pod kojom Cete nastupati
mozete ¢uti i himnu te zemlje,
ukljucujuéi i nadu. Graficki su crvi
ostali isti kao i u prija$njoj inacici -
sicu$na dvodimenzionalna stvorenja



Brodska bitka

Bridge on the river Kwai

Po utrtim stazama u pobjednickom stilu

POMAGALA

ja mogu i letjeti pomocu
dobno  koristiti

, 8to je izvrsno

im situcijama

i ;nfmcrvomh raka te
pomaAe u ciljanju. Low graw-
vam omogucava vise

dok double dam
zornu mo¢ vaseg
kontrolirati i
dne pojave te tako izazvati
potres ili pak baciti tvora koji ¢e
zasmrditi ituaciju, odnosno
ugroziti zdravlje crva koji ce se
spasiti jedino ako nadu sanduk
prve pomoc¢ tnje su takoder
sada
izvoditi kompleksnije
Hogotovo pomocu sman-

u dvodimenzionalnom okruZju, $to
je pozitivno jer si jednostavno ne
mogu (i ne zelim) zamisliti kako bi
izgledali u trodimenzionalnom svije-
tu. Za one koji se jo§ nisu susreli s
njima, samo napomena da je rije¢ o
zadovoljavajuée jednostavnoj grafici
maksimalne rezolucije 1024x768.

STO JE NOVO?

Klju¢ uspjeha u Crvima je dobro
poznavanje oruzja i ponudenih vam
pomagala za kretanje te njihova vjes-
ta uporaba. Vise o svemu modi Cete
saznati u Wormopediji, enciklopediji
u kojoj ¢e vam na humoristi¢an na-
&in biti predstavljena sva oruzja uz
dodatne savjete kako se njima sluzi-
ti. Tu su i podaci o tvorcu prvih Cr-
va, Andyju Davidsonu koji je, kako
kaZu, netragom nestao, te brojne
informacije koje ¢e vam dobro doéi
Zelite i biti uspjean crv. Preporucu-
jem vam da odvojite pola sata i pro-

RECENZIJE

OPREMA

Bogat arsenal oruzja oCekuje vas i u novim Crvima. Armageddon poznat jos iz

Worms Armageddona i dalie

ie vjerojatno najjace oruzje. Rijed je o kisi zapa-

Ijenlh meteora nakon ko;e ne ostaje mnogo. U bliskim Je okrsajlma jedna od

‘odbacio’ u smrt kad bi se nasao blizu vode ili provalije. Baseball bat ima isti
ucinak, samo sto palicom ne udarate lopticu, nego protivnickog crva. Concrete
donkey je golemo magare koje prokréi put od vrha do dna vaseg ekrana, dok
¢e tzv. Indian nuclear test izazvati rast razine mora te bolest vasih crva koja ¢e
im po potezu oduzimati odreden broj health bodova. | popularna ovca je

ponovno tu. Rije¢ je o oruzju, odnosno
ovci koju prvim pritiskom na gumb
pustite, a drugim izazovete njenu
eksploziju na Zelienom mijestu. Sada
je tu i sheep launcher koji joj daje krila
te sheep strike koji izaziva kisu ovaca.
Postoji | superovca koja moze putovati
zrakom i vodom. Jo$ bih izdvojio i tzv.
staricu, odnosno, Old woman, pravu
bakicu koja se odSece do nepri-
jateljskog crva i potom eksplodira. Ni
umirovijenici vise nisu bezopasni.

Cjelokupni arsenal

ucite Wormopediju prije nego $to
odaberete neki od modova crva me-
du kojima je Cetrdeset pet vrlo zan-
imljivih i raznolikih misija u single
player modu te dvadeset multiplayer
misija, ¢ega u posljednjem nastavku,
Worms Armageddon, nije bilo. Preko
tzv. Wormneta moZe medusobno
igrati ¢ak osamnaest ljudskih igraca,
a tu je i vrlo zanimljiv deathmatch
multiplayer mode u kojem igradi s
obzirom na uspje$nost bivaju rangi-
rani pa mogu vidjeti kako stoje u
odnosu na drugc online ingc di—
multlplayer mogucénosti je 1kmn1
chat idealan za trashtalk, $to je
nadasve zanimljiva opcija u ovakvim
igrama. Tako se moZete natjecati i u
prepucavanjima, §to vam katkad
moze odvudéi pozornost od igre,
pogotovo onima koji se daju lako
isprovocirati, stoga - Stedite Zivce.

U editoru terena moZete kreirati

Crv-brodolomac

Opis misije u multiplayer modu

U Zaru borbe

svoja borili§ta ako vam ikad dosade
prekrasno dizajnirana polja na koji-
ma se odvijaju bitke. Rije¢ je o
raznolikim pozadinama, svojstveni-
ma za stvarni svijet u kojima se
kreéu crvi, ali i ljudi. Zvuéni efekti,
koliko god se ponavljali, nisu iritira-
judi nego, kao i glazba u pozadini,
pojacavaju natjecateljsku atmosferu.
Wormnet, odnosno moguénost
igranja veceg broja igraca preko
Interneta, Wormopedia te nekoliko
novih oruZja zacijelo nisu revolu-
cionarne promjene, no sumnjam da
ée itko od poklonika dobrih starih
Wormsa biti razo¢aran ovom igrom,
dok ¢e oni koji se prvi put susrecu s
njom vrlo brzo dobiti odgovor na
pitanje zbog &ega su Wormsi bili
toliko popularni i vjerojatno ée s
pojavom ove igre to opet biti.

ALTERNATIVNO

Worms Armageddon

Nakon Wormsa i Wormsa 2 izaSao je i ovaj vrlo
vrlo popularan dodatak koji je posluzio kao pod-
loga Worms World Partyju

Crvi

Indiji, ako se ne varam

OCJENA

Bez revolucionarnih
promjena, a to je u
ovom slucaju pozitivna
znacajka

TRAVAN) 2001. HACKER 75



RECENZIJE

Napucaj tu loptu, jako!

Kad ga ve¢ nema na televiziji, ima ga na racunalu

a
0
0-0 00ut

PROIZVOBAC EA Sports IZDAVAG EA Sports
MIN. KONFIGURACIJA P166, 32 MB RAM
NASA PREPORUKA P2 266, 64 MB RAM, 3D-
kartica 3D PODRSKA Direct 3D MULTIPLAYER
modem, Internet Platforme PC

Home run, jos da ¢estitam Janici i mogu
doma
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Eric Karros

Power * Normal_ Bunt

PISE Tibor Hitri

ejzbol i opet bejzbol. Nama

je to uglavnom neprivlac¢an

sport, mada se i u ovim

predjelima Europe ljudi
njime bave. Naprotiv, u Americi je
vrlo popularan i oko njega se vrti
golemi novac pa nas nimalo ne
¢udi §to se svako malo pojavi i
neka nova racunalna igra njemu
posvecena. Druga je stvar §to jo$ ni
u jednoj nije uspjesno predstavljen,
¢ak ni u Triple Play serijalu iako
iza njega stoji moéni EA Sports.

Dogada li se to zato §to je

bejzbol najteze prebaciti u racunalni
oblik ili zbog nemastovitosti pro-
gramera koji neuspje$no pokusavaju
naci neki kompromis izmedu &iste
arkade i simulacije, ne znam, ali
naj¢esée dobivamo igre koja se igra-
ju dinamikom golfa, a ne bejzbola.
Osnovni je problem $to ga ne pred-
stavljaju vjerodostojno pa ée lju-
bitelji tog sporta biti prili¢no zak-
inuti, a ostale ionako neée ni
privudi.

NEUVJERLJIVO

Nakon uvodne sekvence, zgodne,
ali nimalo mastovite, doc¢ekat ¢ée

Gotovo uvijek
cete igrati iz
ove perpektive

vas standardni EA Sportsovi izbor-
nici gdje ¢ete mo¢i odabrati
hodete li igrati jednu utakmicu,
sezonu ili odmah skoéiti na
doigravanje. Ubrzo se primijeti da
je igra vrlo monotona, $to je
dodatno naglaseno i samim pogle-
dom kamere smijestene iza
udaracda. Cijeli se igra svodi na
dvoboj udaraca i bacaca, $to me
nimalo ne ¢udi jer to i je sredidnji
dio tog sporta, ali je to ovdje
napravljeno vrlo lose. Potpuno je
svejedno na koji nacin ili koliko
snazno bacate loptu, udara¢ ¢e je
gotovo uvijek pogoditi, a i kad vi
budete u istoj poziciji, bit éete jed-
nako uspjesni.

Vrlo je loSe napravljena i
fizika: loptica se ponasa neprirod-
no, igradi se ponekad ba3 i ne
uklapaju u teren i treba im mnogo
da prijedu neku udaljenost, pa se
dobiva dojam da su nepropor-
cionalno napravljeni u odnosu na
okolinu. Zbog svih takvih propus-
ta, uopée vam se ne isplati

Rekao hih, stvarno
nista posebno

TRIPLE PLAY 2001

Evo i legende

razmiSljati o taktici i razli¢itim
nacinima igre. Pokusajte udariti
lopticu §to jace, i to je to.
Nazalost, tako se gubi mnogo od
tog sporta, a igra vrlo brzo dosa-
di.

Mozete odabrati i Big League
challenge, mod u kojem se nat-
jecete protiv racunala u, prim-
jerice, postizanju home runova. To
moZete Ciniti normalno ili
ekstremno. Normalno je na sta-
dionu, a ekstremno na ¢udnim
mjestima - tako mozete, prim-
jerice, zaraditi dodatne bodove
pogodite li zmaja u dvorcu i sli¢ne
stvari. Taj je dio igre popriliéno
zabavan, ali bi bio jo§ zabavniji da
nije jednog buga - naime,
nemogucée je pobijediti ra¢unalo
¢ak i na najlak§em nivou. Dakle,
kad sve zbrojimo i oduzmemo,
zakljucak je da igra dobro izgleda,
vidi se da je EA Sportsova, ali je to
nazalost jedino po &emu se to
moze zakljuciti. Nedostatak
igrivosti, monotonost i losa fizika
su njeni glavni problemi. Mozda
e Triple Play 2002 ispraviti sve
nedostatke prethodnika.

ALTERNATIVNO

Triple piay prethodnici
Nisu nista bolji od ovoga
Front page sports haseball
Vrlo dobra i cielovita igra

OCJENA

Igra izgleda dobro i to
je zapravo sve
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Daleko na sjeveru, u samom srcu zime...

-~
PROIZVOBAG Black Isle IZDAVAG Interplay

nema PLATFORME PC

Ova originaina epska

Karta dalekoga sjevera na kojemu se
odvija prica Heart of Wintera

ICEWIND DALE: HEART OF WINTER

MIN. KONFIGURACIJA P2 233, 32 MB, 4 MB
/GA NASA PREPORUKA P2 400, 128 MB, 32
VB 3D 3D-PODRSKA OpenGL MULTIPLAYER

priéa vrio kratko traje

PISE Damir Purovié

zdavanje komercijalnih dodataka
za ve¢ izasle igre pokazalo se vrlo
profitabilnim za izdavace, dok je
ljubiteljima odredenog naslova
donijelo jo§ desetak sati uzivanja uz
omiljenu im igru. Najnoviji je primjer
Icewind Dale, jedna od Black Isleovih
vrhunskih racunalnih RPG-adaptacija
Dungeons&Dragonsa koja je nakon
nesto manje od godinu dana dobila
svoj sluzbeni expansion.

Njegovo ime, Icewind Dale:
Heart of Winter, najbolje opisuje nje-
govu pricu. lako je vrlo originalna i
epska po sadrzaju, vrlo kratko traje:

Polarni crvi jedni su od neugodnijih novih
neprijatelja na koje ¢ete naici

ICEWIND DALE
HEART OF WINTER

' Novi expansion uspjesnoga Black Isleova RPG-a

Kako bhi epski dozivljaj
hio Sto autentiéniji,
dodajte malo carolije,
zvuka udaraca oruija...
i po moguénosti zmaja

vade heroje iz originalnoga Icewind
Dalea $alje na daleki i okrutni sjever
gdje su se pojavile nove neprilike.
Cijeloj sjevernoj regiji, vje¢cnom
zimom zaledenoj, prijeti veliki rat koji
samo vi mozZete sprijeciti. Naime, bro-
jna barbarska plemena, starosjedioci
najsjevernijih dijelova Icewind Dalea
pocela su se iz nepoznatih razloga
okupljati pod velikim i legendarnim
barbarskim kraljem Wylfdaneom,
nedavno ustalim iz mrtvih. Morat cete
otkriti tko zapravo stoji iza cijele
spletke te sprijeciti ratni pohod
Wylfdanea i barbarskih plemena koja
ondje Zele zauvijek izbrisati tragove
civilizacije.

NESTO NOVO, NESTO STARO

Cijela se igra odvija na posve novoj
karti svijeta koja ¢e se otvoriti vadim
prelaskom iz Icewind Dalea u Icewind
Dale: Heart of Winter. Igranje expan-
siona mozete poceti nakon §to ste
zavr§ili Icewind Dale jednostavnim
uvodenjem njegovih likova, no zbog
niza razloga koje ¢emo poslije
spomenuti, mnogo je ugodnije odi-
grati obje igre u paketu. Prije
spomenuta karta dalekoga sjevera

RECENZIJE

sadrzi pet vrlo jedinstvenih i mastovi-
to osmisljenih lokacija od kojih éemo
vam spomenuti tek maleni gradié
Lonelywood kao pocetnu poziciju
cijele price te veliki Wylfdaneov bar-
barski ratni kamp, ostale prepustamo
da sami otkrijete kako vam ne bismo
pokvarili ugodaj razotkrivanja price
korak po korak. No, prijedimo sada
na detaljniji pregled ovdje dodanih
novotarija. Prije svega, tu je niz novih
neprijateljskih stvorenja, od horda
novih undeadova pa do velikih i izn-
imno neugodnih polarnih crva ili
veli¢anstvenog bi¢a odgovornog za
sve novonastale neprilike. Osim njih,
ocekuje vas i niz nesto jacih varijacija
stvorenja ve¢ videnih u Icewind
Daleu. Od novijih spomenimo
Wiailing Virgins - vristece djevice
ustale iz mrtvih koje su svoj nevini
Zivot zavrsile obrednim spaljivanjem
zajedno s mrtvim tijelom svoga kralja.
Posto je u igri i znatno povecana
granica experience bodova koju
moZete dosedi, a time i razina do koje
vase likovi mogu napredovati, svakoj
od pojedinih klasa dodana je nekolici-
na novih sposobnosti. Tu je jos i
nekoliko desetaka novih ¢arolija koje,
zahvaljujuéi potpunoj implementaciji
3D OpenGL podrske, izgledaju
uistinu fantasti¢no. Spomenimo na
kraju jo§ jedan razlog zbog kojeg cete
mozda pozeljeti radije odigrati origi-
nalni Icewind Dale u kompletu s ovim
expansionom. Naime, instalacijom
Heart of Wintera i na samom se
engineu Icewind Dalea ostvaruje niz
vrlo korisnih i u¢inkovitih preinaka.
Tako je, primjerice, cijela igra znatno
izbalansiranija, dodano je stotinjak
sasvim novih predmeta te niz novih
opcija. Posebno nas je privukla nova
podrska za igranje u 800x600 rezolu-
ciji, ¢ime cijela igra postaje znatno
preglednija te cijeli artwork izgleda
jos$ privla¢nije. Zbrojimo li nove
dodatke, ocjena je cjelokupnog
proizvoda prili¢no dobra, no postoji
jedan veliki nedostatak. Heart of
Winter je, nazalost, prekratak cak i za
expansione opcenito, koji su i inace
opsegom mnogo manji projekti od
svojih originala, pa vam nece ponuditi
viSe od deset do dvadeset sati igranja,
ovisno o va$emu stilu. I savjet za kraj:
ako ste odigrali Icewind Dale i on
vam se svidio, onda je ovo naslov za
vas. Dakako, ako ste ljubitelj RPG-
igara, a niste odigrali Icewind Dale,
onda vam savjetujemo da to udinite u
paketu s Heart of Winterom. U
suprotnom, mozda je bolje da zao-
bidete ovaj naslov i svoje dragocjeno
vrijeme utroite na vama zanimljiviju
igru.

ALTERNATIVNO

Baldur’s Gate 2

Novi nastavak Biowareove fantazijske sage, i
nadalje najbolji RPG na racunalima.
Summoner

[znimni vizualni efekti i maStovit RPG-svijet u
cijelosti izveden u 3D engineu.

Fallout 2

Za one koji Zele nesto malo drugacije, svojevrs-
tan retro znanstvenofanstasticni svijet izvrsne pri-
¢e i jedinstvenog ugodaja

OCJENA

Sve u svemu, dobar expansion
koji ¢e svima kojima se svidio
Icewind Dale ponuditi jos§ neko-
liko sati igre, no naZalost prekra-
tak je da bi zasluZio vecu ocjenu
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PONOVNO osvoji mjesec!

THE MOON PROJECT

U Earthu 2150 je vrlo uspjesno spojena 3D-grafika i strategija u stvarnom vremenu, a u ovoj je to igri
ucinjeno jo§ bolje. Ne, Moon Project nije njegov nastavak, nego nadogradnja

PISE Goran Maravié

THE MOON PROJECT

PROIZVOBAC TopWare IZDAVAG SSI MIN.
KONFIGURACIJA P2 300, 64 VB, 3D NASA
PREPORUKA P3 450, 128 MB, 32 MB 3D-
PODRSKA Direct 3D MULTIPLAYER LAN, Lunar Corporation i United
Internet Platforme PC Civilized States. Prva je

= ostatak Rusije, zapravo sovjetskog
carstva, i po njihovom medusob-
nom obracanju (svi se zovu “com-
rade” iliti “druze”) poprimila je,
Cini se, sovjetsko uredenje. Lunar
Corporation je tehnologki naj-
naprednija, ali je nekako slabasna i
daleko je na Mjesecu. Treca strana,
UCS, je nasljednica Sjedinjenih
Ameri¢kih Drzava te je kao takva i
predstavljena, tehnoloski je nesto
jata od ED-a i jo§ je uvijek na
Zemlji. Cak ni vrijeme radnje nije
promijenjeno, dogada se paralelno
s radnjom Eartha 2150.

STO JE ONDA NOVO?

Za pocetak - pri¢a. Naime, ovdje
nije cilj skupiti §to vise novca da
biste otisli sa Zemlje, radnja se odvi-
ja oko tajanstvenog projekta koji na
Mjesecu izvodi Lunar Corporation i
malo se vise tice UCS-a nego ED-a.
Dakle, morate saznati §to LC spre-
ma, a najbolji je nadin za to osvajan-
je Mjeseca. To nije jedina novina u
igri: pojavljuje se mnogo novih
jedinica, sucelje je pobolj$ano, a i
grafika je bolja, dakle izvrsna. Ako
ste novi igra¢, tesko Cete se
naviknuti na na¢in igranja, stoga
obvezno zavrsite odlican tutorial
koji ¢e vam najbolje pribliZiti 3D-

trane su ostale nepromijenje-
ne: Euroasian Dinasty,

Cini se da se zelene ne slusa ni u buduénosti

Vodeni projektili na djelu
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Mrcina je
uletjela u
moju luku

sulelje. Miem lako upravljate
kutom gledanja pa se necete naéi u
mrtvom kutu, a i zoom je mnogo
vedi 1 bolji. Igra prekrasno simulira
dan i no¢ te razli¢ite vremenske
uvjete u kojima ¢e vam zoom biti
od velike koristi jer je kroz meéavu,
pljusak ili maglu tesko gledati.
Jedinice ¢ete morati sami sastavljati
iz dijelova koje ¢ete osmisljavati i
usavrSavati u istraziva¢kim sredisti-
ma. Posebno se vrse istraZivanja za
Sasije vozila (zra¢nih, kopnenih ili
vodenih), a posebno za oruZja,
streljivo i dodatnu opremu. Prava je
stvar §to vam u misijama zapovjed-
nistvo, istrazivacko srediste i
podrudje na koje morate djelovati
uopde ne mora biti na istoj karti, tj.
strani svijeta. Na raspolaganju vam
je transporter koji ¢e prevoziti
potrebne jedinice i novac pa se ne
trebate brinuti hoée li vam nepri-
jatelj razoriti logistiku, ali ete se
njome morati mnogo vise baviti.
Takoder éete morati voditi racuna i
o dostavljanju streljiva jedinicama, a
to je najefikasnije ¢initi opskrbnim
helikopterima koji to ¢ine automats-
ki kad ih setirate; nije li odli¢an pri-
zor kad usred bitke vidite helikopter
koji donosi streljivo vasim jedinica-
ma? Osim §to Cete se morati nositi s
opskrbom, glavobolje ¢e vam zada-
vati i teren. Kroz brda éete
prokopavati tunele, a rijeke cete

Sea, air, land and...

Obrambeni su tornjevi vrio moéno oruzje

premoscivati. S obzirom da su u
ratu mostovi uvijek prvi na udaru,
ni vasi nece biti iznimka. Kampanje
su slozene i dugo traju, a ¢esto ima-
ju i neke ogranicavajuce ¢imbenike.
Ako ste za sraz bez ograniéenja (kao
i autor ovog teksta), postoji opcija
skirmish koja vam nudi velik broj
karti na kojima Cete izabrati pro-
tivnika. Tad pocinje bitka za istre-
bljenje, bez ogranicenja i dosadnog
skupljanja novca za nove jedinice.
Da, upravo to - vi ste vojnik i necete
zaradivati novac nego Cete trositi
onaj $to su ga zaradili posteni ljudi.
Odredite samo koliko ¢e ga stizati i
u kojim vremenskim razmacima i -
krenite u rat do istrebljenja.

Kao $to sam veé rekao, grafika
je prekrasna i vrlo detaljna, vidi se
da su programeri uloZili u nju mno-
go truda; obratite pozornost na is-
pusne cijevi tenkova kad krecu ili na
snijeg koji zatrpava vozila stoje li
dugo u snijeznoj mecavi. Izvrsnu
grafiku prati i odli¢an zvuk te glaz-
ba. S dobrom radnjom igra bi vam
trebala pruZiti dane vrhunske
zabave. A kad vam ponestane misija,
tu je odli¢an mission editor pomocu
kojeg cete osmisliti nove izazove.

ALTERNATIVNO
Earth 2150
Temelj Moon Projecta

Ground control
Prekrasna grafika, slican svijet

OCJENA

Izvrsnu grafiku i vrlo
funkcionalno sucelje
zaokruzuje dobra prica



Ruska vizija buducnosti

HIRED TEAM: TRIAL

Pogledajmo kako to izgleda kad nam buduénost ovisi o biv§im pripadnicima Spetsnaza

PROIZVODAC NMG (New Media Generation)
1ZDAVAC NMG MIN. KONFIGURACIJA P2
300MHz, 64 MB RAM, 3D i instaliran TCP/IP-pro-
iokol NASA PREPORUKA P3 500, 128 MB
RAM, GeForce 3D PODRSKA Open GL MULTI-
PLAYER LAN, Internet Platforme PC

Vjerna saémarica

ProSetajte ovuda ako se usudite

PISE Goran Maravié

rosle su godine americki fil-

masi od proizvodnje filmova

zaradili 6 milijardi dolara,

dok su racunalne igre svojim
kreatorima i izdava¢ima donijele
tak 2 milijarde vie. I ruski su pro-
grameri Cini se odludili uzeti svoj
dio kola¢a, ali mislim da ¢e morati
jo§ poraditi na kvaliteti svojih
proizvoda.

Radnji ove igre zbiva se u
bliskoj buduénosti. Zemlja je
prekrivena megagradovima (slobo-
dan prijevod autora) koji su
stvoreni zbog viska stanovnistva jer
je to bio jedini nacin da se svima
omogudi kakav-takav zZivot. Ondje
zivi 969% svjetske populacije te je i
stopa kriminala vrlo visoka.
Ubojstva, pljacke i svi moguéi oblici
kriminala su takvog opsega da ih
snage sigurnosti ne mogu obuzdati
pa je osmisljen i program pod
nazivom Trial koji bi trebao
omoguditi uc¢inkovitu selekeiju
kadrova za Hired Teamove koji bi
trebali brinuti o redu i miru u
gradovima. Pristupaju mu
uglavnom bivsi pripadnici specijal-
nih vojnih i policijskih postrojbi.

Sjajan pistolj kakav
nose svi pravi frajeri

SVI SMO Mi NIKITA HRUSCOV

Uvodni film koji nam sve to objasnja-
va je u katastrofalno niskoj rezoluciji
(400x300 piksela) i vrlo trzave izved-
be, §to mi je bilo tesko povijerovati pa
sam ga iskusao na vise racunala (na
Duron 800 MHz — GeForce2MX,
Duron 650 MHz — TNT 2, Athlon
600 MHz — TNT 2). Dizajn izborni-
ka u igri sli¢an je prvim Mac OS-ima,
dakle jednostavan i zastario, ali je za
pohvalu bogatstvo moguénosti nam-
jeStanja kvalitete prikaza. Svaka od
mogucnosti graficke kartice moze
posebno biti ukljucena ili iskljucena.
Zatim slijedi izbor likova. Nije li smi-
jesno $to sve cool face u igri izgleda-
ju kao karikature Rusa: mali, misi-
Cavi, s krumpirastom glavom. Mislio
sam da je to karikiranje, ali ¢ini se da
je to ruski standard za opasne
momke (ne usudimise reci standard
liepote). U svakom slucaju, kakav god
lik izabrali, o¢ekuje vas igra u kojoj
morate pobjediti negativca (koji je
Cesto isti vi, samo s drugom majicom)
u zadanom vremenu. Sto igra ide
dalje, morate ga viSe puta ubiti u jo§

Kao plavusa - lijepo,
a nema nista u glavi!

RECENZIJE

it d

Ima tu i eksterijera

kracem vremenu, a poslije i njih ne-
koliko u isto vrijeme. Nemastovito.
Sto se tice nivoa, na prvi su mi po-
gled bili vrlo ruZni, ali $etajuci uokolo
s igrom iz gorespomenutih razloga,
¢uo sam 1 komentare da su “lijepo
nacrtani” pa sam se zamislio i zaklju-
dio: grafika je kvalitetna 1 krcata efek-
tima koje podrzavaju najnovije
graficke kartice, ali je dizajn prilicno
10§ pa kao da ih se hgelo $to vise
nagurati na jedno mjesto samo da bi
kreatori pokazali §to mogu. Poslije je
situacija ne$to bolja, ali utisak ostaje
isti. Ima tu stvari “posudenih” iz FPS-
ova, primjerice poput teletrans-
portera iz starog Dooma (i ovdje
izgleda sli¢no) i one stvari koja vas je
bacila visoko u zrak kad biste je
nagazili u Half-Lifen (ne samo da ne
znam kako se zove, nego nisam ni
siguran ima li ime). Likovi se kre¢u
brzo i nije ih lako pogoditi, §to ée
povecati dinamike igre uz koju ide
odgovarajuca glazba, ali ¢e trebati
uvjezbati i rad miSem. Takvo kretanje
ima i manu: kretanje likova nema
veze s koracima $to ih izvode pa to
ponekad izgleda kao da su na tekucoj
vrpci, a nerijetko se pona$aju kao da
su ispali iz filma Tigar i Zmaj — zali-
jecu se u $etnju po zidovima. Sve u
svemu, stjece se dojam da je igra
nedovrsena, $to najbolje potvrduje
izvedba igre preko Direct 3D APl4a
koja je neigriva. Cak i autori pre-
porucaju OpenGL jer, kazu, nisu ba§
doradili Direct 3D podrsku.

Cak i ako od igre trazite samo
dinami¢nost i mnogo pucnjave uz
najnovije svjetlosne i ine efekte jer
vas bilo kakva pri¢a i radnja Zivcira-
ju, mislim da moZete naci znatno
bolju igru.

ALTERNATIVNO

Soldier of fortune
lzvrsna pucacina!
Serious Sam

Bez mozga, samo akcija.

OCJENA
Lijepo izgleda
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Ja sam htio nofce za skolu ronjenja, a on mi dade...

SHAR

FPS pod vodom? Da, da. Bilo je samo pitanje vremena kad ¢emo zaroniti. Blup, blup...

PROIZVOBAC Sunstorm Interactive & SCS
Software IZDAVAG Wizard Works Inc MIN.
KONFIGURACIJA P2 233, 64 B NASA PRE-
PORUKA P2 400, 128 MB, 32 MB 3D 3D
PODRSKA Open GL, Direct 3D MULTIPLAYER
ne Platforme PC

GREAT WHITE SHARK

Cariisadon cajtnanas

ol e The B3 Wite Desth decause e ks
o P o eat 12 S rom o hes hal fr
i =

Blud’lo od opreme
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PISE Tomislay Majcenié

)" 4

ini se da su ljudi iz Sunstorma

uistinu opéinjeni lovom na Zivot-

inje. Nakon serijala “Deer

Hunter”, “Bird Hunter” te
“Rocky Mountain Trophy Hunter”
odluéili su nas povesti u daaaleki svijet
lovaca na morske pse.

Igra je zanimljiva i privla¢na zbog
lijepe i bogate grafike podvodnog krajo-
braza ispunjenog ribicama, lignjama,
jeZevima i svime ostalim 3to obiljezava to
podrudje, ali ponajprije zbog ¢injenice da
je to prva igra takve tematike, a za pret-
postaviti je da nastavke mozemo oceki-
vati u bliskoj buduénosti.

Postoje dva nacina igranja, career
mode i random mission. I jedan i drugi
su siroma$ni misijama - u ‘karijeri’ ih
imate samo osam, a otvaraju se jedna za
drugom kad ih zavrsite, a u ‘ne-
povezanim’ misijama moZete izabrati
jednu od 8 lokacija na kojima cete
pokusati osvojiti morskopasji trofej.

KARIJERA

Postoje tri razine tezine. Ovisno o njima,
‘ribe’ su vie ili manje agresivne i brze. O
tezini takoder ovisi i vrsta opreme koju
dobivate za uspje$no zavriene misije.
Prije svake misije izabirete vrstu oruZja,
odijela, bocu i peraje. Osvojenu opremu
poslije moZete koristiti u ‘nepovezanim’

Err, oprostite. Jeste li
mozda vid’li kakvog
morskog psa u blizini?

misijama. Misije u ‘karijeri’ su razlicite,

traze od vas da morska psa
laze, da ubijete

televizijskoj ekipi

videna u blizini javne

morske pse koji prijece
snimanje dokur ca o potonulom
gradu(?!), da ubijete morske pse kako bi
ekipa znanstvenika mogla doéi do

izgubljene minipodmornice...

Psine se u igrici razlikuju po sposob-
nostima manevriranja, tako cete s agre-
sivnom velikom bijelom psinom imati
mnogo vise muke nego s manjim i mir-
nijim primjercima poput lemon sharka,
ali éete ubrzo skuziti da ubijanje psina, u
igrici naravno, i nije neki problem.

Posto ovdje nema razliditih vrsta
alienskih i inih worriora koji koriste
svoje posebne ultramodi, primjenjivanje
razli¢itih taktika u svakoj misiji nece biti
potrebno. Kad jednom udete u §tos i
skuzite da je najvaznije docepati se zak-
lona, bio on olupina broda, zid ili $pilja,
nece vam biti premca u shark’o’kokanju.
Najveéi ¢e vam problem biti vidljivost,
osobito ako vam je stroj nesto slabiji i
sporiji jer su psine brze i potrebno je
brzo reagirati. Valja poceti izranjati u
pravi ¢as i ciljajte u kraljeznicu. Koristite
li otrovne strelice, primijetit ¢ete da
otrov pocinje djelovati tek nakon 10-ak
sekundi i ne mora nuzno ubiti bestiju.

| think | saw a BF Fish!

HUNTING THE
GREAT WHITE

Za veéinu morskih dZinova bit ée
dovoljne po dvije precizno ispaljene stre
lice, rijetki su oni kojima ni 4 igle nisu
dovoljne. Itekako je vazno pravilno
ispaljivanje projektila jer vrijeme punje-
nja nije kratko, kod slabijih oruZja zna
potrajati i 10-ak sekundi. Ispalite li sve
streljivo, morat Cete izroniti, uociti
brodi¢, doplivati do njega i uzeti novu
zalihu te zrak za boce (mogude je samo
jedno nadopunjavanje zraka). Noz vam
je serijski dio opreme, ali od njega necete
imati neke koristi, osim mozda da nasmi-
jete ponekog morskog peseka.

TURIZAM | REKREACIJA

U ‘nepovezanim’ misijama cilj vam je da
nakon odabrane lokacije zaronite i ulo-
vite jednog od peseka koji lutaju morem.
Cim ga mrknete, misija zavr$ava, pih, te
dobivate podatke o njegovoj velicini i
tezini.

RAZNO

Kao i sve na ovome svijetu, tako ni ovaj
podvodni prvijenac nije cijepljen protiv
sitnih gluposti. Primjerice, dobijete li
misiju u kojoj treba ubiti veliku bijelu
psinu i pritom naletite na nekog drugog
morskog psa, ne morate se bojati izne-
nadnog napada jer se on na vas nece ni
obrecnuti. Pucajte po njemu kol’ko
hocéete, ali ni¥’. Mrtav-hladan ode dalje.
Tko zna, mozda ima probavne smetnje
jo§ od nekog prijasnjeg ronioca pa mu se
zgadilo.

Na blizinu morskog psa upozorit ¢e
vas njegova slika u donjem desnom kutu
koja, kad se isti priblizi, po¢inje treptati,
a na preostalo mu zdravlje ukazuje
indikator iznad nje. Posebnu pozornost
obratite na tajmer koji otkucava, a
pokazuje koliko vam je jo§ zraka ostalo u
bocama. Nema zraka, nema vas. Ispod
slike oruZja prikazano je broj¢ano stanje
streljiva, a vodoravni indikator ispod
njega prikazuje vase zdravstveno stanje.
Od indikatora tu je jo§ i dubinomjer (u
stopama) te kompas, koji je u ovoj igri
potpuno nekoristan.

SHARKOPEDIA

Sharkopedia je mali dodatak unutar igre
koji sadrzi prikaze i vrrrrlo siromasne
opise tih fascinantnih Zivotinja. Nadam
se da je to stoga jer Zele mnogo vie toga
staviti u nastavak igre, pa je ovo mozda
bilo vise kao ispitivanje trzista - tesko je
povjerovati da se o jednom iznimnom
stvoru poput velike bijele psine ne moze
napisati viSe od 3 recenice.

ALTERNATIVNO

Kao prvijenac, ima tu Cast da bude bez
konkurencije i alternative

OGJENA

L Pa, za prvi put Cist’
‘ dobro. Nastavak slije-
l | di... nadam se
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Najduhovitiji i najsasaviji crtani lik vodi vas u svijet divljine

MAD ABOUT CATS

Naucite sve o Garfieldovoj bradi i stvorite savrSenu mackicu koja ée zadovoljiti sve Jonove kriterije
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MAD ABOUT CATS
Proizvodaé Brighter Child lzdavaé Horizons
Interactive Minimalna konfiguracija P2/233,
32 MB Nasa preporuka P2/300, 64 MB 3D
podrska nije potrebna Multiplayer ne
Platforme PC

i SR
Ne ukljuéujte svog kuénog ljubimca u
struju!

PISE Blanka Matkovié

oden je davne 1978. u
kuhinji (a gdje drugdje) tali-
janskog restorana “Mama
Leone”. Sudeéi prema pon-
a$anju, pizza i lazanje prvo su sto
je ugledao tog lipanjskog dana.
Upitate li ga za centimetre i kilo-
grame, odgovorit ¢e vam da je nje-
govo tijelo savrienog oblika za nje-
govu tezinu - jednostavnije receno,
ugodno je popunjen! Atletsku
gradu odrzava napornom sport-
skom aktivno$éu zvanom
“osvjezavajuéi spavanac”. Najbolji
mu je prijatelj zrcalo, a najveéa
mora moguénost kloniranja
Nermala, samoproglasene “najs-
lade mackice na svijetu”, kojeg
mrzi iz dna duse. Cini¢an je, mrzi
ponedjeljak, postare, paukove,
dijetu, a njegova odbojnost prema
gimnastici i bilo kakvim fizi¢kim
naporima proporcionalna je
zaobljenosti njegovog tjelesca.
Njegova je pojava sinonim za
lijenost te razli¢ite nepodopstine,
neprilike i neugodnosti. Zapravo,
popis njegovih vrlina je iznimno
kratak, mogao bi se eventualno
svesti na ¢udnovatu ljubav prema

Space Invaders
by Garfield

plisanom medvjedi¢u Pookyju. Sve
u svemu, macak je ‘utjelovljenje
krasote 1 finoée’. Unato¢ tomu,
jedan je od najomiljenijih likova
povjesnice, danasnjice, a vjerojatno
i sutra$njice.

No, da ipak ne bismo pomislili
da je ova mica maca dobrodusna
poput Ala Caponea, pobrinuo se
Garfieldov akademski nastrojen
alter ego. Mad About Cats vodi nas
u ludi i divlji svijet Garfieldovih
rodaka, gdje su lazanje realne
koliko i Zivot na Suncu. U takvom
e svijetu znanstvenik Garfield, uz
pomo¢ asistenta Odieja, pokusati
izabrati najbolje primjerke razli¢itih
vrsta rasprostranjenih diljem svijeta
i stvoriti savrSenu macku.
Najvazniji kriteriji odabira bit ¢e
znalajke poput brzine, tezine,
veli¢ine, glave, rike, kandza, te
sposobnosti kao §to su uspinjanje,
lov na miSeve i ostale Cetveronosce,
organizacija, plivanje i sli¢no.
Ukratko, osobine po kojima se na§
Garfield isti¢e koliko i ja u mara-
tonu. Prilikom odabira macketine
za svaku ¢e vam odliku biti
ponudeno nekoliko vrsta, najboljih
bas u trazenoj “kategoriji”, a odlu-
ka je samo vasa pa je i odgovornost

Mislim da sam vidio mica macu

za konaéni “proizvod” samo vasa.
Upoznat ete 33 razlicite vrste
manje-vi$e poznatih Zivotinja (lava,
tigra, cittah iliti ¢itu, jaguara, leop-
arda itd.) i njihovih domaja. lako je
cilj stvoriti miss svih macaka, treba
imati na umu da je ipak rije¢ o
edukativnom softveru predvidenom
za djecicu od 6 do 10 godina pa
Cete klikom na odabranu vrstu saz-
nati ponesto o njoj (¢ime se hrani,
gdje obitava, brzinu kretanja, pro-
porcije i sli¢no) te odgledati kratki
film.

Dok se klinci posvecuju obra-
zovanju i drze one narodne amer-
i¢ke “knowledge is power”, starije
¢e “maliSane” viSe zanimati sama
igra. Garfield jednostavno ne bi
bio onaj pravi kad biste u njegov-
om kucanstvu bili zakinuti za igre,
lazanje i pizze bez granica.

Na raspolaganju vam je 12
urnebesnih i $aSavih igara: Dress a
Nerd ili Odjeni Jona, Matching
Madness, Soda Shaker, Hack
Attack, Burp game, Odie maze,
Fowl Shot, Create-a-Character,
Dunk tank, Squash-a-spider i
Whack-a-rat. Garfield ce izbjega-
vati Nermalove “napade slatkosti”,
gadati metu koko$ima, raspaliti
Stakore toljagom i udarati muhe
“Hackerom”.

No, najblesavija igra svakako
je Disco Jon. Ne, ne, nije greska!
Nerd se ovaj put pojavljuje u
glavnoj ulozi ”Groznice subotnje
veleri” i plese lude od Travolte.

Mad About Cats iznimno je
zabavan i poucan softver. Filmovi o
razli¢itim mackicama su kratki, ali
daju osnovne podatke o svakoj
vrsti. Igre su prilicno jednostavne i
ne pretjerano originalne, no ipak
dovoljno $asave da, uz Garfieldovu
duhovitu pojavu i komentare,
zajamce lude sate smijeha i zabave,
barem $to se ti¢e Sestogodisnjaka.

OCJENA

Zabavna, duhovita i
poucna igra za djecu,
ali i za one starije

mladahnog duha
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ROBOT ARENA

Cudni roboti, $ora u areni, moguénosti sastavljanja

ROBOT ARENA

PROIZVOBAGC Gabriel Interactive IZDAVAG
WizardWorks MIN. KONFIGURACIJA P2 266,
32 MB NASA PREPORUKA P2 450, 64 MB, 3D
3D-PODRSKA OpenGL, Direct X, software
MULTIPLAYER LAN, Internet PLATFORME PC

1 modificiranja. Sve je to guba, ali traje prekratko

“ 348 mene,
ubi maloga! |

no §to ovu igricu &ini zan-
imljivom je njena iznimna
jednostavnost i igrivost. Sve
je vrlo brzo.
Instalirate, upisete igru i s
pocetnih tisu¢u dolara krenete u

Eee, kad Ucho poludi, bjez’!

slaganje svojeg prvog daljinski
upravljanog ratobornog ¢udovista.
Na izbor vam je stavljeno vrlo malo
Sasija, oruzja i svega ostaloga, ali su
cijene prihvatljive pa veé poslije
tree borbe moZzete sloziti najjacu
pilu. Nakon marljivog rada na frik-
o-monsteru vrijeme je da ga
iskusate. Izbornik vam nudi tri
moguénosti: champion ship mode,
single fight mode i multyplayer
mode. Da biste zavrsili champi-
onship, bit ¢e vam potrebno nesto
viSe od 10 minuta. Naime, cijelo se
prvenstvo sastoji samo od 7 borbi
sa 7 nevjerojatno neinteligentnih
protivnika. Ne morate ¢ak ni dobiti
sve meceve odjednom, §to znaci da
nakon svake borbe moZete iznova
popravljati i mijenjati robote.
Nakon 7 zavrienih borbi ostaje vam
jedino da se kladite s protivnicima i
gomilate novce, drugim rije¢ima -
brzo dosadi. Da biste izgubili, tre-

Naaatraag u gaarazuu!

A kaj napisat za ovo?

bate poceti borbu i ostaviti pro-
tivniku 10-ak minita da vas razbije.
STVAAARNO su glupi.

Tesko je reéi da je ovo igra,
mnogo viSe podsjeca na njenu
betainalicu. Nadam se da je tako i
da ¢e prava Robot Arena uskoro
osvanuti u mnogo boljem svjetlu.

Tomislav Majcenié

OCJENA

Odli¢na brija, premalo
materijala

5

PROIZVODAC Cookie Jar Caveman IZDAVAG
Nepoznat MIN. KONFIGURACIJA kalkulator
NASA PREPORUKA glava 3D PODRSKA
dumb, dumb, dumb MULTIPLAYER hmm, tesko
jetoreéi... da
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DON'T GIVE

mmmmmmmmmmmmmm
mmmmmmmmmmmm,
Naprosto zabrecah kad
svatih §to je na stvari.
Dakle, sveopée i po§tovano Cita-
teljstvo, prije negoli prijedemo na sa-
mi opis ove #neigre, rije§imo hardver-
ske potrebe koje su ovdje pomalo ne-
uobiajene. Dakle, potreban vam je
komp 1 jo§ najmanje tri nakupine bje-

.

Kao Sto hi Murry iz Ml
rekao: “Bwhaa ha ha!”

lancevina, proteina i inih bioloskih
materija koje od milja zovemo prijate-
re navedenim zahtjevima, spremni ste
poceti tu neopisivu... program. Stisni-
te begin i u tili ¢e se Cas, ni 3 sekunde
neée prodi, na zaslonu pojaviti infor-
macija u obliku imena glumaca, pjeva-
¢a ili naziva filma ili serije koju potom
proslijedujete svojemu parteneru u
pantomimskom obliku. Nakon uspje-
ha/neuspjeha u pogadanju - upisujete
bodove, IDES!, i mijenjate postavu.
Eto, pa vi recite je li nam to uistinu
trebalo?! Pa, ljudi moji, izmisljanje
zadataka za pogadanje u pantomimi je
toliko zabavno i zanimljivo da taj gust
nikad ne bih prepustio nekoj nakupini
zica. Najsmje$nije od svega je $to se

A
Cookie Jar Caveman
Produch/on\
NET
- /\/) J )
N
) uﬁb;«b ;

) 0/ /\"‘ < J
N e ) Yo

\/\

T

to, pazite sad, prodaje. Za novac!
Daklem, ponovimo. Ovo je zapravo
zamjena za biljeznicu (u koju se mogu
upisivati samo brojevi) i pomagalo u
igri pantomime za nemastovite ljude
u jednome. WOOOOOW! Zbilja
impresivno... Uf, eto, pade mi CD u

kiselinu. Tomislav Majcenié

OCJENA
Ovo nije igra pa stoga i
ne zasluZuje ocjenu




PROIZVOBAC Data Becker IZDAVAC Data
Becker MIN. KONFIGURACIJA P200 MMX, 32
MB RAM, 3D-kartica NASA PREPORUKA P2
300 MHz, 64 MB RAM, 3D-kartica 3D

PODRSKA Direct 3D MULTIPLAYER Da
Platforme PC

ah Jong je stara kineska
kockarska igra, vjerojatno
starija i od najstarijih kar-
taskih igara u ovom dijelu
svijeta. Mabh Jong 3 i sli¢ne igre
posudile su od nje ime i plocice pa
smo tako dobili slagalice u kojima
treba rastaviti neki lik.
Mab Jong 3 je treéi uradak na tu
temu softverske skupine Data Becker

Jos jedan u nizu layouta

HAIKU [({X{«3 V48]

koja se ovaj put doista potrudila uni-
jeti poprili¢an broj novina. Osim
standardne igre za jednog i dva igra-
Ca, postoje opcije 1 za igru protiv ra-
¢unala. Grafika je akcelerirana pa
vam je ponuden i 2D i 3D pogled.
Likova koje trebate rastaviti je do-
voljno, od klasi¢nih (zmaja) pa do
apstraketnijih.

Nazalost, sve te novine nisu do-
voljne da bi se previdjeli neki o¢iti
nedostaci ovog naslova. Perspektiva

Bilo vam rastavljanje
Zmaja zanimijivo ili
ne, stize najnovija
inacica Mah Jonga

nije najbolja iako je moZete i rotirati i
zumirati. Teksture na plo¢icama su
vrlo lo$e kvalitete, tako da imate do-
jam da su oblici na njima kockasti i
nedovrSeni. Plocice se ipak mogu ras-
poznavati, no to je prilicno naporno.
Mabh Jong 3 nije, nazalost, nova i
bolja inacica poznate i popularne igre
nego, u najboljem slucaju, samo pros-
je¢na obrada stare teme. Svi oni koji
vole igrati Shangai, Mab Jong i sli¢ne
igre neka je zaobidu u 3to Sirem luku.
Karlo Kolar

OCJENA

Vrlo losa izvedba koja
igratu ne olaksava
poOsao, nego ga samo
nepotrebno zamara

Ve = 3
JlLlll.J

= TURRET
LRES 5 CRYSTPLS

PROIZVODAC Symbiosys software IZDAVAC
Cristal interactive MIN. KONFIGURACIJA P2
233, 32 MB NASA PREPORUKA

P3 600, 64 MB, 32 MB 3D 3D PODRSKA
OpenGL MULTIPLAYER ne Platforme PC

ABSOLUTE T

Kakva velika
ozonska rupa

uduénost. Frka. Ratovi. I kaj
sad? Ma zovi onu, kak se
ono zove, KATANU. Sto, da
zovem upomo¢ samurajski
mac? Ma neee mac, nego nju!
KATANU, spasiteljicu svemira i
okolnih Zupanija. AAHAAA. O.K.!
Uistinu ne znam hoée li ovo (/)

Abraham Lincoin

koga zanimati, ali dobro je znati i
dobro i loge, pa eto.

Nakon instalacije i uwvodnog ekrana
pomislih da bi ovo mogla biti jedna
od onih igrica kakve uvijek igram
kad imam premalo vremena za ci-
jelu kartu Heroesa ili neCeg sli¢nog
jer je jednostavna i simpa (3).
Nakon 9 odigranih misija, za koje
mi je trebalo ravno 17 min., &vrsto
odluéih zaboraviti je $to prije.

DOJMOVI

Prije same igre pokrece se OpenGL
setup te bi ¢ovjek pomislio da je
krcata mrak grafikom i efektima
koji bi nas trebali barem nakratko
zalijepiti za stolce. No, grafika je
prosjecna, atmosfera sterilna, a jedi-
no $to valja su zvuci ambijentalene
elektroglazbe u pozadini.

IGRA

U ulozi smo KATANE, mrak pilo-
tice, koja svojom mrak letjelicom
spasava(o) sve, pa i nas Hrvate.
Smijerovi letjelice su «, —, T, | te
bo¢no pomicanje ulijevo i udesno, a
podrudje na kojemu se misija odvi-
ja je kvadrantié. Zavrsili ste je kad

FORREREE

E, to treba razvaliti

Dobri efekti nisu odlika ove igre

pobijete sve neprijatelje u kvadran-
tu, u demu vam pomazu i gradevine
koje izgradujete tek kad skupite
dovoljno kristala razbacanih po
karti (bacadi raketa - 5 kristala,
raketni tornjevi - 8 kristala, sale za
popravke -12 kristala...).
Jesam li §to propustio? Ne!
Tomislav Majcenié¢

OCJENA
Bljak!
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helpline [sos]

Eto, jo$ jednom smo na vasa

pisma uspjesno odgovorili, a
prije nego Sto krenemo
zelimo vam se ispriéati $to
sve navedene Sifre nisu
objavijene u prostom broju
{one koje su nedostajale naci
cete u ovom). Imamo i jedan
dodatak na ovim stranicama -
tablicu traZenih rjeSenja. Ovaj
put nam je samo nekolicina
vas poslala svoje prijedloge,
po ¢emu smo onda izradili
tablicu, ali se nadamo da ce
nam i ostali ubrzo poslati svoj
glas. Eto, to je to, idemo dalje,
-a kao Sto vidite, buduca
rjeSenja treba sagledati sa
svih strana

Kresimir Jozi¢
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|| PISITE NAM “Janus Press d.o.0.” [SOS), Cakove&ka 17, Zagreb | MAILOM hacker_helpline@janus.hr subject: SOS

Ako ste zapeli u nekoj igri, ne ocajavajte. Hackerov SOS tim na Celu sa svestranim Kredimirom Jozi¢em ¢e apote-
karskom preciznoscu secirati i analizirati vas problem i ponuditi vam rje$enje jer jos se nije pojavila igra koja bi

Hackerovoj redakciji polomila zube.

NAPOMENA: Molimo vas, vodite racuna da vasa pisma imaju oznaku SOS u adresi (ako aljete podtom) ili SUBJECTU poruke
(ako Saljete mailom] jer ¢e ih u protivnom na$ sustav automatskog razvrstavanja poste automatski lansirati u Recycle Bin.

THE CURSE OF MONKEY
ISLAND & Co.

Svjetlana u svojem lijepom pismu
pita postoje li Sifre za Hexen i
Beasts & Bumpkins (u ovome broju
nema mjesta, ali u iducem ées ih
vidjeti), zanima je gdje moze nabav-
iti Enciklopedije igara (nazalost vise
nigdje, osim rabljene) te kako na
kraju Monkey Islanda 3 zapaliti
ba¢vu ruma.

[E] Nakon Sto si uZe umoceno u ulje
stavila u bacvu i pod ruku majmuna,
vrati se do tracnica i ¢ekaj LeChucka.
Kad dode i krene na tebe (kao u stara
dobra vremena), jednostavno mu
naspricaj papra u nos.

Alen ne moze proéi kroz zaklju¢ana
vrata kod Wallyja.

] Pretpostavijam da mislis na onaj
dio na samom pocetku gdje se on
pojavljuje. Dakle, kad ga rasplaces,
uzmi kuku, stavi je na Stap i raspali po
kosturima. Gurni $tap s kukom kroz
prozor i pokupi ruku s maéem. Maéem
prerezi uze koje dri top te pukni jos
jedanput.

LV. zanima kako podéeti igrati poker }
na Scull Islandu. ‘

[l biplomatskim putem, jedino je Sto ti
mogu redi jer trebas razgovarati s
njima.

Josip je zaostao u zmiji jer ona
sporo probavlja.

0] Pokupi sve $to nades u njoj pa
upotrijebi cvijet na sirup od palacinki, |
a rezultat daj zmiji da proguta.

3

T
T

Netko ne moze uzeti ‘kazance’ sira.

[JE pa, ne moras uzeti cijeli lonac
nego samo sir koji izbije pod utjeca-
jem rostilja. Ali €udno mi je $to ne
mozes jer rekao si da imas prsten, a
zapravo bi taj sirni rezultat trebao
dati Haggisu u zamjenu za namaz za
ruke pomocu kojega skines prsten i
popravis ga te joj ga opet stavis na
prst.

WILD WILD WEST

Nikola je zapeo u ovoj divljoj igri

na nivou Parkhurst’s Ladies. Uzeo
je kutije i uzorke kose i krvi, ali ne
zna $to treba Ciniti nakon ispitiva-
nja.

[J Na istom mjestu gdje uzimas uzorke
krvi i kose moras upotrijebiti i evi-
dence examiner na otiske stopala,
uzeti drvo, stisnuti na baévu pa exam-
iner upotrijebiti na Zicama desno i
lijevo od bacve te ih ispitati. Sve te
rezultate spoji u svojem forensic kitu
pa idi desno do idu¢eg znaka, makni
ga, a potom upotrijebi drvo na sanduk
u blizini. Dalje mozes i sam, a Sifre ce
biti u iduéem boju jer nemamo
dovoljno mjesta.

Marko ne zna §to udiniti na pocetku
kad obavi kuéanske poslove.

[ Nakon razgovora s konobaricom
znas kako idu jela i uskoro ce uslijedi-
ti pucnjava. Prvo bjeZi za Zenom, a
onda pripremi oruZje pa pucaj.

BROKEN SWORD

Netko je zapeo na tradicionalnom

mjestu u ovoj igri — u Irskoj, kod
oze.

[ Prvo moras naciniti klik najdalje sto
mozes ulijevo. Kad te koza obori,
brzo, ali vrlo brzo, nacini klik na
kamen (ili nesto takvo) na desnoj
strani. Njime ces joj zablokirati uze pa
nastavi dalje.

SIMS (LL)

Svi pitaju (neki se predstave, a neki
1 ne) §to je s tim Simsima, gdje su
nove stvari, itd.

ﬂPosljednii put, postoji nekolicina
novih predmeta, nije moguce i¢i do
nekoga, slobodan dan na poslu je
zapravo izraz da sim jednostavno ne
ode taj dan na posao, dodatne je stvari
moguce skinuti s neta, a velika koli¢i-
na novih nalazi se u temama za igru
(ima ih tri).

Irena (jedna od rijetkih koji se
predstavljaju) takoder ima nekoliko
specifi¢nih pitanja.

[ stvari koje si skinula s neta jed-
nostavno pokreni i one ce se
automatski pridodati u direktorij igre
(pisat ¢e gdje je igra, pa ako nije u
tom direktoriju, upisi njeno mjesto
prije nego stisnes 0K). CD mozes
nabaviti u trgovinama (recimo, ALGO-
RITAM) ili od pirata, ali tko bi te
odveo do njih da mi je samo znati
jeti, a za slobodan sam dan ve¢
odgovorio. Usput se ispricavam za
loSiju recenziju te igre koju je pisao
jedan o mojih kolega.

ESCAPE FROM MONKEY
ISLAND

Renato je na dijelu koji ne moze
prodi ni uz rjesenje. Na Knuttin
atollu Zeli nadi $edir, ali ima proble-
ma s papigama.

mﬁeiirje ispod kamena D kojeg?
Jednoj papigi daj Grog Jr., a drugoj
grogiccin pa kako ih sad moZes raz-
likovati, uputi im nekoliko jednos-
tavnih pitanja da vidis koja laze,
koja ne. Potom ih upitaj ispod koje-
ga je kamena Sesir i uskoro ces saz-
nati (upitas li papigu koja govori
istinu).




PRINCE OF PERSIA 3D

Edo kaze da je zapeo u knjiZnici
gdje ga kod tajnih vrata sasjece
sablja.

[ Buduci da nisi odredio toénu lokaci-
ju, evo pomoci za dvije sli¢ne sobe. U
bijegu iz zatvora ima jedna soba u
kojoj moras propuzati ispod sablje da
bi prosao kroz vrata koja si maloprije
otvorio ruckom. Ako nije rijec o toj
Llokaciji, moguce je da si zapeo u dvor-
cu u sobi gdje su tri police s knjigama.
Aktiviras li lijevu ili onu prednju od
tvog ulaza u sobu, umrijet ces, aktivi-
ras li desnu, otvorit ce se tajna vrata
bez nekih posljedica. Nadam se da je
jedno od ovoga odgovor na tvoje
pitanje.

PLANESCAPE: TORMENT

Luka pita gdje je Mar nakon §to je
obavio njegov quest i moze li se
Ignus uzeti u skupinu.

[ Nije bug u igri, kako si se ve¢ pobo-
jao, nego ga moras ponovno naci. Ako
se ne varam, hjegova je nova lokacija
zapadno-sjeverozapadno od prijasnje.
Ignus ce ti se, ako Zelis, pridruZiti
nakon nekog vremena, ali razmisli
isplati li se to jer nije bas potpuno
razuman.

LITTLE BIG ADVENTURE 2
Danijel pita gdje se moZe naéi
posljednji komadi¢ Francosa, potre-
ban da bi imao cijeli kljué.

EIPo nj moras i¢i u carevu palaéu.
Ubiti strazare na ulazu i uzeti kljuc od
jednoga nije veliki problem, a zatim
udi. Uzmi kljuc iz skrinje te kreni
gornjim desnim smjerom dokle ide, a
potom gornjim Llijevim. Do¢i ¢es do
ljudi ispred dvostrukih vrata, udi i
probij se do kipa iz kojega ce doci
Sefko. Kad ga ubijes, imat ces i
posljednji dio.

TOMB RAIDER CHRONICLES
Vladimir je uhvacen u ruskoj podmor-
nici, ali se u pustolovnom stilu uspio
probiti kroz ventilaciju do kuhinje
gdje ga je zaustavio obican kuhar.

ﬂNo, $alu na stranu. Kuharu se
moras prisuljati sleda i opaliti ga Sip-
kom. Naci ¢es bron¢ani kljué, pomocu
kojeg ces doci do svojih stvari, i sre-
brni, koji ¢e ti posluziti da otvoris
vrata kuhinje.

Za razliku od njega, . Terzi¢ jo§
muku muéi sa simbolima (kljucevi-
ma) potrebnima u Rimu. Naime,
10§ ne moze nadi posljedn;ji klju¢
nakon borbe sa zmijama-Cuvarima.

[IPo tvojem poloZaju u igri vidim da
su dva kljuéa ve¢ u vratima, ali buduci

da nisam siguran koji je od posljednja
dva kljuca tebi ‘posljednji’, ukratko ¢u
opisati lokaciju oba. Dakle, za prvi
kljuc penji se po zidovima dok ne
dodes do uzeta o koje se moras obje-
siti nekoliko puta da bi podigao stroj
do vrha. Potom kreni po platformama
dok ne dodes do drugog uZeta te ga
povuci. Stroj ¢e se pokrenuti i maknuti

| blok koji je blokirao put, a otvorit ce

se i vratasca. Idi kroz vrata gdje je bio
blok i samo nastavi istim putom lijevo.
Pomocu Sipke uzmi zlatni novéic i
stavi ga u platformu s vitezom pa izadi
iz zgrade i idi u podrucje u koje dosad
nisi mogao. Nastavi kroz vodu, a kad
izades na drugu stranu, napast ce te
metalna hobotnica. Kad je pobijedis,
spusti se i pokupi jedan kljué. Potom u
sobi otvori poklopac i spusti se u
kanalizaciju pa plivaj do velike rupe i
proplivaj kroz gornju, pokupi ventil
pomocu Sipke. Vrati se do crvenog

| stroja i upotrijebi ventil pa opet idi u
| vodu, ali ovaj put kroz veliku rupu.

Otplivaj do ventilatora i kod iduceg

| crvenog stroja okreni ventil. Moze$

nastaviti dalje, sve do povrsine, gdje
je iduéa borba. Ako odes$ na ulicu, bit
ce otvorena nova vrata, a unutra ¢e$
naci jedan secret. Kad zaronis$ u vodu,
naci ces jos jedan kljuc.

TOMB RAIDER 4: THE LAST
REVELATION

Aldaron (vierojatno) ima problema
s kontrolama. Naime, ne zna koju
kombinaciju treba da bi Lara izasla
iz auta.

[ Pretpostavijam da je rije o lijepom
dZipu kojim si se navozikao. Znaéi, da
bi izaSao iz auta, mora$ ga zaustaviti
(vrlo vazno) i onda stisnuti ALT +
LIJEVA STRELICA.

CLAW

Jasmin je doSao do Omara na
posljednjem nivou. Prvim ga
udarcem rani, a drugim izlije¢i pa
ne zna §to treba udiniti.

[ Prvi si ga put pogodio ILESWORDOM
koji si nasao na desnoj strani. Nakon
prvog pogotka idi na lijevu stranu i
nadi FIRESWORD te ga pogodi s njim.
Uvijek ga moras udarati maéem pot-
puno suprotnim onome koji se vrti oko
njega (led ili vatra). Nakon nekoliko
puta pojavit ¢e se iznad tebe pa ga
moras pogoditi triput te skoditi na
drugu stranu (pazi na lavu) i udariti
ga. Bit ce ranjen i pomaknut ce se na
lijevu stranu. Samo nastavi i nakon
nekog ces vremena pobijediti.

MOST WANTED

Igra

Mjesto

Gabriel Knight 3: Blood of the sacred, blood of the damned 1.

Wild Wild West
Europa Universalis- savjeti

2.
3.

JOS SU NAM PISALI: Marko: Sifre su veé objavljene u prolom broju; Ante: Znam da
je teSko igrati avanture kad si mlad, ali u rjeSenju ti je sve opisano pa pokusaj; Mirko i
Josip B.: Nema sifri, nego samo ovaj trik koji Gete naci medu Siframa; Josip: Rado ¢u u
iducem broju objaviti sve Sifre koje nadem; Toni: Za to rjeSenje smo dobili podosta
glasova (mogao si poslati i svoj) pa ce biti u ovom ili iduéem broju; Nenad: Rjesenje u
HACKERU je to sasvim dobro opisalo, progitaj ga jos jednom; Ivor: Ako si tako milad,
vjerojatno i je slabije znanje engleskog, a za uvrede mora$ znati engleski i ne mozemo
ti pomoci. Uvrede se moraju rimovati i odgovori biti lukavi pa neka ti netko od tvojih
pomogne; Netko tko nije rekao ime, ali trazi neke Sifre: Neka ih potrazi u idu¢em broju;
Sala: Sifre drugi put, a igru potraZi u trgovinama ili kod pirata.

Cheat terminal

COMMAND AND CON-
QUER: RED AL
Ovo nije Sifra, nego vise hint.
Izgradite nekoliko Demolition
Trucksa i imajte napunjen IRON
CURTAIN. Krenite kamionima u
neprijateljsku bazu i iskoristite
IRON CURTAIN na njih prije nego ih
neprijatelj pogodi. Na taj nacin nece
eksplodirati prije nego dodu do
cilja.

MIDTOWN M.
U samoj igri stisnite CTRL + ALT +
SHIFT + F7 i driite dok se ne pojavi
mjesto za pisanje pa upisite:
/nodamage neranjivost
/slide nema frenja
/big ljudi ¢e malo narasti
[tiny ljudi ¢e se malo

smanjiti

NEED FOR SPEED 2 SE
Jednostavno na bile kejem ekranu
upisite nesto od ovega:
red racer Ford Indigo
slip Sve s uspori
pioneer bolji, pioneer. motor
roadrage kad zatrubite,
suparnik ¢e se
razbiti
voznja u Monolithic
studiju
kamion
biue sedan (ne znam
kak se zove kod nas)
zeleni VW
sivi kabriolet
tramvaj
vagon
kutija za pivo
vrio pomicno
sredsivo, KAMEN

hollywood

go21
go23

go27
go28
go34
go44
go50
go51

CODENAME EAGLE
Stisnite ALT + S te zatim upisite
nesto od ovoga da bi se aktivi-
rala sifra:
codenamegod
weaponmaster
armor god
healthmaxiumu

god mode

sva oruzZja
oklop na 200%
maksimalna
energij

otvorit ¢e se
misije

missionmaster
sve

DIABLO 2
Nazalost, jos nisu nadene Sifre
za ovu igru, ali nam je Citatelj
Dario Bulatovic poslao jedan
trik:
Kad vas ubiju, nemojte i¢i na "Save &
Exit", nego stisnite ALT i F4 da izadete iz
igre. Pokrenite igru, ucitajte lik i pojavit
Cele se u gradu ovisno o poglaviju.
Ondije ¢e vas cekati va$ le$ sa svom
opremom koju je imao na sebi kad su ga
ubili. Na autokarti ¢e vam se pokazati
krizic Corpse, ali zlato uvijek stavljajte u
vas Private stash jer kad pronadete les,
na njemu ga nece biti.
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lako se karta ¢ini velika, igra je vrlo kratka, moZete je zavrSiti za 2 - 3 sata (akﬁ
vam horba ide od ruke i znate rijesiti zagonetke)

lako je ovo vrlo kratka i nesto starija igra koja vam je Cak bila dostupna na Hackerovom CD-u, povremeno stigne
neko pitanje vezano uz nju. Stoga smo odlucili objaviti prohod da biste je VI konacno zavrsili, a MI mirno spavali

znajuci da smo ispunili svoju najvecu zelju - usrecili VAS. Bas...

PISE Kresimir Jozi¢

STONEBROOK

Nakon kratkog uvoda uzmite hranu za svinje i
skoknite do njih sjeverno od kuce. Nahranite
ih, vratite se majci i recite joj da ste ih
nahranili. Izadite i idite k Ethel te joj recite da
Cete naci njezinu patku. Kad je pronadete,
izderite se na nju. Vratite se k Ethel, vratite
se kuci i porazgovarajte s majkom. Izadite iz
grada. ProduZite na istok, a potom na jug do
oraha. Lupite drvo, pokupite orah i vratite se
kuci. Idite do straZara na izlazu iz sela i
porazgovarajte s njim. Vratite se u kucu te
pokupite pismo i kartu. Izadite iz sela i idite
na istok do znaka. Krenite na sjever do
kucice, porazgovarajte o svemu te pokupite
napitak i izadite. Idite na jug te na zapad do
s Skrinje. Otvorite je i idite do ulaza u selo.

caie [ Soms O oo /oion ool - ProduZite na zapad. Kad dodete do rijeke,
Ovakva mjesta u igri nisu éesta, ali je barem jedno u svakom dijelu igre i vrlo su . krenite na sjever do stijena, a potom na istok
vazna. Rijet je, naravno, o lokaciji za snimanje pozicije . do kamena. 0dgurnite ga, udite u Spilju i ubi-

. jte zvijer (podignut cete se za nivo, stoga

1]

preporucujem podizanje magije). Vratite se
do carobnjakove kucice. Ondje sve pokupite i
potom se vratite do ulaza u selo. Krenite na
zapad do rijeke i nadite most. Platite mostar-
inu i prijedite ga.

TERRIS

Kad prijedete most, idite u grad (imate
kartu). Udite u gostionicu i popricajte s
ljudima. MoZete prijetiti gostioniCaru, ali
cete se onda morati boriti i sa strazarima,
dakako, porast ce vam i iskustvo. Izadite iz
gostionice i udite u malu kucu.
Porazgovarajte sa Zenom i ponudite joj da
pronadete njezinu djevojcicu. Krenite
juznom cestom i kad ona skrene na zapad,
opet idite na jug. Udite u stari rudnik, morat
Cete ubiti nekoliko neprijatelja. Potom cete
naci zarobljenog Covjeka. Nakon razgovora
otidite u gostionicu i pokucajte na vrata
kucice usred sela. Carobnjak koji ondje Zivi
naucit ce vas jednu caroliju ako imate magi-
ju 5 (ako je nemate, idite naokolo dok je ne
podignete na 5). Kad naucite Caroliju, idite u

. £ k ] e - s
Eh, tako treba sa Zenom, mjesto joj je u kuhinji. Zar ne, momci? Sto kazes, Danijele? B Kod nekih ¢e se jacih neprijatelja ekran zatvoriti pa ¢ete tu morati ostati sve dok ne

Doista? Znaci i Zene ¢itaju HACKER? $**t... pobijedite neprijatelja(e)
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U igri postoje neka podrucja koja su
nepotrebna za pricu, ali vam mogu
donijeti jos iskustva ili pokoji mag-
i¢ni napitak. Neki su putovi duzi,
neki kraci, no gotovo su svi skriveni.

Ipak, nije ih tesko nadi jer je svaki
bor koji izgleda malo svijetlije od
drugih vrlo zapaljiv, no upotrijebite
|i fireball, oni ce nestati, ostavljajuci
iza sebe ovakve rupice ili puteljak.

rudnik i ispalite Caroliju ACID RAID na ulaz
prostorije gdje je zarobljen ovjek. Slijedite
ga van iz rudnika, a kad dobijete pergament,
idite van. ProduZite do dvorca i sjeveroza-
padno do dviju baklji. Upotrijebite perga-
ment i maknut cete ¢aroliju koja nije dopus-
tala prolaz. Produzite na sjever sve do
kraja, potom na istok te sjevernom stazi-
com do kraja. Borit Cete se protiv Cetiriju
“djevojcica"”, a potom protiv biskupa. To
nece biti problem jer su neprijatelji spori pa
ih je lako ubiti magijom, no ne smijete
dopustiti da Mary pogine jer ete onda i vi
umrijeti (znaci, nemojte koristiti ACID RAIN).
Nakon borbe porazgovarajte s njom.

KERNSIN

Idite juzno od Terrisa sve do Kernsina. Kod
fontane razgovarajte s djevojkom. Potom
produZite do knjizare i razgovarajte s
gradonacelnikom. Skupite dosta novcaiu
ducanu kupite luk i strijelu. Idite juzno do
utvrde goblina. Opremite luk i strijelu te raz-
govarajte s cuvarom. Udite i poubijajte gob-
line na koje naidete, a potom i Sefka. Igra ce
nakratko preuzeti vodenje. Slijedi borba pro-
tiv triju pripadnika Casta. Vratite se u grad i
porazgovarajte s vlasnikom knjizare. Pitajte
ga za novosti, Cut ¢ete da je popravljen most

za Windemere (u sjeveroistocnom dijelu
Terrisa) pa krenite ondje.

WINDEMERE

Prosecite se i razgovarajte sa svima, a u
ducanu kupite bombu. Idite do kamenog
kruga u kojem su patke. Na njegovoj sjever-
noj strani vidjet cete kamen s pukotinom tu
postavite bombu. Poubijajte sve patke i ljudi
Ce ih prestati slaviti (kad ih viSe nema, zar
ne?). Sada krenite prema kraljevom dvorcu
(zelite li jos iskustva, slijedite podzemni hod-
nik u gradonacelnikovoj kui, borit Cete se sa
zmajevima). Udite u dvorac i od kralja traZite
da nadete Mildera. Izadite i idite sjeverno do
stijena. Krenite na istok do Spilje.

THE EDGE OF THE
WORLD

Pazite se divova i idite istocno do grada. U
gradu moZete kupiti dobar mac (4000 zlatni-
ka) i dobar luk (5000 zlatnika, no ima jedan
bolji, Flame Bow, ali nisam siguran koliko sto-
ji). U crkvi je fontana koja vas lijeci. Zelite fi
kupiti jednu jaku magiju (za 1500 zlatnika), idi-
te jugoistocno dok ne dodete do ruba stijene,
potom jugozapadno dok ne nadete stube. Sad

Ovaj je mali patuljak zapravo veliki ¢arobnjak

morate ici juzno od crkve do mjesta za snima-
nje, a potom istocno do stroja. Pritisnite cr-
veno dugme na stroju i bit cete prebaceni u...

DARKLANDS

Kad vam ¢arobnjak kaze da imate magicni talent, Cini se da ne moZete nista korisno
raditi, je I’ momci? [Danijel: Ma kazem ti, i ZENE ¢itaju Hacker!] Umm...da... ovoga...

i nije bas vrlo smijesna slika um...er...da

Ovdje je sve puno Cudovista - mozete
odmah i¢i do posljednjeqg u igri ili Cete ipak
prvo skupljati iskustvo. Bilo kako bilo, kad

Ovakva srca pune vam energiju do kraja

budete spremni (primjerice, 15. nivo i imate
Flame Bow), idite sjeverno, pa istocno i
potom juzno od mjesta gdje ste se stvorili.
Ondje je mjesto za snimanje, zato snimite i
idite na istok. Posljednji je neprijatelj,
Seth, vrlo jak i ne isplati se na nj koristiti
ni magiju ni mac jer bi vas previse ranio.
Koristite luk (po mogucnosti Flame Bow) i
nadajte se najboljem.
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Alcatel OneTouch 501

Francuzic
ohlaci svec
ruho

Svima su vam dobro poznati stari
Alcatelovi modeli kao $to su OneTouch
View, Max, DB, Easy..., no OneTouch
501 je nesto sasvim novo. I dalje je iznu-
tra veseo 1 razigran, a izvana nesto
ozbiljniji. Telefon je opremljen svime §to
vam treba - ima sat, kalendar i planer, dik
tafon, kalkulator, konverter valuta, intern
memoriju imenika i vibracijsku dojavu
poziva. Zaslon je grafi¢ki i moZete podesiti
kontrast i intenzitet rasvjete. Tipkovnica je
plasti¢na, tipke su male, ali ugodne za
koristenje. Sweet je i rjeSenje navigacije po
izbornicima - joystick koji moZete micati u
pet smjerova. Izbornici su pregledni,
doduse mogli bi biti i malo intuivniji, ali
nije strasno. "Govori" i hrvatski. WAP-pre-
traziva¢ dobro funkcionira, a zbog grafickog
je zaslona i preglednost vrlo dobra. Postoji jo§ jedna zgodna stvar -
tipka ispod antene kojoj moZete dodijeliti neke vama drage funkcije.
Primjerice, kratko je pritisnete i ulazite u izbornik za poruke, a dugim
pritiskom aktivirate vibro i iskljucujete tonove. Telefon treba svakako
pohvaliti zbog malih kompaktnih dimenzija i lakoée. Upuéujem jedino
malu zamjerku melodijama zvona, "drecave" su kao i na prijasnjim
OneTouch modelima. 501-ica ima i tzv. Desktop Hands-Free. Kad
odaberete tu opciju, zvuk ¢e biti pojagan kroz zvuénik pa moZete raz-
govarati odloZivsi uredaj. Osim telefona, u paketu dobivate i upute za
uporabu te ministolni punja¢. Sasvim dobro. Za kraj, NiMH-baterija

i¢nog razgovora budete li ga nocu gasili. Cijena je, po mom misljenju,
ipak previsoka - oko 2100 kn, tj. oko 46 kg teletine

Glazba u pokretu

Nokia je izbacila svoju inacicu playera za mobilne
telefone. Nokia Music Player je uredaj koja u sebi
sadrzi radio i digitalni player te istodobno sluzi i kao
hands-free uredaj. Kompatibilan je s 3310, 3330,
8210, 8250 i 8850 mobilnim telefonima. Interna je.
memorija u osnovnoj izvedbi 32MB, a napaja se iz
jedne AAA-baterije. MoZete ga ¢ak povezati i s radu-
nalom pomocu USB- kabela. Vrlo sweet.

Cetvorica za puno mesa

pokazala se i vi$e nego dobrom - sigurno ce izdrZati &etiri dana popril-

Sto je zajednitko mobitelima i kravama? Ludilo, ludilo,
brale! | dok se broj konja koji svojom zvonjavom uzne-
miravaju cijelo kazaliSte smanjuje, a broj mobitela
rajom raste, vrijeme je za Hackerovu novu rubriku. A
potrosna roba zahtijeva i usporedbu s drugom robom
siroke potrosnje, zar ne? pripremio: lvan Polojac

Motorola V50

"Ja sam mali, al’
sam vrijedan..."

Ovaj je jozitel nasljednik u nas vrlo popularnih 'Vadera' - V3688 i V3690.
Kao i spomenuti prethodnici, mali je, lijepo dizajniran, lagan i na ljestvici
"coolnessa" bi po mom misljenju osvojio barem Sesticu. Zgodno je kod tih
preklopnika $to su mali, a kad ih rasklopite, dobivate vrlo uporabljiv tele-
fon. Rasklapanjem se razotkriva gornji dio .
telefona, rezerviran za slusalicu i zaslon, i

donji, za tipkovnicu i maleni mikrofon. s
Nazalost, tako se poklopac moze ubrzo =3

rasklimati, pa necete vidjeti tko vas zove sve
dok ga ne rasklopite. E sad, kad to ucinite,
veé ste se javili, pa ako ste se zamjerili curi ili
decku, morat éete s njom/njim popricati. Ali,
V50-ica ima lijeka i za to. MoZete namjestiti
javljanje samo pritiskom na tipku. Sto se
komunikacijskih svojstava tie, moram reéi
da nisam odusevljen. Zvuk puca na mjestima
sa slabijom pokriveno$éu, a inale je O.K.
Graficki je zaslon ugodno osvijetljen i
dovoljno pregledan. Plasti¢ne tipkice nisu ba$
nesto, ali mogu prodi. Sto se izbornika tice,
najbolji su mi od svih koje sam vidio kod
Moto(sr)ol(j)a. Nisu ba§ intuitivni, no imaju
kliza¢ sa strane pa znate gdje ste. Napokon je
rijeSena i dje&ja bolest svih Motorola - SMS
Clip (prikaz imena osobe koja vam je poslala
poruku umjesto broja telefona, ako je osoba
upisana u imenik). Uredaj ima i diktafon
kojim moZete zabiljeziti nekoliko glasovnih zapisa, ukupno do 3 minute.
Ima i vibro, glasovno biranje, dobar WAP-pretraZiva¢, internu memoriju
imenika i alarm. Li-ionska baterija pokazala se sasvim dobrom, izdr#i 2-3
dana s gaSenjem tijekom noéi. Postoje i izbornici na hrvatskom, a za
svjetske jezike postoji i predvidljivi unos teksta (tzv. T9). Velika je mana
cijena, brr...

Cijena: 4100 kn za gotovinu, tj. viSe od 91 kg teletine. Brr...

06666
086060
660666

(

(

Panasonic napravio GPRS-telefon
Stru¢njaci u Panasonicu uvidjeli su da je krajnje vrijeme
da i sami udine nesto za 3G. Trebao bi izaéi polovicom
godine, a kao $to vidite, rije¢ je o vrlo zanimljivom
telefonu iznimno velikog zaslona. Koristi WAP-pre-
trazivad u inacici 2.1 koja podrzava cookieje, zaslon je
dovoljno velik da mozete vidjeti cijelu SMS-poruku
odjednom. Spomenimo i sasvim novi GUI (Graphic
User Interface) te navigaciju joystickom koji se moze
kretati u pet smjerova. Tu je i ve¢ uobicajeni T9
predvidljivi unos teksta, podrika za SMTP/POP3 e-
mail radune, a kao i nedavni modeli GDS52, 92 1 93
ima polifono zvono s vrlo ugodnim melodijama,
interni modem, kalendar, planer, diktafon i podsjet-
nik. Za 'ubijanje yremena' tu su i dvije nove igre - |
Puzzle i Mogular.

g
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Sony CMD - J5

WAP-model za
miade

Za J5-icu mogu reéi da je pravi osvajac srca. Vrlo
je dopadljivog izgleda, ultralagan i vrlo, vrlo
cool. S obzirom da je rije¢ o Sonyju, ocekuje se
vrhunska kvaliteta. Uredaj je, s obzirom na
cijenu i klasu, vrlo dobro opremljen. Kao i stari- &
ji brat Z5, ima patentirani JogDial kojim se lako
kreéete kroz izbornike, jedino $to spomenuti
nema pomaka prema dolje (tj. ledima uredaja) pa
mi djeluje neSto manje krhko. Minus je $to je i
dalje na lijevoj strani uredaja pa de$njacima
kaziprst desnice 'oée otpast nakon duljeg koristenja,
zato ga stavite u ljevicu i vjezbajte. Odmah ispod
JogDiala je prekida¢ koji pomakom prema dolje
zaklju¢ava/otkljuava tipkovnicu, a pomakom prema
gore odabirete profil zvona (jedanput, stalno zvono,
vibro ili glasno). Iznad je uti¢nica za hands-free
slusalicu. Zaslon je lijep i pregledan, iako je testirani

telefon prilikom prethodne posudbe pao na pod pa je

osvjetljenje na izdahu. Moze prikazati do Sest redaka tek-

sta sasvim Citkim fontom te Cetiri razli¢ite nijanse sive boje, tako da svi
izbornici imaju cool sjenéanje te djeluju plasti¢no i trodimenzionalno.
Tipkovnica je lijepa, donje su tipke gumaste i pomalo krute, gornje plas-
ti¢ne (Steta $to i donje nisu plasti¢ne i malo vece). Izbornici su, osim lijepe
izvedbe, i vrlo pregledni, a postoji i inalica na hrvatskom. Ima kalendar s
planerom, sat, alarm, T9 predvidljivi unos teksta za svjetske jezike,
moguénost povezivanja s ra¢unalom putem kabela, veliku internu memori-
ju imenika, vibro, kalkulator, WAP-pretraZiva¢ te podrsku za pregledavanje
e-maila. WAP-pretrazivad je vrlo sli¢an, ako ne i identi¢an, onom ZS5-ice,
§to je dobra preporuka. Jozitel vrlo dobro "lovi" i na slabije dostupnim
mjestima, a Li-ionka se pokazala dovoljnom za tri dana umjerene do
poja¢ane uporabe s gaSenjem tijekom noéi.

Cijena je oko 2100 kn za keSovinu ili u prijevodu oko 46,5 kg teletine

Nokia 6250

Da je Sly Stalone u "Demolition Manu"

imao mobitel, ovo bi bio uredaj za

njega. Osim $to je golem i skup, nema

mu zamjerke. Nokia ga je "lansirala"

kao pandan Ericovom R310s i

Siemensovom M35i (iako je Siemens

pudlica u odnosu na ta dva). Izvana je

obloZen debelom gumom, aiu

unutras$njosti se skrivaju slojevi gume,

membrane od GoreTexa i cijeli niz

brtvica, tako da je gotovo vodootpo-

ran. Sudimo li po onom $to kazu u

Nokiji, moZe pasti na beton s visine od

3 metra i biti uronjen u pola metra

duboku vodu jednu minutu, ako nije

toplija od 50°C. E sad, da ne biste pomislili da je telefon ide-
alna zamjena za tanjur od rala ili tako nesto, &ika Ivan ée vam
ispricati §to ta beba sve moZe. Ima WAP-pretraZival, mjera¢
buke u dB, kalendar i planer, golemu internu memoriju
imenika i veliki inbox za porukice, infracrvenu vezu,
ugradeni 14,400 modem, T9 unos teksta, korisnicke profile
koje moZete podeSavati po Zelji, vibracijsku dojavu poziva, Li-
ionku koja drzi oko 3 dana bez gaSenja i s uklju¢enom
vibrom. Gumene su tipke vrlo ugodne i izdrzljive, graficki je
zaslon divno osvijetljen i moze prikazati do pet redaka teksta,
a lijepo je i automatsko podesavanje glasnoée zvuka u slusali-
ci. S obzirom da uredaj ima mjera¢ buke, procjenjuje koja bi
jacina zvuka bila idealna za situaciju, odnosno okoli§ u kojem
se nalazite. Dakle, uredaj je idealan za sve koji se bave down-
hillom na mountain-bikeovima, snowboardingom, skate-
boardingom ili nekim sli¢nim ekstremnim sportom. A za kraj,
cijena: 4291 kn za keSovinu, tj. 95 kg teletine. Grozno!
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HARDWARE

Vidi, vidi, bez ruku!

Union Realityjeva kaciga - joystick

Ovu kacigu ni slucajno ne upotrebljavajte kao zastitu tijekom voznje na biciklu ili motoru!

a to ne biste zaboravili,
pise vam i na kutiji ovog
talijanskog proizvoda.
Dizajnirao ju je Pinin-
farina, dizajner mnogih
poznatih automobila poput fer-
rarija, peugeota
406 coupe itd.,
no sumnjam da
e 1 ona biti
tako poznat
proizvod. Slu-
zi upravljanju
u igrama.
Prijavljujete ju
kao joystick, a
njome upravljate
pomicuéi glavu, a ne ruke na
palici. Prvo Cete trebati spojiti
receiver na racunalo u gameport,
komunikacijski port, line out i line
in na zvuénoj kartici, a potom i na
kacigu i kontrolni uredaj s tipkama

| (nedim se mora pucati). Slusalice i
mikrofon su integrirani u nju.
Morat éete spojiti mnogo kabela,
tako da ée oko vaseg raunala biti
pravi kaos. Nespretno je $to receiv-

| er morate staviti ravno ispred kaci-

‘ ge, preporucuju na monitor, jer se
kabeli koji idu u ra¢unalo (iz
straznje strane receivera) i kabeli
koji idu prema vama (iz prednje
strane receivera), zbog male nes-
motrenosti dizajnera, prikljucuju
na straznju stranu receivera pa e
ga vasi pomaci rotirati. Rjesenje je
zalijepiti ga za monitor, ali mu
mnogi, opravdano, neée biti skloni.

Igranje je zanimljivo prvih pola
sata, poslije Cete shvatiti da je taks
znatno sporije i teze upravljati, a
jos Cete prije toga morati i vjezbati
Najlakse se naviknuti na voZnju, ak
i u njoj Cete biti mnogo losiji nego
s nekim standardnim upravljackim
uredajem, stoga je investicija u FF-
volan isplativija. Zanima me jesu ki
inZenjeri i dizajneri Union Realityja
iskusali prototip kacige i pokusali
je zamisliti u konkurenciji s volani-
ma, joypadima, joysticima, miSevi-
ma i tipkovnicama. Cini mi se da
nisu!

Goran Maravic

5

'kome to treba?

Kiborg zlata vrijedan

Saitek Gyborg 3D USB GOLD

Izgledom ce vam se ovaj joystick svidjeti ili cete ga mrziti, sredine nema. Ja sam medu onima kojima se na prvi

pogled svidio, ali otkrijte Sto je bilo poslije

W im pogle- izgledu. Na kutiji piSe da se
date tu priklju¢uje preko multiplat-
upravljacku formskog USB-sucelja (PC,
palicu, bez Mac i PS2). Nakon pokre-
obzira na

tanja instalacije s priloZenog
CD-a i kalibracije program
Ce pretraziti disk da vidi
koje igre imate i ponuditi
Saitekove konfiguracije,
ako postoje.
Nema li kon-
figuracije
tipaka vase
omiljene igre

izvrstan vizualni
dojam, pomislit
éete da ée vam
nazuljati $aku
kako je god
uzmete. Ali u trenutku kad
to udinite, shvatit éete da
vam savrseno leZi u ruci.
Postignuta je

izvrsna na CD-u,
ergonomija potraZite je na
unato¢ } Netu. Cyborg
uglatom i /s A ima deset programa-
“kao

bilnih tipaka,

da hat i
giie analog-
0- nu kon-
vrie- e LT trolu
na” gasa
(throt-
tle). Sve
je vrlo
kvalitetno
i robusno.
Posebna je

pozornost posvecena tipkama na
samoj palici pa se ¢ini da ih
nedete tako brzo unistiti budete li
je koristili i svaki dan. Nije li
odli¢no $to naslonu za ruku na
{ palici moZete namijestati visinu
| prema veli¢ini svoje $ake ili mu
promijeniti stranu na koju je
postavljen? NamjeSten je za des-
njake, ali ¢ete ga pomocu malog
imbusa smje$tenog u utoru s pred-
‘ nje strane postolja vrlo lako pre-
i baciti u poloZaj za ljevake.
Izvlacite ga prema gore (ne
silom!). Sila kojom se ova igraca
palica vraéa u neutralni poloZaj je
izvrsno pogodena, a za nju se
brine vidljiva opruga. Kad je
nabavite, zaigrajte igre koje veé
imate, pruzit ée vam novi doZivljaj
i tek tada éete primijetiti koliko je
bolja od ostalih.
Goran Maravic

PROIZVOPAC | Saitek

CIJENA 1465 kn
PROTIV 1 mogao bi biti malo jeftiniji
DOJAM lizvrstan joystick
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HARDWARE
Rasturaéc...

Creative Lahs GD-RW Blaster 12x10x32x

Creative Labs se proslavio proizvodnjom kvalitetnih zvuénih kartica, no danas je lepeza njegovih proizvoda mnogo

sira. Hoce li i najnovijim opravdati svoj ugled?

bog velikog rasta brzina
CD-snimaca, danas ih
na trziStu imamo svih
mogucéih brzina, razlidi-
tih cjenovnih razreda,
tako da uistinu svatko moze
pronadi nesto za
sebe. Creative
Labs Blaster
(malo su dosad-
ni s tim
imenom, sve je
Blaster) je
gotovo u
samom vrhu
ATAPI sni-
maca. Kao $to
mu ime kaZe,
CD-R medije
piSe 12x brzi-
nom, izbrisive
10x, a kao
CD-¢ita¢ moze

Za one koji Zele nesto vise

se pohvaliti 32x brzinom. Vage ¢e

medije tijekom snimanja od

gresaka za$titi ugradena BURN

proof tehnologija. Pri testiranju

smo pokusali zagusiti izvor

podataka (u
ovom sluca-

ju tvrdi

disk

racu-

nala) da bi doslo do njenog
aktiviranja i moZemo reéi da sve
radi savreno. Bufferi se
isprazne, progress bar stane na
zateCenom postotku i ¢eka. Kad
se otkloni zaguSenje na disku,
snima¢ nastavlja s radom, a CD je
snimljen bez greske. Vise nema
razloga za kupnju skupih snimaca
sa SCSI- suceljem da biste osigu-
rali stabilnost tijekom rada.
Uredaj je kao snima¢ odli¢an, a
kao ¢ita zadovoljavajuéi.
Mjereno s CD Speedom 99, pros-
je¢na brzina &itanja je odli¢na,
25x. Vrijeme potrebno da se CD

zavrti i zaustavi je kratko.
Zamjerke su jedino upuéene
nesto sporijem prepoznavanju 70
name medija (ak i ako su tog
trenutka snimljeni na istom ure-
daju) i nesto losijem srednjem
vremenu pristupa od 140ms, $to
subjektivno smanjuje njegovu brz-
inu ¢itanja. Pohvalno je i $to ure-
daj proizvodi vrlo malo buke,
pogotovo u odnosu na danasnje
brze i buéne pogone. Na kraju jos
samo recimo da je Creative Labs
opravdao svoje ime i na ovom
polju.

Goran Maravi¢

PROIZVOPAC | Creative Labs

CLJENA 11850 kn
PROTIV ! sporije prepoznavanje no name medija
DOJAM !sasvim solidan snimac¢

Asus AGP - V7700 Deluxe TV

Iza ovog nemastovitog i marketinski ne bas privlacnog imena krije se pravi zmaj od graficke kartice: nVidia
GeForce 2 GTS-Cip opremljen s 32 MB DDR RAM-a

li to nije sve. Deluxe
iz naziva ovdje
upravo to i znaci.
Naime, ovo je
trenutano nabolje
opremljenja grafic¢ka kartica
na trzistu.
U povelikoj kutiji dobivate
Asusov TV BOX namijenjen
pracenju TV programa, ali
njime mozete nesto i snimiti
te poslije pretvoriti u
MPEG 2 jer sa softverom
dolazi i encoder. Nedete se
pritom morati previSe pomi-
cati jer je u paketu i daljinski
upravljaé. Ako ste u kinu
gledali Ralje 3D i posljednjeg
Freddyja te vas je odusevilo
$to su vam autori filma
omogudili pomocu naocala
vidjeti tre¢u dimenziju, onda
¢e vas oduseviti §to s ovom kar-
ticom dobivate 3D-naocale. Vrlo |

su ruzne i nefunkcionalne, ali
su tu. Potrebno je instalirati
softver i prikljuciti ih na karticu.

Kvaliteta slike je upitna, kao i
korisnost. Naravno, za povezivanje
svih dodataka trebaju vam kabeli, a

njih je u paketu dovoljno, ¢ak i
previSe. Postoji i sav potreban
softver te Asusov program za
gledanje DVD-filmova i iznimno
zabavna igra Soldier of Fortune.
Sto se tice snage i brzine kartice,
mislim da tablica dovoljno gov-
ori. Kako raste rezolucija u kojoj
zelite pokrenuti igre, tako GTS
postavlja sve veci razmak izmedu
sebe i slabijeg mu i znatno jef-
tinijeg brata MX-a. Bez obzira
kako napreduje razvoj grafickih
¢ipova, mislim da duZe vrijeme
necemo imati problema s pokre-
tanjem najnovijih igara pomoéu
ove kartice. Testovi prikazani u
tablici radeni su s originalnim
Asus driverima, a s nVidijinim
detonator driverima sam primijetio
pobolj$anje u rezultatima 5-7%), pa
ako vam negdje zatreba taj mali
skok, znate gdje Cete ga nadi.
Goran Maravi¢

TESTNA KONFIGURACIJA

| mati¢na ploga MSI K7T Turbo-R,
Testirano s 3Dmark 2000 v1.1 ! Duron 800 MHz, 128 MB PC 133 RAM

640480 32 bit | 5222 3Dmarks

1 GeForce 2MX [Abit)

1024x768 32 bit | 3055 30marks

Asus AGP-V7700 Deluxe TV

5677 3M ks

401 3DMarks

PROIZVOPAC 1 Asus

CLJENA i nazvati

PROTIV i cijena

DOJAM

!iznimno brza i kvalitetna kartica, ali preskupa
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helpline [hez panike}

~ uvodnik

lvan Polojac

1 u ovom broju gospodin
Polojac na svoj $armantan
nacin odgovara na vasa
ni¢im izazvana pitanja. Bog

¢e ga nagraditi...

DOBAR DAN

Zanima me jedno pitanje vezano
uz CD-pisace. Kanim kupiti neki
CD-pisa¢ koji bi bio za moju
potrebu i moZda tu i tamo snimiti
10 CD-a na tjedan. Moje su
potrebe mozda 5 CD-a u mjese-
cu. Koji mi preporucujete? Mislio
sam kupiti npr. Teac 8x8x32x.
Mislite li da je taj CD-pisa¢
dobar? I jo§ nesto - §to znadi ono

bulk? Hvala.

[Clpobar dan!

Teacov 8/8/32 je sasvim dobar
pisa¢, sigurno ¢e zadovoljiti tvoje
potrebe, a i cijenom je prihvatijiv.
Sto se tite oznake “bulk”, ona
oznacava da uredaj dolazi bez soft-
vera.

PISITE NAM “Janus Press d.0.0.” (BEZ PANIKE), Cakovecka 17, Zagreb | MAILOM hacker_helpline@janus.hr subject: BEZ PAN®

Kupili ste komad novog hardvera i ponasa se cudno? Nesto Sto je prije radilo sada misteriozno odbija posludnost?
Zanimaju vas tajne operativnog sustava? Muéi vas kako nadograditi rac¢unalo ili koju karticu kupiti? Hackerov hardve

ki tim odgovara na vase upite!

NAPOMENA: Molimo vas, vodite racuna da vasa pisma imaju oznaku BEZ PANIKE u adresi (ako aljete poStom) ili SUBJECTU
poruke (ako Saljete mailom] jer ée ih u protivnom na$ sustav automatskog razvrstavanja podte automatski lansirati u Recycle §

Postovani gospodine Polojac,
kao dugogodisniji korisnik racunala
u syrhu igranja i amatersko-profe-
sionalne izrade web stranica
odluéio sam se na kupnju novog
racunala, a ovo staro 3 godine ide
ravno na smetliste :). Sve je sprem-
no i sredeno samo mi ostaje jo$
jedno pitanje: je li dobro uzeti
Durona na 700 MHz jer sam prodi-
tao da je samo 10% sporiji od
AMD T 700 MHz i da je AMD T
isti kao Pentium III, samo jeftiniji.
Takoder postoji misljenje da je
Duron brzi od Celerona za 20%.
Dakle, da li da ga uzmem? Koja je
Vasa preporuka? Zahvaljujem,
Josip.

[JPostovani gospodine Josipe,

mislim da je odabir Durona na 700
MHz sasvim dobra odluka. Poznajem
nekoliko osoba koje ga sa zado-
voljstvom koriste. Samo, molit ¢u lije-
po, usto odaberite i jednu dobru
maminu dasku, pace motherboard, i
mislim da cete biti vrlo zadovoljni.
BiljeZim se sa Stovanjem.
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Postovano urednistvo Hackera,
imam jedan veliki problem. Naime,
kupio sam novu grafitku RIVA
TNT2 32 MB RAM Mé64. Moja
konfiguracija je PII Celeron 266
MHz, 64 MB RAM-a, 4,3 GB i
mati¢na ploca ATC-6150, Intel 440
EX. Sve 3D-aplikacije se smrznu
nakon pokretanja (sranje jednos-
tavno stane) pa ra¢unalo treba rese-
tirati. U ¢emu je problem?!?
Sumnjam u mati¢nu, kako da
rije$im problem?!? Molim vas,
pomozite! Unaprijed hvala, pozdrav
iz Bola od Josipa!

EIHmmmda. Stvar je u maminoj dasci,
preciznije u EX-¢ipsetu. Nabaviti
nesto noviji, moZe$ i polovni preko
newsa. Recimo, neku ploéu s BX-
Cipsetom.

Bok!
Imam problem s autorunom. Imam
Toshibu XM-6402B. U My

Computer sam pod properties
stavio auto insert notification, dis-
connect, a ugaseni su DMA i
sync...

[J1di na www.elby.de i skini pro-
gramg¢ic¢ zvan CloneCD, ili idi na
www.jockesoft.com i skini ItweakU.
Ondje pod opcijama imas ukljucivanje
ili isklju€ivanje autoruna za audio i
data CD-e.

Imam jedan problem, ali nije vezan
uz graficke nego nesto potpuno
drugo. Moj prijatelj Silvio ima
Microsoft Word 2000, ali nema
njegov CD, pa bi me zanimalo bih
li mogao nekako prebaciti
Microsoft Word 2000 na moj kom-
pi¢? Ja imam obi¢ni Word Pad od
Windowsa 98. Moram svakako
napomenuti da vam je ¢asopis
ODLICAN. Pozdrav svim
hakerovcimal!

Emil iz Kraljevice!!

[JHvala na pohvali. Bojim se da od
takvog kopiranja nema nista jer Office
ima neke komponente koje na taj
nacin nije moguce instalirati. Nema ti
druge nego nabaviti cijeli Office i
instalirati ga.

Pozdrav!

Kad udem u My Computer i
pokusam uéi u HDD 1(C:), pojavi
mi se poruka “Windows

cannot find instr.bat. This program
is needed for opening files of type
“File®.Location of instr.bat: C:/
Imam PII 366,32 MB RAM, Nvidia
RIVA TNT 16 MB,EPoX V-370Y
VIA appolo pro+”. Kad upalim
kompjutor, moram ga i 2-3 puta
restartirati te mi se pojave zelene
crtice u vrhu ekrana. Je li to gore
mozda uzrok potonjeg? Nadam se

vasem odgovoru. PS. Nemam
Windows CD. Drago iz Splita

[J Aii... Nabaviti $to prije instalacijski
CD Windowsa i reinstalirati ih.
MoZemo ti poslati file(ove) koji ti
nedostaju, ali sve mi se €ini da ti je
instalacija dotrajala i da je treba
“osvjeziti”.

Bok!

Zovem se Ivan i zanima me
sljedeée. Imam procesor Duron
AMD 700 MHz, EPox mati¢nu
plo¢u i Cooler do 900 MHz. Mogu
li ga overlockirati do 800-850
MHz? Unaprijed hvala!! BS. Novi
broj Hackera je super.

[IBok! Zovem se Ivan i ako se mene
pita, to bi trebalo funkcionirati. Treba
napraviti preinaku na L1 pinu. Podi na
www.overclockers.com za vise infor-
macija. Imas dobru maminu dasku i
cooler, dakle sve 5. S(plretno!

Dobar dan!

Imam jedno pitanje: kad udem u
Windowse (98) i odem na shut
down i onda na restart in MS-DOS
mode, udem u DOS, tada pokusam
naci svoj CD-ROM (u Windowsima
mi je pod slovom e:\), ali kad to
upiSem u DOS-u, uopce ne radi i
ne prepoznaje mi CD-ROM.
Pokusao sam upisivati f:\, ali niSta.
Jo§ sam pokusao stiskati f5 kad
upalim racunalo pa onda birati ulaz
u DOS, ali opet nista. Pomo¢!
Hvala, bok.

EJ Potrebni su ti DOS driveri za tvoj
CD-ROM. Bez njih racunalo ne prepoz-
naje koji CD-ROM imas. Otidi na web
stranicu proizvodaca i pokusaj ih
ondje naci.

Imam sljede¢u konfiguraciju:
Procesor 300 MHz, HDD 2,1 GB I
32 MB RAM-a, i grafi¢ku karticu
VGA-TRIDENT-9750. Htio bih
staviti novu graficku - Gold Video
Dynamite NVidia TNT2 M64
32MB AGP, ali ne znam hoce li mi
je racunalo prihvatiti i hoce li raditi
bez ikakvih problema. Hvala !!!

| B ovisi o mati¢noj ploti, no trebala bi

raditi bez poteskoca.
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NAPSTER DOBIVA KONKURENCIJU Tii najv

grafske kuée - AOL Time Warner, Bertelsmann i EMI - udruzit ¢e snage u
lansiranje novog online glazbenog ser
godine. Zvat ¢e se MusicNet, a njegovi ¢e kor
§to je odredi AOL i RealNetworks. Glavna

vietske disko-

a koji bi se trebao pojaviti krajem
isnici morati uplatiti &lanarinu
konkurencija tom novom

servisu biti Duet, projekt Sonyja i Vivendi Universala.

[@e ki MJESECA] www.pie.com

FREORLUM  FEMAIL

P USER PAGES »PIS LINKS

eko¢ davno, jos kad ste bili

Extreme adrenalin

l > sEARcH
> AOVANCED SEARCH

MOTOCROSS

b AFFILIATES

¢ bolje, lude, Zesce, opasnije...

i 1 za ostale x-sportove, a nadajmo

balavci (a sad ste kao

odrasli, zreli od glave do
pete), ismijavali ste rijetke cudake
koji su se di¢ili svojom ljubavi
prema nekakvom bejzbolu ili,
nedajboze, golfu.
Potom ste nabasali na jo$ vece
ludake koji se nisu ogranicili na
kakav otmjen sport poput veé
spomenutih, nego su §izili za rally-
jem i pricali vam pricice o
nekakvim vodenim vratolomijama.
A vama je, jasno, more bilo sinon-
im za odmor, odmor i samo
odmor, a ne nekakvo naprezanje i
glupiranje. No, s vremenom vam je
dosadilo Zivjeti od slavnih uspome-
na na koSarku i vaterpolo, a nista
vam bolje nije bilo ni uz gnjavatore
koji se po cijele dane prepiru tko je
bolji - ISS ili FIFA. Adrenalin vam
je projurio tijelom trazedi vise,

i Prisjetili ste se starih dobrih vreme-
! na i onih koje ste nazivali budala-
i ma. Toliko potrebno uzbudenie
nasli ste u sve popularnijim

i ekstremnim sportovima i zato je

{ www.pie.com pravo mjesto za vas.
{ Hram! Ve¢ na naslovnoj stranici

i ovog sitea musko ¢e dtateljstvo

i docekati razgolicena dugonoga
gospodica iz ¢ijih vrudih hlacica

i sramezljivo izviruje pola straZnjice.
i No, ako ste se ponadali da ée vas

i tako fina pojava pratiti cijelo vri-

i jeme 1 upoznati vas sa svojim pri-

! jateljicama, zaboravite. Nista od
zena! Dusa ovih stranica su surfa-
nje, skate, snowboarding, BMX i

i motocross. O svakom ¢ete sportu
pronaéi mnostvo ¢lanaka, kolumni,
i vijesti, dogadaja, profila, intervjua,
savjeta, popise staza i natjecanja
(Trail Finders). U izradi su stranice

i se da ée se na njima nadi mjesta za

rafting i sli¢no. U 'Galeriji' moZete

i uzivati u fotografijama i pogledati
 videozapise, a site sadr?i i
pretraZivac te, dakako, linkove.

{ Osim toga, mozZete izraditi vlastitu
stranicu (pie pages) 1 povezati se s
i ovim siteom te postati faca u svije-
i tu ekstremnih sportova. Moguce je
i komuniciranje svih x-fanova

i (forum, chat), a ne propustite ni
priliku registrirati se za dobivanje

i cool e-maila, xy@pie.com.

i Dopusteno vam je takoder predla-
ganje i kreiranje novih forum-

i tema. Ne zaboravite poslusati
ponudenu mjuzu (core, trance,

i dread, hip). Rije je o izvrsnom

¢ siteu koji svakako vrijedi posjetiti

i ¢ak i ako niste obozavatelj
ekstremnih sportova. Raj koji odie
i slobodom i nesputanos$éu!

E-MAIL POD POVECALOM

Cak je tri Cetvrtine Amerikanaca zabrinuto zbog
uporabe Interneta u kriminalne svrhe. Naime, nesto
viSe od polovice stanovniStva odobrava FBI-jevo
&itanje sumnjivih poruka, a protivi se oko 34 % ispi-
tanika. No, 62 % Amera dr7i da postojeci zakoni ne
stite dovoljno privatnost elektronicke poste, a 70 %
da je potrebno donijeti nove zakone kojima bi se
zastitila privatnost na Internetu.

NOVI VIRUS NA INTERNETU

Milanska financijska policija je otkrila autora novog
“worma”, .jpg datoteke koja krije opasni VBS-kod.
Virus Salje veliki broj e-mail poruka, potom se spaja
na web stranicu poznatog talijanskog providera i
downloada drugi dio “zarazenog” koda koji ones-
posobljuje zastitni softver Internet Explorera te
napada druge Visua Basic skripte, §to uzrokuje pad
cijelog sustava. Virus Vierila je vrlo sli¢an virusu
Kournikova, ali i mnogo opasniji.

GRESKA NA NOVIM EXPLORERIMA

Microsoft je objavio da je u svom web pretrazivacu
Internet Exploreru 5.01 i 5.5 pronasao sigurnosnu
gresku u MIME-kodu koja omoguéava da se attach-
menti u e-mailovima otvaraju bez upozorenja, §to
omogucuje pokretanje razlititih Stetnih programa.
Greska je ipak otkrivena na vrijeme, a zakrpa se
moze skinuti s Microsoftovog sitea.

PROBLEMI S .ORG DOMENAMA

ICAAN, tijelo nadlezno za dodjeljivanje web dome-
na, razmatra moguénost da se .org domene dod-
jeljuju samo neprofitnim organizacijama. Bude li
tako odlueno, to bi se odnosilo i na postojece web
stranice s .org domenom koje bi izgubile prava na
njih ako nisu u vlasnistvu neprofitnih organizacija.

MICROSFOTOVA “OLUJA™

Microsoft je otkrio projekt s ciljem povezivanja
zadataka kao $to su trenutaéna komunikacija,
online kupnja i sastanci u pretplatnicke usluge dos-

tupne putem osobnog radunala ili mobitela.
Hailstorm je dosad najjasnija vizija Microsoftove
NET strategije najavljene prosle godine s ciljem
ugradnje Interneta u svoje proizvode. Hailstorm
ukljutuje i MSN Instant Messenger, a njegovo se
pokretanje otekuje iduée godine.

POVRATAK IEM-a

IBM se vraca u web biznis! Naime, krajem ozujka u
Zagrebu je organizirao okuplianje na kojem je IBM
predstavio NetGen inicijativu kojom se Zeli naglasiti
usmjerenost IBM-a web rjeSenjima. Na zagrebackom
je skupu bio nazo&an i Lon Gerstner, &elni oviek
IBM Corporationa, §to devolino govori o ozbiljnos-
i spomenute inicijative.

GOOGLE GOVORI HRVATSKI

Google, jedna od najpopularnijih Internet trazilica,
progovorio je i hrvatski. Naime, pristupate li mu iz
Hrvatske, sucelje ¢e se automatski postaviti na
hrvatski jezik te ¢e odgovarati i na ona pitanja sa
slovima svojstvenim nasem jeziku (8,&...).
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www.deepangel.com :
Godina je 2041. Ujedinjeni narodi su nadmu- (iR
dreni, a junacina koja ‘a la John Connor’
spasSava svijet ste upravo vi. S obzirom da je
skromnost vrlina, spomenimo jos i skupinu
prezivielih unproforaca nazvanu The Angelus |
Battlegroup, vasu desnu ruku. Radnja se
odvija pod morem (tako je romanti¢nije), a
bad guy je carstvo Kalithan s bossom Markusom Teriliusom koiji je
izabrao bas na$ drazesni planet da unisti mir na oceanima (?). Svakih
3-6 tiedana mozete downlodati novi jednosatni nastavak tog 3D fight-
erskog simulatora koji ¢e se sredinom ove godine pojaviti i na CD-u.
Ukratko, prljavi Harry u podmornici!

www.formulal.com

Site za sve obozavatelje Schumachera, Hakinnena, Ferrarija, MclLarena,
Iegendl i vrtoglavih brzina! Ondje ¢e pronadi novosti, raspored prven-
stava, popls momcadi i vozaca, F1 screen-
savere, igre, povijest natjecanja... sve $to
svaki ljubitelj Formule 1 mora znati o najek-
skluzivnijem sportu naseg doba! Speed na
kvadrat! To nije sve. Naime, na tom se siteu
mogu pronadi i ponude za posao. Nedavno
je formulai.com traZila web dizajnere, pro-
gramere, administratore, novinare te stu-
dente sa znanjem njemackog i $panjolskog,
a mjesto svih poslova je London. Prepoznate li se u nekom od trazenih
lumena, pokusajte se prosvercati pod “native speaker” i okusati srecu
u domovini nogometa. Zanemarite osjecaje, imajte na umu lovu koja se
u tom sportu okrece.

www.phobe.com/yeti/

Kakav Mulder! Kakva Scully! Prepustite
izvanzemaljce njihovim svjetovima ne Zudite i ,‘~
ba$ za upoznavanjem face motherfuckera (to ==
je onaj lijepi stvor iz Alien serijala koji vam se [§
zalijepi za vase milo lice i oplodi vas, no u
sreci novopecenog roditelja ne uzivate dugo),
i to doslovce face to face. Prepustite se Cari-
ma i Cudesima vlastitog planeta i upoznajte mister Jetija. Zovu ga jo$ i
Sasquatch, Momo, Skunk Ape, Snowman i Bigfoot (nosi crvene lakirane
cipelice broj 35). Yeti program funkcionira na isti nacin kao i SETI, $to
znaci da ce svi sudionici dobivati odredeni broj snimaka koje ¢e na
svom racunalu analizirati u potrazi za tragovima i dokazima o postoja-
nju tog fenomena. | budite oprezni, mozda je éudo prirode upravo u
vasem dvoristu! Istina je oko nas!

www.mobilemelodies.com

Zgadile su vam se one dosadne klasi¢ne mobimelodije? Ne morate biti
ni Mozart ni Beethoven da biste stvari
preokrenuli u svoju Korist i bili in. Na ovim
Cete stranicama naci gomilu razliéitin
melodija za sve modele Nokije, Ericssona i
Siemensa. Trenutacno je jedna od najpopu-
larnijih zvonjava refren Eminemovog hita
‘Stan’ koji, na veliku zalost autora ovog teks-
ta, ipak nije dostupan na Siemensovim mod-
elima. Tugu mozete utopiti mnogim poznatim starijim i novijim skladba-
ma, a obradovat ¢e vas i melodije iz Simpsona, Muppet Showa,
Flintstonesa... Zivot je lijep!

CHOOSE YOUR BRAND

www.psychoexgirlfriend.com
U pocetku vam je 10 telefonskih poziva na dan laskalo, a objasnjavali
ste ih njenom opcinjenoscu vasom liepotom i opijeno$éu vasim intelek-
tualnim i inim sposobnostima. Potom ste joj rekli “Hasta la vista,
baby!”, a nakon nekoliko dana postom vam je dostavljen neobiéni
paket s ruzicastom vrpcom. Upravo kad vam je mastu zagolicala fan-
tazija o tajnoj obozavateljici, docekalo vas je neugodno iznenadenje -
“dar” od koleg vam se okrenuo zeludac. U sadrzaju ste paketa prepoz-
nali nesto sto je nekad bio Stakor. Ako ste RN
bili u toj ili nekoj sli¢noj situaciji, krajnje je
vrijeme da posijetite ove stranice i otkrijete
je li vasa biva masovni ili serijski ubojica,
sotonist, baba roga, zena zbog koje se
umire, sociopat ili psihopat za koju je
Norman Bates bio janje.
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Games corner

www.digitalextremes.com

Fliper na Unreal
engineu

anas je prava sre¢a pronaci nekoga tko igra fliper, a jos je teZe pronac
sam fliper. Sli¢na je situacija i na ra¢unalima: u doba starih
Komodoraca, Amiga i 386-ica nije bilo igraca koji nije posjedovao
kakvu flipersku igru, a danas za njih nitko ne mari jer ra¢unala mogu
pokrenuti i one najzahtjevnije,
koje su i ljepse i vece.
Doduse, skvadra iz Digital
Extremesa ima svoje videnje
svega toga te ve¢ nekoliko godi-
na zaredom uporno ustraje u nji-
hovu nudenju, postupno ih
pobolj§avajuéi i mijenjajuci im
teme. Netko ih o¢ito i kupuje
¢im oni i dalje nastavljaju u svom
stilu, a izdava¢ im je ni manje ni
viSe nego veliki Electronic Arts.
Igru pokreée, pazite sad,
Unrealov engine i u cijelosti je
3D. Kako se sve to odrazava na igrivost, ne znam, ali izgleda lijepo i
privla¢no. Budu¢i da je puni naziv ovog flipera Adventure Pinball: Forgotten
Island, nije tesko zakljuditi koja mu je tematska podloga. Podrzava multi-
player do Cetiri igraca, a sudeéi po grafici i engineu koji ga pokreée, neéete
ga modi zaigrati bez 3D-graficke kartice.
Zelite li vidjeti kako ce sve to izgledati u praksi, posjetite ove Internet stran-
ice, gdje mozete skiniti i demo (17 MB), $to ée barem nakratko utaZiti vasu
zed do izlaska igre.

www.microsoft.com

U ulozi dr.
Moreaua

elic Entertainment mala je programerska kuéa koja je jo§ 1999. znatno

unaprijedila 3D RTS-igre s ve¢ legendarnim Homeworldom. Isti uspjeh

Zele postici i s najnovijim RTS-om vrlo originalnog i inovativnog
sadrZaja.
U Sigmi ée vase jedinice, vozila i gradevine, na koje smo navikli u gotovo
svim strateSkim igrama, zamijeniti Zivotinje, ali Zivotinje koje éete kreirati
sami, po svojem izboru. Evo o ¢emu je rije¢: krizanjem dviju Zivotinja dobit

r Cete trecu. Primjerice, krizanjem

kobre i ¢impanze dobit éete
“jedinicu” iznimne brzine s
moguéno$éu napada iz daljine, a
krizanjem kameleona i Zirafe
savr$enu izvidacku “jedinicu” bas
zbog toga $to je tesko uodljiva i
pogledom obuhvaca najveéi radi-
jus. Buduéi da je u igri 40 razlici-
tih Zivotinja, a svaka se moze
krizati s bilo kojom od preostalih
39, dolazimo do broja od neko-
liko stotina razli¢itih kombinacija. Veliku ¢e ulogu igrati i teren na kojem ée
se ratovati — naime, nece se sve Zivotinje isto snalaziti u pustinji ili snijegu i
ledu. Igra ¢e podrzavati i multiplayer u kojem ée snage istodobno moéi
odmjeriti najviSe osam igraca.
Sigma jos nije dobila svoju sluzbenu stranicu pa nesto opgirnije informacije
potraZite na stranicama njezinog izdavaca, Microsofta.




www.thesims.ea.com

rije nekoliko mjeseci dobili smo prvi expansion pack za Simse. Zvao se

Sims Livin® Large i kod nas je prosao vrlo neslavno. Naime, svi oni

koji su nabavili piratsku inacicu nisu mogli vidjeti ama ba$ nikakva
pobolj$anja ni novitete. Jedino po Eemu se ona razlikovala od originala bilo
ie nekoliko dodatnih skinova
za vase likove, dok su sretnici
ko0ji su nabavili originalnu
igru uzivali u nesto ljepsoj
grafici, novim sitnicama koji-
ma su opremali dom, novim
zaposlenjima i sl.
Novi expansion pack Sims
House Party pomodi ¢e vam
ponajprije u organiziranju
zabava za vaSe Simse. Sjecate
i se kako je to dosad izgleda-

weh.vodié
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www.firstfright.com
Koristan site za sve
obozavatelje Freddija Krugera,
“ocuha”, ili nekih Zivotnijih
“junaka” poput Teda Bundyja,
Charlesa Mansona, Jacka
Trbosjeka i sli¢nih gentlemena.
Prosecite preview izletima i
bacite oko na najnovije ZF i
horor filmove! Na raspolaga-
nju vam stoji i arhiva te korisni linkovi intrigantnih naziva
www.buried.com. www.horrorhottie.com i www.cryptcrawl.com.

lo? Pozvali biste ekipu u neku

prostoriju ili vrt gdje ste

smjestili liniju, i to je bilo to. Vedina ih je plesala zabavljajudi se uz glazbu iz
vaseg mp3 direktorija a poneki partibrejkeri upalili bi TV ili vam rovarili po
kuhinji. Tada nam je to izgledalo dobro, no nakon House Partyja vidjet éete
kako je bilo prazno. Najveci pomak u ovom expansionu je glazba.
Spomenimo samo neke glazbene Zanrove u kojima ée vasi gosti uZivati:
rave, funky, techno, rap, dance, disco, country, beach itd. Najavljuje se oko
pedeset novih pobolj$anja za kucu i otprilike toliko novih likova, a poseban
se naglasak stavlja na D.]J.-e, razli¢ite plesacice, akusti¢nu opremu i sl.

Sada vam je jasno da ¢e tulumi kod starih dobrih Sizsa biti nesto nezabo-
ravno, ba$ kao kod kolege Ivana Polojca. Totalni masakr.

www.microsoft.com

| vi mozete hiti
tajkun

ve je pocelo jo§ davno u osamdesetima, kad smo se na prvi pogled

zaljubili u Railroad Tycoon, prvi i najbolji naslov iz Tycoon serije igara.

Po cijele smo dane gradili prugu spajajuci nase gradove s europskim
metropolama, a i ono malo sati dok smo spavali ostavili bismo racunalo
apaljeno kako bismo ujutro nastavili s ve¢im budzetom, jer je novac pristi-
2a0 svakih nekoliko sekundi
gradili mi $togod ili ne.
Osobno poznajem fanatika
kojem je tada pregorio
spravlja¢ na Komodorcu, ali
2a to nije nimalo uznemirilo
- tugovao je §to nije uspio
snimiti poziciju. Osim
Railroad Tycoona, jedina igra
z ove serije koja je privukla
xakvu-takvu pozornost bila
¢ Rollercoaster Tycoon. Sve
stalo nije nai$lo na neki

disneyland.disney.go.com/disneylandresort/index %
Jos jedan scary site. Lijepe
plaze, baywatch, plavuse i nabil-
dane likove nadi ¢ete svugdije po
svijetu, no jedna je Kalifornija i
Siljin dom pa su stoga i nezaobi-
lazni. Grijeh je trositi rijeci na leg-
endu svijeta zabave, zato samo
slijedite upute sitea "Book your
vacation” ili po naski "REZERVI-
RAJTE i udrite brigu na veselje”.

vedi odjek i brzo je palo u Koot
zaborav. Sve mi se ¢ini da ée tako proéi i Zoo Tycoon.

) njoj ne mozemo reéi mnogo viSe od onog §to ste zakljucili iz samog
naslova. Kao vlasnik zooloskog vrta, odmah na pocetku moéi éete izabrati
zmedu veé postojeceg, koji Cete tu i tamo dogradivati i renovirati, ili golog
remljidta na kojem cete krenuti od nule. Kazu da ¢ée Zivotinja biti vrlo
mnogo i da Ce ih biti poZeljno rasporediti po vrstama (“dobar” primjer
mozete vidjeti u zagrebackom zooloskom vrtu gdje su u blizini bazena s tu-
janima kavezi s vukovima). Osim izgradnjom, bavit éete se i zaposlenicima,
cijenama ulaznica, uredenjem okoli¥a i slicnim sitnicama.

www.computer.all-humor.com 2
Zelite li saznati kako je Bog u Slim Shady stilu i pomocu screensavera
zeznuo Billa Gatesa i podmetnuo mu viecnu uZivanciju u paklu,

pogledajte ove stranice, dokaz
su da informatika ne mora biti
sinonim za Streberska nakla-
panja i tlapnje. Nemojte se
zadrzati samo na hi-tech
zezanciji, tu su i nezaobilazni
vicevi 0 plavusama, policiji te
mnogi drugi. Osim toga,
nagradite se fotografijom
groba Billa Gatesa ili ¢elnistva
Microsoftvove korporacije iz
1978. (samo se nadajte da se takve frizure nece vratiti u modu). | ne
zaboravite funny files gdje vas ogekuiju slicice iznimno drazesnog stvora
(Big Eye) kojemu sli¢imo i mi nakon vi§esatnog surfanja netom.

www.nationalgeographic.com 3
L e Site kao stvoren za znanstvenike i
i fanatike istraiva¢kog duha koji Zele
- znati sve i svasta, a enciklopedija
"Svijet oko nas” u dva dijela nije im
dovoljna. Najvise ¢e obradovati mlade
hrvatske nade koje zbog ruZicaste
gospodarske situacije i jo$ blistavije
perspektive svijet mogu proputovati
brze i jednostavnije od Juliusa Vernea -
= | usnu! Prekopajte arhivu, prikljucite se
razli¢itim ekspedicijama u potrazi za
anakondom, postanite lice s
naslovnice Newsweeka i osvojite svijet!

s

Eco- Destinatior.  Top Tan
Chalienge:  D.CChery Advantara
“ToWel  Blossom  Vacations—

e | aouBack  Capital ook Now!

www.bracketzone.com 10
Zabava bez granical Ovaj je site bio ponajprije namijenjen prikazivanju
rezultata s "videoigrac¢ih” natjecanja, ali su mu ‘roditelji’ vrlo brzo shvatili

da zezanciju ne treba ograni¢avati ni na koji na¢in pa su ga prosirili
raspravama o sportu, filmovima, glazbi, politici... naime, tema moze biti

Sto god zelite. No, kod Amerikanaca gotovo nigta ne moze prodi bez
zveckanja novca. Zato se na
ovom siteu trebate registrirati,
glasovati i otvarati nove teme i
rasprave, a za sve to Cete biti
nagradeni bodovima koje ¢ete,
nadamo se, i unovciti. Bracket
Zone mjese¢no organizira
Madness Tournament Brackete
gdje pobjednik osvaja 10 000
dolara. Very nice!
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AME OVER
(INOPRFMITERE

PROJEKT:V)

ESTICA

saznali $to se dogodilo s
(laZzno) stradalom grupom
studenata. Njih je Cetvero,
zovu se FErica, Tristen,
Stephen i Kim i imaju svoje
ideje o prici koju su
odgledali u kinu, ¢uli za nju
na Internetu..., pojma
nemam. Susret s Jeffom,
mjeStaninom tek pustenim
iz ludnice, odvest ¢e ih do

kuce Cija ¢e ih unutrasnjost
otpremiti u dimenzije koje
mnogi nazivaju "paralelni-
ma". Drzi li pri¢a kao pri¢a
vodu ili ne, prosudit ¢ete
sami ve¢ od 12. travnja
kada Vjestica krece na svoj
koljacki pohod diljem
hrvatskih kinodvorana.

1 I

ve §to donese ; |

novac ne prolazi ; 5

bez nastavaka, bez | i

obzira na | i

(ne)kvalitetu izvorni- | |

ka. Izasla je ves, kao $to | |

znamo, Setvrta serija golfo- | |

va, a sad ¢e i peta, no i |

| vje$tica iz Blaira nam dolazi 1 i
tek drugi put, pa dobro i :

nam dogla. Ohrabren |
naivno$c¢u (da ne upotrije- i
bim neku drugu rije€) i
| svekolike publike, nadareni !
| je redatelj Berlinger odlucio !
svima objasniti $to se, !
zapravo, dogodilo u prvom !
filmu kroz priéu o skupini !
ljudi koji pohode ué¢mali :
gradi¢ Burkittsville ne bi li :

JOSIE AND THE
PUSSYCATS

mericka zaludenost remake naslovima nas-
tavlja se svojevrsnim odgovorom na instant-
uspjeh Carlijevib andela, ne toliko tematski
(ipak je ovaj film kao glazbeni), koliko for-

2001., glazbena komedija
m redatelji Harry Elfont i
Deborah Kaplan m gl.
uloge: Rachael Leigh Cook,
Tara Reid, Rosario Dawson
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Sarah Michele Gellar, Amar ReSié pomaze pri rukovanju misem

mulom "tri komada, tri komada, to je nasa
nada", pa udri po prikazivanju tjelesnih obi-
ljezja. "Trio fantastikus', Josie, Melody i Val,
¢e u buduéem hit filmu prezrijeti sve posto-
jee norme mode i glazbe te pozeljeti stvorit:
vlastiti vizualno-auditivni izricaj ne bi li
zadovoljile svoj povrijedeni ego (uffff...).
Iako je po slikama i materijalima iz filma
vidljivo da se taj izri¢aj opasno kreée oko
verlauft (Citaj: ferlauf) mode, tako popularne
medu djevoj¢icama diljem Lijepe naSe (ono
na §to se fura Nina "Vidi cool cvike" Badric),
glavna se kvaliteta Josie and the Pussycats'
ipak skriva u zapletu kojeg se ne bi postidio
ni Bond... James Bond. Naime, izdavanjem
svoje prve ploce djevojke bivaju uvuéene u
svjetsku zavjeru koju kuje direktor izdavacke
tvrtke. Zaplet, kao zaplet, ludilo, a kakve su
djevojcice u akeiji, vidjet éemo krajem ljeta.




IDEOPREMLIERE

GRADSKI
BANDITI

Tokyo Raiders, 2000., akeijski, Continental film m redatelj
Jingle Ma m gl. uloge: Tony Leung, Ekin Cheng, Kelly Chen

akon slave Johna
N Woa i Tsui Harka G

pozornost se cijel-

og filmskog svijeta usmijerila na Hong Kong

i redatelje iz te Cudne bivie driave-grada.
Medu njima je i Jingle Ma, daroviti mladac &ji
posljednji uradak odnedavno resi police videoteka
nasih domacih. Gradski banditi (opet Oscara za pri-
jevod, molim) se isticu klasi¢nim kvalitetama filmova
iz hongkonske Skole (Crna maska, da ne bi bilo) - rel-
ativno probavljiva radnja
protkana efektnom reZijom i &8
maestralnim scenama tué-
njave. Iako nije bas Jet Li,
Tony Leung bi mogao
mnogo toga napraviti bude
li marljivo vjezbao, a kao
zanimljivost filma izdvajamo pomalo neuobicajenu
glazbenu podlogu tijekom borbi koja neodoljivo pod-
sjeca na sveprisutne pjesmuljke Rickyja M., Enriquea
L i sli¢nih mladica. Pogledati, ono, pod mus!

ODRASTANJE

The Kid, 2000., komedija, Continental fihm m redatelj Jon Turtletaub =
gl. uloge: Bruce Willis, Spencer Breslin, Emiliy Mortimer

produkeiji Disneyjevih studija nestaju
gledanjem ovog filmoviéa, fenome-
nalne komedije s Bruceom Willisom
u glavnoj ulozi. On glumi stru¢njaka
za image preoptereéenog poslom, Zivotom i
obvezama kojih uopée nije svjestan. U jed-
nom se trenutku svoga Zivota susrece sa
samim sobom, ali u dobi od 8 godina. Susret
Brucea velikog i Brucea malog utjecat ée na nji-
hove sudbine, a pri kraju ce se filma otkriti i ¢ije
krvave ruke stoje iza cijelog plana. Naravno, film
je ponajprije namijenjen djeci, ali bi se svatko,
barem malo, mogao prepoznati u situacijama
koje ovaj filmi¢ prikazuje, uz neizbje?nu roman-
tiénu pricu, happy end i nerijeSena pitanja vre-
menskog
4 paradoksa.
Krvave su ruke
samo pjesnicka
| figura, ipak je |
il ovo komedija, jo §
i romanti¢na, a

DVD-PREMLJERE

nom vlasniku DVD playera.

ve predrasude koje ljudi mogu imati prema filmovima nastalim u

preporucujemo je svakom ponos-

DVD-PREMIJERE

NESTALI ZA
60 SEKUNDI

Gone in sixty Seconds, 2000., akeijski, Continental film
redatelj Dominic Sena m gl. nloge: Nicholas Cage, Angelina
Jolie, Giovanni Ribisi

umanuti zaplet o nuznosti krade pedeset luk-

suznih automobila u jednoj ve&eri da bi se

spasila guz*** vlastitog brata pred

hidraulickom presom zlikovca koji je cijelu

operaciju 1 zamislio uvest ée vas u dvosatnu
oktansku bezmozgovnu radnju koja zavriava tek
istekom nave-
denog vremena,
a nikako nakon
60 sekundi
(recenica, ides!).
Kao i svi drugi
filmovi koje
financira mogul
Jerry
Bruckheimer,
tako se i ovaj
odlikuje mnostvom eksplozija,
bezglavom jurnjavom, atraktivn-
im prizorima i zvucnim efekti-
ma koji ¢e obradovati va$ sur-
round sustav. Po istoj analogiji
(vezanoj uz producenta), ovaj
film nema nikakve veze s pridje-
vima i imenicama "dubina rad-
nje", "kompleksnost zapleta',
"glatko pricanje price" te sli¢nim
pismovnim umotvorinama nasih
filmskih kriti¢ara. Nestali za 60
sekundi je najobi¢nija zabava za
Siroke narodne mase, a preporucujemo je svima koji
film nisu gledali u kinima ili onima koji su pogledali
apsolutno SVE DVD-naslove iz svoje videoteke (kad
¢e videoteke postati DVD-teke, i kako ée se to,
dovraga, izgovarati) te ljubiteljima draZesne Angeline,
sunca naseg punousnog, ah!

NAGRADNI KUPON
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U ovome broju Blitz vam
pokianja jeda ali vrijedan
videonaslov: Planet
tame. Sto Gekate?

Dobitnik filmova iz proSlog broja;
Rikard Topolovec iz Zlatar Bistrice
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Rajko, Danijel, lggy, elZzorRo i Amar

RYAN ADAMS

Dancing Bear/ BloodShot

RYAN ADAMS

Heartbreaker

osljednji album
vode legendarnih
Whiskey Towna
osvaja na prvo
sluSanje. Dobro, ne 5
mozda na prvo, ali na sedmo

RN

...a sad ozbiljno.

U poplavi poluproizvoda sumnijive kva't
Ryan osvaja na prvo slusanje. Izvrstan
tautorski uradak frontmana legendarnin
Whiskey Towna mozda

biti prvi izbor pri posjet
omiljenoj prodavaonici CL
a, no mi vam ga iskrenc
preporucujemo. Mjesav
blues-rocka s laganim pres

ili i \ ko i i Vil
ili stopedeseto sigurno. ‘g‘?DETS B ® jesama ceste, ljubav

o GRG0 BEG

Uspjesnost Goebelsovih Q
metoda potvrdena je i na 3
primjeru ovog albuma,
izvrsnog kantautorskog
blues-rock djelca: pusti
nekome Ryana sto i sedam
puta i napisat ¢e o njemu
sve najbolje. Tako i ja kazem:
Ryan je mrak. | tocka.

starog bourbona probuds
¢e ono najbolje u vama
|dealan za voznju, idealas
po danu, idealan po noc
idealan uz djevojku, idealas
u drustvu, idealan za sve
Ako dugo niste culi dobru
plocu, eto vam prilike. Nij
da nismo pristrani, ali

END NAU SAMTIN KOMPLITLI...
Dinaton/ECM

NILS PETTER
MOLVAER

Kbmer

Cudna se stvar dogodila na ovome albumu.
ECM, etiketa koja je poznata po svojim uvr-
nutim jazz glazbenicima i improvizacijama,
Cesto na granici klasike, alternative i jazza,
uvijek se trudila u nalaZenju novih glazbenih
izri¢aja. Dolaskom mladih snaga na scenu i
granice su se pomaknule prema novijim
pravcima pa se ne treba uditi koketiranju s
technom na jednom ECM-u!

Norveski trubaé mlade generacije Nils Peter
Molvaer, poznat kako po svojim jazz, tako i
po rock sessionima, na ovome je albumu
napravio jedan od najboljih misunga
pop/rock/jazz/techno
stilova. Carobni rit-
movi i sampleovi
pojacani bubnjevi-
ma, udaraljkama,
dulcimerom i
tablom ¢&ine Khmer
(ne crveni) dobit-
nom kombinacijom
kako za ljubitelje
novijeg jazza, tako i
za drum'n’bass-ambient/illbient-techno fanove.
Hrabro improviziranje i suvereno vladanje
stilovima te poznata ECM-ovska
melankoli¢nost zaintrigirat ée vas ve¢ pri
prvom stusanju. Khmer donosi slobodu jazza i
pop/rock dinamiku koja ¢e malobrojne ostaviti
ravnodugnima. Cudno! Ali dobro.
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Dancing Bear/Palace Records

BONNY PRINCE
BILLIE

Ease Down The
Roads

Trubac sjetnog glasa, ne, pjeva¢ Will Oldham
koji je dosad snimao s bratom Paulom i
¢lanovima famoznog Tortoisea vraéa se novim
albumom. On i prate¢i mu band nastavljaju u
istom stilu kao i na proslome, "I See a
Darkness", i ne
boje se nikoga.
Priguseno pro-
ducirani album
koji zna zavarati
kao dobra zvuéna
kulisa vrijedi
bolje poslusati da
bi se uzivalo u
rije¢ima i glazbi.
Ugodne gitare,
sjetni prateci
vokali i nenametljivi elektri¢ni pijano &ine
"Ease Down The Roads" nezamjenjivim
izborom za

dug.a puto- ST
vanja. Ease,
ease down...

 VLESTI

i
i

MANU CHAO IZDAJE ALBUM Covick pjeva
na $panjolskom, njegove su pjesme hitovi diljem
Europe, a u Francuskoj uZiva ugled zvijezde. Da
sve ne ostane na staroj slavi, Manu Chao izdaje i
novi album "Proxima Estacion: Esperanza”, koji bi
se na trZiStu trebao pojaviti oko $. lipnja. Izaéi ée
pod okriljem Virgin Recordsa i ponuditi 17 pje-
sama uglavnom socijalne i politicke tematike.

Island/Aquarius
TALVIN SINGH

Ha

Drugi album indijskog perkusioniste kratko
nazvan "Ha" spoj je indijske bhangre i
drum'n'bass elektronske glazbe. Singh je kol
vani glazbenik, vlasnik kultnog night cluba
Anokha koji promovira azijski underground,
uz to je cijenjeni producent i remixer.
Gostovao je na projektima mnogih glazbenika
Bjork, Siouxie & the Banshees, Sun Ra, Davic
Bowie te
je razum-
no od
takvog
znalca
oéekivati
dobar
album.
"Ha" to i
jest, ali ne
i vie od
toga -
savrSena
produkei-
ja koja ce
va$e zvuénike, date li im dovoljno gasa,
posteno oznojiti, a najveca je $teta Sto taj vrsn
udaraljka$ nije vi§e eksperimentirao s ritmom
jer su ti momenti na albumu daleko najzan-
imljiviji.

Ealvin singl

MADONNA SE IZJEDNACILA S BEATLESIMA
Madonna je sada rame uz rame skupini The
Beatles, tj. odmah je iza njih kad je rije¢ o vlas-
nistvu zlatnih albuma u povijeti americke glazbe.
Njezin single Don't Tell Me je prodan u vise od
pola milijuna primjeraka u Americi, a to znadi da
Madonna ima ukupno 24 zlatna singla. 'Kralj' Elvis
Presley je jo§ uvijek broj 1 sa 51 zlatnim singlom.




jeli i previSe posliednjih godina. U petak 6.
travnja prepuni je KSET tako imao priliku vid-
jeti americkog 'lo-fi" post rock glazbenika Willa
Oldhama takoder poznatog pod pseudon-
imom Bonnie Prince Billy i istoimeni mu band.
Najavljujuéi koncert, netko je napisao da
Prince Billy svira najtuzniju i najosjeéajniju
glazbu na svijetu i Sire, sto je dvoiposatni kon-
cert diraju¢i nas izravno u srce i dusu i
dokazao. Peteroclani band na sceni, sastav-
lien od Elanova sastava Tortoise, Slint i Aerial
M, prikazao je zavidnu uigranost i umijece
muziciranja, dok su nas Willova poezija te
sugestivni, konfuzni, melankoliéni i napukli
vokal, nabrajajuci razli¢ita, katkad pomalo
bolesna, iskustva i vizije, ispratili u dugu no¢ u
kojoj nije bilo mjesecine niti sredenih emocija.
| See The Darkness.

PROKLETSTVO
NJEINOG
OTONE

(KSET - www.kset.org) nastavlja, zapra-
VO gotovo jedini, s organiziranjem kon-
cerata koji nisu gostovanja ocvalih rokera u

Zagrebaéki Klub studenata elektrotehnike

potrazi za jos kojim dolarom, kakvih smo vid-

Dinaton/World Circuit

ORLANDO
"CACHAITO"

Cachaito

Za sve ljubite-
lje Havane,
Cubane i ostal-
ih kubova koje
smo ¢uli u
izdanjima
Cooderove
World Circuit
izdavacke kuée
stize novi dop:
basista koji nije
propustio
nijednu snimku
Buena Vista
Social Club
serije dobio je
priliku i izdao
solisti¢ki album. Mozda i najzanimljiviji iz serije, jer
mladi" (za razliku od kubanske Buena Vista gerijatrije)
Cachaito rasteZe svoj glazbeni interes od dub reggea preko
jazza pa sve do DJ-hip hopa, a sve u ritmu mati¢nog mu
otoka. Zgodno, plesno, veselo, kubisti¢no.

2"8;1 SKIDOO
23 SKIDOO

Zombiji iz londonske skupine
23 Skidoo uskrsnuli su nakon
16 godina tisine podarivsi nam
istoimeni album u izdanju
Virgin Recordsa. Snazan kao
industrijski rock ranih osamde-
setih, prepun hipnotickih
etnoudaraljki,

proZet zaraznim post-punk
"dance" ritmovima - ne vjeru-
jem da ¢emo ga tako skoro
prestati slusati!

EOPEZL

POSH SPICE UHVAGENA S LAZNJAKOM Ako

HANSON: TRECI PUT Ve¢ pomalo zaboravljeni Isaac,
ikoga zanima, na kraju malo Zutila... Posh Spice voli se

Taylor i Zac se pokusavaju pomaknuti iz nekog teen

slikati sama ili sa suprugom Davidom, a na jednoj
takvoj slicici iz tabloida poznati je proizvoda¢ skupih
koznih torbi Luis Vuitton otkrio da ljubiteljica dizajn-
erske odjece i obuce nosi njihov laznjak (!). Naime,
ispostavilo se da takav model jo$ nije u prodaji, a kad
izade, stajat ¢e oko 400 funti.

pop-teritorija kojim su postigli slavu kad su imali samo
16, 13 i 11 godina. Trio iz Oklahome poznat po svom
"MMMBop" hitu iz 1997. radi na svom treem albumu,
nadajuéi se da e postici zvuk koji ée spojiti onaj s prvog
albuma "Middle Of Nowhere" s onim rockom bogatijim
na proslogodi$njem albumu "This Time Around".

VLJESTI

RUBEN GONZALES U TVORNICH! Daje se na
znanje! Daje se na znanje! Dana 24.04. u Tvornici
zbit ¢e se neviden dogadaj na nasim prostorima.
Gosti iz Buena Vista Social Cluba, na éelu s pijanis-
tom Rubenom Gonzalesom dolaze u Zagreb! Svaka
Cast organizatorima iz Aplauza, vidjet éemo hoée li
Tvornica biti dovoljno velika za nas.

STEREO MC's SE VRACGAJU Pioniri club
dance glazbe u Britaniji, Stereo MC's, napokon se
vracaju na scenu. 14. svib-
nja izlazi singl "Deep
Down And Dirty", a 28.
svibnja istoimeni album.
Tijekom jeseni bi mogla
uslijediti i turneja, a
moguce je i pojavljivanje
na nekim festivalima veé
ovog ljeta. Dosad je
potvrden samo koncert u
londonskom Fabric Nightcluba 6. travnja uz DJ-
potporu Chemical Brothersa.

BERLIN OTKAZAO OVOGODISNJI LOVE
PARADE Glasnogovornik berlinskih vlasti objavio
je da je grad otkazao organizaciju ovogodisnje
Love Parade, techno okupljanja koje godisnje
privuce oko milijun ljudi, a trebao se odrzati 14.
srpnja,
obrazloZivsi
da se taj
datum kosi
s demon-
stracijama
protivnika
tog
dogadaja,
koje su prije prijavljene i koje bi se trebale odrzati
na istom mjestu. Na veliku Zalost ljubitelja techna,
u Berlinu se nece mo¢i dobiti nijedan slobodan
termin zbog drugih dogadanja, a i sami su organi-
zatori izjavili da nema ni govora o promjeni datu-
ma ili mjesta dogadaja. Cuvsi za ovu vijest,
gradske vlasti Hannovera, Dusseldorfa i
Frankfurta pokazale su iznimno velik interes za
preuzimanje tog dogadaja.

JASON NEWSTED SVIRA S KLINCIMA Ilako
iza sebe ima 14 godina
svirke na megakoncertima
s Metallicom, ¢ini se da
slava i status zvijezde nisu
previSe utjecali na bivieg
basistu tog sastava Jasona
Newsteda. Njegov prvi
nastup otkako je otifao u
sijenju bit ée svirka s 12-
godiSnjim gitaristom u
malom klubu u Berekleyju, u Kaliforiniji, u ned-
jelju. Rije¢ je, naime, o pop-rock duetu Moss
Brothers $to ga ¢ine spomenuti gitarista Reuben
Moss i njegov 15-godi$nji brat Evan Moss koji
svira bubnjeve.

NAGRADNT KUPON
e Y
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Ispuni i osvoji CD
mjeseca. Ryan Ceka...

obitnik CD mj
Tomislav Skarda iz
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Pozdrav svim gamerima! U
ovom vam broju donosimo sen-
zacionalnu vijest o Prvenstvu
Hrvatske u MtG-u - fond nagra-
da na turniru iznosi velikih
1000 $, sto ga ¢ini prvim profe-
sionalnim turnirom na nasim
prostorima. Saznajte kako
igrati Pokemon Blackout
deck i trenutaéne poretke u
hrvatskim ligama D&D-a i
MtG-a. Deck mjeseca je u
vlasnistvu Martina Zeljeznja-
ka koji je u ovom mjesecu
osvojio Standard Constructed
turnir, a tu su i najave filmova
Pokemon: Prvi film i Dungeons
& Dragons

Martin Zeljeznjak

4 Blazing Specter
4 Phyrexian Scuta

Deck je jednos-

2 Skizzik tavan za
2 Flametongue igranje, a
Kavu

samim time i

1 Trench Wurm

1 Pyre Zombie zabavan.
Ovisno o
4 Dark Ritual o, Sl o
3 Terminate situaciji, moZe
3 Void se igrati agre-
4 Seal of Fire sivnije ili vise
j ;J‘(rjzgllg hage kao kontrola.

4 Sulfurous Springs
4 Urborg Vulcano

8 Swamp

8 Mountain

SIDEBOARD

4 Plague Spitter

2 Flametongue
Kavu

1 Pyre Zombie

3 Flashfires

2 Boil

3 Perish
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Zvonimir Mozer, Alen Magdié, Matija Kessler, Ladislav Zupanﬁi(’-

JGRAMO POKEMON |
Blackout deck

Prosli smo put govorili opéenito o Pokemonu, a
ovaj ¢emo se put osvrnuti na jedan
Preconstructed deck.
Blackout je savrseni
'brzi' deck za pocetnike
s kojim se uspjesno
moze igrati i na natje-
cateljskoj razini. U
sebi objedinjuje
water/fighting energi-
je i nekolicinu jakih
pokemona
(Hitmonchan, Onix)
te energy removal
karte za drzanje
protivnika u
'mraku’ dok vi
pripremate svoje
pokemone za
borbu. Od pocet-
ka do kraja nudi vam brze

IGRE NA
VELIKOM
EKRANU

posljednje smo vrijeme svjedoci
velikog broja filmova nastalih po pop-
ularnim igrama, o Cemu moZzete proci-
tati i na stranicama Master the
Gamea. U nas se trenutacno prikazu-
ju dva i publika je oba dobro prihvatila -
Pokemon: Prvi film i Dungeons ¢
Dragons.
Dungeons & Dragons se poceo
prikazivati 5. travnja i privukao je
velik broj
ljudi.
Prigodom pre-
Pl mijere odrZana je
8| prezentacija istoimene
0 igre i kratka kostimi-
i rana predstava u
| duhu Dungeons &
Dragonsa koja je

Nakon ovakve promo-
cije filma i ovakvih
akeija koje ljudima
priblizavaju samu D&D-igru, sigurni smo da ée
porasti interes za nju, a samim tim i broj igraca.
Pokemon: Prvi film je namijenjen mladoj publi-
ci, a sastoji se od dvaju dijelova. Prvi prikazuje
odmor Pikachua, a drugi se bavi dvobojem

pokemone poput
Machopa,
Staryua koji za 1
energiju rade
po 20 Stete,
potom one koji
mogu ignori-
rati Stetu kao
Sandshrew, a
postoji i
nekoliko
grdosija

koje mogu
podnijeti prilicno udaraca kao
$to je npr. Onix (90hp). Dobijete li Hitmoncha
ili Machopa, odmah ih stavite u Arenu i krenit
agresivno od pocCetka. Za pojacavanje decka
preporu¢ujem dodatne Hitmonchane,
Dragonaira i nekoliko Dratinija. Osim Blackout
u Base set ediciji nalaze se i Zap!, Brushfire
Overgrowth, koji uz malu nadogradnju posta
mocni deckovi sposobni za velike stvari u
Pokemon ligi.

izmedu Mewa i Mewtwoa. Prije projekcija
filma odr7avaju se demonstracije Pokemon
TCG-a koje ée zacijelo privuci dosta igraca u
Pokemon zajednicu. Sve u svemu, savjetujem
vam da pogledate oba ova vrlo zan-

imljiva filma. Cak i ako niste nikada

igrali ni Pokemon ni D&D,
uspjet ¢e vam |
docarati ljepotu |

tih igara. Svakako




NHEJAVUIUJEMO

HRVATSKO PRVENSTVO U

MAGIC THE GATHERINGU

eé treéu godinu zaredom, ali Cetvrti
put ukupno, u Hrvatskoj ¢e se
odrzati Drzavno prvenstvo u Magic
the Gatheringu. lako se nipo$to ne
moze reci da su prosla dva u bilo
kojem pogledu bila neuspjesna, od ovog se
olekuje da Ce srusiti sve rekorde. Razlozi
takvom optimizmu ne leZe samo u ¢&injenici
da broj aktivnih igra¢a raste gotovo
danomice nego i u ne¢em mnogo vaznijem.
Naime, velika je novost da ée ove godine na
Prvenstvu Hrvatske biti podijeljeno 1000 $
US u nov¢anim nagradama, ¢ime e to posta-
ti prvi pravi profesionalni turnir u
Hrvatskoj. Nagrade ¢e biti rasporedene na
prvu Cetvoricu, i to ovim rasporedom:
1) 500 $
2)250 %
3,4) 125 §
Osim nov¢anih nagrada, prva Cetvorica
stjeCu pravo igranja na Svjetskom prvenstvu
u Torontu (gdje nagradni fond iznosi 250
000 $), a prva osmorica idu na Europsko
prvenstvo u Milano.

IJESTA ZA IGRANJE

Zagreb
Bistro Estrada, J. Gotovca 6, svakog ponedjelika i Cetvrt-
ka od 18.30 sati

Balofe, kafi¢ u Donjem gradu u Ulici Svetog Petka, svakog
poned elika i Cetvrtka od 20 sati

SF & F Kluba Aurora, Mjesna zajednica Turni¢, petkorn
alden o
lzvidacki dom Vinkovei, Reljkoviceva 5, subotom

od 16 safi

Zagreb
Centar Kaptol, Nova Ves 17, subotorn od 16 do 18 sati

»55.”
Tibor Rogula 44
Andro Berkovié 42
Josip Milanovié¢ A

Minmeio Mnéié 321

Kao i svake godine, i ove ¢e se na Prvenstvu
igrati dva razli¢ita formata - ovaj put e to biti
Rochester Draft (2 boostera Invasiona i boost-
er Planeshifta po igracu), prvi dan, i Standard
Constructed, drugi dan, a na kraju prva do
osmorica razigravaju za raspored od 1.-8.
mjesta. Takav sustav omogucava da se stvarno
vidi tko je najbolji jer minimalizira utjecaj
sreCe. Na tri dosad odrZana Prvenstva
Hrvatske imali smo tri razli¢ita prvaka, pa ¢e
biti zanimljivo vidjeti hoée li aktualni prvak
Ladislav Zupanci¢ obraniti naslov ili éemo ove
godine dobiti i Cetvrtog.

Prvenstvo Hrvatske bit ¢e odrzano sredinom
svibnja (ovaj Cas jo§ ne znamo to¢an datum
odrZzavanja, ali ga moZete potraZiti na web
stranici www.lminfo.hr/magic) pa je ve¢ kraj-
nje vrijeme da se po¢nete pripremati. Mozda
ove godine ba$ vi pobijedite.

www.wizards.com/Pokemon
saznajte sto je novo u Pokemon svijetu
www.LMinfo.hr/magic

najbolji i najinformativniji domacdi site o
Magicu

www.LMinfo.hr/D&D

saznajte gdje se igra i povezite se s drugim
igraima

www.frpkset.cjb.net

obavijesti 0 odrzavanju D&D-turnira u
KSET-u

Tablica hrvatske Magic the Gathering
lige zakljuéno s 4.4.2001.

1. | Ognjen Cividini B
2. | Marko Cicin Sain | |14
3. | Davor Vizintin o
4. | Marko Pavlicevic -3
5 |wanZalac - o
6. | Martin Zeljeznjak o
Li{FgEee . T
8. | Alen Magdi¢ | o
9 (lvanRubelj 5
10.| Zvonimir Mozer 0
11.| Ladislav Zupangic | 4
12.| DamirRoso 2k
13.| Valter Gross o
14.| Petar Sadek | £
15.| Andrej Sunko i
16.| SasaFuis 2.

NOVOSTI

ISTRAKON Report | U Pazinu je od
23.3 do 25.3. odrzana druga Istarska SF i
fantasy konvencija. Na njoj se okupio
poveci broj zaljubljenika u SF i fantasy
koji su na Istrakon dosli zbog zabave,
druzenja, ali i okusati sre¢u na turnirima.
Pod pokroviteljstvom LM Informatike
odrzan je Magic the Gathering turnir na
kojem je
sudjelova-
lo 20-ak
igraca.
Sva tri
dana kon-
vencije
odrzavale
su se
demon-
stracije
Pokemon TCG-a koje su privukle vise od
100 djece.

Prvi sluzbeni D&D 3E turnir poceo je u
petak u pono¢ okupivsi 30 zaljublienika u
D&D i roleplay. Prva i druga runda su bile
gotove tek u 6.00, a finale je odrzano dan
poslije u 13.30. Vise o Istrakonu na
www.LMinfo.hr/D&D

Sferakon 2001 | Procitate li ovo
prije 20. travnja, svakako posjetite
najvecu hrvatsku ZF&Fantasy konvenciju
Sferakon 2001 koja se odrzava na FER-u
(Unska 3) od 20. do 22. travnja. Na njoj
Ce se odrzati najve¢i ovogodisnji D&D 3E
turnir i ekskluzivni MtG Prerelease turnir 7.
edicije. Dodite.

D&D-novosti | 8.4.2001. poceo je
serijal D&D-turnira u KSET-u (bodovi ne
ulaze u ligu). Igra se po nacelu kampa-
nje, a nastavaci ¢e biti odrzani 29.4., 6.5.,
13:5.-27.5.1.3.6.2001.

D&D:-liga Shield-Meet | U Mocvari
5.5.2001 u 13.00 sati pocinje veliki
sluzbeni D&D 3E turnir pod imenom
Shield-Meet. Ocekuje se vise od 30
igraca, a Dungeon Masteri su ve¢ osigu-
rani. Dolaze ¢ak i ekipe iz Rijeke i Siska.
Shield-Meet je na najboliem putu da
postane dogadaj koji ¢e se odrzavati
svaki mjesec.

NAGRADNI KUPON
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LM Informatika,
zastupnik WOTC-a za
Hrvatsku, poklanja
izvucenom sretniku 3
Magic majice. IzreZite
kupon, posaljite ga na
nasu adresu i
Cekajte...

GIC.

.o@'
WSTRUCTOR

- lvuceni dobitnici Pokemon Setova za 2 igraca iz proslog

broja: Luka Rek, Daruvar; Branko Horvat,
Valpovo; Renato Dragisic, Zagreb
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Apple &

Prisjetimo se da je prvo pravoe osobno raéunato (PC) bio upravo
Apple Il. Steve Jobs, poslovni genij zasluZzan za Appleovu prvu i
drugu mladost, i Steve Wozniak, tehnicki mozak, zasluZni su za
razvoj tvrtke Apple koja je zamislila PC. Graficko korisnicko
sucelje [da ne bi bilo zabune, nisu to bili Microsoftovi Windowsi)
stiglo je s linijom Macintosh racunala, a odnedavno je tu jo$ jedna
kategorija - osobnost i stil! Naime, racunala viSe nisu plasti¢ne
sive kutije, izvana potpuno jednake. S novom Mac serijom nema :
zabune, prepoznaje ih gotovo cijeli svijet. Cini se da su ljudi upra- =
vo to Zeljeli, jer posrnuli Apple ponovno biljeZi dobit, $to mu je
omogucéilo da nam danas ponudi izvrsnu seriju hardverskih i soft-
verskih proizvoda.

® KRALJ NA VRHU

| Power Mac G4

Zapocnimo predstavljanje vrhom piramide - ondje ponosno stoji Power Mac G4.
To doista moderno racunalo neoptereceno je nasljedem, kao sto je to slucaj kod
IBM kompatibilnih PC-ja, Sto mu omogucava da zaboravi zastarjele komponente
nekad ugradivane u Macintoshe i da bude opremljeno najnovijim ra¢unalnim
sklopovima. U ponudi su brzine procesora od 433 MHz do 733 MHz, memoriju
mozete nadograditi do 1,5 GB, a moZete birati izmedu 20, 30 ili 60-gigabajtnog
diska. Graficka podrska ce biti po vaSem izboru ATI Rage 128 Pro, nVidia GeForce
2 MXili ATI Radeon. Prava su vrijednost sucelja za spajanje izvanjskih uredaja.
Preko USB-a se spajaju upravljacke jedinice (tipkovnica, mis, joystick...), skeneri,
pisaci i sli¢no, a drugo je sucelje FireWire. Propusnost tih ulaza je fantasticnih
400Mbps, Sto omogucava protok digitalnog videa u realnom vremenu. S obzirom
da su sve digitalne kamere opremljene tim izlazom, G4 ¢e vam posluziti i za
montaZu videa. Mediji kojim cete prenositi podatke su: CD-R ili RW, DVD-R i
250MB Zip, jer se ovaj Mac moze opremiti i CD-R(W)-snimacem, CD-R(W) - DVD-R-
snimacem i Zip driveom. Za komunikaciju

s izvanjskim svijetom brine se
ugradeni V.90 modem,
ugradena podrska za
gigabitni

Ethernet i

priprema za

Apple
AirPort.

KRECEMO LI SE MI
BORGOVIM PUTEM?

' Power Mac

G4 Cube

Zelite li biti posebni medu posebnima,
nabavite ovo racunalo - zajamcena je
pozornost svakog tko ga vidi. Nevjerojatno je
sto sve stane u kocku Cije su stranice svega
dvadesetak centimetara. Snagom i oprem-
ljenoscu Cube malo zaostaje za G4 jer je
konfiguracija fiksna - 450 MHz procesor, 128
MB RAM (nadogradivo do 1,5 GB), 20 GB HDD
i ATl Rage 128 Pro graficka karticas 16 MB
memorije. Tusui FireWire, USB, V.90
modem i 100-megabitni Ethernet. AirPort je
opcija. Ono po ¢emu je Cube bolji nego G4 je
zvucni sustav koji se sastoji od Harman
Kardon zvuénika i pojacala snage 20W. USB
omogucava priklju¢enje mikrofona, dodatnih
zvucnika, MIDI-uredaja itd. U kombinaciji s
Appleovim iTunes softverom i standardno
ugradenim CD-R(W)-snimacem, ovo je racu-
nalo vrlo pogodno za obradu i stvaranje
glazbe.

P02 HACKER TRAVANJ 2001.




. iMAC

i & v 5

| Racunalo u monitoru
Il monitor u racunalu

Ovaj je maliSan bio pokusni kunic¢ za Appleovu strategiju pre-
poznatljivih racunala i sve je odusevio. Kako bi trebao postati
osobnim racunalom za svakoga, stoga i ima najve¢i izbor u
opremanju. MoZete ga naruciti u prilicno siromasnoj konfigu-
raciji ili u onoj na razini G4. Opremljen je G3 procesorima od
; 400 do 600 MHz, RAM mu je prosiriv do 16B, a diskovi do
40GB. Graficki je sustav ATl Rage 128 Pro. USB i modem su
standardni, a opcije su mu FireWire,
AirPort, CD-snimac te ugradena
10/100 Ethernet podrska. Za razliku
od jacih modela, ovdje je u racunalo
ugraden 15" monitor s Harman
Kardon audiosustavom. Ukratko,
vrlo svestrano racunalo koje
mozZete opremiti prema svojim
potrebama.

~\

Apple je ponudio dva monitora za Power Mac G4 i G4 Cube
koji im i dizajnom odgovaraju. CRT-monitor nudi Natural
Flat Diamondtron Apple Studio Display dijagonale

17", ima ugradena dva USB-prikljuc¢ka i napaja
se iz racunala. Drugi, mnogo impresivni-
ji, je Apple Cinema Display LCD
dijagonale 22", s kojim ne biste
trebali imati problema s pros-
torom na radnom stolu, barem
Sto se tice dubine.

Monitori

\_

Sva ta izvrsna svojstva Appleovih racunala ne bi imala mnogo smisla
bez softvera koji to zna iskoristiti, stoga se Apple pobrinuo i za to.
iTunes je softver namijenjen pretvaranju glazbe u mp3 format, kata-
logiziranju CD-a, sviranju svih formata glazbe, sluSanju streaming
zvuka s Interneta i stvaranju svojih kompilacija te snimanju na CD.
Program podrZava i komunikaciju s prijenosnim mp3 playerima.
Ponudena su ¢ak tri alata za obradu digitalnih filmova: iMovie 2,
Final Cut Pro 1.2 i DVD Studio Pro, a sluZe za montiranje, nasnima-
vanje glasa, dodavanje specijalnih efekata i sl. Rezultate svojih
uradaka moZete snimati na videokasete ili ih na Power Mac G4 racu-
nalu pomocu iDVD-programa snimiti na DVD-R.

r

* POWERBOOK G4
| Prijenosna mo¢

Donedavno je titan bio privilegij vojnih proizvoda koji su zahtije-
vali ¢vrstocu i malu masu, a PowerBook s kuciStem od titana je
upravo takav - ¢vrst i lagan. Bez baterije teZi samo 1,9 kg, a s

njom 2,4 kg. U tako lagano kuciste debljine 2,54
cm ugraden je 15,2" monitor, Siri od ostalih, pa
stoga jam¢i rezoluciju 1152x768 piksela.
Ostala je oprema na razini desktop G4 racu-

. nala, 400 ili 500 MHz procesor, ATl Rage

. Mobility graficka kartica, RAM do 1GB, 10 ili

/ 20 GB diska, USB, FireWire, V.90

. modem, Ethernet i opcioni
AirPort. Iznimno moéno
prenosivo racunalo.

"1BOOK
| Prijenosna jabuka

iBook je zapravo prenosivi iMac, opremom i cijenom nami-
jenjen Sirokom krugu korisnika. Kao i u iMac, i u nj su
ugradeni nesto stariji, ali jo$ uvijek snazni 63 proce-
sori na 366 i 466 MHz, 64 MB memorije (prosirive do
320 MB), 10 GB HDD, CD ili DVD-ROM jedinica, USB i
FireWire prikljucak. Apple je uvidio vaZnost komu-
nikacija pa je racunalo opremio V.90 modemom,
Ethernet prikljuckom i AirPort pripremom.
Zanimljiv i veseo dizajn razveselit ¢e i privuci one

kojima je PowerBook preozbiljan.

\.

f AIRPORT
/racna luka za podatke

Izvrsna ideja o umreZavanju vise racunala u kucanstvu, ucionici ili malom
uredu. Mreza je utemeljena na beZi¢noj radiokomunkaciji, Sto je daleko
prakticnije od klasicne kabelske. Ra¢unalo moZete pomicati bilo gdje u
radijusu od 50 m, koliki je i domet te mreZe. Stvar funkcionira vrlo jed-
nostavno, svako novije Appleovo racunalo je pripremljeno za AirPort
mrezu, trebate samo kupiti karticu, umetnuti je u slot u raéunalu,
pokrenuti jednostavni softver i imate LAN. Zelite li umreZiti viSe ratu-
nala ili dijeliti vezu na Internetu, dokupit

cete AirPort Base Station i spojiti ga
na telefonsku liniju; podrzava
umreZavanje do deset racu- #
nala, a modem ugraden u nj

moze biti analogan, ISDN ili

DSL.

-

Mol MY peuLy
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®* Vinkovci -B-Computers- 032/333 411
®* Zagreb -Gornji grad -01/3896 200
-Makromikro- 01/3095 033
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Zovan Zmirié¢

0 napretku, Copacabani i glupim errorima!

Sorne errors occurred while procesing the requassted tasks. Please review the list errors below for more details

ledam u svoj Outlook i tipkam prstima po stolu. Pokugavam se pris-
jetiti §to mi je o takvim situacijama obi¢no govorio Cope koji je
prije nekoliko godina zbog PTSP-a bio na te¢aju psihoanalize.

%

“E, super je to, zna3”, ushiceno je govorio Cope. “Kad vidi§ da te nesto
izbacuje iz takta, udahne$ duboko, brojis do deset i zamisli§ nesto lijepo.
Recimo, kako ti u debeloj hladovini Copacabane komad u trodjelnom
kupaéem kostimu (naocale, $esir i plasticne natikace model antijeZinac),
to¢i hladno pivo, smjeska se, mazno te gleda i namiguje, radeéi pritom
trepavicama propuh.”

0.K., pokusat ¢u...

Zatvaram o¢i, a na misaonom mi zaslonu bljeska ona poruka koja mi
kaze da je Outlook ostao zbunjen jer ne moze poslati najobi¢niji mejl.
Sad mi izmiglja nekakve errore, pere ruke i svaljuje krivicu na sve unutar
sustava samo da bi sebe opravdao, prokletnik kukavni, Poncije Pilat moje
muke i truda. Da je Outlok kojim slu¢ajem Celjade od krvi i mesa, stav-
ljam ruku u vatru da bi prvi izdao domovinu, a “takvi nama ne trebaju”
— govorio je bojnik Hribar ljudima ‘91. u Gospiéu. Dakle, Outlooée, kujo
izdajni¢ka, zna se $to te sljeduje. Siri krila, letis,
noga u tur je najmanje $to ti mogu priustiti prije
nego te...

Cekaj, gdje je Copacabana i komad s cugom?
Odo$e mi misli sa strogo obiljezenog puta kakvog
psihoanaliti¢kog priru¢nika u sasvim drugom
pravcu i na sasvim drugo mjesto.

Dakle, komad... Da, lipa mala, onako, bas se
vidi da je iz fine obitelji. Zenio bih je odmah, istog
Casa, sad i odmah, nema veze §to ne znam portugal-
ski i $to je niZza od mene 30 cm, i ovako smo svi iste
visine kad legnemo. Ma vidi je, molim te, kako
samo vrcka dok mi nosi cugu, a fino mi je i sunce
zaklonila kukom i bedrenom kosti. Bravo, mala,
noga ti se pozlatila!

Sto kazes? Nesto mi Sapuce, al’ ne razumijem
ba3. Ma §to mi to $apuce§ tako mazno, de, primakni
se da te malko opipam... ovoga... cujem. Culna
usta se primi¢u mome licu i jasno vidim kako se
lagano razvlace u smijeSak otkrivajuéi prekrasne
zube, a vlaZan jezik joj kratko cmokne prije nego mi

trebalo otprilike pola sata, ¢ekao sam red jo§ nekih 15-ak minuta i
napokon ga poslao. Nakon toga sam morao nazvati nekoliko fren-
dova u Zagrebu i Splitu da se dogovorimo oko nekog biznisa i tu
utukao dodatnih pola sata i ne pitaj koliko love za medugradske raz-
govore. Na koncu sam sjeo u kafi¢, napisao pismo burazu u USA i
poslao ga. Izgubio sam cijelo prijepodne. Reci mi, koliko bi tebi tre-
balo za takvo $to?”

Pokusavam duboko udahnuti, ali se bojim da je taj vjetar preslab da
odagna nagomilani pamuk u ¢eonom reznju te dozove razum i svijest. Na
koncu me Copeova patnicka faca vraéa u stvarnost.

“Kao prvo, faks bih poslao s kompa u roku “odmah”. Ekipu bih na
spiku pozvao PallTalkom u neki kreirani room te bismo se ispricali
kao ljudi za cijenu lokalnih impulsa, i ne bih imao potrebu sa svakim
od njih pojedinaéno razgovarati. Na koncu bih burazu poslao mejl.
Koliko bi mi trebalo? Najdulje pola sata.”

“Eto vidi8. To se zove napredak. Da si to isto morao napraviti kao
§to sam ja, ne bi se Zivcirao nego bi to uzeo zdravo za gotovo, danas
kad uz ovu tehnologiju krati§ vrijeme i podiZzes
ucinkovitost, ti gubi§ Zivce jer ti nije pro$ao mejl.
Nema veze, proéi ée za pola sata, pa isto dobro.”
“Je, Cope, ali ja sam dio tog napretka i Zelim da
mejl prode odmah!”, uzviknem, a iz Zeluca mi
opet navre bujica bijesa pa zamahnem rukom.

“Stoj!”, izdere se Cope i pogleda me moleéivo
ragirenih ociju. “Budi cool, Covjele, ipak je to
samo stroj. Ne dopusti mu da te pobijedi, reci sebi
da si bolji. Kad se samo sjetim svoje Amige i koliko
mi je vremena trebalo...”

“Te spike o Amigi me dodatno nervaju,
Peeecooo!!!! Kad sluSam te stvari imam osjeéaj da
siedim u ferariju dok mi pili§ mozak pri¢om o
parnom stroju.”

Ruka mi je pocela trnuti od gubitka krvi koja
se slijevala iz jo§ uvijek podignute Sake.
“Stari! Samo cool. Ne daj stroju da zavlada tvojim
umom. Sjeti se Matrixa i kako bi to rijesili
Morfijus i Nijo. KaZem ti, dokazi sebi da si O.K. i

milozvuénim sopranom poskaklja usnu skoljku:
“Gand, sreco, Outlook ti javlja error.”

Prestravljen otvaram oci i gledam u monitor. Jo§ uvijek duboko
diSem, ali odluka u¢as donesena viSe nije imala mog utjecaja. Kola su
krenula nizbrdo, a ja sam odavno iskoéio s njih ostavsi samo nijemi pro-
matra¢ pomahnitle budale koja se Zesti. Ovo je paranormalno, ljudi! Ovo
je izvantjelesno iskustvo. Lebdeéi iznad radnog stola u dnevnoj sobi,
vidim sebe kako u maksimalno kratkom vremenskom roku stisnutom
$akom svladavam put od najvise tocke dosega iznad glave do povrsine
stola na kojem lezi tipkovnica.

Tresak se dogodio sekundu prije nego je teska, dlakava rucerda
spljeskala tipkovnicu. Tresak je zaglusio proljetno poslijepodne mog
naselja, no tipkovnica je ostala u jednom komadu. Oznojena lica, vrata i
kraljeznice, jos uvijek tesko difudi, shva¢am da je tresak rezultat propuha
ulaznih vrata koja su se zalupila netom nakon §to mi je u sobu usao Cope.

“Nista ne govori. Vidim ti po izrazu lica da su samo dvije moguénos-
ti: ili si upravo istréao maraton i doSao drugi izgubivsi za pola broja
tenisice, ili ti se javio nekakav error na PC-ju. S obzirom na kondiciju,
maraton ne bi izdrzao ni da ti ga tréi bot, glasam za moguénost br. 2.”

Sutim.

“Sjecam se, prije nekoliko godina mi je uletila neka guzva”, nastav-

lja Cope. “Morao sam hitno do grada, poslati faks. Do poste mi je

reci naglas da si iznad tehnologije. I zapamti -
uZivaj u tom trenutku!”

Gledam frenda kako se trudi i polako ga pocinjem gubiti iz vida.
Mozda Cope i ima pravo, moZda i ne bih smio dopustiti hrpi Zeljeza da
me izbaci iz takta jer ne postoji na ovom svijetu stvar koja funkcionira
savrSeno. Nemam pojma zasto, no dolazi mi na um neki latinoamericki
pisac koji je u nekom svom djelu govorio kako nikad neée vidjeti
Copacabanu. Ili je to bila Cordoba!?

Sve u svemu, neka budala, tko jo§ piSe pjesme o automobilima, pogo-
tovo o seatu?

“Ja sam iznad tehnologijeee!!!”

Na trenutak vidim Copea koji me, sav zaprepasten, gleda s ustima
izobli¢enim u poluglasno “NE”.

“Sorry, Cope, ali Copacabana je tako prokleto daleko...”

RS:

Sutradan sam otiSao do grada po novu tipkovnicu. Stara je ionako
bila pri kraju. Ruka me viSe gotovo ne boli mada su s

donje strane Sake ostali pecati QWERTZ.

BRS.

Gotovo zaboravih. Mejl nije prosao, ali.. uzivao sam u tom trenutku.
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Uskoro na
Hrvatskom'

trzistu!

HELILKOP

OVLASTENI DISTRIBUTER SONY

Martic¢eva 71, 10000 Zagreb,
tel: ++385 1/ 455 19 66, 455 19 77
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Jog Dial e-mail WAP
.. Microsoft Mobile Explorer
ugradena tel. sekretarica
zatitni UV premaz kuista
éhmt!ki' i izbornik igrice
wéaoxt memoriranja

mDiners Club
International

bezkamatni kredit na 6 rata
krediti na 12 rata

EUROCARD.
krediti do 24 rate

EERICR potrosacki kredit
SSEEes  do 24 rate uz

mm% gotovinski popust

Oviasteni S OIN Y servis
Zagreb, Medvescak 67,
tel: 01/ 4666 888

Wonder -"Trade
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