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ZONE za

igru.

a

ipak malo vi§e trebali pisati
a nakon male §kole DOS-a

rubriku "Legende". §to se tiöe na§e §kole
DOS-a, nismo ni slutili da öete je tako
dobro priboatiti i budi uojeren, noue
§kole uskoro slijede.

PO§TOVANO UREDNI§TVO,
rijeöju "THE BEST",

(barem iednu stranicu)
I SEGA igricama.

1. napravite
2. pi§ite vi§e

Pi-

ma malo sada,
broja, oznaöaua TEMU BROJA I HACK
IGRU. ßez obzira na to, pozdrauljam.o
tuoj prijedlog i tko zna, moida objaui-
mo natjeöaj za maskotu. A sada kratak
odgouor na postauljeno pitanje -ARKADNE
IGRE su igre u kojima glauni lik mora,
preskaöuöi ili pucajuöi, saaladati razno-
like prepreke.

NENADMASIVO UREDNISWO!
öitao sam mnogo

matiku ali niti ,edan niie
Vi ste me sa Hackerom
pretplatim nakon
ste najbolji a
"DOS - uöionici"
umjesto rijeö
vatskog jezika. \-olio
ite.

ijenjena uprauo tipu kojeg ti
live in ali - uuijek se pronade ne§to i za

du§u ( pogledaj Flasback ili rubriku
ende).

1. Prui broj moäe§ naruöiti putem
kupona u "Hackeru".

2. Danas pronaöi igru koja je

Sroverqo UREDNT§TVo,
Lijep pozdrav uz L,el)e da proslavite

1000-ti broj. "Hacker" je O.K. Pozdravl-
jam DOS-uöionicu uz jednu primjedbu.
Mislim da bi uz opis DOS-ovih funkcija i
primiera "format" i "primjer" trebali dati
i praktiöan primjer kako se funkciia ko-
risti. AIi za S\lE funkcije. Divan primjer

u br.5 Hackera!!! Za FIACKER-
svaka öast! Pro§irite ÖeÖfartCU

!! Mislim da je u 5.broju
"Skomprimiraj me u tri slova"
u öasopisu. To je primjer

neSto obja§njlvati ako
OBJASNITI.

Pozdtav od Feilxa

Koliko pohuala - toliko
mo da bismo saima ugodili kad
"Hacker" "udebljali" za joi koju stranicu
i pro§irili sue postojeöe rubrike i zato
obeöauamo - uskoro nooe i zanimljiae
rubrike i poueöanje stranica.

UREDNISTVO,
öasopis od poöetka i

Vidirn da se

ali imam par

kritika. Sto se tiöe samog öasopisa on je
super. na raziti svakog europskog öaso-
pisa a1i prip^zite na gre§ke. Obratite po-
zornost i tL poz difie koje ponekad prekr-
iju slora i na opise igara. Neke su igrice
odliöno opisane a neke dosadno i nezan-
imljir-o. Trebali biste ih opisivati po nekom
zadanom planu. Svida mi se rubrika "za5to
da- i za§to ne" i mislim da bi se takvi
komentan trebali nalaziti kod svakog ve6eg
opis3. \a kraju bih primijetio da biste u
L:ucicu za ocjenjivanje morali dodati i
opii doiam

\ ri TomrsLar'

backera _oa tako i tebe; sti
nala:e se na lednont ntjestu.
ot'ise ne satTtD o kt aliteti i ursti igre
reö. st akakct i o autoru. Kako bismo
izbjegli dosLtdrto i prepoznatuiao pisanje
tipa - ut ilek na isti ttaöin i po zadanom
planu. nastct_titilo biti §to laliöitiji a sae
sa ieljom d.1 u tekstouima prepoznate
autora. rtjegr.tt stil i naöin pisanja. Uosta-
lom - :a:to bi se sue uuijek moralo
unaprijed pl a,1 irat i.2.1

§Tor.rr-l RED,{(ct-lo !

Nedavno sam dobio PC i Zelio bih
sYe o njemu. Zanima me da li

i klub u kojem bih to mogao riauöiti
posto,i. molim 1.as da mi napi§ete

adresu.
Zagreb

postoje ali nan se öini ko-
tebe, poito si poöetnik, da
od teöajet'a u gradu i dobro

raöunalu.

veliöanstvenom mno§trrr öitatelja koji su sudjelor.ali u naioj nagradnoj anketi i kako smo obedali, reztltate
u ovome broju. I dok nagradeni nestrpljivo oöekuju pristizanie nagrada, mi ve6 u sljededem b§u, sa zavr§etkom
bita i glasovania za TOP-5O, nagradujemo nove öitatelje. L ovom broju owaramo novu rubriku pod nazivom PD

da (e zainteresirati mnoge öitatelje. PD ZONE ie nami,en,en onima koji su se na§li "u Skripcu" sa Public Domain
a ujedno otvma wata svima vama koji ste, svoiim znanjem i trudom. napravili zanimTjl i koristan programöid ili

da pokaäete svoje umijeöe, po§aliete disketu na na§u adresu a mi öemo zarimljive i korisne radove rado obiaviti.
P(]ZDR.\\-I-IA \AS VASE UREDNI§TVO

bih pohvalio izvanrednu

,.::1.:l:

§tOveNo uREDNrSrvo!
:Mg..,.lib fil da. mi odgovorite na oya

pitaSjatr.'li ,U 3, .bioju (oprostite §to kas-
nim)äp6iliadnioii,ri§lianici su SUPERG-|\IES
CD igfe|,lIrrrlil,L;§ä njima ima samo jedna
ili viSe 'f§!ita,f"2. Imam PC. Moj brat 6e

uskoro imati rodendan pa vas molim da
ne§to napi§ete o igrama Aladdin, Lion
King i Street Fighter.

Pozdrav od Mladena iz Darwara

1. Koliko znamo, bilo ib je razliöitib:
od onib koji su sadräaaali samo jednu
do onib sa nekoliko razliöitih igara,
pomoönim §iframa, niaoima, kartama i
sl.

2. PotraZi stare brojeue "Hackera" -

o Aladdinu i Lion Kingu srrro pisali a o
Street Fighteru opis tek slijedi.

§tovaurr
Imam dva pitanja:
1. Imam sve brojeve Hackera, osim

prvog broja. Gdje bih ga mog o nabaviti?
2. Premda su 286 raöunala ve( zastar-

jela, mnogi ih jo5 posjeduju te me zani-
ma moZete li pisati o igruna za njlh?

Pozdrav od Jadra iz Zagreba

öasopisa kao najboljeg u
opisuiete nainovije igre

je odliöna zamisao.
i Monkey I ili Indya IV

i malu Skolu C-a. Ideja u ru-
igara je prvoklasna ide-

Ijg711,ig'7710 da smo
na c i na r )4cn-i it anj a u sreö i I i

ne, ima saoju
praim brojeai-
ueö od pro§log

sreöa da
Sto reöi -

UREDNIST\'O.
se po pn'i puta i to sa

velikim a kao i sr.i ostali i ja

nemoguie tgrati bez odgovarajuöe opreme
kao §to su: zmöne i grafiöke kartice te
CD ROM - oYi. pa predlaZem da malo
vi§e pi§ete o tim sfvarima koje igraöki

znaöe. Ujedno i glasam za igru "SE-
OF MONKEY ISI-AND II" koia sig-

urno zasluZuje svoje mjesto u TOP-u 50
a ne bi bilo na odmet da napi§ete koii
redak o njoj u rubrici FL{,SHBACK.

Deny, Zagreb

Slaäemo se s tobon - sa najauljenim
poueöanjetn stranica najauljujemo i ru-
briku u kojoj iemo pisato o, kako kaZe§,
"stuarirua koje Lioot znaöe suakome
igraöu".

J;

hr-
en-

Nenadmaiiü l[arko: sta
imamo pisrneno öitateljstto.
na gre§kama se uii.

2

BOK

ja
fleserrl^ rgara.
ERO\IE redakcije i vam da ne

poruöujem:mijenjate ni§ta a

MAKE DOOM
Pozdravi od

Monkey ueö
glasouima, zauzinxa
nasoJ TOP-50 i sasuim

vam Zelio nekoliko
iz FIACK-

bi ovai
je

Sve igre koje
a drugi ie woiverzalniji
vi opisuiete gotovo je

öasopis postao
standardan -

--

o
o
o
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''FIACKER" & "32 BITA" VAS NAGRADTIU
POSTANITE PROFESIONALNI CRTAÖIII

Sliku Guns'n'Hacks-a, po-
slao nam ie lvo Butijer (18) iz
prekrasnog nam (a vjerujem i

sunöanog) Dubrovnika. Slika
ie radena ruöno u programu
PaintBrush, na PC-u.

lme:
Prezime:
Starost:
Platforma:
Program:

Ana
Miliöevi6
14
PC 386DX/40,4MB
PaintBrush

Miroslav Hundar iz Samobora, in-
spiriran Va5im, a i naöim öasopisom
"HACKEH", poslao nam je par svojih
najboljih radova. Logo "HACKER"
raden je u rezoluciji 640*480 u 256 bola.

lme: Miroslav
Prezime: Hundar
Starost: 18
Platforma: PC486DX2/66, 16MB
Program: 3D Studio,

Corel Photo Paint

Vedran
Relic
19
Amiga 1200,2M8
DPaint 4,
Personal Paint 6

Tihomir
§antek .

PC 486DX2/66, 8MB
3D Studio 4.0

:

d@

(

I
(lme:

Prezime:
Starost:
Platforma
Program:

iflf +E +1*: ('1

Prezime:
Starost:
Platforma
Program:

Ime:
Prezime:
Starost:
Platforma
Progrma:

lme:
Prezime:
Starost:
Platforma:
Program:

Pero
Batinovi6
14
PC 386SV33,2MB
PaintBrush

Hrvoje
Graöan
21
PC 486DV40,4MB
Deluxe Paint,
3D Studio

\1

ffi
§tlepan
Zlodi
26
PC 386D)U40,4MB
POV Ray 2,0,
Paint Shop Pro

I
I
I
I
I

Ime:
Prezime:
Starost:
Platforma:
Program:

lgor
Kneieviö
14
PC 486DX2/66,8MB
3D Studio 2.0

lme:
Prezime:
Starost:
Platforma:
Program:
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Bili
svoia

6emo

Brothersa
s druge. Naialost
Chaos Engine 2

tako crno pobrinula se
na trZiSte sljedeöe igre:SENSIELE GOI,F!?

Öovjeöuljcima iz Sensible Softwarea
je dosadilo ratovati i igrati nogomet,
pa su se odluöili zabaviti golfom.
Igra je radena u stilu Cannon Fod-
dera i Sensible Soccera. Moöi 6ete ju
igrati u öetvero. Opciie su standardne:
biranje Stapova, jaöine udarca itd.
"Sensible golf" pripada zanimljivijim
simulacijama golfa.

moii vi§e öitati u
na predstavila

ustvari

z-\Lt()R{\-I.TIt\l?,
Netko bi pomislio da Hacker zab-

oravlja svoje suradnike, pa tako nis-
mo objavili (sve do sada) ispravku,
kako narod kaLe bolje ikad nego
nikad. Tekst The Lawnmower Man je
zabunom krivo potpisan, s toga se
ispriöavamo Damiru BoroSaku autoru
istoimenog teksta. Damire. sorry.

O

o
o STREI-.JANA IZ NAFTAI-IhIA

§to je nagnalo Amerikanca NELSA
ANDERSONA, autora prastare igre
SHOOTING GALLERY da nedavno iz-
baci na trZiSte novu 3.3 verziju ove
igre. Yaljd.a te5ka besparica. Ova nova
verzija ni po öemu ne zasluZuie da se
nade u rubrici INFO, osim po loSem
poslu §to ga je njen autor obavio. U
1995. godini izbaciti na trziSte novu verziju igre koja se niöim ne razlikuje
od stare (osim po jednom nivou u kojem pucate na kauboje), je najblale
reöeno smije§no. Zar je njezin autor zaista mislio da öe jedan novi nivo,
podjednako dosadan kao i oni stari, osvjeZiti ionako dosadnu igru u kojoj
upucavate patkice, §alice za kan_r i runoliste? I to u doba pENTIUMA?!

gurnuti medu noge i sru§iti vas, ako vas ved ne sru§e tako da vas iz sve
s:rage napucaju pakom, Zgodno, zat ne?

POPLAVA SE NASTAVIJA
U posljednje vriieme doiivljavamo

prar.r.r poplar,,u razliöitih "trkaiih" ig-
ara. lzdavanjem igre "Turbo Trax",
tvrtka Arcane entertainment Ltd. nas-
toii zadri.ati t^j trend. YoLnja tri
razliöita tipa vozila (formula, sportski
auto i brggD po razliöitim vrstama
terena sa stanclardnim sakupljanjem
dodataka. Sve u svemu, ve6 videno!
Jedinu §to bi igru moglo pomaknuti
od prosjeka je njena igrivost, a da
bismo se u to uvjerili trebamo priöekati
da se igra pojavi i na hrvatskom
trZiStu.

IJCTS PRT}L]CE 19q5

znaöi i da su

(;()t)r\,\ It()Kt:1.\
1995. godina je definitivno go-

dina hokeja. Nakon §to ie ELEC-
TRONIC ARTS svoi posljednji hokej
koji ie iza§ao 1994. barem nazvao
NHL HOCKEY 95. poiavio se jedan
pravi hokej iz 95-te. Za to se po-
brinula pozfiata kalifornijska program-
erska kuöa ACCOIADE koja je do

S'"
#
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UDRUZENJE INFORMATIÖARA
.AGRAM" VAS POZIVA

Hackeri! PruZa vam se mogu6nost
da pokaLete svoie znanie i sposob-
nosti! Ukoliko dobro radite na
raöunalu, imate dara za cfiarrie, pro-
gramiranje i razno-razne hackerske
ludorije - odazovite se. Udruäenje
informatiöara 'Agram" vas poziva u
svoje prostoriie 23.6.95. u 16. sati,
na adresu: llica 53, Zagreb. Odazo-
vite se a mi 6emo vam omogu6iti da
pokaÜ.ete svoje znanje i sudjelujete u
na§im kreativnim informatiökim radi-
onicama.

§TARHAMMER 4OOOO

U staroj, dalekoj öetrdesettisuditoj
godini, ljudska se imperija proSirila
na druge galaksije. Netko bi pomis-
lio da je Svemir krug ljubavi i smis-
la, ali NE. Svemir je smrtonosna zamka
koja samo vreba öovjeöanstvo.......

Zainteresirarti?! Ne, to nije igra
koju je napravio Black Legend niti
S.S.I.. "W'arhammer 40000" je igra koju
proizvodi grupa domadih hackera.
Htieli smo obaviiestiti hrvatsku jav-
nost o ovom vrlo ambicioznom pro-
jektu i ujedno zamoliti za malu
podr§ku. Naime, deökima nedostale
jo5 jedna 486-ica i zato traLe "dobru
du§u" koja bi im rado pomogla
(Adresa se rlalazi u oglasniku).

. P§YCHO KIII,§H.? NfiT NEI N§!.
'Rijeö je; naime' o fliperu. P§Y-

CHü.}I§ßÄLL je novi 'proizvod: do' ,

bro poznate rvrrke CODEIiASTESS..
Da, u pravu ste, to su worci Micro
Machiaes-* koji ie svugdie u syiieru
dirbio. yisoke '§ciJe*e aa igrivost.
Nakon ' iscrpnog , , t€§tirrnia. ,.,redakeiia
fläckera-je' zakljuöil* da podiednak<r,
rrisoke ociiegre easluäuje. i,omi fliper.
PSYCHO PINBALL je igriv na SEGA
MEGA DBIyf ,lronzolama.i na PC-*, ,

Za yC postoi§ |.floppy i CD vereiia,a '

razlika je,u.tome '§to CD.verzila sadräi
i äni$räcire ..radene na': §ILICON
G§API{IC§-g. F§YCHO FINBÄLL rlam
nudi '4.. razliöita flipera kole moäete
igrati a kao rnalu zanirnliivost nayest
deqro podat*k da imate öak 4 palice
kojima igrat§. Da ,biste fltogli igrari
ov*i'fliper bit Ce'va1rl dorlolin4, i:
386:ica, Na ,slici desno moäere yidir;,,
ti jeda* ,od 4 §ipera koJemu':re ime
TRICK or TREAT.

AfiIiNA
bio je naziv igre koju je BE-

THESDA SOFTWORKS davno izbacio
na träi§te. Taj se FRP odliöno pro-
davao i to je bio dovoljan razlog da
poönu razmi§ljati o nastavku. Ime mu
iC THE ELDER SCROLLS: DAGGER-
FALL. To je klasiöna FRP igra,
smje5tena u srednii viiek, koji svojim
mrakom savrSeno odgovara FRP igra-
ma. Od prvoga dijela razlikuje se po
tome §to je napravlien u SVGA re-
zoluciji i Sto se pojavljuje na CD-u.

*

(



Tehnolo§ki snovi

Kada je Westwoodova strateöko-akciona igra Dune 2 stigla na
träi5e, mnogi su je zduöno prihvatili, zavröili i nakon toga
zakljuöili kako ie zaista vriiedna pohvale. Bliska ioi po
mnogoöemu, igra Gommand and Gonquer, mnogo obedava a
pretpostavlja se: i donosi mnogo viöe od toga'

a
O

o

fl am zaplet ovog nadolaze(eg proizsroda sliÖi original

\no* iz Dune 2 iako je u osnovi potpuno drugaöiji.
\-fNai-e, kako stvari teku, u bliskoj je budu6nosti
materijalna kriza, prouzrokovana nedostatkom rudaöa,
prisilila svjetske nacije da pronadu novi naöin iskapanja
ili kori§tenja zemljinih materijalnih izvora. Revolucionar-
ti pronalazak ili toönije osobit radioaktivan kristal, ima
mogudnost da k sebi privlaöi rude iz zemlje te se nakon
toga veäe na njih stvarajuöi praktiöne grumenove (velike
do dva metra po presjeku) pune korisnih rnaterijala. Taj
pronalazak bio bi spas zL zemlju da se za njegove
öudesne sposobnosti nisu poöeli zanimati i negativci.
Naime, novo otkride postalo je cilj i super-tainoj
teroristiökoj organizaciji koja bi taj rlraterljal iskoristila
za razvoj svoje vojske, te os-
vajanje cijeloga sviieta. Ali, tu
su i "dobri momci", tj. neka
vrsta futuristiökih ujedinjenih
naciia, kola nastoli zavstaviti
zloöince i osigurati kori§tenje
"superkristala" u dobre svrhe.
Situacija u kojoj se r,alazite,
kao zapovjednik jedne od dvi-
ju gore navedenih velesila,
vjerojatno vam daje osje1aj da
6e u ciieloi igri biti veeeelik
broj mrtvih ljudi, razorenih ten-
kova... Sama metoda igranja
je vi§e nego zadovoljavajuöt. Uz staromodan na:öir:. "point
and click" gameplaya, gdje sve jedinice na klasiöan naöin
pomiöete po ekranu jednostavnom kombinacijom nared-

odredi§ta, igraö öe moöi preko mreZe
i i sa do öetiri prijatelja (mom-
i iz Westwooda govore o fenom-
enalnom broju od osam igraöa
kada se cijeli projekt igre
zavr§i). Pored toga, krajevi u
Command and Conquer-u su
neSto 5to se moZe samo san-

jati. Generirani u 3D-studiju, te
rkon toga glatko renderirani;

i planine
doöaravaju cjeloku-
pan krajolik sred-
nje-Europske zem-
lje, tropske
pra§ume pa öak i
ledene stepe
Greenlanda. Uku-
pan dojam bor-
benog terena je im-
presivan, za razliku
od D2 gdje uglavnom gledate pijesak, kamenje, pijesak,
zaöin, pijesak i gratlevine (iesam li spomenuo da u igri
ima previ5e pijeska?!). VaS arsenal se, za razlikt od

Dune 2, u velikom broju
povedao. Amfibijske jedinice,
zraöne sile, pa öak i konvoji
puni vozila osiguravaju visoku
igrivost novom Westwoodovom
proizvodu. Sve borbene trupe i
vozila su digitalizirani plastiÖni
modeli, koji su nakon toga
"u§minkani" detaliima poput
dima, vatre, te pilota/vozaöa. Isto
tako, jedinice na zemlji imat
(e moral, inteligenciju, te
mogu6nost koriStenja razliöitih
oruLja poput granata, raketa,

strojnica, pa öak i napalmr. Tenkovi i borbena vozila
mo(i Ce biti usavr5avani futuristiökom opremom poput
gauss tehnologije i stealth moda, tako da 6e sama mod-
ifikacija vaSih tru-
pa biti zanimljiva i
zabavna. Taktiöki
dio igre biti (e
usaw§en. Od uku-
pnog broja zadata-
ka koje 6ete
izs,r§avati, imat iete
one poput krade
tehnologije, osYa-
jar.ja neutralnih

bii

--,,jtiöni vodopadi, Sumarci, gradovi
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sofisticirane osobine ostavliaiu Com-
mand and Conquer kao proizvod @ar
zasad) nedostupan igraöima koji ne
posjeduju CD-ROM. Naime, jedina
verzlja koju je zasad moguöe nabav-
iti iest na gore navedenom mediju.
No, ako posjedujete CD-ROM, imajte
na umu kako ovaj projekt u cijelosti
obe(ava i kako 6e postati apsolutnim
hitom. Pametna ideja da se klasiönom
konceptu W'estwoodove Dune 2 doda
mnogo pobolj5anja te da se usavr§e

i isprave gre§ke koje je gore navede-
na igra imala, Command and Con-
queru daje osobinu proizvoda vrijed-
nog paLnje. Nakon 5to dode na po-
lice vaSe obliänie prodavaonice soft-
ware-a, savjetujemo da ga nabavite.
Cjelovit opis igre bit 6e objavljen u
jednom od sljededih brojeva
Hackera.

Damir Rukavina

CUENE SU U Kn , BEZ POREZA
t\4uLTrr\4EUtA
CDRT2OB *ColclSrcn CDROI\4 2X lnrrnri EnL.AtAPl

SBI6IIT -AUDIO POP 16 Sornd Blcsrrn
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gradova i gradevina te samih n p^d^
na nepriiateljske ustanove i konvoje.
U Command and Conquer-u prob-
leme 6e Yarfi zadavati i civili koji
uglavnom protestiraiu i smetaju va§im
borbenim operacijam. Naravno, va§

stav prema fijim]?- öe se odraLava]ti na
vasim reakcijama Na raspolaganju
Yarrtr je nekoliko moguönosti poput
osvajaflja, masovne mobilizacije civila
ili öak spaliivar:.ia gradova. NaZalost,
kvalitetna renderirana grafika, i mnoge
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Tgru zapoöinjete kao mlad i pers

! pektivan kapetan Zeljan slave i
Ibogrtrwr. Opremlieni tek nekakvim
(da ne kaL,emo jadnim) brodom i
§aöicom vjernih ljudi, trebate stvoriti
svoje trgovaöko carstvo. Za poöetak
odaberite nacionalnost i upi§ite svoje
ime. Nadi iete se u luci (u kojoj,
ovisi o nacionalnosti koju ste odab-
rali). Na raspolaganju vam stoii neko-
liko mogudnosti. Moäete posietiti
banku i dignuti kredit ili moäete na
trZnici prodavati i kupovati razne vrste
robe. TAVERN je dosta vaLna lokacija
u igri jer u njoj unajmljujete mor-
nare, vojnike i topniöke posade. Na
tom m jestu moäete dogovarati
prijevozniöke poslove (prijevoz tere-
ta u drugi dio grada). Da biste se
snalazili na nepreglednim morskim
pfostfanstvima potrebne su vam karte
koje, za simboliönu cijenu, moZete
kupiti u Chanhouse. Tu kupujete i
kormilara, a ovisno o tome koliko
ste ga voljni platiti ovisit (e njegova
struönost i kvaliteta. Na doku kupu-
iete ili prodajete brod te nabavljate
namirnice kao i sav potreban mater-
ijal za brod. Na poöetku igre imare

.:tl

Na poöetku upiöite svoje podatke

l

Veliki trgovac

Legende o gusarima oduvijek su privlaöile veliku pozornost.
Ploviti morima kada vam je svaki novi dan borba za äivot,
napadati trgovaöke brodove, traiiti sakriveno blago sve ie to
imalo svoie dtaäi. Naäalost, kompjuterskih igara na tu temu
nema dovoljno. lpak, tvrtka lmpressions je odluöila o2ivjeti
stare legende.

najloSiji brod ali povedanjem va§e
zarade povedat 6e se i va§a kupov-
na mo6 i tada öete si mo6i priu§titi
kupovinu boljih brodova. Razlike
medu brodovima su u nosivosti.
broju topova koje
moZete postaviti na
brodiubrzini.Nor-
malno, kakva cijena
takav brod. I kad sak-
upite dovolino novaca
za kupovinu novog bro-

Kapetanova kabina

da moie vam se dogoditi da u luci
u kojoj äelite kupite brod, on fed-
nostavno nije ponuden za prodaju.
Tada vam preostaje da otplor.ite u
drugu luku i tamo oku§ate sreiu.
Pod namirnice spadaju voöe. meso.
voda i rum. Gladna posada nikada
nije dobra posada, stoga pazite da
namirnica uvijek imate dor-oljno.
Materijal tj. daske i platno slu2e za
popravak broda na moru u sluöaju

kakr-e nezgode (npr. zalutala topovs-
ka kugla). Da biste se osigurali od
raznih nasrtljivaca bilo bi dobro da
posadi kupite i oruZje kako biste se

imali öime braniti. Pored opremanja
broda namirnicama ovdje moZete i
"pobolj§ati" brod kupovinom topova
i municije boljim jedrima. Kada ste
spremni za plovidbu, odaberite opci-
ju LEAVE PORT i evo vas na moru.
Sada se izgled ekrana promijenio

I
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U krömi moZete pronaöi ljude ili sklopiti dobar posao Obavezno nakon bitke popravite svoi brod

odnosno prilagodio plovidbi. Na gorn-
jem dijelu ekrana vidite more, a na
donjem kompas, kormilo kojim up-
ravljate brodom, jedro koje diZete ili
spu§tate (njime pokre6ete odnosno
zattstavljate brod), umanjenu mapu,
plan broda i pokazatelje stanja za,li-

ha namirnica i ftraterTiala. U svojoi
kabini moZete pregledati dosadaSnje
rezultate, popravljati brod ili odredivati
porcije za posadu. Jedna od vaänljlh
opcija je BRO§/S
CHARTS. Tu
odredujete smjer

vidbu (s nekim malim izmjenama).
Karta se poveöala, pojavio se raspored
topova i pomodu opcije BANK moZete
namjestiti da svi topovi pucaju na

iednoi strani, da pucaiu u paru ili
pojedinaöno. AUTO - opciju vam toplo
preporuöamo. Dalje 6e se raöunalo
pobrinuti za sve. Kada se brodovi
dovoljno priblüe jedan drugome, slije-
di borba prsa u prsa- (znate ono iz
filmova: bacaju se kuke, brodovi se

privlaöe i posa-
da s jednog
preskaöe na dru-
gi brod, te nas-
taie opda mak
ljai:a). Ovd j e
vam opet pfepo-
ruöamo opciju
AUTO. Nakon
(nadamo se)
uspjeSno za-

vrSene bitke, moZete prebaciti robu
s protivniökog broda (ako je uop6e
bilo robe) i to ie vaSa prva pobjeda.
Postoii jo5 jedna mogudnost kod sus-
reta s drugim brodom, a to je da
brod uopde ne odgovara. Sada biste
vi trebali poöeti "loviti" brod da biste
mogli dodi na njega. §to vas srre

oöekuje na tim napu§tenim brodovi-
ma, otkrijte sami. Kada nakon svim
petljancija stignete do luke, kormilo
preuzimate vi. Na ulazu u luku pri-
pazite na dubinu vode kako ne biste
o§tetili brod. Ako ste dovoljno blizu
luke, kada je pogledate kroz daleko-

zor (kursor neka bude na moru) po-

iavit öe se opcija za ulazak u luku. I
tako od luke do luke, kupujte jefti-
no, prodajte skupo, proSirite svoju
flotu i postanite trgovac velikih mora.

Denis Kovaöid

plovidbe pomotu
putnih toöaka
(VAYPOTNTS) i
ubrzavate vrijeme

{i'lri"d e,§*!i ra,t,!r t
!d.r rti. *l v!. ra*r

I

ri.§aJ.r..c..,

(vrlo, vrlo korisno). I tako, vi plovite
i plovite kad odjednom mornar s
jarbola poviöe: "Brod na vidiku, ka-
petane!" Ukoliko na va5e pozdtave
novoprido§li brod odgovori pripreman-
jem topova za paljbrt, vrijeme je za
akciju. Odaberite opciju CANNON i
nadi 6ete se na tzv. borbenom ekranu.
Taj je ekran istovjetan onome za plo-

U tijeku bitke posluZite se vjetrom. Ako vam vjetar uvijek
pu§e s boöne strane broda, bit 6ete brZi od protivnika.

Mala je nezgoda u borbi manjak ljudstva ili oru2ja. Poönete

HIGH SEAS TRADER
lmpressions

§{ery§*!
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/"til "s;g{sr;;,i*.
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li gubiti, moäete odmah ponovno uöitati igru.
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o T T Godini lzdaje s priiestola ie svrgnut car Frederik

I I IV Nakon nekog vremena Frederik se uspio vratiti
aJ na prijestol, ali ga je to stajalo znataine koliöine

SPICE-a. KruZe glasine da se zaduiio kod CHOAN-a

apetit i zasig!rno
öe po.iesti svakog ,

öovjeka ili vozilo
koje im se nade na

Dune je
koja
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bazr. uni§tite). Bacaöi raketa vam sluie za
se uniStavanie protivniöke raketne kule,

su sve
od

DUNE 2
Virgin

UKUPNO

lgrono no:
41200,2 tVB, 6 2DD B3%

vanje poloiaja neprijateljske kon-
strukcijske zone (obavezno prvo nju

jer jedino oni imaiu dovoljan domer
za gadanje sa sigurne udaljenosti (ne
niSanite u centar kule, vei njezin
rub). TeSki ie tenkovi §ririri vase

IIAND-balistiöke rakete. Ove rakere bacaöe raketa od protivniökih tenko-
velike razorne mo(i prilit'no su ne- va. I za krai io§; svega nekoliko pr-
precizne zbog inercionog sustava
navodenja ali naZalost, to ne uman- I

juje bitno njihovu uöinkovitost. Pa
ipak, ima nekoliko naöina da i tu jekte, ali naäalost,
njihovu uöinkovitost svedete na min- ne sve. Npr.

ijedloga, Prvo;
moäete zarobljr-
ati protirmiöke ob-
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Nakon dugotrajnih nukleranih ratova, ljudi su se zbog prevelike radijacije
povukli duboko u unutra§njost Zemlje. Kada su, nakon mnogo godina izbivanja,
izaöli iz svojih skroviöta, otkrili su dobroöudna i miroljubiva bi6a nazvana
BOOZOOK. Kako sve godine izbivanja nisu promijenile ljudsku 6ud, odmah su
napali BOOZOOKE, pokorili ih i na njihovom podruöju sagradili vertikalnu struk.
turu koja je imala funkciju grada. BOOZOOKE su se morali prilagoditi novonas-
taloj situaciji u kojoj su ih ljudi mrzili i iskoriötavali. Gradom je zavladao opaki
tiranin BIGWIG koji je jednoga dana oteo uglednog profesora (vaöeg pooöima|
AZMUTHA. Sto se dalje dogadalo, otkrijte sami!

AND THE SCHNIBLE OF AZIMUTH da biste mogli uspjeSno igrati. Izgleda jednostavno, zar
ne?l .ledan od ciljeva ie prona6i 9 SLOGOVA (sylla-je posljednii proiekt pozflate softverske ku6e

Sierre. lgra je napravljena u SYGA bles). Oni sluze za sastarljanje formula bez kojih je
grafici, tako da je sve prepuno lijepih nemoguie zarr§iti igru. Njih uglavnom posjedu-

ju mudraci-Boozooke koii su ih, nakoni boja- Vi ste u ulozi Woodruffa, posvojenog
sina profesora Azimutha a zadatak varrr
pronadi profesora i osvetiti se okrutnom
ubojici Bigwigu. Bududi da patite od am-
nezlje trebali biste saznati vlastiti identitet.
Sve 6ete to postidi razgovarajt(i s mno§tvom
likova. Naöin igranja je vdo jednostavan,
Sto se ne moZe re(i i za ostatak igre.
Kada mi§em stanete na vrh ekrana, otvor-
it 6e se tri prozoröida. U prvom moZete
snimati, uöitavati i obavljati ostale vaLne
funkcije dok 6e drugi prozoröi( pokazati
postojedi invetar a tre(i opcije. Na pred-
mete koje Zelite sakupljati, kliknite lijevom tip-
kom mi§a a klikom na desnu tipku ulazite u inyetar.
Ako lijevom tipkom kliknete na osobu ona 6e poöeti
govoriti (öesto je potrebno vi§e puta kliknuti kako bi
vam stigli sve ispriöati). To je sve §ro je potrebno znati

§ro se oslobodilo zlo zarobljeno u
Schprotznogu (modnoj konzervi), pola-
ko poöeli zaboravljati. Dakle, potrebno
ih fe potraZiti i svakom mudracu dati
njegov SLOG. Postoje6i SLOGO\II su:

Basic Syllable (opdi slog), Advice Sylla-
ble (slog savjeta), Green Syllable (z.e-

leni slog), Healing Syllable (slog
lijeöenja), Energy Syllable (slog energije),
Time Syllable (slog vremena), Artistic Syl-
lable (slog umjetnosti), Leading Syllable
(slog vodenja), Intuitive Syllable (slog in-
tuicije). Njihovim je kombiniranjem
mogude fiapralriti maksimalno sedam for-
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mula. Sa svima u igri razgovaraite
sve dok ne ponove nesto sto su ve6
rekli jer 6ete se tako domoöi nekog
potrebnog predmeta ili savjeta. Ima-
ite na umu da öete se na neke lokacije
morati i kasnije vra(ati. Dva su
specifiöna predmeta u igri TRANS-

PORTOZON i
TO B OZ ON.
Pomodu prvog
mo6i 6ete
otiöi na bilo
koje mjesto
dok 6e vam
drugi posluZiti
kao telefon.
Kad.a saznate

neki broj u igri (Boozooke ima-
ju vrlo öudan naöin brojanja),
moZe(e ga flazyati. Evo i uput-
stva kako proöi jedan mali dio
igre i shvatiti kako to sve funk-
cionira. Na poöetku porazgo-
yarajte s promatraöem (ON-
LOOKER), zatim pokupire dug-
me (UNDERV{EAR BUTTON), i

skrenite desno. Tu porazgovarite sa
Zenom (YOUNG §TOMAN) i s tuZnim
Boozookom (SAD BOOZOOK) i otirlite
na desni ekran. Podignite kutiju
(WOODEN BOD i pod nju nogom
§utnite maticu (NUT). Razgovaraite s
prosjakom (BEGGAR) i nakon sto vas

prevari, pogodite ga nati-
com. Budu6i da ste ga sad
jako naljutili, baciti ö.e na
vas öizmu (BOOT). Pokupite
öizmu i odite do mjesta
gdje ste zapoöeli igru. Ba-
cite öizmu na öizrrrlu a za-
tim ih obujte. Sliku profe-
sora Azimutha dajte Leni
kroz prolaz s desne strane
a ona Ce vam dati tekst o
njemu. Predite rijeku i pok-
upite maticu. Idite desno i
porazgoyarajte s §7INOM.
Uzmite neSto perja (FEATH-
ERS) i udite u bar. Razgo-
varajte s vlasnicom bara
(BAR O§7NER) koja (e vam
dati kameno A (A-STONE)
a kad se poöne ponavljati,
dajte joj ölanak (ARTICLE)
i nauöit 6e vas pisati. Kada
se elastiöni barmen spusti,
kliknite na njega i ukra-
dite mu otvaraö za boce.
Uzmite §alicu kave i po-
razgovarajte sa Sebastian-

om koii öe vam
objasniti situaci-
ju. Odjednom
(.e vam se
vfatiti
pamöenje i
stvorit öete
se na
"NASLOVU"!?
Pokupite öetku,
izadite iz bara i
umoöite öetku u karran (TAR). §7inu
dajte §alicu kave a on (e yam zauz-
vrat dati sar CN/EATHER §[AICH). Idite
desno i §utnite konzen'u s hranom
(CAN OF FOOD) re pokupire grah
(BEAN) koji ispadne iz nje, pa zatinrr
pokupite i konzenu. Otidire na mjesto
gdje se nalazi Lena kojoj ste dali
fotografiju i upotriiebite kameno A
na urezano A (A-IMPRINT) i dobit
6ete Tobozon. Otidite do dizala i
krenite gore. Eto, to ie poöetak koji
je, u usporedbi s onim Sto kasnije
slijedi, maöji ka§atj. §to vise reöi o
ovoj 4gri, nego da je fantastiöna sto
zbog humora, §to zbog a ideje i
grafike. Ljubitelji avantura, ovo je
prava igra za vas!

Ivan Rubelj

Zahvoljujeno poduzeeu "AG\MA" no
ustuplienom CD-u

Tet. (040) 833-l13

BR0.JEVI ZA SO8ä M{JDF,4CÄ:
KAH BLAZilA $Q = tAStE WSEMAN
POO ZIC DRU BNZ = HEALftt WTSEMAN
ENZPOO GLAP BLAZ =
KAH LHZ cOZ GNfE =
BNZ BNZ BNZ GLAP =

*§TALI BRüJEVI:
BLAZ KAH ZIG DPU =

SfO DRU BLAZ =

FERNUrY WISEMAN
IALENI WSEMAN
WORD WSEMAN

COUNCIL CHAMBER
THRONE POOM
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lgrate li tenis?

Sve je manje onih koji nisu nikada igrali tenis na pravom
terenur pä kad ne moäete ili vam niie dostupno, pridruäite
se svom najmiliiem ljubimcu i poönite igrati tenis dok vam
ne dodu roditelji i ugase kompjuter bez vaöeg odobrenia.

o
o
o

I-nternational tennis open i INFO
I cnetus MU-LTIMEDTA se u ovom

Isluöaiu spajaju kao dvije kapljice
vode jer to ie niihov najnoviji i na-
jbolji tenis koji su napravili. lza§la je
CD i disketna verzTja igre zato na-
bavite tu igru §to prije. Kada insta-
lirate igru na hard disk sigurno 6e

vam biti malo öudno §to u DOS
PROMPTU vidite fileove
TENA,TENE,TENG i dr.Tu odabirete
kojim öete se jezikom sluZiti. Naravno,
s onim koji znate. Kada startate igru,
pojavit öe se glavni izbornik gdje
moäete izabrati vi§e opcija. Idemo
redom.

MAICH - Na samom poöetku bi-
rate ho6ete li igrati s jednim ili dva
igraöa. Zatim se odluöujete protiv koga
6ete igrati: Roberta Garetta, Erica
Andersena, Thomasa Ullmana ili Julia
Jirr.eneza. Nakon toga birate podlogu
na kojoj 6ete igrati. Tada vam se na
ekranu pojavljuje slika i podaci o
protivniku.

TOURNAMENT - Prvo 6ete odab-
rati grad u kojem 6ete nastupati (Neq/
York, Paris, London) nakon toga 6e

vam se pojaviti slika grada i slika
vaSih protivnika.

TRAINING - Moäete birati ho6ete
li trenirati servis ili 6ete trenirati s

automatom. Nakon pedeset izbaöenlh

lopti iz a:utornata, dobivate statistiöke
podatke o va§em uöinku.

OPTIONS - Ako udete u "prefer-
ences" moZete birati kojim 6ete se

tipkama sluZiti u igri. Ispod toga
moZete odabrati da li vi Zelite uprav-
ljati i kretanje i udaranje lopte ili ie
neSto od toga raditi raöunalo. Mor-
ate izabrati kvalitetu vaSeg protivni-
ka. S desne strane odluöujete o bro-
ju setova koje moZete igrati.

NATIONAIITY - u ovoj 6e vam se

opciji pokazati zastave zer::.alja koje
moü.ete predstavljati. Odabirete Zel-
jenu zemlju i kliknete miSem na zlsta-
vu te zemlie.

U samoj igri, dok igrate servis,
pojaviti 6e vam se kriZid koji morate
postayiti u ieljenom smjeru i pritis-
nete odabranu tipku za ispucavanje
lopte. Kod igre 6ete od prvog tre-
nutka vidjeti da ste cijelo vrijeme na
donjem dijelu (valjda su vam "deöki"
mislili olak§ati posao). Gore je jedi-
no drugi igraö. Dok budete igrali
ovaj izvrstan tenis nemojte Zaliti §to
nemate CD jer je grafika gotovo ista.

Muzika, specijalni efekti i digi-
talizirani glasovi r,avijaöa i sudaca,
sigurno öe ostaviti dobar dojam na
vas. U to sam siguran jer imate osjeöaj
da igrate na pravom turniru. Dok
budete instalirali igru na svoj hard

disk morate odmah instalirati Sound
Blaster jer 6ete u protiynom morati
ponovo instalirati igru. Ova igra jo§

nije iza§la za Amigu pa savietujem
zainteresiranim amigaSima neka se

strpe. Igra na hard disku zauzima
svega 12M8, potrebna varrr je brza
386-ica s neSto malo RAM-a. Na kra-
ju savjet svima koji imaju Souncl-
Blaster. Sti§aite ton ili zatvorite vrata
svoje sobe da ne biste uznemiravali
ostale uku6ane.

PULJIZ MIROSLAV

INT. TENNIS OPEN
lnfogrames
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lgrono no:
PC486,4 MB, I2 MB HDD öB%
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UDARI ME PRAVILNO

Golferi su sigurno jedni od najvjernijih hackera. Oni ne mijenjaju wstu igre, ved ostaiu
vjerni svom omiljenom golfu. Igraju ga uvijek s istim tarom, uvijek se usavrSavaju i napreduju
u igri. Samo najbolji od njih zrrairu sa §to manje udaraca popuniti lopticom svaku rupu. Nova
st^za za njihov omiljeni golf rijetka je poslastica a jo5 rjeda je novi, bolji golf. Zato golferi
pozor - ovo bi mogao biti dostofni nas[ednik LINKS-I 386.

IF Tpravo pred njegovo izlaäenje, Hacker vam pred

I ! stavlla i za vas testira demo verziju ovog odliönog
\-,1 golfa. THE SCOTTISH OPEN golf proizvod je pro-

gramerske grupe CORE SPORTS, koja je dio poznate
kude CORE DESIGN. CORE DESIGN je dosada poznat
uglavnom po svojim arkadnim igrama, tako da ovo
rrlje za njega uobiöajen potez. No, prvo pa mu§ko-
Mora se priznati da je CORX SPORTS napravio
odliöan posao koji nije bio nimalo lak niti siguran.
Svim hackerima koji sa strahom pitaiu da li öe

mo6i igrati ovaj golf na svoiim raöunalima
poruöujemo da ga je mogude igrati i i
386-icrma.. Eto, ved na poöetku jedna do-
bra strana ovog golfa koja Ce vam omoguditi
da uLivate i u drugim njegovim odlikama.
Öak i na 386-icama igra radi sasvim sol-
idno i viSe nego dovoljno brzo. U
igri nema onog dosadnog crtanja
okoline i öekanja da raöunalo napuni
jezero i posadi borove kako biste mogli
izvesti novi udarac. Sve je tu u trenu i radi
brzo. Uobiöajeni menu je dovoljno bogat tako
da öete moöi izabrati sve 5to vam srce zaieli, od
boje cipela i hlaöa svog golfera, do njegovog imena ili
raznih oblika natjecanja. Na raspolaganju su vam öetiri
staze sa po 18 rupa. Staze su vrlo kvalitetno nacrtane,
nimalo zrnaste. Najveöa odlika ovog golfa je njegova
visoka igrivost. Vdo je lako pohvatati osnovne "konce"

igre i gotovo odmah zaig-
rati. Ukoliko imate oStro
oko i spretnu ruku,
moZete postiztti pogotke

i sa daljine od 5O jar-
di, öto je meni us-
pielo ve6 nakon
trede odigrane
staze. Animacija
igraöa je odliöno napravljena, no to i nije neSto

novo nakon LINKS-a koji je definitivno postavio
standarde svim simulacijama golfa. Tijekom

igre vam se u gornjem lijevom kutu ekra-
na pojavljuje kvadratid koji vam pokazuje
gdje vam je zavr§lla loptica (da li u
travi,pijesku ili moZda vodi). U lijevom

pak kutu imate malu kartu igraliSta,
koja vam moZe pomodi pri planiran-
ju udaraca. Jedna od novosti je i

mogu6nost kontroliranja pogleda na
stazu kroz oko kamere. Thko öete se mo6i

izdignuti rrisoko iznad igraöa, osmotriti stazu ili
njome proletieti oöima loptice u letu. MoLda 6e neki

za.griLeni golfer zaLaliti za sloLeno§Cu nekih drugih gol-
fova, ali ovo bi mogao biti pravi uZitak sve ljubitelje
golfa a i za one kofi 6e to tek postati.

Kre§imir Miji6
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Da li ste upravo Vi savr§en strateg?

Plitko dno na§eg öamca za iskrcavanje zagreblo je francusku
obalu. Kormilar je spustio prednju stranu öamca okovanu öelikom
i pred nama se, izmedu öeliönih zapteka grotesknih oblika,
izdigla iz vode, tankim slojem zemlie prekrivene dimom
Europa. Moia je lijepa Francuska na prvi pogled bila pfliava, i
nimalo zavodljiva, a njemaöka strojnica koja je pra§ila oko
öamca, potpuno mi je zagoröila povratak. Ljudi iz mog öamca
at zagazili u more i dok su stajali, do pojasa uronjeni i s

pu§kama na gotovs, u pozadini su se razabirale invazijske
zapreke i obala koja se dimila...

l-;-'lcl je detall istinite priöe jednog

! od mnogih savezniökih voinika
I koji su tog. poznatog Dana-D,

poveli najvedu invazijsku operaciju
na svijetu. Ova vas strate§ka igra stavlja
u ulogu stratega koji su tada povlaöili
sve konce ratnih igara... bilo na stra-
ni Saveznika ili na strani Nijemaca.
Sam naziv igre, IRON CROSS 1ÖEUÖNI
fruZ; oznaöava najveöi orden za
hrabrost kojeg su dodjeljivali u
njemaökoj vojsci. najöeSie velikim
zraör,irn asovima i zasluZnim general-
ima. Cilj igre je zadobiti taktiöku pred-

nost i uni§titi sve neprijateljske je-
dinice. Igre su podijeljene na manje
bitke koje poöinju u Normandiji, a

zavr§avaju negdje oko Rajne. Dakle,
samo bitke 1944/45. koje su se odvi-
jale na zapad,nom bojiStu. Tehniöka
strana igre je priliöno dobra. SVGA u
ve6 standardnoj 64Ox48O u 256 boja,
uz dobru podr§ku razliöitih zvuönih
kartica. I grafiöki je igra priliöno dobro
opremljena. a pratit öe vas animacije
i mnoge autentiöne fotografije iz rata.
Iznenadit 6e vas realistiönost eksplozija
minobacaöa ili vika preplaSenih vojnika

obasipanih g,ranatarna. Kako
deöki u New W'orld Computin-
gu znaju da nije svatko savr§en
strateg, ponudili su moguönost
lrrljenjanja teZine igranja. Na-
kon odabira bitke, odabrat (ete
i jedinice koje öete koristiti. Na
poöetku, poslije samog iskrca-
vanja, na izboru su vam samo
pje§adijske jedinice, bilo da ste
Saveznik ili protivnik. Savezni-
ci, u ranom iskrcavanju jo§ nisu
stigli iskrcati svoje oklopljene

postrojbe, dok su Nijemci svoje pos-
trojbe öuvali dublje unutar kontinen-
ta. Zato su tu minobacaöi koji
omogudavaju kaloru-taloru topniöku
podrSku. No kasnije, kada 6ete imati
izbor od desetak vrsta tenkova, sve
öete pogre5ke i mogu(e gubitke jed-
nostavno nadoknaditi. Svaka jedinica
ima svoje karakteristike prikazane u
desnom dijelu ekrana: cijenu prika-
zanu u bodovima, najvedu brzinu,
koliöinu municije, snagu, specijalna
oruLja, vatreno djelovanje na tenk-
ove/pjesadiiu izdaleka/izbliza. Sama igra
poöinje nakon postavljanja svih je-
dinica na osjenöani teren. Naöin ig-
ranja se razliktje od veöine igara
ovakvog tipa i vi§e podsjeda na Can-
non Fodder nego na Panzer General.
Sve su jedinice prlkazarre vektorskim
simbolima §to ponekad zna biti vrlo
nepregledno, osobito kada se rtalaze
na Sarenom terenu. Jedinicama up-
ravljate tako 5to kliknete na njih i
zatim ih usmierite k Zeljenom cilju.
Kada odaberete iedinicu s desnog
dijela ekrana, pojle se opcije koji
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IOO% OAfiIilfi PC CD,RO[{ DI§IOIII

ALONE IN THE DARK 3
CYBERIA
DESCENT
ISHAR 3
LAWNMOVER MAN
MEGARACE
PANZER GENERAL
REBEL ASSAULT
SEA WOLF
U.S. NAVY FIGHTERS
UNDER A KILUNG MOON
WING COMMANDER 3
BIOFORGE
DARK FORCES
MORTAL COMBAT 2
NBA LIVE '95
WNGS OF GLORY
wooDRoFF (GOBL|NS 4)

5 STAB GAMES
DR GAMES FOR WINDOWS
DR GAMES FOR DOS
TOP 1OO GAMES 2

ANIIVIALS MULTIM. ENC. 354 kn
DINOSAURUS I\iIULTIM. ENC- 297 Kn
PREHISTORIA 268 kn
ROCK 'N ROLL YEARS - 50's 395 kn
SPACE & ASTONOMY 249 kn
THE FAMILY DOCTOR 3 246 kn

A MATH ADVENTURE
ART CENTER
JUNGLE BOOK
SESAME STREET NUMBERS

TESSERAE
SUPER STREET FIGHTER 2 TURBO
DEAMONS GATE
KINGS TABLE

JOYSTICI ZA SVA COMMODORE I PC
KOMPATIBILNA HAÖANALA, ZVUÖNE
KARTICE, CD DRIVEOVI, ZVUÖNICI
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Cijene su maloprodajne u kunama.
Moguönost slanja po§tom

pladanje po primitku.
Zatrazite besplatan katalog!

AGIMA d.o.o. tel/lax:

559 kn
548 kn
463 kn
446 kn
233 kn
237 kn
249 kn
329 kn
488 kn
594 kn
599 kn
599 kn
599 kn
585 kn
497 kn
593 kn
534 kn
496 kn

ma odabirete naöin kretanja jedinice
@rzolsporo), cilj napada itd. Osim
pomicania jedinica, u nekim misija-
ma imate na raspol^ganju topniöku i
zrakoplovnu podr§ku koju jednostavno
"naruöite" pomoöu ikone s desne
strane ekrana. Or.a obiöno malo kas-
ti ali zato ima priliöno ubojito djelo-
vanje. Pazite da se za to vriieme i na
tom mjestu ne nade i neka va§a
jedinica, jer bi to za njw znaöilo
sigurnu smrt. Jedna takva anegdota
se dogodila i Nijemcima kada su
zapoöeli napad na Poljsku. Njihovo
je topni§tvo zamalo pogodilo
pjeSadijsku jedinicu koja je tako brzo
napredovala da je zauzela podruöje
koje je do tada branila zastarjela
poljska konjiöka jedinica, kojoj je
topniöki udar bio namijenjen. Jo§
jedan savjet. Ako igrate na strani
saveznika, nikad ne potcjeniuite
Niiemce. Veliki broj bitaka zasniva se
upravo na njihovoj iznenaduju(.oj ag-
ilnosti. I §to na kraju redi o olroj
igri. Nije ni pribliZno privlaöna kao
P^flzer General, ali ima i nekih svojih
originalnih kvaliteta. Ako bi se pro-
grameri potrudili, mogla bi se pojav-
iti neka nova strategiia koia bi
sadrLavala evoluciju orrog koncepta.
Do tada se igrajte generala u IRON
CROSSu. lpak fe to samo igra.

Tomishv Saki6

152 kn
158 kn
158 kn
291 kn

497 kn
489 kn
456 kn
497 kn

5

Beyond Planet Earth
MS Multimedia Mozafi
Hell Cab
PhotoMorph & Conversion
1994 Sports Almanah
Who Shot Jonny Rock?
Printmaster Gold
Corridor 7: Alien lnvasion
National Parks of America
Sing A Long Kids 2

o
o
ll
c)z
t-
c)(f

=)o
o

T'
x
m
-{

I I I

' . ;:, ,, t'-,i 
.'1.. 

,

lt,$i.::r;ra1"j,I !

EAGFTE

'{
I 7:\:; .,,1

l a

I ] l[(tr I tl iJ:

IRON CROSS
New World Computing

,FIGHTER' 2 TUEBO
'THROTLE

t! 7r ll r|rv[\ I

0/1018 33.113



rrt ,'. !tl,i rNl

;!i,;H r;;ä r" '"
$ä*d ;t ik *ü gr i' gm

ffiffi'ffirffi$ flH il äL

i'l
tr
'1!l

:L5

1.',11 !1 i
iir"l
.ili!l
ilgl
'I*El
-1#=

llr r!rr.ii. llrq Q!]l iir."lr 1.,[,i q ii tr ii
tlL

{,';r; l;' ;, l, v "ri{
Ifl, flä l$; fr, E, rffi ä$

,Lää ffi,il1; iä W
mraku!

üf;..:l trJ{fi 4=S

#i EHi iF
fli Ej§i tL

Po tre6i put sami u

Stigao je i treöi nastavak jedne od najboljih avantura svih
vremena. Njenom prvom nastavku mjesto u 1O najve6ih igara
svih vremena veö je davno osigurano. U vrijeme kada se
pojavila, takva vrsta grafike u avanturama joö nije bila videna.
Dodamo li ioi odliöan zvuk i glazbu te jednostavnost upravl-
ianja Iikom i logiöne zaplete, dobivamo formulu koja sigurno
vodi uspjehu i slavi.

rugi
E t 

-ü55-üG&üränijc postigao slavu prethodnika §to I NAKON EKSPLOZI.JE
MOSTA, I]TJDITts SE
NASRED T]I,ICE. KOD SEBE
IMATE SAMO RI]VOLVER
3s r §nsr METAKA. sAV-
yrr - öuv4yrE rH zA KAS-
NIJE.

- ISPRED SALOONA
uzrrr eeövu coRrvA

donekle, i logiöno. Grafika i zvukovi bili su isti I

I

Itrokutastim poligonima s vrlo "mekom i glatkom" animaci- I
ljom. iznova sc pokazala usplcsnom. Zrr-rkovi su clobri. iako ;
jne doöaravaiu atmosferu prvog nastavka. Upravljanic likom l
li aat;e je vrlo jednostavno i odliöno rije§eno a radnfa u !
ligri poncrvo obiluie ma§tovitim mozgalicama koje su pravi I
)irurou dok tuönjave ima upravo koliko i treba. Neii 6e I
lmoida tvrditi kako je sve ovo previ§e sliöno prethoclnim I
lnastavcima i kako nema nikakvih novosti izuzev vremena i ;
lriesta radnje. Priznaiemo da lc u Ecslatici ovakva vrsta i
lgralike nadma§ena ali ALONI-. lN THE DARK III io5 uviick !
lima §arma bt§ zato jer se ne mijenja. Vi ste i dalje I
fdetektiv iz San Francisca i zadatak vam je iz ukletog I
l8radiöa spasiti djevojku Emily. Gradiö je nekada potresla I
glatna groznica i neki su dogaclaii izmakli kontroli. Naime. I
lu rudnicima je pod odredenim uvjetima voda postala I
lradioakivna i stanovni§tvo je mutiralo. Tu ie io§ i sraro !
lindi;ansko groblje na kojem je graclid ,rg.rAä.. Sue to I
lopet ima veze s raspuklinom svetog Andrije u Kaliforniji. I

,;&,

SAI-OON:
- uzF.Tt zvröru s pozoRNrcr, ru;uö sA srorA,

KANTr.r IETRoLEJA u Kuru, §tstcs tz pRosroRIJE
rne.; SeNr,t, BocE s por-rcn Neroörrr GoRrvo u
AGR_BGAT- GURNUTU BTVOLJIJ LIJBANJT.I S LTJEVE STRANE
- ITBITI TIPA KOJI TZADE IZ PODRUMA - UZETT KARO
ASA I ZLATNT METAK - srör t.l PoDRUM

PODRUM:
- uzETr rAMpu rueroörrr rETRoLEJ - upAlrrr

rAMpu - uzqTr §rep se zrDA - orvoRrrr 3. vRATA oD
ut-Az-L - zvpö«ovr rzMAMrrr zMUF. rz eeövp - uir u
seöu;-udruörrryu

fgra u nekim dijelovima izgleda te5ka no öitajudi knjige, t
önu1e'
- uzgTt KAMEN s KLUpE - §tepou DoHVATITI

KLJUC ISPRED CELIJE - KLJT]CEM OTVORITI CELIJU - U
MEDTMREMENT] STAI-NO UBIJÄII DOSADNOG KRETENA

osmrtnice i potjernice uvi<late kako je vrlo logiöna
§lako rje§iva. Za sve vas koji igru ne moZete prijedi,

ujedno i toöno rje§enje.

I
r

HODNIK:
- BACITI KAMEN . UZETI INDIJANSKI AMULET .

nnrynöl PREKo PENTAGRAMA

I

I
It

,..I

§pnrrov URED:
- ru.Juöeu rz sALooNA or«l,luöerr onuZyn - uzuTt

§(/INCHESTERKU . IZ STOI,A LIZETI ZYJEZDU I STREIJI-
vo (NE prrNrrr ru§«u; - pRoörrATr porJERNrcE

r

HODNIK:
- NAGURATI ORMAR NA VRATA - POPETI SI] UZ

LOJTRICR
HODNICI NA VRHU ZGRADE:
- uzFlr erö, öEr-röNu pr-oöu, REMEN zA MUNrcr-

JU - NApuNrtu pu§xu zLATNTM METKoM - unrrr JIMA
BURRTSA pu§rou - uzqTr vnscu se §ronproxlnae,

$!q
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MTTRALJEZ. FlTrLJ, BOCU - rSPOD
CRVENE SVJI]TLOSTI, PROTRÖATI I
UZETI WOODO LJLF, - NAPUNITI

ZMAJEVL] GLAVU . UZETI STRELJIVO
- NA BALKONU POSTAVITI V.JE§AI-ICU

ISPRED VRATA IZA KOJIH SE PUCA -

GURNUTI VRAIA TAKO DA PADNU
PREKO NOVONASTALE RUPE. UÖI U
FOTO-TABORATORTJ - UZF.T| KLJUÖ
SA STOLA - LIZRTI BLIC, ZICU - SAS-

TAVITI BI.IC, ZICU I OKIDAÖ
KLJUÖEM OTVORITI POSLJEDNJA
VRATA U HODNIKU . STATI PORED
PIKADA I BLICEM UBITI ÖI.]DOVI§TE
- uBACrTr znroN u PTJANTNo - sTATr
PORED PIKADA I PUCATI PU§KOM I
PIKADO - IIZETI RÄTNIÖKI §TEP I
BOCU.UÖIUOTVOR

. UPOTRIJEBITI SAT T] BLIZINI
BAd]VE SA SREBRNOM SOLI

SOBA SA SI,IKAMA:
. OD PRIJATELJA UZETI SCENAR.

I.I . STAVITI §NSTN NE GIAVT] KIPA .
LrzETr STRELJTVO Pr§TOLJEM PU-
HATI U §ENPNI PROZOR - POPETI
SE DRVENIM STEPENICAMA

PU§KU - PUCATI U
VRAIA

ZAKLJUÖANA

PROSTORIJA ZA VJE§ANJE:
. KAD SE POÖNETE GU§ITI UP-

OTRIJEBITI §TOODO LILE - VREÖU
§ronproNe UBACITI u orvoR - Gr.lR-
NL]TI POLUGU . U DNI.I PROSTOR.
IJE T]ZETI DINAMIT I SUHO MESO

GROBLJE:
. POSTAVITI RATNIÖKI §TEP U

SREDINU OKRUGLOG KAMENA
POKRAJ GROBA S TNTCTJALTMA O.E.J.
UPOTRIJEBITI KARO ASA . UZF,TI
PORUKU

PROSTORIJA S BACVOM:
. I,]POTRIJEBITI KRATKI FITILJ

UPOTRI.JEBITI DINAMIT (POKRAJ
BAÖVE) uPorRrJEBrrr §rsrcn
SAKRITI SE IZA BAÖVE U KUT

PECTNA Se §r§Ur§lnre,
. PROTRCATI KROZ PRVLI PROS-

TORTJU - SKAKATT PRIIKO KOCKI PO
OVO.I SHEMI

76
73850

7412941
15111032
t6
t7

- NA KOCKr 5 TNDTJANCU POKA-
ZATI RATNIÖKI STAP - NA KOCKI 17
UPOTRIJEBITE INDIJANSKI AMTILET

KUHINJA:
- UZETI KANTICU S ULJEM,

KEKSE, ROLU FILMA . PODMAZATI
RAZANJDRUGI DIO KROVA:

- u MEHANTZAM NA KRAJTT KRO-
VA POSTAVITI ZNAÖKU - BIÖEM
POWdI POLUGU NA VRHU MEHA.
NIZMA - PRO.I KROZ NOVOOfiORE-
NA VRATA . UZETI BOCU, ODLOzITI
MTTRATJEZ - PRESKOÖrTr SA ZALE-
TOM U DRUGU KUÖI.I

PI-ESNA DVORANA:
- POKRAJ GRAMOFON^ UZETT

ztcu, NoTE. KLJUÖ OD SEFA -

POKRAJ PLESAÖICE UZETI STRELJI.
vo - uzETr Öprri KoJr sE NAr-AzI
PORED ÖOvlnX,r POBJEdT U KU-
HTNJU tZA ORMARA r OTVORTTT
VRATADRUGA KUiA -

HODNIK:
. UZETI DIJAMANTNI PRSTEN S

PODA - §IBICOI,I UPALITT r-AMpU LIJE-
vo KRAJ PROZORA

SOBA SA SATOM:
- KOMAD SUHOG MESA STAVITI

u sAT - LrzETr ZEroN, vJE§ALrCrl,
BOCI.J . PROÖI KROZ SLIKU

3. KUöA.
MRAMORNI HODNICI:
- UBITI OBA ÖUDOVI§M PU§TOU

ILI KARATE I.]DARCIMA. UZETI SE§IR
I KIJUÖ . KIJUÖEM OTVORITI VRA-
TA

HODNIK:
- u ZAKrJUÖANA VRATA POSTAV-

ITI METAK 3OI3O I UDARITI ÖETTCEiTA

SOBA ZA MONTAZU:
- tz KrrTrJE uzBTt suAl-rcu,

MAPr.r, rNrcrJALrzÄToR STROJ ZA
MONTAZT] POPRAVITI POMOdU ZICE
I SIJALICE - PREGI,EDATI ROLU FIL.
MA I NOTE - BROJ NA NOTAMA JE
VJEROJATNO 806

SPAVAEA SOBA:
- U ORMARIÖU S OGLEDAI,OM

LIZETI BISER, OKIDAÖ I METAK .]O/
30 GT]RNUTI OGLEDAI-O. UZETI
KLJUÖ - NA rrGLU KREVETA LtZF.Tt
STRIJEI-U - STAVITI STRIJELU U LUK

KNJIZNICA:
. UZETI KLI§E ZA §TEUPU.

PROÖITÄTI ISPRED OGI-EDAIA - SA

KIPA UZETI SAT - SA POI.ICA LIZETI
KNJIGT], ZAKI.IUÖANU KNJIGTI I BIJE.
Lrr KNJTGU -- MALrM KLJUÖEM
OTKLJUÖATI KNJIGU . UPALITI
svrJEÖu NA sToLU I PROÖrTArr BrJE-
LU KNJTGU

IIANKA:
. OTVORITI SLIKL]. PRETMZIVATI

ÖBANKOMATö DOK tsROJ NE ISPADNE
t.IO6 . UÖI U USKI HODNIK - UPOT.
RIJEBITI BISER, PA KLJTIÖ ISPRED
SEFA . T]BITI ÖUDOVI§TE I VRATITI
AMULET - UZETI KOFER - OTVORITI

HODNIK:
- OTKLJUÖATI SOBU KRAI RUPE

T] PODU POSTAVITI DIJAMANT LI HODNIK:
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PROZOR POKRAJ SEFA, SKOÖrTr uzETr PrJUK ZATUet NJrME OBA
örloolr§re - uzgTt rt.§u voDE r
PoPITI Jp - pntJsör PREKo KoTACA
PO SHEMI

KRAJ

- oPET sE sMANJrrr r uör u
RUPrr POKR\I NOGE OD STOrA
PREKo JARKA sroörn PoPUT SERGE-

JA BUBKE (SLAMKA-MOTKA) - UZETr
tsocu orRovA - u öeuJr s PAUKoM
ul-rTr OTROV U RUPU IZ KOJE PAUK
rey öes PUE, zct\zrrr GA - uzrTr
eoörcu rJEPnA, uPorRrJEBrrr - Po-
PETI SE KROZ RUPU NA STROPU -

UZETI MRAMORNU GIAVU S KOMODE
I BACITI JE U RUPU - GURNUTI
KAMEN I UZETI BOCU, §TINCHES-
TERKU, OLOVNU POLUGU . UtsITI
pu§rou KARATE MAJSToRA - uzaTt
zLATNT DoLAR r NE§ro slröno
GOI,F PALI(]I - UBACITI DOLAR U
PosrER JEDA sroNne - srör Nrz
LOJTRICE

TRGOVINA:
- UZETU BOCU - UZETI PORUKU

oD pnooeveöe - uzrTt PoKRAJ
VAGONETA DETONATOR I STRELJI-
VO

x
x

x
x

x
x
x2nrynzNröre srANrcA:

- cuRNUTr DASKU Ne ro.Joy rr§r
srATroN, uzßTr «r.1uö - u coMrr-r
rneöNlce pnoNeör oKov - oKo-
VOM TRI PUTA UDARITI PO ZVONU
KRAI vRATA - tztöt veN r §ro pn-

IJE POSTAVITI DETONATOR I EK-
sPLozN PREMA cnrsZu

x
x

x
x

POCI]TAK

voDoToRANJ:
- oDloZrrr KoFER r KLJUö rz

KOLODVORA

- PIJUKoM zATUCt RUDARA-MU-
TANTA gnrör MU Sro nlrZn;

rN;üNrce,
- UBITI RUDARA . UZETI NOTES,

rcru, svrJriNJer, Bocu NAPOKON EMILY
- UZETI STRELJTVO - U TALION-

IK STAVITI OLO\,T,IT] POLUGU - ZAPAL-
rTr vATRU - tJZETt öenonxr §rep

PUMA:
- orRöATr u sALooN uz porR-

cANE srEPENrcE, PRESKoöttr Rupu
u PoDU, sKoörrr Ne oRucu ruöu
KRoz RAZBTJENT PRozoR, sKoörrr
NA KIP JEDA SToNEA, oTRÖATI PRED
sALooN - PoKRAJ ruöB se suPRor-
NE STRANE GRoBTJA ul,roÖrrr §,rpu
U KATRAN A ZATIM U BAÖVU SRE-
BRNE SOLI KOJA SE NAIAZI U PRED.
voRJU KUöE. - uBrrr oBA vuKA -
oDNTJETT zLATNoc oRt 4. u psirNu

voDoToRANJ:
. UZMITE KOLT S PRUGE, SAPUN

nt «ruät - PoKRAJ svoc DvoJNr-
KA ODLOZITE KOLT T PMNTTZITE
MU SE . KAD POSTANETE KAUBOJ
UZMITE KOIT - POPNITE SE NA
voDoToRANJ - STDTTE U TORANJ -

ZATUCTTE trpe örrroM r uzMrrn
MU JE - pouodu önrrn oKRENTTE
ZASI]N

DIZALO:
. RAZBITI KASICU PRASICU - UZE-

TI STAKLO ZA MIKROSKOP . GUR-
NUTI POLT]GU

HoDNTK se Snlcwa,
- uBrrr öuoovr§rs pu5rou -

BACITI BOCU AMONIJAKA U VRATA
- LJZETT NoZ - GoLF PALlcoM
povuir Porucu rzNAD vRATA

HODNTK - I.{BORATORTJ:
. POSTAVITI STAKLO U MIKROSK.

op Sanrxo KAMENJE PRTTTsKATI
REDOSLJEDOM KAO NA MIKROSKO.
PSKOM STAKLU

KOTLOVNICA:
- ztgtrt öenoeNr §tep tspnno

ORIA . UZETI GUMENU RUKAVICU,
uPoTRrJEBrTr - UZß,T| BOCr.l
OTVORITI VENTIL ZA VODU DA PRO.
CURI U ODVOD . NOZEM PREREZATI
voD oD STRUJE - VRATITI SE DO
oRrA, PRETneZrrr - uzETr vnpöu
UGLJENA

PODZEMLJE:
. UZMITE LIST I STAVITE GA NA

GI.AW INDIJANCA - POPNITE SE UZ
STEPENICE DESNO U PROSTORIJI

LABORÄTORIJ:
- uzBTt sA sToLA OTROY UPO-

TREBOM DOBTJAMO OTROVNU rGLU
- srATr PoRED önlgn, KRAJ DESTr-
rÄrA I UPOTRTJEBTTT BOCU OTROVA
- KAD sE SMANJTMo uör u önu;u -

uPorRrJEBrrr rcLU r Nyoun ruör
DOKTORA - UZETT BOCU AMONTJA-
KA, SLAMKU r xr;uö - tzLt (t lz
önu;n

LOKOMOTIVA:
- UPOTRUEBITI UGLJEN . ZAPAL-

ITI UGLJEN §IsIcAMA . oTPUSTITI
roÖNrcu - roreÖ LTJEVo oD Kor-
r-a (PUSH)

Marko Vuli6

PODZEMLJE 2:

t

r
§fu

I

HODNIK:
. BOCOM POLITI MALOG

STRAZARA-uiruDtzALo

7

itr .**3
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LORDOVI RATA

STRATE§m rcRA ör.lr JE GrLJ zAposJEsrt öro vtöe rERt.
lJA, OSVAJATT DVORCE, OBOGATITT SE, KUPOVATI SAVEZN!.
örpnxlrr po TAJANswENTM nu§evlNAMA, HRAMovIMA

rlr BTBLoTEKAMA r pRtrou sE oouöuo ZABAvLJATI.
KE,

fBra se odviia na dvije maper jedna

I na kojoj se osvaia i brani teritorii i
Idruga, preglednija koja sltli za
snalaienie u prostoru. lgru moZete ig-
rati sami (protiv raöunala) ili u dru§tvu
(najvi5e 7 igraöa). Igru zapoöinjete
izborom LORDA. MoZete "postati" SIR-
IANS, STORM GIANTS itd- Svaki Lord
ima drugaöiji izgled vojske i dvorca.
Stupanj teäine igre mijenja se ovisno
o tome birate li HUMAN (öovjeka),
KNIGHT (viteza), BARON (baruna),
LORD (lorda) ili §TARLORDA (Lorda
rata). §I\RLORD öini igru teäom, a

moLete iza.btati i opciju INTENSE
FIGHTING §to öini igru jo§ teLom (za-

nimljivijom). Odabirom Lorda besplatno
dobivate luiteza s kojim moZete krenuti
u osvajanje. U poöetku osvajate dvorce
bez ikakve zarade. Osvajanje zapoöinje
öim se dovoljno priblüite dvorcu a u
ruci vam se pojavi maö. Protivnici su
vam öetiri laka pje§aka koji vam neöe
predstavljati vedi problem, ali kad
stignete do vojske priskrbite si pojaöanje
kako ne bi bilo neugodnih iznenedenja.

KAKVA VAM VOJSKA STOJI NA
RASPOLAGANJU?

Osvajanjem dvoraca dobivate pra-
vo na kupnju vojnika razliöitih profila.
Nakon uspje5nog osvajanja, owara se

mapa s ispisanom ponudom vojnika
za pojedini dvorac. MoZete birati od
LIGHT INEANTRY (laki pje§aci) koji su

najjeftiniji pa sve do brodova koji se
nateLe dobivaju ali su najisplativrji za
gusarenje. Svi vojnici imal'u odredenu
koliöinu pokreta koja im stoii na ra-
spolaganju i koja se tro§i ovisno o
terenu na kojem se vode borbe.

NAREDBE IZBORNIKA: Dborniku
GAME:

END TURN - dow§avanje krrga
-u izborniku STACK:
-GROUP STACK - grupiranje vojske
-UNGROUP - razgrupiranje i

omogudava pojedinaöno kretanje vojnika
-MO\aE ALL GROUPS - kretanje

vojnika po unaprijed utvrdenim staza-
ma.

-u izborniku ORDERS:
-SEARCH - zapoijed, vojnicima da

pretraLe ru§evine, hramove ili biblioteke
VAZNOIMJNTK KOJr rMA NA

RASPOIAGANJU NAJMANJI BROJ POKRE-
TA ODREDUJE MOGU.NOST KRETAN-

JA ÖITAVE GRUPE.
-naredbom GET INFO (jednaka

dvostrukom kliku mi§a na vojnika) clobi
vamo podatke o snazi i brojnosti grupe.

naredbom RAZE moZete se por.uöi
i unistiti svoj dvorac prije no 5to padne
u neprijateljske ruke

u oÖEIavANJU HERoJA
Koliko krugova treba prodi od pr-

vog, besplatnog heroja do ponude za
kupnju novog? Nema pravila. Sve ovi-
si o stanju u blagajni, o uspjeSnosti
os*'ajanja tudfü dvoraca i öuvanju svojih.
Heroji su skupi, ali ponudu moZete
dobiti iznenaclujude brzo öak i ako
nemate dovoljno novaca u kasici-prasi-
ci. Ponekad 6e vam se isplatiti odbiti
kupovinu skupog heroja, saöekati pov-
oljniju ponudu i za otprilike iste novce
dobiti ne samo dobrog heroia veö i
velike savezniöke snage koje ie se u
borbi pokazati tatzetflo korisnima.

Igraite i uiivajtel

Andreja i Darko Pavlovid
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Da Ii ie to na§a buduf nost?

Od pojave prvih grafiökih avar,turl pa sve do danaSniih dana, mnogo se toga promijenilo.
Grafika, a'nimaciia i zvuk dostigli su visoke standarde koji su igraöu daleko slikovitije doöaravali
virtualni svijet igre. Od legenclarnog Sinclaire-a i Spectruma do snaZnih Macintosha i PC-a,
avanture su pridobile nove poklonike svih generacija. Igraöi su sfedili uz zelenkastu svjetlost
mono monitora poku§avaju6i iskoristiti daljinski upravljaö u Larry-u ili se pro§uljati pokraj
Shmauga u Hobitu ne primjeiujuii da ie pro5lo sedam sati od kada su upalili raöunalo (i
vjerojatno ne osjeöajudi miris gorede plastike polurastopljenog monitora).

o
o
o
o

L -fo. ma koliko se mijenjala grafi

!\ U". zvuk i animaciia. jeclna stvar
J- \ je ostala jednako vaLna za sve
grafiöke avanture. Jedan nevidljivi
detalj trebala je imati svaka avantura

Bureau ima zanimljivu priöu. U bliskoj
bududnosti, uslijed reforme vlasti, u
SAD-u se organiziraju federalne agen-
ciie svaka sa svojim poclruöjem djelo-
vatja.. "Podruöja" su se dijelila od

pote§koia pronalazite §Tithersa, no
on vas upoznava s pravom situaci-
jom u gradu; naime, neki su se
gradani poöeli ponaSati öudno, pa je
on, nakon nekog vremena promatran-

ja, odluöio uöiniti ne§to oko toga:
postavio je plastiöni eksploziv
(!?) u iedan paketa koji je clola-
zio 5erifu kao svakodnevna po§ta.
S razvojem situacije ulazite u
trag aferi AI korporacije, tvrtke

WrH koja proizvodi iskljuöivo vojne

u kojoj ste bili uvedeni u njez-
in svijet: priöa. Ma koliko grafi-
ka ili animacija bile savr§ene,
sama ideja je na kraju uvijek
stavljala "toöku na i". Tako ie i
bilo. Od poöetka pa <1o danas,
avanture su morale imati onu
drai koia je d,avala sjaj legend-
ama poput Monkey Islancla,
Space Quest seriji, Legencl of
Kyrandia, Sam and Max-u, te
mnogim drugima.

t'. .

rrF .t'*,.r', ''"+-"

proizvode "umjetnu inteligenci-
ju" i shvadate da je cijela stvar
povezafia sa demonskim stvorom
koji putem raöunala äeli zavla-
dati ljudskim mislima..... tako da
je sudbina ljuclskog uma (opet)
u va§im rukama. Novost je u

Jedna od novih igara tog 
,u,

Lanra je GAMETEK-ov "Bureau

13", grafiöka avantura koja vjerojatno
unosi nolru kariku u sviiet gore
navedene vrste. Iako se GAMETEK
nije ba§ proslavio svojim grafiökim
avanturama, ova igra je vriiedna bar-
em malo va§e paLnje. Grafiöki je istak-
nuta zadivljujuöim okruZjem render-
irane grafike koja je u vizualnom
smislu vrlo privlaöna. Ali osim toga,

IEJ
,rrri:ri
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politiökih afera do prodaje ilegalnog
sladoleda. Jedna od takvih organiza-
cija bio je Bureau 13, ustanova koja
se isticala po lociranju i "neutraliz-
iranju" sluöaja s paranormalnim oso-
binama. Kao ölan te (privatne) feder-
alne agencije, dobivate zad,atak da
uhvatite J.TWithersa, bivSeg ölana gore
navedene ustanove, koji je poku§ao

tome 5to je u temu klasiöne
futuristiöke limunade unesen element
misticizma, pa ie dosta zanimljivo
napredovati kroz mraöne lokacije
poku§avajudi zaustaviti na prvi po-
gled nezaustavljirrr katastrofu.

Na poöetku same igre birate §est
likova, svakog sa svojim osobinama,
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izvr§iti atentat na §erifa jednog
provincijskog gradi(a pod imenom
Stratsburg. Po J.T.-levom kartonu,
saznajete da je on jedini preäivio
napad na jednu podruZnicu va§e
agencije uslijed kojega su svi ljudi
osim niega ubiieni. NaZalost, §ok
uslijed tog krvoproli(a je iz lür'ith-

ersa napravio opasnog neuresteni-
ka koji bi mogao napraviti mnogo
problema. Ulaskom u grad, s malo

il



Lokacije u

igri su priliöno
dobro
napravljene
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,..i!; ä ,r,., I * I' "" .,. ;E- ,,. ,; *f - ""* . Jie prclesionalni vojnik
koii je speciiolizhon u kori§tenju borbenih
mo§ino poput F.C.B.A.(Futl Coveting Body Ar
mot), rcznih oblikd botwnih skolonderc i
Mech Suilo (lo ie mehoniöki oklop koti§len
ugtdvnom u botbene swhe, so moguönoiöu
do osobi kojd ga koilsti doie rczliöite podot-
ke o okoli§u i nadliudsku snagu). Niezine bor-
bene sposobnosti su no vilo vigokom nivou,
dok se intelektuolne mogu usporcditi sa oni-
mo rctatdirone §koljke. Ako mislile ovoi sluöoi
zovtiili so polupanim wolimd, rczbijenim izto-
zimo, i prcslrcvlienim civilimo, Deliah Lit-
tleponthe(. vos neöe iznevjeilti.

je sveöenik. Koo ek-
speil u podtuöiu teligije i okulto, Blonk ie vilo
dobot swddnik u igti. Kodo osumliiöeni ne Zeti
odgovotiti no pilonjovt§i snoäne menlolne no-
pode pokuiovoiuöi izvuöi inlormociiu. Kao lik,
wlo ie pouzdon i dosieltiiv, ioko besprekorno
storcmodo,n i öudon.

ie po zanimoniu Hocket (ne,
ne öila ovoi öosopis) i vilo je vieil u tazbiion-
iu kompjuleßkih kodovo iprepoznovoniu ele-
klonske opteme. Kao botoc ie lokodet efek-
tivon, iü ie sposobon kotistiti
visokotehnoloiko otuzjd. Ktoz igtu öe vom biti
od velike kodsl4 id 6ele se wlo öesto sreloti
so kompiuteßkom oprcmom. nisroion i tem-
percmenlon, lsoac wlo uspje§no dobiio intot-
mdciie od osumliiöenih.

ie po "zonolu" prclesionolni
prcvolnik. U Burou ie dobio posoo jet im ie
pilie svegd bilo polrebno niegovo visoko
snoloäljivost i lukavosl. S dobroöudnim, ali i
prcvrtljivim korckleto, Jimmy je doslo nep-
ouzdon lik. Koo botoc se ptevi§e ne isliöe,
2bog iednoslavnog ruzlogo iet je njegov adul
lukavosl, o ne snctgo.

ie oko dviie stotine godind
slot vomph. Joi koo mlodiö, bio ie Ziva ugil-
zo jednog nosfercluo.Odboöen od svoie
obitelji, Alex emigilto u Ameilku i lomo nos-
lovlio Zivjeti svoiim nodptircdnim ,ivolom.
Tokom zodniih deselok godino, Alex je okli-
von ogent Birco 13, le se iskazuie koo veliko
pomoö pti §piiunhonju i borbi zbog svoiih nod-
Nircdnih sposobnosri Zo uzvrol zo niegovu
pomoö Bweou 13 go obsktbliuje svje1om liud-
skom kNliu.

ie po'zonimoniu" vie§tico. Niez-
in smiiet le Biielo mogijo koio ioj doie mnoge
nodptircdne sposobnosli.Koo moislot okull-
nog, Selmo se specijolizirc iskliuöivo u
liieöenju ttovoma ,gdlanju i vidovitosti. U

sluöaiu do i9kßnu nepfilike, öorcbnica imo
speklot obrcmbenih öini. Koo osobo ie pov-
ieiljivo, oli uglovnom nesposobna zo neke
sto,eniie zddalke.
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prednostima i zaostacima. Programeri
su se pobrinuli i da svatko ima svoi
karakter, osobnost i autoritet, tako
§to im omoguiava cla imaju razlitit
pristlrp problemu. Taj <letalj claje vam
mogudnost da igru zavr§ite u nekoli-
ko navrata, a da nemate Deja Vu
svaki puta kada zapoönete BIRO iz
poöetka. Osim toga, bez obzira kakve
likove izabrali, ne morate se bojati
da nedete zavr§iti igru zbog toga §to

ikone moZete vidjeti ako pritisnete
desnom tipkom na vrh ekrana. Tacla
se pojavlfuje statusni ekran koii zau-
zima oko öetvrtinu cijele slike. Na
niemu imate sve gore naveclene ikone
u tekstualnom modu, predmete koje
lik nosi i samu sliku lika koieg kon-
trolirate- Ako recimo na desnoj stra-
ni vidite sliku lika, a ^a lijevoi
policijsku znaöku pritiskom desne
tipke mi§a na nj prebacujete se na
drugog. NaZalost, takav naöin kon-
troliranja je teiak za pfivikavanje, tako
da uvelike povedava napetost i sman-
juje koncentraciju igraöa. Moguie je
z-apaziti <la je te§ko napredovati u
kasnijim fazama igre. Naime, pojavlji-
vanje predmeta na najöudnijim mjes-
tima (koja ste pro§li) je neodgovor-
no koncipirano, tako da 6ete dugo
protratiti igru pretraäujuöi veö predene
lokacije, na<lajudi se da ste zabctravili
ne§to §to 6e vam omoguditi napredo-
vanje u samoj radnii. Lokacije miren-
jate tako da vam se na mjestu gdie
je "prolaz" poiavliuje ime mjesta na
koje idete. Sve bi to bilo u redu da
se prolazi ne nalaze na nemogudim
mjestima. Ako pogleclamo sve ne-
dostatke Bur

1ü
|r *!lrÄ'il

niste izabrali pravog - SVAKA kombi-
nacija je ispravna. Nakon izbora lika
ulazite u samu igru. Naöin igranja je
vrlo sliöan onome iz novijih Sierinih
igara. Naime, pomodu ikona koje
mijenjate pritiskom na desnu tipku
mi§a, vr§ite razne postupke: KRE-
DENCEM otvarante ili zatvarate pred-
mete, OKO sluä za gledanje, RUKA
u PoLoT-AJU POKUPLJANJ A sluii za
podizanje ili spu§tanje predmeta,
I)LAN koristite za potezanje ruöki,
kori§tenje. obradivanje i sl., a

MRTVAÖKLI GIAVU za napad. Sve te

BUREAU 13
Gametek

=q@i*+',ä;,:
: 

re+{ee
,j";=.q

Renderirana
grafika ima
glavnu ulogu u

ovoj igri

hd#t[*sf

u
?

Desno:
Grof Drakula !?

UKUPNO

lgrono nol
PC486DX,4MB, I6MBHDD

Lg

LIKAVI

.t

Hu.

Hr

I

09%



o
o
o

KOBNA KONJUKCIJA

Mraöne sile drugih svjetova prona§le su
put do nas. Trenutak otvaranja vrata opas-
no se pribliäio. Prona6i ih i na vrijeme
sprijeöiti prodiranje zla, te2ak ie zadatak.
No, moäda ipak postoji traöak nade.

S
ILMÄRILS, ime pod kojim se kriju mnoge odliöne igre, a izmedu ostalih
i poznati "Robinson Requiem", donosi nam novi nastavak odliöne FRP-

serije ISHAR. Nakon prvog i drugog dijela, logiöno je bilo
oöekivati i tredi. Stigao je pod nazivom The Seven Gates of
Infinity. Planete, kruLeöi oko Sunca milijunima godina, dolaze
u jedinstveni poloLaj koji se zove konjukcija. Sve planete,
zajedno sa svojim satelitima, dolaze na isti pravac. Ta
pojava omogudava otvatanje vrata u druge dimenzije, a
kada i zadr.ja planeta ude u ravninu, sile mraka provalit
6e u ovaj, na5 svijet koji 6e biti nesposoban zaustaviti
potpuno uniStavanje. To öe znaöiti kraj cijelog öovjeöanstva. U
öitavoj toj panici pojavljuje se grupa ljudi spremnih da
zaustave nadolazeee zlo. Predvodite ih vi, a da li 6e
vodswo biti uspje§no ili ne, saznat öete sami. Na poöetku igre pojavl-

koji zna udijeli-juje se öoviek
ti poneki ko- ristan saviet, L

jo§ puno putakojeg 6ete vidati
tijekom igre (htjeli to ili ne) jer 6e

vas on usmjeravati kuda i6i i §to
napraviti.

Nakon Sto ste odgledali uvod
pred vama se pojavljuje jedan lije-
pi, standardni izbornik s opcijama:
uöitavanje stare igre, podaci o au-
torima igre, kontrola zvtka i glazbe,

mogudnost formiranja vlastite druäine
i nova igra.

Kod uöitavanja igre moZete uöitati
snimljenu poziciju iz prethodnih nas-
tallaka i moZete nastaviti igrati sa

starim, ve6 provjerenim likovima.
Kod izrade svoje druZine, moZete

birati medu ponudenim rasama kakve
ie biti osobine va§ih likova (HUMAN,
ELF, DWARR ORC ili LIZARD-MAN).
Za svaku rasu imate nekoliko
ponudenih fotografija va§ih likova, koji
ne utjeöu na njihove osobine. Sva-

kom mo2ete izabrati njegovu speci-
jalnost, a ponudene su PAIADIN, \t/r\R-

RIOR, RANGER, BARBARIAN, THIEF,
CLERK, §TIZARD, ARCHER i SPY
Konaöno dobivate popis osobina koje
su vaZnije od svih prije navedenih.
Ako Zelite da vam lik bude ratnik,
veiinu bodova mu trebate staviti na
STRENGTH, CONSTITUTION i AGILI-
TY a ako Zelite stvoriti öarobnjaka,
podignite nivo bodova na IN-
TELIGENCE i §7ISDOM. Nakon ponav-
ljanja ovog postupka sa svakim likom
i zapoöinjanja igre vaLno je znati da
je prvi lik s lijeve strane voda druZine
koji nikada ne bjeLi, tako da bi vam
bilo mudro kod niega drZati sve vaäne
stvari, osobito novac. Upravo tako.
Likovi, ako su nezadovoljni, bjeLe.
NaZalost, razliöite se rase medusobno
ne trpe pa ne oöekujte da 6e ORC

pomo6i LIZARD-MAN-u i
sl. Kad otkriiete koiom
ste rasom najzad.ovol-

jniji, najbolje bi
bilo da su vam
svi likovi iz te
rase. Kad ih
jednom uvrstite

: Ll svoju dru-
Zinu, vi§e ih
neiete modi ot-

pu stiti Pazitel Sve od-
luke koje donosite moraiu

biti odobrene vedinom glasova
ölanova va§e druZine.

Dobro je da ne stvarate sami SVE

likove jer tijekom igre moZete pok-
upiti jo§ neke likove odliönih osobi-
na. Prostora za njihovo traLenje ima
mnogo jer na planu grada moZete
pronaöi 15 gostionica od kojih je
svaka neiscrpal izvor zgodnih savjeta
i razliöitih likova koji öekaju da budu
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Arm iga Molim svr koji pnodeju iqnr ze A5OO nrke poielju
knrnloqr. rrl, O12.742.085 lYdnnxl
Pnodejrm VBS zn Amuiqu. Pouzdnna izvrdbl s upurnme

i diskrrom. rd: O1.T17.218 (losipl

Pnodnjrm dodnrnu disk j€diNicu z^ AMiqu i 90 diskrre
5 kurijoM, rrl: O42.51.525 \Ionice)

Vnlo povolfno. rcl: O1.576.297 (Filipl

Pnodejrm 186lDX 40 Hz 105 i\4B, 4RAl\4, 14" moni.

ron, VCA Phitips rrl: 01,129.149

lVlolim svr ko.ii povoljro pRodAiu iqRicE zn PC de mi

besplrrro po§elju kernloqe. SILVIJE COLIÖ
I.J.STROSSMAYERA I4I 

'6Z10 
ZUPNUI

Pnodejrm Amiqu IO0 5 MiirM, dvA joysrickn,270
diskrre s iqRicAMA i pRoqRAMiMA llVlB pnoiinrnjr, do,
derni floppy disk d8ivr i coloR MoNiroR. rcl: 01.118.

191 l|..ukel

MiiENjAM iqRicE ze A l2OO i 5OO. rr[: 041.560.04,
(lvnr)

Pnodejrm A 1200, moriron, Pkitips CM 8812, rusbo
knnricu I l\48 FAST RAM, sneino NApAjaNjE i svt
knbrle zn rqnndrju 7.5" HD i 90 diskrra. rrl:021,
524.894 (Du§ko)

Pnodnjnm DFO zn Amiqu 5OO u l2O DEM. rr[: 074,
1'14.160 (lqonl

Tnaiimo dokumrrrACiju Kick.PAscAlA 2.0 (ze Amiqu) s

obiAiNjENiiMA zn svr [uukcijr i ranrdbr. ttl: 01.128.
247 (Mnnko)

Pnodnjrm A l2OO, A 500, dodnrnu diskErNu, pßo§iRENjE

MEMoRijE, podtoqr, kurijr, disktrt, pnoqnnmr (moir i

nezuirre). Kupuiru A. REPTAY rrl: 054.125;nZ (Dnrijtt)

Pnodnjrm Hnrudi scenrrn zA AMiqu SOOflZOO 4OO

DPl.64 qmy; diskrrNu iEd. 1,5"; nodtn AMiqA Modrm

l2O0 RS, sENzoßNi ioysrick. rtI: O44.624.580
(l\4AriiA)

Pnodajrm A 1200, moriror, , l\48 RAM, 9O diskrrn,
svr zn uqnedrju 7.5" HD, joysrick, mii + pojaöANo

napnjnrjr (45W). tI: O21.524.894 (Duikol

Pnodejrm PC 186 DX214O, 4 MB RAI\4, 214 MB
HDD, 1,5" dnivr i uonomoriron sAMo zr l0OO DEM.
rrl, 0226.40J (Vrdneq)

Pnodejtm A 5OO Vl.r, uato koniirrrn, 2.5 l\4BRAM,

colon moriron 1084, mii, joysrick, diskrrr i tirrnnrunu
zn 85O DEM. rrl, O21.886-70O (Bnenko)

Pnodajem A 600 HD s 2 MB RAM, 60 MB HD
uqnnifurim TV-modulnronom, dvn miia, ioysricoM rE

svom pornrbnom opRrMoM i [irrnlrunom. rcI: O21.561.

528 (Euqtr)

Pnodnjem DFO zn Amiqu 7OO u l2O KN. rr[: 074.
714.560 {lqon)

Molim svr koli pnodnju iqRicr zA AMiqu da ui po§nlju

knreloqr. |\4ARKO vINOVR§«| trOÖm 2 474OO
VIROVITICA

Molim sve zAiNrERrsiRANE zA nAZMjENU iqARA zA AMiq!
ntke se jnvt. rcl; O41.221,188 lYedaetl

Pnodejrm A CD 72*,iqnu TROLS i dve muziökn CD,
n zn 500 DEM. rr[: 011.847.251 llotol
Pnodajrm A-6O0 s Iirenarunom, joysrickom, uiSrm i s

iqnemn. rr[: 040,711-650 (Niro)

Pnodejrm nuöri SCANNER, 800 DPl, s 256 CREY,

nori. rtl, O1.c75.715 lGonatl
RAzMjENj!iEM iqlicr zn PC. rt! O1.712.98I (Hnvojr)

Pnodnjtm CD ie PC s viie od 100 nejnovijiL iqnicn.
rcl: 01.147.O56 lMi(.ol

Hirro pnodaitm PC 486 8 l\48 CD ROM i Sound.
Elqrrrn. rrt: Ol.5Z.87l (Siriiq)

l\4iiENiAM iqR€ zc PC. Znime mr TERROR FROM THE

DEEB I\4OR. KOTü.2, CANN.FOD2, DEATH CATE,

lID. ttI: 01.720.182 (Jevon)

Pnodejrm PC 486DX2.80, 4l\48 RAN4, ,4O HDD, ,
VLB, 14'colon moriron LR ni i rovi sofrwenr. rrl,
0l-168.992 llosipl
Molim svr koji pnodeju iqRicr zA PC da ui poinlju
svo.jr knrnloqt. IVAN KAPETANOVIÖ SVETICE ,0 41000
ZACREB

Svi zAiNTrR€siRANi zA RAZMjENU iqRicA zA PC nrkn sr

levr rr[: Ol-194.21I (Denio)

Mijerjemo Novijt iqRE zn PC. re[: C21.25,146 (Filipl
rtl: O21.411,108 (Zuottl

Kupujrm iqnr zn PC: Drrnoir i UFO Errmy Unkrown
rrl: 01.162-781 (lqon)

PozivAM svE koii pnodrju sofrwnnr (iqnr) zr PC dn mi

ooialiu kernlocr, rr[: (Iosip)

Kupujtm dornejnk, zesrlnjrk i pokvenrnr PC kompo-

rrrrr. rr[: 021.111.751 ( Dnnko)

l\4o[im svr koji imeju knrnloqr s pRoqRAMiMA i iqRicAMA

ze PC nrke ih poiatju. CORAN KEVO R.BO§KOVIöA
12 C 42OOO VARAzDIN i VINKO DRACOVIÖ N4AII,

CE HRVATSKE 7 
'8''O 

I\4EIKOVIÖ

Pnodejrm PC 486140, colon uoriron SVCA, 4 l\48,

lro HDq mii i podloqe, 1,5 FDD, pninrrn STAR LC

10, dvijr rnekr CD.ROM 2X, CAI\4E CARD i soh.
wnnr. rrl' 01.418,867 (Hnuojr)

l\4irENiAM ili kupuirM iqRr zn PC. Pnrdnosr AvANruRE.

trI: 01.414.829 lDnrijrl)
Svi koji pnodnju iqnr, komponrnrr i pnoqnemt ze PC

nrke mi po(nlju kernloqr s cijrnnme. rr[: 01.178.192
(Josip)

Povoljro pnodnjrm mnriöruu ploöu 486 SLC, pniktjuöak

zA dvA joysrickA i SoundBtnsrrn PRO.2.O rrl: 01.574.

QrrllLuLn)

l\4olim svr orr koji prodnju iqRE i pRoqnAMr zA AMiqu

de mi po§ntju knretoqe. SlNl§A PREKRAIIÖ KOLARO.
VA 12 41106 ZAGREB

Pnodnjeu A l2OO (WORKBENCH 7.O) s lireneruno,

ioysTicoM, iqnnme i nrko[iko pRoqnAMA i 50 diskrre.
rrt: O2O.4D.Ol7 (lvo)

Pnodejrm SCART kabrl ze Amiqu (lO0KN), mii Goldrn
luaqr ze 70 KN. ret: Ol-150-407 (Mikert)

Pnodairm AIOO, Vl., SCARI mip, podloqe, I MB
RAN4, 2O0 diskrrn s kurijom zn 5r0DEü1. rcl: 01.676.
470 (Drnis)

Pnodejrm A ,00, W. l.r, I l\48 RAI\4, dve joysrickA,

mii, 40-rnk di:krrr. popnerne lirrnrrrnr i VBS zn

,OO DEI\4. rel:01.567,909 (Mnnin)

Pnodejrm kARd disk ze A 100 od 20 MB + I N48

RAM.a za ,OO DEI\4. rrt: 0l.12-678 (Roman)

Pnodajrm A 600 s joysrickoM, T0 diskern i pnnrröom

opREMoM za ,OO DEI\4 rrl: Ol-612-l9l (Dtris)

Tnniimo dokumrnrAciju zA kick.pAscnI v 2.0 rrl:01.
128.247 (Maako\

Pnodajrm 100 diskrre 5 iqRAMA zn Amiqu zn 100
DElVl. rr[: O1.711.848 (Fned)

Pnodnjru A1200, HD 270 l\48, moniron 10845 -l 100
diskern s iqnnme. rrt:01-161.590 (Nrud)

Povoljno pnodajrm melo koniirrnu A 500, I l\48, V

1.7, srrnro kolon moriron 10845, rni ioysrickn, mii,
lirrnerunu i IOO diskrre. rcl: O20.21.218 lTirol
Pnodejru A tOO Vl.1, ll\48, oniqinetnu opnrmu, TV-

ndnprrn, mii, rni joysricka,170 diskern s iqRAMA zA

t8O DEM. rrl: 01.694.096 (l\4enio)

Pnodnjtm A 600 (mii, joysrick, 40 disktre s iqnnmn

i [irrrnrunu), melo koniSrrne. rrl: O11.726.74O
(Mnnio)

Pnodejrm 
^ 

12OO, 140 l\48 HD, ,00 l\48 sofrwnnee,

EPSON LX-400, ll0 diskrre, vbs s 1700 lVlB sofr.
wanrn. rrt: 07l,814.681 (Dnnio)

Pnodnjrm A 500, I i\48 RAM, zrkri moriron, mi(,
joysrick, I0 disktre ze 7OO DEI\4. rl: Ol.l62-bl9
(Vrd nnn)

ffi#
Pnodnjrm PC ,86, 4 MB RAI\4, 40, MB HDD 7.r"
FDD 14" kolon moniron, SourdBlnsrsn PRO, zvuörici
i mi§. rr[: 058.876.116 lÄvrl
Pnodejrm PC486DX2.80, 4MB RAI\4, 40, l\tB HDD.
kolon moriron, sourdblnsrrn PROl6, i osrelu opnrmu
zn 2000 DM. Tomislnv Domijnr, Drbeniöeve l, 4IOOO

Zaqnrb (ize önnomrnca)

Tnaiim PC 286116 2 MB s koton monironom do lI0
DEM. rr[: O15.215.112 lYeniol
Pnodejem PC 286, 20 MB HD ,.r' CIB moriron DOS
6.2 s kNjiqMA imlirm zc r00 DEl\{. Molim dn sr jevr
ori koji su zAvnSili iqRicu PRINC OF PERSIA 2. rr[:
048.847.679 (ieljko\

Pnodejrm Cnmrboy s dvijr iqnr za l7O DEM. rrt: O)5.
425.117 lVeniol
Pnodnjrm PC 486 DX, I MB, t.l, CD-RO|\4, HD
42O i 165 l\48, ndi lI' brsr ups, SB 16, SryLUS 800
* C/B nuöri scnrrrn, I.25 i 1.5 lloppy, hnv. krujiqt i

AA l2OO 5 MoNiroRoM. trl: O11.45.172 {Dery\

Ostalo
Pnodnjrm i[i MijENjAM iqnu l\4ECARACE na CD,ROMU.

Ol.51O.nb (Tomistav)

H
Pnodnjrm PC ptoöu 486DX,66 l\4Hz i 8MB Sll\41\4.
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Mo[im svr zlirrrnrsiennr zA RAzMiENU i[i paodlju iqane

zn PC dn sr jevr. rr[: Ol.l77.70b ili llr.lgb poslijE

20k (lukq)

Pnodajrm qnnfiöku knnricu OAK.VCA ll\48, floppy dnivr
5.2, " i 28 diskEr^ r,2r" ze 200 DEM ili MijENiAM zA

4Xl RAI\4 Sll\4lVl. rel O1.172.Or4 (Dominik)

Pnodajtm BUG,ovr od l. do 29.roq bnojn ze 770 KN.
tcl: 01.161.129 (Milicxl

zrtio bih RAzMj€njivAri iqRE i pRoqRAm€ ze Arrni ST.

rcl: 011-il1-2b2 (Knuroslev)

Grmt Gern. ul: O1.714.414 (Vrdnnn)

Svi koji iMAju knreloqr s iqRicAMA i pnoqnnmimn ntkn
ih pointju nn ednrsu, ANA l\4lLlÖEVlÖ ABRAI\4OV|ÖEVA

7 4IO4O ZACREB

Povotjno pnodejru HIVIDEO PRO CAPTURE knnricn
i HIENCODER CENIUS (VHS i S.VHS izhz), rovo.
rcl O1l-760.281 (Ylerkol

Pnodnjrm diskerc 5.21" s iqßAMA zA C.64 ili mijrrjnm
zn 7.I" diskrrr. Pnodnjrm rnnrslonueron ze C,64. rrl:
Orr.722.558 (Touislav)

Pnodejru uuziöku [kiju ili ilijENiAil zA Ailiqu i]i PC s

opREMom. rl: O21.155.276 lNikohl
l\4i.ieniau C.64, bicikl s rni bnzinr, DUNCEONS &
DRAGONS iqnu s ll fiqunice za 4.600. rel: O1.696.

648 (Merija)

Pnodejrm Cnme Boy s iqnom Suprn Mnnio Lnrd t^
600 KN i pRodAiEM iqnicu TINY TOON WACKY SPORTS

(nijr koniirrre) un 26O KN. tcl O2O.22.971
(l\,lanijer)

PnodAjrM Novi Cnmr Boy 5 iqRom zA 650 KN i rovu
iqnu "F fI STRIKE EAGLE" ze 25O KN. ral: O2O.11.

078- (Dnnqo)

Svr kojr zeriun nAzMjENA iqARA ze PC u osijrku ntke
sr jrvr rrt: O11.161,785 (Dntibon)

Pnodeirm ftoppy disk dnivr l54l.ll s dodrrrom opar-
mom i diskrremn u C-64 u 4rO KN. rcl O2O.452-
88O (lver)

lVlijrrjnm UFO 2 i LITTLE BIC ADVEN. zn OURAN.
TINE; HOKUI\4 KA'IO, INDYCAR nect., ACES OF
THE DEEP, JAI\41\4ll N.Q. RALLY re[: Orl.141.ll8
(Dr iqr)

Pnodnjrm kezerolon ze 2O DEM rL 011.841.571 (Dinkol
poslijr 20 !
Pnodejtm Svtr koupjurrne, Reöunnn i krjiqe ze Sprc-
rnum. IYICA TABULA SESVETSKAT 4lOO0 ZACREB

1\4ijrnjeu C,64 ibicikt s 7 bnzine iDUNCEONS &

DRAGONS, iqßu sA, mrrelni|1,6 plAsriöNik i 24
STAND-UP [iqunice zn A 60O rr[:01.696.648
( l\4 eriie)

Pnodnjru C1280, dve ioysricka,20 iqenn i dvn pnol
qnAMA zA pREsNiMAVANiE. rcl: O58.46.576 (Tomislev)

Povoljno pnodejrm piseö colon DL ll00 FUJITSU. rrl:
011.165.126 lluice)

Pnodnjrm rovi l\4lTSUl\41 CD.ROI\4 OUAD SPEED ATAPI

ze 750 DEM. rrt; 01.?29.917 (Neud)

Pnodejrm C.128 s disk dnivrom l47l runbo modulom,

colon moniron, dvr joysrice i l/0 iqnne NA diskErAMA.

nl: 051.4?.65? (Z.qry4L
Kupujrm oniqinel iqnr nn diskrrnme. rtl: 01.119.929
(Dnri i r[)

Povoljro pnodejrm VCA mono MoNiroR i VCA 216 KB

kenricu. rr[: O47.171.284 (Kne§imin)

Povoljno pnodnjrm C.64, kezrro[on, pninrrn, rnars.
fonmnron, joysrickr i keserr s iqnamn. rcl: O1.148.586
(Tom istnv)

Pnodnjrm'Cnmr boy sr slu§nlicnmn, ednprrnom,
pnikljuökom zA iqn! u pAnu, dEsEr diskrrn s pnosprk.

riMA o iqRicAMA zn 7IO DEM. rr[: 01.688,787 (lvnn)

a
ö
ö

KUPUJEN4 floppy disk 1.t', 72O KB zn ATARI I20 ST.

rrI: Oil.721.618 lRomarol

Ninrrrdo, dvn joysrickn i iqnr (Nonrh & Sourh, Suprn
lVlenio Bnos, Tunrtrs 2 i Iirrnnruqu o iqnicemn pnodn.
jcv u 2lO DEI\4. Nezvnri postijr l6k. rcL 012.111.
784 (lqon)

Pnodajru Gnmt Boy i iqnu TERMINATOR 2 u 65O

l(N. rr[: 044.627.420 (lqon]

Pnodnjrm C-64, kebrl, rnnnsfonmnron, kezrrofon (rrisp,
nnver), l70O iqnne, dvn joysrickn. Cijern po doqovo,
nu. rr[: O1,724.184 lMeatitl
l\4oliM dA Mi sE iAV€ svi koji imnju NASCAR iti NHL
'95 koji st iEtE MiitNiAri zn lVlonrql Komber 2, Alnd-
din, Ounnerrinr, leum ir, Fonmutn I CP ird- rr[: 01.
270.448 I lvnr )

Tnniim iqnicr ze PC. Dnnk Srr, Hrnrric, Mrqn Recr,
Risr o[ rhr Robors, Berrk lsk 2, Hocus Pocus,

Wonld Cincuir, Trnnon fnom rhr Drrp, Drsenr Srnikr,
Sarre's X.mnscnprn. re[: 07I,275.772 (l\4enio)

Pnodnjru disk jEd. zA C.641128 i 280 diskrrn s iqnn,
MA i pRoqßAMiMA zn 2OO DEM. rl: O11-126-66O

Pnodrjrm rovi Ouick Shor joysrick irrnudrn, melo

koniirrn, posrbro nnpnevljrr zA siMUlAcij€. Cilru 70
DEM. rrl: 051.262.644 (PoanJ

Pnode.irm MS DOS 6.2 SETUP, lirrnnrunu ze COM.
N4ODORE 64 i kupujrm BUG bn.l. rl: 021-220.608
(lvqr)

Pnodajrm C.64 sren ujrsrc dlne, knzrrofon, iqne zn

C.64 i osratu pnerröu opnrmu ze 2lO DEM. re[: O2l-
765-Jl2 (l\4enino)

Pnodajru Arnni I20 ST+, I l\48 RAm,n, moniron SM

diskrrn. rr[: 01.212,178 (Renko)

Povotjro pnodajem Arnni XL800 s kezerofonom, dvijr
di:krrr s iqnrrr, joysrickou i pnosprkrime. rrt:01-
512.9A tMxiiq],

Pnodajru porpL\o \o\, rrnnspekinnr Suprnrirrrrdo za

280 DEM iti 1080 KN. lqnicr za 9O DEI\4 ili ,rO KN

(po komndu) . Sr r rrnrsprkinrro i rrkoni§rrro. rrl,
01.612.84O lMajel

Mijrnjnm Commodonr 64, DUNCEONS & DRACONS,
iqnu s ll fiqunicn ze Auiqr 600. rrt:01-696.648
{ l\4 AriiA )

Pnodejtm Otiverrijrv mi5 sn PS/2 rriöricom. rd, O11-

782.018 (Dnnijtl)

Pnodrjrm C.128, l7O iqenn, lirrnnruau, uodu[, joysrick
i knsrrofor zn 7OO DEM. reL 011.247.944 lDarictl
Hirro pnodnjrm C.I28, ttoppy disk lIn, 70 diskErA s

iqnemn i usIuirim pRoqRAMiMA, knsrro[or i Iirrnnrunu
zn 710 DEM. ret: ( lvnr)

Pnodnjrm diskrru zn SECA l\4ECA DRIVE ll pod

imrnom "SONIC THE HEDCEHOC 2" zn 2O0 KN.

rtt: 048-572-65O (lvnr)

KupujEM iqRr ze SECA IVIASTER SYSTEiü ll. rr[: OI8-
884.178 (N4enino)

i\4ijenjrm C,64 i bicikl s 7 bnzirr i iqnu DUNCEONS
& DRACONS s ll fiqrnice ze A I00. rcL 01.696.648
( lVlnrijn)

Pnodnjrm rnnfo za C,64 i Mii zA PC. rd: Ol.14l-921
(Tomistev)

Kupujtm (rampeö EPSON STYLUS COLOR ili HP
DESK JET t60c N€ srARiji od 7 qodirr. rcl: O1.128.

I82 (leirq)

Pnodnjrm pnirrrn LCl024, mato nnbljrr, unnke STAR

zn 710 DEM. rcL 01.228.224 (Tomistnv)

Pnodnjem SCHNEIDER CPC.464, zrkni moriron (200
DEM); VBS kezrrr s popisom (jednn 40 DEN4), ver.
jski disk 7,5" zA Amiqu (88O KB) ze 120 DEI\4. rrl:
O1.228.224 (Tomislnv)

HACKERII Doino je knej ve(im mukemn zboq rr.
dosrnrke dnrqoq opcioNoq duqmrre rua joysricku.
Pnrpnevljnm svr joysrickr. rr[: O1.698.608 (lvan)

Pnodnjrm joysrick Ouick Shor ze 50 KN i Ouick Skor
ll TURBO ll zn 70 KN zn Amiqr, Arnni i Commodonr.
rl: 021.126.459 lVikl

l\4olim svr koii nAzMjrN.iuj! iqR€ dA Mi poinliu svojr
KnIntoqt. SASA EATINAC GORNJOCRADSKA OBALA
87 14000 OstJEK

124, opnrmu i 70

Pnodejrm C-64 s kestrotoroM, iqßicAMA i ioysriciMA
za 180 DEM, I.F.C. lll uodul oniqirel iz Nizozrmskr
ze 100 DEM i sofrwcnr ze C.64. re|: 011.126.O60
(Dan ijrl)

Pnodeirm ry,iqRic€ s rRi diskrr€ zn 220 DEM smne

lO mjrstci. (Moir i znmjtra rn CAI\4E BOY iti GAI\4E

CEAR s rrjuanjr dvijr diskrrr. rr[: 01.258.811
(Tomislnv)

Pnodejtm WINC COI\41\4ANDER lll ze 5O0 KN. rrl,
OI1.621.079 (Snnjir)

Pnodnjeu C,64 s rovim kesrrolorom i jrdrom kesrrom

s 70 iqnnn i joysriclov. rcl 011.676.272 (Virominf

Pnodejtm C-64 5 iqnicAMA, joysricoM, lirrnnrunom i

knzrrolonom. Cijtrn po doqovonu. l\4olim knrnloqr i

cjrrikr iqnice. nl: O42,711,501 (Danijo) poslijr l9k

Tnniim iqnr: CENESIA, Sll\4ClTY 2000, WING COM.
I\4ANDER I i II, UFO, TERROR FROI\4 THE DEEP
COLONISATION za A.|OO. rL 011.664.7O8

Pnodnjem C.64 sn 16 MB modulom, ioysrickom, ke-

zrrolonom, pnrko 7OO iqRicA i [irrRAruna u 2OO
DElVl. rrl: O47.118,117 (Vjrkoslav)

HITNO pnodejrm NINTENDO iqnaiu konzotu s iqnom

SUPER l\4ARlO BROS. 7. (srnnr 7 mjesre). rtL: O47.
)22.18O (Vrdnqr)

Molim svr koji pnodeju hnndwenr i solrwane nrkn mi

poietju svojr knraloqr, cjtnikr i pnosprkrr. lVlARlO

§xonrö r. MAZURANTöA 't2 lzooo vlNKovcr
Pnodejrm Camr boy s 9 iqnice i dvijr iqnice za Srqn

Pnodejem C,64, disk lI4l,ll, knzrrolor, sroriNjAk iqA-

nn ne knsercme i 40 iqARA rq diskrrnme, EPROI\4

modul i 2 joysricke ue ll00 KN. rcl 044-742-444
(Menio)
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primlieni u va§u druZinu i na
kraju, krevetima koji samo öekaju da
se na njih bacite. Naravno, ne bi
bilo zanimlfivo kad bi se sve to odmah
ridjelo na karti. pa iete sve to mo-
rati tek sami otkriti, a zabiljeLit öe

se na kartu tek kada udete u njih.
No, nakon malo duljeg igranja sh-
vatit öete da je veliöina mape naj-
manji problem u ovoj igri. Osim
gostionica postoje i druge, razr]'e tr-
govine u kojima se moZete opskrbiti
odje6om, §titovima, hranom dugog
roka traianja, raznim boöicama i
najvaLnije - oruZjem. Svaki lik na
poöetku dobije nekoliko novöi(a za
preLivljavanje, ali öim raznesete u
komadide pr-lrr bandu ona 6e vam,
pod sobom, ostaviti vredu novaca.
Nadite banku koja se nalazi okruZena
visokim zidinarna u aristokratskom
dijelu grada. U nju moZete udi samo
kroz dobro öuvana vrata. Öuvaru
morate dati 4000 novöida da biste
dobili propusnicu (ogrlica) za grad,
a ako sve prode bez problema,
oöekuje vas dio karte na kojem pos-
toji nekoliko vrlo vaLnih ustanova.

Jednu smo ve6 spomenuli, a to je
banka u kojoj moZete ostaviti stvari i
noyac. Dnevna
kamata vam
iznosi 8% §to öe

vam dobro dodi
da vas ponekad
izvu(.i iz
kroniöne
nesta§ice novca.
Ostale ustanove
nemaju neku
zasebnu funkci-
ju, ved sluie
razvoju radnje (palaöa, knjiLnica i
kazali§te). Osim na Yratima, öuvari
stoje i u drugim dijelovima grada.
Kad ve( pomislite da ste sve istr^Z1li,
kod öarobnjaka se owore vrata u drugi
svijet, zapravo u pro§lost. Tamo se
vrlo teSko sr,alaziti jer ne postoii
kana, pa se morate osloniti na svoju
sposobnost orijentacije (öitaj: SREÖQ.

Dva korisna savjeta: U dimen-
ziii iza prvih otkrivenih vrata moguie
je pokupiti 6 gijiva (nemojte ih jes-
ti), a z^tim pronadite prolaz iza kojeg,
uz jos malo ffaganja, trebate prona(i

Desno:
Prva vrata u

drugu dimenziju

Dolje:
Mapa grada

glodavca koji je zaprayo öovjek. Kad
otkrijete druga vrata koja se otvaraju
samo u 2 sata po pono6i, morate
ubiti poglavicu i uzeti kristal. Ako
mislite da 6e vam sve ovo pomo6i-
varate se. Morat 6ete u meduvremenu
jo§ mnogo toga n praviti. §to? To
otkriite sami.

Nepotrebne stvari moZete prodati
za öetvrtinu stvarne cijene. OruZje i
Stitove natovarite ili na tijelo ili u
ruku. Ako nosite sjekiru ili neku vrstu
Stapova, morat (ete ih drlati

objeruöke, i
ne6ete mo6i
nositi Stit na
ruci. Drugi §tit
moäete obudi, a

kacigu stavite na
glavu. S

drLanjem novca
nemate proble-
ma bududi da
jo§ nismo öuli
da se netko

pobunio da ga ima previ§e. Novac
ima posebno mjesto na kojem se
uvijek moZe vidjeti koliko ga koji lik
ima. U II{!'ENTORY-u takoder moäete
pogledati sve osobine lika (IOCK-
PICKING, PERCEPTION, FIRST AID,
ONE-HANDED VEAPON, T§TO.FIAND-
ED §rEAPON, THRO§rING WEAPON,
FIRING) kao i trenutno zdravstveno,
fiziöko i psihiöko stanje (VITALITX
PHYSICAL, PSYCHOLOGICAL i CO-
HESION) koje je vdo bitno pratiti
tijekom igre jer u sluöaju niskog
MTALITY-ja, lik moZe umrijeti. Ako
je nizak PHYSICAL lik se viSe ne6e
mo6i boriti, dok se PSYCHOLOGI-
CAL koristi za magiie, a za 5oo/o se

obnovi jednim obiönim spavanjem.
NajvaZnije od svega ie iskustvo koje
dobivate u svakoj borbi a o koje-
mu ovisi npr. öarobnjakova magi-
ja. Dok na poöetku posjedujete
öarobnjaka sa svega nekoliko mag-
ija, nakon §to vam iskustvo popri-
mi vrijednost od nekih 25OOOO

dobit 6ete sve postojede magije i Livot
6e vam biti mnogo lak5i.

Sve ovo opisano ne bi predstav-
ljalo ni§ta noyo da nema zadivljujude
grafike koja je, i za danaönje kriter-
ije, joö uvijek dobra zbog digitaliz-
iranih likova i poztdina. Zvuk koji
prati igru je solidan, pa tako moLete
öuti topot konja dok prolazi kraj vas
ili muziku u gostionici, ali sve to
nije ni§ta revolucionarno. lgr^ zahtijeva
oko 7 MB prostora na HDD, ali se
moLe igrati preko disketa. Isprobana
je na'A 1200 (postoji verzija za A
500 isto kao i za PC). Za ljubitelje
FRP-a ovo 6e biti prava poslastica.

Tihomir Jauk
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Zruur Brn NAJBoLJT

Da li ste ikada äeljeli dosegnuti zvijezde, proletjeti Svemirontr
voditi uzbudljive bitke, pljaökati, trgovati i raditi milijun drugih
zabavnih stvari? Ako ste ioö uvijek ostali samo na "äeliama",
odigrajte ovu igru!

e
e
a

I-o§ davne 1984. ljudi su koristili
I raöunala. Istina je, tada su bili
I mato nezgrapniji td dana§n.|ih ali

YuZili su svrsi. Naravno, i tada su
postoiali hackeri. No, tada§nji hack-
eri nisu imali pune ruke posla jer je
igara bilo jako malo. Ipak, iste su se
godine programeri Acornsofta odluöili
prvi probiti led. Napravili su najko-
mpleksniju igru za ku(na
raöunala, slavnu ELITU.

Pojava Elite na svim
tada§njim platformama govo-
rlla je sve o kvaliteti igre.
Bila je toliko "zarazna" da
su ljudi kupovali raöunala
samo da bi se igrali velikog
trgovca. Bila je to prava
gtoznica. Radnja igre je bila
dosta (ne)zanimljiva. Vi, kao
Commander Jameson,
zapoöinjete igru na planeti
Lave. U novöaniku imate kred-
itnu karticu s pozama§nom
svotom od stotinu kredita §to
vam je dovoljno za nekoliko litara
benzina, a hangaru jo§ uvijek öeka
legendarna Cobra MK III, izbu§enog
oklopa od pro§log velikog okrSaja s

velikim Tharagoidima, opremljena
samo najnuZnijim za opstanak u

Svemiru. Na poöetku igre odluöujete
kojim putem Zelite krenuti. Lelite li
postati pljaöka§ koji u neprometnim
dijelovima Svemira vreba neza§tidene
trgovaöke brodove i "olak§,ava" ih za
njihov dragocjeni teret koji 6e im
kasnije skupo preprodati, ili tloLda
Zelite krenuti onim drugim, dosad-
nijim i legalnijim putem obiönog

"poStenog" trgovca koji poku§ava zara-
diti za Zivot trguiudi narkoticima,
robljem, oruZjem i pi6em. Na ovaj se
naöin brzo moLe zaraditi "laka lova".
Preporuöamo pnrr varijantu jer je
zabavnlje uni§tavati sve §to vam dode
pod ruku nego strahovati hoöete
li öitavi sti6i u stanicu kako biste
prodali teret i zaradlli pokoji kredit
kako biste si mogli priu§titi da
poöastite "§kvadru" u obliZnjgm
"bircu". Kako se va§e borbene ak-
tivnosti u Svemiru razvijajtt. mijenja
se i va§ status i poloZ,aj u dru§tl'u.
Tako öe se va§ prvobitni status
CLEAN (bijednik) promijeniti u OF-

FENDER nakon svega nekoliko
uspje§no uni5tenih policijskih brodo-
va. Ako zaista niste "ljubitelj droto-
va" a oko vam stalno zapada za rrii-
hove brodove, onda 6ete dobiti laskavu
titulu FUGITIVE (razbojnik) i tako si
nalrrdi öitam policiju i lovce na ucjene
na yrat. U igri postoji jo§ jedan sta-
tus, a odnosi se na vaSu uöinkovitost

u uniStavanju svemirskog
"smeda" (konkurentni svemir-
ski gusari). Kako vam raste
uöinkovitost, rast 6e i vaSa

sigurnost u Svemiru jer öete
polako postajati pravi profe-
sionalac, a na statusnoj 6e
se listi ispisati ELITE. Na
vama je jo§ da se zavalite u
svoju omiljenu fotelju i pritis-
netetipkeGiHunadida
ie vas odnijeti u galaksiju u
kojoj nitko za vas nlkada nije
öuo...

I 5to jo5 poruöiti nego
da pregledate svoju arhir-u i

pronadete Elitu i pruZite joj jo§ jed-
nu Sansu da vas odnese na mjesto u
kojem ste - ELITE.

Dejan Brni6
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KAKAO ZEKOSLAV

U poslovnom svijetu postoii nepisano pravilo da novac Zene tro5e na sebe, a roditelji na djecu.
Velike kompanije to dobro znaiu i nemilice tro§e ogromne norrce na reklamu svijesne da im svaki
uloZeni dolar u reklamu vraea - dva. Zato treba klincima, koji su im najveei potroSaöi, stalno
stavljati pod nos proizvode da bi oni u trgovini u pravom trenutku viknuli: "Hoöu to!". Täko se
i svima dobro pozrßta kompanija NESTLE odluöila na ciljani marketin§ki potez i uspijela. Napravila
je kompjutersku igru, koju sad klinci igraju i nesvjesno primaju poruku "NESQUIK JE NAJBOLJI".

  ko imaS novca. nazove§ INTER

I ecnl,E sALES-TooLS, koji na
L Lou. programere u ARGON-u.
Oni naprave igru, prodaju je INTER-
ACTI!'E SALES-TOOLS-u koji se malo
pobrine oko produkcije i marketinga
i proda je NESTLE-u. Jednostavna
procedura, ako imaS prave brojeve
telefona. I vreöu love. Ime se plada,
ali od imena se i Zivi. I tako NESTLE
ima "i novce i ovce". No, pogledaj-
mo §to ie ro NESTLE dobila za svoi
ulog. Da bi'djeca htiela igrati igru
ona mora imati simpatiönog junaka
u glavnoj tlozi a to zec zvan ZßKO-
SIA! svakako jest. No, ZEKOSI-N se
ne smiie dosadivati pa ima za za-

datak sakupiti slova K,S,N,I,Q,E,U,
koja, ako ih dobro posloZite, daju
NESQUIK. To vam je §ifra za wlazak
u slijedeii nivo. Slova su vam u nivou
poslagana redom, pa ako ih tako i
ne sakupite, zrtat 6ete koje ste
preskoöili. Tada se malo vratite, nadite
preskoöeno slovo, i nastavite ayarrtu-
ru. Da ZEKOSL{W zagoröajt Livot
duZnost je osama, crvima, ribama,
rakovima i drugim pripadnicima faune.
Tako ose pikiraju na njega u nadi da
6e ga ubosti, a fli crvi nisu ni§ta
sporiji ved iure kao EUSTA-
HIJE BMIÖ. Dotaknu li vas,

iao si ga vama. No, nije ni

na5 ZEKOSLAV bez obrane. Po-
godite ih slemenkama kakaovca i
tako ih unistite. Usput sakuplja-
jte i kutije NESQUIK kakaa koje
vam donose bodove. Na§ je sav-
jet da ne Stedite na streljivu jer
ga uvijek imate dovoljno, a kad
poginete uslijed §tednje streljiva
gubite ostatak streljiva u novom
Zivotu. U drugom nivou nalazite
se u podmoriu i imate na sebi
ronilaöko odijelo. Sada vas proganja-
ju ribe i rakovi. Ribe se kreiu tako
da iznenada ubrzavaju i na taj vas
naöin mogu trgroziti i kada mislite
da ste na sigurnoj udaljenosti. O
rakovima i njihovim klije5tima ne treba
trositi riieöi. Yeö ovaj nivo je teLi i
pwno stdriajniji, s vi§e prostorija i
hodnika. Sakupite NESQUIK, p^ gura-
jte dalje. Ose jednostavno unistavajte
tako da ih namamite, brzo se maknete
kad se "spikiraju" i onda naglo
okrenete i zapucate. Crvi i rakovi
vam mogu praviti probleme jedino
zbog vaSe nepaLnje i brzopletosti.
lgra je glatko animkana i u kombi-
naciji sa zaista, odliönom grafikom i
izuzetno §armantnim likovima öini vam
se kao da gledate animirani film.

ZEKOSL{V sjajno
tröi i, 5to je jo§
vaLnije, skaöe
tako da je igri-
vost zaista veli-
ka. Iako je
rad,ena u rezolu-
ciji 32Ox2OO igra

odliöno izgleda i po svom
izgledu ni5ta ne zaostaje za
najboljim arkadarna s Amige
poput RUFF'N'TUMBLE-a. U
zvuku oye igre moöi Ce

wLivati samo vlasnici zrruönih
kartica, pa rlrakar i onih

Sa zecom skupljajte slova "NESQUIK"

najslabijih kao 5to su ADLIB kartice.
Neprijatelji koji vas proganjaju kredu
se po ustaljenim shemama i nemaju.
odlike umjetne inteligencije, no to
ovoj igri moLda i nije potrebno. Iako
nam ne donosi nista novo, nitko to
ovoj igri neöe zamjeriti jer se radi o
vrhunskom proizvodu. Visoka ocijena
iz igrivosti i grafike sigurno 6e po-
praviti ukupnu ocijenu. Prije nego
§to ju poönete igrati pripremite si
kakao, jer kad poönete igrati sigurno
se nedete modi odvojiti od raöunala.

Kre§imir Mijiö
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Lopticom do bogatstva

Ukoliko vam je nakon igranja raznih ljetnih i zimskih olimpiia-
da, nogometa, tenisa i ostalih §portova preostalo ne§to äivaca,
vrijeme ie da i njih r'potro§ite" igrajuGi golf.

kuöa Ocean donosi
nam nastavak PGA Tour Golf-a,
s pet novih (Wentworth Club,

Forest of Arden, Crans-sur-Sierre, Le
golf national, Valderrama), ovoga puta
europskih terena. Igru zapoöinjete u
trgovini §ponske opreme, u kojoj ne
moZete niSta kupiti. Pomaknite kur-
sor u gornji dio ekrana i pritisnite
desnu tipku mi§a kod opcije PLAY
Zatim iz
ponudenog
menija odaber-
ite tip igre.
Ako mislite da
sve zla"te,
" preskoöite "
vieLbanie,
odaberite
turnir, uölanite
se u klub i
poönite s ig-
ranjem. Kad
odaberete
jedan od pet
turnira, pojavit öe se mapa svih rupa
(najöe§ie ih ima L8) i ljubazni 6e

vam voditelj proöitati wemensku prog-
nozu s posebnim osYrtom na jaöinu
i smjer vjetra. Prije prvog udarca (i
poslije svakog sljedeieg), korisno je
pritiskom na desnu tipku mi§a po-
gledati mapu staze na kojoj se ucr-
tavaiu putanie veö odigranih udara-
ca. Na sredini ekrana nalazi se kriäii
(ni§an) kojim odredujete smjer udar-
ca, zatim pomaknite kursor na igraöa,
pritisnite lijevu tipku mi§a i kada
mislite da ste dovoljno zamahnuli,

stisnite opet lijevu tipku. Takoder
moäete miieniati poloLaj igraöa u
odnosu na lopticu i to tako da stav-
ite kursor na njegova stopala i stis-
nete desnu tipku mi§a. U donjem
desnom kutu ekrana nalazi se pro-
zor s podacima o optimalnom broju
tdaraca, broju staze koju igrate,
bodovima i broju va§ih udaraca. Uko-
liko prekoraöite optimalan broj uda-

raca tlazite u
plus, a ukoliko
stazu zavrsite s

manjim brojem
udaraca (5to
vam je cilj),
dobivate minus
bodoye na os-
novu kojih se

odreduje va§a
p ozici ja na
turniru. §tapolre
miieniate klikom
fia ime Stapa
koje se r.alazi u

ka da ste zavr§ili tek prvi krug turnira
dok se za drwgi joS niste kvalificira-
li!!! Igra dolazi na dvije diskete, a

opisana je verziia za A, LZOO/4OOO i
moguie ju je instalirati na HD.

Kre§imir Du§ek
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posebnom prozoru. Moäete miieniati
i tip udarca koji koristite i to tako
da pomaknete kursor u gornji dio
ekrana i pritisnete desnu tipku miöa.
Nakon zaw§etka svake staze poiavl-
juje se tablica s pozicijama svih igraöa
a voditelj vas obavijesti o promjena-
ma medu desetoricom najbolje plasi-
ranih. I na kraju, kad shvatite da
golf i nije tako jedostavan (er lop-
tice lete u svim smjerovima osim
Zeljenog) i kad ste konaöno zavr§ili
svih 18 staza, doLivlet eete jo§ jedno
neugodno iznenadenje u .vidu podat-
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Zelite igrati, igru preko modema ili
linka, vrstu automobila i njegow boju,
voänju s prikljuöenom kamp-kuöicom,
broj krugova, visoku ili nisku rezolu-
ciju, stazu na kojoj 6ete voziti, jednu
trku ili cijelo prvenstvo, normalan ili
suprotan smjer voänje, glazbu i zvuöne
efekte. Igru mogu igrati najvi§e öetiri
igraöa s tim da je na stazi uvijek
osam natiecatelja. Preporuöljivo je
imati adapter za prTUjuöenje öetiri
joysticka. Podaci o automobila su u
ku6ici. Yoinja s kamp-kuöicama moZe
biti vrlo zabavna. Täda su ia stazi
samo öetiri flatiecatelia, a kudica vas
u zavojima jako zanosi, pa je ovo
pravo vrijeme da pokaäete svoje
vozaöke sposobnosti. Staza irna 24,
12 starih (iz prvog dijela) i 12 novih.
Zanimliiva je i opcija za SINGLE/SPLIT
SCREEN. Koja vam omoguöuje da u
igri u paru svaki igraö ima svoj dio
ekrana ili da sve bude na jednom
ekranu. Pomodu te opcije ekran se

moZe podijeliti na najviSe tri dijela.
Staza ima raznih. Od onih jed-
nostavnih "osmica" koje sluäe za
uvjeZbavanje, pa do nekih swarno

Podaci o outomobilima:

Fl - najbrla i najteza zo uprovlioli.
freporuöamo je somo rrorjboliim vozaeimo.
Mini - prosjeöan kal<o u btzini toko i za kon-
ttolu
Midget - le§ko ga je kotegortziroti, no do-
broskoöele jezbogloga pogoddn za ktos
tercne
Muscte - vilo spot diip ali jednostovon zo
uprovljonje
Porsche - molo spotiii i lok§i za uprovljonje
ad fomule, zo niego jedno je wijek sig-
urno - djevojke gavole
Truck-popttl Muscle ali bez velikih kotoöo,
po korokteilslikoma ne§to balii
WV - popularno "bubo" o koioi svi sve zno-
mo
Cow - Krqvq. Do, dobro sle prcöitoli. Kron
ito no koloöimo! NoibrZo od svih ostolih
autonobilo, q ösR niie ni le§ks zo uptdvl-
jonje

Kod doüro automibilo motele odoüoti i
niihov pogon. Clossic (josno je§toto znoöi),
PiWy, Afippy i dr. öija vom imerto bo§ nßlo
ne znoöe oli, isptoborte ih, bil öe zabovno.

"gadnih" za voinju. Yozilo birate
prema stazi koju vozite (ili obratno)
npr. ne moäete formulom po kros-
stazama- Programeri su ponudili jo§
jednu mogudnost, a to ie stvaranie
vlastitih "sprajtova" u programu Imag-
ine i njihova uvrStavanja u igru. Kad
se nadete na stazi potrudite se u

prvih nekoliko krugova stedi pred-
nost nad ostalim vozaöima, koju 6ete
kasnije samo odrZavati. Nitko nije
rekao da 6e to biti jednostavno i
nemojte se obeshrabriti ako nekoliko
utrka zavrSite na posljednjem mjes-
tu. Najvaäniie je biti uporan.

Osnova ideja programera bila je
napraviti igrivu i zabavnu igru. a ne
neku ozbiljnu simulaciju. Moramo
prizrlati da su u tome i uspjeli.

Denis Kovaöid

I
D

Krave na kotaöima

lgra Skidmarks je postigla veliki us-
pjeh ier ie imala 'rono ne§to" öto igru
öini dobrom. Dobra grafika, novi 3D
pogled i velika igrivost, Bio je to r€-
cept za uspieh a sada se poiavio träs.
tavak koii je bolji od svog prethodnika,

t
(

I

A
-

37

(

(

(

(

SUPER SKIDMARKS 2
Acid software

UKUPNO

lgrono no:
AI2OO,2 MB, 8 2DD B/%



GAMA PC
486 DX2l66 MHz, IBM

4 MB RAM.a, PS/2

HD 420 MB C(}NI{ER

s c0L0R MoNIToRoM 14" {r

+9s9ss 
Bß

HAßD DISKITIEIfiORIJE
po NAJ'OVOLJNIJ'M CTJENAMA P0 DNEVNIII CIJENAITIA

LX 300 936 kn

L0 100
CI{ßIIESUyf/,frPRODNNE

1.044 kn ruwcnxouönalDluuAyAnlui*rLru!
L0 570+ 2.124 kn

[0 1070+ 3.0e6 kn ßADll0 UBIIEHE:9.17, SUB0T0il 9.14

SIYLUS 800+ 1.836 kn

STYLUS 1000 3.312 kn

TASERSK! EPL3000 3.114 kn

STYLUS C0L0R 3.528 kn

EPSONPISA

TREl{II

200-s52
SESUETE

52 hl.: 0lllül-444

Afto msstrite da su svi kffioyodsfyenü
prgqrnmi bezobnzno skupfl

nespretni ff upotreüi,
nepawdani i §lampavo napisani,

zffiaöi da u tome podruöju smate dskusüva.

§pak, poftlonife nam malo poqeremflaf

Mi irmamo'l'skcrstva na tam
podruöju, i ne oöekujemo

wreeu fB@vaca za sva§d
prflmieruk programa"

Nazawi.te nus, hesplstna
dejerno hra§uru so opisom
pragrffi@ d upwtoms z0 upo-
t,rebw bez ohqtteze ffiu kupnj u

Progrom zo vodenje sklodi§ts,
sklodi§ne kortice, kslkulscij e,
izdovsnje roöuno, otprennico,
itd itd,,,

§peGE6t6E 01
a1

lefonte I
I
271-273
271-873
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CYBERIA
WING COMMANDER 3
DARK FORCES
NOVA STORM
MORTAT COMBAT 2
WOODRUF
WINGS OF GTORY
NBA BASKETBATT
KINGS QUEST 7
COMMAND & CONQ.

TOP 50 . NAGRADENI U OVOM BROJU:
MATKO LUKARIÖ, VRBNIK I GORANA VUKELIÖ, RIJEKA

I) PTNBALL TLLUSTONS

5) SUPER SKTDMARKS 2
3) BLOODNET
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Topovnjaöe na ratnoj stazi

Gunship 2OOO tvrtke Microprose, pruäa nam svu napetost i
uzbudljivost borbi najmodernijih ameriökih borbenih, transport-
nih i izvidaökih helikoptera, smjeötenih u realni topografski 3D
svijet, Zalo ne gubite vrijeme nego siednite u svoj AH 64A
Apache, ier unapredenja, odlikovania i slava öekaju na vas.

Tgru zapoöinjete kao Warrant Of

I fi... Candidate (§fOC) u
lameriökom zrakoplovnom centru
Fort Rucker, Alabama. Prije poöetka
misije upiSite svoje cijenjeno ime,
odaberite eskadrilu, njen nadimak i
amblem. Nakon toga spremni ste za
trening, koji vas priprema za teLak
izazov hellkopterskih borbi. Ono §to
je vainiie, na treningu ne moZete
biti oStedeni i samim time niti oboreni,
pa je stoga trening jeftin naöin da
dodete do svog prvog odlikovanja i
unapredenja. Po uspje§nom zavr§etku
treninga dobivate öin '§Tarrant Officer
CfOl) i prelazite na izvr§avanje sa-

mostalnih misiia na jednom od dva
bojiSta. Ukoliko preäivite te misije,
bit 6ete bogatiji za par odlikovanja i
dobit 6ete öin Commissioned Officer
s mogudnoSdu ukljuöivanja vaSe malen-
kosti u kampanje, gdje od uspjeha
va§e misije ovisi situacija na cijelom
bojiStu. Niti u narednim misiiama
ne6ete biti samostalan letaö ved
zapovjednik eskadrile sastavljene od
pet helikoptera. Igra se sastoji od
dva boji§ta:

I.PERSIAN GULF
Nakon poaz t Zaljevskom ratu,

iraöka se vojska ubrzano obnovila.
Sklopljen je swez s lranom, te su

AH 66A COMMANCHE GUNSHIP/SCOUT
HELICOPfER
Od ostolih helikoplero se rozlikuje po ko-
sluru nopravljenom od kompozitnih ma-
lerijolo, novom rctoru, unutro§niim
nosoöimo zo naoruZanje i uvloöivim
koloöimo.
TeZina: 7,5 lono
Pogonsko skupino: 2 x 1200 KS
Posodo:2 ölono
Mox.brzino: 170 KfS
DuZino: 13,2 metaro
Mox.brzino uspinionio: 40 ft/sec
Sirina: 2,5 melorq
A/rnrno nooruionje: A) mmtop-5(N metoko
Visinq:3,4 meloro
Pomo6no nooruionje: Heillirc AIGM, ro-
kete, slinger
Prcmjq elise: ll,9 melaro
Mox.nosivost: 3,5 lono
Max.visino leto: 15.000 lt

11,9,*tP,li?,",' gquilt
ccfrrm uaüu{ ' ' ''" ?" '
Ead C6.t
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UNA?REDENJA
WOC - Waaanl Officel'Candidote
LTC - Lleulerwnl Colonet
WO, - Wananl Officer W-l
COL - Cotonet
CWz - Chlef Wanant Afücer W-2

- Brigadier Generol
- Chiel Wononl Officer W-j
- Rygot
- Chiel Wonant Ofticer W-4
- Second Lietlendnl
- Fi.r/ Lieutenanl
- Coptoin
- Mojor

B@
cws
RYC
cw4
zlf
rur
CAP
MAJ



niie nimalo lak
zadatak jer se
borite protiv na-
jboljih snaga Sov- ,.
jetske unije.

Tiiekom
izvr§avanja- ve-
likog broja misi-
ja, vi i vaSa es-

kadrila, susretat
6ete razliöite cil-
jeve i protivnike
ko je moZemo
podi j eliti fla
nekoliko vrsta:

Ieüna: I
L.Protuzraöni topovi i rakete
Oni su va5 najvedi izazov jer su

jedini ciljevi koji mogu ozbiljno uz-
vratiti vatrom i zbog toga je vaLto
da vi prvi zapucate. Oba tipa orutia
imaju vrijeme reakcije od pet do
dvadeset sekundi, ovisno o sofisticir-
anosti opreme i spremnosti posada i
ako paLljivo planirate napad, moZete
ih "poskidati" prije nego oni uop6e
postanu sviesni vaSeg prisustva i uz-

ove dvije dräave zajedniökim sna- vrate varru.
garna iznova napale Kuwait i Sau- 2.Tenkovi i laka vozila
dijsku Arabiju. Saveznici su opet in- Tenkovi ne nose protuzraöno
tervenirali pa se na ovom boji5tu naoruZanje teie od 14,5 mm mitral-
borite protiv dobro opremljenih i jeza i ne predstavljaju vedu poteSkodu.
fanatiöno odanih iraökih i iranskih Razni oklopni transporteri mogu biti
vojnika koje ne6e biti lako pobijedi- "gadniji" jer njihova pje§adija obiöno
ti. Kao dodatna *rakcija, omoguieno ima lake protuzraöne rakete koje se
je polijetanje s lansiraju s rame-
nosaöa heliko- ZAS\O DA: na. Veöina osra-
ptera iz sastava Jedino helikopletsko simulociio koia l1h vozila (npr.
pomorske naval- ptuzcr moguenosl upravlionid kamionski kon-
ne grupe, rulfiöfüm helikoplefimo i, nakon slje- voji) su pot-
smje§teneubliz- conioodrcdenogöino,eskodrtbmod p u n o
ini obale, pa (ete pet helikopterd. Roznovrsnost mlsiio, renaoruLani.
imati posla i s dobrg grufikd i zvuk, kao i slvaron lpak, da sve ovo
protivniökom osieeoi ncrprcdovonio. ne bude djeöja
mornaricom. igra, protivnik

se zna reorganizirati i otkloniti ove
slabosti dodavanjem samohodnih
protuzraönih topova i raketa, pa obra-
tite parn.iu ovoi pratnii,

3.Vlakovi
Ovo su najlak§i ciljevi, ali zbog

toga ne i manje vaLni. Laki ciljevi su
stoga §to znate gdje s:e nahze ili
barem kuda moraju pro6, pa im jed-
no§tavno postavite zasiedu.

4.Pomorski cilievi
Oni mogu biti priliöno nezgodni

fer protivnici imaju lo§u naviku post-
avljanja protuzraönih oruLja na naf-
tne platforme i tu 6e va§e vodene
rrkete pokazati svoru punu vrijed-
nost.

5.Pie(adlla
Osnovna pote§koöa je pravodobno

uoöavanje protivnika. Obiöno su
naorulati samo lakim naoruLatjem, ali
ztajr imati lake protuzraöne rakete.

AH 58D KIOWA WARPIOP SCAUI HELI-
COPfER
Prvi OH 58 kori§teni su u Vijelno,mu. lz-
obrun je zo nosljednika OH Coyuse he-
likoptero i predvideno je do go zomiieni
AH ö64 Commonche,
TeZino: 2,0 lono
Pogonska skupina: I x 650 KS
Posodq:2 ebno
Mox.brzino: 120 KfS
DuZino: 12,9 meloro
Mox.brilno uspinjonjo: 20 ll/sec
Sirino: 2,0 melorc
Mox.visino leto: 12.000 ft
Visina:3,9 melara
Abvno nooruZonie: /
Prcmjq elise: 10,7 meloru
Pomoöno nootulqnie: Hellfirc AIGM, ro-
kele, stinget
Mox.nosivost: 2,4 tono

AH 648 PACHE

mcr,

2 x lö96 RS

650 KS

Visino:3,0 melo,ru
Glavno naorulonJe: 7,62 mm milroljez
P@mier etise: 8,i metaro Pomoeno
naoruianje: TOW A|OM, rakele
Max.nosivosl: 2,7 lono

2.CENTRAL EUROPE
Nakon ujedinjenja Njemaöke i ras-

pada Var§avskog pakta i Sovjetskog
saveza, kako bi prikrile rastude soci-
jalne napetosti i privredne probleme,
drLave biv§eg bloka okrenule su se

ratu i poduzele invaziju na centralnu
Europu. Na ovom boji5tu vai ie za-
datak zaustaviti ili barem usporiti
protivniöko napredovanje dok NÄTO
ne mobilizira sve svoje snage, a to

lelino:9.7 tono
Pogonska skupino:
Posoda:2 ölona
Mox.brzina: 16A KfS
DuZino: 17,8 melaru
Mox. brzino uspinionio: 40 ft/sec
Sirino: 5,i metoru
Max.visino leto: 21.004 ft
Visino: 5,6 meloro
Glovno nooruionje: 30 mm top- I 200 me-
lska
Promjer elise: 14,6 metoru
Pomoöno nsotaZonie: MMW Helllirc
ATGM, rokete
Mox. nosivosl: 3,5 tono
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Gore:
Uskladena akcija
vaöe grupe

Lijevo:
Pogled iz kabine

6.Zgrade i drugi obiekti
Uzrokuju probleme sliöne pje§adiji.

Iako su veöi i lak§e ih je uoöiti,
razti protuzraöni topovi i rakete
obiöno su u blizini, pa stoga prvo
uni5tite obranu, a zatim i sam cilj.
Bunkeri i mostovi znaju biti osobito
tvrd orah i trebat 6ete nekoliko rake-
ta da ih uni§tite.

T.Helikopteri i zrakoplovi
Iako se pojavljuji rjede od osta-

lih protivnika, po na§em mi§ljenju
uvjedjivo su najopasniji protivnici, jer
valla znaju do(i iza leda i gadati vas
a da ih i ne primjetite. Z^to otvorite
öetvero oöiju.

TAKTIKA:
Kada polazite u misiju letite §to

niZe, s tim da na mapi paäliivo is-
planirate put do cllja, tako da 5to
vi§e iskoristite prirodne zaklone kao
§to su planine, razni cestovni kanjo-
ni, tuneli i korita rijeka. Ako se cilj
va§e misije rralazi u blizini neke pla-
nine, moäete koristiti tzv. taktiku iska-
kanja lli taktiku zaobil^rerrja. Taktika
iskakanja sastoii se u tome da nep-
osredno ispred planine ukljuöite au-
tomatsko lebdjenje. Zatim pritisnite
tipke za brzo pove(anje visine i kada
"iskoöite" iznad. brda, lansirajte ra-

Gore:
lspaljivanje rakete
zamlja-zemlja

Desno:
Ukoliko ste jako
o§tedeni, najpa-
metnija opcija je
"strate§ko
povlaöenje"

kete i brzo smanjite visinu. Kod tak-
tike zaobilaLenja umjesto da iskoöite,
zaobidite planinu. Najbolje je kom-
binirati ove dvije taktike. Prvi puta
"skoöite", a zatirr, zaobidete planinu,
jer Ce cijevi protivniökog oruLia biti
uperene tamo gdje iskoöite.

Kre§imir Du§ek
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,AI1 ''W §UPEP COSPA GUNSHIP
Pwi AH I Cobru nopruvljen je no osnovu
UH I Huey helikoptera ikori§ten ie u Vi-
ielnomu. Trenutno se kotisti tamo u
moilnskom kotpusu ameilöke vojske.
feiino: 7,ö tono
Pogonsko skupind: 2 x 1690 KS
Posodo: 2 ölona
Max.brzino: I7O KTS
DuZino: 17,7 metora
Mox.brzino uspinionio: 45 ft/sec
Siilno: 3,i melro
Glavno naoruZonje: 20 mm lop-750 me-
taka
Visinq:4,3 melra
Pomoeno nooruZonje: Helllirc, TOW,
AIGM, rokete
Prcmier elise: 14,6 melarq
Max.nosivosl: 3,4 tone

UH 6A K/L BLACKHAWK A§SULT HELICOP-
rEP
Koo zomJena za UH I lrcquois fransport
Helicopler (öuveni Huey) Blackhowk je
u§oo u upolrcbu 1979. godine. Nomijen-
jen, u prvom rcdu, ptlievozu iedon-
aeslorice voiniko pod punom optemom,
prilogoclen no§enju rcznih tercld I
izvr§ovonju komondnih funkcijo bez
posebnih modilikocija.
feZino: 10,0 tono
Pogonsko skupino: 2 x 1560 KS
Posodo:i+llölonovo
Mox.brzino: 160 KTS
Duänq: 17,7 metoru
Msx. brzina uspinianio: j2 ft/sec
Siilno:5,5 melorc
Mox. visino lelo: 19.000 ft
Visina:5,1 metarc
Glovno nooruianje: /
Prcmiet elise: 16,4 melaru
Pomo6no naoruZqinie: Hellfire ATGM, td-
kete, rczne vßte miltalieza
Mox. noslvo$: 4,ö lona

GUNSHIP 2OOO
Microprose

UKUPNO

lgrono nol
A1200,2M8, 4 2DD B0%

-t-'

,:,H

FL

r:i - (i.r:+"'T
r'11i1 :fl üa,lH ,3"1q '/ n

l1

r:r36
,i*t*

':r n 'lj'".
'. 1.,.:

:! :
:§



v€ztP.

STRTP ALBUTIII U BOJI
mnE xxxauw

ZA@ KMATT'YAC IÜilmrffi Ia &N tEL-
OIfrW EfrIAil'

i;U(,r!19!!rljl
9!,;i9rll9Yl
zYUelz jg\il,rle!
? e i}\Öuilj\]J\
2'l l9ilJ9)
ilgJlJIg;il')1",')-J"
iL\ji! elJi!9yl

'JilL9 "9lJ9ll9l
RO'Bl

(o=
E ä=,t\ JUr(, lrr:
N !<

ö=-o
äfi=§

E= $ä

t§H§
ftEäK
s6 

=.E

fi E§

FYu")ot
o-

7o
T

tr
T

1.MTB, 18 speed, §himano TY20, alu-1e19e..............,..... ..........864 kn

2.MTB, 18 speed, Shimano TY30, pogon Allus A20, alu-1e19e........,......,,,.1167 kn

3.MTB, 21 speed, Shimano Altus C10, pogon i koönice Altus

G10, Michelin 9ume....,,..,.... ,.....1769 kn

4.MTB, 21 speed, Shimano Acera, pogon i koönice Acela, sedlo

§an Marco, volan Axo titanium, rama welded Tl0, Michelin 9ume......2736 lrn
5.MTB, 21 speed, §himano AIivio, pogon, koönice i osouine Alivio, sedlo

San Marco, volan Axo titanium, rama welded TlG, Michelin gume......3096 kn
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opet
lijeve

vfata
N jo5

se

stola koji se nalazi u sredini sobe. Iz
ladice pokupite §kare (SCISSORS), a

s friZidera na liievoi strani sobe skinite
magnet. Kada ste ga pokupili izadite
iz sobe, i krenite udesno. Na ovom
ekranu trebate pokupiti uZe s poda,
a zatim pokupite (CI.A.PPER) sa stola
iza kovaöa. Krenite udesno, nemoite
razgovarati s öovjekom koji prodaje
antikvitete ved krenite kroz vrata s

lijeve strane. Ovdje trebate pokupiti

stavite u vrö (SPECIMEN JAR) i nas-
tavite jesti sve dok ne nestane hrane.
Tada (e mali boggie iza() van. Po-
maknite §krinju, otvorite tajni prolaz
koji se nalazi ispod i udite. Vidjet
öete nekr vrstu mosta preko kojega
se ne moZe prijedi. lzadite iz bog-
gijeve kuöe. Krenite desno dok ne

PING LIST), izadite iz duöana i kren-
ite desno, pa dvaput liievo, upotriie-
bite öokolad na vrata sa sviniom iz
svog inventorlja a zat\rn udite u kuöu.
Pokupite SMOKEBOX i §e§ir, izadite
i stanite blizu ko§nice. Upotrijebite
S ibice n SMOKEBOX, pokuLpite vosak

sred-
opet

ku6e.

ko§nice, krenite
susfetnete diva, odmah upotrijebite njim prolazom
mapu kliknite na centar Hoda- lijevo kako

Odite rza
gnoii

o
o

JAR) s vrha
se na

"prodaje
s lijeve
ekran

ma
jku,

te

uzmite
Kada
malo

afaca

vora krenite ud
popriöajte s öarobnjacima
ponude odgovore kliknite

of

e

I move my mou
it says
ci 6e od S s

od
BRAND)
skinite pfsten

Ponoyno razgovara-

s€

dok ne stekne
i ispriöa vam o

iz sna Stavite kantu
joj ispadne upotrijebite na

vl Idite dva puta u BRAND). On
om desnom Vratite u Zabu i pobje6i
s arheologom ali put krenite u IRON MAIDEN

TO HOLE), stazom i stiöi 6ete do
donjem desnom dijelu

od öuvara tam-
Krenite Labac se

se u centfu §ume se lijane koje upotrile- vam je pilu s

re§etke i iza6igepenicama gore, pok- s kamenom i spustite se dolie kojom moZete
desno. Ovd- s Golumom, nagovorite ga van. Krenite desno, stavite si bradu i

pogledafte ROCK u svom inventoriiu,
napisano je BEER §to predstavlia loz-
inku za DWARF MINE, udite unutra.

ekrana. da pojede moövarno varivo (S§flAMP

, pa zatim sTEw)
Vratite

t::

n

*
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i dobit öete prsten (RING).
se na raskr§de ali sada kren-ma gore. udite u
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re
neki :Idite desnim hodnikom u BEERCEL-

lAR, upotrijebite pero na patuljku
koji spava pa uzmite kljuö na kojem
je leLao. Vratite se gore i dajte straiaru
baör,u pive. Odite gore, lijevo niz
stepenice, prijedite preko mostida i
pokupite kuku, upotrijebite patuljk-
ov kljuö na vrata i udite. Odgovor-
ite: "Temporary miscalculation on your
p^nt.", pa opet udite ali ovaj put
odgovorite: "I've got something in
my inventory that you want.", daite
mu kupon koji vam je dao barmen i
odgovorite: "Nice pile of gems you
got there". Dwarf öe vam dati dra-
gulj, upotrijcbite mapu i odite u selo.
Odite do prodavaöa starina s

igre i uz cjenkanje mu
guli za 20 zlatr:.lka. Odite
kupite §7HITE SPIRIT i
iz dite i krenite ulijevo
LZ onda

trubi

priie6i.
u

udite i
vatre (FIRE

vrhu
cJrArK Upotriie- ijebite

udesno

dok
,jim

to drvo

vam dati
bite mapu,

ste sjekiru. Odite do drvosjeöe
ite mu siekiru, udite u njegovu
i pokupite CLIMBING PIN s

vog stola, upotriiebite Lpa
ga§enje poüara (FIRE EXTIN
ER) s kaminom (FIREPLACE)
cite kuku i nadi 6ete se u
prolazu. Pokupite mahagonij
ijcbite mapu. Odite u

labavu dasku (LOOSE
desno i pokupite
trijebite
ta na
skoöiti
mapu

do

novac a onl

e §te COLD

koplje i Stit
Simon se

u muöionici. Upotrijebite
kako biste ju skinuli,

da kovöeg.

i d.a-

koptje
i pokupite

(LEVER) i
Povr.lcite

MAG

(LOOSE pu
ostat-

na hodaj

's it."

ji
pojesti.
oM) i

vas

(ete n

biste ,

pa

SC

na
morate
uzeti

gofe
om

ju
I nacl cete u sobi s

i teleportom. Pokupite
i uporriiebite ih na 5titu.

STARTEKSPACK. Ni uporriiebire na malenoj kuki
do blizu

lice ,

Uzrr,ite knjigu s po-
u nju. Vidjeti 6ete

selo.
kamen
kamen
kamen

. Sada odite do
traZi fosile po

u selo.
ebite MI-
napravili

na tri

PIN da
kako

udesno,

drugu

i LILLYLEAF i
i dogurati lopoö na

upotrijebite MATCHSTICK
i list (LEAF) s MATC
Simon (e rrapraviti
plovite do crvenih 

I

i pokupite ih, upotrijebite
inventorija na sjeme
biste ih razblli i dobili
üpotriiebiti sa slavinom

napitak (PO- da
udite

dobili

se

Sordidova knjiga öarolija, u
opisan naöin na koji moZete

dva demona u pakao, jo§
teleport, pa popriöajte malo

da njih
Spustite

ogledalom i
sobu s

njihova
vreiicu (POUCH)

da
razgovata-
ih u pa-

kako radi
u rl&nv

ite pra6ku
nazr-

Naöi
kofu up-

zyono.
s pul-
mo§t.

OF
Tu se

öarobni
Up-

(s na PITS

Brzo upotr-
lavom, all

knj 6e Sor-
i baciti Simona na §iljke

neie ni§ta dogoditi. Vratite
i, kada dobijete priliku,
vosak s Sordidom. Odg-

Zvontrir §truceli

ite

I

lijevo,

Odite do
(ROCK)
ima fosil

brod.

onog doktora

svom

rupama, sredina §ume pa lijevo. gfa-

ite fosil doktoru i recite mu gdjeffie
ga na§li, upotriiebite mapu pa klikffIte
na diva. Krenite opet liievo, pogleda-
jte u DIRT, pokupite MILIRTH ORE,

vratite na obalu. Ponovo
ulje sa slavinom. pa zatim
sa slavinom. Sada otplovite do PUD-
DLE'S CENTERa i pogledajtr u vodu,
trebali biste vidjeti punoglavca (TAD-
POLE). pa ga pokupite. §fuovarajte
sa Zabom i odgovorite ffi tredim
odgovorom: "Out of the Cä* or the

did
ali
SC

dp.
E

upotf-

onih
s

ti

iup

rupu

ce se

mapu
kraj.

fftd]nite
desnom

'aadete

na
I

zßat,
kihan-

vama

Sada

d-

s nakovnjeft öete'" ,,

neko
ce se
udite ali

n+

pobjegli kroz
i odite u

upotfiiebite
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Avantura u Rusiii

§SSR je nestao a u Rusiju su odmah poöeli pristizati izumi "pokvarenog" Z*pada. Djeca se

hrane u McRomanovu, piiu Vodkacolu, igraju Lenintendo i odlaze fia koncerte Rolling
sovietsa. I sve ie to divno i prekrasno, ali netko bi htio da se sve vrati na §taro- Doktoru
yiragu (ne§to mi tu zrruöi poznato) je glavna preokupaciia oLivjeti Lenjina, vratiti komuni-
uam u Rusiju i oduprijeti se "pokvarenim kapitalistiökim svinjama".
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BIG RED ADVENTURE
Core Design

V

Kiosk s novinama iz ciieloq sviieta (...i Playboris) Zavodenie u dobru svrhu.

zapr^vo ä itd. U prvom se diielu
igre nalazite . u ulczi Douga Nutsa
arneriökog genijalnog provalnika, Iako
naü ie u, poöetku izgledao poput
§trebera 'na odmoru, kasnile se tet
pokazao "opaki umf' koil staii üa re
dleöje 'face. Uglavnom, Ooug je u
Moskr,,§ do§ao ukrasti krunu Ivana
Grcznog, ali.prije toga se mora pla-
§irati: §a "-Rus-
sian"" Do11
S,how.,'L,, ü e ku
vr$u i*a:.ksii
$e',.,,.§,$illla. u
te lev_i,ri j§.kqi
stä$ie,il.,,:tri(i3
,(käkye.-.,il 

:..+1'r{"ejrrüsri7'+)..,.pA.
biste se plasirali morate
od§6*rüci, - ntl 1S6{lpif irnJa:a}
Koliko je visok kip Karla

.ldäifa,I*rsi€jeea-11:tiule ä.1

ma VodkacoleS; iotito ima
..e1gv*,.,,'äR',,-*, --I(a.iirihi ,. pos:,.

=,t{lgi=§ti.,i.:,4,=i{c-1lko:: j e " teäak
'.i§ !q!l :1xtm!.!{ger=.§=,,p*.e
..4=gl.+1tptr_6{*...? j+,,,pr,gb;.

r"Ugre=

:a,ffii4ü.i.ii

na Bijelom Moru gdje je jadni mor-
oar Dino §agioli (Thlrgrah), za pri-
jatelje Dino 'Grah'!, ostao' bez svog
broda, tankera l'Potemkin1 (hmmm,
zgodnog Ii. irnena!): Naravno, vi dete
uÖiniti sve da biste tuänom Dinu
pomogli pronadi rankeröid. Dino ie
öista suprotnost Dougu. Glup i ogro"
man, §to öak i sam ponekad prizna-
je. Sada se nalazite v z."bi.i kcjoj ie
glayna atrakciia Cirktrs,'a u ebliänjoi

dete naizmjeniöno upravljati trima lik-
ovima. Nakon nekoliko zanimliivih
situacija u vlaku fe vas opllaökati
GroUch i Eärp (!l) krii ie oteti Don-
n* i odyesti ie ,'do}*oru Yiragu. §ada
de hrabri Doug i ne5t+ maaie'hrabri
Dino krenuti u spaöarranie.. Naton
mnogo fieYolia, r;;4ll 4r se, u dvoreu
i razriie§lti sve problerne. Yirago de
ipak uspjeti oLiviiett.Lenji*a- i, t! .pe-
pratiri rijeöima: "Oyo ie *rali korak

za.. zfiarrtrr§t, ali .velil*i.. tl*crk'.
za komunizam!", Na njego-
,.y,4 : *alesfr...,,Le.niio,: d.*:,i: prihi".
rvatiti..psolo., rradilelja 1!lqgz-'.,.
ijskog kviza i time mu
uni§titi sve nade. Sve öe se
sretno zaw§iti, a cijeli ie
svijet mirno spavati ni ne
slutedi ta*va im je opas-

.dö.§.='44.,.1*5i
,rtäir.,:defaisi&

^:::'={
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PC486DX2166,8 MB, CD ROM B4%
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Svemirska pucaöina u 3D

Gijenjeni ljubitelji pucaÖkih igara (shoot'em upl zaboravite
Raptore, Xenone i ostale poluproizvode tog tipa i nabavite
Novastorm, proizvod koji je postavio nove standarde u stvaran-
ju takve vrste igara.

G

@

e

4 mleseca racl;r. igra se
pojavila na trZi§tu pod imen
om Scavenger IV i postigla

ogroman uspjeh u Japanu, ali ne i
drugdje. Psygnosis je uvidio da igra
ima potencijala i nakon 14 mieseci
rada, ponovo su je izdali na PC i CD
ROMU i to pod novim imenom koje
glasi. pogodili ste, Novastorm. Priöu
bismo u
najblaiem obliku
mogli nazvati
ne originalnom,
ali tu ni§ta ne
zamjeramo jcr
se poslije deset-
ine. a moLda i
stotine ovakvih
igara i isto toliko scenarija,
te§ko moie naöi toliko pam-
ctna glava koja ie napisati
neSto originalno. Zato s

priöom, bez srama, na sunce.
Godina je 2129. i Bator sus-
tav je na rubu propasti. Ras-
pacla se nekada jaka Federaci-
ja. gradovi se guSe od prev-
elikog broja stanovnika i ljud-
ska je rasa iadnlja nego ikada. Civi-
liz-acija poku§ava uspostaviti kakav
takav red u öitavom Solarnom susta-

vu, stvarajuöi integrir'äni vojni pa-
ket um jetne inteligcncije. nazvan
Scarab X. No nedugo nakon toga,
on mutira i stvara svoj vlastiti sviiet
s ma5inama na vlasti i ljudima robo-
vima. Öovjeöansto jedini spas traZi
u seriji eksperimentalnih vojnih letjel-
ica Scavenger IV koje §aliu da locir-
aju i uni§te svemoguöe zlo Scaraba

X. Racli sc o pucaöini "prc-
ma naprijcd", s mogueno§cu
clobivanja mnoStva razliöitil.r
oruiia, prolaskom kroz 15-

tak nivoa i uni§tavanja isto
toliko glavnih neprijatelja,
Gr.rardiana, ukljuöujudi na kra-
ju i super te§kog Scaraba
X. lgra se odvija u /* diiela:
na vulkanskoi planeti Call-
inhor, pustinjskoj Kallum
Koll, ledenoj Quiggin i svemirskom
brodu-gradu Excelsioru gdje se nalazi
va§ vjeöiti neprijateli. Akcija poöinjc
na planeti Callinhor s jednostrukim
laserom i tri smart bombe. Nepr!
jatclj se pojavljuje u skupinama od
3, 5 i 7(kasnije i vi§e) a uni§tavanjcm

#
i 4üE: -

- .'L-

?

i4&i

Napad na Zemlju

cijele formacije dobivate rnogudnost
uzimatja zlatnog. srebrnog ili
bronöanog novöiia (propus-
tite li samo jednog neprijatelja
novöi6 se neöe pojaviti).
Odredenom koliöinom istih.
na raspolaganju vam stoji
odredeni broj oruZja i pow-
er-upa (pojaöavanje snage ve6
postoje6eg oruija):

-single shot pos/er-up-

ytojaöava va§ originalno ugradeni jed-
nostruki laser

-double shot- zamijenjuje jednos-
truki laser dvostrukim ili ako je veö
prije odahran, pojaöava niegovu snagu

-treble shot-
-orbiter- mali robot koji öe, kruäedi
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PC386, PC486, PENTIUM,lt

U asteroidnom poiasu sliiede naiZe§öi napadi Guordiani l. nivoo.
Poku§aile zomislili deselok sliiedeöih

pozadinu (.,.oops). i is-
paljuje plavi laser

-homrning missile-
"zakljuöanog" neprijatelja
pror.alazi i 1OO% uni§tava

-shield- Stiti Scavenger
lV od svih sudara i po-
godaka

-smart bomb- uni§tava
sve Sto se trenutno nalazi
na ekranu, dok kod
glavnih neprifatelja uzima
samo dio niegove energijc

lgru prati vrlo kvalitet-
ta glazba i odliöni zn-röni
efekti. Pojaru svakog no-
vog ctruiia objavljuie

oko va§eg broda, sluiiti kao doclatna
za§tita. lspaljuje svoj zeleni laser.

-wingman- sliöno kao orbiter. ali
ne pruia nikakvu za§titLt oklopu, vei
sluäi iskliuöivo kao dodatna v^trefla
snaga

-clrone- aka liailer, clodatak koji
prati kretanfe va§eg broda i Stiti mu

torima nije nedostaialo ideja za
stvaranje, jer su jedan za drugim sve
bolji i originalniji, §to je najbitnije.
Jedina im je mana 5to nakon odredene
granice poöinju biti stvarno teSki i
trebat 6e vam tiedni igranja kako
biste ih mogli prijedi. Tijekom tra-
janja nivoa i izmedu njih. pojavljulu

se meduscene koje, osim §to divno
izgledaju, koriste kao odmor za va§e
prsti6e, koji ie se neminovno po§teno
razglbati nakon ove igre (ALITOFIRE
mnogo pomaZe). MoZete ih preskoöiti
pritiskorn na tipku TAB, ali to neöe
biti potrebno jer su talore duliine,
da vam. i rrakon viSesatnog igranja.

GORE:
Trostruki laser
6e vam olak§ati
Zivot

LIJEVO:
Scavenger lV

neöe iii na üvce. No, moäda sve ove
pohvale mnogima ne bi ni5ta znaöile
da iz Novastorma ne zraöi ogromna
igrivost koja vas rjera da igrate
ponovno i ponovno... Igra öe raditi
na svim 386 ma§inama sa single-speed
CD ROM-om, ali 6e "laKe disati" na
485-ici i double speed-u. Na hardu

6e instalirati samo va§u
konfiguraciju i HIGH
SCORES. Za liubitelje
"shoot'em up-a", Novas-
torm öe postati obavezia
lektira. ali i drugima je
toplo preporuöulem jer 6e,
vjerujem. uLivati u njoj.

A za krai jedan CHEAT:

na samom poöetku igre
(ne u glavnom meniju)
upi§ite na tipkovnici TO-
MATOES i poiavit (e se

Bonus Ievel koji vas vodi
na posljdnji nivo. a

mogu6e je vicljeti i sam
kraj igre.

Hrvoje Kablar

Zahvoljujemo poduzeöu "AGIMA" no
ustuplienom CD-u.

Tel. (M0) 833-l14

ugodni äenski glas s va3eg brodskog
raöunala, svaki uni§teni brod popraien
je efektnom eksplozijom, dok
uni§tenje va5eg broda zayr§ava
"kre§endom" eksplozija od koje vam
pucaju bubnjiii. BaS kao u pravom
Zivotu, zar ne? Okosnicu Novastorma
öine Guardiani, ti. glavni neprijatelji
koji se iza poiavliuiu svakog nivoa.
Grafiöki su. kao uostalom i öitava
igra, napravljeni bespriiekorno. Au-
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NOVASTORM
Psygnosis
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znaöi: CHET radi. Pritiskom na T dobije§

turbo pogon.

o
o

ROD LAND (AMIAÄ)

Na pwom nivou pokupite prva öetiri cjetica.

Pritisnite "P", pet puta tipku SPACE, pa opet
"P". U desnom gornjem uglu pokazat ie se

srce §to znaöi da imate beskonaÖno mnogo
äivota (u modu za 1 i 2 igraöa). Za preska-

kanje nivoa pritisnite tipku SPACE

PRINC OF PER§IA {PC)
U DOS-u Za ulazak u igru umjesto

PRINCE upi§ite PRINCE IVIECAI-IIT Kad udete

moZete koristiti sljedede §ifre:
SHIFI.L PRESKAKANJE NIVOA

SHIFT-W USPORENI PAD (NE

GUBITE ENERGIJTI)

SHIFI-T POVE.ANJE BO.ICA
ENERCUE

SHIFT.I OKRENUTI MOPAKO
EKRAN

SHIFT-B SAIV1O BAKLJE
OSVJETUAVAJU PUT

+ POVECANJE ENERGUE
- SMANJENJE ENERCIJE
ü MOZE"I'E VIDJETI EKRAI{ IZNAD
H ISPOD
J DESNO
N DOLJE
K «BUA "SMETALA"

ADDÄMS FAMILY (AMICA)

kodovi:
1. &1Y1M
2. ?1J14
3. ?ZR1K
4. VZLKE
5. VGJ1Y
6. VLKKV

DR&CON'S LAIR 3 (PC)

Upi§ite TIME u wodu i igra (e se nas-
taviti igrati sama.

ALIEN BREED SPSCIAI- E. (A^AICA)

§ifre se upisuju u raöunalo
2. XXDFA
4. RTMM
6, LAEEA
8. U}TTA
10. PPEAB

WNC COMMANDER , ACADEIdY (PC)

Zapoönite igru s: WCA ESRT - k ALf i

DEL pritisnite zajedno i waki ie neprijateljski
brod biti uni§ten.

POPULOU§ II (AI4ICA)

§ifre za postave:
Uptiad (301), Heumak (333),

Fehe (366), Neuxak (403),

Peneat (432), Quho (464),

Ccpeaf (501), Mmtt (534),

Unve (555), Ugld (590),
Erimad (626), Lengaf (655),

Piunad (696), Aaer (705)...

MASTERS OF ORION (PC)

Ako äelite dodatne kedite, pritisnite ALI
i upi§ite IVIOOLA. Dobit (ete 100 kredita.
Ovaj postupak moZete ponavljati beskonaöno.

STREET ROD (AMIAA)

Na poöetku kupite "Chervolet 2dr Style-
line Auto.Basic transportation". lzvadite motor
i mjenjaö tako da ostane "hrpa lima". Proda-
jte SVE djelove. Prodajte i hrpu lima. Ponu-
dite 2ffi00 dolara (dovoljno je). Raöunalo 6e

vam redi: "You must be crary. I'll take it!".
Tom lovom moZete kupovati §to god äelite.

SIMCITY 2OOO (MAC)

Upi§ite PORNTIPSAUZZARDO i dobit (ete

500000 dolara.

REBEL ASSATILT (PC)

§ifre:
EASY - FALCON ANOAT YUZZEM BRI-

GIA CREEDO
MEDIU,IVI BIGGS KAIBAR MYNOCK

DAGOBAH MI]VIBAN

HARD - ACKBAR FORNAX BESPIH KES-

SEL ORCAM

DOCS OF WAR (AMIGA)

Za beskonaöno mnogo ävota tijekom igre,
upi§ite TIMBO i pritisnite tipku F5

EYE OF THE BEHOLDFR 3 (PC)

Prije poöetka igre u DOS-promptu upi§ite

SET AESOP_DIAC:I
tipka A - ubijanje neprijatelja
tipka G - telePort

ALIEN BREED (A/VIIGA}

Sifre za nivoe upi§ite u raöunalo pod
.INDEX ENTERTAINIV\ENT'

2 NIVO )O(DFA
3 NIVO ERRATIC

4 NIVO RTHAA
5 NIVO LAEEA
6 NIVO UYIAA

JUNCLE SIRIKE (PC)

2. MISIJA:
SUB ATTAC 2NIvIXTMMMW
3. MISUA:
TRAINNING GROUND BBN.VNMM#
4. MISUA:
NIGHT STRIKE MCBSJNMML
5. MISIJA:
PULUSO CrrY MW54NMMP
6, MISUA:
SNOW FORTRESS WC2ZBMM3
7. MISIJA:
RIVER RAID MCX2*BMMC
8. MISIJA:
MOUNTAINS MCZ2ZCMMY
9. MISIJA:
RETURN HOME MCLCPXMIVIH
CHEAT: Udi u igru (gdje upravlja§ he-

likopterom) i pritisni ESC. Do6i öe§ u IvIAIN

i"1ENU: SO0ND, KEYBOARD, DEFINE KEYS,

ABAI'{DONE GAME itd. UpiSi: CHICKEN i
pritisni ESC. Imat ie§ sve beskonaino, a

energiju 6eö izgubiti samo ako se u ne§to
"zabuba§". Malo se "ispucaj" i pritisni F1.

CONTROL + SIZIAZ U DOS
+RMPOÖETAKICRE
+ S UKLJ/ISLJ MUZIKE
+ J JOYSTICK MODE
+ K KEYBOARD MODE
+ W POST,\JE§ LAK KAO PERO
+ T DODAVANJE ZIVOTA (max.10)
+ I II{\ERZNA SLIKA
+ L §ETNJA PO NIVOIMA
+BHODA§OMRAKU
+ S DODAVANJE ZIVOTA

LOTilS TURBO
Za beskonaöno

CHALT.ANCE II (AMICA)

wijeme u PASSWORD
upi§ite: "TURPENTINE'

ALJSDDTN (PC)

Pokenite igru upisujuii AIADTRN i tamo
6e vas pitati äelite li neograniöen broj Zivota,

energije, jabuka i sa F12 preskaöete nivo.

MNCS OI FURY IAMICA)

Kod poöetne pozicije na brodu upi§ite
COLINWAS. Da biste imali beskonaöan broj
Zivota, pritisnite tipku I a za beskonaönu
koliöinu municije Ivl. Za dodavanje goriva u
zraku pritisnite f, za ulje - O, za popravak u
zraku b, a za promjenu oruäja u zraku tipku
C.

PRINCE OF PERSIA 2 (PC)

U DOS-u upi§ite "prince fippeeyahoo" ili
"prince makinit" (ovisi o verzüi) TPke su iste

kaoiuprvomdjelu.

OKXD (do ll nivoa) (AMICA)

1. nivo 32854727

o

Ako gornji dio ekana izgteda ovako: HELL- 10. nivo

FIRES 9 FIYDRAS 60 GUNS 1OOO, to 11. NiVO

nivo 18780760
nivo 70232399
nivo 32882199
nivo '13794470

28197802
17087807
51761122
93882268
6A761220
66386150

2.

4.
5.
6.
l.

B.

9.

nivo
nivo
nivo
nivo
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Super MIDI za prijateljieu!

se amiga§a susrela s prob
lemima skladanja pjesama na
Protrackeru. Bududi da tipkovni-

ca i nije najpogodnija za sviranje,
HACKER vam nudi jednostavno
rje§enje va§ih "glazbenih" problema
- MIDI INTERFACE-om. Midi inter-
face je vrlo jednostavan elektroniöki
rije§en hardware za Amigu. Koliko
jednostavan? Toliko da ga svatko sam
moäe izraditi. Naravno, da biste ga
koristili mortate imati klavijaturu (syn-
thesizer) s najmanje jednim midi
kanalom. Klavijaturom Saljete podat-
ke kroz midiinterface Amigi. To su
informacije o notama koje treba
konvertirati u trackove (govorimo o
Protrackeru). Kod nekih drugih pro-
grama napravljenih u olrr svrhu (Doc-
tor T's, Barrs & Pipes) poZeljno je
imati klavijatuflr sa 16 midi kanala
jer instrumenti sviraiu "kroz" klavi-
jaturu, a ne "kroz" raöunalo (kao
kod Protrackera), tako da vaSa Ami-
ga moie koristiti svih 16 kanala.
Sigurno ste se upitali, kakve koristi
imamo od 16 kanala? Standardna
Amiga ima stereo zvuk sa öetiri ka-
nal (2 lijeva i 2 desna), a da bi ste
dobili puno(u zyuka, bolji stereo
sustav i dojam da svira öitav orke-
star, javlia se potreba za vl§e ktnala.
Rje§enje je jednostavno, na prlkaza-
noj shemi moZete se uvjeriti koliko
je jednostavana izrad,a ovog sklopa.
Potrebni djielovi ne stoje viSe od 30
kuna.

Potrebni su vam:

otpornici (oznaöeni R)

R1.R4 - 22O ohma
R2 - 4.7 kiloohma
R3 - 10 kiloohma
Ri - 1.2 kiloohma
tranzistor (oznaöen T)
T1 BClO9B
*diode (oznaöene D)
D1,D2 - tN4r48
Integrirani krug (oznaöen IC)
ICl - CfN17 Optocoupler
25 pinski R5232 (Lenski) ulaz za

serijski port na Amigi, dva petopolna
DIN (mu§ka) prikljuöka koja spajaju
midi s klavijaturom

Sve potrebne dijelove moLete na-
baviti u CHIPOTECI (Ekonomski
fakultet u Zagrebu).

Kada zavr§ite izradu midiia spojite
ga na Amigu, a DIN-ove na klavijatu-
ru. Ukljuöite klavijaturu i prebacite
na MIDI mode. Uöitajte Protracker,
nadite SETUP prozoröiö i kliknite na
njega. Pojait 6e se SETUP MENU i
tu pronadite opciju "MIDI OFF", pre-
bacite je u poziciiu "ON". Sada 6e
kod skladanja ili editirania kJavijatu-
ra zamijeniti tipkovnicu. Nadamo se

da. ie ova öaökalica ola,löala Livot
bududih muziöara. äelimo vam ugod-
nu zabavt uz skladanje i izrrdu
midiia.

Ftan Obuljen

' Motomo nopomenutl do kod spsionl(,
diode oWotlte pdÜnlu no spdlonie "+u l'-",
do ne bt do§lo do neZallenih pos(edlco.

SPONZOR

- Slde6i po va§im glasovima,
CACI{ALICA je jedna od najütanijih
rubrika u "Ilackeru". Drago nam
je §to vam poma,äemo a od ovoga,
broja uz nas ravnopravno stoji i
SPONZOR ove rubrike - poduze6e
"Z-el" ili bolje re6i [jihova, svima,
ve6 dobro poznata, CHIPOTEI(A.
CHIPOTEI{A se svoje tri poslovne
jedinice u Zagrebu, Splitu i Rije-
ci, posjeduje preko 10 OOO artika-
la te vam olaköava nabavku
elektroniökih dijelova i pruäa
odgnvarajudi senris. Ukoliko pak
nist€ iz tih gradova, dijelove rlaoünte
naruöiti telefonom te ih platiti
ponze6em. Za we vas koji §e bav-
ite projektira,njem elektroniökih sk-
lopova, §ervisom ili pak proizvod-
njom, ovo je prava prilika da izb-
jegnete beskorisna lutanja i
potraäite sve potrebne dijelove na
jednom mjestu.

U suradqii Ea CHIPOTEKOM,
IIACIIER od ovoga broja priprema
za, vas jo5 jedno ugodno
iznenadeqie. Ilkoliko dodete u bilo
koju poslormicu CIilPO{IEI{E sa
Ilackerom u ruci, omogu6ili smo
va,m nabavku potrebnih dijelova
uz LOo/o popusta!!! UäivaJte!!!

SPLIT
R. Boökovida, b.b.
(Prima 8)
Tel. OZL 58 10 39

RIJEKA
Laginjina 4a
Tel. o,6r, 22 78 48

Sluäba poruzeäa
Tel. 01 88 64 Ae

CI{IPOTEI(A
(ovdje udariti äig)

IöAöKAL cA

Poslovnice CHIPOTEI(E:

ZAGREB
Trg J.F. Kennedy 6
Tel. 01 28 AB 44
Fax. O1 2t 85 44
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ODGOVORI:
Za Lul<rt koji nije poslao svoi broi

telefona a zanirflaiu ga rie§eni^ za
GT]NSHIP 2OOO - ODGOVORI ZA POST.
AVI-JENA PIThNJA:

1. Pozicija se snima sama nakon
svake zayrsene misije (ostavi drugu
disketu neza§ti6enu za upisivanje po-
dataka).

2. Tvoii ljudi to rade kada postanu
iskusniji ti. kada prime par odlikovania
i vi§e öinove.

3. Pilota "pokupi§" tako da u svoju
eskadrilu uvrsti§ i jedan "BLACKHAWK"
teretni helkopter i u misiji se spustiS
na mjeso na kojemu se nalazi öovjek
koji ma§e.

4. Na karti stisni N za slijedeii
helikopter i zatim mu odredi gdje da
Ieti kao i za svoi helikopter, ti. pritisne§
F i postavi§ ni§an na mjesto na koje
äeli§ odletjeti, stisne§ ENTER i tako io§
dva puta.

5. Vrijedi isto kao pod 4.

oDGOVORT NA PTTANJA KAKO
PRIJEÖI IGRU'LION KING,:

Nikako!!! Ako posjedujete piratsku
kopiju igrice(PC) svi su napori
bezuspje§ni jer u igri postoji GRESKA!
Poruka - nabavite originalnu verziju.

ODGOVOR ZA KIKIJA: (IGRA UNI-
VERSE)

Zahvaljujerno na pismu i moramo
ti sa Zalieniem reii da ima§ gre§ku na
pe§ disketi. Nabavi je iznova i prob-
lem 6e biti rije§en.

HI HACKEPS!!!
Sje6a li se netko POLICE QUEST

1? Nadam se da da jer trebam pomo6!
Krenula sam u undercover operaciju u
Hotel Delphoria. SWEET CHEEKS MARIE
me uopznala s konomarom a on mi je
(potpla6en) rekao da, ako äelim kockati,
moram platiti 2OO$ i riie§iti se S.C.
MARIE. Kako se riie5iti MARIE?

Ana, Zagreb

BOK!
Moli va.s da mi napiSete §ifi:u 2.pod-

nivoa u 2 nivou i 3.nivoa u igri CID
CHAOS. Ne mogu pro6i onaj nivo u
kojem je vriieme 1.30 min. Moäete li
napisati gdje se moZe napisati §ifra
nivoa u CARLOSU?

Thmara

BOK!
Imam par pitarria:
1. Kako krenuti u "Frontieru" (PCX

Sa F7 se dignem, uvuöem "kotaöe" i
.... §to dalje? Nakon nekog wemena,
neki öudan tip ima äelju da me "ras-
turi" i to mu uspijeva!

2. §trarlord II (PC) §to treba na-
praviti za "vectoring" ("vektorirati"
produkciju nekog grada na neki drugi
grad). Probao sam ono 5to pi§e u "TU-
TORIALU" ali ne ide! HELP!!! Da li se

igra moüe igrati u mreZi?
Felix; tel. 01/527-139

BOK!
1. "SIMON THE SORCERER'- IGKO

dalje? Spasio sam druida i pobjegao.
Kako iskopati "milrith" n zemlje, gdje
se nalazi "pin" koji ie potebar, za
most?

2. 'JUNGLE STRIKE" - Trebam 5ifre
za 3. i 4. misiju (za PC).

Dt Dan i Vex O'Galac - nazoaite
na tel 01/694-179 ili 01/675-515

HACKERI,
1. Postoje li bilo kakve 5ifre za

igru "Body Blows"?
2. Mote li se u igri "North &

South" snimiti pozicija i kako?
Gamefigbter iz Saetog Jurja

ODGOVORI:
1. Na glavnom ekranu joptick u

portu 1 dräi lijevo, a u portu 2 desno
(oko 5 sek.). Tada 6e ti se pojaviti
meni s varalicama.

2. Ne moäe.

BOK!
Imam jedan problem. Kada u igri

O)OD dodem do 11. nivoa i nadalje
mi treba O)ilDBOOK. Molio bih sve
one koji mi mogu pomodi da mi se
jave samo subotom POSLIJE 5 SATI.

Bruno iz Rijeke; 051/267-731

MOLIO BIH VAS DVA ODGOVORA,
1. IGko da nadem kljuö za "gates

of Castle of Kytandia" (LEGEND OF
ICTRANDIA D?

2. "BENEATH A STEEL SKIT': §tO
da radim u INTERFACEU???

Hraoje iz Zagreba

}IACKERI POMOÖIII
Imam velik problem u igri STREET

FIGHTER II. Ne znam §to treba stisnuti
za magiiu od Blanke i Kena?

Mario iz Zagreba; 01/534-184 (na-
zoaite od 7-9 sati)

BOK!
Kako u FIIRY OF TTIE FURRIES

(PAC IN TIME) prije6i tredi nivo la-
gune. Imam samo pucaöa. Njime sam
razbio kamen da podignem nivo vode
i doplivao sam do dijela gdje se moäe
dobiti onaj sa lijanom. Ne znam gdje

fe put i kako dalie?r. Jawte odgovor!!!
Igor .iz Zagreba; 01/271-966

BOK HACKERI!
Molio bih vas da mi javite §ifre za

igricu LOST VIKINGS!
tel: O1/51O-252

HACKEROMANCI BOK!
Molim da mi se javi osoba koja je

pro§la 51 nivo igre X-IT. Javite mi se
na

tel: 042/693-042

POMOE HACKERI!
l. Zag)avro sam u igri SPACE QIIEST

l. Ukrcao sam se na BROD SIRENA i
zapeo u prazrloi sobi sa dviie kutije.
IMAM: PIVO, CATRIGE, KIT, JEPACE
KNJIFE, PLANT BUCKA ZOID, GAD-
GET. Pomozite, oöajan sam!

2. KING QUEST 3. Ne mogu oro-
vati öarobniaka. Proöitao sam u datote-
ci VOL.O da mi treba AMBER STONE
ali gdje ga na(i??? Molim vas da odgo-
vore po5aljete na adresu:

Marko Kalogjera, Istarska 44, 41000
Zagreb ili u redakciju Hackera.

BOK!
HACKER sam koji oboLava duge i

zamr5ene avanture, pa tako i BLOOD-
NET. Imam malih problema. Ne znam
kako ozdraviti Zenu koja je u PLaza
Hotelu i ne znam 5to treba napraviti u
qöerspace-u kod hackera Cyril Thor-
pe-a. Kaäe da mu trebam donijeti neki
vampirov predmet ali ja ne znam koji!
Pomozite mi i javite rjeSenje a ja zauz-
vrat nudim pomoi z.a igru DAY OF
TTIE TENTACLE i rje§enja za jo5 neke
avanture.

Kre§o; tel: 047/333-284

BOK!
kako u igri PREHISTORIK 2 prodi

nivo u kojem vas snjeZne pahullice
nose nazad? §ifra nivoa ie: 8569

Petra

BOK!
U igri INDIANA JONES AND THE

I-AST CRUSADE nikako ne mogu prije6i
BRIJNWAID CASTLE. Pomozite mi na

tel: 047/841-036, Leny

d:a
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svih datoteka s diskete A: na

s

TEST.

zahtjeve s disketne
jedinice A: na

4_

diniceq: A

nalazi
direktoriju SEMINAR. FIND'PODATAK"

2. Otvorite novi direktorij na tvrdom
nazivom PROBA.DIR i u njega
iz glavrrog direktorija (E:E)

se ne EXE. copy *.exe

3. Izbri§ite poddirektorij
date is RM

u TEKS
ls

tvrdog

COPY CON kreirajte datoteku
pri svakom ukljuöivanju raöunala

datuma i vremena
tipkovnicu

komande COMP usporedite znak sa oznakom vremena, diska i
DÄIOTI.SEM i DATOT2.SEM

Koristedi komandu ATTRIB dodijelite datoteci 3. Kreirajte BAI komandu pod nazivom TEKST.BAT
BAT u poddirektoriju SEMINAR atribut READ te pozivati

da se

4. Stavite disketu u disketnu
sadrLaj datoteke PRO.DAI iz
disketü"A.' " ''t 1""'

5. Sve datoteke poddirektorija
disku koje imaju nastavak BÄT,
koriste6i univerzalni znak *. (univerzalni
rad s viSe datoteka koje imaju isti
datoteke specificiramo sa *.* rad sa
odredenog direktorija).

vjeLba 3
1. Kopirajte datoteku PROBA.SEM

torlja ta E: disku u poddirektorij
JE SPECIFICIRÄTI:. PUT KOPIRANJA!)

2. Kori§tenjem komande DEL
PROBA.SEM u poddirektoriju
komande DEL ne upotrebljavajte rri
tako obrisati vi§e datoteka ili ciieli

EXE, s §[§5 difektorija na tvrdom
(Prethodno se morate pozicionirati

ii; BACKUP komanda bri§e sadrtaj
ramo datoteke te je pfije lzrr§avanja
no provjeriti njezin sadräaj.)

t": tt ,, I

disk E:

5. ObriSite

YieLba 4
1. Kreiraite

, :.ii.. i

RJE§AVANJU ZADATAKA

3.

1.DAN

slijedeöa poruka:

Yjeäba I
L. Ukljuöite osobno

2. Unesite
12:22:33:O3

-aktivirati
-definirati

AUTO.BAI koja

datoteci ali ne(omoguöite rIloze pristupiti
fnozese fiiezirr sadrLaj).

disk i
DIR

slijede(e naredbe: cd dirlp cd
jedan

aktiviramo

2

-definirati
direktorija

i (XTS.EXE) bez

verziia

koji 6e

svih

@;*

(1 . .T,' 0,
t

ie
se

CONFIG.SYS
naöin:

(>ostavite na oN)

VER
DOS
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BJE0UNCI
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NA BRODU...BROD...TKO

PRONAOE BROD TAJ CE AITI

VLADAR ORCATIA

t
\

o ürnu
BROD?
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JOJ, SAV POTREAN SAII:

TKO JE TO

IZA NAMI?
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PLO JE NASTAVILO

KROZ ZRAK

PREMA MOöVARI VAN

ERADA...

DRil SE DRAYADE,

PADAMOOIII

zA3,

OPET III

ZilA§ U TI MMO
MI UOPCE IDEIi4O?

NE, A TI ?I

3,

WINTOOOONII

sxnatIt
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HACKER
Vw

t
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l0A
Neophodon priruönik zo igroöo

KNJIGA KOJA

JE rtto%
BosvcöcNA TGRAMA

.OPISI

.UPUTSTVA
-Rue§eruua
-§rrne... ...2n vr§e oo

STOTINU IGARA

SVE LEGENDE NA JEDNOM MJESTU!

Uz knjigu poklon 2 diskete sa Shareware
rgrama.

Naruöite kuponom u Hackeru svoj primjerak
kniige po promotivnoj cijeni od 99 kn
koja vrijedi iskljuöivo do izlaska kjnige iz
tiska (mjesec kolovoz).

OTKRI
STO I

VA VASMO ZA
KAKO GRA7t

.i'i'l',."tl '§ ooo0054
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ENGIKLOPEDIJA IGARA je priruönik nami-
jenien svim ljubiteljima dobre zabave.
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