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u ovome broju. I dok nagradeni nestrpljivo ofekuju pristizanje nagrada, mi ve¢ u sljede¢em broju, sa zavrsetkom
bita i glasovanja za TOP-50, nagradujemo nove Citatelje. U ovom broju otvaramo novu rubriku pod nazivom PD
mo da e zainteresirati mnoge Citatelje. PD ZONE je namijenjen onima koji su se nasli “u Skripcu” sa Public Domain
a ujedno otvara vrata svima vama koji ste, svojim znanjem i trudom, napravili zanimljiv i koristan programci¢ ili
amo da pokaZete svoje umijece, poSaljete disketu na naSu adresu a mi ¢emo zanimljive i korisne radove rado objaviti.

§ A REDAKCIJO,
bih pohvalio izvanrednu
casopisa kao najboljeg u
H k ista opisujete najnovije igre
,gende je odli¢cna zamisao.
ite u ﬂ]u i Monkey I ili Indya IV.
-da: bi ipak malo viSe trebali pisati
a a nakon male Skole DOS-a
i malu $kolu C-a. Ideja u ru-
Senjem igara je prvoklasna ide-

Pozdravi od

Monkey vec s
glasovima, zauzima
nasoj TOP-50 i sasvim
rubriku “Legende”. Sto se tice nase $kole
DOS-a, nismo ni slutili da cete je tako
dobro pribvatiti i budi wuvjeren, nove
skole uskoro slijede.

POSTOVANO UREDNISTVO,

vi jednom rije¢ju “THE BEST”,
siste trebali (barem jednu stranicu)
INTENDO I SEGA igricama.
koliko prijedloga: 1. napravite
skotu Hackera 2. piSite vise
ma letova i o robotima. Pi-

i ne, ima svoju
‘ u prvim brojevi-
ma malo sada vec od proslog
broja, oznacava TEMU BROJA I HACK
IGRU. Bez obzira na to, pozdravljamo
tvoj prijedlog i tko zna, mozZda objavi-
mo natjecaj za maskotu. A sada kratak
odgovor na postavljeno pitanje -ARKADNE
IGRE su igre u kojima glavni lik mora,
preskacuci ili pucajuci, savladati razno-
like prepreke.

NENADMASIVO UREDNISTVO'
Cltao sam mnogo casopls

ste najbolji a jedi
“DOS - ucionici” upeotre
umjesto rije¢ sustay” ko
vatskog jezika. Velio bi
ite.

Marko

sva sreca da
imamo pismeno citateljstvo. Sto reci -
na greSkama se uci.

Nenadmasivi Marko;

POZD

ANO UREDNISTVO!

bih da mi odgovorite na ova
oju (oprostite $to kas-
anici su SUPERGAMES
CD njima ima samo jedna
ili viSe igara? 2. Imam PC. Moj brat ce
uskoro imati rodendan pa vas molim da
nesto napiSete o igrama Aladdin, Lion
King i Street Fighter.

Pozdrav od Mladena iz Daruvara

pit:
nim

1. Koliko znamo, bilo ib je razlicitib:
od onib koji su sadrzavali samo jednu
do onib sa nekoliko razlic¢itib igara,
pomoénim Siframa, nivoima, kartama i
sl.

2. Potrazi stare brojeve “Hackera” -
o Aladdinu i Lion Kingu smo pisali a o
Street Fighteru opis tek slijedi.

STOVANTI!

Imam dva pitanja:

1. Imam sve brojeve Hackera, osim
prvog broja. Gdje bih ga mogao nabaviti?

2. Premda su 286 racunala ve¢ zastar-
jela, mnogi ih jo§ posjeduju te me zani-
ma mozete li pisati o igrama za njih?

Pozdrav od Jadra iz Zagreba

1. Prvi broj mozes naruciti putem
kupona u “Hackeru’.

2. Danas pronacdi igru koja je nam
ijenjena upravo tipu kojeg ti posjedujes
ali - uvijek se pronade nesto i za tvoju
dusu ( pogledaj Flasback ili rubriku
ende).

STOVANO UREDNISTVO,

Lijep pozdrav uz Zzelje da proslavite
1000-ti broj. “Hacker” je O.K. Pozdravl-
jam DOS-ulionicu uz jednu primjedbu.
Mislim da bi uz opis DOS-ovih funkcija i
primjera “format” i “primjer” trebali dati
i praktican primjer kako se funkcija ko-
risti. Ali za SVE funkcije. Divan primjer
RMAT u br.5 Hackera!!! Za HACKER-
_svaka &ast! Prosirite CACKALICU
ana!!! Mislim da je u 5.broju
kst “Skomprimiraj me u tri slova”

tieba nesto ob]asn]avatl ako se zeli
TA OBJASNITI.

Pozdrav od Feilxa

Koliko pobvala - toliko Zelj
mo da bismo svima ugodili kad bismo
“Hacker” “udebljali” za jos koju stranicu
i prosirili sve postojece rubrike i zato
obecavamo - uskoro nove i zanimljive
rubrike i povecanje stranica.

CIJENJENO UREDNISTVO,

va§ cCasopis od pocetka i
ste najbolji. Vidim da se
iz broja u broj ali imam par

sma
pop

RAVLJA VAS VASE UREDNISTVO

kritika. Sto se ti¢e samog &asopisa on je
super, na razini svakog europskog c¢aso-
pisa ali pripazite na greske. Obratite po-
zornost i na pozadine koje ponekad prekr-
iju slova i na opise igara. Neke su igrice
odli¢no opisane a neke dosadno i nezan-
imljivo. Trebali biste ih opisivati po nekom
zadanom planu. Svida mi se rubrika “zasto
da” i “zasto ne” i mislim da bi se takvi
komentari trebali nalaziti kod svakog veceg
opisa. Na kraju bih primijetio da biste u
kucicu za ocjenjivanje morali dodati i
op¢i dojam.
Vas Tomislav

Vierujemo_da smo-uvodenj
nacina ocjenjivanja usrecili vecinu vije
backera pa tako-i-tebe; svi-bitni podac
nalaze se na jednom mjestu. Opisi-igar
ovise ne samo o kvaliteti i wvrsti igre
ve¢, svakako i o autoru. Kako bismo
izbjegli dosadno i prepoznatljivo pisanje
tipa - uv zjeie na z‘ati naéin i po zadanom
blannmastofimo biti $to ralitinji
sa z'el_/om da u tekstovima prepoznate
autora, njegov stil i nacin pisanja. Uosta-
lom - zasto bi se sve uvijek moralo
unaprijed planirati?!

STOVANA REDAKCIJO!

Nedavno sam dobio PC i zelio bih
auciti sve o njemu. Zanima me da li
stoji klub u kojem bih to mogao nauciti
ko postoji, molim vas da mi napiSete
vu adresu.
an, Zagreb

bovi postoje ali nam se cini ko-
a tebe, posto si pocetnik, da

od tecajeva u gradu i dobro
l. na racunalu.

UREDNISTVO,

Javl vam se po prvi puta i to sa
velikim pohvalama a kao i svi ostali i ja
imam prijedlog kako bi ovaj ¢asopis postao
jo$ bolji. Prvi prijedlog je standardan -
VISE STRANICA, a drugi je uni
Sve igre koje vi opisujete
nemoguce igrati bez odgovarajuce opreme
kao S§to su: zvulne i graficke Kkartice te
CD ROM - ovi, pa predlazem da malo
viSe piSete o tim stvarima koje igracki
zivot znace. Ujedno i glasam za igru “SE-
CRET OF MONKEY ISLAND II” koja sig-
urno zasluzuje svoje mjesto u TOP-u 50
a ne bi bilo na odmet da napiSete koji
redak o njoj u rubrici FLASHBACK.

Deny, Zagreb

Slazemo se s tobom - sa najavijenim
povecéanjem stranica najaviljujemo i ru-
briku u kojoj éemo pisato o, kako kazes,
“stvarima koje Zivot znace svakome
igracu’.




Miroslav Hundar iz Samobora, in-
spiriran VasSim, a i nasim ¢asopisom
"HACKER", poslao nam je par svojih
najboljih radova. Logo "HACKER"
raden je u rezoluciji 640*480 u 256 boja.

Ime: Miroslav

Prezime: Hundar
Starost: 18
Platforma: PC486DX2/66, 16MB
Program: 3D Studio,
Corel Photo Paint

Ime: Vedran

Prezime: Reli¢

Starost: 19

Platforma: Amiga 1200, 2MB
Program: = DPaint 4,

Personal Paint 6

’\\\\

Ime: Stjepan

Prezime: Zlodi

Starost: 26

Platforma: PC 386DX/40, 4MB
Program: POV Ray 2.0,

Paint Shop Pro

Ime:
Prezime:
Starost:
Platforma:
Program:

Ime:
Prezime:
Starost:
Platforma:
Program:

PaintBrush, na PC-u.

Tihomir Ime:
Santek

22 Starost:
PC 486DX2/66, 8MB

3D Studio 4.0

Igor Ime:
Knezevic¢

14 Starost:
PC 486DX2/66, 8MB

3D Studio 2.0

Sliku Guns'n'Hacks-a, po-
slao nam je Ivo Butijer (18) iz
prekrasnog nam (a vjerujem i
sunc¢anog) Dubrovnika. Slika
je radena ruéno u programu

Ime:
Prezime:
Starost:
Platforma:
Program:

Prezime:

Platforma:
Progrma:

Prezime:

Platforma:
Program:

"HACKER" & "32 BITA" VAS NAGRADUJU
POSTANITE PROFESIONALNI CRTAC!!!

Milicevic

14

PC 386DX/40, 4AMB
PaintBrush

Pero

Batinovic¢

14

PC 386SX/33, 2MB
PaintBrush

Hrvoje

Gracan

21

PC 486DX/40, 4MB
Deluxe Paint,

3D Studio




SENSIBLE

Covjeculjcima iz Sensible Softwarea
je dosadilo ratovati i igrati nogomet,
pa su se odlucili zabaviti golfom.
Igra je radena u stilu Cannon Fod-
dera i Sensible Soccera. Moéi Cete ju
igrati u cCetvero. Opcije su standardne:

GOLE!?

biranje Stapova, jaéine udarca itd.

simulacijama golfa.

STRELJANA IZ NAFTALINA

 BOIS PROLI(‘F 1995

- ﬂijekom ozujka odrzao se 'ECTS (European Computer Trade Show) ili

po;ednostavheno komp;uterskl sajam. Bili su prisutni svi oni _koji nesto
znace u tom svijetu i predstavlja)um svoja najnovija dostlgnuca Od zanim-

ljivijih stvari koje su se dogadale spomenut ¢emo udruznvan]e Teama 17 i

Ocean Softwarea za marketing i distribuciju igre Worms, zatim pOtplSlvaﬁje
ugovora Sensible Softwarea i The Bitmap Brothersa s jedne strane i Rene-
gade/Warner Interactive Entertainment s druge. Nazalost, mogude je da to
znaci i da su igre Sensible Golf i The Chaos Engine 2 posljedne igre ovih

tvrtki za Amigu. Da ne bude sve tako crno pobrinula se softverska kuéa

Imprcssmns koja uskoro “izbacuje” na trziSte slijedece igre: Ultimate Soccer
Manager, Frontlines i Powerhouse. O njima ¢ete moéi viSe ¢itati u narednim
bro;ewma Hackera. Njemacka firma Ascon se na sajmu predstavila novom
menagerskom s1mulac1]om Formule 1, pod 1menom Pole Position. Sve prisutniji
Black Legend takoder priprema nove Jigre: Leding Lap koja je ustvari jos
1edna voZnja autica, zatim 1gru tipa Doom-Evil's Doom, malonogometnu
verziju Football Glory-a i pucadinu_ naslovi)enu Tower Of Souls. Ima i dobrih
vijesti za vlasnike CD-32 konzole. Stizu Rise Of The Robots 2: Resurrection,
The Adrenalin(e) Factor (izometrijska Cyberpunk strtegua), Pmball Hlusions,
Pinball Mania. Sve u svemu i ovaj sajam je pokazao da Amiga i dalje Zivi i
da u bhsko; buduénosti mozemo oceklvan vrlo dobre igre. '

POPLAVA SE NASTAVLJA

Sto je nagnalo Amerikanca NELSA
ANDERSONA, autora prastare igre
SHOOTING GALLERY, da nedavno iz-
baci na trziste novu 3.3 verziju ove
igre. Valjda teska besparica. Ova nova
verzija ni po ¢emu ne zasluzuje da se
nade u rubrici INFO, osim po losem
poslu Sto ga je njen autor obavio. U
1995. godini izbaciti na trziste novu verziju igre koja se ni¢im ne razlikuje
od stare (osim po jednom nivou u kojem pucate na kauboje), je najblaze
receno smijesno. Zar je njezin autor zaista mislio da ¢ée jedan novi nivo,
podjednako dosadan kao i oni stari, osvjeziti ionako dosadnu igru u kojoj
upucavate patkice, Salice za kavu i runoliste? I to u doba PENTIUMA?!

GODINA HOKEJA

1995. godina je definitivho go-
dina hokeja. Nakon $to je ELEC-
TRONIC ARTS svoj posljednji hokej
koji je izasao 1994. barem nazvao

TRIPPING
4! O.LAPEREIERE
_THo mrsTEs

NHL HOCKEY 95, pojavio se jedan

pravi hokej iz 95-te. Za to se po-

brinula poznata kalifornijska program-

erska kuca ACCOLADE koja je do

sada napravila bezbroj sportskih ig-
ara. Oni su svoj hokej nazvali BRETT HULL HOCKEY 95, a u njemu Cete
moci birati 600 igraca i mnostvo klubova. Igradima cete moéi podesavati
agresivnost, snagu, vjeStinu klizanja i pucanja. Nakon svake odigrane utak-
mice racunalo samo bira tri najbolja igraca. Ukoliko imate presporo ili
prebrzo racunalo neka vas to ne brine jer ¢ete moci sami podesavati brzinu
igre. Sve to radi u SVGA 640x480 rezoluciji i to vrlo brzo. Vasi protivnici
igraju vrlo “prljavo” tako da e vas Cesto udariti palicom u glavu ili vam je
gurnuti medu noge i srusiti vas, ako vas ve¢ ne sruSe tako da vas iz sve
snage napucaju pakom. Zgodno, zar ne?

U posljednje vrijeme dozivljavamo
pravu poplavu razlic¢itih “trkacéih” ig-
ara. Izdavanjem igre “Turbo
tvrtka Arcane entertainment Ltd. nas-
toji zadrzati taj trend. VoZnja tri
razlic¢ita tipa vozila (formula, sportski
auto i buggy) po razli¢itim vrstama
terena sa standardnim sakupljanjem
dodataka. Sve u svemu, veé videno!

Trax”,

Jedinu Sto bi igru moglo pomaknuti

a da

od prosjeka je njena igrivost,
bismo se u to uvjerili trebamo pric¢ekati

da se na hrvatskom

trzisStu.

igra pojavi i

ZABORAVLJEN!?

Netko bi pomislio da Hacker zab-
oravlja svoje suradnike, pa tako nis-
mo objavili (sve do sada) ispravku,
kako narod kaZe bolje ikad nego
nikad. Tekst The Lawnmower Man je
zabunom krivo potpisan, s toga se
ispricavamo Damiru Borosaku autoru
istoimenog teksta. Damire, sorry.




UDRUZENJE INFORMATICARA
"AGRAM” VAS POZIVA

Hackeri! Pruza vam se mogucénost
da pokazete svoje znanje i sposob-
nosti! Ukoliko dobro radite na
racunalu, imate dara za crtanje, pro-
gramiranje i razno-razne hackerske
ludorije - odazovite se. Udruzenje
informati¢ara ‘Agram” vas poziva u
svoje prostorije 23.6.95. u 16. sati,
na adresu: Ilica 53, Zagreb. Odazo-
vite se a mi ¢emo vam omoguditi da
pokazete svoje znanje i sudjelujete u
naSim kreativnim informatickim radi-
onicama.

WARHAMMER 40000
U staroj, dalekoj cetrdesettisucitoj
godini, ljudska se imperija proSirila

na druge galaksije. Netko bi pomis- {
lio da je Svemir krug ljubavi i smis-
la, ali NE. Svemir je smrtonosna zamka ¢

koja samo vreba covjecanstvo.......
Zainteresirani?! Ne, to nije igra
koju je napravio Black Legend niti
S.8.I.. "Warhammer 40000" je igra koju
proizvodi grupa domacih hackera.
Htjeli smo obavijestiti hrvatsku jav-
nost o ovom vrlo ambicioznom pro-
jektu i ujedno zamoliti za malu
podrSku. Naime, deckima nedostaje
jos jedna 486-ica i zato traze “dobru
dusu” koja bi im rado pomogla
(Adresa se nalazi u oglasniku).

bio je naziv igre koju je BE-
THESDA SOFTWORKS davno izbacio
na trziSte. Taj se FRP odliéno pro-
davao i to je bio dovoljan razlog da
pocnu razmisljati o nastavku. Ime mu
je THE ELDER SCROLLS: DAGGER-
FALL. To je klasi¢cna FRP igra,
smjeStena u srednji vijek, koji svojim
mrakom savrSeno odgovara FRP igra-
ma. Od prvoga dijela razlikuje se po
tome S$to je napravlien u SVGA re-

zoluciji i Sto se pojavljuje na CD-u.




TehnoloSki snovi

Kada je Westwoodova stratesko-akciona igra Dune 2 stigla na
trziSe, mnogi su je zdus$no prihvatili, zavrsili i nakon toga

zakljucili

kako je =zaista vrijedna pohvale.

Bliska joj po

mnogoéemu, igra Command and Conquer, mnogo obecava a
pretpostavija se: i donosi mnogo vise od toga.

am zaplet ovog nadolazedeg proizvoda sli¢i original

nom iz Dune 2 iako je u osnovi potpuno drugaciji.

Naime, kako stvari teku, u bliskoj je buduénosti
materijalna kriza, prouzrokovana nedostatkom rudaca,
prisilila svjetske nacije da pronadu novi nadin iskapanja
ili koristenja zemljinih materijalnih izvora. Revolucionar-
ni pronalazak ili to¢nije osobit radioaktivan kristal, ima
moguénost da k sebi privlaci rude iz zemlje te se nakon
toga veze na njih stvarajuéi prakticne grumenove (velike
do dva metra po presjeku) pune korisnih materijala. Taj
pronalazak bio bi spas za zemlju da se za njegove
¢udesne sposobnosti nisu poceli zanimati i negativci.
Naime, novo otkriée postalo je cilj i super-tajnoj

teroristiCkoj organizaciji koja bi taj materijal iskoristila

za razvoj svoje vojske, te os-
vajanje cijeloga svijeta. Ali, tu
su i “dobri momci”, tj. neka
vrsta futuristickih ujedinjenih
nacija, koja nastoji zaustaviti
zloCince i osigurati koriStenje
“superkristala” u dobre svrhe.
Situacija u kojoj se nalazite,
kao zapovjednik jedne od dvi-
ju gore navedenih velesila,
vjerojatno vam daje osjecaj da
¢e u cijeloj igri biti veeeelik
broj mrtvih ljudi, razorenih ten-
kova... Sama metoda igranja *
je viSe nego zadovoljavaju¢a. Uz staromodan nacin “point
and click” gameplaya, gdje sve jedinice na klasi¢an nacin
pomicete po ekranu jednostavnom kombinacijom nared-
bi i odredista, igra¢ ¢e mocéi preko mreze
i i sa do Cetiri prijatelja (mom-
i iz Westwooda govore o fenom-
enalnom broju od osam igraca
kada se cijeli projekt igre
zavr$i). Pored toga, krajevi u
Command and Conquer-u su
nesto $to s€ moze samo san-
jati. Generirani u 3D-studiju, te
tkon toga glatko renderirani;
__._s5ti¢ni vodopadi, Sumarci, gradovi

i planine
docaravaju cjeloku-
pan krajolik sred-
nje-Europske zem-
lje, tropske
praSume pa cak i
ledene stepe
Greenlanda. Uku-
pan dojam bor-
benog terena je im-
presivan, za razliku
od D2 gdje uglavnom gledate pijesak, kamenje, pijesak,
zalin, pijesak i gradevine (jesam li spomenuo da u igri
ima previSe pijeska?!). Va§ arsenal se, za razliku od
Dune 2, u velikom broju
povecao. Amfibijske jedinice,
zra¢ne sile, pa ¢ak i konvoji
puni vozila osiguravaju visoku
igrivost novom Westwoodovom
proizvodu. Sve borbene trupe i
vozila su digitalizirani plasti¢ni
modeli, koji su nakon toga
“u$minkani” detaljima poput
dima, vatre, te pilota/vozaca. Isto
tako, jedinice na zemlji imat
¢e moral, inteligenciju, te
moguénost KkorisStenja razlicitih
oruzja poput granata, raketa,
strojnica, pa ¢ak i napalma. Tenkovi i borbena vozila
modéi ée biti usavr$avani futuristickom opremom poput
gauss tehnologije i stealth moda, tako da ée sama mod-
ifikacija vasih tru-
pa biti zanimljiva i
zabavna. Takticki
dio igre biti ce
usavr§en. Od uku-
pnog broja zadata-
ka koje <dete
izvr$avati, imat Cete
one poput krade
tehnologije, osva-
janja neutralnih




gradova i gradevina te samih napada
na neprijateljske ustanove i konvoje.
U Command and Conquer-u prob-
leme ¢e vam zadavati i civili koji
uglavnom protestiraju i smetaju vasim
borbenim operacijama. Naravno, va$
stav prema njima ¢e se odrazavati na
vasim reakcijama Na raspolaganju
vam je nekoliko moguénosti poput
osvajanja, masovne mobilizacije civila
ili cak spaljivanja gradova. Nazalost,
kvalitetna renderirana grafika i mnoge
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KONZOLE!

sofisticirane osobine ostavljaju Com-
mand and Conquer kao proizvod (bar
zasad) nedostupan igrac¢ima koji ne
posjeduju CD-ROM. Naime, jedina
verzija koju je zasad mogude nabav-
iti jest na gore navedenom mediju.
No, ako posjedujete CD-ROM, imajte
na umu kako ovaj projekt u cijelosti
obecava i kako ¢e postati apsolutnim
hitom. Pametna ideja da se klasicnom
konceptu Westwoodove Dune 2 doda
mnogo poboljSanja te da se usavrse

Glmm

300 20%+ qratis veliki podni stalak za 200CD

i isprave greSke koje je gore navede-
na igra imala, Command and Con-
queru daje osobinu proizvoda vrijed-
nog paznje. Nakon Sto dode na po-
lice vase obliznje prodavaonice soft-
ware-a, savjetujemo da ga nabavite.
Cjelovit opis igre bit ¢e objavljen u
jednom od sljedeé¢ih brojeva
Hackera.

Damir Rukavina
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Veliki trgovac

Legende o gusarima oduvijek su priviacile veliku pozornost.
Ploviti morima kada vam je svaki novi dan borba za zivot,
napadati trgovacke brodove, traziti sakriveno blago sve je to
imalo svoje drazi. Nazalost, kompjuterskih igara na tu temu
nema dovoljno. Ipak, tvrtka Impressions je odlucila ozivjeti

stare legende.

pektivan kapetan Zeljan slave i

bogatstva. Opremljeni tek nekakvim
(da ne kazemo jadnim) brodom i
Sacicom vjernih ljudi, trebate stvoriti
svoje trgovacko carstvo. Za pocetak
odaberite nacionalnost i upiSite svoje
ime. Naci cete se u luci (u kojoj,
ovisi 0 nacionalnosti koju ste odab-
rali). Na raspolaganju vam stoji neko-
liko moguénosti. MozZete posjetiti
banku i dignuti kredit ili moZete na
trznici prodavati i kupovati razne vrste
robe. TAVERN je dosta vazna lokacija
u igri jer u njoj unajmljujete mor-
nare, vojnike i topnicke posade. Na
tom mjestu mozete dogovarati
prijevozni¢ke poslove (prijevoz tere-
ta u drugi dio grada). Da biste se
snalazili na nepreglednim morskim
prostranstvima potrebne su vam karte
koje, za simboli¢nu cijenu, mozZete
kupiti u Charthouse. Tu kupujete i
kormilara, a ovisno o tome koliko
ste ga voljni platiti ovisit ¢e njegova
stru¢nost i kvaliteta. Na doku kupu-
jete ili prodajete brod te nabavljate
namirnice kao i sav potreban mater-
ijal za brod. Na pocetku igre imate

Igru zapocinjete kao mlad i pers
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najlosiji brod ali povecanjem vase
zarade povecat ¢e se i vasa kupov-
na mo¢ i tada Cete si moc¢i priustiti
kupovinu boljih brodova.
medu brodovima su u nosivosti,
broju topova koje
mozete postaviti na
brod i u brzini. Nor-
malno, kakva cijena
takav brod. I kad sak-
upite dovoljno novaca

Razlike [5i%

za kupovinu novog bro-

da moze vam se dogoditi da u luci
u kojoj zelite kupite brod, on jed-
nostavno nije ponuden za prodaju.
Tada vam preostaje da otplovite u
drugu luku i tamo okuSate srecu.
Pod namirnice 'spadaju voce, meso,
voda i rum. Gladna posada nikada
nije dobra posada, stoga pazite da
namirnica uvijek imate dovoljno.
Materijal tj. daske i platno sluze za
popravak broda na moru u sluc¢aju

kakve nezgode (npr. zalutala topovs-
ka kugla). Da biste se osigurali od
raznih nasrtljivaca bilo bi dobro da
posadi kupite i oruzje kako biste se
imali ¢ime braniti. Pored opremanja
broda namirnicama ovdje mozete i
“poboljsati” brod kupovinom topova
i municije boljim jedrima. Kada ste
spremni za plovidbu, odaberite opci-
ju LEAVE PORT i evo vas na moru.
Sada se izgled ekrana promijenio




U krémi mozete pronaéi ljude ili sklopiti dobar posao

Obavezno nakon bitke popravite svoj brod

odnosno prilagodio plovidbi. Na gorn-
jem dijelu ekrana vidite more, a na
donjem kompas, kormilo kojim up-
ravljate brodom, jedro koje dizete ili
spustate (njime pokreéete odnosno
zaustavljate brod), umanjenu mapu,
plan broda i pokazatelje stanja zali-
ha namirnica i materijala. U svojoj
kabini mozete pregledati dosadasnje
rezultate, popravljati brod ili odredivati
porcije za posadu. Jedna od vazZnijih
opcija je BROWS
CHARTS. Tu
odredujete smjer |
plovidbe pomoéu
putnih tocaka g
(WAYPOINTS) i
ubrzavate vrijeme

(vrlo, vrlo korisno). I tako, vi plovite
i plovite kad odjednom mornar s
jarbola povice: “Brod na vidiku, ka-
petane!” Ukoliko na vasSe pozdrave
novopridosli brod odgovori pripreman-
jem topova za paljbu, vrijeme je za
akciju. Odaberite opciju CANNON i
nadi ¢ete se na tzv. borbenom ekranu.
Taj je ekran istovjetan onome za plo-

vidbu (s nekim malim izmjenama).
Karta se povecala, pojavio se raspored
topova i pomocu opcije BANK mozete
namjestiti da svi topovi pucaju na
jednoj strani, da pucaju u paru ili
pojedina¢no. AUTO - opciju vam toplo
preporu¢amo. Dalje ¢ée se racunalo
pobrinuti za sve. Kada se brodovi
dovoljno priblize jedan drugome, slije-
di borba prsa u prsa (znate ono iz
filmova: bacaju se kuke, brodovi se
privlaée i posa-
da s jednog
preskace na dru-
gi brod, te nas-
taje opc¢a mak
ljaza). Ovdje
. vam opet prepo-

.. ruéamo opciju
. AUTO. Nakon
. (nadamo se)
" uspjesno za-
vrSene bitke, mozete prebaciti robu
s protivnickog broda (ako je uopce
bilo robe) i to je vasa prva pobjeda.
Postoji jos jedna mogucnost kod sus-
reta s drugim brodom, a to je da
brod uopée ne odgovara. Sada biste
vi trebali poceti “loviti” brod da biste
mogli doéi na njega. Sto vas sve
ocekuje na tim napustenim brodovi-
ma, otkrijte sami. Kada nakon svim
petljancija stignete do luke, kormilo
preuzimate vi. Na ulazu u luku pri-
pazite na dubinu vode kako ne biste
ostetili brod. Ako ste dovoljno blizu
luke, kada je pogledate kroz daleko-

U tijeku

bitke posluzite se vjetrom. Ako vam vjetar
puSe s bocne strane broda, bit ¢ete brzi od protivnika.

zor (kursor neka bude na moru) po-
javit ¢e se opcija za ulazak u luku. I
tako od luke do luke, kupujte jefti-
no, prodajte skupo, proSirite svoju
flotu i postanite trgovac velikih mora.

Denis Kovacié
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Mala je nezgoda u borbi manjak ljudstva ili oruzja. Poénete
li gubiti, moZete odmah ponovno uditati igru.




Battle for Arrakis

Rat za spice

Planeta Arrakis, poznatija pod nazivom Dune je “svijet pijeska,
dina i pjescanih oluja”. To je zemlja koja ¢e zahvaljujuéi
pohlepi uskoro postati “svijet rata i krviju natopljenog pijeska”.

IV. Nakon nekog vremena Frederik se uspio vratiti ¢e pojesti svakog
na prijestol, ali ga je to stajalo znacajne koliCine Ccovjeka ili vozilo °
SPICE-a. KruZe glasine da se zaduzio kod CHOAN-a koje im se nade na .
(intergalakticko udruzenje trgovaca) viSe od tri bilijuna putu.
kredita. Kao sto je vec
lako Frederik nije jedini vlasnik ARRAKIS-a, ta mu je poznato, Arrakis je
mala pjescana planeta najveéi izvor prihoda. PovrSina vazan jer je to je-
planete prekrivena je pjescanim dinama tek i ponekim dini izvor SPICE-a
sjenovitim predjelom. Izgled planete se svakodnevno (zvanog Melange).
mijenja zbog strahovitih pjescanih oluja ¢ija brzina dostize Kao rijetka i vrijedna stvar, SPICE se koristi u trgovini i
i do 200 km/h dok ée ultraljubicaste refleksije svjetlosti u monetarnim sustavima Sirom Svemira. SPICE, pomocu
osljepiti svako nezaSticeno v Guild-navigatora, omogucuje
oko. Na planeti neme iz- p— Kuca Atreides intergalakticka putovanja i
vora pitke vode niti ikakvih ' Caldan, mati¢na planeta "Kuée' ima toplu, produljuje ljudski Zivot. Oni
drugih oblika vegetacije. d ugodnu klimu i plodnu zemlju i puno zelenila. koji ¢e ga redovito kon-
Zbog ovakvih zivotnih uv- | Plodna polja i blaga klima omogucuju razvoj zumiraju, Zivjet ée stotinama
jeta odrzavanje gradevina 84 poljoprivrede. Tijekom posljednjih nekoliko stolieca, godina. 1 tako je nas dragi
i tehnike izuzetno je tesko. napredak industrije i tehnologije donio je bolif ., ko pi ubrzao Zetvu
Koliko nam je poznato Z.wo,t n.%r(.)du C'a {dana. Ku.ca' e e SPICE-a i vratio dugove, po-
= tisucgodisnju tradiciju dobrog i postenog vladara. = .
svega dva oblika Zivota stal- Njthovi su ljudi lojalni, miroljubljivi i vrijedni. Kao inteligentni i nudio jedinstvene uvjete
no nastanjuju Arrakis: Fre- plemeniti ljudi, vode "Kuce" Atreides omiljeni su u narodu. Neobicna "Kuéi’ koja isporudi najviSe
meni i pjescani crvi. Leg-  predanost duZnostima, uobicajena je i medu vojskom. Prema svim SPICE-a, vladavinu nad Ar-
enda govori da su Freme- izvjeStajima, vojska je u vrhunskom stanju, kao i njihova vozila i rakisom i postotak od pore-
ni potomci prezivjelih zgrade. Izvori govore da je sav]etmk kampanje na Arrakisu brilian- 73 Svoju je ponudu poslao
putnika s prastarog tni mentor Cynl Kao sto se i ocekivalo, "Kuca' Atreides je do sada trima velikim kuéama: "Kuéi"
trgovackog broda koji se bila pasivna i nije napadala ostale 'Kuce”, premda su USpjesNo  pireides, "Kudi' Ordos i "Kudi"
- - sprijecili nekoliko sabotaza i vecih ofenzwa.
prisilno spustio na plan- Harkonnen.
etu. Iako se skrivaju i zive ' Ovo je bio kratkl pre-
kao pustinjaci, sumnja se da ih ima mnogo gled dogadan]a koji su predhodili izbijanju sukoba. Sada
viSe nego Sto trenutni podaci pokazuju. vi stupate na scenu, a zadatak vam je da zajedno s
Pjes¢ani se crvi ispod povrsine plan- jednom "Kucom', tijekom devet misija, preuzmete kon-
ete krecu s nevjerojatnom lakocom. trolu nad Arrakisom i unistite dvije preostale Kuce. Kako
Jedino im je “oruZje’ njihov napredujete kroz misije, dobivat éete razlicite vrste no-
- vog naoruzanja kao i razliCite tipove zgrada. Do naoruzanja
dolazite na dva naina. Prvi je da ga proizvedete u
tvornicama, a drugi da ga kupite u svemirskoj luci

U Godini Izdaje s prijestola je svrgnut car Frederik apetit i zasigurno




Mati¢na planeta Ordosa je odbojan, ledom |
prekriveni svijet. Pretpostavljamo da uvoze pre-

hrambena i tehnicka dobra iz obliznjih zvjezdanih _
sustava. Ponasajudi se poput trgovaca i brokera &
Ordosi nista ne proizvode ve¢ se za preiivljavanje§
pouzdaju u svoje trgovatke vijeStine. "Kucu' Or—g

= dos predstavlja kartel bogatih obitelji udruzenih
[ u zajednickoj zelji za vecom sigurnoscu. Cini se da svoju snagui
j pronalaze uglavnom u sabotazama i terorizmu. Njihovom statusu

. “velike Kuce” ne smeta dugacka povijest prevara i izdaja budu
§ da su zaSticeni ogromnim bogatstvom. Glavni zapovijednik operaci—g
! ja na Arrakisu je mentor Ammon i ovo je jedinstvena prilika daj

, ga vidite u akeiji.

(STARPORT). Za proizvodnju, kao
i za kupovinu, trebaju vam krediti
koje dobivate skupljanjem i prera-
dom SPICE-a. Od prve do Seste mis-
ije zadaci su vam jednostavni. U sed-
_moj Cete se misiji, prvi puta susresti
s malim, ruZnim lete¢éim napravama
pod nazivom ORNIKOPTER.
Jedini nacin da ih uniStite je
postavljanje Sto veceg broja ra-
ketno-topovskih kula koje vam
Stite bazu od protivnickih ko-
pnenih snaga. Zbog toga, S§to
je prije moguce, izgradite bar-
em jednu kulu i
uvijek imajte u
pricuvi 200-300
kredita za popravak
osteCenja na objek-
tima. U osmoj se
misiji dvije
protivnicke "Kude'"
udruzuju kako bi vas unStile. To i
nije tako strasno kao S$to zvudi. Sada
c¢ete samo malo viSe paziti na obranu
svoje baze od napada udruZenih
protivni¢kih snaga i usredotoditi se
na uniStavanje dviju protivnickih baza.
U zavr$noj, devetoj misiji, borite se
protiv dviju. 'Kuca' i carevih elitnih
snaga. Ova je misija teza od svih
prethodnih zato jer i Harkonneni i
careve snage posjeduju tzv. DEATH
HAND-balisticke rakete. Ove rakete
velike razorne moéi prilicno su ne-
precizne zbog inercionog sustava
navodenja ali nazalost, to ne uman-
juje bitno njihovu ucinkovitost. Pa
ipak, ima nekoliko nac¢ina da i tu
njihovu ucinkovitost svedete na min-

imum. Prvi je da
vase objekte
I medusobno sto
vise udaljite kako
vam raketa ne bi
unistila odjednom
viSse objekata.
Drugi nacin je
¢im prije naprav-
iti pokretnu kon-
strukcijsku je-
dinicu i zapodeti
gradnju nove baze
negdje drugdje,
da biste zavarali protivnika. Treci je
nacin graditi objekte sto dalje od
glavne konstrukcijske zone (construc-
tion yard), jer protivnik necée gadarti
zgrade koje ne moze vidjeti.

Sto se tite osvajanja (Citaj:

uniStenja) neprijateljskih baza, najbolje

ée vam poshuziti harvesteri,

teski opsadni tenkovi i bacaci
raketa. Harvesteri (koji su u prven-
stveno namijenjeni za sakupljanje
SPICE-a) ce vam posluziti za otkri-
vanje polozaja neprijateljske kon-
strukecijske zone (obavezno prvo nju
uniStite). Bacaci raketa vam sluze za
uniStavanje protivnicke raketne kule,
jer jedino oni imaju dovoljan domet
za gadanje sa sigurne udaljenosti (ne
niSanite u centar kule, ve¢ njezin
rub). Teski ¢e tenkovi Stititi vase
bacace raketa od protivnickih tenko-
va. 1 za kraj joS svega nekolike pr-
ijedloga. Prvo;
mozete zarobljav-
ati protivnicke ob-
jekte, ali nazalost,
ne sve. Npr.

b

palacdu, IX, WOR, radarsku stanicu i
vojarne ne mozete zauzeti, ali zato
skladista SPICE-a, rafinerije i tvor-
nice mozete. Ta “okupacija’ se radi
tako da kliknete na objekt koji napa-
date i pratite njegov pokazatelj
oStecenja. Kada on pocrveni jed-
nostavno naredite pjesadiji da ude u
zgradu, ali vas moramo upezoriti da
neke "Kuce' znaju i minirati objekte.
Drugo; jedinice mozete grupno pom-
icati tako da jednu posaljete na
odredeno mjesto, zatim kod druge
odaberete narebu MOVE i kliknete
na prvu jedinicu.

Kresimir Dusek
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Kuca Harkonnen
Iz mracnog svijeta Giedi Prime, Svemirom se

rasprostrla zastrasujuca "Kuca’ Harkonnen. Bududi
d da nisu bez razloga stekli reputaciju okrutnih

bica, od Harkonnena mozemo ocekivati nemilos-'
rdnost i prema prijateliima i prema neprijatelji-
ma, u pokusaju da ovladaju Arrakisom. 'Kuéa'
Harkonnen je nevjerojatno divlja "Kuca'. Ima

L I

a

l ostalih.
iju je

N I

otrebe nasilja i straha u svrhu postizanja svojihl

lciljeva. U toj se "Kud" drustveni polozaj ne nasljeduje vec se

jednostavno uzima. Ako podredeni uspije ubiti svog nadredenog,

ovaj zauzima njegov polozaj i time stife “duzno” poStovanje

Njihova se vojna organizacija neprestano mijenja i gotovo

nemoguce pratiti. Posliednji izvjestaji govore da njihovu

strategiju na Arrakisu provodi nepouzdani mentor Randor Kao

< ' pravi Harkonnen, do sveg je polozaja dofao ubojstvom Marka |

Isvog _dugogodisnjeg ucitelia i savjetnika. Od svog dolaska na

™ _ Arrakis, Harrkoneni su sve svoje napore usmijerili na prikupljanje

Izabﬂnjavajuéih koli¢ina vojske i vojnih materijala, te se zbog toga

sumnja da im je najvaznija namjera sakupljati SPICE. Tzgleda da
u uvjereni kako ¢e lako savladati ostale "Kuce'.
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Nakon dugotrajnih nukleranih ratova, ljudi su se zbog prevelike radijacije
povukli duboko u unutrasnjost Zemlje. Kada su, nakon mnogo godina izbivanja,
izasSli iz svojih skroviSta, otkrili su dobroéudna i miroljubiva biéa nazvana
BOOZOOK. Kako sve godine izbivanja nisu promijenile ljudsku éud, odmah su
napali BOOZOOKE, pokorili ih i na njihovom podruc¢ju sagradili vertikalnu struk-
turu koja je imala funkciju grada. BOOZOOKE su se morali prilagoditi novonas-
taloj situaciji u kojoj su ih ljudi mrzili i iskoristavali. Gradom je zaviadao opaki
tiranin BIGWIG koji je jednoga dana oteo uglednog profesora (vaseg pooc¢ima)
AZMUTHA. Sto se dalje dogadalo, otkrijte sami!

ODRUFF AND THE SCHNIBLE OF AZIMUTH
S k / je posljednji projekt poznate softverske kuée
Sierre. Igra je napravljena u SVGA
grafici, tako da je sve prepuno lijepih slikad
i boja. Vi ste u ulozi Woodruffa, posvojenogis
sina profesora Azimutha a zadatak vam jeg.g
pronadi profesora i osvetiti se okrutnom
ubojici Bigwigu. Buduéi da patite od am
nezije trebali biste saznati vlastiti identitet.
Sve dete to posti¢i razgovarajuéi s mnosStvom §
likova. Nacin igranja je vrlo jednostavan,
§to se ne moze reci i za ostatak igre.
Kada misem stanete na vrh ekrana, otvor-
it ¢e se tri prozorc¢iéa. U prvom mozete
snimati, uditavati i obavljati ostale vazne
funkcije dok ¢e drugi prozorci¢ pokazati
postojedi invetar a treéi opcije. Na pred-
mete koje zelite sakupljati, kliknite lijevom tip-
kom miSa a klikom na desnu tipku ulazite u invetar.
Ako lijevom tipkom kliknete na osobu ona ¢e poceti
govoriti (¢esto- je potrebno viSe puta kliknuti kako bi
vam stigli sve ispricati). To je sve §to je potrebno znati

da biste mogli uspjesno igrati. Izgleda jednostavno, zar
ne?! Jedan od ciljeva je pronaé¢i 9 SLOGOVA (sylla-
bles). Oni sluze za sastavljanje formula bez kojih je
nemoguce zavrSiti igru. Njih uglavnom posjedu-
ju mudraci-Boozooke koji su ih, nakon
. 5to se oslobodilo zlo zarobljeno u
Schprotznogu (moénoj konzervi), pola-
ko poceli zaboravljati. Dakle, potrebno
ih je potraziti i svakom mudracu dati
njegov SLOG. Postoje¢i SLOGOVI su:
Basic Syllable (op¢i slog), Advice Sylla-
ble (slog savjeta), Green Syllable (ze-
leni slog), Healing Syllable (slog
lijecenja), Energy Syllable (slog energije),
1 Time Syllable (slog vremena), Artistic Syl-
lable (slog umjetnosti), Leading Syllable
(slog vodenja), Intuitive Syllable (slog in-
tuicije). Njihovim je kombiniranjem
mogudée napraviti maksimalno sedam for-




mula. Sa svima u igri razgovarajte
sve dok ne ponove nesto §to su veé
rekli jer Cete se tako domoéi nekog
potrebnog predmeta ili savjeta. Ima-
jte na umu da ¢ete se na neke lokacije
morati i kasnije vradati. Dva  su
specificna predmeta u igri TRANS-

- ;"-!RONE ROOM

COUNCIL CHAMBER

e PORTOZON i
TOBOZON.
Pomocu prvog
I mocéi Cete
otiéi na bilo
koje mjesto
dok ¢e vam
% drugi posluziti
bt kao telefon.
! Kada saznate
' neki broj u igri (Boozooke ima-
ju vrlo ¢udan nacin brojanja),
mozete ga nazvati. Evo i uput-
stva kako proé¢i jedan mali dio
igre i shvatiti kako to sve funk-
cionira. Na pocetku porazgo-
varajte s promatratem (ON-
. LOOKER), zatim pokupite dug-
" me (UNDERWEAR BUTTON), i
skrenite desno. Tu porazgovarjte sa
Zzenom (YOUNG WOMAN) i s tuZnim
Boozookom (SAD BOOZOOK) i otidite
na desni ekran. Podignite kutiju
(WOODEN BOX) i pod nju nogom
$utnite maticu (NUT). Razgovarajte s
prosjakom (BEGGAR) i nakon $to vas
prevari, pogodite ga mati-
com. Buduéi da ste ga sad
jako naljutili, baciti ¢ée na
vas ¢izmu (BOOT). Pokupite
¢izmu i odite do mjesta
gdje ste zapoceli igru. Ba-
cite C¢izmu na ¢lizmu a za-
tim ih obujte. Sliku profe-
sora Azimutha dajte Zeni
kroz prolaz s desne strane
a ona ¢e vam dati tekst o
njemu. Predite rijeku i pok-
upite maticu. Idite desno i
porazgovarajte s WINOM.
Uzmite neSto perja (FEATH-
ERS) i udite u bar. Razgo-
varajte s vlasnicom bara
(BAR OWNER) koja ¢e vam
dati kameno A (A-STONE)
a kad se pocne ponavljati,
dajte joj ¢lanak (ARTICLE)
i naudit e vas pisati. Kada
se elasti¢ni barmen spusti,
kliknite na njega i ukra-
dite mu otvara¢ za boce.
Uzmite Salicu kave i po-
razgovarajte sa Sebastian-

om koji ¢e vam [
objasniti situaci-
ju. Odjednom
¢e vam se

vratiti

pamdéenje i fp
stvorit Cete
se na §
“NASLOVU”!?

Pokupite cetku,
izadite iz bara i%=

umocdite cetku u katran (TAR). Winu
dajte salicu kave a on ée vam zauz-
vrat dati sat (WEATHER WATCH). Idite
desno i Sutnite konzervu s hranom
(CAN OF FOOD) te pokupite grah
(BEAN) koji ispadne iz nje, pa zatim
pokupite i konzervu. Otidite na mjesto
gdje se nalazi Zena kojoj ste dali
fotografiju i upotrijebite kameno A
na urezano A (A-IMPRINT) i dobit
¢ete Tobozon. Otidite do dizala i
krenite gore. Eto, to je pocetak koji
je, u usporedbi s onim $to kasnije
slijedi, magji kasalj. Sto viSe reéi o
ovoj “igri, nego da je fantasti¢na $to
zbog humora, $to zbog a ideje i

grafike. Ljubitelji avantura, ovo je
prava igra za vas!
Ivan Rubelj

Zahvadljujeno poduzeéu "AGIMA" na
ustupljenom CD-u
Tel. (040) 833-113

WOODRUFF

. PC486, PENTIUM, CD

UKUPNO
Igrano na:
PC486, 4MB, CD ROM




Igrate li tenis?

Sve je manje onih koji nisu nikada igrali tenis na pravom
terenu, pa kad ne mozete ili vam nije dostupno, pridruzite
se svom najmilijem ljubimcu i po¢nite igrati tenis dok vam
ne dodu roditelji i ugase kompjuter bez vaseg odobrenja.

nternational tennis open i INFO

GRAMES MULTIMEDIA se u ovom

sluc¢aju spajaju kao dvije kapljice
vode jer to je njihov najnoviji i na-
jbolji tenis koji su napravili. Izasla je
CD i disketna verzija igre zato na-
bavite tu igru $to prije. Kada insta-
lirate igru na hard disk sigurno dce
vam biti malo ¢udno S$to u DOS
PROMPTU vidite fileove
TENA,TENE, TENG i dr.Tu odabirete
kojim cete se jezikom sluziti. Naravno,
s onim koji znate. Kada startate igru,
pojavit ¢e se glavni izbornik gdje
mozZete izabrati vise opcija. Idemo
redom.

MATCH - Na samom pocetku bi-
rate hocete li igrati s jednim ili dva
igraca. Zatim se odlucujete protiv koga
Cete igrati: Roberta Garetta, Erica
Andersena, Thomasa Ullmana ili Julia
Jimeneza. Nakon toga birate podlogu
na kojoj Cete igrati. Tada vam se na
ekranu pojavljuje slika i podaci o
protivniku.

TOURNAMENT - Prvo cete odab-
rati grad u kojem dete nastupati (New
York, Paris, London) nakon toga ce
vam se pojaviti slika grada i slika
va$ih protivnika.

TRAINING - Mozete birati hocete
li trenirati servis ili dete trenirati s
automatom. Nakon pedeset izbacenih

lopti iz automata, dobivate statisticke
podatke o vasem udcinku.

OPTIONS - Ako udete u “prefer-
ences” mozete birati kojim dete se
tipkama sluziti u igri. Ispod toga
mozete odabrati da li vi zelite uprav-
ljati i kretanje i udaranje lopte ili ¢e
nesto od toga raditi racunalo. Mor-
ate izabrati kvalitetu vaSeg protivni-
ka. S desne strane odlucujete o bro-
ju setova koje moZete igrati.

NATIONALITY - u ovoj ¢e vam se
opciji pokazati zastave zemalja koje
mozete predstavljati. Odabirete zel-
jenu zemlju i kliknete miSem na zasta-
vu te zemlje.

U samoj igri, dok igrate servis,
pojaviti ée vam se krizi¢ koji morate
postaviti u Zeljenom smjeru i pritis-
nete odabranu tipku za ispucavanje
lopte. Kod igre dcete od prvog tre-
nutka vidjeti da ste cijelo vrijeme na
donjem dijelu (valjda su vam “decki”
mislili olakSati posao). Gore je jedi-
no drugi igra¢. Dok budete igrali
ovaj izvrstan tenis nemojte zaliti §to
nemate CD jer je grafika gotovo ista.

Muzika, specijalni efekti i digi-
talizirani glasovi navijaca i sudaca,
sigurno ¢e ostaviti dobar dojam na
vas. U to sam siguran jer imate osjecaj
da igrate na pravom turniru. Dok
budete instalirali igru na svoj hard

disk morate odmah instalirati Sound
Blaster jer dete u protivhom morati
ponovo instalirati igru. Ova igra jo$
nije izaSla za Amigu pa savjetujem
zainteresiranim amigaSima neka se
strpe. Igra na hard disku zauzima
svega 12MB, potrebna vam je brza
386-ica s nesto malo RAM-a. Na kra-
ju savjet svima koji imaju Sound-
Blaster. Sti$ajte ton ili zatvorite vrata
svoje sobe da ne biste uznemiravali
ostale ukuéane.

PULJIZ MIROSLAV

INT. TENNIS OPEN

Infogrames

, PC386, PCA486, PENTIUM, CD

UKUPNO
lgrano na:
PCA486, 4 MB, 12 MB HDD




HACKER NAJAVLJUJE ...

UDARI ME PRAVILNO p

Golferi su sigurno jedni od najvjernijih hackera. Oni ne mijenjaju vrstu igre, ve¢ ostaju
vjerni svom omiljenom golfu. Igraju ga uvijek s istim Zarom, uvijek se usavr$avaju i napreduju
u igri. Samo najbolji od njih znaju sa $to manje udaraca popuniti lopticom svaku rupu. Nova
staza za njihov omiljeni golf rijetka je poslastica a jo$ rjeda je novi, bolji golf. Zato golferi
pozor - ovo bi mogao biti dostojni nasljednik LINKS-a 386.

tavlja i za vas testira demo verziju ovog odli¢cnog rati. Ukoliko imate ostro

golfa. THE SCOTTISH OPEN golf proizvod je pro- oko i spretnu ruku,
gramerske grupe CORE SPORTS, koja je dio poznate moZete postizati pogotke |
kuée CORE DESIGN. CORE DESIGN je dosada poznat i sa daljine od 50 jar-
uglavnom po svojim arkadnim igrama, tako da ovo di, $§to je meni us-
nije za njega uobicajen potez. No, prvo pa musko. pjelo veé¢ nakon
Mora se priznati da je CORE SPORTS napravio trece odigrane
odlican posao koji nije bio nimalo lak niti siguran. staze. Animacija
Svim hackerima koji sa strahom pitaju da li ¢ée igraca je odlicno napravljena, no to i nije nesto
modi igrati ovaj golf na svojim racunalima novo nakon LINKS-a koji je definitivnho postavio
porucujemo da ga je mogule igrati i na standarde svim simulacijama golfa. Tijekom
386-icama. Eto, ve¢ na pocetku jedna do- igre vam se u gornjem lijevom kutu ekra-
bra strana ovog golfa koja ¢e vam omoguditi na pojavljuje kvadrati¢ koji vam pokazuje
da uzZivate i u drugim njegovim odlikama. gdje vam je zavrSila loptica (da li u
Cak i na 386-icama igra radi sasvim sol- travi,pijesku ili mozda vodi). U lijevom
idno i vise nego dovoljno brzo. U pak kutu imate malu kartu igraliSta,
igri nema onog dosadnog crtanja koja vam moze pomo¢i pri planiran-
okoline i ¢ekanja da rac¢unalo napuni ju udaraca. Jedna od novosti je i
jezero i posadi borove kako biste mogli mogucénost kontroliranja pogleda na
izvesti novi udarac. Sve je tu u trenu i radi stazu kroz oko kamere. Tako cete se moéi
brzo. Uobicajeni menu je dovoljno bogat tako izdignuti visoko iznad igraca, osmotriti stazu ili
da cete modi izabrati sve S$to vam srce zazeli, od njome proletjeti o¢ima loptice u letu. Mozda ¢ée neki

U‘pravo pred njegovo izlazenje, Hacker vam pred igre i gotovo odmah zaig-
s

boje cipela i hlaca svog golfera, do njegovog imena ili zagrizeni golfer zazaliti za slozenoS¢u nekih drugih gol-
raznih oblika natjecanja. Na raspolaganju su vam Cetiri fova, ali ovo bi mogao biti pravi uzitak sve ljubitelje
staze sa po 18 rupa. Staze su vrlo kvalitetno nacrtane, golfa a i za one koji ¢ée to tek postati.

nimalo zrnaste. Najveca odlika ovog golfa je njegova
visoka igrivost. Vrlo je lako pohvatati osnovne “konce”

Kresimir Mijié




Da li

Plitko dno naseg c¢amca za

je detalj istinite price jednog

od mnogih saveznickih vojnika

koji su tog, poznatog Dana-D,
poveli najvecu invazijsku operaciju
na svijetu. Ova vas strateska igra stavlja
u ulogu stratega koji su tada povlacili
sve konce ratnih igara... bilo na stra-
ni Saveznika ili na strani Nijemaca.
Sam naziv igre, IRON CROSS (CELICNI
KRIZ) oznadava najveéi orden za
hrabrost kojeg su dodjeljivali u
njemackoj vojsci, najcesée velikim
zracnim asovima i zasluznim general-
ima. Cilj igre je zadobiti takticku pred-

ste upravo Vi savrSen strateg?

iskrcavanje zagreblo je francusku
obalu. Kormilar je spustio prednju stranu ¢amca okovanu celikom
i pred nama se, izmedu Ccelicnih zapreka grotesknih oblika,
izdigla iz vode, tankim slojem zemlje prekrivene dimom -
Europa. Moja je lijepa Francuska na prvi pogled bila prljava i
nimalo zavodljiva, a njemacka strojnica koja je prasila oko
¢amca, potpuno mi je zagorcila povratak. Ljudi iz mog ¢amca
su zagazili u more i dok su stajali, do pojasa uronjeni i s
puskama na gotovs, u pozadini su se razabirale invazijske
zapreke i obala koja se dimila...

nost i unistiti sve neprijateljske je-
dinice. Igre su podijeljene na manje
bitke koje pocinju u Normandiji, a
zavrsavaju negdje oko Rajne. Dakle,
samo bitke 1944/45. koje su se odvi-
jale na zapadnom bojistu. Tehnicka
strana igre je prilicno dobra. SVGA u
ve¢ standardnoj 640x480 u 256 boja,
uz dobru podrsku razlic¢itih zvucnih
kartica. I graficki je igra prilicno dobro
opremljena, a pratit ¢e vas animacije
i mnoge autenticne fotografije iz rata.
Iznenadit c¢e vas realisticnost eksplozija
minobacaca ili vika preplasenih vojnika
obasipanih granatama. Kako
decki u New World Computin-
gu znaju da nije svatko savrSen
strateg, ponudili su moguénost
mijenjanja tezine igranja. Na-
kon odabira bitke, odabrat cete
i jedinice koje cete koristiti. Na
pocetku, poslije samog iskrca-
vanja, na izboru su vam samo

| 76! Rocket

postrojbe, dok su Nijemci svoje pos-
trojbe cuvali dublje unutar kontinen-
ta. Zato su tu minobacadi koji
omogudéavaju kakvu-takvu topnicku
podrsku. No kasnije, kada éete imati
izbor od desetak vrsta tenkova, sve
éete pogreske i mogudée gubitke jed-
nostavno nadoknaditi. Svaka jedinica
ima svoje karakteristike prikazane u
desnom dijelu ekrana; cijenu prika-
zanu u bodovima, najvecu brzinu,
koli¢inu municije, snagu, specijalna
oruzja, vatreno djelovanje na tenk-
ove/pjesadiju izdaleka/izbliza. Sama igra
pocinje nakon postavljanja svih je-
dinica na osjencani teren. Nadin ig-
ranja se razlikuje od veéine igara
ovakvog tipa i vise podsjeca na Can-
non Fodder nego na Panzer General.
Sve su jedinice prikazane vektorskim
simbolima S§to ponekad zna biti vrlo
nepregledno, osobito kada se nalaze
na Sarenom terenu. Jedinicama up-
ravljate tako sto kliknete na njih i
zatim ih usmjerite k zeljenom cilju.
Kada odaberete jedinicu s desnog
dijela ekrana, pojave se opcije koji

June 6, 1344  5:00 AM Suord Beach, Frans

¢« pjesadijske jedinice, bilo da ste
Saveznik ili protivnik. Savezni-
ci, u ranom iskrcavanju jos nisu

stigli iskrcati svoje oklopljene

Blood in the Hedgerous
Hill 112 - s to hit Normand

Breakout at St. Lo
A Bridge Too Far
Clash at Sarre-Union

xy farce, but

Avenging Malnedy
The Fortif ied Egy

Easy Companys Hard Dayfl s
Bridgehead at Remagen
<<CUSTOM>>




ma odabirete nacin kretanja jedinice
(brzo/sporo), cilj napada itd. Osim
pomicanja jedinica, u nekim misija-
ma imate na raspolaganju topnicku i
zrakoplovnu podrsku koju jednostavno
“narucite” pomocu ikone s desne
strane ekrana. Ona obi¢no malo kas-
ni ali zato ima prili¢cno ubojito djelo-
vanje. Pazite da se za to vrijeme i na
tom mjestu ne nade i neka vasa
jedinica, jer bi to za nju znacilo
sigurnu smrt. Jedna takva anegdota
se dogodila i Nijemcima kada su
zapoceli napad na Poljsku. Njihovo
je topniStvo zamalo pogodilo
pjesadijsku jedinicu koja je tako brzo
napredovala da je zauzela podrudje
koje je do tada branila zastarjela
poljska konji¢ka jedinica, kojoj je
topnicki udar bio namijenjen. Jo$
jedan savjet. Ako igrate na strani
saveznika, nikad ne potcjenjujte
Nijemce. Veliki broj bitaka zasniva se
upravo na njihovoj iznenadujucoj ag-
ilnosti. I 8to na kraju reéi o ovoj
igri. Nije ni pribliZzno privla¢cna kao
Panzer General, ali ima i nekih svojih
originalnih kvaliteta. Ako bi se pro-
grameri potrudili, mogla bi se pojav-
iti neka nova strategija koja bi
sadrzavala evoluciju ovog koncepta.
‘ Do tada se igrajte generala u IRON
CROSSu. Ipak je to samo igra.

Tomislav Sakié

~ IRON CROSS

~ New World Computing

UKUPNO
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100% ORIGIVAL PC CD-ROM DISEOVT

ALONE IN THE DARK 3 559 kn
CYBERIA 548
DESCENT 463
ISHAR 3 446
LAWNMOVER MAN 283
MEGARACE 237
PANZER GENERAL 249 kn

REBEL ASSAULT 329 kn
SEA WOLF 488 kn
U.S. NAVY FIGHTERS 594 kn
UNDER A KILLING MOON 599 kn
WING COMMANDER 3 599 kn
BIOFORGE 599 kn
DARK FORCES 585 kn
MORTAL COMBAT 2 497 kn
NBA LIVE '95 593 kn
WINGS OF GLORY 534 kn
WOODROFF (GOBLINS 4) 496 kn

NOVO 11!

FULL THROTLE .
SUPER STREET FIGHTER 2 TURBO

SHAREWA

5 STAR GAMES
DR GAMES FOR WINDOWS
DR GAMES FOR DOS

TOP 100 GAMES 2

_ENCIKLOPEDIJE

ANIMALS MULTIM. ENC. 354 kn
DINOSAURUS MULTIM. ENC. 297 kn
PREHISTORIA 268 kn
ROCK 'N ROLL YEARS - 50's 395 kn
SPACE & ASTONOMY 249 kn
THE FAMILY DOCTOR 3 246 kn

_PROGRAMI ZA DJECU &

A MATH ADVENTURE
ART CENTER
JUNGLE BOOK
SESAME STREET NUMBERS 497 kn

IGRE NA DISKETAMA

TESSERAE

SUPER STREET FIGHTER 2 TURBO
DEAMONS GATE

KINGS TABLE

HARDWAR

JOYSTICI ZA SVA COMMODORE | PC
KOMPATIBILNA RACANALA, ZVUCNE
KARTICE, CD DRIVEOVI, ZVUCNICI

special edition| =

Beyond Planet Earth

MS Multimedia Mozart
Hell Cab

PhotoMorph & Conversion
1994 Sports Almanah
Who Shot Jonny Rock?
Printmaster Gold

Corridor 7: Alien Invasion
National Parks of America
Sing A Long Kids 2

i
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Cijene su maloprodajne u kunama.
Moguénost slanja postom
placanje po primitku.
Zatrazite besplatan katalog!
AGIMA d.o.o0. telffax:

040/833-113




Po tre¢i put sami u mraku!

Stigao je i treéi nastavak jedne od najboljih avantura svih
vremena. Njenom prvom nastavku mjesto u 10 najvecéih igara
svih vremena ve¢ je davno osigurano. U vrijeme kada se
pojavila, takva vrsta grafike u avanturama jos nije bila videna.
Dodamo li joj odlican zvuk i glazbu te jednostavnost upravl-
janja likom i logiéne zaplete, dobivamo formulu koja sigurno

vodi uspjehu i slavi.
R RN D TR ROE W R DR D EEE BEn SR TER DR R B RS e
iy rugi nastavak nije postigao slavu prethodnika Ry |
i ie, donekle, i logi¢no. Grafika i zvukovi bili su isti §
kao u prvom dijelu no radnja je zaostajala. Bilo jel
reviSe tucnjave, ponekad vrlo muc¢ne i naporne za ovu
I\l?rstu igara. Napokon, prije par mjeseci, pojavio se i tredi
Inastavak. Programeri Infogramesa ni ovoga puta nisu mijenjali i
fdobitnu kombinaciju. 3D vektorska grafika, zasnovana na
frrokutastim poligonima s vrlo “mekom i glatkom” animaci- §
jom, iznova se pokazala uspjesnom. Zvukovi su dobri, iako
ine docaravaju atmosferu prvog nastavka. Upravljanje likoml
i dalje je vrlo jednostavno i odli¢no rijeSeno a radnja u
ligri ponovo obiluje mastovitim mozgalicama koje su pravi
lizazov dok tuCnjave ima upravo koliko i treba. Neki ce
fmozda tvrditi kako je sve ovo previse slitno prethodnim §
nastavcima i kako nema nikakvih novosti izuzev vremena i
mjesta radnje. Priznajemo da je u Ecstatici ovakva vrsta
I rafike nadmasena ali ALONE IN THE DARK III jo$ uvijc:kI
ligma Sarma ba$ zato jer se ne mijenja. Vi ste i dalje
Bdetektiv iz San Francisca i zadatak vam je iz ukletog §
Igradic’a spasiti djevojku Emily. Gradi¢ je nekada potreslal
latna groznica i neki su dogadaji izmakli kontroli. Naime,
u rudnicima je pod odredenim uvjetima voda postala
Iradioaktivna i stanovniStvo je mutiralo. Tu je jos i staroI
indijansko groblje na kojem je gradi¢ sagraden. Sve to
fopet ima veze s raspuklinom svetog Andrije u Kaliforniji. §
flera u nekim dijelovima izgleda teSka no Ccitajudi knjige,l
oruke, osmrtnice i potjernice uvidate kako je vrlo logiéna'
i lako rjeSiva. Za sve vas koji igru ne mozete prijedi,
' onosimo ujedno i toéno rjeSenje. I

< T T
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NAKON EKSPLOZIJE
MOSTA, BUDITE SE
NASRED ULICE. KOD SEBE
IMATE SAMO REVOLVER
38 I SEST METAKA. SAV-
JET - CUVAJTE IH ZA KAS-
NIJE.

- ISPRED SALOONA
UZETI BACVU GORIVA

SALOON:

- UZETI ZVECKU $ POZORNICE, KLJUC SA STOLA,
KANTU PETROLEJA U KUTU, SIBICE IZ PROSTORIJE
KRAJ SANKA, BOCE S POLICE - NATOCITI GORIVO U
AGREGAT - GURNUTU BIVOLJU LUBANJU S LIJEVE STRANE
- UBITI TIPA KOJI IZADE I1Z PODRUMA - UZETI KARO
ASA 1 ZLATNI METAK - SICI U PODRUM

PODRUM: _

- UZETI LAMPU - NATOCITI PETROLEJ - UPALITI
LAMPU - UZETI STAP SA ZIDA - OTVORITI 3. VRATA OD
ULAZA - ZVECKOM IZMAMITI ZMIJE IZ BACVE - UCI U
BACVU - UCI U CELIJU

CELIJA:

- UZETI KAMEN S KLUPE - STAPOM DOHVATITI
KLJUC ISPRED CELIJE - KLJUCEM OTVORITI CELJU - U
MEDUVREMENU STALNO UBIJATI DOSADNOG KRETENA

HODNIK: ,
- BACITI KAMEN - UZETI INDIJANSKI AMULET -
PRUECI PREKO PENTAGRAMA

SERIFOV URED:

- KLJUCEM 1Z SALOONA OTKLJUCATI ORUZJE - UZETI
WINCHESTERKU - 1Z STOLA UZETI ZVJEZDU 1 STRELJI-
VO (NE PUNITI PUSKU) - PROCITATI POTJERNICE

HODNIK:

- NAGURATI ORMAR NA VRATA - POPETI SE UZ
LOJTRICE

HODNICI NA VRHU ZGRADE:

- UZETI BIC, CELICNU PLOCU, REMEN ZA MUNICI-
JU - NAPUNITU PUSKU ZLATNIM METKOM - UBITI JIMA
BURRISA PUSKOM - UZETI VRECU SA SKORPIONIMA,




It smells like tronble over therst
MITRALJEZ, FITILJ, BOCU - ISPOD
CRVENE SVJETLOSTI, PROTRCATI 1
UZETI WOODO UZE - NAPUNITI
PUSKU - PUCATI U ZAKLJUCANA
VRATA

PROSTORIJA ZA VJESANJE:

- KAD SE POCNETE GUSITI UP-
OTRIJEBITI WOODO UZE - VRECU
SKORPIONA UBACITI U OTVOR - GUR-
NUTI POLUGU - U DNU PROSTOR-
IJE UZETI DINAMIT I SUHO MESO

PROSTORIJA S BACVOM:

- UPOTRIJEBITI KRATKI FITIL] -
UPOTRIJEBITI DINAMIT (POKRA]J
BACVE) - UPOTRIJEBITI SIBICE -
SAKRITI SE IZA BACVE U KUT

DRUGI DIO KROVA:

- U MEHANIZAM NA KRAJU KRO-
VA POSTAVITI ZNACKU - BICEM
POVUCI POLUGU NA VRHU MEHA-
NIZMA - PROCI KROZ NOVOOTVORE-
NA VRATA - UZETI BOCU, ODLOZITI
MITRALJEZ - PRESKOCITI SA ZALE-
TOM U DRUGU KUCU

DRUGA KUCA -

HODNIK:

- UZETI DIJAMANTNI PRSTEN §
PODA - SIBICOM UPALITI LAMPU LIJE-
VO KRAJ PROZORA

SOBA SA SATOM:

- KOMAD SUHOG MESA STAVITI
U SAT - UZETI ZETON, VJESALICU,
BOCU - PROCI KROZ SLIKU

SPAVACA SOBA:

- U ORMARICU S OGLEDALOM
UZET1 BISER, OKIDAC 1 METAK 30/
30 - GURNUTI OGLEDALO, UZETI
KLJUC - NA UGLU KREVETA UZETI
STRIELU - STAVITI STRIJELU U LUK

HODNIK:
- OTKLJUCATI SOBU KRAJ RUPE
U PODU - POSTAVITI DIJAMANT U

i
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WAYTED dead or alivet
JIM BURRIE, elias “LONE MIVER"
REVARD: §400

This coyats is so greedy,
thsmwm&m

f can
#top him is s goldsn bullst!
ZMAJEVU GLAVU - UZETI STRELJIVO
- NA BALKONU POSTAVITI VJESALICU
ISPRED VRATA IZA KOJIH SE PUCA -
GURNUTI VRATA TAKO DA PADNU
PREKO NOVONASTALE RUPE - UCI U
FOTO-LABORATORI] - UZETI KLJUC
SA STOLA - UZETI BLIC, ZICU - SAS-
TAVITI BLIC, ZICU 1 OKIDAC
KLJUCEM OTVORITI POSLJEDNJA
VRATA U HODNIKU - STATI PORED
PIKADA 1 BLICEM UBITI CUDOVISTE
- UBACITI ZETON U PIJANINO - STATI
PORED PIKADA I PUCATI PUSKOM 1
PIKADO - UZETI RATNICKI STAP 1
BOCU - UCI U OTVOR

PECINA SA SISMISIMA:
- PROTRCATI KROZ PRVU PROS-
TORLJU - SKAKATI PREKO KOCKI PO

OVOJ SHEMI
7 6
13 8 5
14 12 ) 4 1
15 11 10 3 2
16
i7

- NA KOCKI 5 INDIJANCU POKA-
ZATI RATNICKI STAP - NA KOCKI 17
UPOTRIJEBITE INDIJANSKI AMULET

3. KUCA -

MRAMORNI HODNICI:

- UBITI OBA CUDOVISTA PUSKOM
ILI KARATE UDARCIMA - UZETI SESIR
I KLJUC - KLJUCEM OTVORITI VRA-
TA

KNJIZNICA:

- UZET1 KLISE ZA STAMPU,
PROCITATI ISPRED OGLEDALA - SA
KIPA UZETI SAT - SA POLICA UZETI
KNJIGU, ZAKLJUCANU KNJIGU 1 BIJE-
LU KNJIGU - MALIM KLJUCEM
OTKLJUCATI KNJIGU - UPALITI
SVIJECU NA STOLU 1 PROCITATI BIJE-
LU KNJIGU

HODNIK:

- UPOTRIJEBITI SAT U
BACVE SA SREBRNOM SOLI
SOBA SA SLIKAMA:

- OD PRIJATELJA UZETI SCENAR-
IJ - STAVITI SESIR NA GLAVU KIPA -
UZETI STRELJIVO - PISTOLJEM PU-
HATI U SARENI PROZOR - POPETI
SE DRVENIM STEPENICAMA

BLIZINI

GROBLJE:

- POSTAVITI RATNICKI STAP U
SREDINU OKRUGLOG KAMENA -
POKRAJ] GROBA S INICIJALIMA O.E]J.
UPOTRIJEBITI KARO ASA - UZETI
PORUKU

KUHINJA:

= HZEIT
KEKSE, ROLU FILMA -
RAZAN]J

KANTICU S ULJEM,
PODMAZATI

PLESNA DVORANA:

- POKRA] GRAMOFONA UZETI
ZICU, NOTE, KLJUC OD SEFA -
POKRAJ PLESACICE UZETI STRELJI-
VO - UZETI CEKIC KOJI SE NALAZI
PORED COVJEKA - POBJECI U KU-
HINJU 1ZA ORMARA I OTVORITI
VRATA

HODNIK:

- U ZAKLJUCANA VRATA POSTAV-
ITI METAK 30/30 1 UDARITI CEKICEM

SOBA ZA MONTAZU:

- 12 KUTIE UZETI SIALICU,
MAPU, INICIJALIZATOR - STROJ ZA
MONTAZU POPRAVITI POMOCU ZICE
1 SIJALICE - PREGLEDATI ROLU FIL-
MA I NOTE - BROJ NA NOTAMA JE
VJEROJATNO 806

BANKA:'

- OTVORITI SLIKU - PRETRAZIVATI
OBANKOMATS DOK BROJ NE ISPADNE
806 - UCI U USKI HODNIK - UPOT-
RIJEBITI BISER, PA KLJUC ISPRED
SEFA - UBITI CUDOVISTE 1 VRATITI
AMULET - UZETI KOFER - OTVORITI




PROZOR POKRAJ SEFA, SKOCITI

TRGOVINA:

- UZETU BOCU - UZETI PORUKU
OD PRODAVACA - UZETI POKRAJ
VAGONETA DETONATOR 1 STRELJI-
VO

ZELJEZNICKA STANICA:

- GURNUTI DASKU NA KOJOJ PISE
STATION, UZETI KLJUC - U GOMILI
TRACNICA PRONACI OKOV - OKO-
VOM TRI PUTA UDARITI PO ZVONU
KRAJ VRATA - 1ZACI VAN I STO PR-
IJE POSTAVITI DETONATOR 1 EK-
SPLOZIV PREMA CRTEZU

VODOTORAN]J:
- ODLOZITI KOFER I KLJUC IZ
KOLODVORA

PUMA:

- OTRCATI U SALOON UZ POTR-
GANE STEPENICE, PRESKOCITI RUPU
U PODU, SKOCITI NA DRUGU KUCU
KROZ RAZBIJENI PROZOR, SKOCITI
NA KIP JEDA STONEA, OTRCATI PRED
SALOON - POKRAJ KUCE SA SUPROT-
NE STRANE GROBLJA UMOCITI SAPU
U KATRAN A ZATIM U BACVU SRE-
BRNE SOLI KOJA SE NALAZI U PRED-
VORJU KUCE. - UBITI OBA VUKA -
ODNIJETI ZLATNOG ORLA U PECINU

VODOTORAN]:

- UZMITE KOLT S PRUGE, SAPUN
IZA KRIZA - POKRAJ] SVOG DVOJNI-
KA ODLOZITE KOLT 1 PRIBLIZITE
MU SE - KAD POSTANETE KAUBOJ
UZMITE KOLT - POPNITE SE NA
VODOTORAN]J - SIDITE U TORAN]J -
ZATUCITE TIPA CETKOM 1 UZMITE
MU JE - POMOCU CETKE OKRENITE
ZASUN

PODZEMLJE:

- UZMITE LIST I STAVITE GA NA
GLAVU INDIJANCA - POPNITE SE UZ
STEPENICE - DESNO U PROSTORIJI

UZETI PJUK - ZATUCI NJIME OBA
CUDOVISTA - UZETI FLASU VODE 1
POPITI JE - PRIJECI PREKO KOLACA
PO SHEMI

KRA]J
X
X X
X
X X
X X
X X
X
POCETAK

- PIJUKOM ZATUCI RUDARA-MU-
TANTA (PRICI MU STO BLIZE)

KNJIZNICA:
- UBITI RUDARA - UZETI NOTES,
IGLU, SVIJECNJAK, BOCU

HODNIK:
- BOCOM POLITI
STRAZARA - UCI U DIZALO

MALOG

DIZALO:

- RAZBITI KASICU PRASICU - UZE-
TI STAKLO ZA MIKROSKOP - GUR-
NUTI POLUGU

HODNIK - LABORATORIJ:

- POSTAVITI STAKLO U MIKROSK-
OP - SARENO KAMENJE PRITISKATI
REDOSLJEDOM KAO NA MIKROSKO-
PSKOM STAKLU

LABORATORIJ:

- UZETI SA STOLA OTROV, UPO-
TREBOM DOBIJAMO OTROVNU IGLU
- STATI PORED CELIJE, KRAJ DESTI-
LATA 1 UPOTRIJEBITI BOCU OTROVA
- KAD SE SMANJIMO UCI U CELIJU -
UPOTRIJEBITI IGLU I NJOME TUCI
DOKTORA - UZETI BOCU AMONIJA-
KA, SLAMKU I KLJuC - 1ZACl 1Z
CELIJE

PODZEMLJE 2:

- OPET SE SMANJITI I UCI U
RUPU POKRA] NOGE OD STOILA -
PREKO JARKA SKOCITI POPUT SERGE-
JA BUBKE (SLAMKA-MOTKA) - UZETI
BOCU OTROVA - U CELIJ1 S PAUKOM
ULITI OTROV U RUPU IZ KOJE PAUK
TA] CAS PIJE, ZGAZITI GA - UZETI
BOCICU LJEPILA, UPOTRIJEBITI - PO-
PETI SE KROZ RUPU NA STROPU -
UZETI MRAMORNU GLAVU S KOMODE
I BACITI JE U RUPU - GURNUTI
KAMEN 1 UZETI BOCU, WINCHES-
TERKU, OLOVNU POLUGU - UBITI
PUSKOM KARATE MAJSTORA - UZETI
ZLATNI DOLAR 1 NESTO SLICNO
GOLF PALICI - UBACITI DOLAR U
POSTER JEDA STONEA - SICI NIZ
LOJTRICE

NAPOKON EMILY:

- UZETI STRELJIVO - U TALION-
IK STAVITI OLOVNU POLUGU - ZAPAL-
ITI VATRU - UZETI CAROBNI STAP

HODNIK SA SILJCIMA:

- UBITI CUDOVISTE PUSKOM -
BACITI BOCU AMONIJAKA U VRATA
- UZETI NOZ - GOLF PALICOM
POVUCI POLUGU IZNAD VRATA

KOTLOVNICA:

- ZABITI CAROBNI STAP ISPRED
ORLA - UZETI GUMENU RUKAVICU,
UPOTRIJEBITI - UZETI BOCU -
OTVORITI VENTIL ZA VODU DA PRO-
CURI U ODVOD - NOZEM PREREZATI
VOD OD STRUJE - VRATITI SE DO
ORLA, PRETRAZITI - UZETI VRECU
UGLJENA

LOKOMOTIVA:

- UPOTRIJEBITI UGLJEN - ZAPAL-
ITI UGLJEN SIBICAMA - OTPUSTITI
KOCNICU - KOTAC LIJEVO OD KOT-
LA (PUSH)

Marko Vulié




WARLORDS

LORDOVI RATA

STRATESKA IGRA ClJI JE CILJ ZAPOSJESTI STO VISE TERI-
TORIJA, OSVAJATI DVORCE, OBOGATITI SE, KUPOVATI SAVEZNI-
KE, CEPRKATI PO TAJANSTVENIM RUSEVINAMA, HRAMOVIMA

ILI BIBLOTEKAMA | PRITOM SE ODLICGNO ZABAVLJATI.

na kojoj se osvaja i brani teritorij i

ruga, preglednija koja sluzi za
snalaZenje u prostoru. Igru mozete ig-
rati sami (protiv racunala) ili u drustvu
(najviSe 7 igraca). Igru zapodinjete
izborom LORDA. Mozete “postati” SIR-
IANS, STORM GIANTS itd. Svaki Lord
ima drugadiji izgled vojske i dvorca.
Stupanj teZine igre mijenja se ovisno
o tome birate li HUMAN (Covjeka),
KNIGHT (viteza), BARON (baruna),
LORD (lorda) ili WARLORDA (Lorda
rata). WARLORD ¢ini igru tezom, a
mozZete izabrati i opciju INTENSE
FIGHTING S$to dini igru jo$ teZom (za-
nimljivijom). Odabirom Lorda besplatno
dobivate viteza s kojim moZete krenuti
u osvajanje. U pocetku osvajate dvorce
bez ikakve zarade. Osvajanje zapocinje
¢im se dovoljno priblizite dvorcu a u
ruci vam se pojavi mac. Protivnici su
vam Cetiri laka pjesaka koji vam nece
predstavljati veéi problem, ali kad
stignete do vojske priskrbite si pojacanje
kako ne bi bilo neugodnih iznenedenja.

Ijra se odvija na dvije mape; jedna

KAKVA VAM VOJSKA
RASPOLAGAN]U?

Osvajanjem dvoraca dobivate pra-
vo na kupnju vojnika razli¢itih profila.
Nakon uspjeSnog osvajanja, otvara se
mapa s ispisanom ponudom vojnika
za pojedini dvorac. Mozete birati od
LIGHT INFANTRY (laki pjesaci) koji su

STOJI NA

najjeftiniji pa sve do brodova koji se
nateze dobivaju ali su najisplativiji za
gusarenje. Svi vojnici imaju odredenu
koli¢inu pokreta koja im stoji na ra-
spolaganju i koja se tro$i ovisno o
terenu na kojem se vode borbe.

NAREDBE IZBORNIKA: izborniku
GAME:

END TURN - dovrSavanje kruga

-u izborniku STACK:

-GROUP STACK - grupiranje vojske

-UNGROUP - razgrupiranje i

omogucava pojedinacno kretanje vojnika

-MOVE ALL GROUPS - kretanje
vojnika po unaprijed utvrdenim staza-
ma.

-u izborniku ORDERS:

-SEARCH - zapovijed vojnicima da
pretraze ruSevine, hramove ili biblioteke

VAZNO!! VOJNIK KOJI IMA NA
RASPOLAGANJU NAJMANJI BROJ POKRE-
TA ODREDUJE MOGUCNOST KRETAN-
JA CITAVE GRUPE.

-naredbom GET INFO (jednaka
dvostrukom kliku mi$a na vojnika) dobi-
vamo podatke o snazi i brojnosti grupe.

naredbom RAZE mozete se povudi
i unistiti svoj dvorac prije no §to padne
u neprijateljske ruke

U OCEKIVANJU HEROJA
Koliko krugova treba proéi od pr-
vog, besplatnog heroja do ponude za

kupnju novog? Nema pravila. Sve ovi-
si o stanju u blagajni, o uspjeS$nosti
osvajanja tudih dvoraca i ¢uvanju svojih.
Heroji su skupi, ali ponudu mozZete
dobiti iznenadujuée brzo c¢ak i ako
nemate dovoljno novaca u kasici-prasi-
ci. Ponekad ¢e vam se isplatiti odbiti
kupovinu skupog heroja, sacekati pov-
oljniju ponudu i za otprilike iste novce
dobiti ne samo dobrog heroja vec i
velike savezniCke snage koje ¢e se u
borbi pokazati izuzetno Korisnima.
Igrajte i uzivajte!

Andreja i Darko Pavlovié

' WARLORDS

¥4 AB00D, A500+, A600, A1200,
¥ PC286, PC386, PC486, PENTIUM,
" MAC




Da li je to nasa buduénost?

Od pojave prvih grafickih avantura pa sve do danasnjih dana, mnogo se toga promijenilo.

Grafika, animacija i zvuk dostigli su visoke standarde koji su igra¢u daleko slikovitije docaravali
virtualni svijet igre. Od legendarnog Sinclaire-a i Spectruma do snaznih Macintosha i PC-a,
avanture su pridobile nove poklonike svih generacija. Igraci su sjedili uz zelenkastu svjetlost
mono monitora pokusavajuéi iskoristiti daljinski upravlja¢ u Larry-u ili se proSuljati pokraj
Shmauga u Hobitu ne primjecuju¢i da je proslo sedam sati od kada su upalili ra¢unalo (i

vierojatno ne osjecajuc¢i miris gorece plastike polurastopljenog monitora).

o, ma koliko se mijenjala grafi
Nka, zvuk i animacija, jedna stvar
je ostala jednako vazna za sve
graficke avanture. Jedan nevidljivi
detalj trebala je imati svaka avantura
u kojoj ste bili uvedeni u njez-
in svijet: prica. Ma koliko grafi-
ka ili animacija bile savr§ene,
sama ideja je na kraju uvijek
stavljala “to¢ku na i”. Tako je i _
bilo. Od pocetka pa do danas,
avanture su morale imati onu
draz koja je davala sjaj legend- =
ama poput Monkey Islanda,
Space Quest seriji
Kyrandia,
mnogim drugima.

Jedna od novih igara tog ..
zanra je GAMETEK-ov "Bureau L
13", graficka avantura koja vjerojatno
unosi novu kariku u svijet gore
navedene vrste. lako se GAMETEK
nije ba$§ proslavio svojim grafickim
avanturama, ova igra je vrijedna bar-
em malo vase paznje. Graficki je istak-
nuta zadivljujué¢im okruzjem render-
irane grafike koja je u vizualnom
smislu vrlo privla¢na. Ali osim toga,

, Legend of
Sam and Max-u, te ,

Bureau ima zanimljivu pricu. U bliskoj
buduénosti, uslijed reforme vlasti, u
SAD-u se organiziraju federalne agen-
cije svaka sa svojim podrudjem djelo-
vanja. "Podrudja" su se dijelila od

politickih afera do prodaje ilegalnog
sladoleda. Jedna od takvih organiza-
cija bio je Bureau 13, ustanova koja
se isticala po lociranju i “neutraliz-
iranju” slucaja s paranormalnim oso-
binama. Kao ¢lan te (privatne) feder-
alne agencije, dobivate zadatak da
uhvatite J.T.Withersa, bivSeg ¢lana gore
navedene ustanove, koji je pokusao
izvrSiti atentat na Serifa jednog
- provincijskog gradi¢a pod imenom
Stratsburg. Po ].T.-jevom kartonu,
saznajete da je on jedini prezivio
napad na jednu podruznicu vaSe

4 agencije uslijed kojega su svi ljudi

osim njega ubijeni. Nazalost, Sok
uslijed tog krvoproli¢a je iz With-
ersa napravio opasnog neuresteni-

ka koji bi mogao napraviti mnogo |
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poteskoca pronalazite Withersa, no
on vas upoznava S pravom situaci-
jom u gradu; naime, neki su se
gradani poceli ponasati cudno, pa je
on, nakon nekog vremena promatran-
ja, odlucio uciniti nesto oko toga:
postavio je plastiéni eksploziv
('?) u jedan paketa koji je dola-
zio Serifu kao svakodnevna posta.
S razvojem situacije ulazite u
trag aferi Al korporacije, tvrtke
koja proizvodi isklju¢ivo vojne
proizvode “umjetnu inteligenci-
ju” i shvacate da je cijela stvar
povezana sa demonskim stvorom
koji putem racunala zeli zavla-
dati ljudskim mislima..... tako da
je sudbina ljudskog uma (opet)
u vadim rukama. Novost je u
tome “sto.. je - itemu. klasi¢ne
futuristicke limunade unesen element
misticizma, pa je dosta zanimljivo
napredovati kroz mracne lokacije
pokusavajucéi zaustaviti na prvi po-
gled nezaustavljivu katastrofu.

Na pocetku same igre birate Sest
likova, svakog sa svojim osobinama,

iEe
dizesaie A

problema. Ulaskom u grad, s malo e e e e




je profesionalni vojnik
koji je specijaliziran u koristenju borbenih
masina poput F.C.B.A.(Full Covering Body Ar-
mor), raznih oblika borbrnih skafandera i
Mech Suita (to je mehanicki oklop koristen
uglavnom u borbene svrhe, sa moguénoséu
da osobi koja ga koristi daje razli¢ite podat-
ke o okolisu i nadljudsku snagu). Njezine bor-
bene sposobnosti su na vrlo visokom nivou,
dok se intelektualne mogu usporediti sa oni-
ma retardirane skoljke. Ako mislite ovaj sluéaj
zavrsiti sa polupanim vratima, razbijenim izlo-
zima, i prestravijenim civilima, Deliah Lit-
tlepanther vas nece iznevijeriti.
je sveéenik. Kao ek-
spert u podrucju religije i okulta, Blank je vrio
dobar suradnik u igri. Kada osumlji¢eni ne Zeli
odgovoriti na pitanja vrsi snazne mentalne na-
pade pokusavajuéiizvuéi informaciju. Kao lik,
vrlo je pouzdan i dosjetljiv, iako besprekorno
staromodan i ¢udan.
je po zanimanju Hacker (ne,
ne Cita ovaj éasopis) i vrio je vjest u razbijan-
ju kompjuterskih kodova i prepoznavanju ele-
ktonske opreme. Kao borac je takoder efek-
tivan, jer je sposoban koristiti
visokotehnoloska oruZja. Kroz igru ¢e vam biti
od velike koristi, jer Cete se vrlo &esto sretati
sa kompjuterskom opremom. Pristojan i tem-
peramentan, Isaac vrlo uspjesno dobija infor-
macije od osumlji¢enih.
je po "zanatu” profesionalni
provalnik. U Burou je dobio posao jer im je
prije svega bila potrebna njegova visoka
snalaZljivost i lukavost. S dobroé¢udnim, ali i
prevrtljivim karaktera, Jimmy je dosta nep-
ouzdan lik. Kao borac se previse ne istice,
zbog jednostavnog razloga jer je njegov adut
lukavost, a ne snaga.
je oko dvije stotine godina
star vampir. Jo§ kao miadié, bio je Zriva ugri-
za jednog nosferatua.Odbacen od svoje
obitelji, Alex emigrira u Ameriku i tamo nas-
tavija Zivjeti svojim nadprirodnim Zivotom.
Tokom zadnjih desetak godina, Alex je akti-
van agent Biroa 13, fe se iskazuje kao velika
pomo¢ pri $pijuniranju i borbi zbog svojih nad-
prirodnih sposobnosti Za uzvrat za njegovu
pomo¢ Bureau 13 ga obskrbljuje svieZom ljud-
skom krviju.
je po "zanimanju” vjestica. Njez-
in smijer je Bijela magija koja joj daje mnoge
nadprirodne sposobnosti.Kao majstor okult-
nog, Selma se specijalizira iskljuéivo u
lije¢enju travama ,gatanju i vidovitosti. U
sluéaju da iskrsnu neprilike, ¢arobnica ima
spektar obrambenih ¢&ini. Kao osoba je pov-
jerljiva, ali uglavhom nesposobna za neke
sloZenije zadatke.

Lokacije u

igri su prilicno
dobro
napravljene

prednostima i zaostacima. Programeri
su se pobrinuli i da svatko ima svoj
karakter, osobnost i autoritet, tako
sto im omogucava da imaju razlicit
pristup problemu. Taj detalj daje vam
mogucnost da igru zavrsite u nekoli-
ko navrata, a da nemate Deja Vu
svaki puta kada zapocnete BIRO iz
pocetka. Osim toga, bez obzira kakve
likove izabrali, ne morate se bojati
da necete zavrSiti igru zbog toga Sto

niste izabrali pravog - SVAKA kombi-
nacija je ispravna. Nakon izbora lika
ulazite u samu igru. Nacin igranja je
vrlo slican onome iz novijih Sierinih
igara. Naime, pomocu ikona koje
mijenjate pritiskom na desnu tipku
mi$a, vrdite razne postupke: KRE-
DENCEM otvarante ili zatvarate pred-
mete, OKO sluzi za gledanje, RUKA
U POLOZAJU POKUPLJANJA sluzi za
podizanje ili spuStanje predmeta,
DLAN koristite za potezanje rucki,
koristenje, obradivanje i sl., a

MRTVACKU GLAVU za napad. Sve te

Renderirana
grafika ima
glavnu ulogu u
ovoj igri
Desno:

Grof Drakula !?

-

ikone mozete vidjeti ako pritisnete
desnom tipkom na vrh ekrana. Tada
se pojavljuje statusni ekran koji zau-

zima oko cetvrtinu cijele slike. Na
njemu imate sve gore navedene ikone
u tekstualnom modu, predmete koje
lik nosi i samu sliku lika kojeg kon-
trolirate. Ako recimo na desnoj stra-
ni vidite sliku lika, a na lijevoj
policijsku znacku pritiskom desne
tipke miSa na nj prebacujete se na
drugog. Nazalost, takav nacin kon-
troliranja je tezak za privikavanje, tako
da uvelike povecava napetost i sman-
juje koncentraciju igraca. Moguce je
zapaziti da je tesko napredovati u
kasnijim fazama igre. Naime, pojavlji-
vanje predmeta na naj¢udnijim mjes-
tima (koja ste prosli) je neodgovor-
no koncipirano, tako da dete dugo
protratiti igru pretrazujuci veé¢ predene
lokacije, nadajuci se da ste zaboravili
nesto Sto ¢e vam omoguditi napredo-
vanje u samoj radnji. Lokacije mijen-
jate tako da vam se na mjestu gdje
je “prolaz” pojavljuje ime mjesta na
koje idete. Sve bi to bilo u redu da
se prolazi ne nalaze na nemogudim
mjestima. Ako pogledamo sve ne-
dostatke Bur

' BUREAU 13
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KOBNA KONJUKCIJA

Mracne sile drugih svjetova pronasle su
put do nas. Trenutak otvaranja vrata opas-
no se priblizio. Pronaéi ih i na vrijeme
sprijeciti prodiranje zla, tezak je zadatak.
No, mozda ipak postoji tracak nade.

ILMARILS, ime pod kojim se kriju mnoge odli¢ne igre, a izmedu ostalih

i poznati “Robinson Requiem”, donosi nam novi nastavak odli¢cne FRP-

serije ISHAR. Nakon prvog i drugog dijela, logi¢no je bilo
ocekivati i treéi. Stigao je pod nazivom The Seven Gates of
Infinity. Planete, kruzeé¢i oko Sunca milijunima godina, dolaze
u jedinstveni polozaj koji se zove konjukcija. Sve planete,
zajedno sa svojim satelitima, dolaze na isti pravac. Ta
pojava omogudéava otvaranje vrata u druge dimenzije, a {
kada i zadnja planeta ude u ravninu, sile mraka provalit
¢e u ovaj, na$ svijet koji Ce biti nesposoban zaustaviti
potpuno unistavanje. To ¢e znaciti kraj cijelog covjeCanstva. U
¢itavoj toj panici pojavljuje se grupa ljudi spremnih da
zaustave nadolazeée zlo. Predvodite ih vi, a da li ce
vodstvo biti uspjesno ili ne, saznat ¢ete sami. Na pocetku /'

juje se covjekg/
ti poneki ko-§ ristan savjet, a
kojeg éete vidati jos puno puta
tijekom igre (htjeli to ili ne) jer ce
{ vas on usmjeravati kuda i¢i i Sto
napraviti.

Nakon S$to ste odgledali uvod
pred vama se pojavljuje jedan lije-
pi, standardni izbornik s opcijama:
ucitavanje stare igre, podaci o au-
torima igre, kontrola zvuka i glazbe,

igre pojavl-
koji zna udijeli-

telligence :
Sages :
HuRain

mogucnost formiranja vlastite druzine
i nova igra.

Kod ucditavanja igre mozete ucitati
snimljenu poziciju iz prethodnih nas-
tavaka i moZete nastaviti igrati sa
starim, veé provjerenim likovima.

Kod izrade svoje druzine, mozete
birati medu ponudenim rasama kakve
ée biti osobine vasih likova (HUMAN,
ELF, DWARF, ORC ili LIZARD-MAN).
Za svaku rasu imate nekoliko
ponudenih fotografija vasih likova, koji
ne utjecu na njihove osobine. Sva-
kom mozete izabrati njegovu speci-
jalnost, a ponudene su PALADIN, WAR-
RIOR, RANGER, BARBARIAN, THIEF,
CLERK, WIZARD, ARCHER i SPY.
Konac¢no dobivate popis osobina koje
su vaznije od svih prije navedenih.
Ako Zelite da vam lik bude ratnik,
veinu bodova mu trebate staviti na
STRENGTH, CONSTITUTION i AGILI-
TY a ako zelite stvoriti Carobnjaka,
podignite nivo bodova na IN-
TELIGENCE i WISDOM. Nakon ponav-
ljanja ovog postupka sa svakim likom
i zapocinjanja igre vazno je znati da
je prvi lik s lijeve strane voda druzine
koji nikada ne bjezi, tako da bi vam
bilo mudro kod njega drzati sve vazne
stvari, osobito novac. Upravo tako.
Likovi, ako su nezadovoljni, bjeze.
Nazalost, razli¢ite se rase medusobno
ne trpe pa ne ocekujte da e ORC

; pomodéi LIZARD-MAN-u i
sl. Kad otkrijete kojom
ste rasom najzadovol-
jniji, najbolje bi
bilo da su vam
svi likovi iz te
.rase. Kad ih
jednom uvrstite
u svoju dru-

i} Zinu, viSe ih

ﬂ necete moci ot-

pustiti. Pazite! Sve od-

luke koje donosite moraju

biti odobrene veéinom glasova
¢lanova vase druzine.

Dobro je da ne stvarate sami SVE
likove jer tijekom igre moZete pok-
upiti jo§ neke likove odli¢nih osobi-
na. Prostora za njihovo traZenje ima
mnogo jer na planu grada mozete
pronac¢i 15 gostionica od kojih je
svaka neiscrpan izvor zgodnih savjeta
i razli¢itih likova koji ¢ekaju da budu

rp—
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Prodajem Amigu 700 s wmiSem, dva joysticka, 230
diskera s igricama i programima IMB pro3irenje, do-
datni floppy disk drive i color monitor. tel: 01-338-
397 (Luka)

Mijenjam igrice za A 1200 i %00. tel: 041-560-04%
(lvan)

Prodajem A 1200, monitor, Philips CM 8832, turbo
karticu 1 MB FAST RAM, sNAiNO NApAjaNje i sve
kabele za ugradnju 3.5" HD i 90 diskera. 1el: 021-
524-894 (Dusko)

Prodajem DFO za  Awigu 500 za 120 DEM. 1el: 034-
314-560 (lgor)

TraZimo dokumentaciju Kick-Pascala 2.0 (za Amigu) s
objasnjenjima za sve funkcije i naredbe. 1el: 01-328-
247 (Marko)

Prodajem A 1200, A 500, dodatnu diskernu, pro3irenje
memorije, podloge, kurije, diskere, programe (moie i
rAzmjenA) . Kupujem A. REPLAY. 1el: 054-127-712 (Danijel)
Prodajem Handi scanner za Amigu 700/1200 400
DPIL.64 gray; diskernu jed. 3,5"; modem Amiga modem
1200 RS, senzorni joystick. rel: 044-624-780
(Marija)

Molim sve koji prodaju igre za A00 neka po3alju
kataloge. vel: 052-942-08% (Vedran)

Prodajem VBS 2a Amuigu. Pouzdana izvedba s upurama
i diskerom. vel: 01-777-238 (Josip)

Prodajem dodarnu disk jedinicu za Amigu i 90 diskera
s kurijom. 1el: 042-71-525 (Tomica)

Vrlo povoljno. vel: 01-576-293 (Filip)

Prodnjem 386/DX 40 Hz 105 MB, 4RAM, 14" moni-
tor, VGA Philips 1el: 01-329-149

Molim sve koji povoljno prodaju igrice za PC da mi
besplarvo posalju  karaloge. SILVUE GOLIC
J.J.STROSSMAYERA 141 56270 ZUPANJA

Prodajem A 1200, monitor, 3 MB RAM, 90 diskera,
sve 2a uGradnju 3.9 HD, joystick, miS + pojacano
NApAjanje (47W). 1el: 021-524-894 (Dusko)

Prodajem PC 386 DX2/40, 4 MB RAM, 214 MB
HDD, 3,5" drive i monomonitor samo za 1000 DEM.
1el: 022-26-407 (Vedran)

Prodajem A 600 HD s 2 MB RAM, 60 MB HD,
uGradenim TV-modulatorom, dva miSa, joysticom T1e
svom potrebnom opremom i literaturom. T1el: 021-561-
928 (Eugen)

Prodajem DFO 2a Amigu 900 za 120 KN. rtel: 034-
314-560 (lgor)

Molim sve koji prodaju iGrice za Amigu da mi po3alju
kataloge. MARKO VINOVRSKI ILOCKA 2 43400
VIROVITICA

Molim sve ZAINTERESIRANE A RAZMJENU iGARA zA Amiqu
neka se jave. Tel: 043-223-788 (Vedran)

Prodajem A CD 32+,igru TROLS i dva muzicka CD-
A 2a 500 DEM. tel: 031-847-251 (Jozo)

Prodajem A-600 s literaturom, joystickom, miSem i s
iGrama. tel: 040-311-650 (Nino)

Prodajem A 700 V1.3, malo koristena, 2.5 MBRAM,
color monitor 1084, mis, joystick, diskere i literaturu
za 870 DEM. tel: 021-886-700 (Branko)

Molim sve one koji prodaju iGRe i proGrAME 2a AmiGu
da mi po3alju karaloge. SINISA PREKRATIC KOLARO-
VA 12 41106 ZAGREB

Prodajem A 1200 (WORKBENCH 3.0) s literaturo,
joysticom, iGrama i nekoliko programa i 70 diskera.
1el: 020-455-013 (Ivo)

Prodajem SCART kabel za Amiqu (I00KN), mis Golden
Image za 70 KN. tel: 01-150-407 (Mihael)

Prodajem A%00, V1.3 SCART, wmip, podloga, 1 MB
RAM, 200 diskera s kutijom za 950DEM. 1el: 01-676-
430 (Denis)

Prodajem A 500, W. 1.3, 1 MB RAM, dva joysricka,
miS, 40-tak diskera, popraina literatura i VBS 12a
%00 DEM. tel: 01-567-909 (Marin)

Prodajem hard disk za A 500 od 20 MB + 1 MB
RAM-a za 300 DEM. 1el: 01-577-638 (Roman)

Prodajem A 600 s joystickom, 30 diskera i pratecom
opremom 7a 200 DEM. 1el: 01-612-191 (Denis)

Trazimo dokumentaciju za kick-pascal v 2.0 1el: 01-
328-247 (Marko)

Prodajem 100 diskera s iGrama za Amigu za 100
DEM. rel: 01-311-848 (Fred)

Prodajem A1200, HD 270 MB, monitor 1084S + 100
diskera s igrama. Tel: 01-565-590 (Nenad)

Povoljno prodajem malo koriSteny A 200, 1 MB, V
1.3, stereo kolor monitor 1084S, 1ri joysticka, mis,
lireraturu i 100 diskera. vel: 020-23-278 (Tino)

Prodajem A 700 V1.3, IMB, originalnu opremu, TV-
Adaprer, miS, Tri joysticka, 130 diskera s iGrama za
780 DEM. tel: 01-694-096 (Mario)

Prodajem A 600 (mi3, joystick, 40 diskera s iGrama
i literaturu), malo koriStena. r1el: 033-726-340
(Mario)

Prodajem A 1200, 340 MB HD, 300 MB sofrwarea,
EPSON LX-400, 150 diskera, vbs s 1300 MB soh-
wAREA. TEl:  031-814-681 (Dario)

Prodajem A %00, 1 MB RAM, zeleni monitor, mis,
joystick, %0 diskera za 700 DEM. 1el: 01-162-619
(Vedran)

Prodajem PC 386, 4 MB RAM, 40 MB HDD, 3.%"
FDD, 14" kolor monitor, SoundBlaster PRO, zvuénici
i mis. 1el: 098-876-316 (Ante)

Prodajem PC486DX2-80, 4MB RAM, 40% MB HDD.
kolor monitor, soundblaster PROI6, i ostalu opremu
7a 2000 DM. Tomislav Domijan, Debani¢eva 1, 41000
Zngreb (iza Crnomerca)

Trazim PC 286/16 2 MB s kolor monitorom do 170
DEM. 1el: 037-235-332 (Mario)

Prodajem PC 286, 20 MB HD 3.5" C/B monitor DOS
6.2 s knjigma i miSem za 00 DEM. Molim da se jave
oni koji su zavasili igricu PRINC OF PERSIA 2. rel:
048-843-679 (Zeljko)

Prodajem Gameboy s dvije iGre za 130 DEM. 1el: 035-
425-317 (Mario)

Prodajem PC 486 DX, 8 MB, %.3, CD-ROM, HD
420 i 367 MB, adi 15" best ups, SB 16, STYLUS 800
+ C/B RuéNi scanner, 2.2% i 3.7 Hoppy, hrv. knjige i
AA 1200 s wmonitorom. Tel: 031-4%-172 (Deny)

Prodajem PC plo¢u 486DX-66 MHz i 8MB SIMM.

Prodajem ruéni SCANNER, 800 DPI, s 276 GREY,
novi. t1el: 01-235-7357 (Goran)

Razmjenjujem igrice za PC. tel: 01-312-98% (Hrvoje)

Prodajem CD za PC s vise od 100 najnovijih igrica.
1el: 01-347-0%6 (Mico)

Hitno prodajem PC 486 8 MB CD ROM i Sound-
Blaster. 1el: 01-973-831 (Sinisa)

Mijenjam igre za PC. Znima me TERROR FROM THE
DEEP, MOR. KOM.2, CANN.FOD.2, DEATH GATE,
ITD. 1el: 01-720-182 (Javor)

Prodajem PC 486DX2-80, 4MB RAM, 740 HDD, 3

VLB, 14" color monitor LR ni i novi sofrware. Tel:
01-568-992 (Josip)

Molim sve koji prodaju igrice za PC da mi posalju
svoje kataloge. IVAN KAPETANOVIC SVETICE 50 41000
ZAGREB

Svi 2AINTERESIRANI ZA RAZMjENU iGRicA za PC neka se
jave 1el: 01-194.217 (Dario)

Mijenjamo novije igre za PC. tel: 023-2%-146 (Filip)
1el: 023-431-108 (Zvone)

Kupujem igre za PC: Derroit i UFO Enemy Unknown
1el: 01-162-281 (Igow)

Pozivam sve koji prodaju sofiware (iGre) za PC da mi
podalju karaloge. tel: 021-780-996 (Josip)

Kupujem dortrajale, zasvarjele i pokvarene PC kompo-
NenTe. Tel: 021-371-771 (Darko)

Molim sve koji imaju karaloge s programima i iGricama
2a PC neka ik po3aliu. GORAN KEVO R.BOSKOVICA
12 C 42000 VARAZDIN i VINKO DRAGOVIC MATI-
CE HRVATSKE 3 98350 METKOVIC

Prodajem PC 486/40, color monitor SVGA, 4 MB,
130 HDD, wmis i podloga, 3,72 FDD, printer STAR LC
10, dvije trRake CD-ROM 2X, CAME CARD i sofi-
waRre. Tel: 01-438-867 (Hrvoje)

Mijenjam ili kupujem iGre za PC. Prednost AVANTURE.
1el: 01-414-829 (Danijel)

Svi koji prodaju igre, komponente i programe za PC
neka mi poSalju kataloge s cijenama. 1el: 01-578-192
(Josip)

Povoljno prodajem martiénu plocu 486 SLC, prikljucak
zA dva joysticka i SoundBlaster PRO.2.0 1el: 01-574-
633 (Luka)

Ostalo

Prodajem ili mijenjam iGru MEGARACE na CD-ROMU.
01-510-776 (Tomislav)
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Molim sve zainTeresirane za razmjenu ili prodaju igara
za PC da se jave. tel: 01-172-706 ili 173-796 poslije
20k (Luka)

Prodajem Grafitku karticu OAK-VGA IMB, floppy drive

.25 “ i 28 diskera 5,297 a 200 DEM ili mijenjam za
4X1 RAM SIMM. tel: 01-172-054 (Dowinik)

Prodajem BUG-ove od 1. do 29-10G broja za 330 KN.
1el: 01-163-329 (Miljen)

Zelio bih razmjenjivati iGRE i prROGRAME za Arari ST.
1el: 031-551-262 (Krunoslav)

Game Gear. 1el: 01-734-414  (Vedran)

Svi koji imaju karaloge s iGricama i proGramima Neka
ih posalju na adresu: ANA MILICEVIC ABRAMOVICEVA
7 41040 ZAGREB

Povoljno prodajem HIVIDEO PRO CAPTURE kartica
i HIENCODER GENIUS (VHS i S-VHS izlaz), novo.
1el: 031-760-28% (Vlatko)

Prodajem diskere 5.29" s iGrama za C-64 ili mijenjam
za 3.9" diskere. Prodajem 1rAnsformator za C-64. 1el:
033-722-558 (Tomislav)

Povoljno prodajem C-64, kazerofon, pRINTER, TRANS-
formartor, joysrticke i kasere s igrama. 1el: 01-348-986
(Tomislav)

Prodajem “Game boy sa slusalicama, adaprerom,
prikljuckom za iGru u paru, deser diskera s prospek-
1imA 0 iGricama za 350 DEM. tel: 01-688-383 (Ivan)

Prodajem C-64, disk 1941-11, kazerofon, stotinjak iga-
RA NA kasetama i 40 igara na disketama, EPROM
modul i 2 joysticka za 1100 KN. rel: 044-742-444
(Mario)

KUPUJEM floppy disk 3.5, 720 KB za ATARI %20 ST.
1el: 071-721-618 (Romano)

Nintendo, dva joysricka i iGre (North & South, Super
Mario Bros, Turtles 2 i literaTuru 0 iGRicAMA pRoda-
jem za 270 DEM. Nazvari poslije 16h. 1el: 032-333.
384 (lgor)

Prodajem Game Boy i iGru TERMINATOR 2 za 650
KN. 1el: 044.623-420 (lgor)

Prodajem C-64, kabel, transformator, kazerofon (neisp-
ravan), 1700 igara, dva joysricka. Cijena po dogovo-
ru. Tel:  01-524-384 (Marrin)

Molim da mi se jave svi koji imaju NASCAR ili NHL
‘95 koji se Zele mijenjati za Mortal Kombar 2, Alad-

din, Quaranting, Jamm i1, Formula 1 GP ird. tel: Ol-
270-448 (lvan)

Trazim iGrice za PC- Dark Sun, Heretic, Mega Race,
Rise of the Robors, Barile Isle 2, Hocus Pocus,
World Circuit, Terror from the Deep, Desert Strike,
Santa’s X-mascaper. Tel: 03%-237-332 (Mario)

Prodajem disk jed. za C-64/128 i 280 diskera s iGra-
MA i proGramima za 200 DEM. tel: 033-726-660
(lvan)

Prodajem novi Quick Shor joystick intruder, malo
koriSten, posebno napravljen za simulacije. Cijena 70
DEM. tel: 051-262-644 (Perar)

Prodajem MS DOS 6.2 SETUP literaturu 2a COM-
MODORE 64 i kupujem BUG br.1. 1el: 021-220-608
(lvan)

Prodajem C-64 siar mjesec dana, kazetofon, iGre za
C-64 i ostalu prate¢u opremu za 250 DEM. 1el: 021-
765-512  (Marino)

Prodajem Atari 520 ST+, 1 MB RAm-a, monitor SM
124, opremu i 70  diskera. 1el: 01-212-538 (Ranko)

Povoljno prodajem Artari XL80O s kazetofonom, dvije
diskere s igrama, joystickom i prospekrima. Tel: O1-
272-971 (Marija)

Prodajem porpuno nov, neraspakiran Supernintendo za
280 DEM ili 1080 KN. Igrice za 90 DEM ili 330 KN
(po komadu). Sve neraspakirano i nekoriSteno. Tel:
01-672-840 (Maja)

Mijenjam Commodore 64, DUNGEONS & DRAGONS,
iGru s 11 figuricaA za Amigu 600. 71el: 01-696-648
(Marija)

Prodajem Game boy s 9 igrica i dvije iGrice za Sega

Prodajem Oliverrijev mis sa PS/2 uriénicom. 1el: 033-
782-018 (Danijel)

Prodajem C-128, 170 igara, literaturu, modul, joystick
i_kaserofon za 300 DEM. 1el: 039-243-944 (Drazen)

Hitno prodajem C-128, floppy disk 1571, 70 diskera s
iGRAMA i usluinim programima, kaserofon i literaturu
A 350 DEM. tel: 033-721-590 (lvan)

Prodajem disketu za  SEGA MEGA DRIVE 1l pod
imenom “SONIC THE HEDGEHOG 2” 1a 200 KN.
1el: 048-572-650 (lvan)

Kupujem iGre za SEGA MASTER SYSTEM I1. 1el: 0%8-
884-578 (Marino)

Mijenjam C-64 i bicikl s 3 brzine i iGru DUNGEONS
& DRAGONS s 11 figurica za A 500. tel: 01-696-648
(Marija)

Prodajem 1rRAfo za C-64 i mi$ za PC. rel: 01-345-921
(Tomislav)

Kupujem Stampaé EPSON STYLUS COLOR ili HP
DESK JET %60c ne stariji od 3 godine. 1el: 01-328-
982 (Jasna)

Prodajem printer LC1024, malo rabljen, marke STAR
A 350 DEM. rtel: 01-228-224 (Tomislav)

Prodajem SCHNEIDER CPC-464, zeleni monitor (200
DEM); VBS kazere s popisom (jedna 40 DEM), vawn-
jski disk 3,%" za Amigu (880 KB) za 120 DEM. 1el:
01-228-224 (Towislav)

HACKERI! Dosao je kraj vaSim mukama zbog ne-
dostatka drugog opcionog dugmera. na joysticku.
Prepravljam sve joysticke. Ttel: 01-698-608 (lvan)

Prodajem muzicku liniju ili mijenjam za Amigu ili PC s
opremom. Tel: 021-355-236 (Nikola)

Mijenjam C-64, bicikl s 1ri brzive, DUNGEONS &
DRAGONS igru s 11 figurica za A-600. 1el: 01-696-
648 (Marija)

Prodajem Game Boy s iGrom Super Mario Land  za
600 KN i prodajem igricu TINY TOON WACKY SPORTS
(nije  koriStena) za 260 KN. r1el: 020- 22-973
(Marijan)

Prodajem novi Game Boy s igrom za 670 KN i novu
igGru “F 19 STRIKE EAGLE” za 2%0 KN. rel: 020-33-
078- (DraGo)

Sve koje zanima razmjena igara za PC u osijeku neka
s _jave 1el: 031-161-787 (Dalibor)

Prodajem floppy disk drive 1741-11 s dodainom opre-
mom i disketama za C-64 za 450 KN. rel: 020-452-
880 (lvan)

Mijenjam  UFO 2 i LITTLE BIG ADVEN. za QURAN-
TINE; HOKUM KA-70, INDYCAR race., ACES OF
THE DEEP JAMMIT, N.Q. RALLY rel: 031-141-118
(Dejan)

Prodajem kazerofon za 20 DEM rel: 071-843-577 (Dinko)
poslije 20 h

Prodajem Sver kompjutera, Racunar i knjige za Spec-
1rum. IVICA TABULA SESVETSKA7 41000 ZAGREB

Mijenjam C-64 i bicikl s 3 brzive i DUNGEONS &
DRAGONS, igru sa % mernalnih, 6 plasticnibh i 24
STAND-UP figurica za A 600 1el: 01-696-648
(Marija)

Prodajem C1280, dva joysricka, 20 igara i dva pro-
GRAMA 7A pREsNiMAVANje. Tel: 0%8-46-576 (Tomislav)
Povoljno prodajem pisaé color DL 1100 FUJITSU. vel:
031-167-326 (lvica)

Prodajem novi MITSUMI CD-ROM QUAD SPEED ATAPI
za 350 DEM. 1el: 01-229-813 (Nenad)

Prodajem C-128 s disk driveom 1431 turbo modulom,
color monitor, dva joystica i 170 igara NA diskerama.
tel: 031-42-652 (Zvonimir)

Kupujem original iGre ~a diskerama. t1el: 01-719-929
(Danijel)

Povoljno prodajem VGA mono monitor i VGA 2%6 KB
karticu. tel: 047-333-284 (KreSimir)

Prodajem joystick Quick Shor za 50 KN i Quick Shor
Il TURBO Il za 70 KN za Amigu, Arari i Commodore.
1el: 023-326-459 (Mile)

Molim sve koji razmjenjuju igre da mi po3alju svoje
kataloge. SASA BATINAC GORNJOGRADSKA OBALA
8% 54000 OSIEK

Prodajem C-64 s kaserofonom, iGricama i joysticima
za 180 DEM, T.EC. Il modul original iz Nizozemske
za 100 DEM i sofrware za C-64. tel: 031-126-060
(Danijel)

Prodajem TV-igrice s 1ri diskete za 220 DEM staRre
10 mijeseci. (Moze i zamjena 24 GAME BOY ili GAME
GEAR s n~ajmanje dvije diskere. 1el:  01-258-837
(Tomislav)

Prodajem WING COMMANDER 11l za 500 KN. 1el:
071-621-039 (Sanjin)

Prodajem C-64 s novim kaserofonom i jednom kasetom
s 30 igara i joystickom. rtel: 031-676-272 (Vitomir)

Prodajem C-64 s igricama, joysticom, literaturom i
kazetofonom. Cijena po dogovoru. Molim kataloge i
cjenike igrica. 1el: 042-711-503 (Darijo) poslije 19k

Trazim iGre: GENESIA, SIMCITY 2000, WING COM-
MANDER | i Il, UFO, TERROR FROM THE DEEP,
COLONISATION 2a A-500. 1el: 031-664-708 (Goran)

Prodajem C-64 sa 16 MB modulom, joystickom, ka-
zetofonom, preko 300 igrica i literatura za 200
DEM. 1el: 047-338-%37 (Vjekoslav)

HITNO prodajem NINTENDO igracu konzolu s iGrom
SUPER MARIO BROS. 3. (stara 3 mjesea). tel: 047-
922-180 (Vedran)

Molim sve koji prodaju hardware i sofrware neka mi
po3alju svoje karaloge, cjenike i prospekre. MARIO
SKORIC 1. MAZURANICA 12 32000 VINKOVCI




primljeni u vasu druZinu i na
kraju, krevetima koji samo Cekaju da
se na njih bacite. Naravno, ne bi
bilo zanimljivo kad bi se sve to odmah
vidjelo na karti, pa cete sve to mo-
rati tek sami otkriti, a zabiljezit ce
se na kartu tek kada udete u njih.
No, nakon malo duljeg igranja sh-
vatit cete da je veliC¢ina mape naj-
manji problem u ovoj igri. Osim
gostionica postoje i druge, razne tr-
govine u kojima se mozZete opskrbiti
odjedom, Stitovima, hranom dugog
roka trajanja, raznim bodicama i
najvaznije - oruzjem. Svaki lik na
pocetku dobije nekoliko novcica za
prezivljavanje, ali ¢im raznesete u
komadiée prvu bandu ona ¢e vam,
pod sobom, ostaviti vreéu novaca.
Nadite banku koja se nalazi okruzena
visokim zidinama wu aristokratskom
dijelu grada. U nju moZete uéi samo
kroz dobro ¢uvana vrata. Cuvaru
morate dati 4000 novc¢ica da biste
dobili propusnicu (ogrlica) za grad,
a ako sve prode bez problema,
ocekuje vas dio karte na kojem pos-
toji nekoliko vrlo vaznih ustanova.
Jednu smo veé¢ spomenuli, a to je
banka u kojoj mozete ostaviti stvari i
novac. Dnevna
kamata vam
iznosi 8% S$to ce
vam dobro do¢i
da vas ponekad
izvudi iz
kronic¢ne
nestasice novca.
Ostale ustanove
nemaju neku
zasebnu funkci-
ju, veé sluze
razvoju radnje (palaca, knjiznica i
kazaliSte). Osim na vratima, Cuvari
stoje i u drugim dijelovima grada.
Kad veé¢ pomislite da ste sve istrazili,
kod carobnjaka se otvore vrata u drugi
svijet, zapravo u pros$lost. Tamo se
vrlo teSko snalaziti jer ne postoji
karta, pa se morate osloniti na svoju
sposobnost orijentacije (¢itaj: SRECU).

Dva korisna savjeta: U dimen-
ziji iza prvih otkrivenih vrata moguce
je pokupiti 6 gljiva (nemojte ih jes-
ti), a zatim pronadite prolaz iza kojeg,
uz jo§ malo traganja, trebate pronadi

drugu dimenziju

Desno:
Prva vrata u

Dolje:
Mapa grada

glodavca koji je zapravo covjek. Kad
otkrijete druga vrata koja se otvaraju
samo u 2 sata po ponodi, morate
ubiti poglavicu i uzeti kristal. Ako
mislite da ¢e vam sve ovo pomocdi-
varate se. Morat ¢ete u meduvremenu
jo§ mnogo toga napraviti. Sto? To
otkrijte sami.

Nepotrebne stvari mozete prodati
za Cetvrtinu stvarne cijene. Oruzje i
Stitove natovarite ili na tijelo ili u
ruku. Ako nosite sjekiru ili neku vrstu
Stapova, morat d¢ete ih drzati
objerucke, i
necete mocdi
nositi S$tit na
ruci. Drugi Stit
mozete obudi, a
kacigu stavite na
glavu. S
drZzanjem novca
nemate proble-
ma bududéi da
jo§ nismo culi
da se netko
pobunio da ga ima previSe. Novac
ima posebno mjesto na kojem se
uvijek moze vidjeti koliko ga koji lik
ima. U INVENTORY-u takoder mozete
pogledati sve osobine lika (LOCK-
PICKING, PERCEPTION, FIRST AID,
ONE-HANDED WEAPON, TWO-HAND-
ED WEAPON, THROWING WEAPON,
FIRING) kao i trenutno zdravstveno,
fizicko i psihicko stanje (VITALITY,
PHYSICAL, PSYCHOLOGICAL i CO-
HESION) koje je vrlo bitno pratiti
tijekom igre jer u slucaju niskog
VITALITY-ja, lik moZe umrijeti. Ako
je nizak PHYSICAL lik se viSe nece
moci boriti, dok se PSYCHOLOGI-
CAL koristi za magije, a za 50% se
obnovi jednim obi¢nim spavanjem.
Najvaznije od svega je iskustvo koje
dobivate u svakoj borbi a o koje-
mu ovisi npr. ¢arobnjakova magi-
ja. Dok na pocetku posjedujete
carobnjaka sa svega nekoliko mag-
ija, nakon $to vam iskustvo popri-
mi vrijednost od nekih 250000

dobit cete sve postojece magije i Zivot
¢e vam biti mnogo laksi.

Sve ovo opisano ne bi predstav-
ljalo niSta novo da nema zadivljujuce
grafike koja je, i za danas$nje kriter-
ije, jo§ uvijek dobra zbog digitaliz-
iranih likova i pozadina. Zvuk koji
prati igru je solidan, pa tako mozete
cuti topot konja dok prolazi kraj vas
ili muziku u gostionici, ali sve to
nije niSta revolucionarno. Igra zahtijeva
oko 7 MB prostora na HDD, ali se
moze igrati preko disketa. Isprobana
je na ‘A 1200 (postoji verzija za A
500 isto kao i za PC). Za ljubitelje
FRP-a ovo ¢e biti prava poslastica.

Tihomir Jauk

ISHAR 3

Silmarils

,A500+, A600, A1200,
, PC386, PC486, PENTIUM, CD

UKUPNO
lgrano na:
A1200, 2MB, 7MB HDD

Nivecau 2
Experience:

Vitalité







Nakoh sto stef«ugledali ikonu na

kojoj piSe HDInstaH (instalaciia na hard

$to je na prvi pogled i razﬁmljivo
(265 boja u igri). Za sada nema ni-
kakvnh najava da bi ova igra mogia

MARVINS ADVENTURE|

21st Century Entertainment

,A1200,CD32

HE - PR

P SOFEFF Y DAERTION

Efd T e HESS. B80T s

FRIST FRMD THE EVEL OME BEFORE |
! LE CFe: FETLFL




Lege }
elite

ZELIM BITI NAJBOLJI

Da li ste ikada zeljeli dosegnuti zvijezde, proletjeti Svemirom,

voditi uzbudljive bitke, pljackati, trgovati i
zabavnih stvari? Ako ste jos uvijek ostali

odigrajte ovu igru!

o8 davne 1984. ljudi su Kkoristili
racunala. Istina je, tada su bili
malo nezgrapniji od danasnjih ali
uzili su svrsi. Naravno, i tada su
postojali hackeri. No, tada$nji hack-
eri nisu imali pune ruke posla jer je
igara bilo jako malo. Ipak, iste su se
godine programeri Acornsofta odludili
prvi probiti led. Napravili su na;ko-
mpleksniju igru za kuéna
racunala, slavnu ELITU.
Pojava Elite na svim
tadas$njim platformama govo-
rila je sve o kvaliteti igre.
Bila je toliko “zarazna” da
su ljudi kupovali racunala
samo da bi se igrali velikog
trgovca. Bila je to prava
groznica. Radnja igre je bila
dosta (ne)zanimljiva. Vi, kao
Commander Jameson,
zapocinjete igru na planeti
Lave. U novc¢aniku imate kred-
itnu karticu s pozamaSnom
svotom od stotinu kredita Sto
vam je dovoljno za nekoliko litara
benzina, a hangaru jo$ uvijek ceka
legendarna Cobra MK III, izbuSenog
oklopa od proslog velikog okrSaja s
velikim Tharagoidima, opremljena
samo najnuznijim za opstanak u

i “bircu”.

Svemiru. Na pocetku igre odlucujete
kojim putem Zelite krenuti. Zelite li
postati pljackas koji u neprometnim
dijelovima Svemira vreba nezasti¢ene
trgovacke brodove i “olaksava” ih za
njihov dragocjeni teret koji ¢e im
kasnije skupo preprodati, ili mozda
zelite krenuti onim drugim, dosad-
nijim i legalnijim putem obi¢nog

"postenog" trgovca koji pokuSava zara-
diti za zivot trgujuéi narkoticima,
robljem, oruzjem i piem. Na ovaj se
nacin brzo moZe zaraditi “laka lova”.
Preporu¢amo prvu varijantu jer je
zabavnije uniStavati sve $to vam dode
pod ruku nego strahovati hocete
li citavi sti¢i u stanicu kako biste
prodali teret i zaradili pokoji kredit
kako biste si mogli priustiti da
pocastite “Skvadru” u obliznjem
Kako se vase borbene ak-
tivnosti u Svemiru razvijaju, mijenja
se i va$ status i polozaj u drustvu.
Tako ¢e se va$§ prvobitni status
CLEAN (bijednik) promijeniti u OF-

raditi milijun drugih
samo na “zeljama”,

FENDER nakon svega nekoliko
uspje$no unistenih policijskih brodo-
va. Ako zaista niste “ljubitelj droto-
va” a oko vam stalno zapada za nji-
hove brodove, onda ¢ete dobiti laskavu
titulu FUGITIVE (razbojnik) i tako si
navudi citavu policiju i lovce na ucjene
na vrat. U igri postoji jo§ jedan sta-
tus, a odnosi se na vasu ucinkovitost
u umstavan]u svemirskog
“smeca” (konkurentni svemir-
ski gusari). Kako vam raste
ucinkovitost, rast ¢e i vasa
sigurnost u Svemiru jer cete
polako postajati pravi profe-
sionalac, a na statusnoj ce
se listi ispisati ELITE. Na
vama je jo$ da se zavalite u
svoju omiljenu fotelju i pritis-
nete tipke G i H u nadi da
¢e vas odnijeti u galaksiju u
kojoj nitko za vas nikada nije
cuo...

I Sto jo§ poruditi nego
da pregledate svoju arhivu i
pronadete Elitu i pruzite joj jo$ jed-
nu Sansu da vas odnese na mjesto u
kojem ste - ELITE.

Dejan Brnié




RICKY QuIC

KAKAO ZEKOSLAV

U poslovnom svijetu postoji nepisano pravilo da novac Zene troSe na sebe, a roditelji na djecu.
Velike kompanije to dobro znaju i nemilice trose ogromne novce na reklamu svijesne da im svaki
ulozeni dolar u reklamu vraéa - dva. Zato treba klincima, koji su im najveéi potrosaci, stalno
stavljati pod nos proizvode da bi oni u trgovini u pravom trenutku viknuli: “Hocu to!”. Tako se
i svima dobro poznata kompanija NESTLE odlucila na ciljani marketinSki potez i uspijela. Napravila
je kompjutersku igru, koju sad klinci igraju i nesvjesno primaju poruku “NESQUIK JE NAJBOLJI”.

ko ima$§ novca, nazove$§ INTER

ACTIVE SALES-TOOLS, koji na

ove programere u ARGON-u.
Oni naprave igru, prodaju je INTER-
ACTIVE SALES-TOOLS-u koji se malo
pobrine oko produkcije i marketinga
i proda je NESTLE-u. Jednostavna
procedura, ako ima$ prave brojeve
telefona. I vrecu love. Ime se plada,
ali od imena se i Zivi. I tako NESTLE
ima “i novce i ovce”. No, pogledaj-
mo Sto je to NESTLE dobila za svoj
ulog. Da bi djeca htjela igrati igru
ona mora imati simpati¢nog junaka
u glavnoj ulozi a to zec zvan ZEKO-
SLAYV, svakako jest. No, ZEKOSLAV se
ne smije dosadivati pa ima za za-
datak sakupiti slova K,S,N,I,Q,E,U,
koja, ako ih dobro poslozite, daju
NESQUIK. To vam je Sifra za ulazak
u slijedeéi nivo. Slova su vam u nivou
poslagana redom, pa ako ih tako i
ne sakupite, znat cete koje ste
preskodili. Tada se malo vratite, nadite
preskoceno slovo, i nastavite avantu-
ru. Da ZEKOSILAVU zagorcaju zivot
duznost je osama, crvima, ribama,
rakovima i drugim pripadnicima faune.
Tako ose pikiraju na njega u nadi da
¢e ga ubosti, a ni crvi nisu nista
sporiji ve¢ jure kao EUSTA-
HIE BRZIC. Dotaknu li vas, |
jao si ga vama. No, nije ni

na§ ZEKOSLAV bez obrane. Po-
godite ih sjemenkama kakaovca i
tako ih uniStite. Usput sakuplja-
jte i kutije NESQUIK kakaa koje
vam donose bodove. Na$ je sav-

jet da ne Stedite na streljivu jer |

ga uvijek imate dovoljno, a kad |
poginete uslijed Stednje streljiva
gubite ostatak streljiva u novom
zivotu. U drugom nivou nalazite
se u podmorju i imate na sebi
ronilacko odijelo. Sada vas proganja-
ju ribe i rakovi. Ribe se krecu tako
da iznenada ubrzavaju i na taj vas
nac¢in mogu ugroziti i kada mislite
da ste na sigurnoj udaljenosti. O
rakovima i njihovim klijeStima ne treba
trositi rije¢i. Ve¢ ovaj nivo je tezi i
puno sadrzajniji, s viSe prostorija i
hodnika. Sakupite NESQUIK, pa gura-
jte dalje. Ose jednostavno uniStavajte
tako da ih namamite, brzo se maknete
kad se “spikiraju” i onda naglo
okrenete i zapucate. Crvi i rakovi
vam mogu praviti probleme jedino
zbog vaSe nepaznje i brzopletosti.
Igra je glatko animirana i u kombi-
naciji sa zaista odli¢nom grafikom i
izuzetno Sarmantnim likovima ¢ini vam
se kao da gledate animirani film.
ZEKOSLAV sjajno
tréi i, Sto je jos
vaznije, skace
| tako da je igri-
vost zaista veli-
ka. TIako je
radena u rezolu-
ciji 320x200 igra
odlicno izgleda i po svom
. izgledu nista ne zaostaje za
najboljim arkadama s Amige
poput RUFF’'N'TUMBLE-a. U
zvuku ove igre modéi dce
uzivati samo vlasnici zvu¢nih
kartica, pa makar i onih

Sa zecom skupljajte

_llmgmf sl

slova "NESQUIK"
najslabijih kao §to su ADLIB Kartice.
Neprijatelji koji vas proganjaju krecu

se po ustaljenim shemama i nemaju

odlike umjetne inteligencije, no to
ovoj igri mozda i nije potrebno. Iako
nam ne donosi ni$ta novo, nitko to
ovoj igri nece zamjeriti jer se radi o
vrhunskom proizvodu. Visoka ocijena
iz igrivosti i grafike sigurno ée po-
praviti ukupnu ocijenu. Prije nego
§to ju pocnete igrati pripremite si
kakao, jer kad pocnete igrati sigurno
se neéete modi odvojiti od racunala.

KreSimir Miji¢

TRICKY QUICK

Interactive Sales-Tools

-, PC386, PC486, PENTIUM,

UKUPNO

lgrano na: : :
PC386, 4 MB, 2 MB HDD




Ukoliko vam je nakon igranja raznih ljetnih
da, nogometa, tenisa i ostalih Sportova preostalo nesto zivaca,
vrijeme je da i njih “potrosSite” igrajucéi golf.

rogramerska kuéa Ocean donosi

nam nastavak PGA Tour Golf-a,

s pet novih (Wentworth Club,
Forest of Arden, Crans-sur-Sierre, Le
golf national, Valderrama), ovoga puta
europskih terena. Igru zapocinjete u
trgovini Sportske opreme, u kojoj ne
mozete nista kupiti. Pomaknite kur-
sor u gornji dio ekrana i pritisnite
desnu tipku misa kod opcije PLAY.
Zatim iz
ponudenog
menija odaber-
ite tip igre.
Ako mislite da
sve znate,
“preskocite”
viezbanje,
odaberite
turnir, uclanite
se u klub i
pocnite s ig-
ranjem. Kad
odaberete
jedan od pet
turnira, pojavit ¢e se mapa svih rupa
(najcesce ih ima 18) i ljubazni ce
vam voditelj procitati vrcemensku prog-
nozu s posebnim osvrtom na jacinu
i smjer vjetra. Prije prvog udarca (i
poslije svakog sljedeceg), korisno je
pritiskom na desnu tipku misa po-
gledati mapu staze na kojoj se ucr-
tavaju putanje ve¢ odigranih udara-
ca. Na sredini ekrana nalazi se krizi¢
(niSan) kojim odredujete smjer udar-
ca, zatim pomaknite kursor na igraca,
pritisnite lijevu tipku miSa i kada
mislite da ste dovoljno zamahnuli,

ENESEEERERENERREE BE
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Lopticom do bogatstva

stisnite opet lijevu tipku. Takoder
moZete mijenjati polozaj igraca u
odnosu na lopticu i to tako da stav-
ite kursor na njegova stopala i stis-
nete desnu tipku misa. U donjem
desnom kutu ekrana nalazi se pro-
zor s podacima o optimalnom broju
udaraca, broju staze koju igrate,
bodovima i broju vasih udaraca. Uko-
liko prekoracite optimalan broj uda-
raca ulazite u

_ plus, a ukoliko

stazu zavrsite s
manjim brojem
udaraca (Sto
vam je cilj),
dobivate minus
bodove na os-
novu kojih se
odreduje vasa
! pozicija na

turniru. Stapove

mijenjate klikom

i na ime Stapa

koje se nalazi u

posebnom prozoru. MoZete mijenjati
i tip udarca koji koristite i to tako
da pomaknete kursor u gornji dio
ekrana i pritisnete desnu tipku misa.
Nakon zavrSetka svake staze pojavl-
juje se tablica s pozicijama svih igraca
a voditelj vas obavijesti o promjena-
ma medu desetoricom najbolje plasi-
ranih. 1 na kraju, kad shvatite da
golf i nije tako jedostavan (jer lop-
tice lete u svim smjerovima osim
zeljenog) i kad ste konacno zavrsili
svih 18 staza, dozivjet cete jos jedno
neugodno iznenadenje u vidu podat-

ka da ste zavrsili tek prvi krug turnira
dok se za drugi joS niste kvalificira-
li!"! Igra dolazi na dvije diskete, a
opisana je verzija za A 1200/4000 i
moguce ju je instalirati na HD.

i zimskih olimpija-

Kresimir Dusek

'PGA EURO TOUR

Ocean e




igra Skidmarks je

Krave na kota¢ima

postigla veliki us-

pieh jer je imala “ono nesto” sto igru

¢ini dobrom.

pogled i

Dobra grafika,
velika igrivost. Bio je to re-

novi 3D

cept za uspjeh a sada se pojavio nas-
tavak koji je bolji od svog prethodnika.

rvo s Cime cete se susresti u

igri je glavni izbornik. U njemu

mozete odabrati s koliko igraca
zelite igrati, igru preko modema ili
linka, vrstu automobila i njegovu boju,
voznju s prikljucenom kamp-kucicom,
broj krugova, visoku ili nisku rezolu-
ciju, stazu na kojoj cete voziti, jednu
trku ili cijelo prvenstvo, normalan ili
suprotan smjer voznje, glazbu i zvucne
efekte. Igru mogu igrati najvisSe cetiri
igraca s tim da je na stazi uvijek
osam natjecatelja. Preporucljivo je
imati adapter za prikljucenje Ccetiri
joysticka. Podaci o automobila su u
kuéici. Voznja s kamp-kuéicama moze
biti vrlo zabavna. Tada su na stazi
samo Cetiri natjecatelja, a kucica vas
u zavojima jako zanosi, pa je ovo
pravo vrijeme da pokazete svoje
vozacke sposobnosti. Staza ima 24,
12 starih (iz prvog dijela) i 12 novih.
Zanimljiva je i opcija za SINGLE/SPLIT
SCREEN. Koja vam omogucuje da u
igri u paru svaki igra¢ ima svoj dio
ekrana ili da sve bude na jednom
ekranu. Pomoc¢u te opcije ekran se
moze podijeliti na najviSe tri dijela.
Staza ima raznih. Od onih jed-
nostavnih “osmica” koje sluze za
uvjezbavanje, pa do nekih stvarno

Podaci o automobilima:

F1 - najbrza i najteZa za upravljati.
Preporuéamo je samo najboljim vozaéima.
Mini - prosjec¢an kako u brzini tako i za kon-
frolu

Midget - tesko ga je kategorizirati, no do-
bro skace te je zbog toga pogodan za kros
terene

Muscle - vilo spor dZip dli jednostavan za
upravljanje

Porsche - malo sporiji i laksi za upravijanje
od formule, za njega jedno je uvijek sig-
urno - djevojke ga vole

Truck-poput Muscle ali bez velikih kotaca,
po karakiteristikama nesto bolji

VW - popularna "buba’” o kojoj svisve zna-
mo

Cow - Krava. Da, dobro ste procitali. Krava
i fo na kotac¢ima! Najbrza od svih ostalih
automobila, a ¢ak nije ni teSka za upravil-
janje

Kod odabira automibila moZete odabrati i
njihov pogon. Classic (jasno je $to to znaci),
Rippy, Grippy i dr. ¢ija vam imena bas nista
ne znaée dli, isprobaijte ih, bit e zabavno.

“gadnih” za voznju. Vozilo birate
prema stazi koju vozite (ili obratno)
npr. ne mozete formulom po kros-
stazama. Programeri su ponudili jos
jednu moguénost, a to je stvaranje
vlastitih “sprajtova” u programu Imag-
ine i njihova uvrStavanja u igru. Kad
se nadete na stazi potrudite se u

prvih nekoliko krugova ste¢i pred-
nost nad ostalim voza¢ima, koju cete
kasnije samo odrzavati. Nitko nije
rekao da ce to biti jednostavno i
nemojte se obeshrabriti ako nekoliko
utrka zavrsite na posljednjem mjes-
tu. Najvaznije je biti uporan.
Osnova ideja programera bila je
napraviti igriva i zabavnu igru, a ne
neku ozbiljnu simulaciju. Moramo
priznati da su u tome i uspjeli.

Denis Kovacic

SUPER SKIDMARKS 2

Acid software

A600, A1200,

UKUPNO
lgrano na:
A1200, 2 MB, 8 2DD




GAMA PC

486 DX2/66 MHz, IBM
4 MB RAM-a, PS/2
HD 420 MB CONNER
S COLOR MONITOROM 14"

199,00 k»

EPSON PISACI HARD DISKIMEMORIJE
PO NAJPOVOLJNIJIM CliENAMA PO DNEVNIM CIJENAMA
LX 300 936 kn
CIJENE SU VELEPRODAJNE
La 100 1.044 kn 74 ypcE ROLICINE ODOBRAVAMO RABATE! |
LQ 570+ 2124 kn
LQ 1070+ 3.096 kn  RADNO VRIJEME: 9-17, SUBOTOM 9-14
STYLUS 800+  1.836 kn
sTyus 1000 3312 o |GAMA TREND d.o.0.
BRESTOVEGKAS? tel: 01/ 207-4dk

LASERSKI EPL3000 3.114 kn

SESVETE tey/tax: o1/ 20755

STYLUS COLOR 3.528 kn

Ako mislite da su svi knjigovodsiveni
programi bezobrazno skupi,
nespretni u upotrebi,
nepouzdani i Slampavo napisani,

znaGi da u tome podrucju imate iskustva.

Ipak, poklonite nam malo povjerenja!

Mi imamo iskustva na tom
podrucju, i ne oéekujemo
vreCu novaca za svaki
primjerak programa.

Nazovite nas, besplatno
dajemo broSuru sa opisom
programa i uputama za upo-
trebu bez obaveze na kupnju.

Program za vodenje skladiSta,

skladisne kartice,kalkulacije,
izdavanje racuna, otpremnica,

itd itd...

telefoni: 01/271-273
01/271-873

Soccran
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WING COMMANDER 3
DARK FORCES

NOVA STORM
MORTAL COMBAT 2
WOODRUF

WINGS OF GLORY
NBA BASKETBALL
KINGS QUEST 7
COMMAND & CONQ.

MATKO LUKARIC, VRBNIK | GORANA VUKELIC, RIJEKA

;ALL TERRIAN RACING
SENSIBLE WORLD O.S.
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TopovnjaCe na ratnoj stazi

Gunship 2000 tvrtke Microprose, pruza nam svu napetost i
uzbudljivost borbi najmodernijih americkih borbenih, transport-
nih i izvidackih helikoptera, smjestenih u realni topografski 3D
svijet. Zato ne gubite vrijeme nego sjednite u svoj AH 64A

Apache, jer unapredenja, odlikovanja i slava ¢ekaju na vas.

ficer Candidate (WOC) u

americkom zrakoplovnom centru
Fort Rucker, Alabama. Prije pocetka
misije upiSite svoje cijenjeno ime,
odaberite eskadrilu, njen nadimak i
amblem. Nakon toga spremni ste za
trening, koji vas priprema za tezak
izazov helikopterskih borbi. Ono Sto
je vaznije, na treningu ne mozZete
biti ostedeni i samim time niti oboreni,
pa je stoga trening jeftin nacin da
dodete do svog prvog odlikovanja i
unapredenja. Po uspjeSnom zavrSetku
treninga dobivate ¢in Warrant Officer
(WO1) i prelazite na izvr§avanje sa-

Igru zapocCinjete kao Warrant Of

UNAPREBENJ ,

. AH 66A COMMANCHE GUNSHIP/SCOUT

HELICOPTER

Od ostalih helikoptera se razlikuje po ko-
sturu napravljenom od kompozitnih ma-
terijala, novom roforu, unutras$njim
nosaéima za naoruZanje i uvilaéivim
kotaéima.

TezZina: 7,5 tona

Pogonska skupina: 2 x 1200 KS

Posada: 2 ¢lana

Max.brzina: 170 KTS

DuzZina: 13,2 metara

Max.brzina uspinjanja: 40 ft/sec

Sirina: 2,5 metara

Glavno naoruZanje: 20 mm top-500 meiaka
Visina: 3,4 metara

Pomoéno naoruZanje: Hellfire ATGM, ra-

el kete, stinger

Promijer elise: 11,9 metara
Max.nosivost: 3,5 tona
Max.visina leta: 15.000 ft

500 '050 2500 l
4 Missions Flown
Campaign underway

Bad Cats

"!’%W

1 ; NDS
i ' CW3 Olsen ACVY PH NDS
ClW4 Gordon RACY NDS
i CWz Adams PHNDS
(i} [EGUADRON RECORDS
§ LTC“Wnd Bl STealey
1 amchargers
STATUS:  Active

SCORE: 20014
MISSIONS: 31

ZELJNR seoion
R e
Wnlssmns 1

IRELORD
RI'TI'.IBURNER
STATUS:  Active
SCORE: 549
MISSIONS: S

‘YﬂTUS Active
SCORE:
~_MISSIONS: O

[ELT Michael "Bart" Reis
ad Cats
STATUS:  Active

Eqes
STATUS:  KIA ‘
SCORE: 5030

SCORE: 2500
MISSIONS: 7

MISSIONS: 4

mostalnih misija na jednom od dva
bojista. Ukoliko prezivite te misije,
bit éete bogatiji za par odlikovanja i
dobit cete ¢in Commissioned Officer
s moguénoscéu ukljucivanja vase malen-
kosti u kampanje, gdje od uspjeha
vase misije ovisi situacija na cijelom
bojistu. Niti u narednim misijama
neéete biti samostalan leta¢ vedé
zapovjednik eskadrile sastavljene od
pet helikoptera. Igra se sastoji od
dva bojista:

1.PERSIAN GULF

Nakon poaza u Zaljevskom ratu,
iracka se vojska ubrzano obnovila.
Sklopljen je savez s Iranom, te su




AH 6G DEFENDER LIGHT GUNSHIP/SCOUT
HELICOPTER

Originalni helikopteri koridteni u Vijetna-
mu pod nazivom OH 6A Cayuse LOH (laki
promatracki helikopter). AH 6G se ba-
zira na komercijainom MO 530 heliko-
pteru. Namijenjen je za dnevne i noéne
protutenkovske misije, ali je jednako
sposoban za izvidacke zadatke.

Tezina: 1,4 tone ,

Pogonska skupina: 1 x 650 KS

Posada: 2 ili 3 ¢élana

Max. brzina: 120 KTS

Duzina: 9,8 meiara

Max. brzina uspinjanja: 28 fr/sec

Sirina: 3,2 metara

Max. visina leta: 16.000 ft

Visina: 3,0 metara

Glavno naoruZanje: 7,62 mm mmaiiez
Promjer elise: 8,3 metara Pomoéno
naoruZanje: TOW ATGM, rakete
Max.nosivost: 2,7 tona

ove dvije drzave zajednickim sna-
gama iznova napale Kuwait i Sau-
dijsku Arabiju. Saveznici su opet in-
tervenirali pa se na ovom bojiStu
borite protiv dobro opremljenih i
fanaticno odanih irac¢kih i iranskih
vojnika koje nece biti lako pobijedi-
ti. Kao dodatna atrakcija, omoguéeno
je polijetanje s
nosaca heliko-
ptera iz sastava
pomorske naval-
ne grupe,
smjesStene u bliz-

ZASTO DA:

Jedina helikopterska simulacija koja
pruza moguénost
razii¢itim helikopterima i, nakon sfje-
canjaodredenog ¢ina,eskadrilomod p u n o

nije nimalo lak
zadatak jer se
borite protiv na-
jboljih snaga Sov-
jetske unije.
Tijekom
izvr§avanja ve-
likog broja misi-
ja, vi i vaSa es-
kadrila, susretat
éete razlicite cil-
jeve i protivnike
koje mozemo 3
podijeliti na
nekoliko vrsta:

1.Protuzracni topovi i rakete

Oni su va$ najveéi izazov jer su
jedini ciljevi koji mogu ozbiljno uz-
vratiti vatrom i zbog toga je vazno
da vi prvi zapucate. Oba tipa oruzja
imaju vrijeme reakcije od pet do
dvadeset sekundi, ovisno o sofisticir-
anosti opreme i spremnosti posada i
ako pazljivo planirate napad, mozete
ih “poskidati” prije nego oni uopce
postanu svjesni vaSeg prisustva i uz-
vrate vatru.

2.Tenkovi i laka vozila

Tenkovi ne nose protuzrac¢no
naoruzanje teze od 14,5 mm mitral-
jeza i ne predstavljaju vecu poteskocu.
Razni oklopni transporteri mogu biti
“gadniji” jer njihova pjeSadija obi¢no
ima lake protuzra¢ne rakete koje se
lansiraju s rame-
na. Vedina osta-
lih vozila (npr.
kamionski kon-
voji) su pot-

upravljanja

ini obale, pa dete
imati posla i s
protivnickom

pet helikoptera. Raznovrsnost misija,
dobra grdfika i zvuk, kao i stvaran
osjeéaj napredovanja.

nenaoruzani.
Ipak, da sve ovo
ne bude djecja

mornaricom.

2.CENTRAL EUROPE

Nakon ujedinjenja Njemacke i ras-
pada VarSavskog pakta i Sovjetskog
saveza, kako bi prikrile rastuée soci-
jalne napetosti i privredne probleme,
drzave bivSeg bloka okrenule su se
ratu i poduzele invaziju na centralnu
Europu. Na ovom bojiStu va$ je za-
datak zaustaviti ili barem usporiti

protivnicko napredovanje dok NATO
ne mobilizira sve svoje snage, a to

: uocavanje protivnika.
i naoruzani samo lakim naoruZanjem, ali

igra, protivnik

se zna reorganizirati i otkloniti ove
slabosti dodavanjem samohodnih
protuzracnih topova i raketa, pa obra-
tite paznju ovoj pratnji.

3.Vlakovi

Ovo su najlak$i ciljevi, ali zbog
toga ne i manje vazni. Laki ciljevi su
stoga S§to znate gdje se nalaze ili
barem kuda moraju prodéi, pa im jed-
nostavno postavite zasjedu.

4.Pomorski ciljevi

Oni mogu biti prilicno nezgodni
jer protivnici imaju loSu naviku post-
avljanja protuzra¢nih oruzja na naf-
tne platforme i tu ¢e vase vodene
rakete pokazati svoju punu vrijed-
nost.

5.Pjesadija

Osnovna poteskoca je pravodobno
Obi¢no su

znaju imati lake protuzracne rakete.

OH 58D KIOWA WARRIOR SCOUT HELI-
COPTER

Prvi OH 58 koristeni su u Vijetnamu. Iz-
abran je za nasljednika OH Cayuse he-
likoptera i predvideno je da ga zamijeni
AH 66A Commanche.

TeZina: 2,0 fona

Pogonska skupina: 1 x 650 KS

Posada: 2 ¢lana

Max.brzina: 120 KTS

Duzina: 12,9 metara

Max.brzina uspinjanja: 20 ff/sec

Sirina: 2,0 metara

Max.visina leta: 12.000 ft

Visina: 3,9 metara

Glavno naoruZanje: /

Promjer elise: 10,7 metara

Pomoéno naoruZanje: Hellfire AIGM, ra-
kete, stinger

Max.nosivost: 2,4 fona

AH 64B LONGBOW APACHE GUNSHIP

Prirodni nasljednik AH 64A. Osnovna ra-
zlika je izvidni¢ka kupola montirana na
vrh rotora s odgovarajuéim podsistemi-
ma.

TezZina: 9.7 tona ,
Pogonska skupina: 2 x 1696 KS
Posada: 2 ¢lana

Max.brzina: 160 KTS

DuZina: 17,8 metara

Max. brzina uspinjanja: 40 ff/sec

Sirina: 5,3 metara

Max.visina leta: 21.000 ft

Visina: 5,6 metara

Glavno naoruZanje: 30 mm top- 1 200 me-
faka

Promjer elise: 14,6 metara

Pomoéno naoruZanje: MMW Hellfire
ATGM, rakete

Max. nosivost: 3,5 tona




AH 1W SUPER COBRA GUNSHIP

Prvi AH 1 Cobra napravijen je na osnovu
UH 1 Huey helikoptera i koristen je u Vi-
jetnamu. Trenutno se koristi samo u
marinskom korpusu americke volske
TezZina: 7,6 fona

Pogonska skupina: 2 x 1690 KS

Posada: 2 ¢lana

Max.brzina: 170 KTS

Duzina: 17,7 metara 4

Max.brzina uspinjanja: 45 ft/sec

Sirina: 3,3 metra

Glavno naoruzanje: 20 mm lop-750 me-

taka

Visina: 4,3 mefra

Pomoéno naoruZanje: Hellfire, TOW,
AIGM, rakete

Promjer elise: 14,6 metara
Max.nosivost: 3,4 fone

p
Helicopter (éuvem Huey)ﬁBlackhawk
usdo u upotrebu 1979. godine. Namij
jen, u prvom redu, prijevozu jeda

aestorice vojnika pod punom opremom,

prilagoden nosenju raznih tereta i

izvr§avanju komandnih funkcua bez'

posebnih modifikacija
TeZina: 10,0 tona
Pogonska skupina: 2 x 1560 Ks
Posada: 3 + 11 élanova -
Max.brzina: 160 KIS
Duzina: 17,7 metara -
Max. brzina uspinjanja: 32 ﬂ/sec
Sirina: 5,5 metara ~
Max. visina leta: 19.000 ft
Visina: 5,1 metara
_ Glavno naoruZanje: /
Promjer elise: 16,4 metara ‘
Pomoéno naoruZanje: Hellfire ATGM, ra-
‘ kete, razne vrste mifraljeza
- Max. no '

. Ispaljivanje rakete

~ Desno:

Gore:
Uskladena akcija
vaSe grupe

Lijevo:
Pogled iz kabine

6.Zgrade i drugi objekti

Uzrokuju probleme sli¢ne pjesadiji.
Iako su vedi i lakSe ih je wuoditi,
razni protuzraéni topovi i rakete
obi¢no su u blizini, pa stoga prvo
unistite obranu, a zatim i sam cilj.
Bunkeri i mostovi znaju biti osobito
tvrd orah i trebat ¢ete nekoliko rake-
ta da ih uniStite.

7.Helikopteri i zrakoplovi

Iako se pojavljuji rjede od osta-
lih protivnika, po naSem misljenju
uvjerljivo su najopasniji protivnici, jer
vam znaju dodi iza leda i gadati vas
a da ih i ne primjetite. Zato otvorite
cetvero ociju.

TAKTIKA:

Kada polazite u misiju letite Sto
nize, s tim da na mapi pazljivo is-
planirate put do cilja, tako da S$to
viSe iskoristite prirodne zaklone kao
§to su planine, razni cestovni kanjo-
ni, tuneli i korita rijeka. Ako se cilj
vase misije nalazi u blizini neke pla-

. nine, moZete koristiti tzv. taktiku iska-

kanja ili taktiku zaobilazenja. Taktika
iskakanja sastoji se u tome da nep-
osredno ispred planine ukljudite au-
tomatsko lebdjenje. Zatim pritisnite
tipke za brzo povecanje visine i kada
“iskocite” iznad brda, lansirajte ra-

Gore:

zamlja-zemlja

Ukoliko ste jako
osteéeni, najpa-
metnija opcija je
"strateSko

povlaéenje"

AH 64A APACHE GUNSHIP

Apache je usao u naoruZanje americke
vojske 1986. godine kao prvi specijaliz-
irani anti-tenkovski helikopfter.

TezZina: 9,5 tona

Pogonska skupina: 2 x 1696 KS

Max. brzina: 160 KTS

Posada: 2 ¢lana

Max. brzina uspinjanja: 42 fl/sec
Duzina: 7,8 metara

Max. visina leta: 21.000 ft

Sirina: 5,3 metara

Glavno naoruzan;e 30 mm top-1200 me-
taka

Visina: 4,7 metara

- Pomoéno naoruZanje: Hellfire ATGM, ra-

kefe
Promjer elise: 14,6 metara

Max. nosivost: 3,5 Tona

kete i brzo smanjite visinu. Kod tak-
tike zaobilazenja umjesto da iskocite,
zaobidite planinu. Najbolje je kom-
binirati ove dvije taktike. Prvi puta
“skodite”, a zatim zaobidete planinu,
jer ¢e cijevi protivnickog oruzja biti
uperene tamo gdje iskodite.

Kresimir Dusek

GUNSHIP 2000

Microprose

¥ A500, A500+, A600, A1200, CD32
, PC386, PC486, PENTIUM,

UKUPNO ..
lgrano na:
A1200, 2MB, 4 2DD -
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Konfiguracija za skole, fakultete, drzavne
ustanove, racunovodstvo, knjigovodsivo

. HDD 270 MB QUANTUM
FDD 3,5 PANASONIC

s-rnlp ALBUMI U Bo Jl ~__CHERRY HRVATSKA TIPKOVNICA

_____MINI TOWER KUCGISTE |
IZDANJE BOOKGLOBE = e |

ZAGREB, HORVATOVAC 100 'DOPLATA ZA COLOR 3988 Kn

MONITOR 900 kn
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1. ustonoVe

'VRHUNSKI MONITORI 14", 15", 17"
ZVUENICI S POJACALOM:

16 W 160 kn

25 W 210 kn

Sound Bl. 16 BIT 325 kn

CD ROM 2X 730kn
CD ROM 3X 970 kn
CD ROM 4X 1072 kn

41000 ZAGREB, 0ZEGOVIGEVA 19 ‘
tel & fax: 01 234-528, 238-224, 230-997

TERY. THARLIER
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2.MTB, 18 speed, Shimano TY30, pogon Altus A20, alu-felge................... 1167 kn
3.MTB, 21 speed, Shimano Altus C10, pogon i koénice Altus
-Bl
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TEL: 333 4.MTB, 21 speed, Shimano Acera, pogon i ko¢nice Acera, sedlo
01/332 San Marco, volan Axo titanium, rama welded TIG, Michelin gume......2736 kn

5.MTB, 21 speed, Shimano Alivio, pogon, kocnice i osovine Alivio, sedlo
San Marco, volan Axo titanium, rama welded TIG, Michelin gume......3096 kn




kruze ogromni zmajevi,
djecaku Simonu da ostvari svoj
kao nikada dosad. '

a pocetku ove lijepe i zabavne
avanture nalazite se u kuci
Calypsa, kojeg je oteo zli car-
obnjak Sordid. Vas je zadatak spasiti
Calypsa. Ali da mi krenemo s igrom.
U Calypsovoj kuci treba otvoriti ladicu
stola koji se nalazi u sredini sobe. Iz
ladice pokupite Skare (SCISSORS), a
s frizidera na lijevoj strani sobe skinite
magnet. Kada ste ga pokupili izadite
iz sobe, i krenite udesno. Na ovom
ekranu trebate pokupiti uZze s poda,
a zatim pokupite (CLAPPER) sa stola
iza kovaca. Krenite udesno, nemojte
razgovarati s ¢ovjekom koji prodaje
antikvitete ve¢ krenite kroz vrata s
lijeve strane. Ovdje trebate pokupiti
ljestve (Simon je stvarno pravi Car-
obnjak kada je uspio staviti cijele
ljestve u svoju kapu) i uéi u kucu.
stola cete uzeti hladni lijek (COLD

rata u drvetu. Odgovorite

1 "”oggie person?”, zatim
your birthday?”. Pojedite prvi tanjur
variva (BATCH OF STEW), a drugi
stavite u vr¢ (SPECIMEN JAR) i nas-
tavite jesti sve dok ne nestane hrane.
Tada ée mali boggie iza¢i van. Po-
maknite Skrinju, otvorite tajni prolaz
koji se nalazi ispod i udite. Vidjet
¢ete neku vrstu mosta preko kojega
se ne moze prijedi. Izadite iz bog-
gijeve kude. Krenite desno dok ne

mapu i kliknite na centar Sume. Hoda-

| { naiéi cete pa trubg
ite kraj njega i

vora krenite ude
popricajte s carobnjacima. Ka
ponude odgovore kliknite

na, kad joj ispadne
ite. Idite dva puta
_gornjom desnom

Sc¢e, ali ovaj put krenite gorn-
pm stazom i sti¢i cete do
donjem desnom dijelu
ana nalaze se lijane koje upotrije-
bite s kamenom i spustite se dolje.
Pdpriéajte s Golumom, nagovorite ga
da pojede mocvarno varivo (SWAMP
STEW) i dobit cete prsten (RING).
Vratite se na raskr$ce ali sada kren-

Apitati fosil. Krenite
% se u centru Sume.
epenicama gore, pok-
vite desno. Ovd-
sredine ekrana.
puteljkom, pa zatim
Udite u

, krenite desno i prodite kroz

“It’s

susretnete diva, odmah upotrijebite

ite gornjom lijevom stazom, popricajte
s OAF-om i recite mu da zalije
posadeno sjeme. Vratite se na ekran
s OAF-om i pokupite sjemenke, upo-
trijebite mapu i kliknite na selo. Udite
u ducan i dajte trgoveu popis (SHOP-
PING LIST), izadite iz ducana i kren-
ite desno, pa dvaput lijevo, upotrije-
bite cokoladna vrata sa svinjom iz
svog inventorija a zatim udite u kucu.
Pokupite SMOKEBOX i Sesir, izadite
i stanite blizu koSnice. Upotrijebite
sibice na SMOKEBOX, pokupite vosak
iz kosnice, krenite dv: desno, sred-
njim prolazom pr

lijevo kako biste

ispriCa vam o
bu. Stavite kantu
i upotrijebite na
ING BRAND). On
u zabu i pobjeci
dite u IRON MAIDEN
ili od cuvara tam-
0 dana zabac se
nio vam je pilu s
kojom mozete p liti reSetke i izaci
van. Krenite desno, stavite si bradu i
pogledajte ROCK u svom inventoriju,
napisano je BEER Sto predstavlja loz-
inku za DWARF MINE, udite unutra.




Idite desnim hodnikom u BEERCEL-
LAR, upotrijebite pero na patuljku
koji spava pa uzmite klju¢ na kojem
je lezao. Vratite se gore i dajte strazaru
ba¢vu pive. Odite gore, lijevo niz
stepenice, prijedite preko mostica i
pokupite kuku, upotrijebite patuljk-
ov klju¢ na vrata i udite. Odgovor-
ite: “Temporary miscalculation on your
pant.”, pa opet udite ali ovaj put
odgovorite: “I've got something in
my inventory that you want.”, dajte
mu kupon koji vam je dao barmen i
odgovorite: “Nice pile of gems you
got there”. Dwarf ¢e vam dati dra-
gulj, upotrijebite mapu i odite u selo.
Odite do prodavaca starina s pocet
igre i uz cjenkanje mu prodaj 1
gulj za 20 zlatnika. Odite
kupite WHITE SPIRIT i

AGNET AND ROPE dodite do

(ROCK)

onog doktora koji trazi fosile po
rupama, sredina Sume pa lijevo,
jte fosil doktoru i recite mu gdj
ga nasli, upotrijebite mapu pa kliknite
na diva. Krenite opet lijevo, pogleda-
jte u DIRT, pokupite MILIRTH ORE,
upotrijebite mapu i odite u selo.

(WALK TO BOULDER). Upotrije-

%lte mapu i odite u zmajevu

ste sjekiru. Odite do drvosjece i da-
jte mu sjekiru, udite u njegovu kucu
i pokupite CLIMBING PIN s
vog stola, upotrijebite apa
gasenje pozara (FIRE EXTING
ER) s kaminom (FIREPLACE)
cite kuku i nac¢i cete se u
prolazu. Pokupite mahagonij
ijebite mapu. Odite u kucu
Boggiea, i spustite se :
laz u podu i upotri

te koplje i stit. &
e niz stepenice. Simon se
i u mucionici. Upotrijebite
banju kako biste ju skinuli,

(LEVER) i &
Povucite poltd

naci cete s S
a i teleportom. Pokupite
e i upotrijebite ith na Stitu.
Njega upotrijebite na malenoj kuki
stepenica. Uzmite knjigu s po-
pogledajte u nju. Vidjeti cete
Sordidova knjiga carolija, u
opisan nacin na koji mozete
na dva demona u pakao, jos$
e teleport, pa poprncajte malo
nima. Sazngt e da njih
a0. Spustite
5 ogledalom i
kaze sobu s
BZnali njihova
vrec¢icu (POUCH)

1]eb1te magi¢nu rije¢ ABR
kako biste se pretvoril
pobjegli kroz miéju rupu

174 pééine krenite desno te u

idite udesno,
upotrijebite

1te pracku
nazi-

. Na¢i
) koju up-

en i LILLYLEAF i Simo
du i dogurati lopo¢ na d@
upotrijebite MATCHSTICK

i list (LEAF) s MATCHS
Simon ¢e napraviti brod.
plovite do crvenih grozdova

rijedite most.
BUEKET OF
flesno. Tu se

inventorija na sjeme (S
biste ih razbili i dobili uljé
%potrijebiti sa slavinom (T
vratite na obalu. Ponovo u
ulje sa slavinom, pa zatim kosu (HAIR)
sa slavinom. Sada otplovite do PUD-
DLE’S CENTERa i pogledajte u vodu, ali
trebali biste vidjeti punoglavca (TAD-
POLE), pa ga pokupite. j
sa zabom i odgovorite

odgovorom: “Out of the v

ameniti. Up-
ES) na PITS
Brzo upotr-
lavom, ali
ada ce Sor-
jeti i baciti Simona na Siljke
| se nece nista dogoditi. Vratite
sdidu i, kada dobijete priliku,
rijebite vosak s Sordidom. Odg-

trecim
or the Lo :
Zvonimir Strucelj
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RED ADVENTURE.

Core Design

, A1200
, PC386, PC486, PENTIUM, CD

PC486DX2/66, 8 MB, CD ROM
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ADDAMS FAMILY (AMIGA)

kodovi:
&1Y1IM
2 jl4
3. ?ZRIK
4 VZLKE
5. VGJ1Y
6. VLKRV

DRAGON'S LAIR 3 (PC)
Upisite TIME u uvodu i igra ¢e se nas-
taviti igrati sama.

ALIEN BREED SPECIAL E. (AMIGA)
Sifre se upisuju u racunalo

2. XXDFA
4. RTMAA
6. LAEEA
8. UYTTA
10. PPEAB

WING COMMANDER - ACADEMY (PC)

Zapocnite igru s: WCA ESRT - k ALT i
DEL pritisnite zajedno i svaki ¢e neprijateljski
brod biti unisten.

POPULOUS I (AMIGA)

sifre za postave:

Uptiad (301), Heumak (333),
Fehe (366), Neuxak (403),
Peneat (432), Quho (464),
Ccpeaf (501), Mmitt (534),
Unve (555), Ugld (590),
Erimad (626), Lengaf (655),
Piunad (696), Aaer (705)...

MASTERS OF ORION (PC)

Ako Zelite dodatne kredite, pritisnite ALT
i upiSite MOOLA. Dobit cete 100 kredita.
Ovaj postupak mozete ponavljati beskonacno.

STREET ROD (AMIGA) -

Na pocetku kupite “Chervolet 2dr Style-
line Auto.Basic transportation’. lzvadite motor
i mjenja¢ tako da ostane ‘hrpa lima”. Proda-
jte SVE djelove. Prodajte i hrpu lima. Ponu-
dite 20000 dolara (dovoljno je). Racunalo c¢e
vam reéi: “You must be crazy. I'll take it!".
Tom lovom mozZete kupovati Sto god Zelite.

SIMCITY 2000 (MAC)
Upisite PORNTIPSGUZZARDO i dobit cete
500000 dolara.

REBEL ASSAULT (PC)
Sifre:
EASY - FALCON ANOAT YUZZEM BRI-

GIA CREEDO

MEDIUM - BIGGS KAIBAR MYNOCK
DAGOBAH MIMBAN
_ HARD - ACKBAR FORNAX BESPIH KES-
SEL. ORGANA

DOGS OF WAR (AMIGA)
Za beskona¢no mnogo Zivota tijekom igre,
upisite TIMBO i pritisnite tipku F5

EYE OF THE BEHOLDER 3 (PQ)

Prije pocetka igre u DOS-promptu upisite
SET AESOP DIAG=1

tipka A - ubijanje neprijatelja

tipka G - teleport

_ ALIEN BREED (AMIGA)
Sifre za nivoe upisite u racunalo pod
“INDEX ENTERTAINMENT”

2 NIVO XXDFA

3 NIVO ERRATIC -

4 NIVO RTHAA

5 NIVO LAEEA

6 NIVO UYTAA

. JNGLE SIRIKE (ke

2. MISIJA:

SUB ATTAC

3. MISUA:

TRAINNING GROUND

4. MISUA:

NIGHT STRIKE

5. MISIJA:

PULUSO CITY

6. MISUA:

SNOW FORTRESS

7. MISUA:

RIVER RAID

8. MISIJA:

MOUNTAINS

9. MISUA:

RETURN HOME MCLGPXMMH

CHEAT: Udi u igru (gdje upravijas he-
likopterom) i pritisni ESC. Dodi ¢e$ u MAIN
MENU: SOUND, KEYBOARD, DEFINE KEYS,
ABANDONE GAME itd. Upisi: CHICKEN i
pritisni ESC. Imat c¢e$S sve beskonadno, a
energiju ¢e$ izgubiti samo ako se u nesto
“zabubas‘. Malo se ‘“ispucaj” i pritisni F1.
Ako gornji dio ekrana izgleda ovako: HELL-
FIRES 9 HYDRAS 60 GUNS 1000, to

2NMXTMMMW
8BN-VNMM#
MCB8JNMML
MVW54NMMP
YVC2ZBMM3
MCX2*BMMC

MCZ27CMMY

znaci: CHET radi. Pritiskom na

turbo pogon.

T dobijes

ROD LAND (AMIGA) —

Na prvom nivou pokupite prva Cetiri cjetica.
Pritisnite “P”, pet puta tipku SPACE, pa opet
“P”. U desnom gornjem uglu pokazat ce se
srce Sto znaéi da imate beskonacno mnogo
Zivota (u modu za 1 i 2 igraca). Za preska-
kanje nivoa pritisnite tipku SPACE

' PRINC OF PERSIA (PC)

U DOS-u Za ulazak u igru umjesto
PRINCE upisite PRINCE MEGAHIT. Kad udete
mozete koristiti sliedece Sifre:

SHIFT-L PRESKAKANJE NIVOA

SHIFT-W USPORENI PAD (NE
GUBITE ENERGIJU)

SHIFT-T POVECANJE BOCICA
ENERGIJE

SHIFT-I OKRENUTI NAOPAKO
EKRAN

SHIFT-B SAMO BAKLJE
OSVJETLJAVAJU PUT

+ POVECANJE ENERGIJE

- SMANJENJE ENERGIJE

U MOZETE VIDJETI EKRAN [ZNAD

H ISPOD

J DESNO

N DOLJE

K UBJA “SMETALA”

CONTROL + Q IZLAZ U DOS

R NA POCETAK IGRE

S UKLJISLJ MUZIKE

J JOYSTICK MODE

K KEYBOARD MODE

W POSTAJES LAK KAO PERO
T DODAVANJE ZIVOTA (max.10)
I INVERZNA SLIKA

L SETNJA PO NIVOIMA

B HODAS U MRAKU

S DODAVANJE ZIVOTA

Lt +

LOTUS TURBO CHALLANGE II (AMIGA)
Za beskona¢no vrijeme u PASSWORD
upisite: “TURPENTINE”

| ALADDIN (PQ)

Pokrenite igru upisujui ALADTRH i tamo
ée vas pitati Zelite li neograni¢en broj Zivota,
energije, jabuka i sa F12 preskacete nivo.

WINGS OF FURY (AMIGA)

Kod pocetne poziciie na brodu upisite
COLINWAS. Da biste imali beskonacan broj
ivota, pritisnite tipku T, a za beskonacnu
koli¢inu municije M. Za dodavanje goriva u
zraku pritisnite F, za ulje - O, za popravak u
zraku D, a za promjenu oruzja u zraku tipku
C

PRINCE OF PERSIA 2 (PC)

U DOS-u upisite “prince ylppeeyahoo ili
“prince makinit” (ovisi o verziji) Tipke su iste
kao i u prvom djelu.

OKXD (do 11 nivea) (AMIGA)

1. nivo 32854127
2. nivo 18780760
3. nivo 10232399
4. nivo 32882199
5. nivo 13794470
6. nivo 28197802
7. nivo 17087807
8. nivo 51761122
9. nivo 93882268
10. nivo 60761220
11. nivo 66386150




Super MIDI za prijateljicu!

¢ina se amigasa susrela s prob
s) lemima skladanja pjesama na

Protrackeru. Bududi da tipkovni-
ca i nije najpogodnija za sviranje,
HACKER vam nudi jednostavno
rjesenje vasih "glazbenih" problema
- MIDI INTERFACE-om. Midi inter-
face je vrlo jednostavan elektronicki
rijeSen hardware za Amigu. Koliko
jednostavan? Toliko da ga svatko sam
moze izraditi. Naravno, da biste ga
koristili mortate imati klavijaturu (syn-
thesizer) s najmanje jednim midi
kanalom. Klavijaturom $aljete podat-
ke kroz midi-interface Amigi. To su
informacije = o notama koje treba
konvertirati u trackove (govorimo o
Protrackeru). Kod nekih drugih pro-
grama napravljenih u ovu svrhu (Doc-
tor T's, Barrs & Pipes) pozeljno je
imati klavijaturu sa 16 midi kanala
jer instrumenti sviraju "kroz" klavi-
jaturu, a ne "kroz" racunalo (kao
kod Protrackera), tako da vaSa Ami-
ga moze koristiti svih 16 kanala.
Sigurno ste se upitali, kakve koristi
imamo od 16 kanala? Standardna
Amiga ima stereo zvuk sa cCetiri ka-
nal (2 lijeva i 2 desna), a da bi ste
dobili punocu zvuka, bolji stereo
sustav i dojam da svira citav orke-

star, javlja se potreba za viSe kanala.
Rjesenje je jednostavno, na prikaza-
noj shemi mozete se uvjeriti koliko
je jednostavana izrada ovog sklopa.
Potrebni djielovi ne stoje vise od 30
kuna.

Potrebni su vam:

_da ne bi doslo do neZeljenih posljedica.

otpornici (oznaceni R)

R1,R4 - 220 ohma
R2 - 4.7 kiloohma
R3 - 10 kiloohma
R5 - 1.2 kiloohma
tranzistor (oznacen T)

Tl - BC109B
*diode (oznacene D)
D1,D2 - 1N4148

Integrirani krug (oznacen IC)

IC1 - CYN17 Optocoupler

25 pinski RS232 (Zenski) ulaz za
serijski port na Amigi, dva petopolna
DIN (muska) prikljucka koja spajaju
midi s klavijaturom

Sve potrebne dijelove mozete na-
baviti u CHIPOTECI (Ekonomski
fakultet u Zagrebu).

Kada zavrsite izradu midija spojite
ga na Amigu, a DIN-ove na klavijatu-
ru. Ukljucite klavijaturu i prebacite
na MIDI mode. Ucitajte Protracker,
nadite SETUP prozorci¢ i kliknite na
njega. Pojavit ¢e se SETUP MENU i
tu pronadite opciju “MIDI OFE”, pre-
bacite je u poziciju “ON”. Sada ce
kod skladanja ili editiranja klavijatu-
ra zamijeniti tipkovnicu. Nadamo se
da je ova cackalica olaksala Zivot
buduéih muzi¢ara. Zelimo vam ugod-
nu zabavu uz skladanje i izradu
midija.

Fran Obuljen

* Moramo napomenuti da kod spajanja
diode obratite paZnju na spajanje "+” i "-",

[ BNBIZTE

(Soldepside) (Solderside) C (TopView)
Cos aelos deiteeun 13 DD CEUEE,
[ ] (BottomView) 2w
\ ’3 ‘3 14 = E™S -
| MIBT=IN  MIDT=ouT SERIAL-PORT >C
_ BC1898
Sable ghiel SERIAL_PORT
- ST T SHIELD GND
=] 3 | RXD
s 16| -12V
' o
e ii}e—eR 3D
ﬁ GND
(=la RIS
[ CTS
[LISTA DIJEOVA ZA HIDI
R1,R4 = 226 Ohn [ RS = 1KZ Ohn ICT = CNY17 Optocoupler |
R2 = 4K7 Ohn T1 = BC1898 RADI SA KOMERCIJALNIN
R3 = 16K Ohn D1,D2 = 1N4148 PROGRAMIMA

SPONZOR

Sude¢i po vasim glasovima,
CACKALICA je jedna od najéitanijih
rubrika u “Hackeru”. Drago nam
je Sto vam pomazZemo a od ovoga
broja uz nas ravnopravno stoji i
SPONZOR ove rubrike - poduzeée
“Z-el” ili bolje re¢i njihova, svima
ve¢ dobro poznata, CHIPOTEKA.
CHIPOTEKA sa svoje tri poslovne
jedinice u Zagrebu, Splitu i Rije-
ci, posjeduje preko 10 000 artika-
la te vam olakS8ava nabavku
elektroniékih dijelova i pruza
odgovarajuéi servis. Ukoliko pak
niste iz tih gradova, dijelove mozete
naruciti telefonom te ih platiti
pouzeéem. Za sve vas koji se bav-
ite projektiranjem elektronickih sk-
lopova, servisom ili pak proizvod-
njom, ovo je prava prilika da izb-
jegnete beskorisna lutanja i
potrazite sve potrebne dijelove na
jednom mjestu.

U suradnji sa CHIPOTEKOM,
HACKER od ovoga broja priprema
za vas jos jedno ugodno
iznenadenje. Ukoliko dodete u bilo
koju poslovnicu CHIPOTEKE sa
Hackerom u ruci, omoguéili smo
vam nabavku potrebnih dijelova
uz 10% popustal!!! Uzivajte!!!

Poslovnice CHIPOTEKE:

ZAGREB
Trg J.F. Kennedy 6
Tel. 01 23 88 44
Fax. 01 21 65 44
SPLIT
R. Boskoviéa b.b.
(Prima 3)
Tel. 021 56 10 39
- RIJEKA
Laginjina 4a

Tel. 051 22 78 48

Sluzba pouzeéa
Tel. 01 33 54 66

CHIPOTEKA
(ovdje udariti zig)




ODGOVORI:

Za Luku koji nije poslao svoj broj
telefona a zanimaju ga rjeSenja za
GUNSHIP 2000 - ODGOVORI ZA POST-

AVIJENA PITANJA:

1. Pozicija se snima sama nakon
svake zavrSene misije (ostavi drugu
disketu nezastiCenu za upisivanje po-
dataka).

2. Tvoji ljudi to rade kada postanu
iskusniji tj. kada prime par odlikovanja
i vise cinove.

3. Pilota “pokupis“ tako da u svoju
eskadrilu uvrsti$ i jedan “BLACKHAWK”
teretni helkopter i u misiji se spusti$
na mjeso na kojemu se nalazi covjek
koji mase.

4. Na karti stisni N za slijedeci
helikopter i zatim mu odredi gdje da
leti kao i za svoj helikopter, tj. pritisnes
F i postavi$ niSan na mjesto na koje
zeli§ odletjeti, stisneS ENTER i tako jo$
dva puta.

5. Vrijedi isto kao pod 4.

ODGOVORI NA PITANJA KAKO
PRIJECI IGRU “LION KING”:

Nikako!!! Ako posjedujete piratsku
kopiju igrice(PC) svi su napori
bezuspjesni jer u igri postoji GRESKA!
Poruka - nabavite originalnu verziju.

ODGOVOR ZA KIKIJA: (IGRA UNI-
VERSE)

Zahvaljujemo na pismu i moramo
ti sa zaljenjem reé¢i da ima$ gresku na
petoj disketi. Nabavi je iznova i prob-
lem ¢e biti rijeSen.

HI HACKERS!!

Sjeca li se netko POLICE QUEST
1? Nadam se da da jer trebam pomoc!
Krenula sam u undercover operaciju u
Hotel Delphoria. SWEET CHEEKS MARIE
me uopznala s konomarom a on mi je
(potplacen) rekao da, ako Zelim kockati,
moram platiti 200$ i rijesiti se S.C.
MARIE. Kako se rijeSiti MARIE?

Ana, Zagreb

BOK!

Moli vas da mi napiSete Sifru 2.pod-
nivoa u 2 nivou i 3.nivoa u igri CID
CHAOS. Ne mogu prod¢i onaj nivo u
kojem je vrijeme 1.30 min. Mozete li
napisati gdje se moze napisati Sifra
nivoa u CARLOSU?

Tamara

BOK!

Imam par pitanja:

1. Kako krenuti u “Frontieru” (PC)?
Sa F7 se dignem, uvucem “kotace” i
... Sto dalje? Nakon nekog vremena,
neki cudan tip ima Zelju da me “ras-
turi” i to mu uspijeva!

2. Warlord I (PC) Sto treba na-
praviti za “vectoring” (“vektorirati”
produkciju nekog grada na neki drugi
grad). Probao sam ono Sto piSe u “TU-
TORIALU” ali ne ide! HELP!!! Da li se
igra moze igrati u mrezi?

Felix; tel. 01/527-139

BOK!

1. ”SIMON THE SORCERER” - Kako
dalje? Spasio sam druida i pobjegao.
Kako iskopati “milrith” iz zemlje, gdje
se nalazi “pin” koji je potreban za
most?

2. “JUNGLE STRIKE” - Trebam Sifre
za 3. i 4. misiju (za PC).

DJ Dan i Vex O’Galac - nazovite
na tel 01/694-179 ili 01/675-515

HACKERI,

1. Postoje li bilo kakve Sifre za
igru “Body Blows”?

2. Moze li se u igri “North &
South” snimiti pozicija i kako?

Gamefighter iz Svetog Jurja

ODGOVORI:

1. Na glavnom ekranu joystick u
portu 1 drzi lijevo, a u portu 2 desno
(oko 5 sek). Tada ce ti se pojaviti
meni s varalicama.

2. Ne moze.

BOK!

Imam jedan problem. Kada u igri
OXID dodem do 11. nivoa i nadalje
mi treba OXIDBOOK. Molio bih sve
one koji mi mogu pomoé¢i da mi se
jave samo subotom POSLIJE 5 SATI.

Bruno iz Rijeke; 051/267-731

MOLIO BIH VAS DVA ODGOVORA,

1. Kako da nadem klju¢ za “gates
of Castle of Kyrandia” (LEGEND OF
KYRANDIA I)?

2. “BENEATH A STEEL SKY™: Sto
da radim u INTERFACEU???

Hrvoje iz Zagreba

HACKERI POMOC!!
Imam velik problem u igri STREET

FIGHTER II. Ne znam Sto treba stisnuti
za magiju od Blanke i Kena?

Mario iz Zagreba; 01/534-184 (na-
zovite od 7-9 sati)

BOK!

Kako u FURY OF THE FURRIES
(PAC IN TIME) prije¢i tre¢i nivo la-
gune. Imam samo pucaca. Njime sam
razbio kamen da podignem nivo vode
i doplivao sam do dijela gdje se moze
dobiti onaj sa lijanom. Ne znam gdje
je put i kako dalje?! Javite odgovor!!!

Igor iz Zagreba; 01/271-966

BOK HACKERI!

Molio bih vas da mi javite Sifre za
igricu LOST VIKINGS!

tel: 01/510-252

HACKEROMANCI BOK!

Molim da mi se javi osoba koja je
proSla 51 nivo igre X-IT. Javite mi se
na

tel: 042/693-042

POMOC HACKERI!

1. Zaglavio sam u igri SPACE QUEST
1. Ukrcao sam se na BROD SIRENA i
zapeo u praznoj sobi sa dvije kutije.
Imam: PIVO, CATRIGE, KIT, JEPACK,
KNJIFE, PLANT, BUCKA ZOID, GAD-
GET. Pomozite, ofajan sam!

2. KING QUEST 3. Ne mogu otro-
vati carobnjaka. Procitao sam u datote-
ci VOL.O da mi treba AMBER STONE
ali gdje ga naéi??? Molim vas da odgo-
vore posaljete na adresu:

Marko Kalogjera, Istarska 44, 41000
Zagreb ili u redakciju Hackera.

BOK!

HACKER sam koji obozava duge i
zamrs$ene avanture, pa tako i BLOOD-
NET. Imam malih problema. Ne znam
kako ozdraviti Zzenu koja je u Plaza
Hotelu i ne znam $to treba napraviti u
cyberspace-u kod hackera Cyril Thor-
pe-a. Kaze da mu trebam donijeti neki
vampirov predmet ali ja ne znam koji!
Pomozite mi i javite rjeSenje a ja zauz-
vrat nudim pomo¢ za igru DAY OF
THE TENTACLE i rjeSenja za jo$ neke
avanture.

Kreso; tel: 047/333-284

BOK!

kako u igri PREHISTORIK 2 proéi
nivo u kojem vas snjezne pahuljice
nose nazad? Sifra nivoa je: B569

Petra

BOK!

U igri INDIANA JONES AND THE
LAST CRUSADE nikako ne mogu prijeci
BRUNWAID CASTLE. Pomozite mi na

tel: 047/841-036, Leny



A T

PRI RJESAVANJU ZADATAKA KORIST.

Datoteka se nalazi

: _ “PODATAK” BAZE.PO
1.DAN ~ ‘ ~ ~ 2. Otvorite novi direktorij na tvrdom dis

V]ezba 1 ~ iz glavnog direktorija (E:D) Kkoj

1. Ukljutite osobno racung,l j EXE. copy *.exe c:dproba.dird
pojavi slijedeca poruka: . 3. Izbrisite poddirektorij P

Current date is Tu '

Enter new date

2. Unesite tekuci-dat - : A toteke PRO.DAT u TEKS
is 12:22:33:03 ,Eﬁtér ‘new - time / ~ TEKSTI SEM /

V;ezba 2
‘ 1 Prov;erlte ispravnost tvrdog di
mande CHKDSK.
. 2. Koriste¢i komandu.-COPY CON kreirajte datoteku
AUTO.BAT koja ¢e pri svakom wukljudivanju racunala:
-aktivirati pojavljivanja datuma..i-vremena i
-definirati CRO tipkovnicu
.Upotrebom komande COMP usporedite datoteke -definirati odzivni znak sa oznakom vremena, diska i
DATOT1.SEM i DATOTZ2.SEM direktorija
2. Koriste¢i komandu ATTRIB dodijelite datoteci 3. Kreirajte BAT komandu pod nazivom TEKST.BAT
SEMINAR.BAT u poddirektoriju SEMINAR atribut READ koja ¢ée pozivati program za obradu teksta WORDSTAR
ONLY (omogucite da se datoteci moze pristupiti ali ne i (WS.EXE) bez o
da se moze mijenjati njezin sadrzaj). _ aktiviramo (koma
3. IzbriSite SEMINAR.BAT datoteku.. 5.
4. Stavite disketu u disketnu jedi
sadrzaj datoteke PRO DAT iz poddlrek/’
disketu A.
5. Sve dato,teke poddirektorija SEN
disku koje imaju nastavak BAT, kop
koriste¢i univerzalni znak *. (univerzaln
rad s viSe datoteka koje imaju ist
datoteke specificiramo sa *.* rad s
odredenog direktorija).

Vjezba 3

1. Kopirajte datoteku PROBA.SEM
torija na E: disku u poddirektorij SEM
JE SPECIFICIRATI. PUT KOPIRANJA!)

2: KoriStenjem komande DEL
PROBA.SEM u poddirektoriju SEMIN
komande DEL ne upotrebljavajte zv
tako obrisati viSe datoteka ili cijeli d

3..Izvrsite BACKUP svih datoteka
EXE, s WS5 difektorija na tvrdom dis
. (Prethodno se morate pozicionirati
ij; BACKUP komanda briSe sadrzaj dis
ramo datoteke te je prije izvr$avanja
no provjeriti njezin sadrZaj.)




GALAKTICKA IMPERIJA

————— BJEGUNCI

GNNUSH...

$VL...SVI...0DGOVORI... NA BRODU...BROD...TKO

PRONADE BROD TAJ CE BITI
VLADAR ORCAMA

DRAYADE!!

=\ STARAC JE MRTAV!! HECE Ik BELR

AGGGHH!!

JOJ, SAV POTRGAN SAM.
TKO JE TO
| IZA NAMI?




WINTOOOON!!
SKACIN

TRUPLO JE NASTAVILO
KLIZATI KROZ ZRAK
PREMA MOGVARI VAN
GRADA...

ZNAS LI TI KAMO
Ml UOPGE IDEMO?

DRZI SE DRAYADE,
PADAMOO!!!

v

SS



KNJIGA KOJA

JE 100%

POSVECENA IGRAMA

-OPIS| Ak
-UPUTSTVA O KAKO IGRAT)
-RJESENJA :

SIFRE... ..ZA VISE OD

STOTINU IGARA

SVE LEGENDE NA JEDNOM MJESTU!

i

ENCIKLOPEDIJA IGARA je priru¢nik nami-
jenjen svim ljubiteljima dobre zabave.

Uz knjigu pokion 2 diskete sa Shareware
igrama.

Narucite kuponom u Hackeru svoj primjerak

knjige po promotivnoj cijeni od 99 kn

koja vrijedi iskljuéivo do izlaska kjnige iz

tiska (mjesec kolovoz).




