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Ljeto /ji
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J
atelja. Vas je Casopis O.K. i

mlsllmu !ne biste nidta trebali

emuenjo’ﬂ; Zanima me samo jedno:
oja lise'sa 386 SX-33 sa 8 MB RAM
moze ‘pokrenuti OUTPOST. Hvala!

& svida vas Easopis. Ipak bi
skrenuti pozornost na jednu rijec:
) "HACKER”. Ne znam odakle vam
pravo sebe nazivati hackerima. Bilo
& bi dobro da znate §to ta rije€ znadi
prije nego sebi dodijelite taj &in.
KaZzem &in jer ga treba stedi, freba
imati voljiu, snagu, strplienje i, prije
ga, znanje. Zbog toga svi nisu
keri. Svaki put kad u vasoj rubrici
1A éITATELJA pr

nije u redu, ali to je jedini nacin da
se dode do kvalitetnih igara) i na
kraju sam ipak postigao da me
drudtvo zove hackerom. To je,
vjerujte mi, jedini nacin da steknete
taj naziv. Ovo pismo vam Saljem u
ime svih onih koji se osje¢aju kao ja.
U nadi da ¢ete ovo pismo objaviti
srda&no vas pozdravija
Marko
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Eh Marko, Marko... ggef
kada ti se nes’ro;lfc/)m' m
iskreno, ne shva W()
tuga. Pravi sn
imas ¢aso o eg
redovﬂry }V‘* .qé,éf
noseg’ szar ebolie da
c;{gér é'r’rd tjd‘*gkaéip 211 Sumnjamo
da bi ti se,y+§e,svﬂo neki drugi naziv
Vehﬂ,,;gpé”l) Forma nije bitna
/= Blt@rfl‘é«&ﬁDRZAJ“l

TE

ze¥dd ga
i€ naziva

cj(pfa f(ou izlazi 15.09. i uzivajte,

\ ~_~stalna rubrika u koju bi oni koji to

dmarajte, pisite nam..

vano urednistvo!
da bih vas pohvailio:

tekstovi 'vom nisu Ni predugi ni prekratki,

slike su lijepe. velike i u boji, stranice su
velike i od finog, glatkog papira, a
rubrike su vam vise nego super!
Napravili ste i znatan napredak u

odnosu ha prvi broj §to se tice formata,

broja stranica i rubrika, a tekstovi su
vam puno bolji,sa vise duha i humora.
Samo tako nastavite. Novi nacin
bodovanja vam je zaista revoluciona-
ran. No, kako nitko nije savrsen, fako
niste ni vil Mogli biste se jos poboljsati.
Tako biste mogli prosiriti rubriku "S.O.S.”
gdje bi &itatelji, osim poziva u pomo¢,
slati i svoje odgovore kojima bi se fada
moglo posluziti puno vise hackera. Isto
vrijedi i za rubriku "HACERMANIJA”.
Pozdrav od

Domagoja iz Zagreba

U rubriku S.0.S. moZzes slobodno
slati svoje odgovore, a za rubriku
Hackermanija Sifre i varalice, mi Eemo
ih objaviti.

Stovano urednistvol
Prvo bih htio pohvaliti Easopis, a
zatim bih vas upitao kada ¢e se
pojaviti Enciklopedija Igara i da li je
moZemo platiti pri preuzimanju.
Darian

Enciklopedija igara izlazi u deve-
tfom mijesecu, mi prikupliemo vase
narudzbe a pla¢a se pri preuzimanju.

... Hackerski pozdrav!

. drovljom sve u redakciji
"HAC ER-a” te ostale hackere dijem
Hrvc’rskgémo gdje bili. Pohvalio bih

\ novu ;dbnku "HACKGALERIJA” koja je
'stigla a3 u trenutku (dok sam nabavio

ra&unalo). Zelio bih da ona postan

dalje slali svoje radove i tako iska
svoje umijece u grafici. Nadam s
o nije samo moje midlienje, vec i
miSlienje vecine c&itatelja HACKERA
dijlem nase domovine. Na kraju jos

jedna zamjerka. Trebali biste popraviti

slike na naslovnim stranicama (npr.
onaj auto s peidentificiranom Zivtinjom

koja bidrebala biti ma¢ka, mogla je biti

sto p ljle napravijena).

Tihomir

u munom jeku, sunce nas przi i dok se veéina od vas odmara, pra¢aka u moru i uZiva raj
( hﬁrc) pakleno radimo i -ljetni broj Hakera je pred vama. Shema ista a opet razlicita.
»EO tek toliko da grickate nokte nestrpljivo ocekuju¢i hladnije dane i dolazak najavijenih
]ép /ée se zaista imati Sto pisati. Odlucili smo od jeseni povecati broj stranica i uvesti nove
*ée}l novih nagradnih igara. Bit ¢e i jo§ boljih nagrada Do tada, strpljivo pricekajte sljedeci
. Pozdrav svim Hackerima ma gdje

Hackgalerija je postala stalna
rubrika, 3aljite svoje radove i dalje, a
mi ¢emo ih objavljivati. Naslovnica se
mijenja iz broja u broj, a sve ovisi 0
na$em dizajneru.

Bok hackeril
PiSu vam dva COOL hackera iz
Krizevaca koji imaju dvije primjedbe:
Zasto nema-oepisa igrice FULL THROTLE
i REBELASSAULTE2 1 mcm;ﬁe strip?
Vaia rdbrika-CAC \ -
najbolja i zasiuzuje sv
mislimo ac biste ju mogti-
o

Igru Rebel Assault 2 ne moZzemo
opisati zato §to se igra jos nije pojavila
na trzistu, a Full Throttle €¢emo opisati
u nekom od sliedeéih brojeva. Sto se
tiCe stripa, vecina je Citatelja zeljela
strip na dvije strane i §to drugo recéi
nego - vecina pobjeduje.

Cijenjeno urednistvo,
Prvo bih vas Zelio pohvaliti jer ste

“napravili odlican Easopis. Posebno
bﬂh pohvalio rubrike: PD Zone i
HackerManiju. Predlozio bih da

uvedete barem jednu stranicu u koju
vistili demoe | programe za izradu
lemoQ.i slicnih stvari jer svaki pravi
[@CIma i poneki demo u svojoj
koleKciji

Pozdrav od BadMana

Hvalo, hvala. | mi smo razmisljali o
uvodeniju rubrike Demo Zone no,
kako je stranica jos uvijek jednak broj,
nismo to u moguénosti ostvariti.
Vjerujemo kako ¢e jesensko
povecanije stranica donijeti i rubriku
Demo Zone.

Draga redakcijo najdrazeg
casopisal
Hvaliti vas necu, jer ve€ i sami

Znate koliko ste dobri. Prediazem vam

da se po zabavite i Nintendom, te
igrama za konzole.
Goran

Ukoliko dobijemo sponzore koji ce
nas opskrbljivati igricama pisat ¢emo i
o toj konzoli (hadamo se veé od

jeseni).



PC 486DX/40, 4MB
3D Studio 4.0

I u ovom broju, bez obzira na
zavr$etak natjecaja, objavijujemo vase
pristigle radove.l ne samo to, kako
radovi neprekidno stizu na nasu
adresu a uz radove i vasa pisma,
odiucili smo HACKGALERIJU nastavi-
ti sve dok bude vas i vasih radova.

Stoga, punom parom naprijed!!!

Ime: Bozidar
Prezime: Purovié
Starost: 16

Platforma: Amiga 1200, 2Mb
Program: Deluxe Paint 5.0

Ime: Ivan
Prezime: Mareéié
Starost: 18
PC 486DLC/40, 8 MB Platforma: PC 486DX/40, 4MB
3D Studio 4.0 i Program: PaintBrush,
Photostyler

PC 486DX2/66, 8MB

Ime: Drazen

Prezime: Rozmajer

Starost: 18
PC 486/40, 4MB Platforma: PC 386DX/40, 4MB
3D Studio 4.0, Program: 3D Studio 2.0

Corel Photo Paint




dobra vijest je ta da ¢e = f}:

osim CD verzije pojaviti i

disketna verzija a loSa vi;es’rﬁ
_Je da za igranje morate

- posjedovati jadu 486-icu.

TERMINATOR

THE TERMINATOR :
FUTURE SHOCK naziv je igre
koju BETHESDA sprema. Igra
uskoro krece u prodaiju, a
radena je prema filmu kojeg
ste zasigurno gledali.
Trebate pomoci Johnu Connoru i njegovim borcima, koji
su jedini prezivjeli atomski rat, da prezive i uniste geno-
cidnu tiraniju robotske korporacije SkyNet koja nastoji
istrijebiti ljudsku vrstu. Za buduénost se valja boriti, a to
znaci unistiti robote | omoguciti ljudima slobodan zivot.
Terminatore ¢ete unistavati kao u DOOM-u hodajuéi,
vozeci aufo kao u QUARANTINE-u ili upravijojuéi svemir-
skim letjelicama. Da biste vidjeli zavrsnu scenu, morat
Cete odigrati preko 40 misija i unistiti vise od 20 vrsta
razlicitin neprijatelja. U tome ée vam pomoéi Siroka
paleta svakojakog oruzja; od uzija i ru¢nih granata do
plazme i ostalih sredstava zastite. Igra dolazi na dva CD-
a a za njeno je pokretanje potrebno posjedovati 486/33 i
8 Mb RAM-a.

PRICA SE NASTAVLJA

Sjeca li se jos tko tvrtke  §
FTL SOFTWARE? Prije nekoliko &
godina ona je proizvela igru
DUNGEON MASIER, pravi
klasik FRP-a koji je svima = e s
dobro poznat a mnhogima i omlljen Uskoro Ce se pojaviti
nastavak te igre u izdanju INTERPLAY-a koji se jed-
nostavno zove DUNGEON MASIER 2. Igra se nalazi u
zavrdnoj fazi proizvodnije i zasada se zna bez SVGA
grafike i velikih fehni¢kih napredaka u odnosu na prvi
dio. Naprotiv, programeri su se frudili da izgled i nacin
igranja ostanu isti kao u prvom dijelu. Svima koji u
meduvremenu nisu znatnije osuvremenili svoja racunalg,
ovo Ce biti vesela vijest a viasnicima Pentiuma i CD-
ROMA poru¢ujemo -pricekajte LANDS OF LORE 2.

OBUNA

LUCASARTS nastavija tfrendo izrade hitova. Nastavci
njegovih igara jos su bolji i popularniji od prethodnika.
Nakon jako hvalienog i u isto vrijeme kritiziranog REBEL
ASSAULT-a, LUCASARTS se odlucio napraviti nastavak
kojem ¢Ce biti otklonjene sve mane a vrline jos izrazenije.
Nastavku je ime REBEL ASSAULT 2 i u njemu je koristen
cijeli niz glumaca. lzrada igre je vec vrlo daleko odmakla
i prvi rezultati su vise nego dobri. Novosti ovog nastavka
su nove lefjelice, poneke sa
promjenljivom geometrijom
krila. Osim toga, biti ¢e tu
puno pucacine i animiranih
sekvenci uz standardno
odli¢an zvuk i nevjerojatno
glatku animaciju.



WARRIORS

Tako se zove nova
borila¢ka igra napravijena
u Europi, koju je distribuira-
la firma MINDSCAPE a
dizajnirala ju je i napravila
Francuska programerska
ku¢a ATREID. 10 najboljin
boraca sastaje se na
jednom mijestu. Naravno,
prikupila ih je neka visa,
nepoznata sila, pa se vi
momci sada tucite. Borciu
borbi koriste razna oruzja.
Ukoliko vas borac dobije
jak udarac moze mu

ispasti oruzje s kojim se bori,

no on ga ima priliku iznova
podici i njime se boriti ako
dode do mjesta na kojem
ga je izgubio. Oruziem se
moZze koristiti samo 5 od 10
boraca. ATREID je likove
napravio u svojoj novoj
tehnici 3D BIO MOTION. U
toj tehnici je svaki lik
napravijen od 18 000

to&kica kojima racunalo
upravlja kao virtualnim
modelom, nema glumaca
ispred plave pozadine ili
frokutastih ostrih likova.
Borbe se vode na 11
lokacija koje su polu-
interaktivno napravijene.
To oftprilike izgleda ovako:
ako na nekoj lokaciji visi
lanac, vas borac moze
skociti, uhvatiti se za njega
i fada nogama opalifi
protivnika u glavu. Vrlo
lukavo i neugodno, zar

' hodnikdk‘oji neobi¢no
~ podsjecaju na sve vec

S TABLE NA PC

Svi koji su nekada igrali
FRP igru na tabli WARHAM-
MER, obradovat ¢e se
kada ¢uju da se radi
verzija igre za PC ra-
¢unala. To znaci da nema
viSe dosadne papirologije,
nego puno boje, ani-
macije i zvuka. Igru igrate
u ulozi zapovjednika male
grupe pla¢enika i mozete
ju razvijati u dva pravca.
Odbijanjem ili prihva-
¢anjem zadataka vi se
pretvarate u dobrog
momka koji se nalazi na
krivom mjestu u krivo
vrijeme i koji nastoji po-
modi ili barem smanijiti
Stetu ili pak postajete
hladnokrvni pla¢enik
krvavih ruku utrci za
zlatom. U igri se nalaze 50
likova od kojin se svaki bori
na svoj poseban nacin.
Igra ima letedi start §to

18 (20)

Wood Eif Archers

znaci da na pocetku
nema dosadne statistike o
likovima, ve¢ odmah
pocinje akcija a kako
radnja odmice tako vam
se pomalo predstavijaju
likovi koje upoznajete.
Proizvoda¢ MINDSCAPE &
GAMES WORKSHOP
najavijuje REAL TIME akciju.
Da li €e to tako i biti vidjet
¢emo pred sam kraj
godine kada bi se WAR-
HAMMER trebao pojaviti
na trzistu. Hm, zar to nije
vrijeme BoZi¢nih poklona ?

N SeheeNC N NN N




NEPOZNATI BORILACKI OBJEKT

Zgjednickim snagama
GIE Entertainment i
Argonaut software LTD
nastoje obogatiti trziste
igara jos jednom
borilackom igrom jedan-
na-jedan u kojoj se mozete
do mile volje boriti sa razno
raznim mutantima nep-

oznatog podrijetla,
supersnagatorima, Zzena-
ma mackama, bogomol-

Jkama i naravno, robotima.

Prava zanimljivost je ta §to
osim svih tih spodoba
moZete odabrati i par
liudskih boraca. Neobi¢no,
zar ne? Recept za ¢arobni
napitak glasi: par robotskih
antenaq, rep Zene macke,
par bogomolikinih hvataljki
i mutanfovo uho.

o7 18— |

BRZO, BRZE, NAJBRZE

Dosta mi je SUPER
SKIDMARKSA, WACKY
WHEELSA i drugih auti¢alll
Hoéu pravu pilu, sa
pofro3njom od 35 litara na
100 km i 450 konja, s
ubrzanjem od 0-100 za 10
sekundi jer se u prvih 9
gume vrte na mjestu.
Virtualni benzin bar nista
ne kosta, a gume neka
cvile koliko hoce, stisati cu
zvucnike. Zato jedva
¢ekam da BETHESDA
SOFTWORKS zavrsi
Zapoceti posao Nna Novoj
igri u kojoj €u ja biti u
glavnoj ulozi vozedi
najbolie aute koje jos nitko

X

nife ni vidio, a kamoli vozio.

To su eksperimentalni

vasdeg glasa. -
- Kada sve pogledamo, dol
do &isto ekonomskih zakljucaka,
riietki od vas e si modi priustiti nesic
od ove opreme, no ako vam ika
zatreba oprema za profe 0
o Ce biti, PowerMac i

primjerci sjajnih karakteristi-
ka i fantasti¢nin ubrzanja i
voznih karakteristika. TO JE
XCAR EXPERIMENTAL
RACING!II Na raspolagan-
ju imam 15 automobila, 8
renderiranih staza 4 test
staze za isprobavanje
automobila i sve to u 3D
okolini. Uvjeti za voznju su
stvarni ali kisa i vietar mi
nidta ne mogu. Moje
racunalo sa 486/33
plocom i 4Mb | CD-
ROMOM je sasvim dovol-
jno da na njemu zaigram
OVU igru i fo u SVGA
640x480 rezoluciji.

_omoguéavao upravijanje
radnjama preko mikrofona

imo
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pojavila ng sv;efskom m‘n§fu dok
| viovo Citate, pasenjen
do!czclk u nc§e krojeve ne bi ’rrebao dulje éekch. '

OPET SREDNJI VIJEK

Programerska ku¢a
KOEI sprema strategijsku
igru CELTIC TALES: BALOR
OF THE EVIL EYE. Igru bismo
mogli usporediti sa POPU-
LOUSOM ili X-COM a
radnja je smjedtena u
daleki srednji vijek gdje je
nemilosrdni ratnik BALOR
privatizirao cijelu zemlju s
¢ime se ne slazu ostali
ratnici. Dok se oni :

medusobno svadaju, na
vama je da ih pokorite i
zatim natjerate da sruse
BALORA. Put nimalo lak,
nimalo kratak i dosadan.
Da biste to postigli, trebate
puno trgovati, graditi i
razvijati svoju zemlju
Vrijeme teCe u intervalima
od jednog mjeseca.
Budete li uspjedno odbijali
razbojniCke pohode
stranih vojski i brzo razvijali
metalurgiju, stocarstvo i
ostatak privrede, mozda
dovolino oja¢ate za jedan
mali prevrat. Kruna vam se
smijesi! Navalite!

mhain Ist

COLONIZATION JE STIGAO

Nakon dugo i mukotrp-
nog Cekanja, Microprose,
veé dugo nam poznati
proizvoda¢ igara za
Amigu, napravio je
Colonization za A1200.
Svim Amigasima Zelimo
ugodnu zabavu.



akon dugih patnji Amigasa i

velike neizvijesnosti, stvari su se

kona&no rasplele. Sa Esco-
move konferencije za tisak, izravno iz

Frankfurta, Hocker vam donosi
najnovije sluzbene vijesti.

O Commodoreu ukratko..,

. Kao sto je vecini poznato, prije
godinu i po dana, Commodore je
svojim losim poslovnim potezima
bankrotirao i Amiga se prestala
proizvoditi. No unato¢ tome zajedni-
ca Amigasa se nije, kako bi se
ocCekivalo, uvelike smanijila. Samo-
stalni proizvodadi opreme za Amigu
nastavili su proizvoditi a soffwerske
kuce i dalje raditi igre i programe, §to
je uvelike pomoglo ocuvanju Amige
kao kuénog rac¢unala, kroz ova teska
vremena. Nakon §fo su pocele stizati
vijesti o Escomu kaji je, van svakih
ocekivanja, kupio Commodore, o
¢emu smo vas izvjestili u jednom od
proslih brojva Hackera, Amigina
scena je Zivnula. | dok smo &ekali i
Cekali sluzbene potvrde o Escomovoj
‘velikoj kupniji?, broj soffwareskinh
kuca je | dalie opadao a za Amigu
je bilo sve manje nade.

Escomova ‘velika
kupnja“.

| napokon, iz
Frankfurta, stigle su
nam sluzbene vijesti
o Escomovom
preuzimanju Com-

Commodore je mrtav, Zivjela Amiga!

modoread i njegovim namjerama za
daljnju proizvodnju Amiga linijie

racunala. Prvo 5to nas je zainteresira-
lo su najslabije Amige 500, 500+ i 600,

o kojima vise nema govora. S njima
je gotovo | zasigurno se vise nece
proizvoditi a ngjslabija ¢e biti Amiga
1200.

Al200.

Amiga 1200 vise nece biti §to je
nekad bila. Ovaj, sada ngjslabiji
model, pocet ¢e se ponovo proiz-
voditi ngjesen kako bi popunila rupu
u is¢ekivanju A1300CD. Escom je
najavio da bi cilena nove A1200
rmogla biti ISPOD 650 DM a bilo bi
omoguceno jeftino nabavljanje Fast
Rama i nekih ubrziva¢a u dogovoru
sa tvrtkom Phase 5, poznatim
proizvodacom Cyberstorm kartica.
Nove Amige 1200 o&ekuju se na
1rZistu ove jeseni a u paketu se
ocekuje i poznata nam Scala 300
MM. Takoder se o&ekuje i nova
Amiga 4000!

4tisucica u novom ruhu.
Amiga 4000, do sada najaci
model serije Amiga

GORE | DESNO: Ovako je
dizajner ESCOMa zamislio
buduéi izgled A4000T/060,
sa Motorolinim procesorom
68060.

LIJEVO: Escom na novim
Amigama nece vise
upotrebljavati stare oznake,
novo kuéiste je dobilo i novi
znak. .

kuénih ra¢unla, proizvedena je u
samo nekoliko tisu¢a primjeraka a
tada je uslijedio Commodoreov
raspad i proizvodnja je stala. Escom
namijerava ozZivieti Amigu 4000, ali ne
stari model, ve¢ poboljSani hovi
A4000T, na koji se pretplatilo veé
25000 ozbiljinih tvrtki u Europi i USA.
Owvu narudzbu bi Escom trebao
ispuniti do Boziénih praznika ove
godine a u meduvremenu poceti sa
radom na novoj A4000T sa Motorolin-
imn procesorom 68060 na 60 Mhz.

A1300CD dolazi,

Pocetkom sliedete godine
trebala bi nas zaslijepiti svojim novim
siajem Amiga 1300 CD, koja ée
ujedno biti | prelazni model izmedu
A1200 i A4000T. U novoj Amigi se
oc¢ekuje Motorolin procesor EC030,
koji bi trebao u cijelosti zadovoljiti
prohtjeve danasnjeg trzista a tu ¢e
biti i dodatna 2MB Fast Rama uz 2
MB Chipa, Hard Disk kao i dugo
oCekivani CD ROM. Nazalost, o cijeni
se nije ¢ulo ni rje¢i no, mozemo
oCekivati po¢etnu cijenu od oko 950
DM (u Njemackoj) dok bi se u
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CD32 sa svojim sjajnim performansama
kuéne konzole, audio i video playera.

kasnijim fazama cijena mogla
kretati oko 750 DM.

A §to je sa CD327

Escom ne misli staviti "to¢ku na i”
i zavrsiti sa serijom, do prije dvije
godine, vrlo popularne CD32 igra¢e
konzole koja je sluzila i kao video,
posto je mogla vriiti filmske CD-ove.
Ova, za ono vrijeme napredna
konzola, sada je ve¢ malo zastarjela
jako jo§ uvijek moze iskoristiti novi
filmski medij, CD-ove. Stoga se
Escom namjerava pobrinuti za novu
CD32 konzolu sa poboljsanim
osobinama. Nazalost, o kojim se
novitetima radi nismo mogli saznati
no, vrijeme ¢e pokazati.

Kompatibilnost je kljucna rijec.

Na samom kraju tu je | kompati-
bilnost koju bi bilo pofrebno zadrzati
kako bi se mogli koristiti stari pro-
grami kojih ima, znate i sami,

poprili¢an broj. Escom je obecao da
¢e nove Amige (A1300CD i A4000T)
biti 100% kompatibilne sa A1200,
A4000 koje su trenutno na sceni. Svi
korisni¢ki programi ¢ce raditi bez
ikakvih poteskoca (samo mnogo
brze nego do sada) a ni sa igrama
ne bi frebalo biti vec¢ih poteskoca.

| §to jos reél, lijepo je da nam se
Amiga vratila. Mnogi su od nje
ocekivali da ¢e prijeci jos jednu
stepenicu u razvoju i zakoraditi u
tehnolosku buduc¢nost sa novim RISC
procesorima, no fo se za sada nec¢e
dogoditi. Escom nas uvjerava kako
razmatra i tu moguénost u dogledno
vrijeme no, to ne freba ocekivati u
sliedecoj godini. Sada kad je Amiga
tu | nama, osobito zanimijivi,
proizvodaci igara trebali bi se
pokrenuti. Nove moguénosti stoje
pred njima a i novi korisnici Amiga
racunala koji ¢e svojom kupovinom
soffwarea pokazati da se za Amigu
isplati raditi nove igre | programe.,

Zahvaliuiemo, D.T-u | konstruk-
torima ESCOM istraZivackog (ex.
Commodore team) tima na pruze-
nim informacijama i suradnyji.

B B & B B =B B B B
Hacker Home Page! -=
Nakon kraceg razmatranja

| problema i duzeg trazenja pravih |

I liudi, odlucili smo napraviti Hackerov |

Home Page. Za one koji nikad nisu

léuli za rijeci slicne ovima, tu je i malo I

pojasnjenje. Home Page su sfranice

Iso slikama i tfeksfovima iz Hackera I

koji su u pripremi i koji ce tek izaci na

| trziste, @ moze im se pristupiti preko |

SRCA (Sveucilisnog racunarskog

I centra) u Zagrebu.

Da bi ste mogli pogledati kako
lée buduci Hacker izgledati i §to Ge u :
njemu biti, potrebno vam je nesto

| znanja iz komuniciranje putem |

modema i slijedeci programi. Za PC

I kompatibilce tu su Trumpet Winsock i '

Netscape, dok amigasi mogu koristiti

f AmiTCP i AMosaic, a naravno i

I potreban vam je i modem (prepo- i

j rucliivo 14400). Hackerovom Home

Pageu mozete pristupiti tako da

Inazove’re SRCE (01/611 77 77), @ i

zatim otvorite i
http://jagor.srce.hr/~dnuja |

| i upali ste u Home Page. Sada |
|sis’remom ikona mozete pretrazivati |

i rozne podatke i gledati slike. Ukoliko i

nam Zelite ostaviti svoje prijedioge,

I sohvale | pokude o mozete uciniti |

I na Hackerovom E-mail-u,

| dnuja@jagor.srce.hr, subject: HACKER.
O svemu ovom, vise informacija |

narednom broju Hackera.

r
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BROJ#1

Tie Fighter

| 7th Guest

FIFA Int. Soccer
Mad Dog McCree
Lands of Lore
IndyCar Racing
Bioforge

Cijena: 11 kn

% BROJ#4

' Tema broja:

U.S. Navy Fighters
Panzer General
Robinson Requiem
Alien Breed T.A.
Banshee

Kings Quest 7

W

Cijena: 12 kn

BROJ#7
Tema broja:
Alone in the Dark 3

Ishar 3

The Big Red Adventure
High Seas Trader

. Gunship 2000

Cijena: 12 kn

Command & Conquer :1

BROJ#2
Tema broja:
Doom 2
Colonization
Megarace
Dark Legions
Theme Park
Desert Strike

Cijena: 11 kn

: BROJ#5
Tema broja:
Wing Commander 3

Terror from the Deep
Battle Isle 2
Subwar 2050

Cijena: 12 kn

" HACKEROV LJETNI POPUST!!

| BROJ#3

. Tema broja:
Outpost

Aladdin

Little Big Adventure
| Dark Forces

| Nascar

Heimdall 2

¢« Cijena: 11 kn

: BROJ#6

Tema broja:

Mortal Kombat 12
Championship Rally
Sensible World of S,
Cyberia

Descent

Wings of Glory

Cijena: 12 kn

Hacker vas kao i uvijek iznanaduje svojim nagradama, a ovaj -
put i lietni popustom za sve one koji naruce stare brojeve

- Hackera (#1-#7).

Ukoliko narucite svih 7 Hackera, dobivate specijaini popust
- od 19 knl Cijena svih 7 brojeva je SAMO 62 knil! , :
~ Narucite putem pismaiili dopisnice s naznakom za "Hackerov
" Ljetni Popust", Janus-Lingua, Pertinjska 11, 10000 Zagreb.




Pustamte gnspodarom svueta

-V oas

Poznati naéin Bu!ifrogova gledanja n svuet ge |z pticue
perspektive. Nakon Pepulosa I i I, Bu je otiSao
nesto da!ge. e

‘ aglim mws%em, svieiske
» muitinacionoine kompanie
sU Toliko ojocole do su ubgzaa

proguiale manie susiedne
time postali niihovim viosn)

velesila poceo osecati no svim

razinama svierske vicdavine,
Odgovor na u nepravd

stvaranje triju megﬂkm oan

, istoku, Uskoro su postale jeding tfehnologije, kriminalni su sindikatii
; lerodovna svietska viada; neiz- podmicivanjem i ubojstvima prokrcili
[ oo L, redemokratska, ali nepriko- . sebi puf u upravne odbore korpo-
racija. Uskoro su postali sila koja
/ Tﬂdﬂ e Europska korporacija kontrolira svijet, sa svojim prstima u

ia CIP. Ugraden u vrat, &ip je svakoj legalngj il manje legainoj
wilirao mozdonu koru za transakciji. Vise im ni uziji nisu bili
prihvacanje svih oblika vanjskog nuzni za podrsku jer su Citave skupine
svileta bez ikakva otpora. Cip bi agenata kiborga, hvaiajuci protivni-
immoo sposobnost uvieravanja ke i izddjice, §irile utiecqaj sindikata
korisnika ca sunce sija i pticice Sirom svijeta. Vi, u ulozi miadog clana
pievaju dok on hoda kroz pliusak malog europskog sindikata, pro-
kisele kise. Bolji od bilo koje droge, matrate s konirolne platforme
doo je nadu milijunima ljudi, gusedi zracnog broda visoko iznad gradskih
niihove osieCaje prema jadu i ulica, djelovanje agenata pod
propadaonju oko njih. Nastupagjuéi ufjecajem Cip fehnologiie kako §ire
pod gesiom "Zosto miienjati svijet sienu terora. Vas primarni cilj je
kodo moZete promijeniti svoj uml”
Clp je postao saviseno orude
| o . 7 | ¢ omporacie zo manipulaciju fjudima.
icng, Range - Korporaciie su shvatile kako ~f
. = ircjuci Cip, kontroliraju i ljude | i VL‘%

us%mro su zapocele ral, ocajnicki se Sy P L -
boreci zo previast nad proizvodnjom c i 7
Cioa. U toj iscrplivjucol borbi za
prestiz, postoli su pediozni infiltraciji.
Novcem zaradenim piraistvom ¢ip

,Sh'oir Gun




prosiriti svoj utjecaj
diljiem cijelog svijeta.
Buduci da je vecina
hackera ve¢ igrala ovu odlicnu
Bullfrog-ovu igru, opisat ¢emo svega
nekoliko osnovnih stvari, Obicni judi
uglavnom idu za svojim poslom,
nesvjesni nasilia koje ce se uskoro
rasplamsati u njihovoj blizini. Mozete

_ih iskoristiti nagovarajuci ih da krenu s

vama i odvesti ih da pokupe oruzje
mirtvih protivnickih agenata. Ukoliko
ih u njihovom poslu ometate (npr.
bacacem plamena) suocit ¢ete se s
odgovorom jakih snaga lokalnog

_ MUP-a. Zbog toga opskrbite svoje

agente specijalnom propushicom |
policija ¢e misliti da suradujete s

razinu (Inteligence, Perception,
Adrenaline) kojom odredujete
stupanj neovisnosti njihova djelovan-
ja u misiji. Pokazatelj IPA-razine nalazi
se u gornjem ljevom uglu, ispod slike
agenata. Gledagjuci odozgo, prvi
pokazatelj je koli¢ina adrenalina.
Povecanjem te kolicine agent brie
hoda i reagira u kriznim situacijoma.
Drugi je pokazatel percepcija kojom
podeSavate cilianje i preciznost

agenta, a agent brie reagira na

opasnost. Treci je pokazatelj razina
inteligencije. Njenim povecanjem
dajete agentu moguénost da sam
puca na neprijotelja | da se bolie
snalazi u kriznim situacijama. No, fo

viastima. Pomocu ugradenog ¢ipa.

‘kontrolirate svoje agente 1zv.IPA- " pro¢i na sliedeci nacin. Opremite

vam se lako moze razbiti o glavu

jer ¢e svaki pametni agent brzo

dati petama vjetra ako mu

situacija postane previse vruca,

Prifiskom na lijevu | desnu tipku

miSa (istovrerneno), izravno se
povecava IPA- razina do
maksimumal, a pritiskom
na CIRL + D izozvat ¢cete
veliku eksploziju

samouniStenjem agenta,

ali samo ako je opremlien
verziiom grudnog kosa
(CHEST) dva ili fri,

Da bi ste osvojili svijet suociti ce
te se sa razlicitim tipovima misija i sa
razlicitim opasnostima. Pa tako
imamo &isto borbene misijie gdje
vam je zadatak ocistiti grad od
protivnickih agenata, misije
‘ubijedivanja’ gdje trbate ubijediti
nekog vaznog znanstvenika ili
politicara da je vasa ‘stvar’ jedina
ispravna na sviletu, zatim cete .
ponekad morati ofpratiti neku osobu
iz grada, 'Cistecl pritome sve od
njega lli cete pak morati ubiti neku
lienost od velikog znacaja za pro-
tivnika. Vjerovatno najteza misija je
Atlantic Acceleator, pa je probajte

svoje ljude sa po pet energetskin
§titova, dva Gauss Guna i jednim
Mini Gunom. Ostanite na poceinoj
poziciji i kada protivnik po¢ne pucati
po vama ukljucite energetske
Stitove. Nakon toga protivnik €¢e vam
se pucaqjuci sve vise priblizavati, sve
dok jedan ne stane tocno iza vas.
Tada ¢e ostali prestati pucatiisvi e
se postaviti kao i ongj prvi. Nakon
toga vi jednostavno napravite korak
u stranu i raznesite ih Gauss Gunom.
Isti postupak ponovite nekoliko pufa i
misija je gotova.

| za kraj, jo§ jedna napomena. Za
Syndicate je napravljen dodatni disk
pod nazivom AMERICAN REVOLT,

LIJEVO: Primjenite tzv.
taktiku "spaljena
zemija’" i spalite
protivnika.

S
P e
-

Laser

Gauss Gun

koji je barem duplo fezi od najteze
misije Syndicate-a je protivnici imaju
‘tesko’ naoruzanje (Gauss Gun, Laser’
i dr). Ubacite ju umjesto Cetvriog
diska orginalnog Syndicate-a.

Kredimir Dusek

¥ A500, A500+, A600, A1200, CD32
¥4 PC286, PC386, PCA8S, PENTIUM,

WeRe o :
Igrano na: el
A1200, 2MB, 4 2DD

"




NBA-mania

ko vam ovo nalikuje na

promidZbenu poruku u pravu

ste, jer upravo ovako Elec-
tronic Arts reklamira svoju najnoviju
igru. No, krenimo redom. Igru NBA
LIVE "95 napravio je specijalani odjel
Electronic Artsa - EA Sports, koji se
bavi isklju¢ivo izradom sportskih
simulacija (NHL Hockey, FIFA Interna-
tional Soccer, PGA Tour Golf 486...)
koje su, usput budi re¢eno, pr-
voklasne. Ni najnoviji zdanak nije
iznevjerio nada ocekivanja. Igra je
doradena do ngjsitnijih detalja i nista
nije prepusteno slu¢aju. Moguée je
promijeniti bas sve, od tima za koji
igrate pa do zvjezdice koja pokazuje
koji je igra€ pod vasom kontrolom.
Kod instalacije igre imate moguénost
biranja izmedu triju opcija: MINIMAL-
NA (zauzima 1,2 MB na Hard Disku),
PREPORUCENA (13 MB) i CUSTOM
(na Hard Disk kopira samo grupe
fajlova koje vi odredite a moze
potrositi i do 100 MB). U igri se to
osje€a u koli¢ini vremena potrebnog

Prava simulacija
NBA Lige sa svih
27 momcadi za
sezonu 1994-95,
preko 300 portre-
ta igraca, grado-
va i kosarkaskih
akcija u visokoj
rezoluciji,
mogucnost igranja
do ¢etiri igraéa
odjednom, dvije
perspektive
gledanja u VGA i
zadivljujucoj
SVGA grafici,
zakucavanja, “ba-
nane”, dodavanja
iz zraka i jos
mnogo toga stig-
lo je na vas PC i
sve to na samo
jednom CD-u.

1R P

L

BOSTON
CEl

GORE: Snaga vaseg
tima (na papiru)
DESNO: Tekma &
izmedu Orlanda i
Bostona

za ucitavanje ekrana. Mislim da ¢e
vecéina igraca biti zadovolina i s
minimalnom instalacijom. Zatim slijedi
odabir zvu€ne kartice, kvalitete
zvuka (8 bitni ili pravi 16 bitni stereo
zvuk na 22 kHz) i kvalitete filmova
(MQVIES). Vrlo je vaZzno da u
AUTOEXEC.BAT-u imate setiran
Soundbilaster jer u suprotnom necete
Cuti nikakav zvuk iz vadih zvu&nika. To
govorim zato jer znam dosta ljudi koji
su ugradili karticu, a DRIVERE koje su
uz nju dobili nisu nikada pokrenuli.
Vecina danasnjih igara, a vjerujem i
buduéih, traZi za normalan rad
upravo tih par redova u vaioj
konfiguraciji. | kada sve to sredite,
igra moZe poceti. Napisite NBA9S i
pojavit e se lijepi INTRO u SVGA
grafici (naravno samo ako imate 8
MB Rama, 400K konvencionalne i
7000K XMS-a), a nakon njega i glavni
meni, gdje moZete odabrati
siede&e: MODE - exhibition: igra s
bilo kojim timom, All Star ili mozda
vasim izborom - season: Citava ili




skra¢ena sezona s jednim NBA
fimom - play off: igrate na 3, 5ili 7
dobivenih utakmica s bilo’kojim NBA
timom - load season, play offs:
ucitava valu nezavrienu i prethodno
snimlienu igru

STYLE - arcade: igradi nisu
podloZni umoru i povredama, nema
prekriqja, izlaska lopte izvan igralista
niti drugih pravila koje koCe igru -
simulation: prava utakmica sa
apsolutno svim pravilima,
prekrigjima, slobodnim bacanjima i
ostalim. Igraci se umaraju i ozljieduju,
a obavezno se moraju vriiti izamjene
uigri

LEVEL - rookie: nivo igranja
profivni¢kog tima, 1j. raCunala -
starter - all star

QUARTER - duZina Cetvrtine moze
biti 3, 5, 8 1 12 minuta

Ispod tih glavnih opcija, postoje
jo§ 4 pod-opcije pomocéu kojih
moZete mijenjati sva pravila (samo
ako ste odabrali simulaciju), razinu
zvu&nih i muzi¢kih efekata, SLOW

‘MOTION kod zakucavanja, VGA ili

SVGA grafiku u samoj utakmici i jos
mnogo toga. Pod ikonama PLAYERS i
TEAMS nalaze se najzanimijivije
informacije. NBA LIVE "95. sadrZi i
bazu podataka. Ona sadrzi infor-
macije, slike, kompletnu statistiku i
ambleme svih 27 NBA klubova i 2 All
Star ekipe. U igru je uklju€eno oko
300 kosarkada sa cjelokupnom
statistikom (sezona 1993/94.) i .
njihovim slikama u visokoj rezoluciji.
Statistika se sastoji od postotaka
ubacenih dvica, trica, slobodnih
bacanja, skokova, ukradenih lopti,

o Tt
b LIJEVO: Tekma u

8 SVGA grdfici (640480
k / 256 boja)

blokada i jo§ nekoliko sitnica. Za
svaku statistiku postoji | tzv. RATINGS ili
kako bismo mi rekli ocjena koja se
kre¢e od 1 do 100. Tako npr. Shaqui-
lle O’'Neal kod skokova ima ratings
98, a Hakeem Olajuwon 97. Michael
Air Jordana nema, jer se on u
vrijeme stvaranja ove igre bavio
nama pofpuno nezanimijivim
baseballom. Zanimljivo je i
usporedivanje igraca sa svim svojim
karakteristikama (starost, visina,
teZina, broj godina u ligi, broj odig-
ranih utakmica...).

_ Teoretski je igru moguce igrati u
Cetvero, dva joysticka, tipkovnica i
mis§ ali, koliko mi je poznato, malo
ljudi ima Y-kabel (koji omoguc¢ava

~ vruée ljetne dane."

spajanje dva joysticka) tako da je
realno oCekivati najvise tri igraca na
jednom ra¢unaluu. Da li ¢e sva
tfrojica igrati za istu momd<ad i
dvojica u jednoj protiv jednog u
drugoj ili koristiti bilo koju drugu_
kombinaciju, prepusteno je iskljuivo
vama. Nacin igranja je vrlo jednosta-
van. Igra¢ odjednom upravlja samo
jednim kosarkasem i to onim kaoji je
oznacen zvjezdicom odgovaraju¢e
boje. Vas prijatelj npr. upravija
drugim ko3arkasem (ozna&enim
zvjezdicom razlicite boje). Kod
momdcadi u napadu, vi uvijek vodite
koSarkasa koji ima loptu. Dodavan-

DESNO: Podbaci-

vanje u tekmi
izmadu DENVERA i
SEATTLEa sa samog

4

jem, moguénost upravijanja prelazi
na igraca koji je primio loptu. U
obrani, ko3arkasa kojeg vodite
mijenjate pritiskom.na desnu tipku
misa, drugim FIREOM joysticka ili
odgovaraju¢om tipkom na tipkovni-
ci. Igra je vjerodostojna i nije Cudo
da je Electronic Arts naziva simulaci-
jom kosarke, npr. centar &e pogoditi
tricu istom lako¢om kojom Cete i vi
svojom glavom razbiti betonski zid,
ali ¢e pod kosem zato biti kao riba u
vodi. U protunapadu &e centar
krenuti na zakucavanje dok ¢e
PLAYMAKER samo poloZiti loptu u
kos. Zvilezde NBA-a, Shaq, Pippen,
Robinson, Malone i ostali igraju
fantasti¢no, pogadaju gotovo sve i
vrlo je pametno u kriti¢nim situacijo-
ma dodati loptu njima, a zatim solo
akcijama puniti protivni&ki kos.
Pravovremena dodavanja igragima
pod obru¢em rezultirat ¢e atrak-
tivnim zakucavanjima iza ledaq, iz
zraka i ostalim vratolomijoma
videnim pod pravim NBA ko3evima.
Sve te divhe akcije moguce je
ponovo pogledati pritiskom na tipku
ESC. Tada se otvara novi ekran sa
slikom terena i par vrlo dobro
poznatih gumbiéa kao na svakom
video-recorderu (premotavanje
unaprijed, unatrag, SLOW MOTION,
pauza i PLAY). Pored ovih opisanih,
postoji jos i tipka za zumiranje kojom
mozete priblizit svaki djeli¢ terena i
tako bolje uzivati u svojim briljiantnim
potezima. Citavu igru prate kvalitet-
na glazba i lijepi zvuni efekti koji
doc¢aravaju pravi NBA ugodaj. Kao
§to sam na poletku napomenuo,
utakmicu je moguce igrati u VGA ili

= -
-
T A

pocetka prve

Cetvrtine -
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Games Galore %) I
Game Paradnse, All You Can Play Wi coriPaqa
N N
. CD EDUCATION e
Maloprodaja: | Aesop’s Fables g : c a(..{!l 0 “
Zagreb: | Bird & How They Grow or
Nova Cesta115 || Buterfiies ez |F Uj ITSU
tel. 01/339-837 || (Cinderela 52
Pula: |  Dinosaurus D= (ﬁ HEWLETT
e | FarmnAnimal -5 /B PACKARD
1. Maja 29/1 Heather Hits Her First Home Run & = === :
tel. 35-553 AlongHard Dayonthe Ranch < & PRINTERI | POTROSNI s
Mud Puddie wi = MATERWAL ZA PRINTERE!
Veleprodaja: Scary Poems of RotienKids G 2 youe“TiNTe, VRPCE,
Av.V, Holjevca 20/ii The Tale of Benjamin Bunny &> : : :
tel. 01/525-860 The Tale of Peter Rabbit § < g
; Tree Thrrough the Season o Panasomc }
01/528-513 ihaiss 22 L
BBS ZOLA: What Air Can Do "5’ Q TELEFDNI I SEKRETAR!GE
01/528-745 & é FOTOKOPIRNI UREBAJL.
e e CD EROTIC
- . CD SHAREWARE SAMO ZA ODRASLE IZNAD
SVGA modu. Sto se brzine 14000 Programs 18 GODINA
procesora ti¢e, veé se na DX2/66 sve 16 Bit Suond Master Piece  Crowberry
dovolino brzo i glatko odvija i u Animania _ Henpecking
SVGA modu (640x480), medutim tu kel fio hodes
i G : el Space Animation La Blue Gir
se javija drugi problem: slika je Acvanced Caimes La Blue Girl 2
minijaturna. Istina je, vidi se cijeli All You Can Play La Traviata
teren i svi igrali odjednom, ali da ArtHistory Movies for the Night
biste igrall bez naprezanja o&iju ged_time E_‘gnes w ﬁssia" '-ng?es g::z :/’;
' " . P usiness Liprary 1an ies . V.
gowe?gn e bg' 17 ,mon'lof' Sto za i CD - Blitz light My Asian Ladies Collect. V.3
danasnje igrace ve¢ postaje uvredi- ClipartLibrary Peep Show
jivo. PoCelo je igrama koje su frazile Collection of Classic Cartoon ~ Share the Heat
486 procesor. Na to ste rekli: "Dobro, Compu - Fix
§to se mora, mora sel”, ali tu priéi nije Computer Supemarket ROBA M ISPORUKUODMAH’” | .
Family Fun ZA VECEI(OLICINERABAHI & -

HARDWARE
SOFTWARE

kraj. 8 MB Rama je zasigurno el : z=l |
mnogo, jer Eete i u VGA modu
1
S | WIN-MIN MULTIMEDIA
Zahvdljujemo poduzeéu "AGIMA" na

sjede¢a obavezna investicija i
roditeljima ste uspjeli prodati i to, ali
17" monitor je nesto §to vrijeda ‘
svakog normalnog potrosaca E D l. ( D
kompijuterskih igara. Ali ne brinite
(320x200) NBA LIVE ‘95, biti dovoljno
zabavan, osobito ako pozovete Konfiguracija za sSkole, fakultete, drzavne
nekoliko prijatelja i pripremite im ustanove, racunovodstvo, knjigovodsivo
nekoliko kilograma kokica za grick-
anje. ¥ ¢ lsporuka odmah!
Hrvoje Kablar  WIN.MIN
usfuplienom CD-u. 486 SLC-40 MHz 486 DX4-1OO MHz
Tel. (040) 833-113 4 MB RAM 8 MB RAM
HDD 270 MB QUANTUM HDD 850 MB WD
FDD 3,5 PANASONIC PClI KONTROLER
NBA LIVE ’95 COLOR MONITOR 14"'LR FDD 3,5 PANASONIC

Electronic Arts

512 K VGA TRIDENT COLOR MONITOR 14"LR
" HRVATSKA TIPKOVNICA S3 64 TRIO - PCI
MINI TOWER KUCISTE HR. TIPK. CHERRY

MIS + PODLOGA MINI TOWER KUCISTE

PC486, PENTIUM, CD

CD ROM 2X SPEED
SB 16 BIT+ZVUCNICI
MIS + PODLOGA

7.196 kn

CD ROM 2X ,3X,4X SPEED
VRHUNSKI MONITORI ADIi 14", 15", 17"

10000 ZAGREB, OZEGOVICEVA 19 ‘
tel & fax: 01.2334-528, 2338-224, 2330-997

4.392 kn

UKUPNO

Ilgrano na:
PCA486/66, 8 MB,




- Voyages of Discovery

Preko sedam mora

Oko vas ve¢ mjesecima samo beskrajno morsko plavetni-
lo. Posada je na rubu izdrzljivosti i pobuna bi mogla
buknuti svakog trenutka. Odjednom zaéujete glas mor-
nara s jarbola: "Kopno na vidiku!” Vasim mukama je kraj.

vo je djeli¢ atmosfere koju

Cete doZivjeti igrajuci

..DISCOVERY. Igra je
mjesavina Piratesa i Civilizationa.

Na pocetku odabirete svoj lik.

Igru moraju igrati najmanje dva
igraca, pa ako nemate prijatelja u
blizini odaberite raunalo za suparni-
ka, Kada ste i to sredlili, eto vas u igri.
Najpametnije bi bilo prvo odabrati
opciju za ulazak u mati¢nu luku. Tu
postoji nekoliko lokacija koje su vam
od Zivotne vaznosti: brodogradiliste U
gradu imate ured (office) u kojem
mozZete pogledati &ime sve
raspolazete. Mornara kupujte
dvaput vide nego §to vam je potreb-
no. Povremeno ¢e se pojavijivati
gusari koji Zele raditi u vadoj sluzbi.
Slobodno ih zaposlite. Kod bankara
moZete dici kredit i prebaciti novac
na brod. Kada budete smatrali da
ste napravili sve 3to je trebalo,
mozete isploviti. Sada se ekran
mijenja. Vecéi dio zauzima mapa koja
se iscrtava otkrivanje novog svijeta.
Nakon dulje potrage naiéi ¢ete na

kraljevska palac¢a.

kopno. Pristanite uz obalu i iskrcajte
ekspediciju. Istrazite kopno i kada
dodete u selo moéi &ete il barem
pokusati pregovarati s domorocima
(ovdje u igru ulaze tricarije) ili in
pokusati pokoriti silom. Ukoliko
budete uspjesni, selo ¢e postati vase
i bilo bi pozeljino za vas da odmah
sagradite nekakvu plantazu
(pokusajte sa seCerom jer je najjeft-
iniji). Svaka plantaza ima svoju
produktivnost koja ovisi o terenu na
koji ste ju postavili. Rudnike stoga
postavijajte u planine, a plantaze uz
krajeve s vodom. O fome koliko
plantaza. stoji ovisi | vada zarada. Ako
je plantaZa jeftinija onda ¢ete
zaradivati manje prodajom njezinih
proizvoda. Pomorske su bitke lo3e
izvedene. Kada se susretnete s
protivniCkim brodom, raCunalo
prora&unava, samao njemu znanim
metodama, ishod bitke. Igra
zavrsava 1789. u vrijieme pocetka
francuske revolucije. Sto ste postigli,
postigli ste i gotovo. Toliko o igri.
Samo jos napomena da postoji ista

LIJEVO: Ovdje, u brodogradilistu
sklapate poslove oko prodaje i kupovine
brodova i opreme za njih. A takoder ih
mozete i popraviti.

DOLIJE: Jedna od luka u kojima se nalaze
sva vaznija mjesta za daljnji tok igre, a to
su banka, brodogradiliste, kréma i

igra samo za Amigu 1200 na
njemackom jeziku koja se zove
"‘Cristofer Columbo”,

Denis Kovaci¢

- V,O.D.

Software 2000

4 A500, AS00-+, AS00, A1200

UKUPNO

lgrano na:
A500, 1MB, 4 2DD




Sastavite Frankiea

PC-a, 1902. snimljen je prvi horor

film - Frankenstein. 92 godine
kasnije "Zeppelin software’ je pre-
radio legendarni film u simpatiénu
arkadnu avanturd ...

Kao i u samom filmu, radnja ove
arkadne avanture odvija se u
dvorcu ludog znanstvenika., Vi ste
njegov grbavi sluga Egor, a vas je
zadatak pribaviti svom gospodaru
potrebne dijelove za njegove izume.
Na pocetku igre, na monitoru se
pojavljuie meni u kojem izabirete
jednu od ponudenih zvucnih kartica
ili mijenjate graficku karticu. Ekran je
podijelien u dva dijela. Na gornjem
se odvija radnja a na donjem je
prikazan broj bodova, broj zivota,
energija, vrijeme frajanja igre i popis
stvari koje nosite. Kretanje je rijeseno
na vrlo ¢udan nacin (primjenjeniji
auto-simulacijoma). Kre€ete se
pomocu tipaka A (gore), Z (dolie), <
(ljevo), > (desno) a razmaknicom
izvodite skokove. Pucanja nema.
Smetala se rjesavate skacuéi po
njima dok ne eksplodiraju. Kroz vrata
ulazite | izlazite tipkom A (Ul iZ ©

J ako davno, puno prije bilo kojeg

Tl THADR YOU IHI‘»I!_N?\ m
w ®
g ¢

- ruke, Sake, tijelo, glavu i dva vijka

Frankenstain je
nekada bio horror,
a danas ga je
"Zeppelin" pretvo-
rio u simpatiénu
arkadnu avanturu.

3 3 0 2 8 2 0 0
NEy  CYNNP NEN"S

(izlaz).

Igru zapodinjete ispred groblja.
Na lijevoj strani je ulaz u dvorac, a
na desnoj selo. Na pocetku igre ne
moZzete ulaziti u selo, vec se mozete
kretati samo dvorcem. Tu Eete
susretati duhove, kosture, pirane u
kaputima, paukove, male ljude s
velikim sjekirama, oci koje skacu,
vojnike, puzeve i lete¢e medvjedice
(ovi nisu tako dobri kao oni u criécu)
kojih ¢ete se morati brzo rjesavati.
Ako vas jedan od ovih smetala
dotakne, gubite dio energije. Ne
freba napominjati kako energiju
gubite i kada padnete u vodu il na
Silike. Ono §to vam moZe zadavati
prilicno nepirilika je o §to kad
jednom ubijete spodobu i izadete s

Ne dozvolite neprijateljima da vas
dotaknu, jer tako gubite energiju. Kako
biste ih unistili potrebno je skociti na njih.

vam energiju do kraja. Svaki put kad
se vracate od gospodara na ekranu
Ce vam se pokazati Frankenstainova
slika sa svim dijelovima koje ste do
tada pronasli | onima koji jos ne-
dostaju. Grafika je solidna dok vam
o zvuku ne mogu nista recijerga
nisam uspio &uti (vierojatno zbog
slabog izbora zvu&nih kartica). ~
Predvidena platforma je PC - 386 DX
40 MHz (il neka bolja) a igra na disku
zauzima oko 1,56 MB. ,

fog ekrana, ista ce se vratiti kada
drugi put udete u taj ekran. Gospo-
daru morate donijeti: noge, stopala,

koja Frankenstainu, iz nepoznaiog
razloga, ugraduje u vrat, U jednom

obilasku mozete nosifi najvise dvije

stvari. Gospodar se nalazi u prostoriji
do koje dodete prolazeci kroz vrata
na vrhu stepenica. ITada skrenete
ulijevo | opet prodete kroz vrata gdje
€e vas docekati gospodar kojem

Cete dati prikupliene dijelove a on
¢e vas zauzvrat pohvaliti | napunifi

Emil Marmeli¢

FRANKENSTEIN

Zeppelin Software

Gore-lijevo:

Nakon male elekiro ,

Sok terapije poslu- y
Snost se razvija do

. nesluéenih granica

, PC386, PC486, PENT‘UM.

Lijevo:
Groblje je prava
riznica rezervnih
dijelova za vaseg
gospodara, ujedno to
je i pocetak vase
velike horror avan-
ture (brrrr...)

GRUPNQ e vt i i
‘lgrano na: ;
PC386, 4 MB, 1,5 MB HDD |




HACKER NAJAVLJUJE ...

Vjerojatno najman-
ja kompjutorska
utrka dobila je
svoj nastavak.
Bolji ili losiji, pro-
sudite sami...

koliko ste igrali prvi dio Micro

Machinesa, sigurno se niste ni

u snu nadali novom nastavku.
Ali, iznenadenije ili ne, neprikosnoveni
Micro Machinesi ponovo jure. Vise
boja, bolja grafika, dobar zvuk i
odli¢na atmosfera glavna je pred-
nost u odnosu na prethodnika. Igra s
vie igraca ili preko modema dodaje
nove &ari, osobito u trenucima kada
suparnicko vozilo izgurate sa stola. Tu
je i jos jedna novost; za razliku od
prvog dijela, u ovom nastavku je
dodana opcija za sastavijanje
vlastitin staza, vozila, turnira,
raznoraznih vremenskih uvjeta i dr. U
probnoj verziji koju smo testirali, otkrili
smo samo jedan mali bug a o je
moguénost presijecanja staze t.).
moZete na nekim mjestima u poje-
dinim stazama precicom prijeci do
drugog dijela staze. Vjerujemo kako
¢e u finalnoj verziji taj bug biti
uklonjen. Moramo spomenuti da ¢e
pored konaéne disketne verzije izadi
i CD verzija ove igre sa, kako je
najavljeno, puno vise digitalnih FX
zvukova. Naime, igra ¢e sadrzavati

GORE: Jedna od novih
staza je vinski podrum,.
Pazite se rupa (1?) u
njemu.

DESNO: Pazite se
bombona na stazi.

16 scenarija, 54 staza, 17 mini vozila
uklju€ujuci i formulu 1, glisere, indy
frka¢e automobile, helikoptere,
terenska 4x4 vozila, monsiruozne
kamione i najbolja sportska vorzila.
Odli¢na inferaktivna frkalisia
sadrzavaju mrac¢ne podrume, skliske
frajekte, rotirajue staze u aparatu
za pecenje kokica, vjetrovite
modvare i jo§ mnogo zanimljivosti.
Osim toga, tu je i simultana igra
izmedu 2, 3 ili 4 igraa, igra sa &etiri

LIJEVO: Terenska vozila pokazuju
najbolje osobine na sporim stazama kao
§to je ova. '

LIJEVO-DOLIJE: Kombinacija brzog
sporiskog automobila i neobi€no brze
staze moze biti vrlo nezgodna. Cuvaite

_ se neugodnih tunela koji vas vode preko

provdlija do drugog dijela staze.

- DOLIJE: U mraénom podrumu obratite

pozornost na rupe za kanalizaciju i

zaostalu paucinu.

SELECT COURSE SELECT COURSE

igraca, igra protiv racunala i odlicéni
KnockOut prvenstveni turnir sa 16
igraca. Postoji vise vrsta razli€itin
turnira kao §to su Challenge, Head-
To-Head, Super Liga, Time Tracks a
svi najbolji rezultati i najbrza prolazna
vremena se izravno upisuju u reko-
rde. Uskoro oCekujemo posliednju
rije¢ Codemasters-a, a nada je da
smo poprili€no zadovoljni i sa
igrivo$¢u i cjelokupnom atmosferom
u igri fe da je preporu¢amo svima
koji su, bar malo, bili zadovoljni prvim
nastavkom, jer Micro Machines Il je
zasigurno najbolja arkadna utrka
ovakve vrste napravijena za PC do
sada.

Goran Obré¢ & Silvano Bucié




Ponovo izgraditi Citadele,

i JOS CvisCe saveznistvo izmedu
osaurusa, zaustaviti vojsku
raju naci Moorkus Rexa i
Ugodna prica velika je
a od omile klisea koji se

i tamo uz dinosauruse
Je, oswezovo;uco jeli
na ideja. No,
Prvi pogled odaje

_ Zasio DA?
Lost Eden se isplati vidjeti i odigrati ako
Zbog niceg drugog onda zbog stvar-

no divne gradfike, glatke i efekine an- .

imacije i odli¢ne mu

mozZda se vara
kocko koja se u

li bi to moglo biti ono §to mi
nedostajalo u igrama,
animirano kretanje medu lokaci

SLIKA3: Pterodaktili vas prenose s iedné
na drugu lokaciju u igri.
4: Morate nogo oriti Brontoscuruse

Citadel

ma, a ne kao sjekirom odrezano. Da
vidimo, pomaknem kursor malo vise
od sredine ekrane i on se pretvori u
strelicu prema naprijed i kliknem...
Super! To je to. Moj se lik pomice s
lokacije na lokaciju u predivnim
glatko animiranim sekvencama
kakve nisu videne jo3 od igre The 7th
Guest. Grafika je samo VGA, ali tako
je i bolje. SVGA bi mogli pokrenuti
samo 486DX4 i Pentium procesori.
Ovako igra radi na svakoj 486-ici s 4
MB Raoma i single speed CD ROMom.
ozem sre’ml i bogo‘n vlosn|C|

edom i kretanjem da
COJ kako bi vam




rolzvod bas za ’ch uzra

sobu. U svak
bronfosaurusa o
dostojanstvo i vel

Glazba u mnogo

§ atmosferi; doline kojima se krecete,
lokacije a pogotovo one u kojima se
nalaze razni tyranosaurusi, velecirap=
tori, brontosaurusi, pterodaktili PC386, PCA86, PENTIUM, CD
praceni su divhom, ako se ne varam,
NEW AGE glazbom (basovi, bubn-
jevi, Cak i glasovi) sve je tu samo s
jednim ciliem; pribliziti vam ugodaj i
raspolozenje prethistorijskog doba
koje nikog ne ostavija ravnogqusnim,
Uz takvu kvalitetnu glazbu, trebali
bismo ocekivati barem jednako
dobre, ako ne i bolje, digitalizirane
zZvucne efekte. Medu‘rlm fu je nase
kolo doslo na vrh |

ore se ig ,
er grafika, price




prevelikom rupom spri
rupetine sa sfrane kroz
proc¢i omanji sion, a da
ma ne moZete niti pog

ac u tunelu
vilo tesko), pa i ako
rolaza uspije, vrijedi
optica u igr. Ovaj
L FLUSH -a donekle

tica, Sve u svemu,
ina tezak Izozov ‘

ROVAL FLUSH




a poznatog Pinball :
1 i Pinball Fantasies-a

: ostali kratkinh rukavc
Hilusions.

Ima li fliver pri
Pinball lliusions sas
tematski razlicita fliper
Justice, u kojem ste u ulo
- stavnika zakona u Gradu
buducnosﬂ Potreba za dobr:rﬁ

ibewaich. Nalozite
0g teenagera iz
 uvilek u potrozi za
Ukoliko ste
k'n roll, daskanje i
probaj‘re ovaj fliper

Sto je novo...
 Ukoliko ste pomislili
prosia dva flipera sve v
vas iznenadenja vise ne
ugodno ste se prevarili, Po
fliper donosi potpunu animaciiu
radnje, pucate li u provainika, moéi
Cete to vidjeti na gornjem dijelu
ekrana. Odludili ste se za doskcmje,
pa pogiedajte i to. Uspjeli ste se
popeti na vrh brda, nema proble-
ma, doekat ¢e vas ovan koji ée vas
izemljiti. Svaki fliper ima svoje sithe
eve. U Babewaich-u mozete
muziku iz juke-boxa, ako
kovanice od &etvrt
Jj fliper uvedena je
Yost AGA racunala, a
igranja u visokoj
iji (640°512), koja se
Sporis je fliper pun
malo nam poznatih,
rova kao stosu
Dog (skijaske akroba-

flipera sa strane. Dc
potez nije koristio, €
dosta olak3ati kon
Naravno, tusu jc

i vidjet cete
oguce precizno




kako ne bismo pr le|
neizvjesnost igranj

TRICK OR TREAT
Brrrm...strava | uZas!

Hiper uzivanja u grozota-
ma i strahul MULTIBALL i
JACKPOT ¢ekaju samo na

o ooiorar | S e

‘?erﬂ;)%%%% sg{;%m 1bavel Vozite se, gledajte

adite. Atmosfera kao u

— m ART GAME
opcije prelazimo na
biranje flipera i to u SINGLE

zanimliive animaci TABLE.
__kloung, pojavijuje

 HIGH SCORES fa vom luna parku.
opcijul, 35l .
osjetljivost TILT

/flo smpoﬂémm ;
m kn‘om u Ciimse




odno ronjenje!

1 rodeu, pobjegn

. Trazite multibalt

odredenu zanimljivost |
atmosferu. Stoga ugodn
zabavu, | puno pofrgani
fipkovnica, i tiltanja.

Fran Obuljen
Zahvaljujemo poduzeéu
"AGIMA" na ustupljenoj
disketnoj verziji Psycho Pin-
ball-a.

Tel. (040) 833-113

£
=
E

.
|

sljedi Multi.
Battle - tri
odjednom.
Cristal Caliburn
je prosle godine pr
arkadnom igrom
za Macintosh, te najboljom
simulacijom za 1993.
Casopis MAC USER o

Fliperska simulacija posebnog izgled

risiecate li se kako ste vodedi brigu da je to tresti do mile volie, bez nio je Cristal sa Cetiri i poi
se dobro zabavijali upravo bila zadnja lopti- bojazni od tilta) - pritskom  misa (najbolja ocjenaje
igrajuci po raznim ca) napravili TILT i igra bi na misa mozete pauzirati pet miSeva). Za igru Vam je

zabavnim parkovima ili S igru ; dok pauzirate imate
kaficima flipere? lzdvojili siede¢ih novci¢a i Zeto- prstup izbornicima, a u
biste par nov&ica, zauzy . i uzi i - igru se vracate odablrom
. | ) Macintosh
- aparatiigrasnovabi 7a zanimljiva
zapoéeka Pns;ecqfe lise i > Caliburn

pruzit e dOZIV|JCIJ Za va
osjetilo vida a moguén
istovrernenog igranja s
tri kuglice dodatni je
jzaizov vasoj spretnosti.
Igra se sastoji od
: klasicnog Appleovog
- - i , menija | glavnog zaslona
#) ' podijelienog u dva dijela
. U ljevom je sam fliper,
dok desni dio pruza
trenutne poruke, bi
kuglica koje se n
g i rezul*rc:'r Up!

pritiskati te na | |
Zete fliper nus. Kuglice




puta, nikada ne
0sobito novo. Nis

1 ,naprav!}e o "
‘pnnc:pu Do‘

‘orklrahsfu (tko je ikad cuo
za Doom na parkiralistu?).
Sliedecinivoi su ukampu |

ljavim podzemljima. Kao §to

armn vec prije napomenuo
ovdie nema mrtvih, pa se
emorre nadati bjeso-
mucnoj jurnjavi izmedu
eprijateljskin redova i
panju vrelim olovom iz
dse vierne sacmarice. Sto se

elja fi¢e tu tvorci su bili nesto

i, pa su vam ponudili:

COCHET PIG - Svinja, nije
a1, samo sjedi pred vratima i

a prodete. Da je
av‘ lian je jedan pogodok

cad je pogodite odletjet

irugo mjesto.
NMISTER - Tornado,
opasan, krece se po
ismeta vam pri prolazu.
efe mu nista, ali ni on vama,
ATTACKER - Patak,

liko vas noge nose.
EYE FROG - Zabac, prilicno

SLIKA3: Ovo prasence nije nimalo
opasno, ukohko vam smeta pogodﬂe ga

Tu su jos | krokodlil !
gorila Bapoon Spitt
nadina da se priviemeno rijesite
neprijatelia, a fo je da ga pogodif
balonom punim vode, sapunom
deferdzen‘rom (nemo;’re pomtsim

rublja). Suprotno ‘rom .
nepruatem ngGJU P k

ste potpuno prekr
ostalom prijavst

gubite Zivot je
Prijavstine ko;e; e|
igre moie‘re ¢

b SRR S B S 43




go mladem

ponudenih vam y :

oruzja (prasak je SLO BZON E 3 D
najubojitijip. - Deep River Publishing
SLIKA5: Na visim -
nivoima susrest éetx

i opasnije neprijatel- : PC386, PC486,

je. BUG EYE FROG je

opasna zelend zaba

kojavas gada

muhama.

| UKUPNO
nje), Enfer (okretfanjeza = Hlefellelehs
va), Space (otvaronje PC486/66 8 MB, 15 MB HDV
elefonski razgovorn), ESC
ain mani), +/-gacina
pouza), D(smcrmvonje ‘
podu i nebu) i (najbolja)

dobra za razliku od
3ne glazbe (nm

jubitelie Dooma i L
ek', svoju ufiehu

j drugoj igici (Dar
Cyc ones) a ovu :grur ,

MTB bicikli sa Shimano opremom: od TY20 DO STX:

-Shimano TY20, alu-felge........ o830 kn

-Shimano TY30, alu-felge, pogon Altus A20, 1133 kn
znaéi da u tome pod[uéju imate iskustva. -Shimano Altus €10, alu felge........cccooeeeean.nc.... 1717 kn

-Shimano Acera, rama welded TIG......................,.2656 kn
Ipak, poklonite nam malo povjerenja! -Shimano_Alivio, rama welded TIG




B

odina je 2135, poslijedniji

dan Prvog meduzvjezdanog

rata. Vi ste topnik Casey
O’'Bannon u sluzbi na infer-
galaktickom presretacu TAS Talon.
Vo pilot je porucnik Ariel Matheson (
Tia Carrere ), a kopilot / tehnicar
Zack Smith. Dok Ari voli sve raditi po
knjigama i praviima, Zack vise
podsje¢a na likove koje obicno u
filmovima tumadci Bruce Willies. Sve
radi na svoju ruku, §to ga ponekad
kosta, ali u principu na kraju sve
ispadne dobro. Oboje se dobro slazu
i odli®an su trandem. Tokom rutinske
patrole pokraj Phalanx Prime, iz
hipersvemira se stvori grupd
presretada Vakkara i napadne vas.
Dvojcu uspijete unistiti no ostali tesko
ostete vas navigacijski sistem i
prisilieni ste napustiti brod. Pri kata-
pultiranju vasa kapsula udari u
krhotinu neprijateliskog broda, dok
Ari i Zack produ neozliedeni.

Toliko o uvodu. Budite se dva
mjeseca kasnije sa strasnom glavo-
boljom, premda usianovite da glave
jonako vise nemate. Sve $to je od
vas ostalo je vas mozak kojeg su Ari i
Zak ukrali iz medicinskog.isfraziva-
&kog centra i ugradili u svoj novi
brod "Artemis”. Rat je zavrsio prije
dva mjeseca i njih.dvoje odlucili su
malo istrazivati svemir u potrazi za
olupinama transportnih brodova iz
rata, koje sigurno skrivaju veliko
bogatstvo. Misija nesto izmedu
gusarstva i lesinarenja. Svoje prijatel-
LUEVO: Odlikasi
sine, odlikasi!

kanti i ostalih
‘letjelica.

DOLIJE: Poslijednja
rije¢ tehnologije u
2 pogledu svemirskih

je mozete &utii vidjeti preko
zvucnika i malog ekrana, koji sada
sluZe kao vade udi i oci. Tijelo vam se
sastoji od cijevi, Zica, elektronike i
pumpi, a upravijate malom kapsu-
lom (sondom) koja vam omogu-

| éava da svoje prijatelje pratite po
{ svemiru i drugim brodovima. Sonda

je'epremliena kamerom, laserom,
svjetlom, mehanic¢kom rukom, i svim
&udima elektronike za analizu
okoline. Tiigkom prve ozbiline misije
vas brod izlaskom iz hipersvemira
naleti.na ogroman svemirski brod
oblika lignje i tesko ostecen zaglavi
u njenim krakovima. Problem
postaje ozbiliniji kad. ustanovite aa
se ogromni brod polako ali sigurno
priblizava binarnim zvijezdama. Ako
ga ne uspijete skrenuti s putanje
sudbina vam nece biti bolja od
pecenog piceka. Potrebno je
pretraZiti cijeli svemirski brod koji
skriva mnoge naprave i tajne,

ponekad vrlo bizarne ali i ne bas
jako komplicirane. Sve se na njemu
vrti oko broja Sest. Susrest Cete se sa
Sest glavnih vrata i hodnika koji se
skrivaju iza $est zagonetki koje u
principu U sebi imaju Sest boja i sest
tajanstvenih znakova i Sest poruka.
Kad ih sve rijesite morate pronaci
Sest ljubicastin kugli | donijeti ih u
centralnu prostoriju broda ukljuCujuci
jos jedan predmet. Kad fo uspijete
bit e vam dozvoljen pristupu
ceniralnu komandnu prostoriju u
kojoj imnate frifodnosno Cetiri
moguénosti. Prva je sretna za sve |
najjednostavnija, druga nesto manje
sretna i kompliciranija, a freca vrlo
nesretna. Cetvrta moguénost je da
ne otkrijete niti jednu od tri pre-
thodne i zavrsite kao vec prije
spomenuti peceni picek. Vi igru
igrate kao Casey. S vanjskim svijetom
komunicirate preko malog ekrana u
svojoj sondi. Ekran je velicine Cetvr-
tine vaseg monitora. Arii Zack
obraéaju vam se direkino. Vine
mozete govoriti ali imate mogucnost

8 odgovaranja s "da” i 'ne” na njihova

pitanja. Na raspolaganju vamje i
laserski top koji se ukljucuje au-
tomaiski kad zatreba a natpisu

* gornjem ljevom kutu samo je

ndikator da je on uklju&en. Pred-
mete mozete pomicati i prenositi
mehanickom rukom koja se ukljuCuje

" na tipki "GRAPPLE-ARM”. U slucaju

Nekad su glumcic_
ima, $to danas ¥i
nije ¢udno sto

maca u igrama. @
ici poput Tie onda

da je osvijetlienje u prostoriji preslabo
potrebno je ukljuciti reflektor
'FLOODLIGHT”. Analizu vanjskog
svijeta visite pomocu Sest lampica |
tipke "ANALYSIS?. Svaka od lampica
predstavija jednu boju. Postoji i
mogucnost infracrvene i ultra-
liubicaste analize, premda je nigdje
u igri nisam koristio i neznam dali je
stvarno potrebna ili je tu samo zbog
dojma. Pomicanje sonde vrlo je
jednostavno jer se u prostorijama
gdje je tomoguce, uz rub ekrana
pojave male zelene sitelice mogucin
smjerova kretanja, Priiiskom kursora
na neku od njih sonda se okre¢e u
zelienom smijeru. Kad negdje
zaglavitexa strelica nema, ipak
pokusajte pritiskati kursorom uz rub
ekrana, ponekad pomaze. U vedini
sluGajeva sonda se pokrece samal |

GORE: Jedna od vrsta
brodskih §takora mutanata.
Priliéno opasne zvijeri, hrane
se uglavnom ljudskim
mesom. .
DESNO: Glavni neprijateljski
svemirski brod u kojem ste
zaglavili sa svojim svemir-
skim plovilom. Unutar ovog
broda se odvija cijela igra.




savjeta. Drugi je da sve meguée §ta odlicna, prekrasna. Glavnu.ulogu
poruke koje pri analizi utvrdite da su+..Mechadeus je dodijelio Hollywood-
neki strani i nepoznati jezik snimite.  skoj glumici u usponu Tia.Carrere-i
Prije snimanja obavezno imupisiie (Wayne's World, Rising Sun, True Lies).
ime. Njin Cete susresti pokraj svih Mala dobro glumi i jos bolie izgleda,
est vrata sa zagonetkamadinaZ  Ostalih 50% posto-glumacke ekipe
panoa u jednoj prostoriji. Pripazite,  nije nesto posebno (neka hackerice
na svakom panou su dvije poruke same procijene). lgra je napisana za
premdda to na prvi pogled tako ne PC i Mclnfosh. Na PC-uradi pod =~
izgleda. Poruke ¢e biti vazne pri _ windowsima i koristi njihove drivere
otkrivanju kugli i u samoj zavrsnoj _ za grafiku i zvuk. Proizvodac pre-
sceni u komandnoj sobi. O njima ‘porua minimalnu kenfiguraciju 486/
izravno ovisi kraj igre. O igrise moze 33, VLB ubrzanu video karficu, 8
govoriti samo sa superlativima. bitnu zvucnu karticu i double-speed
Najbolja od svega je sama atmos-  CD ROM. No za izvia¢enje maksimu-

; i ma iz ove igre bit ¢e vam nazalost

ci glumlll samo u fllmov' ; potreban DX4/10G ili Pentium,
e i & o aa graficka kartica koja podrzava 24-
vise n“e SIuca" Stoga bitnu grafiku | CD-ROM &etverostruke

i{lidamo sve vise glu- 8 : : : brzine. Grafiku pod windowsima

podesite na rezoluciju 640x480 i ako

s Q ako je rijeé (o) glum- $ ' to mozete na 65536 boja. Igra ée

raditi i na veéim rezolucijama i sa

da je igra jos prIVIacnlla' Gl vige boja, no to zaista nije potrebno.

T U modu sa 256 boja gotovo da ¢e
fera u njoj. OsjeCaj dok je igrate i biti neigriva. Znam da ¢e mnogi

kad stane znajte da je nesto vazno u  ofkrivate tajne prekrasno napravi- Vnokon ovog redi §to to ovi opet pisu
pitanju i kursorom dobro pretrazite Jenog svemirskog broda mora da o igrama za koje trebaju tako mocéni
ekran. Kad kursor postavite na.meki nije daleko od onog kapetana Kirka  strojevi, no §to mi fu mozemo kad

vaZni predmet il poruku promjenit ce  sa USS Enterprise kad mu vulkanac _stvar idu naprijed velikom brzinom i
se u freptavu zvjezdicu, a pritiskom Spock kaze da na ekranu ima nije daleko dan kada ¢e nam
na fipku misa sonda ée krenuti nepoznatu planetu ilionog kad postati pristupacne naocale i
prema predmetu. Pripazite da Indigna Jones ulazi u grobnicu i udise  rukavica za virtualnu stvarnost a ova
predmeti koje zelite pogledati iz menmljivi, topli zrak kojeg nitko igra vrlo joj se priblizila.
blizine budu na srednjoj vertikali tisu€éama goding nije udisao. Grafika Marko Vulié
ekranajer ih kursor nece registrirati i.zvuk razradeni su'do najsitnijin e g -
ako su negdje na rubnim dijelovima.  detalja. Sve podsjeca na neki Zahvaljuiemo poduzecu "AGIMA" na
Pretrazujte dobro sve hodnike, rupe i visokobudZetni znanstveno-fanta- ustupljenom CD-u.

neosvjetliene kuteve, pogofovo sticni film.u produkciji Spilberg-Lucas. Tel. (040) 833- ”3
cvjetove, jer se vecina kugli nalazi u SVi predmeii.nacrtani su i izradeni

njima. U prvom dijelu igre vecinu pomocu Auioaeskovin programasy DAEDALUS ENC
broda proci Cete saZackem i A, Ne: 3o potwiduje i specijaina zahvala toj Virgin

uzbudujte se puno ako odmah ne tvrtkina kraju igre. Video sekvence,
pronadete sve kugle. Udrugom . U kojoj glume gliumei, snimane su
dijelu oni ¢e zasjesti u centralnej - Ispred plave kulise i naknadno
prostoriji | €ekati vas strpliivo da % .ubaéene u kompJuTerskl kreiran
pokupite sve potrebne kugle i _ svemirski brod Toje szvedeno lake
predmete. Budite vrlo uporni i ‘dobro da bisve vjerojatno odlicno
- temeljiti, fo je jedan od najvaznijih izgledalo i na velikom kino platnu.
. Sve skupa na tri CD-a ima oko dva
sata filma. Moram priznati da sam
do sada vidio dosta ovakvih igara,
ukljucujuci i Wing Comander I, ali ;
niti jedna do sada nije napravijer BRORNES i e
ovako raskosno i mastovifo. Sve slike  EETEaRNe:
koje vidite upravo ovako |zgledcju i PC486/80, 8 MB, CD ROM
na ekranu tiiekom igre inisu iz : = Skt
- nekakvog u§mlnkanog uvoda keo




THE CNAAPIGR ~ KEWIN GOORE

srodnih igara, prava poslasti
Ako na kraju sezone osvojite Manic Media (!?), kOji je napr

najviSe bodova, postat cete

novi sampion Siml"aCiiu vo&nie kartinga-

weee vowr prarem z:

a pocetku igre ‘ el TR
mozete izabrati B 5 : L
voznju tijekom cijele

sezone lli svega jednu
utrku. Ukoliko izaberete
vozZnju cijele sezone (§to 7
iskreno preporu¢am) vozit ‘
Cefe 17 utrka, u 9 gradova P roaw Gow,
svijeta (Los Angeles,
London, Berlin, Delhi, Aver:
Rock, Sao Pao, Moskva,
Tokio i Java. Nakon
odabira karakteristik:
voznje (broj krugova,
grafike, brzina igre, b
igraca, teZzina utrke
mozete izabrati d
koju ¢ete predstavijati

_ Prije same voznj

_ekranu vam se [«

karta staze. Uz nju
kraci opis, a na kr
ekrana prijatelj &
napisati koristan

i = 2
> RIS T RAL TS
- ERE BOGE B

" oo aEe

GORE: Prije svake utrke
__mozete pogleddti kratki opis
staze i mali savjet

DESNO: U Australiji vozite se
po daskama

vozaca gledate straga tako razmijestene da vam pokazuje plasman u utr
(kao u Lotusu i Whacky u voznji ne€e smetati. a poslije njega i vas
Whoolsu) §to je s obzirom Turbo vam sluzi da plasman u cijeloj sezoni.
na igru i najprihvatljiviie biste postigl vecu brzinu. lzmedu svake utrke
rieSenje, jer vidite iispred | Kada ukljuéite turbo, mozete si kupiti razna
sa strane kartinga. U gume ¢e vam poceti gorifi
gornjem dijelu ekrana sto izgleda vrlo efekino i _ (bolji motor, bolie gume,
nalazi se broj odvoZzenih i 1
krugova kao i broj preosta-
lih krugova u utrci, ostatak
turbba i super guma, brzind na rozmm prolazima izv
kojom vozite, trajanje . staze. Mozete ga poku
voznje krugc:x, koli¢ing . turbo, ulje i gume koje tako da se prevezete
] , . goriva i ulja, te najboljie vam olakSavaju ovu i preko njega, ali morat
zagludujucu b vrijeme jednog kruga. Na sliedece voznje. Kada _joko pazljivi, da umjest
(koja je stvarno : ljevoj se strani nalozi potrosite maksimalno staze ne pocnete pratiti
' poredak voza&a, a nesto goriva (a da jo§ uvijek novac. Ukoliko upravo to
iznad samog bolida mala moZete vorzith) vasa ¢e napravite naéi cete se u
karta staze koja pokazuje brzina biti najvise 22 KM/h.  prolazu, a koliko Ce vam
na kojem se dijelu staze Ako se uzme u obzir da trebati da se iz njega
nalazite i kolika je udal- vasii suparnici voze 70 KM/ izvucete ne zna vje
jenost izmedu bolida. lako  h, vi Eete definitivho niti sam proizvodac. Sam
_ tih opcija na prvi pogled izgubiti utrku. Da biste to
ima jako puno, one su sprijecili potrebno je nakon
svakog, lli svakog drugog
Staze u Rusiji obiluju  ©dvoZenog kruga, ofici u
< snijegom koji BOX koji se nalazi negdje
(é:g usporava voznju, a pokragj staze. Jedino §to
takoder vasizanosi  tada trebate napraviti je
u zavojima Sto provozati se kroz BOX da

znatno otezava bi - :
, . iste napunili spremnik,
onfrolu nad vozi- . P 5

Nakon svake odveiene




- INVAZIJA JE POCELA

EW YORK j je opcxsno mijesfo zc
Zivol, noro¢ito oko ste .
devefogcd1§njl kiinjo. E, bas
f jedan takav, imenom CYRIL SMITH,
| koji umjesto da kao milijun drugih
SMITH-ova u NEW YORKU brine svoje
7 8w "-.%»*.m i brige, stalno zapada u nevolie. On je
» iz svog stana na MANHATTAN-u na
| 1 svome intergalakfi¢kom radio
§ cparatu uhvatio razgovor izmedu
| svemiraca i njihove baze u kojem oni
planirgju invaziju Zemlje. Ne vjeru-
Ejefe’? Pa u Americi je sve moguce!
i " No, idemo ddlie. U poruci je saznao
da se svemirski brod spustio u Central  odli¢no napra
[ parku i Cyrilova nemirna ¢ud natjera  priviaéna. Proizv:
ga na akciju. Umjesto da dowrsi
domacu zadacu, on pohitasvemir-r  §
cima u susret. Prije toga se dobro _ Vjerujemo da ¢
i naoruzao za slu¢aj da svemirac ‘ swdje'rl Manje Z
I poene vikati 'PARK JE MOJ'. Najbrie
[ prijlevozno sreds do Central parka
je svakako leteca daska SREBRNOG
I LETACA koju je CYRIL maznuo
pravom viasniku koji se sada zove sve strane. lzmedu nivoa ZGbGVIijU
i SREBRNI HODAC. Ocigledno i medu vas kratke animacije koje nije na
I superjunacima dolazi do smjena odmet pogledati. Kgo i u svakoj
NO kraju, za sve ljubitelie vozniji ] generacija. Kidam nalijevo i Central arkadnoj igri, ovdje morate sakupiti
mobila i ostalih motoriziranih i park je vec tu. Kada je usao u kljuCeve za sve prolaze, upucati §to
kota€a; hithno nabavite ovu svemirski brod, CYRIL je saznao kako viSe neprijatelja i spasiti viastitu kozu.
antirano Cetfe uz svog i on pripada Svemirskim CYRIL CYBERPUNK se po;awe n
imea provesti mnoge noci za lmedv;edlcmc koji dolaze sa uklete trzistu polovinom sr;} ja (
- I planete FLUFF BALL i da su se razmilili  raCunala a proizvodac je nopvio i
| koo mravi s namjerom da pokore verzije za razne druge | c’rforme
Zemlju. | tako pocinje avantura Nasa je Zelja da :
naseg CYRILA THE CYBERPUNKA. ., arkada, u kojoj
; l QOvo je klasiéna arkadna igra kojc je Heni,
SU PER KARTS % | pomalo u trendu arkada koje imaju  mama kako
Virgin i ] velike likove poput igre COOL bili kra€l
‘ i SPOOIT. Znat ¢ete §to mislim sjetite i '

| l

Al: Poslije svakog kruga pametno je
i U box da bi ste popunlll rezervar i

 Emil Marmelic

PC386, PC486, PENTIUM, CD

GORE: Na leteéoj
dasci ni Sahara nije
tako vruéa.

LIJEVO: Cyril na
domaéem terenu,
Manhatinu.

UKUPNO ...
Igrano na:
PC486/66 4 MB, 3 MB HDD




Legende

PIRATES

U SVAKOM OD NAS SE KRIJE MALI GUSAR

zlatne korice knjige legend

arnih kompjuterskih igara

tedko je uéi, osobito uz stalni
porast produkcije novih igara. Uz
stalni tehnolo3ki napredak, pobolj-
Savanije slikovne i zvukovne kompo-
nente, jos je uvijek jedna stvar ostala
na istom: igrivost. Ta komponenta
ocjene svake igre, nadisla je dimen-
Zlju vremena i postala besmrtnom. To
je jedina konstanta po kojoj mozemo
usporedivati igre stare €ak | do deset
godina sa najnovijim dostignuéima.
Po tom kriteriju izdvajaju se legende.
One moZda nisu imale fotografsku
kvalitetu slike i akusti€¢nu kvalitetu
jednog CD-q, ali to uopée nije vazno
jer su one bile u stanju u nama pobu-
divati mastu kojom smo nadomjestil
sve fzv. nedostatke. PIRATES! od Sid
Melera je definitivho jedna od takvih
igara. lzdana prije desetak goding,
odmah je postala veliki hit. Prvo na
C-64, C-128 a zatim preba¢ena i na
16-bitnu generaciju racunala (PC
verzija je izasla 1987. godine).
Naravno, razlog zbog kojeg je ova
igra postala tako popularna je
poznat: u svakom od nas postoji mali
avanturist a gusari su avanturisti Zeljni
zlata i zabave. Plia¢kanjem su razvili
svoj nacin Zivota i u njemu uzivaju,
Naravno, bilo je razli¢itin gusara...:
Najpoznatiji i najopasniji gusari su bili
Englezi, Nizozemci | Francuzi. Igru
moZete poc&eti kao jedan od slavnih
gusara ili kao po&etnik. Igra je
sastavijena od nekoliko dijelova. U
gradu gdje se nalazite uvijek je

U are sm‘llc ai
?zz’ 3 what ¢ kgoun?l
vour cther T
s Bk hlide

o quest

korisno posjetiti guvernera kolonije,
gostionicu ili frgovca. Vilo Cesto ¢ete
kod nekog od njih dobiti nesto
zanimljivo: vazne zadatke, infor-
macije o blagu, davno izgublienom
ocu, pa €ak i bra¢ne ponude od
guvernerove kceri. Za njenu ruku,
kao i za vecéinu stvari, u ovoj se igri
freba izboriti mac¢em. Vjestina mace-
vanja u vedini slu-Cajeva presuduje u
dvoboju, §to Je najcesci nacin
rieSavanja sporova u tadasnje doba.
Ako pobijedite u dvoboju sa njenim
sada’njim udva-racem dobivate
njeno srce, prekrasno viencanje i §to
je najvaznije, dobru vezu koja ¢e

vam odavati sve povijerliive infor-
macije vezane za prijevoz drago-
cjenosti. Drugi dio igre je upravijanje
jedrenjakom, odnosno navigacija
morskim prostranstvima Atflanskog
oceana. Vjetar ovdie igra presudnu
ulogu. Plovidba niz vjetar je vrlo brza
i ugodna, dok ¢e jedrenje uz vietar
predstavljati mucni i dugotrajni
posao €ak i za iskusne moreplovce.
Uz igranje ¢e dobro doéi i koja karta
Latinske Amerike iz nekog starog
Bkolskog) atflasa. Tijekom plovidbe
nailazit €ete na brodove razlicitin
fipova i zastava. Samo je na vama
da li Eete ga potopiti ili pustiti da
mirno plovi. Borba brodova pocinje
pomorskom bitkom u kojoj su okret-
nost i brzina vrlo ¢esto bitniji od broja
topova, a zavriava sa sukobom prsa
u prsa. Na moral mornara jako
utjece i dvoboj dvaju kapetana
brodova, §to sveukupno utje€e na

rezultat sukoba. A ako uopce
nemate §anse, najpolie vam je
iskoristiti vietar, podignuti jedra i §sto
prije pobjeci. Kroz razli¢ite sukobe
okupit ¢ete snaznu i brzu flotu
razlicitih fipova brodova, puno
namirnica, zlata i sl. Sto imate vise
ljudi, moguénost nezadovoljstva i
pobune biti e veéa i ljudi e podeti
bjezati s brodova ili jos gore, sa
brodovima. Kako ne bi bilo pobune,
pliackajte sve §to mozete i potapajte
sve brodove koje osvojite jer jedino
tako mozete zadrzati "visoki moral i
odanost” vase posade. U po&etku
sve §to vam ne treba prodajte u
nekom gradu, kod vaseg guvernera
pokupite unapredenje i sve
ispocetka. Karijeru gradite malo po
malo a do novaca mozete doci
pliackom i/ili preprodajom, odnosno
Svercom, ukradenog. Kada dovoljno
ojacate, pocnite sustavno pliackati
ili osvajati gradove neprijateliske
strane. Unapredenja i zlato ¢e prije
stizati a fime i ugled. A da sve ne bi
bilo dosadno, postoje neke sitnice i
detalji koji to sve zajedno zakom-
pliciraju: trazenje drevnog blaga
Azteca, izgubliene rodbine ili velikin
konvoja sa zlatom/srebrom. Ako vas
koji put zarobe, igra vam daje
moguénost osvete, odnosno,
ponovnog kretanja u avanturu sa
odredenom $acicom odabranih
veterana i nekim brodi¢em. Sto vise
troziti?!

Tomislav Sakié




Novi svijet

Discworld je graficka avantura zasnovana
na bestselleru britanskog autora T. Pratch-
etta a u suradnji sa élanom legendarnih
Monty Pythona, Ericom Iddle-om.

nekoj drugoj
dimenziji svjetova,
negdje u nagj-

mracnijoj galaksiji ciielog
Ankh-Morphorka, pocele
su se dogadati zlokobne
urote i neobjasnjivi nestan-
ci stanovnika. Planeta je
nosila ime DISCWORLD a
bila je poznata kao drevno
prebivaliste carobnjaka.
Neposredno nakon tih
dogadaja, sazvan je skup
najvecih carobnjaka i
vizionard kako biu
NEVIDENOM SVEUCILISTU,
najve¢em dvorcu na
planeti, stupili u magicnu
‘vezu s mraénim silama koje
¢e im oftkriti koga su zli

GORE: Carobnjaci Discworld-a
u potrazi za zlim zmajem
DESNO: Unseen University, vase
prebivaliste na pocetku igre

svjetovi poslali da
narusava miran zivot u
Discworldu. Prikazan je lik
najveceg galakticnog
zlotvora. lako se neki
nadaju da je njegovo
postojanje pod znakom
pitanja, divovski je zmaj
vrlo uvjerljivo bljuvao
vatrene kugle po stanov-
nicima Discworlda. Kao
predstavnika viastitin
carobnjaka, NEVIDENO je
SVEUCILISTE ovlastilo bas
vas - Carobnjaka
RINCEWINDA. Sve bi to
imalo nekog smisla da
Rincewind nije mladi¢ koji
nema blagog pojma o
magiji. Njegov je najveci

adut - britanski smisao za
humor.

Nakon legendarnog
INDIANA JONESA IV, niti
jedna avantura nije na nas
ostavila fako dobar dojam
kao Discworld. Uzmite
neku dobru zamisao,
novelu, film il knjigu i
preradite ju u kvaliteinu
igru. VOILA!l Kombinirajuci
mastu s odlicnim humo-
rom, predivnim ani-
macijama i zvukom,
Discworld je jedinstvena
avantfura koja postavija
nove granice u svom
Zanru. Discworld je spljo-
stena planeta, koju

- galaksijom nose cetiri

velika slona natovarena
na leda divovske
kornjace?!? Nacin komu-
niciranja s ostalim likovima
u igri fakoder je jedinstven.
U razgovorima ne samo §to.
ne morate cCitati sve
ponudene odgovore (kao
u ostalim avanturama) vec
sve §to morate nepraviti je
pritisnuti jednu od pon-
udenim ikona:
ISMIJAVANJE, PODRUG-
IVANJE, ULJUDNO PITANJE,
VRIJEDANLJE, | PREKID
RAZGOVORA. Ne moram
ni napominjati koliko je to
olaksanje u igri ovih
razmjera. Cak je i noenje
predmeta duhovito
rieseno. Uvijek sam se
pitao kako je moguce da
jedan lik nosi nepregledno
mnostvo predmeta. U
Discworldu morate pro-

. buditi svoj uspavani

kovEeg pomocu metle iz
WC-a, koji ¢e vas prafiti i
nosti pronadene pred-
mete. Dok ovo Citate,
Discworld je izasao u-CD-
verziji, a za one koji ne
posjeduju CD uredaj, izaci
¢e i u disketnoj verziji na 15
disketa (izostavlien je
govor i FX zvukovi). Na
kraju §to vise re¢i nego da
§to prije nabavite ovu igru
a mi vas uvjeravamo da se
necete razocarati.

Goran Obrc
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POSLASTICA ZA LJUBITELJE FRP-a

ije proslo puno vremena

otkako ste zavrsili prvi dio ove

igre. | prije nego §to su varm se
macevi | oklopi ohladili, dobili ste
novi zadatak. PoStovani gospodin
vilenjak Elsurion Starlight, pozvao vas
je u obliznji gradi¢ gdje vam
objadnjava sliedece: "Cijela pokraiji-
Na je u opasnosti. Samo
zajedniCkom borbom patuljaka i
vilenjoka mogu se poraziti opasne |
organizirane vojske orkova. Kako je
poznato da se vilenjaci i patuljci bas
medusobno ne podnose, do njihove
suradnje moze dodi jedino
vracanjem SALAMANDER STONE,
simbola njihove prosle zajednitke
pobjede.” Sto je tako drugadije u
ovoj novoj fantasy-role-playing
avanturi? Na samom pocetku
avanture birate nacin igranja,
pocetnicki (NOVICE) ili napredni
(ADVANCED). Po moguc¢nosti igrajte
igru na advanced modu igre zato jer
se te/ina igranja nece bitno prom-

_ljeniti a vi cete moci po zelji | potre-
_bama razvijati karakteristike vasin

likova. Vaznije karakteristike su:
COMBAT - tu odredujete kojim ée se
oruzjem vas lik koristiti; BODY - to vam
je poirebno da podignete: CLIMB/
SWIMM | ACROBATICS (koji je jeda

‘magije dok je LORE vazan uglavnom

za lopove. NATURE LORE vazan je za

: !ovce vnenjokeﬂrcvore (DRU!DE)

GORE i DESNO:
Nekoliko slika iz samog
uvoda u igru

dijelu je vrlo lijepa i prepuna detalja.
Ako podignete pogled (tipka HOME)
ugledat ¢ete oblake u pokretu (ako
je dan) ili bogatstvo zvjezdanog

ZASTO DA:
Igra unosi puno novina u dosadasnji
svijet FRP igara, grafika i muzika su
odliéne. Kod borbi dolazi do izraZaja i
taktic¢ka nadarenost lgraéa

ZASTO NE:

Igra ima nekih tehniékih musica, nije
. bas dokra;a doradena, ne mogu se
. preskakati medusekvence. Grafika je

Jjos u niskoj rezoluciji, $to oteZava pre-

- glednost malih sliéica.

, svcku‘od kuéa kraj kojih prolczn‘e ali

¢e vam samo neki stanovnici
ponuditi korisne informacije ili
predmete. Na dnu ekrana su slike

vasih likova o kojima mozete vise
saznati ako dvostruko kliknete na njih
misem. Na desnoj strani ekrana su
opcije prikazane sli¢icama: DIVIDE
PARTY (podijeli skupinu), JOIN PARTY
(spoji skupine) i CHANGE PARTY
(prebacivanje likova iz jedne skupine
u drugu). Dijelienje skupine ponekad
zna biti korisno jer postoje mjesta
gdje se samo jedna specificha
osoba moze provuci, Ostale opcije

su; AUTO-MAP (zemljovid), MAGIC-

USE (upotreba magije), REST (odma-
ranje) i DISK OPTIONS (snimanje,
uCitavanje, izlozak iz igre itd.) Do tih
istih opcija moZete doéii pritiskom

_na desnu tipku misa. Automatski
~ zemljovid je vrlo koristan | "pamet-

an’. Sam iscrtava sve lokacije koje
ste prodli, ¢ak i vodi bilieske o koris-
nim frgovinama i sliéno. Uz kartu,
zanimljiv je dodatak i dnevnik




putovanja koji je, kao i zemljovid,
moguce ispisati na stampacu.
Ovisno o poziciji, te opcije e se
mijenjati. U hramu, gdje i sama igra
pocinje, mozZete odabrati likove za
druzinu li stvoriti svoje.

Novcem ¢ete se bolje opremiti
kod jednog od mnogih frgovaca, a
mozete ga zaraditi na jedan od
Cetiri siede¢a nacina:

1. Kradom (PICK POCKET)

2. Svirkom (INSTRUMENT)

3. Akrobatikom

4. Rjesavanjem razlicitih proble-
ma (ADVENTURINGOM).

Sto je vise novca vise cete modi
davati crkvi koja ée vam uz misu,
dvije dafi od Boga zanimljive stvari li
SKILLOVE. Boginja TSA npr. ¢e vas

Drugi dio igre je kretanje party
izmedu gradova. Kretanje je vrlo
jednostavno i pra¢eno raznolikim
dogadajima (napad razbojnika,
ugriz bilesnog medvjeda itd). Ljudi
koje éete putem susretati obi¢no su

Kako polako pada mrak, frebate
naci zgodno prenociste. Nekoliko
savjeta oko samog noéenja. UVIJEK
je korisno postaviti barem jednog
strazara tjekom noéi (i to nekog tko
je najodmorniji - ima najvise HIT-
POINTSA), sa lovcem ili vilenjakom
potraziti hranu | vodu po 3umi, a sa
travarom (DRUIDOM) korisne biljke.

Bolesnim ili slabim ¢lanovima moZete
pokusati pomocéi na nekoliko nacdina:

koriste&i posebnu vjestinu lijecenja,
Carolijom ili nekom liekovitom
billkkom. U gostionici koju ¢ete proci
kre¢uéi se prema jugu morate
prenociti kako bi vas usred nodi
probudio pripadnik hrama

izlijeciti il €ak mozda dignuti iz mrtvih.

vrlo prijozni i puni korisnih informacija.

Bitka se odvija na
polju sa svih Sest

likova. Pazljivo
razvijte taktiku
kako bi pobjedili.

obozavatelja Phexa, boga lopova.
Tre¢i dio je adventuring po
pecinama i dungeonima (lican je
prvom samo §to cete morati biti
puno oprezniji jer €e vas iza svakog
ugla vrebati opasnhosti (neprijatelji,
zamke). Magije se dijele na one koje
moZete koristiti samo fijekom borbe i
na one koje koristite tijekom kretanja
po gradu/pecini. Korisno je na
napodetku igre u nekom bircu
iznajmiti sobu opcijom USE MAGIC;
WAND SPELL nabijete Earobni stapi€
na SPELL LEVEL broj dva jer vam
onda neée biti potrebite lampe |
baklie za kretanje po dungeonima
jet ce vas MAGICIEN iz svog Stapica
bacati svjetlost dokle god je ‘
svjestan. Korisnije carolije su DISPEL-
LING (samo ime kaze §to su), COM-
BAT, MOVEMENT ACCELERAITUS | ona
za otvaranje vrata ako vam lopov
nije u formi. Sama borba je jedna od
velikin novosti u ovoj igri. Borba likova
je prikazana u izometriji uz bogatstvo
detalja u krajoliku, nedto kao UFO :
ENEMY UNKNOWN. Likove pokrecete
naizmjeni¢no, ovisno o njihovoj
inicijativi i brzini reagiranja. Strijelci i
JSERI mogu poceti borbu
iasl dom

GAME zvanoj 'Schwarze Auge”’ koja
je popularna u Njemackoj kao |
AD&D u Veliko] Britaniji. Igra dolazi na
14 disketa ili 2 CD-a. U odnosu na
prvi dio, ovgj nudi poboljfanja u
grdfici, kretanju, prate¢om muzikom
koja nile monotona. | za kraj jos
samo nesto: vilo brzo izlazi i nastavak
ove Igre, koji obecaje grafiku u
visokoj rezoluciji | jos mnogo novosti.
A do tada... Strpimo se i krenimo na
posaol .

Tomislav Sakié

PC386, PC486, PENTIUM, CD




DESCENT
CYBERIA

MAC:

THE DAEDALUS ENCOUNTER

ORION COSPIRACY
WORMS

AMIGA:

PGA EUROPEAN TOUR
SUPER SKIDMARKS 2
COLONIZATION
LOST EDEN (CD32)
ALIEN BREED 3D

"Narodne Novine u:

Zagrebu,
Jurisiceva 1a
Trg Hrvatskih Velikana
Osjjeku,

Trg L. Mirskog 2/a
Splitu,
i_Kralja Zvonimira 25

Advanced * Alone in the Dark 1
Legions * The Horde * Little Bi
. Lotus the Ultimate Challenge
Pinball Fantasies * Populus 2 *
Subwar 2050 * Tie Fighter * Transpor
* Universe * Zool 2 i mnoge druge...

'I“f:;s;d.o.o., Pantovéak 1920, Zagreb
01/457-8074, Fax: 01/457-8075

749' 7

VSAMO KOD NAS SVE

THE BIG RED Am

GAMES CLUB info

uciniti 1 nadalje.

EDGE Group,
Odv. Gjure Szaba Ia
ZAGREB,

svoje élanove .

slatina

FAX (07) 574478
il na adresu:
EDGE Group

Oadvojak Glure Szaba 10.

ZAGREB

Rijeci,
Matije Gupca

Birocentar, Zagreb
Republike Austrije 15
Kneza Branimira 39

Potrebno je poslati: sliku dl T
3,5"3cm, uplatiti 80kn na broj ziro
racuna 32100-601-9011, te kopiju
uplatnice | sliku poslati na cdfesu

TraZimo dlsfrlbuleie za daljnju
pI'OdGJU Sve ponude molrmo po-

v ko;i nisu iskoristili priliku te se nisu
{ uclanili u games club m@gu 1o

ZiJO

aznakom za gﬂmes Club. Games

* lZNAJMLJUJEMO I KONZOLE' * VIDEOTEKA *

unlvs R) q L fﬁf&% frell. 433-18))
PRIMIORSKA 31 frell. 1784133

PLIQTY & VIDES

unwg@ﬁ?k

MANDALICINA 11 fell. 173759
PERECICEY TRG 3 fiell. 418-847/
SEMELIACKA 2 il 200-354)
RADNO VRIJEME: PO.-SU. 09-22

NEDUELIOM) 1153%

Budite komoml narucite il se
infol m;rc:j‘re na tele

Kompletha

popuda
domaéif i
stranih
stripova, SF i
filmske

literature i
igara na tabli.
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Dplane’re zemlje bolie razmisii
sa kakvim vanzemaljskim
rasama sklapaju mir. Odjednom se
Citava eskadrila neprijatelja prosirila
zemljom i donijela veliko zlo. Srecom,
postoje hrabri igraci kompjuterskih
igara kao §to ste Vi. Terminal velocity
je brza igra u kojoj prolije¢ete uskim
klancima, tunelima ili predjelima sa
brezuljicima. Pri tome Vam se suprof-
stavljaju sve vrste svemirskih brodo-
va, fenkova i drugih terenskih podrski
s kojima se borite naoruzani laserima
i raketama. Osim toga, u igri se
moraju pronadi i unistavati vazna
postrojenja kao radarski uredaji ili
vojne baze vanzemaljaca. Upravl-
janje letjelicom najbolie je uz pomo¢
joysticka, jer se traze brze i precizne
reakcije. Sa nekoliko pritisaka na

C R l M!l' YOMSCOoUT. Shoke, bu b
e The

' odredenog vremena.
.oteZane ostre krivine all profesional-

laserskim topom medutim, -

prikupliate nova oruzja. Ponekad se
pojavijuju energetske kugle koje vas
opskrbljuju gorivom ili popunjavaju

tesko osteceni zasdtitni oklop. Ukoliko
ste na\akh na Upl’GVUOﬂJe svemxrsklm

na komande Terminal
Velocity letjelice. Ako Zelite krenuti
ulijeve il udesno, letjelica se malo
zanese dli ne skrece odmah oko
svoje osi veé to &ini nakon -

2 SU

Cu je to izazovna promjena. Osim
toga, mozete u svakom trenutku
usmjeriti pogled iz pilotske kabine za
90 stupnjeva ulijevo i udesno, kako
biste okolinu i voZnju drzali pod
kontrolom. TeZina pojedinih misija se

unistavajuci neprijateliska postrojenja

> se povecavaau poc*:efku*

2o »

zbog efektnih ekplozija lzvukova jl
- Zasto NE?
Jo§ uvijek preveliki

cnjewma U usklm prolcmmo
susre¢ete ne samo neprijateljske
letjelice, veé irazlicite pokretne
prepreke. Na kraju svakog od fri
svijeta, na vas Eeka jedan krupni
zavrdni protivnik, tfakozvani boss. On
uklju¢uju, izmedu ostalih, divovske
robote-radnike sa dugim metalnim
rukama pda sve do fesko naoruzane
centrale. Caok i na najjednostavnijoj

LIJEVO-GORE: Dobro proucite slabe
strane nepruaieljsklh baza i Iehehca prije
svake misije

LIJEVO: Unistavanjem neprijateljskih
baza pojavijuju se energetske kugle, s
kojima obnavljate §titove i gorivo, te
dobivate nova oruzja

DOLJE: U uvodu mozete pogledati na koji
nacin mozete najlakse ostvariti pobjedu
nad neprijateljskom rasom

zahtjevi za
snaZnom opremom (min. 486DX40 za

©04 /.0,

Earth heads a cauncil called the

Alhance of Space-Faring Alen Races, or
ASFAA. A Treaty has been signed

1o insure peaceful conduc t befween
species, PFerimeter Defense Computers
(FOCS) have bDeen provided by Eartn
taprotect each sysTem.

Peace has reigned for seventy years.

on September &nd, 2184, armadas from all
The oTher mesher systems descended on The
Eartn, destroying crucial ins talla 1 ions

and killing miions of peopl

n Earth pilof fiving the

o ar
YH 20, a fignter few can handie
must take out the attacking alen forces
at any cost-—and findout what's behind
it all--before The Earth fallﬁ To the
anslaught,




3drealm:  ukljuéujedimni  morate iskljuciti jer je u suprotnom lacije obradovati mnoge, jer je
> : igra Terminal Velocity izludujuce pored CD verzije izlozi i disketna
~Trifirx ukljucuje niz korisnosti gdje = spora. Kad ovu igru usporedujemo verzija u istoj kvaliteti a nimalo
Vse X zamjenjuje brojem od 0 do 9. sa slicnim akcionim simulacijama, za&udujuéa je | shareware verzija,
0: neranjivost; dvije igre moramo spomenuti: &ime i dalje Apogee ostaje via-
1: P.A.C. oruzje, Retribution | Descent. Dok je Gremli- _ qarom shareware trzista.
. 2:ION oruz;e, nov Retribution bio osuden na g
neuspjeh i prije iziaska na trziste, sa Goran Obr¢

GORE: Na pocéetku unesite svoje ime,
call sign i zapocnite misiju
DESNO: Prije uniStavanja svemirskih bazu
budite sigurni da ste eliminirali veéinu
protivnickih letjelica kako ne biste
prijevremen mlsuu, mrtvil
DESNO-DOLJ

glavne baze obratite pozornost na
skriveni tunel koji morate pro¢i da bi

Ako uzwcde ‘mahm prevarama,

ni oklop se
vrijednost. vrlo brza, unato& mnogim
je igr rama i 3D ukrasima. Kada je

bjek pod paljbom, ne vide se  prethodne igre. Kad jednom pritis-

7 ifmap eksplozije, vec i otkinuti  nete ALT tipku te osjetite Afterburn i
~ komadiCi lefjelice koji lete zrakom. ogromnom brzinom probijanje kroz

Ako neku lefjelicu pogodite bocno,  jzyrsno prikazane zamagliene

ona ¢e se zapaliti i gorecipadati . pianinske vrhove, tek tada cete

ma flu gdje ce eksplodirafi,  ogjetiti sto znaci gospodariti 3D

Bogatstvo detaljo mozete r prostorom te opravdani naziv igre -
- kako biste postigli vecu brz : kobna brzina. Vjerujem da je ée
- vasem sustavu. Ispod DX2-66 defalie jz1qzak ove odlicne akcione simu-

- Descentom je bilo nesto drugacije.
- Naime, Interplay ga je najavio kao
gru koja je pokopala Doom; apsolut-

_ nim viadarom 3D prostora. Problem TERN”NAL VELOCITY

Apogee

no kao ‘ - u Descentu je §to imamo milijun uskih
) i . hodnika u kojim ne mozemo osjetiti

. stvarne brzinske mggiucnosti svoje L

lefjelice. Terminal Velocity je igra koja \ ' PC486, PENTIUM, CD

. po brojnim elementima nadilozi

e
Igrano na:
LIJEVO i GORE: U PCASGB0. BB, 5 HD

tunelu se nalaze B
razne prepreke
(pokretni zidovi i sl.),
a i protivnicke
letjelice




Novi ogranak (pre-
velike) porodice
Street Fightera je
stigao. Dobrodosli
u SSF2Turbo.

zmemo li u obzir da je Capco

mov dragulj pod imenom

Street Fighter 2 postao prava
posast, ova jedinstvena vrsta digi-
talnog nasilia ¢e vierojatno obecati
nezaboravan provod mlataranja po
vasem bliznjem, a da mu ne razbi-
jete arkadu ili napravite frakturu
lubanje.

Kao tvrtka, Capcom se uglavn-
om iskazao na standardiziranim
konzolama izdajuci podosta
uspjedne igre koje su recimo, trazile
od vas da ugavnom skacete i
izbjegavate horde sprajtova koje su
od malog junaka (vas) Zeljele
napraviti hrpu razbacanih piksela,
No, projekt pod imenom Streeft Figter
2 donio je Capcomu svjetsku slavu i
hrou novca. Sam koncept te
borilacke igre je bio u tome da sa
‘jednim od osam likova prebijete
drugih sedam, postanete apsolutnim
sampionomii ...... ovaj, to je uglavn-

om to. Da bi se prikrila jednostavnost,

Uliécne tuce I

unesene su stranice i stranice
karakferistika likova kojih, hvala
Bogu, ima sasvim dovoljno. No, neki
od nas se vjerojatno pitaju u §fo je
Street Figteru 2 donjelo toliku slavu?
Pa, dok smo kod toga, imajmo na
umu da ga mozemo naci na salica-
mMa, majicama, posterima, slicicama
za albume, u obliku figurica i mnogih
drugih fricarija koje Zivot ¢ine
zabavnijim. Nego, vratimo se na
pitanje. Street Fihter 2 je sam po sebi
bio poseban po svojoj drazi, grafici i
§to je najvaznije, po igrivosti. Ovaj
posliedniji, najvazniji detalj je istinski

ZASTO DA?

pospjesiel] sveukupnog dojma
prosjecnog igraca koji zeli interesant-
nu igru. Naime, osam likova, sa
specificnim osobinama, posebnim
udarcima i prednostima/ zaostacima
davalo je igracu osje¢aj razlic¢itosti
svakog puta kada je zaigrao sa
drugim borcem. Uspjeh Street Figtera

S oOEE EEEN B EamE
- A w T 3

CAMMY Vs, KEN

Jedan od novih
likova u igri je
Cammy. Njezini
udarci se uglavnom
zasnivaju na
sminkerskim
prebacivanjima

protivnika (poput
ovog). Njezin glavni
adut je bliska borbg,
u kojoj moze
neprijatelju naciniti
mnogo Stete.

2 bio je nevjerojatan, tako da su
ubrzo poceli izlaziti njegovi nastavci
koji su u pricipu bili nesto poput data
diskova sa dodatnim likovima
detaliima i opcijama. Pod imenima
Super Street Fighter 2, Street Fighter 2
Turbo i napokon Super Street Fighter
2 Turbo, (nazovimo ih tako) hibridi
imali su sve veci uspjeh na frzistu i na
fop listama. No, ma kakve promjene
bile, na kraju se uvijek mogao uociti
prepoznatljiv koncept miataranja
protivnika dok ovome energija (life
bar) ne padne na nulu i samim fime
ne odleti na tlo. Mega-uspjeh Street
Fightera 2 je dao ideju programeri-
ma iz Capcoma da naprave
konverziju za PC. Od mnogo
pokusaja izvodenja gore navedene
ideje, jedina PC verzijd koja je do
danas uspjela dobiti relativno slican
sjoj kao original, jest Gametekova.,
Pod imenom Super Street Fighter 2
Turbo, najnovija karika poznatog
hibrida je (vjerovali ili ne) nesto zaista
vrijedno paznje, za razliku od ostalih
pedesetak koji su imali najbolju
funkciju kad ste ih brisali sa diska.
Neigrivost, zatim nesavrienstvo
grafike, animacije i igrivosti otjerali su
svakog igraca zeljinog donekle
pristojne izvedbe borilackog megah-
ita za ku¢na rac¢unala. No, za razliku
od njih SSF2T je dokazao da jos
postoji nada za PC kao rac¢unalo na
kojem se mogu igrati pristojno
uradene borilacke igre.



Za pocetak, grafika u igri je
sasvim pristojno uradena. Likovi su
mastovito smisljenl, aok im pokrefi
izgledaju prirodniji nego u prosloj
verzijl, Sami udarci su glatko animira-
ni, ali prilicno teski za izvodenje, tako
da se vecina vremena provoad
uvjezbavagjuci ih. Ta pojedinost se
moze dokazati vrio nepovolinom ako
igrac nije vjest u koordinaciji prstiju
pri izvodenju trazene kombinacije.
Rozlog toga problema je u tome §fo
Je SSF2T u prvom planu smislien aa se
igra pomocu posebnog game paac-
a sa Sest gumbiju na kojem je uvelike
lakSe izvesti frazeni uaarac, dok je na
tastaturi sve to neopisivo teze. No, uz
malo (vise) vjezbe, igrat ce bez
problema izvoditi | feze poteze. Ako
pogledamo arsenal uaaraca, lako
¢emo zapaziti veliku moguénost
izbora. Sest klasicnin, koje mozete u
kombinaciji sa smjerom mijenjafti, fe
ri posebna plus jedan specijalan
potez daju igracu veliku sloboau
takticke borbe. Uz same udarce,
dodani su i mnogi pospjesitelji
igrivosti. Sva ta poboljsanja
smjestena su unutar same borbe. Na
primjer, kada Blanka zgrabi protivni-
ka, igra¢ mora uzastopno fiokati
frazeni udarac da bi ovaj zagrizao
Zrtvinu glavu. Isto tako, kada vas
netko prebaci, mozete se ponavljan-
jem poteza bacanja docekati na
noge. Najzanimljivija novost u Super
Street Fighter-u 2 Turbo je takozvani
super-udarac (super power move)
kojeg izvodite tako ao se borite
iskljucivo specijalnim udarcima
vam se na dnu ekrana puni 1zv
super bar (nesto slicno life bar-u) koj
kad se napuni dopusta izvodenja

Oy
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gore navedenog pokreta. Sami likovi
u SSF2T su lijepse animirani nego u
prijasnjim verzijama, ukupno ih ima
Sesnaest, od kojih je dvanaest
poznatih, dok su ostala Cetiri novi.
Novadljije su Cammy, Dee Jay .T.
Howk i Fei Long. CAMMY je mlada
djevojka koja je uslijed nesrece
doziviela amneziju. Trenutno se nalazi
u Velikoj Britaniji gdje radi kao
specijalan agent. Posto je istrenirana
za borbu prsa o prsa, odlazi na
borbe namjeravajuci da od Bisona
(glavnog negativca u svim dosada-
$njim Street Fighterima) otkrije svoj
stvarni identitet, jer zna da on nesto
krije. DEE JAY je umislieni raggae-
mucho-tip koji namjerava prije svoje
svjetske turneje dokazati da njegova
sNaga i vjestina nisu samo u glazbi.
Kako bi fo potvrdio, odlazi na turnir
sa sarkasticnim osmjehom na licu,
razmisligjuci kako e izgledati ona
njegovih protivnika kada ih preuredi.
1. HAWK je gorostas staro-americkog
mage-a, koji je sa svojom indijan-
skom bra¢om otjeran sa rodnog tla.
Kako je saznao da M. Bison stoji iza
tfoga, sa o¢ima punim bjesa odlazi
O svog neprijatelja da ga nauci
pameti i osveti svoj narod. FEI LONG
je bivsa zvijezda visoko- budzetnih
karate/kung-fu filmova (ima i
takvin?) koja u sebi frazi visu svijest |
ravnotezu izmedu uma i fijela.
Njegova sudbina zapisana na
papirusu Nnjegove obiteljske loze
govori mu da mora proci veliku bitku

da bi postigao svoje cilieve. Saznavsi
za turnir, odlozi u njega trazedi
savrsenstvo. No, iako je velik broj
likova i novina prisutan, jedna od njih
je u neku ruku i velik zaostatak.
Naime, u Super Street Fighter-u 2
Turbo pri izboru likova postoji opcija u
kojoj igra¢ dobija mogucnost izbora
boje (17) svog lika. Problem u tome
jest §to se kod vecine boraca ne
moze izabrafti njihov originalan
izgled, §to ¢e vjerojatno zasmetafi
mnogim liubiteljima ove igre.

Super Street Fighter 2 Turbo je
vrlo dobra borilacka igra koja, iako
nije niti priblizna sjaju originala
zasigurno najbolja koja je izasla na
kuénim rac¢unalima. Igrivost, grafika i
animacija su izuzetno dobro uro-
dene, tako da ¢e SSF2T zadrzati uz
ekran svakogad ljubitelja borilackoh
igara.

Damir Rukavina
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u rupu. Nalazite se u mraku.
Pronad id

gamvotiait kdko jof
itajte gm‘gdée je

. \ ; vama rusi Le Chudg(
gire. Na zidu |znod kamina (u okviru

za slike) nalazi se treci dio mape. 1V DIO- DINK' Chuck. Kada dode, vidjet ¢e novcic
Uzmite ju i izadite iz sobe. Dok Nekoliko sati kasnije sletjet cete i sagnuti se da ga uzme, a vimu
budete odlazili vrtlar e upozoriti na Dinky Island. Pokupite polugu tada uzmite donje rubljie (pick up
oot Elaine na vadu prisutnost. Dok se s koja se nalazi na plazi izmedu underwaer). Kada vas Le Chuck
njom svadate zbog raskida zaruka, papige i nekakve masine (pick up prebaci u drugu sobu, vratite se u
ks Elaine ¢e vam kroz prozor baciti dio crowbar). Otvorite ba¢vu koja se sobu s automatom za grog. Tu se
mape. lzadite iz kuce i pokupite nalazi ispod papige i pokupite iz nje nalazi boca helija. Napunite obje
’ mapu koja je pala ispred psa. Ako jess tri krekera, BDAjte Je "dcih po fﬂ(ﬁn avice i balon s helijem (use
o - nema, razgovaragjte.RonNoynNo s kreker papigi Na €e v elium tank).
W aing” ﬁc:ﬁﬁ se domognete itreceg  kako éete docido ZAKODAND rata (use
Dl dijela mape, vratite sevistim putem, blaga. Kroz rupu udite u diung ;
vl do broda i o‘rp'ovw na Seabb' Krenite desnim pute!]koj’r

“sland. Otidite na groblie ;@‘fvonte
w kriptu (use crypt key \m’rh Cry
Udite, otvorite lijes kujl se né iz
! ispred stepenjica i pokupne 'ﬁop_ -
e kojarse nalazi U njermuy. Sadia imate

: svq Cefi dijéio mopp Vrajt

co sandu a zavezaho

!?ozgovoroj‘r
mape a on
OIJ lu raaprovxﬁ}“
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Opasne bube

atfle bugs je igra koju svatko

moze igrati. Svojom

zanimljivoséu i duhovitom
animacijom priviaci sve narastaje, a
radena je prema stvarnim dogadaji-
ma. Bit igre je pobijediti neprijatelje
(lukavstvom?) ili osvojiti §to vise
hrane. To je jos jedna u nizu Sierrinih
uspjesnih igra (Space Quest, Incredi-
ble Machine, Larry) samo §to su
glavni likovi kukei. Kroz igru ¢efe u
osvajanja voditi mrave, komarce,
bogomolike, zohare, skakavce i
mnoge druge Zivotinjice. Grafika i
zvuk su odlicni ¢ak i na PC speakeru,
a nacin upravijanja jednostavan;
miSem kliknete na bubu i odaberete
opciju. Ponekad ¢e vam kukci biti
naoruzani bombama i petardama,
koje su nagjkorisnije u obrani, a
zgodne su i rakete kojima mozete
gadati bube u letu. Jos je jedna
pojedinost kojom se ova igra istice:
ne trebate vise sto puta prelaziti istu
stazu, ve¢ nakon fre¢eg neuspjelog

pokusaja mozete i€l na slijedeci nivo.

Na donjem dijelu ekrana imate
prozor¢i¢ s opcijama, SAVE, LOAD,
OFFICE | moZete gledati INFO bube
koju koristite, tfako da se u ovoj igrici
moZete odli¢no snalaziti. Ne smiju se
zaboraviti ni odlikovanja koja
dobivate nakon odredenih, dobro
zavrdenih misija, a to su ngjcesce
one u kojima porazite brojniju
protivniCku vojsku.

Igra nije previse zahtjevna tako
da se moze igrati na 386-icama uz
2MB RAMA.

Milos Viaisavijevic

Bijesne Sape

Nakon SSF2T, Mortala, Shadow Fight-
era i joSs 1000... sliécnih borbi maco

nabildanih frajera

i turbo zena, po-

javila se i borba pobjesnjelih zvijeri.

svijetu konzolica, konzola i

super konzola od samih

pocetaka njihovog razvoja tu
je bio i GAMETEK, kompjuterasima
donedavno potpuno nepoznata
softwareska kuca. Prije oko godinu
dana, Gametek je po&eo otkuplji-
vatiigre za kuéna rac¢unala, a sada
radi i konverzije svojih konzolnih igara
za PC i prijateljicu. Brutal: Paws of
Fury je jedan od njihovih najboljin
proizvoda, sada napravljen i za PC
kompatibilna ra¢unala a tu je i
najava da stize verzija i za prijatel-
jicu.

O igri osobno...

Svecenik Dali Llama je pozvao
sve najbolje borce na borbu za
‘nebeski pojas” (Belt of Heaven). Na
turnir u drevnu Indiju stigle su Zivotinje
-ratnici iz cijeloga svijeta. Ukratko
tako pocinje pri€a ove nove igre iz
Gameteka. O ¢emu se u stvari radi
mozete vidjeti i sami (pogledajte
slike). Naslo se dvanaest ratnika koji

Na jednom od indijskih otoéiéa (to li
ovdje radi dvorac) odvija se turnir. Igraé
prvo dolazi na plazu gdje se mora boriti
sa Kung Fu Bunnyem, da bi mogao
napredovati dalje.

su, glavom i bradom, svi redom
ZIVOTINJE!!! Kao u svakoj 3ori, rjedi su
suvidne, slijedi makljoza. Nakon §to
udete u igru i isprobate lijepu paletu
udaraca, primjetit Cete da se sa
iskustvom sti€u i nove osobine tj.
dodatni udarci. Nakon svakog meca
moZete odgledati i analizirati svoju
borbu na reprizi borbe (replay).
Momci iz Gameteka su mislili i na
usamliene osobe, pa su tako dodali i
opciju za igru preko modema, a tu je
i mogucénost turnira sa osam igraca.

Ruku na srce.

Ovo je jedna od boljih tabacina
u psliednje vrijeme. Sa graficke
strane igra je lijepo uradena, ali se
ne moze usporediti sa MK2 ili SSF2T s
toga §to se radi o karikaturama



PSYCHO KITTY |
Potomak
vrhova svileta
Tibeta. '
Pobunio se
profiv u¢enja |
svecenika.

nanio Chee-
tah i Kendo

DALl LLAMA
Najveci zivuci
smrtnik.
Sazvao je
turnir.

Ucenik Tai

Cheetaha.
Zeli se obo-
atiti kroz

FOXY ROXY
Tajni agent
UN.-a.Upu-
¢ena u tajne

indijske boril-
acke vjestine

Godinama

razvija svoj stil
borbe. Nagj-
bolji mu je
ucenik Ken-

do Coyote.

™ “HockHELP:

I Dabismo vam olaksali
dlu¢ujucu bitku, odlugili smo se da
am malkice pomognemo sitnim

PRI

KENDO COVOTE XARATE CROC
C—— 1 —

Zivotinja. Glazba i SFX su sasvim
druga stvar. Nemarno uradena i
monotona podloga nakon nekog
vremena dovodi vas u napast da

Sfruénjak; u
bliskoj borbi.

armoniju
svemira.

RHEI RAT
Najbolji Thai
Boxer na

svijetu. Prezire
sve ostale
sudionike.

KENDO COYOTE
| ——

PHANTA
Ne vijeruje u

¥ dobroizio
nego SCme u
mo¢.-

PAWS OF FURY

Gametek

Ifrikovimc iz igra. H iskljuCite zvuk, dok se kod SFXa sve

Kako je ovo prva tu&njava u I Zivotinje jednako glasaju. Komande
fkojoj u foku i |gre gete ObnOVUOTI J su vrlo sli¢no izvedene kao na

ii il konzolama, udarci kick & punch
izvode se sa $est tipki, dok nam za
ostale osnovne kretnje sluze Cetri
tipke na tipkovnici, koje mozete
odabrati prije borbe. Mozda &e vas
razo€arati §to u igri nema ni kapi krvi,
no fo je sve nadoknadeno likovima
: koji su tako simpati¢no i smijesSno
fooveéavati ener§ : nacrtani da e privudi sve ljubitelie
ne izvodite preblizu protivniku, jer on g dobre zabave. Isprobali smo igru na
nece nimlo oklijevati da vas u tom zag  4860dx4/100 i mislimo da je Cak i
IVGS nezgodnom trenutku, udari, I prebrza, stoga usporite svoje masine
Ikime vam moze odnijeti i vise i uZivajte u borbi.

fenergije nego §to ste ju vratili i
ﬂodenjem.

|PC386, PCA8G, PENTIUM, CD

|rukomo ‘o CYr

UKUPNO

lgrano na:
PC486DX4/100, 20 MB, 3 HD

Goran Obré & Sivano Bucic¢




Utrke buduénosti,
brze letjelice, ra-
kete i laseri. Da
li je buduénost
pocela?

a li ste ikada zamislili da ¢e u

buduénosti utrke formula biti

zamijenjene utrkama letjelica
naoruzanih raketama i laserima koje
jure preko esto kilometara na sat
kroz uske tunele i kanjone uz ludu
pucnjavu, Ne? Dobro poznata
softverska ku¢a Gremlin pozabavila
se fom mogucnoscu napravivsi
Slipstream 5000,

Ako ste ikad igrali Super Cars I,
(takoder Gremlinov proizvod)
primjetit cete da je ideja manje - vise
ostala ista. Sve se svodi na to da se
$to bolie plasirate na utrci i da
zaradite §to vise novaca, kupite
dodatke i tako deset puta (koliko
ima i staza). Na pocetku igre mozete
birati s koliko igraca zelite igrati.
MoZete birati jednog ili dva igraca
(igru preko modema, mreze li
odvojen ekran) - ovo zadnje je
preporucliivo ukoliko ste pojed-
nostavnili detdlje ili ako imate brzo
racunalo. Takoder postoje opcije za
ucitavanje snimliene pozicije,
pregled najboljih vozaca i konfigu-
racija gdje mozete podesiti teZinu
igre, konirolu detalje u slu€aju da
imate sporije racunalo itd. lzaberite
opciju za jednog igraca | pojavit ce
se fri opcije: viezbanje, jedna utrka ili
cijelo prvenstvo. Za pocetak je
preporucliivo izviezati se pa zatim

krenuti u pravo prvenstvo, Kada
izaberete prvenstvo ponudit ée vam
se deset razlicitin letejelica. Kliknite
na zelienu lefjelicu pa mozete vidjeti
tko ju vozi i njen 3D izgled u utrci.
Nakon odabira slijedi ukjucivanje u

Slipstream TV gdje Cete vidjeti mjesto

odrzavanja utrke i izgled voznja kroz
stazu (fo je preporucliivo pogledati
jer cete znail kojim je putem najbolie
i€i, gdje su ostfre krivine idr. Kada je |
fo gotovo, slijedi kupovina opreme
koja ¢e vasu letjelicu uciniti
mocnijom. Na raspolaganju su vam
razne vrste raketa, motora, uredaiji
koji pospjesuju nisanjenje, brie
obnavijanje lasera itd. | sada slijedi

N IO S N N S e

ZASTO DA......

!

Medunarodna satelitska TV mreza vam
predstavija uirku. ’

jalnih oruzja koje posjedujete. Samo
jedno od tri navedana moze biti
prisutno a to mijenjate fipkom 'S” li
fipkom koju sami odredite. U gorn-
jem desnom uglu je vasa pozicija a u
gornjem lijevom mapa na kojoj se
vide neprijatelji i vada pozicija u ufrci.

| Moguénost igranja s dvaigraéa, lijepa it U svakoj utrci postoji i nekakav
| grafika, moguénost podesavanja | ureda;j kroz koji (ako prodete)

lbrzine igre prema snazi vaseg
raéunala, vrio brze lefjelice i zanimljiv

I okoliz,
I zASTONE.....

zvukova i glazbe.

ono najvaznije; sama utrka, Na
pocetku prvenstva ste posliednii, ali
kako prevenstvo napreduje tako vi
osvajate | razlicita mjesta u ufrci §to
znadi i razlicita mjesta u sliedecoj
utrci. Slijedi odbrojavanje i utrka
pocinje. Pocetak je najvazniji i tada
zapocinje velika borba za pozicije.
Tu padlite laserom sve koji vam se
isprijece na putu. Inace, u ljevom
donjem uglu je prikazana steta
motora, u desnom donjem uglu stefe
upravilja¢a, u sredini snaga lasera,
koli¢ina turbo uredaja i broj speci-

GORE-LUEVO:

Odaberite jedno od

vozila i pripremite

& se za utrku

§ LIJEVO: Utrka u

8 Amazoni je pocela.
Skupljajte pobolj-
Sanja tokom igre i
gadajte protiv-
ni¢ke letjelice kako
bi ste ih usporili.
Pazite da ne poku-
pite znak sa
"naopackim kont-

B rolama’.

obnavija svu vasu Stetu. Osim foga,
posebnost su i male letjelice koje
prilikom pogotka za sobom ostaviiaju

I speciale.
Lode razradena kupnja dijelova, malo I

Specijali su:

1. Plavi krug sa upravijacem -
obnavlja svu §tefu na upravijacu

2. Crveni krug sa upravijacem -
na trenutak vam je steta upravijaca
na maksimumu i ne mozete upravi-
jati letjelicom

3. Plavi krug s motorom - cbnavl-
ja svu stetu na motoru

4. Boost - iznenadno povecanje
brzine

5. Turbo - isto kao i boost samo vi
mozete odabrafi frenutak kada ga
Zelite iskoristiti (nije preporucljivo u
ostrim krivinama

6. Znak dolara - novih sto dolara
u vasoj blagajni

Na svakoj ufrci esto se pojavl-
juje mogucnost biranja funela.
Obicno su tezi kraci tuneli dok su oni
duZi jednostavniji tako da tu cesto
moze doci do promjene pozicije. Bez
obzira na kojem ste mjestu zavrsili,
krecete na sliedecu stazu. Bolja
pozicija donosi | bodove dok posl-
jednja, na zalost, donosi jedno veliko
nista. Vozit cete frku po Londonu,
kanjonom Arizone, duz rijeke Ama-
zone, U fjordovima Norveske... Ako
ste ste sve detdlje stavili na najvisi
nivo (§to podrazumijeva brze



Mracno budenje
jAko ste se ikada zapitali kakav je osjecaj posje-
[ dovati zastrasujuée nadprirodne moé¢i, sigurno ¢e|
iVas zanimati nova Originova igra - CyberMage:|
I Darklight Awakening. Spoj komike, zabave i posl-|
8 | jednjih rije¢i kompjutorske tehnologije ¢&ini fasci-!

Inantnu SF akcionu avanturu. b
SLIKA1: Victoria (Hm, Khm...) Venice vam | :
predstavlja svoju letjelicu. | .
SLIKA2: Ufrka u Londonu je pogela. U g geg:&xgdgx_/cor? f‘L’l“eTu ‘
ovoj utrci pripazite na uske hodnike i ¥ - g . g” ,
brze prolaze koji vas mogu dovesti do o zapocinjete u okrilju mracne i i
pobjede, ili moZda poraza. nasilnicke Zemlje u buducnosti, gdje i

se pohlepne korporacije bore za I
ra¢unalo) okolina ée vrio ljepo 5 POfPUNU kontrolu i previast nad

izgledati (Big Ben u Londonu, zemljinim prirodnim bogatstvima.
mostovi...) Igra ée u poé&etku biti | Medu njima se pocinje izdvajati
zanimijiva, ali §to duze igrate posta- | Jedna, koja osobitom bezobzimoscu
jete bolji vozae a igra postaje preuzima kontrolu nad Zemljom fe

CyberMage: Darklight Awakening
sadrzava visok nivo graficke detal-
jnosti u okruzju 21 stolie¢a zemljine

dosaania jer necete imati konkuren- ¢ proizvodi nowu fojanstvenu feh-
ciju. No zato postoji opcija za dva nologiju koja se nec¢e moci zaustaviti.
igraca gdje dobivate priliku sukobiti  # Vi nesviesno postajete umijesani u tq)j
se s vasim prijateljima . Ako su vam | eskalirajuci sukob i to spasavajuci

dojgdile formu!e i gko 2eIiTe ne’ki i moénog ?ndus’rrijolcq ol Ficke 10 buduénosti. U igr istrazujete
novi nacin ufrkivanja, ova igra ¢e bio na spisku za G
vam igra pruziti nekoliko tiedana smaknuce. Kao zaslugu B . !
i i radove - tornjeve,
uzivanja. za vasa herojska djela, g , S
I on vam ddje tajanstveni prolazite kroz zadimljene
Ivan Rubelj | svemirski Darklight Gem, mocvare, napadate

] Koja Vam Pruza nove dobro naoruzane nepri-

i modi i sposobnosti. Dok
SLIPSTREAM 5000 1 pokusavate oviadati
et Do) el TRl novim moéima,
| pocinjete se sukobljavati
PC486, PENTIUM, CD | s neprijateljima kojima je
I naredeno da vas
zaustave pod svaku
I cijenu. Vi, sve vise svjesni
I svojih moéi, ne dozvoljav- §
] ote takvu mogucnost | to
jsve do kona¢nog obracuna sa zlim
viadarom, NeCrom-om, jedinim koji,
osim vas, posjeduje Darklight Gem,

|
|
|
|
i
|
|
|
|
jatelje, probijate se kroz |
3D prasume i sve to u |
renderiranoj SVGA grafici | |
3D perspektivi. Lef u I
borbenim letjelicama,
vozZnja vozilima I
buduénosti, fesavanje |
slagalica i pregrst ani- |
# macija ngjavijuju dobru |
~ igru, dinamiku | zabavu. Zal
|
|
|
|
|
|

pokretanje ce vam s raziogom
frebati 486DX2/50 racunalo sa CD
ROM-om i 8 MB RAM-a a Origin
najavijuje igru za jesen kada ¢emo
objaviti njen cjelovit opis.

Goran Obr¢




, 01 TR!AX 02 DREAM, 03. MUNGO,
04. JANKO, 05. HENRI, 06. DOORS,




Attt

POMOC ZA UFO (PC-Amiga):

Ukoliko zelite puno novaca,
napravite sljedec¢e. U nekom od
programa za rad s disketom (npr.
Filemasterom, DOpusom i sl.) otvorite
direkforij sa vasom snimljenom
pozicijom (od 1 do 5). Potom editira-
jte datoteku LIGLOB.DAT. Prva cetri
heksadecimalna broja prepravite u
OFFFFE30. Sada bi ste trebali imati 256
... miljuna $.

PITANJE (UFO): U kojim brodovi-
ma se moze naci Elerium 115,

ODGOVOR: U onim brodovima
kojima nisu unisteni motori.

ODGOVOR za Hrvoja, (HACK#6);

FIFA: U Control Setupu, Igrac 1
(npr. lijevi) ima 1 kombinaciju, drugi
ima drugu ili 1 igra€ igra sa joystick-
om, drugi na tipkovnici.

ODGOVOR Igoru, (HACK#7);

PAC IN TIME: Nakon §to razbijes
kamen, otplivaj do dizalg, spustise u
prolaz (ljevi). sa Tarzanom povuci
kameni blok fe ¢e se voda jos
spustiti, zatim udi u drugi prolaz
(desni) te sko&i do kraja zida (pazi na
Silike). Kada si stigao do kraja, dio ¢ce
se produliiti, vrati se u dizalo te padni
uz zid (ljevo). EXIT je u desnom uglu
na obali,

PITANJE: Kako proci nivo (Pac in
Time) u piramidama sa pilama i
kiselinom? Ne mogu preskociti,
predaleko jelll

Bojan

Bok!

Imam jedan mali problem.
Prilikom svakog ulaska u igru "HOME
ALONE” potrebna je druga Sifra za
pokretanje igre. Na koji bih je nacin
mogao pokrenuti? | jo3 dva pitanjal

1. Kako izaél iz ‘Terminatora 2° ?

2. Kako otvoriti meni u igri

MOONBASE" ?
Odgovor posdliite ha adresu
Hackera.

Hil
1. Zelim znati moze li se u igri
Frontler izaci iz broda i ako moze,
kako?
2. Molio bih da mi napisete sifre
za igru "Desert Strike”.
Zinko

ODGOVOR:

1. Prema nasim saznanjima - ne
moze.

2. Sifre smo objavili u Hacker-
maniji (u 3. broju)

Bok Hackeri!

Imam problem sa igrom SHAD-
OWGATE. Ne znam kako kosturu u
vodi sa klju¢em, uzeti mu klju¢. Molim
vas pomognite.

BOKI
Kako u igri BIG RED ADVENTURE
uzeti krunu u muzeju?
Tel: 01/331- 104 Bojan

ODGOVOR: Ako si to€no odgo-
vorio na pitanja u kvizu, tada se vrati
U svoju sobu, udi u kupaonicu i odleti
balonom do muzeja, U muzeju
namjesti reflekfore pored kamere |
updli ih. U sobi lijevo uzmi kazetofon,
stavi kazetu u njega i ukljuci ga. Uzmi
prsten i raCunalo te upotrijebi prsten
na staklu koje §titi krunu (razrezi
staklo).

Hackerovci bok!

Imam nekoliko pitanja.

1. MozZe li se u igri Battle Isle 1
snimiti pozicija i ha koji nadin se
snima?

2. Da li postoji verzija igre Battle
Isle 2: Moon of Chromos (za PC)?

Gameman iz Daruvara

ODEGOVOR;: .

1. Pritisnes fipku D tilekom igre i to
u trenutku kada oba igraca trebaju
promijeniti faze (napad - kretanje
jedinica).

2. Postoji

HACKERI POMOC!

U igri Alien 3 na (GAME BOY) ne
mogu pronhadl tre¢u CEY CARD
karticu!

fel: 021/47-334 Dino

HACKERI!
TraZzim pomo¢ za igru HEIMDALL
2 | FLASHBACK.
fel: 01/2338-750 Mario

. ODGOVOR Ani iz Zagreba;
POLICE QUEST 1 (HACK#7)

Kada se nades u baru naruci
pice (bilo koje). Do tebe ce do¢i
Maria, razgovarat ¢e s tobom,
upoznati te s konobarom. Kada
stigne pice., plati (PAY MAN) ili pak
moZzes ustati (GET UP) | oti¢i do
Sanka. Tada daj novec (GIVE
MONEY). Vrati se u prizemlje hotela |
udi u dizalo, PRESS TWO, Kada
stignes na drugi kat otidi do sobe
204, Otkljucaj vrata (UNLOCK
DOOR). Otidi do telefona. Sada radi
ovako: USE PHONE, 5565-6674, SONNY,
USE PHONE, 555-9222, HOTEL, USE
PHONE, 555-2622, Vratise u bar, pridi
Sanku | dgj novac (to ovisi o tome §to
si napravila ranije u baru). Prati
Wooda kada krene te mu dozvoli da
uradi ono §to zeli. U sobi za kockanje
sjedni za stol sa dva igraca, pricekaj
Cetvrtog i dalie nastavi sama.

ODGOVOR Hrvoju; LEGEND OF
KYRANDIA | (HACK#7)

Kliu¢ se nalazi u labirintu i da bi
ga pronasao frebas doci u River of
Fire, upoftrijebiti magicni skrol, odes
na sjever | uzmes kliuc.

ODGOVOR Marku; SPACE QUEST
| (HACK#7)

Otvori sanduk (OPEN TRUNK) i udi
u njega (ENTER TRUNK). Kada te
strazari odnesu do stroja za pranje
rublja, izadi iz sanduka i udi u stroj za
rublje.

ODGOVOR; LANDS OF LORE
(HACK#6)

Travarica ¢e ti sama dati sasto-
jak (moras samo porazgovarati s
njom).

ODGOVOR Tamari; KID CHAOS
(HACK#7)

Sifre za podnivoe ne znamo dli

za 2. nivo je KNSOKABAMEA,

za 3. nivo BMNEPGHITJJ

Jos mala pomoc¢: sifre za cheat
meni je HARDASANILS.

Hackeri POMOCI
Zapeli smo u Igi Kings Quest 6,
kod dva kamena kipa koja nas traze
Sifru, koja je Sifra?
01/513 847 Dubravko

Svi ljudi dobre volje,

kako u igri Laura Bow |l pobjeci
sa Steveom kroz funel u kojem su
zmije (funel se nalazi u lozionici).
Uvijek me ulovi uboijica i ubije me.

Odgovor posdljite u redakciju
Hackera...

Denis




Ime: Robin Ime: Ivo

Prezime: Zlati¢ Prezime: Butijer
Starost: 22 Starost: 18
Platforma: PC486DX2/66, 8 MB Platforma: PC486DX/40, 8MB

Program: 3D Studio 4.0 Program: PaintBrush ’

Dejan Kober (14),
Komin

- dobar pristup koji veé

dagje solidne rezultate

Lovro Maringic (14),

Zagreb
- zamjetan trud i orgin-
alnost

Igor Knezevi¢ (14),
Capljina
- vrlo dobro kreiran
objekt i podloga, samo
tako dalje

Boris Zoki¢ (14),

Split
- izvrsno poznavanije
renderiranja u 3D Studiju
(osvjetljavanje i teks- "”
ture)

Damir First (13),

Rijeka ‘Hacker* & "32 Bita" vas

IS nagraduju,
malo vjezbanja doci ce I :
do boljih rezultata postanite

profesionalni crtaé!

Dobitnici nagrada za najbolje

radove u Hack Galeriji su: Prvonagaradeni Robin Zlatié (rad Hack Galerija) i Ivo Butijer (rad lllusions)
pozivaju se na razgovor u 32 Bita. Za viSe informacija molimo vas da nazove-

Do 15 godina... te 32 Bita d.o.o. tel: (01) 221 791.
Lovro Marici¢ (14), Zagreb
Boris Zoki¢ (14), Split
Damir First (13), Rijeka Vedran Reli¢ (19), Zagreb Nagrade su:
Dejan Kober (14), Komin Damir Jurina (16), Zagreb Kompleft igara 32 Bita + jedno-
Igor KneZevié (14), Capljina Alen Kurelac(19), Zagreb godisnja prefplata na Hacker
Nagrade su: Nagrade su: Hacker posebno nagraduje:
Komplet igara 32 Bita + Sesfo- Komplet igara 32 Bifa + Sesfo-

mjesecna prefplafa na Hacker mjesecna preiplata na Hacker Robin Ziatié¢ (22), Zagreb
Od 15 godina... Elvis BlaZevi¢ (19), Osijek Komplet igara 32 Bila + jedno-
Daniel Kruhek (20), Zagreb Vliatko Kiefer (23), Osijek godisnja prelplata na Hacker +
Dubravko Vonjéina (17), Sesvete Ivo Butijer (18), Dubrovnik Hackerova specijolna nagrada
Kristian Svalina (17), Zagreb Roman Horvat (18), Zagreb Hand Scanner 32 Primox.




SPEAKER SYsTEN

Tuot200

SSS——— . el =S 4. NAGRADA:
' = Zvuénici TARGET Turbo 1200

mesa caveX

Dobio je:  Mario Begi¢
Varazdin

> PRVA NAGRADA: ':
Sega Mega Drive + 2 Keypad
+2 ougmaine igre:

Lion King

Sonic & Knuckles

Dario Lamut
Vinkovei

5. NAGRADA:
Firestorm Game Controller

Dobio je: = Dejan Sajnié
Topolovac

6.i7. NAGRADA:
Primax Mouse + podloga

2. NAGRADA:

SaguGameGeaH-ongmdigm
Mortal Kombat 2

Dobili su: Karlo Benas
Rijeka

Mudnié¢ Dario
Sracinec

Dobioc je:  Darian Skarica
Zagreb

ETEYR

s

:
i

e

5 3. NAGRADA:
Hand Scanner 32, Primax

Dobio je: Ivan Benussi

Zagreb
8. NAGRADA 9. NAGRADA 10. NAGRADA
Joystick za Amigu Joystick za PC 2. Stripa, "Avanture velikog
vezira Iznogouda®
Dobio je: Ivan Zuzak Dobio je: Ivan Fratrié
Zagreb Slavonski Brod Dobio je: Tomislav KreSevac

Zagreb




GALAKTICKA IMPERWA

——BJEGUNCI

TEKST: WINTON AFRIC
CRTEZ: DINKO KUMANOVIE

UH, KOJA UZASNA
MOCVARA. TONEM!

ZNAS LI TI KUDA
MI IDEMO?

JA MISLIO DA
IDEMO PRAVIMI PUTEM™}
ALl NE ZNA SNAGI SE U ¥
MOCCVARA. TO TI NWE
SUMASVIJET.

OVAJ MULJULJ NIJE CVRSTAN.
MI MORATI NAPRAVITI PRTLIE OD
GRANJE DA LAKSEM HODATI.

DRAYAD, VRIJEME JE
~ DA RAZJASNIMO
"~ STVARI!

DA RAZMIJESIMO
STVARI ? HA,
HA HA!

MA PRESTANI VEC
JEDNOM | BUDI MALO
0ZBILJAN! TKO SI Tl

JEDNOSTAVNO. JA STANOVNIK NA ORCAM
KAO | TI. MOJ NAROD POBJEGLAO U
SUMU ZBOG TECH LJUDI. BOJA KOZE

MOCI 1] sxmvems ZAR

54

TECH-LIUDI?!  TO
TRAJE STOLIECI-
Al ZAR VAM
. NITKO NWE

SPAS JE NA BRODU
WINTONE. TVOJ
OTAC JE

ZNATI TAJNA

MOJ OTAC ?!!




A MOZDA CES SE
UTOPITI U MOCVARI!
PAZI KUDA HODAS!

ON BIO POSLIEDNI VLADAR ORCAMA. 11 SI
NJEGOVA NAZLJEDNIK | ZATO SU TE TECH- /

LIUDI ODTELL SAMO TI MOCI SPASITL,/
s SVE STANOVNICI ORCAMA

UJEDINJENJU SVIH NARODA. ALl KAKO /
PRONACI BROD KAD NI 1Z MOCVARE 4

IMA 1ZLJEZ !
NJMATI SRECA. P

¢ DRAYADE, STO SI TO POJEO
ZA DORUCAK? JA
SPASITEL) ORC-
AMA 7! HA HA...

SE! NISAM POJEO
LIUDU SLIVU! ZNAM

§T0 ZNAS 7~

NE
SMiLuul

CAROLUA. CAROLUA OTVARA
BROD A BROD TAINA ORCAMA

SVAKI uLJez| Ll

KAD_GOVORIM T |

CINT M1 SE DA GE NASE PUTO.
VANJE USKORO ZAVRSITI. OVO
JE SIGURNO KRAJ MOCVARE, -

0, MILI SUMASVIJETE!
KAMO MI IDEO 7!
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Ah tivirusi...

wy

=

. Ve¢ duze vrijeme
> jedan mali, ali zgodan

=
’ ) programdcic¢ kruzi

=
\ i nasom domovinom.
M Radi se o Virus Checke-
. ru verzija 6.54 kojeg je
/A programirao novoze-
==/ landski programer John
ya _, Veldhuis. Program sluzi,
kao 5to nam i sam naziv
govori, za provjeravanje i
cis¢enje jedinica (RAM:
DFO: DHO: i dr.) od virusa.
Ovaj Shareware program
dolazi na jednoj disketi, sa
uputstvima (manual) za
radi i install programom za
hard disk. Kao i mnogi Virus
Checkeri on nas moze
osloboditi od malih, ali
nimalo bezopasnih virusa.
Sigurno ste seupitali, "'Pa
zasto su odabrali bas ovaj
program!?“. Postoji jedna
zanimljiva i vrio korisna
sitnica koju nismo susreli
kod drugih programa ove
vrste. Ovaj program moze

Workbench Serem

SHERFE HIFRFE T

i Hrvatski CD-ROM
i Evo, dogodilo se i to.
1120500 je prvi Hrvatski CD-
IRom! De&ki iz Rifina sakupili
fisu nesio vise od 600 MB-a
software-a i rezultat je,
lmorcmo priznati, zado-
voliavajuci. Na CD-u se
nalazi velika koli¢ina demo
: Bverzija komercijalnih igara
lnojpozncﬂjih softverskin
kué€a, dli i izbor kompletnih
verzija najpoljih shareware
'igoro. Za one koji jos
Ineznaju da softverske
fkuce unazad nekoliko
lgodino imaju obicaj
|2u§fcﬁ u slobodan promet

U ovom meniju mozete
konfigurirati VCheck 6.52, i fo
tako da provjerava neke
vazne datoteke ¢im se starta

pregledavati i Cistiti
zapakirane fileove (ZIP,
ARJ, LHA) ukoliko ste
viasnik OS 2.01+, sto znaci
da Amigasi sa A500 hece
imati tu opciju na raspolo-
ganju. Takoder ga
rozemo ostaviti rezident-
nog u memorijikako bi
pregledavao svaki disk koji
ubacimo u DFG: ili neki
drugi vanijskidrive. Za ovqj,
skromno receno, dobar
program, autor trazi 20 SUS

= kako bise dobili svoju
orginalnu verziju i
dalinju podrsku, ukoliko
se pojave novije verzie
programa.

Buci¢ Silvano

i Lijevo: Program ostaje
rezidentan u memoriji i
provjerava svaku novu

DARK FORCES

I
|
I Vjerujem da ste skoro
Isvi ¢uli za Lucasovu
Iokc:ionu pucacinu Dark
Forces, ¢iju je 3D perspekii-
lvu popularizirao svima
Iham poznati DOOM. lako
Jje Citava prica | atmosfera
mjestena u svemirskoj
buduénosti, te nakon
uvoda ocekujete da Cete
U guzvu uletjeti sa nekom
novom verzijom X-Wing
|le’rjelice, Lucasove
viezdane ratove morat
Cete dobiti na evrstom tiu.
|Vch Saliu na Imperijin
razarad zvijezda, u ulozi
Jiedinog specijalinog
Iagen’ra koji je dovolino
ubojit, obucen i drzak da
ukrade tajne mape i
Iplanove za tzv. "Mritvu
vijezdu”, fe naravno
Jpobjegne. lako je igra
napravljena sa nesfo vise
Iopcijo i detalinijiom
grafikom, te otvorila novu
Istranicu u Virtual Reality-u
Ju odnosu na Doom, Dark
[Forces je relativno brag.

§ i5ceznuo sa top lista, dok

|
3 H

' ' i
i
se legendarni Doom,
napravijen prije skoro dvije |
godine, jos uvijek drzi na
vrhovima svjetskih top lista. I
Upravo je to razlog §to je
Lucas pustio na trziste PD-al
shareware verziju Dark |
Forcesq, sa dvije od 12 |
ukupnih nivoa. PD verzija i
sadrzi cjelovit uvod te
jednako detalinu grafiku i I
animacije prva dva nivoa
kao i na CD ROM mediju. |
Ali mora se spomenuti da |
ni ovu skra€nu verziju ne I
mozetfe pokrenuti ako
nemate barem 8 MB !
RAMA. Za ovo, kaoiza |
ostala bolja PD izdanja, |}
morat ¢ete se poprilicno
poftruditi prefrazivajuci I
razne servere na internetu,
ali ako nemate potpunu i
CD verziju ili CD uredaj,
isplati se.

Goran Obr¢

.. -

®esplaino) skiacene, | da Je slobodno koriStenje . lacyski program AR Co-a. B

ogledne, demo ili nazovite
in kako zelite, verziie svojih
igara. OcCigledno, fo se
svidjelo izdavacima ali i
kupcima. Znaéi, ne radi se
0 kompletnim igrama vece,
samo vecinom, prvih
nivoa, mozda uvoda u igru
i slicno. No, s brojkom od
preko sedamdesetak igara
o moze postati vrlo
zabavno, ali i korisno, jer
uviiek mozete pogledati
demo neke igre, odabrati
ono $to vam odgovara pa
tek zatim ofici do lokalnog
predstavnika izdavac¢a
igre i potrositi novac na
kompletnu verziju. Sa
Shareware programima
prica je nesto drugacija.
Na HR CD-u nalazi se
Cetrdesetak, pazite,
kompletnih verzija po-
znatih i ngjbdljih igara, ali
ne zaboravite i podatak

dozvolieno samo u odre-
denom vremenskom
periodu, ngjcesce u
razdoblju od 15 do 60
dana. Nakon foga je
obvezatina fzv. regisfracija,
Sto znaci da autorima
igara morate poslati
odredenu svotu novaca
kako biste dalje slobodno
mogli koristiti odredene
programe. 1o ne vrijedi
samo za Shareware
programe na ovom CD-u,
vecé opcenito za sav
Shareware software. Sto se
fic¢e nac¢ina odabiranja
igara, moramo priznati
kako je vrlo ugodno i
jednostavno slozen.
Dovolino je samo kursori-
ma odabrati igru koju
Zelite vidjeti, stisnufi enter i
odabrati direktorij u kojem
Ce se igra instalirati. Sve
ostalo ée napraviti insta-

Nismo uspjeli isprobati sve §
igre, ali ono §to smo vidjeli il
isprobali zaista je vrijedno i
paznje. Za kraj, ako vam se
HR CD zaista svidi, mozete i
se registrirati i zauzvrat biti §
redovno obavjestavanio §
svim nadogradnjoma g
naravno, omogucen vam
je i odredeni popust pri I
kupovini siedeéin HR CD-a
za koje se nadamo da ¢e |
ubrzo izaci. Za sve infor-
macije mozete se obratiti i
na telefon 01/611-595.

i
Hrvoje Kablar |
[
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Sound Blster 16 V. IDE bid
Sound Blaster 16 PRO IDE MKE 901
Sound Blaste 6 PRO ASP IDE MK

r¢>

The original Sound Card that kicked-start the =
Multimedia PC revolution. . & EPCD
Wvoice OLPI FM musie synthedizer - : (EUROPEAN
Stereo / mono digitized vaice reconing and apo $CD
plaghack (up to 44.1 KHz)
Programmable sterea mixer for all audia sources
MIDI intoriace buil
High performanice CD-ROM interface
Toystick part
Bundled with high quality software
Fully MPC compliant
Windows and O8/2 2.1 compatilile

CREATIVE

BREATIVE LABS

Star Trek: The Next Generation

ime i prezime

Kompletnu ponudu potrazite u novom besplatnom katalogu CD-ROM i disket-
nih programa te hardvera.

Svi narucitelji kataloga ujedno sudjeluju u nagradnoj igri sa glavnim nagrada-
ma: Cyberia, The Grolier 1995 Encyclopzedia, Cica Shareware, Fonts &
Borders, The 7th Guest i jos 15 vrijednih nagrada!

Sve informacije na telefon: 040 833 113 e i
Distribucija: AGIMA d.o.o. 4 .0.0., strahonlnec,zndva faéizma 8
& HR-40000 Cakovec
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IGA

Neophodan priruénik za svel
KNJIGA KOJA

JE 100%

POSVECENA IGRAMA

-OPISI g’éﬁ"’AMO ZA VAs
_UPUTSTVA KAKO IGRAT]
"RJESENJA ‘

SIFRE... .ZA VISE OD

STOTINU IGARA

SVE LEGENDE NA JEDNOM MJESTU!

)

ENCIKLOPEDIJA IGARA je priruénik nami-
jenjen svim ljubiteljima dobre zabave.

Uz knjigu pokion 2 diskete sa Shareware
igrama.

Narucite kuponom u Hackeru svoj primjerak

knjige po promotivnoj cijeni od 99 kn

koja vrijedi iskljué¢ivo do izlaska kjnige iz

tiska (mjesec kolovoz).




