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ROIU-ovi po Europskirn ciienamal!
TUNiEilEND

Varffiin, WJ2{)

fax: (NlUW-lX)
NBA tive 95

§tar Trek TNG
"A Final I

Prvih 10 kupaca Slipstreama 5000
dobiva ffiffiSP§ffiYruffi CD Retrihution
a prvih 10 kupaca igre Star Trek
dobiva ffiffiSffit&Yruffi CD Litil Divil

Ciiene su maloprodajne, s ukljuöenim porezom na promet Za daljnju prodaiu odohravamo rabat

Bloodwings
Wing commander lll
Hi Octane
Little Big Adventure
U§ Navy Fightere
Noctropolis
DeserUJungle §trike
CD3 Compilation
Litil Divil

I BoNuS

479
529
499
479
499
479
21E
109
99

379
389
479
479
349
499
229
319
r59

379
379
379
379
379
239
129
319

Pizza Tycoon
The Farm
Bioforge
Magic Carpet +
NHL 95
PGA Tour Golf
Marine Fighters
Gazillionaire
Retribution

1944 Acrose the Rhine
F14 Fleet Defender Gold
Machiavelli the Prince
Transport Tycoon
X4omm:Terrorfrom Deep
Premier Manager 3
Multi Editfor PM3
Around the lJ\lorld

BBS
flo@una Nrfu kortsvmh nfl*-ü usluga

lffionwLffiqfina
tf,ällfrrflrf rrlFt
rrlrzrrrtrarfiün
{H0fr{Ef,ffi.M*s: j+Ltnk
SCS&ü (§lEr rm.,g Sra,i
Veträrffiicrif,varea
Sslg *f hryqF ra pr@latnlke

radnowiliarc:17{F. sr,ti

bl : A42/{ß-r33, 57-555
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PRYI HBVATSKI
IXFOHHATIÖKE
ida:i mieseöno

IZDAYAÖ:

TISAK!
"MEDIA
Karela
tel/laxr

Hiöljenjem
Bl{, temeljem
t(xl 'HAGI(EB" ie
plaöania poreza

Hrvoje
[iroslav Puliiz, Damir

Emil llarmeli6, Fran
Tihomir Jauk, Goran

Vlaisavljeviö, Dario
äitregKristiian

Andreja i Darko -Pavlovi6,Brniö, Zvonimir Struceli,

LEI(TOR:
Branka ßabar

RACUNOVODSTVO!
Melita §vetec

IEK§T §TFtPAr
Winton Afriö

LIKOVNO RJEÖEilt'E!
Dinko Kumanovi6

42 ZA §AXU KUNA \

43 HI OCTANE
44 TOWER OF SOULS
47 PREDSTAVLJAMO...
48 SHADOW FIGHTER

*
:s

I

teUIar!

Tomislav

BIT23 ROGER

t

FL. OF AM.QUEEN

34 LEGENDE
35 OCJENJUJEMO
36 BLOOD

§URAD}IIGI:

lvan
Denis

,/ ß GClffie



HACKERI
Sudeöi po

§arene stranice
öiframa,

v!!/

hladnom i be§öutnom
igre i razliöitim savjetima.

pristiglim pismima, te§kom ste mukom doöekali novi bnoj (he. he... tek toliko, sada znate koliko vam znaöe na§e
svijetu)
Zellelt

Od ovoga broja wo
smo biti praktrönr: ):.,-'=- - -i=': -:

.:2.'.i. 16 stranica posveöenih rje§enjima,- l asopsa. slrpali ga u svo.je

:,-: -sCjeha u igranju
.::: -rednl§tvo

dZepove pa do ijatelja u nove hackerske zafrkancije. Srdaöno vas pcz3'a. .alro

I ryW 
§iE.sffi'eE}:Jiffi

akcijl i öitateljima
H

sve öestitke i pohvale
sudjelulu u izradi

H lim da Hacker potiöe,
motivira i zabavlja öitateljstvo tj. velike
zaljubljenike u kompjuterske igre öime
pokazuje §iroj javnosti da upravo te i

takve igre djeluju ne samo interaktivno
i zabavno veö i informativno i eduka-
tivno Npr. kako öete rgrati avanturu
lndlana Jones ako ne znate engleski
a morate priznati da je potrebno
poznavali i povijest kako biste igrali
Panzer General ili npr. Operation
Crusader. Ukratko, mislim da va§
öasopis ima zadatak öitatelju pribliZiti
igru koju igra ili koju misli nabaviti a
vi upravo Ial zadalak odliöno ispunjav-
ate. Na kraju bih se osvrnuo i na
uvrede jednog öitatelja BUG-a iz
Rijeke koji kaZe da je Hacker samo
jadna kopija Mastera, A kako to,
molim vas lijepo, Hacker moZe biti
kopija lvlastera kada se polavio na
trZi§tu 2 mjeseca prije spomenutog
Mastera koli 1e zakazao veö kod
prvog brola?l Hackeri, ne dajmo
vrijedati naö Hacker, Hacker - Ru{es.
S po§tovanjem,

Krunoslav Vrabec lz Krlievacal

Hvala tl na öestitkama I pohvala-
ma. Nastbjimo da va§'öasopls bude
jo§ bolji, op§knryl I zanlmliiv1l a
suprotnlh öe stavova uvrlek bitl,
napokon -svalko ima pravo na svoje
ml§ljenje

podalaka o mlnimalnoi I op: -': -:
konflguracql, njlh najöeööe rc-':i
pronaci u samom tekslu i s::;; - ^:

objavljujemo u tablici Prizna.,:-:
trenutaöno je naiveöl problen
nedostatak'Hackera' (u pos['e:'.:
dva broia) koliölna oplsanlh lga'a ::
Amlgu Zbog, lskljuölvo tehnlök'
problema (kvafiteta sllke I sl.) c':
lgara se smaniio a ml öemo nas-:.::
veö u sliedeöem brolu greöku ts.':.'
na zadovolfstvo svlh Amlgaöa

§tovano uredni§tvo!
Öitam vaö list od poöetka neg:,,

postolanja. Odliöan je. Puno ste s:
popravili od prvog broja, Zelim da
samo tako nastavite, naravno s
poveöanjem broja stranica (ako je --
to moguöe), Medutim, uz sve poh,.a=
neöto me gadno iznenadilo, a to 1e

TOP-50 Ne znam kako to da SYNI -

CATE nije u§ao u TOP-50?! To ne
muÖi samo mene veö i moje prijate =
I joö jedno pitanle, kako to da se
BENEATH A STEEL SKY nalazi tek -a
22 mjestu a jedna u2asna ELITE na
drugom? Uz 2el1e da nastavite onakc
kako ste i poöeli pozdravi od

HACKERA sa Srednjaka

TOP-50 fe nastao na temelju
va:1eg glasovanja; kakvl glasovl -

takav i poredak a vl glasuite i dalle

§tovano uredni§tvo Hackeral
Prvo bih vas Zelio pohvaliti jer z

broja u broj postajete sve bolji
Rubrike su dobro osmi§ljene i rea|z-

TOP-.10 u kojoj biste nave, '-
h postojeöih igara nekog 2anra

- =-.:ra redakcijo!
r=r-..3 vas öitam i zaista mislim

t: :-: -=.331 i. Osobno posjedujem
:-' :- -.: "z zanimalu podaci o
- - -' : .1200 koja bi trebala izaöi
-. --- :-= - -C-om mjesecu te da li

- :: :it: -akon §to je Escom
--- -,- -.-:tfre. razvilati vi§e igara

:..-.- -=,no razmisliti o tomu.

: i : ovara

. : crofu Hackera
-' -':sla lscrpno lzvlje§öe
. :_ .- . T planovima za
. .-,': -1emo Skoro
- --. anigu. Bez
. -: sve dogadaje I

. :.s/; I nove igret
t
ü

L 
-- 

'- '- 
--r--;räe-|ffi! r r
. - - :'.edloga:
. '.' a,J podlogu

'- ,r:IOSU
-.'-"'.- Flashback
: :- . -ame frOm
'- ::-l 1 l\ 2,

r ooise
-:-' Klk &

A SVC

sali -

danje

.I

10 ARKADE, AVANTURE r s

iubitelji odredene vrste ,ga'a

_: --_: altr QUi

- -- ---^^^- -- a^
=. - ,= = UUUPozdrav redakciji, irane iako morate pripaziti na tehniÖr3 :'1-': ')':

Htio bih vas pohvaliti zbog kvlitete I gre§ke, Predla2em vam uvodenje
öasopisa, dobrih

öaö«nu
opisa I osobito

CA (nisam je vidio urubrike
8 brolull!) i PD ZONE Naöin ocjenji-
vanja je O K ali mislim da biste
trebali napisati koja je min
koja je optimalna konfi
samo ona na kojoj i

biste viöe opisivati
(zadnji broj je
o demoima, trebali

' u 8. broju
lietne kon-

npr.
kako

s

m viti propuöteni naslov
rje§enju, mislim da biste

opisati igre MONKY lSl-AND 2
SAM & MAX HIT THE ROAD u rubric
FLASHBACK. Testiralte hardwearel
Pozdrav od

Zatka rz Duge Resebiste ga

veö u ovom brolu
rubrlkom. Sto se tiöe
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SlaZemo se s tobom. neke ::
lgara zalsta zasluluiu vlöe n,es a -
öasoplsu pa tako je veö u ptc':-
traienl opls igre MONKY ISLA'yJ 2
PrUed/ozi za TOP-70 zvuöe zaq,,r, .:

ri il

'ilt'

-::-:' 'asrc1l brtl aktualnlm
:::: :-- r.tkollko netko po§alie
:::.' 'ai program lli lgru, ml öemo

.: ::: 'azmlöljanja rado opisatl i
-.---ji .äs 1oö iednom pozivamo na
s-'aj,n.tu. ''lt came from the desert' je
u,'sra odllöna rgra i veö je u prlpremi
za sljedeöl broj Hackera. Eto, Zelja ti
p lspunjena.
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Svojom slikom "l love Hocke/' Luko,
nom je pokozoo koliko nos voli. Hv-
olo! Hvolo! Sliko je noprovljeno i ren-:
derirono u 3D studiju.

Prezime: Mi§etiö
Storosl: 15
Plotformo: 466 D)740 4MB 

.

Progrom: 3D Sludio 4.0 :

Zvonimir iz Spllta, posloo nom je ow
zonimljivu i liiepu giku rodenu no PC plol-
formi
Koko

Pholo Pqinl 4.0.
objoviti i ime slike -

mt

dio

'Dokle, sliko se zove
NOTRE - Zo Aiionu (hm... ovoi posliiednii

lme: Morio
Prezime: Povlqkovi6
Slorosl: l5
Plotformo: Amigo 500, IMB
Progrom: Deluxe Point 4.0

a
a
olme:

Plezime:
Storosl:
Plotformo
Progrom:

Morko
Grzunov
l6
PC 486DX2t66, 8 MB
3D Studio 2.0, Photo
Finish 3.0

EI

il

lme:
Prezime:
S to rosl:
) OlJOrmO:
Pogroml

lme:
Prezime:
Slorosl:
Plotformo
Progrom:

Bojon
§irie
14
PC 486DX2t66, EMB
PoinlBrush,
Corel Drow 2.0

lme: Motei
Prezime: Morijonoviö
Slorost: 15
Plotformo: PC 486DX2166, 8MB
Progrom: PoinlBrush

3

o
o
o
o

'".j!

I

,ri@

,@Effi,

Lo'

llr '

t
:

: Prezime: Ple§e.
i Storosl: 16I Plotformo: Amigo 1200, 2MB
I Progrom: Reol 3D I.4,
I Deluxe Poinl 4.6

I
E

Mirko
Fonloni
14
PC 486140, 4MB
PoinlBrush

Har dI



Poboli§oniFRP

Da li ste ikada öuli za
softversku kuöu SLIPSHOD?
Niste, nismo ni mi ali bi ih

njihova, uskoro dolazeöa
igra, mogla uöiniti poznati-
ma. Sada veö preko godinu
dana u izradl, "Pariah" bi
trebao popuritr nastali jaz u
"Role playing" igrama, ne

oslanjaluöi se samo na
grafiku i animirane scene,
veö i na pobolj§ani sustav
igranla Primjeöujemo da je
grafika vrlo detallna i

kompleksna a svaku le
Iokacilu moguöe rotirati u

svim smjerovima kako bi
dobili bolji pogled u

odredenim
situacijama.

I
o
*

Ljutiroboti
Dugo oöekivani nasta-

vak MechWariora trebao bi
izaöi poöetkom ovog
mjeseca. Nakon §to je igra
bila skoro gotova. autori
nisu bili zadovoljni. planovi
su se preko noöi izmijenili i

u Activisionu je odluöeno
krenuti iznova. Po onome
§to smo vidjeli, moZemo
zaita oöekivali odliönu igru.
MechWarior 2 se odvija u

39. stoljeöu, na terenima
razliöitih planeta. Naöi öete
se za komandama jednog

od 14 Battle Mech-a s

-razliöitim vrstama ortz.a
Toplo preporuöamo:
uvjeZbajte malo svole
prstiöe, kupite ncve 1oy,-

sticke ,er us,o'o doiaz, gra
koju öete danonoöno igrati.

1'1,p..br'

u*# =+a-%

K as öan FRP izlazt 
=E-

Ls.o'o .z 'aooqice paz^a-=
kuöe SSI Radnja se odv,e -
sviletu Adena nad ko1 m se
nadvio tamni oblak zla Ogro:-'= -'-' .a i:: ,ccstvom
zlog Aulraxa pnleli zaaz manler-'- .-=.- '='- _= Narva2nija
lokacila Badiaut Castle upravo .: :-a. - "-,2 zla. lgra
se odv je upravo u tom dvorcu -.:: i--: zacave. ne
samo ljubitellima FBP igara veö .--1-j. s -= (.atka
napomena Thunderscape zlazi sar,t -z l)-,

B:#i;

} i':,;j | 
: 

=:'

al

=

::i- |

".*l :

ßrt frlü u trya

Klosiko

H*E*grmm*PeE Em?erp[*r5r

Stonekeep 6e zasigurno
biti igra koju ne smijete
propustiti. lgra je u izradi vei
blizu tri godine (rekord),
novaca je potro§eno propor-
cionalno vremenu izrade. §to
znaöi, jako, jako puno. Ta
nepoznata, ali zasigurno velika brojka, poveöava i brol
zaposlenih na igri; preko sto programera, umjetnika,
glazbenika, pisaca, holivudskih §minkera i majstora za
specijalne e{ekte (kako im se jako dopao film "Backdraft",
kod nas preveden kao "Vatrene kacige" i plamenr efekti u
njemu, poku§ali su te efekte prenijeti i na samu igru).
Prema slikama koje smo vidjeli, grafika je na nivou rernek
djela. Mje§avina digitaliziranih stika pravih glumaca i Silicon
Graphics
du§nima.

kreirane pozadine neCe vas ostaviti ravno-
Stonekeep izdaje u posljednle vrijeme zaista

dobar "lnterplay" a
öe

jo§

biti
jedan plus ovoj posebnoj igri je i

§pecijalnü dizajnirana u oblikupakiranje (kutija
prave grobntce i

ne znamo locno
kako neöete jo§
dugo öekati na
jedan, zaista
dobar FRP

imat öe hologramske efektell). Na ialost,
kada 0e se igra pojaviti, ali smo uvjereni

I
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tajnih prostorila gdje moZete
odabirati ogromnu koliöinu
najrazliöitijih oru2ja (ledene
zrake, bacaöe plamena,
plazme i mnoge druge).
Animacija öe biti vrlo meka
i teöna a u prilog tome
govori i broj od 8000
sliöica öto je pet puta vi§e
od Street Fightera ili Mortal
Kombata. lgra öe izaöi

tijekom ovog mjeseca i to
za Windows 3.1 ili Win 95

instalirati na hard disk bez
veöih problema. Probtemr se
tek javljaju pri poöetku igre
lgru je gotovo nemoguöe
igrati na Joystlcku s jednim
dugmetom jer öete ostati
uskraöeni za udarce rukom.
Pa Fighteri, mo2da Street
Fighter i nije Best Fighter.

Nol Duke!

Novo od Apogee-al
Nakon Terminal Velocity-a i

Rott-a, ova programerska
kuöa odluöila je napraviti
ne§to novo - Duke Nuken
3. Zasnivan na staroj
arkadnoj igri, oval proizvodLude zvjeri

.- gomili igara tipa
. :a Kombat, Battle Beast

- 'ecao odskakati u

:--.:canoj igrivosti i koliöini
,- ^-:anrh sekvenci. Glavni
::latak u igri je naöi i

-- siiti zlog kermita i

- :qove pristaöe. To posti-
::.e boreöi se lice u lice
.a gomilom protivnika. U

lr se nalazi velik broj

Best Fighler -
Slreet Fighter

Toöno 15 dana nakon
ccjavllivanja Super Street
= ghter-a 2 Turbo na PC-u
cojavile su se konverzije za
Amigu, Amigaöi öe svoje
,'erzije moöi isprobati na
Amigi 500, na pet disketa i

Amlgi 1200, na sedam disketa. Oble verzije mo2ete

koristi engine sliöan Rise of
the Triad-u ali u ovome
sluöaju, dodatno usavr§en.
Prema onome öto smo
uspjeli vidjeti, Duke Nuken
3 öe biti Nol za svakog
igraöa koji voli DOOM -

klonove.

t
ü
ü

Liubitelii simulacija, ovo ie igra za vas! Nakon
Navy Fightera, evo jo§ jedne igre koja omoguöava
iranu vektorsku grafiku :ezolucije 1424x768.

.t

mogli ocekivati Kings Boun§
Magic, Heroes of Might &

gP EOr'

)
gP

,$Ji,,

I-* I $ld

obnova starih ratnih iskustava.

mares 2, uz
gilske. Veliki

€
E
€

Velikiheroii

Ukoliko ste pomislili, vidjev§i ovih par slika, da ie
ova igra öista kcpija vrlo popularne igre Kings Bounty
sa Amige niste se prevarili, Tvrtka New Worlds Comput-
ing odluöila je obnoviti svoju legendarnu igru dadajudi
joj odliönu grafiku u 256 boja i SVGA rezoluciju.
Takoder tu su i nove armije, pored onih standardnih iz
Kings Bountya, koje moiete imati pod svojom koman-
dom. lme igre vi§e nije Kings Bounty ili kako bismo

+*
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ccg edate na mapu,

-s:anovite da öitavo
:::'röje vrvi od va§ih
: icvskih zeöeva, U tome
: oö jedna dra2 igre.

Bullfrog u Genewar-u po prvi puta koristi novi sustav kre'a'.a <ova koji se zove
"Skeletal Mapping" a kojeg öemo podrobnile objasnitl ö - s: Coöepamo konaöne
verzije igre, Za sada vam mo2emo samo reöi kako uz c3-:,3 tog sustava imate
potpuno realistiöno kretanje i maksimalnu moguönost Ko.:.: . s'",ih moguöih likova.
Dakle, jo§ mdo strpljenla jer uskoro öe va§a ma§ta brr J'1-:a kreiranja najludih vrsta

Blizzqrd 1260 osvojo!

Zakljuöiv§i kako öe ovo biti ugodna vijest za sve
Amigaöe, doznali smo da se pojavila ubrzivaöka kartica
Blizzard 1260 za Amigu 1200 i Amigu 4000. Blizzard 1260
zasniva se na dugo najavljivanom öipu Motorola 68060,
koji radi na 60 MHz. Brzina ove kartice je oko 60 Mipsa
a cijena joj je bez dodatne memorije, oko 1000 DEM.
Naravno, ona ni izbliza ne dostiZe brzinu Silicona no
konkurira intelovom öipu P5 (Pentium) na 90 MHz.

Genelskirotovi

Bullfrog kao i uvijek ima na pameti i radnom stolu hrpu
vanserijskih igara. Prva od novodolazeöih igara je Genewars.
Radnja se odvija na Zemlji nakon 5to su se neki dobri
vanzemaljci spustili i oduzeli ljudskoj rasi svo oruZje koje je
ikad postojalo. No, ljudi kao 11udi, poöeli su traZiti druge
outeve kako bi ubilali jedni druge, To im je i uspjelo
oomoöu genetskog inZenjeringa, Tako dobivate priliku stvarati
svole Zivotinjske vrste, najlude koje moZete zamisliti i slati ih

i corbu protiv nepri.latella. Po§to svoju novo napravljenu
,.rsiu (npr. ogromnog zeca-ubojicu) po§aljete u svijet, ona se
iamo hrani, razvija, razmnolava i kada nakon nekoliko sati

igri Coloni-
lnterplay na svoj

svijet gleda iz ptiöije
i u SVGA

Cilj igre je naseliti
sv.ietove (Ameriku) i

uspje§niji od
ostalih suigraöa
Kao i uvijek tu su
vidljivi indijanci i

mnogo ostalih
Koliko je ncvi svijet
ZA VAS

vidjeti kad
na trZi§tu.

pri tome biti

Nakon kratke stanke od
prija§nje ludnice za Mortal
Kombalom. progameri, a i

filmaöi su nam pripremili
nova iznenadenja. Kada je
rijeö o filma§ima moramo
reöi da je snimljen film
Mortal Kombat, nadamo se
da öemo ga uskoro vidjeti i

u naöim kinima, koji veö
tjednima trese svjetsku filmaöku scenu svojonr ogromnom
gledano§öu. Film ie napravila filma§ka kuöa New Linea
Cinema, sa Cristopherom Lambertom u glavnoj ulozi
(Rayden) Tu su jo§ i manje poznati glumci. ali ni§ta lo§iji
fighteri kao Robin Shou, Bridgette Wilson i Talisa Soto.

Sto se programera tiöe novi Mortal Kombat dobio je i

nekolicinu novih likova; Cyrax, Kabal. Sindel. Stryker.
Nightwolf i Sektor. Neprijatelji su dobili joö jedno öetver-
oruko öudoviöte (sjeöate se Goroa), ovaj put je to
Sheeva. Stari likovi su dobili dodatne udarce. kako bi bili
i dalje zanimljivi.

lgra se pojavila joö u proölom mjesecu na SuperNES-
u, a uskoro se oöeku]e i na ostalim konzolama. i na
raöunalima.



Domoöi Greenpeoce

Navala silnih brutalnih tuönjava vjeroiatno jo§ nije
zavr§ila, a za one koji su se veö umorili od krvavih slika,
dolazi "Eco Defender".

lgra je djelo domaöih programera koji su, zabrinuti za
buduönost na§e jedine planete, odluöili napraviti igru koja
bi svratila pa2nju na njezine probleme. Sama igra nije
veliko tehniöko dostignuöe u doba kada veö redovito izlaze
igre na CD-ima, ali u ovoj situaciji na§a financijska
sredstva ne dopu§taju takav luksuz. Bez obzia na sve,
igra je vrlo simpatiöno napravljena, a iz njezina uvoda
saznajete da se nalazite u ulozi djeöaka koji je sluöajno
probudio öudesnu pticu Dodo, te ga ona pozove da joj
se pridruZi i pomogne spasiti svijet od zlog Jack Sludgea

3D svijet i kod
nosl

Grije§ite ukoliko ste
pomislili kako vam opet
piöemo o stereogrami-
ma, Ovog je puta rijeö
o mnogo skupljem
'sportu". Virtualna, visoko
sofisticirana, 3D kaciga
VFXI proslavljenog
Ameriökog proizvodaöa
Forte, pojavila se i u

Hrvatskol. Jo§ uvijek se
ne moZe kupiti no moZe
se isprobati u prelije-
pom Umagu, u sklopu
videoteke Sonic kola nam je ustupila svu dokumentaciju o
n1o1 (a kaciga?!) No nema veze, imamo dovljno povlerenja
u ocjene öasopisa Computer Game Reviw, koji je ovu 3D
kacigu ocijenio najveöim ocjenama. Kaciga radi s veöinom
najnovijih igara koje se pripremaju za taj sistem (Heretic,
Descent, lndy Car Racyng, Magic Carpet i dr.) a sastoji
se od dva LCD ekrana, koja podrZavaju rezoluciju 789*230
r 256 boja i ima potpuni stereo zvuk.

Za podrobnije informacije pa öak i probu, mo2ete
ravratiti u videoteku Sonic u Jadranskoj 35, Umag.

Jeste liznqli?

Prosjeöni Amigin Joystick ima

=aro jedno dugme za pucaje.
f,a öak i oni joystici sa dva
'zrcka dugmeta, ne rade sa oba
.ei sa jednim, No, mi smo
saznali kako i tome doskoöiti.
75o," joysticka koji imaju prekidaö
LA B C D) za raöunala i konzole
'nogu se "natjeratr" da rade sa
dva dugmeta, Postupak Je

sl edeöi umlesto da prekidaö postavite na mjesto
predvideno za Amigu vi ga postavite na SEGU i dva
Cugmeta öe proraditi zasebno. lsprobali smo ovaj trik na
SSF2T radilo je super,

koji svojim barbarskim postupcima zagaduje vodu, zrak i

zemlju.
lgra je podijeljena na pet misija. U prvoj, pod nazivom

ECO COOK, hvatate u ko§aru dobru hranu, a vilju§kom
gadate lo§u (lo§a hrana ima na sebi crvenu oznaku
zabrane). ECO HUNTER vas ostavlja s fotoaparatom u ruci
kako biste sakupili öto vi§e slika razliöitih ugroZenih
Zivotinja ili svojim "fle§om" na trenutak oslijepili ozloglaöe-
nog Jacka koji ubita jadne Zivotinje. TANKER ELIMINATOR
ima mnogo sliönosti s igrom potapanja brodova osim öto
vam pritom pomaie sonar, a odmaie vrijeme. Automobili
ispuötaju otrovne plinove, pa se za njih pokuöava pobrinuti
ptica Dodo osobno ih prskajuöi u misiji ECO COB a
najpoznatili §tetni plin freon poku§ajte zaustaviti FREON
TERMINATOROM. Dvije instalacijske diskete dolaze uz ovu
igru s jednostavnim install programom, a u samoj igri
moguöe je sve prilagoditi svojim potrebama; od tipaka na
tipkovnici do grafiöke
i muziöke kartice.

Horror strotegiio u novom ruhul

Nekad davno, daaaavno. daaaaaavno, igrali smo na
Amigi igru Space Hulk, poznatog nam U.S. Golda. Nakon
evo veö par godina od kada je ova igra u§la u zaborav,
U.S. Gold je odluöio obnoviti ovu odliönu igru. Ovog puta
igra ie se bazirati na 3D grafici i mnogo moönijem zvuku.

o
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Znaöajnije promjene u temi i

drugim detaljima neöe biti,
no vlerujemo da öe i ovaj
put Space Hulk 3DO protresti
trii§te igara.



Svi se sjeöamo
starog, dobrog Formula One Grand
Prixa. Microprose je ovaj megahit
izdao joö daleke 1991 . no, veöina öe
se sloZiti s tvrdnjom da do danas niti

jedna simulacija Formule 1 nije
dostigla takav stupanj realnosti i

doöarala osjeöaj öekanja u boksu dok
protivnici poku§avaju ostvariti najbolje
vrijeme. Vleöno nezadovoljni, stalno su
prigovarali kako 1e grafika ruina, a
zvuk loö. ali sada je tomu kral jer
uskoro sti2e Grand Prix 2. Naglasak
je opet na realnosti tako da öe se
protivnici ponaöati sliöno pravim
vozaöima jer u Al su uneöene i

stvarne karakterne crte pojedinih
vozaöa. Vozit öe se po sasvim novim
pravilima tako da öemo iz prve ruke
isprobati kako radi ograniöenje brzine
u boksu i sliöna pravila koja nas iz
sezone u sezonu sve vi§e zbunjulu.
Osim toga, na brzrnu öe utjecati i

koliöina potro§ene gume na cesti,
povi§eni rubnici, zaptavo sve §to
öovjek moZe zamisliti. Grafika je
odliöna, bolidi imaju vierne teksture,
staze osim §to su vrlo
precizno prenesene, imaju
izuzelno realan okoliö, ukratko
ova öe igra vi§e nego
uspje§no zamijeniti stari Grand

Prix i postaviti nove standarde za
sliöna ostvarenja.

TOP GUN

'Talk to me Goose..." vikao je
Tom Cruise dok su klinci §iroko
otvorenih oöiju gutali svaki njegov
pokret i manevar opona§a1uöi ga u

bezbrojnim simulacijama letenja
sanjajuöi o nedosti2nom Top Gunu.
San polako postaje stvarnost jer ie
Microprose napravio novu akcijsku
simulaciju u kojoj öe igraö preuzeti
ulogu Mavericka i naci se u poznatoj
letaökoj ökoli, Naglasak je ovdje na
akciji. lgraö öe se odmah naöi u

cockpitu i tu öe se naöi svi oni
kojima se neda öitati izvadke iz
letaökih priruönika veö 2ele pucati,
pucati i samo pucati. Realnost bi
trebala biti na visokom stupnju, barem
§to se filma tiöe, jer su za izradu
terena kori§teni 3D modeli stvarnih
lokacija na kojima je Top Gun
sniman, Cockpit je izraden posebnom
tehnikom presvlaöenja scanniranih slika
bitmapama tako da öe feeling biti
pravi, a tu öe biti i vjerni kopllot koji
öe po potrebi preuzeti kontrolu nad
slo2enijim sustavima. Top Gunom
Microprose Zeli prvuöi §iroki sloj
igraöa koji inaöe ne kupulu simulacije
letenja i zbog toga re igra napravljena
tako da b;de privaöna svima.
Microprose 1e uv jek bio standard za
simulacile. a igre poput Top Guna,
osigurat öe rnu tu titulu jo§ dugo
vremena

$i

|\ /l icroprose, kuöa koja nas je
l\ /l razÄazita dobrim igarama,
I V I sprema nekoliko hitova kojima
nam sasvim jasno dale do znanja da
öe i u buduöe nastaviti s izradom
velikih hitova. Neke od tih igara
nastavci su vrlo usple§nih "formula"
kao öto je novi nastavak X-Coma lli

dugo oöekivani Grand Prix 2. ali u

izradi su i dvije potpuno nove igre -

Top Gun i Virtual Karts. Krenimo
redom...

X-COM: APOCALYPSE

Uniötili smo im bazu na Marsu,
uni§tili smo T' Leth, ali alieni se ne
predaju Microprose nam sprema novi
nastavak popularnog X-Coma koji bi
pored svega starog i isprobanog,
trebao donijeti i gomilu novosti.
Osnovna öe razlika biti u tomu öto öe
se borba odvijati u realnom vremenu
pa svoje prekaljene borce vi§e
neöemo micati u §ahovskom stilu,
potez po potez, nego öe sve biti br2e
i te2e ler protivnik vi§e neöe mirno
öekati da ga pogodimo veö öe, tröeöi
prema nama, poöeti pucati §to öe
dati novu dimenzlju i ovako priliöno
te§koj igri Veöina se informacila o
tipu nove invazije kao i samim
tehniökim podacima dr2i u tajnosti, ali
sigurno je da öe Apocalypse biti u
cijelosti nova igra, s novim engineom,
a prema prvim dostupnim slikama i

detallnijom, ljep§om grafikom. Zato, X-

Comovci, spremite se jer ONI DOLA-
2E,..

rce *rnlfrix Itc
: ! r. - 't' :! i: 1

Iv

Microprose Strikes Agoin!

GRAND PRIX 2
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VIRTUAL KARTS I
I

Nakon velikog uspjeha Super I
rartsa, nije öudo da se i veliki I'.'rcroprose odluöio za sliönu simulaci- :
- ldeja je ista ali izvedba pokazuje !
lgromnu razliku medu n1ima. OoX 1e I
Super Karts nalikovao crtiöu, ovdje I
mamo prekrasno renderiranu grafiku u I
.rsokol rezoluciji. Stazu öemo moöi I
cromatrati iz svih moguöih kutova koji i:e biti itekako korisni u analizi loöe I
odvoiene trke iti pak u2ivanju nakon I
velike pobjede. U Virtual kartsu öemo I
-ati opciju igranja jedne trke, cijele I
sezone ili head to head. a bit öe tu i .
:vaxakvih pobolj§anja za motor, §asiju :

sr. Sve to zvuöi lijepo ali Virtual ' !
Karts öe postavljati i vrlo visoke hard- I
warske zahtijeve tako da öe u SVGA I
moii uZivati samo vlasnici izuzetno r
brzih maöina (ali s malo manje detalja !
.adit ce i na 486-icama) :

U Microproseu se. dakre ne I
spava i kako je ovo samo dro onoga I
§to nam ova kuöa sprema (öeKa se i I
nova strategija Thrs Means War. pa I
tralcon 4.0, a uskoro cemo voleti . !
Magic: The Gathering), mo2emö biti !
srgurni da nam u nadolazeöim. I
hladnim danima neöe biti dosadno. I

FFS problemi

Ukoliko ste veö dulje vremena
vlasnik Amige 1200 s hard diskom,
sigurno ste zapali u neke sitne
probleme oko instaliranja odredenih
programa ili igrica; nakon viöe
muönih pokuöaja, utvrdili ste da je

Va§ install program neispravan (ili

moZda igra)
No, da stvari nisu onakvim

kakvima se öine, dokazuje 1oö jedan
primler, Nakon dugih muka i proble-
ma s instalacijama, utvrdili smo da je
problem U novom Amrgin6,.-, op*ru-
tivnom sustavu (SAMO KOD NEKIH
AMIGA 1200!) koji ima pobolj§ane
moguönosti. No, kako biste to
ispravili dovoljno je napraviti samo
jednu "sitnicu", a to je preformatirati
hard disk, Molim?l Da, da dobro ste
proöitali, jedino rjeöenje ovoga
problema je preformatirati hard disk
na OFS (Old File System). Ukoliko
se odluöite za laj polez, moiete
preformatirati samo odredene particije
iako bismo vam preporuöili da
preformatirate cijeli hard disk.
Naravno, prethodno pospremite cijeli
hard disk na diskete.

Postoji jo§ jedno, ali vrlo
nepraktiöno r1eöenje ovog problema.
Zagnjavite prijatelja da vam s

Quarterbackom 6.1 'prebaci" prije
instal ran (isoravni) program na l,aö
SirOl

Tu e _edna nacCr-ieaa rKol (o
se ledan program ne rno2e ,ns'ialrrat .

ne znaöi da je gre§ka u FFS
Prethodno pokuöajte instalirati viöe
igara/programa kako biste do§li do
ispravnog zakljuöka i po§tedili se
grdnih problema.

I na kraju vam moZemo dati
popis igara koje prave probleme:
Shadow Fighter, Tower of Souls,
Tower Assault...

f Pomo6u programa HD Tool Box I
I moZete odrediti veliöinu particiia, a sa I

i 3;::"HL ??:i'"' 
4 o prerormatirati 
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Zatraiile najnoviji katalog naslova za CD-Rom i dis
Edge Group, Odvojak Gjure Szaba 1A, Zagreb, tet

imaju '10% popusta
(01) 17 56 Cluba

Traiimo distributere za daljnju prodaju,

ATTACK STACK

Najnovija super povoljna ponuda,
najboljih igara opisnaih u Hackeru. ,

Goverment Project Turbo Sireet Fighter 2
Ihe Lemmings Chronicles Speclre VR
The C.H,A.O,S. Continuum Crystot Coliburn
Doom Epizode One Novostorm
Blode Worrior Arnie 2

PROJEKT

ARC

D.t.D.S. lvoRt§s obavezna), uplatiti 80 kn na
601-9011, te kopiju uplatnice i

EDGE Group,
Odvojok Gjure
Zogreb,

s naznakom za games club.
mjesec

Sa original uputstvima na jednom od

DISTRIBUTERIT
Zagreb: Juri§iöeva 1a,
Varaidin: Pavlinska 3, Ulica
Radiöa 15, Krk:

MTB bicikli sa Shimano opremom: 0d TyZ0 D0 STX:
-Shimano TY20, alu-fe19e.................... , ,

-S[imano TY30, alu{elge, pogon Altus A20,........1183 kn
-Shimano Altus G10, alu lelge....... ..1717 kn
-§hima*o Acera, rama welded T1G.......................26i6 kn
-Shima*o'Aliuio, rarla welded TtG........................A{t05 kt

3434 kn

B, TEL/F,
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- La Bue Girl
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Business Libraru Movis for üls Mght

;ä'-ä;räi MY Asian Ladies collect v1
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Games Galore
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CD EDUCAT]ON
Aesop s Fables
Bird & How They Grow
Butterflies
Cinderella
Dinosaurus
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Heather Hits Her First Home
Run

A Long Hard Day on the
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Mud Puddle
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I cra e l.cz.oC trarrcuske t<uie

I Är nrrl -, . rl 'eke rlovrtete To

I.-, n,a'r.,.ra rtozadina izbor
vlsoxe i r sr? rezoiucije i pogled na

borbu iz ' §e i:erspekttva No krenimo
reclom Na az .: se u ulozi jednog od

desel !'a:,- /a /1. su krenuli uni§titi

ziog'.,rar, "a a ;sput i ostale ratnike

ko,l ;a^^ q-a-J rla put. Sastavili ste i

plar na.c'.: a3te se obraÖunati s

osta, r tal.r a'.-a a zatim se uSuljati u

clvorac .asx'rl pretuÖi glavnog

negat ica Ca< ste nabavili i zemllovid

okcl n? .-j.ctca I dok promatrate

zer,.o. J zaoovoljno trljajuÖi ruke, tri

ne Do- S,.a:e da je vaö oPtimizam
fi-cz.ia a..:.:R Nakon §to ste prouÖili
'(a'-.- ?.: -cr,o zabljale no2 na mjesto

c ...... corce. Borba PoÖinje i dok
sis - c-ro.r borbenom 2aru. osleÖate

r.', . ol3eri na vratu Pomi§llate: "To

.z ->2.-a -rrrr 311am te se prtpremate

r:,?-'.'a, protivnika Borba 1e zavrÖila

.::/ /j:ete vidite straviÖnu viziju

'.)z' ..a ,oji na svojem hi{ech

o öu

1g

m
I dok s rtql Kom

i so piiliö s

'-1'"',." cromatra replay vaÖe 4r" vriiedne pozo

i -.:-= 'Ja se vaÖ plan izlalovio ali

i'-.'z'/a './:se nema,
l,o -rsporedujemo, borhrb je

.---i'-r-->-?titilä od one u MK2 jer

ors.

ffi
::a:'aa :ar-no dva osnovna

-:2-'a': r'..rxom (punch) i

udaraca i

1,-,,'='z dobivalu se potezi.
udarci ili':."1.1o tu su I

'' ,1 -z On su PriliÖno nostavni za

1^.,:tzrt'e Uglavnom se oje od

'-:,'. lx.tkrela i jer.Jnog ud
i)l'r-, 3e ne mole reÖi

:.<. er neki od ratnika
.-,. .z c Nlo i oni imaju sl r itrt

.t)iJi.no 1ak udarac mo2e e . skoöiIe i uirvatite se

= sltröajr-ro" vtsi. Tr-l se
lanac koji tu

z I rYe Tada se oni svojski nralo

Irrruprti oruZje i Pritom se izl odruoriti ar ako se Ptol l< Lrsudi

;rrrr:rrniökim udarcirna. Ztt vrrlettte

!,otDi' tno1ele slobrscltlo rtt4t:rtlttlr

/-.i.t'g)eAlivLt i rezolttcljtt.
Evo kako to uÖiniti:

pricr. opitiite !'lit lrollorrl
Na2alost itrterahtittttosl

glarvut

le
hul(iltrtt i li'ttrcitrrit zi.t hoje

objesrti' Svilki 1ik se sasl 18

Honre - visoka rezolLtciii':

Errrl - niska tczolttcija
P.tgeUlt PageDrtwrt - trtr1trtt.fi'rt-t

Petq)chltve.
Ucrrrr li varn so protiulik srrill;ilt()I-

onr i oslelile cla Öclc sigLtrtttl izglirbiti,

toö[itle L)i] [)i .lrlirlrer]iie rebale
glatko No, o tottre i o gracoznos-

ll

a rri riletii. Liki-rrri se kreÖlt

inr ie kost t-t trbul.tlt a za

tlrrri da i'rrarnljtr a liada vt:Ö

rtr.-rli nrarre, tti gllazbit vas tleöe

ir 5.r ir
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Carceres Vs
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DOLJE:
lzaberite junaka
kojirn öete nadi i
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Trodimenzro nalni
Replay vade trorbe,
DESNO:
Zloolasni NjIASTEH

brotöano rr',-.r ,o iiole 1e na poöetkLr

posta\,,.e11o ,.a 999 Prikazana 1e i

2., a '' .t -.-.; ;r sr'-A'rluje ororl
brzr-'rc:': .\o ortr kotstiie specjalne
uclarce l.,a.ta ril a nestane. r-rdarce

vi§e rt-o rr.r-.iei-. iiorrst tr r-to. bez brig-^,

s vrelrenL-ir. se obnavlla. lgrur j-.

rnog.iÖe gral sa dva igraöa U tonr
sluäail.r pr.a rrcrile brrate snagLr

svakpga ra:rr ira O srrazi ratnika ovisi
jaörra rregor,lr ";daraca koliöna §tete

r-rrr-rl lrt kLr a zatinr i
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te tako visi Lr

mo2ete je
igre pa je vrijeme
igru slvar vaöeg
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t smrti), dakle energila, nile prikazana u

obliku linije koja sc smanjujc, kao öto
smo navikli Energila 1e prikazana
malim ratnrkovrm portrelom na
dnu ekrana. Kako ratnik slabi
slika polako ltliledi Za one kgli
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fl arobnjak, mudar i spretan,

[ _ uhvatlo je zloöinca na spavanlu
\-rltu gu ,äöutuo tako da se ovE
nikad ne probudi. Ali, öini su bile
preslabe te je zli öarobnjak priprijetio
da öe se probuditi za dvadeset
godina i ubiti kraljevog sina - VAS.
Kako bi upozorio 2itelje na öarob-
njakovo budenje, dvorski je öarobnjak
napravio Zmajevu kuglu koja öe
upozoravati Zitelje dvorca na opasnost,
Na isteku dvadesete godine, kralj
umire a vas, koje li sreöe, krune za
novoga kralla. Ba§ u to vrijeme, Kugla
poöinje pucatr upozoravajuöi vas kako
se zli öarobnjak budi, Stoga
odluöujete otiöi u njegov mraöni toranj
u planinama i kukaviöki ga umoriti na
spavanju. Dan nakon krunjenja, vi se
budiie spremni za pohod i jedna od
boljih avantura kuöe MICROPROSE
poöinje lgra uvelike podsjeöa na
njenog prethodnika. Rex Nebular. U
donjem lijevom kutu ekrana su
naredbe za razgovot. skupljanje
predmeta, micanje itd Dolle u sredin
je slika poledinog predmeta dok se s

desne strane nalaze posebne
naredbe, specifiöne za pojedini
predmet (npr. ispijanje öa§e, glodanje
kosti, igranje s lutkom, razbijanje
jajeta itd.), Pored komandi (desno) je
inventar. Na poöetku malo proövrljajte
dvorcem, uzmite sve predmete i

popriöajte sa svima kako biste öto
bolje upoznali situaciju i odluöili §to
vam je najbolje öiniti U dvori§tu

Priie dvodesel godino, u zemlii zvonoi Colloh-
och, poiovio se zli öorobniok. Koko ie predstov-
lioo prilelniu krolievstvu, vq§ otoc, kroli, odluöio
go ie zouslovili te prisili dvorskog öorobnioko
dq poku§o ne§to uöiniti glede togo.

dvorca upoznajte predstavnike
siranrh rasa To su vila.
shapechanger l Soprus Ecliptus.
Oni vas odmah öallu da up-
oznate njihove vode kako biste
im udijelili malo svoje mudrosti i

pokoji poklon, Vile su mala
Sumska stvorenja koja
neprestano izazivaju llude
iskuöavajuöi granice lyudske
strpljivosti. One äive u kraljevstu
Brynn-Fann, a njihov vladar je
kralj Leptira, Shapechangeri su
stvorenja koja mogu po volji mijenjati
oblik, a 2ive u §umi Slathan ni Patan.
Ljudi ih mrze iz praznovjerja. Soptus
Ecliptus Zive u pustinji, izgledaju kao
bliledi vanzemaljci i govore vrlo
öudnim jezikom Tijekom igre javljaju
se vrlo teöke zagonetke, od kojih
neke moZete rije§iti samo pukom
sreöom ili metodom eliminacije. Da
v-am olak§amo, evo nekih odgovora:
Öarobnjak ima crvene oöi i olitlak na

nozi, a omiljena mu je hrana goveda

luha Kod kralja Leptira: anyone, I

don't know, trouble, The Butterfly
King I won't like it they like to test
their limits, the Fair, because he
ravages and destroys the land. U
peöini kod polumrtve Llanie: Thou art
a rose-but nol For no rose as fair
did ever grow, U Soptus Ecliptus
posjetite debelog kalifa i kockajte s
njim. Samani ispred §atora dat öe
vam powerstone, predmet pomoöu
kolega je moguöe ubiti öarobnjaka.
Drugi powerstone dobit öete od kralja
Leptira dok se treöi powersrone nalazi
u podrumu öarobnjakove kule. I tako
iz zagonetke u zagonetku sve dok ne
dodete do öarobnlaka. Siguran u

LIJEVO:
Stojeöi pokraj oaze
pitate se "je li to
fatamorhana?!"
DOLJE:
Zemljovid kraljevst-
va Callahach

ä,it-$J13 #,43
Avanlurc koia öe
nogodonja öok i

pruiiti izazov
iskusnijim

i glalko

likoui se kreöu
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svoju pobledu, öarobniak vam otkrrva
kako niste kralj vi, veö shapechanger
opranog mozga (l?) dok je pravi kralj
zarobljen u tamnici. Carobnjaka ubilete
i tada vam joö samo preostale rije§iti
se izdajniökog kraljevog brata, a
kraljicu majku baciti u tamnicu. No, to
nije jednostavno jer ona, zla i pakos-
na, §alje gardu za vama. Vi ulazite u

dvorac, oslobadate kralja, a garde se
rje§avate pomoöu volvotkinje Llanie i

njezine vojske. I §to 1o§ reöi, kao u
svakoj pravoj priöi tako i ovdje sliledi
sretan kraj. U svakom sluöa1u, ovo je

vrlo dobra avantura koju preporuöamo
svakom llubitelju ovakvih igara.

lvon Rubeli & Doniiel Biüö
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lzgubljeni plonet

Previ§e ie govoriti §lo LucosArts znqöi zd kompiutersko träi§te igoro, o
posebice u podruöiu ovonluro. Nqkon odliöno prodovonog Full Throille-
o izbocio ie no träi§le ne§lo drugoöiiu ovonturu iz öileg imeno zroöi
klosiko omotono prizvukom svemirske buduönosti.

*
i&

s

I I ovom proiektu su sudjelovali

I I svi LucasArts timovi, zajedno
\-/ tu Entertainment Giants-ima
kako bi ponudili fascinantnu interak-
tivnu priöu, kombinirajuöi Lucasovo
iskustvo i umijeöe u stvaranju nep-
onovljivih avantura sa inspiracijom i

idelom Stevena Spielberga, specijalnim
efektima industrial Light & Magica i

scenarijem poznatog pisca SF roman-
a, Orsona Scotta. Sve je to dopri-
nijelo stvaranju jedne od najdrama-
tiöni1ih avantura pod nazivom - The
DlG. Lucasova "deep - space"
avantura o skupini istraZivaöa Svemira
koli su zapeli na nepoznatoj planeti,
po;avit öe se na CD-ROMU tijekom
jeseni 1995. lgra je u pravom smislu
rijeöi ispunjena vizijom Stevena
Spielberga koja je prisutna tijekom
cijele igre, öto doöarava vanzemaljski
osjeöaj zaboravljene planete i varljive
öovjeönosti i sam "Treasure of the
Sierra Madre'. Voda DIG projekta,
Sean Clark, bez sumnje je stvorio
priöu öija kompleksnost, izraZajnost i

prije svega dubina daju poseban
§arm. U projektu su sudjelovali i

programeri lndustrial Light & Magica
koji su veö dulje vrijeme prisutni na
Hollywoodskoj sceni a vrhunskom
tehnologijom su za igru proizveli
nekoliko nevjerovatnih specijalnih

GORE:
Jedna od nepredvidivih
situacija u kojima
moZete stradati.

efekata. Ti efekti su usredotoöeni na
objekte poput meteora, planeta,
asteroida i svemirskih brodova, koji
sadr2e kretnju kroz svemir, eksplozije,
transformacije. efekte prizme warp
efekte i jo§ mnoge druge. lgra je
radena kombinacijom 3D i 2D pozadi-
na i likova kako bi doöarali öto veöu
realistiönost svakog fenomena vanzem-
aljskog planeta. O glazbi, govoru i

sound FX efektima je suviöng govoriti.
The DIG u potpunosti iscrpljuje
moguönosti CD ROM-a, gdje i grafika
i "soundtrack" reflektiraju tajanstveni,
pustolovni i vanzemaljski osjeöaj igre.
lgra öe takoder biti srediönja atrakcija
u utjelovljenju paralelnih ostvarenja -

CD soundtrack, drama i roman öe biti
predstavljeni istovremeno s igrom.

Ne5to vi§e o rodnii

The Dig predstavlja uzbudljivu i

vrlo opseZnu igru prema originalnom
Science Fiction - scenariju, sa vro
interaktivnim i kompleksnim likovima
lgraö ima ulogu Commander Boston
Low-a, NASA veterana koji vodi
geologa Ludger Brink-a i novinarku
Maggie Robbins na misilu koja je
trebala biti rutinska. Prvo su trebali

skrenuti ogromni asteroid od orbite
Zemlle i vratiti se kao heroji. Na2alost,
nisu uspjeli doöi na paradu priredenu
u njihovu öast, Asteroid se trans-
formira u vanzema jski svernirski brod,
a vi öete zajedno sa vaöim timom biti
transportirani na nepoznatu i naizgled
napuötenu planetu punu neprevidivih
opasnost Tad do2ivljavate tzv, pomol
zvtlezde te strazivanlem i eksperimen-
tiranjem dobivate sazhanja o oblicima
Zivota koli su otkrili talnu besmrtnosti i

sada obitavaju u obliku duhova. Oni
oöajno tra2e ne§to od zagubljenog
tria, odnosno Vas. Na Vama da
odluöite hoöete li prihvatiti izazov. Ne
zaboravite jednu stvar, to moZe biti
vaöa jedina §ansa za povratak na
Zemlju

Goron Obrö



Dosqdo§nlim lrkoöim
igromo nedostoiolo ie
pored reolisliöniie
grofike somo iedno
slvor - BRZINA! Elec-
tronic Arts nom pred-
stovlio novu stronicu u
prikozivoniu oulo utrko
zo koiu ie dovolino re(i
koko ie omolono u 32
- bitno ruho.

N a

a

a

eed for Speed 1e igra ko;a je
prvotno dizajnirana za 3DO
lnteractive Multiplayer System

ali nakon §to je "eksplodirala" na tom
tr2i§tu, Zeljno je oöeku1u svi PC
hackeri. Kad vam predstavljamo ovu
igru, bez sumnje tvrdimo da je ovo
zapanjujuöa vizualna Odiseja u svijet
brzine te voZnje vrlo visokih performn-
si. Erzinu moZete okusiti u 8 trkaöih
automobila: -Lamborghini Diablo W -

Ferrari 512TR -Dodge Viper RT/10 -
Porsche 91 1T -Chevrolet Corvette ZR-
1 -Accura NSX -Mazda RX-7 -Toyota
Supra Turbo Natjeöete se s nekim od

DESNO:
Ovako izgleda
kada ostali
sudionici nemogu
kontrolirati svoju
äelju za brzinom

ovih super automobiia protiv ötoperice,
ili se pak upustite u pravu utrku
protiv kompluterskih vozaöa koji ne
prezaju ni pred öim. Rute su
izazovne, redaju se od obalnih staza
do autoputa u Alpama. Glasoviti
automobili na rubovima svojih
moguönosti daju realizam performansi
u odnosu na vaöe i kompjutorske
testove vozila. Ta sveobuhvatna
detailjnost se prenosi u konjske snage,
praveöi najautentiöniju utrku na
raöunalu do danas, Tome doprinose
animacije i filmske sekvence koje
odrZavaju visoki adrenalin u krvi.
Electronic Arts je razvio novi 3D
grafiöki engine, koji vam omoguöava

DOLJE:
Ponovnim prikazom
bilo kojeg dijela
va§e vrlo uzbudljive
i napete voZnje
mo2ete ustanoviti
svoj pogre§ke

razne poglede vo2nje: stvarna - real
kabina, zadnji (tail) pogled, boöni,
"Heli - Cam" i dr. Grafika se zasniva
na stvarno snimljenim situacijama i

lokacijama kako bi se omoguöio
maksimalan osjeöaj vo2nje, Osim
toga, vrlo jednostavno je simulirano
kretanje vozila, akceleracija, boöne
koönice i kretanje u zavojima
dodavajuöi dodatnu senzaciju samoj
voinji, Tako öete npr. lako osjetiti
razliku izmedu tolerancije koöenja
Chevrolet Corvette i tvrdih koönica
Porschea 91 1. Da li vam se Viper öini
kao vozilo kojem öetiri kotaöa nisu
dovoljna za prijenos snage? Ako
imate prejaku nogu na gasu, Skripanje
guma je vrlo zorno prikazano, Stvarni
"real-time" soundovi daju pravi §arm
utrkama dok audio efekti sa CD
kvalitetom vape za o§trim krivinama,
sudaranjima i guranjima sa staze. Za
cjelovito vizualno uzbuden.je Electronic
Arts nam 1e pripremio vrlo ugodno
iznenadenje, SEST kamera, ukljuöujuöi
i stvarne helikopterske kamere, neöe
vas ostaviti ravnodu§nima. One
jednostavno nede dozvoliti da vam
izmakne niti jedan djeliö akcije, kao ni

najbolja utrka ili pak spektakularni
CrAsH. Ako imate imalo vozaökog
adrenalina u sebi, toplo vam
preporuöam da ovu igru §to prije
nabavite,

Goron Obrö
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GOBE:
Va§ omiljeni tim
dobrotvora (prije
akcije)...

Miriöeö nq n
Noinoviii Apogee-ov Doom klon ie
izgledu ie noikrvoviii u svoioi klqsi
vriledon pozornosli?

stigoo.
ho, ie

Po naime. Bott je vrlo. vrlo. vrlo krvav.

§tov öe, mislim da ga 1e trebao
re2irati Quentin Tarantino. Na primler,
neki vas neprijatelji nakon ranjavanja
mole za milost, dok drugi nakon
pogodka va§eg vjernog automatskog
bacaöa raketa (da, da - i to vam je
ostavljeno za upotrebu) lete u komadi-
ma prema zidovima. Uzmemo li to u

obzir. pribrojimo i to da ako Zrtvu
projektilom pogodite pod pravim
kutem, nlegove ruke i oöi klize preko
ekrana. dok vaö lik zadovoljnim
podsmijehom cilja prema nekom
drugom nesretniku. No, osobama
slabijih Livaca, programeri su priredili i

olaköan1e u obliku posebnog menija u

kolem otklanjate sve detalje (krv).

Glede menija Rott-a, mnogo je stvari
koje su vrijedne spomena, Za
poöetak, broj moguöih naöina igranla
1e popriliöno velik. Osim klasiönog
nemilosrdnog ubiyanja u stilu Doom-a,
na izboru su vam i mnoge druge
opcije od kolih 1e na2alost veöina
predodredena samo za mreZu fa
vrsta igre se uglavnom zasniva u

lovljenju simbola po "areni" ili

uniötavanla nepomiönih ciljeva Zanim-
Jjiva 1e novost i u tome da je Rott
igriv u modu mreZe Naime, do §est
igraöa mogu ujediniti snage ili se, u

drugol verzili, medusobno pobiti.
Velika novost je' i u tome öto na
poöetku izabirete Ik koleg öete voditi.
Na izboru vam je postavlleno pet
rambolikih komandosa. od kojih svaki
ima svoju brzinu. preciznost i sprel
nost te specijaliziranost u nekom
pollu Naime. netko vrlo brzo puca
lracaöem raketa. dok drugi spretno
barata pi§toljima. Glede samog
okru2la u kolem se igra odvija, Rott
ima mnogo zanimljivih slvari. Za

1roöetak likovi su radeni u

savr§enijem bitmapu od Doom-a, no
rpak n su tol ko orig na ni. Protivnici
pucaju po vama u pozama kole

A to netko po2eli igrati igru u

l-\ koioj öe isprazniti ubilaöke
I \porive prema svome (o)bli2njem,
mnogi öe mu odmah predloZiti Doom
ili Doom 2. No, ako 2eli vidjeti i öuti
mnogo umiruöih neprijatelja, eksplozija,
rotirajuöih o§trica i sliönog, sigurno öe
mu predlo2iti Apogee-jev Rise of The
Triad, projekt star oko devet mjeseci
u kojem se - kako kaZu momci iz
gore navedene tvrtke: "nalazi sve §to
bi ledna 3d - 1st person perspective
igra trebala imati". Pa, pogledalmo da
li je Rott (od sada öemo ga zvati
tako) vrijedan pozornosti, Za poöetak,
za zaplet je uzeta priliöno "1eftina"

priöa. Kao ölan anti{eroristiöke

a
a
o
I

organizacije HUNT, odlazite na otok u

blizini Los Angelesa kako biste ispitali
tek otkrivene poloZaje opasne tajne
organizacije. Kako stvari teku, ubrzo
nakon iskrcavanja na otok, neprijatelj
vam je razorio öamac. U nedoumici
ulazite (ne znam kako) u super-veliku-
dobro-obranlenu-zatrpanu-zamkama
tvrdavu te odluöujete po svaku cijenu
ubiti dotiönog El Oscura, vodu crnog
kulta (i po moguönosti izaöi iz utvrde
u jednom komadu), te uni§titi pakleni
uredaj koji bi trebao raznijeti gotovo
pola Amerike. I tako. s osjeöajem
entuzijazma (i sadizma). ulazite u
prolaz koji vodi prema El Oscurovoj
(ili va§oj) smrti.

Sudeöi prema uvodu. lako je
zapazili öinjenicu kako ova igra rrije
posveöena promid2bi puöanstva;
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Od va§eg oruZja
neprijatelji se
raspadaju u sitne
komadiöe mesa
LIJEVO:
Ova topöina je sli-
öna onoj u Doom-
u, mo2da ne toliko
po izgledu, ali
svakako po razor-
noj moöi. Poslije
ovog tretmana od
neprijatelja ostaje
samo dim!
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GORE
Fire bomb koris
paZljivo ili öete
öesto morati uöita
vati stare poziciie

uskom hodniku nositi bazuku ili bacaö
raketa.

Od teZe ailljerrye na raspolaganju
sLt vam ovl rekvizitr.

BAZUKA - priliöno razorno. ali
neuöinkovito oru2je öiji 1e najveöi
nedostatak u tome öto öete s njom u

rukama morati pa2ljivo ciljati.
HEAT SEEKER - bacaö raketa

ko1i, za razliku od bazuke. sam nalazi
cilj pomoöu senzora za toplinu.

SPLIT MISSLF - öudno oru2je
koje ispaljuje rakete ustranu ili u

putanji sliönoj spirali Neprecizno je ali
priliöno razorno. Primite jedan savjet:
ne pokuöavajte njome pucati u uskim
hodnicima ler bi se vrlo brzo mogli
pretvoriti u peöenu teletinu

DRUNK MISSLE - joö öudnili od
Heat Seekera Njegova municija se
rasipa posvuda ispred vas. ubijajuöi
desetke neprijatelja ki§om §rapnela.

F/RE WALL - ki§a napalma koji
se prolijeva po podu nemilosrdno
pretvarajuöi va§e neprijatelle u §i§
öevape.

Uzmemo li u obzir svo oruZje
koje igraö ima na raspolaganju te ako
tome pridodamo Rott-ovu nasilnu
'prirodu", lako öemo zakljuöiti da je

ova igra zaista najkrvavija u svom
Zanru. No, unatoö tome, Rott je, iako
grafiöki bolji od Doom-a, vrlo nespre-
tan nerealan (tko Zeli igrati Ramba
koji se pretvara u psa i sakuplja
novöiöe?l). lpak, shvatimo da mali
broj igara ikada nadmaöi ldevu
legendu, te prihvatimo Triad kao
pristojan proizvod koli bi trebao

NME (enemy): kanta s niskim kvoci-
jentom inteligencije i velikim otuorom
iz kojega vas obasipa gränatama

pronaöi mjesta u kolekciji svakog
ljubitelja ovog Zanra.

Domir Rukovino

lnstrumenti destrukcije

Glede oru2ja. moramo priznati da
je Rott opremljen raznim smrtonosnim
predmetima koji vam uvelrke poma2u
ill odma2u tijekom misile Na raspola-
ganju vam je postavljen veLik broj
bacaöa granata. lansera raketa i

sliönog Na poöetku vam le na
raspolaganju pi6toll. dok nakon nekog
vremena ne pronadete drugog kojeg
primite u slobodnu ruku te usliled
toga tröite uokolo praznzö 3ar2ere
poput Segala u OpsaC Naxon
nekoliko obraöuna. u 'r-? .a tar
doöi m traljez nakon cega dolaz ono
pravo: posebna oruZ1a Zantn. t ,Jel.a.

u Rott-u je to da mo2ele nos,i sa^.o
jedno posebno oruZle od.edrrom ia"o
da morate pro-isl t da cere -

r

neodollivo podsleöa1u na dvobole u

sra'i* veslerni-a Taj cletal. ne bi bio
toliko uoölliv da zahvallujuöi nlemu.
prizori 2estokih obraöuna ne izgledaju
kao scene tz partizanskih filmova. No,

na sreöu. samo jedan dio likova ima
gore navedenu manu tako da taj dlo
igre u osnovi i nile toliko loö. Veliki

broj neprijatelja s razliöitim stupnjevi-
ma reakcile i inteligencije dokazuju da
Bott upada u lrgu, Ir4oram priznati da
me u Rott-u najvl§e zadivio okoliö
Nalzanimljiviji detall su zamke kole
uglavnom imaju negativan uöinak na
va§e zdravlje. Rotirajuöi stupovi.
pomiöni zidovi i vatrene kugle isiinski
pr donose ugodaju veö pospjeöenom
orrgiralr-om glazbo'n i mpresiv^im
zvukovima poput gromova u pozadini.
pucnjave. teturanja zidnih blokova i sl.

No, vratimo se na temu. U Botlu se
zaöudo ne mogu pronaör stepenice.
niti llestve. Umjesto po nlima, penjete
se po nekoj vrsti levitirajuöih blokova i

trampolina (!?). lsto tako. bonusi u
igri su zaista öudni. Stovi§e. igraöu
daju dojam da igra Super lVario s
bazukorr Naime. I jekom igre sa-
kupllate neke vrsta novöiöa balona i

sfera kole lebde u zraku (ovo postaje
zabrinlavajuöe) No dio (iako u

potpunosti bizarnih) pobo j§anja je u

osnovi zaista zan m jrv i or ginalan
Nakon §to pokupite odgovaraluöu
ikonu. pretvarate se u poluboga li

psa, dok vas ostale ikone uglavnom
omamljuju ili o§amuöuju. öto le vrlo
nepovoljno ukoliko se nalazite u

sredini bojnog polla
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Terry Protchett ie dqo
podlogu, Psygnosis ie
noprovio igru, Eric ldle
ie posudio glos, rezu!-
Iol |e...

N
oö je u Ankh-Morporku... Dok
veöi dio stanovnika traZi
utoöi§te u toplini vlastitog

kreveta ili pak vjeöno praznoj öa§i,
truli element, koji nikad ne spava,
kuje urotu protiv "legalno izabrane"
vlasti. Simpatiöna grupica urotnika
priziva zmaja koji bi trebao postati
glavnim instrumentom njihova podla
plana, a istovremeno i glavnim
problemom u mirnom 2ivotu Rincewin-
da, mladog, ne ba§ uspje§nog,
pripravnika za öarobnjaka öije su
glavne karakteristike sposobnost da
prespava katastrofu i nagon za
pre2ivljavanje proiza§ao iz godina
bje2anja pred najmanjim znakom
opasnosti. Rincewind ste upravo vi i

Muke sq zmqievimo

sliöice) i (ma/l impo brzo dobiva
(sada, kada stari kameni ne rade do

lpak, buduöi je to zaml§ljeni svrlet, postoje stvari koje on kao
takav mora imatl a jedna je od njih sklonost odredenlm neprilikama
sa zmalevtma.

na vama je da prekinete palei na
ulicama grada, otjerate zmaja s
Discworlda te opravdate postolanje
öarobnjaka i osigurate Sveuöiliötu koji
zlalnik iz drZavne blagajne Ako sve
to nije dovoljno, kruZe priöe o

,r zmajevom neprocjenjivom blagu, pa...
il Ovo je manje viöe uvod u Discworld,
i. novu Psygnosrsovu grafiöku avanturu

temeljenu na istoimenoj

seriji bestselera (ukupno
nekih petnaestak knjiga) genijalnog
Terrya Pratchetta koji i najozbiljniju
stvar moZe prenijeti na najduhovitiji
naöin. Sve to jamöi vrhunsku zabavu,
a ako tomu dodamo i öinjenicu da je
Rincewindu glas posudio legendarni

Voda urotnika u ritualu nakon kojeg u
Ankh-Morporku vi§e nitko neöe mirno
spavati. Va§ je zadatak da gradu
vratite miran san.

t
;
I

0

I

Ovo ie Discwor/d. Stavite ga u
drive i ....

Nail öete öarobniake. zmajeve.
junake i speciialiste za kuinu hlg7enu. lma ovdie I opasnosil, alt i
tako kreme od iaia jer Discworld ie zami§l1enl svliet s nisklm pragom
realnosli. Stvaran se sv4et uporno poku§ava probiti. ali Discworld ga
mpnja.

I
il

Ankh-Morporkom, na 1a/ost,. hara zmaf i iako bi mnogl smatrali
kako je to problem gradskih v/asti, grad zapravo treba junaka. No,
sve §to grad zapravo ima je Rincewind, öarobnjak, ör1a je jedina
prednost öinienica da joi niie mrtau. Tu je ioi i Kovöeg. najgoi

primierak putnog pomagala u Svemlru S nirm
na svoioj strani, gotovo da I nema granrca
tomu u öemu bi mogaa pognle§iti.

Ali, rekao sam on? Mis/io sam... vrl

Öuva\e se svakog tko ovako govori i nosi
kosu i zapamtite nabljena zafrkancrja zna
izmaöi kontroll...

I

... i zabav/jajte se.

Teny Prachetl



GORE:
Primjena lndy-evog trika u praksi -

kako blistavi strpati u kovöeg

pythonovac Eric ldle, sve sumnje
odmah nestaju. Mnogima öe
Discworld na prvi pogled nalikovati
na neku LucaArtsovu avanturu, all

veö nakon
par mlnuta igranja shvatit öe da je to
samo privid. Suöel1e je u Discworldu,
barem po mom skromnom mi§ljenju,
bolje izvedeno. Rincewinda pokreöemo
i njegovim postupcima upravljamo
iskljuöivo mi§em §to oslobada cijeli
ekran za prikaz same igre. Osim
toga, radnje su znatno pojednosta-
vljene, tako da vi§e nema raznih
open, close, use i sl. naredbi veö sve
rje§avamo jednostrukim ili dvostrukum
klikom lijeve ili desne tipke na mi§u.
Tako öe klik lijevom tipkom imali za
posljedicu laganu Rincewindovu
§etnjicu na 2eljenu lokaciju, dvostrukim
klikom, Rincewind öe pokuöati neöto
napraviti, a klik desnom tipkom otkriti
öe jedan od najveöih aduta ove
izuzelne igre - Eric ldle öe nam dati
opis odredenog predmeta ili lokacije,
a za §to se barem, kako neki zlobnici
tvrde, isplati odigrati Discworld,
Komunikacija je isto tako rije§ena na

DOUE:
Rincewind: "... zar
sam rekao prljav,
smrdljiv, podao, ...,

khm, mislio sam
lijep, njeZan ..."

zanimljiv naöin. Jedan od razliöitih
ponudenih pristupa sugovorniku
(ljubazno, podrugljivo, upitno ili ljutito)
o öemu öe ovisiti i ishod razgovora
ler nekim likovima treba priprijetiti,
nekima se rugati jer öe u bijesu otkriti
neki zanimljiv podatak i sl. SloZit öete
se da to predstavlja stanoviti napre-
dak u odnosu na biranje izmedu par
priglupih reöenica od kojih to jedna,
navodno, ni1e. Ipak, tu se javlja i mali
nedostatak, barem öto
se tiöe realnosti, jer
isprobate li sve naöine

redom, dobit öete i sve odgovore, pa
öe se dogoditi da öe netko odbiti
svaku suradnju i razgovor s vama, ali
probate li nekim drugim "stilom",
pona§at öe se kao da se niöta nije
dogodilo. No, dobro, igra je i bez
toga dovoljno te§ka, Vrlo je originalan
i naöin no§enja predmeta koje
pohranjujete u svoj vjerni kovöeZiö
izraden od mudrog drva, a koji vas
prati u stopu i moZe poslu2iti i kao
vrlo dobar öuvar, Zamjerki ovoj igri

DOUE:
Ankh-Morpork, do-
bro ga prouöite jer,

ima vi§e lokacija
neso §to ih vidite

gotovo i nema. Glazba i zvuöni efekti
su izvrsni (na floppy vezili, koja
dolazi na 16 disketa, nema govora i

zvuönih efekata), ali bi grafika, iako
vrlo lijepa, bila jo§ ljepöa u visokoj
rezoluciji no igra se tada vjerojatno
ne bi dala igrati na sporijim
ma§inama öto ovako nije sluöa1, pa
öe Discworld sasvim solidno raditi i

na 386-ici sa 4 MB RAM-a Neki öe
naravno imati prigovora i na to da je

Discworld relativno te§ka igra, pa
öemo dati malo "backgrounda"... §to
je zapravo Discworld? Discworld je

svijet u kojem öetiri slona (Berilia,
Tubul, T' Phon i ,Jerekeen) na svojim
ledima nosi stara kornjaöa, A' Tuin,
koja krstari galaksijom. To je svijet u
kojem zdrava logika baö i ne znaöi
puno, pa öe se svi oni koli duboko
vjeruju u svoj um i sposobnost
logiökog zakljuöivanja morati
"preötekati" Zele li u Discworldu
postlöi ne§to i rijeöiti probleme, a
vjerulte mi ima ih puno, koji stole
pred njima. Veöi dio vremena provest

öete u Ankh-Morporku,
kulturnom srediötu
Discworlda poznatom
po karakte-ristiönom
mirisu i Nevidenom
Sveuöiliötu (Unseen
University), sjedi§tu
najveöih öarobnjaka

cijelog Disca. Upravo tu

LIJEVO:
Sustav za uöinkovito proöiö6avanje
kanalizacije
DOLJE:

Ankh-Morpork je pun avanturista,
umirovljenih, aktivnih ..., nekolicine i

pokojnih.
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poöinje va§a avantura u kojoj öete
upoznati Discworld, proputovati ga
uzduL i poprijeko, vraöati se u

proölost, pa öak posjetiti i sam rub
svijeta. Pri otkrivanju novih lokacija
treba biti jako paZljiv te dobro
"proöe§ljati" svaku, a osobito kartu
Ankh-Morporka na kojoj ima vi§e
lokacija nego §to se na prvi pogled
vidi. Treba paziti i na to da veöinu
lokacija treba obiöi vi§e puta, a i na
to da se velika veöina predmeta
moZe upotrijebiti vi§e nego jednom,
Tu je jo§ jedna razlika izmedu
Discworlda i dobrog dijela sliönih
avantura u kojim je jedan predmet
vezan za jednu lokaciju i to je to.

Ovdje öete se toliko puta vraöati na
isto mjesto da öe vam to ponekad iöi

na Zivce, ali izdrüle, isplati se.
Moguönosti stvarno ima puno i

Discworld öe vam sasvim sigurno
priuötiti priliöari broj sati pred monitor-
om. No, krenimo od poöetka. Budite
se u svojoj sobi i saznajete da se
morate javiti kancelaru sveuöili§ta.
Nakon lagane §etnjice do kancelarova
"ureda", dotiöni vam djedica zadale
da ispitate glasine o navodnom

Discworld... Ovu öete kartu öesto
koristiti kako biste prekratili putovanja
izmedu odredenih lokacija, Lokacije se
otkrivaju na mapi, ovisno o va§em
napredovanju u igri.

DESNO;
Kraj svijeta, §to bi
Kolumbo rekao da je
ovdje s nama?!
DESNO.DOLJE:
Dragon, dragon, dragon,... Urotnici
poku§avaju prizvati zmaja, ne§to §to
öe uskoro zaäalili. No, vi ste tu da
otjerate zmaja, raskrinkate ga i, po§to
ste dobra du§ica, spasite urotnike od
njihovog oruZja.
LIJEVO-DOLJE:
"Zaljubljeni zmajevi" napu§taju Disc-
world. Happy End. Kraj. Finish...

postojanju zmaja u Ankh-Morporku te
da, ako se glasine pokaZu toönim,
poduzmete potrebne mjere da se

opasnost ukloni. Dobit öete
detaljne upute o tomu kako
napraviti svojevrsni zmajode-
tektor, ali dledici prvo trebate
donijeti igu o zmajevim
nastambama (Featherwinkle's
Concise Compendium of
Dragon Lair's). Proöeöite prvo

do ostave, posudite metlu i

njome probudite svoj vjerni
kovöeZiö (tu treba pripaziti na
öinjenicu da Rincewind moZe
nositi samo öetiri predmeta,
pa koji puta treba paziti na

to koje öemo predmete ostaviti u

njegovom "osobnom" inventaru jer nas
kovöeg ne mo2e uvijek slijediti),
uzmite vreöicu i spremni ste za nove
podvige. PotraZite knji2nicu i popriöajte
s majmunolikim knji2niöarom koji öe
vam knjigu donijeti tek nakon öto mu
date bananu (banana se veö nalazi u

kovöegu), Odnesite knjigu kancelaru,
popriöajte s njim i nakon kraöeg
razmi§ljanja, a osobito po pomisli na
zmajevo ogromno blago, kreöete po

GORE-DESNO:
Ulaz u rudnike
DOLJE+DESNO:
Te2ak je Zivot
mladog pripravnika
za öarobnjaka.

potrebne sastojke (ne morate ih

zapisivati, uvijek moZete pogledati na
"recept"). Popriöajte sa svima na
sveuöiliötu, a posebno sa starim
Windlepoonsom u blagovaonici te
zamijenite metlu s nlegovim §tapom i

prvi sastojak (Thermaturgy statf) je

vaö. lzadite i popriöajte s nadobudnim
mladiöem, pa uzmite 2abu. Otvorite
vrata (kad magija ne pomaZe...) i

sada moZete otiöi do samog Ankh-
Morporka u kojem pazljivo pregledajte
sve lokacije. popriöajte sa svima i

u2ivajte u rje§avanju Discworlda.

Dorio Rokoyoc

Zahvaliviemo poduzeöu "Algoritom"
no ustuplienom CD-u.

Tel. (01) 277-3ee
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öete u kuhiniu, a U

izncya.pc*<u§ajte Upatite §tednjak.
doDodite kuhiniekaja pcwcite
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iglanja le odgleCano$,inlrsa rrtaiite
igru. Grafika je zadovoljavajr:öa iako
prrnjecuJem
potruditi i poveöati rezoluciju same
igre {edino za introa nemem primjed-

strsi disku, zauzima, okc,,5.,,MB.
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hozor. avanturistima i svima koji

P ro iete biti! Nakon podu2e su§e
I nu podruöju avantura, stiglo je

ne§to öto öe pobuditi va§u pozornost
i oduzeti vam dosta vremena, Da vas
odmah uputimo u samu bit stvari. Vi

ste Joe King, neovisni avioprijevoznik
koji mora odvesti Faye Russel,
prelijepu i najpoznatiju svjetsku
glumicu, u Afriku na snimanje njezi-
nog novog filma. Tijekom leta avion
pogodi munja i vi zajedno sa svojom
putnicom i mehaniöarem zavr§avate u
amazonskoj dZungli Sada se stvari
malko zakompliciraju jer morate izvuöi
sebe, va§eg vjernog mehaniöara i

Faye iz dZungle. Zatim morate spasiti
princezu plemena Amazonki, pronaöi
kristalnu lubanju i sprijeöiti ludog

GORE:
Da je svijet mali, dokaz
je i ovaj Pigmejac u
Amazoni. Sto on tu
stvarno radi i odakle je

se stvorio i koja je njegova svrha u igri
, ne znamo
LIJEVO-GORE:
Ovdje poöinjete igru. Zatvoreni ste u

sobi. I kako dalje, pitanje je sada?!
LIJEVO:
Kao svaka dobra praöuma i ova ima
duöan, lrizera i lokalnog vraöa. Prepreka
u razgovoru s domorocima je vaöe
nepoznavanje njihovog iezika.

profesora da zavlada svijetom uz
pomoö 2ena-dinosaurusa. To bi, u

kratkim crtama, bilo ono najbitnile §to
morate uöiniti dok nebitnijeg ima
puno, puno vi§e. Cijela priöa podsjeöa
na filmove o lndiana Jonesu i ima
sve elemente takvog tipa filmova
(ljubav, lijepe Zene, zli profesor. drevni
hram pun taini i sl ). Sto se tiöe
grafike i zvuka, igra nije niöta revolu-
cionarno (nemojte me shavititi krivo,
grafika i zvuk su sasvim solidni ali
bez one doze ma§tovite lucidnosti od
od koje bi vam zastao dah). Lokacija
u igri ima sasvim dovoljno da vas
zadräe duZe vrijeme uz igru (ne znam
da li ih ima oko .100 kako je pisalo u
najavi, ali ima ih zaista velik broj).
Zavrzlame koje vas oöekuju u igri

Avqnlurq no koioi t
I'iotz,

§to mislite, tko spo§ovo sviilt
odmoru? Odgovor ie vrlo t*
biv§i igroö bqsebollo koii rn
iievoznik.

nisu osobito teöke (izuzev nekolicine)
to je ono öto pravi avanturisti Zele
(e'l tako?). Naöin upravljanja je
standardni klick and point sustav. Sve
neophodne opcije nalaze se u donjem
dijelu ekrana i odmah je jasno §to
öemu sluZi. Za uöitavanje i snimanje
pozicije koristite bilje2nicu koja 1e,
pored palice za baseball, jedini
predmet s kolim zapoöinjete igru.
Tijekom igre sretat Öete razne likove;
od prelijepe princeze preko gorile
preruöenog u dinosaurusa, pa sve do
Zena-zombija. Zivotinje imaju bitnu
ulogu u ovoj igri i odmah jedan
savjet vezan za njih najlak§e öete ih
potkupiti hranom. Manje-vi§e svi likovi

J ,',.-, ' 
t''

r_*

l<5
,t

-, 
" 
; rE il" [ä,ä u-,'i "il"ft # ;',äJ'l

avanture imate na raspolaganju i strip. fl

Radnja igre je smje§tena u doba 
E

izmedu dva rata (prvog i drugog $
svletskog rata), pa je i strip iz tog :
razdoblja. Kako je to doba bilo vrlo s

plodno raznim superjunacima i B

herojima, ovaj je strip öisti proizvod 
E

svog vremena. S toga öete u njemu 
Hprona6i:

1 Superjunak (koji se §

sluöajno motao okolo) §
1 Ljepotica (po mogudnosti I
kÖerka znanstvenika koji radi ;
na super tajnom projektu) !
2 LoSa tipa (koji se Zele I
dokopati supertajnog projekta) I

Nemojte misliti da strip niöemu ne I
slu2i, jer je za zavr§etak igre nuino :

-
24



)i bi v«lm pozovidio i
lorzon

svilot kodo ie lndiono Jones nq
o lednostovon, to le Joe King,

zoroduie zs iivot koo oviopr-

koje susreöete u igri lraie da za njih
neöto uradite (klasiöno za sve avan-
ture) i ukoliko Zelite neöto postiöi u
igri, morate udovoljiti njihovim Zeljama
Kako öete napredovati kroz igru,
sretat öete i neke likove koji su tu
zalutali tko zna odakle, Njihova glavna
svrha je da vas zabave, a zalim
upute na krivi trag, oteZaju igru ili
potro§e vaöe vrijeme dok poku§avate
neöto uraditi s njima. Avantura nije
osobito te§ka iako öe na nakoliko
mjesta bitl problema, pa stoga malo
savjeta za sve one koji su negdje
zapeli nije na odmet (ovo pravi
avanturisti ne bi trebali öitati). lz
hotela öete izaöi ako se maskirate u

2enu, a da biste to mogli napraviti,
pronadite periku, umjetne grudi i

haljinu. Ostanite bez odjeöe U

dZungli morate zaraditi novac koji vam
je neophodan za sakupljanje sastojaka
za lijek protiv svrbeZa. Sastojci su:
mlijeko sa svetog mjesta (kokosovo
mlijeko koje Öete dobiti od majmuna
koji se nalazi u misiji), neöto §to radi
bzzz (bube koje lete oko orhidele) i

kosa sporo pokretnog penjaöa (dlake
lenlivca). Za ulazak u laZnu tvornicu
odjeöe odglumite dezinsektora a tajni
prolaz otuorit öete pomoöu gramofon-
ske ploöe. Nakon §to spasite prince-
zu, morat öete spaöavati cijelo pleme
amazonki i to tako da donesete
kristalnu lubanju iz hrama. U hramu
öete prvo morati igrati nekakvu verziju
jednorukog Jacka i ako ste sve dobro
prilagodili, otvorit öe se tajni prolaz u
hram, Jako je vaZno prije prolaska
kroz tajni prolaz, nahraniti mutiranog
§takora koji je neophodan za kasniji
tijek igre, Kako biste prona§li kristalnu
lubanju, bit öe poüebno nagovorrti
Zene-zombije da otvore sarkofag iz

kojeg öete morati osloboditi neprija-
teljskog agenta. Tajne prolaze öete
otuoriti pomoöu dragog kamenla i

GORE,LIJEVO:
Da vam je netko rekao da öete hraniti
dinosauruse u ovoj igri vjerovatno mu
ne biste vjerovali, ali kao §to vidite na
slici...
DESNO:
Sa vrha ove stijene pruäa se predivan
pogled na pejzal, udiSete öisti zrak i

odabirete kuda öete iöi.
DOLJE-DESNO:
Ovo pripada boljoj
polovici igre.
DOUE:
Princeza je spremna
dati sve za slobodu,
zato se potrudite.

Da bi vam malo uljepSali dan autori
igre su smislili ovu zagonetku. Potre-
bno je dotaknuti pravi znak da bi se
otvorila vrata. Kombinacija je: aktivi-
rajte znakove na ploöi kojih nema na
podu i to dva puta i put je qglqdal

kljuöa koji öete morati sami sastaviti.
Kada dospijete u labirint, mutirani
ötakor öe vas odvesti gotovo do'
same lubanje od koje vas dijeli jo§
samo jedna prepreka, Poslije svih
nevolja koje ste imali da biste do§li
do lubanle, vaöim mukama nije kraj.
Morate odletiti u Dolinu magle kako
biste spasili öovjeöanstvo od dinosau-
rusa i dinosauruse od ljudi. Predstoji
vam zavr§na borba protiv ludog
profesora i kada ga napokon
onemoguöite za sva vremena(l?) slijedi
zavr§na sekvenca u kojoj bi se mnogi
vjerojatno htjeli zamijeniti s Joe
Kingom, §to neöe biti moguöe. Sve u
svemu, ovo je vrlo simpatiöna avantu-
ra radena u stilu Lucas Artsovih, ali
naravno, o nekakvoj ozbiljnijoj uspor-
edbi nema ni spomena.

Denis Kovsöiö
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I ucasArts-ov projekt star oko

I godinu napokon je ugledao
l-svjetlo dana. Kao CD izdanje,
bio je zami§ljen kao interaktivni
doZivljaj s razlikom. Pod imenom Full
Throttle, ova akciona avantura
uspjeöno je ujedinila vratolomne
arkadne sekvence i zamröene slaga-
lice. Napomenimo da je u samoj igri
glasove likovima podarilo preko
dvadeset glumaca (od kojih ni za
jednog, moram priznati nisam öuo), ali
koji FI-u daju pravu filmsku atmosfe-
ru.

Sam koncept igre zasnovan je
na Ali American motoristima koji Zivot
provode putujuöi autoputima SAD-a na
velikim motorkotaöima. U Full Throttle-
u postavljeni ste u ulogu blisko-
futuristiökog vode motorizirane bande
Polecats. No, kako stvari teku, Ben
(vi) postaje optuZen za ubojstvo
Malcoma Corleya, posljednleg
proizvodaöa motorkotaöa u zemlji. Da
stuar bude jo§ gora, progoni vas i

policija i druge razjarene motoristiöke
bande koje bi vam rado poöupale
noge zbog ubojstva njihova idola.
lzbezumljeni, sjedate na svoj motor

LIJEVO:
Mali gradid u kojem
se odigrava dio
radnje. Ovdje upozna-
jete Maureen, koja öe
vam popraviti motor.

(koji ima vi§e cijevi nego zagrebaöki
vodovod), te odlazite da saznate (i

rijeöite) misterij zloöina koji niste
uöinili.

Za poöetak, uzmimo u obzir da
je interface u igri izuzetno maötovito i

jednostavno (Hvala Bogul) napravljen.
Za vrijeme avanturistiökog dijela po
ekranu se pomiöete pomoöu klasiönog
LucasArts-ovog pointera, dok na
okolinu utjeöete pomoöu vrlo original-
nog poluekrana kojeg aktivirate
drZanjem lijeve tipke mi§a uslijed öega
dobijate "znak" va§e bande koji se
sastoji od lubanje, Sake i öizme.
Koncept kori§tenja je u tome da se s
pointerom postavite na Zeljeni dio
znaka, te ga tako iskoristite na
predmetu na koji ste postavili kursor
(na primjer: za uziman)e predmeta
postavite ga na §aku). Osim toga,
va§ inventar le vrlo ekonomiöno i

maötovito izveden; naime, pritiskom na
desnu tipku mi§a pojavljuje se
zapaljena lubanja (Ghost Rider?) u

Nakon susreta
poput ovog
zapamtit 6ete da
nikad ne vjeruiete
sudionicima u
prometu.

Heovy

Nokon velikog uspieho So
do 1 i 2, Ie mnogih d
poslo i priredio nom ne§lo

öijim se ustima nalaze svi vaöi dotada
pokupljeni predmeti, Ako sve to
uzmemo u gbzir, lako öemo zakljuöiti
da je avantr-iristiöki dio igre vrlo lijepo
napravljen, u prvom pogledu zbog
vrlo jednostavnog point 'n' click
sistema, a u drugom radi savr§ene
glazbe. Naime, uzmemo li LucasArtsov
IMUSE sistem (glazba se mijenja
prema ugodaju), te mu dodamo
fenomenalno izvedenu Hard Roct</

Heavy Metal glazbu, dobit öemo ne§to
§to nikad dosada nile bilo videno
(öuveno), u nekoj kompjuterskoj igri.
Glazba upotpunjava ugodaj tijekom
akcionih sekvenci u kojima uglavnom
vozeöi se na svom Corley-u
bjesomuöno mlatite ölanove drugih
bandi. Kad smo veö kod §ore,
pozabavimo se malo tom temom. Za
poöetak, sama je borba izvrsno
napravljena. Krstareöi li.jepo nacrtanim
cestama, presreöete protivnike, te se
borite nedavno pokupljenim oruZjem
(uzetim od pro§log nesretnika kojeg
ste umlatili rekvizitom iz va§eg
bogatog arsenala). Vaö inventar za
vrijeme borbe se uglavnom sastoji od
lak§ih diplomatsklh sredstava koja se
dijele od "bezazlenih" udaraca öakom
do ne§to manje bezazlene motorne
pile (!!). lsto tako moramo napomenuti
da i u borbi treba muönuti glavom,
jer svi neprijatelji ne padaju na isti
lrik. Zapaiale da je jedan dio pred-
meta koje pokupite za vrijeme
razbijanja zubiju va§em bli2njem
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DESNO:
Upoznajte Bena
glavnog lika i njegov
motor "Corley" öiji

dizajn podsjeöa na
nadrealistiöku
skulpturu.
DESNO-DOLJE
Vlasnik tvrtke Corley Motors je poludjeli starac
koji se pona§a kao veliko dijete. On Zeli
pronaöi svoju davno napu5tenu kderku kako bi
ona preuzela vodstvo nad tvrtkom i nastavila
proizvoditi motore.

savröena. Zbog mno§lva animiranih
sekvenci i digitaliziranog zvuönog
zapisa, Full Throttle je priliöno kratak,
tako da ga iskusnili avanturist moZe
zavr§iti u kojih sedam do osam sati
intenzivnog igranja (znam po sebi).
lpa( moramo priznati da .je ova igra
u svakom pogledu osim u "vremenu

LIJEVO:
Maureen je jedna od glavnih
protagonista ove igre. Ona öe
vas nauöiti da joj ne treba
vjerovati previöe.
DESNO-DOUE:
Na utrci se sudarite sa

Maureen kako biste
izazvali laäni po2ar i

pomogli joj da

, LucosArls se primio
ISTA vriiedno poän|e....

(protivniku) neophodan za nastavak
igre, tako .da morate voditi raöuna i o
tome.

Likovi su iako u stilu stripa, lijepo
nacrtani, Zivoliko animirani i §to je
najvainije - originalni. Animacija je u

igri je jednim dijelom 2D, a drugim
(veöim) u 3D, öime je u Full Throttle-
u omoguöeno stvaranje zanimllivih i

sloZenih animiranih sekvenci kole su,
moram priznati, jako dobro ispale,
Animirane sekvence su uglavnom
napumpane adrenalinom i uliönim
jurnjavama, Napravljene su vrlo
ma§tovito i realrro, te je u principu
prava öteta prekidati ih.

lgrivost

Joö jedan dio Full Throttle-a je
jako dobro uraden - igrivost. Velika
sloboda kretanja, otkrivanja i ispitivan-
ja je zaöinjena zabavnim
sarkastiönim humorom, te lijepim
lokacijama. To sve zajedno u
100% sluöajeva donijelo je Full
Throttle-u vrlo veliku §ansu da
probije svoj put do vrha
top lista.

No, shvatimo da
ni jedna
igra nije

Zo kroi

Full Throttle je jedna od najboljih
avantura ikad napravljenih, iz jed-
nostavnog razloga jer je okruZena
awom "zarcznosti", filmskim
ugodajem, te §to je najva2nije -

igrivo§öu. LucasArts je i u ovom
sluöaju napravio pun pogodak.

No, §to da kaZemo nego;
pritisnite gas, otpustite koönicu i

zaderite autoput. Full Throttle vas
oöekuje.

Domir Rukovins

CD ustupilo poduzeöe Agima
tel: 040/ 833-1/3
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ktivna energija mane,
oslobodena iz svog pasivnog

kog stanja duboko u

utrobi planete, uniötila je po a svijeta,
ukljuöujuöi i va§eg uöitelja. Brzo ste
pobjegli u dvorac, nadajuöi se da
nitko ne zna za va§u krivnju. Ali
Zloöesti zmaj koji je nakon ruöenja
planine postao beskuönik, odluöi

a§ro DA?
vrfo liiepo grofko, prelijepi zvukovi
(viefadsnor fjudi u elu), puno *lo*
io, os**aj trelonjo i brzina

grafikom i jednostavno§öu, ali ne i

idejom. Kao öto ste mogli zakljuöiti, vi

ste u ulozi neiskusnog öarobnjaka koji
Zeli pomoöi svijetu. lgra je podijeljena
na oko pedeset nivoa. Da biste pro§li
nivo, potrebno je sakupiti odredenu
koliöinu mane koju moZete naöi ili

pokupiti iz uni§tenih öudovi§ta. Manu,
obojenu va§om bojom, va§i vjerni
baoni dopremaju u dvorce (silose).

Kodo sle zodnii puto oöistili
svoitepih?
Na poöetku svakog nivoa goloruki

se suoöavate s hrpom öudoviöta koja
se razlikuju po mnogo öemu ali,
jedna im je stvar zajedniöka, svi vas
mrze. Prvo morate nauöiti kontrolirati
svoje prijevozno sredstvo, Najbolje je
izabrati mi§a i tipkovnicu za upravljan-
je. S kursorima naprijed-natrag
kontolirate brzinu, a miöem smjer
kretanja, Kada nauöite letjeti, vrijeme
je da posegnete za najmoönijim
oruijem ove planete - öarolijom.
Carolije su smje§tene u lonce kako bi
bile nezapaäene, Smjeötene su u

blizini dolmena (za one kojlma ne ide
likovna umjetnost to je veliko
samostojeöe kamenje) Öarolije
smjeötate u svoje spremiöte öarolija
(öitaj-numeriöke t pke) Prit skom na
lijevu ili desnu tlpku mi§a izbacujete

spaliti va§ kameni dvorac. Vidjev§i da
se zmaj ne §ali, brzo bacate öaroliju
na tepih, skaöete na nj te odlazjte u
potjeru za n1im. Nakon duge i

iscrpllujuöe borbe, pogodite zmaja koji
pada na zemlju naöinivöi veliku
eksploziju i jo§ jedan potres. A vi,
vidjev§i da ovako vi§e ne ide,
odluöujete dovesti svijet do blago-
stanja uni§tavajuöi sve öto ne uspijete
pridobiti na svoju stranu. lz Bullfroga
dolazi jo§ jedna igra vrhunske
kvalitete, koja öe vas zaprepastiti

DOLJE:
Lonci sa öarolijama
skriveni su pokraj
monolita, ali zbog
svoje kriöave boje
lako upadaju u oko

. .. ,i.,,1,.,'- +,.
.rr

doro ne
sluäili koo robovi. Vo§



GORE:
Ovim oruZjem ne6ete
upepeliti ni glistu, a
kamoli zmaja

oznaöujete manu svojom bojom. Nju
sada moZe pokupiti balon. Svaki
dvorac ima jedan balon za dopremu
mane. Uz vas postoje i drugi öarob-
njaci koji su jednako ekscentriöni u

izboru vozila. Oni takoder Zele
pokupiti svu tu divnu manu i u tu
svrhu koriste öarolije za bojanje mane
u svoju bo1u. No, oni su kadri uöiniti
i puno gore stvari. Na primjer, oni
napadaju vaöe balone i dvorce a,
pomaZu im njima privrZena öudovi§ta

mßu
CfH+14 -bironle
fipku mi§o
ENfEP+Wke mi§a
joma

öorotiio

-izbornik

zo desnu

sa öaroli-

Neprijalelii su prikozani kao crne loöke;
cijelo koila se roliro koko bi vom pokazo-
lo u kojem se smjeru kreöele. Kdrtq je
prozirno, §lo uopöe nije korisno, dli dobro
zgtgda.
VASI DVOPCI,,
Broj u krojniem lijevom uglu pokazuie ko-
liko dvotocd posieduiete; gomjo linijo poko-
zuje o§leöenosl dvorcd, o donjo koliko ie
mane spremljeno u njemu. Koda je dvo-
roc. napodnul, njegova ikona sujelluco.
VASI BALONI:
lslo koo kod dvorco
VASE JA:
Kdo kod dvorco i balono. Sviellucdnie
vom neöe pomoöi ier su volrene /ople
koje vam dolijeöu u glovu loko zomjetüive
CAROIIJE: Ova tkono vom pokozuie koje
su öorolije pohroniene na liievoj i desnoj
lipki mi§o

önnoLur z PoöEtNtKE:
Volreno lopfo- öudno lopld koja pali sve
§lo se zopalili moie
Opsjedanje- öarofio zo prisvojanje mone i

sltöne mraöne polrebe
Ubrzanje- "il Sl KO METAK'
Dvöroc- posadile gra§ak zolijle go
i evq inslonl dvoroc s besplolnim
om

koja su u tu svrhu uposlili.
POZOR: postoje i neka öudoviöta

koja öekaju ishod borbe, pa poubijaju
preZivjele tj. ne napadaju dok sama
nisu napadnuta. lgra je vrlo jednostav-
na, laka za igranje i vjerojatno öe vas
dugo zadräati uz ekrane.

lvon Rubeli & Doniiel Büiö

-l
,odo.l,
babn-l

Heal- vroöa energüu brzinom kokvo
I

,.1
koroklerislöno ISO STAP nopitku
§n- broni vos od ronih nepijoletjevih porukal
(öilaj-projeklilo)
Nevldljivost- odjednom lgro gubi
ier vos neprijotelii ne primjeöuju
Zemliolrcs- u vo§oj blizini sfuora se epicen-
lor rozorne snoge od l0 slupnievo Jo-
kobove ljeslvice
Kraler- llo poslo/e ferlilno guloiuöi sve ilo
se ndde no mleslu boconlo love
Meleor- Shoemoker-levy posieöuje Zemtju,l

saßrol

poleöl prilom sve ito mu se node no putul
Wlkon- uölnile llo plodnim obosipojuci go',
lonomo wlkonskq rerelo; POZOR-ne öinrtel
to u blizini va§eg dvorco i noselio I

Vojsko kosturo- vd§i ljudi veö su loliko gtodni
dd izgledoju popul kosluro pa nopodojul
neprijaleljski dvoroc lraieöi hranu. Akol
nepriioleljski dvorac ntje u blizini, koslu\
nopodoju vo§ |

MAGIC CARPET
Bultfrog

öarolije na öudovi§ta, dvorce i travn-
jake.

U boi, u boi, zo tepih svojl

Ubijajuöi öudovi§ta tro§ite manu,
Kada se öudovi§te raspukne iza sebe
ostavlja manu koju ste potro§ili na
njega, Mana je u obliku zlatnih
kuglica koje predstavljaju neutralnu
boju znaöi da je nijedan od
suparniökih öarobnjaka ne posjeduje,
ukljuöujuöi i vas. Posebnom öarolijom

lzruuoutot

f{amande,"
F 1 -ukfiuöianje/iskliuöivanie zvuka'
F2 -ukljuöivonje/iskliuöivanle glazbe
FJ -brzino
F4 -izo§lrovanie slike
F5 -refleksi
Fö -nebo(obtacü
FZ -sjene
F8 -ifrone i zemliovid
FP -zomuöenje pri ubrzonju
FlO -normolon ili slereogram mod
Esc -gtovni izbornik
SHIFT+I -uni§lavanje dvorco
§HlFf+K -izlazsk u DOS
SHIF|+R -rcsetirdnje nivoo
Kursorske sfrelice -krelonie nopriJed,

nd
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Sposite siroti§te

Ovogo puto Cinemowore ie ideiu
zo igru prono§oo u poznotom seri-
iolu urnebesnih crno-biielih niiemih
komediio istoimenog nozivo.

desetak do
nekoliko tisuda
dolara. Za
plaöanje zaostalih
raöuna sirotiöta
potrebno je 5000
dolara a da biste
usput i popravili
siroti§te potrebna

1e zarada od
10 000 dolara
Posao birate na
poöetku svakog
dana pomodu ruke koja se, drugu dvojicu i ovisno o
kako prolaze dani, sve brZe vaöoj preciznosti, brzina
pomiöe po ponudenim ruke pri biranju poslova se
poslovima (öitaj: ikonama). usporava ili ubrzava. Kao i

Cesto vam se moZe sve Cinemaware-ovi proizvo-
dogoditi da izaberete ikonu di, igru krasi velika igrivost
na kojoj je nacrtana s predivnom grafikom i

miöolovka. Moeov prst bit odliönim digitaliziranim
öe uhvaöen u zamku, a vi zvukovima. lgra radi i na
gubite dan. Ako vam se to Amigama s 512 KB RAM-a
dogodi sa svim Moeovim a, postoji i disketna verzija
prstima, tj. 5 puta, igri öe za veö pomalo zaboravljeni
biti kra1. Kako biste usporili C-64.
ruku, izaberite ikonu na
kojoj su nacrtani Moe i zvonimir Sfruceli

Curly. U ulozi Moea, tuöete

o
ü
a

U odliönom uvodu, upoznat
öete zaplet; zloöesti bankar
daje ultimatum siromaönoj
udovici koja u roku od 30
dana mora platiti zaostale
raöune ili öe joj bankar
sruöiti sirotiöte. Moea, Larrya
i Curlya rastuZi plaö jadne
udovice i oni se obvezuju
zaradili novac u zadanom
roku. Nalazite se u malom
gradu Stoogevilleu a
ponudeni poslovi su zaista
otkaöeni: bacanje pita u
glavu, ludaöki brza voLn1a
bolniökih kolica do oper-
acijske sale gdje öete
usput, zbog Zurbe, poru§iti
bolesnike na §takama i

ranjenike s bolniökih
kreveta, jedenje Zivih o§triga
u tanjuru punom mlileka i

prskanje potonjih u vaöe
lice, tröanje preko raznih
prepreka kako biste kupili
violinu i spasili Moea od
nokauta itd, Tijekom igre
moZe vam se dogoditi i da
vam padne sef na glavu i

da dobijete bolniöki raöun ili

da naletite na prile
spomenutog bankara koji öe
vam naplatiti porez na
zaradenoi novac, Ovisno o
va§oj spretnosti, u igranju
ovih pod-igara dobit öete
svakodnevno i isplatni listiö
koji moZe varirati od
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487 kn

418 kn

462 kn

389 kn

484 kn

389 kn

SUPER WARBIOR
Autocentering
4 Fine BuEtons

Non skid rubber pad

High speed [ur.bo fire
x /y axis adjustments

Rotary thnotEle control
4 stabiilzing suction cups

Compatible with
BM sAE/4A6/5

DiskeEa sa Guickshot
kalibnacijskim prognamom

i driverima za Windowse

lndycar Eacing 138 kn
Hand of Fate 1 59 kn
Land of Lore 'i 59 kn

Sim City Enhanced 153 kn
Wing Commander lll 499 kn
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Krv, smrl i leöevi igroöo
uhvodenih u voroniu. To

ie novo igro dosqd
nepoznole kuöe Mi-
croleogue.

I ednog dana, usamljeni Ork

I narsao ie na skrivenu peöinu öiji

Lrf ., ziOovi Oiti prekriveni oklopima,
pod poploöen mozaicima dok 1e u

samom srediötu, na visokom postolju,
stajala velika knjiga. Ork je bio
preglup da bi razumio tekst, knjige pa
ju je odnio starom mudrom patuljku
koli je nekako uspio prevesti. Otkrio
je kako knjiga sadrZi religijsku raspra-
vu te kako potjeöe iz zemlje Amorice,
a posveöena je bogu Nuffleu. I tada
saznajemo kako su se skupine ratnika
natjecale u medusobnom uniötavanju,
te da su uz to nastojale postiöi
zgoditak napunjenim svinjskim mjehu-
rom. Pravila su bila u cijelosti obzna-
njena pa je patuljak postao prvi Sveti
Nadzornik lige i nadjenuo si sveto
ime Roze-El. Tako je nastala NAF
(Nuffle Amorican Football League).

Krvqvi Rugby

Momöadi mnogih rasa sh'vatile su
kako bi ötovanjem novoga ooga
mogle iskaliti bijes na s'ic.im vjekov-
nim neprijatellima, neSio zaradiil pri

tom se dobro zabavrir UKrai<c cvo
je uvod u igru Blood Bov; kcr; ,e s
ploöe na raöunalo donijela softverska
kuöa MICROLEAGUE. Blood Bowl je

zapravo 'RUGBY u dalekoj bududnosti,
u zamiöljenom svijetu gdje takoder
postoje vilenjaci, ljudo2deri, minotauri,
vukodlaci i sliöne spodobe. Osim njih
postoje i raznoliki mutanti koji imaju
razne unaprijedene osobitosti, Na
poöetku moZete igrati egzibicionu
utakmicu ili pak zapoöeti novu
sezonu. Kada zapoÖnete novu sezonu,
izabirete jednu od osam momöadi. Za
razlku od igre na ploöi gdje je bilo
öak oko öetrdesetak momöadi, ovdje
ih je svega osam §to je ujedno i

najveöi nedostatak igre.
Svaku rasu predstavlja jedan klub;
/. Gouged Eye - momöad

orkova. U poöetku ismijavan, sada s
pravom nosi epitet najboljeg ork-
ovskog kluba. Njihov voda je Varag
Ghoul-Chewer.

2. Elfhelm Eagles - momöad
vilenjaka. To je relativno mlada

momöad (naravno, u vilenjaka je to
relativno jer su punoljetni tek sa
navröenih 120 godina) a istiöe se
bacanjima i primanjima lopte te
brzinom.

3. Darkslde Cowboys - momöad
crnih vilenjaka. Kao i njihova braöa,
dobri vilenjaci, i oni se mogu pohvaliti
brzinom. Nlihova kombinacija visoke
inteligencije, prirodne spretnosti,
degeneriönog nasilja i mrZnje prema
svim Zivim biöima (osobito prema
braöi, dobrim vilenjacima) zasluZna je

za njihove velike pobjede.
4. Relkland Reavers - momöad,

zamislite, ljudi. Odlikuju se dobrom
snagom, brzinom, i nadprosleönim
bacanjima i dodavanjima. Oni su
najolji klub u AFC konferenciji, ako ne
i u cijeloj ligi te momöad s najveöim
brojem pobJeda i trofeja, Pod vod-
stvom napadaöa (Blitzer) Griffa
Oberwalda, oni postaju sve jaöi.

5. Greenfield Grasshuggers -

banda entuzilastiönih kepeca. Najslabiji
su od svih ponudenih momöadi.

6. Unerworld Creepers - neobiöna
mje§avina Skavena (ogromni §takori) i

goblina, Jako su brzi, nisu ba§ jaki,

hvatanje i bacanje im je prosjeöno a
odlikuju se izrazitom pokvareno§öu.

7. Champions of Death -

momöad nesvakida§njih stvorova
(mumije, kosturi, zombiji i dr.) Smatra-

1u ih jaöom momöadi iako nisu
osobito brzi a bacanje i dodavanje im

wii*-
cbh.&elS

GORE:
Ako je sudac
ovakav, kakvi su
onda igraöi !?

LIJEVO:
Pogled iz balona
na cijelo igrali§te i

opcije u igri

§fs
Bclgen HilfbIidse

§e*

5kill5
Regenetrite
His])ty Blorr
Blocl< - -



je gotovo nikakvo. lgralu pod vod-
stvom trenera Tomolandryja
Neumirudeg. lnaöe, mumije poijeöu iz
piramida u Egiptu gdje dobro plaöeni
skauti traZe nove (hm, nekoliko tisuöa
godina stare) igraöe - faraone,

8. Dwarf Glants - momöad
bradatih patuljaka. Odlikuju se izuze-
tnom snagom. Zahvaljujuöi mladom
treneru Wolfricu i vodi Greenwoldu
Grimbreathu, "Divovi" jo§ uvijek
postavllaju nove rekorde u ubojstvima
i touchdownima. lnaöe, nije teöko
uoöiti kako pokvarenija momöad ima
mnogo veöe §anse za pobledu.

Svaki klub mo2e kupovati vrhun-
ske igraöe öije sposobnosti odgovarju
njihovoj cijeni (ednostavna formula
glasi: dobro:skupo). Nile loöe
napomenuti kako svaki klub ima
drugaöiju ponudu igraöa, Nakon öto
ste pogledali svoju ekipu, primjetili ste
nekoliko karakteristika i vje§tina svakog
i^-^x^r9rdud,

Karakteristlke su.
/. MA (Movement Allowance)-

odreduje broj polja za koja se moZete
micati

2. ST (Strenglh/ - snaga igraöa
(korisna za udaranje protivnika)

3. AG (Agi/ity) - spretnost; vaZna
je za hvatanje i bacanje

4. AV.(Armor Value) - 2ilavost (svi

znamo §to to znaÖi uz napomenu
kako ona smanjuje moguönost smrtnih
udaraca).

Tu su jo§ i vjeötine koje pobolj-
§avaju sposobnost igraöa tako npr,
Leap (skaknje) omoguöuje igraöu
preskakanje drugih igraöa, Pass
(dodavanje) veöu öansu uspje§nog
dodavanja, Dodge (izmrcanrer .. I

konaöno. vrijeme je za poöetak

-.- s---E-:--:--I
i Aoyi ptosmon : veöo zorodo : ;

ä,*o**rn, novco rr;:ßl:ä:ri
I Ployere zo koje se nikako ne moie I
fr reöi do su slereofipni. No svoka I
' roso ima svoie poimanie zvijezde. 1

, Neke zviiezde ove igre prikazane su ft
no sliöicama ispod lekslo. ä

ffi

utakmice. Prije poöetka dva komenta-
tora opisuju stanje na terenu i

vremenske (ne)prilike Prednost se
odluöu1e bacanjem novöiöa, a
gostuluöa momöad brira glavu ili

pismo, Momöad koja je izgubila
prednost izbacuje loptu na protivniöku
polovicu igraliöta Tada poöinje igra.
Pogled na igraliöte je iz ptiöje perspe-
ktive. Ekran prikazule igrali§te i neke
opcije: pregled igraöa, statistike,
pogled iz zraka (poluvrijeme. vremen-

s

bit€lja Blood Sowla u Hrvaßkal maida
i nedoslolak).

IMA II NE.,,
Osrednjo grofika, la§ *uk, moli broi
klubovo

ske prilike. siatistike). centriranie
pogleda na loptu. zawöetak utakmice.
izlazak iz igre, kraj poteza. Kliknite na
svojeg igraöa i dobivate sljedede
opcije: pomicanje, sprint, dizanle (u
sluöaju da ste zavr§ili na podu),
preskakanje protivnika, karakteristike
igraöa, glavni izbornik, bacanje, quick-
pass, uzimanje lopte, udaranje s
probojem, guranje i nastavak pomi-
canja, cipelarenje protivnika koji je na
podu i kraj poteza. Ako ste na polju
uz protivnika te nastojite prileöi na
drugo polje, on vas moZe sru§iti.
Ukoliko s nekim igraöem bezuspjeöno
napadate ili poku§ate oduzeti loptu,
svi ostali va§i igraöi gube potez. Mala
ikona s djetelinom sluäi za
podmiöivanje sudaca te vam
omoguöuje ponavljanje neke neuspjele
akcije. Postoje dvije vrste udaranja,
moiete udariti protivnika i stati na
njegovo polje ili ga odgurnuti i

nastaviti se kretati. Dodavanje lopte
vr§i se na dva naöina; dugaökim
dodavanjem bacate loptu preko
terena, a kratkim je dodajete susjedn-
om igraöu. Neke vje§tine pobolj§ava1u

bacanje, preskakanje, ru§enje i ostalo.
Svako poluvrijeme ima osam krugova,
a kod nerjeöenih se rezultata igraju
produ2eci, Bod se postiZe kada
igraöe koji posleduje loptu stane na
polje protivniöke momöadi koje se
nalazi na samom kraju igraliöta
(logiöno1 Zavisno od rezultata,
dobiiate odredene koliöine novca koji
koristile za nabavku novih igraöa i

eveniualno zamjenjivanle mrtvih. lako
igra nije najsretnije prikazana i u

mnogim joj sluöajevima nedostaje
vjerodostojnosti, mnogi öe je fanatici
Warhammerom rado igrati,

BrolTcha Dhobbry
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GORE:
Poöetak utakmice.
DESNO:
Ofenzivne i defanzivne
taktike odlikuju se
soönim imenima.

Neke momöadi mogu si priu§titi samo
patetiöne igraöe poput ovoga.

i preko modem§), pravila
pojednosldvlieno {§to le zo

§u
riieke

BLOOD BOWL
Microleague

lgrono no:
PC4B6I66, E MB, 2I IVB HDD ö0%
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Kompletna ponuda domaöih i

stranih stripova, SF i filmske
literature i igara na tabli.

Budite komotni, naruöite ill

se informirajte na telefon:Prva specilalizirana

§g§rzi: Desc-ent,
oot'n, Btof afge, Rebet

,A*isoult, ö c,rr. Fürües, Creottrre
Shoclt, SirnClty , T ie Frghter,
Heretic, Down Potrol, Pinboil
Fontosies, One Must Foll, Sorn &
Mox, Alone ln the Dorlt I i 3,
Mogic Carpet, Littte Big
Adventure, Ports of Colt eO,
§ubwor 2O5O, Desert Strike te 

Ij oS rnnogo drtrgih..

Norudäbe no lelefon: 0l fßt-8074
Rifin d.o,o,, Ponlovöok 1920, Zogreb

arax sMpln§.,iflf

disk zo lt[? Iro iti
bo dirko !kn zoo

HR cD a sodrzi: wings of
, Foirwoy to Heoven,
[§toin 3D, Stipstreorn' Dsc World, 3D

Syndic,ote,
StreetFighterefrlrbo,
Incredibte Mochine, UFO I i
2, Virtuol Pool, Iron Assoutt,
Cyber Wor, PC l,togozine
Power Pdclt, Lion King,
Klilt'n?loy, NeoPoint i rnnogo
drugih igoro i trstuZnih
progrorho...

o1tßu

IZNAJMLJUJEMO / KONZOLE///
ZGREB.,
IL/CA 29
PR\MORSKA 37
unNoetötyn t

te/.433-/5/
tel. /75-433
tel. t73-759

=-
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Petrida Frana 5 (ex Marinkoviöeva)
Tel: 01/423-807
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Poljoci nopodoju!

Wolfensle no 3D, on e d
om. Nokon toliko god no

zaigr
loöa (a ni zvuöni
bolji), morate znati
pogledati mapu soba
proöli. Usporedimo li

igranim Behind a Steel iti

l"/ask. mo2emo slobodno reöi
daleko spod njih Lo§e
nam donosi izvanredno lo§u ig
tako da na Amig 200 ö na,
ekranom gra nece rad iti s latko
Zalosno ako pogl edate Fears
pripremi Ld OVU jesen (igra

kih kugli

teÖno radi preko cijelog ekrana).. I §to !joö reöi? Vidljivo je da su ove dvije t
mlade softwarske grupe io§ na samim !
poöecima. pa im Jtoga ireba öestitati I
na trudu ali i oöekivati nastavak igre I
s mnogim pobolj§anjima I

-JIIIITIIIrü

I
t
e

oljski

(Behind a
napravili joö
rade i na

Project Bottlefield

fSA & Mirage Software napravili
su igru u
gradu
oöistiti
grada

birate

prilagoditi
iskljuöiti ili
glazbu (to
i krenutr u igru. lgra se odvija na
ekranu odreCene veliöine {prethodno
odabrane) bez daljnje moguönosti
ikakvih promjena, §1o je i prvi od niza
nedostataka ove igre. lspod ekrana su
ikone za energiiu, municiju, vrijeme i

kartice. Osobito treba pripaziti na
jer je mo2ete vrlo lako

LIJEVO:
Prozoröiö u

SE

500,

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

teroristiökim

I

ispaljenom sa stanice
Sreöom ili ne, vi ste par minuta prije
izletili sa svojim malim shuttleom kako
biste se spustili na stanicu i

T I - r IIII III rI

io-§ uviiek
f{Il::r'novlm

Amigo ie dobilo svoie odufe,

poöetku
projektorx Za Zeleafla

F*tEqac- u

igra odvijati,
posjedujete

na

r r r r r r r rl#iIi*ii'i,r'i :

kroz koje
oVU lgru Si

ove igre odvija. ee

brod, koii sei
ü tom'§ektoru, raznesen

I

imaju veö
vrlo

ne stojite

:tl
1I

{,
I

40
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BATTI-EFIELD
TSA & Mirage Software

UKUPNO ..................:........
lgrono no:
A12OO,2 MB, 3 MB HDD 4r%



Breed 3D. Arrakis i

samiigre
pode5avanja,
klasiöan utjecaj I

Doom tipa, a to
rgara

ia raspored
Ikretanjamoguönost

gurana r

ova lgra

Fears
barem vremenuU

ien reedB

naoruZanja. Naravno, sada
na municrju i pronaöi

r vec na
NaZalost,

dosti2e buduie projekte

hodnicima
u zid, §to

(vrlo

Silvono Euciö

oblöne

1er su iako moramo reöi kako

Uu
igrama,

koji se neöe moöi igrati na
bez AGA öipseta

kovi, koji

P-
D-

SO idno
ga prekinuti pritiskom

ispred sebe imate
dodu§e na pollskom,

r previ§e
i hrvatski bliski
prozora,

sitnice koje
lgra

:

i,: : E
:a :-.. '::__:,

ti

::Ydü

.. prijateljice, a ukoliko na poöetku niste

,r'aznolikost

g1uije,. od
:ie 'OB.!ez

i'ne bi trebalo
previ§e
naJrnan,r
kako bi

dete morati

s:dosad
jedna od

raznesen u
preostaje vam fii§ta:,
spuötanja na plana,Iir,

oöiglednu opasnost,
stanicu, pravog li veselja,
ma leZe le§evi nauönit<a,
dok gledate lokve krvi,
sv.iesni kako moZda i niste imali ,

sreöe... Citadela je
tipa koja dolazi" §a
vjerojatno i §k,.sarai

Promiena ve#öhe fup
Pauza
Deloljnost objel(ffi
Uktjuöi@Niö@
podo i''slrOpa

ili moZda ubrzivaö i au-
se prilagodava. Nakon toga

napravljen

,ekranöiöu ili

L prostorno- moZemo slobodno reöi, najbolja''
Pollska programerska skupina i

vjerujemo da im je buduönost

uz malu doradu, mogla prodrmati

:,:.. : :

F I -F I 0 Promjefid,,:,,arz€7q

i N- Promieno veliöine ekrond I;. (Nrsc/pAt)
'. M- 'iw;;;" "' I
lflpoce- otitjuöavanje bravo I
fi Peturn- Puconie I
& 

Num. tipkovnico, Joyslick, Mi§ - Ip Komonde zo krelonie i
-II-. 

:-EI_IIII-

poöecima igra sama prepoznaje koje

i l$qnalo posjedujete, toönije koji

Br$§",esor, .imate li koprocesor, dodatnu

..se.lako

energijr,
.je Ena na normalne
(poöet*e) visine ,

CYTADELA
VD & Arrakis Softwäre
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svisno o brzini



Poslqslicq zd kolekcionqre
Poiovom CD tehnologiie no kudnim rqöunolimo,
otvorenq ie polpuno novo dimenziio u sviietu
komplulerskih igoro.

I
a
a

Tong i tone grafike,
I zvul(a r anrmacfla
I ."ro su neke'

prednosti igara s CD-a
prema onim drugima. No,
vedina igara jo§ nije
dorasla CD-u, pa je taj
medij ostajo priliöno
neiskoriöten. lako treba
imati materijala za ispuniti
gotovo 650 megabajta
prostora na jednom CD-u,
samo ga je mali broj
igara uspio iskoristiti do
maksimuma. Jedan takav
CD izdao je i Gremlin
software, softverska kuöa
poznata po igrama Zool,
Lotus i Nigel Mansell's
world championship. I

upravo te legen-darne igre
nalaze se na ovom CD-u.
No, krenimo redom. Cijeli
paket dolazi u lijepo
dizajniranoj kutiji u kojoj se,
osim samog CD-a nalaze i

priruönici o svakoj igri,
uputa za instalaciju i

registracijska kartica koju
biste trebali ispuniti i poslati
u Veliku Britaniju. Na
cijelom CD-u nalaze se tri
poddirektorija u kojima se
nalaze igre i instalacijski
program. Nakon instalacije
dobivate u svakom direktori-
ju kojeg ste zadali da se u

njega instalira igra po jedan
batch file, kojim, kada
pokrenete, staftate igru s
CD-a.

Prva igra je Zool.
Legendarni svemirski mrav
slupao se u svom svemir-
skom brodu, naöao se u

Ntoj dimenziji, a zadatak
mu je da uni§ti Kroolovu
volsku koja je zauzela 5
razliöitih svjetova, i vrati se
doma (tako kaie strip u
priruöniku). Svaki od tih
svjetova je za vas posebna
misija koju morate zavröiti
da biste, kada ih sve
zavr§ite, vratili u rodni kra!.

Druga igra je Lotus 3,

trkaöa igra u kojoj vozite
jedan od tri ponudena
sportska automobila, na 13
slaza. uz moguönost igranja
jednog ili dva igraöa Bila

1e to jedna od prvih igara
za PC s tako "dobrom"
grafikom i igranja u dvoje.

Da §eöer dolazi na
kra1u, potvrduje treöa igra,
legendarne formule, Nigel
Mansell's World Champion-
ship. Prava poslastica za
ljubitelje utrka. Vi§e od 20
staza, po raznim vremen-
skim uvjetima, moguönost
mijenjanja dijelova vaöeg
bolida i jako dobra grafika,
jedni su od razloga za
nabavku ove igre. Svaka od
ovih igara, podr2ava veöinu
zvuönih kartica, pa öete
pucanje, §kripu guma i

brujanje motora öuti i kroz
va§e zvuönike. Na kraju, za

sve kolekcinare
preporuka da
obavezno
nabave ovaj CD
na kojem se
nalaze 3
legendarne, jo§

uvijek jako
dobre i rado

igrane. Za one
druge koji ne posjeduju
CD-ROM ili im je
previ§e dati ne§to viöe
od 100 kuna koliko öe
paket stajati, na2alost
neöe moöi igrati igru jer
se mo2e pokrenuti
samo i jedino s
originalnog CD-a.

Emil Mormeliö
CD3lme:

lzdavaö:
Ustupio:
Cqena:

Gremlin Graphics
Unltrend d.o.o.
/09 KN

STRIP ALBUMI U BOJI!
IZDANJE BOOKGTOBE
ZAGR€B. HORVATOVAC IOO
NARUDZB€ NA BROJ T€L:

o|/6a6-490 B€RNARD
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...roznesene konzetve.....zvuk
Sdie sqm to ve( öuo?

| / aOa je Builfrog precisiavro svoj
J{ novi proleki od kojeg oi se svi
I \tlrOit"tli äulo-trxa rrebati smrznuti

na mjestu, mnogi (moram prrznati i

ja) su zapanjeno zurili i slinlli na siike
u stranim öasopisima, sjajnim reklama-
ma i sliönim triöarijama za koje se,
gore navedeni proizvodaö, dobro
pobrinuo. No, kad sagn ga napokon
dobio u ruke, imao sam Zivi dokaz
da ne nikad ne vjerujem §arenol foliji.
No krenimo od boljeg dijela...grafike.
Za poöetak moram priznati da je gore
navedena pojedinost u Hi-octane-u
zaista lijepa, Od magle na cesti do
prekrasnih. pozadina i eksplozlja, detalj
u igri su na visokom nivou. pri tome
je dodana i moguinost igre u SVGA
modu öto je takoder pohvalno. lgrivdst

priliöno
prihvatiti

Octane öe imati svoj klub
kojima to oöito neöe smetati
u igri je lijepo uraden. Izveden
dobrom First Person
okruZju, ekran za vrijeme
iz;eden u obliku futuristiökog
ekrana na kojemu je
prikazan va§
§teta, oruZje,
rgra rma I

stvari stoje, igrajuöi,.

..status (krug
i sl.)

Kako
me

Hi-o-a je pojedinost koja ima visoki
utjecaj na ukupan koncept. lako je
naöin kontrole vozila kojeg izabirete
izmedu §est postavljenih priliöno

do?

grdfikd.
Zo§lo ne?

kroz njeg4. kao da je saöhjenim od

LIJEVO:
Odaberite jednu od
§est staza za utrki-
vanje
DOLJE:
lgra u SVGA rezoluciji

Osobno"-
dva sata'
ponoviti
non-stop akcijom
Bnogo. te da
i Slipstream-a
zadgvoljeni. ,Ali,

.Octane ie ipak
BullFrog ovog 

I

svoje poklonike

' Domir

me

Nespretno konlrola, loi koncepl i na-
dosve glupo idejo.

§
I strahovit osjeiaj da $e urrkujem s' duhovima. Naime, rfOlletu igre kada

I izuedete 'bliski suSt (citaj: suda0 s
protivnikom, jednostavno öete prdi

öemo modi raditi
Carpeta 2 je öekati

Rukqvidä

.,,..;,"1.1,
'ir1n'f,:''i

IE

HI-OCTANE
Bullfrog

MAClt
I

UKUPNO

lgrono no:
PC486140,8 MB, CD ROM 54%



, koie de

udi u sveti krug i ukrasti
kristale koji su öuvali kaljevstvo.
Upotrijebiv§i kristale za otväranje
prolaza u svoju dimenziju, uz pomoö

zla podigao je tvrdavu visoko na
planini lzlar. I tako je kraljevstvo

u§lo u mrak
i i§öezavala

je nada o

jer su im
povratak u

ih zmajeva i

princeza (ili de obratno) u vrijeme u
kojem se. uz pomoö vjernog maöa
dijelila oravda spaöavac svijet od
raznih oercrst< h siia Nova se Black
Legendova produkcija oslanja na taj,
veö dobro poznati, recept. Kao §to
ste i sami zakljuöili nalazite se u
ulozi djeteta imenom freeac iz
Maylorovog proroöanstva, koje treba
vratiti kristale, ubiti Baalhathroka i tako
spasiti stanovnike Chayborea, Naravno,
radnja se odvija tek osamnaest
godina poslije Nalazite se u planini
Cushal a prorok Maylore (koji je jo§
uvijek Ziv?) vas uvjerava kako je vaö
zadatak maöji ka§alj i kako bi ga on
rije§io sam ali je prestar i zato upravo
vas öalje po kristale. Maylore 6e vam
objasniti kako Baalhathrok jaöa tako
da bi bilo pametno putem gasiti
pumpe iz kojih on crpi snagu. Pred
rastanak Maylore vam daje dva
predmeta: malu kutiju koja je pravi
laboratorij i medaljon koji öe vam

GORE:
Mapa zamka.
LIJEVO:
Pomodu ljekovitih
trava i zavoja zalilöite
rane svom ratniku

pomodi u uniötavanju neprijatelja na
dugom putu. Uz pomoö Maylorove
stare prijateljice vje§tice, na§li ste se
u Baalhathrokovoj tvrdavi i odavde
legenda prestaie a akcija poöinje.

Lik po ekranu vodite mj§em i to
kada je kursor u obliku zelene

Pritisnete li razmaknicu,

Ona je

tornja du§a (on je na

jon koji vam je dao Maylore.
nadete u prostoriji koja vrvi
neprilatelja, upotrijebite
öe ih sve ubiti. Medaljon
koristiti samo kada je cruene
Sljedeöa ikona je ranac koji
brzo popuniti, Nakon §to ste
na ovu ikonu,
novi ekran. N
nalazi se pas otvorenih

nalazi ispod njega
to 150) smanjuje
Kada se taj broj
umjesto broja
koja vam, ako
za snimanje
puno stvari za
stvari, psu
novce koje

mono

ü
ü
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slika ranca
dio, sredinu i

torbicu dolaze razni
vam pomoöi u
(ovdje se nalaze veö
obliku raznih prsten-
donju torbicu dolaze

DESNO:
U zamku öete naiöi
na razliöite zamke i

protivnike, poöistite
ih maöem i

öarolijama ili ih
zaobidite

dI

:: : - c'a

I

I

ova i

razni alati kao §to su kljuöevi, instru-
menti za obijanje brava i naravno
vrediea s novcem. Ako tijekom igre
nad€f+:Frilo kakav smotuijak torbicu ili

vreÖicü;::rklliknite desnom tipkom i

mo2ete,pogledati öto se nalazi unutra
Na srednjem dijelu ranca, na samome
vrhu, mo2emo vidjeti mapu. lspod
mape se nalazi mala kutija koja öe
posluZiti kao mali kemijski laboratorij

biljaka koje
öete

koje su
koju koristite

kako b'iste, napravili öaroliju. Drugi
däep je Treeesu najdraäi;jer se u

njemu nalazi klopa. Treeaca treba
povremeno hraniti i to tako §to
uzmete hranu iz ovog dZepa i

prinesete je ustima, Kada Treeac vi§e
ne bude mogao jesti poöet öe jaukati
(ista stvar je i s vodo'r,) Treöi i

, posljedn1i diep je onal u kojem se
nalazi oru2je kojega öe biti malo u

igri. Na desnom dilelu ranca gornle
torbice Treeac öe stavi atl ciljke i

gljive, a u donju torb cu tioöice
preparate koji öe mu izlileö'. rar,.
Lijeöenje se odvija rsto Kao \rar 

=^...
samo öto lijek stavljate 03 lär- rnij€
vaZno koji lilek upotreor.a.a =
Naravno, koristit cete cra .=- .c;eg
najvi§e imate a ako ,,a- c:.esiäne
lijekova rro2ere Lroo:' :o'. c .4? z
gornleg d2epa all pt aazt= ,er mu
neke biljke mogu s.ran,,r orol ozljeda
na tijelu a neke i poveöati. lspod
ranca nalazr se postolle za epruvete
koje morate imati ako 2elite praviti

vidjet öete to na ovoj

slici jer
u kostur
Treeac öe umrijeti, a koliko pak puta
on moZe umrijeti ovisi o nlegovom
dieparcu. Dakle, koliko imate novaca
toliko puta imate pravo umrijeti (kakav
materijalizarn!!). Svako Treeacovo
uskrsnuöe ko§tat öe vas 100 zlatnika.
Zadnie ikone su za öaroliju. Ovdje
moZete birati koje öarolije 2elite
koristiti a podijeljene su na:

A - öarolrje za ub[anje nepr4ate/ja
D - za obranu
M - za lrjeöenp

,E - za hranu,
:Onu öaroliju koju ste izabrali

moiete vid;eti u knjizi s lijeve strane
a upotrilebiti ju mo2ete pritiskom na
desnu tipku miöa. U dvorcu, kdol i u
svakom drugom, ima puno zakljuöanih
vrata i raznih §krinja tako da öete
stalno morati koristiti instrumente za
obijanle brava Brave obilate na
slledeci naöin kada kliknete na vrata
poa,: ce se u,ieöana brava i oko nje
'' a: 3' '-:' a a: 3 "! - 3:3 < 'Lö za

poöetku igre nema tako da ih morate
koristiti uravnoteieno i smi§ljeno.
Dvorac je prepun talnih prolaza koji
se otvaraju ako nagazite na labavi
kamen na podu ili pomicanjem neke,
te§ko.uoöljive, poluge na zidu. Kako
se kredete kroz dvorac, trebate gasiti
pumpe na koje nailazite a one se
gase kombinacijom pomicanja polugi
(nije teöko ali priznajte, öovjek se
tome treba dosjetiti), Grafika je
zgodna, likovi su veiiki, predmeti
dosta lako uoöljivi dok je glazba u
igri super i puno doprinosi atmosferi
(osobito dok se öetate mraönim
dvorcem trazeöi tajne prolaze i

Tcwer of Souls je zaista dobra
,gra I sigurno neöete zaZaliti utroöeno
vrijeme pred u2arenim ekranima.
Krenite u akciju, uniötite demona,
spasite kraljevstvo i tko zna - mo2da
za nagradu osvojite kakvu lijepu
pri ncezu.

Dejon Brniö
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drrgu siranu Ako pak nemate klluö
onda krenite u obilanje; kliknite na
prvi instrument s lijeva, polako miöite
miöem lijevo i desno uz rub brave
dok se ne zaöuje §kljocal iz brave, a
tada polako poönite gurati miöem
prema vrhu brave sve dok se ne
polavi uveÖani instrument i zatim
kljuöem okreöite desno ill lijevo dok
se vrata ne otvore. Da biste bili
sigurni da ste na pravome putu,
instrument koji je u bravi mora
pocrniti i tek tada poönite s podizan-
jem instrumenta prema vrhu brave.
Ako se lnstrument nikako ne moie
zacrnili, pokuöajte s drugim i zapam-
tite - svaka brava se mo2e obiti s tim
instrumentima, treba samo malo
iskustva i strpljenja Neprijatelja u

dvorcu ima puno, od onih sporih i

slabih do brzih i moönih, Treeac pri

tamanjenju neprijatelja moZe koristiti
maö koji je slab ili öarolije kojih na

T
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L
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TOWER OF SOULS
Black Legend

UKUPNO

lgrono no:
A12OO, 2 MB, 4 MB HDD Bt%



DoBRoDo§Lr u svrJET ilutt KNJIGAI

djeöje priöe to svi znamo; ali kako

3
j

t

Ukratko, radi se o
rp.i zabavu,
se pojavljuje na

ekranu i bojom
jezika ove priöe

i §panjolskog
vi§estruku namjenu; nauÖiti od dva ponudena jezika (pravilan izgovor i

pravopis) i uz to se dobro zabaviti. Kada govorimo o zabavi - nje Öe biti u izobilju, a §to se sve moZe

dogoditi najjednostavnijim pritiskom mi§a na raznolike predmete, Zivotinje i biljke, najbolje da otkrijete

UPORNOST SE ISPTATI üüri;äöää;

Poöela je nova §kolska godina. Artur dolazi u §kolu i prepun straha
upoznaje novog, strogog profesora i veö prvog dana saznaje kako se mora
pripremiti za ispit znanja. Kako nauöiti Jngleski i pobijediti na §kolskom
natjecanju? Nauöite s Arturom nove rijeöi, njihov izgovor i pravopis i po-

Kako izgledaju sli

umjesto bakinog
pjevaju dok vi
BOOKS" nami

raznoliki e, likovi

ATGORITAM MULTIMEDIA CENTAR

TEL.42B-I 89

to izgleda na raöunalu, kada vam
medusobno razgovaraju, ple§u i

"äive Edicija "LlVlNG

ALGORITAM MULIIMEDIA CENTAR

TEL,428-189

SPORIZEC I BRZA KORNJAÖA

Klasiöna priöa u zecu, kornjaöi i njihovom nadmetanju. Tko pobjeduje; brz
i brzoplet ili spor, uporan i mudar otkrit öete u prelijepoj i pouönoj priöi,
prepunoj iznenadenja, humora, raznolikih likova i lijepe glazbe,
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njegova dobra baka. Nieäna priöa o djeÖjem otkrivgniu svijeta koji ga
okrufule kroz niz smije§nih i simpatiönih situacija. Sto uÖiniti kada vjetarffi znr,q!.i$leti' na,giav.!I,. h$.eioqg i-prolaz$ika 
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ATGORITAM MUTTIMEDIA CENTAR

TEr-.428-189

bijedite znanjem!



HISIORY THROUGH ART

Nekada davno, (za

kompjuterske pojmove) jo§
moZda prije dvije ili tri godine, za
svaki ste Zeljeni podatak morali zasuöi
rukave i upustiti se u beskrajno listanje
i traganje po razliöitim, debelim i

te§kim enciklopedijama, a da u

uspjeöan ishod potrage niste mogli biti
sigurni. Na svu sreöu, vremena su se
promijenila. Danas je dovoljno ukljuöiti
raöunalo, ubaciti odgovarajuöi CD ROM
i u tren oka traZeni je podatak na
va§em monitoru. Najpoznatija softverska
tvrtka koja se bavi ovakvim stvarima je

svakako Microsoft i njihova "Home

Series" (kuöna serija). No, pojavila se i

druga ameriöka tvrtka (ZCl) koja se na

ffiAß§
r5

lhlb*ärBrA

vrlo kvalitetan naöin bavi istim poslom, I zalo njihovom izdanju dlela HISTORY THROUGH ART treba pokloniti duZnu
paZnju. Nemojte biti skeptiöni. lznenadit öete se njegovom kvalitetom,

Taj komplet dolazi u dvije zasebne kutije (prodaju se i odvojeno) u kojima se nalaze öetiri CD-a od kojih
svaki predstavlja pojedino umjetniöko razdoblje; antika, umjetnost starog Rima, srednji vijek renesansa, barok, prosvje-
iiteljstvo, romanttzam ipred-moderno dobra, öto pokriva vremenski period od 800. godine p.n.e. do'1900, godine na§e
ere, Svako to razdoblje predstavljeno je multimedijalnom prezentacijom kroz koju vas vodi mu§ki, a zatim jo§ ugodniji
Zenski glas i odgovarajuöa ambiletalna ili klasiöna glazba s cjelokupnim trajanjem prezentacije duljim od 30 minuta po

.lednom CD-u. U donjem lijevom uglu imate prekidaöe kao na klaslönom video-rekorderu, a u svakom trenutku
moZete dobiti opciju da krenete direktno na npr. pitanja i obrazloZenja vezana uz temu koja se upravo prikazuje,
zatim na poveÖanje ("full screen") vi§e od 600 sllka umjetniökih radova, ili otiöi u Webster's New World Dictionary koji
sadrZi preko'150.000 rijeöi idefinicila itu potra2iti odgovarajuöe sinonime, pojmove ili öak vidjeti iöuti kako se svaka
rijeö toÖno pi§e i izgovara. U sluöaju äelje za provjerom vaöeg znanja mo2ete izabrati opciju kviz, te kroz pitanja i

odgovore vidleti koliko ste gradiva savladali. Joö jedna zanimljivost
vezana uz ovaj paket je njegova vi§estruka kompatibilnost. Naime, na
svakom pojedinom CD-u nalazi se Windows, DOS i Macintosh verzija.
Za PC kompatibilno racunalo minimalna konfiguracija je 386/33, 4MB

RAMA, single speed CD ROM i SVGA
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Even more than in the Enligttened eigfreeefir :etj) ,B
were now trying to control the Horid ilarE rfffi
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grafiöka kartica (640x480 u 256 boja) Uz
sve ovo bitna je jo§ jedna stvar; sat-budilica
koju postavite na stol ispred sebe, jer uz

ü
ö
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.re-e^a .cat. ,:ta: . pravi svijet

o\/aj proiz/od sati prolaze kao minute, pa

tr'I

Hrvoje Koblor

CD-naslovi 200-300 (igre,zabava,edukacija,enciklopädije...)

CD-ROM öitaöi
Pribor za CD-ROMove
Zvuöne karte (Creative, Media Vision)
Zvuönici za PC

Mikrofoni
MlDl kablovi
Joystick
Podlo§ke
MiSevi

Kutije za CD, d
Diskete

iskete i dr.

+
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ALGORITAM MULTIMEDIA

CENTAR
Zogreb, Gojevo 1

Hotel Dubrovnik-donjo etoZo
tel, 428-l 89 fox,271-799

zp[ cDRor\rs P§ c}.Eoius qLAriJ,.i ;i.: ,* ;t'

Pribor za öiööenje CD, PC-a, monitora i dr.
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Borqc u sjeni

Nokon toliko ved videnih boriloökih igoro Gremlin,
poznoli lvorqc rrilogiie Loluso i nizo drugih odliönih
igoro, odluöio ie ioö molo prodrmoti trii§le.

e
e
I

L/ ao kod veirne u,icnih borbi, ni
( ouu nema neku osoortu pncu.
I \rtasika vec poznatih priöa

(Mortal Kombat, Street Fighter) svima
je veö dobro znana: borci su se
morali zateöi na jednom mjestu,
zvanom Zemlla, pa öak i oni iz

Svemira a svaki od njih dolazi na
turnir s dobro zadanim ciljem, Neki,
poput policajca Jurgena, ovdje su se
do§li sukobiti sa svojim starim
neprijateljima i naravno, pobijediti. No
kako se veö duZe vrijeme ovakve igre
ne ocjenjuju po svojoj ideji i priöi
isprobajmo Zar prave boroe Pr-r,'c ölo
moZete zamietti pr pocet<- gra..a .:
§arenilo pozadrne. kola ;e näprä',,.er-3
(napokon se netko dosletio) u 256
boya, a i neki likovi se mlöu u

pozadini §to poveöava dinamiku
borbe, Likovi su priliöno krupni i

detaljno nacdani te je svaki potez, pa
öak i onaj specijalni, vrlo lako izvediv
uz pomoö vaöeg joysticka. Svakl lik
ima u prosjeku 3 specijalna poteza i

IIIIII

IOvo su neki od

llikova koje
rmo2ete 'izahrati
lovisno o nivou
Ite2ine igre:

lElectra(Easy),
Salvlador(Medium )

iToshiotHard)

DOLJE:
Najpametnije je najprije
izvjeäbali udarce na lo§ijem
protivniku

par usporedbi sa sliönim i vrlo
uspjelim igrama ovog ianra,
Pogledav§i öarenu i lijepo nacrtanu
pozadinu, nisam mogao a da se ne
prisjetim igre Body Blows koja je öak
imala i ljepöu pozadinu i za koju
vjerujem kako bi postala hitom da joj

likovi nisu progutali metlu, Ovdje se
neöto u pozadini i miöe, öto nije
naprav eno nit u lednoj bori aökoj gri

:a A- ;. Jc saca r,4ora se prznali

^21a <:, . S- <aa :r' - i,4Oftal

'\:-oal- JJ e Se C' C-O lS.eca
'zvot' u liku. no ti su likovr ronako
digitalizirani 2ivi glumci pa bih ih

radije usporedio sa Street Fighterom
koli je do ove nove verzije imao
krupne, lijepe likove. Usput, SSF2T je
sa svojim likovima, koji nisu veöi od
3 cm na ekranu, pravi horor (dobri
stari dani international karatea). Ova,
dobra mjeöavina Street Fightera
(starog) i Body Blows nam dolazi na
4 diskete i mo2e se instalirati na hard
disk

Silvono Buciö i Zvonimir §rrucetj
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oko 1Otak standardnih udaraca, 5to
pridodaje zanimljivosti igranja. lgra
sadrZi öak 16 likova (17 ako
raöunamo i protivnika za treniranje),
koje moZete birati ovisno o teZini

nivoa koji ste izabrali (easy - prvih 6
likova) i 13 lokacija. Jedna od
zanimllivosti je protivnik za treniranje

koli se prvi puta koristi u ovakvim
igrama i koji je öak vrlo ma§tovito
napravljen u stilu crtanih filmova
(moZe vas udariti ogromnom §akom).
Atmosfera u igri je vrlo dobra, a ni

kvaliteta zvukova ne zaostaje za
ostatkom igre. Kroz igru vas prati
glazba, za svaku pozadinu druga
glazbena podloga a tu su I solidni
zvuöni efekti. I na kraju bih napravio
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Wilhelffio,
Wilhelme!!!

Bio ie to io§ iedon od onih
dosodnih lielnih dono koie
bi provodio u svome uredu
provierovoiuöi gomilu po-
piro koio ie prekrivolo rodni
stol. U poslu me prekine
poruönik Seymore donoseöi
viiesli o tome kqko ie noö
slori znonoc Wilhelm opel
noprovio neko sro... No,
ovogq pulo siluociio ie bilo
previ§e ozbilino. Dvodesel
nukleornih noprovo bilo ie
smie§teno u öetiri rqzliöite
vremenske zone poviiesti
öovieöonstuo. Istog trenut-
ko uvidio som do ie ovo
posoo zo nos, vremenske
öuvore.

-l- ," (eeoers su proizvod Vulcan

I Softwarea koli je sigurno svim
I amiga§i-a poznal po svojim

Valhallama. Zapravo hmm koje li

sluöajnosti, ova rgra e Ccsta sliöna
svojim prethodnior-a Ta.:' ovdre
vodite hrpu Skvadre .l3... = :'a
malome princu od V'a'a = -Tz.'a
ovdje je pogled Bo7.r -'. ''2- '.

odozgo. No, ipak post3.: '.-=
razlike, u Valhalli ste n a.c :'^::
vodili joystickom dok ,ra - . :. r : -:
raspolaganju öetrnaest /: .2 . :..
kontrolirate mi§em )z c.'-:. /:'1
koje se nalaze na d.- =-'a-z i'3
se sastoli od Öetrr -..oa :. ce'.'
vremenske zone u kolima su postavl-
jene bombe (one su u Belgili 2
milijuna godina pr.n.e., u Engleskoj u

srednjem vijeku, u Vijetna-
mu godine 1975 i negdje
u Svemiru godine 2001.
Svaki od ovih öetiri nivoa
sadrZi jo§ öetrnaest pod-
nivoa koji su u igri pred-
stavljeni u obliku sliöica pri

vrhu ekrana. Od vas se
oöeku1e da svoje ljude (koji
zapravo i nisu ljudi),
odvedete do teleporta (koji
i ne izgleda kao teleport
veö kao naranöasti krug) i

tako svoje ljude prebacite
na drugu lokaciju na koloj
morate napraviti isti posao. Teleporti
se obiöno nalaze pn vrhu lokacije i

teöko su dostupni. mo2e ih biti viöe
od kojih je obiöno samo jedan
dostupan, a koli je pravi to je na
vama da otkrilete. U igri öe se
pojavllivati i neke druge zgodne
stvaröice koje öe vam mo2da pomoöi
ali öe vam sigurno zagoröali igranje.
Jedna od takvih naprava je jo§ jedan
teleport samo 5to ovaj sluZi za
prebacivanje unutar nivoa, na neke
nepristupaöne lokacije, Kod kori§tenja
ovog teleporta pripazite na mjesto
gdje öe vas prenijeti jer vas uvijek
prenese malo viöe ulijevo. Kakva bi
ovo blla ogiöka lgra da nema raznih
za-k srr calica zatvorenih vrata s

":.^^e a?'.a se rlo'o namrö . dok rh

a : -: -^^- ).2'a -^ ---.= 'a

:)-" :-. --'*=:: .:-.a-.a' ,aS=

l--:=:':: )-'.-=a:'a .'=:= ,'a-Z

-'.r'='= -: ::-1. ':'='.,1a
=' p--? ^a :,J Ja "aJ <or st Ie ovu
ixonu da uvilek dode okomito na
predmet na kolem 2elite upotrijebiti
kljuö Neprijatelji su ne§to öega u ovoj
igri ima napretek, na svu sreÖu oni
su nepokretni, ali su zato smrtonosni i

imaju o§tre zube. Neprilatelji su
obiöno postavljeni tako da vam
blokiraju prolaz na neko va2no mjesto,

upravo zato su programeri izmislili
onu ikonu koja ne sliöi ni na öto
dosad videno, ali eto, ona je tu da
vam pomogne (s)maknuti mrskog
neprijatelja. Ova akcija uniötavanja
neprijatelja je priliöno surova jer vi ga
ubijate pjevanlem, barem mislim da je

to pjevanje, nakon öega 2rtva ek-

splodira od muke. Sto se tiöe teren-
skih prepreka postoje prepreke kole
öe se mcci preskoöltr naravno one
lr-ge Preska<air mo2ete prepreke
..e a.e leonog kvadrata, mo2ete
presKakrvati rupe, mine, rijeke, ograde
i sve §to vam zasmeta. Grafika i zvuk
u igri su zadovoljavayuöi, a §to se
igrivosti tiöe mogu reöi kako bi ona
bila puno veöa da su nivoi malo
(puno) raznolikiji a ovako hrpa sliönih
nivoa moZe djelovati deprimirajuöe.
No, svejedno za sve llubitelje logiökih
igara Vulcan Software je napravio
dobru igru.

Dejan Brniö
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TIME KEEPERS
Vulcan Software
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Od komenog kotoöq do
qtomq

rozbijenog

Civilizotion ie iedno od riielkih igoro koio vom
pruio rozliöite moguönosti igronio o lime i rozliöite
moguönosti zovr§etoko. Zolo morote sve dobro
isploniroli i odluöiti se zo slrolegiiu koio vom
noivi§e odgovoro.

N

I
a
a

aravno, ako prvi put igrate
Civilization to nije moguöe
odrediti jer ne znate §to vas u

igri oöekuje ali, ni§ta ne brinite, zato
smo mi ovd1e. Prije svega, odaberite
svoj tip politike. Zaöto se ne biste
prvo tehnolo§ki razvijali, radeöi u miru
s ostalim narodima, a ako vas netko
napadne (recimo s Knights) vi mu
uzvratite neöim modernijim (npr. s
Artillery). Ako mir nije ono §to vam
odgovara, osobito jer se na te2im
nivoima drugi narodi raztijaju bräe od
vas, onda proizvodite vojsku i na-
padajte ih. Za tehnologiju se ne
brinite. lz svakog grada moZete
jednom ukrasti tehnologiju (kako i

öime reöi öemo kasnije), a nakon
toga ga osvojite. Pri svakom zauzeöu
grada dobijete dio novaca iz nepri-
jateljskog budZeta i popis lehnologija
koje vi nemate 5to vam omoguöava
odabir onoga öto vam najvi5e odgo-
vara. Prije svega treba spomenuti da
na poljima oko grada mo2ete pri-
kupljati male ötitove koji slu2e za
izgradnju, listiöe koji su zapravo hrana
i strelice koje oznaöavaju trgovinu.
Njihovom raspodjelom dobivate
novöi6e, Zaruljice (za znanost) i

dijamante (za zadovoljstvo gradana).

Za brz razvitak (na poöetku igre) od
izuzelne je vaZnosti napravitl §to veöi
broj Settlersa (naseljenici). To su
jedinice specijalizirane za gradnju
cesta i 2eljeznica, navodnjavanje polja,
kopanje rudnika, öi§öenje zagadenja i

podizanje malih utvrda. Settlersi jedini
mogu osnovati grad (opcija Found
City). Dok vam je tip vladavine
Despotizam ne radite polja s navod-
njavanjem (lrrigation) jer na njima
neöete dobiti niti jedan izvor vi§e, a
poüo§it öete dragocjeno vrijeme. Ali,
zato su korisne ceste (Roads) koje,
osim §to povedavaju trgovinu, na
polju na kojem su izgradene
omoguöavaju prolazak ledinica. Bitno
je povezivati vlastite gradove kako bi
grad iz pozadine mogao bzo biti od
koristi napadnutom gradu. Na poöetku
napravite 5to vi§e malih gradova (5 ili

6) ier öete tako UKUPNO dobivati
vi§e novöiöa i Zaruljica bez obzira na
öinjenicu da su vam gradovi manji od
njihovih. Kod ove öe veliöine gradova
dolaziti i do nezadovoljstva
stanovniötua za öije je smirivanje
preporuöljivo izgraditi hramove ili
poveöati porez na luksuz (svakih 20%
vrijedi 1), a u kasnijoj fazi igre gradite
crkve. U svakom je gradu potrebno
drZati barem jednu jedinicu kako zbog
za§tite od nepo2eljnih. sluöajnih
"turista" tako i zbog öinjenice da
narodi medusobno mogu razgovarati
samo preko jedinica. Na samom
poöetku izgradite Militiu jer vam je to
jedino omogudeno i poZurite otkriti
kotaö (Wheel) öime dobivate na
raspolaganje Chariot jaöinom napada
4. Nakon toga otkrijte lonöarstvo

LIJEVO:
Unutar svakog grada
moZete pode§avati
neke od opcija vaZnih
za razvoj grada

Lrqrndn: M:kotlki bnoj porezn

oduzimn, B:borus nn obnnru
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(Pottery). Time dobivate moguönost
gradnje äitnica (Granary). Zitnice su
najosnovnija gradevina jer dr2e zalihe
hrane, a za vas je to vazno jer öe
gradu trebati upola manje vremena da
se razvije za jedan stupanj. Svaki
stupanj vi§e znaöi jedno polje vi§e
koje moZete koristiti. Grad sa stupn-

lem 20 imat öe iskori§tena sva polja
u okolici grada. S poöetnih 10.000
stanovnika grad moZe postiöi öak
preko 8.000.000 stanovnika ako mu
stupanj razvoja prede brojku 40, no
to ne oöekujte u normalnoj igri, a
osobito ne ako ste poöetnik. Ako ste
volni tip, stavite izgradnju Baraka
(Banacks) iz kojih novoizgradena
jedinica izlazi kao Veteran, a to znaöi
da ima pobolj§an napad i obranu za
odredeni postotak. Veteran moZete
postati öim uni§ti prvu jedinicu no to
ponekad nije najspretniji naöin. Treba
spomenuti jo§ jednu specijaliziranu
jedinicu - Diplomat. Vrlo je vaina i

korisna jer uspostavlja kontakt s
nekim narodom, pa tada imate sve
potrebne informaclje o njemu (koliöina
novca, brol vojnih jedinica, tehnoloöki
razvitak, tip politike itd... ). Osim toga,
on je zasluZan za kradu tehnologije ili

neki razru§eni objekt u gradu, mo2e

rcb



i t \

rtesrgrrh Doürerftouse in addition ts being an
educational anstituti[n. Expeniments ar* conducted in a
rlids uaniet$ of areas
phg=ir=, and Iocthall.

including ueaponru, comDuters

Republic jer time moZete izgraditi
Diplomata, knjiZnicu i promijeniti tip
vladavine u republiku. Pod Republikom
i Demokracijom va§ razvitak je
mnogostruko ubrzan, ali vam se
jedinice ne smiju slobodno öetati
izvan grada jer to utjeöe na zadovol-
jstvo gradana (ovo ne vrijedi za
Settlerse, Diplomate i Caravane). Kada
otkrijete lndustrialisation, poZurite
izgraditi Women's Suffrage. To je
svjetsko öudo kole öe neutralizirati
nezadovoljne gradane kad su va§e
jedinice izvan grada. Svjetska öuda su
izuzetno vaina jer kad ih izgradite
dobijete neko poboll§anie, no opöenito
o gradevinama i njihovim funkcijama
proöitajte u samoj igri (menu Civilope-
dia). Ako Zelite ometati neki narod u

razvoju, a u miru ste s nlim i ne

moZete ga napadati, tada postavite
öetri svoje jedinice na polla tik do
grada tako da zajedno s gradom
tvore X. Tada jedinica ne moäe iziöi iz
grada, öto znaöi da se narod ne
mo2e proöiritr. Ako vas napadne, tada
barem imate povod da uzvratite istom
mjerom. Za vrijeme republike i

demokracije nije moguöe prekr§iti mir
(osobno me to jako nerviralo) tako da
je gore navedena taktika bila od
velike koristi da se neprijatelj barem
zaustavi ako ne i uniöti, lgri dolazi
kraj nakon dvije tisudite godine, kada
istrijebite sve neprijatelje na planeti ili

stignete svojim svemrrskim brodom do
drugih planeta u Svemiru (öto je i

krajnji cilj razvoja va§e civilizacije),

'' Tihomir Jouk

bilo kada porazgovariti s neprija-
teljskim vladarom, zaviriti u grad ili ga
öak kupiti (jedino se glavni grad ne
moZe kupiti). Pozor !!! Odabirom bilo
öega drugog, osim sastajanja s
kraljem, Diplomat po obavljenom
zadatku nestaje. U Civilizationu postoji
vi§e vrsta terena koji imaju svole
dobre i loöe karakteristike. Na svima
se mogu izgraditi ceste, 2eljeznice i

rudnrci, ali ne i navodnjavanja. Kod
navodnjavanja je bitna povezanost s
nekim od brojnih izvora vode kao öto
su rijeke, jezera i oceani. U borbi s
neprijateljem poku§ajte biti na nekom
brdu ili planini a njega ostavite na
travnatoj ravnici. Za§to? Odgovor se
nalazi u sljedeöoj tablici pod kolonom
s nazivom "Bonus na obranu". Vama
6e obrana biti dvostruka ili trostruka
dok öe neprijatelj biti gotovo
neza§tiöen, Takoder, utvrdivanjem
jedinica (fortify) njihova obrana se
poveöava za öak 50% + bonus na
teren gdje se jedinica nalazi. Gradove
gradite na rijekama, a moZe biti i

koje brdo u blizini kako bi na njemu
izgradili rudnik. Svaki tip polla ima jo§
neki dodatni objek koli donosi viöe
izvora nego onaj obiöni (npr. ocean s
ribom ili pustinja s oazom).

Nije svejedno koji narod izaberete
na poöetku igre jer svaki narod
donosi sa sobom neku osobitost. S
jednima mo2ete odmah izabrati bilo
koji tip vladavine, s drugima dobijete
neku tehnologiju ili dva Settlersa na
poöetku. Ako vam je cilj §to brZi
razvoj tada otkrijte Writing - Litteracy -
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0d shledeceg broja nova ruhrika!

00s:IIJHEDNII(
Ze1jeli biste da vam opis objavirno u "Hackeru'?!
Odliöan ste strateg, majstol borilaÖkih qeBtina ili specijalizirani pilot borbenih zrakoplova?!
Pisali biste narn ali niste imali hrabrosti i1i niste vjerovali da bismo vam tekst objavili?!

Pozlvamo vas a

Po§aljite narn: opis igre (po 2elji, ako nije bila opisana u Hackeru) i svoje osobne podatke.

Ime i prezirne. adlesu. broj telefona (ako ga imate), broj godina, koje
, raÖunalo imate. koliko du§o vei igrate igrice i koje igre najradije i§rate.
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ßonfiguracija za §kole, fäkultetö, drüavne
ustanove, raöunovodstvo, knjigovodstvo

lsporuka odmah!

It{l.ltflili
***{,86 §f cr40 ll4t z-_

4 MB RAM

486 DX4-100 MHz

8 MB RAM

HDD 270 MB. QUANTUM HDD 850 MB WD

FDo_ 3,5 PANASo|VIC PC' KONIROI.Eß
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S3 64 IR,O 1 PCI vgp
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4,5U) kn CD ROM 2X SPEED

SB 16 BII+ZYUCN,CI
MIS + PODI.OGA

iffi#J
Cilene veleprodojne

bel p0r9rü n0 promel 8,590 kn
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Title Bor Clock
Od mnogo razliöitih vrsta satova

(Rolex, Seiko, Casio) ovaj radi pod
va§im Workbenchom V2 04 ili vi§om
verzijom. Povlaöeöi miöa za lijevo uho,
iznad mjesta gdje se nalazi sat,
otvorit öe vam se prozor s opcijama,
Mo2ete izabrati boju brojki ili boju
pozadine, koliko öesto öe vam se
obnavljati prikaz (display) ili koji
format Zelite (0-I2AM/PM ill 0-24), sa
ili bez sekundi, Autor kaZe da je
program GIFTWARE, te da prima
darove bilo koje vrste, pa makar i da
mu po§aljete dopisnicu ili razglednicu
iz svoje zemlje (mora biti öarena <-
ovo je ozbiljno)

TJ.

HrvotskiCD 2

U proölom broju Hackera pisali
smo o prvom hrvatskom CD-u i

nismo se ni nairnanje nadali da c:-c
veÖ u ovom broju ocrsal F3v - -B
CD 2. Koncepc,1s", J'-; ". =:s, 3D
se ne razlikuje mnogo od ;.".cE :akc
postoje pobolj§an1e. Kao prvc
najva2nije, poveöan 1e broj prccrarta
koji sada iznosi blizu 200 naslova
preko stotinjak DOS i sedamdeselak
Windows igara i aplikacija. Da. dobro
ste proöitali i Windows programi su
sada ukljuöeni u ovaj projekt, To nrrqu

samo igre, veö i uslu2ni programi koji
su se pokazali vrlo dobro odabranima
Sto se DOS-a tiöe prevladavaju igre,

MPEGPIoy zo Amigu
MPEGPIay (MP) te dekoder za

MPEG filmove koji su postali sve
ra§ireniji u svijetu zbog odliönog
omjera duljine zapisa i duljine trajanja,
Naravno, MPEG, koji je izveden iz
JPEG {ormata za zapis 24-Bitnih
statiönih slika, takoder spada u

gubljive formate kod kojih se zanemari
ri promileni neki dio podataka kako bi
kon'presi a bila §to veöa. lako je sam

3!C :a4 SCCa aka Zanemariv jer se

E,3:ovo ne prrryr.eii kod JPEG l

!,4P=G 'c.ra,a ooirecna .e veli<a
a'2.1a ,a*a c s.e s c o3z zaslc-a
Za or r.p: va:. da-3'ro 'ezJ ta:
pretvorbe MPEG firma u u ANIM
format, §to je standardni format za
animacije na Amigi. MPEG du2ine
350K8, iz kojeg je svaka slika
konvertirana u HAMS (262144 boja) u

MogicMenuVl.22
Ako ste se zasitili crno-bijelog i

dosadnog izgleda menija u WB tada
je MagicMenu pravo osvjeZenje jer
on, prema va§oj Zelji i svojim
moguönostima, mijenja izgled va§ih
menija. Tako je moguöe napraviti 3D
meni sliöan onima na SGI grafiökim
stanicama. MagicMenu je u potpunosti
kompatibilan sa WB, kao i s velikim
brojem drugih programa (Real3D,
lmagine, PPaint itd...), no kod DO-
pusa, kada poku§ate posegnuti za
nekom komandom iz menija, raöunalo
vam se lednostavno sru§i. To ipak
nije razlog da ga ne nabavite jer
pruZa mnogo prednosti, obiluje raznim
opcijama i u nekim sluöajevima
pojednostavljuje rad. lznenadila nas je
opcija koja omogudava, kada desnom
tipkom na miöu pozovete meni,
njegovo pojavljivanje pod
pokazivaöem. Da biste ga mogli
koristiti potrebni su vam OS2.04 ili

vei, a postoj i optin'izirana verzita za
030 öip.
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rnedu ko,r-rta se iströu nalnoviji hilovi
3D Ler:'m,nngs. Vrrtuai Pool. Warriors.
l,l,cronachrnes 2 Super Street Fighter
2 Turbo kao i mnogi drugi. Da ne
cude zabune. ponovimo jo§ jednom
kako se ne radi se o kompletnim
igrama, veö o demo verzijama. Na
CD-u su ukljuöena i 3 paketa öaso-
pisa PC Magazine u kojima se nalazi
gomila malih, ali i vrlo korisnih
programa; za rad s printerom, miöem,
kursorom, datotekama itd. Pokretanje
svih igara r aplikacija sada vr§ite iz
dva razliöita upravljaöka programa,
jedan za DOS i jedan za Windows.
Onal za DOS pokreöete naredbom
POKRENI.EXE i nije se mijenjao §to
znaöi da je i dalje uöinkovit, siguran i

lak za uporabu. Windows upravljaöki
program pokreöete naredbom
WHRCD.EXE i on se pomalo razlikuje
od DOS-ovog, jer je u njemu moguöe
programe sortirati prema karakteristika-
ma (da li se pokreöu izravno sa CD-a
ili se instaliraju, na tvrdi disk, da li su

igre ili uslu2ni programi) Za vrijeme
posjedovanja ovog CD-a dobru nam
je vijest priopöio sam izdavaö 'RlFlN",

a to je da se veö priprema i HR CD
3l!! Razlog tome je budenje hrvatskog
CD ROM tr2iöta, naravno mislimo na
legalne izdavaöe. I za sam kraj
preporuöujemo vam da pogledate
Windows program lQ fEST koli nas
je poöteno nasmijao, a vi sami

pogledalte
za§to.

Hrvoje Koblor
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OALAKTICKA IMPERIJA

I

TE(ST: WlNT0ll AFRIC

CRTEZ: DlllK0 KUII|AN0V|C

_ BJEoUNCI

ZDRAVO

DJEöACI...

AAAAA!!!

VJE§TICA???

..AA!!

NE UZBUDUJTE SE MOJOM

POJAVOM, JA SAM SAMO

VJE§TICA

..MAEIöARKA

AKO VAM

JE MITUE

JEDNU MALU US

MOZDA BI VAM

PAAA AKO MI

NAPRAVIMO HA, D

DA JOJ

MOUI SE U KRKVI A

PRED NJIM SE KOSI

IHE, HE, HE

ilßTA STRA§NO TREBATE MI

SAMO ULOVITI JEDNOE KUKCA,

§ro re ro
MAOUNARKA ?

MOI.I SE U CRI«I A PRED NJOM SE

PROSI !!! HA HA !!

MOUIII4 KAKVOJ KRKVI

TO JE NEKI VILAGER, HA ?

54

MOLIM ?
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DA, DA, MOLIM TE

a
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...D4, D08R0...

ONDA KAKAV JE ZADATAK ?

POKAZATI
OVDJE UOP0E

RADITE ?

§ro vr

f

Mt sMo zAtuTAu...

IRAZIMO IZLAZ IZ OVE §UME...
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VRATA ZVIJEZDA ?!

U STUZ KOJU TREBATE PRETHODNO

NEKE §UME. U

§uMr osmvR ruKAc

UIOVITE JESI DA OA ZAIIIOTAIE

UZETI OD MENE.

DA. KADA

KROZ VRATA

oou cerr

ZI/AN 'ASSASIN''. VI EA TREBATE

UTOVITI. TO JE KUKAC (OJI

JEDINI NA SVUETU I'{A ZATAC

}iIU JE DUE XAO I IUEIO.

JEDITII }IAöIil DA EA

r-. i-r-urattt ytralrLiE ttzl el,lB
E:E DyEIEE EE E,DyE

EyD EyDEEIEETI)
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Etgatt I 9t

DOBRO DAJ NA|'1 IU SLUZ I

VODI NAS DO TIH VRATA KROZ

KOJA TI NE MOZES

PROiI

ZAR EA NE Ii4OZE§

ULOVITI SAMA ilE Moeu....

...t«02 VRATA Zt,utzDA
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Totql Gorboge
Kod vidite mi§iöovko koii nosi nooruionio koliko
ie i sqm teäok pomislite, evo nopokon igrice
gdie öu molo pucoti, bocoti bombice, odmoriti
mozok i dobro se zoboviti.

okrenuti tako da bi cillanje usnulih
slonova bila teöka stvar a kamoli
ciljanje brojnog i vrlo pokretnog
neprijatelja. Druga 1e stvar brojnost
neprijatelja. lma ih na tisuöe i

osjeöate se kao skakavac kojeg su
prekrili mravi fledna atomska bi tu
dosta pomogla). Treöe je naöin na
koji vas neprilatelj uni§tava. Oni vas
zamlate nekakvim toljagama iz kolih
vas, kao da vam nije svega dosta,
joö i sprZi struja. I sve to dugo traje i

sve to morate bespomiöno gledatilll
Cetrvrto, vi ne moZete bacati bombe
veö ih ostavljate na mjestu na kojem
stojite a s kojeg zatim morate brzo
pobjeöi. Pametno, zar ne?! Peto,
raöunalo vam odreduje tempo kojim

morate napredovati i ako se o
njega ogluöite lagano öe vas
sprZiti. Tisuöu i prvo, najbolja
oruZja, koja usput pokupite,
ubrzo sama od sebe
nestaju. Takvih krupnih
nedostataka ima jo§

bezcrol. Medutim, svakako
je nalveöi i po svaöije Zivce

nalpogubniji nedostatak naöin
upravljanla, Ne razlikuje se on puno
od onog u igrama ARNIE 2 i CHAOS
ENGINE ali vas tamo nije napadalo
tisuöu neprilatelja odjednom. Zamislite
samo kakvi su novci uloZeni u ovu
igru i kakav je rezultat, Pa zar )e
nitko od tih ljudi, koji su na njoj
radili, nije ni poku§ao zaigrati? Uz
duboko Zaljenje i du7nu ispriku
proizvodaöima, nameöe nam se jedan
zakljuöak, Total Carnage : Total
garbage.

Kre§imir Miiiö

i jedan
igru totalno

D.B.

.I

I lvodni menu gdje odabrrete
I I naöine upravlianja i tipke za
\-/ pucanle i oaäanle bombi je

vrlo jednostavno i praktiöno napravljen
lgra i likovi u nloj su simpatiöno I

dopadljivo nacrtani tako da vam oko
srca gori ugodna vatrica dok
iööekujete poöetak igranja. Cijelo
vrijeme se nadate dobrol pucaöini i

akciji. Malo mitraljiranja i puno
poginulih, malo bombica i puno
razorenog. A kad budem ranjen naöi

I-IIII IIIII

HOROR NA KOTAÖIMA

Gametek je na tr2iöte izbacio
simulaciju futuristiökog motora nazvanu
Cyberbikes.

öu valjda negdje zdravlje, I

onda - igra poöinye.

Va§ simpatiöan junak
kreöe se kao . ., padaju
r.r ra Oarrel lyrlg asoc'-
.ac je: potuo-e, 'ooor kole.r
je grom sprZio sve öipove u
glavi ili kao patka koja 1e

netom pobjegla s raznja pa od
prevelike panike bjeäi u svim smjerovr-
ma odjednom, Tako se i vaö junak-
kreöe kao da mu je netko ravnalom
zacrtao put s kojeg ne smije skrenuti.
Gotovo nikad nije okrenut prema
neprijatelju a da biste to postigli,
morate prohodati cijeli ekran a zatim
se poku5ati okrenuti prema neprijatel-
ju No kada u tome i uspijete, to lo§
nije jamstvo da öete pogoditi nepri-
jatelja. On se okreöe u takvim
trzajevima da gotovo uvijek preskoöi
ono prema öemu bi se trebao

I
I

IIIIIIIII-IITI-IIIIIII

izmamliuje sline i osmijeh na usta. Na kodiranje . i joö tisuÖu

sljedeöem ekranu vas oöekuje tekstu- nedostatak uöinili su ovu

alni uvod u igru koji se prote/e na neigrivom.
nekih dvadesetak stranica gusto
tipkanog teksta. Potom moZete
odabrati rezoluciju u kojoj öete voziti.
lgru mo2ete igrati i u SVGA rezoluciji
od impresivnih 1280*1240 piksela.
NaZalost u ovoj rezolucili igra 1e
NEIGRIVA ukoliko sluöajno ne
posledujete procesor P6. Ako ste
pomislili: "To se mene ne tiöe, ja öu
nju lijepo u niskoj rezoluciji", brzo to
zaboravite dok netko nije nastradao
pokuöavajuöi pokrenuti igru u niskoj
rezoluciji. Vjerujte nam na rijeö lo§a
grafika, malo boja, jadan zvuk, uZasno

56

o
o
o
a

\?]7,
IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII J

tt

CYBERBYKES
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/ Po prvi puta vam predstavljamo seriju korisnih i duhovitih knjiga namijenjenih igrama. DZepnoga
formata i bogato ilustrirane, ove knjige vam nude bezbroj uputa i korisnih savijeta. lskoristite
povoljnu priliku iodluöite se za kupnju. Ukoliko naruöite 3 knjige od 1-3 ili od 4-6 cijena je
156 KN. Specijalan popust za naruöitelje serije )6 knjiga:294 KN.
/ Knjige izlaze iz tiska tijekom prosinca i sijeönja, a moZete se predbiljeZiti putem kupona u

Hackeru!

StrateEje
. I SVJETSKI RAT
- II SVJETSKI RAT
- VIJETNAMSKI RAT
- RATOVI BUDUCNOSfl

Avio-
sirnulaeÜe

. JEDNOKRITCI
- DVOKRITCI
- BORBEM ARAKOPTOVI
- NEVIPL'IVI BOMBARPERI

I|lf,JBOLJE

Neophodno §livo zo sve iiubitelje osvoloökih
pohodo, rotnih iohiko i voinih osvoionlo.
Pomoöu ove knjige svoko bitko moie biii
vo§o "Oluio".
Ciieno knlige u pretploti somo 58 KN!

N# wMT

Nry Nry

iltf,JB0LJl ilIf,JBO[JE

\
\

Itl Il
Nopokon prwo posiosiico zo sve okoriete
ovonfuristel
Upustite se u toine zomr§enih ovonturo,
bezbroinih zomki i preprekol
Otkriite mole tojne velikih moistoro ovonturo!
Ciieno kniige u pretploti somo 58 KN!

Koko sostoviti öoroliie, pronoii toine hodnike,
osvoiiti dvorce i riie§ili se zlih demono, opokih
vie§tico i ogromnih öudovi§tq?
Sovieti, uputstvo i rie§enlo olok§ol öe vom i

noiteZe probleme.
Cileno kniige u pretploti somo 58 KN!

Noibolle spotrske igre okupliene no iednome
mietu!
Ne p,ropusiif,e prililo zo osvoicniem titule
s'rietskih prvoko, ier noipoznotiii sportski
kluboryi i tereni öekoiu ns vos!

Ciieno kniige u pretploii somo 58 KN!

IIAJBOIJE 
N# 

IIIJBOIJE ilIAJBO[JI

Koko sogrodili nove grodove, povolino kupiti
dionice, mudro uloiiti svoj novoc ili sostoviti

dobru nogometnu momöod?
Moie biti iednostovno ukoliko i zo to posloii
rie§enie!

Ciieno kniige u pretploti somo 58 KN!

I

Borbeni zrokoplovi, suvremene i tehniöki
odliöno opremliene öeliöne ptice mnogimo
oduzimolu doh.
Sokupili smo zo vos do sodo nojzonimlliviie
igre so popisom modnih zrokoplovo, niihovih
leroökih i monevorskih sposobnosti, popisom
oruZio i sovietimo zo uprovllonje.
Ciieno kniige u pretploti somo 58 KN!

Avanture
. KRIMI
- POVIJESNE
. r\.INMIS1J;CKE
- CYBERPUNK

Sportske
simulacÜe

I{OKEJ
KOSARKA
NO60MET
FORI\4rttE

FRP-igr.e
. DIINGEONS & DRAGONS
- PDV,DUNGEONS &
- ULTII(A
- WIZARDRY

Managerske
igre

. SIM I6RE

. NOGOMETM MANGERI

. TYCOON ICRE

. BUSINESS I14ANA6ERI


