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HACKERI POZDRAV!!!

Siframa, uputama 2
dzepove pa’t‘rk do

swm Ijudlma;kou sudjeluju u izradi
Hackefa Mlsllm da Hacker pohce
zaljublienike u kompjuterske |gre ¢ime
‘pokazuje Siroj javnosti da upravo te i
‘takve igre djeluju ne samo interaktivno
“i“zabavno ve¢ i informativno i eduka-
tivno: Npr. kako Cete igrati avanturu
Indiana Jones ako ne znate engleski
a morate priznati da je potrebno
poznavati i povijest kako biste igrali
Panzer General ili npr. Operation
Crusader. Ukratko, mislim da vas
casopis ima zadatak Ccitatelju pribliziti
igru koju igra ili koju misli nabaviti a
vi upravo taj zadatak odli¢no ispunjav-
ate. Na kraju bih se osvrnuo i na
uvrede jednog Citatelja BUG-a iz
Rijeke koji kaze da je Hacker samo
jadna kopija Mastera. A kako to,
molim vas lijepo, Hacker moze biti
kopija Mastera kada se pojavio na
trziStu 2 mijeseca prije spomenutog
Mastera koji je zakazao ve¢ kod
prvog broja?! Hackeri, ne dajmo
vrijedati nag Hacker, Hacker - Rules.
S postovanjem,

Krunos/av Vrabec iz KriZevaca!

suprom/h ce stavova wvifek b,
napokon -svatko ima pravo na svoje
misljenje.
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Pozdrav redakciji,

Htio bih vas pohvaliti zbog kvlitete
Casopisa, dobrih opisa i osobito
rubrike CACKALICA (nisam je vidio u
8. brojulll) i PD ZONE. Nadin ocjeniji<.
vanja je O.K. ali mislim da biste ~
trebali napisati koja je minimalna i
koja je optrmalna konflgura ija ,(a‘ ne

(zadnji broj je uvreda)
0 demoima. Strip je. bez veze 1 trebali
biste ga uki - :

/ vec u ovom broju
lavilamo s rubrikom. Sto se tice

Sudedi po vasihﬁ pristiglim pismima teSkom ste mukom docekali nov

podataka o minimainoyj i Op"“.—? 0
konfiguraciji, njih. najcesce moz

pronaci u samom tekstu i stogz = n=

objavijuiemo u lablici. Pr/znam”:
trenutacno je najveci problem
nedostatak ‘Hackera’ (u poslea ,:'
dva broja) kolicina opisanifi igara ==
Amigu. Zbog, iskijucivo tehnickin
prob/ema (kva//fez‘a s//ke / sl) bro

vec u sliedecem broju gfesku I5e
na zadovoljstvo svih Amigasa.

étovano urednistvo!

Citam va$ list od podetka njegos
postojanja. Odlican je. Puno ste se
popravili od prvog broja. Zelim da
samo tako nastavite, naravno s
povec¢anjem broja stranica (ako je nz
to moguce). Medutim, uz sve pohvas
nesto me gadno iznenadilo, a to je
TOP-50. Ne znam kako to da SYNDI-
CATE nije uSao u TOP-50?! To ne
muci samo mene ve¢ i moje prijatelje
| jos jedno pitanje, kako to da se
BENEATH A STEEL SKY nalazi tek na
22 mijestu a jedna uzasna ELITE na
drugom? Uz zelije da nastavite onako
kako ste i poceli, pozdravi od

HACKERA sa Srednjaka

[88)

TOP-50 je nastao na temelju
vaseg glasovanja, kakvi glasovi -
lakav | poredak a vi glasujte I dalje

Stovano uredniétvo Hackeral

Prvo bih vas zelio pohvaliti jer iz
broja u broj postajete sve bolji.
Rubrike su dobro osmisliene i realiz-
irane iako morate pripaziti na tehnicke
greske. Predlazem vam uvodenje
rubrike TOP-10 u kojoj biste naveli 10
na;bol;;h postojec¢ih igara nekog zanra
g npr. TOP-10 ARKADE, AVANTURE i s
kako bi ljubitelji odredene vrste igara

¥ mogli~ ‘nabavit propusteni naslov.
)
I

atoc riesenju, mislim da biste
trebah opisati igre MONKY ISLAND 2
SAM & MAX HIT THE ROAD u rubric
FLASHBACK. Testirajte hardweare!
Pozdrav od

Zlatka iz Duge Rese

SlaZzemo se s fobom, neke od
/gafa zaista zasluZuju vise myjesta u
casopisu pa tako je vec u priprem
traZeni opis igre MONKY ISLAND 2
Prijedlozi za TOP-10 zvuce zanimijivo

sada znate koliko vam znace nase
16 stranica posvecenih riegenjima,
Casopisa, strpati ga u svoje
uspjeha u igranju

urednistvo

cemo razmisiiti o tomu.

{
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enjena redakcijo!
edovito vas ditam i zaista mislim
== nzibolji. Osobno posjedujem
Lmigu 2 me zammaju podaci o
o ~migi 1200 koja bi trebala izaci
si= u 10-om mjesecu te da li
:= s=cdz nakon Sto je Escom
razvijati vise igara

kupio Commodore,
. g

—
|
\
(

elovara
""""" S bro/u Hackera
i Josta iscrpno-izvjesce
- 2govim planovima- za
I a St ;::W/emo Skoro-
= o=z za Amig., Bez“
oo praiimo sve dogadaje |
vijesti I nove igre
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mao bih nekoliko p edloga.
ficku podlogu
s resSke sopisu
2 . tuoro _=g=nde i Flashback
piSie ige k=0 Sio su It came from
- =il=2
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Somovini tek u

T & maksimalna

_,_';-a 2 viosle ti koji vrsite
kih igara, zar ne?

,OO brojeva

ranimira iz Malog

~2r nastoji biti aktualnim
ukoliko netko posalje

d. program i igru, mi cemo
razmisljanj/a rado opisati |

vas jos fednom pozivamo na
‘It came from the desert” je
jsta odlicna lgra i vec je u pripremi
za sljedeci broj Hackera. Elo, Zelja ti
Je ispunjena.

ra
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Zvonimir iz Splita, posiac nam je ovu
zanimljivu i lijepu sliku radenu na PC piat-
formi u programu Corel Photo Paint 4.0.
ili zamoljeni objaviti i ime slike -

Kako smo |

Platforma:
Program:

Ime: Mario
Prezime: Pavlakovié
Starost: 15
Platforma: Amiga 500, 1MB
Program: Deluxe Paint 4.0

Ime:
Prezime:
Starost:
Platforma:
Program:

Mirko

Fontani

14

PC 486/40, 4MB
PaintBrush

Corel Photo Paint 4.0

e e
Prezime:
Starost:
Platforma:
Program:

Ime:
Prezime:
Starost:
Platforma:
Program:

s
Plese.

16

Amiga 1200, 2MB
Real 3D 1.4,
Deluxe Paint 4.6

Bojan

Sikié

14

PC 486DX2/66, 8MB
PaintBrush,

Corel Draw 2.0

Svojom slikom "l love Hacker' Luka
nam je pokazao koliko _nas voli. Hv-
ala! Hvala! Slika je napravijena i ren-:
derirana u 3D studiju.

Ime: Luka
Prezime: Miseti¢
Starost: 15

Platforma: 486 DX/40 4MB
Program: 3D Studio 4.0

Ime: Marko
Prezime: Grzunov
Starost: 16

Platforma: PC 486DX2/66, 8 MB
Program: 3D Studio 2.0, Photo
Finish 3.0

Ime: Matej
Prezime: _ Marijanovi¢
Starost: 15

Platforma: PC 486DX2/66, 8MB
Program: PaintBrush

™
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Poboljsani FRP

Da li ste ikada culi za
softversku kucu SLIPSHOD?
Niste, nismo ni mi ali bi ih
njihova, uskoro dolaze¢a
igra, mogla udiniti poznati-
ma. Sada ve¢ preko godinu
dana u izradi, “Pariah’ bi
trebao popuniti nastali jaz u
‘Role playing” igrama, ne

Hologramsks Inierplay

Stonekeep ¢e zasigurno
i igra kOjU nersm‘

oslanjaju¢i se samo na
grafiku i animirane scene,
vec | na poboljsani sustav
igranja, Primjecujemo da je
grafika vrlo detaljna i
kompleksna a svaku je
lokaciju moguce rotirati u
svim smjerovima kako bi
dobili bolji pogled u
odredenim
situacijama.

Klasican FRP izlazi
uskoro iz radionice poznaie
kuce SSI. Radnja se odvie
svijetu Adena nad kojim se
nadvio tamni oblak zla. Ogromnz
zlog Autraxa prijeti zauzimanjem ¢
lokacija. “Radiaut Castle” upravo
se odvije upravo u tom dvorcu .
samo ljubiteljima FRP igara veé¢ i m
napomena, Thunderscape izlazi samo r

vodstvom
INEWEVAIES
Zla. Igra

Ljuti roboti

Dugo ocekivani nasta-
vak MechWariora trebao bi
izaci pocetkom ovog
mjeseca. Nakon sto je igra

preko sto programera umijetnika,
'g!azben ika, p:saca holivudskih $minkera i majstora za

Speci jalne efekte (kako im se jako dopao film “Backdraft’,
] re i plameni efekti u

kao “Vatrene kacige”
fekie prenijeti i na samu igru).

idjeli, grafika je na nivou remék

ih shk pra\uh gumaoa i Silicol

fpakirian}e 7‘(kutt}a~ '
_prave grobnice |

bila skoro gotova, autori
nisu bili zadovoljni, planovi
su se preko noci izmijenili i
u Activisionu je odluceno
krenuti iznova. Po onome
Sto smo vidjeli, mozemo
zaita ocekivati odlicnu igru.
MechWarior 2 se odvija u
39. stolje¢u, na terenima
razlicitih planeta. Naéi cete
se za komandama jednog

od 14 Battle Mech-a, s
-razliitim vrstama oruzja
Toplo preporucamo:
uvjezbajte malo svoje
prstice, kupite nove joy-
sticke jer uskoro dolazi igra
koju cete danonocno igrati.




tajnih prostorija gdje mozete

odabirgﬂ ‘ogromnu kolicinu Nol Duke!
najrazlicitijin oruzja (ledene
zrake, bacace plamena, Novo od Apogee-al
plazme i mnoge druge). Nakon Terminal Velocity-a i
Animacija ée biti vrlo meka  Rott-a, ova programerska
i te¢na a u prilog tome kuca odlucila je napraviti
govori i broj od 8000 nesto novo - Duke Nuken
g sligica &o je pet puta vise 3. Zasnivan na staroj
Lude zvjeri od Street Fightera ili Mortal ~ arkadnoj igri, ovaj proizvod koristi engine sli¢an Rise of
J gomili igara tipa Kombata. Igra ée izadi the Triad-u ali u ovome
‘onal Kombat, Battle Beast  tijekom ovog mjeseca i to slucaju, dodatrp usavrsen.
o rebao odskakati u za Windows 3.1 ili Win 95. Prema onome Sto smo

uspjeli vidjeti, Duke Nuken
3 ¢e biti No1 za svakog
igraca koji voli DOOM -
klonove.

oovecanoj igrivosti i kolicini
=nimiranih sekvenci. Glavni
zzdatak u igri je naci i
Unistiti zlog kermita |
niegove pristase. To posti-
Zele boredi se lice u lice

sa gomilom protivnika. U 9
gri se nalazi velik broj e 5 ! &
NIGCHIMARES - o
Best Fighter -
Street Fighter

Tocno 15 dana nakon
oojavljivanja Super Street
Fighter-a 2 Turbo na PC-u
pojavile su se konverzije za
Amigu. Amigasi ¢e svoje
verzile modi isprobati na
Amigi 500, na pet disketa i
Amigi 1200, na sedam disketa. Obje verzile mozete
instalirati na hard disk bez
vecih problema. Problemi se
tek javljaju pri pocetku igre.
Igru je gotovo nemoguce
igrati na Joysticku s jednim
dugmetom jer cete ostati
uskraceni za udarce rukom.
Pa Fighteri, mozda Street
Fighter i nije Best Fighter.

Letec¢e more 2
Liubitelji simulacija, ovo je igra za vas! Nakon US
Navy Fightera, evo jo$ jedne igre koja omogucava textur-
iranu vektorsku grafiku rezolucije 1024x768. Flying Ni
mares 2, uz simulacije dijelove sadrzi i Ciste ratne 5
gijske. Veliki plus ovoj igri je mogué ost j
igraa u mreZi ili preko

modema. Time dobivat

I 9
i. Tvtka New Worlds Comput-
| legendamu 1gru dada;uét

Magic, Heroes of Might & Magic. Za sve za }ubtjemke u Kxngs B‘ ty ov0 ce bm prava
obnova starih ratnih iskustava. ‘




Genetski ratovi

Bullfrog kao i uvijek ima na pameti i radnom stolu hrpu
vanserijskih igara. Prva od novodolazec¢ih igara je Genewars.
e Radnja se odvija na Zemlji nakon Sto su se neki dobri

B vanzemaljci spustili i oduzeli ljudskoj rasi svo oruzje koje je
§ ikad postojalo. No, ljudi kao ljudi, poceli su traziti druge
puteve kako bi ubijali jedni druge. To im je i uspjelo
pomocdu genetskog inzenjeringa. Tako dobivate priliku stvarati
svoje zivotinjske vrste, najlude koje mozete zamisliti i slati ih
U borbu protiv neprijatelja. PoSto svoju novo napravijenu
vrstu (npr. ogromnog zeca-ubojicu) posaliete u svijet, ona se
tamo hrani, razvija, razmnozava i kada nakon nekoliko sati
pogledate na mapu,
ustanovite da ditavo
_WruCJe vrvi od vasih
divovskih zecCeva. U tome
_— e josS jedna draz igre.

Bullfrog u Genewar-u po prvi puta Korlsh novi sustav kreiraniza likova koji se zove
“Skeletal Mapping” a kojeg ¢emo podrobnije objasniti ¢im s= docepamo konacne
verzije igre. Za sada vam mozemo samo reéi kako uz pomoc tog sustava imate
potpuno realistiéno kretanje i maksimalnu moguénost kont
Dakle, jo§ malo strplienja jer uskoro ¢e vasa masta bit

i

Nakon kratke stanke od
prijasnje ludnice za Mortal
Kombatom, progameri, a i
flmasi su nam pripremili
nova iznenadenja. Kada je
rije¢ o filmasima moramo
reci da je snimljen film
Mortal Kombat, nadamo se
da ¢emo ga uskoro vidjeti i
u nasim kinima, koji veé
tiednima trese svjetsku filmasku scenu svojom ogromnom
gledano$cu. Film je napravila filmaska kuca New Linea
Cinema, sa Cristopherom Lambertom u glavnoj ulozi
(Rayden). Tu su jo$ i manje poznati glumci. ali nista losiji
fighteri, kao Robin Shou, Bridgette Wilson i Talisa Soto.
Sto se programera ti¢e novi Mortal Kombat dobio je i
nekolicinu novih likova; Cyrax, Kabal, Sindel. Stryker.
Nightwolf i Sektor. Neprijatelji su dobili jo$ jedno cetver-
oruko cudoviste (sje¢ate se Goroa), ovaj put je to
Sheeva. Stari likovi su dobili dodatne udarce. kako bi bili
i dalje zanimljivi.
Igra se pojavila jos u proslom mjesecu na SuperNES-
u, a uskoro se ocekuje i na ostalim konzolama. i na
racunalima.

svijet gleda iz pticije
ektive i u SVGA
Cilj igre je naseht;

Blizzard 1260 osvajal

ZakljuCivsi kako ¢e ovo biti ugodna vijest za sve
Amigase, doznali smo da se pojavila ubrzivacka kartica
Blizzard 1260 za Amigu 1200 i Amigu 4000. Blizzard 1260

zasniva se na dugo najavijivanom cipu Motorola 68060, E \ mnogo ostalih prep
koji radi na 60 MHz. Brzina ove kartice je oko 60 Mipsa . : Koliko je ncva svuet
a cijena joj je, bez dodatne memorije, oko 1000 DEM. |

Naravno, ona ni izbliza ne dostize brzinu Silicona no bl vidjeti kad se gra ;
konkurira intelovom ¢&ipu P5 (Pentium) na 90 MHz. : - na trzistu.




Domaci Greenpedce

Navala silnih brutalnih tucnjava vjerojatno jo$ nije
zavrSila, a za one koji su se ve¢ umorili od krvavih slika,
dolazi “Eco Defender”.

Igra je djelo domacih programera koji su, zabrinuti za
buduénost nase jedine planete, odlucili napraviti igru koja
bi svratila paznju na njezine probleme. Sama igra nije
veliko tehni¢ko dostignuce u doba kada veé redovito izlaze
igre na CD-ima, ali u ovoj situaciji nasa financijska
sredstva ne dopustaju takav luksuz. Bez obzira na sve,
igra je vrlo simpatiéno napravljena, a iz njezina uvoda
saznajete da se nalazite u ulozi djecaka koji je sluéajno
probudio ¢udesnu pticu Dodo, te ga ona pozove da joj
se pridruzi i pomogne spasiti sviet od zlog Jack Sludgea

3D svijet i kod
nas!

GrijesSite ukoliko ste
pomislili kako vam opet
piSemo o stereogrami-
ma. Ovog je puta rijec¢
0 mnogo skupliem
‘sportu". Virtualna, visoko
sofisticirana, 3D kaciga
VFX1 proslavljenog
Americ¢kog proizvodaca
Forte, pojavila se i u
Hrvatskoj. Jo$§ uvijek se
ne moze kupiti no moze
se isprobati u prelije-
pom Umagu, u sklopu
videoteke Sonic koja nam je ustupila svu dokumentaciju o
njoj (a kaciga?!). No nema veze, imamo dovljno povjerenja
u ocjene Casopisa Computer Game Reviw, koji je ovu 3D
Kacigu ocijenio najveéim ocjenama. Kaciga radi s vec¢inom
najnovijih igara koje se pripremaju za taj sistem (Heretic,
Descent, Indy Car Racyng, Magic Carpet i dr) a sastoji
se od dva LCD ekrana, koja podrzavaju rezoluciju 789*230
u 256 boja i ima potpuni stereo zvuk.

Za podrobnije informacije pa ¢ak i probu, moZete
navratiti u videoteku Sonic u Jadranskoj 35, Umag.

te li znali?

Prosjecni Amigin Joystick ima
samo jedno dugme za pucaje.
Pa Cak i oni joystici sa dva
fizicka dugmeta, ne rade sa oba
/eC sa jednim. No, mi smo
saznali kako i tome doskoditi.
75% joysticka koji imaju prekidac
(A.B,C,D) za radunala i konzole
mogu se 'natjerati’ da rade sa
dva dugmeta. Postupak je
sliededi, umjesto da prekida¢ postavite na mijesto
predvideno za Amigu vi ga postavite na SEGU i dva
dugmeta e proraditi zasebno. Isprobali smo ovaj trik na
SSF2T i radilo je super.

_drugim detaljima neée biti,

koji svojim barbarskim postupcima zagaduje vodu, zrak i
zemlju.

Igra je podijeliena na pet misija. U prvoj, pod nazivom
ECO COOK, hvatate u koSaru dobru hranu, a viljuskom
gadate losu (loSa hrana ima na sebi crvenu oznaku
zabrane). ECO HUNTER vas ostavlja s fotoaparatom u ruci
kako biste sakupili Sto viSe slika razli¢itih ugrozenih
zivotinja ili svojim “fleSom” na trenutak osliiepili ozloglase-
nog Jacka koji ubija jadne Zivotinje. TANKER ELIMINATOR
ima mnogo sli¢nosti s igrom potapanja brodova osim sto
vam pritom pomaze sonar, a odmaze vrijeme. Automobili
ispustaju otrovne plinove, pa se za njih pokusava pobrinuti
ptica Dodo osobno ih prskaju¢i u misiji ECO COP a
najpoznatiji Stetni plin freon pokusajte zaustaviti FREON
TERMINATOROM. Dvije instalacijske diskete dolaze uz ovu
igru s jednostavnim install programom, a u samoj igri
moguce je sve prilagoditi svojim potrebama; od tipaka na
tipkovnici do graficke
i muzicke Kartice.

Horror strategija u novom ruhul

Nekad davno, daaaavno, daaaaaavno, igrali smo na
Amigi igru Space Hulk, poznatog nam U.S. Golda. Nakon
evo ve¢ par godina od kada je ova igra usla u zaboray,
US. Gold je odiudio obnoviti ovu odli¢nu igru. Oveg puta
igra ¢e se bazirati na 3D grafici i mnogo moénijem zvuku.
Znacajnije promjene u temi i

no vjeruiemo da e i ovaj
put Space Hulk 3DO protresti
trziste igara.




Microprose Strikes Again!

icroprose, kuéa koja nas je

razmazila dobrim igarama,

sprema nekoliko hitova kojima
nam sasvim jasno daje do znanja da
¢e i u buduée nastaviti s izradom
velikih hitova. Neke od tih igara
nastavci su vrlo uspjesnih “formula”
kao Sto je novi nastavak X-Coma ili
dugo ocekivani Grand Prix 2, ali u
izradi su i dvile potpuno nove igre -
Top Gun i Virtual Karts. Krenimo
redom...

X-COM: APOCALYPSE

Unistili smo im bazu na Marsu,
unistili smo T’ Leth, ali alieni se ne
predaju. Microprose nam sprema novi
nastavak popularnog X-Coma koji bi,
pored svega starog i isprobanog,
trebao donijeti i gomilu novosti.
Osnovna ¢e razlika biti u tomu Sto ¢e
se borba odvijati u realnom vremenu
pa svoje prekaljene borce vise
ne¢emo micati u Sahovskom stilu,
potez po potez, nego ¢e sve biti brze
i teze jer protivnik visSe nece mirno
Cekati da ga pogodimo vec ce, tréedi
prema nama, poceti pucati sto c¢e
dati novu dimenziju i ovako prili¢cno
teSkoj igri. Vecina se-informacija o
tipu nove invazije kao i samim
tehnickim podacima drzi u tajnosti, ali
sigurno je da ¢e Apocalypse biti u
cijelosti nova igra, s novim engineom,
a prema prvim dostupnim slikama i
detaljnijom, liepSom grafikom. Zato, X-
Comovci, spremite se jer ONI DOLA-
ZE

GRAND PRIX 2

Svi se sjecamo
starog, dobrog Formula One Grand
Prixa. Microprose je ovaj megahit
izdao joS daleke 1991. no, vecina ce
se sloziti s tvrdnjom da do danas niti

jedna simulacija Formule 1 nije
dostigla takav stupanj realnosti i
dodarala osje¢aj c¢ekanja u boksu dok
protivnici pokuSavaju ostvariti najbolje
vrijeme. Vje€no nezadovoljni, stalno su
prigovarali kako je grafika ruzna, a
zvuk los, ali sada je tomu kraj jer
uskoro stize Grand Prix 2. Naglasak
je opet na realnosti tako da ¢e se
protivnici ponasati slicno pravim
vozacima jer u Al su unesSene i
stvarne karakterne crte pojedinih
vozaCa. Vozit ¢e se po sasvim novim
pravilima tako da ¢emo iz prve ruke
isprobati kako radi ogranicenje brzine
u boksu i slicna pravila koja nas iz
sezone U sezonu sve Vvise zbunjuju.
Osim toga, na brzinu ée utjecati i
koli¢ina potroSene gume na cesti,
poviSeni rubnici, zapravo sve $to
Coviek moze zamisliti. Grafika je
odlicna, bolidi imaju vierne teksture,
staze osim S§to su vrlo

e e

Prix i postaviti nove standarde za
slicna ostvarenja.

TOP GUN

“Talk to me Goose...” vikao je
Tom Cruise dok su Klinci Siroko
otvorenih ociju gutali svaki njegov
pokret i manevar oponasajué¢i ga u
bezbrojnim simulacijama letenja
sanjaju¢i o nedostiznom Top Gunu.
San polako postaje stvarnost jer je
Microprose napravio novu akcijsku
simulaciju u kojoj ¢e igra¢ preuzeti
ulogu Mavericka i naéi se u poznatoj
letackoj Skoli. Naglasak je ovdje na
akciji. Igra¢ ¢e se odmah nadi u
cockpitu i tu ¢e se naci svi oni
kojima se neda Ccitati izvadke iz
letackih prirucnika ve¢ zele pucati,
pucati i samo pucati. Realnost bi
trebala biti na visokom stupnju, barem
Sto se filma tiGe, jer su za izradu
terena koristeni 3D modeli stvarnih
lokacija na kojima je Top Gun
sniman. Cockpit je izraden posebnom
tehnikom presviacenja scanniranih slika
bitmapama tako da ce feeling biti
pravi, a tu ¢e biti i vierni kopilot koji
¢e po potrebi preuzeti kontrolu nad
slozenijim sustavima. Top Gunom
Microprose zeli privuéi Siroki sloj
igraca koji inace ne kupuju simulacije
letenja i zbog toga je igra napravljena
tako da bude priviacna svima.
Microprose je uvijek bio standard za
simulacije, a igre poput Top Guna,
osigurat ¢e mu tu titulu jo§ dugo
vremena.

precizno prenesene, imaju
izuzetno realan okolis, ukratko
ova ¢e igra viSse nego
uspjesno zamijeniti stari Grand
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FFS problemi

Ukoliko ste ve¢ dulie vremena
vlasnik Amige 1200 s hard diskom,
| sigurno ste zapali u neke sitne
I probleme oko instaliranja odredenih
] programa ili igrica; nakon vise
Imuénih pokuSaja, utvrdili ste da‘je

Va$ install program neispravan (ili
I mozda igra).
No, da stvari nisu onakvim
| kakvima se cine, dokazuje jo$ jedan

Nakon velikog uspjeha Super primjer. Nakon dugih muka i proble-
Kartsa, nije éudo da se i veliki ma s instalacijama, utvrdili smo da je
Microprose odludio za sliénu simulaci-  pProblem u novom Amiginom opera-
ju. Ideja je ista, ali izvedba pokazuje I tivnom  sustawu (SAMO KOD NEKIH :
ogromnu razliku medu njima. Dok je :AM‘GA, 12?0!')\1 kOJ:( l}zﬂabpciboglsaﬂe
Super Karts nalikovao crticu, ovdje mogucnostl. NO, Kako Disie 1o
mgmo prekrasno renderiranu grai‘iku u | ispravili dovolino je napraviti samo
/isokoj rezoluciji. Stazu ¢emo modi Ijedﬂu ‘sitnicu”, a to je preformatirati
oromatrati iz svih moguéih kutova koji : harq'tglliSk'lec,iv‘lr?gmj?e!égr?é cla (éobro ste
Ce biti itekako korisni u analizi lose procitall, jedino r J€ ovoga
odvozene trke ili pak uzivanju nakon I problema je preformatirati hard disk
velike pobjede. U Virtual kartsu éemo [ na OdF[SWiOld Filq Sy?tem). L{kct)liko
imati opciju igranja jedne trke, cijele S€ odiuciie za 1aj potez, mozete
sezonepilijhegd té Aead, a bit é(Je tu i : preformatirati samo odredene particije
sva;kagvéhtpobolga?ja za rpo\t;)rt, élasiju i I[:e)‘rl;cf)orbr:wsamf; tgargjeﬁriz?éucglils l?a
I sl. Sve to zvwudi lijepo, ali Virtua :

Karts de postavljatijipvrlo visoke hard- I Naravno, prethodno pospremite cijeli
warske zahtijeve tako da ¢e u SVGA | hard disk na diskete.
|
i
H
§
i
i
i
i
i
I

VIRTUAL KARTS

modi uzivati samo vlasnici izuzetno Postoji jo§ jedno, ali vrlo
brzih masina (ali s malo manje detalja
radit ce i na 486-icama).

U Microproseu se, dakle, ne
spava i kako je ovo samo dio onoga
sto nam ova kuéa sprema (Ceka se i
nova strategija This Means War, pa
Falcon 4.0, a uskoro ¢emo vidjeti i
Magic: The Gathering), mozemo biti
sigurni da nam u nadolaze¢im,
hladnim danima nece biti dosadno.

neprakticno rieSenje ovog problema.
Zagnjavite prijatelia da vam s
Quarterbackom 6.1 “prebaci” prije
instalirani (ispravni) program na vas
stroj
Tu je i jedna napomena; ukoliko
se jedan program ne moze instalirati,
ne znaCi da je greSka u FFS.
Prethodno pokusSajte instalirati vise
igara/programa kako biste dosli do
ispravnog zakljucka i postedili se
I grdnih problema. '
| na kraju vam mozemo dati
lpopis igara koje prave probleme:
I Shadow Fighter, Tower of Souls,
| Tower Assault...

| Pomocu programa HD Tool Box

| mozete odrediti veli¢inu particija, a sal
Directory Opusom 4.0 preformatirati

svoj hard disk I

——---------J

Sredisée - Brune BusSi¢a 5

FAKS INTERNATIONAL VIDEO

S. CRIME PATROL

5. NOVASTORN]

‘mhcic CRARRED I

Centar - Radi¢eva 3a
Utrine - IvSicev prilaz 11

s ata il e S E
CREATURE SHOCK
SR e !

5H OCTANE

e
Il THROTLE

11.S. NAVY

EYICLENANIA

BIOFORGE

AD PoG 2

LOST EDEN
DIFAWORLY
FLIAH T UMLINI

BURIES IN TIME

Vrbani - Ozujska 11

4




VaDic

ZEINITE g2 A
DODATN DISK:

AKO 5AS5TAV
RACLNAL 0P

& INbTAI_IQATI
ZVUCNU KAIZTICU




Zatrazite najnoviji katalog naslova za CD-Rom
Edge Group, Odvojak Gjure Szaba 10, Zagre

imaju 10%
Trazimo distributere za daljnju prodaju,

ATTACK STACK
Najnovija super povolina ponuda,
najboljih igara opisnaih u Hackeru. ,
Original kompilacija na 8 CD-a od Oceara.
Goverment Project Turbo  Street Flghfer 2
The Lemmings Chronicles Spectre VR
The C.HA.O.S. Continuum  Crystal
7 ,: Doom Epizode One Novastorm
. Blade Warrior Amie 2
1 ~ Sa original uputstvima na jednom ¢
Cijena ... NAZOVITE!IL

B DiSTRIBUTE
Zagreb: Juridié

MTB bicikli sa Shimano opremom: od TY20 D0 STX:
-Shimano TY20, alu-felge... wreeeen.864 K
-Shimano TY30, alu-felge, pogon Altus A20,........1133 kn :CQMPA&
-Shlmano Altus C10, alu felge..................... A717 kn

Canon
CD SHAREWARE , ~ Uil
cera, rama welded TIG....................2656 kn Vo roga 27 Qo @00 FUﬁTSU

{EPSON

() [
| M/B bnckarD

Advanced Games toe MOVie? L!:x‘
All You Can Play 2 oy G!ﬂ

At History La Biue Girl PRINTERI | POTROSNI
Bed time Stories kn%;;??;f o MATERIJAL ZA PRINTERE!
Business Library : e TONERI, TINTE, VRPCE...
CD - Biitz light My Asian Ladies Collect. V.1

lipart Libra my Asian Ladies Collect. V.2
goiljlectionbofry Classic Cartoon Y Asian Ladies Collect. V.3 Panasonic I
Compu - Fix Peep Show
Computer Supermarket Share the Heat TELEFONI | SEKRETARICE
Family Fun FOTOKOPIRNI UREBAJI...

Games Galore
Games Magic
Game Paradise, All You Can
Play

CD_EDUCATION
Aesop's Fables
Bird & How They Grow
Butterflies

Cinderella

Dinosaurus

Farmn Animal

Heather Hits Her First Home
Run

A Long Hard Day on the
Ranch

Mud Puddle

Scary Poems of Rotten desQ\ \y

| Wy rocijes | Veleprodaie: vauiely
| 2L Pl Ay HJ)J JJJA | 20/)
NOVARGES e JJI 20/t tell Oi/520"

1
2l “ 550

DiEZE)

tell JJ/JJ_)“
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ATREID
su interakivrna pozadina, izbor

visoke [ I

a e proizvod francuske kuce

vod neke novitete. To

= rezolucije i pogled na

pborbu iz perspektiva. No krenimo
redom. N u ulozi jednog od
deset rain«a «0ii su krenuli unistiti
zlog tira 2 usput i ostale ratnike
koji vam J na put. Sastavili ste i
plan: napr e cste se obracunati s
ostalim 'a'f':"*a a zatim se usuljati u
Vi asmrt pretuci glavnog

ruke. Tada se oni svojski tru
okupiti oruzje i pritom se izlaz
/mickim udarcima. Za vrjeme

P

prot

[rat«a vise nema.
£«o usporedujemo, borba je
ostavnija od one u MK2* jer

(S},

spektivi [ rezoluciju.

Cak ste nabavili i zemljovid
zvorca | dok promatrate
ovoljno trijajuci ruke, ni
da je va$ optimizam

lik. Nakon $to ste proudili
o zabijate noz na mjesto
orbe. Borba pocmje i dok
om borbenom Zaru, osjecate
=d na vratu. Pomisljate: “To
Jmidliam” te se pripremate
_uran protivnika. Borba je zavrsila
“uete. vidite stravicnu viziju
/ca «oji na svojem hi-tech
:oru promatra replay vase borb
da se vas plan izjalovio ali,

= samo dva osndvna udarca

m (kick].
ta dobivaju se
mo. tu su i spegijaini udarci ili
2 Oni su prilicno Ednostavnl za
stoje od

No I oni imaju slabost
no jak udarac moze izbi

mozete slobodno mienjat

Evo kako to uciniti:

Home - visoka rezolucija

End - niska rezolucija
PageUp-PageDowrn - promjena

perspentive.

om

Ucmi li vam se protivhik shagator-

i osjetite da cele sigurno izgubiti,

skocite i uhvatite se zg lanac koji tu
“slucajno” visi. Tu se mozote malo
odmoriti a ako se protivaik usudi
prici. opalite ga nogom t glavu
Nazalost, interaktivnost prestaje
kukama | lancima za koje n
‘objesitll. Svaki lik se sasto]
00 toékica pa bi animacije trebale
glatke. No. o tome I 0 gracoznos-
steta ni nj‘ei‘r Likovi se l«re(‘u

mane, ni gla;‘ba vas nece
ati. Govor likova je
poneka tesko razumljiv a kada
rimski gladijator izgovori "MORTUR
SALUTANT: ancuskim
naglaskom lavall Replay
mozete ali | né_horate gledat
niegova z
nost. Name

krece oko ratnika | C
Sto vise zadivio pra 3. No. taj

o tesko postigErer se po:adina

ne vidi t}. ratnict se bore na beskra-
inol sivol ravnini. Tada pliuskanje i
t

ldje u

naimaniu




brojcanc misrlio koje je na pocetku
: , postaviieno na 999. Prikazana je |
zuta linija xoja se smanjuje onom
brzinom xojom koristite specijalne
udarce. Kada linija nestane. udarce
viSe ne mozete koristiti no. bez brige,
s vremenom se obnavija. Igru je
el mpguce igrati sa dva igraca. U tom
=149 o?fé |pak neke slucaju prije borbe birate snagu
.. 3 - svakega rainka. O snazi ratnika ovisi
sti a medu n||ma se nculcm l‘, jacina megovh udaraca, kolicina stete 3
fAkoju nanosi protivniku, a zatim | , Tecumsen
trajanie.borbe (s najvecom snagom dep
svodi na dva-tri udarca i

" Xnockout)
lako igra ne ostavlja najbolji

§ | dojam. vjeruiem da ce je mnogi

-3 dobro prifwatiti | stoga je preporucam
g svima koji su ov&sm 0 kompjuterskim
i borbama

- Danijel Bizi¢

~Cudnije kada se neki od boraca

‘uhvati za nevidljivi-lanac te tako visi u PC486, PENTIUM, CD

zraku!?

Sio se tice tezine. moZete je
izabrati-na pocetku igre pa je vrijeme
za koje cete zavrsiti igru stvar vaseg
izbora. Koliéma udaraca koje vas
ratnik moze poprimiti prije nesvijesti (ili

T smrti), dakle energija, nije prikazana u

obliku linijle koja se smanjuje, kao Bto

smo navikli. Energija je prikazana
malim ratnikovim portretom na vrhu

il e SRR e e 0/

gl dnu ekrana. Kako ratnik slabi, njegeva | lgianona:
slika polako blijedi. Za one kaji j PC486/80. & MB, 13,5 MB HDD
* wiSe pouzdanja u brojeve tu je :




Igra koja nema
veze sa

zmajevima
\/

arobnjak, mudar i spretan,

uhvatio je zlodinca na spavanju

te ga zacarao tako da se ovaj
nikad ne probudi. Ali, ¢ini su bile
preslabe te je zli Carobnjak priprijetio
da ¢e se probuditi za dvadeset
godina i ubiti kralievog sina - VAS.
Kako bi upozorio zitelie na ¢arob-
njakovo budenje, dvorski je ¢arobnjak
napravio Zmajevu kuglu koja ¢e
upozoravati Zzitelie dvorca na opasnost.
Na isteku dvadesete godine, kral]
umire a vas, koje li srece, krune za
novoga kralja. BaS u to vrijeme, Kugla
pocinje pucati upozoravajuéi vas kako
se Zli ¢arobnjak budi. Stoga
odlucujete oti¢i U njegov mradni toran;
u planinama i kukavicki ga umoriti na
spavanju. Dan nakon krunjenja, vi se
budite spremni za pohod i jedna od
boljih avantura kuée MICROPROSE
pocinje. Igra uvelike podsje¢a na
njenog prethodnika, Rex Nebular. U
donjem lijevom kutu ekrana su
naredbe za razgovor, skupljanje
predmeta, micanje itd. Dolje u sredini
je slika pojedinog predmeta dok se s
desne strane nalaze posebne
naredbe, specificne za pojedini
predmet (npr. ispijanje ¢ase, glodanje
kosti, igranje s lutkom, razbijanje
jajeta itd.). Pored komandi (desno) je
inventar. Na pocetku malo pro$vrljajte
dvorcem, uzmite sve predmete i
popricajte sa svima kako biste &§to
bolie upoznali situaciju i odlucili $to
vam je najbolje Ciniti. U dvoristu

Prije dvadeset godina, u zemlji zvanoj Callah-
ach, pojavio se zli éarobnjak. Kako je predstav-
ljiao prijetnju kraljevstvu, va$ otac, kralj, odluéio
ga je zaustaviti te prisili dvorskog é&arobnjaka
da pokusa nesto uéiniti glede toga.

dvorca upoznajte predstavnike
stranih rasa. To su: vila,
shapechanger i Soptus Ecliptus.
Oni vas odmah $alju da up-
oznate njihove vode kako biste
im udijelili malo svoje mudrosti i
pokoji poklon. Vile su mala
sumska stvorenja koja
neprestano izazivaju ljude
iskuSavaju¢i granice ljudske
strpljivosti. One Zive u kraljevstu
Brynn-Fann, a njihov viadar je
kralj Leptira. Shapechangeri su nozi, a omiljena mu je hrana goveda
stvorenja koja mogu po volji mijenjati juha. Kod kralja Leptira: anyone, |
oblik, a Zive u Sumi Slathan ni Patan. don't know, trouble, The Butterfly
Ljudi ih mrze iz praznovjerja. Soptus  King, | won't like it, they like to test
Ecliptus zive u pustinji, izgledaju kao their limits, the Fair, because he
blijedi vanzemaljci i govore vrlo ravages and destroys the land. U
Sudnim jezikom. Tijekom igre javljaju pecini kod polumrtve Llanie: Thou art
se vrlo teSke zagonetke, od kojih a rose-but no! For no rose as fair
neke mozete rijesiti samo pukom did ever grow. U Soptus Ecliptus
srecom ili metodom eliminacije. Da posjetite debelog kalifa | kockajte s
vam olak§amo, evo nekih odgovora: njim. Samani ispred Satora dat ¢e
Carobnjak ima crvene odi | oziligk na  vam powerstone, predmet pomodu
kojega je moguce ubiti Garobnjaka.
L"“.EV,.O: . Drugi powerstone dobit cete od kralja
Sj[OjeCI poul_«aj'oaze Leptira dok se tre¢i powersrone nalazi
pitate se 'je Ii to . .
fatambihanan u podrumu carobnjakove kule. | tako
DOLJE: iz zagonetke u zagonetku sve dok ne
| Zemljovid kraljevst- dodete do carobnjaka. Siguran u

va Callahach

Zﬁ&'f@ IDA? .
Avanlura koja ée pruziti izazov | sale
nagadanja &ak i iskusnjiim avanturis-

likovi,

IMA LI NE... ‘
Likovi se krecu sporo a brz:nu je
nemoguce mijenjafi,

IR i L T

fima. Lijepa grafika i glatko animlfanl‘
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svoju pobjedu, carobnjak vam otkriva
kako niste kralj vi, ve¢ shapechanger
opranog mozga (!?) dok je pravi kralj
zaroblien u tamnici. Carobnjaka ubijete
i tada vam jo$ samo preostaje rijesiti
se izdajnickog kralievog brata, a
kraljicu majku baciti u tamnicu. No, to
nije jednostavno jer ona, zla i pakos-
na, $alje gardu za vama. Vi ulazite u
dvorac, oslobadate kralja, a garde se
rieSavate pomocu vojvotkinje Llanie i Spiritblade
njezine vojske. | sto jo$ reci, kao u ’

svakoj pravoj pri¢i tako i ovdje slijedi
sretan kraj. U svakom slucaju, ovo je
vrlo dobra avantura koju preporu¢amo
svakom ljubitelju ovakvih igara.

Najpovelinije
cijene u hrvatskoj!

Lagane udobne role. Vrlo stabilan | siguran model.
[netno pogodne za gradsiu voinju.
Model u tvije boje 711 km

Ivan Rubelj & Danijel Bizié

DRAGON SPHERE

Microprose

PC386, PC486, PENTIUM,

Visokokvalitete kiasicne role. Udobine, S
memoijskim sustavom kopEanja.
Model u tvije boje 957 Im

UKUPNO ...
lganona: e
PC486/40, 8 Mw4 MB HDD

Role za trening | fittnes. Brie | Role namijenjene za voiju na
sigurnile, speciaini memorjskd  doge staze. Pojalan sustav
sustav kopéanja  kecenia, velo lagane.

105k 1778 in




Izgubljeni planet

PreviSe je govoriti sto LucasArts znaéi za kompjutersko trziste igara, a
posebice u podruéju avantura. Nakon odliéno prodavanog Full Throttle-
a izbacio je na trziste nesto drugaéiju avanturu iz éijeg imena zradi :

HACKER NAJAVLJUJE

RN Ee ¢ o

klasika omotana prizvukom svemirske buduénosti.

ovom projekiu su sudjelovali

svi LucasArts timovi, zajedno

sa Entertainment Giants-ima
kako bi ponudili fascinantnu interak-
tivnu pricu, kombiniraju¢i Lucasovo
iskustvo | umijece u stvaranju nep-
onovijivih avantura sa inspiracijom |
idejom Stevena Spielberga, specijalnim
efektima industrial Light & Magica i
scenarijem poznatog pisca SF roman-
a, Orsona Scotta. Sve je to dopri-
nijelo stvaranju jedne od najdrama-
tiCnijih avantura pod nazivom - The
DIG. Lucasova ‘deep - space’
avantura o skupini istrazivaca Svemira
koji su zapeli na nepoznatoj planeti,
pojavit ¢e se na CD-ROMU tijekom
jeseni 1995. Igra je u pravom smislu
rijedi ispunjena vizijom Stevena
Spielberga koja je prisutna tijekom
cijele igre, Sto doCarava vanzemaljski
osjecaj zaboravliene planete i varljive
Covjecnosti | sam “Treasure of the
Sierra Madre”. Voda DIG projekta,
Sean Clark, bez sumnje je stvorio
pricu ¢ija kompleksnost, izrazajnost |
prije svega dubina daju poseban
sarm. U projektu su sudijelovali |
programeri Industrial Light & Magica
koji su ve¢ dulie vrileme prisutni na
Hollywoodskoj sceni a vrhunskom
tehnologijom su za igru proizveli
nekoliko nevjerovatnih specijalnih

GORE:
Jedna od nepredvidivih
situacija u kojima
mozete stradati.

efekata. Ti efekli su usredotoCeni na
objekte poput meteora, planeta,
asteroida i svemirskih brodova, koji
sadrze kretnju kroz svemir, eksplozije,
transformacije, efekte prizme , warp
efekte | jo§ mnoge druge. Igra je
radena kombinacijom 3D i 2D pozadi-
na i likova kako bi docarali sto vecu
realisticnost svakog fenomena vanzem-
aliskog planeta. O glazbi, govoru |
sound FX efektima je suviSno govoriti.
The DIG u potpunosti iscrpliuje
mogucnosti CD ROM-a, gdje i grafika
i ‘soundtrack” reflektiraju tajanstveni,
pustolovni | vanzemaljski osjecaj igre.
Igra Ce takoder biti srediSnja atrakcija
u utjelovlienju paralelnih ostvarenja -
CD soundtrack, drama i roman e biti
predstavijeni istovremeno s igrom.

Nesto vise o radniji

The Dig predstavija uzbudljivu i
vrlo opseznu igru prema originalnom
Science Fiction - scenariju, sa vrlo
interaktivnim i kompleksnim likovima.
lgra¢ ima ulogu Commander Boston
Low-a, NASA veterana koji vodi
geologa Ludger Brink-a i novinarku
Maggie Robbins na misiju koja je
trebala biti rutinska. Prvo. su trebali

skrenuti ogromni asteroid od orbite
Zemlje i vratiti se kao heroji. Nazalost,
nisu uspjeli do¢i na paradu priredenu
U njihovu Cast. Asteroid se trans-
formira u vanzemaljski svemirski brod,
a Vi Cete zajedno sa vasim timom biti
transportirani na nepoznatu i naizgled
napustenu planetu punu neprevidivih
opasnosti. Tad dozivljavate tzv. pomol
2vijezde te istrazivanjem i eksperimen-
tiranjem dobivate sazhanja o oblicima
zivota koji su otkrili tajnu besmrtnosti i
sada obitavaju u obliku duhova. Oni
ocajno traze nesto od zagublienog
tria, odnosno Vas. Na Vama da
odlucite hocete li prihvatiti izazov. Ne
zaboravite jednu stvar, to moze biti
vasa jedina Sansa za povratak na
Zemlju.

Goran Obr¢




Uzareni asfalt

Dosadasnjim trkaéim
igrama nedostajala je

pored realisti¢nije
grafike samo jedna
stvar - BRZINA! Elec-

tronic Arts nam pred-
stavlja novu stranicu u
prikazivanju auto utrka
za koju je dovoljno reci
kako je omotana u 32
- bitno ruho.

eed for Speed je igra koja je

prvotno dizajnirana za 3DO

Interactive Multiplayer System
ali nakon sto je "eksplodirala’ na tom
trziStu, zeljno je ocekuju svi PC
hackeri. Kad vam predstavljamo ovu
igru, bez sumnje tvrdimo da je ovo
zapanjujuéa vizualna Odiseja u svijet
brzine te voznje vrlo visokih performn-
si. Brzinu mozete okusiti u 8 trkacih
automobila: -Lamborghini Diablo VT -
Ferrari 512TR -Dodge Viper RT/10 -
Porsche 911T -Chevrolet Corvette ZR-
1 -Accura NSX -Mazda RX-7 -Toyota
Supra Turbo Natjedete se s nekim od

DESNO:
Ovako izgleda
kada ostali
sudionici nemogu
kontrolirati svoju
zelju za brzinom

ovih super automobila protiv Stoperice,
ili se pak upustite u pravu utrku
protiv kompjuterskih vozaca koji ne
prezaju ni pred ¢im. Rute su
izazovne, redaju se od obalnih staza
do autoputa u Alpama. Glasoviti
automobili na rubovima svojih
mogucnosti daju realizam performansi
u odnosu na vaSe i kompjutorske
testove vozila. Ta sveobuhvatna
detaljinost se prenosi u konjske snage,
praved¢i najautenticniju utrku na
radunalu do danas. Tome doprinose
animacije i filmske sekvence koje
odrzavaju visoki adrenalin u krvi.
Electronic Arts je razvio novi 3D
graficki engine, koji vam omogucava

DOLJE:

Ponovnim prikazom
bilo kojeg dijela
vase vrlo uzbudljive
i napete voznje
mozete ustanoviti

svoj pogreske

razne poglede voznje: stvarna - real

kabina, zadnji (tail) pogled, bocni,
“Heli - Cam” i dr. Grafika se zasniva

na stvarno snimlienim situacijama i
lokacijama kako bi se omogucio
maksimalan osjecaj voznje. Osim
toga, vrlo jednostavno je simulirano
kretanje vozila, akceleracija, bocne
koCnice i kretanje u zavojima
dodavajué¢i dodatnu senzaciju samoj
voznji. Tako cete npr. lako osjetiti
razliku izmedu tolerancije kocenja
Chevrolet Corvette | tvrdih kocnica
Porschea 911. Da li vam se Viper &ini
kao vozilo kojem cetiri kotaca nisu
dovolina za prijenos snage? Ako
imate prejaku nogu na gasu, Skripanje
guma je vrlo zorno prikazano. Stvarni
‘real-time” soundovi daju pravi Sarm
utrkama dok audio efekti sa CD
kvalitetom vape za ostrim krivinama,
sudaranjima i guranjima sa staze. Za
cjelovito vizualno uzbudenje Electronic
Arts nam je pripremio vrlo ugodno
iznenadenje. SEST kamera, ukljugujuci
i stvarne helikopterske kamere, nece
vas ostaviti ravnodusnima. One
jednostavno nece dozvoliti da vam
izmakne niti jedan djeli¢ akcije, kao ni
najbolja utrka ili pak spektakularmi
CrAsH. Ako imate imalo vozackog
adrenalina u sebi, toplo vam
preporu¢am da ovu igru Sto prije
nabavite.

Goran Obré

ACNCTAVOLVUYN dDMIOVH



Najnoviji Apogee-ov Doom klon je stigao. Po
izgledu je najkrvaviji u svojoj klasi no, je li

vrijedan pozornosti?

ko netko pozeli igrati igru u

kojoj c¢e isprazniti ubilacke

porive prema svome (o)bliznjem,
mnogi ¢e mu odmah predloziti Doom
ili Doom 2. No, ako Zzeli vidjeti i cuti
mnogo umiru¢ih neprijatelja, eksplozija,
rotirajucih ostrica i sliénog, sigurno dée
mu predloziti Apogee-jev Rise of The
Triad, projekt star oko devet mijeseci
u kojem se - kako kazu momci iz
gore navedene tvrtke: "nalazi sve sto

" bi jedna 3d - 1st person perspective

igra trebala imati”. Pa, pogledajmo da
li je Rott (od sada ¢emo ga zvati
tako) vrijedan pozornosti. Za pocetak,
za zaplet je uzeta prilicno “jeftina”
prica. Kao ¢lan anti-teroristicke

% 03 00

MiriSe§ na napalm

organizacije HUNT, odlazite na otok u
blizini Los Angelesa kako biste ispitali
tek otkrivene polozaje opasne tajne
organizacije. Kako stvari teku, ubrzo
nakon iskrcavanja na otok. neprijatel]
vam je razorio ¢amac. U nedoumici
ulazite (ne znam kako) u super-veliku-
dobro-obranjenu-zatrpanu-zamkama
tvrdavu te odlucCujete po svaku cijenu
ubiti doticnog EI Oscura, vodu crnog
kulta (i po mogucnosti izaci iz utvrde
u jednom komadu), te unistiti pakleni
uredaj koji bi trebao raznijeti gotovo
pola Amerike. | tako. s osjecajem
entuzijazma (i sadizma). ulazite u
prolaz koji vodi prema ElI Oscurovoj
(il vasoj) smrti.

Sudedi prema uvodu. lako je
zapaziti Cinjenicu kako ova igra nije
posvecena promidzbi pucanstva;

IN THE THICK OF IT"
o

naime, Rott je vrlo. vrlo, vrlo krvav.
Stovi¢e, mislim da ga je trebao
rezirati Quentin Tarantino. Na primjer,
neki vas neprijatelji nakon ranjavanja
mole za milost, dok drugi nakon
pogodka vasSeg vjernog automatskog
bacaca raketa (da, da - i to vam je
ostavljeno za upotrebu) lete u komadi-
ma prema zidovima. Uzmemo i to u
obzir, pribrojimo i to da ako Zrtvu
projektilom pogodite pod pravim
kutem, njegove ruke i oci klize preko
ekrana, dok vas lik zadovoljnim
podsmijehom cilja prema nekom
drugom nesretniku. No, osobama
slabijih Zivaca, programeri su priredili i
olaksanje u obliku posebnog menija u
kojem otklanjate sve detalje (krv).
Glede menija Rott-a, mnogo je stvari
koje su vrijedne spomena. Za
pocetak, broj mogucih nacina igranja
je poprilicno velik. Osim klasi¢nog
nemilosrdnog ubijanja u stilu Doom-a,
na izboru su vam i mnoge druge
opcije od kojih je nazalost vecina
predodredena samo za mrezu. Ta
vrsta igre se uglavnom zasniva u
lovljenju simbola po “areni” ili
unistavanja nepomicnih ciljeva. Zanim-
liva je novost i u tome da je Rott
igriv.u modu mreze. Naime, do Sest
igrata mogu ujediniti snage ili se, u
drugoj verziji, medusobno pobiti.
Velika novost je' i u tome §to na
pocetku izabirete lik kojeg cete voditi.
Na izboru vam je postavlieno pet
rambolikih komandosa, od kojih svaki
ima svoju brzinu. preciznost i spret-
nost te specijaliziranost u nekom
polju. Naime. netko vrlo brzo puca
bacacem raketa. dok drugi spretno
barata pistoljima. Glede samog
okruzja u kojem se igra odvija, Rott
ima mnogo zanimljivih stvari. Za
pocetak. likovi su radeni u
savrSenijlem bitmapu od Doom-a, no
ipak nisu toliko originalni. Protivnici
pucaju po vama u pozama koje



neodoljivo podsjec¢aju na dvoboje u
starim vesternima. Taj detal] ne bi bio
toliko uocljiv da zahvaljuju¢i njemu,
prizori zestokih obracuna ne izgledaju
kao scene iz partizanskih filmova. No,
na srecu, samo jedan dio likova ima
gore navedenu manu, tako da taj dio
igre u osnovi i nije toliko los. Veliki
broj neprijatelja s razlicitim stupnjevi-
ma reakcije i inteligencije dokazuju da
Rott upada u ligu. Moram priznati da
me u Rott-u najvise zadivio okolis.
uglavnom imaju negativan ucinak na
vase zdravlje. Rotirajuci stupovi,
pomicni zidovi i vatrene kugle istinski
pridonose ugodaju ve¢ pospjeSenom
originalnom glazbom i impresivnim
zvukovima poput gromova u pozadini,
pucnjave, teturanja zidnih blokova i sl.
No, vratimo se na temu. U Rott-u se
zacudo ne mogu pronadi stepenice,
niti liestve. Umjesto po njima, penjete
se po nekoj vrsti levitirajucih blokova i
trampolina (1?). Isto tako, bonusi u
igri su zaista Gudni. Stovige, igracu
daju dojam da igra Super Mario s
bazukom. Naime, tijekom igre sa-
kupljate neke vrsta novcica, balona i
sfera koje lebde u zraku (ovo postaje
zabrinjavajuce). No, dio (iako u
potpunosti bizarnih) poboljsanja je u
osnovi zaista zanimljiv i originalan.
Nakon Sto pokupite odgovarajucu
ikonu, pretvarate se u poluboga ili
psa. dok vas ostale ikone uglavnom
omamljuju ili oSamucuju. sto je vrlo
nepovoljino ukoliko se nalazite u
sredini bojnog polja.
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Instrumenti destrukcije

Glede oruzja, moramo priznati da
je Rott opremljen raznim smrtonosnim
predmetima koji vam uvelike pomazu
ili odmazu tijekom misije. Na raspola-
ganju vam je postavlen velik broj
bacaca granata. lansera raketa i
slicnog. Na pocetku vam je na
raspolaganju pistolj. dok nakon nekog
vremena ne pronadete drugog kojeg
primite u slobodnu ruku te uslijed
toga tréite uokolo prazneci Sarzere
poput Segala u "Opsadi”. Nakon
nekoliko obracuna, u ruke ce vam
dodi mitraljez, nakon ¢ega dolazi ono
pravo: posebna oruzja. Zanimljiv detal]
u Rott-u je to da mozete nositi samo
jedno posebno oruzje odjednom. tako
da morate promisliti da i cete u
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uskom hodniku nositi bazuku ili bacac
raketa.

Od teZe artiljerije na raspolaganju
Su vam ovi rekviziti:

BAZUKA - prilicno razorno. ali
neucinkovito oruzje ciji je najveci
nedostatak u tome Sto cete s njom u
rukama morati pazljivo ciljati.

HEAT SEEKER - bacac raketa
koji, za razliku od bazuke. sam nalazi
cilj pomoc¢u senzora za toplinu.

SPLIT MISSLE - ¢udno oruzje
koje ispaljuje rakete ustranu ili u
putanji sli¢noj spirali. Neprecizno je ali
priliéno razorno. Primite jedan savjet:
ne pokuSavajte njome pucati u uskim
hodnicima jer bi se vrlo brzo mogli
pretvoriti u pecenu teletinu.

DRUNK MISSLE - jos ¢udniji od
Heat Seekera. Njegova municija se
rasipa posvuda ispred vas, ubijajuci
desetke neprijatelja kiSom Srapnela.

FIRE WALL - kisa napalma koji
se prolijeva po podu nemilosrdno
pretvarajuc¢i vase neprijatelie u Sis
cevape.

Uzmemo li u obzir svo oruzje
koje igraC ima na raspolaganju te ako
tome pridodamo Rott-ovu nasilnu
“prirodu”, lako ¢emo zakljuciti da je
ova igra zaista najkrvavija u svom
zanru. No, unato¢ tome, Rott je, iako
graficki bolji od Doom-a, vrlo nespre-
tan i nerealan (tko Zeli igrati Ramba
koji se pretvara u psa i sakuplja
novéice?!). Ipak, shvatimo da mali
broj igara ikada nadmasi Idevu
legendu, te prihvatimo Triad kao
pristojan proizvod koji bi trebao

[Eevevenener

pronac¢i mjesta u kolekciji svakog
ljubitelja ovog zanra.

Damir Rukavina
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Terry Pratchett je dao
podlogu, Psygnosis je
napravio igru, Eric Idle
je posudio glas, rezul-
tat je...

o¢ je u Ankh-Morporku... Dok

veci dio stanovnika traZi

utoCiste u toplini vlastitog
kreveta ili pak vie¢no praznoj ¢asi,
truli element, koji nikad ne spava,
kuje urotu protiv “legalno izabrane”
vlasti. Simpati¢na grupica urotnika
priziva zmaja Kkoji bi trebao postati
glavnim instrumentom njihova podla
_plana, a istovremeno i glavnim
problemom u mirnom Zivotu Rincewin-
da, mladog, ne ba$ uspjesnog,
pripravnika za Carobnjaka ¢ije su
glavne karakteristike sposobnost da
prespava katastrofu i nagon za
prezivljavanje proizasao iz godina
bjezanja pred najmanjim znakom
opasnosti. Rincewind ste upravo vi i

"/pak buduc; Je fo zamisljeni svifet, postoje stvar koje on kao
lz‘akav mora /maz‘/ a /edna J/e od njih sklonost odredenim neprilikama

Terry Prachett

na vama je da prekinete palez na
ulicama grada, otjerate zmaja s
Discworlda te opravdate postojanje
Carobnjaka i osigurate Sveucilistu koiji
zlatnik iz drzavne blagajne. Ako sve
to nije dovoljno, kruze price o
zmajevom neprocjenjivom blagu, pa...
Ovo je manje vise uvod u Discworld,
novu Psygnosisovu graficku avanturu
temeljenu na istoimenoj

seriji bestselera (ukupno
nekih petnaestak knjiga) genijalnog
Terrya Pratchetta koji i najozbiljniju
stvar moze prenijeti na najduhouvitiji
nadin. Sve to jam¢i vrhunsku zabavu,
a ako tomu dodamo i &injenicu da je
Rincewindu glas posudio legendarni

Voda urotnika u ritualu nakon kojeg u
Ankh-Morporku, vise nitko ne¢e mirno
spavati. Va$ je zadatak da gradu
vratite miran san.




DOLJE:
Rincewind: "... zar
sam rekao prljav,
smrdljiv, podao, ...,
khm, mislio sam
lijep, njezan ..."

zanimljiv nadin. Jedan od razli¢itih
ponudenih pristupa sugovorniku
(ljubazno, podrugljivo, upitno ili ljutito),
o ¢emu C¢e ovisiti i ishod razgovora
jer nekim likovima treba priprijetiti,
nekima se rugati jer ¢e u bijesu otkriti
neki zanimljiv podatak i sl. Slozit ¢ete
se da to predstavija stanoviti napre-
dak u odnosu na biranje izmedu par
priglupih re€enica od kojih to jedna,
navodno, nije. Ipak, tu se javija i mali
nedostatak, barem s$to
se tiCe realnosti, jer
isprobate li sve nadine

GORE:

Primjena Indy-evog trika u praksi -
kako blistavi dragulj strpati u kovCeg

pythonovac Eric Idle, sve sumnje
odmah nestaju. Mnogima ¢ée
Discworld na prvi pogled nalikovati
na neku LucaArtsovu avanturu, ali

redom, dobit ¢ete i sve odgovore, pa
¢e se dogoditi da ¢e netko odbiti
svaku suradnju i razgovor s vama, ali
probate li nekim drugim “stilom”,

ve¢ nakon

gotovo i nema. Glazba i zvucni efekti
su izvrsni (na floppy verziji, koja
dolazi na 16 disketa, nema govora i
zvuénih efekata), ali bi grafika, iako
vrlo lijepa, bila jo§ liepSa u visokoj
rezoluciji no igra se tada vjerojatno
ne bi dala igrati na sporijim
masinama $to ovako nije slucaj, pa
¢e Discworld sasvim solidno raditi i
na 386-ici sa 4 MB RAM-a. Neki ¢e
naravno imati prigovora i na to da je
Discworld relativno teska igra, pa
¢emo dati malo “backgrounda”... Sto
je zapravo Discworld? Discworld je
svijet u kojem Cetiri slona (Berilia,
Tubul, T" Phon i Jerekeen) na svojim
ledima nosi stara kornjaa, A’ Tuin,
koja krstari galaksijom. To je svijet u
kojem zdrava logika bas i ne znadi
puno, pa ¢e se svi oni koji duboko
vjeruju u svoj um i sposobnost
logickog zakljucivanja morati
“prestekati” zele li u Discworldu
posti¢i nesto i rijesiti probleme, a
vierujte mi ima ih puno, koji stoje
pred njma. Vedi dio vremena provest
¢ete u Ankh-Morporku,
kulturnom sredistu
Discworlda poznatom

po karakte-ristiénom r
mirisu i Nevidenom
Sveudilistu (Unseen r

University), sjedistu
najveéih &arobnjaka
cijelog Disca. Upravo tu

LIJEVO:

Sustav za uéinkovito prodi$¢avanje
i kanalizacije

DOLJE:

Ankh-Morpork je pun avanturista,
umirovljenih, aktivnih ..., nekolicine i
pokojnih.

par minuta igranja shvatit ée da je to
samo privid. Sucelie je u Discworldu,
barem po mom skromnom misljenju,
bolje izvedeno. Rincewinda pokreéemo
i njegovim postupcima upravijamo
iskljuéivo miSem §to oslobada cijeli
ekran za prikaz same igre. Osim
toga, radnje su znatno pojednosta-
vljene, tako da viSe nema raznih
open, close, use i sl. naredbi veé sve
rieS8avamo jednostrukim ili dvostrukum
Klikom lijeve ili desne tipke na misu.
Tako ée Klik lijevom tipkom imati za
posliedicu laganu Rincewindovu
Setnjicu na Zelienu lokaciju, dvostrukim
klikom, Rincewind ¢e pokusati nesto
napraviti, a klik desnom tipkom otkriti
¢e jedan od najveéih aduta ove
izuzetne igre - Eric Idle ¢e nam dati
opis odredenog predmeta ili lokacije,
a za $to se barem, kako neki zlobnici
tvrde, isplati odigrati Discworld.
Komunikacija je isto tako rijeSena na

ponasat ée se kao da se nidta nije
dogodilo. No, dobro, igra je i bez
toga dovoljno teska. Vrlo je originalan
i nadin noSenja predmeta koje
pohranjujete u svoj vjerni kovéezié
izraden od mudrog drva, a koji vas
prati u stopu i moze posluziti i kao
vrlo dobar &uvar. Zamjerki ovoj igri

DOLJE:
Ankh-Morpork, do-
bro ga proudite jer,
ima viSe lokacija
nego $to ih vidite




pocinje vaSa avantura u kojoj éete
upoznati Discworld, proputovati ga
uzduz i poprijeko, vradati se u
proslost, pa ¢ak posjetiti i sam rub
svijeta. Pri otkrivanju novih lokacija
treba biti jako pazljiv te dobro
“procesljati” svaku, a osobito kartu
Ankh-Morporka na kojoj ima vise
lokacija nego §to se na prvi pogled
vidi. Treba paziti i na to da veéinu
lokacija treba obiéi vie puta, a i na
to da se velika veéina predmeta
moze upotrijebiti vise nego jednom.
Tu je jo$ jedna razlika izmedu
Discworlda i dobrog dijela sli¢nih
avantura u kojim je jedan predmet
vezan za jednu lokaciju i to je to.

Ovdje ¢cete se toliko puta vracati na
isto mjesto da ¢e vam to ponekad iéi
na zivce, ali izdrzite, isplati se.
Moguénosti stvarno ima puno i
Discworld ¢ée vam sasvim sigurno
priustiti prilicar broj sati pred monitor-
om. No, krenimo od pocetka. Budite
sSe U svojoj sobi i saznajete da se
morate javiti kancelaru sveudilista.
Nakon lagane $etnjice do kancelarova
“ureda”, dotié¢ni vam djedica zadaje
da ispitate glasine o navodnom

Discworld... Ovu ¢ete kartu Cesto
koristiti kako biste prekratili putovanja
izmedu odredenih lokacija. Lokacije se
otkrivaju na mapi, ovisno o vasem

napredovanju u igri.

DESNO:

Kraj svijeta. Sto bi
Kolumbo rekao da je
ovdje s nama?!
DESNO-DOLJE:
Dragon, dragon, dragon,... Urotnici
pokus$avaju prizvati zmaja, nesto Sto
¢e uskoro zazaliti. No, vi ste tu da
otjerate zmaja, raskrinkate ga i, posto
ste dobra dusica, spasite urotnike od
njihovog oruzja.

LIJEVO-DOLJE:

"Zaljubljeni zmajevi" napustaju Disc-
world. Happy End. Kraj. Finish...

postojanju zmaja u Ankh-Morporku te
da, ako se glasine pokazu to¢nim,
poduzmete potrebne mjere da se
opasnost ukloni. Dobit éete
detaljne upute o tomu kako
napraviti svojevrsni zmajode-
. tektor, ali djedici prvo trebate
' donijeti igu o zmajevim
nastambama (Featherwinkle's
Concise Compendium of
Dragon Lair's). ProSedite prvo
do ostave, posudite metlu i
njome probudite svoj vierni
kovéezi¢ (tu treba pripaziti na
¢injenicu da Rincewind moze
nositi samo &etiri predmeta,
pa koji puta treba paziti na
to koje ¢emo predmete ostaviti u
njegovom “osobnom” inventaru jer nas
kovéeg ne moze uvijek slijediti),
uzmite vrecicu i spremni ste za nove
podvige. Potrazite knjiznicu i popricajte
s majmunolikim knjizni¢arom koji ée
vam knjigu donijeti tek nakon $§to mu
date bananu (banana se ve¢ nalazi u
kov€egu). Odnesite knjigu kancelaru,
popri¢ajte s njim i nakon kraceg
razmi$ljanja, a osobito po pomisli na
zmajevo ogromno blago, krecete po

GORE-DESNO:
Ulaz u rudnike
DOLJE+DESNO:
Tezak je Zivot
mladog pripravnika
za Carobnjaka.

potrebne sastojke (ne morate ih
zapisivati, uvigk mozete pogledati na
“recept”). Popri¢ajte sa svima na
sveucilistu, a posebno sa starim
Windlepoonsom u blagovaonici te
zamijenite metlu s njegovim Stapom i
prvi sastojak (Thermaturgy staff) je
vas. Izadite i popri¢ajte s nadobudnim
mladi¢em, pa uzmite Zabu. Otvorite
vrata (kad magija ne pomaze...) i
sada mozete oti¢i do samog Ankh-
Morporka u kojem pazljivo pregledajte
sve lokacije, popri¢ajte sa svima i
uzivajte u rjeSavanju Discworlda.

Dario Rakovac

Zahvaljujemo poduzeéu "Algoritam"
na ustupljenom CD-u.
Tel. (01) 277-399




mecu streiica a ) dolet]
potrebno), gurate,  ¢ete u kuhinju, a u suprotnom,

pokuSaijte iznova. Upalite Stednjak.
' Dodiie do kraja kuhinje i povucﬁe

ROGER RABBIT
Disney Software
005 AT200
PC386, PC486, PENTIUM

PC486/66, 8 MB, 5Mb HDD
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GORE:
Da je svijet mali, dokaz
je i ovaj Pigmejac u
Amazoni. Sto on tu

‘ stvarno radi i odakle je
se stvorio i koja je njegova svrha u igri
, he znamo
LIJEVO-GORE:
Ovdje pocinjete igru. Zatvoreni ste u
% sobi. | kako dalje, pitanje je sada?!
§ LIUEVO:
Kao svaka dobra prasuma i ova ima
ducan, frizera i lokalnog vraca. Prepreka
u razgovoru s domorocima je vase
nepoznavanje njihovog jezika.

Avantura na kojoj b
Tarz

Sto mislite, tko spasava svijet
odmoru? Odgovor je vrlo je«
bivsi igra¢ baseballa koji zar

Dozor avanturistima i svima koji
to zele bitil Nakon poduze suse
na podrucju avantura, stiglo je
nesto Sto ¢e pobuditi vaSu pozornost
i oduzeti vam dosta vremena. Da vas
odmah uputimo u samu bit stvari. Vi
ste Joe King, neovisni avioprijevoznik
koji mora odvesti Faye Russel,
prelijepu |1 najpoznatiju svjetsku
glumicu, u Afriku na snimanje njezi-
nog novog filma. Tijekom leta avion
pogodi munja i vi zajedno sa svojom
putnicom i mehani¢arem zavrSavate u
amazonskoj dzungli. Sada se stvari
malko zakompliciraju jer morate izvugi
sebe, vaseg viernog mehanicara i
Faye iz dzungle. Zatim morate spasiti
princezu plemena Amazonki, pronaci
kristalnu lubanju i sprijeciti ludog

=
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profesora da zavlada svijetom uz
pomo¢ zena-dinosaurusa. To bi, u
kratkim crtama, bilo ono najbitnije Sto
morate uciniti dok nebitnijeg ima
puno, puno vise. Cijela prica podsjeca
na filmove o Indiana Jonesu i ima
sve elemente takvog tipa filmova
(jubav, lijlepe zene, zlivprofesor, drevni
hram pun tajni i sl). Sto se tice
grafike i zvuka, igra nije nista revolu-
cionarno (nemojte me shavititi krivo,
grafika i zvuk su sasvim solidni ali
bez one doze mastovite lucidnosti od
od koje bi vam zastao dah). Lokacija
U igri ima sasvim dovoljno da vas
zadrze duze vrijeme uz igru (ne znam
da li ih ima oko 100 kako je pisalo u
najavi, ali ima ih zaista velik broj).
Zavrzlame koje vas ocekuju u igri

ijevoznik.

nisu osobito teske (izuzev nekolicine)
to je ono $to pravi avanturisti zele
(je’l tako?). Nacin upravijanja je
standardni klick and point sustav. Sve
neophodne opcije nalaze se u donjem
dijelu ekrana i odmah je jasno Sto
¢emu sluzi. Za ucitavanje i snimanje
pozicije koristite biljeznicu koja je,
pored palice za baseball, jedini
predmet s kojim zapocinjete igru.
Tijekom igre sretat cete razne likove;
od prelijepe princeze preko gorile
preruSsenog u dinosaurusa, pa sve do
Zena-zombija. Zivotinje imaju bitnu
ulogu u ovoj igri i odmah jedan
savjet vezan za njih: najlakse cete ih
potkupiti hranom. Manje-viSe svi likovi

sluzi, jer je za zavrSetak igre nuzno

Da biste prekratili vrijeme tijekom vase
avanture imate na raspolaganju i strip.
Radnja igre je smjeStena u doba
izmedu dva rata (prvog i drugog
svjetskog rata), pa je i strip iz tog
razdoblja. Kako je to doba bilo vrlo
plodno raznim superjunacima i
herojima, ovaj je strip Cisti proizvod
svog vremena. S toga cete u njemu
pronadi:

1 Superjunak (koji se

slu¢ajno motao okolo)

1 Ljepotica (po mogucénosti

kéerka znanstvenika koji radi

na super tajnom projektu)

2 Losa tipa (koji se zele

dokopati supertajnog projekta)
Nemojte misliti da strip nicemu ne

B B B W & = B B W @ & B |

procitati ga.
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)] bi vam pOzavidid i
‘arzan

svijet kada je Indiana Jones na
o jednostavan, to je Joe King,
Zeraduje za zivot kao aviopr-

koje susrecete u igri traze da za njih
nesto uradite (klasicno za sve avan-
ture) i ukoliko Zelite nesto postiéi u
igri, morate udovoljiti njihovim zeljama.
Kako cete napredovati kroz igru,
sretat ¢ete i neke likove koji su tu
> zalutali tko zna odakle. Njihova glavna
svrha je da vas zabave, a zatim
upute na krivi trag, otezaju igru ili
potroSe vase vrileme dok pokusavate
nesto uraditi s njima. Avantura nije
osobito teska iako ¢e na nakoliko
mijesta biti problema, pa stoga malo
savjeta za sve one koji su negdje
zapeli nile na odmet (ovo pravi
avanturisti ne bi trebali Gitati). Iz
hotela cete iza¢i ako se maskirate u
Zenu, a da biste to mogli napraviti,
pronadite periku, umjetne grudi i
haljinu. Ostanite bez odjece. U
dzungli morate zaraditi novac koji vam
je neophodan za sakupljianje sastojaka
za lijek protiv svrbeza. Sastojci su:
mlijeko sa svetog mjesta (kokosovo
mlijeko koje Cete dobiti od majmuna
koji se nalazi u misiji), nesto sto radi
bzzz (bube koje lete ol\<o orhideje) i

kosa sporo pokretnog penjaca (dlake
lenjivca). Za ulazak u laznu tvornicu
odjece odglumite dezinsektora a tajni
prolaz otvorit ¢ete pomocu gramofon-
ske ploce. Nakon $to spasite prince-
ZU, morat éete spasavati cijelo pleme
amazonki i to tako da donesete
kristalnu lubanju iz hrama. U hramu
dete prvo morati igrati nekakvu verziju
jednorukog Jacka i ako ste sve dobro
prilagodili, otvorit ée se tajni prolaz u
hram. Jako je vazno prije prolaska
kroz tajni prolaz, nahraniti mutiranog
Stakora koji je neophodan za kasniji
tijek igre. Kako biste pronasli kristalnu
lubanju, bit ée potrebno nagovoriti
Zene-zombije da otvore sarkofag iz
kojeg ¢ete morati osloboditi neprija-
teliskog agenta. Tajne prolaze cete
otvoriti pomocu dragog kamenja i

~ AMAZON QUEEN

Warner Interactive Entertainment

PC386, PC486, PENTIUM, CD

GORE:LIJEVO:
Da vam je netko rekao da cete hraniti
dinosauruse u ovoj igri vjerovatno mu
ne biste vjerovali, ali kao sto vidite na
slici...

DESNO:

Sa vrha ove stijene pruza se predivan
pogled na pejzaz, udiSete Cisti zrak i
odabirete kuda cete ici.
DOLJE-DESNO:

Ovo pripada boljoj
polovici igre.

DOLJE:

Princeza je spremna
dati sve za slobodu,
zato se potrudite.

Da bi vam malo uljep$ali dan autori
igre su smislili ovu zagonetku. Potre-
bno je dotaknuti pravi znak da bi se
otvorila vrata. Kombinacija je: aktivi-

rajte znakove na plo¢i kojih nema na
podu i to dva puta i put je slobodan

klju¢a koji ¢ete morati sami sastaviti.
Kada dospijete u labirint, mutirani
Stakor ¢e vas odvesti gotovo do’
same lubanje od koje vas dijeli jo$
samo jedna prepreka. Poslije svih
nevolia koje ste imali da biste dosli
do lubanje, vasim mukama nije kraj.
Morate odletiti u Dolinu magle kako
biste spasili Covjecanstvo od dinosau-
rusa i dinosauruse od ljudi. Predstoji
vam zavrsna borba protiv ludog
profesora | kada ga napokon
onemogucite za sva vremena(!?) slijedi
zavrSna sekvenca u kojoj bi se mnogi
vierojatno htjeli zamijeniti s Joe
Kingom, Sto nece biti mogucée. Sve u
svemu, ovo je vrlo simpati¢na avantu-
ra radena u stilu Lucas Artsovih, ali
naravno, 0 nekakvoj ozbiljnijoj uspor-
edbi nema ni spomena.

Denis Kovacéié




ucasArts-ov projekt star oko

godinu napokon je ugledao

svjetlo dana. Kao CD izdanje,
bio je zamiSlien kao interaktivni
dozivljaj s razlikom. Pod imenom Full
Throttle, ova akciona avantura
uspjesno je ujedinila vratolomne
arkadne sekvence i zamr8ene slaga-
lice. Napomenimo da je u samoj igri
glasove likovima podarilo preko
dvadeset glumaca (od kojih ni za
jednog, moram priznati nisam ¢uo), ali
koji FT-u daju pravu filmsku atmosfe-
ru.

Sam koncept igre zasnovan je
na All American motoristima koji zivot
provode putujuéi autoputima SAD-a na
velikim motorkota¢ima. U Full Throttle-
u postavljeni ste u ulogu blisko-
futuristickog vode motorizirane bande
Polecats. No, kako stvari teku, Ben
(vi) postaje optuzen za ubojstvo
Malcoma Corleya, posliednjeg
proizvoda¢a motorkotaca u zemlji. Da
stvar bude jo§ gora, progoni vas i
policija i druge razjarene motoristi¢ke
bande koje bi vam rado pocupale
noge zbog ubojstva njihova idola.
Izbezumljeni, sjedate na svoj motor

LIJEVO:
Mali gradi¢ u kojem
se odigrava dio
radnje. Ovdje upozna-
jete Maureen, koja ¢e
vam popraviti motor.

Full throffle je po LucasArisovoj fradicifi
inovatfivan, igrv i nadasve zanimijiv,
sfoga ga preporucujemo svakome
igracu koji Zeli nesto novo i bole.
Zasfo ne? - ,

(koji ima viSe cijevi nego zagrebacki
vodovod), te odlazite da saznate (i
rijeSite) misterij zloCina koji niste
ucinili.

Za pocetak, uzmimo u obzir da
je interface u igri izuzetno mastovito i
jednostavno (Hvala Bogu!) napravijen.
Za vrijeme avanturisti¢kog dijela, po
ekranu se pomicete pomocéu klasi¢nog
LucasArts-ovog pointera, dok na
okolinu utje¢ete pomodu vrlo original-
nog poluekrana kojeg aktivirate
drzanjem lijeve tipke miSa uslijed ¢ega
dobijate “znak” vase bande koji se
sastoji od lubanje, $ake i &izme.
Koncept koristenja je u tome da se s
pointerom postavite na Zelieni dio
znaka, te ga tako iskoristite na
predmetu na koji ste postavili kursor
(na primjer: za uzimanje predmeta
postavite ga na $aku). Osim toga,
va$ inventar je vrlo ekonomiéno i
mastovito izveden; naime, pritiskom na
desnu tipku misa pojavijuje se
zapaljena lubanja (Ghost Rider?) u

B Nakon susreta
poput ovog
zapamtit éete da
nikad ne vjerujete
sudionicima u
prometu.

Heavy W

Nakon velikog uspjeha Samn
da 1 i 2, te mnogih drui
posla i priredio nam nesto

éijim se ustima nalaze svi vasi dotada
pokuplieni predmeti. Ako sve to
uzmemo U gbzir, lako ¢emo zakljuditi
da je avanturisti¢ki dio igre vrlo lijepo
napravljen, u prvom pogledu zbog
vrlo jednostavnog point 'n’ click
sistema, a u drugom radi savrSene
glazbe. Naime, uzmemo li LucasArtsov
IMUSE sistem (glazba se mijenja
prema ugodaju), te mu dodamo
fenomenalno izvedenu Hard Rock/

Heavy Metal glazbu, dobit ¢emo nesto
Sto nikad dosada nije bilo videno
(Guveno), u nekoj kompjuterskoj igri.
Glazba upotpunjava ugodaj tijekom
akcionih sekvenci u kojima uglavnom
vozedéi se na svom Corley-u

bjesomuéno mlatite ¢lanove drugih {
bandi. Kad smo ve¢ kod Sore,
pozabavimo se malo tom temom. Za ‘

pocCetak, sama je borba izvrsno
napravljena. Krstare¢i lijepo nacrtanim
cestama, presrecete protivnike, te se
borite nedavno pokupljenim oruzjem
(uzetim od proSlog nesretnika kojeg
ste umlatili rekvizitom iz vaSeg
bogatog arsenala). Va$ inventar za
vrijeme borbe se uglavnom sastoji od
laksih -diplomatskih sredstava koja se
diele od “bezazlenih” udaraca Sakom
do nes$to manje bezazlene motorne
pile (!!). Isto tako moramo napomenulti
da i u borbi treba  muénuti glavom,
jer svi neprijatelji ne padaju na isti
trik. Zapazate da je jedan dio pred-
meta koje pokupite za vrijeme
razbijanja zubiju vasem bliznjem



DESNO:
Upoznajte Bena
glavnog lika i njegov
motor "Corley" &iji
dizajn podsje¢a na
nadrealistiCku
skulpturu.
DESNO-DOLJE
Vlasnik tvrtke Corley Motors je poludijeli starac
koji se ponasa kao veliko dijete. On Zeli
pronacéi svoju davno napustenu kéerku kako bi
ona preuzela vodstvo nad tvrtkom i nastavila

y Metal

am'n’Max-a, Monkey Islan-
rugyh, LucasArts se primio
o ZRISTA vrijedno painje....

(protivniku) neophodan za nastavak
igre, tako .da morate voditi ratuna i o
tome.

Likovi su iako u stilu stripa, lijepo
nacrtani, zivoliko animirani i $to je
najvaznije - originalni. Animacija je u
igri je jednim dijelom 2D, a drugim
(veéim) u 3D, ¢ime je u Full Throttle-
u omoguéeno stvaranje zanimljivin i
slozenih animiranih sekvenci koje su,
moram priznati, jako dobro ispale.
Animirane sekvence su uglavnom
napumpane adrenalinom i uli¢nim
jurnjavama. Napravljene su vrlo
mastovito i realno, te je u principu
prava $teta prekidati ih.

Igrivost

Jo$ jedan dio Full Throttle-a je
jako dobro uraden - igrivost. Velika
sloboda kretanja, otkrivanja i ispitivan-
ja je zacinjena zabavnim
sarkasti¢nim humorom, te lijepim
lokacijama. To sve zajedno u
100% sluCajeva donijelo je Full
Throttle-u vrlo veliku $ansu da
probije svoj put do vrha
top lista.

No, shvatimo da
ni jedna
igra nije

proizvoditi motore.

savrsena. Zbog mnostva animiranih
sekvenci i digitaliziranog zvuénog
zapisa, Full Throttle je prilicno kratak,
tako da ga iskusniji avanturist moze
zavrSiti u kojih sedam do osam sati
intenzivnog igranja (znam po sebi).
Ipak, moramo priznati da je ova igra
u svakom pogledu osim u “vremenu

FULL THROTTLE

Lucas Arts

PC486,{PENTIUM, CD

UKUPNO
Igrano na:
PC486/40, 8 MB, CD ROM

LIJEVO:
Maureen je jedna od glavnih

vas nauCiti da joj ne treba
vjerovati previse.
DESNO-DOLJE:

Na utrci se sudarite sa
Maureen kako biste
izazvali lazni pozar i
pomogli joj da

protagonista ove igre. Ona ¢e

pobjegne

trajanja” jako dobra.

Za krqj

Full Throttle' je jedna od najboljih
avantura ikad napravljenih, iz jed-
nostavnog razloga jer je okruzena
aurom “zaraznosti”, filmskim
ugodajem, te $to je najvaznije -
igrivoSéu. LucasArts je i u ovom
sluaju napravio pun pogodak.

No, Sto da kazemo nego;

pritisnite gas, otpustite kocnicu i
zaderite autoput. Full Throttle vas
ocekuje.

Damir Rukavina

CD ustupilo poduzece Agima
tel: 040/ 833-113




Imate li vozacku

dozvolu?

Jednom daaavno, da-
aaavno postojala je
planeta vrlo slicna Zem-
lii. Ali za razliku od
Zemlje, ova je planeta
bila nabijen magiénom
energijom koja se zva-
la mana. Ali ljudi kao
lijudi, ne znaju nista
raditi u granicama nor-
male, posvadili su se i
mnogo ih je zazeljelo
vladati manom. Ti moéni
c¢arobnjaci neumjereno
su trosili velike koliéine

‘mane stvarajuéi razno-

lika ¢udovista za svoje
megalomanske potrebe
(rat). No cudovista, koja
su bila pametnija od
¢arobnjaka, okrenula su
se protiv svojih gospo-
dara ne zeleéi im vise
sluziti kao robovi. Vas
ucitelj,. koji je bio
malo(?) senilan, poku-
Sao je napraviti ¢aroli-
ju uz pomoé koje ¢ce
pokoriti sve suparnike
(tko su oni-nemamo
poijma) te zavladati
Manom i cijelom plan-
etom. A vi, jos ludi od
njega, odludili ste mu
pomoc¢i iako ste znali

_koje su posliedice neu-

spjeha. | naravno, kako
to uvijek biva, zabrljali
ste.

ktivna energija mane,

oslobodena iz svog pasivnog

hibernacijskog stanja duboko u
utrobi planete, unistila je pola svijeta,
ukljuCujuéi i vaseg uditelja. Brzo ste
pobjegli u dvorac, nadajuéi se da
nitko ne zna za vasu krivnju. Ali
ZloGesti zmaj, koji je nakon rusenja
planine postao beskuénik, odludi

. ZASTO DA?

vrio lijepa grafika, prefjepi zvukovi
(vjetar.Zamor fjudi u selu). puno detol-
ja, osjecaj slobode krefanja i brzina

el

spaliti va§ kameni dvorac. Vidjevsi da
se zmaj ne 8ali, brzo bacate ¢aroliju
na tepih, skadete na nj te odlazite u
potjeru za njim. Nakon duge i
iscrpljujuée borbe, pogodite zmaja koji
pada na zemlju nadinivsi veliku
eksploziju i jo$ jedan potres. A vi,
vidjev8éi da ovako vise ne ide,
odlucujete dovesti svijet do blago-
stanja uniStavajuéi sve $to ne uspijete
pridobiti na svoju stranu. Iz Bullfroga
dolazi jo$ jedna igra vrhunske
kvalitete, koja ¢e vas zaprepastiti

DOLJE:

Lonci sa Carolijama
skriveni su pokraj
monolita, ali zbog
svoje kriCave boje
lako upadaju u oko.

grafikom i jednostavnos¢u, ali ne i
idejom. Kao §to ste mogli zakljuditi, vi
ste u ulozi neiskusnog -Garobnjaka koji
zeli pomodi svijetu. Igra je podijeliena
na oko pedeset nivoa. Da biste prosli
nivo, potrebno je sakupiti odredenu
koli¢inu mane koju mozete nadi ili
pokupiti iz unistenih ¢udovista. Manu,
obojenu vaSom bojom, va8i vierni
baloni dopremaju u dvorce (silose).

Kada ste zadniji puta odistili
svoj tepih?

Na podetku svakog nivoa goloruki
se suoCavate s hrpom dGudovista koja
se razlikuju po mnogo ¢emu ali,
jedna im je stvar zajednika, svi vas
mrze. Prvo morate nauciti kontrolirati
svoje prijevozno sredstvo. Najbolje j
izabrati miSa i tipkovnicu za upravijan-
je. S kursorima naprijed-natrag
kontolirate brzinu, a miSem smijer
kretanja. Kada naucite letjeti, vrijeme
je da posegnete za najmocnijim
oruzijem ove planete - Carolijom.
Carolije su smjestene u lonce kako bi
bile nezapazene. Smijestene su u
blizini dolmena (za one kojima ne ide
likovna umjetnost to je veliko
samostojeée kamenje). Carolije
smjestate u svoje spremiste Carolija
(Citaj-numericke tipke). Pritiskom na
lijevu ili desnu tipku miSa izbacujete




Carolije na Gudovista, dvorce i travn-
jake.

U boj, u boj, za tepih svoj!

Ubijaju¢i éudovista trosite manu.
Kada se cudoviste raspukne iza sebe
ostavlia manu koju ste potrosili na
njega. Mana je u obliku zlatnih
kuglica koje predstavljaju neutralnu
boju znadi da je nijedan od
suparni¢kih arobnjaka ne posjeduije,
ukljuéujuéi i vas. Posebnom ¢arolijom

Neprijatelji su prikazani kao cme focke,
cljela karta se rofira kako bi vam pokaza-
I/a u kojem se smjeru krecefe. Karta je
|pfozirna, sto uopce nijje korisno, ali dobro
lizg/gda.

VASI DVORCI:
| Broj u krajnjem lijevom uglu pokazuje ko-
I liko dvoraca posjedujete; gornja linja poka-
zuje osfecenost dvorca, a donja koliko je
]mane spremijjeno u njemu. Kada je dvo-
|racv napaanut, njegova ikona svjefluca.
VASI BALONI:
|/sfov kao kod dvorca
| VASE JA:

Kao kod dvorca i balona. Svjetlucanje
vam nece pomoci jer su vatrene lopfe
lkgje vam doljjecu u glavu lako zamjetjive
CAROLIJE: Ova ikona vam pokazuje koje
|su Caroljje pohranjene na ljevoj i desnoj
| fioki misa

| GaroLUE 24 POCENIKE:

| Vatrena lopta- cudna lopta koja pali sve
Sto se zapaliti moZe

| Opsjedanje- caroljja za prisvajanje mane i

GORE:
Ovim oruzjem necete
upepeliti ni glistu, a
kamoli zmaja

oznadujete manu svojom bojom. Nju
sada moze pokupiti balon. Svaki
dvorac ima jedan balon za dopremu
mane. Uz vas postoje i drugi ¢arob-
njaci koji su jednako ekscentri¢ni u
izboru vozila. Oni takoder zele
pokupiti svu tu divnu manu i u tu
svrhu Kkoriste Carolije za bojanje mane
u svoju boju. No, oni su kadri uéiniti
i puno gore stvari. Na primjer, oni
napadaju vaSe balone i dvorce a,
pomazu im njima privrzena cudovista

slicne mracne potrebe _|

Ubrzanje- “TI S| KO METAK”

Dvorac- posadite grasak, zaljfe ga vodom
i evo, instant dvorac s besplainim ba/on-l
om

Heal- vraéa energjju brzinom kakva je
karakteristicna. 150 STAR napitku I
Stit- brani vas od raznih neprjateljevih pomkal
(Citaj-projektila) I
Nevidljivost- odjednom igra gubi smisao
jer vas neprijatelii ne primjecuju
Zemijotres- u vasoj blizini stvara se ep/cen-l
far razorne snage od 10 sfupnjeva Ja-
kobove Jjestvice

Krater- flo postaje fertino gutajuci sve 5/0}
se nade na mjestu bacanja lave

Mefteor- Shoemaker-Levy posjecuje Zem//u,l
paleci prifom sve sto mu se nade na pufu[
Wulkan- ucinite flo plodnim obasipajuci ga
fonama vulkanskog pepela; POZOR-ne c“/h/‘/el
fo u blizini vaseg dvorca i nasejja

Vojska kostura- vasi fjudi vec su foliko glaani
da izgledaju poput kostura pa napadajul
neprijateljski dvorac ftraZeci hranu. Ako
neprijateljski avorac nijje u blizini, kosturi
napadaju vas |

1-0 -biranje carolja
misu '
CIRL+1-0 -biranje carolja za
ENTER+fipke misa -izbornik
jama

sa

koja su u tu svrhu uposilili.

POZOR: postoje i neka cudovista
koja &ekaju ishod borbe, pa poubijaju
preziviele ti. ne napadaju dok sama
nisu napadnuta. Igra je vrlo jednostav-
na, laka za igranje i vjerojatno ée vas
dugo zadrzati uz ekrane.

Ivan Rubelj & Danijel Bizié

MAGIC CARPET
Bullirog

PC386, PC486, PENTIUM, CD

UKUPNO

lgrano na:
PC486/66, 8 MB, CD.ROM




Spasite sirotiste

Ovoga puta Cinemaware je ideju
Za igru pronasao u poznatom seri-
jalu urnebesnih crno-bijelih nijemih
komedija istoimenog naziva.

U odliénom uvodu, upoznat
Gete zaplet; zloCesti bankar
daje ultimatum siromasnoj
udovici koja u roku od 30
dana mora platiti zaostale
radune ili ¢e joj bankar
srusiti sirotiSte. Moea, Larrya
i Curlya rastuzi pla¢ jadne
udovice i oni se obvezuju
zaraditi novac u zadanom
roku. Nalazite se u malom
gradu Stoogevilleu a
ponudeni poslovi su zaista
otkaceni: bacanje pita u
glavu, ludacki brza voznja
bolnickih kolica do oper-
acijske sale gdje cete
usput, zbog zurbe, porusiti
bolesnike na Stakama i

ranjenike s bolnickih
kreveta, jedenje zivih oStriga
u tanjuru punom mlijeka i
prskanje potonjih u vase
lice, trcanje preko raznih
prepreka kako biste kupili
violinu i spasili Moea od
nokauta itd. Tijekom igre
moze vam se dogoditi i da
vam padne sef na glavu i
da dobijete bolnicki racun ili
da naletite na prije
spomenutog bankara koji ¢e
vam naplatiti porez na
zaradenoi novac. Ovisno o
vasoj spretnosti, u igranju
ovih pod-igara dobit cete
svakodnevno i isplatni listi¢
koji moze varirati od

desetak do
nekoliko tisuca
dolara. Za
pla¢anje zaostalih
raduna sirotista
potrebno je 5000
dolara a da biste
usput i popravili
sirotiSte potrebna
je zarada od
10.000 dolara.
Posao birate na
pocetku svakog
dana pomoc¢u ruke koja se,
kako prolaze dani, sve brze
pomice po ponudenim
poslovima (Citaj: ikonama).
Cesto vam se moze
dogoditi da izaberete ikonu
na kojoj je nacrtana
misolovka. Moeov prst bit
¢e uhvacen u zamku, a vi
gubite dan. Ako vam se to
dogodi sa svim Moeovim
prstima, tj. 5 puta, igri ¢e
biti kraj. Kako biste usporili
ruku, izaberite ikonu na
kojoj su nacrtani Moe i
Curly. U ulozi Moea, tucete

drugu dvojicu i ovisno o
vasoj preciznosti, brzina
ruke pri biranju poslova se
usporava ili ubrzava. Kao i
sve Cinemaware-ovi proizvo-
di, igru krasi velika igrivost
s predivhom grafikom i
odlicnim digitaliziranim
zvukovima. Igra radi i na
Amigama s 512 KB RAM-a
a, postoji i disketna verzija
za ve¢ pomalo zaboravljeni
C-64.

Zvonimir Strucelj




Sensible World of Soccer
Shadow Fighter
Bloodnet

Biing!

389 kn Land of Lore 153 kn

SUPER WARRIOR ([

Autocentering

4 Fire Buttons

Non skid rubber pad
High speed turbo fire
x/y axis adjustments
Rotary throttle control

4 stabilizing suction cups
Compatible with

IBM 386,/486/5
Disketa sa Quickshot <l
kalibracijskim programom 171 ki
i driverima za Windowse \ ‘

87
g%’@ﬂ@?@i@ Zé@
Royaljaol talogy
Povoljno
Indycar Racing 138 kn
Hand of Fate 1583 kn

. : Zrtava fasizma 87 - Strahoninec
Sim City Enhanced 153 kn HR—-40000 Gakovec

) ; Wing Commander Il 493 kN 1a)/Fax 040 833 113




Krv, smrt i leSevi igraca
vhvaéenih u varanju. To
je nova igra dosad
nepoznate kuce Mi-
croleague.

ednog dana, usamljeni Ork

naisao je na skrivenu pecinu Ciji

su zidovi bili prekriveni oklopima,
pod poplocen mozaicima dok je u
samom sredistu, na visokom postolju,
stajala velika knjiga. Ork je bio
preglup da bi razumio tekst, knjige pa
ju je odnio starom mudrom patuljku
koji je nekako uspio prevesti. Otkrio
je kako knjiga sadrzi religijsku raspra-
vu te kako potjeCe iz zemlie Amorice,
a posvecena je bogu Nuffleu. | tada
saznajemo kako su se skupine ratnika
natjecale u medusobnom unistavanju,
te da su uz to nastojale postici
zgoditak napunjenim svinjskim mjehu-
rom. Pravila su bila u cijelosti obzna-
njena pa je patuljak postao prvi Sveti
Nadzornik lige i nadjenuo si sveto
ime Roze-El. Tako je nastala NAF
- (Nuffle Amorican Football League).

Krvavi Rugby

Momcadi mnogih rasa shvatile su
kako bi Stovanjem novoga boga
mogle iskaliti bijes na svojim vjekov-
nim neprijateljima, nesto zaraditi i pri
tom se dobro zabaviti. Ukratko, ovo
je uvod u igru Blood Bowl koju je s
plo¢e na racunalo donijela softverska
kuéa MICROLEAGUE. Blood Bowl je
zapravo ‘RUGBY u dalekoj buducnosti,
u zamislienom svijetu gdje takoder
postoje vilenjaci, ljudozderi, minotauri,
vukodlaci i sliche spodobe. Osim njih
postoje i raznoliki mutanti koji imaju
razne unaprijedene osobitosti. Na
pocetku mozete igrati egzibicionu
utakmicu ili pak zapoceti novu
sezonu. Kada zapocnete novu sezonu,
izabirete jednu od osam momcadi. Za
razliku od igre na plo¢i gdje je bilo
¢ak oko Cetrdesetak momcadi, ovdje
ih je svega osam §to je ujedno i
najve¢i nedostatak igre.

Svaku rasu predstavija jedan klub:

1. Gouged Eye - momdcad
orkova. U pocetku ismijavan, sada s
pravom nosi epitet najbolieg ork-
ovskog kluba. Njihov voda je Varag
Ghoul-Chewer.

2. Elfheim Eagles - momdad
vilenjaka. To je relativno mlada

GORE:
Ako je sudac
ovakav, kakvi su
onda igraci 1?

LIJEVO:

Pogled iz balona
na cijelo igraliste i
opcije u igri

et

Skills
Regenerate
Mighty Blow
Block - .

|
|
|
|
!
}

mom¢éad (naravno, u vilenjaka je to
relativno jer su punoljetni tek sa
navrsenih 120 godina) a istie se
bacanjima i primanjima lopte te
brzinom.

3. Darkside Cowboys - momcad
crnih vilenjaka. Kao i njihova braca,
dobri vilenjaci, i oni se mogu pohvaliti
brzinom. Njihova kombinacija visoke
inteligencije, prirodne spretnosti,
degeneriénog nasilia i mrznje prema
svim zivim bic¢ima (osobito prema
braci, dobrim vilenjacima) zasluzna je
za njihove velike pobjede.

4. Reikland Reavers - momcad,
zamislite, ljudi. Odlikuju se dobrom
snagom, brzinom, i nadprosjecnim
bacanjima i dodavanjima. Oni su
najolji klub u AFC konferenciji, ako ne
i u cijeloj ligi te momcad s najve¢im
brojem pobjeda i trofeja. Pod vod-
stvom napadaca (Blitzer) Griffa
Oberwalda, oni postaju sve jadi.

5. Greenfield Grasshuggers. -
banda entuzijasticnih kepeca. Najslabiji
su od svih ponudenih momcadi.

6. Unerworld Creepers - neobicna
mijesSavina Skavena (ogromni Stakori) i
goblina. Jako su brzi, nisu ba$ jaki,
hvatanje i bacanje im je prosjec¢no a
odlikuju se izrazitom pokvareno$céu.

7. Champions of Death -
momc¢ad nesvakidasnjih stvorova
(mumije, kosturi, zombiji i dr) Smatra-
ju ih jatom momdadi iako nisu
osobito brzi a bacanje i dodavanje im

Wt

s

il




je gotovo nikakvo. Igraju pod vod-
stvom trenera Tomolandryja
Neumiruceg. Inace, mumije potjecu iz
piramida u Egiptu gdje dobro plageni
skauti traze nove (hm, nekoliko tisuca
godina stare) igrace - faraone.

8. Dwarf Giants - momcad
bradatih patuljaka. Odlikuju se izuze-
tnom snagom. Zahvaljujuc¢i mladom
treneru Wolfricu i vodi Greenwoldu
Grimbreathu, “Divovi” jo§ uvijek
postavljaju nove rekorde u ubojstvima
i touchdownima. Inace, nije tesko
uociti kako pokvarenija momcad ima
mnogo vecde Sanse za pobjedu.

Svaki Klub moze kupovati vrhun-
ske igrace cije sposobnosti odgovarju
njihovoj cijeni (jednostavna formula
glasi: dobro=skupo). Nije lose
napomenuti kako svaki klub ima
drugaciju ponudu igraca. Nakon S§to
ste pogledali svoju ekipu, primjetili ste
nekoliko karakteristika i vjestina svakog
igraca.

Karakteristike su:

1. MA (Movement Allowance)-
odreduje broj polja za koja se mozete
micati

2 ST (Strength) - snaga igraca
(korisna za udaranje protivnika)

3. AG (Agility) - spretnost; vazna
le za hvatanje i bacanje

4. AV (Armor Value) - Zilavost (svi
znamo sto to znadi uz napomenu
kako ona smanjuje mogucnost smrtnih
udaraca).

Tu su jos i vjestine koje pobolj-
Savaju sposobnost igraca tako npr.
Leap (skaknje) omogucuje igracu
preskakanje drugih igraca, Pass
(dodavanje), vecu Sansu uspjesnog
dodavanja, Dodge (izmicanje)... |
konacno, vrieme je za pocetak

-----_—-_--1
IBO/// plasman = veca zarada = |

bolji igraci.

iZarad/van/em novca kupujefe .S‘fa/l
I Playere za koje se nikako ne moZe I
[ reci da su sfereofipni. No svaka
y rasa ima svoje poimanje :zvijezde. i
Neke zvifezde ove igre prikazane su
na slicicama ispod feksta.

—

B WP RN

side Couvboys Coach
e Qelect Defensive Play

b st

Pocetak utakmice.
DESNO:
Ofenzivne i defanzivne
taktike odlikuju se
socnim imenima.

utakmice. Prije pocetka dva komenta-
tora opisuju stanje na terenu i
vremenske (ne)prilike. Prednost se
odlucuje bacanjem novcica, a
gostujuéa momcad bira glavu ili
pismo. Momcad koja je izgubila
prednost izbacuje loptu na protivnicku
polovicu igralista. Tada pocinje igra.
Pogled na igraliste je iz ptiCje perspe-
ktive. Ekran prikazuje igraliste i neke
opcije: pregled igraca, statistike,
pogled iz zraka (poluvrieme, vremen-

Z4870 DA...
lgra je dobra [ zabavna ako /mafe
prijatelia s kojim mozete igrali (moZe
/| preko modema), pravila su uvelike
pojednostaviiena (sto je za rjetke fju-
bitelje Blood Bowla u Hrvalskoj mozda
[ nedosratak).

IMA LI NE...

Osrednja grafika, los zvuk, mali broj

klubova

ske prilike, statistike), centriranje
pogleda na lopiu, zavrSetak utakmice,
izlazak iz igre, kraj poieza. Kliknite na
svojeg igraCa i dobivate sliedece
opcije: pomicanje, sprint, dizanje (u
sluaju da ste zavrsili na podu),
preskakanje protivnika, karakteristike
igraca, glavni izbornik, bacanje, quick-
pass, uzimanje lopte, udaranje s
probojem, guranje i nastavak pomi-
canja, cipelarenje protivnika koji je na
podu i kraj poteza. Ako ste na polju
uz protivnika te nastojite prijeci na
drugo polje, on vas moze srusiti.
Ukoliko s nekim igracem bezuspjesno
napadate ili pokusate oduzeti loptu,
svi ostali vasi igraci gube potez. Mala
ikona s djetelinom sluzi za
podmicivanje sudaca te vam
omogucuje ponavljanje neke neuspjele
akcije. Postoje dvije vrste udaranja;
mozete udariti protivnika i stati na
njegovo polje ili ga odgurnuti i
nastaviti se kretati. Dodavanje lopte
vr§i se na dva nacina; dugackim
dodavanjem bacate loptu preko
terena, a kratkim je dodajete susjedn-
om igracu. Neke vjestine poboljsavaju

Neke momcadi mogu si priustiti samo
pateticne igrate poput ovoga.

bacanje, preskakanje, rusenje i ostalo.
Svako poluvriieme ima osam krugova,
a kod nerjesenih se rezultata igraju
produzeci. Bod se postize kada
igrace koji posjeduje loptu stane na
polje protivnicke momcadi koje se
nalazi na samom kraju igralista
(logicno). Zavisno od rezultata,
dobijate odredene koli¢ine novca koji
koristite za nabavku novih igraca i
eventualno zamijenjivanje mrtvih. lako
igra nije najsretnije prikazana i u
mnogim joj sluéajevima nedostaje
vierodostojnosti, mnogi ¢e je fanatici
Warhammerom rado igrati.

Brattcha Dhobbry




Kompletna pon:i:dé domacih i
stranih stripova, SF i filmske
literature i igara na tabli.

Petriéa Frana 5 (ex Marinkoviéeva)
Tel: 01/423-807

Budite komotni, narucite ili
Prva specijalizirana se informirajte na telefon:
strip knjizara u _ 01/423-803

ZAGREB.
ILICA 29 el 433-151
PRIMORSKA 31 tel. 175438
MANDALICINA 11 7‘6'/ 75759
DETPEC/(,E/ TRG 3 lel 418-547
SEMELJACKA 2 le 54

RADNO VB,

Jedan disk za 149 Im il o
249 kn za oba diska!

HR CD 2 sadrzi: Wings of
ry, Fairway to Heaven,
| eLsTam 3D,  Slpstream
Disc World, 3D
L Syndicate,
Street Fighter 2 Turbo,
Incredible Machine, UFO i
2, Virtual Pool, Iron Assoult,
Cyber War, PC Magazine
Power Pack, Lion King,
Kiik’n’Play, NeoPaint i mnogo
drugih igara i usluZnih
programad...

btxlh veﬂ—W
erct'!ﬂi“'h ara.

sadrzi: Descent,
Doom, Bioforge, Rebel
_Assault, Dark Forces, Creo’rure
Shock, SimCity, Tie Fighter,
Heretic, Dawn Patrol, Pinball
Fantasies, One Must Fall, Sam &
Max, Alone in the Dark |i 2,
Magic Carpet, \ittle Big
Adventure, Ports of Call 20,
Subwar 2050, Desert Strike Te
Jos mnogo drugih... |

Narudibe na telefon: 01/2@ 8074
Rifin d.0.0., Pantovéak 1920, Zagreb

. 38




1. M bat 2.

AR

(4.) The Big Red Adventure

e Amazon Queen
(5.) Rise of the Triad
(9.) Terminal Velocity

(---) Warriors




zalgratl ovu fgru kojoj
loSa (a ni zvucni efekti
bolji), morate znati da
pogledati mapu soba kroz kole
prosli. Usporedimo li ovu rgru
igranim Behind a Steel Door ili
Mask, mozemo slobodno reci
daleko ispod njih. Lose progra
nam donosi izvanredno losu ig
tako da na Amigi 1200 s najma
: 3 - ekranom igra nece raditi glatko, Sto je
ocistiti teroris ; 41 =0 Zalosno ako pogledate Fears koji je u
'grada i one B = : i pripremi za ovu jesen (igra dovoljno
teroristickim tecno radi preko cijelog ekrana). | Sto
Iblrate veli¢in S jos reci? Vidljivo je da su ove dvije :
||gra odvijati, il imaj ¢ miade softwarske grupe jos na samim
] posiedujete k D¢ g pocecima, pa im stoga treba Cestitati |
prilagoditi va . i i na trudu ali i odekivati nastavak igre |
liskljuéiti il Ukl i i S mnogim poboljSanjima. 1
. B glazbu (to n 1 ii as ,
i krenuti u igru. Igra se odvija na o -—'—-——---—---I
J ekranu odredene veli€ine (prethodno - - =
odabrane) bez dalinje mogucénosti ,
ikakvih promijena, Sto je i prvi od niza
lnedostataka ove igre. Ispod ekrana su Uk
ikone za energiju, municiju, vrijeme i ;
| kartice. Osobito treba pripaziti na 'B ATTLEFIELD
il ’er Je mozete Vr:j chg TSA & Mirage Software
Prozoréi¢ u ¥4 A500, A500+, A600, A1200

kojemu se

UKUPNO 2 10/ raketom ispalienom sa stanice.

Igrano na: e Srecom ili ne, vi ste par minuta prije

A1200, 2 MB, 3 MB HDD izletili sa svojim malim shuttleom kako
- = i biste se spustili na stanicu i




raznesen u sve
preostaje vam
spustanja na ple

stanicu, pravog

ma leze leSevi naucnika, str
dok gledate lokve krvi, pos
sviesni kako mozda | niste |

prijateljice, a ukoliko na p etku
izabrali bas najsretniju konfgurac
igre, sami mozete izvrsiti sva
podesavanja. Ovdje se vec¢ vidi
klasi¢an utjecaj igara Wolfenstain/
Doom tipa, a to je raspored tipaka
a tipkovnici, moguénost kretanja i
olikost naoruzanja. Naravno, sada
pazm na mumcuu i pronadi
je od obicne

Nazalost,
aj prostorno-

‘CYTADELA

VD & Arrakis Software

UKUPNO
lgrano na:
A1200, 2 MB, 5 2DD_

kako bs

U us
igrama, ovo je jedna od
iako moramo reci kako jo!
dostize buduce pro;ekte o
Breed 3D. Arrakis i VD fre
mozemo slobodno reéi, najbol
Poliska programerska skupina
vierujemo da im je buduénost o
gurana i na Zapadu. Vierujemo
ova igra biti otkupliena od nekih
zapadnih producentskih kuca jer
uz malu doradu, mogla prodrmat

srece... Citadela je treda igra
_ Amigino trziSte barem u vremenu dok
Cekamo na Fears i Alien Breed 3D
koji se nece moéi igrati na Amigama
bez AGA Cipseta.
E i Silvano Bucié
i u zid, Sto
ergiju (vrlo
Zvukovi, koji

Promjena velicine ekrana
i (INISC/PAL)
M- Mapa
QSpace- Ofkljucavanje brava
I Return- Pucanje .
|Num lipkovnica, Joystick, Mis -
Komande za krefanje
—‘-——-—---_—
cima igra sama prepoznaje kOje
alo posjedujete, tocnije koji
r, imate |i koprocesor, dodatnu
ili mozda ubrzivac i au-
. prilagodava. Nakon toga
edati solidno napravijen
ga prekinuti pritiskom
da ispred sebe imate
doduSe na poljskom,
i frebalo previse
poljski i hrvatski bliski
veliginu prozora,
ostale sitnice koje
i krenite. Igra
ekrancicu ili




Poslastica za kolekcionare

Pojavom CD tehnologije na kuénim raéunalima,
otvorena je potpuno nova dimenzija u svijetu

kompjuterskih igara.

one i tone grafike,
zvuka i animacija
samo su neke

prednosti igara s CD-a
prema onim drugima. No,
vecina igara jo$ nije
dorasla CD-u, pa je taj
medij ostajo prili¢no
neiskoridten. lako treba
imati materijala za ispuniti
gotovo 650 megabajta
prostora na jednom CD-u,
samo ga je mali broj
igara uspio iskoristiti do
maksimuma. Jedan takav
CD izdao je i Gremlin
software, softverska kuéa
poznata po igrama Zool,
Lotus i Nigel Mansell's
world championship. |
upravo te legen-darne igre
nalaze se na ovom CD-u.
No, krenimo redom. Cijeli
paket dolazi u lijepo
dizajniranoj kutiji u kojoj se,
osim samog CD-a nalaze i
priruénici o svakoj igri,
uputa za instalaciju i
registracijska kartica koju
biste trebali ispuniti i poslati
u Veliku Britaniju. Na
cijelom CD-u nalaze se tri
poddirektorija u kojima se
nalaze igre i instalacijski
program. Nakon instalacije
dobivate u svakom direktori-
ju kojeg ste zadali da se u
njega instalira igra. po jedan
batch file, kojim, kada
pokrenete, startate igru s
CD-a.

Prva igra je Zool.
Legendarni svemirski mrav
slupao se u svom svemir-
skom brodu, naSao se u

N-toj dimenziji, a zadatak
mu je da unidti Kroolovu
vojsku koja je zauzela 5
razli¢itih svjetova, i vrati se
doma (tako kaze strip u
priru¢niku). Svaki od tih
svjetova je za vas posebna
misija koju morate zavrsiti
da biste, kada ih sve
zavrSite, vratili u rodni kraj.
Druga igra je Lotus 3,
trkaa igra u kojoj vozite
jedan od tri ponudena
sportska automobila, na 13
staza, uz mogucnost igranja
jednog ili dva igraca. Bila
je to jedna od prvih igara
za PC s tako “dobrom”
grafikom i igranja u dvoje.
Da Secer dolazi na
kraju, potvrduje treca igra,
legendarne formule, Nigel
Mansell's World Champion-
ship. Prava poslastica za
ljubitelie utrka. Vise od 20
staza, po raznim vremen-
skim uvjetima, mogu¢nost
mijenjanja dijelova vaSeg
bolida i jako dobra grafika,
jedni su od razloga za
nabavku ove igre. Svaka od
ovih igara, podrzava vedinu
zvuénih kartica, pa Cete
pucanje, Skripu guma i
brujanje motora c¢uti i kroz
vaSe zvucnike. Na kraju, za

sve kolekcinare
preporuka da
obavezno

nabave ovaj CD,

na kojem se

nalaze 3

legendarne, jo$

uvijek jako

dobre i rado

igrane. Za one

druge koji ne posjeduju
CD-ROM ili im je
previSe dati nesto vise
od 100 kuna koliko ée
paket stajati, nazalost
ne¢e moci igrati igru jer
se moze pokrenuti
samo i jedino s
originalnog CD-a.

Emil Marmelié

Ime: cD3

Izdavac: Gremlin Graphics
Ustupio. Unitrend d.o.o.
Ciljena: 709 KN

Poreenik RLUEBERRY §

mA

STRIP ALBUMI U BOJI!
IZDANJE BOOKGLOBE
ZAGREB, HORVATOVAC 100

NARUDZBE NA BROJ TEL:
01/686-490 BERNARD




gdje sam to veé éuo?

" ada je Bullfrog predstavio svoj
novi projekt od kojeg bi se svi
ljubitelji auto-trka trebali smrznuti

na mjestu, mnogi (moram priznati |
ja) su zapanjeno zurili i shinili na slike
u stranim casopisima, sjajnim reklama-
ma i slicnim tricarijama za koje se,
gore navedeni proizvodaé¢, dobro
pobrinuo. No, kad sam ga napokon
dobio u ruke, imao sam Zivi dokaz
da ne nikad ne vierujem $arenoj foliji.
No krenimo od bolieg dijela...grafike.
Za pocetak moram priznati da je gore
navedena pojedinost u Hi-octane-u
zaista lijepa. Od magle na cesti do
prekrasnih. pozadina i eksplozija, detal]
U igri su na visokom nivou. Pri tome
je dodana i moguénost igre u SVG
modu 8to je takoder pohvalno. lgriv
Hi-0-a je pojedinost koja ima visoki
utjecaj na ukupan koncept. lako je
nadin kontrole vozila kojeg izabirete
izmedu Sest postavijenih priliéno

prihvatiti )

mali broj staza

dovoljan razlog da ga odbace,
Octane ¢e imati svoj klub ljubit
kojima to ocito nece smetati. Og
u igri je lijlepo uraden. lzveden
dobrom First Person Perspectivé
okruzju, ekran za vrijeme voznly |
izveden u obliku futuristiCkog
ekrana na kojemu je tabulargy
prikazan vas status (krugovi

Steta, oruzie, gorivo i sl.

Zaosto da? .

Brza onimacija, dobra akcja, fjepa

grafika.
Zasto ne?

Nespreina konfrola, los koncept | na- §

dasve glupa ideja.

strahovit osjeéaj da e utrkujem s
duhovima. Naime, f dijelu igre kada
izvedete “bliski sugfet” (Citaj: sudar) s
protivnikom, jednostavno Cete prodi
kroz njega kao da je sadinjenim od
ektoplazme, Staze su prilicno loge .

igra nije nesto posebno. Zvuk u igri.
je 08, tako da dete ako pazljivije

LIJEVO:

Odaberite jednu od
sest staza za utrki-
vanje

PDOLIE

Igra u SVGA rezolusiji

bl Ll
T rII

- zadpvolieni. -Alj,
Octane fe ipak

. ;
ina stvar

O;
svoje poklonike. .. StétafJ
koju cemo modi raditi ‘do izlaska
‘Magic Carpeta 2, je Cekati bolje

PC486, PENTIUM, CD




djeteta, koje ¢e
zlog demona

ruméhh

da je govorila o tome kako
je Baalhathrok pod okriliem no¢i
uspio uéi u sveti krug i ukrasti
kristale koji su ¢uvali kraljevstvo.
Upotrijebivsi kristale za otvaranje
prolaza u svoju dimenziju, uz pomoé
sila zla podigao je tvrdavu visoko na
_planini Izlar. | tako je kralievstvo
Chaybore uslo u mrak gdie |
uducnosti iSCezavala kr
a su se stanovnici
preZivijavanje pod viadavin
tvrdave koju su zvali TOR/
-FRP igre oduvijek su p
pozornost igraca jer su im

princeza (ili ide obratno) u vrijeme u
kojem se, uz pomo¢ viernog maca
dijelila pravda i spaSavao svijet od
raznih demonskih sila. Nova se Black
Legendova produkcija oslanja na taj,
ve¢ dobro poznati, recept. Kao $§to
ste i sami zakljudili, nalazite se u
ulozi djeteta imenom Treeac iz
Maylorovog prorodanstva, koje treba
vratiti kristale, ubiti Baalhathroka i tako
spasiti stanovnike Chayborea. Naravno,
radnja se odvija tek osamnaest
godina poslije. Nalazite se u planini
Cushal a prorok Maylore (koji je jos
uvijek ziv?) vas uvjerava kako je vas
zadatak madji kasalj i kako bi ga on
rijesio sam ali je prestar i zato upravo

‘vas Salie po kristale. Maylore ¢e vam

objasniti kako Baalhathrok jaca tako
da bi bilo pametno putem gasiti
pumpe iz kojih on crpi snagu. Pred
rastanak Maylore vam daje dva
predmeta: malu kutiju koja je pravi
laboratorij i medaljon koji ¢e vam

it .

GORE:

Mapa zamka.
LIJEVO:

Pomocéu ljekovitih
trava i zavoja zalijCite
rane svom ratniku

pomoci U uniStavanju neprijatelja na
dugom putu. Uz pomo¢ Maylorove
stare prijateljice vjestice, nasli ste se
u Baalhathrokovoj tvrdavi i odavde
legenda prestaje a akcija pocinje

Lik po ekranu vodite miSem i to
kada je kursor u obliku zelene

kuglice. Pritisnete li razmaknicu, kurso

¢e promijeniti oblik u ruku i mogi

mape). Pored mape nalazi s
jon koji vam je dao Maylore
nadete u prostoriji koja vrvi of
neprijatelja, upotrijebite medalj
¢e ih sve ubiti, Medaljon moz
koristiti samo kada je crvene
Sliedeca ikona je ranac koji ée
brzo popuniti. Nakon Sto ste Kkii
na owu ikonu, pred vama se
novi ekran. Na lijevoj strani
nalazi se pas otvorenih ust
predmete koji vam vise n

_moZete ubaciti u njegov.

primjetit ¢ete da se broj
nalazi ispod nega (na
to 150) smanjuje kako
Kada se taj broj spu
umjesto broja pojav
koja vam, ako na

za snimanje pozi

puno stvari za

stvari, psu u

novce koje ¢




vam pomodi u
(ovdje se nalaze ve¢
obliku raznih prsten-
donju torbicu dolaze
razni ata‘n kao Sto su kljucevi, instru-
za obijanje brava i naravno

2 5 novecem. Ako tijekom igre
bilo kakav smotuljak, torbicu ili
Klliknite desnom tipkom i
mozete pogledati sto se nalazi unutra.
Na srednjem dijelu ranca, na samome

vrhu, mozemo vidjeti mapu. Ispod
mape se nalazi mala kutija koja ce
posluzm kao mali kemuskx laboratonj

napun ne tekuéinom ko;u koristite
kako biste aprav:h caro iju. Drugi
dzep je Tree
njemu nalazi
povremeno hraniti i to tako &to
uzmete hranu iz ovog dzepa i
prinesete je ustima. Kada Treeac vise
ne bude mogao jesti pocet ¢e jaukati
(ista stvar je i s vodom). Trei i
posliednji dzep je onaj u kojem se
nalazi oruzje kojega ¢e biti malo u
igri. Na desnom dijelu ranca gornje
torbice Treeac ¢e stavijati biljke i
gliive, a u donju torbicu bodcice i
preparate koji ée mu izlijeciti rans
LijeCenje se odvija isto kao | hraniene
samo $to lijek stavljate na ranu (nije
vazno koji lijek upotrebljavate
Naravno, Kkoristit cete onaj lijiek «ojeg
najvise imate a ako vam ponestane
lijekova mozete upotrijebiti I biljke iz
gornjeg dzepa ali pripazite jer mu
neke bilike mogu smanijiti broj ozljeda
na tijelu a neke i povecati. Ispod
ranca nalazi se postolie za epruvete
koje morate imati ako zelite praviti
carolue Za izlazak iz ranca Kliknite
misem u desni gornji kut. Na glavn-
om ekranu, pored ikone ranca, nalaze
ce Treeacove ruke i glava. U slucaju
de na Treeacovom tijelu
vidjet cete to na ovoj

U zamku éete naidi

DESNO:
na razlicite zamke i
protivnike, pocistite
ih macem i

Carolijama ili ih
zaobidite

slici fer ce se nj
u kostur i naravn
Treeac ce 'umrijet

dzeparcu. Dakle, koliko imate novaca
toliko puta imate pravo umrijeti (kakav
materijalizam!!). Svako Treeacovo
uskrsnuce kostat ¢e vas 100 zlatnika.
Zadnje ikone su za Caroliju. Ovdje
mozete birati koje €arolije zelite
koristiti a podijeliene su na:

A - Carolje za ubjjanje neprijatelja

D - za obranu

M - za ljjecenje
- za hrany,
Onu caroliju kOJu ste izabrali
mozete vidjeti u knjizi s lijeve strane
a upotrijebiti ju mozete pritiskom . na
desnu tipku misa. U dvorcu ‘
svakom drugom, ima puno zaklju¢anih
vrata i raznih $krinja, tako da Cete
stalno morati koristiti instrumente za
obijanje brava. Brave obijate na
sliedeci nadin: kada kliknete na vrata
pojavit ce se uvecana brava i oko nje
vas prirucni alat. Ako imate klju¢ za

2 Ce on veC biti u brav
udesno jevo kako Dbiste ih otkljucal
a ako se tada zaCuje Treeacovo
jaukanje onda pocnite okretati u

dugu stranu. Ako pak nemate kljuc
onda Kkrenite u obijanje; kliknite na
prvi instrument s lijeva, polako micite
miSem lijevo i desno uz rub brave
dok se ne zacCuje Skljocaj iz brave, a
tada polako pocnite gurati misem
prema vrhu brave sve dok se ne
pojavi uvecani instrument i zatim
klju¢em okredite desno ili lijevo dok
se vrata ne otvore. Da biste bili
sigurni da ste na pravome putu,
instrument koji je u bravi mora
pocrniti i tek tada pocnite s podizan-
jem instrumenta prema vrhu brave.
Ako se instrument nikako ne moze
zacrniti, poku$ajte s drugim i zapam-
tite - svaka brava se moze obiti s tim
instrumentima, treba samo malo
iskustva i strplienja. Neprijatelja u
dvorcu ima puno, od onih sporih i
slabih do brzih i moénih. Treeac pri
tamanjenju neprijatelia moze Koristiti
mac koji je slab ili ¢arolije kojih na

 gase kombinacijom

pocetku igre nema tako da ih morate
koristiti uravnotezeno i smisljeno.
Dvorac je prepun tajnih prolaza koji
se oitvaraju ako nagazite na labavi
kamen na podu ili pomicanjem neke,

tesko uocljive, poluge na zidu. Kako ¢
se krecete kroz dvorac, trebate gasiti &
pumpe na koje nailazite a one se

'canja polugi §
(nije tesSko ali pnznaﬂe oviek se
tome treba dosjetiti). Grafika je
zgodna, likovi su veliki, predmeti
dosta lako uocljivi dok je glazba u
igri super i puno doprinosi atmosferi
(osobito dok se Setate mracnim
dvorcem trazedi tajne prolaze i
poluge)

Tower of Souls je zaista dobra
igra i sigurno necete zazaliti utroseno.
vrijeme pred uzarenim ekranima. ‘
Krenite u akciju, unistite demona,
spasite kraljevstvo i tko zna - mozda
za nagradu osvojite kakvu hJepu
princezu. .

Dejan Brnié

TOWER OF SOULS

Black Legend
A1200,

B Mo gty o
| Igrano na:
| A1200, 2 MB, 4 MB HDD



DOBRODOSLI U SVIJET ZIVIH KNJIGA!

Kako izgledaju slikovnice ili djeC]e price to Svi znamo, ah kako to izgleda na racunalu, kada vam
umjesto bakinog zvanjai raznoliki zvukow i melodle likovi medusobno razgovaraju plesu i
pjevaju dok vi ‘lis , icea§dnost ( ] 4 Ed!CIja ‘LIVING
BOOKS® namijenila ' ' Tolll ' ;

Ukratko, radi se o

ekranu i bojom oz ;

jezika ove price imaju viSestruku namjenu; nauciti jean od dva ponudena jezﬂ(a (pravilan izgovor i
pravopis) i uz to se dobro zabaviti. Kada govorimo o zabavi - nje Ge biti u izobilju, a Sto se sve moZe
dogodm najjednostavnijim pritiskom misa na raznollke predmete Zivotinje i bilike, najbolie da otkrijete

UPORNOST SE ISPLATI

Pocela je nova Skolska godina. Artur dolazi u Skolu i prepun straha
upoznaje novog, strogog profesora i ve¢ prvog dana saznaje kako se mora
pripremiti za ispit znanja. Kako nauciti engleski i pobijediti na Skolskom
natjecanju? Naudite s Arturom nove rijedi, njihov izgovor i pravopis i  po-

bijedite znanjem!

ALGORITAM MULTIMEDIA CENTAR
TEL.428-189

POEMS BY JACK R;EL;KY
THE NEW KID
ON THE BLOCK

- SPORI ZEC | BRZA KORNJACA

Klasicha prica u zecu, kornjaci i njihovom nadmetanju. Tko pobjeduje‘ brz
brzoplet ili spor, uporan i mudar otkrit ¢ete u prelijepoj i poucnoj prici,
prepunoj iznenadenja, humora, raznolikih likova i lijepe glazbe.

ALGORITAM MULTIMEDIA CENTAR
TEL.428-189




HISTORY THROUGH ART

Nekada davno, (za
kompjuterske pojmove) jos
mozda prije dvije ili tri godine, za
svaki ste zelieni podatak morali zasudi
rukave i upustiti se u beskrajno listanje
i traganje po razlicitim, debelim i
teSkim enciklopedijama, a da u
uspjesan ishod potrage niste mogli biti
sigurni. Na svu srecu, vremena su se
promijenila. Danas je dovolino ukljuciti
racunalo, ubaciti odgovaraju¢i CD ROM
i U tren oka trazeni je podatak na
vasem monitoru. Najpoznatija softverska
tvrtka koja se bavi ovakvim stvarima je
svakako Microsoft i njihova “Home
Series” (kuéna serija). No, pojavila se i
druga americka tvrtka (ZCl) koja se na
vrlo kvalitetan nacin bavi istim poslom. | zato njihovom izdanju djela HISTORY THROUGH ART treba pokloniti duznu
paznju. Nemoijte biti skepticni. Iznenadit éete se njegovom kvalitetom.

Taj komplet dolazi u dvije zasebne kutie (prodaju se i odvojeno) u kojima se nalaze cetiri CD-a, od kojih
svaki predstavija pojedino umijetnicko razdoblje; antika, umjetnost starog Rima, srednji vijek, renesansa, barok, prosvje-
titeljstvo, romantizam | pred-moderno doba, Sto pokriva vremenski period od 800. godine p.n.e. do 1900. godine nase
ere. Svako to razdoblie predstavijeno je multimedijalnom prezentacijom kroz koju vas vodi muski, a zatim jos ugodniji
zenski glas i odgovarajuca ambijetalna ili klasicna glazba s cjelokupnim trajanjem prezentacije duljim od 30 minuta po
jednom CD-u. U donjem lijlevom uglu imate prekidace kao na klasicnom video-rekorderu, a u svakom trenutku
mozete dobiti opciju da krenete direktno na npr. pitanja i obrazloZenja vezana uz temu koja se upravo prikazuije,
zatim na povecanje (‘full screen”) visSe od 600 slika umijetnickin radova, ili otici u Webster's New World Dictionary koji
sadrzi preko 150.000 rijeci i definicija i tu potraziti odgovaraju¢e sinonime, pojmove ili ¢ak vidjeti | ¢uti kako se svaka
rijeC tocno pise i izgovara. U slucaju zelie za provjerom vaSeg znanja mozete izabrati opciju kviz, te kroz pitanja i

. odgovore vidjeti koliko ste gradiva savladali. JoS jedna zanimljivost
vezana uz ovaj paket je njegova viSestruka kompatibilnost. Naime, na
svakom pojedinom CD-u nalazi se Windows, DOS i Macintosh verzija.
. Za PC kompatibilno racunalo minimalna konfiguracija je 386/33, 4MB
RAMA, single speed CD ROM i SVGA
graficka kartica (640x480 u 256 boja). Uz
sve ovo bitna je jo$ jedna stvar; sat-budilica
koju postavite na stol ispred sebe, jer uz
ovaj proizvod sati prolaze kao minute, pa
neka vas zvonjava nakon odredenog
vremena ipak vrati u pravi svijet.

Even more than in the Enlightened eighteenth century. men
were now trying to control the world around them

Hrvoje Kablar

R8s %] e | tre] o | v | oo | WET
KiIIJ ;IH;] Overture ﬂ RefercnceE cm! index l Opﬁots]!_ﬂg

CD-naslovi 200-300 (igre,zabava,edukacija,enciklopédije...)
CD-ROM (itadi

Pribor za CD-ROMove

Zvucne karte (Creative, Media Vision)
Zvucnici za PC

Mikrofoni
MIDI kablovi
Joystick
ALGORITAM MULTIMEDIA Podloske
CENTAR Misevi
Zagreb, Gajeva 1 Kutije za CD, diskete i dr.

Hotel Dubrovnik-donja etaza  Diskete
el. 428-189 fax.271-799 Pribor za cis¢enje CD, PC-a, monitora i dr.
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Borac u sjeni

Nakon toliko veé videnih borila¢kih igara Gremlin,
poznati tvorac trilogije Lotusa i niza drugih odli¢nih
igara, odluéio je jos malo prodrmati trziste.

ao kod vecine uli¢nih borbi, ni

ova nema neku osobitu pricu.

Klasika ve¢ poznatih prica
(Mortal Kombat, Street Fighter) svima
je ve¢ dobro znana: borci su se
morali zateé¢i na jednom mijestu, -
zvanom Zemlja, pa ¢ak i oni iz
Svemira a svaki od njih dolazi na
turnir s dobro zadanim ciliem. Neki,
poput policajca Jurgena, ovdje su se
dosli sukobiti sa svojim starim i
neprijateljima i naravno, pobijediti. No, |
kako se ve¢ duze vrieme ovakve igre

ne ocjenjuju po svojoj ideji i pridi, §
isprobajmo zar prave borbe. Prvo sto
mozete zamijetiti pri pocetku igranja je i
Sarenilo pozadine, koja je napravijena

(napokon se netko dosjetio) u 256
boja, a i neki likovi se micu u
pozadini §to povecava dinamiku
borbe. Likovi su priliéno krupni i
detaljno nacrtani te je svaki potez, pa
¢ak i onaj specijalni, vrlo lako izvediv
uz pomoc¢ vaseg joysticka. Svaki lik
ima u prosjeku 3 specijalna poteza i

8% dsddd ? -+
e

FST R O

e [

E)vo su neki od

oko 10-tak standardnih udaraca, $to
pridodaje zanimljivosti igranja. Igra
sadrzi ¢ak 16 likova (17 ako
racunamo i protivnika za treniranje),
koje mozete birati ovisno o tezini
nivoa koji ste izabrali (easy - prvih 6
likova) i 13 lokacija. Jedna od
zanimljivosti je protivnik za treniranje

=

likova koje
mozete “izabrati
ovisno 0 nivou
tezine igre:
Electra(Easy).
Salvlador(Medium),
i Toshio(Hard)

koji se prvi puta koristi u ovakvim
igrama i koji je ¢ak vrlo mastovito
napravijen u stilu crtanih filmova
(moze vas udariti ogromnom Sakom).
Atmosfera u igri je vrlo dobra, a ni
kvaliteta zvukova ne zaostaje za
ostatkom igre. Kroz igru vas prati
glazba, za svaku pozadinu druga
glazbena podloga a tu su i solidni
zvucni efekti. | na kraju bih napravio

DOLJE:
Najpametnije je najprije

izviezbati udarce na losijem
protivniku

par usporedbi sa sli¢nim i vrlo
uspjelim igrama ovog zanra.
Pogledavsi Sarenu i lijlepo nacrtanu
pozadinu, nisam mogao a da se ne
prisjetim igre Body Blows koja je cak
imala i liepSu pozadinu i za koju
vierujem kako bi postala hitom da joj
likovi nisu progutali metlu. Ovdje se
nesto u pozadini i mice, Sto nije
napravlieno niti u jednoj borilackoj igri
za Amigu do sada. Mora se priznati
kovi nisu kao oni u Mortal
Kombatu, gdje se prilicno osjeca
“zivot” u liku, no ti su likovi ionako
digitalizirani zivi glumci pa bih ih
radije usporedio sa Street Fighterom
koji je do ove nove verzije imao
krupne, lijlepe likove. Usput, SSF2T je
sa svojim likovima, koji nisu veéi od
3 cm na ekranu, pravi horor (dobri
stari-dani international karatea). Ova,
dobra mjesavina Street Fightera
(starog) i Body Blows nam dolazi na
4 diskete i moze se instalirati na hard
disk.

kako

Silvano Buci¢ i Zvonimir Strucelj
SHADOW FIGHTER
Gremlin Interactive

A500+, A600, A1200,

UKUPNO

lgrano na: i
A 1200, 2 MB, 4 2DD




Wilhelme,
Wilhelmelll

Bio je to jos jedan od onih
dosadnih ljetnih dana koje
bi provodio u svome uredu
provjeravajuéi gomilu pa-
pira koja je prekrivala radni
stol. U poslu me prekine
poruénik Seymore donosedi
vijesti o tome kako je nas
stari znanac Wilhelm opet
napravio neko sra... No,
ovoga puta situacija je bila
previSse ozbiljna. Dvadeset
nuklearnih naprava bilo je
smjesteno u cetiri razlicite
vremenske zone povijesti
covjecanstva. lIstog trenut-
ka uvidio sam da je ovo
posao za nas, vremenske
cuvare.

ime Keepers su proizvod Vulcan
Softwarea, koji je sigurno svim
amigasima poznat po svojim
Valhallama. Zapravo. hmm koje li
sluCajnosti, ova igra je dosta slicna
svojim prethodnicima. Tako | ovdje
vodite hrpu Skvadre kojz je sliéna
malome princu od Valhalle. nar
ovdje je pogled Bozjim ocima
odozgo. No, ipak postoje i neke
razlike, u Valhalli ste malog prin
vodili joystickom dok vam e
raspolaganju ¢Getrnaest likova «o
kontrolirate miSem i uz pomoc ikonza
koje se nalaze na dnu ekrana. Igra
se sastoji od cetiri nivoa, tj. Cetiri
vremenske zone u kojima su postavl-
jene bombe (one su u Belgiji 2
milijuna godina prn.e., u Engleskoj u

no
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Vulcan Software

% A500, A500+, A600, A1200,

UKUPNO
Igrano na:
A 1200, 2 MB, 3 2DD

srednjem vijeku, u Vijetna-
mu godine 1975. i negdje
u Svemiru godine 2001.
Svaki od ovih Getiri nivoa
sadrzi joS cCetrnaest pod-
nivoa koji su u igri pred-
stavljeni u obliku slicica pri
vrhu ekrana. Od vas se
ocekuje da svoje ljude (koji
zapravo i nisu ljudi),
odvedete do teleporta (koji
i ne izgleda kao teleport
ve¢ kao narancasti krug) i
tako svoje ljude prebacite
na drugu lokaciju na kojoj
morate napraviti isti posao. Teleporti
se obi¢no nalaze pri vrhu lokacije i
teSko su dostupni, moze ih biti viSe
od kojih je obi¢no samo jedan
dostupan, a koji je pravi to je na
vama da otkrijete. U igri Ce se
pojavijivati i neke druge zgodne
stvarCice koje ¢e vam mozda pomoci
ali ¢e vam sigurno zagorcati igranje.
Jedna od takvih naprava je jo$ jedan
teleport samo Sto ovaj sluzi za
prebacivanje unutar nivoa, na neke
nepristupacne lokacije. Kod koristenja
ovog teleporta pripazite na mjesto
gdje ¢e vas prenijeti jer vas uvijek
prenese malo vise ulijevo. Kakva bi
ovo bila logicka igra da nema raznih

zamki i smicalica, zatvorenih vrata s
kojima cete se dobro namuciti dok ih
grupe proci do teleporta. Inace
oivaraie uz pomoc ikone kljuca
Pripazite | na to da kad koristite ovu

lkonu da uviek dode okomito na
predmet na kojem zelite upotrijebiti
klju¢. Neprijatelji su nesto ¢ega u ovoj
igri ima napretek, na svu sre¢u oni
su nepokretni, ali su zato smrtonosni i
imaju osStre zube. Neprijatelji su
obi¢no postavljeni tako da vam
blokiraju prolaz na neko vazno mijesto,

upravo zato su programeri izmislili
onu ikonu koja ne sli¢i ni na Sto
dosad videno, ali eto, ona je tu da
vam pomogne (s)maknuti mrskog
neprijatelja. Ova akcija unistavanja
neprijatelja je prilicno surova jer vi ga
ubijate pjevanjem, barem mislim da je
to pjevanje, nakon cega zrtva ek-
splodira od muke. Sto se tide teren-
skih prepreka postoje prepreke koje
¢e se moci preskociti i naravno one
Preskakati mozete prepreke
veliCine jednog kvadrata, mozete
preskakivati rupe, mine, rijeke, ograde
I sve Sto vam zasmeta. Grafika i zvuk
u igri su zadovoljavajuci, a Sto se
igrivosti tice mogu reci kako bi ona
bila puno veca da su nivoi malo
(puno) raznolikiji a ovako hrpa sli¢nih
nivoa moze djelovati deprimirajuce.
No, svejedno za sve ljubitelie logickih
igara Vulcan Software je napravio
dobru igru.

Dejan Brnié
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Od kamenog kotaca do razbijenog
| atoma

i Civilization je jedna od rijetkih igara koja vam
pruza razli¢ite mogucénosti igranja a time i razliite
mogucnosti zavrSetaka. Zato morate sve dobro

I isplanirati i odluditi se za strategiju koja vam

najviSe odgovara.
aravno, ako prvi put igrate
Civilization to nije moguce

N odrediti jer ne znate Sto vas u

igri oCekuje ali, nita ne brinite, zato
smo mi ovdje. Prije svega, odaberite
svoj tip politike. Zasto se ne biste

prvo tehnoloski razvijali, radeci u miru
s ostalim narodima, a ako vas netko

napadne (recimo s Knights) vi mu City). Dok vam je tip vladavine Tip 1la M B

uzvratite ne¢im modernijim (npr. s Despotizam ne radite polja s navod- 1 Arricki 2 0% |
Artillery). Ako mir nije ono $to vam njavanjem (lrrigation) jer na njima ]  Pustinja 1 0% |
odgovara, osobito jer se na tezim necete dobiti niti jedan izvor viSe, a | Suma 2 50% |
nivoima drugi narodi razvijaju brze od  potroSit ¢ete dragocjeno vrieme. Al 1 Travnjak 1 0% I
vas, onda proizvodite vojsku i na- zato su korisne ceste (Roads) koje, Brdo 2 100%

padajte ih. Za tehnologiju se ne osim $to povecavaju trgovinu, na 1 PraSuma 2  50% I
brinite. Iz svakog grada mozete poliju na kojem su izgradene i Planina 7 200% |
jednom ukrasti tehnologiju (kako i omogucavaju prolazak jedinica. Bitno | Ocean 1 0% |
Cime red¢i ¢emo kasnije), a nakon je povezivati vlastite gradove kako bi I Poljana 1 0% |
toga ga osvojite. Pri svakom zauzedu grad iz pozadine mogao brzo biti od i Rijeka 1 50% I
grada dobijete dio novaca iz nepri- koristi napadnutom gradu. Na pocetku Mocvara 2 50%

jateliskog budZeta i popis tehnologija napravite Sto viSe malih gradova (5 i | Tundra 1 0% I
koje vi nemate sto vam omoguéava 6) jer ¢ete tako UKUPNO dobivati | i
odabir onoga $to vam najviSe odgo- viSe nov¢ia i Zaruljica bez obzira na | Legenda: M=koliki broj poreza |
vara. Prije svega treba spomenuti da ¢injenicu da su vam gradovi manji od L _od&ziw& EZENE NA (l:.b-mw-u_

na poljiima oko grada mozete pri-
kupljati male Stitove koji sluze za
izgradnju, listi¢e koji su zapravo hrana
i strelice koje oznacavaju trgovinu.
Njihovom raspodjelom dobivate
novcice, Zaruljice (za znanost) i
dijamante (za zadovolistvo gradana).

drrigations

&/

Za brz razvitak (na pocetku igre) od
izuzetne je vaznosti napraviti sto veci
broj Settlersa (naseljenici). To su
jedinice specijalizirane za gradnju
cesta i Zelieznica, navodnjavanje polja,
kopanje rudnika, ¢iséenje zagadenja i
podizanje malih utvrda. Settlersi jedini
mogu osnovati grad (opcija Found

njihovih. Kod ove ¢e veli¢ine gradova
dolaziti i do nezadovoljstva
stanovnistva za dije je smirivanje
preporucliivo izgraditi hramove ili
povecati porez na luksuz (svakih 20%
vrijedi 1), a u kasnijoj fazi igre gradite
crkve. U svakom je gradu potrebno
drzati barem jednu jedinicu kako zbog
zadtite od nepozelinih, slu¢ajnih
“turista” tako i zbog Cinjenice da
narodi medusobno mogu razgovarati
samo preko jedinica. Na samom
pocetku izgradite Militiu jer vam je to
jedino omoguceno i pozurite otkriti
kotaC (Wheel) ¢ime dobivate na
raspolaganje Chariot jacinom napada
4. Nakon toga otkrijte loncarstvo

LIJEVO:

Unutar svakog grada
mozete podesavati
neke od opcija vaznih
za razvoj grada

r

(Pottery). Time dobivate mogucénost
gradnje Zitnica (Granary). Zitnice su
najosnovnija gradevina jer drze zalihe
hrane, a za vas je to vazno jer ée
gradu trebati upola manje vremena da
se razvie za jedan stupanj. Svaki
stupanj viSe znadi jedno polje vise
koje mozete koristiti. Grad sa stupn-
jem 20 imat ¢e iskoriStena sva polja
u okolici grada. S pocetnih 10.000
stanovnika grad moze posti¢i ¢ak
preko 8.000.000 stanovnika ako mu
stupanj razvoja prede brojku 40, no
to ne ocekujte u normalnoj igri, a
osobito ne ako ste pocetnik. Ako ste
vojni tip, stavite izgradnju Baraka
(Barracks) iz kojih novoizgradena
jedinica izlazi kao Veteran, a to znadi
da ima poboljSan napad i obranu za
odredeni postotak. Veteran mozete
postati ¢im unisti prvu jedinicu no to
ponekad nije najspretniji nacin. Treba
spomenuti jos jednu specijaliziranu
jedinicu - Diplomat. Vrlo je vazna i
korisna jer uspostavija kontakt s
nekim narodom, pa tada imate sve
potrebne informacije o njemu (koli¢ina
novca, broj vojnih jedinica, tehnoloski
razvitak, tip politike itd... ). Osim toga,
on je zasluzan za kradu tehnologije ili
neki razruseni objekt u gradu, moze
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bilo kada porazgovariti s neprija-
teljskim vladarom, zaviriti u grad ili ga
¢ak kupiti (jedino se glavni grad ne
moze kupiti). Pozor !l Odabirom bilo
¢ega drugog, osim sastajanja s
kraliem, Diplomat po obavljenom
zadatku nestaje. U Civilizationu postoji

GORE

Svaka nacija se
trudi da Sto prije
razvije nuklearno

Fin peaceful application For the ernergy refeased by !
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't wide pariety of areas,
[t physics, and Footbail

Experiments are conducted in a
including weaponry, computers,
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Republic jer time mozete izgraditi
Diplomata, knjiznicu i promijeniti tip
vladavine u republiku. Pod Republikom
i Demokracijom vas razvitak je
mnogostruko ubrzan, ali vam se
jedinice ne smiju slobodno Setati
izvan grada jer to utjeCe na zadovol-
jstvo gradana (ovo ne vrijedi za
Setilerse, Diplomate i Caravane). Kada
otkrijete Industrialisation, pozurite
izgraditi Women's Suffrage. To je
svijetsko ¢udo koje ¢e neutralizirati
nezadovoline gradane kad su vase
jedinice izvan grada. Svjetska cuda su
izuzetno vazna jer kad ih izgradite
dobijete neko poboljSanje, no opéenito
0 gradevinama i njihovim funkcijama
procitajte u samoj igri (menu Civilope-
dia). Ako zelite ometati neki narod u
razvoju, a u miru ste s njim i ne

mozete ga napadati, tada postavite
Cetri svoje jedinice na polja tik do
grada tako da zajedno s gradom
tvore X. Tada jedinica ne moze iziéi iz
grada, sto znaci da se narod ne
moze prosiriti. Ako vas napadne, tada
barem imate povod da uzvratite istom
mjerom. Za vrileme republike i
demokracije nile moguce prekrsiti mir
(osobno me to jako nerviralo) tako da
je gore navedena taktika bila od
velike koristi da se neprijatelj barem
zaustavi ako ne i unisti. Igri dolazi
kraj nakon dvije tisucite godine, kada
istrijebite sve neprijatelie na planeti ili
stignete svojim svemirskim brodom do
drugih planeta u Svemiru (Sto je i
krajniji cilj razvoja vase civilizacije).

Tihomir Jauk
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koji tip vladavine, s drugima dobijete
neku tehnologiju ili dva Settlersa na Lt I
pocetku. Ako vam je cilj Sto brzi 1 |

razvoj tada otkrijte Writing - Litteracy -

A=Napad, D=Obrana, M=Porezi
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HAC

0d slijedeceg broja nova rubrikal!

(0ST UREDNIE'

Zeljeli biste da vam opis objavimo u "Hackeru'?!

Odlican ste strateg, majstor borilackih viestina ili specijalizirani pilot borbenih zrakoplova?!
Pisali biste nam ali niste imali hrabrosti ili niste vjerovali da bismo vam tekst objavili?!

Pozivamo vasg!

Posaljite nam: opis igre (po zelji, ako nije bila opisana u Hackeru) i svoje osobne podatke...
Ime i prezime, adresu, broj telefona (ako ga imate), broj godina, koje
racunalo imate, koliko dugo vec igrate igrice i koje igre najradije igrate.

KOMPJUTORSKA

SKOLA | IGRAONICA
Zagreb Kruzna 31.
2FT-103

Plewacderadeae

=1 .

EDINIKOM

HARDWARE
SOFTWARE

‘_

Konfiguracija za skole, fakultete, drzavne
ustanove, rac¢unovodstvo, knjigovodstvo

Isporuka odmah!

INI-MINi
486 SLC-40 MHz 486 DX4-100 MHz
4 MB_RAM 8 MB RAM

HDD 270 MB QUANTUM _ HDD 850 MB WD
_FDD 3,5 PANASONIC _ PCI KONTROLER
COLOR MONITOR 14'LR FDD 3,5"

512 K VGA TRIDENT  COLOR MONITOR 14'LR
HRVATSKA TIPKOVNICA  S3 64 TRIO - PCl vga
TIPKOVNICA CHERRY

_MINI TOWER KUCISTE
MINI TOWER KUCISTE

" MIS + PODLOGA
CD ROM 2X SPEED
4.500 kn o515 BiT+ZVUCNICT
Cijene su veleprodajne M’S + PODLOGA

pUst bez poreza na promet 8.590 kn

2
. q I(o/e i vezane na fecoj dolara

CD ROM 2X ,3X,4X SPEED
VRHUNSKI MONITORI ADI 14", 156", 17"

10000 ZAGREB, OZEGOVICEVA 19 ’
tel & fax: 01 2334-528, 2338-224, 2330-997




Title Bar Clock

Od mnogo razlicitih vrsta satova
(Rolex, Seiko, Casio) ovaj radi pod
vasim Workbenchom V2.04 ili viSom

verzijom. Poviacedi misa za lijevo uho,

iznad mjesta gdje se nalazi sat,
otvorit ¢e vam se prozor s opcijama.
Mozete izabrati boju brojki ili boju
pozadine, koliko Cesto ¢e vam se
obnavljati prikaz (display) ili koji
format zelite (0-12AM/PM ili 0-24), sa
ili bez sekundi. Autor kaze da je
program GIFTWARE, te da prima
darove bilo koje vrste, pa makar i da
mu posaljete dopisnicu ili razglednicu
iz svoje zemlje (mora biti Sarena <-
ovo je ozbiljno).

instaliran,
Uirinad ool

Hrvatski CD 2

U proslom broju Hackera pisali
smo o prvom hrvatskom CD-u i
nismo se ni najmanje nadali da cemo
lvec u ovom broju opisati novi - HR
ICD 2. Koncepcijski, drugi hrvatski CD
se ne razlikuje mnogo od prvog iako
lpostoe poboljsanje. Kao prvo i
najvaznije, povecan je broj programa
ikou sada iznosi blizu 200 naslova,
lpreko stotinjak DOS i sedamdesetak
jWindows igara i aplikacija. Da, dobro
ste proditali i Windows programi su
sada ukljuéeni u ovaj projekt. To nisu
Isamo igre, vec¢ i usluzni programi koji

fsu se pokazali vrlo dobro odabranima.

JSto se DOS-a tide previadavaju igre,

‘

f
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MPEGPlay za Amigu

MPEGPlay (MP) je dekoder za
MPEG filmove koji su postali sve
rasSireniji u svijetu zbog odli¢nog
omijera duljine zapisa i duljine trajanja.
Naravno, MPEG, koji je izveden iz
JPEG formata za zapis 24-Bitnih
staticnih slika, takoder spada u
gubljive formate kod kojih se zanemari
ili promijeni neki dio podataka kako bi
kompresija bila Sto veca. lako je sam
gubitak podataka zanemariv jer se
primj kod JPEG i

e velika
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Z r vam dajemo rezultat
pretvorbe MPEG filma u u ANIM
format, sto je standardni format za
animacije na Amigi. MPEG duzine
350KB, iz kojeg je svaka slika
konvertirana u HAM8 (262144 boja),
ANIM formatu je zauzeo 2.4MB. Ipak
brzina MPEG filma na A1200 je 1-2
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Iframes/sec, a ANIM se vrtio 20-25
fframes/sec. Za viasnike OpalVision ili |
Picassoll graficke kartice MPEGPlay cel

raditi mnogo brze jer je za njih i
predviden, a i nece biti potrebno
pretvaranje 24-Bitne slike u HAMS.

medu kojima se istiCu najnoviji hitovi:
3D Lemminngs. Virtual Pool, Warriors,
Micromachines 2, Super Street Fighter
2 Turbo kao i mnogi drugi. Da ne
bude zabune, ponovimo jo$ jednom
kako se ne radi se o komplethim
igrama, veC¢ o demo verzilama. Na
CD-u su ukljucena i 3 paketa ¢aso-
pisa PC Magazine u kojima se nalazi
gomila malih, ali i vrlo korisnih
programa; za rad s printerom, misem,
kursorom, datotekama itd. Pokretanje
svih igara | aplikacija sada vrsite iz
dva razlicita upravijacka programa,
jedan za DOS | jedan za Windows.
Onaj za DOS pokrecete naredbom
POKRENLEXE i nije se mijenjao sto
znaci da je i dalje ucinkovit, siguran i
lak za uporabu. Windows upravijacki
program pokrecete naredbom
WHRCD.EXE i on se pomalo razlikuje
od DOS-ovog, jer je u njemu moguce
programe sortirati prema karakteristika-
ma (da li se pokre¢u izravno sa CD-a
ili se instaliraju na tvrdi disk, da li su

. 3lll Razlog tome je budenje hrvatskog
CD ROM trzista, naravno mislimo na |

MagicMenu V1.22

Ako ste se zasttili crno-bijelog i :'w
dosadnog izgleda menija u WB tada N
je MagicMenu pravo osviezenje jer \\\(//
on, prema vasoj zelji i svojim
mogucénostima, mijenja izgled vasih N
menija. Tako je moguée napraviti 3D L.
meni slican onima na SGI grafi¢kim '\/ ]
stanicama. MagicMenu je u potpunostlg\
kompatibilan sa WB, kao i s velikim /\
brojem drugih programa (Real3D, f\
Imagine, PPaint itd...), no kod DO- N
pusa, kada pokusate posegnuti za
nekom komandom iz menija, racunalo
vam se jednostavno srusi. To ipak
nije razlog da ga ne nabavite jer
pruza mnogo prednosti, obiluje raznim
opcijama i u nekim sludajevima
pojednostavijuje rad. Iznenadila nas je
opcija koja omogucava, kada desnom
tipkom na misu pozovete meni,
njegovo pojavijivanje pod
pokazivacem. Da biste ga mogli
koristiti potrebni su vam 0S2.04 ili
veCl a postoji i optimizirana verzija za
030 cip.

T.J.
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Sork 1o rott 273K tree, 103

igre ili usluzni programi). Za vrijeme
posjedovanja ovog CD-a dobru nam |
je vijest priopcio sam izdavaCc ‘RIFIN, I
a to je da se vec¢ priprema i HR CD I

legalne izdavace. | za sam kraj
preporucujemo vam da pogledate
Windows program IQ TEST koji nas
je posteno nasmijao, a vi sami
pogledajte

3 zasto.

Hrvoje Kablar |




GALAKTICKA IMPERIJA

TEKST: WINTON AFRIE
CRTEZ: DINKO KUMANOVIE

BJEGUNCI

$T0 JE TO
MAGUNARKA ?

sSovl
OVDJE UOPCE
RADITE ?

_ MI SMO ZALUTALI...
TRAZIMO IZLAZ 1Z OVE SUME...

RAVO
DJECACL...

&

DA JOJ

'MOLI SE U CRKVI A PRED NJOM SE
PROSI !1! HA HA Il

MOLJIM KAKVOJ KRKVI
T0 JE NEKI VILAGER, HA ?

PAAA AKO MI NAPRAVITE]
JEDNU MALU USLUGICU|

MOZDA BI VAM MOGLA
POKAZATI PUT.|

NAPRAVIMO HA, DRAYADE?

i MOLJI SE U KRKYVI A
. PRED NJIM SE KOSI
THE, HE, HE

MoLIM ?

NE UZBUDUJTE SE MOJOM
POJAVOM, JA SAM SAMO

/7“\ VIESTICA
VJESTICA??? . ...MAGICARKA
AKO VAM

AAll
/ JE MILLJE

..DA, DOBRO...
ONDA KAKAV JE ZADATAK ?

NISTA STRASNO TREBATE MI_
SAMO ULOVITI JEDNOG KUKCA-




ZAR GA NE MOZES
ULOVITI SAMA

NE MOGU....
....KROZ VRATA ZVIJEZDA

VRATA ZVIJEZDA ?!

DA. KADA "\
PRODETE KROZ VRATA
VIJEZDA DOCI CETE DO
NEKE SUME. U :
, T0J) SUMI OBITAVA KUKAC 4
ZVAN "ASSASIN". VI 6A TREBATE
ULOVITL. TO JE KUKAC KOJI
JEDINI NA SVIETU IMA ZALAC
0JI MU JE DUG KAO | TWELO.
%- JEDINI NAGIN DA GA
ULOVITE JEST DA 6A ZAMOTATE L’
U SLUZ KOJU TREBATE PRETHODNO %
UZETI OD MENE.

s

.,

DOBRO DAJ NAM TU SLUZ |
VODI NAS DO TIH VRATA KROZ
KOJA TI NE MOZES

PROCI
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Total Garbage

Kad vidite misi¢avka koji nosi naoruzanja koliko
je i sam tezak pomislite, evo napokon igrice
gdje ¢u malo pucati, bacati bombice, odmoriti
mozak i dobro se zabaviti.

vodni menu gdje odabirete

nadine upravljanja i tipke za

pucanje i bacanje bombi je
vrlo jednostavno i prakticno napravljen.
Igra i likovi u njoj su simpatic¢no i
dopadljivo nacrtani tako da vam oko
srca gori ugodna vatrica dok
iS¢ekujete pocetak igranja. Cijelo
vrileme se nadate dobroj pucadini i
akciji. Malo mitraljiranja i puno
poginulih, malo bombica i puno
razorenog. A kad budem ranjen nadi

¢u valjda negdje zdravije. |
onda - igra podinje.

Va$ simpati¢an junak
kre¢e se kao padaju
mi na pamet dvije asoci-
jacije; poludieli robot kojem
je grom sprzio sve Cipove u
glavi ili kao patka koja je
netom pobjegla s raznja pa od
prevelike panike bjezi u svim smijerovi-
ma odjednom. Tako se i va$ junak-
kre¢e kao da mu je netko ravnalom
zacrtao put s kojeg ne smije skrenuti.
Gotovo nikad nije okrenut prema
neprijatelju a da biste to postigli,
morate prohodati cijeli ekran a zatim
se pokuSati okrenuti prema neprijatel-
ju No, kada u tome i uspijete, to jo$
nije jamstvo da cete pogoditi nepri-
jatelia. On se okrece u takvim
trzajevima da gotovo uvijek preskodi
ono prema ¢emu bi se trebao

r—-_—-——--—--_---—---_---

55 20 izmamljuje sline i osmijeh na usta. Na
sliede¢em ekranu vas ocekuje tekstu-
alni uvod u igru koji se proteze na
nekih dvadesetak stranica gusto
tipkanog teksta. Potom mozete
odabrati rezoluciju u kojoj cete voziti.
Igru mozete igrati i u SVGA rezoluciji
od impresivnih 1280*1240 piksela.
Nazalost u ovoj rezoluciji igra je
NEIGRIVA ukoliko slu¢ajno ne
posjedujete procesor P6. Ako ste
pomislili: “To se mene ne tice, ja ¢u
nju lijepo u niskoj rezoluciji”, brzo to
zaboravite dok netko nije nastradao
pokuSavajuéi pokrenuti igru u niskoj
rezoluciji. Vjerujte nam na rije¢ losa
grafika, malo boja, jadan zvuk, uzasno

HOROR NA KOTACIMA

Gametek je na trziste izbacio

I simulaciju futuristi¢kog motora nazvanu
I Cyberbikes.

I Nakon startanja igre pred vama
se pojavijuje prekrasna slika koja vam

okrenuti tako da bi ciljanje usnulih
slonova bila teska stvar a kamoli
ciljanje brojnog i vrlo pokretnog
neprijatelja. Druga je stvar brojnost
neprijatelja. Ima ih na tisuée i
osjeCate se kao skakavac kojeg su
prekrili mravi (jedna atomska bi tu
dosta pomogla). Tre¢e je nacin na
koji vas neprijatelj uniStava. Oni vas
zamlate nekakvim toljagama iz kojih
vas, kao da vam nije svega dosta,
jos i sprzi struja. | sve to dugo traje i
sve to morate bespomic¢no gledati!!!
Cetrvrto, vi ne mozete bacati bombe
ve¢ ih ostavljate na mijestu na kojem
stojite a s kojeg zatim morate brzo
pobjeéi. Pametno, zar ne?! Peto,
ratunalo vam odreduje tempo kojim

morate napredovati i ako se o
njega oglusite lagano ce vas
sprziti. Tisuéu i prvo, najbolja
oruzja, koja usput pokupite,
ubrzo sama od sebe
nestaju. Takvih krupnih
nedostataka ima jo$
bezbroj. Medutim, svakako
je najveci i po svacije Zivce
najpogubniji nedostatak nacin
upravijanja. Ne razlikuje se on puno
od onog u igrama ARNIE 2 i CHAOS
ENGINE ali vas tamo nije napadalo
tisuéu neprijatelja odjednom. Zamislite
samo kakvi su novci uloZeni u ovu
igru i kakav je rezultat. Pa zar je
nitko od tih ljudi, koji su na njoj
radili, nije ni pokusao zaigrati? Uz
duboko zaljenje i duznu ispriku
proizvodacima, namec¢e nam se jedan
zaklju€ak, Total Carnage = Total
garbage.

Kresimir Miji¢

L B & B o &8 &8 N § & B _§ |
kodiranje ... i jos tisucu i jedan
nedostatak ucinili su ovu igru totalno i
neigrivom.

D.B.

CYBERBYKES
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v Po prvi puta vam predstavljamo seriju korisnih i duhovitih knjiga namijenjenih igrama. DZepnoga
formata i bogato ilustrirane, ove knjige vam nude bezbroj uputa i korisnih savijeta. Iskoristite
povoljnu priliku i odlucite se za kupnju. Ukoliko narudite 3 knjige od 1-3 ili od 4-6 cijena je

156 KN. Specijalan popust za naruditelje serije = 6 knjiga = 294 KN.

v Knijige izlaze iz tiska tijekom prosinca i sije¢nja, a mozete se predbiljeZiti putem-kupona u

Hackeru!

Strategije

- 1 SVJETSKI RAT

- Il SVJETSKI RAT

- VIJETNAMSKI RAT

- RATOVI BUDUCNOSTI!

Neophodno &tivo za sve ljubitelje osvajagkih
pohoda, ratnih taktika i vojnih osvajanja.
Pomoéu ove knjige svaka bitka moze biti
vada "Oluja".

Cijena knjige u pretplati samo 58 KNI

Avio-
gimulacije

- JEDNOKRILCI
- DVOKRILCI
- BORBENI ZRAKOPLOVI

- NEVIDLJIVI BOMBARDERI

Borbeni zrakoplovi, suvremene i tehnigki
odliéno opremliene &eli¢ne ptice mnogima
oduzimaju- dah.

Sakupili smo za vas do sada najzanimljivije
igre sa popisom moénih zrakoplova, njihovih
letagkih i ‘manevarskih sposobnosti, popisom
orufja i savietima za upravljanije.

Cijena knjige u pretplati samo 58 KNI

NRBOLIE

Avanture

- KRIMI

- POVIJESNE

- FUTURISTICKE
- CYBERPUNK

Napokon prava poslastica za sve okorjele
avanturiste!

Upustite se u tajne zamr3enih avanturg,
bezbrojnih zamki i preprekal

Otkrijte male tajne velikih majstora avantural
Cijena knjige u pretplati samo 58 KNI

 NABOLIE

FRP-igre

- DUNGEONS & DRAGONS

- ADV. DUNGEONS & DRAGONS

- ULTIMA
- WIZARDRY

Kako sastaviti &arolije, pronaéi tajne hodnike,
osvojiti dvorce i rijediti se zlih demona, opakih
viestica i ogromnih &udovidta?

Savijeti, uputstva i rieSenja olak$at ée vam i
najteZe probleme.

Cijena knjige u pretplati samo 58 KNI

@ N

Sportske
gimulacije

- HOKEJ
- KOSARKA
- NOGOMET

Naijbolie spotrske igre okupliene na jednome
mjestu!

Ne propustite priliku za osvajanjem titule
svietskih prvaka, jer najpoznatiji sportski
klubovi i tereni &ekaju na vas!

Cijena knjige u pretplati samo 58 KNI

= NWBOLE

Managerske
igre
- SIMIGRE

- NOGOMETNI MANGEKI
- TYCOON IGRE
- BUSINESS MANAGEKI

Kako sagraditi nove gradove, povolino kupiti
dionice, mudro uloZiti svoj novac ili sastaviti
dobru nogometnu moméad?

Moze biti jednostavno ukoliko i za to postoji
riedenje!

Cijena knjige u pretplati samo 58 KNI



