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MOBILNO IGRANJE

GBA Advance, Nokia N-gage, JAVA igre

ANGEL OF DARKN

Suprotno svim ocekivanjima, nova Lara je potpuno podhacila

DOKAZ DA POSTOJE KORISNE OVISNOSTI
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SONY digitalna kamera
Mini Cooper
kucno kino
iIMAC racunalo
POWERbook G4 racunalo s

digitalni fotoaparat

prijenosno rucno racunalo
digitalnu kameru

HTnetov poklon-paket
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Mini Cooper

New Value !

5.1 kanalni zvucni
sustav za kuéno kino
P.M.P.O.: 1200W
bas zvuc¢na kutija
izradena od drveta
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Neopisivo lagana nagradna igra

SuperSurfer od 1. srpnja do 3. prosinca
2003. samo na www.htnet.hr
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Pokazite koliko ste ¢vrsti. M55 uglastog oblika
s jedinstvenim dinamiénim svjetiom.
Snaga razvoja je na vasoj strani.

Be inspired
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azdoblje sveopceg nerada | uzivanja u
ljletnim radostima u trenutku pisanja ovog
uvodnika vec je dobrano pocelo i dok se
vecina clanova nase redakcije vec opusteno nat-
apa u ugodno rashladujucem moru, meni je prije
odlaska na zasluzeni godisnji odmor preostalo
jos samo ispuniti jednu svoju duznost, tj. u
kratkim vam crtama predstaviti novi broj i najaviti
uobicajenu ljetnu stanku. Naime, kao 1 svih
dosadasnjih godina, Hacker 1z niza objektivnih
razloga (Citaj, godisnji odmori, sveopci nerad |
lenost nasih graficara koji su, usput receno.
igrom slucaja bas Dalmatinci, kao | sveopci
zastoj u svijetu igara (razlog je opet isti, godisn)
odmori u izdavackim kucama)) nece izaci u
kolovozu nego ce ovim dvobrojem biti napravlje-
na kraca ljetna stanka. Vracamo se, naravno, vec
sredinom rujna s nizom noviteta, ekskluziva |
iznenadenja te recenzija velikih hitova Ciji su
izlasci takoder odgodeni do jeseni.
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. Sto se pak broja koji upravo drzite u rukama tice,
. upjemu cete sigurno pronaci i vise nego dovoljno

zamimljivog Stiva za prelistavanje dok se ugodno

. izlezavate po egzoticnim plazama. Nevjerojatno

razocaravajuci novi nastavak Tomb Raidera, za

/'

Dok se mi kupamo u znoju lica

- SV0g, Vi zasigurno vec uzivate u
 blagodatima prekrasnog Jadrana

YAl

koji nismo uspjeli pronaci jednu jedinu rjec
pohvale, vrhunska SF akcija u novome Star [rek.
Elite Forceu 2 te poslastica za sve ljubitelje letenja
u obliku Microsoftova novog Flight Simulatora
okosnica su ovomjesecnih recenzija te predstav-
jaju trojac koji ¢e sigurno biti najvise igran tijekom
vrucih ljetnih dana. Ako se pak, bez obzira na
odlazak na godisnje odmore, nikako ne mozete
na dulje odvojiti od gejmanja, u ovomjesecnoj
temi broja posvecenoj mobilnom igranju pronaci
cete sigurno odgovor kako doskociti 1 tom proble-
mu. Tu je i veliki pregled ponude digitalnih
fotoaprata koji ce vam idealno posluziti da zabi-
|jezite nezaboravne, ludo zabavne ljetne trenutke.
Sto jos reci? Do ponovnog ¢itanja zelimo vam
ugodno, odmarajuce | prije svega zabavno ljeto,
mi cemo se svim snagama potruditi da nase bude
upravo takvo. Imate veliki pozdrav od svih clanova
nase male redakcije, zaronite u sve cari ljeta,
opustite se | maksimalno uzivajte.

Damir Durovic | danmur.djurovic@ janus.br |
ICO #24084340

NAJAVA BROJA: STALKER
Cernobil s apokalipti¢nijim $tihom
TEMA BROJA: Mobilno igranje

Ne mozete li se odvoijiti od igranja niti tijekom
boravka na plazi, ovdje pronadite rjesenje

RECENZIJA: Warcraft 3: Frozen Throne

Majstorski odraden dodatak za Blizzardov RTS
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Rukopisi, slike, crtezi, diskete |

sav pristigli materijal se ne vracaju.
Zabranjeno je kopiranje ili
prenosenje sadrzaja Hackera

bez suglasnosti izdavaca
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VIRTUALNA LJEPOTICA

u posjedu legendarnog fazera,
ve koja slici na kutiju bombona
samo Sto je daleko ubojitija
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IZRAVAN PRIJENOS

Entertainment unutar
Cijih se redova nalaze
Sierra, Blizzardiniz
drugih jakih razvojnih
studija je nakon ve¢
dvije godine stalnih
problema mati¢ne im
kompanije ipak krenuo
u postupak prodaje. Na
natjecaj za ovu supera-
traktivnu kupnju sada se
i sluzbeno javilo desetak
jakih ponudaca na Celu s
Electronic Artsom,

. . ' Microsoftom, Segom i
| Love This Game | Activisionom.

MJESEC ELECTRONIC ARTSA

s obzirom da je ljeto, a tada se u svijetu igara malo toga togada, doista

nas Je ugodno iznenadila ovomjesecCna lavina najava novih projekata.
Tu Cinjenicu prije svega mozemo zahvaliti Electronic Artsovom Campu
2003, njihovoj privatnoj mini konvenciji na kojoj su predstavili tridesetak novih
L | naslova koje kane izdati u iducih godinu dana. Najveci svjetski izdavac
m e | ' prikazao je doista zamamnu koli¢inu obec¢avajucih i izazovnih projekata te jos
: jednom dokazao zasto je toliko cijenjen.

VMIAX PAYNE 2

IZVRSNA ATMOSFERICNA
PUCACINA DOBIVA
SPEKT/ “ULARAN NASTAVAK

To je zasad joS uvijek
nesluzbeni naziv expan-
siona za izvrsni njemacki
RPG Gothic 2, Ciju recenz-
jju mozZete pronacina
stranicama ovog broja.
IIOVIh"' UW :
spomenuti bi dodatak tre-
. s N , nekoliko novih zanimljivi-
b ] T . . i - S o S R R . AR B LY - potpuno novih NPC likova.
 europska, nadamo se, do

Wihptail Interactive,
| izdavati kontroverznog
axo se vratio.  pocetkom 2004. u nev- Ponovno ocekujte brdo lac. Dakako, detalji ce tek | %S i ‘novi projekt podjednako
Opaki brijac u  jerojatno realnom fantasticnih vizualnih biti razotkriveni, a do tada 4 12 - nasilnog | m:m 0"31
Koznom grafickom okruzju vraca se  efekata, odlicnu i slojevitu uzivajte gledajuct ove tek Pllt e "_-‘_"“9"
4 'y ¥ e A ik Clana talijanske mafije
kaputu s mrkim 1zrazom Sirttl kKaos u klasicnom pricu te akciju koja ce vas iSplivale slike 1z alpha
lica i osvetnickim stavom atmostericnom noir stilu. doslovce zalijepiti za sto- inacice igre. Nevjerojatno.

kojem je cilj popeti se na
unutar obitel te porazit
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lectronic Arts nam za pocetak

2004. sprema nastavak hit FPS

\gre Battlefield 1942, smjeSten u
dzungle Vijetnama 60-ih godina proslog
stoljeca. Sve Sto ste mogli u originalnoj igri
bit Ce moguce i ovdje - juriSati pjeske, voziti
zrakoplove, dzipove i tenkove, s tim da ce
jedno od najznacajnijih vozila biti helikopter -
kao najvaznije prijevozno sredstvo americkin
snaga u vijetnamskom sukobu. Znacajna je
novina da se njime mogu prevoziti druga
vozila, a kao |oS jednu veliku promjenu

spomenuli bismo da igraci koje prevozite
sada mogu pucati iz vozila u pokretu, sto ¢e
postatl bitan takticki element u mreznom
igranju. Naime, Battlefield Vietnam osim
samostaine zabave omogucuje i igranje u
mrezi, pri cemu u sukobu moze sudjelovati
do 64 igraca. Programeri obecavaju da
cemo na raspolaganje dobiti sva oruzja
koristena u Vijetnamu, ukljuujuci i ruske
MIG-ove, a igra ¢e Koristiti nove engine za
sliku i zvuk, Sto bi iskustvo trebalo uciniti jos
kvalitetnijim nego prosli put.

Ocekujte nasilja u izobilju

i, dakako, zabrane kup-
nje igre za mlade od 18
godina kojih se na kraju i
tako nitko nece '
pridrZavati.
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Lucas Arts je poceo pus-
tati u javnost informacije
kako ce se iducih godina
sve ozbiljnije primiti oZiv-
ljavanja svojih legendarnih,
nekoC vrio uspjesnih avan-
turisticnih serijala. Nakon
Sam&Maxa i Full Throttlea,
¢iji nas nastavci ocekuju u
iducih godinu dana, na red
bi mogao doci i Monkey
Island te Grim Fandango.

Lago, poznati talijanski
razvojni studio koji se
posvetio razvoju izvrsnih
zrakoplovnih simulacija,
uskoro e se okuSati i u
svijetu Formule 1. Svojim
vrlo ambicioznim simula-
torom formule namjeravaju
izravno konkurirati
vodecim naslovima tog
zanra, EA-ovoj Formuli 1te
Infogramesovu Geoff
Crammondovu Grand Prixu.

Tocnije, njegov graficki
engine koji ve¢ pune Cetiri
godine sluzi kao jedna od
vodecih platformi za razvoj
brojnih, prije svega FPS,
naslova. Broadcraft
Entertainment vjerojatno je
jedan od posljednih razvo-
jnih studija koji se odlucio
na licenciranje dobrog
starog Q3 koda te uzurbano
radi na dovrSavanju svojeq
dinami€nog i nabrijanog jo$
uvijek neimenovanog FPS
projekta.

PoZurivani expansion za
Black Hawk Down pod
nazivom Team Sabre ipak
je odgoden, i to ne na
nekoliko mjeseci nego sve
do pocetka 2004. Razlog?
Izdavat je uvidio da nema
smisla prisiljavati razvojni
studio da navrat-nanos
izbaci poluproizvod koji
gotovo sigurno ne bi bio
dobro primljen medu
igracima.

=G 0NN LNE O N

TO HACKER KOLOVOZ 2003.
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nju razvoja igara na

dnu, ¢ini se da bi se situacija ipak
mogla malo popraviti. Naime, JoS
jedan omaniji tim u nastanku s
ovih prostora, Eclyptic
Entertainment, radi na zan-
imljivom RPG naslovu, Rethelion.

ako je, ostavimo li CroTeam
po Strani, Hrvatska po pita-

SAmoir

lako je joS uvijek prerano za bilo
kakve prognoze, stvar zvuci
obecavajuce, pogotovo Sto se tice

|
1
|

PRVI DOMACI RPG

pozadine sasvim novoga | jedin-
stvenog fantazijskog svijeta u
kojem Ce se sve skupa dogadati.
Nadamo se samo da ¢e za god-
inu-dvije, za kada je planiran
izlazak igre, njen grafiCki engine
biti znatno dotjeraniji — naime,
iako je sada zadovljavajuci, do tad
¢e definitivno prilicno zastarjeti.
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Generals

ubitelji C&C-a ponovno ¢e docCi na
svoje expansion packom za C&C:

koji ¢e biti moguce

zaigrati Vec¢ potkraj godine. Uz dva nova vozila
(US specter gunship i GLA combat motorcy-
cle), najznacajnija novina je generals challenge
- nov nacin samostalnog igranja koji pred vas
stavlja 9 potpuno novih bitaka. U svakoj od njih

grameri) nove | nestar

jedom otkljucavate voj

player nacinu igre. Os

sukobit cete se sa specificnom vojskom koju
morate pobijediti koristeCi (obecavaju pro-

dardne strategije, a pob-
sku za koriStenje u multi-

Im toga, tu su i tri nove

single player kampanje s 15-ak misija, od kojih
¢e neke biti orijentirane na taktiCki nacin igre

jer ¢ete upravljati vrio

malim brojem jedinica.

Kao Sto je slucaj sa svim expansion packovi-
ma, za igranje Zero Houra (jo$ uvijek radni
naslov) trebat ¢e vam originalna igra, ali ako
volite C&C svijet, investicija ce se sasvim Sig-
urno isplatiti.

NAJISCEKIVANIJIH NASLOVA /

WHITEL

 Lucas Arts |
Nakon duljeg niza godi-
na tijekom kojih su bili
tek jedan prosjecan
razvojni studio koji je
svoje dzepove punio
stotinama izdanaka Star
Wars serijala, Lucas
Arts se vraca u velikom
svjetlu, sa zeljom da
vrati legendarni status
kakav je nekoC imao

 Europski razvojni
timovi

U posljiednje vrijeme
Sve su jaci i zapazenij|
brojni razvojni timovi iz
srednje i istocne Europe
- oni izdaju odlicne igre
koje, za razliku od nekin
hipeprodukcijskin amer-
ICkih koje su doista
pravo smece, imaju
nesto u sebi

 Egzoticna otocja
Maldivi, Tenerife,
Kanari, Kuba... treba i
tu nesto uopce poseb-
no pojasnjavati?

KAKO SU
OVOGA
MJESECA
PROSLI...

v

* Tomb Raider

AKO 1gru radite pune tri
godine, pa |e nakon
loga j0s dodatno
odgodile na sest mjese-
cl, doista nema razloga
da 1zdate otucan
poluproizvod kao Sto |e
novi nastavak fomb
Raider senyjala. Lan ovo
stvarno nije trebalo

* Internet veze

[ako se jedan prosjecan
56k modem kakav
danas koristi jedan
prosjecan Hrvat u svije-
(U MOze nacl Samo
duboko zakopan medu
gejmerskom starudi-
I0M, MI JOS uvijek
dobrih 90% Internet
prometa vrsimo upravo
UM 1Zmmno Sporim
nacinom prijenosa
podataka

* Betonska dzungla
Da, da... znamo da
obozavate | postujete
svoj najmiliji rodni grad
u kojem zivite, no dosla
lokalpatriotizmma | pul
pod noge bilo gdje u
prirodu, ipak je ljeto |
stvarno je svugdje
ugodnije negoll u
velikim gradskim
sredistima

BLACK

HALF-LIFE 2
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probiju A0 najdraze im

mobile u tzv. mini misi
nakon Sto izgradite poll
otvorit e vam se mog

PROMETNOJ GUZVI

ubitelji prometnih guzvi
dosli su na svoje. Nakon
Sto se kroz gradsku vrevu

nastambe,

mogu prionuti stvaranju virtualne guzve
na omiljenoj im kanti. Prvi u nizu

expansiona za Sim City 4 proSiruje
kontrolu i ulogu transportnog sustava u
gradu. Sad ¢ete moci kontrolirati auto-

jama. Primjerice,
Cijsku postaju,
Icnost odigra-

vanja misija u kojima lovite prijestupnike.
Nakon uspjesno obavljenih zadataka,
otvarat Ce se nove, kompleksnije misije
te vozila | gradevine. Jedna od glavnih
atrakcija lansirna je rampa za space
shuttle. Tko zna, mozda ce se iduci Sim

City odvijati na nekom od susjednih nam
planeta. Simse cete i dalje moci impor-
tati u igru, a ovaj put imat cete ¢ak i uvid
U polozaj njihova vozila. Ceste i vodene
povrSine moci cete imenovati ako bas
osjetite potrebu. Cini se da je, nakon
Sto je iscijedio Simse, EA krenuo u
novu seriju dodataka, ovaj put za svoju
najnoviju simulaciju.

akon proslogodiSnjeg okrSaja
izmedu FIFA-e | Pro Evolution
Soccera i prvog pravog

odgovora EA Sportsa na poodmakiu mu

konkurenciju, Cini se da cemo biti svje-
doci joS jedne Zestoke borbe za naslov
najbolje simulacije nogometa. Glavni
problemi proslogodisnje FIFA-e odnosili
SU Se na spori frame rate | ne bas
doraden Al, Sto bi u novoj inacici trebalo
biti otklonjeno. No, glavne promjene ova
su put na taktickom planu. FIFA-in
tehnicki odbor te Erich Rutemoller,
pomocni trener Njemacke reprezentaci-
e, vrijednim su savjetima pridonijel
poboljSanju strateskih elemenata igre.
Career mod dobit ¢e neke preinake, tako
da cete moci zapoceti igru u nizem nat-
jecateljskom rangu te kupovati igrace |

NOGOMETNA LEGENDA
U NOVOM NAST. AVKU

. "Hw

napredovati prema vrhu. Dok se LMA
menaazer usmjerio prema terenu,
ponudivsi igraCu mogucnost igranja
same utakmice, FIFA kreCe u drugom
smjeru, prema svilacionici. Pregrst licen-
cija, liga, klubova, bljestava grafika |
ostali zastitni znaci FIFA-e ni ovaj put
nece izostati. Mogucnost onfine igranja
frebala bi biti ukljucena. Igra bi se na
policama trgovina trebala pojaviti u
uobicajenom terminu, potkraj listopada
odnosno pocetkom studenog.
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poceo buditi, Cinjenica je da  proSlim brojevima Hackera,

u njemu manjka 2D crtanih upravo je jedna takva igre, a
klasika kakvih smo se najvise nedavno je objavljeno i da je
nauzivali sredinom dovrsena te da inacica za
devedesetih. Ipak, Runaway.: A englesko govorno podrucje
Road Adventure, o kojem ste stize vec potkraj ljeta.

lako se avanturisticni zanr ponesto vec mogli saznati u

N F

A

FO TNPO.INFO

ATHENA SWORD

AKCIJA

U HRVATSKIM GRADOVIMA

30-ak godina
PREBIVALISTE. Zagreb

ZANIMANJE: glavni programer
u Cro Teamu

Gospodica Croft je ipak u
samom vrhu prodaje, iako
je, nazalost, o kvaliteti igre
koja je daleko ispod prosje-
ka koji se ocekuje od Tomb
Raidera sve i vise nego
poznato. Sve je o€iglednije
da za velike financijske
uspjehe u svijetu igara
kvaliteta, nazalost, vise
nije najpresudniji faktor
nego dobar marketnig |
poznat brand name.

1.

Dean Sekulic svoju karijeru zapocinje nenametljivo uz minimalnu dozu placa
primjerenu tom uzrastu, i to u jednom od zagrebackih rodilista na srecu i ocu

— 1 mu i majke te mnogo godina poslije i mnogobrojne armade oboZavatelja
d | ; . S i TR Serious Sama. S 12 qodina Cini prve | korake u racunarstvu stav§| viasnik ZX

YA preplanuli I odmoreni, moci Nakon ugodne Setnje s djevojkom po poCinje teéno govoriti Assembler, gdje se znao udubiti u razlicite game hack
Ne, Jf? olmlljen;oj:mjava ¢ete odmah sjesti za rauna-  starim gradovima hrvatskog :aﬂlac'le tipa “traZenje pokeova za besmrtnost". Do punoljetnosti je s uspje-
nei osiovce YR . ol : . : *
zemiju, nego, recimo to o i odigrati dodatne misije za Rainbow  Mediterana, napredovat Gete s b °:£::;’a;§é'g:r;:ﬁaa?"h&“r’:r::: 2 °ﬁ':a'3f'oﬂzf_dil?; atpazs:t SHrE WM,
tako, izvan qranica- Six: Raven Shield koje ce tada vec biti prigusenom juriSnom puskom u ruci | 5
zakona. Naime, novi NFS U prodaji. Posebna zanimljivost je mrkim suborcima koji jedva cekaju da 2
se “fura” na Brze i mjesto radnje na Mediteranu, koje Se iza ugla pojavi neki bad 2
Festoke, &to Ce redi da je ] s Ui PESONL. Thewl 40 ()Y Dean radi ondje gdje bi mnogi od nas Zeljeli robovati donoseci pizzu i pivo
rije€ o ilegalnim ulicnim

uposlenicima, i to besplatno, no on za svoj posao ¢ak dobiva i placu. U
opis radnog mjesta ulazi mu i u€estalo prelijetanje Europe na relaciji
Zagreb - neka od EU metropola, gdje se sastaje s Celnicima tvrtki kao Sto
je nVidia. Dakle, Cro Team is the place!

utrkama koje se u sitne

.
sate odvijaju na gradskim
cestama. Igra donosi 20
licenciranih vozila medu
kojima su honda, toyota,

nissan, mitsubishi, ford, 3
subaru, dodge, volkswagen . Ako D tate ¥o fa i fvobai isb ‘
| hyundai. Osim novih ces- " ine bili svjedoci uvodenja tzv. Freestyle bene, tako i napadacke. Pruza vam se mogucnost kontroliranja 0 Deana upitate sto je njegov zivotni izbor, odgovorit Ce vam:
tovnih zvijerki, oCekujte i R D g.Odef oll SV].EdOC , I e itant Y aamo nlaym aké)ra koii razraduje akcije i vodi igru, kao i bilo “90-60-90. 180 cm. Crnka s plavim o€ima. Lijepa. Seksi. Pametna. Dobra.
neke starije primjerke kao control opcije koja nam je omogucavaia izvodenje o e it , | S VIR T £ EEEET ETE TEERTER — Puna razumijevanja za muskarce.” Zasto je onda u najvecoj hrvatskoj
Sto su RX-7 iz '95. i surpas atraktivnih poteza na terenu. Taj je segment sada kojeg drugog igraca na terenu. Mikrofon je ova pqt preuzeo gejmerskoj uzdanici nositelj radnje “100-80-130. 190 ¢m. Plav. Nabildan.
2 '9,.3&5:"' e d"“‘e"; z"t'!e" doraden i prosiren, $to ¢e nam omoguciti mnogo bolje “umjet- poznati trener Mike Fratello, koji je karijeru na klupi zamijenio Muskarac....", ostaje nepoznanica. OCito je da je Dean Sekul¢ u CroTeamu
'z'mauﬁjﬁc'?aji?ﬁ?é;ez'i nicko” izrazavanje na terenu. Tu JB'I novi, Dyn.astyv, Sto znaci onom TV kqmeptqrora, te koleg_a mu Marv Albgrt. Ako gte sum G Us AREN ' E cijenjen zbog svog programerskog znanja, a ne istancanog ukusa za Zene.
takoder licenciranih dijelo- sudjelovanje na draftu, kupovanje | razmjena igraca, a sve u njali, istaknimo jo$ kako NBA Live 2004 donosi nove ammag e,
:&za..“adgq”f“j“ vozia, ciliu stvaranja mocne “dinastije” koja e Zariti i paliti ligom. modele igraca, pobolj3ani Al i sve standardne “upgrade” kojima

nije u devet segmena- g sty xad imati svole akeiia - kako obram- smo sviedoci iz godine u godinu. Kako sam Dean kaze: “Mislim da Ce 3D grafika u buducnosti otici u g***c."
:;k::& :zu:;gu ‘tj:\,;":nmtj:io Svaka ce pojedina momcad imati svoje axcije | ! Britka vizionarska misao koja bi jednog dana mogla postati stvarnost potkrije-

 zapostavijen,

pliena je nadopunom: “Dovest ¢emo se do situacije da cemo kupovati reklame,
a ne proizvode. Ne bih se Cudio da se unutar iducih pet godina napravi nesto
poput “scene renderera”, gdje e GPU izracunavati kompletnu scenu, sva
svjetla, sve sjene, materijale, shadere, jednostavno receno SVE! Programer ce
samo sjediti u fotelji i gledati kako se code sam pise."

da ¢e vam na raspolaganju
biti brdo sitnica za
uSminkavanje vaseq lje-
potana. Graficki prikaz tre-
bao bi biti doista na
najvisoj razini ako je suditi
prema prvim slikama. U
svakom slucaju, ljubitelji
brzine ne bi trebali ostati
razoCarani kad se

tkad smo prvi put zaigrali
Pirates na Amigi ili ostal-
Im verzijama PC racunala

straSno sSmo ocarani Karibima. | to
ne njihovim danasnjim izdanjem,
kad su postali turistiCko srediste,
nego prije 300 godina, kad su ondije

Bez obzira na raspoloZenje u Cro Teamu te na koju su nogu to jutro decki ustali,
uvijek ¢e odgovor na takvo pitanje biti u stilu: “Radimo na novom kompletu

pocetkom 2004, igra viadali ‘gusari | os.tia | krimir}alci, obliku masivnog online multiplayer gedora za getribu od FAP-a" ili neka sli¢na nebuloza. | ne, nece se smjeskati,

pojavi na traistu. $dMO Sto su neki imali sluzbene RPG-a. Lutanje davnim Karibima reci ¢e to mrtvo ozbiljno. Druga je stvar $to mi znamo da se Sljaka na Serious
zastave svojih drzava i nazivali se wvijek ¢e vam biti nesto novo jer ée Samu 2 2ahuktala do tocke prsnuca i da samo Sto nismo podareni ekskluzivnim
vojnicima. Pirates Of The Burning se Igra stalno nadogradivati, a racu- vijestima, demoima i inim stvarima koje (gejmerski) Zivot Cine. Za ozbiljno!!!
Sea najbolje Ce rekreirati taj svijet u nala ce automatski skidati dodatke.

I L} L I L}
Ll [ 1 [ i 1 i
vip) ' |
i : '

01. Republic The Revolution | 01. Half-Life 2 01. Deus Ex Invisible War

02. | Lionheart 02. | HALO: Combat Evolved 02. | XIII

_ e e

Nnnscnmwmmn NASLOVA ' 03. | Gothic 2
U IDUCIH 3 MJESECA

03. | Greyhawk: Temple Of Elemental Evil 03. | Fifa 2004

04. | Commandos: Destination Berlin

Ap—

05. | Lords Of The Realm 3

04. | Lord Of The Rings: Return Of The King 04. | Combat Flight Simulator 3

05. | 1914: The Great War

05. | Full Throttle 2
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ako popularnost svjetski

I najpoznatije ubojice vampira -
Buffy - polako jenjava, navala

igara nastalih prema licenciji istoime-

na iznimno uspjesSna serijala tek nas

ocekuje. Nakon zadovoljavajucin Kri-

tika i iznenadujuce dobre prodaje, u

pripremi su dva nova Buffy naslova.
U prvom, koji ¢e izaci vec ujesen, |
to pod nazivom Chaos Bleeds,
ponovno vas ocekuje standardna
Buffy postava popratnih likova poput
Xandera, Faith, Willow, Spikea |
ostale ekipe, dok je radnja smjestena
na niz za taj serijal prepoznatljivin
lokacija. Ukratko, ponovno vas
ocekuje dobra, atmosferiCna zabava,
vrlo lagana, za ljetne temperature |
jonako pregrijane mozdane vijuge.

ecmo je svoju privrizenost Xboxu U

posliednje dvije godine jasno pokazao

dvama vrhunskim naslovima, Dead Or
Alive 3 i Dead Or Alive Extreme Beach
Volleyball. Vrhunska grafika, nevjerojatno
kvalitetna produkcija, iznimna igrivost te odlicni
rezultati prodaje postali su sinonimi za Tecmove
Xbox naslove, a nista se manje ne ocekuje ni od
njihova najnovijeg projekta Ninja Gaiden.
Produkciju i dizajn te spektakularne ninja akcije
s Ryom Hayabusom (jednim od likova iz DOA
serijala) u glavnoj ulozi vodi jedan od celnih ljudi
Tecmoa, kontroverzni Tonobu Itagaki. U nizu
intervjua $to ih je proteklin tiedana dao japan-

SW: KNIGHTS OF

skim medijima iznio je cijeli niz novih, dosad u
tajnosti drzanih informacija o igri. Konacno Je
potvrdeno da graficki engine igre nije utemeljen
na DOA3 ili DOA EBV kodu. Kako bi na ekranu
uspjesno prikazali desetke iznimno detaljanin
likova istodobno te vrlo atraktivno dizajniran
interaktivni okoli§, programeri su krenuli gotovo
iz temelja raditi na neCemu sasvim novome, a
rezultat mozete provjeriti na ovdje prilozenim
ekskluzivnim slikama. Potvrdeno je da razvoj
igre teCe prema platnu te da ce japanska premi-
jera doista biti vec ujesen, kako je i bilo najaviji-
vano. U meduvremenu, Suriken i katanu u ruke |
trk po sliemenskim Sumama.

| 05. DINO CRISIS 3

FO INFQO

BLITZ
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Ako je vjerovati
najnovijim vijestima
vezanim za razvoj
Xboxa 2, Microsoftov
dosadasnji partner
nVidia otpao je iz novog
projekta, zbog nezain-
teresiranosti, a njegovo
¢e mjesto, sada je to
vec gotovo sigurno,
zauzeti sve jaci i inova-
tivniji graficki div ATI.
Pojedinosti oko njegova
angazmana na izradi
Xboxa 2 zasad se drze
u tajnosti.

Ocekuje se kako Ce
Microsoft na jednom od
nadolazecih europskih
sajmova igara, vjerojat-
no ECTS-u, najaviti svoj
prvi nogometni naslov
koji e nastajati pod
budnim okom njihove
novoosnovane XSN
sportske divizije. Sve 5to
moZemo reci je: kon-
acno!

Infogramesov akcijski
RPG razvijan prema
Dungeons&Dragons
licenciji konacno je i
sluzbeno potvrden kao
Xbox ekskluziva. Naime,
od GameCube inaCice
odustalo se zbog sve
loSije prodaje te
Nintedove konzole kao i
igara za nju, dok je
PlayStation 2 inaCica
otpala zbog nekih
tehnickih problema
nastalih pri razvoju.

O INFO,.LINFO INF

BLITZ

NF O N F O | N F Q)

rvi Xbox reli koji je do danasnjeg dana ostao
P vizualno nenadmasen potkraj godine dobit ¢e

jos atraktivniji nastavak. Svedski majstori iz
DICE-a u suradnji s Microsoftom pobrinut ¢e se da

tijiekom nadolazece jeseni uzivate u prvom reliju koj
ce u cljelosti podrzavati Live mrezno igranje, ponuditi

NENADMAS
TRKACI SERL)

desetke novih staza, znatno vise licenciranih modela
automobila te znatno dotjeraniji fizikalni model voznie.
Sve U svemu, sudeci prema dosadasnjim vrhunskim
rezultatima DICE-a, u kojem kao jedan od vodecih
programera radi i Hrvat Damir Slogar, pripremite se za
|0S jedan superkvalitetni trkaci naslov.

tel. 01/6651 777, fax: 01/665

TAKTIKA MALIH JEDINICA
SELI SE NA XBOX

va se igra temelji na pravom simulatoru
koji koristi americka vojska za treniranje
svojih zapovjednika i vojnika. Naravno,
kompleksnost joj je smanjena da bi se povecala
Igrivost, ali i uveo drugaciji nacin upravljanja. U
ovom slucaju, preko kontrolera. Najveci naglasak
bit Ce upravo na ispravnom upravljanju vasom
jedinicom i suradnii u borbi. Mozete zaboraviti na
Rambo-pristup 'pobit ¢u vas sve sam. dok moji

cekaju na pocetku misije’. Osim Sto ¢ete moratt
svladati taktiku i zapovijedanje, morat ¢ete se dobro
upoznati sa sadasnjom i budu¢om vojnom opre-
mom americke vojske. Vrlo je vazno da koristite
Svu mogucu tehnologiju koja vec je ili ¢e biti na
raspolaganju americkoj vojsci, poput detektora za
kemijske agense ili razliGite sustave za navodenije
zrakoplova i helikoptera na cilj te pogadanje istoga
adekvatnim razarajucim sredstvom.

na svak komplet ﬁC ¢

MB’M] ju'uﬁ

\AJPONE ) SHOP 1 i .|~

i N F O

esama

COMPUTER SHOP

Av. V. Holjevca bb, 10000 Zagreb
799

J[KBUHMI}U EOTOARARATI

FUJI
pix A204/ A310/ S304/ S602 ... 1,823/ 2413/ 3.344/ 5811 kn
OLYMPUS
C-720/ C-4000/ C-50/ C-5050 ... 4.012/4.260/ 5.112/ 6.688 kn
NIKON
) 00 1,186/ 3.582/ 4.173/6.642 kn
SONY

P72/ P92/ V1. 2018/ 2541] 2.148/ 4511/ 5.295 kn
HP Photosmart
Photosmart 3 1484/ 2372 kn

. wylee

Zvucne kartice CREATIVE

Livel 5.1/ Audigy Player/ Audiay Platinum ... 229/ 430/ 897 kn
Audigy 2/ Augigy 2 Platinum/ Extigy ... 118/ 1469/ 1.145 kn
Zvucnici CREATIVE Inspire
Inspire 4400 41/ 6700 &1, 412/ 1.007 kn
inspire 9.1 5100/5300/ 510D THX . b871/ 819/ 2.107 kn
CD-R/HW uredaji
AOPEN 48724752/ TEAC 52/24 311/ 458 kn
LOGITECH mlse\n
MX300/ MX500, 338/ 412/ 604 kn
[P@ I@B]IIRJ@
Case Fan ANTEC trar ,.;. rent
with 3 LE| l s (Red, Green, & Blue) 199 kN
2600rpm, 80mm
HDD rounded kabel fluorescent
ATABE/100/133 (354560 90 cm) 82 kn
XBOX konzola standard I ALIE T
XBOX konzola modiﬁcnrana 2611kn
(Evox, emulatori. region free. DVD-R/CD-RW
, X ;:'.-”.T.n Media Player 2.2 L MP3/SVCD/VCD play
Control Pad GT.LINE 5 19 kn
anir“-,l whee| SAITEK. vibrc | 412 kn
Controller MIC H”}LL F S Al kn
JF“ .?"-'1?‘”‘“ PLAYBACK KIT ............. 3ZUKR

SONYEEURYSITATION

Playstation ONE konzola I = 74 (|
Playstation 2 konzola 1.832 kn
Playstatlon 2 konzola modlflclrana 232“1}

~4 C 5
‘—qil # e | li“'|F".r--’ 1=

L | [ - ol . s

POPUSTA!
na kompletnu ponudu
donoswqu Kupona

placanje gotovinom | virmanom

Gamalir
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INTEL | DELL
KORISTE
APPLEOVE
MACOVE

Marketinski odjeli Intela |
Della koriste za izradu
reklamnih broSura u
tiskanom i PDF obliku
Appleova PowerMac racu-
nala. Jednostavnom anali-
zom PDF dokumenata na
siteu jednog | drugog
proizvodaca moze se
utvrditi da su napravljeni
na Appleovim racunalima.
lako je Apple preferiran
od mnogih u DTP-u, taj se
posao moze obavljati i na
racunalima utemeljenim
na PC-tehnologiji, no Cini
se da sami proizvodaci tih
racunala ne vjeruju da su
ona bolje rjesenje od
Applea.

ALLIED
TELESYN U

SURADNIJI S
ELKOTECHOM

Poznati japanski
proizvodac mrezne
EUEUEREEST
najavio je suradnju s
tvrtkom ELKOTech pri-
likom ulaska na hrvatsko
trziSte mrezne opreme.
ATl je u posljednjih neko-
liko godina, suprotno
trendovima u infor-
matickoj industriji, znaca-
jno narastao. Trenutacno
zauzima cetvrto mjesto u
svijetu po broju proizve-
denih primjeraka mrezne
opreme. Svoje mjesto na
trzistu je pronasao u cjen-
ovno pristupacijoj klasi
opreme. ATl oprema se
ipak kvalitetom izdize
iznad sitnih tajvanskih
proizvodaca. Dobru pozi-
ciju u regiji Allied Telesyn
zeli proSiriti i na Hrvatsku
| Bosnu i Hercegovinu te
je spreman ulagati u
servis | tecajeve za
koriStenje svoje mrezne
opreme. Servis ce u
Hrvatskoj preuzeti
Fujitsu, tecajevi e biti
organizirani u Hrvatskoj,
na hrvatskom jeziku.
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Pise: Goran Maravic

[ - CELERON

S 1 MB CACHEA |

koji se frenutaéno ugraduju u prijenosnike
izradeni su u 0.13-mikronskom proizvodnom
procesu i sa sabirnicom na 133 MHz, dakle
vro sliéno kao i Pl uz smanjenu koliCinu L2
cachea na 256 KB. Postoje i Celeroni novije
generacije takta sabirnice 400 MHz, ali takoder
smanjene kolicine cache memorije (256 KB).
Njihov je takt znacajno visi jer im je osnova P4
M CPU. Intel je najavio izdavanje Celerona za
priienosna racunala koji ¢e imati 1 MB L2
cachea i sabiricu takta 400 MHz. Prvi takav
procesor radit ¢e na1.3 GHz, a iduci, na 1.4
GHz, bit ¢e proizveden u 0.09-mikronskom
proizvodnom procesu. Te procesore mozemo

proizvod pretrpjeti znacajne promjene.
Sasvim novi procesori, namijenjeni pri-
jenosnim racunalima Centrino branda, Pentium
M, pokazali su se kao pravi pogodak. Trose
znaCajno manje energije negoli P4 procesor, a
pruzaju daleko bolie performanse na nizem
taktu. Njihova se konstrukcija djelomice zasni-
va na Pl M procesoru, ali sa znacajnim
poboljSanjima. Ovo je prvi put da je Intel pnznao
da brzina procesora ne ovisi iskljucivo o takiu,
ginjenicu koju je AMD poku3ao objasniti kons-
nicima uvodenjem oznaka nevezanih uz stvami
takt Athlon XP procesora. Celeron procesori

Ime Celeron ostaje, ali €ini se da ¢e sam

INTEL MOBILE CEI.ERON
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ocekivati koncem ove i pocetkom iduce
godine. Celeroni utemeljeni na P Il procesori-
ma nece i¢i dalie od 1.33 GHz. Ultra Low
Voltage Celeroni s TMB cachea takoder ce se
poceti pojavijivati koncem godine. RijeC Je
doista o Stedljivim procesorima koji se ugradu-
ju u racunala kod kojih je trajanje baterije
vaznije od performansi. Pocet ¢e s modelom

na 800 MHz, a nastaviti prema 900 MHz.
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k: pple je izdao trenutacno najjace
stolno racunalo. Dosadasnja prak-
R sa koristenja Motorolinih centralnih

procesora je prekinuta i Apple je odlucio
iskoristiti IBM-ov proizvod. Riec je o 64-
bithom centralnom procesoru Koji je zasad
sposoban za brzine do 2 GHz. Uvodenjem
64-bitnih procesora probijena je barijera od
4 gigabajta radne memorije, G5 moze
udomiti 8 gigabajta. Model takta 1,6 GHz |
1.8 GHz su jednoprocesorski sustavi. Vrh
ponude je dvoprocesorsko racunalo na 2
GHz. Zanimljiva je upotreba rjesenja koja tek
pristizu u svijet PC-ja. Apple je kao sucelje
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za spajanje diskova izabrao Sernal AlA,
interna komunikacija se odviyja AMD-ovim
HyperTransport protokolom, a malicna
nloca na sebi ima nekoliko PCI-X utora.
Graficke kartice koje se ugraduju u Apple
G5 preko AGP 8x sucelja su nVidia Gerorce
FX 5200. ATI Radeon 9600 Pro i za one kol
zele nesto vise ATl Radeon 9800 Pro.
Eksterna sucelja za spajanje uredaja su
FireWire 1 FireWire 800 te USB 1.1 1 USB
2 0. Mrezni prikljucak je, naravno, gigabitni
LAN, a ako preferirate bezicno rjiesenje, radi
se | Airport Extreme sustav Koji prenost
podatke brzinom od 54 NMbil/s.
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okia | HP predstavili su
softver koji omogucava
korisnicima Nokia

3600 mobilnih telefona ispis na
HP-ove pisace. Softver pod
nazivom Phone2Print omogucu-
je Nokiji 3650 da preko
Bluetooth veze posalje doku-

e . e et it
Rt —— _ﬁ—

ISPIS S NOKIA 3¢
MOBITELA NA HP PISACU

ment na Ispis HP-ovom pisacu
Deskjet 450. Naravno, 1 pisac
mora takoder biti opremljen
Bluetoothom. Zasad je to
moguce samo izmedu tih dvaju
uredaja, ali i Nokia 1 HP najavili
su prosirenje ponude. Nokijin
model 6600 trebao bi imati istu

——— i

AIVID 3200+ U PRODA]JI

redstavijanje AMD-ova
P64-bitnoq procesora

namijenjenog ugradnji u
stolna racunala zakazano je
za kraj rujna. Tocnije, 30.

rujna. No, AMD se poceo pre-

misljati, Cini se da bi datum
predstavljanja mogao biti
tjedan prije, i to vjerojatno
da bi se uskladili s novim
datumom odrZavanja
Computexa u Taipeiju.

- —

gt e
-----

tu mogucnost, dok HP najavlju-
|6 implementaciju te opcije na
velik broj svojih pisaca. Softver
|6 moguce skinuti besplatno s
HP-ova sitea. Sony Ericsson
takoder je najavio imple-
mentaciju istth mogucnosti u
svoje mobilne telefone.

v L LCD/CRT

PRODANA VRIJEDNOST
PRIJENOSNIKA PRETEKLA
VRUJEDNOST STOLNIH RACUNALA

reko zime smo bili svje-
doci vece potrosnje
novca na LCD monitore

nego na njihovu CRT bracu. To ne
Znaci da ih je prodano vise, nego
da je ukupan potroseni novac na
LCD monitore veci od ukupnog
novca potroSena na CRI-e.
Situacija se u svibnju na amer-

ICkom trziStu ponovila s prijenos-
nim racunalima. Vise od 50
posto, tocnije 54 posto, novca od
ukupno potro$enog novca na
rag‘;junala je utroSeno na kupnju
prijenosnih racunala. To je prvi
put da se nesto tako dogodilo iako
je posljednjih godina udio pri-
jenosnika na trzistu znacajno ras-

tao. Prijenosna racunala koja se
performansama mogu usporediti
S desktop racunalima jo$ uvijek
stoje znatno vise od desktopa s
Kojima se usporeduju, ali je zato
trziSte obogaceno za tzv. value
konfiguracije prijenosnih racunala
koja su cijenom vrlo pristupacna
velikom broju korisnika.

GADGET

Snobovi skupe stvari, balavci u dusSi opasne, a

neozbiljni zabavne. Mozda nekome nesto
bude i korisno.

adgeti su vrlo Saroliki ovaj mjesec pa vjeruje-
mo da ¢e svatko pronaci nesto za sebe.

napravljena.
Variranjem tracnog
pritiska odredujete
snagu izbacivanja
zrna. Krasi je
dosad pajveca
preciznost kod
Zracnog oruzja.

01. LoGuN s16 PRO ZRAGNA PUSKA

Najbolja zracna
puska ikad

—

. KAMERA U OLOVCI

Olovka koja
doista izgleda
$amo kao olovka,
ali u sebi skriva
malu kameru |
mikrofon te
odasiljac koji sve
zabiljezeno moze
poslati do prijam-
nika udaljenog
cak 100 m.

U sebi zapravo
skriva racunalo
temelieno na Palm
0S-u. lako je rijec
0 malo starijem
racunalu koje se
moze usporediti S
primjerice Palm
M105 uredajima,
minijaturizacija ga

03. FossiL saT - PALM

—

¢ini vrio pozeljnim.

04. roBor - usisavac

Hitachi s ovim
proizvodom cilja
na samacke
stanove koji ce
dozivjeti pravi
preporod nakon
nekoliko njegovih
setnjl.

05. cPrs NOTEBOOK

Surfajte Netom
izlezavajuci se
na plazi s ovim
ultraprenosivim
notebookom.
Platit cete to
zadovoljstvo vise
nego cijelo ljeto-
vanje, ali dobra
informacija uvi-

jek je bila skupa.
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AKWAWD autor Patrik Pencinger

akon viSegodisnjih priprema, svijet
procesora je konacno spreman za
skok na 64 bita. Procitajte kad ce

se to tocno dogoditi i koliko ce se
svijet kucnih i uredskih racunala promijeniti nakon
toga. Pentium 5, Athlon 64 i G5 vec su na vidiku.
Krenemo li od davne 1974. do danas, mozemo nabrojiti 8
generacija procesora - ogranicimo li se na X36 arhitekturu.
Uobicajeno je da svakih nekoliko godina proizvodaci izbace
novu Seriju procesora - pod novim nazivom, sa znacajnim
ubrzanjima i poboljanjima u usporedbi s proslom. Svaka
iduca generacija redovito ima finije izradene tranzistore,
tako da ih i viSe stane na sam Cip - $to omogucava kom-
pleksniju logiku samog procesora, ali i brzi takt rada te
ogike. Jedna od iznimno vaznih znacajki procesora Je I Siri-
1a aritmeticko logicke jedinice (ALU). RijeC je 0 mozgu
inutar CPU-a koji je zaduzen za sva racunanja. Ako ste se
ikad susreli sa strojnim kodom (tzv. assemblerom), onda
vam je poznato da u njemu kontrolirate svaki bit u razlicitim
registrima i ALU-u. Sirina tog dijela procesora odreduje
koliko velik broj moze odjednom primiti. Primijerice, zelite I
zbrojiti dva 8-bitna broja - 8 bitni ALU (8088 - 1974.) ce 10
napraviti za Getiri takta procesora, 32-bitni (80386 - 1985.)
za jedan takt, dok ¢e 64-bitni procesor istu zadacu napravi-
ti dvostruko brze. To zorno, doduse uvelike pojednostavi-
ieno, prikazuje kako nije sve u megahercima, nego je 1zn-
imno vazna i konstrukcija procesora. Uskoro nas ocekuje
9. generacija procesora, koja je intrigantna upravo zato jer
uvodi spomenutih 64 bita Sirine. Koliko | kada cete Se
stvarno okoristiti novom tehnologijom, pokusat cemo vam
razjasniti u tekstu.

TESKA KATEGORIJA
Nemoijte upasti u zamku i pobrkati 64-bitne CPU-ove

HACKER «0L0V07 201

specijaliziranih radnih stanica s nadolazecim potroSackim
modelima. Tu svakako spadaju razliciti Intelovi ltaniumi |
AMD-ova nova zvijezda Opteron, ali i Appleov G5 koji
pogoni IBM-ov procesor PPC970. Prva dva veC su na
trzistu. a treci, G5, iako bombasti¢no najavljen, moci ce se
kupiti tek od kolovoza. AMD je svoj Opteron predstavio u
travnju i otad kupi samo laureate Sto se benchmarka tice.
Moze se reéi da je, kad je rijeC 0 performansama, pomeo
ne samo Itanium, nego i G5. Ti su procesori ponajprije
namijenjeni za viSeprocesorske servere ili beskompro-
misne i skupe viseprocesorske radne stanice. Naravno, da
bi 64- bitni procesor doSao do izrazaja, mora se na njemu
vrtjeti 64-bitni 0S. AMD-ovi puleni sasvim dobro rade na
odgovarajucem SuSE Linuxu, a 64-bitni Windowsi 2003
su u beta inacici. Apple, pak, jo$ uvijek nema spremnu 64-
bitnu inacicu OS X-a pa upravo zato mnogi analiticari |
predvidaju pocetak prodaje G5-ice tek u kolovozu.

PENTIUM 5 PROTIV
ATHLONA 64

Pentium 4 na 3.2 gigaherca i Athlon XP 3200+
posljednji su i najbrzi procesori 8. generacije. S njima
ista zavrSava, a napredak procesora nastavlja se u 9.
generaciji, koju ¢e €initi Pentium 5 Prescott 1 Athlon
64 Clawhammer. OCekuje se da ¢e prvi proizvodi nove
generaclje stiCi na trziste negdje u drugom dijelu
godine, 1 to u razmaku od mjesec dana. Prema glasi-
nama, prvi ce stici Athlon 64, i to mozda ¢ak vec u
kolovozu! Iznimno je vazno napomenuti da prelazak na
64 bita nece biti trenutacan. Athlon 64 ¢e biti
sposoban izvrSavati 1 32 | 64-bitni strojni kod u
nativnom modu, no pretpostavlja se da ¢e ga vecina
korisnika u pocetku koristiti za pokretanje Windows XP
strojeva. Uglavnom, cijela 9. generacija procesora |

njezini arhitekti moraju se pobrinuti za Sto bezbolniji
prelazak s 32 na 64 bita te privremeni suzivot...
Pentium 5 temelji se na Prescott jezgri unutar koje ce
imati 64-bitnu ekstenziju (Yahmill) koja ce se po
potrebi moci otkljuéati - slicno kao Sto je bio slucaj s
Hyperthreadingom. Sam Prescott vrlo je slican
Northwoodu, od kojeg potje¢e, no uz neke bitne raz-
ike. Tako su povecani interni procesorski memorijski
spremnici pa ¢e i Prescott i Athlon 64 imati primjerice
¢ak 1 MB L2 cachea. U pocetku Ce se zadrzati sabirni-
ca na 200, tj. “800" MHz, koja se pokazala izvrsnim
rieSenjem u kombinaciji s Dual Channel DDR 400
memorijom s maksimalnom propusnoScu od 6,4 Gb/s.
Pentiumu 5 dodano je i 15 novih instrukcija (tzv. PNI -
Prescott New Instructions) koje ubrzavaju kodiranje
videa i pobolj$avaju multitasking. U prvom razdoblju
e se Prescott, primjerice prvi 3.4 GHz HT model,
pojaviti za Socket 478, no novu Ce generaciju proce-
sora obiljeziti i potpuno nova podnozja. AMD ce Koris-
titi Socket 754, a Intel Socket 755. Kod Intela je intere-
santno $to ¢e u cijelosti promijeniti naCin spajanja pro-
cesora i maticne ploce. Spajanje ¢e, naime, biti izve-
deno u LGA (Landing Grid Array) tehnologiji. ViSe nece
biti sitnih i lomljivih pinova nego ¢e strujni kontakti biti
izvedeni u obliku polukrugova. Taj znacajni korak u
dizajnu procesora dogodit ¢e se otprilike u proljece
iduce godine. Osim LGA forme, u Grantdale Cipset Ce
biti dodana podrska za DDR-2 memoriju, a dotad Ce |
4x Serial ATA kontroleri te PCI Express sabirnica biti
standard koji ¢e iskorijeniti Paralelni ATA i PCI. Intel se
ve¢ unaprijed hvali kako je optimizacijom proizvodnog
procesa u 90 nanometara uspio postici dosad najvec
postotak uspjelih CPU-ova po vaflu; Sto bi u dobroj
mjeri trebalo pojeftiniti konacni proizvod. Athlon 64 ce

se u pocetku proizvoditi u inferiornijoj, 130-
nanometarskoj tehnologiji, no ve¢ za pocetak 2004.
AMD-ova mapa razvoja procesora (tzv. roadmap)
najavljuje prelazak na superiorniji, 90-nanometarski
proizvodni proces. Barem u po¢etnim mjesecima,
pravih 64 bita imat ¢ce samo AMD. U tom se razdoblju
| tako ne oc¢ekuju portovi nekog bitnijeg komercijalnog
softvera pa Ce se nativne 64-bitne mogucénosti proce-
sora moci I1skoristiti pomocu razlicitin open source
portova (http://www.x86-64.0rg/).

UBRZANJE U IGRAVIA

Igre Ce se sigurno ubrzati, no neéemo prejudicirati |
unaprijed pokusati pogadati koliko. Njuh nam govori da bi
Athlon 64 pomocéu nForce 3 Gipseta i neke lude nVidijine
Kartice mogao do nogu potuci Pentium 5. No, vrijeme ée
pokazati. Najgore $to se, kad je rije¢ o ubrzanju igara,
moze dogoditi je da se one geometrijski ubrzaju, s
opzirqn na povecanje radne frekvencije procesora, no
Vierojatnije je da ce ih optimizirani driveri i 64-bitni
Windowsi jednom kad stignu ubrzati jos i vise.

DUCA GENERACIUA
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Ostale generacijske novosti

PC_-|| ﬁe_ u !duf:im mjesecima zasigurno u
najvecoj mjeri biti pobolj$ani novom generaci-
JoMm procesora; no ocekuju se jo$S neke zan-
imljive inovacije koje ce u daljnjoj mjeri ubrza-
ti i olaksati rad. Serial ATA sve vise ée domini-
rati, a 2004. kartice ¢emo u PC-je spajati po
PCI Express standardu. Taj nasljednik PCl-ja je
visestruko brzi, iznimno skalabilan, a uz sitne
preinake kakve se ocekuju na prvim ploéama u
PCI Express utorima moci ¢e se koristiti i stare

PCl-kartice. Od znacajnijih osobina valja
spomenuti vrSnu brzinu dvostruko vecu od AGP
8x te moguénost hot swappinga - vadenja
komponenata za vrijeme rada uredaja.
Takoder, uvodi se i novi form-faktor PC-
proSirenja, gdje ¢e se prema PCI Express stan-
dardu moduli moéi izravno spajati na maticnu
plo¢u bez otvaranja racunala, a bit ce sprem-
lijeni u cartridge. Bas poput igrica na starim |
prijenosnim konzolama.

2. HACKER




Originalnu igru

STAR TREK: ELITE FORCE 2 Dj‘mﬂ:@ D mﬂ)

ili Hackerovu majicu mozes osvojiti
ukoliko to¢no odgovoris na
superlagano nagradno pitanje:

Tko je kapetan EnterpriSea
igri Star Trek Elite Foreese
a) Janeway

b) Kirk

c) Marn

d) Picard

Svoj toéan odgovor | popunjel
nagradni kupon posalji 8
do 10.09. 2003. na adresu: ==
HACKER, Cakovecka 17, &
Zagreb, s naznakom

"ZELIM REPLIKATOR"

NAGRADNI KUPON

ime i prezime

telefon / e-mail

odgovor na nagradno pitanje

Potaknut uistinu (pre)OCEKIVANIM dolaskom
doticnog gospodina sa skotskim naglaskom Kkoji
voli voziti rally automobile (za neupucene u
ovakvu vrstu metafora, Colin 3) osjetih se pozva-
nim da prozborim koju o jednom problemcicu
vozacke tematike. Ovaj) deminutiv “problemcic”
shvatite kao ispad cCistog cinizma, zato Sto je na
redu jos malo sablaznjivanja nad nevjerojatnim
propustima proizvodaca igara i cudenja njihovim
nebulozama koje uporno nastavljaju ciniti unatoc
reakcijama sa strane. Shvatili ste, vjerujem, da je
rijec o kabini, tj. njezinom pojavnhom obliku u
negativhom smislu (kad je nema, ne?), stoga se
odmah bacite u samu srz ovog tekstica i uzivajte
u (preko) brojnim ispadima zuci nad kojom nismo
imali nikakve kontrole...

NEED FOR COCKPIT

No, prije svega budimo nacisto s tim da nam je svima
jasno kako je na PC-ju bolno prisutna sveopca deflacia
trkacih naslova, sto je, s obzirom na slavnu proslost u
kojo) su se upravo na PC-ju rodili danas brojni popu-
larni sernjal (Need For Speed), 1 vise neqo “prava stela,
all nghts reserved”. Stoga gundanje koje bi uskoro tre
balo usljediti slobodno prosirite 1 na crnu konzolu koje
nam |e u poslednje vigeme tako prirasla srcu. Znacl
ovako, nase |e mishenje da b svaka trkahca, bilo da e
mec o Formulama, Rallypma ih kojekakvim Gran
lurisrmima, neizostavno morala imati kabinu koja je
toliko bitan element svake | najarkadnije “simulacie”
voznje da bol glava. Na pamet mi pada nesretna
situacia 1z dana Voodoa 1 kada je o kohcini memorije
ovisilo hoce h jedan od sad vec nebrojnih Need For
Speedova imati i nece prokletu kabinu. Tako su se
ZDhOQ sotonske 1gre kupovale nove kartice kako bismo
mogl uzivati u potpuniem osjecaju voznje! A zasto
nam je to bilo tako bitno? S jedne strane, zbog toga sto
SMo mogl uzivati u vierno rephcirano) upravljackoj

ploci za kKoju smo bili svjesni da je, osim ako se jedno
ga dana ne uspnemo plemenitim putevima hrvatskog

L politickog zivota, bas i necemo vidjeti u stvarnom svije-

tu. Osim mozda u kakvom autosalonu, ah to se ne
racuna jer nas ondje previse dekoncentriraju
odredene tete s vrlo odredenim 1 naglasenim
atributima koji nikkako ne spadaju pod one
vozacke... Znaci, mogh ste napamet nauciti
rapored svakog gumbica 1 komada

Prvo nabijem sljeméinu (Sljem glavu éuva...).

Kon toga ulazim u kabinu i ne pada mi na

~ Pamet sjediti na krovu i uzivati u vjetru radi

“boljeg-osjecaja brzine”. Ne ide to tako...

i f” e

plastike le uzivall u osjecaju da sjedite u automobilu
Koy vrijedi vise nego vasa cijela obitel] prodana u byelo
roblje (cast iznimkama). No, s druge 1 1pak vaznije
strane, bila je njec o samom osjecaju voznje koji e
zbog kabine jednostavno uvjerljiviji, jer se aultl
uglavnom | voze s upravljackog myesta, a ne s krova
tako da sustavom poluga povezete volan | “stiskalo” za
gas te i1splazenoqg jezika gustate u vijetru. Rijec |je o per-
spektivi | osjecaju istinske brzine jer je sama cinjenica
uklopljenosti okolnih objekata, astalta 1 suparnika s kKol
ma se eventualno utrkujete strahovito vazna za docara-
vanje iluzije istinske voznje. Sto nam znaci pogled bez
kabine, uz eventualno nakrpavanje blentavih mjeraca
okretaja 1 brzine, kad si ne vidimo ruke, volan, staklo...”
Il jos gore, kad vozimo 1z vanjskog pogleda, sto je
dakako savrseno lijepo, ali ne bas |1 u skladu s gore
spomenutom stvarnoscu u kojoj Jos uvijek 1za prokletih
automobila ne lebde nekakve usrane kamere, saljuci
sliku 1zravno na mreznicu oka nam junackog!

KARTONSKE REPLIKE

Zar onda CUDI jedan ocajnicki post nekog razocara-
Nnog Amerikanca koji je potkanut najnovijim uprizore-
niem Need For Speeda, 1Sao nekakao ovako: “U redu,
maknuli ste kKisu, snijeqg 1 ostale meteo efekte. Oke,
izbacili ste nocnu voznju | inearne staze. Al zasto se, O
zasto 1zbnsal prokletu kabimnu? Prokleti bili! Prokleti bili
do crnog pakla!'! | onda nakon toga reci da kabina
nije vazna. A zbog cega se onda upravo cockpitu u
aviosimulaciyama pridaje tolika pozornost, pa se tako
vec | u reklammm blurbovima autori ponosno hvale
kako "njihove kabine imaju potpunu vijernost 1 3D
funkcionalnost sa sasvim klibabilmim gumbicima™?
Hajde, usudite se izbaciti kabinu 1z j)ednog Sturmovnika
\ najnovijeq Flight Simulatora, pa cete osim tisuca hate
mailova dobiti | kretenski nerealitet Koji s pravom simu
lacijom nema ama bas nikakve veze. Hm, neki ce rec

da je, 5to se vozniji tice, problem upravo u arkadi kojoj |
ne treba nikakav dodatni osjecaj realizma kad je |
onako ponajprije adrenalinskog karaktera, gdje to 1 nije
bitno. Okej, a ja cu tim istim ljudima reci neka si zamis:
le kako bi ta adrenalinska jurnjava izgledala da je u nju
nagurana prokleta kabina - poput nadrealisticke fantazi-
je koja bi u sebi spojila sve najbolje iz realnog i irealnog
svijeta. No, ako biste nacas pomislili na rijec “licencija,
cak biste djelomice bili i u pravu. Bas zbog te gadarije
polovica trka nema nikakvih ostecenja ni deformacija,
nego se metalm macani ponasaju kao da su sazdani
od cCistog urana (podebljanog s povecom dozom 0siro
masenog ttana...nm, il to ide nekako drugacije?). Ali
ako vec | nemaju licenciju, novca pa cak ni viemena da
naprave vjernu rekreaciju odgovarajuce kabine, neka
barem naprave genericku bedastocu koja moze biti ista
za sve automobile, ali npr. u drugoj boji. Samo da se
stekne taj osjecaj VOZNJE, koji je pogotovo efektan
kad se kabina napravi od 3D poligona i nije nuzno fik-
sirana za ekran monitora. Tada bi se pomocu pravilne
fizike unutrasnjost-automobila mogla naginjati na sve
strane i tako dodatno produbljivati reprodukciju najra
zlicitijih sila koje obicno djeluju u pravoj vozniji. Mozda
|e rijec 1 0 "pravim’ vozacima koji se | inace najvise
bune oko tog nedostatka. A kako spadam u spomenu
tu skupinu, to 1 cinim, dok bi mladim generacijama koje
se JOS ne smiju voziti ni na suvozackom mjestu to smet
alo koliko 1 propast istocnozambijske valute jednom
africkom slonu. Stoga, svaka cast Colinu, TOCI | shcmm
naslovima koji imaju kabinu 1 time nam opravdavaju
kupnju plasticnog volana od kakvih 500 kuna |
spasavaju od totalnog ocaja. Zar je onda cudno Sto |e
iledan iznervirani kolega dosao na ideju da na viastiti
monitor zalijepi KARTONSKU repliku kabine kako b
mogao dostojno gustati, no zbog odredenih tehnickih
problema koji bi ukljucivali zakenjavanje monitora s
OHO liepilom, to ipak nije sproveo u djelo. | na Kraju,
recl cu vam jednu stvar, za velicinu J0S uvijek nisam
zther, ali kabina je vazna!

KOLOVOZ 2003 HACKER 2%
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THE SHADOW KNOWS... And kills too!

PRVI POGLED NA +

IZLAZAK

NAJAVLJEN za
kraj 2003,/
Pocetak 2004,

IJUFT, vidi ga, ima mac, luk, strelice i grozan stav! Sto ¢emo sad?
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GORNJI VAKUF u ponoc. Jucer

Povratak polumoralne lopovcine

THIEF 3: THE DARK PROJECT

« Pravi lopov
mora bit
hladan ko’
spricer.

(Vidi sliku 1.
pravi lopov)

a2 HACKERJX

PROIZVODAC / lon Storm = IZDAVAC / Eidos Interactive m ZANR / sneaker FPS ® www.????

PISE Kresimir Laus

ie 1 bio toliko poznat. Drugi je pak
RFE‘SH“HII".|aLlS.’"-ﬁr;j'Jar‘.ug_hr ] P E‘-. | P

nastavak dodatno ispolirao grafiku 1
donio hrpu novih nivoa, no izostale

vaznije, nudio je neponovljiva atmos-
feru 1 pomaknutu pri¢u o “nekom
drugom srednjem vijeku”, zbog Cega

INFO Iron Storm

What the heck? Kakav Ilron
Storm??? Lijepo, jer kao Sto mozda
veé i znate, Looking Glass, koji je
radio prva dva Thiefa, vise ne pos-
toji. Ostala je tek Sacica Thief
entuzijasta, koja je pobjegla u
Eidos kako bi mogla raditi na
novom nastavku, od kojih je
svakako najznacajniji Warren
Spector, koji radi i na novom Deus
Exu. A sjetimo li se Sto je tata
Warren napravio s prvim Deusom,
onda smo sasvim sigurni da nista
¢ega se on dotakne ne moze biti
lose. Inace, Thief 3 ¢e izaci nakon
Deusa 2, pa c¢e tako izmedu ostalo-

Ono Sto je na konzolama
bio Metal Gear Solid to e
na PC-ju bio Thief. U
redu, jedan se odvija u
ga imati dinamicne sjene, dok
potonji nece. Moramo jos
spomenuti da Warren igra igru
medijske blokade - naime, iako je
Thief 3 relativno blizu izlasku (jesen
2003-pocetak 2004), informacije, a
pogotovo slike su prilicno Sture.
Bez obzira $to su svi nivoi zavrSeni
jo$ 2001., decki ne zele odavati pre-
vise informacija kako od svega ne
bi napravili jedan veliki spoiler. A
mozda je tako i bolje, jer ¢e nas
Garret sigurno iznenaditi, mada to
nazalost nije bilo sluc¢aj s drugim
nastavkom. Sve u svemu, od ovog
naslova o¢ekujemo mnogo!

bliskoj buduénosti, uz upotrebu naj-
modernijih spravica 1 oruzja, a drugi u
alternativno) proslosti, uz upotrebu
najmodernijih maceva 1 drvenih tolja-
ga, NO osnovna pretpostavka im je
ista; oba su vrhunski sineakeri u koiji-
ma se od igraca trazi da ne ulijeée u
sukobe glavom bez obzira, nego da
pomno pripremi svoj napad i drZi se
zaklona 1 sjena ne zeli li da ga satre
broj¢ano nadmoc¢niji neprijatel). Tako
ie originalni Thief bio jedan od zacet-
nika tog zanra na PC-ju, a Sto je joS

5 WA

“

su bilo kakve koncepcijske promjene,
1ako smo ih is¢ekivali s opravdanim
nestrpljenjem. SreCom, stize 1 treci
nastavak! U kojom ¢emo opet
preuzeti ulogu polumoralne lopovcine
Garreta, ¢ija e primarna misija biti
zastavljanje prorokovanog dolaska
mracnog' vremena. Ne bojte se,
nasem Garretu nije ni na kraj pameti
spasavanje ljudskog roda nego puka
cijenica da ako tog roda ne bude,
nece imati od koga krasti. Prema
tome, slobodno ocekujte nekoliko
desetaka, ovaj put i mnogo vecih,
nivoa koji ée, za razliku od prethodni-
ka, biti izvedeni u Unreal Warfareu.
lako su ¢ak i sami autori sumnjali u
njegovu sposobnost repliciranja
mracne atmosfere 1z jedinice 1 dvojke,
Unreal se opet pokazao dostojnim
kodom za stvaranje FPS-a bilo kojeg
smjera (vidi slike). Tako ¢ée se drvece
povijati na vjetru, a $to je najvaznije, u
Igr1 e postojati dinamicne real-time
siene poput onih u Splinter Cellu. Sto
)€, naravno, iznimno vazno jer ée i
ova) nastavak svoju ¢ar temeljiti na
stealthu. A upravo je Al kojeg cete
nadmudrivati pomo¢u skrivanija i $u-
ljanja visestruko nadograden, tako da

“Obnovljena grafika,
obnovljeni Al,
obnovljeno pikanje
macem u leda;
obnovljeni Thief 3!”

ovaj put uzima u obzir izvor 1 smjer
zvuka, ja¢inu svjetla, realni line of
sight, brzinu i smjer vaseg kretanja itd.
Takoder, krasit ¢e ga 1 takozvani “evi-
dence system” koji je zapravo sustav
pomocu kojega neprijatelji pamte sve
informacije o tome gdje su vas 1 kada
sreli, kako bi na najbolji nacin krenul
u daljnju potragu i eliminirali manje
vierojatne prostorije 1 lokacie. Sve u
svemu, zaboravite na bezumno glavi-
njanje jadnih idiota i pripremite se na
iedno Al iskustvo koje ¢ete pamtiti.
[duca velika promjena je da Cete
Garretu vidjeti ruke i noge, zahvalju-
juéi cemu Cete preciznije odredivati
skokove i doskoke te uzivati u prtlja-
nju ruku dok lopov¢ina bude obijao
kakva vrata. Na Xboxu ¢emo c¢ak
pomocu vibracija kontrolera sami
otkljucavati proklete brave, dok se,

THIEF 3: THE DARK PROJECT
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ETO, okrecem ti leda koliko te prezirem

SLEDA, samo sleda!

MISLIM da cu objesit dekoratera

IZDVAJAMO / Sneakanje za mase

Neki igraci sneakanje mrze!
Jednostavno im se ne da stalno
Suljati i strepiti da ¢e im svaki korak
biti zadnji te, sto je najgore, opet
iznova igrati nivo koje su zbog
nestrpljivosti zabrljali. Jedva cekaju
nekome smijestiti metak pod lubanju
ili mu istu rasjeci macem, a to im
jednostavno ne daju. No Thief serijal
oduvijek je sadrzavao toliku kompo-
nentu imerzivnosti da bi na sve pre-
drasude caskom zaboravili i utopili
se u tom specificnom svijetu u
kojem je sneakanje jednostavno
krucijalno. Splet sitnih pojedinosti
poput razlicitog zvuka koraka ovis-
no o podlozi, zastitnickog plasta
mraka i pametnog te prije svega

kad je rije¢ o PC-ju, sto se toga tice,
zasad Suti. Ne, 1ako su iscurile glu-

posti da Ce se Thief 3 igrati 1 iz treceg

lica, to nije tocno. Sto jos? Da, oceku-
ite 1 realnu fiziku (sad, je I' ¢e bas biti
ragdoll ili ne, jo$ se ne zna) kojom
¢ete hitati objekte 1 gledati njihov
pravocrtan let i odbijanje od okolnih
zidova. Istih onih zidova po kojima
cemo se sada 1 pt‘l‘ltl‘nti p()m(nfll ostrih
kuka 1 tako uzZivati u posve novom
osjecaju orjentacije i kretanja kroz

postenog reagiranja neprijatelja od
Thiefa su stvorili sneaker koji bi vo-
ljeli igrati i mrzitelji sneakanja. Stvar
je bila u tome sto igra jednostavno
nije varala i Sto u misijama nije bilo
kretenske zabrane ubijanja; dobili
ste odredene objektive, a kako cete
i s ¢im, vasa stvar. A zahvaljujuci
novim featureima koji se najavijuju,
poput jos vece inteligencije Al-a te
njihove sposobnosti pamcenja
encountera, cijela bi se stvar mogla
pretvoriti u iznimno zabavno iskust-
vo golog nadmudrivanja i uzivanja u
napetoj neizvjesnosti. A ne u onu
ogavnu kvazisuljanciju iz IG/-ja |
IGl-ja 2 gdje bi se neprijatelji kon-
stantno “kotili” iz prokletih baraka...

kompleskne zgradetine, crkve 1
memljive rupetine. [Ludnica! Sve u
svemu, Thief 3 ¢e kako friSkom
grafikom, obilovati 1 sasvim novim ele-
mentima igrivostl, Sto ¢e mu sigurno
osigurati pozitivne kritike 1 podrsku
igraca. No, Thief 3 nikako nece biti
igra za svakoga, bit ¢e to ponajprije
igl‘;l Za p(_il\'\';ll't;'nt duse 1{(_)jt‘ se vole
skrivati u sjenama 1 ¢ekati da nekome
nanesu taj sudbonosni ubod u leda.
No, nismo |1 upravo svi takvi? O
KOLOVOZ 2003, HACKER 2%
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PUCNJAVA u zat

vorenom prostoru

EVO, mora na WC

Prohibicija - inkvizicija! Bolje grob nego rob! Mi gradimo autocestu,
autocesta gradi nas!

- CHICAGO 1930

P

PISE Damir Rukavina

damir.rukavina@janus.hr

Prohibicija - to je bilo
zlatno doba. Kao
prvo, pijanstvo 1 alko-
hol bili su zakonom
zabranjeni, u modi je bio dzez,
carlston 1 stroynice od dvadesetak
kilograma, a mafijasi su se medu-
sobno obracunavali na najgore
zamislive nacine. Naravno, i poli-
cija je imala svojih legendarnih
trenutaka — sjetite se samo prica o
Nedodirljivima. Da prestanemo?
Ne mozete docekati da kupite
igru? Strpite se jo§ samo malo,
Chicago 1930 samo S$to nije sti-

gao.

« Reprezentativni

primjerak gangstera

Ipak, u klju¢nom trenutku, prije
zavrietka hvalospjevnog uvodnog
paragrafa, autor ovog prikaza nije
mogao a da se ne upita ima |1 vide
smisla to recikliranje gangsterskih
igara i dokad ¢e ono trajati? Dok
se krava muzara ne iskoristi do
krajnjih granica? Tako nekako.

INFO

' Umjesto uobicajenih pohvala devel-
' operima najavljene igre, odlué¢ismo
‘malo proceprkati po proslosti

' glavnih liksona Spellbounda i evo

- §to smo otkrili. Dakle, njihov fuhrer
Armin Gessert odgovoran je za
jedan od doista monomentalnih
'gejmerskih bisera (koje vjerojatno i

PROIZVODAC / Spellbound m IZDAVAC / Wanadoo ® ZANR / strategija ® www.spellbound.de

No dobro, nije sve tako jadno
kako koji put znamo pisati.
Sjecate |1 se, primjerice,
Mistmarea — igre koja je u najavi
bila nevjerojatno zanimljiva, dok
je u zavrs$noj inacici ispala tako
jadno da nas je sram o tome
uopce pisati. Pitate se kakve veze

Elixir Studios

dandanas igraju najzagrizeniji nos-
talgic¢ari). Konkretno, rijec je o The
Great Giana Sisters. 1984.? Sjeca li
se itko toga? Znate ono... kad su
se kasete Dalibora Bruna brisale za
kopiju originalnog Target
Renegadea. ljoooooo, fudbaler-
keeeee!!!!!

ta igra ima s Chicagom 1930? Pa,
kao prvo, Spellboundov bi novi
naslov, za razliku od Mistmarea,
doista 1 mogao ispasti solidan.

Jedan od naj¢vrs¢ih argumenata

koji podupiru tu teoriju je da
razvojni tim i1za sebe 1ma ve¢
dvije igre istog zanra koje su -
spomenimo — dozivjele velik
komercijalni uspjeh. Rijec je,
dakako, o Robin Hood: Legend
Of Sherwoodu 1 Desperado:
Wanted Dead Or Aliveu, koje su
bas kao 1 Chicago akcijske strate-
gije. Za one koji nikad nisu 1grali
igre u stilu Commandosa 1
Hidden& Dangerousa, spomenimo
da je rije¢ o slozenim djelcima
koja obiluju mozgalicama, tak-
tickim opcijama, zamkama, NPC-
Ima te, $to je najvaznije, mogu se
podiciti Sarolikim 1 najcesce
golemim nivoima. Chicago 1930
drzi se 1skuSanog recepta, s tim
da polaganim, ali sigurnim
korakom u Zanr unosi nekoliko
(oh, toliko) potrebnih osvjezenja.
Konkretno, vierovali ili ne, moc¢i
Cete 1zabrati stranu na kojoj Cete
biti. Kao pomaga¢ mafijasa orga-
nizirat ¢ete Sverc alkohola, poko-
e brutalno ubojstvo, otmicu svje-

doka te sjeckanje istih 1td...
Budete li pak na strani reda 1
zakona, radit ¢ete potpuno
suprotno — sjeckat éete bacve
pivoruse u komade, hapsiti krimi-
nal¢uge, Stititi svjedoke te sastavl-
1ati iste (forenzike radi).

In a nutshell bit ¢ete 1li FBI-jevac
na misiji ¢iS¢enja grada od krimi-
nalne bagre ili pak njezin ¢lan.
Veéina ostalih elemenata ¢e vam
biti vjerojatno vec otprije poznata
— Suljanje, pokoji kratki 1 efek-
tivni napad te, dakako, dobro
staro otvoreno puskaranje, kojeg
¢e biti popilicno. Da stvari ne
ostanu samo na tome, tu je 1 onaj
neizbjezni mali dodatak RPG-a
(dovraga, kako se ta stvar ovih
dana uvlac¢i u apsolutno sve).
Naime. vasi likovi, face kakve
jesu, tijekom igre ¢e sakupljat
iskustvo. Posto iskustvo
neizbjezno znaci bolje sposobnos-
ti, vasi ¢e likovi bodove dobivene
tijekom misije rasporedivati na
socijalne vjeStine poput
dalekometnog naoruzanja, bliske
borbe, prikradanja i dakako,
karizmati¢nosti. Ostatak igre bit
ce, kako se ¢ini, dosta sli¢an srod-
nim naslovima, s tim da ¢e vam

CHICAGO 1930

e

K VRAGU i ta crvena neuocljiva odjela!

Veliki problem Commandos seri-
jala bilo je medusobno koordini-
ranje vasih specijalaca. Kad bi
stvari postale vruce, na ekranu bi
nastao metez tijekom kojeg bi vasi
precijenjeni vojaci obicno zavrsili
s desetak dekagrama olova u
predjelu prednjeg reznja. Sad je
situacija potpuno drugacija -
glavne face koje vodite vodit cete
jos efikasnije ako usporite vrijeme
i posaljete ih u tamanjenje, reza-
nje, busenje (i ostale stvari koje
dusu vesele). lako uvodenje tog
preradenog bullet timea zvuci
zanimljivo, mozda bi ipak bilo
bolje da ga autori u zavrsnoj inaci-
ci omoguce u ogranicenim kolici-
nama. U prijevodu, ako bi to uspo-
ravanje vremena bila ograniceno,
gejmeri bi i te kako razmisljali o
tome kad je vrijeme za akciju, a
kad je vrijeme za malo vise
ELELLIESTELIER

biti ponuden izbor strana te (kako
se ¢ini1) kampanja u kojoj Cete uvi-
ek sami izabrati §to ¢e biti vas
iduci korak. I onda bismo vam jo$
na kraju trebali reé¢i kako igru
ipak ne treba s nestrpljenjem
1$¢ekivati? Pa, tako nekako.
Vidite, ako kojim sluc¢ajem niste
fan Commandos igara, vjerojatno

cete Chicago pozeljeti zaobici u
povecem luku. Ali pak volite
dobru igru zacinjenu autenti¢nim
misijama, dobrom glazbom (pogle-
dati pocetak prikaza) te velikom
koli¢inom taktike 1 akcije, ne
gubite vrijeme, ve¢ sada pocnite
smisljati ispriku zastoovog Bozic¢a
necete i1zlaziti iz stana. O
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Jedi Knight 3:
Jedi Academy

PROIZVODAC
GSC Game World

IZDAVAC
Russobit - M

b

ZANR
mjesavina RPG-a,
FPS-a i avanture

VAWVA .
potkraj goane

www.stalker-game.com

(SC dalimne

lako
ovi ukrajinski developeri u
pripremi imaju naslove poput
Cossacksa i Firestartera,
najvise se ipak ocekuje od
njihova Stalkera. Njihova
dosadasnja izdanja trebala bi
jamciti kvalitetu buducih, a
vrlo popularna i slozena RTS
igra Cossacks: European Was
njihovo je djelo. Osnovani su
davne 1995., ali im se rad ispr-
va temeljio na multimedijalnim
enciklopedijama i obrazovnim
projektima, tek se posljednjih
nekoliko godina bave dizajnom
igara, i to kvalitetno.

PISE Goran Maravié

goran.maravic@janus.hr

(Grozna nesreca po drugi je

put potresla Ukrajinu i

cijeli svijet. Nuklearna
opasnost prosirila se na prili¢no
veliko podrudje, koje je na neki mis-
teriozan nacin postalo nastanjeno
razli¢itim stvorenjima koja kao da
cuvaju neku tajnu. Vlada 1 vojska
pokazuju veliko zanimanje za
fenomene koji se mogu pronaci
unutar Zone, no jedini kojt njome
neustrasivo lutaju su stalkeri.
Grupica ukrajinskih hard core gam-
era koja nije bila razocarana
ponudom igara na trzistu, ali je
ipak bila nezadovoljna, zakljucila
e da b1 oni to mogli bolje.
Kombinirajajuéi najomiljenije
zanrove igara, ali 1 omiljene 1m fil-
move, osmislili su pri¢u 1 pozadinu

HACKER OLOVOZ 2003

za 1gru koja ¢e, usudimo se to reci,
bit1 pravi hit te svojom kvalitetom
pokazati velikim developerskim
studijima kako se rade odli¢ne
igre. Tijekom procesa bili su inte-
grirani u jedan takav studio.
Fascinacija Falloutom kao jednom
od najboljih RPG igara te samo
mjesto gdje decki zive bili su pre-
sudni §to se radnja igre dogada
upravo u Cernobilu. Naime, devel-
operski tim zivi u ukrajinskom
gradicu samo stotinjak kilometara
udaljenom od Cernobila pa 1m nije
bilo teSko dobiti inspiraciju za
apokalipti¢no mjesto radnje. Da bi
radnja Sto viSe odisala armagedon-
skim ugodajem, 1zmislili su nesrecu
drugog reaktora elektrane Cernobil.
Prava se nesreca dogodila na jed-
nom od cCetiriju reaktora, nakon
cega je ukrajinska vlada, zbog
nedostatka novaca 1 struje, ipak

vratila u pogon prcust;-_lh tr1 reakto-
ra. Nakon druge, imaginarne nes-
rec¢e posljedice su visestruko strasni-
ie. Cijelo je podrudje visoko konta-
minirano, stoga ga je vojska morala
zatvoriti 1 zapecatiti. Radnja se ne
dogada neposredno nakon nesrece,
nego malo poslije, kad su stanovnici
veé¢ navikli zivieti s tim. Kako oni
1zvan Zone, tako 1 on1 unutar nje. A
Zona je, shvatili ste, naziv koje su
kreatori dali kontaminiranom
podru¢ju. Unutar nje postoji Zivot,
zivotinjski 1 ljudski, 1 nikome od
njith nije dozvoljen izlazak, za Sto se
brinu brojne vojne ophodnje koje
uglavnom patroliraju oko Zone,
rijetko kad po njezinoj unutrasnjosti
- naj¢esce da bi intervenirali u
sluc¢aju neke nesrece koja moze
imati posljedice za Zivot u ostatku
Ukrajine ili da b1 izvukli nekoga tko
Je unutra slu¢ajno upao. Zonu

naseljavaju razli¢ita stvorenja koja
su manje-vise mutirala pod utjeca-
lem snaznih doza radijacije koje su
primili. Naravno, rije¢ je uglavnom
0 opasnim primjercima novih rasa.
Posebno gadni znaju biti Copori sli-
jlepih pasa, kojim je nedostatak vida
108 vise 1zostrio ¢ulo njuha te 1m je
doista teSko umaci. NajcCesce 1h je
previSe, stoga ne biste na njih tre-
bali trositi dragocjeno streljivo.

STALKERI

Zonom lutaju 1 relativno zdravi i
nemutirani pustinjaci u potrazi za
razlic¢itim artefaktima koje je
eksplozija reaktora razbacala uoko-
lo. Osim takvih artefakata,
pronalaze 1 neke doista neobjasnjiva
podrijetla, ali to je jedna od tajni
ove 1gre koju ¢emo najvjerojatnije
otkriti tek kad se zavr$ni proizvod
nade u prodaji 1 svi ga zaigramo.

“ustinjaci su znani pod imenom
stalkeri, a artefakte pronalaze da bi
njima trgovali 1 nabavljali namirnice
| prijeko potrebno oruzje 1 streljivo
ler se bez toga u Zoni ne moze
preziviet: vise od dana. Neki rade
sami, a neki su voljni suradivati i
raditi u skupinama. Jasno, nisu svi
1stl. Postoje obi¢ni stalkeri, koje je
njthovim vjestinama naucio Zivot u
tako kompetitivnom i opasnom
okruzenju, oni su najcescée skloni
udruzivanju u skupine ne bi li tako
P(]\"CCJ“ sanse le pI‘L"?,i\'L‘. Pt)_‘it‘hﬂt}
opasni stalkeri su oni koji su nekoc
bili vojnici. Rije¢ je najesce o iskus-
nim veteranima koje uposljava vojs-
ka da bi u Zoni proucavali ono $to
njih zanima 1 predmet je njthova
Interesa. Posao 1im se najcesce vrti

oko otkrivanja uzroka druge nesrece

u reaktoru. [znimno su dobro

naoruzani 1 znaju se koristiti svojim
naoruzanjem. NajceS¢e djeluju poje-
dina¢no, a samo u rijetkim prigo-
dama u skupinama, no ne veéim od
pet ¢lanova. Izvrsni su borci pa
stoga naletite l1 na njih, najbolje bi
bilo pobjeéi ako je ikako moguce.
Postoji 1 frakcija stalkera pod
imenom “duty”. Buduci da se
osjecaju pozvanima da Stite svijet od
najezde mutanata 1 ¢udovista, krecu
se Zonom samo s jednim ciljem -
ubiti sve Sto je mutirano. Nazalost,
koji put pogrijeSe pa ubiju 1 ljude,
no to ith ne uzrujava previse, naime,
misljenja su da svaki rat ima svoje
zrtve. Osim stalkera, u Zoni se
mogu sresti 1 obi¢ni vojnici, 1 to
samo u rubnim podru¢jima. Budite
oprezni, ubijaju sve Sto se pribliZi
granici jer je njihova zadaca paziti
da netko ne izade ili ude u Zonu.

"Nevideno mijesanje

Jedini vojnici koje Cete sresti unutar
Zone su elitne jedinice koje su
poslane helikopterima da nekog
spase ili evakuiraju, naj¢escée vladine
znanstvenike. Oni, naime, proucava-
iu Zonu 1 njezine uc¢inke na ljude i
uglavnom su prijateljski raspolozeni
prema stalkerima jer od njih nabav-
ljaju artefakte koji su im potrebni za
Istrazivanje.

ZONA

Treba reci nesto 1 o toliko spomi-
njanoj Zoni, tj. simulaciji iste. Rijec
je o prostoru veli¢ine 30 kvadratnih
kilometara koji je u cijelosti
odsimuliran, sa svim stanovnicima.
U samom sredistu je vrlo vjerna
kopija postojec¢e nuklearne elek-
trane u Cernobilu. Tim koji ju je
modelirao bio je ondje i fotografi-
rao sve dijelove elektrane u koje 1m

zanrova moglo hbi se
ovaj put pokazati vrio

uspjesnim"

** i

slika iz igre

ie bio omoguden pristup, a jedna je
osoba, koja takoder Zeljno i¢ekuje
1gru, a radi u Cernobilu, navodno
dostavila planove elektrane diza-
inerima. Susjedni gradi¢ nije vjerna
rekonstrukcija grada duhova pored
Cernobila, koji je potpuno
napusten, nego je zamisljen u glava-
ma dizajnera, ali svi koji su vidjeli
beta kod igre i prikaze cijelog
podruéja tvrde da je to nacinjeno
1ZVrsno, poput bilo kojeg 1sto¢noeu-
ropskog gradica. Stalker moze uéi u
svaku gradevinu i u svaku prostori-
iu i prekopavati po stvarima, §to

mu zapravo 1 je glavna zadaca
tijekom pretrazivanja Zone. Svi
stanovnici Zone pod kontrolom su
enginea koji vodi njihove sudbine,
bili vi u blizini ili ne. Postoje
zapravo dva enginea, tzv. online
offline engine. Online engine je u
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RAZLOGA = ULAZAK U KONTAMINIRANU

PREKRASNA GRAFIKA - novi engine doc¢arat ¢e sve
ljepote velikog krajolika

2 MASTOVITI NEPRIJATELJI - jezit éete se od straha
provodeci noci pred rac¢unalom

Ne gledaj vodu. Nije pitka. Alooooo, nije pitka
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pistolja, s n pokoji nlfa%nog od pronadenih

artefakata Na]éesée ; na]lakée ¢ete pronaci stari, dobri kafaé-
njikov, dok opasniji stalkeri nose mnogo preclznija i snija oruzja,
poput LR-300 ML ili FN-ove puske s racunalno kontroliranim sustavom
za ciljanje. Brojni su i mnogi pistolji, pretezno sovjetskog podrijetia.
Streljiva uvijek manjkg;;l Zoni, stoga treba biti oprezan s potrosnjom.
Pucati samo a nuzdu, » | "

4’1‘*'1 v 3N
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SLOBODA KRETANJA -

rijetko viden stupanj slobode

kretanja u dosadasnjim naslovima

LADA - voznja u starim i zaboravljenim automobilima,

ali i u borbenim strojevima

Ulaz u vojnu bazu koja moze skrivati
mnoge korisne stvari

Vatreni obracun s kolegom stalkerom

funkciji 250 metara oko glavnog
lika kojim upravlja igrac. Taj engine
na vrlo slozen nacin upravlja s
drugim stalkerima, vojnicima,
mutantima, ¢udovistima 1 opéenito
zivim bi¢ima Zone. lToliko slozeno
da su developeri odlucili na E3
saymu demonstrirati bitku dviju
skupina stalkera koje je vodio
online engine. Stalkeri su krenuli
ledni prema drugima, skrivajudéi se
1za prepreka 1 pokrivajudi jedni
druge vatrom pri kretanju. Kad bi
se neki nasao sam protiv nadmoc¢ni-
ieg neprijatelja, pozvao bi pomo¢ ili
se povukao. Naime, borci mogu
sami prepoznati snagu neprijatelja
prema njegovoj brojnosti, ali i
prema snazi njegova oruzja.
Dakako, oruzja se prepoznaju
vizualno ili prema zvuku koji
proizvode. Cim je jedna skupina
stalkera pocela pobjedivari,
porazeni su iste sekunde, uvidjevsi

Pistolj se koristi samo u krajnjoj nuzdi,
kad se iscrpe sve ostale mocnije opcije

Suma je jednako impresivna kao i grad

beznadeZnost situacije, dali petama
vietra, a pobjednici su otpoceli pot-
jleru za njima. Realisti¢nost bitke je
bila izvrsna, kao da gledate kakav
ratni film. [ u igri ¢e se igra¢ mozda

“Engine koji
upravlja Zonom
jedno je od
remek-djela

Al programiranja
uigrama”

naci u istoj ulozi, promatraca bitke,
a tada valja 1skoristiti situaciju 1
primjerice napasti kad svi budu
oslabljeni. Offline engine brine se o
zivotu Zone koji je udaljen vise od
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Vierni kalasnjikov nikad ne izdaje

Stalker- glavom i zastitnim odijelom

250 od glavnog lika. Rije¢ je o
znatno vecem broju pojedinaca

<ojima treba upravljati pa su mnoge

stvari sitmplificirane, poput bitaka
<oje se odlucuju jednostavnom
matematikom. Tko je brojniji 1
bolje naoruzan, vierojatno ¢e i
pobijediti.

CAMEL TROPHY

1z gornjeg ste prlm]ua mogli vidjeti
da radnja igre nije nimalo linearna.
sam1 developeri su rekli da su bjezal;
od linearnosti. Zona Zivi s vama ili
bez vas - ako ste nesto vidjeli jer ste
se nasli bas taj trenutak na tom mjes-
(U, ne znaci da se to ne bi dogodilo
bez vas, sigurno bi, ali mozda s dru-
gaciim krajnjim rezultatom.
Skriptirane ¢e biti samo dvije do tri
tocke u igri koje ¢e drzati radnju, i
niSta vise. Igrac ce potpuno slobodno
lutati po cijeloj Zoni, gdje i kako Zeli.
Veli¢ina terena je vrlo i impresivna
pa bi bilo $teta ne implementirati

vozila u igru. Uvijek je zabavno
nai¢i na kakvo vozilo 1 divljati po
prirodi. Modelirani su neki od
najvecih bisera sovjetske autoindus-
trije kao 1 njthovi uspjesniji prim-
jerci. Moskvici 1 zaporosci posluzit
¢e za neke krace relacije po cesta-
ma i utvrdenim cestama, a mozda
se tu nade 1 koja lada. Medutim, za
pravu terensku voznju na raspola-
ganju su mnogo prikladnije vozila
poput lade nive, vrlo podcijenjenog
dzipa koji svojim performansama
na surovom terenu cesto puta zna
posramiti 1 viSestruko skuplju
konkurenciju. Oni sretnije ruke ili
dubljith dzepova moci ¢e s1 priustiti
| neki stariji sovjetski oklopni
transporter poput BTR-60.
Ukrajinska vojska je za ophodnje
po Zoni mahom koristila starija
vozila jer ih je poslije bilo
nemoguce dekontaminirati pa ih je
valjalo ostaviti gdje jesu. Lakse je
podnijeti gubitak starijeg vozila

INFO Mutanti

Spomenut ¢emo samo neka od
stvoranje na koja biste mogli
naiéi lutajuéi oko Cernobila:

KONTROLER - nezgodno stvore-
nje koje moze kontrolirati zombije
| natjerati ih u napad na stalkere,
obiéno se skriva na visokim mjes-
tima i samo promatra neprijatelje

ZOMBIJI - ljudi koje su druga
bi¢a uzela pod svoju kontrolu pot-
puno im unistavajuci svaku osob-
nost; motorika im je ozbiljno
narusena

SLIJEPI PSI - bijesni psi koji luta-
ju Zonom njuseci svoj plijen.
Zbog oskudice hrane, vjeéno su
gladni i spremni na napad

RAT WOLF - mutirani Stakori koji
organiziraju ¢opore tih glodavaca
posebno otpornih na radijaciju

IGRAT CETE JER..

* ce grafika biti izvrsna

* je teren velik i krcat
mastovitim sadrzajima

* ce to biti izvrsna igra

Tajni eksperimenti - kako je to povezano
s nastankom Zone

Grad duhova otvoren je stalkerima za
pretrazivanje

ldealno za osmotriti okolinu

Oh! Siroce u kutu

koje je jednako efikasno protiv
manje-vise nenaoruzanih mutanata.
Kruna svega je nabavka juriSnog
helikoptera Mi-24. Mozda cCete
uspjeti prikupiti dovoljno novca da
ga kupite, ali vjerojatnije je da Cete
ga ipak ukrasti vojnim specijalci-
ma. Rijetko je kad koji stalker stu-
pio u takav stroj, ali Cesti su
preleti, od kojih se bolje skloniti
ier ne znate Sto je u glavi specijalcu
koji cilja kroz boc¢ne otvore.
Graficki engine igre na razini je svih
naslova u najavi, a kako je rije¢ o
proizvodu developerskog tima, oni
najavljuju da b1 trebao biti 1 znatno
manje zahtjevan, dakako na ustrb
kvalitete prikaza. S obzirom na
dosadadnje iskustvo s isto¢noeurop-
skim programerima, moramo vam
re¢i da smo im skloni vijerovati i da
vrlo mnogo o¢ekujemo od njih. B
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m EVIL GENIUS

O PROIZVODAC
Elixir Studios

OIZDAVAC
Vivendi Universal
Publishing

00 ZANR
strategija

O 1ZLAZ
treca cetvrtina 2004.

www.elixirgames.com/

EL ISR

NVTULUDIONS

ELIXIR STUDIOS Tvrtka
najpoznatija po nadolazecoj
politickoj simulaciji Republic:
The Revolution jedan je od
developera kojima se smijesi
buducénost. Njihov novi pro-
jekt mogao bi podici nesto
prasine zahvaljujuci svojoj
inovativnosti - i donijeti im,
dakako, gomilu novca.
Naravno, preduvjet je da
veseljaci ne zabrljaju poput
lonStorma, pa kupe igru od
propale tvrtke na kojoj ce
onda raditi pet godina.

~

Covjek u zutom sprda se s covjekom u smedem. Bez resetki nema sprdnje

I'll ask for ONE MILLION DOLLARS!

“Probudit
cete zlog
genija u
sehi”

« Proteini, bjelancevine,
biline masnoce, steroidi i
maaalo vjezbice dovoljno je
za ovako lijep i nadasve
atraktivan atletski /ook

PISE Damir Rukavina

damir.rukavina@janus.hr

Imam jedno pitanje: kad ste

posljednji put zaigrali jednu

dobru, rasnu stratesku sim-
ulaciju? Dungeon Keeper? Theme
Hospital? Startopia? Ma dajte,
molim vas. U njima jednostavno
nema onog neceg $to jednu
klasi¢nu strategiju pretvara u igru
koje se rado sjecate te s vremena na
vrijeme ponovno zaigrate. Znam $to
ste pomislili: sad ¢e, kao 1 obi¢no,
re¢1 da upravo ova igra obecava
velik napredak u Zanru 1 da ¢e je
svi, ali apsolutno svi, igrati s
orgazmickim sjajem u oima.
E vidite, ova) put niste u pravu -
naime, autor ovih redaka odmah
vam priznaje da to nije istina. Evil
Genius, igra na kojoj radi ekipa iz
Elixir Studiosa — istth onih vrijednih
developera, Bogek ih dragi
blagoslovil, koji rade na
Republic: The Revolutionu, ne raz-
likuje se mnogo od ostalih igara iz
svoga zanra. Ona doduse iskoristava
onaj jo§ dosad neeksploatirani dio

WVIL GENIUS

"settinga" u ra¢unalnim igrama, no 1
sami znate $to to zapravo znaci: da
ie Elixir Studios medu oskudnim
brojem neiskoriStenih tema mogao
birati izmedu digitalne inacice
kopanja septic¢kih jama (a la GliStun
Gmizié) i igranja uloge zlog genijal-
ca (iz svima nam poznatih $pijun-
skih akcié¢a). Otkrijemo I vam jo$
da su decki igru htjeli pribliziti
onom smijesnom dijelu Spijunskoga
zanra, poprili¢no je jednostavno
zakljuciti da je rije¢ o svojevrsnom
digitalnom Austin Powersu. No,
prije nego Sto se uzivite u snivanje o
izradi svojeg minijaturnog klona,
spomenimo da su vam osim
klasi¢nog Dr. Evil zlo¢inca na izbor
ponudena jos tri zla stereotipa (o
kojima se, doduse, jo$ uvijek ne zna
mnogo). Ipak, kako ovaj prikaz nije
zamisljen kao tematsko razglabanje
o tamnoj strani sanitarnih ¢vorova,
spomenut ¢emo kako je Evil Genius
koncipiran.

Pric¢a je relativno jednostavna. Vi ste
jedan vrlo zao 1 vrlo opasan genij, s
oskudnim fondom od 100 milijjuna
dolara, 1 vas je zadatak izgraditi tajnu

Psiholoska tortura

IZDVAJAMO

OSOBLJE

Kako nijedan zli genij ne

moze uciniti nista bez

¢udno odjevenog sig-
urnosnog osoblja, znanstvenika,
tehnic¢ara i sljedbenika, necete
moc¢i ni vi. Vasa stanica, koja
zahtijeva odgovarajucu brigu i
odrzavanje, blistat ¢e zahvalju-
juéi struénom vodstvu, tako da
¢ete moci vidjeti svoj odraz u
nuklearnom projektilu.
Konkretno, ekipu koja radi u
bazi €ini (prema trenutaénim
podatcima iz Elixira): posluga
(brinu se za prehranu i zdravilje
svih zaposlenih), osiguranje
(genericni bezlicni henchman s
automatskom puskom),
znanstvenici (uglavnom zasluzni
za odbrojavanje do lansiranja
smrtonosnog /ay-sera) te neizb-
jezni bizarni superzlocinci (Stite
bazu, pomazu vam pri njenom
vodenju, odlaze na misije).
Zabavno, a?

bazu, svima nam poznati stroj sud-
njeg dana te, logi¢no, vozilo za bijeg
u slucaju da stvari krenu nizbrdo.
Posto vasa gradevinska dozvola
pokriva samo udaljeni tropski otocié,
svoj savrSeno zamisljeni plan morate
1zvesti pod krinkom privla¢nog turis-
tickog odredista ili prekrasnog
gradica. Kako se stvari pomalo budu
razvijale, pocet ¢ete dobivati novce
od bogatih posjetitelja, objavit ¢ete
pokoju prijetnju nuklearnim udarom.
te Ciniti neke bizarne sekundarne
podlosti poput smanjivanja Eifelova
tornja. Naravno, posto egoistiéni
Sup?rzloéinci nikad, ali bas nikad, ne
uspijevaju sprovesti svoj plan do

Hopa-cupa!'

Rijesimo to Sakama, da se ne uprlja pod

“Osvajanje svijeta
zlim planom® nikad
nije bilo ovako
zahavno™

kraja bez nepristojnog upada kakvog
agenta, slijedi dio gdje svoje podzem-
no skroviste branite cijelim nizom
mastovitih i prokleto bizarnih zamkai.
A taj dio bit ¢e, kako se ¢ini, jako,
jako zabavan. Kombinirajuéi detek-
tore kretnji, stare dobre kamere, Zivo
sigurnosno osoblje 1 (veliki colseup
na...) zle sluge, uspjet ¢ete potpuno
kontrolirati sigurnost svoje ZLE
baze. Naravno, osim mucenja agena-

It's those damn kids again!

ta 1 pomaganja u vodenja vase baze,
vaSe bizarne superpristase moguce je
slati na misije (koje smo maloprije
spomenuli). Zadatci u kojima ¢e oni
sudjelovati su krade NATO dokume-
nata, koristenje zlih 1 pokvarenih
uredaja smrti, krade umjetnina ili
smanjivanja svjetskih znamenitosti.
Zvudi zanimljivo? Komplicirano? Pa,
prema onome $to smo dosad vidjeli,
Fvil Genius se prije svega ne kani
reklamirati kao pretjerano ozbiljan
naslov, 1ako je sam po sebi poprili¢no
slozen, podemo li od dijela gdje
regrutirate osoblje 1 zadovoljavate
njithove radne uvjete pa do unajmlji-
vanja nevjerojatno bizarnih sluga i
tielohranitelja. Spomenimo samo
neke: patuljasti nagruvani batler™ s

@ IGRAT CETE JER ..

* ne postoji bolji osjecaj
od onog kad od pred-
sjednika Juznoafricke
Republike trazite milijun
dolara

* sSmo svi mi u dubini nase
neokaljene i Ciste dusSice
prikriveni zli genijalci
koji ce u ovoj igri mozda
pronaci i inspiraciju za
buduca globalna zlodjela.
Tata, mama, financirajte
nase Skolovanje!

* volite igrati dobre sim
igre, a pun vam je kufer
blesavoca poput
Startopie

) G T o
Guzva u slobodno vrijeme

lete¢im SeSirima, ninja, voodoo vrac,
te neizbjezni supermutant (can't leave
home without 'im). Definitivno
zabavno, zar ne? Imamo li pritom na
umu da je cijela 1igra namijenjena i za
igranje u mrezi (Sto je dobra stvar),
doista bi mogla biti rije¢ o pravom
hitu. No, odbacimo hype na stranu i
zbrojimo ovce 1 novce - posto u novi-
)e vrijeme 1onako nema mnogo
naslova koji bi eventualno upotpunili
paletu igara koje zasad pokrivaju
Dungeon Keeper 1 Theme Park, bilo
bi dobro da Evil Genius stigne $to
prije. No, s obzirom <ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>