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CD ROM-ovi po Europskim cijenama
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RETRBUTON  VarazZdin, p.p.120

radno vrijeme:

pon-pet.: 8-14

tel.: 042/57-355

BIOFORGE WING COM il lati ~ fax: 042/53-133
T R vine copparors B subotom: 9-19

ikl e tel.: 042/48-601
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LITTLE BIG ADV. GAZILLIONARE

BBS*
Poipuna podrska korisnika nasih usluga \
informacije o novim izdanjima |
rjesenja igara i savjeti
povezanost sa svijetom
(FIDONET, AdriaNet, CroatiaNet, CroLink

DOI_AZI USKORO MORTAL KOMBAT 3
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2 SCSNet, UseNet, Internet E-mail)

b cUN VIRTUAL KARTS A S  Veliki izbor hardwarea i sofiwarea

€  Super uvjeti kupnje za prefplatnike _
ACTUA SOCCER A 2 3

w radno vrijeme: 17-08 sati 3
NEED FOR SPEED A E £
ULTIMATE FOOTBAI.% § tel.: 042/53"133, 57 '355 §’ §
i mnogo drugih igara. = brzine: 1200-28800, 8N1 é&

Cijene su maloprodajne, s uklju¢enim porezom na promet. Za daljnju prodaju odebravamo rabat.

UZ SVAKI KUPLJENI CD DOBIVATE POKL@N'




HACKER
PRVI HRVATSKI CASOPIS ZA
* INFORMATICKE IGRE
izlazi miesetno
ZDAVAC:
JANUS-LINGUA d.o
novinsko-nakladnicku
dielatnost
Pelrinjska 11,
10000 Zegreb
tel/lax. 01/435-179
Ziro radun:
30108-603-28346

DIREKTOR:

Senka Kuser

ZAMJENIK DIREKTORA:
Tomislav Mijic

GLAVNI | ODGOVORNI UREDNIK:
Kresimir Mijic '
GRAFICKI UREDNIK:
Sivano Bucie
UREDIVACKI ODBOR:
Marko VUli¢,

Silvano Buci¢

VODITELJ MARKETINGA:
Damir Marudtak

SURADNICI:

Dubravko Mihali¢, Tomislav Sakié, Ivan Rubel], Danijel
BiZi¢, Hrvoje Kablar, Denis Kovacic Miroslav Puljiz,
Damir Rukavina, Emil Marmeli¢, Fran Obulien, Tihomir
Jauk, Goran Obré, Andreja i Darko Paviovi¢, Dejan
Brni¢, Zvonimir Strucel], Milod Viaisavijevié, Dario
Rakovac, Kiistijan Zioreg

LEKTOR:

Branka Rabar
RACUNOVODSTVO:;
Melita Svetec

TEKST STRIPA:
Winton Afrié
LIKOVNO RJESENJE:
Dinko Kumanovic
TISAK:

*MEDIA PRINT*
Karela Zahradnika 7, Zagreb
tel/fax. 01/692-548

MiSllenjern Ministarstva kufture RH, temellem Br, 612-
10/94-01-108 *HACKER” o osloboden placanja
poreza na promet.




YOIli

Kako ne bismo “trosili” dragocjeni broj redaka vaseg ¢asopisa, objavljujemo samo kratko i na sav glas: PONOVO
OTVARAMO GROZNICU GLASOVANJA ZA TOP-50 !!! Krenite na posao, uposlite svoje prsti¢e i do 5.12. 1995. poSaljite
glasove s naznakom ZA TOP-LISTU - oéekuju vas lijepe nagrade.

Stovano uredniStvol

PiSem vam prvi put uz sve pohvale i
jedan prijedlog. Naime, kada mi treba
pomo¢ u nekoj igri, problem mi je svaki put
pisati u S.0.S. rubriku. Stoga predlazem da
otvorite HACKFON radi pomo¢i u igrama iz
ovog super ¢asopisa. Na mjesto S.0.S.
rubrike mogli biste staviti DEMO zone. U
nadi da ¢ete podrzati ovaj prijedlog poz-
dravlja vas vas

D.J. Darlo

Vjerujemo da ée DEMO ZONE uskoro
postati stalnom rubrikom u ¢asopisu, radi-
mo na tomu i stoga, pri¢ekaj jos koji broj
Hackera (moZda te veé uskoro ugodno
iznenadimo).

Po&tovano uredni&tvo,

vas Casopis je zaista najbolja ideja u
protekle dvije godine jer je stvarno prvok-
lasan. Nemam nikakvih primjedaba osim na
stalno kasnjenje prilikom izlazaka.

Pozdrav clfelo] redakcljl | svim &ltateljl-
ma Hackera.

U pravu si, i mi tvrdimo da nam je to
najveca mana.

Bok Hackerll

Hacker je super, ali bio bi jo$ bolji
kada bi bilo vise stranica. Sve je super, ali
imate jedan veliki nedostatak: sve je manje
igara za Amigu. Molim vas u ime svih
amigas$a da u sljede¢im brojevima objavite
isti broj igara za Amigu kao i za PC.

AMIGAMEN Iz Jastrebarskog

Eto, dodatak od 16 stranica ¢e donekle
umiriti sve vas koji prizeljkujete nove stran-
ice u ¢asopisu, a igara za Amigu bi trebalo
biti u jos veéem broju.

Pozdrav svim hackerimal

PiSem vam drugi put (jo$ uvijek ste
No1) i imam par savjeta i nadam se da ¢ete
razmisliti o njima:

1. Buduéi da je DOS - ucionica gotova,
mogli biste otvoriti novu ucionicu za neki
programski jezik (mogli biste poceti s
PASCALOM 7.0ili s C++).

2. Za naprednije hackere mogli biste
otvoriti nagradni natjec¢aj gdje bi oni pro-
gramirali razne korisne programe i igre (tre-
bam li napomenuti da nagradite najbolje
radove?!?)

PS. Mnogi citatelji jos uvijek cekaju
opis programa STEREOWORLD. Ne dozvo-
lite da ¢ekaju predugo!

Domagof

1. Od prosloga broja smo uveli
WorkBench ucionicu tako da je serija
“ucionica” nastavljena i sve ¢e vase Zelje
polako doéi na red.

Vase urednistvo

2. Ideja je dobra a mi u SVAKOM broju
ponavijamo: SALJITE SVOJE RADOVE,
POKAZITE STO ZNATE i ako se odazove
veéi broj marljivih Eitatelja, sigurno ¢emo
najbolje i nagraditi.

Bok hackerll

Hacker je i dalje najbolji ¢asopis na

nasim kioscima. Papir je kvalitetan, a

sadrzaj... ah sadrzaj. On je najblaze re¢eno

fenomenalan. Odli¢ni, duhoviti tekstovi,

prvoklasne igre, mnostvo fotografija itd,

itd... No, kao i mnogi drugi prije mene
imam nekoliko prijedloga kako bi nas
¢asopis bio jo$ bolji. Prvi je da za nas

|poéetnike (pritom mislim na PRAVE
pocetnike, a ne one koji se iz skromnost

I tako nazivaju) uvedete rubriku u kojoj biste

I detaljno objasnili rukovanje raéunalom i

I njegovim djelovima (pocev od Amige, PC

1 do zvuénih i grafi¢kih kartica). Ja npr.

I pojma nemam §to su i emu sluze te kar-

J tice, a vi ih uporno spominjete u svojim tek-

| stovima. Drugi je prijedlog onaj stari.

| Povecaijte broj stranica.

i Tihomir

- -y

Za nove rubrike trebaju nove stranice,
za nove stranice je potrebno vise novaca
(Smrc) i sto da ti jo§ kazemo, valjda
shvacas i sam kako su ponekad Zelje jedno
a moguénosti drugo.

L

Postovana redakcljo!

Vas sam vjerni Citatelj od 1. broja i
smatram ¢asopis izuzetno kvaliltetnim
(mozda i zato Sto je jedini u Hrva-tskoj).
Vrlo mi je drago da ste izbacili DOS uéion-
icu jer smatram da je to bila nepotrebna
rubrika. Velika zamjerka ide slikama koje
idu preko teksta koji je tako taman da se ne
moze proéitati. Kao i ostali trazim
povecanje broja stranica, a posebno bi bilo
dobro povecati Hackermaniju. Jedna velika
zamjerka svim autorima tekstova: Niti
danas, niti su ikada postojale igre tzv.
DOOM igre (osim DOOM | i Il). To su igre
tipa Wolfenstein koje se sjecaju stariji koris-
nici 286-ica, tako da me strasno smeta
kada u tekstu procitam da je neka igra
“TIPA DOOM”. U svemu ostalome zadovol-
jan sam s vama, jedino bih jos Zelio znati
kako se moze suradivati u izradi “Hackera”.

Tvrtko Iz Zagreba

Dobro si ti to uocio, radi se o igrama
tipa Wolfenstein ali mislimo da se ve¢ uvri-
jeZio kod nas termin DOOM igara i to zbog
jednog jedinog i prakti¢nog razloga -
lakseg izgovora.

Pozdrav Hackeru | hackerimal

Citam redovito va$ éasopis i jako mi se
svida. Ali, ne bih vam pisao da nemam kri-
tike i prijedloge. Predlazem da prosirite
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rubriku HACKGALERIJA, da uvedete top-5
avantura, simulacija, arkada i da pored
ocjene igrice napisete minimalnu konfigu-
raciju. Kritike su: da ukinete rubriku
TRASHCAN (koja ne znam ¢emu sluzi), da
smanijite strip i da stroze ocjenjujete.
Rlkard Iz Zagreba

Top - liste, poredane prema vrstama
igara, pripremamo za 12. broj Hackera
(mjesec prosinac). Posalji svoje glasove i
budi strpljiv - moZda te ¢eka i koja od
nagrada. TRACHCAN je zanimljiva rubrika,
ako ni zbog ¢ega drugog onda zbog vas
koji kupujete igre a Zelite znati $to cete
dobiti za svoj uloZeni novac.

Cijenjeno uredni$vo Hackeral

Zelim vas pohvaliti i re¢i da nemam
nikakvih primjedbi, osim jednog prijedloga,
a to je da u IGROMETAR uvedete i cijenu
igre o kojoj je rije¢ ili da cijene igara budu
na zadnjoj stranici (kao $to je to bilo u
Cetvrtom broju Hackera)

Va$ vjernl &ltatel| Diki Iz Bosanske
Posavine

Prijedlog je zanimljiv ali nama nije
prakti¢an. Naime, cijene igara su raznolike
a vama preporuc¢amo da obratite pozornost
na reklame i odaberete ono sto vam je
najprihvatljivije.

$tovano urednistvol

lako je Hacker jedini, stvarno je
SUPER. Super vam je HACK GALERIJA,
Legende, Top lista, Trashcan, a dobar vam
je i strip kojega NE SMIJETE izbaciti.
Probajte napisati 3D strip (na 3D studiu 4D)

Prijedlozi: - objavite za svaku igricu
gdje se moze kupiti povecajte broj stranica
(bar 80-100) neka jedna od tema broja
budu igrice s filmskim temama.

Moze li se glasovati i za TOP 10 PC,
TOP 10 PC CD ROM,... ili te top liste radite
nekako drugacije?

PS. Obradite malo igricu JURASSIC
PARK!

Jo§ 10000 brojeva Zele vam tri HACK-
ERAIll

Za kupnju igara dobro ¢e vam posluziti
oglasi u ¢asopisu. Najveci dio opisanih
igara moZete bez problema naruciti od
poduzeca koja u oglasu vrlo ¢esto objaviju-
ju najnoviji popis igara i njihove cijene
(uostalom, od njih zatraZite cjenik ili proda-
jni katalog). Sto se tide glasovanja, moZete
glasovati za sve top-liste koje objavljujemo
u ¢asopisu.



ilme:

| Prezime:
| Starost:

| Platforma:
iProgram
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Ime:
Prezime:
Starost:
Platforma:
Program:

Zoran
Atanasoski
16

PC 486DX4/100, 8MB
3D Studlo, 4

s

Kristijan
Dundovié

18

Amiga 500, 1MB
Deluxe Paint 3.0

Zoran A. (JET)

HACKER PONOVNO NAGI

Bok narode!

Na na$u adresu i dalje pristizu vrlo lijepi i
orginalni crtezi pa smo vas odluéili ponovo
razveseliti i najbolje od vas posteno nagraditi. | u
proslom je natjecaju bilo lijepih nagrada, a mi éemo
se potruditi da vas uo€i boziénih i novogodisnjih
blagdana jo$ bogatije nagradimo. Stoga vas poziva-
mo da se odazovete u $to veéem broju i do 5.12.

Iposaljete svoje radove.

Ime: I?clibor
Prezime: Sola
Starost: 16

Platforma: PC 486DX2/66, 8MB
Program: 3D Studio 4.0, Vista Pro 3.0

£
Ime: Kresimir
Prezime: Babi¢
Starost: 19
Platforma: Amiga 500+, 1MB
Program: Deluxe Paint 4.0
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Amiga je dobila novi logo

Amiga je proteklog mjeseca dobila novi logo. U
Escomu su smatrali da Amigi, uz njezino ponovno ozivlja-
vanje, treba i novi vizualni identitet. Dakako, uz novi logo
izaslo je i sluzbeno objasnjenje:"Amigin logo odis$e kako
klasiénim tako i modernim izgledom, dok je kao cjelina vrio
elegantan. Bodoni, font iz kojega je izraden, klasic¢ni je
font. Daljnjom doradom, koja je ukljuéivala manipulaciju
fontom i dodavanje crvenog kvadrati¢a, stvoren je napred-
ni, ali ipak elegantni logo. Crveni kvadrati¢ predstavija
tehnologiju, ali i dodaje energiju logu oznacujuci kretanje."
Ovim ¢inom Escom se oslobodio Commodoreva nasljeda i
nadajmo se obiljezio pocetak novog, boljeg vremena za
sve Amigase.

Ukoliko Zelite saznati nesto
vise o filmskim hitovima

koji haraju kino dvoranama . 0
donosimo nekoliko adresa Svi se sjecamo fenomenal-

za WORLD WIDE WEB. nih igara Out of this World i
Ukoliko se spojite moéi Flashback, zapravo vrlo malo poznate softverske kuce
R R 4(M 'Delphine Software". Njihova najnovija igra zove se Fade To
mova i progitati dosta toga Black i nastavak je Flashbacka. Ponovo igrate Conrada,

o njima. poznatog iz prethodnih dijelova, koji se bori protiv povece

3D Flashback

THE BASKETBALL skupine zlikovaca i njihovog Sefa u cilju spaSavanja cijele,
DIARIES: http://under- nama poznate galaksije. To ne bi bio veliki problem, da taj
ground.net/BDiaries/ glavni negativac nema pod kontrolom nadnaravne sile pro- :
APOLLO13: http:// tiv kojih se nama, obi¢nim ljudima, uvijek tesko boriti (...ali

navikli smo mi i na teze stvari, zar ne?).
Fade To Black je kompletan u 3 dimenzije i na prvi
pogled ¢ini se kao mjesanac izmedu Bioforga i Alone in the

www.mca.com/
unvesal_pictures/ apol-

FYERTWRERE JUNES : lo13/index.html S0 f
BLADE RUNNER: darka. Grafika je vektorska, a zbog toga i vrlo brza.
http://kzsu.stanford.edu/uwi/br/offworld.html Postoji mogucnost mijenjanja kuteva gledanja, kaoi
POCAHONTAS:http://www.disney.com/BVPM/ odredena vrsta zumiranja. Igru ¢e biti moguce polirenutI.L.J
PressRoom/Pocahontas/Pocahontas.html tri rezolucije: 320x200,320x240 i 640x480. Prve dvije raditi
MORTAL KOMBAT: http://www.directnet.com/ ¢e bez problema na 486 masinama, dok 640x480 naravno,

samo na Pentiumu. Igra
pouzdano izlazi 25.09. i
ocekujte opis ubrzo nakon
toga datuma, a dok je éekate,
podsijetite se prijasnjih
Conradovih pustolovina i
ponovo odigrajte odlican
Flashback.

kombatbegins/shang/shang.html

JOHNNY MNEMONIC: http://www.spe.sony.com/
Pictures/SonyMovies/07multi.html

FIRST KNIGHT: http://www.spe.sony.com/
Pictures/SonyMovies/16knight.html

CONGO: http://voyager.paramount.com/Congo.html




Coltris

BULBOUS SOFTWARE priprema novi tetris ¢iji éemo
izlazak morati pri¢ekati jo$ nekoliko mjeseci. No dotada
pogledajmo Sto ée nam donijeti COLTRIS: ATTACK OF THE
KILLER COLOURED BLOCKS.
Najveéa novost je mogucnost
istodobnog igranja s dva igraca.
Brojka od 30 nivoa i nije tako
mala, dok ¢e shareware verzija
imati 10 nivoa. |
' na kraju, jos
. jedna dobra
 vijesta to je da
| je 386-ica sasvim
| dovoljna za
pokretanje ove
ugodne razbib-
rige.

i od bola um;re Dok ovo &itate Crusader
mm S© vrti u CD

Bullfrogova bolnica

Svi se sjeéamo
Bullfrog-ovog odli¢nog
Theme Park-a. Uskoro nam
dolazi, ne mozemo reci nas-
tavak, ali igra slicnog tipa, Theme hospital. Vi preuzimate
kontrolu nad éitavom bolnicom, kompletnom (ali ipak malo
pojednostavljenom) medicinskom tehnologijom, osobljem,
ali i praksom, npr. gdje smjestiti razli¢ite bolnicke odjele, a
da oni funkcioniraju najefektnije. Dosadasnji moto vasih
doktora "ako boli, odsijeci" zamijenite sofisticiranim
operacijama srca ili mozga. Kako funkcionira Citava bolni-
ca, vrlo je jednostavno kontrolirati. Dovoljno je samo
odSetati na odredeni odjel i osobno provjeriti kako stvari
stoje. Da bi igra bila jo$ zanimljivija, autori su osim
klasiénih bolesti (tumor, leukemija i sl.) dodali jo§ mnogo,
mnogo opashnijih i otkacenijih bolesti.
Zaboravite medicinske Skole, jer uz ovu igru svatko ¢e
postati lijecnikom; no pitanje je - dobar ili los.

Novi TFX

OCEAN SOFTWARE sprema
nastavak vrlo poznate avio
simulacije TFX koji sada nosi
ime TEX:EF2000. EF2000
oznaka je za EURO FIGHTER
- 2000, propali projekt EURO
UNIJE. Igra je radena u visokoj rezoluciji, a zrakoplov ima
vjerno prenesene letacke osobine ko;e je imao EF2000.
Buéno najavljlvan kao zrako-
plov koiji ¢ée biti bolji od poz-
nate americke F serije
neslavno je zavrsio i svoje
mjesto nasao u ovoj igri.
Samo da igru ne zadesi ista
sudbina.




Apache Longbow

Jo$ od vremena Comanche-a
ljubitelji helikopterskih simu-
lacija nisu mogli do¢i na
svoje, jer u tome vremenu
takvih simulacija uopc¢e nije
bilo. Medutim uskoro se
pojavljuje dugo najavljivani i
jos duze oc€ekivani "Apache
Longbow", od tvrtke Digital Integration, poznate svojim
éuvenim Tomahawkom jos$ iz vremena "gumice" (Citaj ZX
Spectruma). Radi se o poligonsko-orijentiranoj simulaciji,
ne pretjerano uvjerljivih reljefa, koju karakterizira velika
brzina izvedbe, fantasti¢an zvuk, kao i ogromna koli¢ina
ispaljenih "hellfire" projektila. Za njeno igranje nije potrebno
dublje poznavanje letackih istrumenata, pa ¢e mozda i
pocetnici poletjeti iz prve, $to neki nece voljeti, a neki ¢e
obozavati (spadam u drugu grupu, i zato sam oduvijek
volio Comanche). Ne treba i spominjati moguénost igranja
u SVGA modu koji je danas postao obavezan za skoro
svaku igru. Za kraj, Apache Longbow izlazi najvjerovatnije
tokom 9 mjeseca, a mi ga nestrpljivo o¢ekujemo.

Nogomet, ali ameri¢ki

lako u Europi ameri¢ki nogomet nema mnogo pokloni-
ka, Amerikanci uredno izbacuju na svoje trziSte nove i sve
bolje igre na tu temu. SIERRU izgleda nimalo ne brine to
Sto ¢e rijetko koji Europljanin zaigrati americki nogomet.
No, ako samo malo pogledamo FPS FOOTBALL 96 i nje-
govu superiornu grafiku moZzemo se sloziti da ova igra
zasluzuje barem malo paznje. Pa nema nista lose u
nogometu gdje mozete svoga protivnika odalamiti, udariti s
leda po glavi ili ga barem zgaziti u prolazu i za to jo$ primiti
pohvale za borbenost i dobru igru. Pa sad neka igra soccer
tko je lud.

Domark ne spav

nightmares 2 i Absol
zero biti kompatibilne s
Diamond multimedia 3D
akceleratorskom karticol ‘
Ta 3D akceleratorska kartica
koja ¢e biti proizvedena u
VLB i PCI verziji mo¢i ¢e na
e

Multimedijalni poker

NEW WORLD COMPUTING izbacio je na trziSte MULTI-
MEDIA CELEBRITY POKER za Windowse Ovaj poker igrate
iz prvog lica, tako da nasuprot vidite ostale kartasSe koje
glume Jonathan Frakes, Joe Piscopo i poznata Morgan
Fairchild. Naravno, likovi, animacije i
govor su digitalizirani tako da vam
za pokretanje treba minimalno 486-
ica s 4Mb RAM-a i CD ROM.

Osim turnira s velikim ulozima
mozete odabrati igru s pet ili sedam
karata, a ukoliko
zazelite mali predah
mozete re¢i Joeu da
vam ispri¢a neki vic,
Sto on s uzitkom i
¢ini. Sve u svemu,
vrlo ugodna zabava
bar za starije
Hackere ili njihove
tate.

Proizvodnija je pocelal!

Kao i uvijek Hacker prvi saznaje sve radosne vijesti za
vijerne amigase. Proizvodnja Amige 1200 je zapocela i ve¢
je u debelom zamahu u vrijeme izlaska ovog broja na
kioske. Prva je cijena oko 650 DEM u Njemackoj! Ukoliko
mislite da je malko previSe, pricekajmo dok prodaja krene.




Eksplozija u svemiru

Radnja igre STAR RANGERS
dogada se u 23. stoljecu. Star
Rangersi su ¢lanovi intergalakticke
Grani¢ne patrole koja brani svoj dio
svemira od napadaca. Igradi, osim sto
moraju biti odli¢ni piloti, moraju biti i dobri
stratezi jer nije lako organizirati obranu tolikih prostranstva.
Svim poéetnicima igranje ¢e biti olakSano odliénim modom
za vjezbanje iz kojega ¢e iza¢i spremni za velike pothvate.

Johnny Mnemonic

Za vasu informaciju, ovo nije igra ve¢ inter-
aktivni akcioni film u proizvodnji SONY IMAGE-
SOFT-a za PC i MAC-a. U filmu pratite
J.Mnemonica koji muku muci ne bi li spasio
zivu glavu od japanske mafije. | tako dok vas
Yakuze proganjaju film prate bombasti¢ne
najave i katastrofalne kritike, pa je na vama da
se odlugite vjerujete li viSe proizvodacu ili
potrosacu. Najgore ocjene zasluzuje igrivost
koja je stvarno minimum minimuma. U filmu
imate osam naredbi kojima
tijek radnje usmjeravate
prema svojim zeljama. Sve to
vam dolazi na dva CD-a za
¢ije pokretanje trebate mini-
malno 486-66 sa 8Mb. Ukratko
- vrijedno izbjegavanja.

INTERACTIVE MAGIC je
napravio igru u SVGA
grafici tako da ée vam
za njeno pokretanje biti
potrebna najmanje
486DX/66 i CD-ROM, no
' barem cete mo¢éi uzivati
% u bogatstvu eksplozija
razradenih do najmanjih
detalja.

3D mis i olovka

Lijepa je novina pronaéi
u Algoritmu beziéni 3D mi$ i
olovku. Sigurno ste se zapi-
tali, “Pa gdje ja mogu isko-
ristiti 3D mi$a?”. Odgovor
nije jednostavan, za sada
su programi tek u razvoju,
no ovaj mis i olovka se

“mogu koristiti i kao narmal-

ni Microsoft mi$ i olovka.
Cijena ove profi opreme je

oko 1300 KN (profi oprema

- profi cijena).

Aeropoint
AERODUET




BBDG ZAGRED

Glavne nagrade:

2 x 20.000 DEM
6 x 10.000 DEM'

12 x 5.000 DEM

3 i"ﬁiéuﬁm‘@ & Apple Macintosh
15 fol Oojo o ol o orympus £ imiu

i mnostvo Pepsi vuksaka Pepsi
pojosnih tovbica i Pepsi Mox kopa.

5T0?
Sudijelujte u
nagradnom natjecaju

PEPSI STIPENDIUM!
Osvojite novéane
nagrade koje vam
omogucuju
Skolovanije ili
ostvarenje vasih
snova.

KRKOQ ?
Sakupite etikete s
bilo koje plasticne boce
0,5, 15 201i25610t)
PEPSI, MIRINDA,
7UP IL| PEPSIMAX
(koje pune: AMFORA
Makarska i BADEL BAP,
Zagreb), u bilo kojoj
kombinaciji, tako da
njihova ukupna koli¢ina
bude 10 lit.

4

KRDA ?

NatjeCaj je podijelien u tri kruga. Koverte za prvi
krug treba poslati zaklju¢no do 20. 12. 1995.
lzvlaCenje za prvi krug bit ce 22. 12. 1995, Popis
dobitnika potrazite u dnevnom tisku 30. 12. 1995.

GDJE ?

Koverte s etiketama posaljite na adresu;
PEPSI STIPENDIUM,

p.p- 622, 10 001 Zagreb.

Detaline upute potrazi

PEPSI
STPENOUM (&



KNJIGA KOJA

JE 100%

POSVECENA IGRAMA

SVE LEGENDE NA JEDNOM MJESTU!

ENCIKLOPEDIJA IGARA je priruénik namijenjen
svim ljubiteljima dobre zabave.

Uz knjigu poklon 2 diskete sa Shareware igrama.
Narucite kuponom u Hackeru svoj primjerak

knjige po cijeni od 130kn.

Promotivna cijena od 99kn vrijedi za sve narugitelje
knjige u pretprodaji {(do 20.10.) i za sve pretplatnike
HACKER-a.

-OPISI

-UPUTSTVA

-RJESENJA

-SIFRE... ... ZA VISE OD
STOTINU IGARA

drii: Wngs of Glory, HR CD 3 B * ApC
Hae\zen, WolfersTain  Longbow, dayer, IVl
MTOCRDsC World, Master II, FX Fighte e ad
.AQs,Syncl&ate, STreet Black, Sim TowerdNghtn
r 2 Turbo,fycredible 3D, Hi OcTafill-Gle Si
e, UFO 1i 2 Mual Pool, Lemmings 2, NI\ 95
Assaull, CyBl/ War, PC  Panzer General, Pigleall
agozinegRowz{@Pdck, Lion  Sim Isle, Simon Thellbreere
KUECQEWR NaoPainT i Wing @Shamapelr II

drugm iy  WSluznih - ConstruCnellally” o:ge% uge

‘ igre i wsliZne p ograrne.. h

Pantovéak 1923, 10000 Zagreb
Igara koje su proizvodati ustpzbntu javnu distribuciju.




Bundesliga Manager Hattrick.

Potres dolazi...

Bundesliga je stekla svoju slavu
jednostavnoscu i novim pristupom
menadzerskim igrama. Formula je bila
jednostavna; puno strategije, solidna
grafika i jedan totalni zaokret, akcija
usred same igre! Po prvi puta smo
mogli vidjeti da igra¢i, doduse vrio
maleni, ali zato nista manje zanimljivi,
Na samom pocetku igre odaberite neki od  jzvode akcije, trée u napad i organi-
ponudenih timova i menadZera. Nakon zjraju obranu. Svaka akcija je znadila,
odabiis il {iiie ldee TR Promijen. g Jili promasaj. U Bundeélig}i V2.0 Bund““w LE
iti ime i o_glabrat: ligu u kojoj ce te zapoceti programeri su oti&li malo dalje, pa je
svoju karijeru . i : o

sada jedna lijepa akcija mogla prije¢i u . . _
I ma ljudi koji vole menadzerske igre  brzu kontru, tako da se neizvjesnost Do sada ste veé mogll prim

i onih drugih koji viSe vole Zivu akci- = ishoda utakmice uvelike poveéala. | . s = :
ju. No, kako bilo da bilo, velike izda- posljednja Bundesliga na koju se |em? |CIk"O malo m.en.adze,rﬁf |
|e vrijeme se sjetimo sk~

vatke kuce odluéile su zaustaviti trend  ovoga puta osvréemo, napravljena je i
izdavanja menadzerskih nogometa za A1200, s 256 boja, a uslijedio je i
zapocet prije godinu dana. Sva je ova  mali preokret u akciji, likovi su se
ludnica ipak, moramo priznati, povecah dok se trajanje akcije
zapocela s poznatom . nazalost skratilo. No, ni to
njemackom igrom vrio i B nije zasmetalo da ovaigra | Syiein semnsone | sy wesoe
ozbiljne softverske a . dospije na visoko ’ e
grupe Software 2000, < . mjesto na tablicama .
koja je izdala svoj 4 L. svih kompjuterskih g | e
hit, igru Bundesliga / casopisa. ;:.“M aﬁ.’f’“’l“iamggﬁs‘?g;
Manager V 1 .0. ‘, . HAUFER, Schauen Sie mal nuch,..
U samim . A zasto? = B 4
pocecima ova je : -
igra igrana samo
na njemackom
trzistu, pa smo tako
i sami mogli prvo
nabaviti njemacku verz- =
iju. Kasnije je igru otkupila
engleska izdavacka kuéa i
pojavila se igra The Manager, koju
smo kasnije mogli lakse igrati (preve-
dena je na engleski jezik). Potom je
uslijedila Bundesliga Manager v2.0, a
zatim i najbolje napraviljena verzija

26.02.1994

Razloga ima vise, , : .
krenuvsi od novog Ponekad ¢e vam se pojaviti blI/eznlca sa
pristupa u novim vijestima. Uobi¢ajene su vijesti o pri-
’ odredivanju lige iz jelazu igrada iz svog u neki drugi tim, a tu su
koje Gete krenuti igrati, 1 _inter_rje w:jesti 0 ponudama za_vas'e igrace
‘ pa sve do samog dizajna ili o njihovim ozljedama pri treningu.
koji mozete samostalno super jasno vidi, tako da vam ikone, a
urediti. Kao i uvijek na samom ni tekst neée praviti nikakvih proble-
pocetku mozete izabrati trajanje igre, ma. Sada se upoznajte s ikonama i
broj igraca i druge sitnice. Kada se krenite! Princip je jednostavan; lijevom
odlucite za tim i ligu u kojoj ¢ete tipkom misa otvarate novi ekran u
zapoceti svoju karijeru, pred vama ée kojem igrate (birate igrace, trenirate ih
se pojaviti shema igranja igara, putem i dr.), dok desnom tipkom mozete
ikona, sli€nih onima kojima se mozete = pomicati ikone i oblikovati cijeli ekran
sluziti u Workbenchu, naravno naprav-  po svojoj Zelji.
lienih u mnogo Sarenih boja, sto moze Prije pocetka prve utakmice
zasmetati svima onima koji ovu igru obavezno se pobrinite za:
namjeravaju igrati preko televizora. - rjeSenije financijskih problema;
Slika je sve mutnija i vidljivost slabija. pogledajte ponude sponzora i
Na monitoru je osje¢aj fantasti¢an, i odaberite najbolje, a ukoliko ne
kao Sto se | moze ocekivati sve se popunite sva slobodna mjesta za
reklame, pricekajte nekoliko krugova i
o ponovo potrazite sponzore. Najvazniji
fgﬁ‘ﬁg}:nfgg;vﬁaz?oriﬁ ‘ su.tek,a_viz.ijski -§_ponz<v3ri koji. snose
pokal) najveci dio vasih troskova i pomazu
DOLJE: vam privlace¢i velike mase gledatelja
Izabrite hotel u kojem ée na tribine
vas tim trenirati - rjeSenje problema oko stadiona,
gdje po zelji i naravno financijskim
mogucénostima mozete nadograditi
svoj stadion s viSe sjedecih ili stojecih
mjesta ili boljom travom, veéim moni-
torom za pracenje rezultata utakmice,
trening igraca,
- obavezno zakupite jedan termin
u hotelu za treniranje po principu
koliko para toliko muzike, kako biste

LIJEVO:




vsvaja svijetl

vjetiti da je u poslijednje vri-
ifih nogometa, pa smatramo
crih.

cijelom timu mogli povecavati sposob-
nosti, osnovni trening mozete automa-
tizirati

- odredite svotu novaca koju cete
svaki mjesec isplaéivati i o kojoj ¢e
ovisiti sposobnost vaseg tima, mora
se naglasiti velika vaznost podmlatka
kako ne biste morali kupovati nove,
skupe igrace.

B. M. HATTRICK

l
[ e fo Software 2000

Y4 AB00, ABO0+, A6DOD, A1200
PC386, PC486, PENTIUM,

UKUPNO: 1o e e B e
Igrano na: i
A 1200, 2MB, 3 2DD

N e PR

Na pocetku igre moZete dizajnirati radno
okruZje i postaviti ikone koje su vam potreb-
ne za lakSe snalaZenje u igri. Prije svake
utakmice odredite cijene ulaznica! Kada
kliknete na najvazniju ikonu ‘Anstos”
krecete u slijedeéu utakmicu.

Stadion mozete poboljsati doda- |
vanjem jacih svjetala, vece |
table, bolje trave i boljih stolica
za sjedecéa mjesta na tribinama.

Gooollll

Nakon Sto ste postigli prve
bodove, pojavit ¢e se dodatni finan-
cijski problemi, koje mozete rijesSiti u
banci, problemi s igra¢ima, crveni kar-
toni i ozljede, pa je pozeljno ukoliko
vam ostane nesto novaca kupiti ili
posuditi joS ponekog igraéa. Tu su za
uspjesne i razliciti kupovi koji vam
mogu osigurati znatan priljev sredsta-
va. Sada vas ¢ekaju jo§ mnoga
uzbudenija i nervoze, lijepi i ruzni

trenuci, no jo§ mnogo igre, igre i same

igre do krajnje pobjede i osvajanja
svih kupova.

Sama igra dolazi na tri 2DD
diskete, koje mozete bez problema
instalirati na HD, a sadrzi obje verzije

SLIKA 1:

Kupovina igraca ne ovisi samo o ponudenoj
svotici timu, veé i samog igraca treba dobro
platiti, ne samo novcem nego i premijama u

slusaju pobijede vaseg tima

A500 i A1200. Pohvalno je to sto se
igra ponasa inteligentno, pa ¢e mog¢i

iskoristiti sve potencijale vaseg
racunala, pa ¢ak i memorijska

prosirenja.

Silvano Bucié




Blo-rainik

0, za pocetak, mislim da sam
N duzan reci par rijeci o soft-

wareskoj kuéu Origin. To je
americ¢ka softverska kuéa na &elu koje
stoji famozni Chris Roberts, ponekad
zvani i Lord British. Njemu mozemo
zahvaliti na ¢uvenim i danas veé
pomalo kult ostvarenjima Ultima, Wing
Commander (upravo se radi &etvrti
dio) i Ultima Underworld. Svaka od
njih oznacavala je prekretnicu i novost
izradi igara. Unato¢ tome, Originove
ne moraju svi obozavati. Osobno
najem velik broj ljudi koji ih
rosto ne podnose, iako oni sami
riznaju da su to odliéno napravijene
re, ali da ih nesto od njih jednos-

ioforge pocinje daleko u
ucénosti dolaskom i spustanjem

& /emirskog shuttla na udaljen Mjesec.
ta se otvaraju i iz broda izlaze dva
& ojnika vukuéi za sobom onesvije-

Stenog Covjeka. Trenutak kasnije nes-
retnik se ve¢ nalazi za operacionom
stolu spreman na straviénu operaciju.
‘Suludi znanstvenik Mastaba (glavni
negativac) pokusat ée od éovjeka
napraviti polurobota-polugovjeka s
izuzetnim svojstvima super vojnika.
Sljede¢a scena je Mastabina glava
u krupnom planu i hidrauliéna pila
pored njega. Pila se spuéta prema

€ovjekovom tijelu, a Mastaba se nas-
mije kad ga krv poSprica po licu...

Nekoliko sati , dana ili mozda
tjedana kasnije nesretni pacijent se
budi (vjerojatno ste shvatili da ste to
upravo vi) u zatvorskoj &eliji zajedno
sa robotom koji vas "¢uva'. Prvi
zadatak vam je srediti robota, a zatim
pobjeci iz celije, a na kraju i s samog
Mjeseca. Posto se ni¢ega ne sjeéate,
kroz igru Gete graditi novi identitet i
pomalo se prisjecati svoje proslosti.
Morat cete rjeSavati probleme poput
Mastabinih vojnika, pregrijanih reakto-
ra, vanzemaljaca i mnoge druge.

Cijela Originova ideja oko Bioforga
kao interaktivnog filma bila je
zamisljena kao suprotnost tipicnih
predstavnika tog novog zanra kao $to
su npr. Under a killing Moon, Deadales
Encounter ili Wing Commander 3. U
navedenim igrama viSe je radeno na
drugoj rije¢i u pojmu interaktivni film,
tj. na ugodaiju filma (digitalizirani likovi,
pozadina, govor i sve ostalo), a manje
na samoj upravljivosti likova i radnje,
dok je kod Bioforga naglasak na inter-
aktivnosti. On se na prvi pogled uopée
ne cini kao fitm, ali vjerujte mi na rijeg,
nakon odigrane igre do kraja nece
ostati prazan i tup osjeéaj kao kod
vecine drugih igara, ve¢ osjeéaj
punoce i veli¢ine i $to je najvaznije
logike. Bioforge se u cijelosti ¢ini kao
jedna kompaktna cjelina i sa strane
price, ali i sa strane tehnike izvodenja.

Grubo rec¢eno, sve na prvi pogled
izgleda jako sliéno Alone in the Dark
nacinu igranja, ali nakon par minuta
poéinjete uvidati znacajne razlike, nar-
avno u korist Bioforga. Prva razlika je
u tzv. razli¢itim kutevima gledania, koji
su u AITD serijalu znali biti mnogo
puta zbunjujuéi. Promjenom kuta
gledanja znali ste vrlo lako izgubiti
koordinaciju, tj. osje¢aj u prostoru,

GORE:
Uzmite ruku "pomiren-
ja” i zamlatite protivni-
ka.

LIJEVO:

Prijateljske igre.

niste znali gdje se nalaze vrata kroz
koja ste usli, predmet kojeg trebate
pokupiti, ili jos gore neprijatelj kojeg
trebate ubiti. Osobno, mene je to puno
puta jednostavno frustriralo. Kod
Bioforga taj problem je rijesen, vrlo
elegantno i efektno. Kutevi gledanja se i
i dalje mijenjaju, ali sada ni u jednom ]
trenutku ne gubite osjecaj za prostor.

Druga razlika je u grafici. Vrlo je dobro

poznato da je u AITD serijalu i sli¢nim

igrama (Ecstatica) koristen sustav

poligona, tj. najceSce vektora (u

Ecstatici, elipsa) pomo¢u kojih likovi

izgledaju kao da imaju metlu umjesto
kraljeznice. U Bioforgu se koriste 3D
teksturirani i mapirani likovi, dok je

pozadina u cijelosti renderirana i po

potrebi animirana. Posljedica toga su
prirodnost pokreta, znaéi hodanja,

saginjanja, udaraca i drugih, kao i

puno veca vizualna ljepota. Vas lik

nakon par zadobivenih udaraca

pocinje krvariti na nekoliko mjesta na

tijelu, dok ga sljedeca serija

protivni¢kih udaraca ¢ini skoro pot-

punim invalidom (krvari na sve strane,

vuée strganu nogu za sobom, pri

Najnovija Originova igra red
interaktivni film "interactive ~
jedne digitalizirane slike «
Bioforge se i bez toga me::
aktivnijeg interaktivnog izdar
gomile istih.

1]




lika.

pokusaju tréanja pada i sl.). Sve je to
super, ali pitate se ima li to svojih
nedostataka, a ja vam kazem da ima.
Svi oni koji imaju procesore slabije od
486DX2/50 i naravno 8 MB Rama, igru
nec¢e moci ni pokrenuti. Moj DX2/66
pokazao se po prvi put u igrama s
klasicnom VGA grafikom malo pres-
por, dok je na prijateljevom Pentiumu
90 upravo onakav kakav treba biti.
Treéa, posljednja, ali ne i najmanje
vazna razlika je borba. Prijasnje igre
ovog tipa koristile su sveukupno,
najviSe 5-6 udaraca (nogom, rukom,
eventualno glavom i koji udarac pred-
metom koiji drzite u rukama), dok
Bioforge koristi raznoliku paletu od
¢ak 24 razli¢ita udarca i manevra u
borbi. Od tolikog broja ¢ak i igraci tipa
"Mortal Kombat' mogu biti zadovoljni,
jer igrati arkadnu-avanturu tj. traziti
svoj identitet, pomalo mozgati, a u
pauzi hladiti mozak dobrim tu¢ama i
razbijanjima svojih protivnika ¢ini se
popriliéno zabavno. No, i za one koji
nisu previse viéni napornim davanjima
i primanjima udaraca mogu reéi da
nece biti razo¢arani jer je postignut
dobra ravnoteza u omjeru avantura-
arkada. Na pocetku igre ¢ak je
moguce odabrati tri stupnja tezine
borbe: easy, medium i hard, sto pokrl-

, ali u njoj nema ni
Izgleda ¢&udno, adli

ie boriti za primat najinter-
fia izmedu, u zadnje vrijeme

GORE:

Svaki svijet ima
svoje Cudoviste iz
Loch Nessa.
DESNO:

Udite u Icarus i
odgledajte The
End sekvencu

gledanja koji najviSe otkriva i pokazuje
pravu udaljenost od mete vasih udara-
ca. Medutim, to nije sve. Slijedeca
otezavajuca okolnost je pomicanje
vased lika i neprijatelja pri svakom
udarcu. Posljedica toga je
nemogucnost zadavanja serije udara-
ca bez korigiranja, jer je nakon dva-tri
udarca potrebno pomicanje koje moze
rezultirati gubitkom energije (zbog
zadobivenih udaraca). Tipke
tanje i borbu vaseg junaka
logi€ne i intuitativne. Za
tite Citavu numericku tip
klasi¢nih luevo desno.

BIOFORGE

Origin ~

uredajima. Sistem je slo; PC486, PENTIUM, CD
kombinaciju boja i oblika.
uopce znali kako trebate rjesavati te
zagonetke morate pazljivo Citati log-
bookove (dnevnike) koje nalazite kod
ubijenih neprijatelja. Ponekad morate
procitati i dvadesetak stranica teksta
da biste otkrili npr. $ifru za otvaranje
vrata nuklearnog reaktora. Uostalom,
cditava pri¢a se zasniva i produbljuje
citanjem tih logova, tako da ste prisil-
jeni gubiti odredeni dio vremena na
njih kako bi uopce napredovali i
razumijeli Citavu pricu.

U pojedinim situacijama morate

WeNe 0 e
Igrano na:
”PC486/66 8 MB, CD ROM



HACK’E’R NAJAVLJUJE e

'Pr||e oiprlhke godinu dana na trzistu se poja-

vila odliéna igra- Warcraft.

Razlog vise zbog
¢ega su je ljudi zavoljeli j

je i taj sto

takvog tipa ima manje nego prstiju jedne ruke
~(da vidimo: Dune2,... hmm... mozda i manije).
Zato su danas dvije, mozda najvise ocekivane
igre Command & Conquer (dok ovo ¢itate C&C
VV|er0|cﬁno obara sve rekorde prodanosh) i nar-

igara

avno, Warcrafi 2 bas tog lsiog Zanra.

rvo $to moram reéi u vezi nas-
tavka je to da je on u cijelosti

napravljen u SVGA grafici. Prvi je
dio ve¢ izgledao lijepo, dok je drugi
naprosto bozanstven. Mape terena
pojedinih nivoa bit ¢e i do cetiri puta
vece nego u originalu, a u igru ée biti
uklju€en i editor terena i jedinica, te ¢e

'svaki igra¢, naravno ako to Zeli, moéi

promijeniti sve njihove karakteristike,
ali i karakteristike svih rasa. Svih rasa?
Pa, u Warcraftu 1 sudjelovali su samo

ljudi i orkovi (Humans and Orcs). U
Warcraftu 2 svaka od te dvije
glavne rase ima svoje
saveznike, koji se bore
za njih i zajedno s
njima. Kod ljudi suto
elfovi i dwarfovi, a kod
orkova trolovi i
liudozderi. Sto se tige
same "ekonomije”,
Znamo da smo u
“jedinici" sakupljali

samo

DOLJE:

Vjerovatno ste se
Zzapitali, pa kako
nastaju svi ti divni
likovi. Da bi na-
stali potrebno ih
je prvo staviti na
papir, a potom
kompjuterski
obraditi.

drvai zlato. U “dvo;cr’
¢emo vaditi i naftu iz

mora. More? Znaci li to da
¢emo imati i brodove?
Tvrtka Blizzard (softverska
kucéa koja proizvodi
Warcraft) do sada je
dovrsila 4 vrste plovila:
dvije predvidene za borbe i
po jednu za vadenje nafte i
prijevoz zemaljski orijenti-
ranih jedinica na nove
lokacije.

Sto se tice grada i samih
gradevina, glavni i ranjivi
Town hall ée i dalje posto-
jati, samo 8to ce igra¢ sada
imati moguénost
poboljSanja prvo u tvrdavu,
a zatim i u dvorac. Time se
automatski povecavaju i
njegove obrambene
sposobnosti. Sto se

gradevma tlce wée |h nece biti potreb-
no graditi uz ceste, ve¢ éete ih
postavljati na mapn gdje god to
zazelite.

Jos jedna promjena u odnosu na
prvi Warcraft, bit ée otkrivanjei
zadrzavanje otkrivenog terena. Znadi,
ako nemate svoju jedinicu na nekom
podruéju, necete imati ni moguénost
pracenja pokreta neprijateljskih jedini-
ca (sjecate se jednostavnog poteza iz
‘jedinice") posaljite, sviesno zrivujuéi,

 jednog obi¢nog vojnika prema pro-

tivnickom podrucju pokusavajuéi tako

otkriti Sto viSe terena i dobivajuéi time

uvid u njegovo kretanje. 7
Naravno, Warcraft 2 ¢e posje-

_ dovati i puno novih éarolija (spellova).

Umijesto carolije "Major Summonings"
koja je u prvom dijelu bila prejaka,

_ sada imamo Siroki raspon razliéitin

¢arolija. Tako ¢ete mo¢i postaviti
i _nevidljivu eksplozivnu ;
napravu u blizini nepri-
#.. jatelia i tako onesposo-
_biti njegove jedinice,
mozete prizvati
skakavce koji ¢e
& unistiti njegove zalihe
drva mozete zacarati
odredeno podrucje i crpiti
energiju svakog posijetitelja tih
prostora, zatim prokleti pro- ,
tivnikove crkve i hramove ili mozda,
izgraditi nevidljive jedinice.

Vjerujem da vam se nakon ovakvih
“soénih" informacija pocéelo vrtiti u
glavi. Nadamo se da ¢ée sve sve vase
gladi i Zelje za destrukcijom biti
utazene do BoZi¢a 1995. kada ¢e

_ Warcraftove kutije puniti trgovine

Sirom svijeta. Do tada uzivajte u jo§
uvijek dobrom, starom Warcraftu 1.
‘ Hrvoje Kablar




Uzaba I

 imperiia udarac?

nainog Rebel Assaulta. Jos |
danas, to je jedna od najproda-
vanijih CD-Rom igara (prodano je
preko milijun kopija) koja punih
pedeset tjiedana nije silazila sa vrha
top liste, a ujedno su napravljene
verzije za sve mogucée igrace konzole i
_ Macintosh racunala. Nije ni ¢udo sto
je njen nastavak jedna od najoceki-
vanijih igara uopce. Rebel Assault 2
je, kao | njegov prethodnik, akcijsko -
arkadna pucacina smjestena u fan-
tasti¢éni svijet "Ratova Zvijezda',
medutim za razliku od jedinice koja se
u osnovi drzala originalnog filma sa
krajem unistenja "Zvijezde Smrti!, dvo-
jka predstavija potpuno novu, izmijen-
jenu pricu prosaranu snimljenim digi-
taliziranim sekvencama. Tehnicki
gledano, dvojka je jedan potpuno
drugi svijet, dok je i sama igrivost
znatno pobolj$ana. Citava igra se vrti
oko dva lika poznata iz jedinice,
Rookie One i Ru Murleen koje sada
glume pravi filmski glumci (prisjetimo
se da su u Rebelu 1 bili nacrtani).
 Rookie One ¢e se upustiti u mnoge
avanture vezane uz nove likove,
lokacije, ali i nove tehnologije.

Priéa poéinje u sustavu Dreighton
Nebula, gdje vi tj. Rookie One kao
¢lan izvidacke patrole istrazujete nes-
tanak pobunjeni¢kog broda. Dreighton
je ina¢e svemirski ekvivalent za dobro
poznati zemljani "Bermudski Trokut".
Legenda je nastala u proslim danima
kada su se prvi hyper svemirski putni-
c¢i u tom podrucju poceli gubiti u buji-

Podsjetimo se malo starog, origi-

it l(‘li‘m‘li(hmmln

e

snid

U pretprosiom broju "Hackera" ¢itali ste o nas-

tavku cuvenog Rebel
na

clanku napisanom

Assaulta uv kratkom

osnovi jos

demoa. U roku ova dva mjeseca uspjeli smo
se docepati eksluzivnih slika koje nam otkri-
vadju mnogo vise o izgledu igre.

cama vrtloga i oluja. Danas se piloti
"kiselo" Sale na temu postojec¢ih duho-
va koji lutaju tim prostorima i jedva
¢ekaju zrtve koje tuda pokusaju proéi.

Rookie One prima o€ajnicki poziv
s broda koji se nalazi upravo u
Dreighton Nabuli. Kre¢uéi u pomog,
on otkriva prisutnost Imperije. Dalje
kako pri€a napreduje, postaje jasno
kako je Imperija na neki nac¢in odgov-
orna za brojna nestajanja svemirskih
brodova u tom podrucju. Pobunjenici
sumnjaju u novo oruzje koje Imperija
sprema i veliku zavjeru i prijetnju pro-
tiv Pobunjeni¢kog Saveznistva (Rebel
Alliance).

Naéin igranja nece se puno raz-
likovati od prvog dijela. Igra¢ ¢e u
akcijsko-puca€ki orijentiranom letu i

borbi imati moguénost
igranja na tri osnovna
nacina: borba na tlu (bez
leta), letacko maneuvri-
ranje i borba u svemiru.
Vi kao Rookie One
vozite najraznolikije vrste
"Star Wars' brodova, a

| ..-medu ostalog i
Millennium Falcona Han

i Solo-a ili pak Speeder
Bike poznat po ¢uvenoj
jurnjavi Sumom iz
"Return of the Jedi". On
ce takoder susretati
razna minska polja,
imperijska vojna i indus-

rijska postrojenja i naravno neizbjezna
polja asteroida. No, vjeruijte, to nije
sve. Koliko znamo George Lucasa i
njegovu fenomenalnu kucu Lucas
Arts, Rebel Assaultu 2 neée nedosta-
jati uzbudenja i akcije.

Minimalni procesor na kojem ¢e
Rebel?2 biti igriv je 486 (neznamo jos
koji), 4 MB Rama (pohvaino), VGA
kartica i ve¢ neizbjezni CD ROM
uredaj. Igra ée za pocetak iza¢i samo
za PC kompatibilna racunla i to
vjerovatno krajem ove ili po¢etkom
sljedec¢e godine.

_Hrvoje Kablar

kraceg

FACACTAVOUN MEMDOVH




ijetki su kompjuterasi koji nisu
Rigrali Elite, a gotovo da i nema

onih koji nikada nisu za nju ¢uli.
Softverska ku¢a Gametek, na €elu sa
Davidom Brabenom odlucila je napra-
viti jo$ jedan nastavak ove legendarne
igre nakon velikog uspjeha Elite I
(Frontier) iz 1993. godine. No, prije
nego uopc¢e nesto kazem o Elite llI,
predlazem da ukratko proanaliziramo
povijest Elite.

Kako je sve to pocelo?

Elite se pojavila davne 1984. kada
vecéina danasnjih kompjuterasa jo$ nije
iSla ni u skolu. Grafika (ako to uopc¢e
mozemo nazvati grafikom) se sastojala
od nekoliko bijelih crta na crnoj pod-
lozi, a zvuk iz starog BBC modala B,
bio je jos ocajniji, bip ili bip-bip. No,
unato¢ tomu igra je zaludila sve koji
su je isprobali i naravno, postigla je
golem uspjeh.

Pitate se kako. Odgovor je vrlo
jednostavan Elite je imala odli¢nu

T
—H :

ideju i to bi nam
trebao biti primjer
da se igre cijene
po originalnosti, a
ne po grafici.
Kasnije se Elite
pojavila na
Commodoreu,
Atariju, Amigi itd.
s poboljSanjem u
grafici (sada cak i s bojom). U Elite
pocinjete kao mladi zapovjednik
svemirskog borbenog i trgovackog
broda Cobre Mk Ill s malenom svoti-
com od svega 100 kredita i puno
dobre volje da u svemirskim pros-
transtvima postanete netko i nesto.
Jos jedan od razloga za golem uspjeh
Elite je i taj da mozete biti ono Sto
zelite. Mozete se opredijeliti za
mirnog trgovca, koji se u borbu upusta
samo ako mora; mozete biti rudar i
sakupljati minerale s asteroida ili
mozete pljackati teret velikih
trgovackih brodova, napadati
svemirske stanice ili sve pomalo, a sve
to ovisi samo od vase volje. No
uglavnom cijela igra svodi se na puto-
vanje medu zvijezdama, kupovinu jef-
tine robe i prodaju po nekoliko puta
viSoj cijeni. Naravno, u Svemiru je
mnogo onih koji bi se rado dokopali
vaseg tereta, pa je borba s
gusarima vrlo cesta
pojava. Na pocetku
vasa vjerna Cobra
je slabo
naoruzana bijed-
nim pulsiraju¢im
laserom, ali kako
se sve vise love
gomila u vasem
GORE-LIJEVO:
Igru zapocinjete sa 1000 CR
na stanici Hope
LIJEVO:
@% Pri spustanju na planetarnu
~ slanicu obavezan je atmos-
ferski $tit, koji je inace
| nepotreban u Svemiru.

GORE:
Ulazite u stanicu
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dzepu mozete kupovati bolju opremu i
razna poboljsanja koja vas brod ¢ine
jos jac¢im i smrtonosnijim, a vasa
smrtonosnost se mjeri internacional-
nim rejtingom, priznatim svugdje, koji
seze od rejtinga Harmless pa sve do
sna svakog pilota, rejtinga Elite. Elite
mozda dosadi tek nakon nekoliko
tjedana igranja, ali kad-tad ponovno
vas uhvati zZelja da raznesete pokojeg
Thargoida (veliki insekti koji napadaju
sve ljudsko i ¢ine prijetnju svim ljudi-
ma) ili da isprobate kvalitetu novog
lasera na nekoj stanici.

Frontier - san svakog elitasa

Nakon mnogo godina éekanja
(¢ak devet) David Braben (bez lana
Bella s kojim je napravio Elite) odlucdio
se napraviti Elite Il koja je donijela
pregrst poboljSanja.

Brodovi, Brodovi, ja volim sve
brodove

San svakog fanatika za Elitom ost-
vario se. Osim znatnijeg pobolj$anja u
grafici mozda najvec¢a zelja svih Elitasa
je ta da upravljaju drugim brodovima
osim viernom Cobrom. Braben je to i
napravio. Sada mozete voziti sve
brodove (osim Thargoida koji su mis-
teriozno nestali kao $to su i dosli) iz
stare Elite i joS mnogo novih. Stanice
jos uvijek postoje ali sada se sa svojim
brodiéem mozete spustati i na planete
kojih ima i po desetak u sustavu.

Mapa je takoder modernizirana, te
je sada prikazana u 3 dimenzije. Na
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novoj oglasnoj plo¢i mozete saznati za
razne poslove, od prijevoza putnika,
paketa ili ubojstva nekog nepozeljnog
stanovnika galaksije. Moguénost
obavljanja misija za Federaciju i
Imperiju, stjecanje ¢inova i mnogo
novih poboljSanja osigurali su Elite Ii
vodeca mjesta na Top listama.

Jedino je sigurno; Elite Il zamijeni-
la je staru Elitu.

Ja zelim voziti Thargoida
svog!

Nazalost, moram priznati da me

Elite 1ll uvelike razoc¢arala. Igra dolazi
na jednom CD-u ili na tri diskete i
nema puno novih pobolj$anja u odno-
Su na svoju prethodnicu.

Zasigurno najvece pobaljsanje je
grafika koja je sada vrlo detaljna, ali
trebate imati bolju masinu ako zelite
sve iskoristiti. Planeti su vrlo detaljno
napravljeni sa zgradama, reklamama,

> kupolama, oceanima, rijekama, jezerci-

ma itd. Svemirski brodovi su Sareni i
detaljni. Napravljeno je dosta novih
brodova koje, naravno, mozete voziti.
Trgovina je ostala ista. Ako imate CD
verziju tu su animacije osoblja koje
vam zeli dobrodoslicu. Nazalost ani-
macije su tako loSe napravljene da
¢ete ih odmah pozeljeti iskljuciti. U

Hewibaar Eullet;

i noppr A
never Fappen agam H?"n

GORE:

Rrraa-al Vanjski izgled vaseg
~ svemirske kante
LIJEVO:

U Zaru svemirske bitke

sliéne misije. Manje - viSe mnogo toga
je ostalo isto, a najbolji napredak u igri
je njezina dubina i vasa upletenostu
njoj. Naravno sto bi Elite bila bez
Lijepog plaveg Dunava, pa uz tu
melodiju postoji jos njih dvadesetak
tako da necete poludijeti od
neprestanog sluSanje jedne te iste
melodije. A sada nekoliko savjeta za
pocetnike. Na pocetku mozete biti
ponosni $to posjedujete Saker Mk i
(mali, brzi i okretni borbeni brod) i
1000 kredita. Saker Mk Il ima mali
kapacitet za poboljSavanje pa nastojte
Sto brze nabaviti Military Drive koji
upola smanjuje tezinu motora, ali
koristi vojno gorivo. Pogledajte mapu i
vidjet ¢ete Sto koji sustav uvozi, a sto
izvozi, pa stoga prema tome kupite
ono $to je potrebno. Kada skupite
nesto viSe novca kupite obavezno
E.C.M sustav koji vas stiti od slabijih

ovo doba visoke tehnologije ekipa
Gameteka mogla se potruditi malo
viSe ispuniti kapacitet CD-a. Borba je
vrlo uvelike olaksana. Ali to i te kako
moze iznervirati na poc¢etku kada sa
svojim Saker Mk |l otidete u neki sus-
tav gdje vas odmah u zasjedi doceka
pet piratskih brodova, vi se ni ne
snadete, a ve¢ vas nema. Oni koji su
se izivljavali na Thargoidima mozda bi
mogli doéi na svoje, jer se sve vise
suska o njihovom povratku, a ako
budete uporni pred kraj (iako Elite
nema pravog kraja) mogli biste postati
prvi €ovjek koiji je vozio -pripremite se
za iznenadenije - Thargoida!!!!

Da, da dobro ste procitali
Thargoida.
Komande u igri su vrlo jednos-
tavne i ubrzo cete saznati njihovu
funkciju, pogotovo ako ste igrali Elite
Il. A sada najbolji dodatak igri: U igri
postoji pet novina u kojima mozete
procitati najnovije vijesti iz poznatog
dijela galaksije koje i te kako utjecu na
igru pa je najbolje da ih uvijek
progditate. Npr. u Universal Scientistu
mozete saznati sve o Thargoidima i
€ak saznati da oni i nisu tako losi kao
Sto se mislilo.

Trazi se ubojica....

Postoje i specijalne misije na
oglasnim ploéama koje se u svugdje
pojavijuju dok ne prode odredeno vri-
jeme ili dok je ne prihvatite.

Caka u tim misijama je da su
dobro placene i sto je najvaznije, o
njima se piSe u novinama, to dakle
znaci da novine pisu o vama. Tako
sam dobio misiju da ubijem vodu
pobunjenika za vjerovali ili ne 50000
kredita! No prije toga novine su pisale
kako Federacija i Imperija pokusavaju
posti¢i primirje izmedu zarac¢enih
strana (podsjeca li vas to na nesto?!)
zbog vrijedne rude pronadene na plan-
eti. O mojem ubojstvu sve novine su
pisale sljedec¢a tri broja, a sve strane
su za mnom raspisale tjeralicu od
takoder 50000 kredita. To je ono
najbolje u igri. Takvih misija ima dosta,
a i Federacija i Imperija mogu vam dat|
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raketa i Radar Mapper koji sluzi za
identificiranje neprijatelja i jo$ vaznije
potvrduje vase ubojstvo i nagradu za
unisteni brod. Na pocetku izbjegavajte
feudalne, anarhijske i komunisti¢ke
(da, komunizam jo$ uvijek postoji)
sustave jer nemate $anse doéi do
neke baze. Uvijek sa sobom imajte
maksimalan broj raketa jer se nikad ne
zna tko vas moze napasti. Prednost
vaseg Sakera je $to ga je teSko
pogoditi, ali ako vas pogode onda vam
nema spasa. | tako trgujte, ubijajte,
Svercajte sve dok ne sakupite novca
za bolji brod i tako sve ispocetka.

Da li da nabavim ovu igru ?

Ako ste igrali Frontier s igrom
necete imati previSe problema. Ako ste
voljeli prijadnje nastavke svakako
nabavite, bez obzira §to nema puno
pobolj$anja, ali kao $to sam rekao,
samo zato S$to ste duboko upleteni u
cijelu igru vrijedi nabaviti Elite Ill. Oni
koji nisu igrali Frontier imat ¢e malo
probelema na pocetku, ali nista sto se
ne bi moglo rijesiti.

Ivan Rubelj

FIRST ENCOUNTER

Gametek

PC386, PC486, PENTIUM, CD

UKUPNO

Igrano na:
PC486/66, 8 MB, CD. ROM

| MULTIMEDIJALNI PC | PERIFERIJE

*su knjige u kojima éete saznati sve o PC-u, njegovom
sastavljanju i radu
*Predstavljamo vam dvije knjige neophodnih savjeta

i odgovora na sva vasa pitanja. Sastavljene od prakti¢nih
i primjenijivih uputa za svakog korisnika, sa mnostvom

ilustracija i objasnjenja, ove su knjige namijenjene svima
koji zele brzo i jednostavno sastaviti i nadograditi svoje

raunalo te steéi sigurnost u radu.

*Cijena pojedine knjige iznosi 139KN, a ukoliko narucite
obje knjige cijena je ¢ak 20% niza: samo 238kn za oko
800 starnica! Pretplatna cijena vrijedi samo do izlagka

knjige iz tiska (mjesec prosinac)!

VODIC KROZ SVIJET RACUNALA




ChessMaster u novom ruhul

Da li ste ikada pozeljeli igrati $ah, ali ne s
nekim tko vas uvijek pobjeduje ili ste moida
pozelieli naé nekoga ravnog sebi jer mislite
da mozete svakoga pobijediti.

dlugite sami jer je ovaj $ah ono
pravo i sigurno najbolja odluka
v u odabiru ovakve vrste igara.
Sah je napravljen iskljuéivo za
Windowse. Grficki je vrlo dobro
napravljen, a ni zvukovno ne treba biti
bolji. ~
Igra dolazi na tri instalacijske
diskete i zauzima na hardu oko 11 MB.
Napravili su ga deéki iz softverske
kucée The Software Works i mogu ih
pohvaliti jer su doista uloZili truda za
izradu ove igre. Kada instalirate igru
vidjet éete ikonu kojom je pokrecete, a
Uz nju jos jednu ikonu koja vam
pokazuije knjigu svjetski poznatih
poteza. Ovdije ¢ete mo¢i sami odabrati
pojedine poteze tako da ih mozete
_primijeniti u svojoj igri.
Ova knjiga poteza je odli¢no
sastavljena jer se u njoj nalaze
gotovo svi svjetski poznati potezi
kao npr. razne ofenzive, sisteme,
otvaranja i dr. U Sahu cete moéi
odabrati izgled likova i veli¢inu
tako da Ge svatko uzeti likove koji mu
se dopadaju. Cim udete u igru moéi
¢ete ocitati ili snimiti pojedinu partiju
koju ste prethodno snimili nakon vjero-
jatno duge i neizvjesne igre. Moéi
cete igrati pojedine susrete i natjecan-
je koje éete sami kreirati ili nastaviti
prethodno snimljeno natjecanje.
Mozete igrati s dva igraca, i odabrati
ja¢inu protivnika kakvog vi zelite.
Prednost ovog $aha je to §to mozete
oslabiti pojedine poteze tako da i

BERIE QATED

najboljeg protivnika mozete pobijediti.
Medu opcijama ¢ete mo¢i izabrati
neke poteze koji se vama svide i
isprintati. Prednost je Sto potez kojim
ste matirali protivnika ili ga stjerali u
zamku iz koje se ne izlazi tako lako

__mozete snimiti i kasnije ga ponoviti. Za

vrijeme igre mogu se vidjeti potezi
_ koji su ve¢ napravljeni tako da vam

niti jedan potez nece promaknuti.

Mo¢i ¢ete vidjeti pojedine poteze

koji su napravijeni u meéu ili vidjeti

sve poteze koji su odigrani od

potetka meca. Dok igrate ah,
mo¢i Gete ukljuditi i iskljuciti pojedine
opcije koje pomazu u igri, a to su vrste
satova koji vam odbrojavaju vrijeme
igre, pokaziva¢ oduzetih figura, ljestvi-
ca koja pokazuje tko ima bolji rezultat.
Ako ljestvica ide prema vama, vi ste u
boljem polozaju od vaseg protivnika i
mogli biste ga pobijediti. Sami cete
otkriti ostale opcije koje vam sluze i
pomazu u igri. Sat koji vam odbrojava
vrijeme moZete prilagoditi tako da
odaberete vrijeme trajanja pojedine
partije ili pojedinog poteza, $to sve
ovisi o vama. Svaka opasna ili neizb-
jezna situacija kao sto su Sah, suh,
seh, pat, mat i sl. ima svoj posebni
zvuéni signal. Naroéito je neugodan i
ruzan zvuk koji vam daje na znanje da
vas je protivnik matirao. Svaki hacker
moze odrediti svoje znanje i svoju
moguénost (rejting) suocavajuci se sa
slabijim odnosno jagim protivnicima.

Pravi $ahovski interna-
cionalci mogu u CM4000 for
Win pronaci dostojnog pro-
tivnika od kojega mogu vrlo
lako izgubiti me€. Ovisi sve o
nijansama koje ¢e preokrenu-

 ti meé na stranu jednog ili drugog pro-

tivnika. Dragi moji hackerasi, ovo je
dubokoumna igra za koju se morate,
isto kao i u pravom Sahu, pripremiti
fizicki i psihicki. Ona zahtijeva duga
razmisljanja, oprezna poviacenja
poteza, ne brzanje, duboku koncen-

traciju i naroéito pracenje poteza pro-

tivnika. Pred kraj igre svi su njegovi
potezi brzi i zbunjujuéi, ali ne smijete
dozvoliti da vas to dekoncentrira.
Pri¢ekajte, dugo promatrajte potez
protivnika dok ne shvatite bit poteza.
Tek nakon toga povucite svoj potez.
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