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YOilt
Kako ne bismo "tro5ili" dragocjeni broj redaka va§eg öasopisa, objavljujemo samo kratko i na sav glas: PONOVO

OTVARAMO GROZNICU GLASOVANJA ZA TOP-50 !!! Krenite na posao, uposlite svoje prsti6e i do 5.12. 1995. po§aljite
glasove s naznakom ZA TOP-LISTU - oöekuju vas lijepe nagrade.

Vaöe uredni§tuo

FMffiwU+ §] e*'eEiLü}}k+
§orrano urcdnlätvol
Pi§em vam prvi put uz sve pohvale i

jedan priledlog. Naime, kada mi treba
pomo6 u nekoj igri, problem mi je svaki put
pisati u S.O.S. rubriku. Stoga predlaiem da
otvorite HACKFON radi pomo6i u igrama iz
ovog super öasopisa. Na mjesto S.O.S.
rubrike mogli biste staviti DEMO zone. U

nadi da 6ete podriati ovaj prijedlog poz-
dravlja vas va§

D.J, Daio

Vjerujemo da öe DEMO ZONE uskoro
postati stalnom rubrikom u öasopisu, radi-
mo na tomu i stoga, priöekaj jo§ koji broj
Hackera (molda te veö uskoro ugodno
iznenadimo).

Poübvano urednläivo,
va§ öasopis je zaista najbolla ideia u

protekle dvile godine jer je stuarno prvok-
lasan. Nemam nikakvih primjedaba osim na
stalno kaönjenie pri likom izlazaka.

Podnv cllelol ßdaficfil I sülm ölkrFiill-
nß Hackere

U pravu si, i mi tvrdimo da nam je to
najveöa mana.

Bok Hadcdl
Hacker je super, ali bio bi jo§ bolli

kada bi bilo vi§e stranica. Sve le super, ali
imate jedan veliki nedostatak: sve ie manle
igaraza Amigu. Molim vas u ime svih
amiga§a da u sljedeöim brojevima objavite
isti broj igaraza Amigu kao i za PC.

Att I GAtt EN E J asfrebankq

Eto, dodatak od 16 stranica öe donekle
umiriti sve vas koji priZeljkujete nove stran-
ice u öasopisu, a igara za Amigu bi trebalo
biti u jo§ veöem broju.

Pozdrav svlm hackerlmal
Pi§em vam drugi put (jo5 uvijek ste

Nol) i imam par savjeta i nadam se da 6ete
razmisliti o njima:

1. Budu6i da je DOS - uöionica gotova,
mogli biste otvoriti novu uöionicu za neki
programski jezik (mogli biste poöeti s
PASCALOM 7.0 ili s C++).

2. Za naprednile hackere mogli biste
otvoriti nagradni natjeöaj gdje bi oni pro-
gramirali razne korisne programe i igre (tre-
bam li napomenuti da nagradite najbolie
radove?!?)

PS. Mnogi öitatelji jo§ uvilek öekaju
opis programa STEHEOWORLD. Ne dozvo-
lite da öekaju predugo!

Donryol

2. ldeja je dobra a mi u SVAKOM broju
ponavljamo: SAUITE SVOJE RADOVE.
POKAZITE STO ZNATE i ako se odazove
veöi broj marljivih öitatelja, sigurno öemo
najbolje i nagraditi.

rubriku HACKGALERIJA, da uvedete top-S
avantura, simulacija, arkada i da pored
ociene igrice napi§ete minimalnu konfigu-
raciju. Kritike su: da ukinete rubriku
TRASHCAN (koia ne znam öemu sluii), da

1 smanjite strip i da stroäe ocjenlujete.
Hlrcrd hzqrü

Top - liste, poredane prcma vrstama
igara, pripremamo za 12. broj Hackeru
(mjesec prosinac). Po§alji svoje glasove i
budi strpljiv - moZda te öeka i koja od
nagrada. TRACHCAN je zanimljiva rubrika,
ako ni zbog öega drugog onda zbog vas
koji kupujete igre a helite znati §to öete
dobiti za svoj uloieni novac.

L
9Uenleno urcdnlävo Had<eral
Zelim vas pohvaliti i re6i da nemam

nikakvih primjedbi, osim jednog prijedloga,
a to je da u IGROMETAR uvedete i ciienu
igre o kojoj je rijeö ili da cijene igara budu
na zadnjoj stranici (kao §to je to bilo u
öetvrtom broju Hackera)

Vaävleml übb| ilH tu8ocnnska
Pos€,vlne

Prijedlog je zanimljiv ali nama nije
praktiöan. Naime, cijene igara su raznolike
a vama preporuöamo da obratite pozornost
na reklame i odaberete ono §to vam je
najprihvatljivije.

§ovano urednläilvol
lako je Hacker ledini, stvarno je

SUPER. Super vam je HACK GALERIJA,
Legende, Top lista, Trashcan, a dobar vam
je i strip kojega NE SMIJETE izbaciti.
Probajte napisati 3D strip (na 3D studiu 4D)

Prijedlozi: - objavite za svaku igricu
gdje se moZe kupiti povedajte broi stranica
(bar 80-100) neka jedna od tema brola
budu igrice s filmskim temama.

Moäe li se glasovati i za TOP 10 PC,
TOP 10 PC CD ROM,... ili te top liste radite
nekako drugaöije?

PS. Obradite malo igricu JURASSIC
PARKI

Jd 1@OO brolava ble vam ü1 IIACK-
EBAIII

Za kupnju igara dobro öe vam posluiiti
oglasi u öasopisu. Najveöi dio opisanih
igara moiete bez problema naruöiti od
poduzeöa koja u oglasu vrlo öesto objavlju-
ju najnoviji popis igara i njihove cijene
(uostalom, od njih zatraZite cjenik ili proda-
jni katalog). Sto se flöe glasovanja, moiete
glasovati za sve top-liste koje objavljujemo
u öasopisu.

r

;
I
t

Bok had(erll
Hacker ie i dalie naibolii öasopis na

na§im kioscima. Papir je kvalitetan, a
sadr2al... ah sadrZaj. On je najblaie reöeno
fenomenalan. Odliöni, duhoviti tekstovi.
prvoklasne igre, mno§tvo fotografija itd,
itd... No, kao i mnogi drugi prije mene
imam nekoliko prijedloga kako bi na§
Öasopis bio jo§ bolji. Prvi je da za nas
poÖetnike (pritom mislim na PMVE
poÖetnike, a ne one koji se iz skromnost
tako nazivaju) uvedete rubriku u kojoj biste
detaljno objasnili rukovanje raöunalom i

njegovim djelovima (poÖev od Amige, PC
do zvuönih i grafiökih kartica). Ja npr.
pojma nemam §to su i öemu sluie te kar-
tice, a vi ih uporno spominjete u svojim tek-
stovima. Drugi ,ie prijedlog onaj stari.
Pove6ajte broj stranica.

Tlhomh

Za nove rubrike trebaju nove stranice,
za nove stranice je potrebno vi§e novaca
(§mrc) i §to da ti jo§ kaäemo, valjda
shvaia§ i sam kako su ponekad ielje jedno

moguönosti drugo"

Po§to nra r€dakdlot
Va§ sam vlerni öitatelj od 1. broja i

smatram Öasopis izuzetno kvaliltetnim
(moida i zato §to je jedini u Hrva-tskoj).
Vrlo mi le drago da ste izbacili DOS uÖion-
icu jer smatram da je to bila nepotrebna
rubrika. Velika zamjerka ide slikama koje
idu preko teksta koji je tako taman da se ne
mo2e proöitati. Kao i ostali traiim
poveÖanje broja stranica, a posebno bi bilo
dobro povedati Hackermaniju. Jedna velika
zam)erka svim autorima tekstova: Niti
danas, niti su ikada postolale igre tzv.
DOOM igre (osim DOOM I i ll). To su igre
tipa Wolfenstein koje se sjedaju stariji koris-
nici 286-ica, tako da me stra§no smeta
kada u tekstu proöitam da je neka igra
"TIPA DOOM". U svemu ostalome zadovol-
jan sam s vama, jedino bih lo§ Zelio znati
kako se moie suradivati u izradi "Hackera".

Tvrtko EZagreba

Dobro si ti to uoöio, radi se o igrama
tipa Wolfenstein ali mislimo da se veö uvri-
jeiio kod nas termin DOOM igara ito zbog
jednog jedinog i praktiönog razloga -

lak§eg izgovora.

J

1. Od pro§loga broja smo uveli Pozdrav Hackeru I hackerlmal
WorkBench uöionicu tako da je serija Öitam redovito va§ Öasopis i jako mi se
"uöionica" nastavljena i sve öe vä§e äelje svida. Ali, ne bih vam pisao da nemam kri-
polako doöi na red. tike i prijedloge. Predlaiem da pro§irite
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Bok norode!

Na naöu adresu i dalje pristi2u vrlo lijepi i

orginalni cdeäi pa smo vas odluöili ponovo

razveseliti i najbolje od vas po§teno nagraditi. I u

pro§lom je natjeöaju bilo lijepih nagrada, a mi öemo
se potruditi da vas uoöi boäiönih i novogodiönjih
blagdana jo§ bogatije nagradimo. Stoga vas poziva-

mo da se odazovete u §to veöem broju i do 5.12.
orft/e|o svole ndwe.
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Amigo ie dobilq novi logo
Amiga je proteklog mjeseca dobila novi logo. U

Escomu su smatrali da Amigi, uz njezino ponovno oäivlja-
vanje, treba i novi vizualni identitet. Dakako, uz novi logo
iza§lo je i sluZbeno obja§njenje:"Amigin logo odi§e kako
klasiönim tako i modernim izgledom, dok je kao cjelina vrlo
elegantan. Bodoni, font iz kojega je izraden, klasiöni je
font. Daljnjom doradom, koja je ukljuöivala manipulaciju
fontom idodavanje crvenog kvadrati6a, stuoren je napred-
ni, ali ipak elegantni logo. Crveni kvadrati6 predstavlja
tehnologiju, ali i dodaje energiju logu oznaöuju6i kretanje."
Ovim öinom Escom se oslobodio Commodoreva nasljeda i

nadaimo se obiljeZio poöetak novog, boljeg vremena za
sve Amiga§e.

3D Floshbock

Svi se sjedamo fenomenal-
nih igara Out of this World i

Flashback, zapravo vrlo malo poznate softverske kude
"Delphine Software". Njihova najnovija igra zove se Fade To
Black i nastavak je Flashbacka. Ponovo igrate Conrada,
poznatog iz prethodnih dijelova, koji se bori protiv poveöe
skupine zlikovaca i njihovog §efa u cilju spa§avanja cijele,
nama poznate galaksije. To ne bi bio veliki problem, da taj
glavni negativac nema pod kontrolom nadnaravne sile pro-
tiv kojih se nama, obiönim ljudima, uvijek te§ko boriti (...ali
navikli smo mi i na teäe stvari, zar ne?).

Fade To Black ie kompletan u 3 dimenzije i na prvi
pogled öini se kao mje§anac izmedu Bioforga i Alone in the
darka. Grafika je vektorska, a zbog toga i vrlo brza,
Postoji mogu6nost mijenjanja kuteva gledanja, kao i

odredena vrsta zumiranja. lgru 6e biti moguöe pokrenuti u
tri rezolucije: 32Oy2OO,32Ox24O i 64Ox480. Prve dvije raditi
öe bez problema na 486 maöinama, dok 640x480 naravno,

samo na Pentiumu. lgra
pouzdano izlazi 25.09. i

oöekujte opis ubrzo nakon
toga datuma, a dok je öekate,
podsjetite se prija§njih
Conradovih pustolovina i

ponovo odigrajte odliöan
Flashback.

Ukoliko 2elite saznati ne§to
viSe o filmskim hitovima
koji haraju kino dvoranama
donosimo nekoliko adresa
za WORLD WIDE WEB.
Ukoliko se spojite moci
öete vidjeti neke slike iz fil-
mova i proöitati dosta toga
o njima.
THE BASKETBATL
DIARIES: http://under-
ground.net/BDiaries/
APOLLO13: http:/i
www.mca.com/

- unvesal_pictures/apol-.Ft
lo13/index.html
BI.ADE RUNNER:

http://kzsu.stanford.edu/uwi/brloffworld.html
POCAHONTAS: http ://www.disney. com/BVP M/

Press Boom/Pocahontas/Pocahontas. htm I

MORTAL KOMBAT: http://www.directnet.com/
kombatbegins/shang/shang.html

JOHNI.IY MNEMONIG: http://www.spe.sony.com/
Pictures/SonyMovies/07multi.html

FIRST KNIGHT: http://wwwspe.sony.com/
Pictures/SonyMovies/.1 6knight.htm I

GONGO: http://voyager.paramount.com/Congo. html

Ilil [r riil

tilittftnu sprcrrs.

pitate
vam

moze

barem
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§oltris

BULBOUS SOFTWARE priprema novi tetris öiji öemo
izlazak morati priöekatijo§ nekoliko mjeseci. No dotada
pogledajmo §to 6e nam donijeti COLTRIS: ATTACK OF THE

KILLER COLOURED BLOCKS.
Najve6a novost je mogu6nost
istodobnog igranja s dva igraöa.
Brojka od 30 nivoa i nije tako
mala, dok 6e shareware verzija

imatl 10 nivoa. I

na kraju, joö
jedna dobra
vijest a to je da
je 386-ica sasvim
dovoljna za
pokretanje ove
ugodne razbib-
rige. ü

ü
ü

tavak, ali igra sliönog tipa, Theme hospital. Vi preuzimate
kontrolu nad öitavom bolnicom, kompletnom (ali ipak malo
pojednostavljenom) medicinskom tehnologijom, osobljem,
ali i praksom, npr. gdje smjestiti razliöite bolniöke odjele, a
da oni funkcioniraju najefektnije. Dosada5nji moto va§ih
doktora "ako boli, odsijeci" zamijenite sofisticiranim
operacijama srca ili mozga. Kako funkcionira öitava bolni-
ca, vrlo je jednostavno kontrolirati. Dovoljno je samo
od5etati na odredeni odjel i osobno provjeriti kako stvari
stoje. Da bi igra bila jo§ zanimliivija, autori su osim
klasiönih bolesti (tumor, leukemija i sl.) dodalijo§ mnogo,
mnogo opasnijih i otkaöenijih bolesti.

Zaboravite medicinske §kole, jer uz ovu igru svatko 6e
postati lijeönikom; no pitanje je - dobar ili loö.

NoviTFX

OCEAN SOFTWARE sprema
nastavak vrlo poznate avio
simulacije TFX kojisada nosi
ime TFX:EF2000. EF2000
oznakaje za EURO FIGHTER
2000, propal iprojekt EURO

UNIJE. lgra je radena u visokoj rezoluciji, a zrakoplov ima
vjerno prenesene letaöke osobine koje je imao EF2000
Buöno najavljivan kao zrako-
plov koji 6e biti bolji od poz-
nate ameriöke F serije
neslavno je zavr§io i svoje
mjesto na§ao u ovoj igri.
Samo da igru ne zadesi ista
sudbina.

lt ,k
ilr,b.

' ',trusödgi:''",,' .

: ::., : :.frl§.*§mQrs§,

Nakon §to smo vidjeli
slike iz ove igre prvo smo
pomislili da su radene na a za
§ilicon Graphics ma§inE.
Nakon §to srno sarnali da iE
softverska kuöa Origin izda-
vaö, pcöeli emo se slatko smije§katl. Crusader: No
*r*o6e jeripak akcijska igra za PG kompatibilna raöunala.
Krcz nairazliöttije misiie morate zadobiti §alnost syoiih pri-
jatolia" Fojsdins misiieee dijele na vi§e nivoa sa nekoliko :

dilelövti.peö6v§i od n*iobiünileg poraäavanja va§eg nepri-
latelia, u,,horbl; po do $abolaäa raznih vitalnih äbrskata.,

lgra |e napravljena u io§ nevidenoj $VGA grafici sa 3D
renderiranim neprijatel.lima, zajedno sa viöe od sat i pol
filmskih sekvenci. Va§ lik ima moguönosti pravog öovjeka,
tröi, skaöe, saginje se, a npr kada prode kroz vatru pada na
pod i vri§tedi od bola umire. Dok ovo öitate Crusader

se vfti u GD
ROM ure-
daJimä po
domovima u
cijelom svije-
tu.
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Apoche longbow
Jo§ od vremena Comanche-a
ljubitelji helikopterskih simu-
lacija nisu mogli doöi na
svoje, jer u tome vremenu
takvih simulacija uop6e nije
bilo. Medutim uskoro se
pojavljuje dugo najavljivani i

joö duZe oöekivani "Apache
Longbow", od tvrtke Digital lntegration, poznate svojim
öuvenim Tomahawkom jo§ iz vremena "gumice" (öilaj Z{
Spectruma). Radi se o poligonsko-orijentiranoj simulaciji,
ne pretjerano uvjerliivih reljefa, koju karakterizira velika
brzina izvedbe, fantastiöan zvuk, kao iogromna koliöina
ispaljenih "hellfire" projektila. Za njeno igranje nije potrebno
dublje poznavanje letaökih istrumenata, pa 6e moäda i

poöetnici poletjeti iz prve, öto neki ne6e voljeti, a neki 6e
oboZavati (spadam u drugu grupu, i zato sam oduvijek
volio Comanche). Ne treba i spominiati moguönost igranja
u SVGA modu koji je danas postao obavezan za skoro
svaku igru. Zakraj, Apache Longbow izlazi najvjerovatnije
tokom 9 mjeseca, a mi ga nestrpljivo oöekujemo.

Nogomet, qliqmeliöki

lako u Europi ameriöki nogomet nema mnogo pokloni-
ka, Amerikanci uredno izbacuju na svoje trZi§te nove i sve
bolje igre na tu temu. SIEHRU izgleda nimalo ne brine to
§to 6e rijetko koji Europljanin zaigratiameriöki nogomet.
No, ako samo malo pogledamo FPS FOOTBALL 96 i nje-
govu superiornu grafiku moZemo se sloäiti da ova igra
zasluäuje barem mdo paZnje. Pa nema niöta loöe u
nogometu gdje moäete svoga protivnika odalamiti, udariti s
leda po glavi ili ga barem zgazili u prolazu i za to jo§ primiti
pohvale za borbenost i dobru igru. Pa sad neka igra soccer
tko je lud.

Multimedijolni poker

NEW WORLD COMPUTING izbacio je na träi5te MULTI-
MEDIA CELEBRITY POKER za Windowse Ovaj poker igrate
iz prvog lica, tako da nasuprot vidite ostale karta§e koje
glume Jonathan Frakes, Joe Piscopo i poznata Morgan
Fairchild. Naravno, likovi, animacije i

govor su digitalizirani tako da vam
za pokretanje treba minimalno 486-
ica s 4Mb RAM-a i CD ROM.

Osim turnira s velikim ulozima
moäete odabrati igru s pet ili sedam
karata, a ukoliko
zaäelite mali predah
moZete reöi Joeu da
vam ispriöa neki vic,
öto on s uiitkom i

öini. Sve u svemu,
vrlo ugodna zabava
bar za starije
Hackere ili njihove
tate.

Proizvodnjo ie poöelo!

Kao i uvijek Hacker prvi saznaje sve radosne vijesti za
vijerne amiga§e. Proizvodnja Amige 1200 je zapoöela i ve6
je u debelom zamahu u vrijeme izlaska ovog broja na
kioske. Prva je cijena oko 650 DEM u Njemaökoj! Ukoliko
mislite da je malko previ§e, priöekajmo dok prodaja krene.

- -

Windowsima 95. No, kako
sve ima i svolu cijenu tako
öe Diamondova kartica sta-
jati od 250 do 300 USA
dolara. Prvi zabavni softrer
za tu karticu bit 6e
Domarkov Absolute zero
(vidi.slike), a osim Domarka
softver za tu karticu rawija i

Dornark uveltke suraduie,i s
Yamahom na razvijanju
igara koje 6e koristiti novu
Yamahinu liniju: graliökih.
öipova koii 'bi kebali,znatno
poboli§ati gratiku fiä PC-u,
Sve u svemu, Domark ne
SpaYa, ,r ,
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nego,vi§e ni
vezu

da 6e

o
karakteristike
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Eksploziio u svemiru

Hadnja igre STAR RANGERS
dogada se u 23. stoljeöu. Star
Rangersi su ölanovi intergalaktiöke
Graniöne patrole koja brani svojdio
svemira od napadaöa. lgraöi, osim §to
moraju bitiodliöni piloti, moraju bitiidobri
stratezi jer nije lako organizirati obranu tolikih prostranstva.
Svim poöetnicima igranje öe bitiolak§ano odliönim modom
za vjeZbanje iz kojega öe izaöi spremni za velike pothvate.

INTERACTIVE MAGIC je
napravio igru u SVGA
grafici tako da 6e vam
za njeno pokretanje biti
potrebna najmanje
486DX/66 i CD-ROM, no
barem Öete moöi uäivati
u bogatstvu eksplozija
razradenih do najmanjih
detalja. o

a
:

morate
I

3D mi§ i
Johnny Mnemonic
Za va§u informaciju, ovo nije igra ve6 inter-

aktivni akcionifilm u proizvodnji SONY IMAGE-
SOFT-a zaPC i MAC-a, U filmu pratite
J.Mnemonica koji muku muöi ne bi li spasio
äivu glavu od iapanske mafije. I tako dok vas
Yakuze proganjaju film prate bombastiöne
najave i katastrofalne kritike, pa je na vama da
se odluöite vjerujete li vi§e proizvodaöu ili
potro§aöu. Najgore ocjene zasluäuje igrivost
koja je stvarno minimum minimuma. U filmu

Lijepa je novina pronadi
u Algoritmu beäiöni3D mi§ i
otov-ku. Sigurno ste se zapi-
tali, "Pa gdje ja mogu isko-
ristiti 3D mi§a?". Odgovor
niie jednostavan, za sada

iolovka.
ove profi opreme

oko 1300 KN (profioprema
- proficijena).
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Aeropoint

^EROBUET

imate osam naredbi kojima
tijek radnje usmjeravate
prema svojim äeljama. Sve to
vam dolazi na dva CD-a za
öije pokretanie trebate mini-
malno 486-66 sa 8Mb. Ukratko
- vrijedno izbjegavanja.
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Neophodan priruönik za igraöa

KNJIGA KOJA
"'"TffNl'0^t'?'"'JE 100o/o

.OPISI

.UPUTSTVA

-nle§eruun
-§rrne...

posveöeuA TGRAMA
... zn vße oo
STOTINU IGARA

SVE LEGENDE NA JEDNOM MJESTU!

ENCIKLOPEDIJA IGARA je priruönik namijenjen
svim ljubiteljima dobre zabave.

Uz knjigu poklon 2 diskete sa Shareware igrama.
Naruöite kuponom u Hackeru svoj primjerak
knjige po cijeni od 130kn.

Frcmotivna cijena od 9$kn vrijedi za sve naruöitelje
knjige u pretprodaji {do 20.10.) iza sve pretplatnike

HACKER-a.

OTKRMAMO
STO I KAKO

ZA

GRATI

ol Gbry, ltR
Wotfeatoin

World,
street

l'4oster II,
Blrsk, Sirn
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ma ljudi koji vole menadäerske igre
i onih drugih koji vi§e vole iivu akei-
ju. No, kako bilo da bilo, velike izda-

Polres dolozi...

Bundesliga
jednostavno§öu

je stekla svoju slavu
i novim pristupom

menadZerskim igrama. Formula je bila

ziraju obranu. Svaka akcija je znaöila,
gol ili proma§aj. U BundesligiV2.0
programeri su otiöli malo dalje, pa je
sada jedna lijepa akcija mogla prije6i u
brzu kontru, tako da se neizvjesnost
ishoda utakmice uvelike poveöala. I

posljednja Bundesliga na koju se
ovoga puta osvr6emo, napravljena je i

za A12OO, s 256 boja, a uslijedio je i

mali preokret u akciji, likovi su se
povedali dok se trajanje akcije

naialost skratilo. No, ni to
nije zasmetalo da ova igra

dospije na visoko
mjesto na tablicama

svih kompjuterskih
öasopisa.

A zo5to?

Razloga ima vi§e,
krenuvöi od novog

pristupa u
odredivanju lige iz

koje 6ete
sve do

u kojoj 6ete
, pred vama kojem igrate

se pojaviti shema ig
ikona, sliönih onima pomicati

ljenih u mnogo §arenih boja, §to moZe
svima onima koji ovu igru

televizora.
ivost slabija.

(njemaöki

lzabrite hotel u koiem öe

Bundeollg m

Do sqdo sle ved mogli primlir

ieme ioko mqlo menqdier§,ri', ,

do ie vrileme se sietimo sfr*

samom

odabira
iti ime i
svoju karijeru

vaöke ku6e

zapoöet p
ludnica

grupe

poöecima
igra igrana samo

isami mogli
nabaviti

smo

neki od
Nakon

promijen-
te zapoöeti

trend

Ponekad öe vam se pojaviti biljelnica sa
novim vijestima. Uobiöajene su vijesti o pri-
jelazu igraöa iz svog u neki drugi tim, a tu su
i interne vijesti o ponudama za va§e igraöe
ili o njihovim ozljedama pri treningu.

da vam

;lijevom

ih

trenirati

solidna
akcija

Po prvi puta smo
doduöe vrlo

t
I
t

Manager v 1

zatim i najbolje napravljena verzija
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Irffilo sv[ell

rieriri dq ie u
;[ih nogomelo,
trih.

posliiednie vri-
po smqtrqmo Nakon 5to ste postigli prve

bodove, pojavit 6e se dodatni finan-
cijski problemi, koje moZete rijeöiti u
banci, problemi s igraöima, crveni kar-
toni i ozljede, pa je poäeljno ukoliko
vam ostane ne§to novaca kupiti ili
posuditi jo5 ponekog igraöa. Tu su za
uspje§ne i razliöiti kupovi kojivam
mogu osigurati znatan priljev sredsta-
va. Sada vas öekaju jo5 mnoga
uzbudenja i nervoze, lijepi i ruäni
trenuci, no jo§ mnogo igre, igre i same
igre do krajnje pobjede i osvajanja
svih kupova.

Sama igra dolazi na tri 2DD
diskete, koje moiete bez problema
instalirati na HD, a sadrii obje verzije

cijelom timu mogli poveöavati sposob-
nosti, osnovni trening moäete automa-
tizirati

- odredite svotu novaca koju öete
svaki mjesec ispla6ivati io kojoj 6e
ovisiti sposobnost va§eg tima, mora
se naglasiti velika vainost podmlatka
kako ne biste morali kupovati nove,
skupe igraöe.

Na poöetku igre moäete dizajnirati radno
okruäje i postaviti ikone koje su vam potreb-
ne za lak§e snalaienje u igri. Prije svake
utakmice odredite cijene ulaznica! Kada
kliknete na najvaüniju ikonu 'Anstos"
kreöete u slijedeöu utakmicu.

SLIKA 1:

Kupovina igraöa ne ovisi samo o ponudenoj
svotici timu, veö i samog igraöa treba dobro
platiti, ne samo novcem nego i premijama u
slu§aju pobijede va§eg tima

A500 iA1200. Pohvalno je to §to se
igra ponaöa inteligentno, pa 6e moöi
iskoristiti sve potencijale va§eg
raöunala, pa öak i memorijska
proöirenja.

Silvano Buciö
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GORE:
Stadion moiete poboli§ati doda-
vanjem jaöih svjetala, veöe
table, bolje trave i boljih stolica
za sjedeöa mjesta na tribinama.

Goool!!!

B. M. HATTRICK
Software 2000

lgrono no:
A I2OO,2MB,3 2DD Bt%

UKUPNO

iF-forma,dokuzagradi
presiek svih triju osoörna. Sve

su raine no poäelino je

u

tehniku

§
TORtaraitri, npr.pozlclje

ABW Mtf eentar Ibrantö, §7U
Vaäne su i amake

vi

ednl

mqn
a§i

o2,et

je zam$enlti ilt neöe moöi nt
ukoliko ie blizu 60

'lgrati.

utakmlce,7o - postignuti zgadicl,
sudjelovanje u dobrim akcijama, Qk -

I Rk - crveni kartoni, u toku

za
svar(ogi igraöa sut



öovjekovom u, a Mastaba se nas- niste gdje se nalaze kroz

o, za poöetak, mislim da sam
duian re6i par rijeöi o soft-
wareskoj kuöu Origin. To je

mile kad ga krv po§prica po licu...
Nekoliko sati , dana ili moäda

tjedana kasnije nesretni pacijent se
budi (vjerojatno ste shvatili da ste to
upravo vi) u zatvorskoj öeliji zajedno
sa robotom koji vas "öuva". Prvi
zadatak vam je srediti robota, a zatim
pobje6i iz öelije, a na kraju is samog
Mjeseca. PoSto se niöega ne sje6ate,
kroz igru 6ete graditi novi identitet i

pomalo se prisjedati svoje pro§losti.
Morat 6ete rjeöavati probleme poput
Mastabinih vojnika, pregrijanih reakto-
ra, vanzemaljaca i mnoge druge.

Cijela Originova ideja oko Bioforga
kao interaktivnog filma bila je
zamiöljena kao suprotnost tipiönih
predstavnika tog novog ianra kao §to
su npr. Under a killing Moon, Deadales
Encounter ili Wing Commander 3. U
navedenim igramä vi§e je radeno na
drugoj rijeöi u pojmu interaktivnifilm,
tj. na ugodaju filma (digitalizirani likovi,
pozadina, govor isve ostalo), a manje
na samoj upravljivosti likova i radnje,
dok je kod Bioforga naglasak na inter-
aktivnosti. On se na prvi pogled uop6e
ne öini kao film, ali vjerujte mi na rijeö,
nakon odigrane igre do kraja neöe
ostati prazan i tup osjeeaj kao kod
veöine drugih igara, ve6 osjedaj
puno6e i veliöine i §to je najvainije
logike, Bioforge se u cijelosti öini kao
jedna kompaktna cjelina i sa strane
priöe, ali i sa strane tehnike izvodenia.

Grubo reöeno, sve na prvi pogled
izgleda jako sliöno Alone in the Dark
naöinu igranja, ali nakon par minuta
poöinjete uvidati znaöajne razlike, nar-
avno u korist Bioforga. Prva razlika je
u tzv. razliöitim kutevima gledanja, koji
su u AITD serijalu znali biti mnogo
puta zbunjujuöi. Promjenom kuta
gledanja znali ste vrlo lako izgubiti
koordinaciju, tj. osjeöal u prostoru,

koja ste u§li, predmet kojeg trebate
pokupiti, ilijoö gore neprijatelj kojeg
trebate ubiti. Osobno, mene je to puno
puta jednostavno frustriralo. Kod
Biolorga taj problem je rije§en, vrlo
elegantno i efektno. Kutevi gledanja se
i dalje mijenjaju, ali sada ni u jednom
trenutku ne gubite osjeöaj za prostor.
Druga razlika je u grafici. Vrlo je dobro
poznato da je u AITD serijalu i sliönim
igrama (Ecstatica) kori§ten sustav
poligona, tj. najöeööe vektora (u
Ecstatici, elipsa) pomoöu kojih likovi
izgledaju kao da imaju metlu umjesto
kraljeänice. U Bioforgu se koriste 3D
teksturirani i mapirani likovi, dok je
pozadina u cijelosti renderirana i po
potrebi animirana. Posljedica toga su
prirodnost pokreta, znaöi hodanja,
saginjanja, udaraca i drugih, kao i

puno veöa vizualna ljepota. Va§ lik
nakon par zadobivenih udaraca
poöinje krvariti na nekoliko mjesta na
tijelu, dok ga sljedeöa serija
protivniökih udaraca öini skoro pot-
punim invalidom (krvari na sye strane,
vuöe strganu nogu za sobom, pri

Noinoviio Originovo igro G(l
interoktivni film "interoctive 4

ledne digitotizirone slike t
Bioforge se i bez togo moi€
oktivniieg interqktivnog izdon
gomile istih.

ü
t
:

ameriöka softverska ku6a na öelu koje
stoji famozni Chris Roberts, ponekad
zvani i Lord British. Njemu moiemo
zahvaliti na öuvenim i danas ved
pomalo kull ostvarenjima Ultima, Wing

igara. Unatoö tome, Originove
svi oboävati. Osobno

oni sami
da su to odliöno napravljene

ne§to od niih jednos-

u

retnik se veö nalazi za

izuzetnim

pored njega. Pila se prema

GORE:
Uzmite ruku "pomiren-
ja" i zamlatite prctivni-
ka.
LIJEVO:
Prijateljske igre.
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poku§aj i sl.). Sve je tou tröanja pada
super, ali pitate se ima li to svojih
nedostataka, a ja vam kaäem da ima.
Svi oni koji imaju procesore slabije od
486DX2/50 i naravno I MB Rama, igru
neöe mo6i ni pokrenuti. Moj DX2l66
pokazao se po prvi put u igrama s
klasiönom VGA grafikom malo pres-
pot dok je na prijateljevom Pentiumu
90 upravo onakav kakav treba biti.
Tre6a, posljednja, ali ne i najmanje
vaäna razlikaje borba. Prija§nje igre
ovog tipa koristile su sveukupno,
najvi§e 5-6 udaraca (nogom, rukom,
eventualno glavom i koji udarac pred-
metom koji dräite u rukama), dok
Bioforge koristi raznoliku paletu od
öak 24 razliöita udarca i manevra u
borbi. Od tolikog broja öak i igraöitipa
"Mortal Kombat" mogu biti zadovoljni,
jer igrati arkadnu-avanturu tj. traZiti
svoj identitet, pomalo mozgati, a u
pauzi hladiti mozak dobrim tuöama i

razbijanjima svojih protivnika öini se
popriliöno zabavno. No, iza one koji
nisu previ§e viöni napornim davaniima
i primanjima udaraca mogu re6i da
ne6e biti razoöarani jer je postignut
dobra ravnoteäa u omjeru avantura-
arkada. Na poöetku igre öak je
mogu6e odabrati tri stupnja teäine
borbe: easy, i hard, §to

ukuse

oli u nioi n

Svaki svijet ima
svoje öudovi§te iz
Locf, Nessa.
DESNO:
Udite u lcarus i
odgledajte The
End sektencu

gledanja koji najvi§e otkriva i pokazuje
pravu udaljenost od mete vaöih udara'
ca. Medutim, to nije sve. Slijedeöa
oteiavajuöa okolnost je pomicanje
va§eg lika i neprijatelia pri svakom
udarcu. Posljedica toga je
nemogu6nost zadavanja serije udara-
ca bez korigiranja, jer je nakon dva-tri
udarca potrebno pomicanje koje moäe
rezultirati gubitkom energiie

tanje i borbu va§eg
logiöne i intuitativne. Za
tite öitavu numeriöku

zagonetke morate paZljivo öitati log-
bookove (dnevnike) koje nalazite kod
ubijenih

priöa se zasntva

njih kako bi uopöe
razumjeliöitavu priöu

U pojedinim situacijama morate

om
11

t{ ledo öud zagonetke

ie primol noiinter- riie§iti da bi ste isli

r-io izmedu, u zodnie vrifeme
nalaze na raznim
ulsdaiima. Sistem je
kombinaciju boja i

uopöe znali kako trebate

zadobivenih udaraca). Tipke

VA SVE

öto se
igrao na

trunkicu *utomatsltg

viäestruki kut je tal dobivate
pucanle

i smiiet

rukama i
sluäi
isl. ,

rnrptdrril@pl dalje

po sobi,

ru sebe koo prvi n ina
lokacije su glazbeno polpuno gluhe.":

odluöivatl
:,'' kojeg ste u

*=:
E.

I

BIOFORGE
Origin

UKUPNO

lgrono no:
PC486166,8 MB, C.D ROM B5%
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Priie otprilike godinu dqno no rriiöru se poio-
vilo odliöno igro- Worcroft. Rozlog vise zbog
öego su le liudi zovolieli ie i roi sro igoro
lokvog tipo imo monie nego prstiiu iedne ruke
(dq vidimo: Dune2,... hmm... moidq i monie).
Zolo 

^su 
donos dviie, moidq. noivi§e .oöekivoneigre Commond & Conquer (dok ovo öitore C&C

vieroiolno oborq sve rekorde prodonosli) i nor-
qvno, Worcrqfi 2 bq§ log istog äonro.

rvo öto moram reöi u vezi nas-
je to da je on u cijelosti

grafici. Prvinapravljen u SVGA
dio veö izgledao lijepo, dok je drugi
naprosto boZanstven. Mape terena
pojedinih nivoa bit öe i do öetiri puta
veöe nego u originalu, a u igru öe biti
ukljuöen i editor terena i jedinica, te 6e
svaki igraö, naravno akoio äeli, mo6i
promijeniti sve njihove karakteristike,
ali i karakteristike svih rasa. Svih rasa?
Pa, u Warcraftu 1 sudjelovali su samo

ljudi i orkovi (Humans and Orcs).
Warcraftu 2 svaka od te dvije

gradevina tiöe, vi§e ih ne6e biti potreb-
no graditi uz ceste, ve6 6ete ih
postavljati na mapi gdje god to
zaielite.

Jo§ jedna promjena u odnosu na
prvi Warcraft, bit 6e otkrivanje i

zadriav anje otkrivenog terena. Znaöi,
ako nemate svoju jedinicu na nekom
podruöju, neöete imati ni moguönost
pradenja pokreta neprijateljskih jedini-
ca (sjeöate se jednostavnog poteza iz
"jedinice") po§aljite, svjesno ärtvujuöi,
jednog obiönog vojnika prema pro-
tivniökom podruöju poku§avaju6i tako
otkriti §to vi§e terena i dobivaju6i time
uvid u njegovo kretanje.

Naravno, Warcraft 2 6e posje-
dovati i puno novih öarolija (spellova).
Umjesto öarolije "Major Summonings"
koja je u prvom dijelu bila prejaka,
sada imamo Siroki raspon razliöitih

öarolija. Tako 6ete mo6i postaviti
eksplozivnu

napravu u blizini nepri-
jatelja i tako onesposo-
biti njegove jedinice,
moäete prizvati
skakavce koji 6e

uni§tili njegove zalihe
drva, moiete zaöarati

tih
prostora, zatim prokleti pro-

tivnikove crkve i hramove ili moZda,
izgraditi nevidljive jedinice.

Vjerujem da vam se nakon ovakvih
"soönih" informacija poöelo vrtiti u
glavi. Nadamo seda 6e sve sve vaöe
gladi i Zelje za destrukcijom biti
utaäene do Boäi6a 1995. kada öe
Warcraftove kutije puniti trgovine
öirom svijeta. Do tada uiivajte u joö
uvijek dobrom, starom Warcraftu 1.

Hrvoie Koblor

I
t
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je glavne rase ima svoje
saveznike, koji se böre
za njih i zajedno s
njima. Kod ljudi su to
elfovi idwarfovi,akod
orkova trolovi i

ljudoZderi. Sto se tiöe
same "ekonomije",
znamo da smo u
"jedinici" sakupljali

DOUE:
Vjerovatno ste se
zapitali, pa kako
nastaju svi ti divni
likovi. Da bi na-
stali potrebno ih
je prvo staviti na
papir, a potom
kompjuterski
obraditi.

samo
drva izlato. U "dvojci"
6emo vaditi i naftu iz
mora. More? Znaöi li to da
6emo imati i brodove?
Tvfika Blizzard (softverska
kuöa koja proizvodi
Warcraft) do sada je
dovr§ila 4 vrste plovila:
dvije predvidene za borbe i

po jednu za vadenje natte i

prijevoz zemaljski orijenti-
ranih jedinica na nove
lokacije.
§to se tiöe g'36a i samih
gradevina, glavni i ranjivi
Town hall 6e i dalje posto-
jati, samo §to öe igraö sada
imati moguönost
poboljöanja prvo u tvrdavu,
a zatim i u dvorac. Time se
automatski pove6avaju i

njegove obrambene
sposobnosti. Sto se
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U pretpro§lom
tqvku öuveno

gledano, dvojka je jedan potpuno
drugi svijet, dok je i sama igrivost
znatno poboljöana. Citava igra se vrti
oko dva lika poznata iz jedinice,

tanak pobunjeniökog broda. Dreighton
je inaöe svemirski ekvivalent za dobro
poznati zemllani "Bermudski Trokut".
Legenda je nastala u pro§lim danima
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n iletki su kompiutera§i koji nisu
f{ igrali Elite. a gotovo da i nema
I lonih koji nikada nisu za nju öuli.
Softverska ku6a Gametek, na öelu sa
Davidom Brabenom odluöila je napra-
viti jo§ jedan nastavak ove legendarne
igre nakon velikog uspjeha Elite ll
(Frontier) iz 1993. godine. No, prije
nego uop6e ne§to kaäem o Elite lll,
predlaäem da ukratko proanaliziramo
povijest Elite.

Koko je sve lo poöelo?

Elite se pojavila davne 1984. kada
ve6ina dana§njih kompjuteraSa jo§ nije
iöla ni u §kolu. Grafika (ako to uop6e
moZemo nazvati grafikom) se sastojala
od nekoliko bijelih crta na crnoj pod-
lozi, aztruk iz starog BBC modala B,

bio je jo§ oöainiii, bip ili bip-bip. No,
unaloö tomu igra je zaludila sve koji
su je isprobali i naravno, postigla je
golem uspjeh.

Pitate se kako. Odgovor je vrlo
jednostavan Elite je imala odliönu

ideju ito bi nam
trebao biti primjer
da se igre cijene
po originalnosti, a
ne po grafici.
Kasnije se Elite
pojavila na
Commodoreu,
Ät"'it,, Ä,iöiito ?,?:i: 

" 
stanicu

s pobousanjem u
grafici (sada öak i s bojom). U Elite
poöinjete kao mladi zapovjednik
svemirskog borbenog i trgovaökog
broda Cobre Mk lll s malenom svoti-
com od svega 100 kredita i puno
dobre volje da u svemirskim pros-
transtvima postanete netko i ne§to.
Jo§ jedan od razloga za golem uspjeh
Elite je i taj da moäete biti ono 5to
äelite. MoZete se opredijelitiza
mirnog trgovca, koji se u borbu upu§ta
samo ako mora; moäete biti rudar i

sakupljati minerale s asteroida ili
moäete pljaökati teret velikih
trgovaökih brodova, napadati
svemirske stanice ili sve pomalo, a sve
to ovisi samo od va§e volje. No
uglavnom cijela igra svodi se na puto-
vanje medu ttijezdama, kupovinu ief-
tine robe i prodaju po nekoliko puta
viöoj cijeni. Naravno, u Svemiru je
mnogo onih koji bi se rado dokopali

va§eg tereta, pa je borba s
gusarima vrlo öesta

pojava. Na poöetku
va§a vjerna Cobra
je slabo
naoruäana bijed-
nim pulsiraju6im
laserom, ali kako

se sve vi§e love
gomila u va§em

GORE-LIJflIO:
lgru zapoöinjete sa 1000 CR
na stanici Hope
LIJEVO:
Pri spu§taniu na planetarnu
stanicu obavezan je atmos-
ferski §t4 koji je inaöe

I nepotreban u Svemiru.

däepu moZete kupovati bolju opremu i

razna poboljöanja koja va5 brod öine
jo5 jaöim i smrtonosnijim, a va§a
smrtonosnost se mjeri internacional-
nim rejtingom, priznatim svugdje, koji
seie od rejtinga Harmless pa sve do
sna svakog pilota, rejtinga Elite. Elite
moäda dosadi tek nakon nekoliko
tjedana igranja, ali kadtad ponovno
vas uhvati Zelja da raznesete pokojeg
Thargoida (veliki insekti koji napadaju
sve ljudsko i öine prijetnju svim ljudi-
ma) ili da isprobate kvalitetu novog
lasera na nekoj stanici.

Frontiet - son svokog elilo§o

Nakon mnogo godina öekanja
(öak devet) David Braben (bez lana
Bella s kojim je napravio Elite) odluöio
se napraviti Elite ll koja je donijela
pregr§t poboljöanja.

Brodovi, Brodovi, jo volim sve
brodove

San svakog fanatika za Elitom ost-
vario se. Osim znatnijeg pobolj§anja u
grafici moäda najve6a äelja svih Elitaöa
je ta da upravljaju drugim brodovima
osim vjernom Cobrom. Braben je to i

napravio. Sada moäete voziti sve
brodove (osim Thargoida koji su mis-
teriozno nestali kao §to su i do§li) iz
stare Elite ijoö mnogo novih. Stanice
jo§ uvijek postoje alisada se sa svojim
brodiöem moäete spu§tati i na planete
kojih ima i po desetak u sustavu.

Mapa je takoder modernizirana, te
je sada prikazana u 3 dimenzije. Na

rc



novoj oglasnoj ploöi moäete saznati za
razne poslove, od prijevoza putnika,
paketa ili ubojstva nekog nepoäeljnog
stanovnika galaksije. Mogu6nost
obavljania misija za Federaciju i

lmperiju, stjecanje öinova i mnogo
novih pobolj5anja osigurali su Elite ll
vode6a mjesta na Top listama.

Jedino je sigurno; Elite ll zamijeni-
la je staru Elitu.

Jo ielim vozili Thorgoido
svog!

Naäalost, moram priznati da me
Elite lll uvelike razoöarala. lgra dolazi
na jednom CD-u ili na tri diskete i

nema puno novih pobolj§anja u odno-
su na svoju prethodnicu.

Zasigurno najve6e pobalj§anje je
grafika koja je sada vrlo detaljna, ali
trebate imati bolju maöinu ako äelite
sve iskoristiti. Planeti su vrlo detaljno
napravljeni sa zgradama, reklamama,
kupolama, oceanima, rijekama, jezerci-
ma itd. Svemirski brodovi su §areni i

detaljni. Napravljeno je dosta novih
brodova koje, naravno, moiete voziti.
Trgovina je ostala ista. Ako imate CD
verziju tu su animacije osoblja koje
vam äeli dobrodoölicu. NaZalost ani-
macije su tako lo5e napravljene da
6ete ih odmah poäeljeti iskljuöiti. U

GORE:
Vanjski izgled vaöeg
svemirske kante
LIJEVO:
U Zaru svemirske bitke

ovo doba visoke tehnologije ekipa
Gameteka mogla se potruditi malo
vi§e ispuniti kapacitet CD-a. Borba je
vrlo uvelike olak§ana. Ali to i te kako
moZe iznervirati na poöetku kada sa
svojim Saker Mk lll otidete u neki sus-
tav gdje vas odmah u zasjedi doöeka
pet piratskih brodova, vi se ni ne
snadete, a veö vas nema. Oni koji su
se iZivljavali na Thargoidima moida bi
mogli do6i na svoje, jer se sve vi§e
§u§ka o njihovom povratku, a ako
budete uporni pred kraj (iako Elite
nema pravog kraja) mogli biste postati
prvi öovjek koji je vozio -pripremite se
za iznenadenje - Thargoida!!!!

Da, da dobro ste proöitali
Thargoida.

Komande u igri su vrlo jednos-
tavne i ubrzo öete saznati njihovu
funkciju, pogotovo ako ste igrali Elite
ll. A sada najbolji dodatak igri: U igri
postoji pet novina u kojima moZete
proöitati najnovije vijesti iz poznatog
dijela galaksije koje i te kako utjeöu na
igru pa je najbolje da ih uvijek
proöitate. Npr. u Universal Scientistu
moäete saznati sve o Thargoidima i

öak saznati da oni i nisu tako loöi kao
§to se mislilo.

TroZise uboiico.
Postoje i 

"p""i;rfn" 
,isije na

oglasnim ploöama koje se u svugdje
pojavljuju dok ne prode odredeno vri-
jeme ili dok je ne prihvatite.

Caka u tim misijama je da su
dobro pladene i §to je najvainije, o
njima se pi§e u novinama, to dakle
znaöi da novine pi§u o vama. Tako
sam dobio misiju da ubijem vodu
pobunjenika za vjerovali ili ne 50000
kredita! No prije toga novine su pisale
kako Federacija i lmperija poku5avaju
postiöi primirje izmedu zaraöenih
strana (podsjeöa li vas to na ne§to?!)
zbog vrijedne rude pronadene na plan-
eti. O mojem ubojstvu sve novine su
pisale sljede6a tri broja, a sve strane
su za mnom raspisale tjeralicu od
takoder 50000 kredita. To je ono
najbolje u igri. Takvih misija ima dosta,
a i Federacija i lmperija mogu vam dati

sliöne misije. Manje - vi5e mnogo toga
je ostalo isto, a najbolji napredak u igri
je njezina dubina i va§a upletenost u
njoj. Naravno §to bi Elite bila bez
Lijepog plavog Dunava, pa uz tu
melodiju postoji jo§ njih dvadesetak
tako da nedete poludjeti od
neprestanog sluöanje jedne te iste
melodije. A sada nekoliko savjeta za
poöetnike. Na poöetku moäete biti
ponosni§to posjedujete Saker Mk lll
(mali, brziiokretni borbeni brod) i

1000 kredita. Saker Mk lll ima mali
kapacitet za pobolj§avanje pa nastojte
§to bräe nabaviti Military Drive koji
upola smanjuie te2inu motora, ali
koristi vojno gorivo. Pogledajte mapu i

vidjet 6ete öto koji sustav uvozi, a §to
izvozi, pa stoga prema tome kupite
ono §to je potrebno. Kada skupite
neöto vi§e novca kupite obavezno
E.C.M sustav kojivas ötiti od slabijih

:
)
t

ne§to nivo vas iznenadi. Ako kupite
a rtg i nalnu. v e r zi i u d o bi I ete
ual i priöu na 80 strana.

ZASTO NE,....
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CD nerzlja niie ba§ iskori§fena,
su naibtaäeni ie reöena wto

n$e'neki znaöajan napredak u
§a Elite ll, nieu iskor§tene §rg

koje' su poistolale, fiagl*
bi#,ri.c,§VGA
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raketa i Radar Mapper kojislu2iza
identificiranje neprijatelja i jo§ vaZnije
potvrduje va§e ubojstvo i nagradu za
uniSteni brod. Na poöetku izbjegavajte
feudalne, anarhijske i komunistiöke
(da, komunizam jo§ uvijek postoji)
sustave jer nemate §anse do6i do
neke baze. Uvijek sa sobom imaite
maksimalan broj raketa jer se nikad ne
zna tko vas moie napasti. Prednost
vaSeg Sakera je §to ga je te§ko
pogoditi, ali ako vas pogode onda vam
nema spasa. I tako trgujte, ubijajte,
§vercajte sve dok ne sakupite novca
za bolii brod i tako sve ispoöetka.

Dq lido nobovim ovu igru ?

Ako ste igrali Frontier s igrom
ne6ete imati previ§e problema. Ako ste
volieli prija§nje nastavke svakako
nabavite, bezobzira 5to nema puno
pobolj§ania, ali kao §to sam rekao,
samo zato §to ste duboko upleteni u
cijelu igru vrijedi nabaviti Elite lll. Oni
koji nisu igrali Frontier imat Öe malo
probelema na poöetku, ali ni§ta §to se
ne bi moglo rije§iti.

lvon Rubeli

I MULTIMEDIJALNI PC I PERIFERIJE

*su knjige u koiima 6ete saznati sve o PC-u, njegovom
sastavljanju iradu

*Predstavljamo vam dvije knjige neophodnih savjeta
i odgovora na sva va§a pitania. Sastavljene od praktiönih

i primjenjivih uputa za svakog korisnika, sa mnoötvom
ilustracija i objaönjenja, ove su knjige namijenjene svima
koji Zele brzo ijednostavno sastaviti i nadograditi svoje

raöunalo te ste6i sigurnost u radu.
*Cijena pojedine knjige iznosi 139KN, a ukoliko naruöite
obje knjige cijena je öak 20o/o niäa: samo 238kn
800 starnica! Pretplatna cijena vriiedi samo do i

knjige iz tiska (mjesec prosinac)!
*lskoristite povoljnu priliku i osigurajte svoj primje

pretplati putem kupona u Hackeru.
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6ete oöitati ili snimiti pojedinu partiju satova koiivam odbrojavaiu vrijeme
koju ste prethodno snimili nakon vjero- igre, pokazivaö oduzetih figura, liestvi'
jatno duge i neizvjesne igre. Mo6i ca koia pokazuje tko ima bolji rezultat.
6ete igrati pojedine susrete i natjecan- Ako ljestvica ide prema vama, vi ste u
je koje 6ete sami kreirati ili nastaviti boljem poloZaju od vaöeg protivnika i

prethodno snimlieno natjecanje. mogli biste ga pobijediti. Sami 6ete
Mo2ete igrati s dva igraöa, i odabrati
jaöinu protivnika kakvog vi äelite.
Prednost ovog §aha je to §to moZete
oslabiti pojedine poteze tako da i

otkritiostale opcije koje vam sluZe i

poma2u u igri. Sat kojivam odbrojava
vrijeme moiete prilagodititako da
odaberete vrijeme trajanja pojedine
partije ili pojedinog poteza, öto sve
ovisi o vama. Svaka opasna ili neizb-
jeäna situacija kao §to su §ah, suh,
seh, pat, mat i sl. ima svoj posebni
zvuöni signal. Naroöito je neugodan i

ruäan zvuk koji vam daje na znanje da
vas je protivnik matirao. Svaki hacker
moie odrediti svole znanje i svoiu
mogu6nost (rejting) suoöavajuÖi se sa
slabijim odnosno iaöim protivnicima.

Dq li sle ikodq poielieli igroti 5oh, oli ne s

nekim tko vos uviiek pobieduie ili ste moidq
poielleli nodi nekogo rqvnog sebi ier mislite
do moiele svokogo pobiiediri.

Pravi §ahovski interna-
cionalci mogu u CM4000 for
Win pronadi dostojnog pro-
tivnika od kojega mogu vrlo
lako izgubiti meö. Ovisi sve o
nijansama koje Öe preokrenu-
ti meö na stranu jednog ili drugog pro-
tivnika. Dragi moji hackeraöi, ovo je
dubokoumna igra za koju se morate,
isto kao i u pravom §ahu, pripremiti
fiziöki i psihiöki. Ona zahtijeva duga
razmi§ljanja, oprezna povlaöenja
poteza, ne brzanje, duboku koncen-
traciju i naroöito pradenje poteza pro-
tivnika. Pred kraj igre svi su njegovi
potezi brzi i zbunjujuÖi, ali ne smijete
dozvoliti da vas to dekoncentrira.
Priöekajte, dugo promatrajte potez
protivnika dok ne shvatite bit poteza.
Tek nakon toga povucite svoj potez.
Ne zanosite se. Ovo je ozbiljna igra u
kojoj se vrlo teSko pobjeduje.

Mirolslov Pvliiz

dluöite sami ier je ovaj §ah ono
i sigurno najbolja odluka

u odabiru ovakve vrste igara.
§ah ie napravljen iskljuöivo za
Windowse. Grfiöki je vrlo dobro
napravljen, a ni zvukovno ne treba biti
bolji.

lgra dolazi na tri instalacijske
diskete i zauzima na hardu oko 1 1 MB.
Napravili su ga deöki iz soltverske
ku6e The Software Works i mogu ih
pohvaliti jer su doista uloiili truda za
izradu ove igre. Kada instalirate igru
vidjet 6ete ikonu kojom je pokredete, a
uz nju jo§ jednu ikonu koja vam
pokazuje knjigu svjetski poznatih
poteza. Ovdje 6ete mo6i sami odabrati
pojedine poteze tako da ih moäete
primijeniti u svojoj igri.

Ova knjiga poteza je odliöno
sastavljena jer se u njoj nalaze
gotovo svi svjetski poznati potezi
kao npr. razne ofenzive, sisteme,
otvaranja idr. U §ahu 6ete moöi
odabrati izgled likova iveliöinu

najboljeg protivnika moäete pobijediti.
Medu opcijama Öete mo6i izabrati
neke poteze koji se vama svide i

isprintati. Prednost je sto potez kojim
ste matirali protivnika ili ga stjerali u
zamku iz koje se ne izlazi tako lako
moäete snimiti i kasnije ga ponoviti. Za

vrijeme igre mogu se vidjeti potezi
koji su veö napravljeni tako da vam
niti jedan potez ne6e promaknuti.
Mo6i 6ete vidjeti pojedine poteze
kojisu napravlieni u meöu ilividjeti
sve poteze koji su odigrani od

r*[.'&:].i r*Ijrii
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Svemir... Posliednio gronico... Ovo su putovon-
io svemirskog brodo Enterprise. Niegov lroini
zodotok - istroäivonie öudnovotih novih svieto-
vo, pronolozok novog iivoto i nove civilizoci-
ie, ponosno idi lomo gdie nikodq nitko priie
niego niie bio...

\...

{

qvfezdani datum 47111.1. Tijekom

1/ iooieajene patrole uz neutralnu
Lzonu. Enterprise le primio poziv
za pomo6 i zauzeo presretaöki smjer.
Nakon nekog vremena, senzori su
otkrili mali izvidaöki brod garidijan-
skog porijekla. Posada broda pre-
opteretila je motore te bila pred
gubitkom sposobnosti kretanja warp-
brzinom. lzvidaöki je brod primjetio
Enterprise te poslao slabi signal
"...pom06........traZimo politiöki
azil....bx#.......". Garidijanski je brod
ostao bez pogona no u tom se
trenutku pokazalo za§to se posadi
broda toliko Zurilo. Garidijanska se
ratna ptica materijalizirala toöno pred
Enterpriseom. Kapetan ratne ptice
odaslao je upozorenje posadi
Enterprisea da se ne mije5a u unutarn-
je garidijanske poslove. Kapetan
Picard proglasio je stanje maksimalne
pripravnosti... Ovdje prestaje uvod, a
poöinje igra. lgra koja je nakon
bezbrojnih najava i nekoliko mieseci
zaka§njenja konaöno tu i §to re6i -
isplatilo se öekatil Spectrum Holobyte
stavio ie osmijeh na lica Trekkera
öirom svijeta jer "A Final Unity" je sve
öto smo oöekivali i sada konaöno
moZemo re6i da je svijet Zvjezdanih
Staza nove generacije, pored dugo
öekanog filma dobio ijoö dulje öekanu
rgru.
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Ve6ina nas je vidjela i 25th
Anniversary i Judgement Hites iX
sliönih ostvarenja koja su se uglavnom
bavila izvornom postavom Enterprisea,
no nova je generacija öekala stvarno
dugo. Dan je konaöno stigao i na
raspolaganju su nam tricorderi,
phaseri kao i sve Enterpriseove banke
podataka koje 6e nam itekako pomodi
u rje§avanju bezbrojnih problema
koji su pred nama ler ovdje
je, potpuno ispravno,
teZi§te na onom avan-
turistiökom dijelu igre
koji je stvarno
napravljen kako
treba, pa öemo
ovdje, upravo poput
kapetana Picarda,
morati pazljivo
saslu§ati svaöije mi§ljen-
je te dobro vagnuti sve
pluseve i minuse prije svake
odluke. Bit 6e tu, naravno, i pucanja,
ali silu 6emo gotovo uvijek koristiti
samo kada iscrpimo svaku mogu6u
opciju za mirno rjeöenje problema jer
na§a je misija, prije svega, misija mira.

Jedna mala digresija da se pod-
sjetimo kako je sve poöelo. Davne
1966.godine, u jeku hladnoratovske
krize i navale apokaliptiönih ideja kole

GORE.LIJEVA:
"Captain, Garidian
warbird decloack-
ing directly in front
of us!""
LIJA\O:
Na putu prema
Unity-u"

su pustile korijenje na radiju, televizijii
kinu, legendarni je Gene Roddenberry
stvorio svemirski brod Enterprise s
njegovom nenadma§nom posadom i
kapetanom Jamesom T. Kirkom. Kao
traöak nade u posvema§njem sivilu

äivota htio je pokazati da öe u
nekom budu6em vremenu biti

prevladani svi problemi
rasne i bilo kakve druge
pripadnostite da 6e i

dslu§ajuöi radio, razmi§ljali o prvom
udaru i sliönirn, danas gotovo neza-
mislivim, opasnöstima. Timeing je bio 

,

savr§en, id§a nova i originalna, rezul- ....,,,'

tat je bila prava revolucija koja se i

dan danas gotovo ni sa öim ve6 ;:a-'.,

videnim ne moäe usporediti. 9g2u1141 r..:,:,,::

je 60 epizoda izvorne serije, 177 epizo-
, da novs generacije, 7 filmova te x ep**1l;-

zoda dvaju serijala koje se trenutno
prikazuju §irom svijeta - Deep SFäce,9:.,,,
i Voyagera. Zvjezdane Staze trgsu ,. .-',.'
ovom naöom spljo§tenom loptom
preko trideset godina i tiiekom tog vr+
mena stvorena je öitava vojska odanih,
sljedbenika, Ijudi kod kojih ono,'lfan'r, ,

predstavlja prva tri slova rijeöi
"fanatik", neuniötivih Trekkera. Trekkeri
su ti koji organiziraju godi§nje konven:
cije, skupove, sklapaju brakcve pred
Ujedinjenom Federacijom Planeta i

Zapovjedni§tuom Zvjezdane Flote,
Trekkeri dräe duh Zviezdanih Staza na

)

E

I

bijelci i crnci iazijati i .,

rusi i amerikanci zajed-
no iivjeti, raditi i teiiti
novom i nepoznatom.
Bila je tu, naravno, i

vjeöna prijetnia u obliku
klingonskog carstya (ili

SSSR-a), ali su Zviezdane
Staze i Enterprise usprkos tomu

E



GARE:
Ovo ie sve §fo 1e
ostalo od nekoö

./ moglo bi
dugo, aliI
red da ne

za to kratko vrijeme
öemo provesti u

upoznati
i komandna mjesta s
6ete se u igri susre-

tati. "lntimusima" sa

susrel s
Enterpriseom, naöi 6e

te glavni

za odredivanje
kao i prikaz trenutnog
kockica na mapi i koor-

pOred tlocrta broda) te podata-
sekoru u kojemu se nalazite.

Postoje tri vrste mapa koje birate
klikom na jednu od tri ikone u donjem
dijelu ekrana. Prva mapa prikazuje
navigacijski blok i nju öete koristiti kod
medusektorskih putovania. Sektor u

potrebno, ali svi oni loöne koordinate, a na susjednom
moida

Stazamä kojem se nalazite oznaöen je sivom
i ne6e biti kockom pokraj koje su navedene

ekranu moäete vidjeti korne sektor pri-
pada te ostale bitne podatke o
dotiönom sektoru.

nim. lsto tako,
na raspolagan-
ju vam je i
brodsko
raöunalo u koje-

upute

.J

moöne
Chodak.

tavno ignoriraraju, pa tako i "Trekkerski
pokret" ne broji tisu6e i tisude ölanova
ve6 je ograniöen na relativno mali broj
zaljubljenika koji neredovito prate
raer,{s,StBiLI+.6f(§p@nas*telitslsim,W,
rtänaimä,#,,iä,sii&t,,rietitiä; lilhäe
kapetanu Kirku, Spocku, dr. McCoau i

ostalim ölmovima posade prvog
Enterpisea

No, zloglasnidatum 48650.1, dan
rkad+'iei$t{F-.t1tif, ostaolber.yiqöno§', i:,,,
Jamesa Tiberiusa Kirka, oznaöio je

Tuäna je öinjenica da se .n*i'
tel eviziji Zviezdane::§Iare §[I§n

"starel'..posade i

noi€-Iäkb d
kapetan Picard i njegove a
itekako pune ruke poste! li -,,,=

oöuvati mir, a na nama je A mu*

,2X CD*OM i

ie da se polako
IteJp,,optt dfno

pentiumima s
;RAM-ova.?, Final Unit/l,.i9

Od:,',.:

O.,

;iAspod-

iraznlm

luenr r

na holodecku

vodffi*
liJekom

koris-

podatke koji vam u igri mogu zatre-
bati. Nalaze se tu podaci o
Enlerpriseu, ölanovima poeade, pje-
dinim prijateljskim i neprijateljskim
räqqmfl i p,lanelam.p,,' lehFä+ogiii,r ;,,
raöünalo öe ösim toga zaüifieäititä
analizirati i sve ono §to öete vi sami

,,,Üi
iri,i;rt!.
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h reöenica, a
glavnom ekranu
kojem osim toga moäete promatrati
§to se pred vama zbiva ili uiivati u
pogledu na planet u öijojse orbiti
nalazite. Jedna od stvari koju varn
ovdje preporuöam je da svako mdo
"nazovete" Zvjezdanu Flotu i provjerite
zbiva lise §togod bitno ilijednostavno

pogled

jo§ moäete inicirati i samouni§tenje
broda (self
"bleferska"

§to zna biti
se

provjerite kako vam
upravljaöko mjesto r

jateljski

par trenutaka da ss saberete. Opet,
ako vam odnos snaga baö i ne ide na
ruku, prepustite manevriranje Worfu, 4
vi kao ludi stiödite ikone phasers, toy.,.
pedoes ili both u desnom kutu battle

ide. Posljednje
na mostu

na

t
t
l

Zelite li detaljnije pregledati sektor,
kliknite na slijededu ikonu - sektorsku
mapu. Tu öete dobiti raspored eventu-
alnih planeta, baza te opasnih pojava
poput crnih rupa, vrtloga i sl. Konaöno,
posljednja ikona otvara mapu zvjez-
danog sustava na kojoj moZete dobiti
detaljne podatke o klasi i naseljenosti
pojedinih planeta u sektoru te njihovim
mjesecima i eventualnim bazama ili
prirodnim pojavama. Za sve navedene
mape vrijedi opcija DISPLAY na kojoj
birate koje 6e sve podatke mapa
sadrZavati (baze, federacijski ili nepri-
jateljski prostor i sl.) §to je vrlo korisno
jer prikaz zna biti vrlo nejasan, pogoto-
vo ako traäite toöno odredenu stvar
npr. bazu. No, kako zapravo pokrenuti
brod? U veöini sluöajeva, smjer i brzi-
na biti öe predodredeni i sve öe se
dogadati automatski (iznimka je najteii
stupanj igre gdje sve morate sami, no
o tome ne§to kasnije), ali bit 6e trenu-
taka kada 6ete smjer i brzinu morati
odrediti upravo vi. Postupak je vrlo
jednostavan. Odaberite planet ili sek-
tor. Pokazat öe se koordinate date
lokacije. Odaberite opciju COURSE i

odredite vrstu pogona (warp za
medusektorsko ili impulsni za
unutarsektorsko putovanje) i faktor
(ovisi o stanju broda, pa ako stupanj
oöte6enja broda postane prevelik -
natrag do baze) i

kliknite na engage.
Jednostavno, zar ne?
Komunikacijski öemo
prozor otvoriti klikom
na Picardov komu-
nikator (znaöku) i tu
6emo dobiti popis
moguöih kontakata.
Razgovor ide stan-
dardnim odabirom

je taktiöki poloäaj. Ovaj je sus-
tav obiöno u nadleinosti g.
Worfa, aliäelite li, moäete i
osobno preuzeti upravljanje
obranom Enterprisea. Tu
svakako imajte na umu
öinjenicu da Enterprise nije
lovac - jednosjed i da svaki
manevar mora biti toöno
proraöunat i da treba jako
paziti na trenutak u kojem se
puca jer vrijeme punjenja
phasera i lansera torpeda zna
biti jako, jako dugaöko, a pro-
tivnik vrlo vje§to koristi svaku
va§u gre§ku, pa nije lo§a
ideja, barem na poöetku,
pustiti d.a Worf obavlja svoj
posao. Zelite li, pak, odmah
preuzeti potpunu kontrolu, po
otvaranju taktiökog ekrana
odaberite opiju CONN te iskljuöite
ikonu s Worfovom slikom (delegate
off).. Sada trebate podi6i §titove
"zalockati" oruZja te podidi stupanj
pripravnosti na najvi§i (red alert). Sada
moZete birati izmedu velikog broja
ofenzivnih i defenzivnih manevara (tac-
tics), odredivati stupanj punjenja
phasera i rasap torpeda (phasers, tor-
pedoes), provjeravati stupanj
o§te6enja Enterprisea (damage) ili
neprijateljskog broda (sensors). Sam

je ekran podijeljen
na dva dijela. Glavni
je svakako gornji dio
koji prikazuje samu
bitku koji opet
moäemo podijeliti na
3D shemu prostora
u kojem se bitka
vodi (Enterprise je
plava kockica) ivan-
lskog pogleda

LIJEVO:
U stojarnici moiete
raspodjelom energije
obrambene,
oder i komandne

screena. To bi od poloäaja na
bilo sve. Osim
moäemo otiÖi
(conference
Enterpriseovi "gosti" od kojih se da
izvudi pregr§t korisnih informacija, ili
uöi u turbo-dizalo koje nas vodi do
strojarnice, holodecka i transportera. U
strojarnici moäete inicirati popravke i

upravljati raspodjelom energije na
pojedine suslave §to je relativno
sloZen posao, pa ga nije lo§e povleriti
sposobnom g. La Forgeu koji 6e ga
viöe nego savjesno obavljati umjesto
vas. Sljedeöi je holodeck. Tu se "spre-
maiu" sve animirane sekvence koje ste
do odredenog trenutka u igri imali pri-
liku vidjeti, pa tu moäete bezbroj puta
uiivati u prizoru pristajanja u
svemirsku bazu ili neöem sliönom. Na
kraju, tu je transporter koji öete koristi-
ti za formiranje i opremanje ekipa koje
se spuötaju na povr§inu planeta (away
team), a u öemu je zapravo i bit igre.
No, vratimo se jo§ malo na most. Na
mostu su ostaliglavni likovi u igri öiji
öe vam savjet itekako dobro doöi u
dono§enju konaöne odluke i od kojih
svaki ima svoje "polje djelovanja". Prvi
öasnik Riker provest öe va§e naredbe
u djelo, por. Worf 6e brinuti o vezama i
dati taktiönu procjenu, android Data

il
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smo öak i Kingonsko pismo.
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pomoeiurje§avanju Chodaka,
a

planet. trku
ukljuöit 6e se osim vas

f,akovsc

04

(u conference loungeu) I saznat
s novlm gostl-

Varaldina.

tel.

uslupila poduzete
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vi rrh lF [naur 16 hE
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GORE:
Aka vam se igra öini
,kratliöm, u s€&lgitf

Iiä-.iF{l&;:

analirtt

ta,
porterima itu
nom stupnju teäine
formirati iopremati
na povr§inu. O
namjerno dosad nisam
onido bitnijeg izr&ala
sada. U igri postoje tri
Ensign, Lieutenant
najlak§em, Ensign,

iCaptain.
Ekipu 6s

opremiti raöunalo, a i likovi 6e
sami ponuditi§voju pomod i
vati vas. Na Lieutenantu,
pilali za mi§ljsnje sarfil, a
ju mijenJanja sastävd ekipe dok na ,

Captain levelu ekipu moratE sdabräti i
opremitisami. Po spuötanju na planet
poöinje klaeiöna avantura s tom raz-
llkom §to su vam ovdje nä raspolagän-

lu standardna poma-
gala pripadnika
Zvjezdane Flote.
Likovima upravljate
standardnim setom

öordeg:

iffi"ffi,#,HiBfß

li*t+:

r klp.s*ro6k

vsliftu

legendärne näpräv§
kaäu daie u stanju

zapravo dogodilo

u Posao, ällt6$tä
n+§to ns pada,nä pamötJsr
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sa zadovoljsttrom
predstavlja knji§u

RUEäENSA
I TRIßoVl

Zh NAUBOLSE

PC IGRE
U iaunom izdaniu

izdavaöke kuöe
BradyGAMES,

najveöe§ izdavaöa Rnji§a
o kompjutorskim i§rama

u svijetu!

Trehate li kompletno rjeöenje ili samo trikove ili öifre,

niti jedna od 97 ponajbolje PC i§re
vi§e neöe biti problem!

Znak, Kneza Mislava 77, TOOOO Za§reb, Hrvatska, p.p.957
tel. OL 475 622, faks Ol 470 859

I

no

Potraäite i naöa nova atraktivna izdanja u boji!
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sitismjer. Kratkim pritiskom na puca-
nje pripremate se za udarac, a potom

odnosno slice. Uz malo
sre6e, na§li ste se
negdie dublje u terenu i

.:, do§lo Je vrijeme da sve

oslije ogromnog uspjeha kojisu
igrama Cannon Fodder i

Sensible World of Soccer,
Sensible Software vra6a se sa svojim
posljednjim pozdravom Amiga träi§tu.
Nisam siguran treba li golfu bilo kakav
uvod. U osnovi golf je golf-§tapovi,
loptice, tee-evi i green-ovi; ni§ta
posebno ili originalno, jednostavno
golf. Sport kojim se bave ostarjeli
bussinesmani koji za vrijeme radnog
vremena igraju golf, a poslije tvrde da
su zapeli u guävi.

Sensible Golf koristi iste sprite-ove
koji su kori§teni u Cannon Fodder-u i

Sensible Soccer-u, dopadljive, male i

vrlo efektne. Moj prvi dojam bio je da
je igra savr§ena, odliöna grafika,
nadmo6an zvuk, jednostavne
komande, te brdo razliöitih turnira i

natjecanja. Naroöito su dobri zvuöni
efekti, koji se dijele na pozadinski zvuk
i govor. Parametre za zvuk i glazbu
moäete pode5avati u options meniju
(preporuöam da sve ukljuöite i

pozadinski zvuk stavite na "high"). Uz
sve to u igri moäete sloäiti igraöe tako
da vam nalikuju; boja kose, koäa,
hlaöe i majica. Mo2ete igratisamo
jednu igru, turnir ili cijelu sezonu. Ako

izaberete ono prvo, nakon §to upi§ete
imena igraöa, odredite naöin kontrole i

uredite svoju super-zvijezdu. lzabrat
6ete vrstu igre (pojedinaöno, u paru ili
za novce) iturnir na kojemu äelite
igrati. U sluöaju da izaberete turnir ili
sezonu, uz unos imena moiete birati
broj ljudskih igraöa. U sljededem meni-
ju birat 6ete naöin igre, broj raöunala
na turniru ili u sezoni, redoslijed igra-
nja i druge manje vaine parametre.
Ako igrate sezonu, igrat 6ete sve
vainije turnire protiv "najboljih" svjet-
skih igaöa kao §to su Jools, Jops,
Stoo ili Knut. Putovat öete vi i va§e pa-
lice oko svijeta u nadi da 6e vas va§e
izvanserijske golferske vje§tine dovesti
na sam vrh svjetskih lista. Cilj je pobje-
diti u sezoni, i zaraditi §to vi§e novaca.
Sto ga vi§e sakupite i vaöa pozicija na
rang listi 6e biti bolja.

Moäe Ii se noproviti
drugoöiii golf? U Sen-
sible Softwqre-u misle
dq moZe.
to ponovite!

Öim poönete igrati, primjetit 6ete
kako je Sensible Golf vrlo frustrirajuöa
igra. Tereni su stvarno "öudno"
napravljeni. Kada vi poäetite ispucati
Iopticu niz teren, zadnje öto oöekujete
je da 6e na sredini biti bujica, jezero ili
kakav pjeööanik. Zbog toga, ili morate
ispucati lopticu iz sve snage i nadati
se da 6ete prijedi prepreku, §to je
malo vjerojatno, ili izabrati "slabiji" §tap
tako da loptica padne ispred prepreke,
ölo je priliöno te§ko ocijeniti.

Koiu god metodu primijenili, vjero-
jatno 6ete zavr5iti u vodi ili pjeööaniku.
Kako god gledali, ipak izgleda da je
previSe prepreka na terenu. Moguöe
je izbjegavati ih, ali svaki novi udarac
se zbraja na vaö total, §to vam vrlo
vierojatno neöe donijeti pobjedu.

äsvr§r'rc nireö

Ovo je jedna fantastiöna arkadna
igra, uz koju vas öeka puno mjeseci
prvorazredne zabav e. Ako pre2ivite
frustraciju izazttanu porukama: "Out of
bounds" i "Wather hazard" igra 6e vam
biti vrlo zabavna - naroöito sa tri ili
öetiri igraöa.

Felix

{
{
{
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SENSIBLE GOLF
Virgin

lgrono no:
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Zo liubitelie kvolitetnog FRP-o do§to ie
viiest. Noime nokon nekih sedom, osqm
ino soflversko ku6o lnterploy odluöilq
trii§te izbociti noslovok legendorne
Dungeon Mqster.

ZaSto da......
lgra vas dräi napetim, svga-grafika,
dosfa pobolT§anja u odnosu na prvi
dio, dobro smiöljene zagonetke,
inteligencija raöu nala.

Zaäta ne......
lgra je moäda malo prete§ka, moäda
su malkice mogli napraviti bolju
grafiku, ali moramo se zadovoljiti
onime §to imamo.

gotovo nikakve promjene §to se kon-
cepta igre tiöe, ali mnogobrojni
nedostaci prethodnika sada su
rije§eni, a i grafika je naravno mnogo
bolja. Evo i promjena koje su napravl-

jene. lgru ie mogu6e prije svega
igrati u SVGA grafici. Oni koji

su igrali DM primietit 6e
kako ovdje likovi mnogo
brZe napreduju.
Jedna od veöih promjena
je ita öto konaöno moäete

kupovati i prodavati pred-
mete, pa nikada ne6ete imati

brigu da ne ostanete gladni. Va§i
heroji sada mogu koristiti dvije ruke, a
ne jednu kako je to bilo u DM. Takoder
moäete vidjeti jaöinu oklopa, oruäja i

dr. i koliöinu ijaöinu mane u öarobnim
predmetima itd. lnteligencija öudovi§ta
je sada mnogo vi§a (moäda öak i pre-
visoka) tako da vrlo spretno izbjegava-
ju va§e ofenzivne öarolije ili koriste
va§u taktiku "udari pa bjeZi". Neka bi6a
vas ne napadaiu ve6 samo pliaökaju ili

dobro
god-

ie no
igre

-s66li6i 
za Dungeon Masterom

F lfao ija) o ovome su moglisan-
I lati i lagano su gubili nadu da öe

se pojaviti nastavak ove originalne
igre, no sada su do§li na svoje!

Kokvo je to uopöe igro
Dungeon Mo$eP

Prije nego se ubacimo u anal-
iziranje i savjete, pogledajmo uop6e
kada je igra nastala, zaöto je postala
legenda i o öemu se tu uop6e radi.
lgra je iza§la prije nekih sedam godina
kao originalan i prui trodimenzionalni
FRP vrijedan igranja. Za to vrijeme igra
je imala vrlo dobru grafiku, ali ono §to
je najvaZnije bila je vrlo zanimljiva.
Cilela igra vrvila je od opasnih
öudovi§ta,
zagonetki, zamki,
magije itko zna
öega sve ostalog.
lgra je jednostavno
postala legenda i

sakupila je
popriliöan broj
sljedbenika. Uvod
je odprilike ovakav.

Zloöesti vladar
tame Chaos nastoji zavladati svijetom i

jedino oruäje koje ga moäe uni§titije
öarobni kamen sakriven duboko u
tamnicama ispod zemlje. Da dokaäe
svoju mo6 dopustio je "vlastitom ja" da
izabere (oäivi) öetvoricu heroja pogin-

DESAIO;
Ova öudovi§ta vas ne napada-
ju, ali arcjedno pripazite i ne
motaite se oko niih ier se koja
"§apa" ipak moZe omaknuti.

ulih u tamnicama. ltako birate izmedu
mno5tva likova i svoie heroje koji 6e
biti dovoljno hrabri upustiti se u ovaj
smioni pothvat. I tako iaöajudi va§e

likove, bacaju6i
öarolije, otkrivaju6i
tajne prolaze,
tajanstvene pred-
mete idr. dolazite
do Chaosa ubila-
juöi ga öarobnim
kamenom.
Nakon te revolu-
cionarne igre slije-
diChaos Strikes

Back, nastavak DM 2 koji se razlikovao
po nekolicini novih öarolija, alije zato
bio prekomliciran i nejasan. Niste znali
kuda se treba kretatijer nisu postojale
zadane formule i tako ste samo
besciljno skitali po nivoima. Sve u
svemu, igra nije postigla nikakav usp-
jeh.

. Koo ioie ioietu ili ne§lo sovim
drugo?

Dungeon Master ll niie doäivio

LIJEVO-GORE:
Uzmite baklju i zapalite
kamin.
LIJAlO:
Prije nego odaberete lik
koii i,elite oZivjeti po-
gledajte niegove karuk-
teristike i predmete koje
posjeduje. Kada ste
zadovoljni povucite
polugu i lik öe se vam se
pridruüti.

,li.,
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Legenda zapoöeta na Amigi 500
6e ovaj put, naäalos, dobiti svoj nas-
tavak samo na A1200 i CD32.
Dungeon Master 2 jeveöizi§ao na
europskom trii§tu, stoga ga u
iztasi<a öasopisa na kioske oöekuje-
mo i na Hruatskom träiötu.
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Prodoiem CD ROM THE DAEDALUS
ENCOUNTER (molo roblien).Ciieno
300 kuno. lel: 0l -782-320 Filip

Prodoiem GAME BOY s tri igrice,
odopferom, slu§olicomo.Ciieno 250
DEM. tel: 03]-125-297 So§o

Prodoiem SEGA MEGA DRIVE ll zo
900 kn. tel: 0l-61.l0-846 Nevio

Prodojem PC 286 16 MHz I Mb
Rom, 42 MB HDD L44 MB FDD.l.2 

MB FDD, SVGA monomonitor
14", miSo i 13 disketo lel: 034-282-
236 Slovko

Prodoiem 486DX2/66, lntel, 4MB
RAM, FDD 3,5", HDD 42O MB,
S3C805 lMB, 14" color monitor, tlp-
kovnico HR, mi§ i podlogo 1800
DEM i sound bloster zo 150 DEM.
Poklon: diskete, kutiio, filter zo moni-
tor tel: 042-53-228 Anton

Povolino prodoiem 486 DX4-100 ;li
486 DX2-80 (moZe i motiönom
ploöom) novo. lel: 0l-3,l0-433 Nino

Prodoiem PC 386DX/40, 4 MB RAM,
270 MBHDD. color 14" monitor,
SVGA korlico, tipkovnico, mi§ i DOS
6.2, WINDOWS 3.,l zo ]400 DEM.
tel: 0l -685-628 Zvonimir

Prodoiem PC 386 I MB RAM c/b
monilor, mi§. Ciieno po dogovoru.
048 -824-555 Boio

Rozmieniuiem igre zo PC i prodoiem tel: 0l -682-298
CD iore. lel: 0'l - 633 Denis

Miieniom igrice:SIMCITY 2000, FIFA,
HERETIC, )ACrUßZZ RABBIT, PLANET
FOOTBALL zo SENSIBLE SOCCER,
RALLY CHAMPIONSHIP GOBLINES
4,NBA, LIVE ON THE BALL i THEME
PARK. Tel:022 -37 5-20 Slovico

Miieniom DOOM2, HERETIC i io§
puno igoro zo PC zo igre MONKEY
ISLAND, BIOFORGE, SIMCITY 2OOO,

DARK FORCES, TIE FIGHTER.
Mogu(nost slonlo disketo po§tom. Tel

022-23-961 Jere

Prodoiem: 386 DX/40 MNz, SVGA
color monitor,SOUNDBLASTER, 8 BIT

* zvuönici + mi§... Tel: 0'l -171-978
Trpimir

Prodoiem 386 DX/40, 4 MB RAM s
mno§tvom progromo i igrico. Tel. 0l -

448-975 (izo 20 h) Luko

Prodoiem novi CD-ROM, igru Full
Throttle i W.C. lll svoko po 150
DEM. tel: 0l-4]9-048 Morko

Rosprodolo: diskete s igromo zo
Amigu, kolekciio. Sve in{ormociie no

Prodoiem A 500, A 600. Svu
proteöu opremu (kobel zo W, trons-
formotor, mi5, diskete i ioysticke):
Miieniom igrice. lel: 031-123-902
Nenod

Prodoiem Amigu 1200, 420 HDD,
monitor mocrovitec, Philips rodio (zo

ZYUKI, 150 disketo, miö, ioystick i

osf. opremu zo 1750 DEM tel: 0l-
172-980 PeIor

Miieniom igrice zo Amigu 500. tel
01-730-3,l2 Anlun

Molim sve koii si se miienioli zo
igrice no omigi 600 neko mi poSoliu
koiologe no odresu: ROBERT
MARICIC, ZRTAVA FASIZMA 2, 5IOOO
RIJEKA

WB 3.0 zo Amigu 1200 no
hrvotskom (LOCALE);CrossDOS zo pri-
jenos u CROASCII, 852 i Win PC-

Prodoiem Amigu 1200. Tel: 031-142-
252

Prodofem C-64, kozelofon, 2 ioystic-
ko i isre zo 2000 DEM tel: 020-
4,l3-,l55 Morko

Prodoiem novi SEGA MEGA DRIVE ll
+ 2 Keypod i dviie igre zo 500
DEM. tel: 032-3,l8-455 Dorio

Prodoiem W-igrice Rombo 2600 s

182 igrice, ioysticke i odopter zo.l00 
DEM 047-335-695 Kreöo

Hitno prodoiem novi GAME BOY i

dviie igrice po cijeni od 150 DEM
(moie i dogovor). tel 021-861-995
Zdrovko

;
t
I

n

Prodoiem Gome boy igrice: olien
(200Kn) Cool Spot ('l70Kn) i Morlol
Kombol zo Super Nintendo zo 240
Kn tel: 01-417-984 Motiio

Prodoiem Amigu 500 I MB, 50 diske-
to s igromo, literoturo, 2 ioysticko,
mi5, TV modulotor odreso: JOSIP
JURETIÖ, BARIÖIÖEVA I2,IOOOO
ZAGREB.

Prodoiem Amigu V.1.3. s pro§ireniem,
Tv modulotor, mi§, diskete, zo 450
DEM. tel:O2,l- 230-281 (16 do 23h)

Prodolem igricu zo SNES WWFRAW
ili miieniom zo NHL 95, MK2, NBA
JAM i MK3. tel: 0l-,I54-386 Tomislov

Prodoiem GAME BOY so odopterom
i 4 igre. +el: 020-452-859 Morio

Prodojem novi SEGA MASTER SYSTEM
so tri igrice.Ciieno oko 200 DEM rel:
0'l-335-479 Josip

Prodojem C 64 (noviii tip), modul s

tri igrice, tri knjige, tronsformotor, TV-

kobel,ioystik + poklon 4 diskete s

igromo. Ciieno 550 kuno tel: 023-
326-459 Mile

Prodoiem disketnu verziiu igre DISC-
WORLD. tel: 040-813-100 (od 14 do
20 h) lvon

Povollno prodoiem motiönu ploöu s

procesorom - 386DX/40 MHz.Ciieno
po dogovoru. tel: 020-413-155
Morko

Prodoiem PC DTK 386DX/40, 4 MB
RAM, HDD IOO MB, VGA 512 KB,

rospored Tel: 02'l -5.I 0-723

FDD 3,5" I 5,25',, DTK COLOR 14"
I SOUND CARD SB COMP Tel: 033-
722-220 Morko

Prödoiem CITIZEN ABC, 24 igliöni
prinler, formoto 44 s opciiom zo 7
boio. Ciieno 600 DEM tel: 01-89,l-
494 Denis Mihoel

Prodoiem C 64 so svom potrebnom
opremom zo ,l50 

DEM tel: 0l -415-
040 Hrvoie

t
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TTAEI,-LATNTG.KI KUPON
2eurru sE pRETpLATtrt rua öasopls HACKER:
1ozruaör xnr2löeruy

6 MJESECI - 75 kn

-i 12 MJESECI - 150 kn

I po§ALJrrE Mt TSTARE BRoJEVE HACKERA (oBtLJEZt KoJE)
PO CIJENI OD 12 Kn PO PRIMJERKU

IME I PREZIME
ULICA I BROJ
PO§TA I MJESTO
TELEFON

PTACANN:

u POUZEÖEM PRr PRTMTTKU (PO§TANSKI TRO§KOVI e kn)
UPLATOM NA ZIRO RAÖUN 3olos-6o3-2ag4g (u BANct tu eo§fl;

(SVRHA DOZNAKE: PRETPLATA NA HACKER OD _DO_BROJA
PRIMALAC: JANUS LINGUA, PETRINJSKA 11, ZAGREB)

PC IMULTIIV|EDIJALNI PC IPERIFERIJE

NARUDZETNICA
Ovom narudZbenicom neopozivo naruöujem knjige

a) "PC" i

b) 'MULT|MED|JALN| pC I pERtFER|JE,,

(zaokruäili Zeljenu)

po cijeni od 139 KN po komadu ili 236 KN za obje knjige.

lme i prezaime
Ulica i broj
Poöta i mjesto
Tel.fiax

Plaöa se: .- pouzeöem pri preuzimanju
- uplatom na 2.r.: 30105-603-28346

(kopiju uplatnice poslati na adresu:
HACKER, Petrinjska 11, 10000 Zagreb)

JANUS LINGUA
PETRINJSI(A 1t
1OOOO ZAGREB

OVD.JE

NALJEPITI

MABKUI

JANUS LINGUA
PETRINJSKA 11
l OOOO ZAGREB

OVDJE

NALJEPITI

MARKUI
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Prozoli

Prozori su pravokutna podruöja
ekrana koja prikazuju i prihvaöaju
informacije. Uöitajte Workbench koji ste
instalirali po uputama iz pro§log brola i

dobro se nadivite osnovnom ekranu.
Otvorite neku ikonu, recimo System
particiju, i vidjet öete prozor. Novi prozor
se otvara kada otvorimo ikonu diska ili

ladice. Za razliku od ekrana, prozori
obiöno pokrivaju samo dio povr§ine
zaslona. lako moZemo otvoriti vi§e
prozoa odjednom, u jednom trenutku
moZe biti aktivan samo jedan prozor.
Prozor aktiviramo tako da unutar njego-
vog okvira dovedemo vrh pokazivaöa i

jednom pritisnemo lijevu tipku na mi§u, a
deaktiviramo ga tako da istu radnju
napravimo izvan granica prozora. Prozor
koji je trenutno aktivan ima drugaöiju
boju okvira od ostalih ptozora na ekranu
i tada sav unos s tipkovnice i mi§a ide
u njega. Svaki prozor ima viöe-manje
neke standardne simbole pomoöu kojih
moZemo vröiti razne manipulacije. Na
slici PROZOR-prikazan je jedan tipiöni
prozor. U statusnoj liniji mo2emo proöitati
naziv prozora ili aplikacije, a ukoliko se
radi o Workbench prozoru s ikonama
tada statusna linija sadr2i i ime diska/
particije ili direktorija, zauzetost diska/
particije u postocima, slobodni prostor u
kilobajtima (K) ili megabajtima (M) i broj
zauzelih bajtova. Tipka za zatvaranje
prozoru se uvijek nalazi u gornjem
lijevom kutu i jednostrukim klikom na nju
zatvaramo prozor, Tipka za poredak
prozora sluZi za "dubinsko" slaganje
prozora, i to kada ih imamo vi§e na
hrpi: pomoöu tog simbola öemo prozor
koji je na vrhu baciti u najdublju poza-
dinu, dok öemo isto tako prozor koji je
zakopan tko-zna-gdje dovesti u prvi plan
i aktivirati. Ako Zelimo prozor koji nije na
vrhu baciti u pozadinu, tada öemo
istovremeno drZati tipku SHIFT i pritisnuti
spomenutu tipku. Slijedeöa tipka s lijeve
strane je "zum" tipka: klikanjem na nju

16

smanjujemo prozor na najmanju veliöinu,
§to je korisno u situacijama kada imamo
previ§e ptozoru na ekranu i ne moZemo
pronaöi onaj koji nam treba. Ova tipka
se pona§a kao prekidaö, §to znaöi da
ponovnim klikanjem na nju vraöamo
prozor na prvobitnu veliöinu i poloZaj.
Tipka za razvlaöenje se nalazi u donjem
desnom kutu prozora i slu2i za mijenjan-
je njegove veliöine. Veliöinu prozora
mijenjamo tako da pritisnemo i drZimo
lijevu tipku mi§a na tipki za razvlaöenje i

miöem razvuöemo prozor na Zeljenu
veliöinu. Kada smo zadovoljni veliöinom
prozora otpu§tamo lijevu tipku mi§a, a
ako u bilo kojem trenutku Zelimo prekinu-

ti operaciju i ostaviti veliöinu prozoa
nepromijenjenu dovoljno je, drZeöi lijevu
tipku mi§a, pritisnuti desnu, Skrol tipke
slu2e za pomicanje sadrZaja unutar
prozora lijevo, desno, gore ili dolje bez
mijenjanja veliöine prozoa. Ako kliknemo
lijevom tipkom miöa na trpku za skro-
liranje ikone unutar prozora öe se
pomaknuti u odgovarajuöem smjeru, a
ukoliko istovremeno na tipkovnici drZimo
pritisnutu tipku SHIFI ikone öe se
pomicati u iznijansiranim koracima
jednog piksela. Sadr2aj unutar
mo2emo isto pomaknuti
za skroliranje, tj. ispunjenih
podruöja smjeötenih
strane prozora (sluZi za
gore-dolje) i horizontal
(sluZi za pomicanje ikon
OWir za skroliranje
sadr2aja unutar prozora
dio), a koliko je ostalo
dio). DrZanjem lijeve tipke miöa
ispunjenom dijelu i pomicanjem mi
odredujemo koji dio prozora Zelimo
vidjeti. lstu operaciju je moguöe izvesti
ako mi§em kliknemo na tamniji dio, öime
öemo pomaknuti sadrZaj ptozora za
jednu "stranicu".
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GORE:
Prije nego §to otvorite vrata pokupite boöice
u desnoj rupi. U sluöaju da vam ponestane
hrane, iza ovih vrata moiete ubijati §i§mi§e
koji su, vjerovali ili ne, jestivi.

mirno pasu travu itd. To bi bile
najuoöljivije i najva2nije promjene u
igri, a sada 6emo dati opis najosnovni-
jih komandi i nekoliko savjeta.

Mislim da nema potrebe opi-
sivati karakteristike likova jer one
govore same za sebe, no napom-
injem da je snaga vrlo va2na jer
odreduje koliko tereta moZete
nositi, öto ne umanjuje znaöaj
drugih karakterisitika.

Carolija se stvara pravilnim
redosljedom runa koje se zovu:

1. RED - odreduje jaöinu öarolije
slijeva na desno

2. RED -YA-VI-OH-FULDES.ZO
3. RED -VEN-EW-KA.TH-RA-BRO
4. RED -KU-ROS-DAIN-NETA-RA-

SAR
Öarolije se dijele na sve6eni6ke i

DESNO:
Za prolazak kroz
ova vrata morate
sakupiti öetri di-
jela talismana.
DOUE.DESNO:
Oltar za oZivlja-
vanje!

öarobnjaöke. Sve6eniöke su uglavnom
razni napici. Jedna od dobrih strana
igre je to 5to se svaki lik moZe razvijali

u öemu god Zeli. Klikom na

1 oko vidjet 6ete nivo lika u
öetiri klase: FIGHTER, NINJA,
WIZARD i PRIEST. Zaraztrijan-
je Fightera morate se boriti
kratkometnim oruZjem, za ninju
se morate boriti bez oruLia,
bacati predmete ili se korisiti
dalekometnim oruljem. Za
Wizarda i Priesta se moraju
bacati öarolije zavisno od klase.

Ako lik napreduje u odredenoj klasi
pove6at 6e mu se karakteristike, a tri

glavne karakteristike koje prikazane u
stupcima su:

HEALTH (öteta), STAMINA
(izdrZljivost) i MANA (energija za
bacanie öarolija). Pretpostavljam da s
igrom nedete imati previ§e problema,
jer je sve ostalo vrlo jednostavno. A
sada nekoliko savjeta koji bi vam
mogli dobro do6i. Nikada nemojte
imati manu na vrhu jer se ona obnavl-
ja, a pametnije vam je tro§iti je za
treniranje likova. Neka öudovi§ta imaju
granicu do koje mogu i6i, iskoristite to
za gadanje neometano dalekometnim
projektilima. Novo je u igri i da moZete
gurati neprijatelja, pa ako je u blizini
koja rupa znate öto vam je raditi. Vrata
su vlo efikasno oruZje. Navucite nepri-
jatelje ispod vrata i zatvorite ih.
Nemojte razvijati samo jedan lik za
jednu klasu, ve6 ih trenirajte sve pod-
jednako, tako 6e bitijaöi. Neka
öudoviöta ostavljaju predmete koje
vrlo povoljno moZete prodati isakupiti
novac za neki öarobni predmet.

Najbolji naöin borbe je vftnja oko
neprijatelja tj. udari, pomakni se,
saöekaj nepriiatelja, udari (shvatili
ste?!). Nemojte napadati sve §to se
miöe, veö procijenite da li je vrsta
agresivna ili nije. Dakle, za sve fanove
FRP a za one koji Zele to postati, za
ovu igru dovoljno reöi:

NABAVITE IGRU!

lvon Rubeli
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GORE:
Male simpatiöne karika-
ture su va§i likovi sa syo-

tikama.
borbenim karakteris-

!,1
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vaj pomalo otrcani uvod iz FBP
igre Knights of Xentar, djelo je
nepoznate softverske ku6e

Megatech. CrleZi su isti onakvi kao u
japanskom crti6u, a i sam autor je,
pretpostavljamo, Japanac. Dakle, igra
zapoöinje va§im ulaskom u jedan
maleni gradi6, gdje vam se na ulazu
isprijeöi grupa bandita koji od vas
traZe maö, dragulje i oklop. Ali vi smi-
jete napadati samo oliöenje zla, a ne i

ruZno6e (koji glupi izgovor) itako se u
sljedeöoj sceni budite kod starca koji
vas je naöao u jarku bez igdje iöega
(pa öak i odjeöe). To vam je ujedno i

prvi zadatak; prona6i odje6u, jer nije
preporuöljivo hodati gol po gradu.

Mislim da ste sada shvatili kakav
ste vitez. Kada zavr§ite razgovor sa
starcem u gradu 6e se pojavit vaöa
silueta. Mnogo ve6i gornji dio ekrana
prikazuje gdje se nalazite i okolicu, a
donji razne opcije i glavne statistike
likova u druZini (u poöetku ste samo vi

DOUE:
Prekrasna livada

opcije
a) PLAYER STATUS
karakteristike lika (snaga, brzina,

spretnost, inteligencija), jaöina napa-
da, obrane, öarobne obrane itd.

b) TREASURE
tu se nalazi popis predmeta vaZnih

zaigru koji se ne mogu normalno
kupiti ved se moraju osvojiti, prona6i ili
dobiti na dar.

4.FILE
snimanje, uöitavanje i dr.
5.SYSTEM
prikaz mape (2D ili3D-potreban je

486DX33 procesor ilivi§e, Jaöina zvuka
idr.)

nih napitaka
2.MAGIC
kori§tenje nekih
öarolija
S.STATUS



GORE:
Borba va§ih protiv
pomalo smije§no
protivnika.

vas ne6e napadati, ali u divljini i u tam-
nicama öudovi§ta vrebaju na svakom
koraku. Kada se sretnete s öudoviötem
slijedi borba (kako öudno). Ekran 6e
se promijeniti s novim opcijama. Ostat
öe opcije za naöina napa-
da, i SYSTEM. Nove
opcije öaroli-
jama. S

I

oj

iti.

1

tura vrlo

h imalim em

svrCD-u

u nitko
sve

kraju igre.
pobijediti na
kojeg tre-

naöin napada ako je znanje preko
sedamdesetak posto.

Borba se sama odigrava, vi
moiete samo koristiti napitke i öarolije
lgra obiluje nekim öudnim smislom za

monstrum je
glavni pro-
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POWER DRINK
za odriavanje snage
SKUNK OIL
nitko vas ne napada dak napitak

moö (radi samo u däliini)
MAGICWING
teleportira grupu u grad koji su

posietili
STAMINA DRINK
poveöava nekoliko HIT POINTA
SPEED DRINK
poveöava spretnost
VITAMIN MIX
poveöava i ntel ige ncij u

Sä,J(üRI§trg. .§Y{/.GäUT

HEAL POTION
abnavlja liku 100 HP
HßH PATßN
obnavlia tiku 25A HP

ÖI.ANOEi,C MrSr
obnaylia svim llkovima 2A0 HP
MAGIC NUT .

obnaulia.SA MP
MAGICPOTION'
obnavfia,250 HP

U krajnjem desnom uglu
prikazana je koliöina novca koji
posjedujete (SOVER EIGNS).

U gotovo svakom gradu
postoji oruZarnica u kojoj
moäete kupovati oruäje, oklope
i dr. U svakom gradu ne postoji
svo oruije ve6 kako napredu-

desnom
koliöine

o
neprijatelju
izraäeno u pos- .

locima. Sto je vi§i
postotak, vi§e
§tete dajete.
Znanje stjeöete u
borbi. Kod opcija
za napadanje pos-
toji i opcija napa-
da iskljuöivo po
znanju o nepri-

jatelju. Za svakog neprijatelja znanle Je

jer va§u druZinu preöesto napadaju.
Pazite da vam u borbi ne nastrada niti
jedan lik jer je tu tom sluöaju igra
gotova. Ako Zelite da va§i likovi brzo
napreduju moZete se motati u blizini
grada dok vas neprijatelj ne napadne i

kada su HP vrlo mali pobjegnite u
grad gdje za male pare moäete pres-

bili pa uZivali.
" Ivon Rubelj

, pavatiu krömi (lNN) iobnovitisve HP.
lgra nije ni§ta naroöito i preporuöili
bismo je jedino FRP fanaticima. Zivi
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lgrono no:
PC486I4O, B IVB, IsMB HDD 0r%
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1. I apokon, vi ste tai koji odluöuje
Nl sio sve ide u pizzu,ä sto ne.-Vi
I I ste u ulozi n"irnog poduzetnika
koji je uvjeren da se pizza-businessom
moZg legalno obogatiti. Ubrzo
shva6ate da uz silnu konkurenciju i

poreze to nije lako. Na va§u sre6u, s
remek djelom talijanskog kulinarstva
stiZe ivrlo ugledna obitelj- MAFIJA.
Vaöa intuicija govori vam da se
s mafijom moäe isplatiti,
vas pritom ne uhvate. Evo
poöinje. Radnja je
seto stoljede nekog svij
sliönog malci Zemlji. U,
je u pitanju prava
izmijenjena.

Rijeö je o svijetu
maljci Zive medu
öak vode vode6ih sila.
odabirom Zivotnog
izabrati slobodnu igru
ji vam biva dodijeljen,
riculum vitae"
slobodnojigri
neizvjesnom, n
Zalim izaberite'svoj i

osobine. Osobina ima puno
njihovog imena da naslutiti
odreduju, njihov utjecaj na igru
zagonetan.

Evo njihovih znaöenja i utjecaja:
Prve utiske mo2ete dobiti iz

fotografija iako one podsjeöaju na
karikature.

Imer prihvatite ponudeno ili
izaberite svoje.

Novac: oznaöava va§ poöetni kapi-
tal. Bolie je poöeti sa 6000 nego sa

600 dolara,
no bogate
osobe zak-
inute su u
drugim

illollm öilfe mfleöorc H wn
Nostovlio se seriio Tycoono. No, viöe ne upro-
vllote ieliezniökim ili oulobusnim kolodvorom,
veö pizzeriiom.

dijelovima i u poslovima s mafijom.
Sto ste bräi i spretniji, policija öe imati
vi§e muka hvatajuöi vas.

Osobnosl: va§a vje§tina uvjera-
ia ostalih.
Kthanje: i ova osobina va2na je

za kompjutorske suparnike
koliko je dobra njihova
ovu spretnosi na pizza-nat-

vaZna u vaöim odnosima
. §to je ve6a, laköe je

ugleda u tim krugovi-

ne imaju utjecaja na
utjecaj imate vi. Osobine
re mijenjaju, a njihovo
ilismanjivanje ovisi o

jo§ ime svoga restorana i

start. Pred vaöim oöima
öe se pizza öudnog oblika. To

stvari kaila prikazana rukom

6ete radije svoju vlastitu
inteligenciju.

Karizma: ostavljanje dobrih prvih
dojmova na ljude s kojima imate
posla.

Spretnosf: poma2e u arkadnim

DESNO;
Najbolje ideje za
spravljanje pizze
moiete dobiti na
kafü svijeta
DOUE:
Berlinske ulice
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nekog bolesnog kartografa. Na izbor
imate nekoliko gradova u Europi i

SAD. Kliknite dva puta na Zeljeni grad i

on postaje va§e polazi§te.

Rodnidon pizzo mognolo
Radni dan poöinje u 9 sati prije

podne i traje sve dok vam to dozvolja-
va energija. Naravno, moäete se
probuditi i ranije zbog obavljanja nekih
kriminalnih aktivnosti. Vrijeme budenja
za sliede6i dan birate u izborniku
"character". Tamo takoder uzimate
godi§nji odmor pritiskom na prekidaö
svjetiljke. Svaka akcija oduzima vam
djeliö vremena (öitanje novina ili prem-

tu- jeötanje stola traje deset minu-
ta) tako da morate paZljivo
isplaniratidan.

Koko poöeli?

Na pizza-karti izaberite
grad. Najbolje je izabrati Berlin
jer su tamo uvjeti za zaradu
najpovoljniji. Pojavljuje se
plan grada. Kako jo§
nemate dovoljno novca za
kupovinu lokala, iznajmite ga. U
izborniku "property" kliknite na
'to rent" i sva mjesta za iznajmljivanje
poöet öe svjetlucati. Klikanjem po
planu grada pribliäite Zeljeni kvart i

izaberite lokal. Pripazite da cijena
najma ne bude ve6a od 2000.
Zapamtite ime ureda za nekretnine te
kliknite na terminal. Terminal je neka
vrsta interneta kojeg jo§ moäemo naz-
vati i "videofon". lzaberite äeljenu
agenciju za nekretnine i priöekajte.
Ako ste dobili vezu, dogovorite se za
najam. Sada imate svoj prvi lokal. U
njega ulazite pritiskom na lokal. Ako

vam se na trenutak uöini da vam nije
dobro, to je u redu jer znaöi da imate
smisla za boju i oblik. Unutra§njost
restorana zaista je ruZna (no, niste
valjda oöekivali da 6ete dobiti i

namje§taj?!). Kupite namje§taj; neku
jeftinu pe6nicu, stolove istolice. Ne
zaboravite tepih ili ploöice. Pazite da
stolove ne stavite na vrata ili na ulaz u
kuhinju. Stolice stavite §to bliäe
stolovima. Pazite da izmedu stolova
ima dosta mjesta zaprolaz konobari-
ma i posjetiteljima. Mo2ete kupiti i

razne dodatke (cvije6e, fontane, video

a
o
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vi§anja

16 g limunovcg lista

PIZZA NAPOLETANA

42A g rajöica
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Goste upitejte za mi§ljnje o va§oj

igrice) koji 6e privlaöiti
titelja.

Vrijeme je da pripre
recepata. Ponudeno
klasiönih pizza, no vi
sloäiti. MoZete
tih kreacija, no za
dosta öetiri
stavite ih na
Kupite namirnice,
konobara i resto
otvorenje. Otvorite
eto, va§ restoran
prve gladu§e.

Ierminol
Dosta vremena

terminalu. Tamo stupate
mnogim vainim
ma vr§ite transakcije i

Moäete osigurati imovinu iZivoi
sluöaju smrti vas oZivljavaju)
priloäiti novac policiji, gradonaöelniku
politiöarima (razlog nije potrebno
spominjati). MoZete do6i u kontakt s
mafijom itrgovcima oruäja i "§ala".

Mofiio

S mafijom dolazite u kontakt
putem terminala. Od njih moUete traiiti
posao, novac i informacije. Na poslovi-
ma se moZe dobro zaraditi no tu ie i

rizik da vas policija uhvati na djelu (u
tom sluöaju odlazite u zatvor, ukoliko
ne platite kaznu ili ne podmitite polica-
jca). U zatvoru ostajete nekoliko dana.
Mafija se ponekad pojavi u restoranu
nude6i vam "za§titu". Ukoliko odbijete
platiti, bolje nabavite katalog
namjeötaja.

GORE:
Na samom poöetku
poieljno je zakupiti najjef-
tiniji lokal

Posietitelii

Posjetitelji se dijele u nekoliko
starosnih skupina: djeca, mladi, niäi
radnici, vi§i radnici, poslovni ljudi i

umirovljenici. Vrstu posjetitelja
odreduje polo2aj restorana (u blizini
§kole je vi§e oko crkve su

ukus: djeca vole

U u6i i prile
radnog vremena. Ovakav ulazak sma-
tra se provalom i poöinje arkadni dio.

DOLJE:
Ako yas policija
uhvati u kainjivim
djelima, odgulit öe
te nekoliko dana u
zatvoru

Kreöete se po pizzeriji pomo6u kurr-
sorskih strelica i usput demolirate
namje§taj. U tu svrhu slu2e vam oru2ja
koja ste kupili od dilera. Ako pizzerija
pripada nekom od igraöa, on se ima
pravo braniti.

Odsustvo

U sluöaju godi§njeg odmora, puto-
vanja ili boravka u zatuoru moZe se
dogoditi da vam ponestane namirnica i
posao 6e stati. Stoga prije planiranog
odsustva nabavite ve6u koliöinu namir-
nica ili zaposlite menad2era. Po§to se
namirnice s vremenom kvare, bolje je
imati menadäera jer ih on samostalno
nabavlja u sluöaju nedostatka.

OgloSovonje

Glasila su kljuöna stvar u pro-
midäbi va§ih restorana. Ona se razliku-
ju po cijeni i uöinku. Leci su najjeftiniji
pa ih mo2ete dobro iskoristiti u
poöetku dok je§ nemate dovoljno

Plakati su skuplji, no lak§e
u oöi. Moiete se oglasiti i u

Tada sami sla2ete slogan, a
uöinak. Najskuplje i

je ogla§avanje na tele-
su toliko visoke da u

m oglasima moiete

istraiivati kliknuvöi
research". Tamo

o povr6u koje je u
okuse voli koja

a tu je i top lista
lu gradu.
pogledati i novine jer u
6e tek do6i u modu, §to

na träi§te, tako da moäete
e prilagoditijelovnik i ostvariti
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i sredstva za

tek
na

koje §ire miris
od kojih pizza n
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maksimalnu zaradu.

Notjeconio
Redovna natjecania odrZavaju se

jednom mjeseöno ijednom godi§nje.
Na njima imate priliku osvojiti novac i

druge nagrade, a ako pobijedite na
godiSnjem natjecanju, va§a 6e kreacija
biti hit cijele sljede6e godine i modi
Öete ju prodavati kao "pizzu godine".
Suparnika moäete izaanali na natjeca-
nje kada udete u njegov lokal. Tada
birate ulog i teZinu natjecanja.
Natjecanje se sastoji od promatranja
raöunala kako slaZe pizzu i poku§aja
rekonstruiranja te iste pizze u §to
kra6em vremenu.

Novoc

Novac moiete dobiti i izgubiti na
mnogo naöina no neke stvari valja
imati stalno na umu. Prvoga u mjesecu
dolazi vam raöun za struju i stanarinu.
Radnike isplaöujete svakih sedam
dana. Ukoliko imate flipere, video igre
ili jukeboxe, zaradeni novac dobivate
prvoga u mjesecu. Novac od mafije
dobivate po zavr§etku posla. U
poöetku ne sklapajte ugovore s
dobavljaöima jer moZete lako bankroti-
rati. Öim sakupite veöu koliöinu
novca, kupite skladiöte jer tamo
moZete skrivati oru2je.

Zvuk, glofiko...

ldeja je vrlo dobra i igra postaje
jako zabavna kada se igra sa vi§e
igraöa. Grafika izvuk potpuno zaosta-
ju za dana§njim standardima, ali pris-
jetimo se Civilizacije: iako ruZna i

neprihvatljiva na prvi pogled, popela
se na vrhove mnogih top lista i tamo
se dugo zadr2ala. To se moäe predvid-
jeti i za Pizza Tycoon. lako je igrom
priliöno jednostavno ovladati, njena
sloäenost i izmjena dogadaja razbijaju
svaku monotoniju.

Doniiel Biü(
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pretvafäiu zav:*ama.

one '

Tada.vi

ili u dijama*te (bodovi), iliu nekakav
krug sa slovom ili u natpis POW. Po
platformama se nalaze i razni pred-
rneti poput torti, lizalica,,,,rajöica i ,

,,,sliönih jeda*h i nejedaäilr elemepats-

Denis Kovgöid

....89Y"
67%

PIZZA TYCOON
Software 2000

lgrono no:
PC4B6/BO, 8 MB, CD ROM /9%

UKUPNO

I

.iurelia;rl,: ,Kodo se primidili znak
l*epoäniö, izleteli ife brzlnom munie
ciznoSdu äilelo pogodili go grudom.

ostalo od njega'je blok leda.,koii

.6öigledarl,primjer kako,za
dobru igru nisu potrebne
zvijeri od raöunala i trocif-
rene broike, megabaitä,:,
Ovdje neöete vidjeti neku
whunsku grafiku ni ani-
maciju, niti öete öuti neku ffi ärlä hbgü E§äti,otäüa.

niarleila. No itome ima lij,q

,ül,tsgo l$.
a:'r. Pre;

bogomdanu muziku. S ovom
6ete se igrom jednostavno
zabaviti.

KIRO'S QUEST
Vision

|gfvG5t...........

UKUPNO

lgrono no:
A5OO,IMB,I2DD 70%
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Petriea Frana 5 (ex Marinkovideva)
Telt O1/423-aO7

Prva s rana

co 
^rttcs:

stranih strpova, SF i filmske
literature i igara na tabir.

Budile komotni, naruöite ili

se informirajte na telefon:
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Need fon Speed . Fade to Black . Mortal Kombat lll . Magic Carpet 2
Nazovite za besplatan katalog na tel.fax O4O 3ll 184 . Posjetite nas na sajmu lnfo -95 - Paviljon IOa

PC CD RO]'l . SEGA . NINTENDO
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ZAGREB
ILICA 29 te/. 433-/5/
PR|MORSKA 3/ tel, 175-433
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stmrueöru z tur 260-ss4
RADNO VRIJEME. Pon-Sub 09-22
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igara.

Morko Korok
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COOL SPOT
Virgin

I

t

§l: ie l: molo 
.crveno,_ 

ide gore-dolie? Ne, to
niie rolöico u dizolu. To ie cool spot, cn/eno
toöko sq zo§Iitnog znoko Seven Up-o.

ovoj platformskoj arkadi ne6ete
voditi nabildanog macho men-a,
niti superbrzog zeca ili mrava

Trebate se probiti kroz mno§tvo
sakrivenih rakova koji jedva

morate sakupiti odreden broj öekaju nekoga da na njemu
crvenih ietona (opet spon- naoötre svoja klije§ta.
zor). Taj broj Zetona ovisi Nije ih se problem
o teZini igre koju ste
odabrali na poöetku.
Za"easy mod" potreb-
no vam je 30 äetona,
za "normal mod" 60
äetona, aza"hard
mod" öak 90 äetona.
Va§e jedino oruije su
mjehuriöi kojih, na svu

rije§itisa par pogoda-

pomo6itako da pokupite
sre6u, imate u neograniöenim

ka mjehuriöima, alije
puno bezbolnije (za
vas) brzo ih prije6i
preskakanjem. Osim

jene sekunde. Ako na putu naidete na
zastavu to je znak da kada poginete
neöete morati i6i od poöetka ve6 od te
zastave. Drugi nivo odvodi vas u mar-
inu. Tu se ne öe6ete po pijesku ve6 se
probijate preskakanjem s uieta na

t
t
t

koliöinama. Za neke neprijatelje dosta-
jat öe vam jedan mjehurid dok 6e za
druge trebati puno viöe. Va§ lik odliku-
je se i dobrim skokom koji 6e pomodi
u izbjegavanju raznih smetala.

Prvi nivo odvija se na plaZi.
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lgrono no:
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utakmice, pojavljuju se statistike koje
bi bile korisne da nisu krajnje netoöne!
Na kraju utakmice pojavit 6e se i naö
preplanuli voditelj koji daje sazetak o
igri (najbolji igraöi...).

Vedron Reliö

stilAlR
vama se



MULTIMEDIA
YAMAHA SOUND EDGE

YAMAHA XG Format Daughter Card

YAMAHA MlDl Keyboard

YAMAHA zvuönici par 6W

YAMAHA zvuönici par 10Wx2

YAMAHA zvuönik 25W

YAMAHA interni pisaö CD4X

YAMAHA externi pisaö CD4X

YAMAHA CDR medil

AUDI0 POP 16 Sound Card

MlDl kabel za zvuönu karticu + 1CD

ACTIVE 75 Zvuönici 80W sa poiaöalom

Zvuönici 25W sa poiaöalom

Zvuönici 25W sa poiaöalom

ffiffiflffi§ffiALNH §GffiHg

3D HOME ABCHITECT

1942 THE PACIFIC AIB WAR

1995 GUINESS MULTIMEDIA

AIR HAVOC

ALONE IN THE DARK II

ALONE IN THE DARK 3

BATTLEDROME

BERLITZ LIVEI JAPANESE

BODY LAND

CARToMEDIA (World Atlas)

CHESSMASTTER 4OOO

CHILDREN*S MULTIMEDIA

COLONIZATIONS

COMPTON"S ENCYCLOPEDIA 1996

CRITICAL PATH

CYBERIA

CYCLONE

DARK FORCES

DARK L.EGIONS

DARK SUN

DAY OF THE TENTACLE

DEATH GATE

DESCENT

D00M I
EABTH SIEGE

ECSTATICA

ENCYCLOPEDIA OF NATUBE

ENCYCLOPEDIA OF SCIENCE

FIGHTER WING

FLIGHT GOMMANDER II

FX FIGHTER

FULL THROTTLE

HARPOON II DELUXE

HELL: A Cyberpunk Adventure

HISTORY OF THE WORLD

HI.OCTANE

HOW TO WINDOWS*g5

JUMPSTART KINDERGARTEN

FIFA SOCCER

FIRE FIGHTER

GROCLIER ENCYCLOPEDIA

HOME MEDICAL ADVISOR

IRON HELIX

JAGGED ALLIANCE

KING QUEST 7

KINGDOM: FAR REAGHES

KYRANDIA BOOK 3

LANDS OF LORE

LITTLE BIG ADVENTURE

MADDOG I & II

MECH WARRIOR 2

MIRAGE

fuIORTAL KOMBAT II

I\iIOSBY*S MEDICAL ENCYCLOPEDIA

MUSIC MENTOR

MYST

NINE MONTH MIRACLE

NOVA STORM

OUTPOST

PERFECT GENERAL II

POLICE OUEST 4

RAVENLOFT: STONE

RED BARON

RISE OF THE TRIAD

SEA WOLF

SHADOW OF DARKNESS

SHADOW OF THE COMET

SLIPSTREAM 50OO

SPACE PIRATES

SPACE OUEST 6

STAR TREK 25TH

STARSHIP: COMMAND

SPACE HULK

SUBWAR 2O5O

SUPER LIVING BOOKS

SUPER STREET FIGHTER

TANK COMMANDER

TERMINAL VELOCW
TERROR FR0M THE DEEP:X-C0M ll

THE BIG RED ADVENTURE

THE HORDE

THE JOUREYMAN

THEME PARK

US NAVY FIGHTERS

USS TICONDEROCA

ZEPHYR

X-l0M: UFO DEFENSE

X-WING:THE COMPLETE

WEBSTER*S ENCYCLOPEDIA

WING COMMANDER III

WING OF GLORY

Posjetite nas od 24.-28 10.1995 na

lNF0"95 Zagrebaöki

Velesajam, pavillon 8, §tand 29

IZLAZEMO MULTIMEDIJU

Maloprodaja:
Zagreb:

Nova Cesta 115
tel. 01/339-837

Pula:
1.Maia29/1
tel. 35-553

Veleprodaja:
Av. V, Holievca 20li
tel. 01/525-860

01/528-513
BBS ZOLA:

01/528-745

PC CD.ROM

5EtrA
Nintendo

4l

Hää=E
=8E

M
t0000 ZA0REB, OirOOvt0rvn rs

lel & fax: 0l 2334-528,2338-224, 2330-997

Konliguraciia za §kofe, takullete, dräavne ustanove, raöunovodstvo, knjigovodstvo

Isporuka
admalr!

lyrt 95

10.745 kn 7.452 kn
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Posebni papusti za
§kole i drt. ustanove!

CD ROM 2x,4X SPEED, SCANERI, PRINTERI, PRIBOR
VRHUNSKI MONITORI ADII I4", I5", I7'NE ZRAöE, §TEPE ENERGIJU
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Nqkon zosluienog odmoro u svoiem omilie-
nom noslonioöu dobio som poziv iz redokciie
do dodem po ne§to novo od LucosArlso. Ne§to
novo? Ovo bi trebolo biti zonimliivo....zoisto?

5A
,

N
ova LucasArtsova ponuda je
doöla do nas. Nije to ni5ta oso-
bito "svje2e" ali je u svakom

lanöanu reakciju koja bi bila nekoliko
desetaka puta jaöa od tada joö neza-
mislivo snaZne atomske bombe. Va§
zadatak je zaustaviti Nijemce prije
nego §to uöine najgore. Na CD verziji
FOA-a dobivate poboljöanu glazbu i

digitaliziran govor.

Druga igra je Maniac Mansion:
Day of the Tentacle. Ta avantura u
formi crtanog filma pruZit öe vam
dosta zabave dok 6ete pokuSavati

preokrenuti uvrnutu povijest zahvalju-
ju6i pomahnitalom Zivom kraku
(Tentacle) koji je odluöio zavladati
svijetom. Dott takoder nudi digitali-
ziran govor i lijepu glazbu.

Sam'n Max Hit The Road je najbo-
lja igra u paketu. U ulozi detektivskog
para saöinjenog od pshiholoöki
ugroZenog zeca i hladnokrvnog teri-
jera s glasom Humprey Bogarta
poku§avate rije§iti zagonetku nestale
Zene Zirate i snjeZnog öovjeka (?!).
Zaöinjen iskrivljenim humorom i eks-
centriönim situacijama S'n'M je sa-
vr§ena avantura, stvorena za svakoga

tko je mislio da se u avanturi ne
moZe od srca nasmijati. Kao i kod
drugih CD-a u paketu i ova ponuda
dolazi s mno5tvom digitaliziranog go-
vora. Lucasarts super sampler je
kombinacija nekoliko demoa
LucasArtsovih novih izdanja.

.fTAR.HAR.r

t
t
t

sluöaju vrijedno painje. Naime, ideja
se sastojala u tome da se LA-ovi
najve6i hitovi strpaju u kutiju
zasladenom masom prospekata i

knjiZica iz kojih moZete naruöiti gotovo
sve njihove igre, zapeöaöene vrlo
prihvatljivom cijenom.

No, preskoöimo gustu kremu
reklame i poönimo. Komplet je
saöinjen od §est kompakt diskova na
kojima se nalazi osim igara i zanimljive
informacije o nadolaze6im proizvodi-
ma. Ukupna ponuda sastoji se od sli-
jede6ih naslova koje öemo vam
pobliZe opisati.

.enrr'rid,c
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lndiana Jones and the fate of
Atlantis je poznata avatura radena po
"point and click" principu. U ulozi poz-
natog neobrijanog avanturiste ulazite u
jo§ jednu klasiönu avaturu punu kom-
pliciranih slagalica i intrigantnih
situacija. Naime, radnja se odvija oko

antiökog grada pod morem zakojega
su nacisti saznali 1938. godine, a öija
je namjera pronadi legendarni izvor
energije koji bi mogao
proizvesti toliko
sna2nu

TTEEEL
L'r

Rebel Assault special edition je
demo koji sadriava tri misije poznate
igre. I na kraju tu je i Lucasarts screen
entertainment. Paket koji vam nudi
dvadesetak screen savera za
Windowse u motivu zvjezdanih ratova.

LucasAds Archives je definitivno
vrijedan paZnje svakom igraöu koji Zeli
imati njihova najbolja ostvarenja, a da

ne bude prejako opaljen po däepu.
Jedini problem je u tome §to oko 30%
stvari koje vidite nisu ni§ta posebno.
lpak,za oko 600 Kn ne moZete dobiti
vi§e iako moramo priznati da je moglo
biti bolje.

Worchild

.sr1nRUA]t§

Ime: The lucosÄrts Archives vol.l

lzdovoö: LucosArts

Ustupio: Algorifom

Cijeno: 659.99 KN
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EDGE
oup

PC

EAMES CLUB

Zalraäile najnoviji katalog za CD-ROM i diskete za Amigu i PC ili naruöite pouzeöe.
EDGE Group, Odvojak Gjure Szaba 10,Zagreb, telifax.: (01) 177-535.
Kao ekskluzivni zastupnici Ocean-a i Domark-a, traZimo distributere za daljnju prodaju

ßüe [«:rprlgtte ßsoo] drug;fih gen su skup!;EE
NflE smo rtagefftEroEgfiU

Svi koii nisu iskoristili priliku te se nisu uölonili u

GAMES CLUB mogu to uöiniti i nodolie.
Polrebno ie posloti: sliku dimenziio 3,5*3cm (niie
obovezno), uplotiti 80kn no brol iiro roöuno 32,l00-
601-901 1, te kopiiu uplotnice i slike posloti no odresu:

EDGE Group
Odvoiok Giure Szobo 10
Zogreb

s noznokom zo GAMES CLUB. GAMES CLUB svoiim
ölonovimo svoki miesec po§tom §olje noinoviie
informociie s podruöio kompiuierskih igoro, sve

informociie o njihovom dolosku no trii§le, kretonie
ciieno, pristup prvom BBS-u noprovljenom iskliuöivo zo
kompjuterske igre, orgoniziromo copy portye, nogrodne
igre te mnoge druge oktivnosti zo svoie ölonove.

Dive

"Zagrebaöka Birooprema":
Cvijetnitrg
"Plus":
Meduli6eva

Att{rcA

"Narodne Novine":
ZAGREB: Juri§i6eva 1a

Trg Hrvatskih Velikana 15
RIJEKA: Matije Gupca 5
PULA: Ulica 1. Maja 57
MAKARSKA: S. Radi6a 15
KOPRIVNICA: Zrinski Trg 3

SPLIT Kralja Zv onimi a 25

VARAZDIN: Pavlinska 3
OSIJEK: Trg Lava Mirskoga 2a
KRK: Stjepana Radi6a bb
JASTREBARSKO : Setali§te Braöe Kaziö 7

ocieenlolipov
99knodvec-535771 daatnbesPlostavad

eg kuÖnog

i video bloslere, ni
cke +VIRTUAL REALITYioysti,

zo kompi

DEMO CENTAR.
nos; sve

SAMOPONUDA!EBNA
ili

SO,IJy
ROM Drive

3ooD!'l

-R0M igara *

KOMPJUTORSKA
SKOLA I IGRAONICA
Zagreh Kruäna 31.
t.ElI - 3^7 -, (o3

??c«rzdatrttcti

/
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STRIP ALBUMI U BOJI!
TZDANJE tsOOKGT..otsE
ZAGREB, HORVATOVAC IOO
NARUDZBC NA BROJ TCL:

OV6A6-49O B€RNARD

t

B
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I I poslieanje vrijeme mogli smo
I I vidieti mno§tvo razliöitih Doom
lyf *tonoua na Amigi. no svi su oni
bili su samo oöajniöki poku§aji koji su
nas sve frustrirali. I napokon nakon
dugog, i predugog öekanja, pojavilo
se ono pravo - Gloom. Gloom ie razvio
i napisao Novo Zelandski dio grupe
Black Magica, nama poznate po
odliönim Skidmarksima.

No, krenimo odmah na stvar
Gloom je do sada najbrii i svakako
najigriviji Doom klon. Nakon dul-

je za podeöavanje naöina kontrole
jednog i drugog igraöa, te opet ugod-
no iznenadene; opcija za link. Ovdje
mo2ete povezati dva raöunala izravnim
linkom ili modemom. Slijedi je jedna
znanstvena opcija. Naime, ako vas
mo2da zanima na koliko se dijelova
mo2e raspasti ljudsko tijelo, ili vi jed-
nostavno 2elite prouöiti koji su to
dijelovi, pruZa vam se mogucnost da
prebacite s meaty na messy i nauöite
neke biolo§ke öinjenice (ovo ipak ne

bih preporuöio onima sa slabilim

Zvuöi li vom rileö
GTOOM nekoko poz-
nqto u uhu? Do...,
niie ni öudno - ioö ie-
don Doom klon se
poiovio.

jeg uöitavanja na ekranu öe
vam se pojaviti ruZno

2elucima). Slijede abaut i eixt,
. s kojima se nemojte previöe

öudovi§te dugih u§iju i

gadnih zubi (odliöno),
no vi se zasigurno
neÖete dati zastra§iti i

smjelo Öete stisnuti
pucanje na svom joy-
sticku. Pred vama 6e
sada iskrsnuti meni s'

zamarati. I napokon, kada
prouöite sve opcije, birate
naöin igre i poöinjete.
Prije svake misije dobit
öete kratka uputstva o
neprijateljima ili neki pri-

jateljski savjet. I onda
Doom. Prvo öete pogledati

devet opcija. Prva je obiöna Iijevo. Ni§ta. Zatim 6ete
igra za jednog igraöa, druga ie pogledati desno. I opet ni§ta. A

onda 6ete pogledati ravno ispred sebe
i ugledati nekoliko komandosa kojima
je jedini smisao äivota, ubiti vas. Vi,
naravno hladni kakvi jeste, ne6ete niti
okom trepnuti nego 6ete lijepo poslati
zelemba6e na onaj svijet. Sada vam je
jasno da je vrag odnio öalu i da se

ve6 puno zanimljivija igra za dva
igraöa. Treöa je upravo ono öto ste
tra2ili, borba izmedu dva igaöa. Borba
se odvija u tri razliöita svijeta:
svemirskom, srednjovjekovnom i u
paklu. Ovdje moZete birati na koliko
pobjeda 2elite igrati (2-9). Slijede opci-

escape, koji sluZi kao pauza,zavri-
jeme koje se pokazuje jo§ jedan meni.
Ovaj puta menijem pode§avate rezolu-
ciju u kojoj 2elite igrati (visoka ili
niska), veliöinu prozo(a kroz koji gle-
date, te teksture na stropu i podu.
Pametnom uporabom ovih opcija
mo2ete jo§ ubrzati igru, ali ju mo2ete i

usporiti (osobno smatram da ne treba
niöta dirati). Gloom sadr2i osamnaest
vrsta neprijatelja, i morat öete pro6i 24
labirinta.

Dosada je bilo rijeöi samo o
dobrim stranama ove izvrsne igre, A
loöe? Pa, programeri Black Magica
napravili su par manjih propusta. Prvi i

svakako onaj koji 6e vas najvi§e
smetati je taj da ne postoje §ifre za
nivoe, pa svaki puta kada poginete
morate krenuti iz poöetka. Drugi je
svakako manjak oru2ia, naime ne pos-
toje razne pile, topovi i druge takve
igraökice, ve6 vi okolo nosite laser koji
pojaöavate poboljöanjima u obliku

I

mora dalje. Pa, vi lijepo krenete
niz hodnik i primletite kako
poskakujete dok tröite (odliöno). I

dok vi fascinirani tröite iz zaslede
vas napada joö nekoliko nepri-
jatelja...
Tijekom igre moguöe je stisnuti

A

I
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GLOOM
Black Magic

"!
kugli. Poöetni stupanj lasera le crveni.
a onda slijede zeleni. plavi...

Unatoö ovih nedostataka Gloom
nije dosadan iz razloga §to je svaki sli-
jedeöi nivo po neöernu bitno drugaöiji
od prethodnog. kao i zbog solidne
zvuöne podloge (koraci. krikovi.
§umovi i jo§ rnnogi neidentificirani
zvukovi). Uz to postoje i poboljöanja u

vidu lermo-naoöala. nev-
idljivosti i druga öuda tehnike.

lgra dolazi na dvije diskete. a
moguce ju je instalirati i na hard disk.
Gloom je predviden samo za Amige sa
Aga öipovima. a predvidena je i CD
v erzija. Originalna v erzija Glooma
mo2e se kupiti u Velikoj Britaniji za
nama smijeönu cijenu od samo 30
funti. Bilo kako bilo ovo je igra koja 6e
vas dugo dr2a|i uz monitore.

Felix

UKUPNO

lgrono no:
A1200,2 MB,2 2DD /B%

crve.
Vaöa skupina se sasto-
ji od öetiri crva, koji
pod vaöim briljantnim
zapovjedni§tvom, ne
znaju za poraz i ne
ostavljaju zarobljenike
iza sebe. U zavr6no.l
verziji igre borbe öe se
odvijati na 4,3 biliona
(ponavljam 4,3 biliona)
raznih nivoa, Öak 16
(ponavljam 16) igraöa
na jednom raöunalu!!!
Na raspolaganju öe biti
razne vrste oru2jai
oruda. Od oru2ja öete

a
o
o
a

tus{10d ti)*:rrrot. I.rrY

rhEY*VG omoguöena i igra preko mre2e.
Ukratko: vrlo lednostavna ideja, vrlo
velika zaraznost i hvalospjevi kole je
zaslu2ila demo verzija ove igre jamst-
vo su da slijedi hit igra koju ne smiiete
propustiti. Ni6ta vam drugo ne pre-
ostaje nego da nabavite svoje crve.

Denis Kovoiid

Godlnq cNYq
\r

-a 
ovu godinu ka2u da öe biti

J qodinacrva.Za ovu godinu I

Lä"ce osra. ,apurnc"-nu po
ka2u

naöi uzi, saömaricu, bombe, kasetne
bombe, bazuku, projektile, dinamite,
eksplozivne ovce, mine, banana

bombe ijoö koje§ta. Osnovna nam-
+.L-e

Derno Worms uslupio EDGE Group.crvima. Za ovu godinu ka2u da
bi bila dosadna bez crva. Pa jena oru2ja je naglo prekidanje Tel.01/175-659
dobro o öemu je rijeö, o
öemu to svi govore?
Odgovor je vrlo jednos-
tavan: o novoj igri
vjeöitih sedamnaestogo-
di§njaka Teama 17. o igri
WORMS iliti crvi. ldeja je
bezobrazno jedno-

protivnikova 2ivota
Oruda su: pneu-
matski öeki6,

pribor za varenje, ill--*

izvlaöite iz neugodnih
situacija ostanete li

negdje zakopani ili sliöno.
Takoder se mo2ete negdje i

t!

r
stavna: sa svojim crvi-
ma uniötite, razorile,
ubijte, zbri§ite s lica
zemlje protivniöke

zabarikadirati pomo6u oruda.
Prema na,lavama, bit öe

:.,.;:i l:'
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metalne skele i sl.
pomodu kojih se

i

Z*äa se?



t
o
I

STEPHEN tsIES]'Y'S
INCRI]DIBLH C RI]SS.STCTiONS

TO§TA§TAY!

6EOUE ZIIAIIJA
proizvodaö multimedijalnog softvera, "Dorling Kindersley",

nstvenih naslova za öitavu ob itelj.
My First Amazi n Di ctionary, Encycl opedia of Natu

naslova od kojih svaki zasigurno predstavlja poseban
multimedijalnih naslova, koja se sastoji u ogromnoj kol
fotografija, 150 000 rijeöi, 70 animacija, 3 sata audio i 25

interface dostupan svima.

NCYCLOPEDIA O

ATlJR
1',H8 [SsUNru_
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lncredible Cross-
Sections Slowowoy

lstraZite svaki nivo, kabinu,
skrovito mjesto, svaku
pukotinu na jednom od
tipiönih ratnih brodova 18.
stoljeöa u polrazi za
izgubljenim slijepim put-
nikom. Kroz tu potragu sa
stotinama animacija i

gomilom zvuönih efekata
upoznajte kako je äivot na
moru tada izgledao.
Saznajte poslove svih
ölanova posade kroz nji-
hove misteriozne ali i

zabavne priöe, slu§ajte
nate i stare mornarske
pjesme i na kraju uäivajte u
ovom süvarno zabavnom
CD-u.

Encyclopedio of Nqlure

Kroz ovu visoko vizualnu
interaktivnu enciklopediju
koja vas vodi na veselo
putovanje kroz svijet
prirode istraäite zanimljiv
äivot stotine vrsta biljaka i

Zivotinia i prostore na koji-
ma äive. Priroda öe na
vaöim raöunalima jednos'
tavno oäivjeti razliöitim
naöinima pristupa, stimuli-
rajuöi tako va5u äelju za
novim saznanjima o svijetu
u kojem ivi Zivite.

Posebno je zanimljiva
lzv. "zelena knjiga" gdje
6ete nauöiti sve o
ekolo§kim problemima
dana§njice (efekt stakleni-
ka, globalnog zagrijavanja,
ugroäenosti Zivotinjskih i

biljnih vrsta...).

Navedimo neke

History of the World

Ovaj CD frOM predstavlia
jedinstven i nepresu§an
izvor informacija o
dostignu6ima razliöitih civi-
lizacija, povilesnim
dogadajima i ljudima kojisu
obilleäili povijest, od prvih
ljudi prije nove ere pa sve

Encyclopedio of
Science

Na zanimljiv i zabavan
naöin nauöite osnove
znanosti, upoznajte najpoz-
natije svjetske znanstvenike
izavirite u stalno rastu6e
tehniöko znanje. Vi§e od
1000 slika,600 ilustracija i

80 animacija omoguÖava
vam da zaronite u dubine
matematike, fizike i kemiie
a da vam ni jedan trenutk
ne bude dosadno.

U ugradenom rjeöniku s
80 000 rijeöi, jednim pri-
tiskom mi§a pozivate
traäenu informaciju i öujete
pravilan izgovor odabrane
znanstvene ruecr rlr

tehniökog termina.

poz-

do modernog doba.
Otkrijte npr. kako se oblaÖio
rimski vojnik ili kakav je bio
tijek napada na Normandiju
ili vas moida zanimaiu
najskrivenije tajne egi-
patskih piramida, a nakon
svega provjerite svoje znan-
je kroz izazovni i zabavni
kviz.
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J ump-Stort Kindergorlen

Za prvi odlazak u §kolu
je, uz prepunu §kolsku torb
odredeno znanje. Upravo je
cima i njihovim ökolskim mukama
gramerka ku6a Knowledge
(Avanture znanja) namijenila svoj
naslov kako bi djeca koja polaze
§kolu öto brZe i pomodu igre
osnovna i dodatna znanja.

CD je najve6im dijelom usm
na osnove matemati ke, osnove
gramatike te na upoznavanj
tijela. lako je ovaj edukativni
jenjen djeci kojojje osnovni
engleski, ipak 6e i oni
nanja engleskog jezika
puno vi§e i to jednostavno
(npr.oöitavanje vremena,

u,

My First Encyclopedio

Ova CD enciklopedija je namijen-
jena djeci pred§kolskog i ökolskog
uzrasta (5-12 godina). Ovdje nije rijeö
samo o uöenju. MoZete se dobro
zabaviti uz raznolike mogudnosti
razonode od bojanke i izrade vlastitih
crteZa, pa öak i animacije.

Glavni izbornik je u obliku stabla,
na kojem su ikone raznih podruöja,
koje bi mogle privu6i vaSu pozornost.
Penju6i se stablom uöite zanimllivosti
o biljkama, insektima, pticama,
sportovi ma, zviiezdama i astrol ogij i,
hrani, o poznatim svjetskim gradevina-
ma i dostignu6ima, naöinima prijevoza
... akroz öareni svijet vas vode va§i
vr5njaci.

6e plijeniti
tijelo ili3D

mrsem interak-
ova

idjeca

Za one koji ve6 idu u 5kolu, ova
enciklopedija moäe pomodi i u pisanju
domadih zadaöa, a unutar enciklope-
dije postoje öak i kvizovi u kojima
moZete isku§ati svoje, novosteöeno
znanje te prave igre. Tako npr, nakon
öto saznate ne§to o zrakoplovima,
moZete odigrati pravu malu simulaciju
i nakon uöenja, skratiti vrijeme
zabavom.

I

ftruexrsxs".
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ALGORIT/4lI\l\

CD-naslovi 200-300 (igre, zabava, edukacija, enciklopedije...)
CD-ROM öitaöi
Pribor za CD-ROM-ove
Zvuöne kartice (Creative, Media Vision)
Zvuönici za PC
Mikrofoni
MlDl kablovi
Joystici
Podloge
Mi§evi
Kutije za CD, diskete i dr.
Diskete
Pribor za öi§öenje CD, PC-a, monitora i dr.

ALGORITAM MULTIMEDIA CENTAR

Zogreb, Gojevo 1

Hotel Dubrovnik - donjo etoZo

tel,0l l428-1Bq

fox. 0l 1271-799
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Jo I mofo Soko
'Nokon nekoliko desetoko isprobonih tuöniovo,
nopokon som prono§oo igru koio pogodo u
äivoc svokogo tko misli do ie Mortol Kombol
2 noibollo öoro ikodo noprovlieno. Po,
pripremite rupöiöe Mk nostolgiöori, i.r dolozi
Fx Fighter.

jB§ ' 
,:. *.#. L .L €. ;S-

*#
Irff"

prl gl {r; t { fiT }{ , .! nr l ) ,1:.

t *$-J§r . *.S.L lL
GORE:
NL'r izbor v;.trrt je slltvfcrto dcvct t,tzliöitilt

I i kov ;t i z .syl/t AutaAir Sve.rnu.t.

r ako oriliöno neooznata
I turtx". ArgorraLit Software
I lCreature Shock) 1e
pripremla novi proizvod koji
ce oboriti s nogLr svakog tko
smatra MK 2 vrhurrskim
dostignuöern. Napravljen u
posebrrom Brender okru2ju
(o kojem öenro govoriti u
drugom dijelu teksta)
Argonautov proizvod teme-
ljen je na nintendovom Fx
grafiökom ubrzivaöu, od
öega i dolazi pojam 'Fx".
Priöa se kao i kod veölne
borilaökih igara mo2e naz-
vati "vodom". U ulozi
jednog od sveopöih inter-
galaktiökih "frajera"
provodite jo§ jedan dan za
konzolom u vaöem
svemirskom brodu pijuöi
konzervu motornog ulja
(piva vam je ponestalo). No

t

kuta karrrere (poput o|log !l
Virtua Fighter-u). lpak.
rtzrninro u obzir da rti ovo
graf iöko 11c§crtjc rtijc
savr§erro. Nairne. likovi se-

prikazujr.r kao hrpa kocaka i

poligorra. §to je 2rtvovano za
glatku aninraciju.
Udarci likova u FXF-u su lije-
po aninrirani i brojni. tako da
igraö na izboru inra oko
deset specilalnilr, jedarraest
klasiörrih i öetiri Contbo
udaraca. §tovi§e Fx Fighter
je toliko igriv da sam nakon
desetak minuta igranja

HACK
ostao zbunjen velikonr
slobodom kretarrja 1a

rnoram i priznati) i

nano§enja §tete pro-
tivniku. Naime. suparni-
ka mo2ete udarati u dok
je na tlu. ili ga hlad-
nokrvno baciti niz liticu
(öitaj: izvan borili§ta).
Meni FXF-a je takoder
originalno napravljen. U

o
o
I
a

odjednom, probudi vas V-mail komu- I,

nikacijski sustav. Prepoznajeta Rygila, '
jednog od najvedih svemirskih teror-
ista. Nakon kratkog razgovora shvatili
ste da je doölo vrijeme da vaöe (khm)
vje§tine iskoristite za obranu svoje civ-
ilizacije, U sluöaju da ga pobijedite na
öudnom turniru. Rygil vam nudi svoj
planet koji je pukim sluöajem
najmoönije oru2je u Svemiru. I tako,
puni bijesa silazite na obli2nji planet
vjeruiuöi da se Rygil nalazi na njoj......
Nakon ovakvog uvoda mnogi bi
öitatelji otpisali Fx Fighter-a (ao
proizvod koji Mortal Kombat-u 2 nije ni
do koljena. lpak, priznajmo da u

DOLJE:
Venam Vs. Kiko
Gdje li je Plpsssss.-. kad ti je najvi§e potre-
ban. Dobro, dobro! Nemojte upotrebljavati
Pips na monitoru.

nijednoj borilaökoj igri priöa nije
najva2niji detalj. Pozabavimo se
"onim drugim" u slijedeöem dijelu
teksta. obliku öudnog valjkolikog stroja

okrece se i prikazr-rje opcijc. Na izborr.r
vanr je rnod za jcclrrog. dva. tri ili öctiri
igraöa. s tirnc da sc u posljcclrrjcrn
slr"röaju borite u paru. zatirn
rnogucnost prornjerrc rrivoa dctalja. §to
toplo prcponrötrjcrn vlasrricirna slabijilr
486-ica. Nainrc, Fx Figlrtcr radi rra pris
tojrroj 486133 sa §est Mb a RAM a
(ccliri i pola jc rrrinirnalrro). sanro §to

Mozni mrcinu!

Fx Fighter je revoluciorraran
proizvod zahvaljujuci svome suöelju.
Takozvani BRender je komlrinacija
poligonske i "render" rnelode grafiökog
prikaza. No, najveci razlog zbog öcga
je gore navedena tehnika toliko za-
nimljiva stoji u torne da se pornocu rrje
mogu izvoditi priliörro slo2ene aninraci-
je i bez "blokiranja". Naime, ci.jela
stvar je toliko brza da dopu§ta
raöunalu da izvodi animacije koje u Fx
Fighteru generiraju 2ivoliko pokretanje
likova, rotiranje pozadine i milenjanje

'r'G'!l
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GORE:
Vese/e igre u vodi.
DESNO:
Veselije igre u vodi.
DESNO-DOLJE:
Najveselije igre u vodi

öe vlasnici tih konfiguracija imati prob-
lema s animacijom. sve dok ne izvedu
gore naveden postupak. Kako stvari
stoje. za Fx Fightera u punom sjaju
potreban vam je Pentium sa 66 Mhz
dok öete na drugim konfiguracijama
morati pristajati na neugodne kompro-
mise. Glazba i zvukovi su takoder
prekrasno napravljeni, tako da igraö
moZe imati potpuni do2ivljaj ove "New
generation" igre.

Radi6eva 3 - Zagreb,
tel. 01/435-410

*li=

POSUDBA
NAJNOVIJIH

GD.ROM IGARA
UZ NAJPOVOLJNIJE

^I CTJENE U. }HRVATSKOJlnlergoloktiöki divlioci
No, vralimo se na bit igre. §ora.

Na izboru imate ukupno osam boraca
koji vam se prikazuju unutar malog
ekrana u obliku renderiranih sekvenci.
JAKE je Homo Sapiens, öije je neka-
daSnje zanimanje tjelohranitelja vrlo
brzo preusmjereno u zaötitnika ljudske
rase (osobito nakon primania Bygilove
poruke). CYBEN 30 je neka vrsta
vojnog droida. Dolazi s umjetne plan-
ete bogate mineralima, ispitujuöi
öudne radio-signale poslate s neke
neindetificirane planete. KIKO je
svemirska verzrja Tarzanove dru2ice.
SHEBA je öovjekolika maöketina koja
pretra2uje svoj sustav u potrazi za lovi-
nom. Na turnir dolazi sluöajno.
VENAM je neka vrsta divovske bogo-
moljke koja je na sliönom putu kao
Sheba. No, kako joj je rodna vrsta vrlo
rijetka, njezin je zadatak prona6i novi
dom. MAGNAN bi se najlaköe mogao
okarakterizirati kao kamen s mozgom
kojeg, pretpostavljam, u ovoj igri neöe
mnogo koristiti. Stvoren od lave, taj
krvoloöni ratnik dolazi na trlnil iz jed-
nostavnog razloga da prebije'öve
ostale. SIREN je legendarni zao duh
vode koji dolazi na turnir u polrazi za
du§ama. Pomocu svojih zlih mo6i,

spremna je na sve. ASHRAAF je
öudak podrijetlom s udaljene planete
öiji je nivo kulture izuzetno visok.
Poznajuöi svoje moci, odlazi na turnir
da otkrije buduönost svojeg unutarn-
ieg bi6a, te samim tim obrani rasu za
slijededih sedam stotina godina. TOP 20

Zo kroj

Sa svojim inovativnim suöeljem,
grafiökim rje§enlem, glatkom animaci-
jom i lijepim zvukovima, Fx Fighter je
vrhunska igra. Moäda zbog velikog
broja grafiökih datoteka, animiranih
sekvenci, te CD zvuka, ,jedina verzija
igre koja je zasada na tr2i§tu je na CD-
u, tako da öe neki igraöi koji malo
priöekati. No, uzmemo li u obzir sve
adute FXF-a moramo priznati da je to
proizvod kojijoö dugo neöe biti
nadma§en.

Domir Rukovino

r. coumAND & GoilouER
2. NEED 4 SPEED
3. PHANTASMAGORIA
4. LAST DYNASTY
5. FULL THROTTLE
6. UilDEB A KILLII{G IIOON
7. BIOFORGE
A. CYBEBWAE

o
o
o
o

9. WTNG COMMANDER 3
NBA LIVE 95
CREATUBE SHOCK
HIGTI OGTAilE
U.S. I{AVY FIGHTEBS
GYBEETA
DIEDALUS EIIICOUIiITEF
DISCWORLD

13.
14.

FX FIGHTER
Argonaut Software GABPET +

UNLIUTTED
IN TIi'IE
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PC486t40,8 MB. CD ROM
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VIDEOTEKE FAKS:
Centar - Hadi6eva 3

Utrine - lv§i6ev prilaz 11

Vrbani - Oiujska 11

Sredi§de - Brune Bu§iöa 5

FAKS INTERNATIONAL VIDEO
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poravnavanje terena. Kliknite r

kockicu öija visina vam odgovara'
prevucite kursor preko terena koji
äelite izravnati. Ovime takoder

na buniti u sluöaju da svake dvije godine
moraju obnavljati boju na zgradama.

Hydroelectric- generatori hidroen-
ergije su öisti i pouzdani, te zahtijevaju
minimalno odr2avanje, no za ovakvu
energiju potrebna su velika ulaganja.

Oil Power- ove elektrane malo su
öi§6e od onih na ugljen. Cijena energi-

goriva.
rodnipl

u srediötu grada.
Wind Power- öista i relativno pouz-

dana energija. lsplativija je od solarne,
ali vjetrenjaöe proizvode jako malo
energije, Zalo öe vam biti potrebna
öitava polja vjetrenjaöa ukoliko Zelite
napajati cijeli grad.

Solar Power- öista, jettina i

nepouzdana energija. Oblaöno vrijeme

te

uni§tavate ceste, drvede i zgrade.
c) Raise Terrain:
podizanje terena. Jednostavno

iknite na mjesto gdje äelite
uzdignu6e. ie varira s cijenom

dl Lower Terrain:
Spu5tanje terena. od ugljena, ali i skuplji. Najbolje je da Microwave- mikrovalna centrala
ej Oe-Zöne, ovat<ve elektrane graäite t6f fäOä;e lansira satelit u orbitu, satelit prikuplja
U sluöaju da ste neku zonu stavili apsolutno neophodno. energiju te je oda§ilje natrag na

krivo mjesto, ovim alatom je öistite. Nuclear Power- nuklearna energija Zemlju. Krivo usmjerena zraka moäe

Gas Power- pri in je öi§öi ostavit 6e vaöe gradane u mraku.

na
je öista, uöinkovila i relatlvno jeftina.

Naäalost, uvijek postoji opasnost
od nuklearne katastrofe i zraöenja.

prouzroöiti velike poäare.
Fusion Power- öista, pouzdana,

uöinkovita i skupa energija. Nesreöe
mogu uniötiti fuzionu elektranu. ali ne

Stvaranie malih .potoka, ukrasnih

DESNOT
Grad raruiiate pomoöu
izbornika s ikonama na

Ursttr Uxrl$

lijevoj strani ekrana.

jezera nije ograniöena, no pripazite:
vrlo su plitka, pa je prolaz brodova
nemogu6. Stoga ne gradite luke pokraj
umjetnih jezera.

Dispotch

Ova ikona dostupna je samo u
vrijeme uzbuna. Tada na

kritiöna mjesta moäete odaslati sli-
jede6e jedinice:

a) Dispatch Police:
policija je korisna za potiskivanje

pobuna i ötrajkova te u sluöaju
poplave.

b) Dispatch Firefighters:
vatrogasci su izvjeäbani u borbi

protiv poZara, poplava itoksiönih obla-
ka koji nastaju u sluöaju velike
zagadenosti.

c) Dispafch Military:
Vojska je dostupna tek kada izgra-

di vojarnu u gradu. Na izgradnju
vojarne ne moäete izravno utjecati.
Vojne jedinice koristit 6e u borbi protiv
veöine neda6a.

Power

a) Power Lines:
elektriönim vodovima spojite
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vazne
ostao

el. energije

dosegne

raskoönu
odabrati
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r:* öuli zct, qko ne i igroli,
rtceiniko. Prvi SimCity bio ie
i.,sto ie bio ivrlo zc,rclzc,n.
.d iirodimenzionolnosti i ostol-
A rostqo ie nekoliko puto

dolazi do radioaktivnog zraöenja.
Elektrana dobro radi 50 godina.

Roods

al Road:
Cesle vam olak§avaju prijevoz

omogucavajucr nJr-roba, spajaju zone,
hov razvoj.

b) Highway:
Na mjestima velikih prometnih

guZvi sagradite autoceste. One su
brie i uöinkovitije od obiönih cesta. No
cestu i autocestu potrebno je spojiti
petljama jer samo tako mogu u
cijelosti funkcionirati.

c) Tunnel:
tuneli prolaze kroz brda tako da

prostore iznad njih moiete prekriti
zonama. Tuneli ne mogu voditi iz
grada.

dl Onramp:
prometne petlie sluie samo za

spajanje ceste i autoceste.
e) Bus Depot:
autobusni kolodvori osiguravaju

brzi prijevoz i minimalne prometne
guäve.
koristit

Polovica vaöeg stanovniötva
6e se autobusima ako su sta-

nice dobro rasporedene, smanjujuöi
promet, a indirektno i zagadenost.
Stanice postavljajte tako da stanovnici
mogu od ku6e autobusom sti6i do
radnog mjesta, dakle u slanarske i

industrijske zone.
Za priielaze preko rijeke gradite

mostove. Postoje tri vrste mostova, a
najskuplji i najbolji je most poput
onoga u San Franciscu.

Roil

a) Rail:
äeljeznica je uöinkovita i ne

stvara guäve. Paäljivo postavite kolod-
vore kako se vlakovi ne bi sudarali.

b) Subway:
ieljeznica moie prolaziti i kroz

najgu5öe naseljena podruöja, naravno,
ispod zemlje.

c) RaitDepot:
ovdje gradani ulaze i izlaze iz

vlakova. Strateöki razmje§taj vaäan je
kao i kod autobusa.

d) Sub station:
ovdje gradani ulaze u podzemnu

äeljeznicu. Stanica zauzima jedno
polje tako da je moäete lako postaviti i
u centar grada.

e) Sub<->Bar7;
spojnica nadzemne i podzemne

2eljeznice.

Porls

a) Seaport:
luke omoguduju neophodnu

razmjenu robaza industriju. Nije ih
potrebno graditi dok grad ne napuni
10.OOO stanovnika. Nemojte ih graditi
na umjetnim jezerima. Prije odabira
mjesta za gradnju obavezno provjerite
dubinu morskog ili rijeönog dna. Luke
su vrsta zone - postavite ih, a
gradevine 6e nicati po potrebi. Ako se
ne izgrade molovi, to znaöi da dno nije
dovoljno duboko te da postoji
opasnsnost od nasukanja.

b) Airport:
na 15000 stanovnika komercijala

poöne zahtijevati zraönu luku. Onä
predstavlja medugradski promet i vrlo
je vaina za komercijalni razvoj.
Postavite ih na uzvisinama ito öto
dalje od grada jer zrakoplovi imaju
ruinu naviku zalijetanja u zgrade
moreöi puöanstvo i paledi imovinu. U
vrijeme izgradnje zraöne luke razmis-
lite o izgradnji dodatnih vatrogasnih
postaja.

t
ü
s

Woter

a) Prpes;
postavite cijeviza protok

bi bilo protoka,
vode

ikanalizacije. Da crpke
moraju imati dotok struje.

b) Water Pump:
crpke crpe vodu za potrebe grada.

MoZete ie postaviti bilo gdje, no
koliöina vode ve6a je ako se crpka
nalazi pokraj stajadih voda. Koliöina
vode ovisi o godi§njem dobu i koliöini
padalina.

c) Water Tower:
poieljno je izgraditi i pokoji

vodotoranj kako vas suöe ne bi
ostavile äednima.

d) Teratment:
procrscrvacr vode smanlulu

zagadenost u svim zonama, te tako
sprijeöavaju nastajanje toksiönih obla-
ka.

e) Desalinization:
obiöne crpke ne vuku morsku

vodu. Ove centrale uzimaju morsku a
iz nje stvaraju öistu i pitku vodu.

ffi
Residenlol Zoning

Ovdje ljudiäive. Zone niske
gusto6e naseljenosti (low den-

sity) predstavljaju obiteljske ku6e dok
zone visoke gustode naseljenosti (high
densi§) sadrZe i stanarske zgrade.

ffi
City bonus

Kako grad raste, gradani
glasaju za vas i nagraduju vas.

ffi
Effi

a) Mayors House:



Recreolion Zones u. Ova

razvt-

rje ekrana za90a.
pribliäavanje i-Out-

ica, ener-

ktivnost i usmjerenost

vatro-

kratkoroönu i

vode i

Ploce Sign

lmenujte ulicu, jezero ili brdo

lndustriql Zoning

lndustrija je osnova grada.
Gradnjom tvornica stuarate

ffi

W
radna mjesta, pa tako privlaöite
stanovnike. lndustrija se §iri i mijenja
kako bi ispunila zahtijeve trii§ta.

Educolion Zones

Ove posebne zone poveöavaju
stupanj obrazovanja (EQ)

Irlekojj{ra satrlsta; dugoroönu evoluciju stanovni§tva,

;
t
t

Heolth & Sofety Zones

Ovo su osnovne sluZbe za§tite
stanovni§tva.

a) Police:
policijske postaje smanjuju zloöin

u gradu. Postavite ih na jednakim
udaljenostima kako bi sprijeöavanje
zloöina bilo uöinkovito.

b) Fire Station;
vatrogasci sluäe uglavnom u

ga§enju poäara. Mogu6nost izbijanja
poäara smanjuje se izgradnjom posta-
ja.

cl Hospital:
bolnice imaju pozitivan uöinak na

zdravlje i zadovoljstvo stanovnika.
d) Prson:
u sluöaju prevelikog stupnja

zloöina, policiii 6ete pomo6i izgrad-
njom zatvora. Oprez: ne gradite ih u
naseljenim podruöjima jer öe izbiti
demonstracije.
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Viewtek v2.01 zo Amigu
ViewTek, jedan od kvalitetnijih i

rasprostranjenih programa za öitanje
grafiökih podataka na Amigi, doZivio je
novo izdanje s oznakom V2.01 . lzvrsni
kod programazauzima svega 88944
bytes, a pruia moguönost öitanja
GlF87a, GlF89a, JPEG, IFF ILBM (sve
dubine, pa iSHAM, CTBL i PCHG), IFF
ANIM (format za animaciju na Amigi) i

Amiga lcons. Vrlo korisna funkcija za
vlasnike ne-AGA maSina je da W prvo
pokuöa otuoriti sliku u modu i broju
boja zabiljeäenih na slici, a ako detek-
tira slabiji grafiöki sustav, tada reducira
broj boja na onoliko koliko najviöe
mo2e prikazati. Opremljen je §irokom
paletom opcija kojima se moie reguli-
rati rezolucija ekrana, iskljuöiti mi§
pokazivaö, ukljuöiti datatypes (samo
korisnici OS3.0), ispis osnovnih infor-
macija o slici ili opcija LOWMEM, ako
vam je memorija problem kod velikih
slika. Opcije su zaista brojne, pa je nji-
hovom kombinacijom mogude napravi-
ti jednostavan SLIDE show bez velikog
znania o programiranju. Za svaki
sluöaj, nadete li neku optimalnu kon-
figuraciju a ne äelite je svaki put
ponovno utipkavati, postoji VT.

defaults datoteka u ko.ioj su pohra-
njene opcije koje W sam uöita i isko-
risti. Datoteku samo iskopirajte u ENV:
directory. koji bi vam se trebao nalaziti
u memoriji (RAM:). W moäe prikazi-
vati IFF ANIM animacije direktno s
va§eg harddiska §to proöla verzija nije
mogla. Brzina prikaza, naravno, ovisi o
brzini Amige, b,rzini HDD-a, rezoluciji
animacije ili o raznim parametrima kao
§to su veliöina bufiera i odabir play-
back rate. Ako mislite pokretati ani-
macije u 736x480 u HAMS (262144
nijansi boja) tada ste sigurno ludi.
Amiga je dobra, ali ne toliko dobra.
Datatypes su moduli u Amiginom sus-
tavu koji zajedno s programima koji ih

podr2avaju tvore mo6no oruäje za pre-
gled informacija. Da pojednostavim,
ako imate MultiView i datatypes za GIE
JPEG, PCX, ILBM, ASCII ili Guide for-
mat tada svaki taj lormat moäete gle-
dati pomo6u MultiView. U W-u je
ugradena opcija za koriötenje
datatypes, pa tako moZete koristiti GIF
datatype umjesto sporije rutine
ugradene u W.

Na sliöan naöin radi zbirka XPK
kompresorskih datoteka, tako da 6e
W bez muke raspakirati zapakiranu
IFF ILBM sliku, a zatim je prikazati na
ekranu. Nadam se znate da GlF, JPEG,
FLC i jo5 neke formate ne moiete niti
0.1o/o zapakirati jer ve6 imaju ugraden
vlastiti algorilam za kompresiju.

W 6e raditi na svim Amigama s
OS ve6im od 2.0, ali 6e AGA ma§ine i

oni s OS 3.0 imati neke prednosti.
Autor programa Thomas Krehbiel
izriöito kaäe da smijemo kopirati drugi-
ma W ali samo kao potpunu arhivu, a
ne u dijelovima. Arhiva ukljuöuje doku-
mentaciju i verzije W-a za TrueColor
grafiöke karlice DCTV, EGS,
Firecracker, lV-24,OgalVision, Retina i

Picasso. U arhivijd i MakeAnimT, utili-
ty koji pretvara ANIMS u AN|M7.

Jedna napomena, u dokumentaciji pod
"Pitanja i odgovori" piöe:
P: Za§to W nije brz kao neki komerci-
jalni programi?
O: Dobije§ §fo sl p/atio.

Tihomir Jsuk

ARCHqndler

ARCHandler je jo§ jedan od onih
malih programa koje nitijedan Amigaö
ne smije propustiti. Naime, on vam
omogu6ava pregledavanje sadrZaja
arhiviranih LHA datoteka, omogudava
öitanje tekstualne datoteke, te pokre-
tanje ARHIVIHANIH PROGRAMA.

Osobno nisam vjerovao da je to
moguöe, ali sam isprobao i stvarno
sve radi kao podmazano. Kada ga
pokrenete ARCHandler 6e automatski
postaviti svoju Archive ikonu u vaö
Workbench. Otvorite li tu ikonu, pri-
mjetit 6ete da se u novo otvorenom 

.

prozoru nalaze ikone svih postoje6ih 
l

diskova kao i u normalnom l

Workbench-u, s tom razlikom §to sadai
moZete upotrebljavati i arhivirane
datoteke. Ako otvorite neku arhiviranu i

datoteku ARCHandler 6e otvoriti pro- j

zor u kojemu 6ete mo6ividjeti, öitati i

pokretati arhivirane datoteke. 
iFelix i

*-*Eträä*

DTree je kratica od Directory Tree
koju je napravio Sam Yee. U MS-DOS-
u postoji komanda Tree pomo6u koje
je mogu6e dobiti popis svih direktorija
na tvrdom disku ili nekom drugom
uredaju za pohranu podataka.
Nepostojanje komande iste namjene
za Amigin OS je smetalo autora ovog
programöiöa, jer su postojali programi
iste vrste koji su sadrZaj va§eg tvrdog
diska prebacivali u neki vizualni,
grafiöki oblik, a nije postojao niti jedan
jednostavan program koji bi ispis
vri§io u CLI-u (Command Line
lntbrpreter). DTree je sada nadomjes-
tio taj nedostatak, pa sada mo2ete
napraviti i tekstualni file u kojem dobi-
vate zapisan sadräaj vaöeg tvr-
dogdiska.

Autor jo§ napominje da je pro-
gram besplatan, dakle Public Domain,
ali traäi da se DTree kopira u cjelini, a
ne u djelovima. Arhiva sadrZi doku-
mentaciju, source code i naravno
izvrsni file' 

TJ.
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OAUKTICKA ITTIPERIJA
IEKSI: WINT0N AFRId

CRTEIT DINK0 |(UMAN0V|6

VRATA ZVUEZDA

}IE DIRAJIE KUKCOIDE ItI
6rrr sn i{}lorit lritAII

POSTAI AAAARGHHI

SMO IT JEDAN NAöIN ZA

DOLAZAK U §UMU. POSIAIA VAS JE

VJE§TICA, HA? ZtIAfi JO§ JE ,IVA.. TA

NIIODA NEcE ODUSTATITT PIATI 6ETE ZA

TOI ASSAIN

UBIJJ ilt

TUP UDARAC O ZEMUU OSVIJESTI

WINTONA I DRAYADA.

DRAYADE, PO]iiIOZI

ri,il PR0NA6l Btö..

AH, EVO OAI

NTONE, POOLEDAJI

NE§TO JE

IZTEIJELO

lZ 0RlYlAl

KUr(Ac AssArN...

UtOVllYl0 0Al

TO JE
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TE il AAA AHA

BALAVöE JEDAN,

pmnr ce§ mr zn

OVO! AAAAAH

pornznr 6u rR
TEBI I TVOJOJ

vrr§rrcrr

WINTONOVA

RUIG ZAS'AII

uz ilE0Ptstvu

BOL..

USKORO SU §E SAKUPITI

I OSTALI ITUDOMI

KOCHNAR HEARJUKASH!

UBIJ IH!

55

AAAH! PRoKrrrn irvonrun
lvlE UB0LA U N0eU!

=

!

E

ii'i'

It;

AAAAAH

AAAH MOJA RUKA ...



I
I
t

Rollo Gump
lmate liCD ROM uredaj

"nemojte" imatiRALLO
GUMP lako biste mogli
pomisliti da je ova arkada
ne§to posebno jer je izaSla
na CD-u,varate se. lgra
nikako ne opravdava format
na kojem je iza§la. Uz svu
silu prostora koju CD
donosi nismo na§li ni§ta §to
bi ga dostojno ispunilo. Od
najloöijih stvari
ove igre je grafi-
ka, koja je na
razini igaraiz
1990-te godine.
Gledajuöije sret-
ni ste 5to je uop6e u boji.
No,to nije dovoljno zakraj
95{e. Likovi u igri su tako
lo§e nacrtani te se pitate da
li je to neki ötos programera
ili je to proizvod neke vrlo
napredne kompjutorske
radionice djeöjeg vrtida iz
Amerike. Spodobe koje
proganjaju na§eg junaka su
prave karika-
ture i djeluju
smije§no u

svojoj nakani da izgledaju
zastraöuju6e. Nekoliko stoti-
na zuba i dvometarska usta
nisu ne§to §to nam ulijeva
strahopoötovanje. Animacija
glavnog lika svodi se na
svega dva-tri osnovna
pokreta, §to sigurno nije
dovoljno (sjetite se samo
igre Prince of Persia i sve
6e vam biti jasno). Mo2da
naö junak pati od te5ke kos-

tobolje,nikad se ne zna.
Svijet u kojem se
odvija igra je ide-

jno i grafiöki
vrlo skromno

Osim ponekog
cvijetka, jedva da se

ima öto vidjeti.
Uglavnom,morate li iöi na
rodendan nekoj osobi koju
ba§ ne volite previöe-ova je
igra "pravi" poklon za tu
situaciju.

K.M.

Hypernothing

Ah,liiepog li naslova.
Napokon malo jurnjave

lmotorima. Od nule do
lbrzine svjetlosti za 8.5
lsekundi. lnstalacija je goto-

lva, pa da vidimo öto nas

löeka. Proizvodaö je

IACLYPSE a godina

;proizvodnje 1995. Fino, jo§

;samo da nadem motor.

;Kvragu, nigdje ga nema. Pa,

;mogli su onda nazvati igru

;HYPERNOTHING. U ovoj

;igrividjet öete malo toga, a

;najmanje motore. U igri se

lkre6ete kroz 3D okruäje koje

nego neprepriöljva, a
je zadatak uglavnom

sakupiti plave prstene koji
otvaraju vrata u novi

nivo. I dok se vi trzate, iznad
cijelo vrijeme lete baloni

zidovi za koje proizvodaö
tvrdi, zamislite, da znaju biti
korisni. Glazba kojaizlazi iz
va5eg zvuönika pogodnija je
za neke oblike meditacije
nego za paklenu jurnjavu i

pucnjavu. Kao da vam i

samo raöunalo govori kako
bivam bilo pametnije da
odete na spavanje. Zabavan
je;edino UUUGH kada
poginete.

Zamislite igru u kojoj
proizvodaö kao najjaöe
adute spominje laserske
tenkove i rakete (jako
ma§tovito) ! ! ! Zamislite igru
u kojojjurite blesavim labir-
intima izmedu §arenih lopti-
ca i plavih prstenova, dok
nebom lete §areni baloni i

lete6itanjuri. Pitate
se §to ja tu
radim? Cemu
stremim?

Da vas
nebi napala

bujica sliönih
egzistencijalnih

pitanja, svakako
zaobidite ovu igru jer bismo
njenih 30 nivoa moglislo-
bodno nazvati 30 nivoa
pakla.

K.M.
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llcltilx (r.o..).
Te{ I fr.tx 02I1510-255

Split, L"e.{chitsliu 9Vf

I fax 0l12395-799
- Pokomoga I

411 Mec[ Wannion 2 699
99

l7s
829
670
539
339
4Sg

220
20s
224
169

100

199

279
200
299
007

B1

4t2
G2

310
322
324
035
336
308
343

Katafo§fta püodqtre CD

I neidova Al,godfonct 
$r,[ OD ne,stowl su re FC

Mega RacG

Micnocosom

Montal Gombat ll
w8t
ilBA Liue 05
lleuno DanGGn

PGA Eoll Iolln 488
Pinüall & Pool

Police Quest
Pnotostar
f,eturn to Bingwodd
Betmn to Zonk

Ring Wonld

309 Uintual UGgas 2SS

418 lllerewoll vs Gomarche 55S

88 Wing CommandGr lll 539
382 Wonld ol Hi0ht $immulatonlTg

450
127 lm.flenita0e Tallin0 0ic[0nary

193
154 GIA Ulonld tact Book 7S

167 Gompton$ tncyclopdia 95 229
'172 Cfimc Collection ( 6 GD ) 4SS

191 Encanta 95 429
105 Eyewitrcss Rrc. ol lllatme 850
l0B Eyewitress InG. ol $icnce 059
lg7 Bewlhess Hlshny ol Ihe

Wodd 859
218 Glolicn EcycloDedia 95 19S

2im HtGNIßon MM Erryroosfa 95
44S

231 ilust,tncyclopedic Dicti0nany

r50
3 iils tnt Galleny 553

337 FII lfids Ellcyclopedia

358 Stowaway
rmz lFimlc Play Plus En0lish

403 lhipDle Play Plffi trcnc[

509
529
508
508

mpc l{n

T t-ür.r's Bit'thday 383
Ifl L*filn'B Teac[cn Tro[bles 388

:lH rnl Famma & Me 363
§ _sn fi0 Animatcd st0ny Book

4Sg
i J'rflE Monst$ at School 3Bg
i $agc Tleatre S4g
I P B Bean's Binthday Panu4g0

;;11$ Rrfts Bone 363
:' irr*rd 239

178 CycNeflrrria

37 Dank tonces
180 Danlr Legions

181 Dank Sur
38 Dawn Patnol

182 Day ol TGmach

41 lliscwonld
104 tpic Msna Game$

198 r-1t74
lSg t-14 Hect Dclen&n
200 f-15 Stnilc Eagle

201 Falcon Eold

47 Hight Udimltcd
207 Game Euent Win

{17 Gone ti$hin0

349 Simel 2 GD

59S
414 Stant Ine[ A Final Unlty 70S

35-, StanIFe[ 25 Annluensory 189
344 Ienminaton 2 G[esswap 4tHl

419 Um InGnry Unh|owr 2Sg

380 Unimate llomain 0g

347 "IIay ning$ Wonk, nG" 859
371 lllebstcnslfienac.Encyclopcdia

299
370 Wemtens llewruonu llicüonary

279
376 Wings: l(onra Io Uietnam 549

128 lnt Hhtony Ellcyclopcdia 4SS

142 floc|üsml lrdeo Hdde Mouils
225

208 Eate [cepcn 95
22G Hhtony ltnough lnt 599

105 0[ Aüa$ 890
187 0K Uorld RehnemG Atlas 059
2lt Great Cities ol the Wonld lgg
386 US Aüas UGr. 5 10S

380 llorld Aüas 159
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E FI l0 Pack Uol.S. 424
/lH qtEfi 249
{c€B ol Deep 26S
ldl,Etltre lll HHven 79
,JGn tolic 33i
lSrE ln Ite llank 225
lhrE h nle Dan[ 2 3S0
l&rE h IIE Drn[ 3 5gg
lfadte 50S
Awild lUining Eames l7S
Bifü BBast GBg

Best ol Micnopnoso 220
ä.E torcs 2U
Ciflrigt 259
Ctrsgllasten 4000 IUrüo 110
Chf,l( Yeagen's Ain Comüat24g

md(werx 245
Cormüd and Conqucr 598
Cor'rihr' 7 lSg
treatre Snd( 3SS

tritiä Misshn lm
Diticd Paü 149
qE'h 319
Cyü[r*sn 179

214
219 §unshiD 2000
221 Hands ol tata
408 fland[all 4
232 lndlana Jones

NorudZbenica:
>€-------

Jq
iz
ovime neopozivo CD noslove

(x zo kotolog)
i obovezujem se plotiti po nqvedenojcijeni pouzeöem
po isporuci, nz tro§kove po§torine.

(potpis)

241 lntenday lo-Yean AntholoryzSg
4116 lron llclix 149
52 Ishaan lll 249
53 Jau Jaclcabiit t4g

248 Juüad 159
25ll l0nds Quest Golhction 899
251 lfirE'$ qm$ Ul 249
252 lfing's oucst Ull 329
t4 l0nandia S 5S

255 [rnRY 6 259
55 Lir*s Solid Eo[ {59

264 Lmd Bmnen 2SS

265 Lrcas Arcfire Uol. I 4SS

207 illad Dog ll 209
417 Ma$c Cailet 2 56S

288 Magic Ganpet P[ts 550
271 Manio Is Mbsing lgg
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/ Po prvi puta vam predstavljamo seriju korisnih i duhovitih knjiga namijenjenih igrama. DZepnoga
formata i bogato ilustrirane, ove knjige vam nude bezbroj uputa i korisnih savijeta. lskoristite
povoljnu priliku i odluöite se za kupnju. Ukoliko naruöite 3 knjige od 1-3 ili od 4-6 cijena je
156 KN. Specijalan popust za naruöitelje serije r 6 knjiga : 294 KN.

/ Knjige izlaze iz tiska tijekom prosinca i sijeönja, a moZete se predbiljeZiti putem kupona u

Hackeru!

StrateEje

- I SVJETSKI RAT
- II SVJETSKI RAT
. VIJETNAMSKI RAT
- RATOVI BUDUCNOSTI

NilIilAJBOIJE WIIAJBOLJE WilAJBOLJE

@IIAJBOIJE WIIAJBOLJE NryilAJBOIJE

\

Neophodno §tivo zo sve liubitelie osvoioökih
pohodo, rolnih tohiko i voinih osvoionio.
Pomotu ove kniige svoko bitko moie biti
vo§o "Olulo".
Cileno kniige u prelploli somo 58 KNI

Borbeni zrokoplovi, suvremene i tehniöki
odliöno opremliene öeliöne ptice mnogimo
oduzimoiu doh.
Sokupili smo zo vos do sodo noizonimliiviie
igre so popisom modnih zrokoplovo, niihovih
letoökih i monevorskih sposobnosti, popisom
oruiio i sovlelimo zo uprovlionle.
Ciieno kniige u pretploti somo 58 KN!

\

Nopokon provo poslostico zo sve okoriele
ovonturisle!
Upustite se u tojne zomr§enih ovonluro,
bezbroinih zomki i prepreko!
Otkriite mole tolne velikih moistoro ovonlurol
Ciieno kniige u pretploti somo 58 KN!

I

Koko sostoviti öoroliie, prono6i toine hodnike,
osvoiiti dvorce i riie§iti se zlih demono, opokih
vle§tico i ogromnih öudoviSto?

Sovieti, uputstvo i rie§enio olok§ot 6e vom i

noiteZe probleme.
Ciieno kniige u prelploti somo 58 KN!

\

Noibolie spotrske igre okupliene no iednome
miestul
Ne propustile priliku zo osvoioniem titule
svielskih prvoko, jer noipoznotiii sporlski
klubovi i tereni öekolu no vos!

Ciieno knjige u pretploti somo 58 KN!

Koko sogroditi nove grodove, povoljno kupili
dionice, mudro uloäiti svol novoc ili sostoviti

dobru nogomelnu momöod?
Moie biti iednostovno ukoliko i zo to posloii

rie§en je!

Ciieno kniige u pretploti sqmo 58 KNI

Avanture
KRIMI
POVIJESNE
RTft'RISTICKE
CYBERPUNK

Sportske
sirnul aeije

I.IOKÄI
KOSARKA
NO6OMET
FORMUTE

. JEDNOKRILCI
- DVOKRITCI
- BORBEM ZRAKOPLOVI
- NEVIDIJM BOMBARDERI

Avio-
ijesirnulac

- DUNaEONS & DRAGONS
- ADV, D1'N6EONS & DRAGONS
- t,tTIMA
- MZARDRY

eigrFRP- erske
ige

. SIM TERE

. NOGOMETNI IdANGERI
- TYCOON I6RE
- BUSINESS I\4ANA6ERI
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