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Harry Potter and the Prisoner of Azkaban  Ground Control 2: Operation Exodus  The Sims Triple Deluxe URU: Ages Beyond Myst
U prodaji sredinom lipnja za PC > v prodaji sredinom lipnja PC > v prodaji sredinom lipnja PC > v prodaiji sredinom lipnja
P( P52 XBOX NG(lGBA Priruénik no hrvatskom, igra na engleskom jeziku (PC)  Priruénik na hrvatskom, igra na engleskom jeziku (P Priruénik i igra na engleskom jeziku (P!

) NIV 1N, 1070 i skom ieziku (P

Opasnost Vrena u sieni

PC co-rom :

KTOM CLANCY'S

TEST REBENllJA
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(/) — 1) UEFA EURO 2004 Far Cry Unreal Tournament 2004 Splinter Cell: Pandora Tomorrow
= PC 349,99 kn PC > 349,99 kn PC > 369 kn PC 349,99 kn
— — PS2 > 449 kn XBOX ** 399 kn
> XBOX > 449 kn NGC > NOVO (u prodaji od sredine lipnja)
Prinucnik na hrvatskom, igra na engleskom jeziku (Pt GBA NOVO (u produp od sredme lipnja)
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Ekstravagantno odjeveni
sl omeroll jos jednom
snaiavalu svije

PREKO 18 STRANICA IZVJESTAJA S NAJVECEG
SAJMA INTERAKTIVNE ZABAVE U LA-U

DEtalini I’ellﬂl't Sd Ill‘ikaZima lll’Bl(O 1“0 llaillﬂ\liiih U sve cijene ukljucen je PDV. Zadrzavamo pravo izmiene cijena. Ponuda vrijedi do isteka zaliha. Algoritam | Algoritom logotip su zasticene trgovacke oznake tvrtke Algoritam d.o.0. Zagreb.

ALG ORITAN\
www.algoritam.hr

ALGORITAM PRODAJNA MJESTA: Zagreb, Gajeva 1, 01/4881-554 >~ King Cross Zagreb, §korpikovu 34, 01/3475-229 »> Dubrovnik, Placa 8 (Stradun), 020/322-044
Split, Bajamontijeva 2, 021/348-030 > Osijek, Trg slobode 7, 031/214-310 > Pula, Prolaz kod kazalista 1, 052/393-987 > Varaidin, |. Kukuljevica 7, 042/302-422

spektakularnih hit nasiova
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Neka se 1 Vase usi vinu u visine!

SP-HF2.0

RMS: 2x7W, PMPO: 500W
zvucne kutije izradene od drveta

SP-Q2.1 SIim
RMS: 6W+2x1,5W, PMPO: 320W

SP-Q10
RMS: 2x5W, PMPO: 200W, 3D

SW-HF5.1
RMS: 70W PMPO: 2500W

zvuéne kutije izradene od drveta |
|
‘ ' i
I & -
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SW-5.1 Home Theater
RMS: 45+15+4*15=120W, PMPO: 3600W
zvucne kutije izradene od drveta

GHT-510D Digital Home Theater System

Genius GHT-510D je snazan Hi-Fi 5.1
kanalni surround zvucni sustav, s
podrskom za analogni i digitalni ulaz
zvuka (opticki i koaksijalni prikljucak),
idealan je za ozvucenje kuénog kina.

m Ugradeni su Dolby

piGgITAL Digital AC-3i dts — Ukoliko u mjesecu lipnju kupite GHT-510D

R dekoderi za 5.1-kanalni i 2 S 3 ili GHT-510, u bilo kojem 1Q-centru,
: dvokanalni zvuk. h za poklon dobivate
: BlueTech DVD/MP3 linijski

@ (Dobavljiva je i jeftinija verzija 510, . T m l{fkl player!

SURROUND samo s RCA 5.1 ulazom.)
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Ovlasteni Genius distributeri: - -
Hrvatska/BiH: Microline d.o.o., Zagreb, Vise informacija na besplatnom telefonu
www. microline.hr, genius@microline.hr O 8 O 0 0 8 O 1

Y A BiH: Megatrend d.o.o0., Sarajevo,
www.geniusnet.com. tw www.megatrend.ba, genius@megatrend.com

guro

PORTUGAL

OFFICIAL PARTNER

you can
Canon

www.canon.hr

Uspomene su dragocjene. Snimajte!

VIDEOKAMERA

DM MV-750i

(800.000 pixela,

22x opt. zoom, foto funkcija)

+ Sirokokutni adapter + torbica
4,999.00 kn

SLR FOTOAPARAT

EOS 3000V 28-90 DC kit
(EF 28-90 mm objektiv,

7 toCaka AF)

+ Adidas Roteiro nogometna lopta
1,899.00 kn

KOMPAKTNI ANALOGNI FOTOAPARAT
Prima ZOOM 80u kit

(38-80 mm objektiv, bljeskalica

koja prati zoom, asfericna leca)

+ kapa EURO 2004

649.00 kn

DIGITALNI FOTOAPARAT
PowerShot A310

(3.2 Mp, 5.1x dig. zoom,

32MB CF kartica, video zapis)

1,099.00 kn

DIGITALNI FOTOAPARAT
PowerShot A70

(3.2 Mp, 3x opt. zoom,

direktan ispis)

+ Adidas Roteiro nogometna lopta &
1,999.00 kn ,

DIGITALNI FOTOAPARAT
PowerShot S50

(5.0 Mp, 3x opt. zoom,
Li-lon baterija, metalno kuciste)

2,999.00 kn

DIGITALNI FOTOAPARAT
PowerShot A80

(4.0 Mp, 3x opt. zoom,
rasklopivi LCD zaslon)

2,799.00 kn

Potrazite kod svih bolje
opskrbljenih Canon partnera!




Zasto PIAGGIO,
VESPA ili GILERA
skuter?

Lijepa vremena i skorasnje ljeto je napokon zakucalo 1 na nasa vrata.
Skuteri su opet osnovno prijevozno sredstvo, a oni koji do sada nisu bili
vlasnici dvotockasa ili pak oni koji zele noviji skuter, evo prilike da na
lednom mjestu procitaju prednosti kupovine u Piaggio, Vespa 1 Gilera
prodajnim mjestima.

Piaggio prodajna mreza ima oko 40 prodajno/servisnih mjesta diljem
Hrvatske.

Prilikom kupovine jednog od trideset ponudenih modela Piaggio, Vespa
11 Gilera marke kupac ima priliku birati izmedu kupovine gotovinom
(uz gotovinski popust od 3%) 1 kreditiranja do sedam godina. Kreditne
linije su brojne i pokrivaju uglavnom sve veée banke u Hrvatskoj. Tako
su mogudi krediti putem Raiffeisen Bank, PBZ Leasinga, Splitske banke,
HYPO Alpe - Adria Bank, te krediti do 2 godine za korisnike American
Express kartica 1 EuroCard/Mastercard kartica. Tako na primjer za jedan
od najprodavanijih modela Diesis 50 mjese¢no trebate odvojiti samo
231,00 kn, dok za model Beverly 250 rata iznosi 509,00 kn. *

Prilikom kupovine skutera u ovlastenim salonima, kupci imaju
mogucnost povoljnijeg obveznog 1 kasko osiguranja tvrtke CROATIA
OSIGURANJE.

Vazno je naglasiti da je u tijeku 1 akcija s Croatia osiguranjem. Naime,
svaki kupac Piaggio, Vespa ili Gilera skutera do 50 cm3 na poklon dobi-
va obvezno osiguranje i jet kRacigu. Osim ove akcije tu je 1 pogodnost za
kupce modela Skipper 125/150, jer svaki kupac na poklon dobiva prtl-
jainik.

Naravno, prilikom kupovine skutera mnogi kupci ne razmisljaju o daljn-
jem tijeku odrzavanja 1 servisiranja skutera, Sto je veoma bitna stavka
dugovjecnosti skutera, te kvalitetne 1 sigurne voznje.

Piaggio mreza servisa (40 servisa u Hrvatskoj) svojim kupcima nudi
vrhunsku uslugu koja se oc¢ituje kroz standardizirani 1 javni cjenik,
mogucnost kreditiranja servisnih popravaka iznad odredene svote.
Efikasnost rjeSavanja servisnih popravaka dovoljno je izraziti kroz jednu
¢injenicu. Naime, u 2004. g. uspjeSnost rjesavanja reklamacija kupaca,
1znosi ¢ak 85% u roku 24 sata, (2003. ovaj postotak je iznosio 77%).

[ j08 jedna zanimljivost, jamstvo Piaggio, Vespa 1 Gilera skutera traje
dvije godine bez obzira na broj prijedenih kilometara.

* Mjesecna rata za kredit na 7 godina
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ENERGY COMMUNITY.

17.880 Kn

Mjesecna rata
vec od 292 Kn

Cijene s PDV-om za
placanje u gotovini

Sy NIA sioes

PRODAJA: SPLIT "PIAGGIO CENTER SPLIT" 021 383 898 « "SKUTER BUTIGA" 459 730 HVAR
"FORMOTORS" 021 742 458 TROGIR "PROMOTO" 021 881 655 SIBENIK "PIAGGIO CENTER
ILJADICA - RAPO" 022 213 159 MURTER "MOTOSPORT" 022 434 430 ZADAR "PIAGGIO CENTER
ZADAR" 023 305 661 DUBROVNIK "ETNA" 020 313 061« "MOTO CENTAR" 311 440 MAKARSKA
"MOTO CENTAR OKLOPCIC" 021 679 343 METKOVIC "MARA 959" 020 684 147 KORCULA "MARA
959" 020 716 635 RIJEKA "SPRINT" 051 211 629« "SCOOTER SPACE" 641 494 MATULJI "MOTO
MATUSIC" 051 277 799 CRIKVENICA "MOTO INI" 051 242 658 KRK "ABI" 051 222 013 RAB
"BALTY MOTOR SPORT" 051 725 721 MALI LOSINJ "MOTOMAR TRADE" 051 232 481 PULA
"CIKLI" 052 534 947 « "HP MOTORI" 383 505 ROVINJ "PIAGGIO CENTER DODIC" 052 815 616
POREC "ESPO" 052 452 784 ZAGREB "PIAGGIO CENTER ZAGREB" 01 6183 116 ¢ "BOX 15" 3777
294 « "MOTO MONDO" 301 2700 KRAPINA "BAUER" 049 372 014 KARLOVAG "AMI TRADE" 047
414 160 SISAK "MOTO DEL VECHIO" 044 524 678 VARAZDIN "AUTOMOBIL LONCAR" 042 214
833 « "SUPERBIKE TRGOVINA" 320 898 GAKOVEC "ALFACAR" 040 364 000 OSIJEK "MOTO
CENTAR IVANDIJA" 031 303 355 «"TOM.0S" 373 133 SLAVONSKI BROD "AUTO MOTO NAUTIK"
035 452 151 VINKOVCI "ANTONINA" 032 306 270 BJELOVAR "MOTO CENTAR BJELOVAR" 043
221 780 KOPRIVNICA "MOTO BICIKLIST" 048 622 191 VIROVITICA "AUTO CENTAR PEPA" 033
726 780 VUKOVAR "ANTONINA" 032 441 115 NOVA GRADISKA "AUTO-MOTO KUMIC" 035 364 824
 BOSNA | HERCEGOVINA: BIHAC "AUTOCOMERC" 037 228 084 TUZLA "LIBERO TRADE" 035 255
018 ZENICA "AUTO CENTAR BEGANOVIC" 032 446 100 BANJA LUKA "MOTO TRADE" 051 323
351 « MAKEDONIJA: SKOPJE "LISA ZORAN DOOEL" 02 311 7204 « "MOTOMAK" 313 2533

Krediti do 7 godina < Jamstvo 2 godine
Povoljno obvezno i kasko CROATIA OSIGURANJE
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JRAVI

a ste se sluéajno sredinom prosloga

mijeseca zatekli na najvecem godisnjem

okupljanju svih relevantnih sudionika
industrije igara, E3-ju, naravno, mogli biste doci
do pogresnog zakljucka o trenutacnom stanju
svima nama trenutacno najomiljenijeg nacina
zabave. uzivanju u svijetu racunalnih/videoigara.
Naime, legtimicnim pogledom na taj kaos boja |
ultraglasnih zvukova koji su dopirali iz svakoga
kutka gorostasnoga konvencijskog centra vrlo
lako vam se moglo dogiti da pomislite kako ste na
nekom od okupljanja izopaCene hollywoodske
filmske industrije. | zapravo ne biste mnogo ni
pogrijesili, jer mainstream put kojim je krenuo
dobar dio najvecih izdavackih kuca, Cija se projek-
cija vrlo vjerno mogla ocitati u cijeloj toj kosnici
E3-ja, zapravo je u cijelosti podreden komercijali-
zaciji i zelji za Sto vecom zaradom. Doslovce sto-
tine kvazinastavaka iskusanih (u smislu financijske
profitabilnosti, dok je kvaliteta u drugom planu,
naravno) fransiza, na desetke i desetke filmskih |
stripovskih licencija i gotovo totalni manjak origi-

ABRAY

nalnosti napadali su sa svih strana. No, vratimo se
na pocetak jer, kada malo bolje pogedate ispod
tepiha, medu svim tim hrpetinama balege moze
se, kao i uvijek, naci i dragulja, fantasticnih naslo-
va koji su uspjeli zadrzati osjecaj svjezine i origi-
nalnosti za kojom svi ti gaming “nostalgicari” toliko
ceznu. lako ih je teSko iskopati i od prve razlikovati
od svog tog smeca, oni su ipak tu, i na svakih sto
totalnih promasaja bila je prezentirana barem po
jedna koliko-toliko interesantna igra. Konkretne
odgovore na tko, zasto, kome i kako naci Cete u
nasem iznimno velikom, informacijama nakrcanom
E3 reportu na 18 stranica. Uvjereni smo da Cete,
kao i mi, medu stotinjak naslova koje smo poseb-
no istaknuli, smatrajuci ih nesto interesantnijima
od ostaka prosjecne gomile, i vi naci igru ili vise
njih Ciji Cete dolazak nestrpljivo oCekivati.
Prelistajte na brzinu iducih nekoliko stranica |
zaronite u buducnost svijeta igara.

Damir Purovié | damir.djurovic@janus.br |

ICO #24084340
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-~ SVAKE GODINE
sve veci i veci interes |
sve vece i vece guzve

NAJAVA BROJA: Freedom Force 2
Superheroji ponovno u obrani Covjecanstva

REPORT: Electronic Entertainment Expo 2004

str. 32
Interaktivne zabave

Sto se dogadalo ove godine na najve¢em sajmu

] TEST RECENZIJA: UEFA Euro 2004

str. 62 Ajmo000, vatreniiiii!
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KRISTINA JEREN KRESIMIR JOZIC  BERISLAV JOZIC

novinar novinar novinar

KRESIMIR LAUS  IVAN KOVACEVIC GORAN MARAVIC

novinar novinar hardver
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MISLAV MATAIJA PATRIKPENCINGER MARIN PERIC

graficki urednik

novinar hardver

STIPE PERKOVIC IVAN POLOJAC  GORAN RACIC

DTP novinar novinar

S —

e — — . | — —— —
DAMIR RUKAVINA RAJKO TRKULJA ZORAN ZMIRIC

novinar novinar novinar
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DEADLY SHADOWS

Opasnost vreba o sjeni

Hacker broj 104 | issue 104 | casopis za PC-igre | pc gaming magazine | srpanj 2004. | july 2004
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Detalio! repart sa prikazimn prese 100 neinevilih
ckialolarmih BE nashwa .

impressum

DOKAZ DA POSTOJE KORISNE OVISNOSTI

» lzlazi mjeseéno

UREDNIK
S TR e
Marin Perié
[marin.peric@janus.hr]
PRIJELOM | OBRADA
Stiepan Perkovié

 [stiepan.perkovic@janus.hr]
LEKTURA
Cakovegka 17, 10 000 Zagreb
Tel + 385 (0)1 363 66 81, 363 66 83
Fax +385 (0)1 363 66 78
E-MAIL
hacker@janus.hr

SPEGIAL REPORT
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Sve sto trebate znati o ovogodi§ m sijmd |
interaktivhe zabave u Los Angele

NAJAVA BROJA » - TG T HARDWARE TEMA

PISAC!

SLIKARI NULA I JEDINIGA

PRODAJA, MARKETING, PROMOCIJA
Sanja Mla¢ak

prodaja, tel. 01/ 6162167

Ivan Vale¢i¢

marketing, tel. 01/ 6162215
Sanja Vernic

tel. 01/ 6161949

KreSimir Mijic |
promocija, tel. 01/ 6102215
Ivanka Filipovi¢ _
Odranska bb, 10 000 Zagreb
TEL +385 (0)1 363 66 85
e-mail marketing@janus.hr

S -

Kvalitetan ispis
napokon postaje
dostupan svakom
korisniku racunala

TISAK
Vijesnik d.d.
Slavonska avenija 4, 10 000 Zag X

mmmvs 7

Kiosk d.o.o.
Odranska 1/1

10 000 Zagreb
wmmmum |
0800/606 303 .‘
Tuzemna / Inozemna pretplata
01/616 2631 * 01/6162632
Broj faxa
01/6162633
e-mail

wiata@eph.hr

Rukopisi, slike, crtezi, diskete i PROGITAJ:

sav pristigli materijal se ne vracaju. o _

Zabranjeno je kopiranje ili Savjeti za kupnju

prenodenje sadrzaja Hackera Koju vrstu pisa¢a odabrati?
bez suglasnosti izdavaca

Kvaliteta i brzina ispisa
Najvaznija obiljezja svakog pisaca Stl‘.&

eumpw-eg HOoLDING

RUBRIKL

PC Info
Tech Info
Aktualno - Rat standarda oko DVD-a trece generacije

Mikroskop
HackChat - Pisma Citatelja
HackChat - SOS

HackChat - Bez panike
MobiReport

Internet kalendar
Kolumna by Zoran Zmirié

PRVI POGLED
FEAR.

NAJAVA BROJA

Freedom Force vs. Tird Reich

NAJAVA

Settlers: Herritage of Kings

ZABAVRSNICA

Men of Valor

LOTR: Middle Earth Online
Dungeon Siege 2

Sid Meier’s Pirates

E3 REPORT

Najveci sajam interaktivhe zabave

RECENZI]L

Thief 3: Deadly Shadows

Manhunt

UEFA Euro 2004

World Soccer Winning Eleven International
Perimeter

F1 2004 Pro

Nitro Family

Virtual Grand Prix 2
Super Racer Deluxe 4
The Butcher

HARDWARL

HARDWARE MJESECA
GECUBE Radeon 9800XT

HARDWARE TEMA
Pisaci
HARDWARE MINITEST

Tipkovnice i misevi

HARDWARE RECENZIJL

PR~
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{ RUBY
Recite vi nama, kako
ne kupiti nesto sto je
tako lijepo upakirano?

Libido kao
Ahilova peta




PRVE SLIKE I KOMENTARI ...

Gran

Tnput veci od prethodnika

otvrdeno je da ¢e jedan od

najiS¢ekivanijith Playstation 2 hito-

va samo nekoliko mjeseci nakon
konzolaske premijere “sletjeti” 1 na
nase PC-je. SmjesSten u rane
devedesete, provozat ¢e nas po tipi¢n-
im lokacijama koje smo mogli vidjeti u
filmovima tog razdoblja (npr. Petak),
t]. kroz San Francisco, Los Angeles i
[Las Vegas. Tako je, novi GTA donosi
cak tr1 grada, koj ¢e biti medusobno
povezana interstate cestama, a svaki Ce
imati povrsinu jednaku cjelokupnoj
zapremini 1z prosloga dijela! Prema
tome, igra ¢e biti ¢ak triput veca od
svoga prethodnika, $to znaci da ée biti
| triput toliko misija, likova, skripti-
ranih dogadaja itd. San Andreas 1 dalje
prati pri¢u o zaracenim mafijaskim
klanovima 1 vasim pokusajima penjanja

“Akrobacije
na biciklima
samo su jedna
od manjih

novosti u igri”

Ovaj puta cak tri veli-
ka grada meduosob-
Nno povezana autoces-
tama kojima cete
moci neobuzdano Sir-
iti kaos tu su da vam
pruze na stotine sati
sulude zabave. Igra
sama po sebi biti.ce
velika kao “trojka” i
Vice City zajedno
puta dva. | sve to
doc€i ¢e na “samo”
jednome DVD-u.

Ma cista uzivancija i
veselje.

£ HACKER SRPANJ 2004

po kriminalnoj ljestvici, no ovaj put
necete biti sami nego Cete unajmiti |
trojicu pla¢enika koji ¢e vas pratiti kud
god krenuli 1 za vas razbijati glave,
vaditi utrobe 1 gaziti starice. Novi GTA
Cak ¢e podrzavati 1 neke elemente koje
smo navikli gledati u Simsima, poput
potrebe vaseg lika za hranom! No,
budete li ga hranili samo krafnama,
udebljat ¢e se 1 smanjiti si staminu, a
tad it: teretana icdl'l(_) od I'jL‘?;L‘nj:-.l 1 ele-

menata na koji valja obratiti pozornost.

Spomenute divote zaokruzuje uvelike
poboljSana grafika s real-time refleksi-
Jama, povecanim brojem poligona te
realnim ciklusima izmjene dana i1 noéi.
Kao Slag na kraju, u igru ¢e biti ubace-
na 1 ragdoll tizika, pa nam je 1 vise
nego jasno zasto se oko ove igre
podize tolika prasina.

4
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“Ovaj puta ciljamo na minimalno 30% trzsta”

MICROSOFT GAMES, nakon E3a vezano za izlazak Xboxa 2 iduce godine

Konacno u 3D grafici

otovo je s ekspanzijama, Blitzkrieg konacno

dobiva pravi pravcati nastavak! Prvo, tu je friski

engine, koj ce biti u potpunom 3D-u, $to znaci
da éete pogled na bojiste moci zumirati 1 rotirati,
bez i naymanjeg gubitka bilo kojeg detalja. Drugo,
interface bi takoder trebao zadrzati svu intuitivnost
originala, dok bi struktura misija ipak mogla pretrp-
jeti neke znacajnije promjene. Naime, postojat ce
primarne i sekundarne misije, s tim da potonje nece
biti nuzne za zavrsetak pojedine karte, ali ¢e vam
donositi bodove, kojima ¢ete kupovati nove
jedinice. Ti objektivi bit e povezani 1 s narednim
misijama, pa tako npr. ako ste prije pola sata srusili
neki most, na idu¢em ga nivou vise nece biti. Inace,
osim europskog bojista, Blitzkrieg 2 e se koncentri-
rati i na Filipine, Okinawu, MandZuriju 1 jo§ neke

N Andreas Blitzkrieg 2§

pacificke operacije u kojima cete se makljati protiv
kosookih Japanaca ili pak na njihovoj strani.
Sukladno lokacijama, nesto veéi naglasak bit ¢e na
pomorskoj i zra¢noj borbi gdje ¢e ¢ak sudjelovati 1
nosaci zrakoplova te mocéne krstarice koje ¢e svojim
topovima zasipati neprijateljske polozaje na obali.

A kako ¢ée 1 kopnene jedinice biti brojnije nego ikad,
ve¢ sad nam se ¢ini da bi Blitzkrieg 2 mogao biti
iedan od hitova 2005..

Dragon Age

Bioware uzvraca udarac

a nesto raséistimo, Dragonn  matu. No, ne brinite, 1 dalje ce

Age Ce biti 1izometrijski

s nama biti vilenjaci, patuljci,

RPG raden od nikog dru- ljudi, demoni, a sudeci po

gog doh Famoznog Biowa-
rea!!! A upravo taj Bioware
kaze da ¢e Dragon Age biti

nazivu, valjda 1 pokoj zmaj.
Dragon Age bi ipak trebao
najvise sliciti NeverWinter

“duhovni nasljednik” Baldurs Nightsu, s tom razlikom da ce

Gatea, NeverWinter Nightsa i

igra¢ konac¢no upravljati

KOTOR-a. Sto je podatak koji  cijelom druzbom, a ne samo
stvarno dovoljno govori, no jo§  jednim likom kao dosad. Osim
nam vise govori podatak da su  toga, fascinirat ¢e nas 1 svojom

sva D&D pravila u ovoj igri
napisana specijalno za nju, te

nevjerojatnom grafikom, koja
¢e dopustati borbe s doslovce

ée se mozda jednoga dana ¢ak  stotinama jedinica na ekranu!
| licencirati u pen&pencil for- Ve¢ drhtimo!!!

INFO INFO INFO INFO INFO INFO INFO INFO INFO INFO INFO INFO INFO IN

Titus bankrotirao

»w Nekad veliki i uspjesni francuski izdavacki div Titus
nakon brojnih financijskih poteskoCa proglasio je
bankrot i zauvijek zatvorio svoja vrata. JoS uvijek se
ne zna sto ¢e se dogoditi s nizom njegovih sestrin-
skih izdavackih i razvojnih ku¢a, no buduci da je |
Interplay dosegao dno dna i da se nalazi pred samim
bankrotom, stvari su prilicno jasne.

Definitivho povratak
Jaged Alliancea

»wNakon duzih nagadanja, Strategy First konacno je |
sluzbeno potvrdio: Jagged Alliance se vraCa. | to ne
samo u obliku treCeg nastavka, nego i dviju novih
igara koje Ce uslijediti jedna za drugom. Kodni naziv
jedne od njih je JA 3D, dok Ce druga nositi tek
uobicajeni sufiks 3. Detalji 0 oba naslova se tek
polako pocinju razotkrivati te konkretnije najave

oCekujte u idu€im brojevima Hackera.

Jos veca navala
Star Wars igara

»w 1z Lucas Arsta pocele su na sve strane curiti gla-
sine kako cijeli niz ve€ najavljenih Star Wars naslova
predstavlja tek djelic onoga Sto Ce se pojaviti tijekom
iduc¢e godine, kad ¢e konac¢no biti prikazan i zavrsni
dio Star Wars filmske sage. Battlefront, Republic
Commando i Knights of the Old Republic 2 predvodit
¢e se osvajacki pohod SW horde.
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HALF-LIFE 2

- | Ovu mreinu s nase ljestvice vjerojatno
ne moze skinuti ni Sveti Petar

Kradljivei HL2
koda ulovijeni

» Gotovo punih godinu dana nakon incidenta u kojem
je Valveu putem neta pokraden kompletan source
code Half Lifea 2, zbog Cega su pretrpjeli goleme
financijske poteskocée i odgodili igru sada za vec viSe
od deset mjeseci, poloviljeni su odgovorni kradljivci.
Da sve bude jo§ zanimljivije, identitet poCinitelja nije
otkrila ni policija, ni Valve nego vjerni fanovi koji su
organizirano mjesecima korak po korak tragali za
moguéim krivcima. Ulovljenim nesretnicima prijeti
kazna od viSe godina zatvora te novCane kazne u mili-
junskim dolarskim iznosima.
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Dreamfall 5=

Avantura stare skole

reamfall. The Longest motriti iz razlicitin perspektiva.
DJourney ce biti akcijska Svali lik imat ¢e i posebne
avantura smjestena u tri svi- 0sobine, pomocu kojih Cete

jeta prepuna tehnologije i magi- rjeSavati dijelove price, a u sve
je. Njegova glavna snaga lezat Ce biti ubacena i velika sloboda
Cce upravo u brojnim lokacijama izbora. Tijekom razgovora na
koje Ce se doticati gotovo svih izbor Cete imati brojna grananja
avanturistickinh klisea koje ste dijaloga, o kojima ¢e ovisiti
Ikad vidjeli; zaledene pustare, odnos drugih osoba prema
sjenovite pecine, pitoreskna vama, a ovisno 0 nacinu igre,
sela, mistiche Sume itd. doCi Cete i do nekoliko razlicitih
Bogatstvo scenografije popratit zavrsetaka. Bit ¢e tu i malo

Ce i bogata prica koja ¢e vas akcije, pa nam se nakon svega
staviti u uloge cak triju razlicitih  Dreamfall ¢ini kao uistinu
likova kako biste je mogli pro- obecCavajucCi proizvod.

Doom 3 definitivho naljeto

»lako su ponovno pocela nagadanja kako Ce opet
biti odgoden, iz id Softwareova tabora su uputili jasnu
poruku “Doom 3 je gotov, strpite se joS malo”. Xbox
inacica stize u listopadu, a PC, koja nas, dakako,
ponajvise zanima, trebala bi se pojaviti, nadamo se,
tijekom srpnja.

Za Fallout ima nade

» Glasine su jedna tako lijepa stvar - iako su rijetko
kad tocne, nekako nam ipak uliju nadu, jer nada
posljednja umire, zar ne?. Sve Fallout fanove sigurno
¢e zanimati vijest kako je Interplay, navodno, u pre-
govorima da za povecu svoticu proda Fallout licenciju

MEN OF VALOR

2 se i pomak vizualno/scenaristickog stila, 2
Koji bi trebao poprimiti neke istocnjacke Bas kao i HL2, Otkako je predsta- Kako se blizi
motive, 1j. fantazijski svijet ¢e se uvelike jednostavno se ne vijen na E3-ju, ne datum izlaska
temeljiti na arapsko-saracenskoj kulturi, sto da s naseg popisa mozemo prestati | dalje jedan od ove vijetnamske
je svakako prilican odmak od tipicnog najpozeljnijih igara misliti o njegovoj najaktualnijih pucacine, rastu i

srednjovjekovnog settinga koji prati gotovo godine RTS WW2 kvaliteti RTS-ova koji nasa ocekivanja
svaki RPG izasao u novije vrijeme. Uvelike cekamo s

Miris ist()ka se nagada i o multiplayeru, a kolaju i Spe- nestrpljenjem

kulacije 0 mozebitnom g jednom poznatom RPG razvojnom studiju, koji bi onda
ako jos uvijek rade na dodatku za Gothic  odlasku u MMORPG e nastavio s razvojem te fransize. Iskreno se nadamo
I 2, procurilo je da je i Gothic 3 u uzna- vode, sto sami autori ne ~ da je to jedna od onih rijetkih glasina koja ¢e se
predovaloj produkcijskoj fazi. Najveca opovrgavaju, ali i ne

novost vezana uz novi nastavak je potpuna  potvrduju! pokazati stopostotno tocnom.

promjena grafickog enginea - doduse, |

dalje Ce biti iz maticne kuce. Prema dostup- e { { =
nim informacijama, promjene ¢e se \ WY RN . 2NN o
najvise osjetiti na bogatstvu flore i ; . &

faune, tj. u gustim Sumetinama koje su i
Gorki okus krvi

dosad bile Gothicov zastitni znak. Ocekuje

jecate se Gorkog 177 Bila je to prili¢no

. . /1 - , ‘: ' '..__ " . .._-' \I:;. .- r X, . 5 4 | ' ] : . -
. ¢ i , s - opskurna RTS taktika poljskih autora, koja je
e ¥ - | ¥i8 _ | | / 4 | : zbog nekih svojih specifi¢nosti prosla pril-
s b= S b BN ' | - ¢l § iCno dobro na europskom trzidtu. Gorki se

. ‘ - a1l - vraca, ali u obliku tipi¢nog Metal Gear
Ml'tva prerda g SerljSkl UbOjlce : , N & _ 5()1id;"Splintt‘r Cell klona, gdje ¢ete umjesto Ciste
: ; ' Ah = Ve | akcije nu.__)r.ati koristiti stealth. Za detekciju ncpri—
d autora Ic:gc*ndnmt S}-‘b(‘-’ri,i(’ uskoro nam stize avantura kroz koju i : » s A J A iﬂtﬂiﬂ_kt)l‘_lﬁtit cete standardni radar. koji Ce
¢emo, sukladno novim trendovima, progetati ne s jednim nego s dva . ' R O : . ¥l pokazivati da li momci samo patroliraju ili vas
zanimljiva lika. Prvi je detektivka Victoria McPerrson, koja Zivi i radi g a3 nl-:.tix-'ng traze. A za ubijanje istih nesretnika
u modernom Chit.‘;lgl_l | trenutacno je Zalt)kllplit‘lla rieSavanjem slucaja W 4 4 ‘ yay _J "1 | E\ POS]Uilt ¢e vam aspolutno sve, od boca, metli,
serijskog ubojice. No, kad jednog dana dode u kucu svojeg djeda, kopa- i it G v " . A il nozeva dO_ teSkih mitraljeza! Fora ée biti u tihom
juci po njegovim stvarima, slu¢ajno otkrije da se i on svojedobno mucio S il Yy e P.Ifll“;“{imlll sleda i dobrom ciljanju u kriti¢ni dio
sa slucajem koji s njezinim ima itekakve sli¢nosti. Radnja se tada pebacu- - : . tijela, Sto e rezultirati tihim ubojstvom veé od

'y
3
g
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je u Prag 1929., gdje Cete se pak kao stari McPerrson uhvatiti u kostac s 33 sy 4§ S jednog L1L1i1f'€t1- Akciju éete promatrati iz dvaju
misterioznim ubojicom. Ne moramo ni govoriti da ée se zbog toga igra PR e vy & & kutova, 1 to izometrijskog, za istraZivanje i skri-
biti radena u dva potpuno razlicita graficka stila, koji u pojedinim scena- . ey & SN vanje, te onog sleda, za ¢ine nasilja. Inace, pricu
ma izgledaju poput umjetnickih radova, §to zapravo 1 jesu. Posebnost S\ AR | piSe Ratfal Ziemkiewicz, koji je u Poljskoj dobio
Still Lifea bit e 1 full screen inventorij, forenzi¢ko istrazivanije i neke | % _ B,  brojne nagrade za svoje SF novele. Valjda i to
poluakcijske sekvence, sto sve skupa zvuci ludo... | . ; ] nekog vraga znaci!?.
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Nimalo svijetla buduénost 5 2 hoce li se koju isplatiti kupiti?

ljudima ovih krajeva. S
obzirom na isto¢noeuropsko
Najzanimljiviji moment is¢ekivanog Stalkera  podrijetlo autora, budite
bit ¢e lokacija na kojoj ¢e se odigravati - sigurni da ¢e zastitni znak
naime, Cernobil nam je jo$ uvijek u itekako mo¢nih pljuckalica biti
svjezem, 1 radioaktivnom, pamdéenju. Autori dobri stari kalasnjikov. il e |
su slikali prave lokacije, tj. prostor oko elek- tt _- 1 ;i 4 | @ | upravljivih vozila. Od cega nam
trane 1 stambeno naselje, te 1th kirurSkom — ' 1 se ve¢ lagano pocinje povraéati.
preciznoscu replicirali u virtualni svijet svoje METAK U GLAVU Wi g o

Pogledajte Perimeter, dokaz

JESTE LI ZNALI DA SE OCEKUJE KAKO CE SIMSI 2 BITI NAJPRODAVANIJA PC IGRA SVIH VREMENA?

e i A il Py ull..p--u--lr":-

-

iore. Bizarno! 1Kk p \ Y  trudl postati i 7
g€, Bizarno! L‘1|\E) SC L‘_\_fu'/r{\{y? Nnc .t] ULh [ (%H[JII n{)"i I | . " — . . . i da se predivna grafika moze
Flashpoint, oCekujte visoki stupanj realnosti, Kao $to vidite, grafika je predivna, ali bi brzo vrtjeti i na slabom stroju,

DHUZJA pa tako it‘d;ll] metak u g]m'll znaci sigurnu i x;lhx-'aljujuéi p;lm't?mim ()pril’nizagi]ﬁnm tre- samo sto su programeri ljena
gamad pa...

neugodnu smrt. U skladu sa stvarnim Zivo- bala biti1 1 brza! Naime, decki rade svo; | s 3y ST e Vg, ‘J N (G ’ " 1 TRAL AL
U Stalkeru nas ne ocekuju nikakve SF tom, pogodak u torzo nece bit1 uvijek vlastiti engine 1, kako sami kazu, ciljaju na * POOLOGA ZA WS - istrosio : 7 - R " RN DA L b X Wh Y AL POZNATI. NEPOINATI???
novotarije jer ¢e se igra zbivati u vrlo smrtonosan jer - zapamtite- nosite pancirku! prihvatljivije PC-konfiguracije jer velik broj :zggr:;ﬂjaﬂrgﬂe‘;?::;; " v 3E .;’_:l.-* | - e '.
bliskoj buduénosti - u ponudi ¢emo imati  Isto tako, ni medipackova bas nece biti na njihovih susjeda jo$ uvijek ima znatno losiji | 200 kuniéa i mnogi FPS-ovi ) e/ | TN - i . ltekako poznata ekipa, koja, sudedi
sasvim realno n;u'_)ruffdn_]t‘., dobro poznato 1 svakom koraku. standard od de;ldl’lih 1m Susjcda. ¢e vam biti zahvalni. e % >r3 B - - _: po njihovom siteu, ima napadaje
W0 ey 1 [ e . %) N\ skromnosti. Naime, reklamariju se tek
-- ﬁ(m o ~ KAKO SU 7 F ) kao autori nekih recentijih naslova,
N EIB PRI .1 ‘ - MJESEC PROSLI... " s -‘ dok svako ucen zna da su u PC-
e 77 RS B 4 ' » tehnologiji jos od samih pocetaka.
' : X Drugim rijeCima, napravili su fenome-
nalni Hexe i jos nekoliko tada

dobar izgovor da nis’ ne radite i NASCAR 2005 - “Vise od utrke"; tako zapag_enlh lgara kpje SuU zapravo _
Jos se malo posvetite ljubljenim bismo mogli nazvati ovu kruznu jurilicu koja oznacile pocetak jednog novog gaming

vam igrama. ¢e osim brzih strojeva imati i prave pravcate MEDAL OF HONOR: PACIFIC ASSAULT - Novi MOH ce se, izmedu ostalog, moci razdoblja.

Ako nastave s iima ¢ ivati vas iti i izi ij ja je jos Inija i impresivnija negoli njezina prva
RPG elemente kojima cete nadogradivati vas pohvaliti i HAVOK fizikom verzije 2.0, koja je jos realnij P j g j p
krpanjem prastarih koncepata i R Tyl L : g > inadi idis kad zutkani polete! NAJBLISTAVLJI TRENUTAK?
jos gorih grafickih potjerivaca, lik. Sto je iduce, RPG simulacija ping-ponga* inacica. Pa da vidis kad zutkani polete! o 3
pise im se sudbina bivseg e X o 4 W | & ] Ako se ograni€¢imo na novije naslove,
kolege Romera... S 5 _, R RN~ /7 RN U W ¢ w - tada je to zacijelo Vojager. Elite
64 - Gotovo Je 8 nostaggom | . : AN T AR A T e | Forces, koji je u neku ruku jedina igra
igricama’” za djecu. Uskoro sti N Egs 2 | ¥ | N i | . K ike Kkoi K
zu kapitalci, pa za takve glupo- R i 2 | N\ TR 200 Sti':.ll' Tre tematlu e w?]? ne 9g vraga
sti viSe nema mjesta. Da, da... XNy * o ) e vl B 3 | . valja. Savrsena “rezija” odlicno
T i A MR RSO AR el MG 0 e DY . | SRR v, I EES. | / - ubaCene skriptirane situacije te prije
PO SUMAMA T GORAMA ISTOCNE FUROPI | B L el . ' | svega nevjerojatno skinuta Voyager
S ket e s S '- ) atmosfera od ovog su naslova naprav-

. e
¥ .

¢ Vani je vruce.
Vani je faking vruce, sto je

SIMS 2 - Udami element Simsa 2 bit ce ili proizvod par exelance. Jedino je
genetsko nasljedivanje... Ali jos bolji je utjecaj Steta Sto dosta ljudi nije uocilo sve

okoline na klince, zbog cega ¢e poslije u zivotu njegove. kva_litete. A da ne spominje-
imati traume ili, pak, obilje srece. Veé se vidimo mo Jedi Knightove.

' kao uzomi i dobri roditelji, he, he, heee!
SChW&l‘Zl(Opf e Gl e SR s T TR, L e - Kako sami kazu, usko su se orijenti-

) rali na FPS-ove jer smatraju kako

: ; 4 N % ‘ ' | Ay “' ._.E-'.'_{ 7 “ . \ 'l- NP : \ = i
Profesionalna njega kose za Vas. e | | B it e b R " ., | upravo u tom zanru mogu ostvaritl
i R M ke e s s e N 2 D najvise na razvoju tehnologija i gura-
| nju igara kao medija. To i dokazuju

' .’ ' 8 KT * svojim level designom pomocCu Kojega
| | o | od zastarjelih enginea stvaraju prava
ROME TOTAL WAR - Najreklamiraniji fea- duda koja bi prije njihovih uradaka bila

STYLING BEZ GRANICA: INDIVIDUALAN | POSEBAN., ture ove ludnice trebalo bi biti iscrtavanje vise gotovo nezamisliva. Sto je najnevjero-

U TRENDU'PROMJENJN JOINT OPERATIONS: TYPHOON RISING - Po najnovijim informacijama, u Joint Operationsu od deﬁ*’»'t tisuca 'jedini(iahodje"dnom na f‘k”‘“”v jatnije od svega, tipovi su Amerikanci,
h i i . cemo voziti gumenjak, dzip i upravljati helikopterom, a ne samo pucati iz fiksnih mitraljeza! lako cisto sumnjamo, jos uvijek postoj iz Madisona, drzava Wisconsin.

Eh, sto ti je trend!. mogucnost da se taj blurb i obistini...

] vi izgled | eksperimentirajte sa Vasom VA F | e ARk W Svakako, ¢ak i ovako darovita skupina
TR RSB e A\ ¢ s el ]| . A LT e liudi moze ponekad pogrijesiti, $to se
b beitue ,nevino _l_li_ekstremno- \/ | /i | t i BE T : rjlajbolje vidi u naslovima poput Take
| SN ' & b '“ | SN T No Prisoners i X-Man Legends, za
koje bi najbolje bilo da nikad nisu iza-
§li i time ukaljali imidz tvrtke. No
ipak, on je joS uvijek prilicno
nenarusen, igraci ¢e tvrtku lako pre-
poznati po njihovom stiliziranom
logou, koji veé¢ u startu znaci da je
rije¢ o prilicno kvalitetnoj igri.

Ne biste vjerovali, ali u suradnji s
dugogodiSnjim partnerom ID soft-
waerom rade na Quakeu 4!!! Jedino
Sto se zasad zna je da Ce to
cudoviste biti pokretano engineom iz
Dooma 3, a sve ostale informacije o
TABULA RASA - 0Ovaj se MMORPG zeli stilu igre, prici, single player i multi-
B T SRR R CTen T —— praviti pametan i “potpuno revolucionizirati - player komponentama ostaju na razini
:"I:.:-"'" ;'1;.':':: _.,,, Vs &) ot zanr”! A ako teleportacija izmedu akcijskih STAR WARS: BATTLEFRONT - Ono sto nas muci kod ovoga naslova je njegovo Spekulacije. IakP SL! gktiv::lo trazili
s “ ‘ ‘ “Il tocaka i ubijanje dosade znaci revoluciju, u Playstation 2 izvoriste, zbog cega ¢e ponajvise patiti grafika. No, s obzirom na kombinaciju s.uradr:nk.e ga t?j veliki proje'kF, 0KO
| % L’OOKU.OOKS PE RFECT potpunosti smo na njegovoj strani. Battlefielda i Star Warsa, nimalo ne sumnjamo u uspjeh. njega je Jos uvuek neprobojm veo

[T T tajne!
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arry nam se vratio na velike
ekrane u, kako se cini,
najboljem od svih nastavaka
dosad - Zatoceniku Azkabana.
Rijec¢ je svakako o jednom od
najiscekivanijih naslova ovoga
ljeta — koji, za razliku od
prethodnih, premijeru dozivljava
u samom vrhu ljetne sezone.
Prica treceg nastavka pocinje u
ljeto, prije nego sto Harry krene
na svoju trecu godinu skolovanja
u Hogwarts - stoga budite sig-
urni da nije upravo ljeto slucajno
odabrano za premijeru.
Primijetili ste vjerojatno da sto
vise napreduje serijal, to su raz-
maci izmedu pojedinih nastava-
ka kraci, sto nije slucajno -
naime, troje glavnih glumaca,
Radcliffe, Grint | Watson, kao
uostalom i ostatak klinaca u

MAGIJA

Harry Potter

sporednim ulogama, ubrzano
odrastaju, sto itekako brine pro-
ducente koji pod svaku cijenu
zele ocuvati uvjerljivost filma.
Prve kritike treceg nastavka o
misterioznom i mo¢énom miladom
carobnjaku sto ga je rezirao
Cuaron (I tvoju mamu takoder)
bile su iznimno dobre. Inace, fil-
mofile ¢e razveseliti i Cinjenica
da ce misterioznog zatocenika
Azkabana glumiti nitko drugi
doli - Gary Oldman! Sve fanove,
u koje se unatoc, hmmm, godi-
nama, i sami ubrajamo,
razveselit Ce podatak da je
odreden | datum premijere
cetvrte filmske epizode ovog
rado gledanog fantasticnog seri-
jala za djecu - naime, premijera
“Plamenog pehara” bit ¢e 18.
prosinca 2005.

www.harrypotter.com

Harry i njegova
viera druzina

sasvim solidno

Gledateljima se mnog
odredene detalje Imaju
ujedinjeni u tvrdnji -
zakon. Dva zgodna k ad:
Petra Bartulovié, nekakﬂ*
na da vas zadrze uz ekral ,.j
na, predvidljiva ili neg ﬁ
noza bila. Moramo prlz |
sluzba doista dobro obavila svoj
bivsi sve sto se od -f:;_f'_"?""'-;‘ atrak
jskih snaga ugrabltl
jotl kollko cure (l
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SVERAIE www.tranzit-venere.org

Nakon 120 godina.

enera je ponovno prosla ispred Sunca. Taj rijedak dogadaj

dogodio se sredinom lipnja, i to nakon 120 godina. Rijec je o

vaznom znanstvenom fenomenu koji su znanstvenici iskoris-
tili za brojna dodatna promatranja, mjerenja itd. | vise nego
pohvalno je sto je na HR Internetu citav taj fenomen popracen
izvrsnim zasebnim Internet stranicama. Ako slucajno spomenuti
dogadaj niste pratili u izravnom prijenosu na tim stranicama,
svakako ih posjetite i pregledajte iscrpnu galeriju slika! Iduci put
ovaj fenomen ce se dogoditi za 8 godina, a onda ce opet nastupiti
1 20-godisnja pauza.

immutrmleosmrdmnpmo omo
mmm od tekstova i kolumni do

i Ioddmkdmdogaddamm
£ MWI’dnﬁomazaoboiavmﬂailvm na dva

Coviek ili majmun?

- Evolucija je informativni Interet-€asopis koji se
‘bavi -~ nastankom. Svijeta, ¢ovjeka, predmeta -

| ukratko, svega Zivog (i neZivog, 5to nas okruzuje).
- | Posebno isti€emo “tamnu stranu” koju ée
a2 | oOboZavati razliGiti okultisti, oni koji vjeruju u nev-
~“ 'joro]atno i ini... : -
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Sarenilo ovomjesecnih gadgeta inspirira-
no je sarenom vremenskom prognozom,
koja nas je ¢as tjerala u kuce, ¢as pozi
vala van na toplo sunce, pa ne cudi sto
smo u takvom mijeSanom raspolozenju
skupili ovako razlicite, ali i nadasve
korisne stvari na jedno mjesto.

apple airport express

omega speedmaster

Beziéne mreZe nisu nikakva novost, pa cak

no i na tom polju ima mjesta za svjeze
ideje. Apple se dosjetio napraviti Airport
(Appleov naziv za bezicni adapter) koji na
sebi, osim naponskog USB priljucka, ima i
audiopriklju¢ak. Dok prvi, primjerice, moze
primiti pisac, koji ce tada biti vidljiv svim
racunalima na mrezi, drugi sluzi za spajanje
na audiokomponente, nakon cega mozete s
bilo kojeg racunala u mrezi poslati audio na
glazbenu liniju. Uredaj je kompatibilan i s

PC-jima.

ni novije koje prenose podatke s 54 Mbit/s,

Dobar sat cini covjeka,
ali ne nuzno i dobrim
covjekom. Za to se ipak
trebala pobrinuti vasa
mama kad ste bili mali.
Sat vam, dakako, mi
mozemo preporuciti. Ova
Omega izgleda uistinu
izvrsno, a tako i radi.
Cijena joj je 3000
dolara, ali upamtite -
Omega je jedini sat koji
je bio na Mjesecu.

@é} dzepni maser

Masiranje je svakako
jedan od najboljih
nacina da svojoj
djevojci postanete
jos drazi, no za pravi
vibrirajuci uzitak
prste Cete ipak
morati nadograditi
necim elektronickim.
Spravica ja zgodna |
za zabavu nasamo,
no tada vjerujemo da
¢e biti zanimljivija
zenskoj populaciji.

bazen na napuhavanje

:'nlkon d70

lako ove godine zapravo jos
nije ni bilo onih pravih ljetnih
temperatura, treba biti spre-
man za neizbjeznu vrucinu.
Bazen u kojem cete se
odmarati izvrsna je
Investicija. Razlika
izmedu ovog naseg
bazena i onog
sto ga nude
svi shopping
centri je sto
nas nije za
malu djecu
nego za
punokrvne
muskarcine
(tjesimo se, tjesimo).

teleskop

Ljeti je nebo
cisce i zvijezde
kao da su nam

blize. Cak |
ako vas to ne
zanima, djevo-
jke koje uoko-
lo secu sigurno
¢e pomisliti da
ste jako roman-
ticni kad gle-
date zvijezde.
A na kraju kra-
jeva, s ovom

spravicom cete

vec izdaleka

vidjeti dolaze li

k vama.

Pravi digitalni fotoaparat stoji vrlo mnogo. Pod pravi mislimo na SLR, ali
su nam Canon i Nikon u svom natjecanju “tko ¢e bolje” srusili cijene pa
tako eto ovaj dragulj od 6 megapiksela s izmjenjivim objektivima mozete
dobiti ve¢ za samo 1000 dolara, ili eura, ovisno s koje strane bare zZivite.

e -
.:" p
e
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NAJNOVLJE VLJESTI, SLIKE I KOMENTARI
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eZIChI

bone prijenos.

SIRENE W

Otrov u racunali

rilikom izrade racunalnih kom-
ponenti koristene su kemikalije
koje su se pokazale Stetne za
laboratorijske Stakore, stoga je za
pretpostaviti da ¢e Stetiti 1 ljudima
jer su Stakori poznati kao vrlo
otporne zivotinjice. Prasina se
stvara zagrijavanjem tih kompo-
nenti, a iIspuhuje se izvan_racunala
ventilacijskim sustavom. Stetna
kemikalija je najviSe prisutna u
ravnim CRT monitorima. Izvjestaj
su objavile tvrtke Silicon Valley
Toxic Coalition, Computer
Takeback Campign 1 Clean
Production Action.

.

eZICNi COW

sim beZi¢nog pristupa Internetu,
neki ljudi imaju i druge namjene

za Hot Spotove. Stru¢njak za
robotiku, Zack Butler, dosjetio se
formiranju virtualnih granica pri-
vatnog posjeda, konkretno granica
imanja americkih farmera. Njegova
je zamisao postavitt Hot Spotove
koji ¢e imati u seb1 GPS, uredaje i
koordinate razgranienja, preko
kojh ¢e se onda modi kontrolirati 1
stoka. Naime, svakom grlu bi se
privezala ogrlica koju moze kon-
trolirati Hot Spot te bi ga se moglo

16 HACKER SRPANJ 2004,

Internet
U Londonu

1je rije¢ o Internet pristupu za malog korisnika nego o
linkovima velikog kapaciteta za poslovne korisnike koj
zaobilaze zemaljsku infrastrukturu. Usluga se zove
Libera 1 ima kapacitet od 33 Mbit/s. Posebnost je to Sto radi
na vrlo visokim frekvencijama, od 28 GHz, $to ne bi treba-
lo ometati nikoga. Procjena Roberta Condona, poslovnog
covjeka koji ju je pokrenuo, je da ¢e privuéi korisnike koji-
ma je zakupljivanje vodova preskupo, a jeftini ADSL-a pak
ne odgovara poslovnoj uporabi. Condon takoder smatra da
se svaka ozbiljnija usluga pruzanja pristupa na Internet ne
moze davati na 2.4 GHz jer je to javni spektar, vrlo
podlozan smetnjama. Krajevi linkova koji su u kontaktu s
krajnjim korisnikom ¢e biti na toj frekvenciji, ali ne 1 back-

poy

upozoriti elektroSokom ili bukom
da je na tudoj zemlji.

Napravljen je 1 uspjesan test na polju

veli¢ine kvadratnog kilometra s 10

krava. Priru¢ni uredaji su napravljeni

od PDA uredaja s WiFi karticom 1
GPS uredajem. Kada bi se krenulo u
komercijalnu proizvodnju, napravili

b1 se znatno izdrzljiviji uredaji, a Hot

Spotovi bi se mogli staviti na pojilis-
ta 1 napajati solarnim ¢elijama. Tako
b1 sva stoka veéinu vremena
provodila u dometu Hot Spota, a
olaksalo bi se i njezino brojanije.

apanska rvrtka NTT l){)(ﬁl]]\-ltr udm-‘iick ie bila

poznata kao pronir bezi¢ne komunikacije pa

kada bi tako Europa o ne¢emu razmisljala,
DoCoMo je to vec nudio svojim korisnicima 1 vec
vréio testirania za tehnologiju koja bi bila najmanje
lednu generaciju ispred svega u svijetu. Tako vec
duze vriyeme korisnicl NT._T__D”(';”]\I,,” mreze 1maju
na mslmlag;min‘svc beneticije ,S'_(F_i_prl]mu_)sa podata-
ka poput videa | glazbe pa cak | I\-f"-;,l_m”mslonu
SVOg mobitela. Europske 1111;0'?.0 ‘Ifck stidljivo uvode
3G, i to po prili¢no paprenim cijenama. U .sl«:l;uh_l S
reputacijom, NTT DoCoMo je prie nekoliko mjese-
ci najavio da pocinje testiranje rada mreze Cetvrte
seneraciie. Uspjeli su postici brzinu downloada od
300 Mbit/s (to je triput brze nego lokalne mreze u
vedini hrvatskih tvrtki). Prilikom testiranja, mobitel
se nalazio u automobilu koji se kretao brzinom od
30 km/h na udaljenosti od 800 do 1 km od bazne
stanice. Prosjecna brzina downloada tijekom cijelog
ispitivanja je bila 135 Mbit/s, a o¢ekuje se da Ce,
kada dovrie standard, biti moguée downloadati brzi-
nom od jednog gigabita u sekundi.

o '...'-'- .=

Mitac kupuje
Packard Bell

ajvanska tvrtka Mitac, u nas poznata po jeftinim
prijenosnicima, objavila je da namjerava kupiti
Packard Bell, americkog proizvodaca racunala
koji je ve¢ neko vrijeme u vlasnistvu japanskog
NEC-a. Trenutacno su u tijeku pregovori izmedu
NEC-a 1 Mitaca oko prijenosa vlasnistva. Packard
Sell neko¢ je drzao veliki dio americkog trzista, no
ti dani su odavno proslost, ali se ipak ne moze zane-
mariti dio trziSta koji trenutac¢no drzi u Europi.

Britanski Telekom u
8 | potjen za pedofilima

natjerao je BT da podlegne zahtjevi-
ma udruga za zastitu djece i obitelji.
Tehnicki ¢e zabrana pristupa takvim
siteovima biti 1zvedena na nacin da
¢e onaj tko pokusa upisati u browser
adresu stranice sa zabranjenim
sadrzajem dobiti poruku da ta strani-
ca ne postoji.

Osim BT-a, takve korake misle

poduzeti 1 ostali britanski provideri

ritanski Telekom je najavio

masovno filtriranje web sadrzaja.

Podatci ¢e se pretrazivati za
dje¢ju pornografiju. To je prvi slucaj
svojevrste kontrole sadrzaja od
strane ISP-a na zapadu. Treba uzeti u
obzir 1 ¢injenicu da jedan takav potez
stojl mnogo novca i vremenski je
zahtjevan za implementaciju.
Sve veéi porast dje¢je pornografije

BC Communications ée svoju FreedomLink

_ll.“jlll?_illl pruzanja hc'}iﬁnng pristupa Internetu

instaliratt u vise od 6000 McDonalds
restorana diljem Amerike. Instalacija bi trebala biti
zavrsena prije kraja ljeta. McDonalds je inace
)ledan od prvih restorana koji je najavio pruzanje
usluge bezi¢nog Interneta, samo §to e 108 nije
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Otvoren novi

Artes shop

ocetkom lipnja otvorena je nova informaticka
trgovina Artes sa sjedistem u Zagrebu u Savskoj
cesti 95 - 97. Svojim asortimanom, koji obuh-
vaca ponudu brand ra¢unala, komponenti, multi-
medije, digitalnih fotoaparata, laptopa, navigaci-
iskih modula, igra¢ih konzola, medija, klima ured-
Jaja itd., zele se pribliziti kupcima u svim segmenti-
ma. Ve¢ samim dolaskom u prostor 1 pregledavan-
jem ponude vidljiv je profesionalan pristup. Artes
sacinjavaju stru¢njaci s informatickog podrucja koji
se tim poslom bave vise od 10 godina. Povodom
otvorenja nude promotivnih 18% popusta na sve
artikle. Artes, Savska cesta 95-97, Zagreb, 01 /
6138 - 100, www.artes.hr

implementirao, no ostali su vjerni svojoj zamisli.
FreedomLink je inac¢e komercijalna usluga koju

SBC naplacuje 20 dolara na mjesec za neogranicen
pristup. Mozete se spojiti na bilo koji njthov Hot

Spot. O¢ito ¢e pokrivenost FreedomLinkom
znacajno porasti kad se rasire po McDonalds

restoranima.

INFD INFO INFO INFO INFO INFO INFO INFO INFO INFO INFO INFO INFD INF

Kinesko superracunalo

» People’s Daily je javio da je suradnja IBM-a i
Nankai sveucilisSta rezultirala pustanjem u rad super-
racunala. Stroj nosi ime Star of Nankai | posjeduje
800 sredisnjih procesora i 400 nodova.
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Athlon postaje
Sempron

» AMD je priop¢io da ¢e iduca generacija procesora
koji ¢e podrzavati 64-bitne ekstenzije nositi naziv
Sempron, ¢ime dio svijeta koji govori engleski nije bad
odusevljen, ne zvu¢i im dobro (nama se i1 ne ¢ini tako
lose, iako nije impresivno) - stoga pozivaju AMD da
ga promijeni jer je proizvod dobar i Steta bi bilo da
nema bolji naziv.

Radeon X800 Pro u XT

wATI tvrdi da se X800 Pro ne moze modificirati u
XT inacicu jer ona, naime, posjeduje 4 pipelina vise.
No, ruski hakeri tvrde drugacije - 1 mi im vjerujemo
jer dosad je to uvijek bio slucaj pa zasto ne bi i sada. |
Oni su uspjeli pronaéi otpornik koji nedostaje na Pro
inadici i kad su ga stavili na pravo mjesti i flashali
BIOS od jace XT kartice, dodatna 4 cjevovoda su se
nekako pojavila. Nakon toga su ¢ak uspjeli over-
clockirati karticu na 520 MHz, a memoriju na 1.12
GHz. Naravno, nije svaki Radeon X800 Pro
podlozan takvim promjenama - kao 1 uvijek, o tome
presuduje sreca kakvu ste karticu dobili. |
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RAT STANDARDA

TRECE GENERACIJE

AKTUALNDOD... .roinge

RAT STANDARDA
oko DVVD-a trec¢e generacje

98 HACKER SRPANJ 2004

VD Ce ostati zabiljezen u povijesti
medija za pohranu podataka kao
onaj S najbrzim rastom i golemim
profitom generiranim u svim sfera-
ma postojanja. No, on je ve¢ odavno dostigao
svoju zrelu fazu te postao robom najsire
potrosnje. Konkretno, to znaci da je prestao
biti zvijezda ponude, na kojoj se, dakako, ost-
varuju basnoslovne zarade, te je lagano usao
u stadij krave muzare koju se pokusSava mak-
simalino iscijediti prije konacnog zalaska popu-
larnosti. Nemojte nas krivo shvatiti, DVD je
medij koji ¢e zacijelo dominirati trziStem naj-
manje jos 5-6 godina — no industrija potrosac-
ka elektronike pod hitno treba novu ‘zvijezdu’.

DVA RIVALA

Nakon nekoliko odbacenih prijedloga standar-
da, borba za DVD iduce generacije svela se na
rat 1izmedu dvaju suparnika. Naime, na jedno
je strani HD-DVD, osmisljen od NEC-a |
loshibe, a na drugoj Blu-Ray, za koga bitku
predvodi Sony. Dakako, u svakom od tabora
nalazi se gomila velikih korporacija i vrlo je izv-
lesno da ce se do konacne dominacije jednog
od formata voditi velika bitka, te da ¢e na kraju
najvjerojatnije presuditi odluka filmskih studija.
PraktiCki od trena kada je DVD standardiziran
radilo se na njegovom nasljedniku. Evolucija
standarda pomice granice u nekoliko kategori-
|a. Prva bi, dakako, bila povecanje kapaciteta.
Maksimalni kapacitet Sto ga nudi Blu-Ray,
inace prostorno izdasniji od HD-DVD-a, je
mamutskih 54 GB po dvoslojnom disku.

Priznat Cete, iznenenadujuce mnogo. lduca
kategorija u kojoj ce takoder docCi do znaCa-
Inog napretka su brzine snimanja i ¢itanja.
Naime, docCi ¢e do skoka referentne brzine
(tzv. 1x) s dosadasnjih DVD-ovih 11 megabita
u sekundi na 36 megabita u sekundi. Ta brojka
nije siucajno navedena — rijec je 0 protoCnosti
podataka dostatnoj za prikazivanje videosig-
nala vrhunske HDTV kvalitete koja podrazumi-
jleva 1920x1080 piksela uz visekanalski zvuk.
Do odredenog napretka doci Ce i po pitanju
zastite diskova. Naime, zastitni pokrov bit ce
deblji, a za one koji Ce zahtijevati uistinu mak-
simalan integritet podataka postojat ce i vari-
jante sa zastitnim kucistima. Zbog vece gus-
toce zapisa nuzna je i visestruka preciznost
asera. Sto znaci da se visestruko smanijuje
tolerancija gresaka do kojih obicno dolazi zbog
prasine, masnoce ili ogrebotina na povrsini
diska.

Ono Sto ostaje isto je format. Naime, 12-cen-
timetarski diskovi pokazali su se iznimno
pogodnima za uporabu kako u racunalima,
tako | u potroSackoj elektronici. Kompatibilnost
unatrag s CD-om i DVD-om nesto je Sto ce
Dt apsolutni imperativ za uredaje po standar-
du koji ¢e naslijediti DVD. Sto i nije tako jed-
nostavno kao Sto se mozda Cini. Naime, za
razliku od CD-a i DVD-a, koji koriste crveni
laser, obje nove tehnologije temelje se na
plavome, kojl Im uostalom | omogucava
goleme gustocCe zapisa te ih Cini superiornima
u odnosu na DVD. Po svemu sudeci, novi ure-
daji koji budu zeljeli zadrzati kompatibilnost (a

Zasto DVD-u treba nasliednik?

Uskoro bi trebalo do¢i do novog zamaha u industriji potrosacke elektronike.

Lajt-motiv svega je visoka gustoc¢a. HD-DVD, HDTV - opc¢enito, HD-kvaliteta.
Novi standard prikaza slike donosi peterostruko vecu kolicinu informacije od
DVD-a i sasvim je logi¢no da zudi za potpuno novim medijem. Tantijemi koje ce
pobjednik u borbi formata ostvariti golemi su, stoga malo koga cudi sto se za
mjesto nasljednika DVD-a vodi nemilosrdan rat, koji ¢e u iduc¢ih 12 mjeseci
eskalirati. Za koji cete vi format navijati?

pretpostavija se da nece biti tih koji to nece
7eljeti) morat e imati dva lasera. Bit ce zan-
imljivo vidjeti rieSenja pojedinih proizvodaca.
Tko zna, mozda na kraju oba standarda
opstanu bas kao Sto u prisilnom suzivotu
opstaju i DVD-R(W) i DVD+R(W).

$TO JE NOVO?

Borba formata ne vodi se samo na polju
fizikalnih svojstva. Naime, i koriSteni formati
zapisa za video se razlikuju. Pa tako iako HD-
DVD gubi bitku Sto se kapaciteta tice, on
nodrzava kvalitetnije standarde, koji nude visu
kvalitetu zapisa po KoliCini utrosenog
skladisnog prostora. Osim toga, HD-DVD nudi
vise potencijala za inkorporiranje zvucnih for-
mata visoke kvalitete (recimo 96/24-bitni 7.1
filmski soundtrack). Prednost HD-DVD-a je 1 u
lakSoj 1 jeftinijoj proizvodnji samih medija, Sto
smanjuje konacni trosak za industriju. No, S
druge strane, sudbinom HD-DVD-a upravija
organizacija DVD Forum, gdje su u upravnom
odboru u vecini kompanije koje promoviraju
Blu-Ray. Cudno, zar ne? Takav vam je korpo-
rativni svijet.

Da bi vam bio jasan kontekst sulude borbe s
gotovo neogranicenim financijskim sredstvima
Za promociju novog standarda, morate biti
svjesni zarade koju DVD donosi. Tako, prim-
lerice, polovica ukupne zarade filmske indus-
trje danas dolazi od prodaje naslova na DVD-
U. | ')oS se Zale. Neki Cak defetistiCki po festi-
valima poput kanskog izjavljuju kako ¢e “film-
Ska Industrija u cijelosti propasti”” ako se ne

sprijeci piratstvo. E sad, imajte na umu da
djeli¢c od svega Sto ima veze s DVD-om ide
onima koji su ga izmislili, i sve ¢e vam Diti
jasno. Ista Ce situacija, naravno, biti I S
nasljednikom DVD-a - i eto vam motiva za
trziSnu borbu.

Barem u pocetku oba nova formata bit ce Sig-
urni od piratstva. Upozoravamo stoga sve tine-
idZerske lumene da zagriju mozdane vijuge jer
kroz kojih godinu dana trebat ce razbiti joS
lednu zastitu digitalnog sadrzaja. Iz iskustva
znamo da nijedan format dosad nije bio lisen
piratstva, no uvijek postoji presedan.

UTJECAJ NA IGRE

Nasliednik DVD-a ostavit ce itekakav trag | u
svijetu igara. Prema trenutacno dostupnim
nam podacima, Sony Playstation 3 bit Ce
opremljen BD-ROM-om, tj. Blu- Ray Citacem.
Sto je, dakako, logiéno jer je Sony glavni
zagovornik BD-ROM-a. S druge strane, za
Xbox 2 se oCekuje da Ce sadrzavati CitaC
upravo onog formata plavog lasera koji ce
previadati — tj. na kojem ce dolaziti filmovi.
Kolike su Sanse da HD-DVD dobije tu bitku,
necemo oS procjenjivati, no spomenut cemo
da je jedan od filmskih majora - Columbia
Pictures (koja je, uzgred receno, u viasnistvu
Sonyija...) - veC potpisao da ce izdavati fil-
move na Blu-Rayu.

Sto se god dogodilo, kupac ¢e na kraju
yrofitirati. Dobro se drzite, dolazi vrijeme
joS ljepSe slike i kvalitetnijeg zvuka. DVD 2
|e pred vratima...

Parameter Blu-Ray Blu-Ray DVD

DVD HD-DVD HD-DVD

nogi se cude kako to da vec izlazi (potkraj 2004. i tijekom 2005.) nasljednik DVD-
a. | u pravu su. Generacijski ciklus je skracen - no, s vrlo dobrim razlogom. Naime,
izlazak DVD-a druge generacije poklopit ¢e se s globalnom popularizacijom HDTV-
a, televizije visoke detaljnosti. Dakle, buduéi da ¢e programi biti emitirani u visokim rezolu-
cijama, bilo bi doista uzasno kad kupljeni filmovi ne bi iskoriStavali sve potencijale televi-
zora na kojima se reproduciraju. Dakako, mnogo detaljnije o HDTV-u govorit ¢emo u iduéem
broju, dok je sada dovoljno spomenuti da ce i konzole za videoigre imati HDTV izlaz!

Kapacitet 27GB 54GB 4.7GB

9.4GB 20GB 32GB

Slojevi Jedan sloj  Dva sloja Jedan sloj

Dva sloja Jedan sloj Dva sloja

Vaina duljina

lasera 405nm 405nm 650nm

650nm 405nm 405nm

Zastitni sloj 0.1mm 0.1mm 0.6mm

0.6mm 0.6mm 0.6mm

1x prijenos

podataka 36Mbps 36Mbps 11.08Mbps 11.08Mbps 36Mbps 36Mbps

Video

Kompresija MPEG-2 MPEG-2 MPEG-2

MPEG-2 MPEG-2, H.264 MPEG-2,H.264
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ZLATKO MOJ PRSKAVI - kud si sad krenuo eksplodirat?
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PITANJE DANA: koji se od ovih jadnika osjeca kao najveci kreten?

-

najvecim negativcem u igri

EVO TKO DOLAZI u redakciju kada

Hacker sest mjeseci ne plati grijanje... SUKOB s

Ocito, slicna je situacija i s fenom- - i a1l l / susjednu sobu kombiniranog s
SPEKULACIJE : WOERD T IZDVAJAMO / VOZILA SRS

enalno naslovljenom uzvratnom paljbom te mnogo

1]
l\-"‘l-:'nml}t'hmnm igrom. Uostalom, pOtezom MO“OIlth Zaéudo, FE.A.R.-ovi autori kane toga drugog. Oni malo nenormal-
ni1 sami ne bismo zazirali od ubaci- od njega napraviti igru u kojoj se nij1 neprijateljl su, kao §to smo vec

A L4 W B ]
vanja odlicne grafike u 1igru nakon Se 0d|u0|o UKIIUCItl malo sto ponavlja. Jedna od spomenuli, jo§ uvijek obavijen:

A Nitrona niotkuda...

i

Igra koristi klasican koncept

pucacine i mijeSa ga s malo | §to bi nam producenti na stol b b metoda kojom c¢e to pokusati velom tajne. Medutim, sudedi
:g:;r?d;jé;o Jo oduvijek bila bacili izjavu za tisak prema kojoj je U noronu z4 Bozt'ﬁ' e kor'slt_i“le ;odz“a-'h prema forSpanu videnom prije
. 41 S e et b S L nekoliko tjedana na E3-ju, jedan

F.E.A.R. spektakularna kombinacij. —J— 4
s — najpriviacniji § e éete bit
B Tatriva | Rivon Cad Loalil s Xeoeoes gara, ovdje cete biti uglavhom
Novi graficki pokreta¢ sigurno c¢e Matrixa i Ringa. Sad, koliko &vrste lp l putnik — no kako stvari stoje, i

T il e LR R L G e v € 2¢ mogu biti izmedu ekranizacije yapourware tada ¢ete se ludo zabauviti

od njih bit ¢e neka vrsta djevo-
iICice-duha koja u jednoj

stripovski osmi$ljenog kvazi/cyber- (uzmemo li u obzir da ¢ete se u upecatljivoj sceni doslovce rasko-
Pucadina koristi bullet-time. Bpunk akcijskog filma i kultnog (i godinel” 99% slucajeva napucavati s mada skupinu vojnika.
PROIZVODAC / Monolith ® IZDAVAC / Vivendi Universal ® ZANR / FPS ® www.monolith.com poprilicno abnormalnog) japan- ' e i s Doduse, sve te tricarije padaju u
) . Sl\'.“_)g horora nije nam bas jasno. Al e o ml vodu ako iza FPS-a kao takvog ne
€. MACANE... jesi ikad bijo u turskom kupatilu, a? NISE Damir Rukavina ;Sz\lliezab':omoglo ispasti poprilicno i 20],' ZII-],ML‘ iim_ — ralm dobijemo sivog _Pmt"_iﬂ'l\'“ plolici]'skih poru{fni- ..-; a \ StO]! nellm*maln (_3 naprcdqn graficki
PTG — » geovoljan l"'!”} pisama podrske od ka koji u filmovima redovito ginu g | pokreta¢. Na nasu sveopcu radost,
- . Pri¢a ima nevjerojatno visok ‘ n“f—--‘*”_f“_h .lf’-dd\'nlun., 1}8601110 d\-';‘lput prije nego Sto glm*nl pozitivac _. -. autori {:L.f‘l.R.—J 1gru su qdluflll
Koji 1dioti. Znate i Sto potencijal da upropasti svaki | !'Mllllisl];lu' da napravimo pucacinu pnhuc sve Pakistance u sobi je - | napraviti na potpuno novim
se dogada kad se za dobar dojam koji bi igra ikad t 1z treceg lica koja je, recimo, spek-  vasa specijalna moé. Naime, ako se : grafickim temeljima, 1 to ponajpri-
komandnim pultom mogla imati. takularna kombinacija Full Metal dobro koncentrirate, mozete isko- A - je stoga da b1 mogli konkurirati

acketa i Odbjegle nevieste. No. ristiti svoje neprirodno razvijene - aktualnim vapourwareovima koji

velikih skupih igara _
dosta s ironijom. reflekse da usporite vrijeme. Neki se zovu... ma znate veé. Upravo

nadu ljudi bez trunke ukusa 1 smis- Cini se kao da je igra radena na

R B e o o S

la za inovaciju? Tada u Hackeru Leo';:g:,gi"gt': ?::llgtil):ael:]i;.rano U EE.A.R.-H se, za razliku od igara  su, kazu, to ve¢ vidjeli u neko; 3 | 4 zbog toga cijela igra izgleda realno,
poc¢nete Citati prve prikaze igara inovativna stvar. t gd!c M'Pt"“_"h_‘ff‘c probijaju zidove i tamo igri pod imenom Max Payne, | lijepo 1 vizualno atraktivno, s tim
poput ovog. Dobro, nije ba§ da e | %d_]c bnhfn:i Clanovi padaju na voza-  ali - tko ih $ia. Vasi protivnici, O ‘ ' da je iznimno mnogo truda

Rava Mlanalih cve Sl lasitn = c¢kim 1spitima za helikoptere, kojima je, nazalost, dosad malo ulozeno u sustav tizike koj ce,
pokopati prije nego $to su njegovi _ nalazite na strani sila dobra. toga receno, vrlo su gadni. | dakako, biti najnapredniji dosad.
roditelji izasli iz spavace sobe, prije / Uostjll().m., kako i ne biste kad Dakako, prije nego $to se njih doh- - Sve u svemu, ako ¢emo biti realni,
bi se reklo da smo razocarani ide- Y Skracenica tvrtke zna¢i First vatite, morat Cete se boriti protiv | F.E.A.R. mozemo slobodno svrstati
jom koju njegovi autori kane pro- AT Fnu_nmtcr Ass;mlt and Recon. Vas comile “normalnih” vojnika. rame uz rame s nevjerojatno i15¢eki-
dati igrac¢oj publici. )¢ zadatak, kao lednog od speci- Ugodno iznenadenje bit ¢e njihove vanim Half-Lifeom 2 1 Doomom3
Vijerojatno ste 1 sami primijetili da " » jalaca, da se, ako stvari zaguste, reakcije. Oni vas, naime, mogu Nadalje, autori tvrde da ¢e u kon- — dakako, ako ne po temi 1 1no-

TR : : Buputite zeetol S . F e § - . . > . S g § 8 | e 3
novije igre imaju problema s rad- '-|~ putite ‘{‘ zestoku borbu protiv zlih  uo¢iti i na velikim udaljenostima te  a&noj inacici koristiti napredne vacijama, a ono barem po gratici.
. - . w*]® “}' ! Oy P '.'- -~ 5 . v . . . : o " _ i - g = . -
njom, §to su autori onda odlucili | gt 4 | L}nrm]\mh negativaca. Ono $to se, sukladno vasem trapavom taktike poput samoinicijativnog Uostalom, vidjet ¢emo za godinu 1
fin. prikriti hrpom lijepe grafike. iy =13vas, onakvog kakvi jeste, odvaja od  upadu, ujediniti i organizirati. postavljanja zasjeda, povlacenja u pol. O
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R N PISE Damir Rukavina koja tamosnja strip-kuca lZﬁd‘J. Na tllLl\_o{n pé dL‘?Lflh godnm‘ptmlog .Sf.?ffc..LLl 2, *l(i [ TVI 'L_&, i .l|
Da nam le n 1 000 20 ; —— — myjesto klasika hrvatske knjizevnos-  stolje¢a. U njima se, kao 1 kod postigao vrlo dobar uspjeh zah-

R SR R R o NS S A ti (Zagor protiv vampira, Ciko mnogo Cega, oCitavala atmosfera valjujuéi vrhunskom stilskom

damir.rukavina@janus. hr

~ e Nekoé davno, u jednoj Serif, Tajna Crne Doline) stigli su tog vremena, pa se gotovo u i./J]*.'ud.cnlul,\ $)ajnoj 1grivosti |
'l'n T > 11 _ | il Tp—_— . gledao Ikovima Koj1 Su nevjerojatno
ar ﬂ"ﬂﬂdﬂm H]I‘[:E Vgrsus '"lﬂ “I“'ll Bg-"-" _ zemlji na Balkanu, zemlji ameriCki mainstream stripovi. svakom supernegativcu ogleda < ) )

cuda, postojali su strip-ser- [ sada bi, pogotovo nakon ovakvog  iskarikirani Nijemac 1li ruski Spijun. dubm Prtinlltl']] d“hlfmw”di{l}g |
, I VR P P : : : ' . | * B " ‘ O S (r
. PROEVODAC ‘ =% 0000 ljdll ]-m}t su svi voljeli. Bili stari ili uvoda, neinformirani F‘Ul‘-‘d“m‘: TKU KOGA? h[”lptlfpui;m“' gl ml] [)L‘-’“j.‘u’h S
. , — ' . - ; V.7 o Actravrals , -
Irrational Games mladi, svi su voljeli &itati stripove pomislio da samo Talijani rade lose | o | | StO ].LN_-F. rl.]hl “Thlld_‘v J-\Tl. (-31_11 nas
m |ZDAVAC E ) TPy, & N podrijetlom iz susjedne nam [talije,  stvari. E pa, dragi moji, 1 preko Freedom Force, vise nego sim- .r.;n-||'il vise II?LS(T L!_(I}.‘H(j 1S \QFJH
EA - YA, g SRS € se smijati Salama i posalicama mora 1zdaju razli¢ita djelca sumnji-  pati¢an uradak autora System koncept, glavne likove poslat ¢e u
H” .y - SSaN. dealizir: llllll alt 1 l‘n;‘,u,[;k nih ”I avnih s
s by N ; ¢ 1 I - d I k 3 e
rend ko m ZANR : s -u naka. Oni |-.U]l utovy I'lll.n]l. nisu - .p ela a I ova INFOPLUS / Pumelnu elnpu o
. RTS - takticki RPG @} B B e TR SVl SN S ]L rovali u super k |
% J"fi » eEel S R “I"I’ , s B , B O P DT ) PC ]UH ke 1mals SU t I - 5
raZ|oga vec g |ZLAZ| A .,- ,, __ 8" ! 4 ARSR S ‘ SN e 1 pcCr p Al r1 Zane., a nm I\‘)ll lll‘sll os a a le vlerna Ako ste Imall pl'lllkl.l zalgratl PNl bOI'I“'I lllOé “l éﬂk POéOﬂ lsc"“-
TBA 2004. -;,':f.?'..?ﬁt:'i"'-'é.“'--.-- mt s\ LI T R 8 AT | jerovali u superpartizane.. . = Freedom Force, vjerojatno ste Dodatna zgodna stvar koja ¢e uvelike
t rekonstrl'Ira r_ | -1 A ; “‘" da...nisu 71V IL. |] 1] ]“ ]UC(.'l'k(}lﬂ orlglnalnom za" da doslovce sua" g olak Igm lo ki pUt
www.irrationalgames:Com A\ — cvcdmirih gndili-l iﬂ ¢ tol; - - saveznika morate izabrati te mu kada napadate protivnika izbornik ¢e
Y R ks e RS el A B i ey oslog stolje- I t l iti d il loziti s mo¢i koje bi
- -  Kan hrtkas ke \ea svega narediti da napadne odredeni cilj, vam pred popi
o 5 stavka jedne od najboljih akcljskin Ultu,anu Curit nmndm hlpupl O- F d F I3 specijalnu mo¢ A na objektu B. Drugi oz“aée"og negativca. Sto Cak
| w 4o ot R _ llmida
i ru u kOiOi VOdIte | ‘ yosoban | ' | ‘ lll\‘Uld-. d s Himn 1 likovi poput ree ", orcea nastavak, koji igru planira pribliziti znaci da Freedom Force versus The p
g tale ne bi kad su u njoj okupljeni vet- ovjeka pauka, C ovjeka $iSmisa | malo Siroj publici, cijeli je konclo? m’,dnemp:hk;apoanll::fﬂum
- utrljo. jihov dolazz jestol l Omiljent junaci p e kvalitete 1as stize mikromenadzmenta sveo na mini- prema akcijskom zanru. ;
erlu“ake SllpfOtStaVllene Lo ml':lviﬂdhb!toﬂarr:n nlélz' Blcl ]\1 ki a7 Enga, = SRR, B9 S e NS mum. Naime, umjesto da pritiSéete  vlasnici fransize vjerojatno to nece
\af';‘k?;mﬁ"*‘{i lullnnntlvn S lcka 1 Mikija bili sy ozbiljino uglavnom najkomercijalnij dio : proe ili éetvrtog nas- :
| _;_'. %, px\% “"mwmm H!Il:lll'lllll!rlll i;,l()é(.l]l kvalitetnijim radovima. a mtmni;nic produkcije, posebice od na svaki od vasih likova, dobar dio I wltauhdrn uspjesna
supe“aSIStlma zna e o s éldam g o k 1‘ linci su ih polako D | | 12d.: X kao $to su Marvel 1 DC IR GRS, oty SomCS MtaRgen: e ktlkplakcl
‘h‘ﬁ | MMMMMIMM u OIOI‘I'I | POlakKo prestajali ¢itati. lzdavaca Kao fﬁnlﬁ(_]l su Marvel 1 ., ciji. Pomoéu nje, vasi suborci ée kombinacija RPG-a, taktike je
se c“-“ da bl mo l )] % ". 3 mmmmmmwlto Jrugc gVa sveopcu Zalost talijanskih dis- Comics. Igra koju ovom prilikom zapucati po najblizem negativcu, vise nego dobro prodaje. Uostalom,
sve nam g R 5 svlal:nl(om ratu. Akollk%é. im to I.isplehﬂ donlloﬂ. ibutera, Balkan je prestao biti najavljujemo uvelike je inspirirana iskoristiti neku od primarnih obram-  vidjet éemo kada igra izade.
bltl vrlo zabavno & ﬂ i i upa bez dna koja guta sve $to bilo americkim stripovima izdavanim
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74 * mrzite Hitlera
* mrzite supernegativce

* volite dobru strategiju
zelite po dvijetisuciti put

% spasiti svijet od sigurne
. propasti
i~
- 9
L
N - \._',.
ZBOG hrpe novih mo¢i i nekolicine simpaticnih
_ll pozitivaca i negativaca
| 3 ;
AR t Vg
'#:3;.';:. 4 “ .
W 1IN
.'.-‘1.13. :‘h;&lﬁ "; ¢
' Cig u

E, ova) mozak je sigurno imao petice

acisti, a? Ovo prije izgleda kao lose odglumljena scena iz Alise u zemlji cudesa u srednjoj skoli

sjedinjenje snaga s Time

Masterom i izobli¢enje nedavne
povijesti. | upravo tu do izrazaja
dolazi inovativnost autora. Naime,
buduéi da u Patriot Cityju vise
napuéenoj verziji njihova rodnog
grada - koji ¢e vratiti u nor-
je dovedu u red... $to ¢e u igri

; b

gl
vo| 8

B0 PATRIOT WHIRL (F5 ) A

__Evo sto se dogodi kad lose odijevanje dosegne novu razinu

[ 7 2L 90N |

- Kamo ‘oces? U jaja? - Ja, ja! Kamo sad, majke mu ga spalim?

ojacanog opernog pjevaca koji D :
cc - v _am _ me . - : a0 podanike uposljava likove ‘ '

...ako ste ikad pozeljeli gledati superju- . Bdicvene u oklope starorimskih

. 3 - ' % goinika. Da biste bili spremni
nake koji otrgnutom ulicnom rasvjetom ﬂ bociti se s takvom dobro orga-
v m " . . ’ | '« | = iziranom silom, bilo bi u redu kad

mlate fasiste, iskreno vjerujemo da cete § M st 2 raspolaganju imali bolj

listav regrutira-

s Freedom Forceom doci na svoje...” | ' R SRR, ..

tO )€ to bilo L1 | ’,‘ .r;Qh . , 1_. . " ' . -

a

@rvom nastavkuy. - d/ I i

nedavnu proslost, alternativnu ¢e vam biti jos neko- / =5 . . \ A | _ .fll,(()dtlj‘ }“l‘_’ bi Dovraga i hestraga, kapetane Miki,

stvarnost, a pokoji put 1 u paralel- liko dobrih momaka [ & 3 | | . | 7Y ‘3?‘;0 “ bi ono opkoljeni smo!

nu dimenziju. Istina, njithovo 1z tog doba. Prvi i ' | Americanski Soko uzvraca pesnicom! = s ‘j“:'f“ ulogu u

glavno odrediste bit ¢e putovanje vierojatno naju- . aT“{'ﬂ 'i-,fl Ilrfﬂkfh Zna-

u sredinu Drugog svjetskog rata, pecatljiviji od njih B o A bacanje kiselinom natopljenih MISIJE | DODATCI | r‘“' “1“‘1 "1*‘11“"3|J' put

gdje su, prema prici, glavni nega-  je tip po imenu A igracih karata (?!) pomo¢i ¢e  PoSto se ubrzo nakon pocetka igré (.’!}‘f’iplf ]‘?_jl_“‘*imlc |

tivel pomogli nacistickim super- Blackjack. | _ __. vam pri borbi sa zlim glavni likovi pronadu na devasti- :u?ﬂ'f'l\_“‘]“l‘_l‘f”_‘f Igrace

zlo¢incima da pobijede u nekim Njegove moci - ~ dusmanom (koji, usput, ranim bojistima europske tronte, “j' L* lil‘dlflonal e

presudnim bitkama i1 polako pomocu kojih 4 |  koristi i njemacke panzer divizije). logi¢no je ocekivati da 1h pndw l\iiliid::{l) ‘jl“ "T_‘ stvar |

preuzmu jacu poziciju u cijelom postavlja ‘;" \ Osim Blackjacka, od presudne o¢ekuju za to doba autenti¢ni nc;:fa‘ﬁ n(t “ 1 €lémena-

sukobu. Vi ¢ete, jasno, do kraja fantasticne | pomoci bit ¢e vam jo§ dva nova tivei. Iskreno, ruku na srce, ako | L" ]l_:‘“'”U‘

igre sve to srediti pa makar morali  mehanicke | superheroja iz “stare Skole”, kao  spadate medu igrace koji ocekuju i;: l:) ’“‘“’ __ -'S]*l\"‘1{->lll-,

| | | | A ; k. g iy g R I e P T O]1 cete sami konstru-

jednog po jednog negativca ispre- zamke, kao i : '; /1 trojica asistenata koji dolaze iz,  malo Sareniju inacicu Call of  far oledar corn nstru

bijati, izlaserirati, izvikati se na nj, specijalne ; nazovimo je tako, “sadasnjost1” Dutyja, mozda e vas razocarati ;(_ T PR “““._}"I” cesto,
| ) zbog p(_}h(_)llﬁﬂll()g

Y
A\

Moji stripovi!!!!
Moji recepti!!!

Ree. pravilnu distribuciju dijelova, prema autorskim rije¢ima, u velikom broju modova za vise
bodova za regruti- nevjerojatno zanimljive price. Kao igraca — $to je, iskreno, prema
ranje. Sto se misija zgodan, 1ako ne toliko bitan naSem misljenju, najbolja stvar u
kroz koje prolazite dodatak igri spomenimo novi i cijeloj igri.
tice, one su napravljene  poboljsani sustav osvjetljenja pot- Sve u svemu, ako ste razmisljali sto
s dodatnom dozom ino- pomognut Gamebryo tehnologi- se dogodilo nakon prvog Freedom
vacije (u nekima od njith  jom. Ona ¢e, kao $to podrutine za Forcea, a volite lijepu grafiku,
borite se s cudnim osvjetljenje inace rade, u igru uni- stripovski Stimung 1 solidan multi-
bi¢ima u jo$§ ¢udnijim jeti hrpu fenomenalnih efekata player, novi nastavak ovog popu-
alternativnim dimenzija- ukljuc¢ujuéi 1 realisti¢ne sjene. I na larnog serijala bit ¢e vam izvrstan
ma), $to bi igrace trebalo kraju spomenimo da je Irrational surogat za razocaranje nastalo jos$
prilijepiti za stolce i takoder najavio uvodenje lednom odgodom Half-Lifea 2 i
tijekom nesto tanjih mogucnosti igranja Freedom Forcea  Dooma 3. m

Isprziti ga na mrtvo ime. Da biste mocI ® (igra se odvija u pedesetim godi- ¢injenica da Cete se, medu Ustaln-.l-um\ L Rort komier
. L. * : o | ’ - v \ b e . B 5 » S . ’* 4 \ p 'L ’(}] '()rlﬂ
to uspjeli, jasno, na raspolaganju uobli¢ene u | __- nama prosloga stoljeca). morati boriti 1 protiv supermociny ' tl

RPAN] . Vi
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www.settlers.com

BLUE BYTE Ova prastara tvrtka, koja
je iznimnu popularnost ostvarila
upravo u vrijeme Amige, s radom je
pocela, necete vjerovati, davne
1988.! Kad stariji igraci ¢uju njezino
ime, odmah se, definitivno, prisjete i
njezinog najveceg hita Battle Isle, uz
koji su proveli mnoge besane noci.
Valja jos reci da se Blue Byte tim
1995. iz Njemacke seli u SAD, pa
otud valjda i ideja o amerikanizaciji
njihova najnovijeg naslova.
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Amerikanizirani Settlersi

SETTLERS

‘KO POGODI TORANJ, dobije prase. Ma Sta prase, svinju

IDEM SAMO zacas poklat cijelo selo, brzo sam natrag

PISE Kre&imir Laus

kresimir.laus@janus.hr

Price oko Settlersa traju
veé gotovo desetak godina,
otkako je izasao prvi dio 1
ostavio nas prili¢no zbunjenima.
Naime, Settlersi nikad nisu bili
klasi¢ni RTS (okej, RTS-ova onda
bas i nije bilo) nego jedan pomalo
odmaknut proizvod, koji se nije
temeljio na agresivi 1 ¢vrsto
odredenim ciljevima nego na
pukom gustanju u vasem malom
carstvu. Netipi¢an nacin igre imali
smo zahvaliti tome $to je igra bila
plod njemackih autora, koji na sve
skupa gledaju malo drugacije. No,
ostavimo sad po strani pri¢e 0 nje-
mackom bolesnom perfekcionizmu
| mani¢noj opsjednutosti detaljima,
¢injenica je da su Settlersi viSe-
manje bili odraz tipi¢ne europske
kulture. No, ¢ini se da se od
odraza europske kulture bas i ne
moze posteno Zivjeti, jer se, naime,
otvoreno pric¢a da ¢e najnoviji nas-
tavak biti poprili¢no
amerikaniziran. Dobro ste ¢uli,
amerikanizacija 1 globalizacija je
ucinila svoje, §to ¢e re¢i da su 1
autori koji rade ovo ¢udo shvatili
da je americki dio gaming trzista
previse unosan da bi ga 1 ovaj put
zaobisli. Zbog toga su ¢ak unajmili
neku tip&inu zvanu Bruce Milligan,
koji je kao velika njuska na
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podru¢ju RTS-ova. No, pustimo 2
na Settlerse...

sad Brucea po strani te pogledajm@ddiil VEC sli¢i

LN Ve ",,?f‘_; o » B o A ks fm - - '
CEK', CEK’ dok ga naostrim, ti ces meni ove-one, pa kakav ti je to percin, pa...

$to se zapravo najvise promijenilo.

Dakako, u oko odmah upada | i 1.'15;
sasvim preradena grafika, koja je § PROVTRLR
po prvi put u Settlers serijalu Cis- &8
tokrvni 3D. Medutim, ¢ini se da
momci 1z Blue Bytea (autori) ne
znaju bas dobro programirat: 3D
rutine, jer engine nece biti njihoy
nego licencirant Renderware,
“posuden” od Criterion studija,
koji na prvi pogled izgleda sasvim
lijepo, no ne bismo se usudili rec

LY :
'r\\ A

. lgra¢ ée se nadéi

fascinantno. Bilo kako bilo, naba- R
cat ¢e dovoljan broj poligona, kao@IUUUTA [ IFEYN,
$to se to 1 oCekuje od igre novog

stolje¢a. A od zanimljivijih ‘c

detalj¢i¢a spominje se napucenost Nadamo Se da
Settlersova svijeta Zivotom, S$to je k

uostalom oduvijek 1 bio njegov SEHIBISI Zbog

zastitni znak. Tako ¢emo gustati u dl _
ielenima koji ¢e protrcavati 0 aSKa U 3D VOde i
Sumom, jatima ptica koja ce 1o - .
uplaseno polijetati 1z kroSanja, a rlpolacane agreSIVHOStI
1 tamo ¢emo vidjeti 1 koji otpali llsneée iz uh-t-

kako se blago spusta na travicu : g it na

koja se lagano povija pod pov- s .l d' St\!

jetarcem. Znaci, Cista Age Of King vom je in enom
klasika koja sluzi podizanju arlm)S_BurODSkom §armu!!
fere, dajuéi onaj zavrsni glanc ko

mnogim igrama nedostaje. A bas I

kao 1 spomenuta Microsoftova ;E?S:{'i;“ﬂtl%"“h lokacija,
uspje$nica, 1 Heritage Of Kings e (51 A g

supodvijati u srednjemu vijeku. ;tsizzlli(l)jl;:rtfj)km]m kojemu je
Df)dllSC, ne u povijesno autmj; Bk misiia kam O3 ““ S€ U 'dvadcse-
ticnom, nego je rije¢ o genericko; panje istoga mora

ponovno domo¢i. To Ce, pak,
posti¢i tako Sto ¢e pokoriti sedam
ZLIH kraljevstava 1 domo¢i se
nekakvog Orb of Powera, koji valj-
da sluzi 1 kao mikrovalna pecénica.
Drugim rije¢ima, krenut ¢ete ni od
Cega te u najboljem Settlers stilu
oko sebe lagano skupljati pok-
lonike 1 1stomisljenike. Znaci, u
prvoj misiji vam ne gine izgradnja
baze 1 dovlacenje nekoliko frajera i
teta za daljnji rasplod, koji ¢e vam,
kad se namnoze, tek stvarati prave
probleme. Naime, srz Settlersove
igrivosti 1 dalje ¢e biti balansiranje
1izmedu broja podanika 1 zadovol-
Jjenja njithovih osnovnih potreba
kao Sto su stan 1 hrana... Njih ¢e
¢initi ¢ak 70 tipova ljudi, Sto je...

b

EPCATOR B

~A0AY

IZDVAJAMO

BALONCICI

Specificna Settlers filo-
zofija podrazumijeva i
prilicno samostailne
podanike, koje bas ne
mozete izravno voditi jer ih krasi
odredena doza samostalne indi-
vidualnosti. Hoce li najnoviji nas-
tavak igracu ipak pruziti vecu
mogucnost uplitanje u njihove
zivote, jos se ne zna, ali moze i
ovako. No, zato se zna da ce tik-
vani i dalje s vama komunicirati
preko slatkih balon¢i¢a koji im
lebe iznad glava, a ikone u njima
simbolizirati odredene potrebe.
Prema tome, ako u balonu lebdi
janjeci but, mali je navjerojatnije
gladan, ako mu se magli krevet,
zeli spavati i tako dalje. A kao
dobar viadar, morat ¢ete im ispu-
njavati sve prohtjeve, inace ce
zakljuciti da niste za njih te
odseliti iz vaseg grada. lli pak
crknuti od gladi. A iseljavanje
znaci pad kako trenutacne, tako i
buduce populacije, koja bi se, da
su ostali, nadogradila prirodnim
putem, tj. snosajem. Ehm.

mnogo. Osnovni resursi trebali bi
biti Zeljezo, kamen, sumpor i sre-
bro, s kojima cCete graditi infra-
strukturu te ih ¢ak koristiti 1 za
pothranjivanje vase “magije”. U
1igru ¢e, naime, biti ubacena 1 klasa
alkemicara koji ¢e vam svojim
napicima 1 didama najvise pomo¢i
u neizbjeznoj borbi. Vojska? Stvara
se tako da regrutirate vojne zapov-
jednike, koji onda samostalno dalje
regrutiraju vojnike. Agresivnost?
Veca nego u bilo kojim dosadasnjim
Settlersima jer, kako rekosmo, igra
se amerikanizira. Na raspolaganju
¢e vam biti 1 sada ve¢ tipi¢na
superjedinica koja ¢e ostalima
podizati hrabrost 1 moral te ¢ak
imati 1 neke specijalne osobine
poput prognoziranja vremena
(?2?). Da, vrijeme ¢e imati golem
utjecaj jer ¢e, primjerice, po zimi
smrzavati rijeke 1 jezera, koja
onda, dakako, postaju nova bojna
polja! A ni bez razvoja znanosti se

* volite Blue Byte
* zelite nesto malo drukcije

* se volite osjecati Bogom i
upravijati malim ljudima

2 )

PTIICICAAA! Flesss!! - Gotovo, mozete ici

!

ODITE ‘amo ako se usudite!

DEDER,

TURISTI, A? A proSle godine tu zasadili
Krumpire

ne moze, pa stoga ocCekujte 1 boga-
to razgranato drvo znanja na
kojem cete 1zmisljati nove
tehnologije kako za ratne, tako i
za mirnodobske potrebe. I to je
nekako to, pa ako vam stvari
1zlozene na ovaj nacin izgledaju
malo suhoparno, mozda ste u
pravu jer Settlersi su doista nesto
posebno, stoga ih je vrlo tesko
opisati, jednostavno ih trebate
zaigratl 1 samil s€ u Sve uvjeriti.

A hoc¢e li 1im “amerikanizacija”
donijeti sretnu 1li nesretnu kob,
vidjet ¢emo. Na kraju ¢emo oS
lednom pustiti suzu zbog sve ociti-
jeg prodiranja globalnih svjetona-
zora u ovaj neko¢ malo slobodo-
umniji medij. Arg.
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 §to je velik!
L i

Voznja u helikopteru i pranje iz
miniguna - sto, ali stvarno sto jos
mozete pozeljeti od zivota???

en of Valor zamalo je popusio Half-Life sindrom, §to bi bila prava Steta, ali i *O ‘ , ;

ne samo za nas igrace, nego i za igru! Naime, ocekuje je velika konkurencija, B R PR L IR Yy n

pa ako Zeli imati solidnu produ na trziStu, mora prva izaci van kako bi prva B RPN, R e C LA G I l
pokupila lovorike. Naime, problem je u tome $to Men of Valor koristi danas vec R - A
zastarjelu tehnologiju Unreal Warfarea, dok naslovi poput novog Flashpointa, pa Y \ ‘. \tda 1
MOH:Pacific Assaulta rade na “kuénim” engineima velike snage. Decki se, osim N | | Vi
toga, moraju i vraski dokazati jer je rije¢ o ekipi koja je “odbjegla™ iz glavnog LM ATV L VAN {
autorskog tima koji je radio na Medal of Honoru. Da bi ostvarili Zeljeni uspjeh, tu _ RN - RN AR z
su i neki dosad skriveni aduti, poput pucanja iz miniguna s bo¢nih vrata Huey N\ R AN ~‘ > |
helikoptera te izravnog upravljanja ¢amcem po vijetnamskim rijekama 1 brzacima.
Uspjeli su nagurati i napeto napucavanje po smrdljivim tunelima kosookih, a kao
$lag na kraju spomenimo navodenje artiljerijske vatre. Da toga 1 nema, tko ne bi
zelio zaigrati igru u kojoj imate jedinstvenu priliku Sirenja americke demokracije,
postenja, integriteta i borbe za pravu stvar?! Bez obzira $to su na kraju bezocno
popusili. Uglavnom, Men of Valor uskoro stiZe, a to je jedino §to nam je trenu-
tadno vaZno jer se uistinu ne zelimo baviti politikom nego samo dobrom, iskon-
skom i dzunglovitom FPS zabavom! (k/)

*M.mlddl_e-e'arthon_llne.cbm '

LOTR: Middle Earth Online

Snaga MMORPG LOTR-a je u tome Sto se u njega moze
nagurati apsolutno sve $to ste o toj temi ikad procital

ko je suditi po najnovijim informa-

cijama, Middle Earth Online ima

proklete Sanse postati najigraniji
MMORPG svih vremena! Toj ¢e
moguénosti, dakako, najvise prido-
nijeti sama &injenica da ¢e biti jedini
masivni multiplayer temeljen na
Tolkienovim knjigama. A s obzirom na
nedavni bum Tolkienove mitologije
zahvaljujuéi doti¢nim “filmi¢ima”
Petera Jacksona, svakome je jasno da je
LOTR trenutaéno najunosnija fantasy
fransiza na lijepoj nam plavoj rotira-  [E=5 - Sl
juc¢oj kugli. Ono sto je kod MMORPG = ekt 0
Tolkiena fenomenalno je konstantna moguénost prosirivanja broja igraca te
Sansa natrpavanja apsolutno svakog LOTR detalj¢i¢a u tu veliku cjelinu. Tako
najnovija vijest govori o implementaciji ku¢e Toma Bombadila, a ako ne znate
tko je on, to nas ne ¢udi. Naime, u filmu ga niste mogli vidjeti, no ako procitate
knjigu, znat Cete sve! Kod rasa je situacija viSe-manje ista, pa su tako finalne
moguénosti svedene na odabir izmedu ljudi, vilenjaka, patuljaka i hobita... Da,
liudima je prije koji tiedan dodana klasa Squirea pa si vi mislite 1 mozgajte o
gemu bi toéno mogla biti rijeé. A i sve ostale delicije su i dalje tu, poput jedin-
stvenog sustava “private encoutersa” koji ¢e anulirati masakriranje frikih igraca,
prekrasne grafike za opasti na dupe, mogucnosti kupovanja vlastitih hobitskih
rupa (!!!) i tako dalje. Nestrpljivi smo. (k/) E

OAC 2015 VAC Vivendi

' Sto si ono reko o ‘
' mojim dojkama? |
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"Ej._ ej, tu sam!

Dungeon Siege 2

action RPG

f 3 i
 Dri ga Astore, |

! drz’ ga!

microsoft.com - -

Gas Powered games Microsoft

Q4 2004
specijalnih berserk napada i tome sli¢no. Ako ste
mislili da je ona mazga iz pro$log dijela bila nesto
posebno, razmislite jo$ jednom jer, osim nje, u dvoj-
ci ¢e biti 1 sva sila pomagaca familiara, .
bestija koje vas prate ko vjerni cucki,
boreéi se na vasoj strani. Samo se iskreno
nadamo da ¢ée prokleta mazga biti malo
otpornija, jer ono rasipanje predmeta
nakon njezina ubojstva vise nikad ne
zelimo vidjeti! No, ostavimo to po strani,
kazu nam da ¢e Dungeon Siegeov svijet biti
i mnogo interaktivniji, $to znaci da ce oko
vas sve vrvjeti od zivota, odvijati se
kojekakve bitke koje s vama nemaju veze
itd. Takoder, neki ¢e nivoi svojom konfigu-
racijom terena i¢i u Korist igracu, a o ¢emu je tocno
rije¢, jos se ne zna. Za grafiku ¢e se pobrinuti novi
SFX engine, za koji su prije nekog vremena rekli da
i nije tako nov, nego je rije¢ o starom u koji su natr-
pali dodatne poligone! ‘Ko tu koga u zdrav mozak,

rije samo nekoliko mjeseci Sutnja oko ovog

naslova bila je nevjerojatna, a po medijima su

bile dostupne tek dvije-tri usljive slike.
Microsoft je to, ¢ini se, odlucio prekinuti
te izaci sa svim kartama na stol!
Zahvaljujuéi tome, sada vam konacno
mozZemo reci da ete se u Dungeon Siegeit
vratiti u fantazijsku zemlju Arranu, koja je
ovaj put pogodena gradanskim ratom.
Vodeéi malu, ali odabranu Sesteroc¢lanu
skupinu heroja, va$ ¢e primarni zadatak
biti poraziti zlog Valdisa koji je takav od
samog rodenja. Umjesto zveckama, igrao
se ruénim granatama i sli¢no... Yep, likova
je sve skupa Sest, a birat ¢ete ih vec na "
pocetku igre, dobro pazeci na njihove osobine kako
bi bili RPG-aski uskladeni i time vam pruzili maksi-
mum u borbi. Posebna novost $to se ti¢e likova su
njihove specijalne moci, koje ovise o odabranoj
klasi, a uglavnom se ti¢u prizivanja magijskih sila,

nemamo pojma, no samo se nadamo da njegova
liepote nece dovesti u pitanje 1 brzinu izvodenja.
Sjetimo se, prvi Dungeon Siege je za tadadnje str
jeve bio i vise nego zahtjevan. Mozda najveci
reklamni blurb tice se umjetne inteligencije koja
trebala biti... ma, procitajte to u priloZzenom in
vjiuu. Ay, bog! (ki) m

id Meers Pirates! |

Bez obzira na sve, upitno je kako ¢e proci
Piratesov prastari koncept kod modernih igraca

irati se razvijaju u nesto
sasvim lijepo, Sto ponajvise
imaju zahvaliti sv0jo] neo-

b 1CNO| raznolikosti za igre mod-
fernog doba. Naime, kako kazu i
B 81 i autori, novi se Prrati uve-

like naslanjaju na elemente
jprivosti koji su ih proslavili i

Sorijc sedamnaest godina.
BqPritom. dakako, valja paziti da

jora ne bude cista kopija, jer
da bag i ne bi bila u skladu s

afinitetima novih igraca. Stara
filozofija ¢e ipak prevladavati pa

ako momci kazu da priyje nije
bilo toliko gaming ograniCenja
ao danas, tj. igre nisu bile
pacahurene u svojim zanrovskim
sdrednicama. Sto je znacilo
ednu netipi¢nu slobodu, koju
smo danas mozda i1 zaboravili,
20 koju ¢e nam Prratest
Bonovno vratiti. Zato je kod
'jih najznacajnije upravo to Sto
flecemo znati o kakvoj je igri
Jocno rijec jer ¢e biti malo plov-
lenja u brodu, malo macevanja,
halo bjega iz zatvora, malo...

vi bi hili nahruéenrdé s;lvam |
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zrasle ¢etiri ru
e

Od novih informacija vezanih
uz ove divote sada konac¢no
mozemo 1zdvojiti: navigiranje
vaSom flotom bit ¢e 1zvedeno u
pogledu odozgora, a oko vas ¢e
se kretati drugi brodovi sa svo-
jim to¢no odredenim trgov-

aCkim ili patrolnim rutama. Kad

vam odgovarajuca ikonica
pokaze da odredeni brod nije
savezniCki 1 da ga stoga mozete
napasti, zapocinje borba 1 per-
spektiva se mijenja. Prilikom
borbe topovima birat ¢ete
izmedu odzumiranog 1 zumira-
nog pogleda te protivnike zasi-
pati olovom sa svih strana.
Ovisno o vasem polozaju,
topovske kugle ¢e nanositi
razliitu Stetu, a kad ih gotovo
dokrajcite, vrijeme je za
naskakanje na brod i macevanje
s kapetanom. Ono ¢e se, pak,
vrsitl po zgodnom principu sat-

jeravanja u kut 1 koristenja okol-

nih objekata poput stuba, uzadi
itd. U jednom trenutku uhvatit
¢ete se za obliznji jarbol 1 noga-

- -

= aj_n_u_isad zajedno
 sjebat ovog malog!

AL Firaxis

ma odbiti kapetana u pot-
palublje, gdje ¢e se borba nas-
taviti. Ako vas pobijedi, vrijeme
le za zatvor, 1z kojeg Cete bjezati
u najboljem PacMan ili, ako
hocete, Metal Gear stilu. Na top
down karti grada po nodi cete
eskivirati strazarima s upaljenim
lanternama, a ako potr¢ite,
kamere ¢e se malo zumirati i
smanjiti vam vidno polje! A poz-

E}-ﬁ_ftu ti je Iiii'_ti-i;saﬁpiuoa—l P
od samo sedja kuna! = W
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NH [tesko je reci

nato vam zavodenje guverner-
skih dama imat ée i jednu pred-
nost - naime, zadovoljne koke
darovat ¢e vam predmete poput

f

boljeg maca, frulice za podizanja

morala, durbina za bolju
vidljivost tijekom plovidbe itd.
Grafika se takoder pokazuje sve
boljom, a $to je posebno slatko,
autor1 zasad kao minimalnu
konfiguraciju navode tek proce-

e

&
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Kuuud ploovi ovaaj broood?|
J

cetvrti kvartal 2004

sor od 1 GHz, samo 128 MB
RAM-a 1 bijedni GeForce 2. To
vjerojatno znaci da ée Piratese
moc1 zaigrati svatko te tako
ponovno prozivjeti ili po prvi
put vidjeti to jedinstveno karip-
sko-romanti¢no-ukradem-ti-
kesu-i-kazem-ti-hvala iskustvo.
Samo da ga s ne¢im ne ukenjaju
| nase ¢e nostalgi¢ne duse biti
sretne... (k) m

Stege 2 1grati umjesto vas! Morat Cete
biti znatno vise involvirani kako biste
presli nastavak.

Coach Al zna¢i dovodenje borbe u nasoj

igri na jednu sasvim novu razinu. Kaosto =
naziv implicira, dizajner svakom &udovistu
daje odredenu vrstu “igre”, tj. set pre-

definiranog ponasanja. Tada Coach Al na
osnovu tih parametara i tipa ¢udovista
odreduje njegovu agresivnost, reakcije na
postupke igraca itd.

U praksi, ti setovi ponasanja daju osjecaj
bolje koordinacije izmedu ¢udovista, ali s
tim da svako od njih zadrzava odredenu

individualnost.

U prvom Dungeon Siegeu igrac je imao
veliku prednost zato $to je mogao bacati
pozitivne Carolije na prijatelje i negativne
carolije na neprijatelje, dok oni nisu imali
tu mogucnost. U Dungeon Siegeu 2 i udo-
vistima smo dali tu mogucnost, a premda
se jo§ uvijek spekulira hoée li to borbu

uciniti zabavnijom ili ne, sigurno éemo

vidjeti neke interesantne situacije. Dunge-
on Siege 2 ¢e imati i borbe sa supersefovi-
ma, koji imaju mnogo specijalnih pokreta i
¢arobnih napada.

Dungeon Siege 2 je sinonim za borbu
temeljenu na vasoj druzbi, a jedan od "
naSih najvecih ciljeva je bio da igracu
pruzimo interesantnije i bogatije akci-
jsko iskustvo. Neki igraci bi se mogli
odluciti za vodenje 1 unapredivanje
samo jednog lika 1 mogli bi pro¢i OK.
No, nemojte ocekivati da ¢e Dungeon

Cudovista u Dungeon Sigeu 2 ¢e imati
cijelu pregrit osobina koje ¢e nadilaziti jed-
nostavnu borbu, te ¢e koristiti zasjede i
strategije u svom pristupu bitki, a sve to
zahvaljujuci naSem Coach Al-u. =
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Iéko smo o sliénoj temi pisali prije mozda godinu

dana, najnoviji razvoj dogadaja na trzistu kiselih

krastavaca (ju nov vot aj min...) ponukao nas je da joj

se vratimo jo$ jednom. No, dok smo tada isipavali

2 prekomjerne koli¢ine 2uci i jadali se zasto su svi

p ntavili i totalno zanemarili avanturu kao zanr,

put bit cemo malo blagoglagoljiviji. Aha, zajed-

”' 3 yama podijelit éemo dio radosti proizasao iz

;"f? yznaje da se odredeni dio PC-igraca konaéno
alo rastrijeznio i u fokus svog interesa stavio i ovaj

,‘i’;"-:. ik rjesavanja problema. Sve to dokazuje samo

fr3iste, ti. neobiéno velika ponuda avanturistiénih

ige ‘u novije vrijeme.

. POPUT FRESKE

Q ste 1 zadnjin nekoliko brojeva mogli uoditi kon-
j; jirano pojavijivanje pripadnika tog Zanra, koje je ipak
o urmrijano jednom otuznom Cinjenicom. Naime, veci-
igera spacalaje U v “B” kategoriju, koju ne
Bvaju radlit multimilijunske tvrtke s desetinama, ako
nama ljudi, nego male tvrtke koje egzistiraju
Ve ;u;url medusobnoj podrsci | fanovskoj zajednici,
] lc 1 titernetu u novije vrijeme plasiraju sve vedéi broj
gfteova A ako bacite oko na jedan od njih, vidjet
el 'i;a. {8 rijec vet o deset0|ma prilicno recentnih naslo-
LHOp, hvalim (e Boze, U sebi ne sadrzavaju mumije
fonkey islande ""_;sﬁénlh gluparija kojima ste done-
ﬁvx ounili stupee nasih kontakt-rubrika. Isto tako,
8 | o igr=ma koje je relativno lako napraviti uz
,“ b nesto kvalitetnijih programa za renderiranje 3D
.3.4, > grafike. Sto je zapravo jedan paradoks jer upra-
)0 Instant-kreacije, zahvaljujui,upotrebi modernih
| . piia, takve |gret8§ko da me@gu imati neku umijet-
” ‘h posebice i
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Suprotstavi se neprijateljima
novom igracom konzolom N-Gage™ QD.

Bezicno multiplayer igranje putem Bluetootha 1 GPRS
Ekskluzivne igre najboljih izdavaca
Dzepna velidina

Brzo i lako mijenjanje 1gara
Mobilni telefon

[ A[=— iotko

mobis NOIKIA bilo gdj¢

electronic g

OVLASTENI DISTRIBUTER |

n-gage.com SERVISER ZA HRVATSKU 1 BIH

i, 3 v el | gy, W T

NS TSSO R BTSSR R W B s

e el e T i i e e o T L T N T T T S W SIS e — L T

\ ,..._\l_’_
.~ v _

_.I\/

. i, MR SR i i I T ol T il Aol o e . g Pl e A o e, i i W s, N il e, il . W P

Softa na takav nacin mogu plasirati ¢ak dva do tri naslo-
va na godinu, Sto je, s obzirom na razvojne rokove
drugih mainstreem zanrova, nevjerojatno ohrabrujuca
brojka. Prava kvaliteta vidi se pak u kapitalcima poput
nastavka sada vec stvarno legendarne Syberie i jo$
jednog najavljenog naslova iste kuce koji ne da granice
s umjetnoScu, nego su po svim kriterijima iole razumnijih
kritiCara upravo umjetnost sama. Svaka slika i svaka
scena zbog toga postaju iskustvo za sebe i igrac se
gubi u vizilama umova koji su stvarali ta cuda modernog
ljludskog izraza! A tu opet dolazimo do oprecnosti
izmedu tehnologije kao takve i avanture, proizasle iz
ciste nekompatibilnosti tih dvaju pojmova. Hej, ni u
kojem sluCaju ne kazemo da nove tehnologije nisu u
skladu s igrama tog tipa, sto bi najbolje pokazao prilicno
uspjesni Broken Sword 3, ali isto tako, one uopée o
njima ne ovise. Na prvome mijestu je, ili bi barem trebalo
biti, jedno iskustvo plutanja kroz scenarij i posljedicno
rieSavanje logickih, kombinatoriCkih pa ¢ak i nekih
“emocionalnih”zagonetki i problema. Upravo je niza raz-
ina nekadasnjih tehnologija glavni razlog sto je avantura
prije, recimo, desetak godina bila tako trazena, jer jed-
nostavno nismo ni znali za onu razinu donekle
bezumnog izluCivanja adrenalina koju nam danas
pruzaju primjerice brojni FPS-ovi. Koji je onda glavni
razlog povratku avantura u ovom dobu daljnjeg razvoja
taktova, CPU-a, GPU-a, FPU-u i svih ostalih kriptograf-
skih rijeci i rjeCica kojima nam pune glavu svaki dan???
Prilicno je banalan; naime, problem je upravo u punoj
glavi i zasicenju zbog kojega se okrecemo nekim
sekundarnim stvarima koje nam mozda i nisu bile pri-
marni interes.

POVIJEST LJUDSKE GLUPOSTI

No, kad se jednom prijede prag, tu |
tamo se shvaca da nije sve u zakazi-
vanju kostiju sake zbog pretjerane
upotrebe misa radi povecavanja
priglupih fragova ili konacnog
selektiranja svih tih prokletih
jedinica na ekranu. Ali, nije tu

rijec samo o filanju s odredenim
vrstama igara nego o opcenito
eksploziji potpuno neprirodnog
nacina zivota za jedno ljudsko

bice. Floskule poput “brzog
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zivota”, “fast food generacije” i Sto ja znam ¢ega
pokazuju se sasvim opravdanima, a bijeg od njih se
osim u prikljuCivanju Hare Krisni, Veganima itd. moze
traziti i u.. i u... recite... avanturi, llustrirajmo to primjerom;
vasem se autoru neizmjerno gade najnovije reklame
koje stupnjem svojeg brutalnog nametanja iskvarenih
vrijednosti bulimicko-patoloskog ideala liepote ili
bolesnog konzumerizma prelaze svaku mjeru. Svaku.
Sad, jasno je da bi taj isti autor svoje novonastale frus-
tracije stvorene gledanjem tih idiotarija mogao istresti u
kakvom dobrom FPS-u... Ali bi i tamo sasvim sigurno
naletio na neki od elemenata zivota kojemu je, eto,
barem nacas odlucip pobjeci. Bilo da je rije¢ o ne znam,
nekom techno soundftracku, lokacijama koje ga pod-
sjecaju na toliko puta odgledane filmove ili, ne daj boze,
REKLAME... Umjesto toga ¢e mozda radije ucitati kakvu
dobru avanturu, navuci rolete, zapaliti cigaretu i smireno
uzivati u neopterecenom i postupnom napredovanju
kroz nesto sto ga prilicno podsjeca na Citanje knjige.
Lazem, u zadnje dvije godine tesko da sam ijedanput
ucinio nesto slicno, ali to je bio samo primjer i podrska
judima koji misle i igre, izmedu ostaloga, dozivljavaju |
na takav nacin. Znate sto je najgore? To sto te stvari
triput viSe rade viasnici “djecjih” konzola na kojima je
avantura, istina u prilicno izmijenjenom obliku, sasvim
lijepo uspjela prezivieti ova smrdana vremena. lako je u
pravilu rijeC o kombinacijama zanrova s ¢estim primje-
sama survival-horora, te iako vecina takvih igara dolazi s
IstoCnog trzista (Citaj: Japana), vrijedne su spomena,
ako ni zbog cefia, a ono zbog svoje visokobudzetne
produkcije. Nemate pojma koliko je to potencirano |
time sto se ti naslovi igraju na velikom ekranu, dok vam
se tjelesina za to vrijeme gnijezdi na kakvom udobnom
kaucu ili fotelji. Nema veze, vratimo se PC-ju... Kako
je avanturi danas, vec smo vise-manje rekli, no
viSe nas brine njezina nesigurna buducnost |
pomisao da je trenutacno ipak rijec tek o
prolaznom blijesku, a ne obecanju daljnje
egzistencije. No, to bismo onda isto mogli
reci | za, primjerice, simulacije. | bili bismo
potpuno u pravu, jer ako je u novije vrijieme
zamjetan kakav trend, to je onda dosad
neslucena komercijalizacija virtualne
zabave U Kojoj za istinsku ingenioznost |,
reci cemo, inteligenciju jednostavno
nema mjesta. lome sigurno ne
pomaze ni Microsoftova strategija za
stvaranje unificirane softverske plat-
forme za izradu igara, ali to je ipak
tema 0 kojoj cemo neki drugi put.
A dotad, uzivajte u avanturama
dok mozete jer, barem u povi-
jesti ljudske gluposti, rene-
sansa |e bila samo jedna

Inre mogu biti i inteligentne i lijepe.
~ SYBERIA - kapitalna tvorevina
avanturisticnog zanra
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Sto je novo “preko bare”

Kao i svake godine dosad, najveci sajam elektro-
nicke zabave na svijetu obiljezio je pocetak nove
igraée sezone, koja ¢e kulminirati bozicnom nava-
lom na duéane. Prema onome $to smo vidjeli, da
biste popratili barem djeli¢ sve veceg i razgranati-
jeg trzista videoigara, trebalo bi vam vise novca
nego $to je moguce zaraditi legalnim putem - a o
vremenu da ne govorimo

vogodisnji, deseti po redu, E3 okupio
je rekordnih 400 izlagaca 1 65.000
posjetitelja. Mozda vam se to ne ¢ini
mnogo za tri dana sajma 1 jo§$ toliko kon-
ferencija i radionica, no onda vjerojatno ne
znate da je rije¢ o “trade only” manifestacii,
‘ gdje ulaznicu mogu dobiti samo izlagaci i
‘ poslovni partneri, tj. oni kojima je elektron-
‘ icka zabava posao. Sagledan u tom svjetlu,
E3 ukazuje na rastuéi znacaj industrije
Q videoigara u cjelini, ¢iji su prihodi vec pret-
Q prosle godine nadmasili prihode filmske
industrije od prodaje kinoulaznica. Pa nek” s
misle oni koji kazu da je to “samo za djecu”.

Konzole u napadu...

...ali PC se drzi. lako mu ve¢ nekoliko godina predvidaju
kraj, PC kao igraca platforma jo$ je uvijek jednako mocan.
Nakon $etnje halama u kojima se odrzavao sajam, dojam o
brojnosti konzola jos je jac¢i (detalje s tiskovnih konferenci-
ja posvecenih konzolama Sonyja, Microsofta i Nintenda

2 HACKER SRPANJ 2004.
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procitajte u okolnim okvirima), no kvaliteta 1 brojnost ?f’ltl‘:k"h_ l"*m““f‘ ‘_' stroju koji “jede malu djecu” pro-
igara za kucna racunala ne mogu se poreci. A prije ncgo.ﬁfnwr‘ I;'::rahf%l'l. doista mogu stvarati ¢udesa. No, sve to
otisnemo u to podrudje, naglasimo jednu stvar - zasloni fe&’lio moze sakriti Cinjenicu da su ideje u tim igrama vec
katodnom cijevi su mrtvi i pokopani! Sve PC-igre na F},E.reﬁqva:kam- PO stotinu puta. Splinter Cell 3, Half-Life 2,
vrtjele su se na LCD zaslonima koji su u svijetu postali m_”f’ ""*"_“”f_”"."_ ', Battlefield 2 - nazivi su PC-igara koje su
apsolutni standard. Toliko o tome. Na njima su se, dal\'lt’? r_n‘;l '_Ifkn‘f“,',f’_"s POzornosti na sajmu. A znate li Sto im je
vrtieli naslovi koje ¢emo igrati do kraja ove | po&ctkom;agf I‘]lt, 07 Cinjenica da e rije¢ 0 nastavcima. Kreatori
iduce godine, Cije nazive ve¢inom znate jer je rijec o )()t-\f;:uqu” da - "'"T‘.l"“m"’i“ Inovativnost, Sto je

hitovima koje smo dugo najavljivali na stranicama - | l _n(”n“m‘”lﬁmﬂ za najoriginalniju igru sajma - u
Hackera. Dodatne detalje o njima potrazite na idu¢im F M '(): iy Sme 'gre za konzole (Destroy All
stranicama, a osnovni dojmovi svakoga tko je imao src"ééu )m_lfib'_‘ {)“ " l‘” f\:‘”é: Jungle Beat, God of War, Jade

da dobije ulaznicu mogu se opisati u tri rijeci: predivno, grpire 1 Yoot Saito”s Odama). Od ko

ith igara za kucna rag
AL _ . - L TH C IL]L {
prepuno akcije, kopirano. W Na racun l
vies (simulacija sniman

oo . . 0)1 uz to idu) te Full Spe
l:'lepo Ie tol’ CIII.. rifumffinu na]‘)rm'ljmlu

Cinjenica da tehnologija napreduje ne moze se zanemart " |

, S | . b § A americku vojskuy)
lere koje su se mogle vidjeti na ovogodi$njem E3-ju to ;lami o fed
e _ e sl - : . 4 ) CAayv
najbolji na¢in dokazuju - prije desetak godina nismo mi
da ¢ée tako nesto ikad biti moguée. Pomocu tehnologije
poput nVidijine GeForce 6800 kartice ili novog
Alienwareova sustava koji omogucuje povezivanje vise

liko-toliko original-
a mogli bismo izdvojiti The

Ja filma, sa svim problemima
ctrum Warrior (1izvrsnu takticku
ha temelju edukacijskog programa
u). No, to su tek igle u slami. Lijepoj

a ¢ekamo zaigrati - ali ipak - samo slami.

Jriginalnost s druge strane
dok su se igre relativno malo promijenile u posljednjih

nekoliko godina, ¢ini se da se poprili¢éno mijenja nacin na
koji ¢emo im pristupati. Microsoft tako snazno gura

svoju strategiju povezivanja vise na¢ina komunikaci-

je utemeljenu na XNA platformi 1 Xbox Live usluzi.

[deja se temelji na MMO (massive multiplayer online)
igrama koje bi uz servere na kojima se odigrava (
akcija (bio to RPG, sportska simulacija, FPS ili

nesto ¢etvrto) imale 1 svoje stranice s vijestima, ’
trenutacnim poretkom reprezentacija ili

najboljih igraca, najavama novih utakmica il;

sukoba 1 slicno. No, to nije sve. Igre bi trebale

biti integrirane s Microsoftovim Instant

Messengerom kako b1 igraci s bilo kojeg mjesta na

svijetu (uz pretpostavku pokrivenosti wireless mrezom ili
barem GSM signalom) koriste¢i mobilne telefone ili PDA
uredaje mogli do¢i do najnovijih informacija o trenuta¢noj
situaciji. Prvi naslov koji ¢e u cijelosti iskoristiti taj potenci-
jal bit ¢e Microsoftov MMORPG Vanguard: Saga of
Heroes. Zaigrate li ga, budite spremni da otkazete izlazak s
djevojkom kad na mobilni telefon stigne poruka o okuplja-
nju druzine zbog napada na posebno opasnog protivnika
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*,_%: Electronic Entertainment Expo 2004

Microsoft na krilima mreze

nik Electronic Artsa, Don
Mattrick, objavio je da ce Xbox
Live uskoro postati sportsko
boriliSte na kojem ce se igrati
Madden NFL 2005, NBA LIVE
2005, FIFA Soccer 2005 i Need
for Speed Underground 2, ali i
(ne sportske, ali nista manje
zanimljive) Burnout 3, Time
Splitters Future Perfect te
Xbox inacica poznatog
Battlefielda.

Microsoft takoder sprema i
poprilican broj igara za svoju
konzolu koje ¢e podrzavati
mrezno igranje. Medu njima je
mozda najocekivaniji nastavak
kultnog FPS-a Halo, Ciji je
izlazak (u Americi) najavljen za
9. studenoga. Osim njega, tu su
i Xbox inac¢ica Dooma 3, Dead

VLR TN S R VORI B i o
Sy SR 1-*5;4*"’--'- :
IR T SR

Tiskovna konferencija velikog
Microsofta prosia je u znaku
Xbox Livea, mrezne usluge
koju ¢e uskoro uz Xbox igrace
moc¢i koristiti i vlasnici PC-ja.
Posebno je znacajna bila obja-
va da ¢e od ove jeseni i igre
Electronic Artsa podrzavati
Live, sto znaci da su Microsoft
i EA konaéno postigli spo-
razum o podijeli profita, oko
¢ega raspravljaju vec vise od
godinu dana. EA je Microsoftu
posebno zanimljiv zbog sport-
skih naslova, a vaznost sporta
naglasile su americke zvijezde
Muhammad Ali, Marshall Faulk
i Carmelo Anthony, koje su na
pozornicu dopratile
Microsoftova Xbox glavonju
Robbiea Bacha. Sam predsjed-

Potvrda sporazuma s Electronic Artsom bila je
najznacajnija objava Microsoftove konferencije

Micregoftov sajamski prostor bio
fe kreat znatizeljnicima koji su
dosli adigrati buduce hitove

24 HACKER SRPANJ 2004
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or Alive Ultimate koji bi, kazu,
mogao postati jednom od prvih
pravih mreznih 3D tuc¢njava,
ultrabrza i tehnicki vrhunski
doradena jurnjava Forza
Motorsport te Jade Empire,
RPG kreatora proslogodisSnjeg
hita Star Wars: Knights of the
Old Republic.

Posebno je zanimljiva bila obja-
va da ¢e informacije o Live igra-
ma uskoro postati dostupne i
putem mobilnih telefona, PDA
uredaja i drugih oblika komu-
nikacije, kako bi igraci uvijek
bili upuceni sto se dogada u
virtualnom svijetu dok se oni
bave ovim, “obi¢nim”. O Sirenju
Live usluge na nova podrucja
(npr. Hrvatsku) na konferenciji,
nazalost, nije bilo ni rijeci.

LivVe

%

Halo 2 oduSevio je -

sve koji su ga vidjeli
kvalitetom grafike |
inovacijama u odnosu
na prvi dio

Booth Babes

Oskudno odjevene djevojke zacin su
svakog sajma na kojem se okupljaju
programeri i igraci, najéesc¢e mladici
u najmuzevnijim godinama koji vecinu
svog vremena provode pred ekranom,
Hacker vam donosi izbor ljepotica
koje su u halama E3-ja svojom (viSe-
manje) prirodnom ljepotom odvlacile
poglede od virtualnih uradaka.

S b

Perzijska
princeza

za princg
iz Perzi

i

Unatoé¢ tome $to je po misljenju vecine
analiticara njihov GameCube tek treca
po redu konzola u utrci za trziste,
Nintendova tiskovna konferencija bila je
prepuna optimizma. Novitet koji je
privukao najvise pozornosti svakako je
bila njihova nova hand-held konzola
Nintendo DS, o kojoj viSe mozete
procitati nekoliko stranica dalje.

Bitno je naglasiti da ona nece zamijeniti
GameBoy Advance, trenutacno jedan

. od najrasprostranjenijih igraéih strojeva
na svijetu, sto je Nintendo potvrdio i

[ 4 najavom brojnih novih (first i third
party) naslova (Pokemon FireRed i

' Pokemon LeafGreen, Mario Golf:

' Advance Tour, Grand Theft Auto,
Kingdom Hearts: Chain of Memories,
Dragon Ball Z: Supersonic Warriors,

“Harry Potter and the Prisoner of

“Azkaban, Sonic Advance 3....) te
GameBoy Advance Wireless Adaptera,

uredaja koji ce omogucéiti beziéno

' povezivanje GBA uredaja i zamijeniti

~dosadasnje link kabele. GBA vlasnike

uskoro ce obradovati i Video Pakovi -

“kartice s crtanim filmovima koje ée biti

Il moguce gledati na ekranu GBA bez

¥ Nintendo bez pesimizma
-4

potrebe za dodatnim hardverom.

| GameCube ¢e ove i idu¢e godine biti
dobro opskrbljen kvalitetnim naslovi-
ma, a vecina ce ih izaci iz Nintendove
radionice. Tako su (na konferenciji ali i
poslije na Nintendovu standu) predsta-
vijeni novi nastavci hit serijala Legend
of Zelda i Metroid Prime, inovativan
Donkey Kong Jungle Beat (arkadica
koja se igra pomoc¢u malih bubnjeva
koje igrac udara rukom), novi nastavak
Resident Evil serijala, kao i zanimljivi
“naslovi za odrasle” Killer 7 i Geist.

Za razliku od Microsofta i Sonyja,
Nintendo je na E3-ju progovorio i o
svom novom sustavu, nasljedniku
GameCubea, radnog imena N5.
Predsjednik kompanije, Satoru Ilwata,
“optuzio” je konkurenciju za neinova-
tivhost i obecao da ¢e Nintendov novi
sustav umjesto tehnickog savrsSenstva
kao svoje najjace oruzje donijeti ino-
vaciju. ”Novi strojevi moraju ponuditi
drugacije iskustvo igranja”, rekao je
Iwata te najavio da ¢e N5 donijeti
“revoluciju igranja”, sto je okupljena
masa novinara pozdravila gromoglas-
nim pljeskom.

Krcata tiskovna kenferencija i Stand konstatno pun posjetitelja |
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ili obrane dvorca od neprijateljskih napadaca. Cak je 1 EP 511 1 0IMogucuje njezino igranje bez zezanja s
’oput konzole, Phantom

instalacijom i sli¢nim detaljima. |
€€ omoguciti da samo pr
svom 1zboru. N

na odredeni nacin primijenio taj pristup, pa je tako u

dogadajima na sajmu ove godine sudjelovalo i vise od
600.000 posjetitelja stranice www.E3insider.com. Ond)¢ s | _

: a4 Y ‘ T . {ﬂ].l upne mogucnosti to

se, naime, mogao pratiti live prijenos najvaznijih dogac Raant. =
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nja izravno 1z Los Angelesa. Boce i se

gom prigodom.

L] L -
Spoj PC-ja i konzole
Drugi vid originalnosti PC-tehnologije utjelovljen je u of o _
5 AR a1 Velikim koracima

Phantomu - napravi koja je na E3-ju konaéno ugledala R cubiong £
- ' - TRY 282 ovaj E3
svietlost dana nakon mnogih nagadanja postoji i uopa.ﬁie Mo m; | I
cge o .8 - . . . > ‘ _ . .. . i C {}:‘.’_I' Pl'{)‘; O
i je rije¢ o velikoj marketinskoj prevari. Ako ne znate _. .. > P

] l]l' b ) ) PTEve i), rifet ie o mirnijoj atmosfer;.
a trebali biste znati jer smo o tome pisalt), rijec , . |
LSO » , g o ool _«Poleta i uzbuden;
broadband-only uredaju koji sa servera na zahtjev igrac

itisnete tipku i zaigrate igru po
daravno, uz naplatu. Poslovni model

g uredaja zavreduju da ih se

¢, N0 s obzirom da jos nije potvrdeno
HOpCe prodavati u Europi, uéinit éemo to dru-

naprijed

» Mozemo ocijeniti kao vrlo dobar jer
godisnjeg, koji je protekao u nesto
PONovno unio veliki val optimizma,

a u svijet elektronske zabave. Za to su

e da Nintendo jos$ nije izgubio svoju viernu publiku

definitivno zasluzne najave PSP-a i DS-a o kojima vise
itajte na iducim stranicama, no doprinos su dali 1 svi
ostali proizvodi prikazani na sajmu (vise od 5.000).
Pozitivan ton u svom je pozdravnom govoru kreirao ve¢
Doug Lowenstein (predsjednik The Entertainment
Software Association, udruzenja koje je i organizator
sajma) vrativsi se deset godina unatrag, u doba kada je
ova industrija tek pocinjala grabiti prema naprijed.
Lowenstein je priznao da problemi poput piratstva, cen-
zure 1 pretjeranog oslanjanja na nastavke postoje, no to su
zapravo prepreke 1 1zazovi kakvi postoje u svakoj
“odrasloj” industriji. Ukratko, igranje se nastavlja, i to sve
intenzivnije. Iduc¢i E3 zakazan je za 18. svibnja 2005. pa
do tada — dovidenja, Los Angeles!
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Sony samopouzdano

Predstavljanje nove hand-held kon-
zole PlayStation Portable (o kojoj
viSe citajte na narednim stranicama)
svakako je bio najznacajniji element
tiskovne konferencije najjaceg
igraca na trzistu konzola. Sony s
pravom moze biti ponosan jer broj
prodanih PlayStationa 2 gotovo
deseterostruko nadmasuje broj
GameCubeova i Xboxova u domovi-
ma potrosaca diljem svijeta. Ono u
¢emu ga Xbox pokusava nadmasiti -
mrezno igranje - Sony takoder radi
prilicno dobro, jer je broj prodanih
mreznih adaptera i prijavljenih online
igraca PS2 daleko vec¢i od broja
korisnika Xbox Live usluge. Za raz-
liku od Microsofta i Nintenda, Sony
se na svojoj tiskovnoj konferenciji
nije izrugivao konkurenciji nego je
samozadovoljno iznio brojke, koje
mu definitivno idu u prilog. Usto,
velik je naglasak stavljen na inovaciji
koju kompanija pokusava unijeti u
nacin igranja, posebno pomocu
EyeToy USB kamere. Objavljeno je
da ce sve viSe igara na neki naéin
podrzavati koristenje tog iznimno
popularnog hardverskog dodatka,
od Electronic Artsovih Urbza preko
novog Harry Pottera do Segaine
nove igre napravljene specijalno za
EyeToy. Sony je takoder iskoristio
priliku da promovira brojne PS2
ekskluzive svojih studija, kao sto su
Jak 3, Ratchet & Clank: Up Your
Arsenal, Sly2: Band of Thieves, The
Getaway: Black Monday i Killzone,
spomenuvsi tek uzgred da c¢e
PlayStation 2 biti jedina konzola na
kojoj ¢e izac¢i novi Grand Theft Auto.
E3 je takoder posluzio i kao mjesto
na kojem je objavljena nova cijena
PLayStationa 2 za americko trziste -
149,99 dolara, cime je ponovno ujed-
nacen s Xboxom, koji toliko stoji jos
od ozujka. Hoce li do snizenja usko-
ro doci i u nasim trgovinama, zasad
je nepoznato - mozemo se samo
nadati.

" Sonyjev $tand uvijek je bio pun_posjetitelje;a
najveca guzva hila je oko EyeTlLa PSP-a
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Killzone, prema rijecima njegovih kreatora,
nema namjeru natjecati se s Haloom
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3-Buduc¢cnost iaran na prijenosnicima

onyjev multimedijski minivredaNintendova inovacija v svijetu igara

PlayStation Portable, na kojem ¢emo prve igre zaigrati tek najesennintendo DS brojnim originalnim idejama pobuduje znatizelju igraca,
odusevio nas je dizajnom i tehnoloskim mogucnostima, stoga mu predyj; i programera, koji jedva cekaju da pocnu kreirati igre za nj
vidamo doista golem uspje|

obecali podrsku su 1 Square-Enix (Final Fantasy Crystal
Chronicles, Dragon Quest Monsters 1 Ege Monster

palice iznenadujuce kvalitete pod prstima (to je
ono dolje, lijevo od zaslona, za $to ste u prvi Cas |

ralj hand-held igranja, veliki Nintendo, takoder je
predstavio na E3-ju svoju novu minikonzolu, koja

akon $to je najavljena prosle godine, prva

Sonyjeva hand-held konzola bila je,

E f U/‘l,,o o | — bez pretjerivanja, jedna od najis¢ekivanijih pomislili da je zvu¢nik). Od ostalih oblika komu- u prodaju stize potkraj godine. Pod (jo§ uvijek rad-  Heroes), Activision (Spider-Man 2), Capcom (Mega Man

\ ”' i J_‘f;-! ,ire!i:i;eh:::é.lﬁ:ﬂfkﬂ_ stvari na ovogodi$njem E3-ju. PlayStation Portable  nikacije s konzolom, tu je U5_B 2.0 Rk Infracr- pim) nazivom Nintendo .DS krije se cudnovata naprava Battle Network 1 Viewtiful Joe), Ubisoft (Rayman), Sega

A\ 2 o‘fl’" :Ula ko|iia itt':ta.' koristiti |  (skraceno PSP) ukratko se moZe opisati kao veni port i moguénost spajanja na bezi¢ne veze koja ¢e tesko stati u prosjecan dzep, a od konkurencije se  (Sonic, Project Rub), Namco (Pac-Pix i Pac”n Roll),
H\S J:llrla:mcer:oﬂe:t'g:k- dZepna inacica PlayStationa 2. Naime, kao i 802.11b standarda. na prvi pogled razlikuje po dvama zaslonima smjesteni-  Electronic Arts (Need For Speed), i druge “velike face”.

Sam Nintendo na sajmu je pokazao nekoliko iznimno
zanimljivih igara, medu kojima se isticu Metroid Prime:
Hunters — FPS (zapravo kopija Metroid Primea s
GameCubea) u kojem se igrac kreée 1 puca dodirujuci
touch-screen 1 Super Mario 64x4 — arkadna avantura za
najvise Cetir1 igraca u kojoj, dodirujuci donji dio zaslona,
igra¢ pozicionira kameru bilo gdje oko sebe. Najavljene
su 1 DS konverzije drugih hitova poput WarioWare, Inc.,
Mario Kart DS 1 Animal Crossing DS, kao i originalni
naslovi jo§ nepoznate tematike (npr. NEW Super Mario
Bros. 1 Nintendogs). Svemu ovome treba dodati i to da ce
DS bez problema “gutati” i igre za GBA. Naime, konzola
¢e imati dva utora za kartice — jedan za standardne GBA
kartice 1 jedan za nove DS kartice, drugacijeg oblika 1
vecCe zapremine. Vlasnike GameBoya Color mozda ¢ée
rastuziti ¢injenica da kompatibilnost DS-a ipak ne seze
toliko unatrag da bi ukljucila i njihove igre.

ma jedan iznad drugog. Odmah na pocetku price treba
Igrali biste igre? naglasiti da model prikazan na sajmu ne mora biti 1 kon-
Svi ti dodatci, kao i dodatni hardver za PSP koji ja¢na inacica DS-a koji Ce, najvjerojatnije, biti prikazan na
Sony prikazao (USB kamera, GPS lokator, touch-Jokio Games Showu u rujnu.
screen tipkovnica...), ukazuju na to da ¢e ova kon
zola biti mnogo vise od stroja za igru. Ipak, Pa nemam cetiri oka!
igranje ¢e svakako biti njegova osnovna namjena,Zasto dva zaslona? Pa zato da se programerima daju
pa je Sony pozurio prikupiti podrsku brojnth  nove mogucnosti u kreiranju inovativnih igara. Ideje
izdavaca, koji spremaju konverzije svojih igara, alkoje nam je Nintendo dosad pokazao doista su vrlo zan-
i originalne PSP naslove. Cak ih je 99 najavilo imljive. Tako, primjerice, u novom Metroid Primeu
svoju podrsku za PSP, a medu njima su 1 najznacanapravljenom upravo za DS na gornjem zaslonu u
inija imena industrije kao Konami (najavljen novisvakom trenutku mozete vidjeti kartu, dok je akcija na
Metal Gear Solid — Acid Snake), Electronic Arts donjem. Super Mario 64 DS pak na donjem ima tlocrt
(razliciti sportski naslovi poput Need For Speeda,podrucja na kojem se nalazite, dok je standardni 3D
NBA Streeta, Tiger Woodsa 1 NHL Streeta), Koei pogled gore. Nama trenutacno najzanimljivija varijanta
(novi Dynasty Warriors), Sega (zasad potvrdene prikazana je u jednom tehnickom demou, gdje donji
igre su Puyo Pop Fever i Project S), Activision, Zaslon predstavlja kontrolnu plocu podmornice po kojoj
Eidos, Ubisoft, LucasArts 1 drugt. Sam Sony tipkate stylusom, dok na gornjem vidite Kretanje same

* “stariji brat”, PSP u jednom uredaju objedinjuje

Nintendo je na DS-u prikazao nove
inacice svojih legendarnih hitova kao
§to su Super Mario | Metroid Prime

mogucnosti igranja igara, gledanja tilmova 1
slusanja glazbe. Mozda vam se gledanje tilmova na
malom zaslonu ne ¢ini naroc¢ito primamljivim, no
oni koji su PSP vidjeli u akciji kazu da biste vrlo
brzo promijenili misljenje. Izduzeni (perspektiva
16 : 9) zaslon ove konzole kristalno je jasan 1

sasvim dovoljan za ugodno gledanje. Jedino bi pri-
jevodi mogli biti problem ako ne znate engleski 1
prisiljeni ste ih ¢itati sa zaslona, no nista zato, 10n-
ako su uglavnom sramotno nekvalitetni (barem je
u nas tako). Sto se tice igara, i one takoder
1zgledaju izvrsno. Doduse, mozda se to na nasim
slikama ne vidi jer su povecane, ali na samom
zaslonu sve je doista na svom mjestu.

Novi disk na vidiku

Sprijeda ili straga, PSP ‘ 1 o . § _ _
S PSP-om Sony lansira 1 novi medij, Universal Media

odusevljava dizajnom

vec na prvi pogled
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Disc, na kojem ¢e dolaziti igre 1 filmovi za novu
konzolu. Rijec je o optickom disku dimenzija 65 x
64 x 4.2 mm koji tezi samo 10 g, na kojem su
podatci zapisani samo s jedne strane, a pri
dvostrukom sloju zapisa zapremina mu je 1,8 GB.
Brzina pristupa je dovoljno velika da uz MPEG4
kompresiju na zaslonu dobijemo DVD kvalitetu
slike, a treba dodati 1 to da ¢e podatci na UMD-u
biti zasti¢eni 128-bitnom AES enkripcijom, $to ulije-
va povjerenje kreatorima multimedijalnog sadrzaja.
Mi znamo da su sve enkripcije kratkog vijeka kad ih
se hakeri docepaju, ali zbog nestandardnog medija,
ova bi konzola ipak mogla biti prilicno tvrd orah
kad je rije¢ o neovlastenom kopiranje sadrzaja. S
obzirom da je UMD read-only, PSP ¢e za snimanje

objavio je da ¢e Cetvrti nastavak najbolje sinm];dpodmornicc 1zvana. Kao Sto ste primijetili, spomenuo

voinje — Geran Turismo — l‘)iti i{jdnﬂ Od prvih igarasam St}']llH l Ti}‘?lillllit’ PO '/.E]Sl()l]ll, 1 tO vam iC \’jCI'OiEll'I]O

za PSP, uz neke veé prije objavljene naslove popuazvucalo cudno. Naravno, jer DS je, koliko mi znamo,

arkadice Death Jr. prva hand-held konzola koja koristi zaslon osjetljiv na
dodir (samo donji). Kad smo kod toga, spomenimo da

Zakljucimo pricu Je u konzola ugraden i mikrofon, koji bi trebao posluziti

Ono $to o PSP-u jo% ne znamo - trajanje baterija®a izdavanje glasovnih naredbi. Zbog posvemasnje buke,

cijena uredaja — moglo bi znacajno utjecati na fef"fi“’mit‘ tog dijela na E3-ju nije bilo mogucée - ali kao

potraznju konzole u prvim mjesecima (prodaja ideja je vrlo zanimljivo.

pocinje potkraj godine u Japanu, a u proljece

2005. u Europi 1 Americi). Sony tvrdi da ce CijmKOI‘IZOkI Z4 programere

biti “konkurentna” ta da je spreman izgubiti na -‘Uza‘ aide tn.,.\-'alja spomnuti 1 mogucnost beZicnog povezi-

prodaji hardvera da bi zaradio na softveru (kao $¥anja vise D5S-ova, spajanja na bezi¢ne mreze (pa i na

ie to u pocetku bio slucaj i s PlayStationom 2), njntcrr}t;t), a kombinacija razli¢itih nacina Iigranja 1

tocna informacija jo$ nije objavljena. O¢ekujemoMMICZIVOsti potpuno je odusevila programerske studije

Kolika je cijena inovativnosti?

[ako nam se DS, kad smo prvi put ¢uli za nj, uéinio
nezanimljiv, a 1 izgleda prili¢no neugledno, $to smo ga
viSe upoznavali, sve smo bili “zagrijaniji” za nj. Velike
Inovacije u nacinu igranja 1 nove mogucnosti koje leze
pred programerima sasvim ¢e sigurno sa sobom donijeti
| brdo jednostavnih igara napravljenih samo zato da se
moze redl “1 mi imamo igru koju se igra glasom”. Ipak,
sasvim smo sigurni da ¢e se ve¢ za godinu dana DS mo¢i
pohvaliti 1 s nekoliko naslova potpuno drugacijih od
onih na ostalim konzolama, koje su preplavljene nas-
tavcima 1 klonovima jednih te istih hitova. Cijena ureda-
)a ne bi trebala biti prevelika (govori se o nekih 199
dolara, tj. oko 1.300 kuna), a i sam je Nintendo rekao
da ¢e je pokusati Sto vise spustiti, pa makar morao

* Sam dizajn konzoie prilicno je neugledan,
no treba naglasiti da Nintendo tvrdi kako
nije rijec o konacnom izgledu

S —

smanjiti svoju zaradu od DS-a (Nintendo, za razliku od
Sonyja 1 Microsofta, nikad ne gubi novac na hardveru).
Drugo je pak pitanje koliku ¢e cijenu Nintendo platiti

eventualnim gubitkom trzista ako igraci procijene da im

\ . - . 4 . . & ()“‘* ' "I B L, I - : 3

e najesen, kad ¢e na Tokio Game Showu biti | d]l su hrpimice poceli najavliivat: igre za nj. To 1 jest
moguce zaigrati i prve igre na PSP-u (na E3-ju sul€ .,111 od razloga $to su neki skracenicu DS protumacili
Kao “developer”s system” (u prijevodu “sustav za pro-

&

pozicija iz igara 1 drugih podataka koristiti Sonyjev
lgre na PSP-u nije bilo moguée zaigrati, ali filmovi Memory Stick zaSticen Magic Gate tehnologijom.
izgledaju izvrsno, a i prikazani hardverski dodatci su Sam disk na prvi pogled vise sli¢i na karticu zbog
takoder vrio zanimljivi | — : L. . . ..
— - - kucista koje ga stiti od ogrebotina — jer, namije-

#
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se na zaslonu konzolice vrtjeli tek tehnoloski T
. » e o X . 5 amere alroy trn ) g N o :
demoi 1 filmovi). Sto se ti¢e baterije, zasad nemap Amere ) 1ako prema nesluzbenim informacijama iz
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Kad iskusite velicinu | oStrinu zasiona te
ergonomiju PSP-a, tesko da cete | pogledati
druge konzole

BE HACKER SRPAN) 2004

njen je za nosenje u dzepu. Opcenito, dizajn
PSP-a je vrhunski — od tipki preuzetih s
PlayStation kontrolera do analogne

ZASLON:

LCD, 480 x 272 pixela (16 x 9),
pozadinsko osvjetljenje

DIMENZUE/TEZINA:

170 x 74 x 23 mm/
260 g (s baterijom)

PROCESOR:
PSP CPU (333MHz2)

MEMORUA:
32 MB (osnovna) + 4MB (graficka)

BATERUJA:
litij-ion

MEDUI/KOMUNIKACUA:

USB 2.0, UMD, memory stick,
802.11b bezi¢ni LAN, IR port

up;ntilltltl VHd zapravo znaci “dual screen” (dva zaslona).
IP_IHO 3"“ b'l“ﬁ Voje 1gre za malu konzolu veé je najavilo
vise od 100 programerskih studija, a medu onima koji su

to¢nih podataka, no vjerujemo da i na tom polj
Sony nece podbaciti. PSP nas ni u jednom aspeKk
dosad nije razocarao.
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konz'ole definitivno mu ide u prilog,
!(ao | lijepa zbirka novonajavljenih
lgarg. Posebno nas zanima Segina
mrezna strategija Pocket Kingdoms,
k01a_ obecava vrlo zanimljiv koncept
razvijanja vlastitog carstva u borbi s
lgraélr_na iz cijelog svijeta. Takoder su
najavljene i N-Gage inaéice velikih hito-
va kao $to su Driv3r, Civilisation, Crash
Nitro Kart, The Sims Bustin” Out, Tom
Clancy”s Ghost Recon: Jungle Storm,
Call of Duty, Bomberman, Tiger Woods
f’GA Tour 2004, FIFA 2005 i SSX. Hoée
li sve to biti dovoljno, vidjet éemo vrlo
skoro - ili N-Gage vige neéemo vidjeti.

S novim izgledom svojeg “konzol-
fona” (N-Gage QD), Nokia je kanila
na E3-ju da povratiti poljuljano pov-
jerenje u N-Gage, no uz najave
PSP-a i DS-a interes za njega I nije
bio bas prevelik, sto je itekakav
problem za tu finsku kompaniju
kojoj je preostalo tek nekoliko
mjeseci da prigrabi sto veci dio
trzista - jer kad Sonyjeva i
Nintendova hand-held konzola
stigne u trgovine, tesko da ¢e imati
sansu. Relativno uspio redizajn i
¢injenica da N-Gage jedini nudi
kombinaciju mobilnog telefona i

Nokijin kolosev

na E3-ju znapo

1 fal
h'"f gotayo G

I.I" - _..-—"
. _

je GBA zastario, a DS ne pruza dovoljno multimedijal-
nih mogucénosti za njihove apetite - te odluce prijeéi na
PSP. No, za takvu je racunicu jos$ prerano.

Novi nacini igre -
dodirom i glasom -
trebali bi unijet
novine | u dizajn
samih igara

ZASLON:

2 x 256x192, LCD,
pozadinsko osvjetljenje
DIMENZIJE/MASA:
Nisu jos definirani

PROCESOR:
ARM9 + ARM7

BATERLIA:

litij-ion, dovoljna za oko
10 sati neprekidnog rada
(ovisno o upotrebi)
MEDLJI/KOMUNIKACLJA:

802.11 bezicni LAN,
GBA kartice, DS kartice

DS je na Nintendovu tiskovn_u konferenciju
privukao golem broj znatizeljnih novinara
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Bard’s Tale

Ozivljavanje poznatog serijala od
prije 20 godina

Na ovom akcijskom RPG-u s pogledom iz treceg lica
radi prili¢no nepoznat developerski tim InXile Ente-
rtainment . no ako kazemo da mu je na ¢elu Brian
Fargo, jedan od osnivaca Interplaya, stvari postaju jas-
nije. Prema rije¢ima autora, u igri nas ocekuje otkacen
humor 1 mnostvo borbi protiv razli¢itih ¢udovista, dok
pak glavni lik ne Zudi za spaSavanjem svijeta nego
samo za novcem, lijepim djevojkama 1 slavom.

Brothers in Arms

Battliefield 2

Celuloidne vrpce vole takve junake

Nakon prili¢cno mlakog BF: Vietnama, koji je trebao
biti punokrvni nastavak, ali to nyje, DICE se
zarekao kako vise nece napraviti istu pogresku te
najavio Battlefield 2, arkadnu simulaciju ratovanja
smjestenu u sadasnjost. Prema prvim pokazateljima,
spomenuti naslov krasi nevjerojatna grafika, a
prema trailerima prikazanim na E3-ju, n1igrivost ne
bi trebala biti upitna, tako da nas vjerojatno ocekuje
j0§ pregrit nastavaka i ekspanzija tog serijala.

ga vjerna atmosfera Drugog svjet-
skog rata, za koju kazu da ¢e biti

Bra¢a po oruzju

Premda smo ovom naslovu posvetili
podosta prostora u jednom od pri-
jasnjih brojeva Hackera, ne mozemo
a da se ne osvrnemo na nj. Brothers
in Arms potpisuje Gearbox Softwa-
re, koji time zapravo zapocinje cijeli
serijal Brothers naslova, a krasi

realisti¢nija od one videne u Call of
Dutyju. Ista stvar vrijedi 1 za Al koji
bi trebao upravljati nasim suborci-
ma, no kako je izlazak za

sve platforme najavljen za kraj ove
ili, u goroj varijanti, pocetak iduce
godine, jo§ ¢emo se sigurno barem
jednom osvrnuti na ovu igru prije
same recenzije.

Bl i

ack&White 2

Nista nije crno i bijelo

Black & White nam je prezentirao kako je to biti
bog, no nakon §to su svi eufori¢no zaurlali vidjev§
samaranje krave, odusevljenje je nakon nekoliko
tiedana naglo splasnulo - o¢ito nesto nije bilo kakg
treba. Stoga su autori prionuli izradi nastavka u |
kojem ¢éemo ponovo odgajati svog ljubimca Zivoti-
njske vrste da bude dobar ili zao, te imati podanike
koje treba zastiti od bijesa ostalih bogova.

Blitzkrieg 2

Tenki¢ima po bijelome svijetu

| Nakon odli¢ne prodaje originala koji je uz klasican
| 2D prikaz ponudio takti¢ki orijentiran RTS, doslo

je vrijeme da se isti prebaci u 3D svijet 1 podigne
igrivost na novu razinu. Prvi screenshotovi prikazus
ju nevijerojatnu detaljnost koja se posvecuje vizual-
nim krasotama, ali se nadamo da gameplay zbog
toga nece pasti u drugi plan, te da ¢e biti barem na
razini prethodnika, ako ne 1 bolji.

Chronicles of Riddick

Virtualni Vin Diesel

R-]dﬂj] OVOE FPS-a dngddd SC pl‘ijc d(_}gad;lia U

Pitch Blacku koji je 1 proslavio nabildanog Diesela

kao antijunaka, te prije radnje tilma Chronicles of

Riddick ko | Bk . .
jentiranom 1aslovu zadatak je pobjeci 1z naj¢uvani-

jeg zatvora U cijelom svemiru. Na raspolaganju
vam je mnostvo oruzja, no kojt put Ce za
pronalazen)e izlaza ipak trebati upotrijebiti mozak.

l'/'.l;l'f,i OvOg |icra_ U ovom dl\Lll"skl Or1-

Dreamfall e Longest Journey)
Nastavak najduzeg putovanja

Doba avantura je na izmaku, no ipak se tu 1 tamo
pojavi neki naslov koji nas podsjeti na taj zanr. The
Longest Journey je bio jedan od takvih, i nakon
njegovog uspjeha autori su se odlucili za izradu
Dreamfalla, izravnog nastavka koji nas vodi preko
nekoliko kontinenata pri pogledu iz treéeg lica.
Osim avanturistickih obiljezja, Dreamfall ¢e posje-
dovati 1 podosta akcije, a sve to bit ¢e upakirano u
emocijama nabijenu pricu.

Deadlands

Tomahawkom protiv gospodara zla

Rad na ovom akcijskom RPG-u zapoceo je prije
gotovo dvije godine 1 vrlo skoro ¢e se naci na
trziStu. Sama igra e nas teleportirati u svijet
Indijanaca 1 duhova koje oni $tuju, a gruba prica
vrtl se oko uskrslog heroja koji mora poraziti
horde zla oruzjem koje potjece 1z nekog drugog
vremena 1 svijeta. Dakako, ako to ne u¢ini, cijeli ée
svijet oti¢i u tri krasne, no uz pomo¢ nadnaravnih
sila, to se ne bi trebalo dogoditi.

Samo sto nije!

Na ovogodisnjem E3 sajmu prikazana je samo
Xbox 1nacica tl‘L*CL'g nastavka OvVOg |L'gt‘nd;1l'l1tlg
serijala 1 prema videnom ocekuju nas posebno real-
na ¢cudovista 1 zastrasujuce single player iskustvo.
PC-inacica bi se trebala pojaviti ve¢ iduci mjesec,
stoga se n;mruinjrc (ldgtn’;ll‘dillﬁiln hardverom (;le’.()
ve¢ niste zbog Far Crya) koji ¢e moci pogoniti
engine 1duce generacije FPS-a.

princeze 1 zmajevi 1 tko zna $to sve
ne, NO gOvorl s€ 0 potpuno novom
vizualnom prikazu koji odgovara
danasnjim standardima, kao 1 o
jiedinstvenom nacinu borbe. Interes
za izdavanje ove igre pokazuju
mnoge velike kuce, no Bioware jo$
nije odabrao svog kandidata.

najavom igre Dragon Age, potpuno
neovisnog RPG-a koji nema veze s
Dungeons & Dragons pravilima
niti i¢im dosad videnim. Igra
pokriva 5.000 godina fantazijske
povijesti u koju ulaze razhciti
mitovi 1 legende, stvaranje imperija
1 pad 1stih, heroj 1 propalice,

Dragon Age

Fantazijska povijest iz
pera majstora RPG-a

Bioware, dobro nam poznati tvorci
cijelog niza RPG naslova, 1zne-
nadili su cjelokupnu javnost

Call of Cthulhu

BloodRayne 2

Vampirica protiv vampira

[ako u jednu ruku zabavan, prvi dio BloodRayne
nije bas§ ostvario uspjeh kakav su mu predvidali, no
uskoro stize nastavak koji ¢e to pokusati. Ovaj put
radnja se odvija 50 godina nakon originala i nema
zlih nacista kojima biste 1sisavali krv - Rayne je u
lovu na svog vampirskog oca i njegove podanike
kako bi sprijecila apokalipsu, a sve to u Zestokoj

Horor po predlosku H. P. Lovecrafta

Godine 1922. detektiv Jack Walters istrazuje slucaj
nestalog trgovca, da bi dvije godine nakon toga bio
pronaden njegov dnevnik. Godine 2003. glavni lik
kojeg vodimo pronalazi taj dnevnik 1 nesto ga tjera
da posjeti ondje opisana mjesta, no ono Sto slijed:
daleko je od turistickog razgledavanja. MijeSanje
stvarnosti 1 halucinacija, preklapanje dvaju odvo-

Call of Duty: united offensive

Ofanzivna djelovanja saveznika

Nakon odli¢nog uspjeha originala, bilo je za ocekr
vati da e uslijediti ekspanzija. United Offensive
nudi tri kampanje (americku, englesku 1 rusku),
dok je Wehrmacht ovaj put izostavljen. Na igri
rade ljudi iz Gray Mattera, koji su se iskazals
besplatnim Enemy Territoryjem, tako da s pravom
o¢ekujemo 1 odlican multiplayer. Atmosfera

iDungeon Siege 2

Grupno haracanje po zlom svijetu

Original je prili¢no ambiciozno pokusao kopirati
> e > y ) = . " .
t.lem't‘nn_ Diabla 2. na koje je dodao svoje vlastite,
no cijela stvar je ostala nezapazena od strane

LT _ | b : . .o
;lg,rdtd. dada nam ist3 ekipa priprema nastavak, koji

bi trebao pPopraviti sve §to smo mu zamjerali, ali 1

unijeti neke novine y ta) RPG u kojem vodimo

'} . : . P N o ‘
grupu junaka te iste opremamo razli¢itim predme-

Empire Earth 2

Bojna polja ljudske povijesti

Nakon uspjesnog prethodnika koji je sve 1iznenadio
svojom jedinstvenoscu, Mad Doc Software nam
priprema nastavak koji ¢e pokrivati 10.000 godina
ljudske povijesti 1 predstaviti 14 civilizacija koje
mozemo voditi na putu do globalne dominacije.
Empire Earth 2 vodi nas od otkri¢a vatre 1 plemen-
skih ¢arki do svemirskog doba 1 laserskog

Evil Genius

Biti zao je opet u modi

U gotovo svim igrama spasavamo svjetove,
princeze od zmajeva, mijenjamo povijest za bolje
sutra, no ovdje ¢emo, za promjenu, biti zli, u Sto
ulazi izgradnja tajne baze, izuavanje zlih
tehnologija, 1zgradnja zlih podanika 1 obrana od
napada heroja koji nas zele omesti u zlim planovi-
ma. Da bi nas se svijet bojao, otimat ¢emo pop-zvi-

Drugog svjetskog rata u kampanji 1 zaraznt MP -
bili bismo neposteni kad bismo trazili vise.

jenth svijetova te horor-atmosfera jamce ovom

tima, dodjeljujemo bodove za odredene atribute.
naslovu solidan uspjeh.

pa Cak i svakim pojedinaéno upravljamo.

akeiji 1 s gomilom ckspliatnlh scena nasilja. iezde, krasti znamenite gradevine, falsificirati

novcanice 1 cinitt mnostvo ZLIH stvari.

naoruzanja, u vrlo detaljnom 3D okruzenju koje je
samo osnova za zarazan gameplay.
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Fahrenheit
Renesansa moderne europske avanture

Ova avantura prili¢no zvu¢nog imena plod je
renomiranih europskih umjetnika, Sto samo po
sebi ve¢ nesto znaci. SmjeStena u realan svijet
danasnjice, stavit ¢e vas u ulogu ubojice koji ni
Samm ne zna zasto jL‘ pniiniu Lll‘iujwtk'u. NO, to Ce se
ubrzo razrijesiti, kad zaigrate 1 s drugim akterima
ove neobi¢ne price. Spomenimo jos 1 to da je opet
rije¢ o tzv. “epizodnoj” igri Cije Cete dodatne
“epizode” kupovati naknadno.

Posve novi graficki engine iz Monolitha

Monolith radi na novoj pucacini koja ¢e, nazalost,
1za¢i tek dogodine, ali po videnom, strpljenje ¢e se
viSestruko isplatiti. Naime, u 1gri je sasvim novi
graficki potjeriva¢ (zbogom, Lictheh) koji se moze
mjeriti s Doomom 3 1 Half-Lifeom 2. U sredistu
pri¢e bit ¢e borba protiv terorizma, ali samo na
pocetku, jer ¢e uskoro u sve uplesti 1 neke paranor-
malne sile u vidu duha male curice! U svakom
slucaju, od igre oc¢ekujemo mnogo.

Gothic 3

Carobni svijet Gothica ide dalje

Sluzbeno je objavlien rad na novom Gothicu, sto
ujedno znaci i da je gotovo s ekspanzijama za drugi
dio. Svijet Gothica sada ¢e bit1 jos 1 veci, a pokretat
¢e ga djelomice autorski, a djelomice licencirani
kod. Takoder, osobine i skillovi likova Ce se uvelike
promijeniti i postati gotovo neprepoznatljivi. Sto se
tice price, rad na njoj jos traje, 1ako su temeljni
okviri ve¢ postavljeni. Vrlo obecavajuci RPG koji
¢e sigurno naci svoje poklonike!

HACKER
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LOTR:

Battle for Middle Earth
Epske LOTR bitke i na
vasem monitoru

Potencijalni RTS megahit temeljit
¢e se na ultrapopularnom svijetu

o

FIFA 2005

Vise revolucija nego evolucija

Nova FIFA trebala bi biti nesto viSe od konfekci-
iskog proizvoda za ubiranje love. Naime, 1ako se

oCekuju sva tipi¢na prosirenja poput osvjezenih sta-

tistika, nesSto bolje grafike 1 dodatnih optimizacija,
FIFA 2005 ¢e imati 1 neSto sasvim novo. Rijec je o
realnoj kinematici kratanja igraca, zbog Cega ce
svaki pritisak tipke biti popra¢en dosad nevidenom
realnos¢u kretanja rastr¢anith momaka. To 1 jo$
mnogo toga $to ne stane u ovu malu najavu.

Half-Life 2

Trakavica koja se blizi kraju

l[ako o ovo) dugoodgadanoj igri znate gotovo sve,
na E3-ju se pojavio najnoviji videomaterijal koji
jlednostavno obara s nogu. Razina graficke perfek-
cije 1 fizicke realnosti bolja je od svega $to smo vid-
jeli pa se vidi da razvoj ide i viSe nego dobro.
Uglavnom, jedna od najis¢ekivanijih igara u povi-
jest1 trebala b1 ‘uskoro’ sti¢i, a m1 se nadamo da to
ne zna¢i Cekanje od joS§ najmanje Sest mjeseci.

A ako ga jos jednom odgode, dobit ¢emo kap.

Tolkienovih mastarija. Preciznije,
na njegovoj filmskoj adaptacij s
kojom ¢e imati pregrst dodirnih
tocaka! Tako e gotovo svaka
scena bitke 1z filma biti prebacena
| u virtualni oblik, i to s grafikom
koja oS nije bila videna u jednoj
strategiji, a tu je 1 specijalni sustav

-

b |

emocija zahvaljuju¢i ¢emu cete gle-
dati uzas svojih vojnika 1 proma- |
obliznje rijeke ne bi i se ugasili. |
N.;’ldﬂljt‘. [LO1R-ov Ce 9\-’ijL‘I biti |
prozet i hrpom sitnih detalja |
poput treperenja trave 1 sli¢no.

Pravi RTS megahit? Nesumljivo. |

Freedom Force vs. third Reich

| Drugi svjetski rat iz stripa

Nastavak prili¢no uspjele “strategije” Freedom
Force smjestit ¢e vas u Drugi svjetski rat. Al ne
onakav kakav ste upoznali 1z udzbenika, nego u
zamisljenu, stripovsku verziju. Nastavljajuci pricu g

superherojima 1 superzloc¢incima, autori su proucilij

pregrit stripova iz Cetrdesetih ne b1 i igri dali
specifican Stih. Stoga se pripremite za Japance s
nemoguce kosim o¢ima i svu silu ostale ikonografi
je 1z tog razdoblja.
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MOH: Pacific Assault

Posve novi Medal of Honor

Od autora originalnog Medal of Honora konac¢no
nam stize pravi pravcati nastavak, a ne nekakva
ekspanzia ili mussion disk. Smjesten na pacificko
bojiste, bacit ¢e vas u sukobe 1zmedu Amerikanaca

Japanaca za vrijeme Drugog svjetskog rata. Za iscr:

tavanje dzungli brinut ¢e se posve novi graficki
engine, a za uvjerljiv Al pobrinut ¢e se novi kod
koji ¢e simulirati 1 ratne strahove. Pa ¢ete vidjet

kad vam se ‘zutkani’ uz ‘banzaji’ probiju kroz linijug

Men of Valor

trati zapaljene entove kako trée d")’ Povratak U pakao dzungle

ina triple A pucacina smjestena u Vijetnamski

Jos jec . L o _
i tim koji je radio 1 na Men of

rat. na kojoj rac | 10 i
Honoru. Pokretana visoko modificiranom Unreal

Warfare ;¢-|11m|ngiinllh trebala b1 biti 1 slatkis za
dok o realnosti ne moramo ni govoritl. Hrpa
hrpa vozila i hrpa drveca bit ¢e rekreirana
a igra¢ ¢e se pomocu njih probi-
do poznate Tet ofenzive.

OCl,
oruzja,
do sitnih detalja,
jati od pocetka rata pa
Amerima Vijetnama nikad dosta!

Utrka ili RPG?

Neki ljudi, iz nama neshvatljivih razloga, vole besmis-

leno utrkivanje u krug. Sve takve obradovat ¢e novi
NASCAR. koii ¢e biti vise od obi¢ne utrke. Naime,
sadrzavat ¢e pregrst RPG elemenata, poput skuplja-
nja iskustvenih bodova koje ¢e poslije rasporedivati
na pojedine skillove. Osim toga, igru zapocinju s dna
liestvice te se, ovisno o uspjesima na brojnim turniri-
ma, penju do vrha, a dode li pak do kakvih razmirica
s kolegama, to se rjeSava Sakama!

NBA Live 2005
Jos bolji nego ikad!

Nall'l'(}\'.lit NBA osvjezenje ove ¢e nam godine
donijeti svu silu poboljsanja i dodataka, poput
pﬂvclikr hvaljenog sustava “Freestyle Control”. To

]C, Zapravo, nacin na koji ée racunalo pratiti 1

FLIITI;ICIII inpute s 1'.115';("& ktmtrt)lm‘al 1 stvaratl nev-
i]cr()]qm.u rmldm' | raznolike pokrete. A osim
Ldetaljnije grafike.

| Dynasty mod, ;.

'svoju vlastitu NB,

obnovljene lige, najvise se istice
ampanja u kojoj stvarate 1 vodite
\ kosarkasku momeéad.

Middle Earth Online

MMORPG pastorala u Tolkienovom stilu

Ovaj ¢e se MMORPG od mora drugih razlikovati
po tome Sto ¢e bit1 smjeSten u doista jedinstveni
Tolkienov svijet, odakle ¢e biti preuzeto gotovo
sve; poznate lokacije, poznati likove, poznate
azdaje 1, naravno, vije¢na borba za prsten. Igraci Ce,
izmedu ostaloga, moc¢i sami izradivati predmete,
kupovati kuce za miran obiteljski zivot, dok ¢e sus-
tav borbe biti prilagoden 1 potpunim pocetnicima.
Prilozena slika govori dovoljno sama za sebe.

-
o

NHL 2005

Pakom pod bubrege

Bas kao 1 prilicno mu srodni NBA Live, 1 NHL 2005
se hvali prilicno poboljsanom grafikom, apsolutno
realnim klupskim statistikama 1 uvelike optimiziran-
im sustavom kontrola. Tu je takoder 1 Dynasty mod,
u kojem vodite svoju izabranu momcad kroz brojne
utakmice do samoga vrha, no nama je ipak najzan-
imljivija sama Sora. Naime, konac¢no ¢ete moc¢i sami
inicirati Saketanje te ¢ak birati tipove udaraca kojima
¢ete mlatiti protivnicke igrace.

The Movies

Ton, kamera, akcija!

Gaming mag Peter Molyneux radi The Mouwies,
managersku 1gru sa stilom! Kao direkror filmskog
studija koordinirat ¢ete rad na setu, 1 to u svim
njegovim aspektima. Odabir glumaca, 1zrada
scenografije, rezija, kadrovski problemi 1 tako
dalje. Radnja ¢e se odvijati od ranih dvadesetih
godina prosloga stoljec¢a pa sve do danas, a snim-

liene filmice Cete cak modi publicirati na Internetu.

Uistinu originalna i1 zabavana “igra™!
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Pariah

Cudo je na pomolu

[znimno daroviti autors
Unreala spremaju nam nesto
novo - Pariah, predivnu
pucacinu smjestenu na indus-
trijski zagadenu Zemlju. Vi ste
doktor bez volje za zivotom,
no uskoro ¢ete je dobiti, kad
umalo poginete u jednom
transportu 1 shvatite da Zemlji
prijeti bioloska katastrofa.
Jedini nacin da se ona ocisti je
aktivacija orbitalne termonuk-
learne bombe, $to s obzirom
na vasu trenutacnu lokaciju bas
| ne zvuci lijepo. Pariah e
pogoniti strahovito nadograde-
na Unreal warfare tehnologija,
a sadrzavat ¢e 1 ve¢ dokazanu
HAVOK fiziku. Al ¢e biti
fenomenalan jer ¢e ga preuzet
1z Unreal Turnira. Pariah, igra
koju ¢emo pamititi.

Rome Total War

Vise od 10 000 jedinica na ekranu!

Kao pretendent za titulu najbolje strategije 1z
antickog doba, Rome Total War ¢e nam ponuditi
svasta. Mozda najreklamiraniy feature je
mogucénost iscrtavanja vise od deset tisuca pojedi-
na¢nih jedinica na ekranu istodobno! No to nije
sve, Rome 1de dalje 1 nudi nam nekoliko kampanja
u kojima ¢emo zaigrati s Rimljanima, Greima,
Barbarima, Kartazanima 1 Egipéanima. Tu je Cak 1
strategijska karta, pa se ¢in1 da imamo hit!
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Runaway 2

Avantura je ziva

Da se Zzanr avanture polako oporavlja dokazuje 1
nastavak u Europi prilicno popularnog Runawaya.
Dvojka ¢e 1 dalje slijediti smjernice koje je postavio
original, od kojih je najvaznija predivna, rukom
crtana grafika umjesto gotovo prevladavajucéeg 3D-a.
U igri nas ponovno oc¢ekuju dobro nam poznati
likovi, koji ¢e 1 dalje 1strazivati ono Sto ve¢ moraju
istrazivati. Neobvezna, leprSava 1 inteligentna avan-
tura sa Starog kontinenta.

Splinter Cell 3

Povratak u sjenku

Godina je 2008., zovete se Sam Fisher 1 pred vama
je zadatak neutraliziranja informatic¢kih napada koji
dolaze 1z Sjeverne Koreje. Naravno, u bezbroj
stealth misija 1spunjenih nevjerojatnom grafikom s,
kako kazu, dosad jo§ nevidenim efektima 1 sjena-
ma. Trojka e, usto, biti popracena 1 ragdoll
fizikom za bolju interakciju s okolinom te $to real-
nije kovitlanje smrtno ranjenih neprijatelja. lako
1zlazi na svim platformama, ona za PC ¢e biti

g

Seﬂ'lefs Herritage of Kings

Settlersi se sele u 3D

| Settlersi se uskoro vracaju na nase PC-je, no u tehnic-

ki neSto modernijoj verziji. Cijela ¢e igra tako biti u
predivnom 3D-u, a osim tehnickih promjena vidljive
su 1 neke koncepcijske. Na prvom je mjestu borba,
koja ¢e imati vecu ulogu nego ikad, no igra ce se 1
dalje uglavnom temeljiti na mirnom razvoju vasih
gradova, gdje ¢e opet najvaznije biti razmnozavanje
vasith zadovoljnih stanovnika, kojima e, ako su nes-
retni, seks biti zadnja stvar u zivotu.

Star Wars Battlefront

Battlefield na Star Wars nacin

Primarno raden za Playstation 2, Battlefront bi se
mogao dobro prodati i na PC-ju! Ponajprije zbog
svog Battletield nacina igre u kojima se napucavate
s timovima Al 1li igra¢ima vodenih boraca te, nar-
avno, zbog svoje besmrtne SW ikonografije. Inace,
igra e pratiti borbe prve i1 druge trilogije te biti
nakrcana svim zamislivim Star Wars vozilima poput
mocénih AT-ST-a i sli¢nih. Nesto ovako so¢no sig-
urno ne¢emo propustiti, a Sila nek se ...

.-"".h_- - — = eTr—— - - - _I_.

Kad stvarni zivot x
ode k vragu

Oko SIMSA 2 se vec sada

podize toliko euforije 1 praSine [

L 4

da to nije za vierovati! Sto je
sasvim razumljivo jer rijec je 0 (NS
nastavku najprodavanije PC-
igre svih vremena. Spomenuti
simulator zZivota ovaj ¢e put biti
na znatno viSoj razini, 1 to ne vy g
samo zahvaljujuéi posve novoj
vizualnoj prezentaciji. Najvise
se pozornosti posvecuje jedin- [
stvenom modu genetskog 15
nasljedivanja, t). vasi ¢e SIMSI !
osim fizickih obiljezja odsad od oy Aot
svojith roditelja kupiti 1 psihi¢- |

ka. Jasno, na njih e utjecati 1 [SEEEE-
okolina, pa ¢e tako npr. traume
1z djetinstva ostaviti traga na ToRL
njima 1 kad odrastu. U svakom '
slucaju, SIMSIMA ne gine veliki
trziSni bum!
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Sid Meier’s Pirates

Za prave nostalgicare

Remake prastare igre s Amige razveselit ¢e svakog
pravog nostalgicara! Lutaju¢i po Karibima, sudjelo
vat ¢ete u borbama brodova, macevalackim dvobos.
jima, slamanju djevojackih srca 1, naravno, vjecnoj
potrazi za blagom. Jedinstven sustav starenja
pobrinut e se za dodatnu Car jer - igra ¢e zavrsiti
tek kad ostarite 1 zbog nemoci se odlucite za penzj
ju. Slatka gratika 1 provjereni autor 1 ovdje b1 mog]
rezultirati poprili¢nim hitom.

Despite the booming economy a rowdy band of
16 men offers 1o pin your crew Current crew. &0

D Welcome aboard mates)
D Sorry lads, we re full

Star Wars KOTOR 2

Svjetlo ili mrak- izbor je vas!

Nastavak famoznog KOTOR-a pobudio je golemu
medijsku pozornost zbog logicnog ocekivanja da ég
biti brzi, veci 1 ja¢i od svog slavnog prethodnika.
[gru Cete zapoceti kao prili¢no dezorijentirani JED]
koji je 1zgubio dodir sa Silom 1 vlastiti mac, a to de
kraja price treba vratiti. I usput spasiti Republiku..,
[li ipak ne, ako se odluci za tamnu stranu, Sto ée
imati utjecaj 1 na vase suigrace! Zbog ovih informa

cija oprostit ¢emo 1 tek neznatno uSminkan enginej

- — -

Star Wars: Republic Commando

A sada sasvim realno

Konacno prilika da Star Wars svijet vidimo iz jednog
posve novog kuta! Naime, RC ¢e biti mnogo mracni
| ozbiljniji od svoje ostale FPS brace, a temeljit ée se
na komando misijama inflitracije, sabotaze itd. Stoga
¢e 1gra biti mnogo realnija 1 teza nego $to ste navikli
a 1grac¢ ¢e pod svojim zapovjedniStvom imati 1 poslu-
Sni tim. Za adrenalin ¢e se pobrinuti ¢ak dvanaest
autenticnih oruzja 1 neke scene 1z nadolazeceg zad-
njeg filma! Silo, milostiva si...

vidjeli dosad. A d

Cernobil Zivi u nama

Temelien na stvarnom dogada-
iu, . otapanju jezgre nul\'—.
learne elektrane u Cernobilu,
Stalker Ce vas smjestitl u tzv.
“7onu’ koja je zapravo konta-

minirano podrucje oko same

nuklearke.

S tim da ¢e vam u ruke dati |
altrarealne puske kako biste se
obranili od genetski mutiranih
kreatura i ostalih putnika
namjernika. Osim Sto stize 1Z
renomirane Isto¢ne Europe,
Stalker ima i fenomenalnu
grafiku u rangu HJ!/'-U]‘E?I 2,
$to ée privuci svakog FPS
fana. Tak der, ij;l‘;l bi tl't‘b;l].‘l
hiti nesto realnijeg karaktera
jer ¢ete, naime, umirati od
iednog metka, a i Al b trebao
biti prilicno usavrien kako bi
vam zadao §to vise muke.

Serijski ubojice umjesto automatona

Od autora vrlo uspjesne Syberie stize nam Still Life,
jo§ jedna 2D avantura jezovite atmosfere i vrlo
specificnog vizualnog stila. Dio igre bit ¢e smjeSten u
moderni Chicago, gdje ¢ete u ulozi detektivke rjesa-
vati slucaj serijskog ubojice, dok ¢e se drugi, kroz oci
njezina djeda, odvijati u Pragu 1929. Glavni princip
igre bit ¢e 1 dalje temeljen na Syberijinoj logici, Sto je
s obzirom na njezinu kvalitetu vrlo zahvalan
podatak. Avantura je definitivno Ziva.

Knjiga pretocéena u Igru

I'he Witcher se zapravo temelji na seriji istoimenih
I]()\-'L‘L‘l.]illjk OpIsuju tzv. svijet Nordlinga... A po
‘i'()k;.lk“lll, Witcher je Cistokrvni akcijski RPG u kojem
Cete I put probijati hladnim oruziem 1 vruéim
Carolijama. Specificni RPG sustav takoder se
temelji na knjizi i ne sli¢i previse na one koje ste

L da sve skupa lijepo izgleda brine se
koja ¢e nam iscrtavati kako ekterijere,

3D grafika,

 tako i hladne tamnice. Zanimljivo.

Tabula Rasa
MMORPG bez dosade

Ovaj bt MMORPG mogao promijeniti pravila cijelo-
ga zanra jer, osim Sto se temelji na inovativnoj SF
pri¢i o ratu visokorazvijenih civilizacija oko manje
razvijenih planeta, ima 1 jo$ nesto. Naime, zahvalja-
juci sustavu teleporta, pokusat ¢e se 1zbaciti zamorno
lutanje od akcije do akcije 1 tako igra¢u omoguciti

da stalno radi nesto zanimljivo. Takoder, pomocu
odvojenih zona i1zbjeci ¢e se da i1skusniji pripadnici
virtualnog svijeta glume topovsko meso.

Vampire Bloodlines
Zubati Half-Life 2

Na prvi pogled tipi¢ni FPS, ova ¢e igra zapravo biti
kombinacija FPS-a 1 RPG-a jer ¢e, izmedu ostaloga,
sadrzavati 1 brojne statistike 1 skillove. SmjesStena u
poznati svijet White Wolfa, vampirska je to saga o
vie¢noj borbi pojedinih zubatih klanova. Bloodlines
je zanimljiv 1 zbog toga jer e prvi koristiti licenci-
ranu Half-Life 2 tehnologiju 1 posebnu mimiku lica
na kojem ¢e se vidjeti cijeli spektar emocija.

Ah, tu je, naravno, 1 nas prijatel) HAVOK 2.
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SW Galaxies: Jump to Lightspeed
Svemirska borba u jednom MMORPG-u

Nevierojatan dodatak za MMORPG naslov Star
Wars Galaxies u cijelu ¢e igru unijeti jednu posve
novu komponentu. Naime, ova ekspanzija
omogucava napucavanje u svemirskim brodovima
poput Tie Fightera 1 X-wingova, a najavljuje se |
ubacivanje transpor<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>