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GD ROM-ovi po Europsk-

.anno Lkodl rnas: Uz svaki kupljeni CD dobivate poklon !

m ciienamal
run-E?EnD

Vanädin,
Trg Knlja Tomislava 2
Wn-pet od 08 do 14 safi:
tel,:042/57-355
fax: 042153-133
ili Zagrebaöka 7A
maloprodaja i naiam
pon-sub od A9 do 19 sati:
tel: 042/4&6Al
sve informacije moäete
dobiti na: BoNtI§I

BBS

Bloodtuings
YYing commander Ill
Hi Octane
Little Big Adventure
-S iüaqy Ff,gihü+ma Go&d
l{octropolis
DeserUJungle §trike
CD3 Compibtbn
Litil Divil
sla,r,hil Komhlaftül[

Piza Tycoon
Ui}Fsnaüc lF,o;.ol&afrl 95
Bioforye
Megfic iEar{-preit Z
ltHL 95 i $8
Fdh[ RiaLsriq§]

Pl§A Tour Golf
Grn"uiqadi:cr-

C,zilliooaire
Retuibution

1944 Across the Rhine
iNtla€*i 'i(j - t- i,+&:
äachiavelli the Frince
Top Gun
Transport Tycoon
X4omm:Terror from Deep
Premier Manager 3
Multi Edit for PM3
Agfua S..eeasr

[ar@d fizMfioge

L-:L9. I

design: Rosenthal ,^

MICROSOFT

MALOPRODAJA:

NOVA CESTA 115
TEL. 01/339-837 FAX: 011339-827

RADNO VRIJEME:

P0N-PET: 8.30-1 9.30

suB0T0M: 8.30_14.00

KOMPJUTORSKI CD-PROGRAMI

BATTLEDROM: +T*
BODYLAND. AHiIATGI!Ä!"- = *
CRITICAL PATH +m
DABK L.EGI0NS.DüI:9*: i*a* -r, ,2'
DARK SUN. AL-üAllä! +m l21i
FX FIGHTER

IHON HELX +m
JAGGED ALLIANCE +m
LANDS 0F l0RE+st
operation Body Count+m (r€d+.n $€rä'fi,.

oUTPoST +m +disk*a 3.5'
POLICE OUEST 0pen Season.Biue turce*n
BED BARON, Aces 0f lhe:Pacific.EU+* o'
RELENTLESS: TWNSE§.S ADVEI{TURi * n
SEA W0LE W0LF PACK;m 121;
SHADOW OF DARKNESS

SHAD0W 0F THE C0aJEi +nl
SPACE HULK+m
STAR TREK 25TH ANItME*SÄSY -rt
SUBWAR 2050. Baiüe l:ie 2 +rn ,2 r

THE BIG RED ADV:HTU3E

THE CHESSMASIEE ,i**J IiJE3!-: I.
THE H0BDE. JUMP Ri€l{-r 12''
THE JOUBEYIIIAN PA&:EC; TÜR33

USS TIC0NDER0CA *n
WARRIoBS (4r11

X-C0M: UFO DEFEI*SE -n

1942 THE PACIFiC i]R i.;AR -m
1995 GR0LIEH lilLrEmedia ENCYCLOPEDIA

1 995 GUINESS l,,lüLTll,lEDlA

1996 C0MPT0N*S lrleüclive Encyclopedia

AIR HAVoC C0NTRoLLE3,Zeppelin+m (2/1)

Alone in the dark 2.Battle lsle,Mask+m (3/'1)

ALONE IN THE DABK 3 +M
Apache,Micr0 Machines,Lords 0i Midnight(2111)

BERLITZ LIVE! JAPANESE

CART0PEDIA (Wodd Aflas)

CHILDREN-S MULTIMEDIA ENCYCLOPEDIA

CoLoNIZATIoNS +m
CYBERIA +m
CyClones,TransportTycooft ,Christmas Lemm. (3/1 )
DARK FORCES

_,: :,,' -:l';
:::-- ::GE. BLOEN AWAY +n (2111

:- )-:-:: -i-,:r Trail,Shadows Carin+m (3/1)
::1 r,-:.,l-]i!f,l[L s0ccER +m
::-:: ,','i! ACES 0F THE DEEP (3/1)
:::=:_-: 

',f i Favorite Monsler +m (2/1)
: :: -:=',::R GOLD
. :-- ^-r,.!.f::ilER 2 + m

-t--'-,-- l:..: j:rity Hunter,Call (3/1)
-i_ I -_,:=-: _-r Trliller +m
- -:.--:',: -äi' ir!se. Blood Winos

- ii'1 -- --: ,',.-: ,ilaeo & animations)
_-lr: r,:- _r r_'a_D Don

-:n -- .,. , --; i=,;- ieii:r 3D 3DFX, (5,l1)
. -=:-- --: ::- :=::'=. ::; ItCoOn.Cha0S

,&,dti

WlN95 3,5' Pan Europian

.. 1 738kn

rr- : :-_. : r,I: --- : ;..,onoP_m

:-, .-tl:,-

:l'-; !.':: -:- :\,-',-::al':--
EffiffiffiS

UNDLc ! d-r-H: Lii:r:r'i -- ---],

WlN95 CD Update Pan

Europian ............... 906kn

iü

,]

Ancient Lands for Win 1.0 Mozart 1.0 CD.... 239 kn

cD .. .............,....239 kn

Encarta for Windows 1995 Beethovens 9th CD

790 kn

Shubert 1.0.........
Strauss 1.0 CD...
Stravinsky 1.0 CD..

kn

kn

kn

kn

239

239

239

239

!rrr3- -.1
'i:'*i !,|*lriH L{I8ÄCLE+m
lit'JÄ ST0*1,1 DELTA V +m
PERFECT GENEFAL II +M
OUARAIiTINE +m
RAVENL0FT: ST0NE PR0PHET +m
RISE OF THE TRIAD DARK WAR -M
Slipstream 5000 (mutty user nef,v !ay)i3/1)
SPACE PIßATES

SPACE OUEST 6: ROGER ll'rrCl
STAR§HIP: COMMAND A0vEri-:--iis -m
Super Liling Books:Harrr' a.'': --i raun.+m
SUPER STRIET F|GHTEE , --:ll
TANK COMMANDER - - -*-'i^ :1. -'rodem)

Temind Vel3city.Gfi#:. rr:r:-c,: s (3/1)

THE VIRT1JAL BOOI\

Theme Pa*.ll6sE -rfl= :: :-i: :ad+m(3/1)
U.S. NAVY aIGXTF-{ ier .r- rA1)
wtNG 0i GI.BB --
X-CoM: TERE,-*: =.:u --: -:::-m
X-WING:IHE i:,fEF-.: --t :--lNS
ZEPHYR +r:: ,lsl J=mü:

Musical instruments CD

...239 kn

167,00 ht

*
j}

.j

235,00 kn

3{0.0 r,



14............... I'lagic The Gathering

15............... Yirtual l(arting

48............... Mortal Kombat 3

Do sada se sano iuikalo o izlasku llß, a od sada se

prih naveliko. Ekskluzivne slike direktno iz horbe protiv

theeve!

I 0...............

41...............

27...............

30...............

40...............

HACKER
PRV| HRVATSrc ÖnSOpS Zn

TNFORMATIÖKE IGRE
izlazi mjeseöno

DIREKTOR:
Senka Ku§er

ZAMJENIK DIREKTORA:
Tomislav Miii6

28............... Alien Breed 3D
EDAVAÖ:

JANU$IJNGUA d.o.o. za
novinsko-nakladniöku

Last Dynasty

Sierrini uiasi se nastavljaju. Iamislite

nohu noru pod U/indows okruienjen sa

nininalno 8l1B rana, a prcporuiliivo viic

i procesoron od 100 l'l4z za nornalnu igru.

Magic Carpet 2

ükoliko n sjehn l'lagk Carpeta iz proilog

broja znajte da se hit nanavlja.Odliha

igrivost, super gnlika i "nnk" uak - jerlnom

rile(ju Bullfrog.

Simon the Sorcerer 2

llali tarobnjak linon je sada odrastao.

Viie nije pripravnik ve( pravi izu(eni hro-

bnjak po struci, i nepopnvljivi cinik llova

urnebesna avantura je pred vama.

Soccer Supentar

Lemmings 3D

Player I'lanager 2

Pinball l'lania

Primal Rage

Alien Breed 3D

Ieam l7 le ponovo uzdrmao Amigino triiite

igara. Odliian Doom klon je stigao!

Turbo Trax

ClorkWerx

0verdrive

Fade to Black
Delphine Software, tvonc f lashbacka

napravio je nastavak ove odlihe arkadne

avanture.lvog puta sve je to u 30.

l''lkro l'larhines 2

Command & Conquer
Stntegija o kojoj n sYe zna, a u

Hackeru i nalo viie.

dielatnost
Petriniska ll,
10000 Zagreb

teutax: 01 /435-1 79
iiro raöun:

301 05-603-28346

TEKTOR:
Ankica Derek

RAÖUNOVODSWO:
Melita Svetec

TEKST STRIPA

TISAK:

lssN 13$.7126

20............... t'|eed 4 Speed

02............... Pismaöitatelja

03............... HackGalerija

04............... lnfo
llling Comnanler 4 stiie 8.12.1995.

llackui, spremite se polijefuno!

GI.AV}II I ODGOVORNI UREDNIK
Kre§imir Mijiö

CRAHÖK UREDNIK
Silvano Buciö

UREDIVAöKI ODBOR:
Marko Vuliö,

Silvano Buciö

VODTTEU ITIAFKEilNGA
Damir Maru§öak

SURADNICI:
Dubravko Mihali6, Tomislav §akiö, lvan Rubelj,

Daniiel Biiiö, Hrvoie Kablar, Denis Kovaöi6
Miroslav Pulliz, Damir Rukavina, Emil Marmeliö,

Fran Obuljen, Tihomir Jauk, Goran Obrö,"Andrdja
i Darko Pavlovid, Dejan Brni6, Zvonimir Strucelj,

Milo§ Vlaisavljevi6, Dario Rakovac, Kristijan
Zibreg, lvan Toiöi6, Vedran Reliö, Patrik

Pencinger, Marko Korak

akvih igan najndije se odmaran ut
neito kao Doon, Descent.."

flashback

Gobliiins (1,2,3)

0glasi

Iop Lista

[egende

Lemmings

Za iaku kuna

Attack Stack

0vog puta sarno za iaku kuna I C0-a sa 9

igan dolazi u 1ceanovom Ättack Stack-u.

Predstavljamo...

Savjet viie

Jagged Aliance

Upoznajte i zavriite nenadnaiivi Jagged

Aliance, jednu od najboljih strategija u

posljednje wijeme.

PD Zone

Strip

l/intona i Dryarla napah je grupa

lludona. Spas ili propast, velika ayantura

se nastavlja!

Irashcan

[upili ste igru, vidieli da je sme&!?

Podijelix svoje snefu sa nana.0voga puta

na zadnjoj stranici Hackera.

t2...............

I 6...............08............... Gost Urednik

Privateer

U ovom broju gostuje

ßoviicanac lliio iz 6nberja

koji kaie da uglavnon wli
nenadienke igre, *rategi
je i avanture. "hd zabloki

ram od sati i sati ignnja

I 8...............

I 9...............

21...,,,.........

24...............

25...............

26...............

32...............

33...............

34...............

35...............

36...............

38...............

44...............

Winton Afri6

UKOVNO RJE§ENJET
Dinko Kumanoviö

FOSTER:
EDGE Group, 011177-595, Alien Breed 3D
Copyright 1995 Team 17 Software Limited

46...............

50...............

53...............

54.............-

MlSlenlem Mlnlslarshra kulüre RH, temolem Br.
612-10/p4{l-'l0x,'HACKER' Je Globodon

pla6anja porcza na promd.

56...............
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BOKI//,RODEIII
Bliii se krai godine (s njim i NOVOGODI§ttJt gnO.J HACKERA). groznica novih igara ide svom vrhuncu i u ovom broju

predstavljamo zaista velik broj novih igara koje 6e vam oduzeti dah, zamagliti okice i oznojiti dlanove (ne6emo ni pomisliti
na broj izlizanih tipkovnica i potrganih joysticka). Va§i glasovi za TOP-50 pristi2u u velikom broju, samo naprijed, a mi
koristimo priliku da vas upozorimo na to da uz glasove za TOP-listu objavite i svolu punu ADRESU, napokon, ako to ne
uöinite kome 6emo slati nagrade?!

Vaöe uredni§tvo

l-r Lffi Lv Li [L't- Lil-'l-l L.,l] ti

a
ü
t

Pdnv cllelQ rudatr;fi Hacl«enl
Hacker s novih 16 stranica osigurao je

prvo mjesto medu svim öasopisima o kom-
pjutorskim igrama koje sam öitao. Öasopis
je sada svjetskog standarda, a ni cijena
niie pretjerano visoka te se nadam da öete
imati jo§ vi§e öitatelja. Dosta sam vas
hvalio, a sada iedna molba- ielio bih da
pi§ete malo vi§e za AMIGU jer jo§ mnogo
ljudi doma hakla "prijateliicu".

ttuln

Moiete primijetiti (pro§li broj je za to
najbolji dokaz) da nastojimo opisivati öto
viöe igara za vatrene amiga§e. Ali, ne
oöajavajte! Uskoro, kada se poiavi "pri-
jateljica" u novom ruhu - oöekujemo nove
igre, §to znaöi i svjeie vijesti i recenzije u
öasoprbu.

Cllenlem rd*ctlol
Nakon HACKERA javlja vam se i jedna

HACKEHICA. Dopao mi se opis igre
Dragonsphere iz broia 9, medutim, kao §to
sam primiletila i kod drugih igara napisali
ste samo da li je za PC ili Amigu. Kako je
navedena igra za PC zanima me da li se
igra ioystickom ili mi§em (§to nigdle ne
navodite)? Po mom mi§lleniu to vam ledino
nedostaje da bi öasopis bio savr§en.

Podnvd hackedc€ knü*e.

Sve avanture se uglavnom igraju
mi§em dok kod ostalih igara moie§ birati
äeli§ li igrati pomoCu mi§a, tipkovnice ili
joysticka.

fuKHACKERIIII
Puno pohvala i öestitki redakciji

Hackera. Zaista ste napravili super
öasopis. Kvaliteta papira, a i sadräaji su
izvanredni.Posebno mi se svidaju rubrike
"lNFO" i "HACKER MANIJA'. lmam za vas i

jedno pitanje: da li 6e SENSIBLE WORLD
OF SOCCER izaöi u verziii za PC.

Mladan

Za sada je ova verzija igre samo za
Amigu, a mi jo§ uvijek nemamo nikal<vih
informacija o tome da /i öe se i kada pojav-
iti verzija igre za PC.

Po§toranouedril&w,
pi§em vam da vam kiZem kako sam

stra§no zadovoljan va§im öasopisom. Sve
§to se moie re6i za va§ öasopis su samo
pohvale, pohvale i pohvale. Nemam baö
previ§e primjedbi, osim öestog ka§njenja
Hackera. Takoder vam ielim predloiiti da u
Hacker ubacite posebnu nagradnu anketu.
Veliki pozdravi mu§kim, a veliki poljupci
2enskim Ölanovima uredni§tva (ako ih ima).

Üarwlazagreoa

U Hackeru je veö bila nagradna anke-
ta, a sljedeöu paniramo u novoj. 96-o1 goai-
ni. Usput, hvala na pusama.

Pdnv nal öa@at I dEblllnr,l
Hacker je izvrstan (blagoreceno I

2elim vam jo§ puno, puno brojeva, Pl§en
vam jer imam par pitanja i prijedloga Ako
ve6 ne Zelite ukinuti strip onda ga srnanjite
jer oni koii iele Öitati stripove imaju poseb-
ne öasopise za to. U svakom broju opi§ite
po jedan program za PC (a ne samo za
Amigu). Opisite i neke igre hrvatskih autora
(nemolte reÖi da ih nema). Pojasnite malo
kako dajete ukupnu ocjenu igrici.

Vled,rcva.§ ölhtellRlland

Svaki autot sam ocjenjuje igru. a na
osnovu ukupnog dojma dodjeljuje i zavr§nu
ocjenu. Za sljedeöu godinu pripremamo
pone§fo novu shemu "Hackera" i najavljuje-
mo vam novo poveöanje stranica na kojima
öe se pojaviti neke od vjeöno traAenih
rubrika. Priöekajte, ne ielimo vam sve
unaqijed otkriti.

Podran Hackerul
Vaö öasopis je stvarno dobar, od

kvalitete papira pa do sadriaja, ali ipak
imam nekoliko primjedbi: za§to kasnite s
izlaskom lista (razlog) i za§to ne opi§ete
isti bloj igricai za Amigu i zaPC?

Zelio bih, ako moiete, da opi§ete
MORTAL KOMBAT 3, PHANTASMAGORIA,
FEARS i zaWaj ngva2nije, opi§ite karakter-
istike nove Amige 1200.

Hacker izlazi izmedu 20-og i 23-eg u
mjesecu, a razlozi ka§njenja su manje-vi§e
tehniöke prirode. Phantasmagoila i MK3 su
veö u pripremi za sljedeöi broj Hackera.

Pdtovano uednlölw,
pi§em vam prvi put iielim vam reöi da

je Hacker fenomenalan, ali imam nekoliko
prijedloga: vi§e opisujte igre za Amigu, vi§e
opisujte i stare igre za Amigu jer ne mogu
svi hackeri nabaviti nove igre. Sve ostalo
neka ostane isto. Zelim vam dugo izlaienje
i sre6u.

Vellko h Pule

Najavili smo skoro poveöanje stranica i
tu öe zasigurno biti mjesta i za nove i za
stare igre (za koje, uostalom, imamo i
stalne rubrike).

§or/aaa rdat«//lo/, sül lrmffilll
Piöem vam drugi put jer imam par

primjedbi i puno prijedloga. Va§ sam
öitateli tek od broja 7 i od tog dana ne bih
ga prestao öitati ni za §to. 2elio bih da uku-

pan broj stranica bude 100. Mislim da biste
trebali objaviti poseban broj Hackera u
kojem bi bile sve najtraienije igrice (kao
iznenadenje za boiidne i novogodi§nje
praznike). Kada opisujete neku igricu na
kraiu stavite i cijenu. Bilo bi dobro da onih
16 stranica stavite u boii i A4 lormatu. Strip
je genijalan i nemojte ga sluÖajno izbaciti,
nego izbacite rubriku PD zone i umetnite
NOVOSTI lZ SVIJETA. Trebali biste
poveöati broj stranica u rubrici PISMA
CITATEUA. Sve ostalo je OK (stranice u
boji. dobar sadriaj...), samo tako nastavite.

lJth

Punom parom pripremamo novogo-
di§nji broj Hackera. Bit öe tu svega, od
nagradnih igara i nagrada do top-lista,
najboljih igara, novih najava... pripremite
se za iznenadenja.

§ovano utedlnl&w,
Hacker je super i mislim da je u

Hrvatskoj potrebno i vi§e takvih öasopisa,
ali imam jednu zamjerku. Mislim da ste se
(ponajviöe u zadnjem broiu) okrenuli igra-
ma na CD ROM-ovlma koje, mislim, veöina
na§ih hackera zbog lo§eg standarda jo§
nema. U nadi da Öete moi prijedlog
podriati pozdravlja vas

Tomtslar Eöal«uca.

I

lndustrija igata se vrtoglavo razrija i
sve je veöi broj igara koje izlaze iskljuöivo
na CD-u (ne moramo valjda obja§njavati
koji je razlog tomu). CD tako postaje stan-
dardom a mi, kao öasopis za igre. moramo
pisati o novim igrama i pratiti svjetske tren-
dove §to ne znaöi da neöemo i dalje opisi-
vati igre na disketama.

N«ldlnl I{ACKERU,
Primledbe na neredovitost izla2enja i

na prekrivanje tekstova slikama iz poza-
dine, sve ostalo je OK. Ne znam §to imaju
neki öitatelji protiv stripa koli je za +5.
Napravite ledan 3D §Uip. eofu§a1te osf.,ar-
ti suradnju s jedinom HTV emisijor 3 (3m-
piutorskim igrama MODUL I r i ss :3'ern
izreklamirajte). Svicla mi se ,as :3 s le
STAR TREK i slaiem se s , a- i :a .e HW
pogrije§io §to ne o'{a:- : :. - s-:e' seri-
ju.Zatopozivan" s,: .: .: ? :,- -r'u
(seriju) da na :e :' :j:-::: :'aza svoje
Zelje (to je :':. --,-:.: S -::: za g e-
dateljei

hr u Öükoyc€

-31<9' .Prä;'C'a: -:':-u. Naime,
rrs(c'. se pojavlju.e -:,: :- s,]a na HTV-u
',,"rsr r.,r kojoj Öete -a: :- og o igrama
<oli mi pripremarnc ?'?=-z- o se vrlo sko-
ro1 suradnji i sa err s .: - I,lodul 8".



Ovoj simpotiöni
Hockerov bolon
nom je posloo
Tomislov Hlupid
(9). Sliko je
noprovljeno u
PointBrushu no
PC386D)(740.

iPrezime: Lolek
: Storost: 16
, Plotformo: PC486DX2I66, l6MB
, Progrom; 3D Studio 4.0

lme: Vinko

{
t
I

lme:
Prezime:
Storosl:
Plotformo:
Progrom:

lme:
Prezime:
Storost:
Plotformo
Progrom:

Sloven
§oköeviö
l8
Amigo 500+, IMB
DeluxePoinl 4.0

tPrezime:
,'Slorosf:
r Plotformo;
Progrom

lme:
Prezime:
Storost:
Plotformo:
Progrom:

Morko
Sodor
14
Amigo 2000, IMB
DeluxePoinl 4.0

Morio
§t<oriö
l6
PC486DX2/80, 8MB
3D Studio 4.0

lme:
Prezime:
Slorosl:
Plotformo
Progrom:

lme:
Prezime:
Slorost:
Plotformo:
Progrom:

*i
Nikolo
Jelloöiö
l6
PC486DX4/r 00, 8MB
PointBrush

E.

o.
l8
Amigo 600, I MB
DeluxePoint 4.0

I

f

lvo
Kovoöiö
l7
PC486DX2/66, 8MB
CorelDrow 3.0

.+ffi

lz Kq§telo, pored Splito, stiäu nom
slike rodene pomoöu 3D §ludiq,
Pholoshopo i Kqi's Power lool$q,
pomoöu kojeg su nostoli ovi predi-
vni frokloli.
lme: Toni
Prezime: Brolinöeviö
Storosl; 18
Plstformo: PC486DX4/I00, 8MB
Progrom: 3D Studio 2.0,

IGi'e Power Tools

li ,',



Robotizo Windows'95

Za sve ljubitelje robota, osobito onih koji se medusob-
no uniötavaju, SIERRA je izbacila na trzi§te igru TREXDER.
Sukladno svjetskim trendovima SIERRA je TREXDER
napravila za WINDOWS9S. Dakle ako volite SIERRU ili
robote koji se medusobno uniötavaju, sa svom silom oruäja
i raznoraznih projektila, onda je ovo prava stvar za vas.
Radnja je smje§tena na
planeti vrlo nedef iniranog
imena TERRA N. Dakle,
ako imate WINDOWSE 95 i

barem 16 Mb da bi se sve
vrtilo bez ve6ih pote§ko6a,
odaberite svog omiljenog
robota i reciklirajte pro-
tivnika.

&
&
§

Heretic ili ne5to vi§e?

Prava vijest za sve liubitelje HERETICA. lD software,
tvorac izuzetno popularnog HERETICA, napravio je nas-
tavak te svima dobro poznate igre. HEXEN se ovih dana
naöao u prodaji i svojim izgledom nastavlja dobru tradiciju
HERETICA, a vjerojatno je i prema§uje. Nastavak je ne5to
mraöniji od prvog dijela i donosi znatno uveÖane likove koji
se sada puno bolje vide. Osim toga HEXEN nam donosi i

nove neprijatelje koji izgledaju puno, puno bolje od onih iz
prvog dijela. Ni§ta nam drugo ne preostaje, nego da se str-

pimo jo§ malo dok
HEXEN ne stigne u

naöe krajeve,

u

IC SOFTVfAHE
sa nagla§enim

ZONE je
osnova igre te

letaökim
A za one

ikopter
Ovakvi
tako

Super popularni WING
COMMANDER 3 HEART OF
THE TIGEB dobio je svoj
nastavak. Pod imenom WING
COMMANDER 4 THE PRICE
OF FREEDOM krije se nas-
tavak kojije dizajnirao i pro-
ducirao CHRIS ROBERTS.
Tro§kovi izrade WC4 pojeli su
predvideni budZet od 10 mili-
juna dolara i polako se penju
prema 15 milijuna. Ako
znamo podatak da je WC3
ko§;tao 3 rnilijuna zelembaöa,
a RIPPER 2 milijuna onda
postaje krajnje zanimljivo pitanje u §to je ORIGIN utukao
toliku lovr"r. No, veö je sada jasno da je WC4 najskuplla
raöurralna igra ikad napravljena. Priöa se da je financiranje
izrade WING COMMANDERA 4 toliko iscrpilo ORIGIN da
rnu buduörrost ovisi o tome kako Öe WC4 proöi na trzi§lu.
Osim za PC, WING COMMANDER 4 polaviti öe se iza
MAC.a, sDO, PLAYSTATION i SATURN,

Talk to Vagabond
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I8 rupo

Poznata tvrtka GAME-
TEK (Quarantine, Elite)
izbacila je na trii§te 18
novih " rupa". Rijeö je, nar-
avno, o simulaciji golfa.
HOLE lN ONE trenutaöno je
najnoviji golf na trZi§tu, ali
on ne zavredule paZnju
samo po tome. Naime, ovaj
mali biser na tri insta-
lacijske diskete, veliöine
SMb zavreduje paZnju ba§
po svojoj veliöini i jednos-
tavnosti. U ovo doba kad

vedina igara dolazi na neko-
liko CD-a i kad je dobar dio
njih sumnjive kvalitete, kad
vam za sve igre treba
Pentium i brdo memorije
pravo je iznenadenje igra
napravljena 95-te koja
dolazi na tri diskete i za öije
pokretanje vam je dovoljna
386-ica sa 4Mb. Njenih 5
megabajta sadräi 7 kamera,
vrlo detaljnu mapu igrali§ta,
s moEuöno§du zumiranja i

sve ono §to dobar golf
mora imati. Dakle, HOLE lN
ONE je pogodak u "sridu".

s

§

6

Ihe Crussde

Ovaj FRP reklamira se kao
3D FRe dakle ne§to kao
DOOM FRP Okoli§ i kretanje
trebali bi biti u potpunosti 3D.
Uz standardnu FRP priöu,
koja obiluje zlim silama i

svakojakim öudovi§tima, izdvajamo jednu
Osim §to 6ete moöi upotrebljavati preko 1

mo6i öete upotrebljavati i moderno DOOM naoru2anje.

igraöa istovremeno. Kako sve
to u praksi funkcionira mo6i
öete provjeriti veö za Boiiö,
kada je najavljen izlazakTHE
CRUSADE na träi§te.

ill,t3:Ig:l:fl] ii l ll
lll i. t4 :E:

T Tt$r p{murr,

lsvaki malo manje upuöeni igraö znaza nastavak
öuvenog 7th Guesta koji najavljivan zaizlazakjoö prije 6
mjeseci. Naöem öekanju do§ao je kraj jer do konca "ove"
godine 11th Hour mora do6i na police prodavaonica. 11th
Hour se u sistemu igranja ne6e puno razlikovati od prvog
nastavka, ali 6e grafika ivideo animacila biti do sada ne§to
nevideno. Deöki u Trilobytu uspjeli su razviti sistem koji 6e
video animaciju preko öitavog ekrana tjerati u 30 sliöica u
sekundi u rezoluciji 640x320 toöaka. Deöki su toliko hrabri
da svoje radove usporeduju öak i sa kvalitetom jedne tele-
vizijske slike. lgra dolazi na 3 CD-a i sadrii oko 65 minuta
videa, glumaöku postavu od 18 glumaca i po koliöini same

M0VF

igre 12 je puta veöi od svog
originala 7th Guesta. Zato str-
pite se jo§ malo, jer ovo öto
dolazi biti 6e ne§to §to je
videno samo na puno, puno
jaöim raöunalima nego §to je
jedan PC.

je novost.
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Dok ste bili mala djeca
sve je bilo mogu6e. Va§
omiljeni medo mogao se
preko no6i pretuoriti u
ruäno crvenooko, slinavo
zubato öudovi§te, a va§e
bijele plahte u fantomske
duhove koii ple§u zidovima
va§e sobe. Ako ste sve to
zaboravili, podsjetit 6ete se
ponovo, jer je u Heart ol
Darknessu opet sve
mogu6e. Naöin igranja je
jump'n'run, znaöi jurnjava
k«oz 7 razliöitih i ogromnih
3D svijetova snova, sa
divnom renderiranom
grafikom i stupniem interak-

tiwrsti kakav si ne moäete
ni zamisliti. Glavni junak
Andy, mali mamin deöko
ide na putovanje u samo
srce tmine (heart of dark-
ness) da se suoöi sa svojim
najve6im strahovima. Tröite,
skaöite, pucaite kroz najs-
tra§nije i najdivnije labirinte,
nadrealistiön e pqzaie,
rje5avajte zagonetke i

poku§ajte zaustaviti sve
one zvijeri, gobline, i

duhove koji vas spreöavaju
da doäivite jo§ jedan dan.
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akci.iu te mnoStvo zagonetki
i zamki. Vi ste u ulozi
jednog od pet vrhunskih
igraca koji su preostali
nakon 5to je zla vojska zlog
WARLORDA pokorila
Zemlju. Na vama je, nar-
avno, da sve preuzmete u
svoje ruke i ispravite stvar.
Ljubitelji FRP-a u slast.

Anvilof Down

NEW WORLD COM.
PUTING, tvorac RAVENLOF.
TA i MENZOBERRANZANA
priprema novi FRP ANVIL
OF DAWN bi se trebao
pojaviti krajem ove ili
poöetkom sljede6e godine.
Trebao bi imati preko 100
likova iöudovi§ta, real time

Falol Roeing

Nakon Need For
Speeda poöela ie prava
lavina automobilistiökih
igara. Jedna od zapaieni-
jih, vjerujemo, bit 6e
"Fatal Racing" Gremlin

t:

lnteractivea. h razliku od
NFS-a koii se reklamira
kao simulacija, Fatal Racing 6e biti öista arkada; gas do
daske i sve drugo §to se kre6e izguraj sa ceste. Na raspo-
laganlu öe bitl I automobila, svaki sa svojim voznim karak-
teristikama i 16 staza sa svim mogudim i nemoguöim
preprekama. lgra 6e imati pobolj§anu umjetnu inteligenei-
ju, te treba oöekivati maistorske poteze raöunalom vodenih
automobila. Vrlo atraldivna 6e biti i virtualna kamera, koja
öe pratit igru kao vrlo originalan i zanimljiv Replay. Naravno
SVGA je ukljuöen, kao i igranje do 16 igraöa u mreii i 2 do

4 igraöa na razdijeljenom
ekranu (split sereen), zatim
ulasci u boxove, te Stete na
automobilima (blatobrani i

gume zajedno sa dimom i

iskrama lete na sve strane).
lgru oöekujemo poöetkom 12
mjeseca.

Nobrusite klizoljke

Nakon famozne 95-ice maksimuma kamerama koje
iza5ao je novi NHL HOCK- kao da lete iznad igrali§ta i
EY 96. ELECTRONIC ARTS tako nevjerojatno gtatko
konaöno je pronaöao svoj prate igru. Uz standardno
zlatni rudnik i nikako ga se veliku iscrpnost podataka o
ne äeli odreÖi. U suradnji sa svim igraöima i klubovima,
NHL-om koncem svake odliöan anuk i grafiku te
godine izbacuje na trZi§te visoku igrivost ovaj hokej
novi hokej. Talbrz i atrak- ozbiljno prijeti da simulaci-
tivn §port jednako je dobar i jama nogometa preotme
na raöunalu. Nakon testi- veliki broj najvjernijih poklo-
ranja moiemo re6i da ga nika. I ovim proizvodom
krase vrhunska igrivost i ELECTRONIC ARTS je
atraktivnost, te odliöna izra- dokazao da je u §portskim
da. Preglednost, brzina i simulacijama svakako jedan
igrivost su pobolj§ane do od najve6ih autoriteta.
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Quoronline dobivo nostovok?

Quarantine i Megarace dobili su dijete. Barem tako
izgleda najnovijiVirginov proizvod ZONE RAIDERS. Radnja
igre odvija se u budu6nosti gdje vi vozite hovercar, auto-
lebdjelicu, koja nosi toliko naoruäanja te je pravo öudo §to
jo§ uvijek lebdi. lmate 15 staza u potpuno 3D okruäenju na
kojima uni§tavate sve §to se miöe. Medutim, ovaj put su na
niSanu predstavnici reda i zakona pa ako vidite kojeg

I
t
I

Moie liVirgin bolje?

Za Niemaöko trzi§te BLEI-
FUSS, a za Ameriöko
SCREAMER, svejedno. Vaino
je samo to da se radi o novoj
igri koju VIRGIN priprema, a
koja izgleda vi§e nego dobro.
Nakon igara NEED 4 SPEED i

FATAL RACING ovo je zasigurno najbolja voänja koja 6e
obradovati svakog ljubitelja brzina. Odlike ove igre su brzi-
na i odliöna grafika. Uz nekoliko mogu6nosti izbora pogle-
da na stazu vaäno je napomenuti da utrku, koju vozite u
gradu, vozite doslovce izmedu nebodera izgrada. Dakle,
nema vi§e grada koji se nazire u daljini kao snijegovi
Kilimadiara. Dok vozite punim gasom neboderi oko vas
fijuöu kao meci. Auti se u zavojima tako vjerno zanose te je
osje6aj voZnje prvorazredan. Autori su osobitu paänju
posvetili scenama prevrtanja i razbijanja auta, tako da te
opasne situacije postaju pravi uiitak. Bez obzira kojim
jezikom govore, Hackeri §irom svijeta razumijeti 6e ovaj

izazov-BLEIFUSS

öuvara ili policajca,
sakupite koji bod vi§e.
Pridodamo li tome i

mogudnost igranja u
mreäi ili preko modema
§to jo§ reöi, nego
po§aljite svom prijatelju
jednu raketu telefonom
u njegovu sobu.

Cult of Cthulu

Novi proizvod ARKHAM
SOFTWAREA reklamiraju
kao 3D virtual reality igru.
Naime, rijeö je o joö jednom
DOOM ftbnu, s titometrima
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GOFE;
Bitku moäete pogledati i
s vanjskom kamerom, iz
razliöitih kutova.

pogled
strainja

u brzavanje, u sporavanje
pogled ravno
pogled lijevo
pogled desno

unatrag
kupola ili gornia

donja kupola
kamera na projektilu
onloff
pogled ianana-straga
pogled ianana-odozgo
brojevi oruäja (laseri,
topovi)
guns (laseri, topovi)
o ru ij e (torpedo-mrssi/e
laseri ili traktor beam)
afterburner
enemy
iztje§taj
mijenjanje mete
posebni ni§ani

tll
A.
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koje su se uspjele spasiti iz svojih
vozila pa ih moäete na nekim stan
ma prodati kao roblje. Jedina loöa
stvar je §to Tractor Beam zauzima
jedno od mjesta predvidenih za
oruäje.

Jump Drive
prelazak iz sustava u sustav. Na navi-
gacijskom ekranu (tipka N) postoje
oznake NAV POINT (okrugle) i stanice
(kockaste). Nav Pointi su u veöini
sluöajeva "prolazi", plave maglice u
koje je potrebno uletjeti i pritisnuti
J(ump Drive) da biste preöli u Zeljeni
sustav. Repair Droid je vrlo koristan
robot koji polako, ali sigurno popravlja

vam vrlo brzo biti potrebno da biste
mogli trgovati veölm koliöinama robe.
Njegov sadrZaj moäete pregledati tip-
kom M ibrojevima.

Odijel softvera sadräi 9 vrsta
radara i5 navigacijskig mapa. Po§to

rantu, mapu
tog kvadran-

posje-

komunikacija
pogled na metu
zumiranje pogleda na
metu onloff
navigacijska mapa

ESC izlaz iz navigacijske
mape

, ALT+O options
ALT+D samouniötenje
Enter ispucavanjetorpeda,

proiektila

dujete. Ostale 3 mape bit öe vam
potrebne da biste se mogli kretati iz
sustava u sustav i iz kvadranta ukvad-
rant, kad to bude potrebno" Petu
mapu öine sve öetiri mape zajedno pa
je nju naiisplativije , kupiti.

Radarisu podijel-
jeni u tri namjenske
skupine, no tu vrije-
di ona stara-koliko
para, toliko i
muzike. Radari su
priliöno ranjivite ih
je potrebno redovi-

to provjeravati i popravljati, sve dok
ne kupite Repair Droida. Jedino
Centurion ima posebnu "haubu"
kojom ötiti radar. Bolji (i mnogo sku-
plji) modeli radara razlikuju i prepoz-
naju sve §to im je u dometu-prijatelje
obiljeäavaju plavom, neprijatelje
crvenom, ispuötenu robu
naranöastom, projektile Zutom bojom.
lmaju mogu6nost L(ock) "fiksiranja"
mete tako da 6e va§i projektili sigurno
slijediti i pronadi svoj cilj, i jednu vrlo
korisnu funkciju-pritlskom na I uz sta-
lan ni§an pojavljuju se i dodatni ni§ani
koji vas toöno upuöuju gdje trebate
gadati. Naime, kako se ivi i neprijatelj
stalno kre6ete, stalan ni§an zapravo
"kasni". Dodatni ni§ani idu ispred cilja
ma kako i kuda se on kretao, a to je i
pravo mjesto za pucanje. Svako
oruije (laseri,topovi...) ima svoju
posebnu boju ni5ana. Na trnovitom
putu do bogatstva i uspjeha ometat 6e
vas razni neprijatelji, nailazit 6ete na
vjerske fanatike, pla6enike, policiju,
pirate, Kilrathije, saveznu policiju...
Oni 6e vas napadati letielicama Talon,
Demon, Paradigma, Stilleto,
Gafthri.,.Va2no je da svoje vozilo stal-
no nadogradujete jer kako igra napre-
duje neprijatelji postaju sve jaöi i brii.

Kad konaöno kupite letjelicu
snova i odgovaraju6u opremu,
proöedite do New Detroit sustava, na
istoimenu bazu (to öete veö u nekoliko
verzija öuti od barmena), navratite u
bar i popriöajte s öovjekom za stolom.
Ovdje igra doäivljava preokret, dobiva
novu dimenziju, a o igrivosti da i ne
govorimo. Tko god jo§ uvijek nije
zaigrao ovu izvrsnu igru neka pokuöa
jer öe se izvrsno zabaviti.
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lock
izbacivanje tereta

sva o§teöenja unutarnje opreme va§e
letjelice. Vanjskioklop i oruäje morat
6ete popravljati kod Ship Dealera.

Proöirenje skladiSnog prostora 6e
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zagonetkama koie vam stoje na putu
do cilja. Grafika i zvuk su manje- vi§e
jednaki, osim u tredem dijelu gdje je
nadopunjena i pobolj§ana raznim
sliöicama. Pogotovo je smije§no njiho-
vo glasanje - skviöanje, mrmljanje.
Svaki put kada im ne§to pode ili ne
pode za rukom rade grimase koje
stvarno mogo nasmijati öovjeka
(navlaöenje jezika, salto, mahanje
glavom poslije primljenog udarca itd.).
Humora ima zaista u izobiliu, i po
tome je trilogija medu najboljim avan-

turama ikad
napravljenim.
Zajedniöka karak-
teristika svih triju
nastavaka
Goblinsa je
domi§ljatost u
rje§avanju proble-
ma. Trebat 6e vam
dosta razmi§ljanja,

/

Trilogilo

st

O/C

krotkog pregledo svih
P"il
rii

endorne seriie.

trofalna i zbog nje vam pogine
jedan ölan takoder ste izgubili.

jedna posebnost Goblinsa
ie ta da na drugi ekran moiete

r o§ i danas. uz brdo
I co-" koii nas obasi-

U p4u, Goblinsi i dalje
predstavljaju igru sa prih-
vatljivom §arenolikom
grafikom u VGA od 256
boja. Vjerojatno se pitate za5to je ova
trilogija tako poznata. Razlog je vrlo
jednostavan, sva tri dijela obiluju
odliönim humorom i zanimljivom rad-
njom te zagonetkama.

Iko su Goblini?

Goblini su mala §aljiva i

dobro6udna stvorenja koja svijet ne
shva6aju ozbiljno, mogli bi ih uspore-
diti sa znatiZeljnom djeöicom. Vrlo su
domi§ljati (hmmm) i razne predmete s
lako6om koriste na najöudnije naöine.
Zavisno od dijela koji igrate, imate na
raspolaganju od jednog do tri goblin-
sa kojijedan bez drugog nisu ni§ta, i

samo uzajamnim nadopunjavanjem i
pomaganjem mogu obavite svoj
zadalak.

Goblinsi se medusobno ne rez-
likuje mnogo, osim po originalnom
sarkastiönom humoru i novim

I

I
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öesto i nelogiönog, ali kad malo bolje
pogledate i sipatiönog. Cesto 6e ne§to
§to jedan karakter nije u stanju uöiniti,
moöi uöiniti ba§ onaj drugi.

Sroriii Hqckeri vleroiotno
noriiih klosiko Sierrinih

mlode, koii nisu imoli

prije6i, samo ako ste uradili odredene
akcije na prethodnom. Morat 6ete
mnogo puta poku§avati, akciju ponav-
ljati sa razliöitim likovima jer samo je
jedan predodreden za odredenu akci-
ju;tako npr. samo Glupko (snagator)
moZe svojim udarcem sru§iti rog sa
lubanle goveda itd. Usporedivan sa
ostalim Goblinsima ovaj prvi dio je
najlo§iji, no mnogo stvari su
pobolj§ane u druga dva dijela.

Gobliiins II

Jadan kralj Goblin-zemlje
ponovno ima neprilika. Neki zlikovac

Gobliiins

Na jednom obiteljskom
ruöku kralju lijepe Goblin -

zemlje dogodilo se ne§to
zaista öudno. Poöeo se smi-
jati, urlikati od boli. Krivac je
jedna osoba, sa vodoo - lutkom
kralja, koja mu se zbog nekih razloga
osveöuje. Tri su se hrabra goblina pri-
javila da nadu krivca i primjereno ga
kazne za taj stra§ni zloöin. Svaki od
njih troiice ima posebne sposobnosti.
Jednan od njih je poöetnik - öarobnjak
koji uglavnom pove6ava, smanjuje i

pretvara predmete iz jednog u drugi.
Drugi je snaga dru2be i on rje5ava
sve fiziöke probleme. Tre6i je glava
druZbe, najpametniji i moäe obavljati
razliöite funkcije, pa öak i nositi i

upotrebljavati predmete. Goblins l. su
posebni po tome §to ako uradite neku
pogre§nu radnju gubite energiju iako
energija dode do kraja zavröavate
igru. Napomena: ako je gre§ka katas-
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lo Goblinso

, su öuli zo iednu od noipoz-
oronluro, Goblinse. Zo one
prilike öuti zo Goblinse, evo

h tiiu diielovo ove zoisto leg-

ffi

GORE:
Winlde i Firyus ptu§avaju
razrije§iti prvi scenarij
Gobliiinsa 2.

samo uzajamnim pomaganjem mogu
do6i do cilja. Ovai nastavak donosi
nekoliko poboli§anja. Naiva2nije je to
da imate tri däokera tj. tri puta moZete
zar|l.aäali raöunalo za pomo6. Va§i
junaci ne mogu poginuti, mogu biti
spljo§teni i sl., ali ne gube. Takoder
niste uvijek vezani za jedan ekran, veÖ

moZete iöi na nekoliko lokacija i

rie§avati probleme. Winkle je ovdje
gluplji i nije ba§ uspje§an u diplomaci-
ji (razgovaranje sa drugim likovima u
igd) i umnim zadacima. Spretan ie i
jak, dok je Fingus dobro6udan goblin,
vrlo pametan. Sto se tiöe grafike i

humora nema veceg poboljSanja u
odnosu na prvi dio, osim gore nave-
denih dodataka.

Goblinsi lll su najboliidio grafiöki,
a ipo humoru. Ljubitelji avantura, ako
niste igrali Goblinse moja preporuka
je - zaigrajte ih §to prije jer öete se
dobro zabaviti ali i nasmijati.

lvon Rubelj

oteo je kralievog sina, a dvojica
mladih goblina hrabro su istupili i

obe6ali uöiniti sve §to je u njihovoj
mo6i da mu pomognu ivrate sina. Za
razliku od prvog
dijela u ovom
kontrolirate dvo-
jicu goblina. To
su Winkle i
Fingus ikao u
pro§lom dijelu,

Gobliiins lll
lGo da se broj goblina smanjuje s

brojem nastavka. Ovdje vodite samo
jednog goblina, Blounta, no tijekom
igre pomagat 6e vam vrlo simpatiöna i

smije§na papiga Chump, koju 6ete
tijekom igre osloboditi. DZokeri su
ostali, samo ih sada ima pet. A
takoder su tu novine koje smiie§nim
tekstom i slikama prate va§e napre-
dovanje. Prvi va§ cilj je spustiti se sa
lebde6eg broda da biste na Zemlji
upoznali ljubav svog ävota.
Oslobodiv§ije, lopov krade njen
medaljon ivi se bacate u potragu za
njim. Kasnije cete öak moöii upravljati
Blountovom djevojkom.
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i jo5

hlerom

prijatelja
svih planeta

zla

puno
svemirsku

leini

prvom CD-u)
digitaliziranih

h borbi
u misije. Po§to

na FMV
cijeloga

Commander
prvi kiks.

Ko
mi

zoiedno do
te vrsle

C

tr
V/ir

le'<

Prr:
fl

n I
0
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I

uposlit 6e kao
Christopher Wal urt
Jurgen Proch now. SC ne§to
da bi SE Robe rt De Niro trebao pojav-

uiiviteiri u nekoj zasad joö nepoznatoj igri
Zivi biti brodova ima

u svemiru, medu letjeli- vrsta), maötovito su i originalno
napravljeni. Vi- kao Mel vozite
savezniöki lovac'ARROW", okosnicu
zraöne sile savezniökih snaga, koji je

je lstina
radi se brodovi nisu
renderir
ali ipak

Gouraud osjencanr
leta i borbe d s öetiri vrste naoruianja:

je kula!

A ovo dolje je snijeg.

grupe n
Raketa eksplodira u svemiru, ali

uvijek u dometu neprijateljskih snaga.
Daljinski kontrolirane rakete:
koriste se za uni5tavanje brzih

neprijateljskih lovaca.Nakon odabira
ni§anski kursor se zaustavlja zajedno
s prodornim beepom na äeljenom
neprijatelju i malo kasnije "booom"!!!

69%
73o/o

81%
92o/o

94"/"

pokroviteljstvom Sierre, fran-
sottverska ku6a Coctail

Vision (koje se sjedamo po igra:
ma Goblins, lnca, Lost in Time, kole
se meni osobno nikad nisu svidale)
oku§ala se u izradi svemirske
pucaöine, simulacije, opere iza njih
mnogo bliZe i uspje§nije - avanture.
Ukratko, Last Dynasty nalazi se na
dva CD-a, na pryom dolaze iskljuöivo
borbe u svemiru, dok na drugom
imamo avanturistiöke dijelove. Prva
pomisao; super, dobivamo dvije igre u

iednoj, ali nakon provedenih nekoliko
sati uz nju oduöevljenost je brzo
splasnula. No, pogledajmo prvo priöu.
Dva genijalna tridesetogodi§njaka, Mel
i Dok, poku§avaju bezuspje§no svojim
malim izumima kontaktirati bilo kakav
oblik 2ivota iz svemira. I kad su ve6
mislili da su sve nade izgubljene,
dolazi im iz dalekog svemira poziv za
SOS od jednog nepoznatog
svemirskog broda. Naravno, njih dvoji-
ca jure nazakazano mjesto susreta i

bivaju pokupljeni i odvezeni u svemir.
Nakon par intergalaktiökih dogadaja i

&
&
&

kojem ona paöe isto kao i Macaulayju
Culkinu (Home Alone) uloga
Terminatora. Da biste,moäda,
pomislili da opöenito u igrama glume
glumci druge ili tre6e klase, mali
podatak - danas je postao trend medu
kvalitetnim glumcima da se pojavljuju

12

u kompjutorskim igrama. Svi se
zavrzlama Mel otkriva da u i{aiifei ra*:
mozgu
svemira,

naravno,

vidjeli.

je, ne

Laseri:
stalno su

u borbi s

dalekometno oruZje, vrlo korisno
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znc fe, Sierro zodniih nekoliko
r Vri66;eyy5 plotformu. Bilo ie tu
tel« sodo, po prvi put imomo
'pr)zoru". Zoto pogledoimo
not ty mote mieriti s klosikomo
ilnronderom 3, X-Wingom, Tie
r bio i io§ öe biri stori, oli i
r - DOS.

Uspjeönost ove rakete je 100%.
Lete6e mine:
vrlo su korisne kada vas progoni

neprijatelj. One se ispu§taju odozada i

lebde u svemiru. Eksplodiraju samo u
kontaktu s neprijateljskim letjelicama.

Uz ova oruija uvijek posjedujete i

pomo6 brodskog raöunala s vrlo
privlaönim ienskim glasom. Medutim,
ponekad i nepogre§ivo raöunalo zna
"zabrljati". Npr. u te§kim borbama kad
je smrt na vidiku "ona" se sveöano
ogla§uje s porukom Melu:"Okreni
brod i bjeiimo odavde!" , iako je i

vrapcima na krovu jasno da izlaza
odavde nema, osim u mrtvaökom
kovöegu. Kako su pojedine misije vrlo
te§ke, tu reöenicu öete 6uti desetine
puta ijedinije razuman potez (osmi
udaranja raöunala nogom)
isljuöivanje zvuönih efekata.
Kad smo veö kod zvuka,
moram napomenuti da je on
vrlo dobar, pogotovo muzi-
ka, koja svira stalno i prati
sve misije posebnim filmskim
ugodajem (atraktivne

GORE:
öuvene Windows animaciie
veliöine po§fanske marke
zadivit öe svakog filiatelistu.

orkestralne dionice).

Volite liovonlure?
Po§to ste odigrali sve borbene

misije, na zahtjev raöunala ubacujute
drugi CD, gdje se nalazi avanturistiöki
dio. Radi se o avanturi iz perspektive

Windowsi za igranje, da ili ne?
lako Windowsi 3.1 danas nemaju

: nikal$lih §ansl za opstanak zahvalju-
juöi novim Windowsima g5, pogtedaj-
mo moäda po zadnji put dobre i lo§e
strane igranja u prozoru.

Za:
i!,- vrlo laka instalacija i pokretanie
irsarne igre (dupli ktik na niezinu ikonu
na deskopu ili programskoj grupi),
nema poteökoöa sa biranjem i
u §ti mavanje m w uöne kartice,
moguönost biranja leljene rezolucije

:1@d 640x480 na dalje)
Protiv:

i- teSta i nepotpuna deinstatacija
', lnislim samo na igre koje nemaju
ugraden Uninsatller), grafiöki je
engine Windows 3.1 vrlo spor (ani-
macije u malim prozorima, slabi i
skakutavi skrol ekrana itd.) i to je

tl,,ujedno najteäa, ali na äalost i naj
;;. ne po p ravljivij a g re§ka stari h
Windowsa.

prvog lica, kakve su otprilike Lost
Eden ili Under a Killing Moon. U uput-
stvima koja dolaze uz igru piSe da je
svemirska stanica u kojoj se odvija
ovaj dio igre najveda od svih videnih u
dosada§njim igrama. Medutim, meni
se ona nije öinila ve6a od moje sobe u
kojoj sada ovo pi§em. lnterface je jed-
nostavan i sastoji se od tri naredbe:
Look, Take, Use i strelica za kretanje u
sva öetiri smjera. lgra se odvija u real-

nom vremenu, tako da nemate
uvijek previ§e vremena za

razmi§ljanje, i to.uvijek ima-
jte na pameti. Sto se tiöa
hardvera, Last Dynasty je
optimiziran za 486 D><2166

s 8 MB RAM.a idouble

#
w

ü

il,

il

speed CD ROM-om, ali öe

#l

tBtJ§ilF

mu dobro do6i i koja konjska snaga
vi§e. Za kraj; oba igraöka dijeta
moäda nisu najgora koje sam vidio, ali
ipak mogli su biti puno, puno bolji.
Moäda bi CoctailVision napravio puno
bolju igru kad bise dr2ao samo
jednog ianra umjesto kombinacije
oba. Znate onu narodnu, bolje jedan
CD u playeru nego dva na polici.

Hrvoie Koblor

..U: ,r:- Y *")
ilol

t

I3r LAST DYNASTY
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vi smo se ve6 nagledali razno-
igara (frp tipa) u kojima

ka, bezbroj
niz mraönih hodni
protivnika,

rjeöju ludo se zabavljali.
Microprose nam
priprema ne§to pot-
puno novo, barem u
svijetu kompjutorskih
igara, a to je MAGIC:
The Gathering. lgra je
u biti kompjutorizirana
verzija u svijetu vrlo poz-
nate trading card igre istog
naslova, koja kod nas moäda i

nije najpoznatija, ali 6e zahvaljujuöi
Gatheringu to svakako ubrzo postati.
No, §to ie to zapravo trading card
igra? Stvar je u tome da svaki igraö
sakuplja kartice raznih magija koje
koristi u borbama s neprijateljima ili ih
mijenja s ostalim igraöima kako bi
popunio svoju "kolekciju" magija
odredenog polja djelovanja, koje se
odabire pri kreaciji lika. Sve to skupa
moida i ne djeluje osobito zanimljivo,
ali je svakako uäasno zarazno jer jed-
nom kad se Spil poöne puniti, a stu-
panj öarobnjaka rasti, pa kad se naleti

mogu6nost razm-
jene i igranja s
neograniöenim bro-
jem iivih protivnika
te bezbroj avantura
i potraga u single
player modu, zaba-
va i neprospavane
no6i su osigurane.
Opdenito, igra je
vrlo detaljna tako
da veö pri kreaciji

öuje pokoja zanimljiva novost ili
zapoöinje opasna avantura. Upravo na
takvim mjestima slu§at Öete priöe o
legendarnim predmetima velike vrijed-

njama, zacaranrm
§umama, mistiönim
planinama, a kada
naletite na nepri-
jateljski raspoloäena
protivnika u igru ulazi
va§ §pil te§ko sku-
pljenih kartica. The
Gathering 6e
svakako imati visoku
igrivost jer igra je
zapravo vjeöna, a

Ako vom ie dosto
lutonio lomnicomo i

prlionio ruku kruliu koiekokvih nokozo, evo
prove stvori zo vqs. Ideio ie islo, oli

rie§enie ie znotno elegontniie... Riie§ire
to kqdomo.

na nekakvog poöetnika s
par bijednih kartica i na

njemu iskali sav bijes, svi
odjednom iele vi5e i vi5e.

Dodamo Ii tome i opciju on-line nosti oko kojih Öe se vrtjeti va§a slije-
igranja putem mreie, koja nam daje deÖa avantura. Putovat 6ete pusti-

C

ü
s

lika imamo velik G2RE: ideja neistro§iva. U
izbor - od polja Protivnika öe te umiesto maöem srezati tome je i prava snaga
öarobnjakova djelo- kartama. The Gatheringa jer je
vanja, do razliöitih on zamiSljen kao
lrizura, oklopa, narukvica, rasa i ostal- druötvena igra nevezana za jednu
ih detalja koji öine vaö lik jedinstve- priöu, koja jednom odigrana postaje
nim, dok krajolik predstavljaju krajnje nezanimljiva. Ova se igra moäe
prekrasne slike u visokoj rezoluciji igrati upravo onoliko dugo koliko nam
potpisane od najve6ih majstora "fanta- ma§ta dozvoljava, a sama bit igre
sy" slike. Sama se igra sastoji u jamöi stvaranje velike grupe ovisnika
§etuckanju od lokacije do lokacije te pa öujete li nekog kako oöajava u stilu
posjedivanju krömi, u kojima se uvijek "...2a§to nikako ne mogu dobiti Aspect

of a Wolf....", znat 6ete o öemu se
DOIJE: radi...
Ovako poöinie vrlo Dorio Rokoyoc
detaljna kreacija va§eg
drugog'14"..

§ffi&s
i rt.'ij

E



koo

da igra
texture

ekranu je
rano),
brzinu
sliöica

funkcije za
25 do 50

' 4i'tr:_-

vrsle trodimenzionalnog pogleda
moäete prebaciti na ZdpogteO.
Dvodimenzionalno izvodenje je

napravljeno vrlo dosjefljivo. Ekran se
uvijek rotira tako da vi vozite prema
gore, a osim toga se smanjuje (ubrza-
vanje) ili uvedava (usporavanje) s
obzirom na va§u brzinu. Upravo zato
su mogu6e vrlo precizne procjene, o
öemu ovisi pobjeda ili poraz. Ova igra
dokazuje da AmigijoS uvijek nije
mjesto u povijesti, ve6 da ona ima
potencijala koiima moäe konkurirati
ostalim platformama . lzlazak Virtual
Kartinaga je najavljen za poöetak stu-
denoga, kada je autor najavio jo§
dvije igre s ovakvom grafikom; to su
Daytona klon i Descent klon, a za
poöetak idu6e godine najavljen je i
Star Fighter. Sve ove igre 6e raditi
samo na AGA Amigama, §to je i

razumno jer je Escom odluöio razvijati
samo takve Amige.

i 3D i2D igraöko
GORE:suöelje. toga igra posleduje

veliku (kaning vam bas ine Najrealnijl pogled na ovu

leäi u superbrzu igru.

svake voziti( digitatnim joyjstickom, mi§em ilivodene nge od 100 ccm i
staze na kojima
vozaöke
sigurno

pitate
istina.
sve je
Mrtual Bilo koji mod trkei vi§e. Amiga 1200 bez izabrali (3D ili2D) naje dovolj- ekranu 6e vam senaza25 u sekun- nalaziti pokazivaö
di (toliko
dobri dovolj-

Kafiing
nema sliku koju
onda zavisnosti od va§eg
pololaja, ve6 posve nove

a

a

a

iti
(

(
funkcije koje renderiraju pozadinu u
realnom vremenu. Osim toga, prije
svake trke se upoznati sa sta-
zom, iz
trolirani

Raöunalom kon-

su tu
obiönimutci koji

vas, ako je
staze ilivam
da ih ne biste

kaänjena
je uvijek

sa staze (§to öe u
poöetku bitivrlo öesto). Dakle dok se
vl zabavljate "cross countriem",
raöunala jure punom brzinom i

sposobnosti.
od svega toga

vam re6i - imate dva kartinga, 100
ccm i 125 ccm.

brzine, trenutnog broja
brzine u kojoj seokretaja,

nalazite, pozicija i popis svih
zavr§enih krugova sa

nepovratno se udaljuju od vas. Vama
u tim trenucima ostaje jedino nada da
§e se i oni provozati nekom od tivada,
§to ba§ i nije jako reatno za oöekivati
jer oni voze gotovo nepogreöivo.

Kad se igra uöita pred vama se
pojavljuje tri izbornika, te opcija za
kvalifikacije i start trke. prvi izOornik
su opcije u kojima moäete birati kako
Ielite voziti (3D iti 2D), kakav mijenjaö
äelite (automatski ili ruöni), Xat<o ietite

Virtuol Korting, zvuöi vrlo poznolo r zor ne? pq
norovno, Microprose uskoro izbocuie no pC
trii§te svoiu novu simulociiu kortingo pod
imenom Virtuql Kods. Virtuql Korting ie ig.o
isle zomisli i gotovo iednokog izvoden-io, nomi-
ienieno vlosnicimo AGA Amilo.
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fi eÖete vi tako, gledaju6i svoja
\posla, bazarom kad odjednom
\Jnebo promijeni boju i pojavise
divovski lik demona Vissulutha,
vladara podzemlja koji je skupiv§i
dovoljno snage odluöio virnuti na
povr§inu te ugrabiti par stotina du§a
za svoje mraöno carstvo... Ubrzav§i
"malo" korak, junaöki §mugnete do
svoje ku6ice, zalupite vratima i

ispustite razoöarani uzdah. U tom
trenutku soba se stane puniti
mistiönom svjetloööu i pred vama je
duh va§eg tragiöno preminulog uöitel-
ja koii vam je, upozoriv§i vas na
Vissuluthov dolazak, po tko zna koji
put otkrio toplu vodu i posloviöno
natovario posla preko glave. Ovdje
prestaje jo§ jedan prekrasno napravl-
jen uvod iz Bullfrogove radionice, a
nastavlja se joö ljep§a igra. Svi ste öuli
za Magic Carpet. Pojavio se prije vi5e
od godinu dana, a jo§ uvijek je pri
vrhu raznih top-listi igara, a nerijetko
6ete nai6i i na laskavi epitet
najbolje pucaöke igre
desetlje6a. Sve to
skupa, naravno, nije
sluöajno jer Bullfrog
je uzeo ne ba§
obeöavaju6u ideju
i s njom stvorio
spomenuto öudo.
Dobilismo igru
prekrasne i brze
grafike, hrpu efektnih
öarolija, opake pro-
tivnike i niz drugih stvari
koje su nas doslovno prikovale
uz stolicu i dale prekrasni crvenkasti
ton naöim sirotim oöima. Nakon tako
velikog uspjeha öarobnog tepiha pot-
puno je logiöno da se pred nama
pojavio nastavak ove fenomenalne
igre kojije bräi, ljep§i i boljiod svog
prethodnika. Za§to bolji? Jedna od
stvari koja je, barem po mom mi§ljen-
ju, bila loSa kod prvog Carpeta je
uäasna monotonost. Monotonost

stoga Sto je svaki od pedeset nivoa
bio na isti kalup. Uvijek ste kretali od
nule, polako jaöali dvorac i skupiv§i
dovoljno mane, a istovremeno ostav§i
u jednom komadu, zavr§avali nivoe.
Stuar je OK, ali ubrzo dosadi. A da
nisam usamljen u takvom razmi§ljanju,
dokaz je öinjenica da j6tr dvojci taj
aspekt igre potpuno drugaöiji pa su
novi nivoi vi§e u obliku zasebnih misi-
ja u kojima nekad treba skupljati
manu, nekad na6i nekakav scroll, a
nekada pronadi i ubiti nekakvo
öudovi§te. No, nije to jedina novost.
Pored zasebnih misija tu su jo§ i

prekrasne noöne misije, podzemne
misije u kojima lutate beskonaönim
pe6inama i prodirete dublje i dublje u
Vissuluthov mraöni svijet, a tu je i

pregr§t novih jo§ opasnijih öudoviöta,
ali i novih, destruktivnijih i uöinkovitijih
öarolija kojima 6ete pobijediti sile
mraka i ponovno uspostaviti svjetsku
ravnoteZu. Kad smo veö kod öarolija,
bitna je stvar da niti one vi§e nisu
monotone. Naime, §to öaroliju vi5e
koristite, postajete vje§tiji i vremenom
svaka öarolija dobiva vi§i stupanj koji
joj daje ilive6u snagu ili "popratne"
efekte (npr. öarolija kojom gradite dvo-
rac na prvom stupnju samo gradi dvo-
rac dok mu na drugom dodaje kupole
s vatrenim loptama, a na tre6em stup-
nju s munjama). Svaka öarolija ima po
tri stupnja koji se polako pune i daiu
nam sve veöu i neophodno potrebnu

vatrenu mo6.
S tehniöke strane, Bullfrog

jeureklamamainajava-
ma ponosno isticao
öak7O/" briiengine,
ali potpuno je
logiöna öinjenica da
se dio toga istopio u
veöem broju detalja
tako da sama igra

radi podjednako brzo
kao i prethoda, §to je

zapravo öudo svoje vrste
jer smo ve6 navikli na nas-

tavke igara koji s malim
pobolj§anjem traie znatno jaöi hard-
ver. Dakle, straha nema. Ako vam je
prvi Carpet radio dobro, s dvojkom
sigurno ne6ete imati problema. Pored
svega ovoga programeri su ispravili
jo§ jedan veliki nedostatak prvog
dijela - snimanje pozicije. Kao §to
vjerojatno znate i sigurno vam se nije
svidalo, u Carpetu se usred nivoa nije
mogla snimati pozicija. lsto tako,

PoHeno lr
Ako ste öorobniok zoroblip-=r

demonski vlodor tog istog - :
dimenziie uprovo stigli, son'3
(e spomenulo dimenziio c :
obeöovof udeg uöeniko koieg s

nqmo mogiie...

"oiivljavanja" su bila ograniöena pa
smo öesto, poginuv§i pred kraj, öupali
kosu i gubilivolju za daljim igranjem.
Deöki iz Bullfroga uZasno z{brinuti za
na§e Zivce ispravili su nehotiöan pro-
pust i dali nam, neposobnim kakvi
jesmo, opciju da zihera§ki snimimo
poloäaj prije ulijetanja u krvavu bitku.
Upravo za takve, manje iskusne
surfere, u igri postoji help opcija koju
6ete nakon desetak minuta sigurno
iskljuöiti, ali ako ste prvi puta na tepi-
hu koristit 6e vam mali pravokutnici
koji se stalno pojavljuju na ekranu i

govore §to je §to pred vama. lgru, ako
imate 16 MB RAM-a i dovoljno jak pro-
cesor (P120), moiete pokrenuti u
SVGA grafici gdje je situacija ostala
ista kao i prije jer je u visokoj rezoluci-
ji öak i na najjaöim ma§inama igra
nedovoljno brza dok je u tom sluöaju
u niskoj rezoluciji malo i prebrza. No,
poznata je öinjenica da je jako mali

a
I
I
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o lPodzemlie

ieg sle nekoö poduöovoli loi-

oblipn u podzemliu i oko ie
)o olodzemlio soznoo iz koie sle
äi " ie pitonie vremeno koliko
, 

"rpstoli... 
Todo se prisieöote

GORE:
Karta svijeta.

uiasan zamor oöiju i

glavobolju (kako lije tek s
kilogram te§kom kacigom i

LCD ekranima toöno pred
oöima?) pa nije öudo da se u
nastavku od toga odustalo.
Sada pored navedenih VR kaci-
ga imamo opciju igre s tzv. l-
naoöalama koje su znatno jef-
tinije od kacige, ali buduöi ih u
ovim krajevima jo§ nismo vidjeli

ne znamo kakav je osjedaj igrati s
takvim tehnolo§kim öudom na nosu.
Atmosfera je u igri i bez kojekakvih
skupih naprava fenomenalna jer i

dalje imamo nevjerojatan osje6aj slo-
bode kretanja kojivam omogu6uje da
se potpuno uiivite, pogotovo kad
noöu pod punim mjesecom letite
iznad povröine vode i derete fireballi-
ma po divovskim kriiesnicama ili lutate
podzemnom peöinom tik nad
uZarenom lavom kad vas odjednom
obuhvati pauöina i hrpa pauka nasrne
na vas... Rjeöju, jedinstveno!

Recimo jo§ §to vam je u igri öiniti.
Spomenuti se kolega, Vissuluath,
osilio i zakljuöiv§i da mu podzemlie
vi§e nije dovoljno provirio kroz pukot-
inu u tlu u namjeri da sam pogleda
kako vani stvari stoje. Vidjev§i da na
povr§ini ljudi smek§ani dugogodi§njim
mirom ne razmi§ljaju puno o podzem-
noj opasnosti odluöio se za junaöki
napad na "goloruki narod" koji mu se
poku§ao oduprijeti jedino oblakom
dima nastalim nakon op6eg bijega.
No, u svom trijumfalnom raspoloäenju
Mssuluth nije primjetio vas, sada ve6

broj igara u visokoj rezoluciji
igriv jer strojevi to jo§ ne mogu
podnijeti, a programeri kaiu:
"...imate zato nisku rezu!". §to
je, tu ie. ali moäemo biti sretni
§to postojijedan Bullfrog koji i s
niskom rezolucijom öuda stvara.
Magic Carpet je poznat i po tome öto
je bio jedna od pruih igara koja nam je
nudila opciju igre s nekom od VR
kaciga, §to je u trenutku izlaska igre
bilo vrlo blisko nauönoj fanatastici, ali
kako vrijeme teöe polako prelazi u
tuZnu stvarnost. Tu2nu, zato öto je za
takvu igru pored priliöno skupe kacige
potrebna i proporcionalno jaka mrcina

iskusnog öarobnjaka spremnog da
stane na kraj svom zlu iznad i ispod
povr§ine tla. Tako ste dobili priliku da
se kroz dvadeset i pet te§kih, krvavih
nivoa polako pribliäite demonovoj
podzemnoj turdavi te pobjediv§i nje-
govih sedam, po raznim dijelovima
podzemlja, ra§trkanih slugu na kraju
izazovete i samog Vissulutha. Bijednik
6e dobiti §to zasluiuje i svijet öe
ponovno biti u ravnoteZi. Dakle,
ispra§ite tepih i primite se posla!

Dsrio Rokovoc

dffiryb LIJEVO:
Skupljaite

magiönu
manu.

s puno RAM-a koja öe to moöi i tjerati.
Da bi nam olaköali öekanje nekih
Ijep§ih dana, ponudena nam je bila
opcija nekakve 3D igre pomo6u
klasiönih crvenoplavih naoöala §to je
na trenutke davalo dosta dobar
osje6aj trodimenzionalnosti, ali je ve6
nakon petnaestak minuta uzrokovalo

MAGIC CARPET 2
Electronic Arts
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S ce okorieli ovon-
ffi turisti, lsi-on 

iefi stigooi" Ali ie ti
lo no§ stori Simon?

N
akon dugog i napornog öeka-
nja. tvrlka Adventure soft se
smilovala i napravila nastavak

-&
X"" e 

=sF[trgrfffis
priöe o mladom pripravniku za öarob-
njaka, Simonu, Evo kako je zavr§ila
prva igra: Sirnon je uni§tio öarobnjaka
Sordida. spasio svog uöielja Calypsa.
i sam postao öarobnjakom. Zatim je
oti§ao u drugu dimenziju itamo nas-
tavio 2ivjeti rnirnim, teenagerskim 2ivo-
tom, Pro§lo je nekoliko godina i

Simon se vratio. ali sasvirn sluöajno.
Do njegovog povratka do§lo je zbog
incidenta koji se zbio jedne mraöne
noci. Naime, djeöak po imenu Runt
oduvijek je 2elio biti öarobnjak. Te

noci, prouöavao je knjigu öarolija koju
je kupio u selu, a koja 1e pripadala
stra§nom Sordidu. U vrhuncu
napetosti u sobu je upao njegov otac
koji je bio nepismen i nije podnosio
da njegov sin öita. Oduzeo mu je
knl gu, zapalio je na svijecu i bacio na
pod, Zatim je pr prijetio Runtu da si
izbije carobnjake iz glave jer ce i on
cijelog 2ivota raditi na farnri kao i nje-,

goria braca.
"Kako mrzim oca i bracu", rekao

je Runt. U tom trenutku pojavio se duh
öarobnjaka Sordida i ponudio Runtu
v adavrnu nad cijelim svijetom ako mu
ovaj pomogne vratiti se medu 2ive.
Nekoliko mjeseci kasnije Runt i Sordid
prona§li su Simona i naöin kako doci
do njega, ler samo tako Sordid mo2e

tbr LIo
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O lovu, öorcbniol«u i ormoru

o2ivjeti.Oni su po Simona poslali
öarobni ormar. Ormar se stvorio u

Simonovoj sobi. a on je znati2eljno
u§ao u njega. Tada je sve zabljesnuslo
i ormar se teleportirao u drugu dimen-
ziju. Ovdje prestaje uvod i poöinje
sama igra, Nalazite se u gradu ispred
neke trgovine. Ulazite u nju. i gle
öuda, iza pulta stoji vaö stari uöitelj,
Calypso. On se u ovih nekoliko godi-
na promijenio: postao je senilan i

zbunjen. Tu je i njegova unuka, Alix.
No promilenio se i Simon. Njegova
öarobnjaöka odora sada je moderni.
ja,a svoju dugu kosu ve2e u rep.
Vrijeme je utjecalo i na Simonov svje.
tonazor. On vi§e nije balavac koji ,je
spreman pomoci svakome, vec
sebiöni sadist koji obo2ava poni2avati
ostale svojim sarkastiönim primjedba-
ma. Naravno, on u poöetku nije svjes.
tan toga da ga je Sordid dopremio
tamo. U stvari, to saznaje pred sam
krai igre. Calypso vam saopcava da
je ormar u kojem ste do§li zapravo
öarobna sprava za putovanje koja
koristi posebno gorivo,i to vrlo skupo,
Takoder saznajete da kralj ima malo
ovog dragocjenog goriva u svojenl

,*m tq 1
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trezoru, Dakle, r,a§ cilj je pronaci gori-
vo za ormar kako biste se riratili kuci.
lgra je podijeljena na cetiri dijela i u

svakom od njih susrecete neke nove,
ali i neke vec poznate irkove Tu je

Swampl ng, moövarn öov1ek kojl 1e

doselio u grad i otvorio fast food
restoran lrlucSrvamplings. U dvorcu
srecete demone kole ste u prvom nas-
tavku poslali kuci. u Pakao, Nailazite i

na stare znance. crve kolr s,, u

neprestanoj potrazi za kvalitetn rI
drvorn. U igru su (ne)\.rje§to ukornponi-
rane mnoge bajke. npr. priöa o
Zlatokosi i tri med\,jeda ili priöa o
maöu kralla Arlhura. lgra je ispunlena
ironiönim, ponekad i nepristolnlm,
humorom. Naöin upravljanja je vrlo

lednostavan i u potpunosti prikazan
ikonanra. Vecr dro rgre moguce je
prijeci kori§ten1em zdrave logike. ali
su neki problemr tako zamr§eni da ih
nro2ete rije§iti samo isprobavanjen]
svega mogucega (npr. psa treba
pretvoriti u papuöe). U razgovoru vam
je uglavnom ponudleno vr§e reöenica,
no one se razlikuju jedrno po tome
koliko 2elite nekoga iz\,,riJedati,

Obratrte pO2OrnOSt na rgre rileÖrfi'la

GORE"LIJEVO:
U trgovini §a/airra napravlle
ntasku Swantling.a. i
smrdllivtt botnbLt (haho bi
ste rastlera/l ö arob n j ahe ).
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{L Nokon provedenog nedielinog posliiepodnevo
u Moksimiru dolozite ku(i, ukliuöite roöunolo i

koje vas mogu zbuniti i odvesti na
krivi trag. Tako naprimjer. da biste
postali Gospa od Jezera(?) , morate
prilo2iti kraljevski peöat (royal seal).
No "seal" takoder znaöi i tuljan', tako
da se mo2ete natezati s kraljem da
biste dobili peöat. ne znajuöi da tre-
bate pokupiti(?) okrunjenog tuljana
koji se igra loptom samo nekoliko
koraka od prijestolja.

Sve lokacije crtane su do najman-

lih poiedinosti. tako da igra predstavl-
ja pravi vizualni u2ilak. Zvuk je dobar.
ali ne znaöi da nije mogao biti i bolji
Veö pomenute duhovite igre rijeöima,
jamstvo su da öete u ovoj igri u2ivati.

Svaki avanturist koji ima imalo
po§tovanja prema sebi nabavit ce ovu
igru.

R
azoöarani rezultatom va§eg
omiljenog nogometnog kluba
2elite smanjiti svolu srd2bu i

ZoSto?

Nakon du2eg vremena. napokon
ne§to za opu§tanje. zabavu i smijeh.
lako se igri ne mo2e puno prigovoriti
uäitak bi bio puno veöi da su se pro-
grameri viöe potrudili oko zvuka.

Doniiel Bi2iö

nezado'roljstvo osvetiv§i se protivniku
u novom nogometu Soccer Superstars
Flair Sottwarea iz 1994. godine. Na
dobro napravljenom meniju. prvo
odabirete da li öete odigrati pri-
jateljsku utakmicu ili svjetsko prvenst-
vo, Naime. igra je izbaöena na tr2iSte
uoöi Svjetskog nogometnog prvenstva
u SAD-u pro§le godine. lgru mo2ete
igrati u d'roje. jedan protiv drugoga ili
jedan igraö protiv raöunala. NaZalost,
ako igrate u dvoje morate imati joy-
strcx jer oba igraöa ne mogu igrali na
tipkovnici. Trajanje poluvremena
moZete postaviti na2,3,4 ili 5 minuta,
zatim mo2ete iskljuöiti ili ukljuditi
muziku i zvuöne efekte. Nakon 6to ste
sve odredili. pritiskom na "start game''
pojavljuje se ekran sa zastavama pa
odabirete drZavu za koju öete igrati.
Naravno. Hnratskoj ni traga. Zatim se
mo2e izvrSiti zamiena igraöa. Svaki
igraö ima odredeni broj toöaka zabrz-
inu. snagu i Sut. tt/o2ete postaviti i ras-
pored igraöa na terenu r to u ovim for-
macijama: 433, 424, 442 ili 532. Nakon
toga tekma mo2e zapoöeti. lgraöi
tzlaze na teren i iekaju zvi2duk suca.
Na dnu ekrana nalazi se preostalo vri-
jeme utakmice. a na vrhu trenutaöni
rezultat i raspored svih igraca na
terenu. Pritiskom na F3 mo2ete se
rijeSiti tih podataka i na cijelom ekranu
prepustiti se samo igri. lgraii nisu
tako lo§e animirani, ali ima nekih timo-

'ra koji imaju prenapadno odabrane
boje dresova (npr. tim Saudijske
Arabije ima fluorescentno zelene
dresove). lgraöi Kameruna su svi
tamnoputi.a svi §vedski igraöi su pla-
,rokosi.

I graöe vodite kursorskim strelica-
ma. a loptu ispucavate pritiskom na
'.enter'. lznad igraca koji vodi loptu
postoji crta kojoj se mijenja duljina. O

duljini te crte ovisi i 1aöina udarca.
lgraö koji je naybli2i lopti ima zvilezdu
ispod sebe (kao u FIFA lnternational
Socceru) i raÖunalo to automatski pre-
bacu.le. Prolivniökom igraöu mo2ete
oduzeti loptu tako da se zaletite ukl-
izavanjem. Ako to uiinite kako treba.
protivniöki igraö öe preletjeti zrakom ili

öe zgröen ostati le2ati na zemlji, Bez
brige, u ovoj igri nema faula.
Branjenje vam neÖe zadavali prolllel
ma jer golmanom upravlja raiunalo,
Gol öete najlakse postici dodavanjem
pred golom,§to öe zbunitl golmana ili
tako §to öete napueati loptu direktno u

SIMON 2
Adventure Soft

golmana punom snagom-on pada na
travu i imale Öistq gol. Sve u svemu.
ova! nogomet nam ne nudi niSta norro.
Soccer Superstars ima minimalan broj
moguöih udaraca. nema faula. ofsaj-
da i upravljanja golmaäom. Ako ste
igrali FIFA lnternational Soccer.
onda(najvjerojatnije) Soccer
Superstars neöete igrati dulje od
jedne utakmice. Ne zabora'rite.na
poluvremenu se mijenjaju strane!

Marko Korok

UKUPNO

lgrono no:
PC486/80, 8 MB, CD ROM

SOCCER SUPERSTAR
Flair Sottway'e

@.lr+P
f , rr} l. ft

UKUPNO

lgrono nq:
PC486166,8 MB,2 HDD
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11 ko ste ikada poäeljeli ovakav

f\ oslecal, onoä 1e ovo prava igra
I lza vas. Momci iz Electronic
Artsa ponovno nas nisu razoöarali.
Stvorili su, vjerovatno, najbolju trkaöu
igru do sada, nadasve velike
realistiönosti.

Test Drive ili N4S?

Mislim da o tome ne treba
raspravljati; Need for Speed pot-
puno je potukao dosad vode6u
simulaciju trkadih automobi-
la, Test Drive. NesluZbeni
naziv igre je Test Drive lll.
ZadrZao je skoro sve
kvalitete svog prethodnika,
ali sa mnoötvom novih
dodataka i pobolj§anjem
efekata, graf ike, realistiönosti,
brojem automobila ponudenih na
izbor.

Zo§to je N4S dobor?

Prije svega jer je veoma
realistiöan. Svaki kilometar brzine koji
vaö automobil dobije, moiete osjetiti.
Naravno da realistiönosti nema bez
dobre grafike. Staze i auti napravljeni
su do najsitnijih detalja, gotovo

fotografski vjerno (pogotovo ako igru
moZete pokrenuti u rezoluciji od
640x480 -naialost to zahtijeva dosta
brzu maöinu. Ako ielite da igra radi
glatko, PENTIUM je najbolje rje§enje).
Uz cestu ima najrazliöitijih detalja, npr.
moäete sa strane vidjeti jelene,
razliöite znakove, reklamne öarene
balone, male seoske ku6e i crkvice ili
pak prekrasan pogled na obalu ili
voänja brzinom od 200 milja kroz
grad. Osvijetljeni tuneli, borovi
pokriveni snijegom, slapovi, voänja
kroz mraönu §umu ili pustinju pruZit
öe vam sate i sate zadovoljstva.
Naglim koöenjem gume ostavljaju svoj
trag na asfaltu. Odliöni zvuöni efekti
samo nadopunjuju dojam realistiönos-
ti. Prolazeöi pored slapova zaptavo
moZete öuti njihov §um, pribliZavajuöi
se autima öut 6ete i rad njihovih moto-
ra. MoZete takoder vidjeti video

snimke svih trkadih automobila, §to
öe za fanatike brzih auta biti

joö jedan povod da nabave
igru. Raöunalo je vrlo izazo-
van protivnik i trebat 6e

I vam dosta vremena da
pobijedite i na najlak§oj
stazi. Pogotovo je (skoro

nemogu6e) pobijediti
raöunalo u turniru. Uvijek

poöinjete na zadnjem tj. osmom
mjestu i doista je te§ko susti6i prvoga
vozaöa. Najbolje dvije stvari u igri su
kutovi gledanja iz razliöitih perspektiva
i odliöno i realistiöno napravljeni
sudari. Da ne biste propustili nijedan
segment igre mo2ete snimili cijelu
utrku iz razliöitih kutova i perspektiva,
lijepo pregledati cijelu utrku ili samo
njezine najzanimljivije dijelove.
Pogledi su iz kokpita, iz helikoptera,
neba i dr.

Poseban uiitak je pregledavanje
sudara. Takoder je dobro napravljeno
letenje auta kod velikih brzina i

nizbrdica pod ve6im kutom.

Stoze

lmate na izbor öest predivnih
staza. Tri staze su zatvorene tj. vozi se
u krug (§est ili osam krugova), a

LIJEVO:
Pustinja je jedna od brzih
staza za isprobavanje kranjih
perlormansi va§eg automo-
bila.

VruCi k
Poloko ulqzite u vqö vierni :€
rukovice i övrslo steiete v(

odbroiovonie zo poöetok r tr
bruie... i odiednom znqk zc r

brzog ubrzonio, qli znqle lc
doniieri pobiedu . Zo nekolil.o
60 milio no sot. Ulozite u g.ii
izborite §to boliu poziciiu s u
lrikovimq.

GORE:
Utrku moletet voziti i sa pogledom izran
kabine na cestu i va§e vozilo.

ostale tri su otvorene, sa tri segemen-
ta i gleda se koji auto ima najbolje
sveukupno vrijeme. Staze su stvarno
realistiöno napravljene i izgledaju
gotovo kao prave. Kao §to sam
napomenuo sve je uradeno do najsit-
nijih detalja. Ako igrate turnir i nekim
öudom uspijete na svih Sest staza biti
prvi, dobit öete jo§ jednu dodatnu
stazu koju 6ete kasnije mo6i normalno
koristiti. Za svaku stazu imate najbolje
vrijeme ikad postignuto, brzinu itd.
Ovo su §est staza koje moäete na
poöetku birati(a onu bonus stazu
neÖemo opisati da ne pokvarimo

t9.5 lta ?la

Za§to da .....
Odliöna gratika, zrukovi, reatistiönost
do najmanjih detalja, osieöaj brzine,
moguönost igranja preko modema,
spektakularni sudari i moguönost sni-
manja svih utrka.

Za§to ne ....
Malo staza.
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,t "koloöi
rni Ferrori, novloöite crne koine
ile "volon. Hlodnokruno öekole
k rrtrke. Motori su nestrpliivi,
( zo ulrku. Gume §kripe od pre-
te Jo vqm sqmo brzino moie
kolilro sekundi vo§ outo doseäe
u guävu, nostoiedi do §to priie
u sluiedi se pokvorenim

zadovoljstvo):
1. City - ova staza je kao stvorena

zabrze aute poput Lamborginija ili
Ferrarija. Ve6ina staze je vrlo ravna i

nema odved zavoja, jedino na zad-
njem segmentu ima nekoliko o§trijih
zavoja. Vrlo se te§ko izboriti za pnto
mjesto jer zbog lakode staze te§ko da
6e protivnik uöiniti neku ozbitjniju
pogre§ku. Najljep§i je osjedaj pro-
lazakkroz dugaöke tunele i mostove.

2. Rusty Springs - staza je
smje§tena u okrutnom krajoliku
pustinje i zasigurno je najlak§a od
svih staza pa savjetujemo da poönete
sa njom. Utrka se sastoji od osam kru-
gova i nema nekih teZih zavoja, osim
onog pred sam cilj. Ova staza po meni
je najlo§ije napravljena i vrto je kratka.
lzdvajam samo prolazak ispod
kamenih mostova i prolazak kroz cilj
te neprestanu i te§ku borbu za pozici-
ju.

3. Coastal - umjereno te§ka staza

DOLJE:
U uvodnom izborniku moäete takoder
izabrati igru preko modema

GORE:
Leti. leti bubamaro!

sa velikim dijelom ravnih
cesta, ali i sa naglim i o§trim pa stoga
preporuöam ne§to sporile aute sa
boljom kontrolom. Sam pogled na
prelijepo more sa visina, prolazakkroz
male gradi6e govore da je ova staza
sama po sebi doäivljaj.

4. Vertigo Ridge - moida najteia
zatvorena staza (od §est krugova).
Staza je vrlo zeznuta, sa puno naglih i

neoöekivanih zavoja. Skoro da i nema
neke veöe ravnine na
kojoj moiete dobiti brz-
inu i vjerujem da 6ete
vi§e biti izvan staze

nego na njoj. Atmofera i

ugodaj ove staze su zaista
fantastiöni. Tu je nekoliko kratkih
tunela, prolazak kroz mraönu i gustu
Sumu, prekrasan pogled na sunce
koje se polako probija kroz oblake i

nagovje§tava jutro. Sa strane su
prekrasni slapovi, crvice i ku6ice.
Staza je stvarno lijepa, ötete samo §to
je kratka.

5. Autumn Valley - staza je
takoder od §est krugova i nije jako
te§ka. Osobitost ove staze su dugi
zavqi, gdje se
uglavnom auti
bore nemilosrd-
no za poziciju.
Staza pruäa
pravi jesenski
ugodaj, lijepih
boja.

6. Alpine -
najljep§a i najteäa
staza. Smje§tena
je u prekrasni alpski krajolik pun boro-
va i smreke. Staza je puna kratkih, ali
o§trih zavoja i zahtijeva veliku vje§tinu
za volanom. Staza je te§ka i stoga §to
se ti zavoji öesto ouöavaju u postjednji
tren. Na poöetku utrke je naj2eö6a
borba za mjesta, ali i sama staza pred-
stavlja veliki problem i kompjutorskim
vozaöima pa ioniöesto grije§e.
Krajolik je prekrasan, lijepa voänja
kroz §umu punu borova prekriv.enih
snijegom, voänja kroz klance i preko
mostova. Sa strane pasu krave i stoje
jeleni. Stvarno odliöna staza. Ne Zelim
vas zamarati savjetima, ali dobro je
öesto koristiti se retrovizorom jer öete

DESNO:
Prilikom razbi-
janja wuk je
apsolutno fenom-
enalan!

se mo6i posluiiti tehnikom blokiranja
puta protivniökom autu, öto on öesto
koristi. lako je brzinaizazovna, nast-
ojte se obuzdati, koöite kada znate da
slijedi teZak zavoj. Uostalom, u ovoj
igri postat 6ete bolii samo upornim
vjeäbanjem.

Noöiniigronjo?

MoZete birati öetiri naöina na koji
se ielite utrkivati.
To su
Tournament,
Sing le Race,
Head to Head i

Time Trial. Turnir
je najteäi i

najizazovniji.
Moäete birati

' samo odredeni
auto, zavisno o teäini

staze. Uvijek kredete zadnji, protivnika
je osam. Jako je te§ko izboriti se za
prvo miesto, ali ako zavr§ite svih §est
staza dobijate jednu dodatnu.

Jedna utrka je samo za vjeäbu i

r

o
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Kajixe auti postoje?

1. IATIBARGNIDIABLO.
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GORE:
Automobili na cesfi su tako detaljno nacr-
tani da ih moiete bez ikaluog problema pre.
poznati.

zabavu. Mo2ete birati protivnike, stazu
i bilo kojiauto i uäivati u voänii. Utrka
s vremenom je upravo to; nastoiite
posti6i§to bolji rekord, ali bez pro-.
tivnika. Dvoboj je moida najzanimljiviji
jer osim §to se moiete trkati protiv
raöunala omoguöena je i voänja preko
modema. Takoder su na nekim staza-
ma prisutni policajci i osobni automo-
bili koji äk dolaze iz suprotnih
smierova, §to je odliöno za spektaku-
larne sudare. Ovo je sigurno najbolja
auto-simulacija do sada, a öinjenica
da se moZe igrati protiv va§eg (ne)pri-
jatelja, osigurat 6e igri jo§ dugo vre-
mena najbolja mjesta na top-listama.
Naialost igra nakon nekog vremena
postane monotona i bilo bi dobro da
Electronic Arts napravi dodatne staze.
lskreno preporuöujem igru svim lju-
biteljima auto-simulacija, a i onima
koji bar malo vole ovakav tip igara.

Osjeöaj privoänjiauta ravan je
najboljim automatima ovakvih tipova
igara u luna-parkovima. Jo§ samo da
imate joystick u obliku volana i zado-
voljstvo bi bilo potpuno.

lvon Rubeli

6.

7.
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Zorririic u tnc6u dimenziiu mo§e.

Poznoti moli öovieöulici koii preloze
rozne prepreke sqmo 

'do bi dosli do
svoie kuöice i preöli no novi nivo, oli tu
ie ne§to novo §to ioö nismo susreli kod
Lemingo, o to ie ono 3D.

Ra,to je stvarno ne§to novo §to

I Is" tiöe ovih malih öovjeöuljaka,
V a vjerujem da 6e vam se ta

nova tehnika snimanja Leminga svid-
jeti ida öete ostavitione stare ipreöi
na ovu novu. lgru su napravili u soft-
verskol kuöi Psygnosis i mogu ih slo-
bodno pohvaliti, jer je ovo sigurno
jedna od boljih igara koje su napravr
ili.Nemojte biti nestrpljivi,
instalirate igru prvo nam-
jestite svolu konfiguraciju
iobavezno ukljuöite

ukljuöiti i CD animaciju,ali samo ako
imate CD. Takoder se moäe promijeniti
i tipka mi§a (npr. lijeva tipka postane
desna, a desna lijeva). Mislim da to

nije potrebno mijenjatijer ste se,
zasigurno, navikli na standardne opci-
je).

Moiete smanjivati i pojaöavati
zvuk i razne efekte u igri, a to sve
ovisi o jaöini va§ih zvuönika. Ukoliko
je mi§ preosjetljiv te i pri najmanjem
pomaku ode na drugu stranu ito
moäete podesiti (na äeljenu

zvuka, iskljuöiti
animacije idr.

Sound blaster jer u pro-
tivnom igra ne6e imati
nikakav zvuk. Cim udete
u nju, pokazat 6e vam se
razne opcije koje bitrebali
pregledati prije nego §to
zapoönete igru. lijevu tipku mi§a i upi§ete §ifru

Ulaskom u igru pokazaöe vam se odredenog nivoa. Sa F1 ulazite u
opcije gdje 6ete moöi iskljuöivati poje- igru, a prije igre predlaäem vam da
dine animaciie - zemliu, more ili nebo, mdo vjeäbate tako da udete u opciju
ali najbolje bi vam bilo da sve troje PRACTICE (a ulazi se tipkom L). Tko
ukljuöite jer le grafika bolja, a i bolje nema mi§, brzo 6e se sna6i i na tip-
öe izgledati i za va§e oöi. Jedino ako kovnici jer ni§ta teäe nije upravljati na
netko ima dosta sporo raöunalo, pre- njoj nego li mi§em. Kod vjeäbanja
poruöam da iskljuöi pojedinu animaci- moiete odabrati deset razliöitih nivoa
ju jer öe vam igra biti bria. MoZete (npr. skakanje na odredeno mjesto,

tako da

razne
Namjestiv§i sve onako
kako vama odgovara,
moiete zapoöeti igru. Ako

imate
Ako mislite da ie odredeni zadatak
priliöno dobro napravljen moöi öete ga
i ponoviti pritiskom na ikonicu koja
vam pokazuje kameru. Ako ste se
okrenuli potpuno na drugu stranu ili
se äelite okrenuti na drugu stranu, pri-
tisnite ikonicu koja pokazuje kruine

spu§tanje niz konopac, spu§tanje
ki§obranom, penjanje na zidove i dr).
U desnom dijelu ekrana öe vam se
pokazati razne pomoöne opcije i iko-
nice gdje moiete vidjeti koliko vam je
patuljaka vani, a koliko unutra, vrijeme
u kojem morate izvr§iti zadadu i

poslati patuljke u njihovu kuöicu jer u
protivnom lo§e,vam se piSe (morate
ponovno igratitu istu misiju). Moiete
ubrzati vrijeme i patuljke tako da öim
sve patuljke smjestite na odredeno
mjesto ioni poönu ulaziti u ku6icu, pa
da ne öekate, ukljuöite ovu opciju.

strelice na desnom dijelu ekrana. Na
donjem dijelu ekrana, kao u svakim
Lemmingsima, moäete pokretati poje-
dine opcije gdje moäete birati hodete
li uzeti penjaöa, kopaöa, ho6ete li mu
dati ki§obran ili öe pak sluäiti kao "äivi
zid" i ne6e dati drugima da produ to
mjesto. lgra je dosta zahtjevna te 6e je
mo6i pokrenutisamo oni koji imaju
bolja i bräa raöunala, sa 4 MB Rama i

oko 580 Kb osnovne memorije. lgra je
iza§la samo na PC-u, a za Amigu se
tek treba pojaviti tako da 6e i amiga§i
uskoro moöi uZivati u ovoj igri.

§to drugo re6i, osim nabavitelll

osjetljivost) u istim opcijama

DOUE:
Mali zaleni öupavci su se
dobro sna§/l i u novom 3D
svijetu.

.t**r:*

&

3D LEMMINGS
Psygnosis

UKUPNO

lgrono no:
PC486166,,8 MB, I4MB HDD B3
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igra dolazi iz Engleske, Gledanje utakmica 6e vam ubrzo
dosaditi, jer trajeI predugo (mada je

tako da 6ete izabratigrafika odliöna),

striker. Tada vi igrate za
taj klub, u napadu. Ukoliko vi otidete

dobiti drugoliga§ki klub. Va§ je
zadatak da ga izvuöete iz druge lige u

posudivati(loan)
Savjet:
Ako vam se jedan od boljih igraöa

ozlijedi (odliöni igraöi-iuta zvijezdica)

gledati ili igrati utakmicu moiete birati
izmedu öetiri
da 6e svatko
svida.

§*,1-;,;"', 1

\

§

I
§

preporuöam

arr
dogovorite sa
svojim timom.

ffiäJ

Stdst

M

DESA/O:
U presijeku hotela moiete
prelaziti iz sobe u sobu kako
bi porazgovarali sa tren-
erom, igraöima, fizioter-
apeutom i drugima.

posluSajte.
Kroz utakmice öe biti puno kar-

tona, ali ono öega se trebate öuvati su
ozljede, kad poöne 45-a ili 90-a minuta
na ekranu 6e se ispisati:" lnjury time"
§to govori o nogometu u Engleskoj.
lgra je odliöno napravljena le öe se
dopasti svim managerima .

Miloö Vloisovljeviö

PLAYER MANAGER 2
Anco Software

UKUPNO

lgrono no:
PC486166,8 MB,3 HDD /9%
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za§titni znak

lllusions vi§e ne

priliöno real
pogotovo
tiltanje.
6e vam Ioptica
ispod flipera, a tada vam jedi-
no preostaje da pokusate
lopticu izvu6i tiltanjem. To
napravite tako da, kad loptica
jo§ ne dode ispod fllpera,

oteti dojmu da
tabla öista kopija

Law'n Justice-

jedan od najbotjih ftipera dosad
napravljenih zaPC_ puno sre6e i
bodova, i malo tiltova!

Emil Mormeliö

teöko, alivjeibajudi i igrajudi probtemi
6e nestajati. Osim sto ovu igru krasi
odliöna grafika (izaberite visoku
rezoluciiu u izborniku jer öe vam u
protivnom fliper izgledati

PINBALL MANIA
21st Century Entertainment

igra obiluje odliönim

I
i

Svi koii se siedoiu 21
Cenluryo, izdovoöo
odliönog flipero pin-
boll Fsntosis obrq-
dovot de se kodo öuiu
do su deöki finqnciroli
novi fliper imenom
Pinboll Monio.

ko ste pomislili; 'lJos jedan fliper
od Digitall lllusionsa", grdno ste

prevarili. Ovaj nam fliper
donosi novu i totalno nepoznatu pro-
gramersku grupu Spider Soft kojoj je
ovaj fliper ujedno i debi.

U ovoj se igri nalaze, zaprava, 4
dobra flipera, svaki sa svojom original-
nom temom i idejom. Jedino sto je
svima zajedniöko je grafika i zvuk koji,
u dana§nje vrijeme CD-ROM uredaja,
nikog ne6e ostaviti ravnoduönim.
Ulaskom u igru na ekranu vam se
nalazi izbornik na kojem su pokazani
fliperi koje moäete igrati. Na raspola-
ganju su vam: Tarantula, Jail break,
Kick off, Jackpot

Prije poöetka igranja, poäetjno je
prilagoditi igru mogudnostima vaseg
raöunala. To öinite pritiskom na tipkü
F5, nakon öega ulazite u izbornik gdje

Ah tiftiperi.."
Mala je zanimljivost da je ovajfliper
stigao i na Amigu (AGA). pa öto je tu
zanimljivo, upitati ste se?
Zanimljivost je da je igru financirala
Amiga Tehnologies i dobiva se u
paketu sa novim Amigama 1200. pa
ipak se kreöe, rekli biAmigasi.

LL

I

moäete promijeniti broj loptica,
ukljuöiti ili isktjuöiti muziku u igri,
odrediti nagib flipera, veliöinu
rezolucije i jo§ poneke sit-
nice. Nakon biranja flipera
kojeg Zelite igrati birate broj
igraöa (najvi§e 8) i

zapoöinjete igru. Loptice ispu-
cavate strelicom prema dolje,
flipere miöete Shiftovima dok
s tipkom Space tiltate. Fliperi
obiluju rampama, bonusima i

LIJEVO:

I a

\
:t

Zvuk. ... . . .. ... .

UKUPNO..

lgrono no:

t4%PC486166,8 MB, 3 MB HDD



GOREi
U Primal Rageu imate izbor od 7 be§tija koje
ni u kojem sluöaju ne izgledaju
zastra§ujuöe. Bogovi, Hmm?

t I ov oroizvod Time Warner
\! rntäractivea, tvrtke poznate po
I I ratastrotalno losem naslovu
Rise Of The Robots je stigao
popraden skoro uobiöajenom super-
rasko§nom reklamom koja govori da
je ovo najbolja igra koja je ikad pos-
tojala bla.. bla.. bla... Ako uzmemo u
obzir da je to jo§ jedan super-krvav
Ml€ klon dobit
6emo prvi dojam o
ovoj igri koja u prin-
cipu nije ni§ta
posebno. No, kreni-.
mo redom...

Zaplet u Primal
Rage-u je priliöno
jeftin. U daaalekoj
budu6nosti u Zemlju
udari meteor. Kataklizme koje su usli-
jedile su razorile dotada§nju civilizacF
ju, potopile ve6inu kopna i uni§tile sve
podruänice Sutle Senkovec. Da bude
jo§ gore neki od potresa je otvorio
grobove drevnih bogova elemanata.
Kao jedan od probudenih bogova
(öitaj: lo§e napravljenih vo§tanih figuri-
ca) shva6ate da se svijet oko vas jako
promjenio od va§eg pro§log vladanja.
I tako, bijesni zbog nenaruöenog

budenja odluöujete izvr§iti odmazdu
nad svime §to hoda i nosi odje6u.
Nakon nekoliko desetaka uni§tenih
gradova odluöujete da prihvatite stvari
kakve jesu, sjednete na svoje pri-
jestolje i gledate mase malih
dvonoäaca kako vam se klanjaju....
No, kako se priöa odvija saznajete da
se osim vas probudilo jo5 desetak
dlakavih be§tija koje imaju sliöne nam-
jere; da od vas naprave najveöi dino-
burger na svijetu. Ponovo izaztani
odlazite u bijeli svijet u nadi da 6ete
prona6i druge bogove, te ih argumen-
tima nagovoriti da je glavno boänstvo
ipak u vama.

Nakon inovativnog (BUA§ zaple-
ta, pogledaimo kako stvaristoje s
grafikom. Mogudnost izbora izmedu
VGA i SVGA moda je priliöno zanimlji-
va, s obzirom da je cijela igra priliöno
bijedna. U prvom modu (lowres) igra
radi pristojno na osrednjoj 486-ici sa
8Mb ram-a, §to bitoplo preporuöio

igraöima koji nemaju
Pentiuma. SVGA verzi-
ja je apsurdna ako se
ne igra ne neöemu
jaöem od 486/80.
Rje§enje sprajtova je
takoder interesantno.
lzradeni kao figurice,
likovi su digitalizirani,
renderirani te nakon

toga prebaöeni u BMP mod. Ta tehni-
ka poznatija je vlasnicima Super
Nintenda kao Clay modeling. Nasilje u
igrije takoder izraieno. Kada
napravite neki potez poput ugriza,
protivnik 6e ostati sa o§te6enjem, tj.
ako nekome otrgnete komad mesa,
prolit 6e se mnogo krvi, a va§ öe ga
stvor odbaciti. Pozadine su uglavnom
sru§eni gradovi i däungle. Pozadina je
priliöno lo§e animirana. Kad smo ve6
kod animacije, moram navesti to da se
likovi pokre6u kao hendikepirani
pingvini. Udarcisu - moram priznati-
ma§toviti iako su ioni animirani katas-
trofalno lo§e.

Likova ima §est isvi su manje-vi§e
dinosaurusi ili King Kong klonovi.

Armadon
je bog unutarnje sile zemlje.
Njegovo kreljevsvo je protre-

VoüIoni dinosouri

Dinosourusi.... kw.....
lnteroclive.... hmmm...

u,ryt

§on.
OvO FE

W
DOUE:
Ako ste pomislili da u PR-u
nema posebnih udaraca,
prevarili ste se. lma ih
mnogo iskoro su neianedivi.

seno kataklizmom ion odlazi na
povr§inu izbezumljen i bijesan.
Energija njegovog tijela njegovo je
najjaöe oruäie.

Blizzard
je bog äivotinjskog öula.
Njegova meditacija/san u

Himalajama je prekinut naglom
eksplozijom. lza§av§i na svijet, odlazi
u potragu za istinom.

Eig;.r"1z'aismrri.
osloboden rz njegovog

tisu6ljetnog zatvora, odluöuje uni§titi
sve §o postoii.

Chaos
je iskrivljeni fanatik kojije u
stvari afrikanac koiije prije

L

I

ßffi
nekoliko tisuda godina poku§ao ovla-
dati evolucijom ljudske rase. Za
kaznu, vi§i bogovi su ga pretvorili u
öudovi§nu nakazu koia treba ubijati da
bi 2ivjela. Shvativ§i svoje gre§ke,
Chaos preklinje bogove da ga oslo-
bode. Najpo§teniji bog Troshti mu ie
obe6ao slobodu, ali samo u sluöaju
da pobiiedisve ostale probudene
stvorove.

Za§to da?
Donekle prihvatliiva grafika u SVGA
modu. Brza akcija. Pristojna glazba.

Zaöto ne?
lgrivost i animacija su sm4'e§no lo§e.
Najneoriginalnija ideia u ovoj godini.



zvru6oiu udoruc

o]f,... Time Worner
rts zvuöi dobro!

GORE:
U postakopaliptiönom dobu
dobr sröane kirurge je te§ko
na6i. SI(;/.LPEL!

jednog ili dva igraöa na izboru imate
vjeäbu, tuönjavu na izdriljivost tj. u
timovima, paralelnu borbu i turnir.

Sama tuönjava je slabo uradena,
iako ima par inovacija.

Naime, osim klasiöne
energije lik ima i

psiho-energiju
koja se ako
dode do nule
prenosi na va§
lik, dovededi ga
do ludila ili se
onesvijesti.

Takoder, novi
detalj su i vjernici

koje, ako vam pon-
estane energije,

jedete (!).lzbor od öetiri
udarca nije ne§to öime biste se

moglo pohvaliti, iako na izboru imate i

klasiöan fatality. Sve ostalo je

of Fury
54%
760/"

79o/"

79o/"

91o/"Mortal Kombat 2
o
o
tSauur

je legendarni bog gladi
Ubrzo nakon öto je bio

probuden, shvatio je da treba
proädirati ljudsko meso da bi ostao
besmrtan. Odlazi u borbu, traieöi
svjeäe meso.
rc Tabn

re,;"i.""?il[?JLä1,, bi ri soto_
vo istrijebljeni nakon prve kataklizme.
On odlazi u borbu da bi spasio svoju
rasu od izumiranja.

Va,ügp
je zla öarobnica iz druge
dimenzije koja dolazi na

Zemlju iz jednog jedinog razloga: da
muöi ljudsku vrstu. Pomo6u mraönih
öina namjerava stvoriti hram boli.

lgrojme (ne)igdvo

Meni u Primal Rageu je primitivno
izveden, iako su opcije priliöno zan-
imljive. Osim klasiöne borbe za

DOUE:
Socijalni nesporazumi u igri su takoder bro-
jni, pa ih valja izgladiti.

Nadajmo se da öe Rise Of The Robots
2 biti barem za.nijansu bolji.

Domir Rukovino

uglavnom isto kao u Mortal Kombatu
2 (ako ne i gore). Posebnih udaraca
ima mnogo, iako su (gotovo svi)
neizvodivi bez gamepada, tako da 6e
svaki "normalni" igraö tri sata
oöajniöki pokuSavati, nakon öega 6e
pobjesniti i cijelu stvar izbrisati sa
diska. Glazba izvuöni efekti su zado-
voljavajuöi iako nisu ni§ta posebno.
Dodamo lijo§ da igraizlazi samo na
CD-ROM-u moramo zakljuöiti da je
ukupan dojam igre jako lo§.

The End?

I tako, sav bijesan gasim raöunalo
iZalim ljude kojisu proveli mjesece i

mjesece radeCi na igri koja nikako nije
vrijedna svoje cijene. lpak, postoje
osobe koje misle da se moie napraviti
dobra §ora sa hrpom dinosaurusa.

l-. ** ll, "',1

l
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PRIMAL RAGE
Time Warner lntreactive

UKUPNO........
lgrono no:

53%B MB,-CD ROM
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Cytodelo ie bilo loöo, Gloom ie bio bolii, o Alien Breed 3D ie noibolii.
Teqm 17 i Oceon Softwore su zoiedno noprovili hit, i to u punom
smislu te riieöi. Alien Breed ie noideloliniio, noivedo, noinopeliio i noii-
griviio igro ovog tipo no Amigi.

&
&
s

I gra se nalazi SAMO na dvije diskete
I te ju je poieljno instalirati na hard
I aist, medutim, ni igranje s disketa

ne6e predstavljati nikakav problem.
Po§to ste stavili igru da se uöitava, na
ekranu öe se pojaviti ruZno, ruino
öudovi§te i-Vl. Sudedi po grimasi na
va§em licu, jakooo se bojite!!! Poslije
dugog uöitavanja pojavljuje se kontrol-
ni izbornik s pet opcija. Prva opcija je
igra zajednog igraöa ili igra za dva
igraöa preko linka. Drugom opcijom
zapoöinjete igru, tre6om odredujete
naöin kontrole. Moja je preporuka da
dobro prouöite ovaj izbornik, te da
(barem za prvo vrijeme) napi§ete sve
tipke na papir. Cetvrta opcija je Game
Credits, koja öe vas upoznati s majs-
torima iz Teama 17. Zadnia opcija je
Password. Ovu öete opciju, vjerojatno,
öesto koristiti. lznad tih opcija je

ispisan vaö trenutni nivo.
Nakon pritiska na

"Play Game" na crnom
ekranu 6e vam se ispisati
vrlo zanimljiv uvod u nivo
kojislijedi, a pritiskom na
pucanje poöinje igra.
Prvo, pritisnite J - za joy-
stick, M - za miöa ili K -
za tipkovnicu, a nakon

DESNO:
Boooooooooo
ooooooooom!

Za§fat,da?

,lma li. ne?

Öim vidite prvi ekran Alien
Breeda, postat öe vam jasno da je ovo
igra superiorne grafike. Na Amigama
bez akceleratora igra povremeno trza,

LIJEVO:
Od prevelikog zasiöenja krupnom
saömom va§i neprijatelji se raspada-
ju u komadiöe.

toga pritisnite pauzu P i izaberite
izgled podova. Poslije ovog uvodnog
pode§avanja spremni ste za akciju...

ali to neöete ni primjetiti jer öe vas
odmah savladati zlokobna atmosfera.
Otvorivöi prva vrata, napast 6e vas tri
öudovi§ta, a vi ih ubijte svojom laser-
skom pu§kom. Tada udite u hodnik i

pucajte u baövu. Vidjev§i svoju
uöinkovitost, te§ko da 6ete ostati ravn-
odu§ni. Alien Breed 3D je, 5to je
najva2nije, saöuvao svoju svjeiinu i

raznolikost. Osim raznih kljuöeva, lifto-
va, stubi§ta, medi-kitova, municije
postoji i pet razliöitih oruija (laserska
pu§ka, dvocjevka, pu§ka na plazmu,
bacaö granata i ruöni lanser raketa).
Osim toga dodane su i neke dosad
nevidene funkcije, npr. pogled IZA
(kojivam omoguöava da vidite da li
vam se netko prikrada iza leda), sag-
injanje, tröanje i hodanje postrance.
Ekran na kojem se odvija igra ima dva
stupca: lijevi (energija) i desni (munici-

la), te öetiri prozoröida na dnu za
kljuöeve. Oni koji nisu zadovolini ovim
pogledom mogu pritisnuti "Enter" na
numeriökoj tipkovnici i

dobit 6e pogled preko
cijelog ekrana.

Zvudnih elekata je
vrlo malo, no oni koji
postoje vrlo su zorni
(hodanje kroz vodu,
dahtanje). Kao §to
ranije rekoh, ovako
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GORE:

Rocket Launcher öe
vam izda§no pripomoöi da zavr§ite misiju!
Prtpazite na municiju jer je imate u vrlo
malim koliöinama.

dobra grafika je dosad nevidena na
Amigama, ali ono öto stvarno stavlja
"toöku na i" je voda. Naime, voda ima
valove pa tako ako ste u dubokoj vodi

ltipa Super Cars i, moramo
lnaglasiti, da im je to i uspje-
!lo. Jednostavna voänja

;razliöitih tipova autida po
rrazliöitim terenima. s

lOoOrom grafikom i dobrim

lzvukom odu§evit öe svakog
lljubitelja ovih igara. No, da
Ito sve nismo vidjeli po tko
gzna koji put, sve bi bilo u
!redu. No, ito bi moglo pro6i
!da nismo ve6 vidjeli Overdri-

lProvozavöi prvu stazu, nai5li smo na

.razliöita, ali na äalost ve6 videna
lpobolj§anja (ubrzavanje na jednom

ldijelu staze ili novöide koje treba sku-

]Rljati za pobolj§anja motora i drugih
ldijelova). Cilj svake utrke je, naravno,

lstiöi prvi. Moäda vam to na poöetku i

]neöe polaziti za rukom, ali ve6 nakon
lnekoliko probnih voänji moöi 6ete bez
!problema zaraditi i pokoji bod. Nakon

]öetri utrt<e morate prikupiti minimalno
116 bodova kako biste mogli prije6i na

ldrugi tip terena. Nakon svake voinje
,slijedi i nabavka poboljSanih dijelova,
lod kojih je najznaöajniji motor.

vidjet 6ete kako vam valovi "putuju"
iznad glave, a sve konture izvan vode
bit öe izobliöene. Ako ste ikada Zalili
öto nemate Doom, sada moäete slo-
bodno prestatijer Alien Breed 3D ne
zaostaje za njim. Deöki iz Teama 17 su
mislili na sve tako da vam ne preosta-
je ni§ta drugo do igranja dugo, dugo u
no6.

Felix

o
0
&

novca nikad dosta, pa 6e sada do6i

no je napomenuti da je ova igra pot-
puna kopija s malim pobolj§anjima.

instalirati na HDD, a radi na svim
Amigama s 1MB Rama.

Silvono Buciö

do izraäga sakupljanje novöida po
stazi. Itako iz pobjede u pobjedu, cilj
je isti - biti prvi.

Osvrnuv§i se na Overdrive, vrijed-

Grafika i zvuk su dobri, no ne vjerujem
da 6e vas ova igra duäezadräali uz
vaSe raöunalo. lgra dolazi na2 2DD
diskete i moie se bez problema

lVjerojatno odmah da

I
I

ALIEN BREED 3D
Ocean i Team 17

4500+, A600, Al 200,A500, CD32
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rcane Entertainment
LTD je odluöio napravi-

utrku automobila
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lgrono no:
A12OO,2 MB, I,5 MB HDD B6%

TURBO TRAX
Arcane Entertainment LTD
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Team 17 poznata po igrici
Body Blows izbacila je na träiste

osrm
jo§ jednu izvrsnu igricu u kojoj,
§to morate pobijediti, morate

päziti ponestaje li vam benzina.
Overdrive je mje§avina Micro
Machinesa (po kutu gledanja iveliöini
vozila, ali se utrke, naravno, ne vode
na stolu) i Otf Roadsa (skupljate
novact ulje, benzin). U ovoj igri, za
razliku od Otf Roada (iliti IRONMANA)
gdje ste morali pokupiti turbo, samo
predete preko natpisa turbo i akcel-
eracija obavlja svoje. Ako postavite
igru na rookie, imat 6ete dva ista pro-
tivnika kroz sve staze. No, ako nam-
jestite na teZe nivoe gotovo na svakoj
stazi imat 6ete razliöite protivnike.
lgrica se odvija jako bzo te ukoliko
vas protivnici prestignu jedan krug
mo2ete se oprostiti od pobjede.
Struönjaci koji dobro poznaju staze
mo6i6e bez problema pobijediti.
Najbolji naöin da osigurate pobjedu:
namjestite mode na practice itada ste
sami, bez protivnika a to je naöin da
upoznate stazu ili da oborite rekord
staze. Upozorenje: protivnici nisu
bezopasni kakvima se öine, uöinit 6e

DOLJE:
Zimske staze su pravi izazov za svakog
iskusnijeg igraöa.

*

Ukoliko vos Micro Mqchinesi nisu zodovoliili,
u gurqniu pro-

grofiku, zvuk,
siluociie,...

htieli sle
Iivniko s
klizon
ondo

DOLJE:
Jedna od

ne§lo brie, uiivote
cesle, volite dobru

ie po cesli, nepredvidliive
nobovire oVERDRIVE.

mnogobrojnih staza
öete juriti za slavom i
novca.

na kojima
gomilama

a

;;'_:": ::_.--.:;"
EErr-er:t *--'-----.tr'r-*"I!"Eov.-s buaEtEr

EEST tl ,irS

OVERDRIVE
Team 17

UKUPNO
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provlienlu dobrih ielo, izrodi kvolitetnih oulo-
pih odiielo i broiu otroktivnih ieno nqdqleko ie
ogo ie monie poznolo öinienico do su
i geniiolci u izrodi fontostiönih igoro
Alone in lhe Dork, Floshbock).

o Fqde To Block noinoviiu igru koio ie
nice Delphine Softwore lnternolionol.

Morph prosvirane glave
stropo§ta se na pod. Otvaraju
se vrata i pojavljuje se John
O'Connor, takoder zatvorenik,
sa planom za bijeg ijo§
vaänije, pi§toljom i odaöiljaöem
za primanje poruka. Tu
prestaje intro i

poöinje igra,
poöinje zabava.

Da ne bi
bilo nejasno6a,
mislim da je
do§lo vrijeme da
otkrijem (naravno scoping" koja omogudava animaciju

brzine 24 sliöica u sekundi (podsjeti-
mo se, tolika je brzina filma na platnu,
a sliöicu vi§e je brzina televizijske
slike). Danas taj isti Delphine Software
koji je stvorio ova dva klasika izdaje i

3 nastavak, Fade To Black (na Amigi
nije izaöao). Medutim, za razliku od
prije 5 godina DSI zapo§ljava 30-tak
programera, dizajnera i muziöara
koristedi pritom zadnju rijeö tehnike:

10 Silicon Graphics strojeve
"lndigo", dvije radne stanice "lndigo",
4 infracrvene'Acti-system" kamere i

76- kanalni Midi recording studio te
nema dvojbe o kvaliteti koju DSI
isporuöuje na träi§te. U Fade To Black
(u daljnjem tekstu F2B) Connradovo
kretanje rije§eno je umjesto "roto-
scopingom" na jedan moderniji i jo§
bolji naöin. Na tijelo pravog öovjeka
slavljen je odreden broj ultra osjetljivih
infracrvenih oda§iljaöa. Nakon toga
se pokreti tog nazovi ljudskog modela
snimaju posebnom infracrvenom
kamerom, kako bi se "uhvatio" pokret
koji se kasnije zasebnom tehnologi-
jom prenosi u raöunalo te se likovi
kre6u pravim ljudskim pokretima.
Ovo, zajedno sa teksturirano mapira-
no renderiranim objektima i pozadi-
nom tvori vizualno lijepu i posebnu
igru.

samo onima koji se
nisu mogli sami sjetiti)
tajnu o Connradovom identitetu. Sve
je poöelo davne 1990. godine kad se
pojavio "Out of this World" (na Amigi
'Another World"), koji je bio neka vrsta
prekretnice jer je prvi uveo "cine-
matiöne" sekvence (naravno tada jo§
sve u dosta kockastoj vektorskoj grafi-
ci), koje su liöile na ne§to. Glavni
junak te, ali i slijedede igre iz serijala
bio je, naravno, Connrad u svojim
öuvenim svjetloplavim hlaöama i

smedoj pilotskoj jakni. Godine 1 993.
pojavio se Flashback (i na Amigi
Flashback) s poboljöanim
medusekvencama, ali i neSto promi-
jenjenim naöinom igranja. Za krelanje
glavnog lika u Flashbacku kori§tenisu

DESNO;
Jedan od pretinaca u kojem se
mogu naöi korisne sitnice.

aaa

pokreti pravog öovjeka prene-
senih na raöunalo metodom "roto-

I ', 
,,,'. ,, "

/t\ lavni

Lräxff.".

s
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§

(ako vam se ime
öini poznato,
niste se prevarili,
malo kasnije
otkriti öemo o kome se radi) luta
svemirom u kapsuli ispunjenom para-
ma kriogena koje ga drZe u snu ve6
skoro 50 godina. lako je svemir
beskonaöno velik nitko ne moZe njime
vjeöno lutati, a da ne bude pronaden.
Na5 Connrad nema puno sreöe jer su
dugi san prekinuli njego.vi, a od sa_da i

na§i, najveöi i najsuroviji neprijatelji
Morphi. Po§to ni oni ne ljube previ§e
ljudsku rasu, Connrad je odveden u
najnoviji zalvor iz kojeg nema bijega
(ha, to öemo jo§ vidjeti, odmah ste
primjetili) stimulativnog imena Novi
Alkatraz. ltako Connrad sjedi u svojoj
deliji razmi5ljaju6i o smislu äivota, kad
odjednom odjekne pucanj i öuvar

a



F2B je arkadna avantura koja na
novi naöin prezentira izometriöni sus-
tav igranja, prvi put predstavlien u
Alone in the Dark serijalu. Naime,raz-
lika koju donosi F2B je raöunalom
kontrolirana virtualna kamera koja ne
mijenja samo kut gledanja, ve6 u real-
nom vremenu zumira i rotira se oko
na§eg junaka. Rezultat toga je vrlo
uspje§na i originalna prezentacija u
kojoj skoro nikada ne gubite ori-
jentaciju u prostoru. Rekao sam
skoro, jer samo u stvarno rijetkim
sluöajevima kamera zaglavi npr. iza
stupa ili zida. F2B se sastoji od 6
ogromnih nivoa koji uvlaöe igraöa u
Connradov svijet. Bore6i se tako kröz
cijeli solarni sustav, zavr§avajuöi misi-
ju za misijom, poku§avajuöi zadali
posljednji udarac zlim Morphima.
Jedna od zanimljivih stvari su
i meduscene (cut-scenes),
koje samu priöu povezuju
zajedno s va5im
prolaäenjem kroz nivoe.
Potpuno su renderirane
(ne digitalizirane) ijo§ su
dosta kvalitetnije od onih u
Cyberiji, koje su bile stvarno
prelijepe. Ovisno o brziniva§eg
raöunala moiete odredivati rezoluciju,
naöin sjenöanja i grafiöke detalje.
640x480 rezervirana je samo za odli-
ka§e, öitaj: vlasnike Pentiuma dok
öemo se midrugi, obiöni ljudi, zado-

GORE-DESNO:
Nakon o§tre borbe pobjegnite sa
shuttleom iz zatvora.

voliiti i sa 320x200 i 32Or24O.
Sjenöanje moäemo podestiti na
Goroud ili Flat. lgra ide brZe sa Flat
sjenöanjem. Vjerujem da medu vama
ima i onih koji bi ba§ na 486-ici igrali u

visokoj reoluciji. Njima
preporuöam tipke F1 i F2,

pomodu kojih smanjujete i

povedavate ekran te tako
prilago-dujete brzinu

I odvijaja igre svomeI raöunalu.
lgru prati dobra glazba

(20-tak lijepih skladbi) i

odliöni zvuöni efeki ( 90-
tak), koje uvijek moiete

poslu5ati u izborniku "sound options".
Jedina primjedba igri moäe se dati
vrlo originalnom, ali i nedovoljno
doradenom naöinu snimanja pozicija.
Naime snimljene pozicije prikazuju
sliku trenutaönog stanja ekrana, ali ne
dozvoljavaju slovöani opis same pozi-
cije, tako da se recimo nakon par
dana neigranja jednostavno ne
moiete sjetiti koju poziciju da uöitate.

No sve u svemu, F2B je nesumnji-
vo jedan od hitova najnovije igraöke
produkcije i svojim dobro odredenim
odnosom arkada-avantura, svakako

ril

r1l*

zasluZuje mjesto medu va§im omiljen-
im igrama (öitaj: CD-Romovima)

Hrvoje Koblor

{
I
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#2+
T{'tll vli+j\
o
"i11 5r!

FADE TO BLACK
Delphine Software

Sakupite etikete s bilo koje plastiöne boce (0,5, 1,5,
2,0 iti 2,5 tit.) PEPS|, M|RINDA,7 Up iti pEpst MAx,
tako da niihova ukupna koliöina bude l0litara i

po§aljiie na adresu:
FECsI-säpenbiÜu, p.p. 622,10001 Zagreb. A
Detaljne upuie pctraiitr 
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obro znate koliko je zauzimao

I lp*i dio ove igre (svega 7oo
Vke\ ovai no-vidio igie ne
mole se pohvaliti svojom veliöinom jer
sada zauzima tek 1O-tak MB, ali se
zato moäe pohvaliti gralikom i

zvukom, a ideja je ostala ista. Micro
machines je napravila poznata tvrtka
CODEMASTER koja je poznata po
najboljem fliperu kojije prethodio igri
Micro machines, a zove se Psycho
pinball. Poönimo s opisom drugog
dijela igre.

Kada startate igru:
1. Moäete birati igru s jednim, dva,

tri ili öetiri igraöa. Kad se odluöite,
mo2ete biratida li 6ete vozititurnir,
obarati rekorde ili 6ete voziti samo
jednu utrku.

2. Moäete igrati u timovima "dva
na dva" gdje odabirete pojedinaöne
utrke ili natjecanje u kojem moäete
voziti amaterske utrke, teZe utrke i

naposljetku profesionalne. Öim udete
u jednu od tih opcija mo6i 6ete
odabrati sastav timova i njihova
imena.

3. Sljedeöa opcija koju 6ete vidjeti
na svojem ljubimcu bit 6e "fun play."
Kad udete u nju prvo, odabirete broj
igraöa (4-16), zatim birate igraöe i na

Bomboni, olovl«e i ouli6i!?

Sieöote li se HACKERA broi 3? Tomo ste veö
mogli vidieti ovu odliönu simulociiu outomobi-
lo gdie ste u ulozi vozoöo koii vozi po kro-
iolicimo koie somo deöki iz Codemosterq mogu
smisliti. Voinio po biliiorskom slolu, kodi punoi
vode s roznim preprekomo koie öekoiu somo
no vqs, stolu punom otpodoko od ruökq i dr.

kraju va§e omiljeno prijevozno sredst-
vo. Kada utrke poönu, vozi se "na
ispadanje", tj. vozaöi voze jedan protiv
drugog i tako dolaze u sljede6e kolo,
sve do finala i pobjede.

4. Kad udete u Extra options,
mo6i 6ete vidjeti statistike pojedinog
igraöa. Moäete prilagoditi veliöinu
ekrana, rezoluciju i joystick.

5. Construction kit je posljednja
opcija u glavnom izborniku. U njoj
öete mo6i voziti pojedinaöne trke (2,3
ili4 igraöa, ili u timu). Tu se automats-
ki mogu odabrative6 prije napravljene
trake, na kojima veö "vlada" odredeno
vozilo. Mogu se i ru§iti rekordi na tim
istim ili novim stazama. Kad udete u
EDIT onda poöinje dio igre u kojem
vam je potrebna ma§ta. Ovdje radite
nove staze ili usavr§avate stare
pomoöu segmenata koje su deöki iz
Codemastera ve6 priie napravili. Mo6i
6ete stazi dali novo ime, i napraviti
vlastiti automobil. Naime, automobil
se pojavi uve6an, moZete raditi s
nekoliko boja, a toöke pomodu kojih
izradujete automobil kreöu se
simetriöno u odnosu na sredi§nju os
tako da neöete imati nikakvih proble-
ma sa simetrijom automobila. Mo2ete

DOLJE:
Moguönost editirania staza i
autiöa donosi nova uzbudenja
u trenutno najigriviju auto
utrku na PC-u-

odrediti najve6u brzinu automobila,
ubrzanje, klizavost guma i vremenske
prilike (sunce, ki5a, vjetar, itd).

Najbolje bivam bilo da prije no
§to udete u Stos odvozite pojedine
trke i malo se izvje2bate prije nego
poönete "rasturati" u natjecanju. Na
poöetku uzmite neko sporo vozilo npr.
kamion pa polako krenite prema
brZim, sve do same Formule. Mo6i
öete birati izmedu dvadeset sedam
malih auti6a, brodi6a i ostalih promet-
ala koji se razlikuju medusobno po
ubrzanju, najve6oj brzini i ostalim
osobinama. Prednost, i novost ovog
"novog" dijela je u tome §to moäete
sami promijeniti podlogu na stazi.
Hodete li staviti pje§öanu podlogu,
travu ili ne5to drugo, ovisi o vama.
Dok budete izradivali automobil ne
ostavljajte plavu boju na autu jer je to
samo temeljna podloga, a ne ozbiljna
bojaza vaö automobil.

Micro Machines 2 dolazi na öetiri
instalacijske diskete. Sound blaster
obavezno ukljuöite jer 6ete u pro-
tivnom imati slab ili nikakav zvuk.
Micro Machines 2 je izaSao samo na
PC-u te predlaäem amiga§ima da se
malo strpe jer öe sigurno i oni do6i na
svoje.

lgru moiete pokrenuti na slabijoj
386-ici s 4 MB rama i oko 570 KB
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GORE:
Veö pomate utrke motornim öanrclma, waj
put pobo[§ene graflke.

osnovne memorije. Vrlo Je varno za
ovu igru to §to se ona nede pokrenuti
s QEMM-om tako da biga bllo naibol-
je iskljuöiti.

lzakral mogu samo redl;
Dragi Hackeri!
NemoJte se previ§e zabiJati u

vo6e, bombone iostalu klopu, radije
"opalite" u svog protivnika, pa ako
treba zgurajte ga u provaliiu.

U ovoj igrije sve doanoljeno!

Miroslav Puliiz

I MULTIMEDIJALNI PC I PERIFERIJE

*su knjige u kojima Öete saznatisve o PC-u, niegovom
sastavlianju iradu

*Predstavljamo vam dvije knjige neophodnih savjeta
i odgovora na sva va§a pitanja. Sastavljene od praktiönih

i primjenjivih uputa za svakog korisnika, sa mno§tvom
ilustracija i obja§njenja, ove su knjige namiienjene svima
koji äele brzo ijednostavno sastaviti i nadograditi svoje

raöunalo te stedi sigurnost u radu.
*Cijena pojedine knjige iznosi 139KN, a ukoliko naruöite
obje knjige cijena je öak 20o/o niia: samo 238kn oko
800 starnica! Pretplatna cijena vrijedi samo do

knjige iz tiska (mjesec prosinac)!
*lskoristite povolinu priliku i osigurajte svoi p

pretplati putem kupona u Hackeru.
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fuideo öwor
U Psygnosisovoi goleriii hitovo Lemmingsi
zouzimoiu iedno od znoöoiniiih miesto. lgro
iednostovne ideie i priöe (koio se moie sqieli
u dviie riieöi: sposite leminge) postf lo ie hit
uprqvo zbog svoie iednoslovnosli. Sto ie io§
iedon dokqz dq ne lrebq previ§e vierovoti
celofonu i §orenim omotimo koiimo se
dono§nie igre odlikuiu, o od some igre nemo
ni§to.

/A snovni cili igre je vrlo jednosta-
J lvan. Male leminge treba
Voor""ti zive do izlazaiznivoa.
Svaki nivo zapoöinjete s odredenim
brojem leminga i imate odredeno
koliko ih smije poginuti. §to Oatle
napredulete u igri, sve ih manje
moäete izgubiti. Sami leminzi su inaöe
vrlo glupa stvorenja (bez uvrede,
deöki) samo hodaju ravno bez obzira
§to ih to vodi u sigurnu smrt. I sada
nastupate vi, njihov andeo öuvar.

Grade6i moslove, bu§e6i rupe i rade6i
sve ostale gradevinske (i ostale) zah-
vate, morate omoguÖiti svojim leminzi-
ma da sretni izdravi dodu do izlazaiz
nivoa. Naravno, to ne6e biti tako lako
(zar ste oöekivali ne§to drugo?). Nivoa
ima svakojakih, sa svim moguÖim i

nemoguöim zamkama i problemima
koje 6ete morati rije§itida biste spasili
leminge. Sve su radnje predstavljene
ikonama u donjem dijelu ekrana. Kad

DOLJE:
Mali Lemmingsi se probijaju kroz
ogromne kristalne naslage

t
I
L

stvarno zapnete, moiete narediti
pojedinom ili svim leminzima da
naprave samoubojstuo. Öesto 6ete
morati neke i Zrtvovati da biste
zavr§ili nivo. Neka vas to previ§e ne
zabrinjava, sve dok ih ne izgubiti vi§e
nego öto je dozvoljeno na dobrom ste
putu. Za uspje§no igranje morate biti
stra§no brzi jer se va§i mali 5tiöenici
pona§aju kao muha bez glave, odnos-
no uvijek idu tamo gdie ne bitrebali.
Najbolja taktika je da ih prvo zaus-
tavite stop-leminzima, a zatim ispitate
nivo i poku§ate prokröiti put do izlaza.
Naravno, ovu taktiku ne morate prih-
vatiti ukoliko smatrate da znate bolji
naöin igranja. Kolikije bio uspjeh igre
govori i podatak o ve6 tre6em nas-
tavku ove igre. No, uz tri slu2bena
nastavka postoje i paketi s dodatnim
nivoima. Pored toga ima i raznih
klonova koji imaju istu ideju i cilj, a
malo drugaöiju izvedbu
(Humansi,Trodlersi i sl.). Ukratko, ovo
je igra koja svojom jednostavno§Öu i

igrivo§6u jednostavno "zavari" za
raöunalo i koju bi svaki igraö koji dr2i
do sebe trebao imati u svojoj kolekciji.

DEN'S KOVAAE

iE.
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Neophodan priruönik za igraöa

KNJIGA KOJA

JE X00% "0"?ffilf0ür'"'
posveöenqA IGRAIMm

.OPISI

.UPUTSTVA

-n.tr§rrurR
-§rrne... ... zau§e oo

STOTINU IGARA

SVE LEGENDE NA JEDNOM MJESTU!

It
.7

IVAII4O VAS
oTKR

ZA
Sro KAKO IGRATI

Petriöa Frana 5 (ex Marinkovideva)
Tel: 0'l/423-807

strani stripova,
literature i igara na tabli.

Budite komotni, naruöite ili

se inform

ENCIKLOPEDIJA IGARA je priruönik namijenjen
svim ljubiteljima dobre zabave.

Uz knjigu poklon 2 diskete sa Shareware igrama.
Naruöite kuponom u Hackeru svojprimjerak
knjige po cijeniod 130kn.

Promotivna cijena od 99kn vrijedi za sve naruöitelje
knjige u pretprodaji (do 20.10.) i za sve pretplatnike

HACKEH-a.
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IZNAJMLJUJEMO I KONZOLEIII
ZAGREB.
/LICA 29 tel. 433-75/
PRIMORSKA 37 tel. /75-433
uluo,qttötwn u br lv3-zsl
pErapüirv rRG 3 ter 4/B-s1z
srurt.taöru 2 br. z6o-ss4
RADNO VRUEME' Pon-Sub 09-22
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Jrftino rmil
Velocity..... Velocity..... AHA! Poznolo mi ie lo
ime. Momci koii su noprovili uuuuioson
Spectre VR vrodoiu se no scenu..... JUHU!..
Zoisto!?

3
t
I

1 l jihova najnovija ponuda zasnlva
l\l se na kompilaciji nekollko poz-
I I natijitr akcijskihävantura. Doom

akcljska avantura? Ovo öe bitl
zabavno.... Veloclty ponovo napada.
Njihov najnoviji prolarod le kompllacl-
ja relativno uspjeönih CD naslova koJl
bi se kupcu uz prlstupaönu cilenu tre-
bali uöinitl lsplativlm (heh). Attack
Stack (pomalo glup naslov, zar ne?l
predstavlja zanimlllvu hrplcu CD-a
koja Je kao I kod drugih puna svega I

svaöega. NalmE, oslm skupa od öetirl-
pet CD-a, ova zblrka predstavlJa i pet
neusporedlvo blesavih naslova.Naime,
osim priloäenih igara (Novastorm,
Doom iThe Lemmlngs Chronlcles) AS
vam donosl I uvrede medu kollma su I

Arnle 2 i Blade Warrior (da, da dobro
ste öull).

No, vratlmo se prezentaclllnaslo-
va koJe doblJate ako kuplte ovu kom-
pilaclJu.

THE JOUBNEYMAN PROJECT
TURBO je naJbolJa igra u ovom pake-
tu. U ulozitalnog

agenta bududnosti, zadaöavam Je
da od6te

vremeplovom u
pro§lost te sprifeölte

promJenu povllestl. Sve ne bl bilo
tollko lo§e da se cllela stvar ne vrtl
oko prvog kontakta lJudl I mallh

zelenih. Naime, u alterniranoj poviJesti
lJudi su se suprostavlll vanzemaljclma
te su odbaöenlod ciJelog svemira
sllededlh stotinJak godina. Oslm toga,
negativclsu se pobrlnuli ioko svJet-
skog ugovora u globalnoj unijisvlh
zemalja. Zbunlenl i sami, vi odlazite na
dotlöne lokaciJe u pro§losti I

budu6nostl, te nastoJlte rje§lti prom-

Jenu svlJeta kakav je dotada postoJao.
Ova igra lma neodolllvo privlaönu fab-
ulu i nadasve etraviöno kompllcirane
slagalice. laredena u SVGA okruälu,
ova igra 6e vas definltlvno prlljepitl uz
ekran za dule vrijeme tE osobno mlE-
llm da le ona sama ledan I ledini
razlog da kuplte cijelu sWar,

SHAREWARE DOOM je,..,.. jedna
od uvreda kole sam naveo gore.
Mlslim, tko le blo toliko neodgovoran

da le pomlslio da mole kupcu

uvalitl CIJELI CD sa samo JEDNOM
JEDINOM epizodom Doom-a koju je
svaklvlasnlk PC imao prlJe dvile
godine. Priöa je veö svima pozna-
ta.....vl stE marinac koji ie jedini
prellvlo borbu s vanzemaljclma u bazl
na jednom od Marsovih mjeseca, te
stE nakon toga odluöili napravltl
odmazdu nad sllnavim beötijama...
bla...bla...bla....

THE LEMMINGS CHRONICLES je
simpatiöna lgra koJa vas ponovo vraöa
prvim danima PC-a kada le Lemmings
bila neodonJlvo zabavna lgra. Palljivo
radena, ova nova verzija uvodi
kori§tenje predmeta, razliöite vrste
simpatlönih glodavaca, t6 novih
§ezdesetak nlvoa koii öe vas deflni-
tlvno zabavltl,

SPECTBE VR Je bijedna isprlka za
arkadnu Shoot'em up igru koJa ne
traäi lgraöevu vje§tlnu nitl koordlnaci-
lu. Oslm öinlenice da vas kroz igru
konstantno maltretlra debllan glas
nekog fiansvestite koii sebe nazlva
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cyberpunkom, cijela stvar je saöinjena
od voänji po idiotski napravljenim plo-
hama, te jo§ gorim zadacima. SVH 6e
se moäda svidjeti nekome tko voli igru
na mreii, ali u drugom sluöaju, DALJE
RUKE.

THE C.H.A.O.S CONTINUUM je
neöto poput Daedalus Encounter,
samo mnogo lo§ije. Viste postavljeni
u ulogu kontrolora malog modula, koji
se treba spustiti na neku planetu te
spasiti nauönike koji su zarobljeni na
njoj. U CC-u grafika je prihvatljiva,
dok su priöa i glazba uveliko lo§ije.

BLADE WARRIOR je apsolutna hrpa
smeöa koja le radena u CGA grafici i

predvidena za XT raöunalo (pret-
postavliam). U ulozi maöevaoca lröite
posvuda i ubijate bezobliöne nepri-
jatelje.....BLJAK!

ARNIE 2 je klasiöna Commando-
pucaöina koja je oöito bila napravliena
za korisnike joysticka i mentalne paci-
jente. Sve §to radite u igri je to da
tröite i ubijate...i to jo§ popraöeno
groznom grafikom i zvukom.

Do Iido lo kupim?

Ne bih se ba§ sloäio s mi§ljenjem
da je Attack Stack zanimljiva kompi-
lacija puna zabave. Prije bih zakljuöio
da je Veloci§ izveo ovaj paket namjer-
avaju6i zaraditi malo novca na jadnici-
ma koji bi nasjeli na §arenu kutiju.
Cijena mu je takoder previsoka, tako
da se iz svega toga moäe zakljuöiti da
je A.S. bijedan poku§aj. No ipak, tko
je od Veloci§ja oöekivao vi§e?

Dsmir Rukovinq

STREET FIGHTER 2 je klasiöna
§ora bez mnogo posebnih dodataka.

Stovi§e, mislim da igra nije niöta
bolja od originala,jedino §to dolazi na

CD-u.

NOVASTORM je Psygnosysova
CD pucaöina sa lijepom grafikom i

animacijom, te nadasve velikom
zarazno§du. U ulozi vode eskadrile
eksperimentalnih svemirskih lovaca
naredeno vam je da raznesete nepri-
jateljsko raöunalo koje je uni§tilo pola

öovjeöanstua.

CRYSTAL CALIBURN je klasiöan fli-
per koji radi pod okruäjem Windowsa.

a
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Radiöeva 3 - Zagreb,
tel. 01/435-410

NAJNOVIJI SVJETSKI
GD.ROM HITOVI

NAJBRäE KOD NAS

1. PHANTASMAGORIA
2. NEED FOB SPEED
3. FADE TO BLAGK
4. NHL HOCKEY 96
5. MAGIG GABPET 2
6. CRUSADER.NO REMORSE
7. APACHE LONGBOW
8. MECITWABRIOR 2
g, MARINE FIGHTEHS

ro. srMolt ?HE soRcER 2

12. DUNGEON MASTER 2
13. LA§T DYNA§TY
14. 3D ULTßA PINBALL
15. SPACE OUEST G

t6. MORTAL COiNBAT 3
17. RAVEN PROJECT
18, FATAL RACING
19, OUABAIITINE 2D -
20. VIRTUAL POOL
21, COillItiAt{O lttO -r, i

co{quEB
22. PGA GOLF 96
23. HIGH OGTANE
zil. COMMAHGHE VS.,'.,,=.,

WEREICOLF
25. DAEDALUS ET{COUNTEß

VIDEOTEKE FAKS:

Centar . Radiöeva 3

Utrine ' lvsiöev prilaz I t
Vrbani . Oiujska ll

Srediööe . Brune Bu§iöa 5

lzdovoö: Ocaon

Ustupio: EDGE Group

Cijeno; 605 kn

lme; ,Affock



I I iednom od pro§lih brojeva
I I iracxera mägli ste proöitati da
lyf l" igra po ro-nceptu sliöna Dune
ll.(a i sluäbeni naziv C&C je Dune lll.),
ali s pobolj§anom grafikom, zvukom,
mno§tvom prekrasnih animacija i, ono
po meni najvaänije, igranje je uvelike
olak§ano.

Vi birate zakoju öete se stranu
opredijeliti na poöetku. Postoji GDI
(Global Defence lnitiative) i

Brotherhood od Nod. Ovi potonji pret-
stavljaju mega-
teroristiöku organi-
zaciju te ih
moZemo nazvati
lo§om stranom, a
oni prvi su neka
vrst svjetskih
Zandara koji öuvaju
svjetski mir.
RaspolaZete
razliöitim zgradama
ivojnim jedinica-
ma. Preporuöam vam da ukoliko prvi
put igrate izaberete GDI jer su njihove
misije laköe, a i naoruianje im je jaöe.
lgra je na 2 CD-a; svaki CD je za
jednu stranu, s potpuno razliöitim ani-
macijama, misijama i podruöjem suko-
ba.

U Dune ll. skupljali ste Spice, a u
C&C Tiberium. To je posebna vrsta
kristala koji izvire iz sredi§ta zemlje i

sadrii razne rudaöe vaäne za svjetski

Ujedno, to 6e biti va§ naöin
zarade novca. Kao i kod Dune ll. i

ovdje imate izbor podruöjaza napad,
vi§e razliöitih terena. Sama igra vrlo je
jednostavna te oni koji su igrali Dune
ll.iliWarcraft neöe uop6e imati proble-
ma, a oni kojitek poöinju s igrama
ovakvog tipa trebat öe malo viöe vre-
mena da razumiju naöin igre. Teren
gledate iz ptiöje perspektive, a igra se
odvija u realnom vremenu te 6ete
morati imati vrlo brze reflekse.

Misija ima raznih vrsta, s razliöitim
ciljevima. Najöe§6e poöinjete s
nekoliko jedinica i mobilnim
gradili§tem, koje moiete
postaviti gdje ho6ete i to je
zaöetak va§e baze. Öeste su i

spasilaöke misije s odredenim
brojem jedinica pa morate dobro
paziti da vam §to manje jedinica
pogine. Vierovali ili ne, zadnja

misija za GDI
je u Sarajevu,
Krajolik je vrlo lile-
po napravljen; s
rijekama, selima,
drve6em, slapovi-

ma (nadmaöuje
Dunin krajo-
lik "bogat"
pijeskom i

kamenjem
za 2OOo/o).

Tijekom igre
prati vas dobra

glazba (techno, rap) i sigurno vam
ne6e biti dosadno. A krici zapaljenih
vojnika, eksplozije tenkova, eksplozije
zgrada dodatno 6e obogatiti zvuöni
podlogu.

Spomenuo sam ve6 da je igranje
uvelike olak§ano. Dok ste u Dune ll.
morali svakoj jedinici dati upute gdje
da ide, koga da napada i §to da radi,
ovdje moiete u jednu grupu staviti
koliko god Zelite jedinica stvarajuöi
mi§em okvir i odabiruöi i grupirajudi
Zeljene jedinice. Da biste igranje
poboljöali, grupe moZete pospremiti u
memoriju (CTRL+0-9) i pritiskom na
odredeni broj automatski dobijate
kontrolu nad grupom pospremljenom
u memoriji. Animaciie u medusekven-
cama su majstorsko djelo, od njih zas-

LIJEVO:
Sa iniinjerima osvoiite
protivniöke zgrade.

Owoil p

Konqöno ie dugo nqiß'
Conqueq do§lo u Hrvdrs

izo§lo, öuökqlo se do öe biti lle

igoro godine, oko ne i uonc

rozoöorqlq ni u iednom elan-

grofike le bi ioi se epitel "DC

ove godine" bez ikokih dvcih

GORE:
Oprez! Po§aljete li vojnike kroz polja kristala
oni öe brzo izgubiti energiju i poginuti s toga
§to je kristal smrtonosan za ljude.

taje dah i to je jo§ jedan razlog koji
vas tjera da zavr§ite misiju. Ne6u vam
opisivati pojedine jedinica ni zgradea
jer ne treba odve6 mozganja da biste
dokuöili njihovu funkciju, nego 6u vam
dati nekoliko korisnih ("pokvarenih")
savjeta koji 6e vam pomodi pri igranju.

Ako imate mobilno gradili§te, nas-
tojte ga obavezno sagraditi u
neposrednoj blizini tiberiuma jer öe
va§i sakupljaöi (harvester) vrlo brzo
donositi zalihe tiberiuma u va§e
rafinerije. Nemojte odmah traäiti nepri-
jateljsku bazu ieleöi je brzo uni§titi,
veö se orijentirajte na gradnju svoje i

na rutinsko otkrivanje terena brzim
vozilima. Bazu, ako je mogu6e
obavezno ogradite jer neprijatelju
treba neko vrijeme da probije zid.
Pjeöadija je ovdje izrazito vaäna i bez
obzira §to imate dovoljno novca za
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pq vlodoi

roifdi:vono igro, Commqnd &
hv{rsku. Ved priie nego §to ie
rililiedno od nolboliih strote§kih
uopöe. Morom priznoti do niie
etrfrnentu, od zvuko po do

GORE:
Sprijeörte napredovanje ne-
prij ate I ja postavlj anje m va§i h
vojnika sa druge sfrane
mosta,

Za§to da.......
Odliöna grafika i zruk, jednostavno
upravlianje, zapanjujuöe dobre ani-
macije, moguönost igranja pomoöu
modema ili u öetvero u mreii, dvije
igre u jednoj(GDl i NOD scenarij),
efekti...

ZaSto ne.......
Birajuöi kraöi put jedinice, öesto idu
tamo gdje ne bi trebale, npr. preko
neprijateljske baze.

*Jllliür

tavak. Boljiod ovoga? Preostaje nam
samo da öekamo ividimo. Ovo je, jed-
nostavno, igra koju svaki ljubitelj
strategija mora vidjeti i odigrati. lgra
öe zaludjeti mnoge ljubitelje igara.

lvon Rubeli

,ii'

| "rloibolio strote§ko igro
Cvoibi mogoo pripisoti.

vozila izgradite pove6i
broj pje§aökih jedini-
ca jer one vrlo brzo
mogu uni§titi skoro
sve. Tenkovi su vrlo
nespretni protiv pje§adije
jer öesto proma§e, a i izravan

gubi energiju, sve dok se ne
zapali. I to moäete

preokrenuti u svoju korist
mame6i pje§adiju
vozilom preko tiberiuma,
i uiivati gledajuöi kako
gore. Specijalne
jedinice su iniinjerci koji

mogu ulaziti u nepri-
jateljske zgrade i zarobiti

ih. To je dobro, zato §to
moiete proizvoditi neprijateljske

jedinice ili graditi neprijateljske zgrade
ukoliko ste zarobili gradili§te. Öuvajte
iniinjerce jer se ne mogu braniti i

imaju slab oklop. Ovo su samo neki
trikovi u igri, a ima ih dosta koje samo
duäim igranjem moZete sami otkriti.
Ako imate prijatelja s modemom,
moäete igrati jedan protiv drugoga,
§to pruäa izuzetno zadovoljstvo.
Mo2ete igrati i u mreäi, s vi§e od dva
igraöa. Tek §to je igra iza§la, a
Westwood najavljuje njen skori nas-

.,@i'?&

.' {

pogodak daje malo §tete, stoga je
najbolje rje§enje poku§ati ga pregaziti
(ali onisu vrlo vje§ti u izmicanju). Za
gaäenje je najbolji GDI-ov APC (oklop-
ni transporter), izrazilo mobilan i brz,
moäe pregaziti velik broj pie§adije.

Pazite da va§u pje§adiju
masovno ne gazi. Ugledate li bacaöe
plamenova, bjeäite jer su izrazito
uspje§ni protiv pje§adije, ali ako ih
uni§tite eksplodiraju pa ako su u grupi
mogu zapoöeti lanöanu reakciju i svi
izginuti. Bacaöe plamenova moäete
okrenuti u svoju korist - vrteöi se oko
njih vozilom, moäete ih namamitida
se okrenu premo svojoj pje§adiji i lije-
po ih potkuriti. lako je pje§adija
uspje§na protiv tenkova, ima i veliki
nedostatak; prelaze6i preko tiberiuma
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COMMAND & CONQ.
Virgin :

UKUPNO

lgrono no:
PC586/r 20, B MB, CD ROM 93%

4.5

dosta energiie, na,to se isplati jer öete uvijek vid-
kada vam se p.ribliäavaiu .neprijatellske iedintce.

moäete tak§e ko ntrol i rali

energiiom koja sluü za rad skoro suifi

iedinica.potrEbne'su vam barake, a za

su v€s

vlseimati od ratinerl.dobto'ie, jedne'Nadalie,
ce biti Zaucct.ier prilJev izgradnjukapitala

matorno vozila su tvornice.

na raspolaganju su iam raztiöitb berbene jedinice.
osvojite nepriiateljske barake ili tvornice dobi -

na za



ZNANJAMB650
Öetirima zlatnim naslovima:
lncredible Cross - Sections Stowaway,
Encyxlopedia of Nature,
History of the World i

Encyclopedica of Science
koje smo predstavili u pro5lom broju, ovom prilikom dodajemo nova öetiri.
My First lncredible Amazing Dictionary,
The Way Things Work,
Cartopedia i

PB. Bear's Birthday Party,
zanimljivi su naslovi serije DK Multimedia, ve6 predstavljenog ameriökog proizvodaöa softvera "Dorling

Kindersley". Odliöna kreacija multimedijalnih CD naslova privu6i 6e va§u pozornost ne samo zanimljivim
grafiökim rje§enjem ve6 i duhovito§du, jednostavnim naöinom koriötenja i nadasve, ogromnim brojem zan-
imljivih informacija.
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i cjelovit povijesni pregled o
izumiteljima i njihovim izumi-
ma. Kroz enciklopediju vas
vode simpatiöni mamuti a
CD je raden prema knjizi
kojojje autor DAVID

The Woy Things Works

MACAULAY

vidjetimoäete
minuta 7000060300 animacija,

.i

i

gradovima postanite svjetskim putnikom ili

podataka jedne enciklopedije. Uz brojne zemljo-

o ekonomiji, industriji, politici ivodeöim
pa öak i o kriminalu. Sve u svemu,
krasi apsolutna iscrpnost podataka o kojoj

10 000 screanova, 600 zemljovida, 500 lotografi-
i video zapisa i 400 000 rijeöi.

SACDOvaj

dräavamaregijama, nji-zemljama,

6eosobitu

nacional-npr.

konfiguracija:
RAM, zvuöna

Minimalna
4MB

Cqrfopedio

dohodak po glavi
indeks kvalitete

natalitet, podatke
§kolstvu i bezbroj dodat-

podataka koji su

ili pak zahtjevni-
korisnike, ovdje se nalaze

CD ROM iWindowsi.

za svaki pravi
pregled. Za one

PC
karti-
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CD-naslovi 200-300 (igre, zabava, edukacija, enciklopedije...), CD-ROM
öitaöi, pribor za CD-ROM-ove, zvuöne kartice (Creative, Media Vision),
zvuönici zaPC, mikrofoni, MIDI kablovi, joystlci, podloge, mi§evi, kutije
za CD, diskete i dr., diskete, pribor za öi§6enje CD, PC-a, monitora i dr.
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Dodite na medvjedi6evu rodendansku zabavu!

tko je dobio poklone i ugasite sve svije6ice na
rodendanskoj torti! Ovakav uvod moäe zvuöati

samö ukoliko pripadate najmladim
uviiell, bee obzira na gOdine, niste

Naime, radi se o priöi za
öitaöe - poöetnike koja u
sebi, osim slikovnics-
priöe, ima i obiljeäje
slikovnog rieönika.
lzgovoreni dio reöenice
oznaöava se boiom dok
prltiskom na äetienu
sliku öujemo prävilan i
jasan izgovor. 150 ani-
maciia,IS priöa,

igara pretvorit 6e uöenje u ugodnu zabavu;
Minimalna konfiguracija: PC 386DX,4MB HAM,

u raöunala iliio§

a

odabiramogu6nost orl interaktivnihtriiu pripovjedaöa

kartica, CD ROM i
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My First lncredible Amozing
Dictionory

1 250 screanova, 1 100 ilustracija, 850 animacija, 2
izgovora i 3 000 zvukova predstavlja slikovni rjeönik

jezika bez
na godine.

je CD
korisnici-

od 8-16 godina
vjerujemo da

i oni stariji vrlo
provjeritisvoje

ruec,

PC
386SX,4MB RAM, zvuöna
karlica, CD ROM iMS DOS.
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roditelja u ormar jer vam nisu dali da se i9....(ups!) stiäe taj
dugo oöekivani nastavak jedne od

najpopularnijih borilaökih igara
svih vremena:

Modal Kombat 3
Itako, igraöi äeljni
neograniöenog nasilja,
otkinutih ruku, nogu i

ostalih udova moraju ovih
dana strpljivo gledati kako

se njihovi prijatelji zabavlja-
ju novim simulacijama. No,

neka ne brinu jer ovog bi

Kqd & io ltoiko....

N
akon desetak duugih sati provedenih mlatedi
"bespomo6nog" Shao Kahna, mlataranja bijednika
koji su mislili da su bolji od vas, zakljuöavanja

§orcno zwlzlamo
1 ;rivicom lnternational, Vivicom lnternational, hmmm,

\f kako mi to poznato zvuöi. Ne, nemogude ova se pro-
U gramerska ku6a pojavila kao grom iz vedra neba i

donijela nam Zoop, novu logiöku zavrzlamu tetris tipa, u
kojoj 6e va5 mozak biti jako zaposlen, a i ruke isto tako.

Pravila ove igre su vrlo jednostavna, s §arenim troku-
tiÖem koji mijenja svoju sadrZinu potrebno je pogoditi

razliöite objekte koji se
nalaze izvan pravokutni-
ka 4x4 po kojem se vi
5e6ete. Ukoliko uspijete
obraniti va§u tvrdavicu
od napreduju6ih §arenih
objekata, prelazite na
vi§i nivo i tako sve dok
vam igra ne postane
prebrza ili vi ne

mjeseca trebao
izi6i novi nas-
tavak Mortal
Kombata. Po
proizvodaöevim
najavama, novi
nastavak krvave
trilogije o borbi
izmedu dimenzija
donosi mnoStvo
novih stvari.
Naime, MK3 bi trebao imati bolju glazbu, zvuk i graliku od
pro§log nastavka. Prihvativöi jeftinu reklamu (kao,i uvjek),
zdu5no sam prihvatio "preview" novog nastavka, te se
ugodno iznenedio.

Naime, MK3 osim novih gadosti donosi i razliöite
naöine igre te tzv. Multi Level borili§ta u kojima protivnika
mo2ete tako odvaliti da ovaj napravi let kroz strop na "vi§i
kat". Osim toga unesena je "run" komanda koja vam daje
mogu6nost da nanesete daleko ve6u §tetu. Osim
pobolj§anja u samoi borbi. govori se da 6e igra biti igiva
preko mreäe ili modema. Takoder 6e i opcije borbe biti
mnogobrojne, te se govori da igra ima turnir "mod" u

kojem izabirete nekoliko boraca koji 6e biti na va§oj strani.
Mortal Kombat 3 dolazi samo na CD-u te se preporuöa "sit-

nih" 12Mb
RAM-a za opti-
malan rad. Pun
opis dolazi u
sljede6em
broju, dota-
da......gledajte i

öekaite.

Domir
Rukovino

postanete prespori. Unutar öarenog trokutida nacrtan vam
je objekt koji moäete uni§titi, ili vi§e njih ako su u istom
redu poredani jedan iza drugog. Ukoliko niti jedan objekat
ne odgovara va§em, moiete "upucavajuöi" razliöiti (neki
drugi) objekt zarobiti ga i potom ispaliti na ostale koji su
isti kao i on. Ova nam igra ne donosi ni§ta novo, niti su
programeri uloZili puno truda u nju te s toga ne6e pred-
stavljati duZu zabavu. No ipak, zanimljivo je da je igra
napravljena za slijede6a raöunala/konzole: Super Nintendo
(popularno zvani Super NES), Nintendo, Game Boy, Sony
Playstation, PC, Sega Genesis, Sega Gamegear, Sega
Saturn i Macintosh, dok naZalost za Amigu nema ni najave.
Ovu smo verziju isprobali na DX4/100 i radi u SVGA rezolu-
ciji, a ukoliko imate i Soundblaster moiete sluSati ugodnu
glazbu. Minimalna konfiguracija za ovu igru je 486i33, 4MB,
s toga 6e i vlasnici slabijih konfiguracija mo6i zaigrati ovu
igru.

Silvano Buciö
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Konfiguracija za skole, lakultete, dü,avne
ustanove, raöunoyodstyo, knjigovodslrto

lsporuka odmah!
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uspjeli uzgojiti jedinstvenu biljku za
lijeöenje smrtonosne bolesti. Va§ je
zadalak osloboditi otok od pladenika
koje je unajmio lihvar i zloöinac Lucas
Santino, öije su namjere skupo proda-
vanje endemskih lijekova. lzlet tvrtke
Sir-Tech u svijet strategijskih igara ne
moZe prikriti model na osnovu kojeg
je igra radena. Pored uspje§nih taktika
i strategijskih razmi§ljanja u Jagged
Allianceu najveöu ulogu igra izbor
pravog tima. Savjeti kojislijede
obraduju sve tri toöke i pone§to vi§e.

Poöetok

Prvo se morate odluöiti za svoj tim
poöetnika. Od 60 pladenih vojnika u
ovom trenutku u uii izbor dolazi mali
dio - samo oni öija je cijena ispod
1000 dolara po danu. Naravno,
moguÖe je napraviti iznimku pa platiti
jednom plaöeniku 1300 dolara na
raöun gladovanja nekog drugog. U
prvim danima trebali biste §to manje
troöiti novac i zadovoljiti se samo sa
öetiri suradnika - u prvom se tjednu ne
moZe niSta zaraditi pa treba preäivjeti
s poöetnim kapitalom od 20000
dolara. Pri tome jedna napomena:
planirajte da vam uvijek ostane 2000
dolara. Öesto se moie dogoditi da
netko od va§ih vojnika bude ubijen ili
da umre (§to uzrokuje 800 dolara
tro§kova prijevoza). Nepladanje
vojniku, tj. njegovoj porodici strogo
izbjegavajte - bolje je unaprijed
poslatijednog ili dva ölan tima na
odmor pa 6ete prepoloviti troökove.
Koga 6ete odabrati za svoj tim, stvar
je ukusa. Medutim, moraju se po§tivati
odredena pravila; najmanje jedan
vojnik mora posjedovati znaöajno
medicinsko znanje (40 i vi§e), a jedan
mora biti dobar mehaniöar (80 ivi§e).
Struönjaci za eksplozive su nepotrebni
u poöetku igre. Takoder moZete
preskoöiti skupe, precizne "strojeve za
ubijanje". U osnovi bitrebale biti
visoke: äivotna energija (koliko pogo-
daka moäe pojedini pladenik izdräati) i

agilnost (koliko toöaka pokretljivosti
stoji na raspolaganju). U sredini igre
izbacite iz stroja sve pla6enike koji se
vuku sa 15 toöaka pokretljivosti,
izuzev onih koji rade u stacionaru.

Strqte§kidio

O vama ovisi koliko 6ete vremena
odvojiti za osvajanje otoka - moja je
strategija za orijentaciju trebala oko 45
dana igranja. Vaäno je ne bankrotirati.
Stoga bi svaki öovjek trebao dnevno

Zo neiskusne plodenike Melqrr
som vom pripremio neke n':i
öe osvoionie log otoko biti p
osvoiiti jedan ili dva sektora, kako bi
se osiguralo stalno pove6anje zaliha
drvne grade za vrijeme kad se niSta
ne moie uraditi. Cijene biljnog soka
padaju nakon prvog dana od poöetnih
500, na 400 pa sve do 380 dolara.
Ponovnim osvajanjem otoka cijena se
postepeno vraöa, u koracima po 20,
na 480 dolara. Prinosi se mogu
povedati poveöanjem pla6e domorod-
cima koji rade na plantaäama. Ne izb-
jegavajte ukljuöiti jo§ jednu ili vi§e
skupina radnika, sve dok vam va§i
proizvodni kapaciteti to dozvoljavaju.
Uvijek dolazi do gubitaka zbog nepri-
jateljskih napada pa samo potpuno
obrana stabla donose zaradu.
Pove6avajte broj tvornica jer ih nepri-
jatelj moie dizati u zrak, a reparatura
traje dva-pet dana. Nekim se
podruöjima moäe pristupilisamo s
odredenih mjesta susjednih kvadrana-
ta, npr. ako se tamo nalazi gusta
öuma.

Uprovlionje skupinom

Kad god je to mogu6e, uvedite joö
sedam pladenika a na osmu poziciju
domorodaökog vodiöa (Jack 6e vam
ga automatski ponuditi). Posljednji
niSta ne ko§ta i moZe se koristiti za
probijanje puta. Osim toga, on daje
informacije o terenima koje prvi put
posjedujete. Kad postane teie,
moZete ga zamijeniti pladenim
vojnikom ili s jo§ öetiri domorodaöka
dobrovoljca. Naikasnije nakon tjedan
dana moäete izlijeöiti däjboljeg amat-
era i pustiti ga da radi samo kao
mehaniöar - za§titni prsluci i oruäje
moraju se stalno odrZavati, zato mu je
potrebna kutija s alatom u desnoj ruci
(na ekranu je to lijevo). Kad budete

Otoöni ir
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se npr. dvije stvari
mogu popraviti
kvalitetom od 50o/o.

Za lijeönike vaii isto:
jedan koji radi kao
lijeönikiudesnojruci
dräi medicinsku torbu
ili kutiju prve pomo6i
moze luecrlr vrse pacr-
jenata. Kasnije u igri

veteranima (po dvojica), koji su
opremljeni najboljim mogu6im
oruZjima i opremom. Takva jedna
ekipa mogla bi oöistiti neprijateljski
teritorij i uz povoljne uvjete bez
mnogo muke ga osvojiti. Pri tome je
vaäno ponijeti barem jednu kutiju prve
pomoöi, a kod prve neprilike narediti
povlaöenje. Glavna prednost male
skupine je u lakom vodenju, §to je
teäe sa cijelom skupinom. Treöa
mogudnost - preporuöa se slanje
vojnika u traganje zazalihama opreme
i streljiva. Za tu priliku neka uzmu
samo jednu vestu, dinamit, dlijeto,
detektor metala i dosad pronadene
kljuöeve. Ta nenaoruäana skupina
lragaza zatvorenim vratima i kutijama
i za zakopanim blagom u veö osvojen-
im podruöjima.

OruZje iopremo
Postoje pu§ke, no2evi i granate.

Prve se razlikuju u dometu, probojnoj
mo6i, vremenu potrebnom za sastavl-
janje kao i kori§tenom vrstom streljiva.
lzaberite samo jedno od dviju vrsta
oruälaza vaö tim ( ono za koje imate
streljiva). Oruäje uvijek dajte najbol-
jem strijelcu. Ako u borbi dode do
zaglavljivanja metka, dovoljno je u
veöini sluöajeva nekoliko puta (uz §to
manje kretanja) pucati u blizini - meh-

anizam 6e se nekako
sam od sebe oslobod-
iti. Kod noäeva postoje
dvije vrste, od kojih
"Combat" noä pred-
stavlja bolii.
Zanimljivije su
granate. Granate sa
otrovnim plinom i

ruöne granate öine
mnogo vi§e izravne §tete. Od prvih se
mora ljudstvo za§tititi plinskim maska-
ma dok su druge dobre iza otvaranje
drvenih vrata. Kanistar sa suzavcem
se koristi za tjeranje pla6enika ili za
ubacivanje kroz prozor zgrada koje
napadate da biste rastjerali neprijatel-
je. Sve dok va§a verzija Jagged
Alliance ima odgovarajudi bug,
granate moZete ubacivati i u zgrade
koje nemaju prozoral Postoje tri vrste
za§titnih prsluka, dvije vrste kaciga
koje §tite od pogodaka. Kada je netko
od va§ih vojnika pogoden, tada o
kvaliteti njegove opreme ovisi koliko
Öe energije pritome izgubiti. Medutim
ita oprema se vremenom kvari pa
morate stalno zapo§ljavati svog
mehaniöara. Kao i kod oruäja,
najboljim plaöenicima pruäite najbolju
opremu. Pazite na sanitet.

Posebni dodoci
U njih se ubrajaju razne sprave,

od öaöa s marmeladom do cvijeda i

tempiranih upaljaöa. Objekti se mogu
medusobno kombinirati ili nositi na
tijelu. Npr. sunöane naoöale pomaäu u
preciznosti pogadanja, kao i daleko-
zori postavljeni na cijev. Prigu§ivaöi
smanjuju mogudnost otkrivanja va§ih
poloZaja. Od nekih objekata se mogu
sastavliati potpuno novi, i za te svrhe
koristite mehaniöara. Naoruäanje se
moie zaötititi zelenom mjeöavinom i

tako mu produZiti vijek trajanja za
50%. Mije§anjem benzina i ulja u öa§u
od marmelade i postavljanjem malo
vune- kao fitilja, imate molotovljev
koktel. Boce vode se razlikuju od
ostalih predmeta po tome §to ih
morate svakog dana iznova puniti. Za
vrudih dana (koje öe vam Jack najavi-
ti) morate imati i rezervu (5 komada
po jednom vojniku). One pomaäu i

kad se pogodeni vojnik onesvijesti.

Toktiökidio
Pokredite svoje vojnike uvijek od

jednog za§tiöenog mjesta prema dru-
gom. Kod preplivavanja rijeka uvijek
uzmite sa sobom noi kako biste se
obranili od vodenih zmija. Promotrite
prije prelaska rijeku, ako se na
povr§ini uoöavaju zmije moäda je
bolje izabrati neki drugi rukavac.
Pretraiite sve öto moZe sakrivati neki
objekt; ladice, ormare, lonce, krevete,
tepihe na zidovima i kutije. Koristite se
dlijetom jer vam inaöe potraga ne6e
uspjeti. Redovito pozivajte preglednu
kaftu (lnsert tipkom) - tu öete vidjeti
predmete u neposrednoj okolini pa
öak ione koji se nalaze pod grmljem
ili u öumi, Kad vojnicijavljaju: "Ovdje
ne§to nije u redu", to znaöi ili da su
tamo minska polja ili zakopani objekti.
Pozorno ispitajte podruöje detektorom
metala ili ga zaobidite. Ponekad koristi
uturdivanje uzorka po kojemu su
razmje§tene mine. Otvaranje vrata
postiäe se ruönim granatama, ali samo
ako otvarate Orvenä vrata (baciti
izravno na vrata!). Betonska vrata
predstavljaju ve6i problem - tu se
koristi dinamit ili plastiöni eksploziv.
Mo2ete poku§ati i dlijetom ukoliko ne
moiete naöi odgovarajuöi kljuö. Ako
ni§ta ne pomaäe, posluZite se trikom:
napadajte zgradu i öekajte da nepri-
jatelj izade i ostavi vrata otvorena.
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Fqst View

Fast View je program koji vam
dopu§ta gledanje slika u IFE GlF, BMB
PCX i JPEG formatu. Program vam
dopu§ta gledanje tih formata kako na
AGA tako i na OCS/ECS Amigama,
tako da na Amigi 600 moiete gledati
JPEG sliku u HAM modu. Osim ovih
karakteristika program posjeduje jo§
jednu, za korisnike AGA maSina, jo§
vaZniju novost. Fast View je kao §to i

samo ime kaäe brz, tako da JPEG za
koji Ppshow-u treba 10 sekundi
prikazuje za 5. Autor ovog remek-djela

je John
Hendrix, a

dobitina
Aminetu uz
simboliönu :

naknadu.
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OALAIfiIöKA IMPERIJA
IEKSI: WltlI0N AFRIC

CRTEi: DlllK0 l(UlilAll0vl0

VRATA ZVUEZDA

Dreyede, pomozi!

lGkva uiasna bol...ne mogu lo

izdräati...

t{ckoliko lrsnulaka krsnije, lludomi se

okupi§e oko Wintona...

Sano odabreni rnoäe preiivjeli ubod kukco

ASAINA. U tebi je snaga i mo6 äilrvog

0rcrma i mi deno le slilediti t

(oohnar slani !!!
Ne smijemo ga ubiti!

lludomi, pollonito se I

Pred nama je gospodar I
()vi su potpuno poludjeli !

Drayade, uüinimo ne§lo,

moremo se izvu6i odavde.Gospodar ?

dogeila se. Svo tiu tsbi

obljasniti posljojo

§uli, znam §lo
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Ja sam voila plemena lludoma,

najvedih ratnika 0rcama.

Samo nas ti moie§ povesti

u borbu protiv Tech-ljudi i

okupiti sva plemena. Legenda

kaie - samo odabrani imaju

mod jaäu od

ASSAINA.

0 kalvoj modi govori§ ?

0h, ti nilta joI ne shvalio ?

Ne brinuti, Drayad dugo üekao

taj dan.
Toch - ljudi. Ako im ona donese mo6, postat de

vladaricom pokrajne lludoma a Tech - ljudi vladari

Orcama. To se ne smije dogoditi i mi

vje§tica m0c to

demo vam pomodi.

Sad mi je jasno! Vjeltica nas je poslala

po kukca jer le ieljela mod I

Hm... razumljivo ali... o kakvoj se

modi radi?

Moi ASSAINA je jata od smrti

- to ie mod öilanja lainih zakona

0rcama koje mole proliteti jedino

bududi vladar.

U pravu si, moramo ss odmoriti a

zatim o svemu dobro razmisliti,

lludomi pomodi ako

hraniti Drayada. Ha, Winlone,

dobar idejjica ?!

Uskoro se pred njima

pojavi selo lludoma...

NaIi ste gosti, Poilile s nama u selo

lludoma, svima nam je polreban odmor.

lGko krasno selo, ovo ipak

nisam oüekivao !
Uf, osjedati miris...da

rridtrm-rt§0-ntl}ß-10&ü-ntliß-

Hranoooo, dolazim !

I
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Gore golore

Mrak, dugi hodnici, öuju se tihi koraci, odjednom ne§to
iskoöi pred vas. Glasni pucnji iz va§eg oruZja i neprijatelj
pada pokoöen va§im mecima. Da, da, pogodili ste. Radi se
o jo§ jednoj imitacili Doom-a. Samo 5to je ovaj klon potpuni
neuspjeh. Ja stvarno ne znam öto su programeri Fantasy
Productionsa htjeli posti6i izbaciv§i na träi§te ovu igru.
Mo2da su pomislili_da se "Gore Galore" moZe usporedivati
sa Doomom, ali., Cim sam vidio uvodnu sliku, odmah sam
shvatio o öemu se radi. Nakon pokretanja igre, prvo 6ete
pomisliti: "Da li je OVO zaista vrijedno 25 dolara?" Naime,
vi - u ulozi manijaka zvanog "Bloody Bob" pokuöavate
pobje6i izzalvora i pritom se sukobljavate s osobljem te

ijaci nalaze teöke
I u öelijama, a vrata öelija se otvaraju öim im se

I oni pribliZe. Kretanje u igri ne mo2emo osuditi, ali 6ete se

I

dvadeset dva podrigivanja,
dode vam da iööupate
zvuönu karticu iz kuöi5ta.

Öto se animacije tiöe,
likovi se kreöu kao da imaju
metlu umjesto kiöme (ilisu
zaboravili izvaditi vje§alicu
iz odjede prije nego §to su
je obukli) i ma§u nogama
kao da ple§u kankan.

Grafiku bi mogli
podulje komenti-
rati, ali...

U Wolfsbaneu je
sve tako jedno-
liöno napravl-

vi§e ne6e zbijati takve

I

I

I
I

I
I
I
I
Iü

t
s

Wolfsbone

Ako imate imalo
po§tovanja prema avantura-
ma, onda ne6ete kupiti
"Wolfsbane". Kada sam
pokrenuo igru pomislio sam
ovo: "JMOOO, kako dobar
intro... JAO, kako dobra
uvodna slika... Jao, kako
GLUPMA igra!" Merit
Studios je ove godine izba-
cio na trii§te
avanturu
Wolfsbane.
Sjetimo lise

I

I malim

I
peno,

öovjeöuljkom
§to vi§e ötete

I

I

u desnom kutu ekrana kojem poste-
primate, nestaje meso s kostiju.

te 6ete biti treba biti nestrpljiv jer
sretni naidete li na vrata moZda bila prijetnja?

Prije poöetka igre netko se na§al io i napisao da
novi proizvodi. lli je
prostor na HDD se moze

druge boje osim smede. I puno korisnije iskoristiti, nego snimanjem
I igre Gore Galore (npr. sn:-

I manjem igre zaWindows).
I Ako volite svoje skupo
I pla6eno raöunalo, poötedite

I se frustracija jer mogli biste
r pasti u isku§enje, a onda...
I Razmislite!

I tro n Toiöiö

I
I

lvon Toiöiö

I
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' -l il'" puia vam predstavljamo seriiu korisnih iduhovitih knjiga namijenjenih igrama D2epnoga---ala i bogato ilustrirane, ove knjige vam nude bezbroj uputa i korisnih savijeta. lskoristite- :ljnu priliku iodluÖite se za kupnju ukoliko naruöite ä rn;ige oJ r-s iti od 4-6 cijena je-:a KN, specijalan popust za naruöitelje serije ) 6 knjiga : 'z-g+ 
Klt,''riige izlaze iz tiska tijekom prosinca i sileön;a, u ,özete se predbilje2iti putem kupona u-r:<efU!

WI{AJBOIJI WI|AJBOIJI Wg 
||If,JBOIJI

Itt_r,j

.::chodno Stivo zo sve liubitelie osvoioökih
:^oCo, rotnih ioktiko i vojnih osvoionjo.
:-oiu ove knjige svoko bitko moie biti .

:i: Olu jo".

. :"o kniige u pretploti somo 5g KNI

Nopokon provo poslostico zo sve okoriele
ovonturisle!
Upuslite se u lojne zomrsenih ovonturq,
bezbroinih zomki i preprekol
Otkriite mole toine velikih moistoro ovonturo!
Ciieno kniige u pretploti somo 5g KNI

t[t

Noibolle spoirske igre okupliene no iednome
mieslu!
Ne propusiite priliku zo osvoioniem titule
svjetskih prvoko, jer noipoznotiji sporiski
klubovi i tereni öekoiu no vosl
Ciieno kniige u pretploti somo 5g KN!

Nry|IIAJBOIJI

lll

Ery|I|AJBOIJE W||IAJBOIJI

::'beni zrokoplovi, suvremene i tehniöki
:: öno opremliene öeliöne plice mnogimo
: : -zimo ju doh.
::<upili smo zo vos do sodo nojzonimljiviie
:-e so popisom moönih zrokoplovo, niihovih
:-rökih i monevorskih sposobnosli, popisom
:--,iio i sovielimo zo uprovlionie.
I ieno kniige u prerploti somo 58 KNI

Koko sqstoviti öoroliie. pronoöi toine hodnike,
osvolili dvorce i riiesiti se zlih dernono, opokih
vie§tico i ogromnih öudovisto?
Sovieli, upulstvo i riesenjo oloksot öe vom i

noiteie probleme.
Ciieno kniige u pretploti somo 58 KNI

Koko sogroditi nove grodove, povoljno kupiti
dionice, mudro uloZiti svoi novoc ili sostoviii
dobru nogometnu momöod?
Moie biti iednostovno ukoliko i zo to postoji
rje§en jel
Cileno kniige u pretploti somo 58 KNI

§trateg4je

- I SVJET§KI RAT
- II SVJETSKI RAT
- VI.'ETNAMSKI RAT
- RATOVI BUDÜCNOSN

Avanture
. KRIVII
. POVIJESNä
- FUN-IRISNCKE
- C1ßERPUNK

. JEDNOKRITCI
- DVOKRNCI
- BORBENI ARAKOPTOVI
- NEVIDUII/I BOMBARDERI

Avio-
ulaetJe

aasirn
fRP-igre

. DUNGEONS & DRAGONS

. ADV, DUNGEONS &
- utmuA
.WIZ,AFpRY

Vlanager

. SIM I6RE

. NOGOMETNI I14AN6ERI
- TYCOON I6RE
- BUSINESS I(ANAGERI

i
ske

gre

I
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Call! 4?9447

3 ft. 6 PAK Vol l. foP Kids (6 CDa!)

s tt. lO PAK Vol l. (lO CDa!)

5 ft. lO PAK Vol e. (lO CDa!)

Alone in th€ Dark 3
Bur€au 13

Clip Arts E' Fonts

Corridor 7, Alicn lnvasion

Cgb€r War (Lawnmow€P Man e)

D€sc€nt

Dinosaunus - Th€ €ncgclop€dia

Dr. Gam€s for Windows

eco Ou€st

Flight Simulator Toolkit

Gam€s €xp€rt for Windows

Gif Galaxu I

Gif Galaxu U

Gif Gall€PU

H€ll a Cgb€rpunk Thrill€r

Jungl€ Book

Kingdom th€ Far R€ach€s

Littl€ Big Adv€ntun€

Mad Dog McCr€€

Mlcro Machin€s 2

PC Cin€ma 2
P€gasus 4.O

Psgcho Pinball (3'5)

Pgrotehnica

R€turn to Zork
ShaPryaP€ Ov€rload Trio (3 CDal)

Simon thE Sorc€r€r 2
So Much DTP

Spac€ E' Astronomg

Sup€r Karts

Sup€r Str€€t Fight€r ? Turbo

Th€ Familg Doctor 3

Th€ Mask

Th€ Rock E Roll Y€ars

Th€ World of Shar«arE 3 (3 CDal)

Top IOO Windows Gam€s 2
TV Comm€rcials of sos and 6Os

Vid Grid - VidEo Moving Puzzl€

?79
ts59

369
349
499
r99
ta9

399
339
299
t59

299
299

99
t59
I69
t59

339
359

359
349
t59

3e9
r99
t99

e99
e99
t69

?99
349
369
259
349
P99
t99

299
359
?99

e59
t39

399
t99
t99

Vid€o Cub€

Wild Plac€s PicturEs

AGI].1A
l. Ma2urani(a ?-lll

HR-4OOOO Öakovec

Tel.-Fax O4O 3ll lA4
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