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CD R(}nfi-ovi po Europskim cl'ienama !
runiE?EnD

Varaidin,
Trg Kralja Tomislava 2
pon-pet od A8 do t 4 sati:
lr,l.:442157-355
fax: A42/53-133
ili Zagrebaöka 7A
maloprodaja
pon-sub ad 09 do 19 sati:
tel:042/4&601
sve informacije moiete
dobiti na: reffiL)fld uS

BBS

*K
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lLbrcsofl I

WlN95 3,5' Pan Europian

..1738kn

EtilffiBmlgs

VTRTUAL KARTS 329 kn FALCON GOLD 329 kn
GRAND PRIX MANAGER 369 kn ZOOL? 99 kn
STARTREKTNGAFU 379 kn ACTUASOCCER36g kn
NEEDFORSPEED 449kn FATALRACING36gkn
NHL '96 429 kn CRUSADER 469 kn

l

,l
,

design: Rosenthal *""

000[4 ll +m
EARIH SIEGE, BLoEN AWAY +n (211\
ECSTATICA, Slar Trail,Shadows Carin+m (3/1)

FIFA INTERNATI0NAL S0CCER +m
FTGHTER WrNG. ACES 0F THE DEEP (3i1)
FIREFIGHTER, i\4y Favorite Monster +m (?1)
FLEET DEFENDER GOLD

FLIGHTC0MMANDER2+m
Harpoon ll Deluxe.Bounty HunteiCall (3/'l)
HELL: A Cyberpunk Thriller +m
HI-OCTANE, Power House, Bl00d Wings
History of The World (video & animations)

HOME I\4EDICAL ADVISOR PRO

How T0 WIN*95.Design Center SD,3DFX, (511)

Kingdon:The Far Reaches,Pizza Tycoon,Chaos
KYRANDIA B00K 3:Malcolm's Bevenge+m
MASTEB 0F MAGIC +m
MECH WARHIoR 2 (31st century combat)+m
MIRAGE You against your imaginationsl

M0RTAL K0MBAT ll +m
M0SBY*S MEDICAL ENCYCL0PEDIA+m
MUSIC MENT0R (General MlDl)

MYST +m
N]NE MONTH MIHACLE+m
NOVA STORM DELTA V +m
PERFECT GENERAL ll +m
OUARANTINE +m
RAVENLOFT: ST0NE PROPHET +m
RISE 0F THE TRIAD DARK WAR +m
Slipstream 5000 {muity user netlv. play)(3/1)
SPACE PIRATES

SPACE QUEST 6: i0GER WILCO

STABSHIP C3t,rYAlil ADVENTURES+m

Super Lv"O -Q:o<s.äzr.y And The Haun.+m
SUPER Si8::i :rG.'ER il TUBBO
T:.,1 :l',r',':,,1:: -- rnellvorl/modem)
1:'* ^z ,z:::, j!.?.cn.Noctropolis (3/1)

MALOPRODAJA:

NOVA CESTA 
.I15

TEL. 0'l1339-837 FArX:

RADNO VRIJEME:

P0N-PET: B.30-lg.30

suB0T0M: 8"30-l4.oo

01/339-827

KOMPJUTORSKI CD-PRO GRAMI

SEGA MEGA DRME
NHL'96
ROAD RUSH 3

[z\,@d fiz M[oga"

BATTLEDROME +m
BODYLAND, ANNAT0I,IMY +m
CRITICAL PATH +m
DARK L.EG|oNS,Dungeon Hack +m (211)

DARK SUN, ALoADIM +m (211)

FX FIGHTER

|BON HELIX +m
JAGGED ALLIANCE +m
LANDS OT LOBE+m
operation B0dy Count+m (m0dem/net!v0rk)

oUTPoST +m +diskela 3,5"
POLICE 0UEST 0pen Season,Blue Force+m
RED BAR0N, Aces 0{ The:Pacilic,EU+m (3/1)
RELENTLESS: TWINSEN,S ADVENTURE+m

SEA WoLF. WoLF PACK+m (2/1)
SHADOW OF DARKNESS

SHADOW OF THE COMET +m
SPACE HULK+m
STAR TREK 25TH ANNIVERSARY +m
SUBWAR 2050, Battle Isle 2 +n (A1)
THE BIG RED ADVENTURE

THE CHESSMASTER 4OOO TURBO+m (4/1)
THE H0BDE, JUMP HAVEN+m (2/1)
THE JOUBEYMAN PROJECT TURBO

USS TIC0NDEBOCA +m
wARRr0H§ (4i1)

X-C0M: UFO DEFENSE +m

1942 PACIFIC WAR +m
1995 GH0LIER Multimedia ENCYCLOPEDIA

1995 GUINESS MULTIMEOIA

1996 00MPT0N.S Interactive Encyclopedia

AIB HAV0C CoNTRoLLER,Zeppelin+m (?1)
Al0n0 in the dark 2,Battle lsle,Mask+m (3/'1)

ALONE IN THE DARK 3 +m
Apache,Micr0 Machines,Lords ol Midsight{2'
BERLITZ LIVE! JAPANESE

CAHT0PEDIA (World Atlas)

CHILDHEN-S MULTIMEDIA ENCYCLOPEDIT

C0L0NIZATI0NS +m
CYBERIA +m
Cy0lones,Transportlyco{n Clr r s!r:s -"--,-'t'
DARK FORCES

DEATH GATE +rn
DESCENT -n 3D ;":i:

T

Encarta for Windows 1995 Beethovens 9th CD

........,790 kn

Shubert 1.0.......,,
Strauss 1.0 C0...
Stravinsky 1,0 CD.,

239

239

239

239

kn

kn

kn

kn

WlN95 CD Update Pan

Europian ....,,,...,,... 906kn

Ancisnt Lands for Win 1.0 Mozart 1.0 CD.... 239 kn

cD.........,............. 239 kn

-'.-. 1. -: 3-e -:.es Hit theRoad+m(3/1)

-: ',:.'. ::--:rS Dawn Patrol (2/1)
.rL,,: 

_: 
:__:r _:

:-- -,,r -::: ^: :i:f,l THE DEEP+m
,--,, ',: --: :1,,,;.ETE CoLLECTIoNS

=:-: -- il ;--::'rcs)

_',ti: : . __',1 !,100N +m (4CD)

Musical instruments CD

239 kn

167,00 kn

235,00 kn

3tr h



§Ye davlDMacintosh

1 Macintosh Performa 630
. I,laclnrosh Performa 630 1/500 + tipkovnica + Apple Multiple Scan 14 Monitor + Style\Ihiter 1200

. i\,lacintosh Performa 630 8/500 CD + tipkovnica + Apple Multiple Scen 14 Monitor

. Macintosh Performa 630 8/900 CD + tipkoynica + Macintosh Color 11 Monitor

veö od

6,299,-Kn

Power Macintosh 7200
. PowerMacintosh 7200/75 8/500 + Apple Multiple Scan 1705 Monitor

. Power Macintosh 7200/90 8/500 CD + Apple Multiple Scan 1705 Monitor

. Power Macintosh 7200/90 16/1GB CD + Apple Multlple Scan i705 Monitor

ClarisWorks
Obrada teksta, tabliönl raöun, poslovna

grafika, crtanje, slikanje, baza podataka,

modemsko poveu ir anje

Poklon za Yasltt,
Uz sve ]Ia.ri:::: ler,crma konfiguracije koje sadrle CD-ROM uredaj
isporuti\at ie - r :rr Cl ROI1 diskovi:

ffi
-) l-,tarlta.'.'- : , ::.- ::.tt:
+ lllr.i:,r:rr- r-..' - .'iednlatlaskoiiprilazujesvijetonakovimkakav

zaista postoji relieiro: n db.ruiie Tisuie satellskfi slka korüteno je kako
bi se dobio pregied irur:::ie o::nete

: I rl", ,::
- prema sv,eßkim öasopisima jedna od najzanimljivilih igara uopie.

Bestseller za odrasle i teenagere.

, uzbudljiva znanstveno-fantastiöm igm koja
ukijuöuje istraiivanje, rje§avanje zegonetki, borbu i - ponekad umijeie
diplomacije.

- populami likovi pomaZu mali§anim da saviadaju osnove

matematike, zemijopisa, öitanja, ctunia i - mravno- da se zabavel Razliöite

räzine ze razliöite djeöje uzraste.
- uaire engleski ur srrip A(reri\ r srn.

GITEGTI
.a {}rncstlTarc Pemonal Editim C0 - omogufuje snimanje i dosnimavanje
('miksmje') glazbe, reprodukciju, sekvencionimje i ispis notnoga zapisa.
.l Rsk 8äp h RoI CD- CD mmjenjen zabavi omoguruje bilo kome stvamnje

vlutitih glazbenihbrojeva kombinimjem vei sninljenih ulomaka i dodamjem
vlastitih.
{i tolakfir.g Mxsc {D - svako dijete moZe bojom i kistom mslikati svoiu pm
sliku, ali nije bilo mogu6nosti da se m slüan nt(n dijete pozabavri glazbom
- do sada.

Äpple/ACS zadrZava pnvo izqene u ponudi koja ovisi o dobavllivosti pqedinih

naslova.

Ya§a prilika dabudete AA jbolii!
UITo

Apple

. . ,,t'.",{ ,e.,üi!it
.:i i:

veö od

9,999,-Kn

l



14............... Destruction Derby
Psygnosisova igra koja je potrula Playstation sada dolazi i
na PC. Da li je ova venija bolja ili hiija, prosudite sami!

15............... Wing Commander 4
13.............. Top Gun: Fire At Will 40.............. Mortal l(ombat 3:--

04............... Pisma iitatelja

05............... Hack Gahrija

06............... lnfo
lute li znatiieljni? Hacker van donosi slike

20............... Mortal Kombat 3

igara i llajbolje igre za PC. Dvije knjige u koji

na noiete dobiri ve odgovare na sva pitanja o

svim igrama!

lu su joi i dvije stnnice za najpoznatijeg zagre-

baikog prodavah zabavnog i edukativnog soft-

warea! I ovog je puta Älgoritan s nama!

Savjet viSe

Uf0: Eneny Unknown

Joi uvijek niste zavriili Uf0? Pa ito fukate, ovo

je prava prilika za vas!

PD Zone

froketz

Itigh je odliöna ign za Anigaie! htini za volju,

teiko je povjerovati da je ovako neito Publrc

Domain.

Demo Zone

}lackermanija

1996.

t2...

I 6...............

prorlukcije stiie i na kuha niunala!

5pecijalno izvjei(e

Amiga Iehnologies

Gost urednik

Centurion: Defender of the Rome

Defender ol the Crown

l''lnogi od nas probdjeli su no( i no( za ovon

igron. Jedna od prvih strategija i hit poznatog

Cinenawarea sada u Hackeru!

future Wan

Prisjetimo se igre koja je donijela revoluciju u

avanture. Prva Point'n Clkk igra koje se svi

rado sjehmo.

Retrospektiva I 995

tanajn tko je naibolji 1995! Hacku je izahrao

najboljeg izdavata, programuski tim i ign
godine!

lnternet

Predstavljamo...

Ia vas ovaj put predstavljano Entiklopediju

74...............

76...............

62............._

78...............

80.......^.......

39............... 0glasi

42............... Toplista

66............... Legende

Nk---

a

I



18............... Across the ßhine 1944

74............... Crusader: No Remorse
Pogledaite na 2+t0i stranici ito n dogodi kad

spojin Uf0 i neku dobru pucaiinu.

50............... Hell{ire Zone

52............... Super Dune 2

54............... NHL Hockey 96
Iinski su sportovi ponovo aktualni! Pa tako i
Electrcnic Artt donosi nartavak svog nadaleko

iuvenog hokeja na ledu.

I
i

:

7A

$It

;i
'rl

hq'1t

INFORMATÖKE rcRE
izlazi m,eseöno

EDAVAÖ:
JANU$1jNGUAd.o.o. za

26...............

71...............

2 8...............

30...............

37...............

18...............

44...............

46...............

48...............

lD Ultra Pinball

Jaz Jarkrabbit Holiday Hare I 995

Base Jumpers

Burried in Time
Prih se da je ovo avantura s najboljon

grafikon do sada. Provjerite na )0-toj stranki

Hackera.

Beat the House

Rebbel Assault 2
Pobunjenki ponovo udaraju. LucasArß nan

donosi nanavak najpoznatije igre svih vrenena.

Celtic Iales

Capitalism

Batth Beast

novinsko-nakladniöku
djelatnost

Petrinjska 1 1,

10000 Zagreb
lellfaxi 011435-179

Ziro raöun:
30105-603-2834656............... Heroes of Might & Magic

tjehte li se igre Kings Bountyl I'lew World

Conputing je odluüo poboljiati grafiku i zvufu

a takoder je tlodao i nove scenarije. lgra koju

smo neko( railurali na Amigi, sada se preselila

na PC.

32............... Axendancy

34."............. RoadWarrIJ,
Dugo otukfuihiiastxak Quarentinea je stigao!

I'lapunite svoje oruije i krenite u nove krvave

ohraiune protiv 0mnkorpa.

36............... Warlords 2 Deluxe
Stari Warlordsi su dohili nastavak. l,lastavak?

Bolje reieno poboljino izdanje sa boljon

grafikon i puno novih scenarija.

Banyon

Tyrian

Der Reeder

Jungle Book

Poznatia Disneyeva prih o djehku iz praiune i
zloglasnon tigru nda je doila i na naia kuha

raöunala!

58...............

59...............

60...............

64...............

UREKTOR:
Senka Ku§er

ZAMJENIK DIREKTORA:
Tomislav Miji6

GI.AVIII I ODGOVORNI UREDNIK
Kre§imir Mijiö

GNAHÖXI UREDNIK
Silvano Buci6

VODITEL' iJIA,RKETINGA
Damir Maru§öak

SURADNICI:
Dubravko Mihaliö, Tomislav §akiÖ, lvan Rubelj,

Daniiel BiZiö, Hrvoje Kablar, Denis KovaöiÖ

Miroslav Puljiz, Damir Rukavina, Emil Marmeliö,
Fran Obullen, Tihomir Jauk, Andreja i Darko

Pavlovi6, Dejan Brniö, zvonimir Strucelj, MiloS

Vlaisavljevic, Dario Rakovac, Kristijan zibreg, lvan
Tojöiö, Dubravko Mihali6, Dominik Susmel

IEKTOR:
Ankica Derek

RAÖUNOVODSTVO:
Melita Svetec

TEKST STRIPA:
Winton Afriö

uKovllo rue§enle:
Dinko Kumanovi6

POSIER:
Mortal Kombat

UCD
Ribniöka 61, 1OOOO zagreb

Tel:01/326-188

OSVJETUAVI,UE:
Tipogral

Anina 25, 1 0000 Zagreb
Tel/fax: 01/550-269

TISAK
Tiskara MeiÖ

§enoina 25, 10000 Zagreb
Tel:01/523-613

lssN 130G7126

Ml5[enlem Mlnlstaßtrra tulU]o HH, tandlem Br.
612-10/94{1-1G,'FIACKER le odoöodon

dadanla por@ na plont€t

I

I.
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§tovano öitateljstvo, l
ne valja tro§iti papir i vrijeme na beskonaöne uvodnike koje i onako nitko ne öita ali, prigoda je prigoda. Bili ste narÄrlerna

publika i podröka u proteklih 12 mjeseci a mi smo vam zauzvral podarili 708 §arenih stranicä gomile riovosti izliesöa räznovrsnih
opisa i razliöitih tema. Nedemo se hvaliti ali zato hvalimo vas i zelimo vam dobru 96-u. + i

Sretnooooooo! .

Vaöe uredniöNo A
a
a
a
a

a'a
a'a
a'a
a'a

taaaacaaaataaaaaaal-rlffi Lvli [L uti'L.EL.,]I ti aa a aaaaa aaa aaaaa raraa a
a
a
a
a
a

A
a
a
a
a
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a
a
a
a
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a
a
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Bok hackeri!
Jako mi se svida va§ öasopis i sve

rubrike, ali mislim da u Hackeru Amiga nije
dovoljno zastupljena, Posebno me zanima
MORTAL KOMBAT 3, koji ne znam za§to jo§
uvijek nije opisan (ako ne tema broja, a ono
bar dvije stranice). Zanima me da li öe ova
igricaizaöi za Amiga platformu i da li postoji
verzija BLACK THORNEA za Amigu.
Obavezno napiSite gdje bih mogao nabaviti
Amigu 1300 CD u Hrvatskoj.

Va§ vjerni öitatetj Vtadimir

Vezija igre BUCK THORNE ne postoji za
Amigu, a zasada ,naZalost, ne postoje nikakve
naznake da bi se uskoro i MORTAL KOMBAT
igrao na "prijateljicama". O moguönosti kupo-
vanja novih Amiga napisat öemo ne§to vi§e
kad dobijemo informacije od Escoma ko|
zasada mudro §uti i pu§ta nas da patimo
(§mrc). lnaöe, tko kaZe da MORTAL KOMBAT
3 nije opisan u Hackeru?!

Hacker je naj, naj, naj!
No, volio bih kad bi igra NORTH'N

SOUTH (meni najdraia) bila objavtjena u
"Legendi" i volio bih da opisujete vi§e igara za
Amigu. Ako veö nema novih, onda bar stare.
Rubriku "Legende" trebalo bi pro§iriti.

öitatetl iz zagreba

Bilo bi dobro, ne, bilo bi super kada bi
Hacker izlazio na barem 200... stranica,
poveöao sve rubrike, dodao isto totiko novih,
pa jedno 20 stranica INF-a, pa zatim 5-6
postera. pa zatim... znamo. znamo... nije vam
lako ali mi se trudimo.

Po§tovano uredni§tvo Hackera!
Öitam Hacker od prvog broja i veseli me

§to je kvaliteta sve bolja, a i §to prihvaöate
dobronamjerne kritike. Na sadrZaj nemam
veÖih primledbi, ali mislim da biste trebali
poveöati "Öaökalicu" i "PD ZONE" jer su to
najbolje rubrike. Drago mi je §to ste ponovno
otvorili glasovanje za TOP-50.

Sini§a iz Krir.evaca

Zahvaljujemo na pohvalamai usput se
osvröemo na glasovanje za TOP-50. u g6-oj
öe biti dva nagradna izvlaöenja (sredinom i
krajem godine) u koja öe uöi svi oni koji öe
slati glasove za Top listu. Stoga, kad veö
redovno pr§ete prsma, iskoristite priliku i gtasu-
Ite

§tovano uredni§tvo!
Uz sve pohvale va§em i na§em Hackeru

imam i nekoliko primjedbi:
1. Veöina igrica opisanih u Hackeru zahti

jeva jake konfiguracije, CD ROM-ove i ostala
öuda koja su skupa i koja ne moZe svatko
kupiti pa vas molim da malo vi§e pozornosti
posvetite igricama na disketama.

2 Po svemu sudeöi atarijevci (kojih ima
velik broj) su zapostavljeni u Hackeru, §to
öete, nadam se. ubrzo ispraviti i odredenu
pozornost posvetiti I Atari raöunalima.

Inaöe, Hacker je super i mislim da ne
treba ni§ta mijenjati. samo poveöati broj stran-
ica. Zelim vam jo§ 1000 brojeva.

lvan

1, To §to veötna novih igara zahtijeva
moöna raöunala nije gre§ka Hackera, veö real-
no stanje natrii§tu igara i hardvera. Sto öeS,
vremena se mijenjaju.

2. Atarijevci nisu zapostavljeni samo u
Hackeru veö i u svim öasopisima, a razlog ti je
vjerojatno poznat - igara nema, nema, nema...

Viva hackeri!
lmam za vas nekoliko pitanja i jedno

upozorenje. Kad se o igricama radi vrlo sam
ozbiljan i zato zahtjevam razumne odgovore.

1. Pohvaljujem vas jer se netko napokon
sjetio nas mladih, zaljubljenika u raöunala.

2. Za§to ste rekli da se samo u SHADOW
FIGHTERU ne§to miöe u pozadini, kad 1e tako
i za vrijeme borbe u STREET FIGHTEBU?

3. Trebali biste objavljivati ne§to vi§e o
borilaökim igrama, kao §to su MORTAL KOM-
BAT i STREET FIGHTER (a i moje dru§tvo
smo ovisnici o §orama).

4. Trebali biste poveöati broj stranica
(Bar na 100, ako ne i vi§e)

Puno pozdrava od Hrge, Marka i
Bukija

1 . Shadow Fighter je pr,ra igra za A1200 u
kojoj je koriöteno pomicanje pozadine izato
smo to isticali kao zanimljivost a inaöe, svaka
öasf Street Fighteru.

2. Kad biste vi znali koliki je broj tjudi u
redakci| ovisno o §orama, srce bi vam sretno
zakucalo i da nema pravila - o svima pisati
podjednako svaki broj bi bilo totalno ludilo od
raznolikih nakljaia.

3. Ovo o poveöanju stranica, ah 2ivote...
nemamo vi§e snage ponavljati...

aaaoaaaaaaooaaaaaaoaaaaoaaaa
Bok!
Öitam Hacker od drugog broja, ali imam

primjedbe na pro§li broj. Naime str. 22 t 2O,
35 i 35 bile su prazne. To me jako razljutilo pa
mi odgovorite da li je to tiskarska greska ili
neöto drugo? lmam ijednu ielju - opi§ite
igricu ONE MUST FALL.

Hacker iz Zagreba

Zao nan je §to si dobio öaspi,s s
gre§kom i ako po§aljeö neispravan broj rekla-
maciju öemo uva2iti i poslat öemo ti ispravan
broj (obavezno navedi svoju adresQ. Zelju
öemo ti ispuniti u nekom od nareJnih brojeva.

{a a a aaa a o aa o aa c a 6 r a0 o oa a o

Bok!
Moram vam reöi da ste stvarno izvrsni.

od kvalitSte papiÄ pa doladrZaial ruo, imam
par primpdbi i p[jedtoga! :

1. Ri nekimbprsimaloara zaboravliale
navesli kbnfiguraliju na «3ioi onu lrOi '

. ? Bd vas netko pitä §ifre ili lheatove
neke ,gro koja jeDplsananpr. u lrbroju, vi
mu napi§ete da naruöi 1 $roj Mislm da neki
nisu u rnoqucnocli kuoiti 3ve broi*e.

s dDlsuite ftalo vi§Sigre rä Arigr, u n.
samozaPC. o ! .

+ üveöa1t{nrol sträica n" 3oo, nir ö.
vi§e mje§ta za oSase i slfie :

5. triooli bistb nam dHackerfstaviti neka
iznenad&r1ä, npr.lneki prftru, nuldisk"ti ,u
Amigu, {u sljedgcem zapC, i takQ redom.
Nadam se da öep nam iqcuniti tedelje Sve
drugo jep K. Duiovito ofiisujete ilre, to mi
sesvtda? . ' o

pohrav cijQloj redjl<ciji, G&nefighter
iz Sv. Julja : : :o!"

Nar$vno daivi nisu ü mogucfiosti kupiti
stare brdpve ''H&kera allni ni n€mo2emo
svima iz*,iu suspt. Kad;bi u svalont broju
ponavljallstare §fue i che$ove ne Qismo imati
mjesta zq objavljfianje noojh i rubri*a bi izgubi-
ta svaki Snisao (qo ipak &o ponfio obaiviti
§ifre za,llngle StlkQ : :

r!o.
§tolano rrlanistro! :
Momm reöi Ba ie listrsvakim broiem sve

bolji, no ! zadnlitri brojüsjeöa $ stagnaci-
ja jer mi{im da 1§ veöina $itatetja Qöekivate
recenzijoigara zQkonzole. Vi ste j-dan od
rijetkih li$ova kojiobtikuj{öasopi{po 2etjama
öitatelja rbilo bi {obro dal dalje nsgujele tu
rraorclju .Jos Jeonom van5sKrecerB polornost
na prije@g TOPltO t<o1e{ sam, u$ut reöeno,
ja autor iopredla)Qm vam osnivanje rubrike
cALERt\h HtTO\h U tolrubrici [t u svakom
broju praCsta.vili lit igre pojedinog.
proLrvooaca (LuKas Ans, öterra...)d recenzirali
ih I par $öenicalTat,o bi&itatetji {bbili uvid
kvaliteleö kvantit0 propalilc, renomianin i

nadotaz$ih proiivodaöalu tcRo!/ETRU bi

l?f ! I'ä"Xi H=-"t?gY"' l',:F::i, [,:-
teristike,lijenu i ldresu r{Hrvatskfi (ako pos-
toji) na kojoj se üogu kuprti SEGASATLc\ r

Sonijev fl-evsr§loN? : :
Podrav vafha i ld /ä2. karldJaöke

Gimnazfu od züt*a : :
::::

lskreno, miSmo Zelj;3 ::=- e ..-:- ,_

v a, I ,.,.a ana nastnLstrantcyna. ött r3,l'- --G -- -:
nagovarali i zasada,':-: : * -

vjeruj, bez brz;r t =. . - .1 '
mogucnast cä ,-; -- - . '
nni{a! no--' 'g-vy rur c

jo§uut-. '.- i: r

Hrvas": p'::=,'. .-:
VUt: -. ]- .

--'j:' - ':a I a:

*)

a
a
a
a
a
a
a
a
a

aaaaaaaaa

aaaaoaaaaooaaaaaaaaaaaaaaaaaa

a
a
a

a
o
I
a
a
a

a
a
a
a

a

l

a
a
a
a
a

Ea



Autor:
Slorost:
Plotformo:
Progrom:

Krislijon Vuökovlö
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Amigo 500, IMB
Deluxe Point 3.0
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Dorko Vuöenik
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PC 386/40, 4MB
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"Ovo je sliko noslolo u öost 60 godino
Hrvotskog stripo."
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PC 486DX41I00, 4MB
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Zeljko Sengin
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PC 486DX2t66, 6MB
3D Studio 4.0, Corel
Photo Point

Tomislov Jokupec
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Amigo 1200, 2MB
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Dorko Ponos
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Amigo 1200. 2MB
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Autor: Petcr lvoncek
Storosl: 16 god.

Ovo sliko je mie§ovino sconirone fologrqfije obrodene u Photoshopu 2.5 i 3.0. i

ruönog crtonjo u tim progromimo. Pozqdino ie sliko kojo se nolozi u Photoshop
Tutoriolu (ruke koje drie glovu kipo) dok su vodopod, munjo i ptico nocrtqne
prvo no pcpiru, po sconirone so Microtok Sconmqkerom lll i ondo obojone i

obrodene u Pholoshopu. Kori§teni su efekti Lens Flore, Burn i Dodge Tool i olov-
ko u surodnji so Slomp Toolom. Sliko ie rodeno u 16.7 miliuno bojo odn. u 24
bitnoj poleti.

Dejon Kober
t4
PC 386. 2MB
PointBrush
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Ako se jo5 sje6ate tvrtke ACCOLADE koja je napravila
hitove poput TEST DRIVE serijala i pitate se §to se sa
njome zbiva, odgovor na vaöe pitanje je upravo MISSION
CRITICAL. U suradnji sa tvrtkom LEGEND polako, ali sig-
urno nastaje ta igra koja 6e uskoro ugledati svjetlo dana.
Osim prekrasne SVGA grafike tu 6e joö biti i puno lutanja
svemirom, kojeg nar-
avno moiete samo vi
spasiti. Uskoro 6emo
vidjeti da li öe ovaj
naslov pomoöiACCO-
LADEU da se vine u

svemirske visine.

Va§ svemirski brod
sru§io se na nepoznati
planet i vi ste se isti tren
zaäelieli va§ih roditelja koji
vam stalno ne§to prigovara-
ju. Va§ novidomadin GAAN
pomodi 6e vam da se
vratite kudi ako vi

robote koji vladaju njegov-
om zemljom. Va§a zajed-
niöka avantura bit 6e pre-
puna smrtonosnih zamki,
opasnih kiselina, gu§tera i

svih ostalih po iivot opas-
nih elemenata. Jurit öete
kroz §umu na leteöim
motorima i nastojati izbje6i
drve6e, ali pogoditi robote.
Ovu CD igru razvila je tvrtka
ARGONAUT SOFTWARE, A
izdao ju je PHILIPS.

Batman Forever novi je
proizvod tvdke ACCLAIM.
Jednostavna arkadna i gra
koia je napravljena i za
mno§tvo konzola postala je
hit u svijetu usporedo sa
prikazivanjem istoim en : g
filmskog hita Siron' s, .::a
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Beot the House

Zn$uöi za ljudsku
strast prema kocki tvdka
CODEMASTERS napravila
je odliönu kasino igru.
BEAT THE HOUSE i|i
Pobijedi kuöu naslov je te
nove igre kojom onaj mali
kockar koji se krije u vama
moäe zadovoljitisvoje
skrivene strasti. lako dolazi
samo na jednoj disketi
BEAT THE HOUSE ima sve
kockarske igre koje znamo.
Osim vjeönog ruleta, Black
Jacka i Jednorukog Jacka

tu su razne kartaöke igre i

jedno pravo iznenadenje -
poker automat. lsti onakav
kakvim je Hrvatska bila pre-
plavljena. Dakle, ako vam
nedostaie, navalite. Sav
novac koji izgubite pripadat
6e virtualnoj stvarnosti.
Veliöina igre, njena igraöka i

vizualna jednostavnost te
mogudnost igranja po 4
igraöa najve6e su odlike
kasino igre BEAT THE
HOUSE.
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New World Computing je u suradnji sa SimTex
Softwareom, tvorcima Masters of Oriona i Master of
Magica, napravio METAL LORDS. Ova futuristiöka strategija
vodi igraöa na udaljenu galaksiju gdje se on, u ulozi
plemi6a, treba pobrinuti da svoju ku6u nametne ostalima.
Da biste pobijedili ostale kuöe, trebate itekako muÖnuti
glavom i biti odliöan strateg i diplomat. Uz borbenu taktiku,
razvijanje tehnologije, raspolaganje sirovinama to Öe biti
recept za pobjedivanje protivniökih kuöa. Znamo li jo5 da
igra sadrZi 150 likova,
moZemo oöekivato dobru
zabavu.
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ETNOMORPH: PLAGUE
OF THE DARKFALL. Radnja
ove igre odvija se na obala-
ma otoöja I(YAN, koje je
obraslo gustim pra5umama
i dZunglama. To otoöje nas-
tanjeno je öudnovatim ljudi-
ma-kukcima. Oni su na tim
otocima bili toliko

uobiöajena pojava da su ih
ljudi drZali kao ku6ne lju-
bimce. No oni su naglo
nestali sa otoöja kada se
nad otoke nadvilo zlo.
Nakon §to je zlo pobijedeno
oni se vraöaiu, ali u znatno
ve6em broju. Brrrrr! Za sve
ljubitelje SSI-a, koji je
napravio ovu igru, ovo je
sigurno dobra vijest.

TURNER INTERACTIVE
priprema za sve ljubitelje
dinosaura (kakvih je nakon
Jurrasic parka ogroman
broj) avanturu u kojoj
dinosaura (hvala Bogu) ne
nedostaje. U potrazi za
tibetanskim svedenikom
LEVKA GAMBOM penjat

6ete se zaledenom plani-
nom Blackshear. Spa§avat
6ete raznorazne dinosaure i

susretati se sa 1O0-tinjak
öudnovatih bi6a koja nas-
tanjuju dvanaest razliöitih
svjetova. lgra se radi
prema knjizi James
Gurneya koja se prodala u
preko 1.5 milijun primjera-
ka.
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Slogoljko zo Win95

Ako vam je dosadio
Solitaire ili Minesweeper,a
niste ljubitelj svemirskih
saga ili osvajanja svijeta
zemlju po zemlju,nego vam
se igra neSto jednostavno i

na brzaka tada se strpite
jo§ malo jer uskoro dolazi
TRITRYST. Virgin nam kao i

uvijek sprema ugodno izne-
nadenje,ovaj puta u obliku
igre koja je mje§avina

Tetrisa i domina.
Naime, naöin
igranja je takav da
ploöice sa tri boje
slaäete na ploöu.
Ploöice nastojite
sloiiti tako da nji-
hove boje budu
slozene tri u nizu i

ako uspijete te tri
boje nestanu.
Njihovim nes-

tankom na ploöi se stvara
prazno mjesto na koje
mogu do6i nove ploöice.
No, nije uviiek ni lako, ni
mogude sloäiti boje u niz,
pa je ploöica na tabli sve
vi§e, a mjesta sve manje.
VIRGIN 6e omoguditi
igranje TRITRYSTA u dvoje,
preko modema i preko
mreäe,a ova simpatiöna igra
pojaviti 6e se osim za PG i

na MAC-u.

Xeno Poge

APOGEE i ARGO
GAMES spremaju nam bori-
laöku igru, dosad ne§to
nevideno. U njojse bore
potpuno izmiöljeni likovi,
likovi kakve dosad nismo
vidjeli. Zalo da bivam
barem donekle bilo jasno
"tko tu koga", APOGEE ih
je napravio tako velikim da
zauzimaju cijeli ekran.

u va§

Malo poznata tvrtka SI(YBOX INTERNATIONAL upravo
proizvodi igru SKYBORG. Radnja ove igre poöinje u 2025-
oj godini. Sirovine su na Zemlji vi§e nego iscrpljene i

nedostatne za stanovni§tvo koje se stalno povedava. Vlada
planeta Zemlje na svojim zasjedanjima ne vidi rje§enje tog
problema, sve dok doktor SINCLAIR BARTON ne smisli
mini galaksije na koje 6e poöeti preseljavati stanovni§tvo.
No, prepametni doktor biva otet i prebaöen na jednu mini
galaksiju, a na vama je da ga nadete i vratite. Tako se vi u
ulozi SKYBORGA, öovjeka - robota, skitate po mini galaksi-
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jama. Za ovu SVGA skitnju
bit 6e vam potreban 486
procesor na 25 MHz i

samo 4Mb RAM-a. I CD
ROM, naravno.

pa u lov na patke. Na sni-
manjima akcionih sekvenci
radilo ie 20 glumaca, a sni-
manja su trajala dva tjedna.
TOP GUN izradila je tvrtka
SPECTRUM HOLOBYTE DIVI.
SION koja je otprije poznata
po odliönim zrakoplovnim
simulacijama.

XENO PAGE je napravljen u
640x480 rezoluciji i po
svome izgledu uvelike pod-
sje6a na prija§nje
APOGEEOVE radove.
Proizvodaö posebno istiöe
pozadine, za koje navodi da
su rukom crtane i napravl-
jene u 960x400 rezoluciji.
Minimalna konfiguracija
neophodna za igranje bit 6e
386-33.
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Opet ista priöa! Opet
tisude Zivota ovise samo o
vama, kao da nije dosta da
godina na faksu ovisi o
vama, jo§ vam trebaju tisuöe
jadnika koji ovise o vama. lli
se mozda svemir pomakao
za pola metra, pa ga treba
vratiti u poöetni polozaj. No ako vam naöa upozorenja ne
vrijede ni§ta, onda izvolite. Navalite na svemir u ulozi
KORDE, chronomastera, u ovu epsku avanturu punu cybor-
ga, pirata i vje§tica. Ova avantura radena je u 3D SVGA
grafici i zaista izgleda odliöno. Svi glasovi su u potpunosti
digitalizirani,a dali su ih izmedu ostalih i Brent Spiner iz
Star Treka i Lolita Davidovic koju bismo rade vidjeli u igri

II nego je öuli. Priöu za
CHRONOMASTER napisao je
poznati pisac znanstvene fan-
tastike BOGER ZELAZNY
igru je razvio DREAM FORGE
I NTERTAI NMENT,a objavio
ju je CAPSTONE. Za sada
igra dolazi samo za PC i to
na CD-u.
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§odluöivati o terenu na

CHRIS SAVVYER. Od tada kojem se igra, broju mosto-
se nije pojavio nastavak, va i svemu §to poäelite.

samo

verzija

Poäelite li igrati ovu igru u
dvoje jer raöunalo dräite
dosadnim protivnikom,
mo6i öete igrati sa svojim

mogu6nost da sami prijateljem preko modema,
izradujemo misije po svojim mreie ili serijskog kabela.
zamislima i mogudnost Dakle, ako nemate modem
igranja dva igraöa. Pri niste u trendu.

Ponic in the Pork

Ovih dana pojavila se CD
igra u produkciji WarnerAciva
za Windows i Mac-a u kojoj
se §e6ete Luna parkom sa
depovima punim kovanica.
Da bi ste si barem malo
olak§ali äivot prvo morate
olak§ati dZepove. No, da ne
biste mislili da se radi samo o osvajanju medvjedi6a gada-
njem konzervi, postojitu izaplet. Nakon smrti utemeljitelja
parka njegove dvije k6eri blizankinje(obje glumi playboyeva
ljepotica Erika Eleniak) spore se oko budu6nosti parka.
Lijepa JAMIE Zeli saöuvati park,azla JANIE ga Zeli sru§iti.
Park je oporukom ostavljen u vlasni§tvo zaposlenih, no
oporuka je nestala. Ako je vi ne pronadete do jutra, park
6e pripastiJAN|E. lgru igrate iz persperkive prvog lica kao
u MYSTU i na vama je da odigrate sve igre u parku, ruzgo-
varate sa zaposlenima i spasite park. Nemojte da vas od
svega ovoga uhvati panika, nego polako rje§avajte jecinu
po jednu igru i zagonetku, te nadite do jutra oporuku i spa-
site park. A onda-na spavanje!

Godine 1936. svjetski rat je na pomolu. No, nevolja
nikada ne dolazi sama. Tako su zle sile krenule u
otimaöinu za kineskim talismanom ieledi ovladati svijetom.
I sada je na vama da ih zaustavite i spasite stvar. THE RID-
DLE OF THE MASTER LU najnoviji je proizvod pro-
gramerske kuöe SANCTUAnV wCiCio§. U ovol igri, koja
najvi§e liöi na lndiana Jonesa, vi se nalazite u ulozi Roberta
L, Ripleya, svjetski poznatog avanturiste, sakupljaöa
bizarnosti koje je objavljivao pod imenom "Vjerovali ili ne".
Da biste se ugodnije osje6ali kroz igru vas prati vaöa
suputnica Mei Chen, i povremeno vam pomaäe. Radnja se
odvija na 6 lokacija, a neke od njih su Uskr§nji otoci Lima i

Peru. Talisman za kojim vi i va§i protivnici tragate je ustvari
carski peöat prvog kineskog cara. lgra sadrZi puno logiökih
slagaljki koje znaju biti priliöno te§ke pa öe va§e napre-
dovanje biti znatno usporeno. Za utivanje u ovoj igri trebat
6e vam minimalno 486125 i 8Mb. I CD ROM, naravno.
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Da se i na Dalekom
istoku sprema oluja, dokaz je
EAST STORM, nova zrako-
plovna simulacija u proizvod-
nji ACCEND lNC. Radnja se odvija na Dalekom istoku
nakon §to Kina odluöi staviti Tajvan pod svoju kontrolu, a to
znaöi rat. Da bi stvar bila gora, u Tajvanu su izbori te napad
dolazi u najgore vrijeme. Okr§aji u zraku vodit 6e se iznad

Kine, Tajvana, Koreje i

Japana. lgra öe do6i na dva
CD-a i radit öe u
640x480x256 boja. Minimum
za njeno pokretanje bit öe
386DX40, a proizvodaö
najavljuje mogudnost igranja
sa Virtual reality uredajima.
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MICROPROS
formulu

WAR.lako

rE ne mijenja konja
koja donos uspijeh

nastavak koji slijedi-nosi
je joö uvijek NESLUZBEN

-t/L\r

m

je u SVGA grafici i sig-
urni smo da öe svojim
izgledom zadovoljiti i

najzahtjevnije ljubitelje
strategija koje je C&C
razmazio do kraja.

Za proljede 1996. SIER-
RA nam sprema tuönjavu
na|ik na MORTAL KOMBAT i

STREET FIGHTER, a zvati
6e se CRYSYS. U tom
Zanru SIERRA je do sada
napravila samo BATTLE
BEAST (recenzija u
sljede6em broju Hackera)
koji je dobro izgledao. ali je

bio potpuno neigriv. Da li 6e
vodeni tim iskustvom pro-
grameri SIERRE ispraviti
pogreöke glede igrivosti, ne
znamo, ali mi u to sumn-
jamo. Naime, likovi izgleda-
ju zaista sjajno, svi u
visokoj rezoluciji, ali
CRYSYS je napravljen za
WINDOWSE pa öe vjerojat-
no trebati jaöi Pentium da
igra ne bi tzala.

Animirani film POCA- sa ovom igrom je to da ju
HONTAS kojije trenutno nije razvila DISNEY-eva
veliki hit u svijetu dobio je ekipa, kao §to je to bio
svoje izdanje za osobna sluöaj sa Aladdinom i Lion
raöunala. Rijeö je, naravno, kingom, a to se primje6uje
o istoimenoj kompjutorskoi na svakom koraku. Naime,
igri. Va§ je zadatak da igra izgleda bitno loSije od
pomognete POCAHONTI, prehodna dva DISNEY-eva
indijanskoj princezi, da naslova. Nema vi§e one
pronade §amana koji öe joj
pomodida odrzi krhki mir
izmedu indijanaca i bijelaca
koji naseljavaju njenu
zemlju. POCAHONTAS
dolazi na CD-u i nije pretier-
ano zahtjevna §to se va§e
opreme tiöe: dovoljna joj je
486-33 i 4Mb. No ono §to je
posebno zanimljivo u vezi

10
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Formulm I GF dohive
mestowmßr

Super popularna FORMULA
1 GP dobija nastavak o kojemu se velika pra§ina digla öim
se öulo da je njegova proizvodnja poöela. Od nekih novite-
ta koje nam nastavak donosi izdvajamo moguönost igranja
u mreäi i preko modema. Dakle, uZitaka u igri u dvoje ne6e
faliti. lako je prvi dio bio poznat po velikoj realistiönosti
koja je uvelike nadilazila sve tada§nje formule,nastavak
nam donosi jo§ ve6u realistiönost voZnje. Proizvodaö
MICROPROSE obedao je da öe sav vanjski izgled formula
biti potpuno jednak stvarnim formulama i da sa igrom
dolazi editor koji öe vam omogu6iti potpuno opremanje for-
mule stvarnim elementima. Tako öete moöi mijenjati tipove
motora, podeöavati nagib spojlera i sve drugo §to vam srce
poZeli.

IIIIIEIIIIII-III-I--II Ploystotion pregozio PC!!!

i Najnovije vijesti izEZ-a nam govore o dosada nevidenoj prodaji Sony
Playstationa. Pa §to li je to? Playstation je igraöa konzola ve6 poznatog
nam japanskog giganta, tvrtke Sony. Sony se dosada nije bavio konzola-
ma, no svojim novim proizvodom je postao No1 proizvodaö konzola na

fisvijetu. No

frbazira na Rl
§koji postiZe

dosta o Sonyju, prijedimo na Playstation. Ova konzola se
ISC procesoru M3000, 25 MHz (stari öip iz Silicon Graphicsa),
brzinu od öak 80 Mipsa!!! Tako da sve igre koje su do sada tre-

I

I
J

r nema kockica. Treba jo§ dodati mogu6nost igranja preko null kabela ili modema, koji ne dolazi standardno uz ovu konzolu,
no moZe se kupiti. I §to jo§ re6i? Cijena? Hml Za europsko träiöte prava sitnica, a kod nas ba§ i nije. No, treba napomenuti
'da 6ete ovu konzolu platiti oko 1/a cijene PC-a na kojem ove igre mogu normalno (bez trzanja) raditi. Stoga hackeri, ako se
Zelite kvalitetno igrati, bez problema sa raznim memorijama, malim tvrdim diskovima, sporim procesorom, sporim CD
ROM-om, ovo je pravo rjeöenje za vas (a i va§e uku6ane 6e manje udariti po d2epu)!
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Amigo Technologres

Amiga Technologies (u daljnjem
tekstu AT) je tvrtka osnovana ubrzo
nakon §to je Escom otkupio
Commodore. Njihova primarna
zadaöa bila je prouöiti Amigino
träi§te te vidjeti kakve su öanse za
uspijeh. U AT-u su odmah
"unovaöeni" stari Commodoreovi
ljudi kojisu znali o kakvom se

raöunalu radi i kakvi su
njegovi potenci-
jali.
Nakon kupnje
osje6alo se veliko
olak§anje jer

AMIGA

&
&
&

napokon je pronaden spasitelj koji
6e, bez sumnje, brzo vratiti Amigu na
mjesto koje joj pripada. U AT su bili
puni novih ideja i imali potpuno novi
pristup problemima. Za razliku od
starog Commodorea oni su planirali
ponuditi licencu na Amiginu
tehnologiju, tako da bi svi zainteresir-
ani mogli proizvoditi Amige.

Bilo je govora i o novoj RISC
baziranoj Amigi, koja je trebala biti
prodana u milionima primjeraka na
Dalekom istoku. lz nekog
neobja§njivog razloga dogovor sa
kineskim partnerom je propao, a time
i prilika da se pokrije jedno tako
veliko triiSte. Sada su se u AT morali
okrenuti i drugim tvrtkama, a §to je
najgore, to je znaöilo da 6e morati
poslovati i s puno ljudi koje je
Commodore "najurio".

No, pojavilo se joö jedno pitanje -
ho6e liAmiga biti prodavana samo u
Escomovim trgovinama ili ne. Na
sre6u, razum je prevladao iAmige 6e
biti prodavane i u Escomovim
du6anima, ali i kod nezavisnih proda-
vaöa.

Na kraju, najve6e iznenadenje je
novi Amigin paket. lako nam se cije-
na öini relativno visokom, ali uz
nove Amige paket nudi i mnoötvo

visoko kvalitetnih programa.
Sada se postavlja joö jedno

pitanje - kako zadräati proizvodaöe
softvera i privudi nove jer je u
posljednje vrijeme trend da pro-
gramerske kuöe napuötaju Amigu.

Rje§enje. öini se, le2i u tome da
le p"ro Dotrebno
cr3da: ouno
A- 3a kako bi se
: a;a : tr2i§te

AMIG{

intervie\Ar
Dugo su vremena zapostavljeni amiga§i oöekivali trgovinu u kojoj 6e mo6i

kupiti Amigu ili neki njezin dio, grickali nokte, öupali kosu i neprekidno tvrdili
kako nitko za njih ne brine. No vijesti da se uskoro u Zagrebu otvara
Escomova trgovina, nismo ni trenutka oklijevali ved smo posjetili zas-
tupniötvo Escoma za Hrvatsku i odluöili potraZiti
odgovore na neka od va§ih pitanja. lako kratak. raz- - r rz-r Igovor ;e voden sa gosp. Javoro, erXtl"eiöer, direk- A W[[U, .
torom koji nam je dao do znanja da öe i u Hrvatskoj / Lt r r- -
uskoro biti mjesta za Amigu i njene korisnike.

H.: Prvo pitanje koje vam moramo postaviti jest, svakako, kakva je va§a trenu-
taöna ponuda?
J.B.: Trenutno smo stavili u prodaju model Amiga 1200. Uz nlu se u Magic
Packu dobiva i mno§tvo razliöitih programa kao öto su: Wordsworth, Digita
Datastore, Digita Organizer, Turbo Calc, Photogenics, personal paint i, nar-
avno, Workbench 3.1, te igre: Whizz, Pimball Mania i Chaos pack §to je velika
prednost.pri kupnji Amige u na§oj trgovini u odnosu na ilegalnu prod4u sumn-
jivih "novih" Amiga.
H.: Kakvi su vam planovi za budu6u ponudu?
J.B.: Postoji kra6a lista softvera i hardvera, koje namjeravamo nabaviti, dok ne
vidimo kakva je potraänja i §to moäemo oöekivati. Smatramo da nema smisla
dovlaöiti veliku koliöinu opreme jer joö ne znamo kako öe Amiga biti
prihvadena. Ako se pokaäe da je zainteresiranost velika, planiramo ne samo
povedati asortiman sottvera i hardvera, nego i ustanoviti klub za korisnike
Amiga, kako je praksa i u ostalim Europskim zemljama, te otvoriti BBS za
svoje. korisnike gdje bi oni mogli naöi sve informacije koje ih zanimaju, a
moäda i ne§to viöe...
H.: Da li öe biti kakvih pogodnosti pri kupnji novih Amiga?
J.B.: Naravno, öim otvorimo trgovinu u Vla§koj 37, moöi öe se koristiti
mogudnost pla6anja öekovima u tri rate ili American Express karticom...
H.: Kada bismo mogli oöekivati otvaranje trgovine?
J.B.: Trgovina bi trebala proraditi, ako sve bude u redu, negdje oko 5. prosin-
ca.

Nakon ovog kratkog, ali vrlo informativnog, ruzgovoru oprostili smo se sa
gospodinom Brkljaöi6em, te krenuli prema reOakciji No, na izlasku nismo
mogli ne zapazili veliku raznobojnu reklamu za l- glassese (HMD set za virtual

I



(dana§nje je rela-
tivno malo s
obzirom na broj
drugih platformi),

AMTGA
a tada 6e izdavaöi, koristeöi

öistu matematiku, zakljuöiti da im se
isplati napraviti program ili igru za
Amigu. Pisanje jednog programa za
PC, naprimjer, koöta oko 300.000
DM, a prebacivanje na Amigu 30-
50000 DM, pa prema tome ne treba
bitiveliki matematiöar da bi se uvid-
jela isplativost izrade programa za
Amigu.

Felix

DOLJE:
Ukoliko ste zainteresirani za "dilanje"
novih Amiga obratite se nekom od
svjetskih zastupnika. Zastupni§tvo za
rstoönu europu, pa i za Hrvatsku, se
nalazi u Svicarskoj, domovini poznatih
§vrcarski safova, a i najveöih svjetskih
banaka.

Amiga 1200 - dolazi u Magie
Packu sa ili bez hard diska, pred-
stavlja najslabiju Amigu te je nami-
jenjena za neprofesionalan rad.
Bazirana je na 68020 procesoru, te
ima 2Mb Chip RAM-a. Pametnom
kupnjom ubrzivaöke kartice mogu6e
je od ove Amige napraviti vrlo jako
raöunalo.

Amiga 40007 - najjaöa je Amiga i

namijenjena je iskljuöivo za profe-
sionalan rad. Pos§e dvije verzije
ove Amige koje se medusobno raz-
likuiu samo po snazi procesora (040
i 060), a inaöe uz njih se dobiva set
programa za profesionalni rad i mul
timediju.

Amiga 1 300CD - izlazak ove
Amige planira se za veljaöu ili oäujak
sljede6e godine. Ova Amiga 6e biti
negdje izmedu A12OO iA4OOOT.

Specifikacija nove Amige 6e biti:
68030 procesor na 33MHz ili50MHz,
4 Mb RAM-a (2 Chip + 2 Fast), hard
disk od 350 Mb, CD-ROM.... Ovo je
Amiga za poluprofesionalni ili profe-
sionalni rad.

Power Amiga - najavljena je za
kraj 96 iti poöetak 97. Amiga kola öe
biti bazirana na RISC procesoru i

koja 6e po svemu sudedi vratiti
Amigi mjesto koje joj pripada. Za ovu
Amigu se trenutaöno razvija i novi,
pobolj§ani OS, koji 6e zadräati kom-
patibilnost sa svim prija§njim modeli-
ma, ali öe i imati neke nove i

napredne funkcije. Za sve ostale
modele pojavit öe se RISC bazirane
kartice sa novim ROM-om pa öe i

slabije Amige modi koristiti prednosti
RISC procesora. lzlazak prve takve
kartice najavljen je sredinom 96.
godine.
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Radiöeva 3 - Zagreb,
tel.01/435-410

NAJNOVIJI SVJETSKI
CD.ROM NASLOVI

NAJBRiE KOD NAS

1. REBET ASSAULT 2
2. TFX EF 2000
3. THE DIG
4. STOilEKEEP
5. FIFA NOGOMET 96
6. WIPEOUT
7. H€XET{ . HEßETIC 2
8. FATAL RAGING
9. WARRIORS

ro. FoHnilurA oilE G. p.

tt. ll" HouR
12. tCE AND FIRE
13. AGTTON SOCGEn , ,:

14. SCREAMER
15. vooDo Lout{GE
16. GOLF PGA 96
T7. COTilMAND & COI.IQUE*
18. NEED FOH §FEED . ....

19. OUAFANTINE 2
20. CRUSADER IIIO REMOFSE
2T. MARII{E FIGHTEB
A2. P}I^}ITA§MAGORIA : ..

23. IIIIECHWARBIOB 2 ,:,'

24. MOBTAL KOMBAT 3
45, NflL llocl(E ..96 :t,:,,

VIDEOTEKE FAKS äELE
vAM ÖE§TIT BoiIÖ

I MlR U NOVOJ GODINI

VIDEOTEKE FAK§:

Centar . Radiceva 3
Utrine . lv§iöeu prilaz 11

Vrbani - 0äuiska It
Srediööe . Brune Bu§iöa 5
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sygnosis, koji ve6 odavno nije
napravio niöta senzacionalno,
poöeo je raditi igre za

tivnika za 360 stupnjeva, dobit
6ete punih 10 bodova (i moje

öestitke). Za sve manje
egzibicije dobivate i

manje bodova. Ako
uspijete nakupiti
dosta bodova i

proöi kroz cilj
(nakon 12ktu-
gova), pre2ivjeli

ste. I tako na 7
razliöitih staza,

Da bi igra bila uzbudljivija najavl-
jena je jo§ i mogudnost igranja preko
modema ili mreie sa öak 20 äivih
vozaöa.

Voilo!

Zaovu se urnebesnu jurnjavu
predvida 486/66 kao minimum, sa 8
MB Rama i naravno 4xspeed CD Rom
ukoliko nemate Playstation, na kojem
ova igre fantastiöno izgleda. Tu 6e jo§
biti i mogudnost SVGA rezolucija uko-

@4i&

Ameriöki derbi

Dq qmerikoncimo niie dovolino
vozili dobqr oulo i uäivoli u brzt-
ni, dokozuiu i niihove outo utrke.
S togo nqm Psygnosis pripremo
iednu "vlrk t" no omeriöki nqöin.

P
Playstation. I tako je
odluöio napraviti igru
Nascar tipa samo malo
"äivlju". §to je odtuöio

&
s
&

to je i napravio, na
Playstationu, a sada
se priprema i kon-
verzija za PC. Pa
ponosno najavimo...
Destruction Derby!

Cemu toliko buko?

O ovoj igri se ba§ i ne bi puno
priöalo da je napravljena na klasiöan
naöin: jedna staza, jedna utrka, jedan
cilj - sti6i prvi. Sve je sada postavljeno
naglavaöke; jedna staza, jedna utrka,
dva cilja. Prvi cilj - uni§titi protivnike,
drugi cilj- pre2ivjeti utrku. Protivnike
moZete efikasno uni§titi tako §to 6ete
se zabiti u njih dok se oni poku§avaju
zabiti u nekog drugog. Ako pri takvom
jednom sudaru uspijete okrenuti pro-

r r-rrr r : 
-rr ---rr,r- -rrr 
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koje se jo§ mijenjaju ovis-
no o ligi u kojoj se nalazite.

liko ste ponosni vlasnik Pentiuma. Pa
hackeri, §to joö dodati osim: uniötite
protivnike prije negoli oni uniSte vas!

Silvono Bvciö
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The Bowl

Ova je staza napravljena kao
arena. Cilj vam viöe nije sti6i prvi veö
samo zaraditi §to vi§e bodova i §to
duile preZivjeti. Ova se staza moie
igrati na naöin svatko protiv svakoga s
tim da kompjutor upravlja sa 19 vozila,
a yl sa jednim i da se svi medusobno
razbijate. Tu postoji i drugi naöin, da
svih 19 vozila igra protiv vas, tj. oni vas
love po areni i poku§avaju §to prije
razbiti.

Auto mohete voziti s pogledom iz
kabine ili iz kamere koja prati va§
auto. Poslije svake voinje moäete
odgledati replay.

Mali autiö na slici oznaöava
oöteöenja na autu. Poieljno je izbjega-
vati sudaranje u dio koji vam je najviöe
polomljen (oznaöeno crve nom bojom).
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a ,ao §to sam ved spomenuo, rat

K i"gotov, a nas se dragi
I \ukovnik Blair konaöno skrasio,
ostvario svoj dugogodi§njisan i kupio
malu farmicu te se posvetio napornom
mirnodopskom äivotu. Klasika je ve6
da upravo u takvim trenucima stvari
krenu nagore, pa su se tako zakompli-
cirale i u mirnoj zemaljskoj konfede-
raciji. Okolnisu svjetovi do§lido
zakljuöka da se konfederacija prema
njima ne odnosi previ§e korektno igle
öuda - pokrenuli revoluciju. Rat je
ponovo tu, a konfederaciii vi§e nego
ikada treba legendarno Tigrovo srce i

tu u film opet uskaöete vi.
Ne znam da li je potrebno nagla-

sitida Origin opet nije razoöarao bro-
jne WC fanove, ali treb_a re6i da je
opet ostvareno öudo. Cudo zato §to
smo, nakon ozlogla§ene trojke koja je
medu prvima zahtijevala Pentiume i 16
MB RAM-a za optimalan rad, oöekivali
sliöan "napredak" i u öetvorci. No,
deökisu odluöili posao napraviti kako
treba i rezultat je stvarno impresivan
jer novi Wing Commander definitivno

Ciieno slobode

Kilrorh ie uniöten, dugogodi§nii rol golov,
vomo ie dosodno, o Originu trebo hrpo novo-
co... Odgovor no sve ovo ie vi§e nego Iogiöon,
q pred nqmo ie noinoviii nqstovqk legendorne
svemirske sqge.

radibrZe od prethodnika. Dodam li
tome da je pored standardne SVGA
dodana i opcija igre u 16 bitnoj boji
koja cijelu stvar bitno ne usporava,
shvatit 6ete moj optimizam. lstina, za
optimalnu öe vam igru i opet trebati
Pentium, ali igrate li u visokoj rezoluci-
ji sa sirotih 256 boja (pri öemu igra
djeluje stvarno prekrasno), mo6i Öete

se izvu6i s nekom 486-icom, o öemu u
trojci nije bilo ni govora. Znaöi, ipak

nije sve tako crno.
Fanove 6e vjerojatno zanimati i da

li se pojavljuiu neki od starih likova.
Naravno! S vama su opet Paladin,
Vagabond, Eisen, Maniac, a mrzit öe
vas opet istaridobriTolwyn. Misija 6e
navodno, biti preko sedamdeset!
Razlog tome je §to je interaktivnost s
ostalim likovima znatno poboljöana,
pa Origin tvrdi da 6e biti öak öetiri ili
pet mogu6ih smjerova u kojima öe se
igra moöi odvijali, a sve naravno ovisi
o vama iva§em "stilu" rje§avanja
problema. Hazlika 6e jedino biti u
tome §to viöe nema Kilrathija ve6 su
protiv vas sada razni gusari i banditi iz
okolnih svjetova, §to znaöi da öe
pored standardnih biti i raznih under-
cover misija u protivniökim bazamai
brodovima.

Recimo joö za kraj da 6e WC lV
biti na sedam CD-ROM-ova, a u na§im
se krajevima oöekuje negdje iza Nove
godine, zato, budite strpljivi. lsplatit öe
se.

Dorio Rokovoc
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centurion je jedna od rijetkih
igara u kojoj je sve dobro
napravljeno - a to znaöi da su

igrivost, grafika, zvuk, glazba iatmos-
fera "prva liga". Mi§ljenja sam da je
Centurion zasluäio svoje mjesto medu
boljim igrama. Poöinjete 275. BC, a vi
imate jednu pje§aöku legiju od 4200
ljudi äeljnih borbe. Va§ je zadatak
osvojiti sve zemlje oznaöene na mapi,
a ima ih 26. Klikom na ikonu legije
pojavljuje se u gornjem dijelu ekrana
tabela sa imenom legije (ili kasnije
vi§e njih ako ih je veöi broj u toj
zemlji), brojöanim stanjem, statusom
(u formlranju je ilije spremna za
pokret ) i stupnjem ratobor-
nosti (fierce, good,
weak). Legiju pomiöete
klikom na njenu ikonu
i prebacite je u neku
od susjednih zemalja
ili na brodove (ako ih
imate). Pojavljuje se
slika vode naroda, koji
uglavnom nije neki lje-
potan (naroöito onaj iz
Parthie koji neodoljivo podsjeöa
na naöe bradate susjede, vidjet 6ete
za§to). Prije pregovora proöitajte
podatke o jadnicima koji i ne slute §to
ih öeka. Tu 6ete na6i zanimllivosti kao
§to je njihovo bogatstvo, opis
zemlji§ta na kojem Zive, veliöina
vojske i najva2nije, koliko su hrabri.
Tijek pregovora ovisi o vama, ali
uglavnom nakon nekoliko psovki sve
zavröava ipak ratom. Ovo vam je
odnekud poznato? Sliiedi bitka. Prvo
birate formaciju, a ovisno o njoj i tak-

tiku. Va§a je legija prikazana trodimen-
zionalno i podjeljena je na kohorte
koje imaju svoje ime, brojöano stanje i

moral (fierce, good, weak, pancky,
panicked ) gdje stigav§i do panicked
gubite kontrolu nad kohortom koja se
nastoji §to brZe izgubiti s boji§ta.
Svakom kohortom mo2ete jednos-
tavno upravljati - klikom na ekran
zaustavite bitku itada mirno odredite
pravce kretanja pomodu plave crte;
kraj crte je mjesto gdje se kohorta
spustila. Pomicanje je omogudeno
samo gore - dolje, lijevo - desno, ali
ne i popreöno jer kretanje nije trodi-

menzionalno. No, to nimalo ne
naru§ava atmosferu jer su

urlici vojnika u ratnom
meteZu, udaranje bubn-
jeva, rzanje konja i

rika slonova odliöno
napravljeni. Vaäna
karika u bitcije

zapovjednik, pomoöu
njega upravljate kohor-

#
tama. On sam ima svoju

karizmu, jaöinu glasa öiji je
domet öujnosti oznaöen toökas-

tim krugom i o tome öe najvi§e ovisiti
ishod bitke jer kohortama izvan tog
kruga ne moZete upravljati, a ako
ostanete bez njega lo§e vam se pi§e.
Jo§ je bitna opcija " melee " kojom
naredujete legiji da napada po volji tj.
da se razvije. Nakon pobjede slijedi
izvje§taj o Zrtvama, a zatim gubitnike
moäete opljaökati, §to 6e ih uglavnom
jo§ vi§e razbjesniti i ukoliko ih niste
dovoljno potamanili mogu, gle
drskosti, dignuti pobunu. Klikom na

neku od zaposjednutih zemalja
dolazite na ekran podjeljen na dva
dijela. Desno je prikaz koliko su
stanovnici zadovoljni vama, kakav je
njihov status (gradani, okupirani ili
saveznici ), zatim koliöina novca iz
posljednjeg poreza, vaö öin, koliöina
talenata (öit.novca). Lijevim dijelom
moäete odrediti visinu poreza,

Brunildi

Pro§lo ie 400 godino od r;sr
cenlurion se ulogorio so sü ip.

Tiber u i§öekivoniu vq§ih rr c r

kqiete "Aleo iqctq esl" i po,ne-

ie iednog od noiveöih Gorsbro
oslonu zouviiek zopomöen,;
doäivite sromolu - do Rim r;p,

unovaöiti novu legiju (pje§aöku,
konjiöku iliöak konzularnu armiju, §to
ovisi o va§em öinu). Samo u Rimu
mo2ete napraviti igre i sudjelovati u
njima (utrka dvokolica i borba gladija-
tora). Kod utrka najprije izaberete tip
koöije, zatim hoöete li se i koliko kladi-
ti, podmititi nekoga ili prizvati bogove
koji 6e nekog uöesnika usred utrke
lijepo ispräiti. Koöijom upravljate
pomo6u joysticka ili kursorskih tipki;
plava crta na dnu ekrana predstavlja
stanje strukture koöije. Kada ona nes-
tane vi zapoöinjete glumiti plug. Na
zelenu crtu pazite - da vam u zavoju
ne prijede preko male crvene crtice jer
vam setada dogada isto §to i kad
nestane plave. Velika crvena crta
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od (rsnulko Rimo imlodi rimski
svo iim legiiomo no obqli riieke

ih r rqredeniq. No vqmo ie do
i po'redete ih priieko, u slvorqn-
Lrstoro u poviesti i do vo§o dielo
töenry i prepriöovono ili pqk
im ( rpuslo§e Kortoioni.

predstavlja snagu konja. Ribe
oznaöavaju broj krugova. Poloiaj
koöije vidite u gornjem dijelu ekrana,
vaöa je oznaöena bijelom toökicom.
Za borbu gladiiatora morate sagraditi
arenu koju moZete imati samo kad
dobijete vi§i öin. lzaberite gladijatora s
kojim 6ete se boriti, kao i ho6e li nje-
gov protivnik biti neka lijepa zvjerka ili
drugi gladijator. Naravno, sve to treba
dobro platiti, zato gladijatorske igre
odrZavajte samo kad ne znate §to s
pustim talentima, a to neöe biti ba§
öesto. Flota moZe imati tri vrste brodo-
va koji se razlikuju po veliöini,

. pokretljivosti i cijeni. Pomorska bitka
poöinje kad sa 

"yoJ.o.m 
flotom udete u

more gdje se nalazi i protivniöka.
Nakon uvodne animacije birate
komandni brod kojim öete upravljati.
Uvijek izaberite Quinquereme jer je
ona dovoljno velika i pokretljiva.
Tijekom bitke ne vidite cijelu flotu,
nego samo svoj i zapovjedniöki brod
svoga suparnika iz ptiöje perspektive.
Mo2ete usporavati i ubrzavati, ispalji-
vati gröke vatre i strelice ili se zabiti u
neprijateljski brod. Nakon sudara
bitku nastavljaju mornari öija je bro-

jnost oznaöena donjim brojem
na dnu ekrana, vaö je desni i o
njima ovisi hoöete lizapjevati
onu " Kaaad naa§ brod tone,
tone... " ili grickati kokice
uZivajuöi u predstavi u kojoj
glavne uloge igraju va§
i morski psi. Gornjibroj
stavlja brojöano stanje
ostatka llole. Za vrijeme
bitke svira glazba koja
prati radnju, aubrza-
vanje broda prati
ritam bubnjeva §to
jo§ viöe pobolj§ava
atmosferu. Nastojte
§to prije potopiti
suparnika jer 6e se tada
njegova flota, ako nije suviöe

'qiqeitslrcF

brojnija od vaöe, najvjerojatnije pre-
dati. Prije kraja nekoliko savjeta i

caka. Nikada ne podcjenjuite protivni-
ka, naroöito na vi§im nivoima. Pazite
se krvoloönih Gala kao i slabih
Dalmatinaca. Oni kojisu radili igru
oöito nisu dobro prouöili povijest jer bi
tada znali da su Rimljani vodili najduäi
rat, öak 256, upravo sa Dalmatincima,
§to se sigurno ne bi dogodilo da su
Dalmatinci bili neki slabidi. Usput, zan-
imliiva je veliöina Dalmacije he, he!
Pogledajte dokle ono se2e njezina
istoöna granica. No dobro, toliko o
povijesti, vratimo se igri. Nastojte §to
priie doöi glave protivniökom zapov-
jedniku jer 6ete tako obezglaviti nje-
gove postrojbe, a veöina 6e podbrusiti
pete. Uglavnom koristite formaciju
wedge (trokut) i taktiku "stand fast".
Protivnika najprije napadnite boöno, a
sredinom napadnite protivniökog
zapovjednika ukoliko je ispred svoje
vojske. A ako nije, povlaöite sredinu
dok ne sredite bokove i tako opkolite
protivnika. Poku§ajte ne istrijebiti
neprijateljske vojnike, naroöito ako su
dobri borcijer kasnije moäete od njih
napraviti legionare. Da biste smanjili
nezadovoljstvo, nemojte ih oporezivati
nekoliko sljededih poteza. Povremeno,
da biste ih odobrovoljili, bacite kojega
roba u arenu lavovima. Kad osnivate
novu legiju pripazite tko 6e joj biti
zapovjednik jer su osim onoga kojega
imate na poöetku jo5 samo tri vrijedna
pozornosti, a to su: Marius - domet
glasa 16, Pompey the
Great - 14, Cornelius
Scipio - 15, svi ostali su
viöe nego bijedni. Zato
prije osnivanja legije
snimite poziciju, pogleda-
jte tko vam je zapovjednik
- ako niste zadovoljni
uöitajte poziciju i ponovo
oformite legiju, ovo pon-
avllajte dok ne dobijete
nekog od navedenih. Kod
utrka najprije se dobro-

voljno razbijte dok
omjer oklada ne

naraste do 1 :5, tada
se kladite najveöom svo-

tom inastojte pobijediti. Sa
svakom utrkom koju zavröite

öitavi smaniuje se omjer za 1, tada se
opet razbijte da bi se on pove6ao, prit-
om koristite uvijek isti tip koöije.
Gladijatora koji se dobro borio nemo-
jte ubiti jer öete izgubiti na popu-
larnosti.

Uvijek pregovarajte jer kod nekih
naroda moäete uspjeti i bez borbe.
Centuriona bih iskreno preporuöio ne
samo ljubiteljima strategija, nego i

ostalima jer pored strategijskog tu je i

arkadni dio. lgra je pro2eta humorom i

uz nju öete se sigurno dobro zabaviti.
Zapamtite: carstva rastu i padaju
poput plime, a vjeöno nije niöta.

lvon Vuliö

protivnik
pred-

I

rid! Rimo

J:J
GOST II§,EDNIK:

Ovoga puta na stranicama'Hackera"
gostuje lvan Vuliö iz Splita koji kaie: "Moj
gu§t su slrategr/'e. lako tal<ve igre najviöe
zaokupljaju moiu pozornost, drago mi je
ponekad odigrati i koju dobru avanturu
tipa "Monkey lsland" i dobru simulaciju ili
pucaöinu s dobrcm grafikom. Ovisnik sam
posfaolb§ od state dobre, legendarne,
opjevane 64-ice igrajuöi igre
"Guadalcanal", lohnny Reb" i dr pa
prcko "Wijateliice" i sada PC-a kojeg sam
kupio zbog igara kao §to su "Panzet gen-
eru|", "Myst"..." lnaöe, lvan ima 19 godi-
na, studira na Pomorskom fakultetu a igra
igre na konliguraciji PC486DX4 sa &MB
RAM-a. fuane, samo naprijed!

JJ

CENTURION



llVozaö, stani!", viknuo ie major
Curtis. "Neprijateljski tenk na 11

sati." Prije nego je Curtis stigao
izdati sljedeöu naredbu vozaö je stao,
kupola ie ve6 bila usmjerena prema
cilju, a punjaö je stavljao granatu u

ciiev. "Pali!", uslijedila je naredba.
"Kr A/AAANGI",ztno se odbilo o oklop
teSkog njemaökog tenka. Lovac ie
upravo trebao postati plijenom jer se
kupola te§kog panzera poöela okretati
prema njemu. Sredom, sposobni je
punjaö Anderson ve6 izvadio öahuru i

Sherman je bio spreman za novi hitac.
"Pali!", odjeknulo je ponovo, ali sada
se öuo veliki bum, a na mjestu na
kome se domalo pripremao njemaöki
tenk sada je bio samo veliki oblak
dima. Curtis je obrisao znojno öelo
pitajuöi se kako je moguöe znojiti se
po takvoj hladno6i. No, on je barem
jo§ uvijek bio tu, iiv.

Ovo bi mogao biti uvod u novu
Microproseovu strateöku simulaciju
1944 - Across the Rhine (ATR), igru
koja to ime nosi s punim pravom.
Zaöto je to tako? Odgovor je jednos-
tavan. ATR objedinjuje strate§ku igru i

simulaciju voänje i borbe oklopnim
öudoviötima s kraja ll. svjetskog rata,
öto znaöi da ovdje nedete samo
odsluöati jutarnji briefing, uöi u tenk i

drapati po svemu Zivom, nego 6e i

briefing i upravljanje svim jedinicama
na terenu pasti na vas. Naravno, sma-
trate li bilo koji od navedenih zadataka
prete§kim, moZete se odluöiti iza
samo jedan od njih, a ostalo prepustiti
tzv. umjetnoj inteligenciji. Pitate se
zaSto baö kraj drugog svj. rata?
Razlog je uglavnom taj §to su na
poöetku rata njemaöke snage imale
ogromnu prednost u oklopnoj moöi,
koja je uz poznate STUKE postala
simbolom munjevitog rata -

Blitzkriega. Stoga su ljudi iz
Microprosea, kako bi izbjegli situaciju
u kojoj öete na njemaöke panzere
juri§ati konjicom, odabrali upravo onaj
trenutak kad se ta prednost poöela
naglo topiti i omjer snaga je polako
postajao sve uravnote2eniji. Tu, po tko
zna koji put, dolazite vi i na vama je
da osigurate brzu pobjedu saveznici-
ma ili spasite Tre6i Reich propasti i

osigurate mu tisu6ljetno postojanje.
lgra je povijesno dosta precizna, ali
znam da ima i onih koji povijest ba§
ne vole.

Uzev§i kutiju u ruke, primjetit 6ete
da dobro "leäi" u rukama. Dvije opSire
knjiiice 6e vas uputiti u sve tajne ove
lijepe igrice i zbog toga ovdje ne6e biti
nabrajanja raznih komandi za upravl-
janje tenkom ili opisa jedinica, tenko-
va i strate§kih manevara. Sve je to vrlo
dobro i detaljno opisano u spomenu-
tim knjigama, pa stvarno nema smisla
da pola ovog broja Hackera ode na
prepisivanje priruönika. §to se pak
tehniöke strane tiöe, situacija ba§ i nije
sjajna. Napomenut 6u samo da tipiöna
instalacija zauzima punih 90 Mb na
tvrdom disku, öto je u biti sadr2aj cijel-
og CD-ROM-a i da se usprkos tomu
na uöitavanie bitke zna öekati i do
minute. Postoji, naravno, i minimalna
instalaciia koja "krade" oko 7 Mb, ali
za igranje vam je u tom sluöaju potre-
ban hexium s CD pogonom
deseterostruke brzine jer se tada
svaka ikonica vuöe s CD-a, a mislim
da nije potrebno nagla§avati kako to
moZe biti spooooooro! §du na
stranu, irtvovali ste prostor na disku,
alitu priöi nije krajjer minimum za

LIJEVO:
Detaljni prikaz bojnog
polja 1:1.
DOLJE:
Lege ndarne Panzertru ppe.

Simulociie tenkovskih bo
se nogledoli bezbroi igq
strotegiii ili pok öistoi,
Microproseo odluöili su
cielinu i no dosto zqsiöe
i bolie. Zodotok su obovil
no Roinu!

pokretanje igre s digitaliziranim
zvukom je 8 Mb, a ispod DX2l66 pro-
cesora o igri ne treba ni razmi§liati.
Öinivam se puno? Mo2da ije, alito
vam je dovolino samo za igranje u
najniZoj ponudenoj rezoluciji od
640*480, dok vam za 800*600 ili
1024*768 onaj redak na kutili u kojem
stoji "pentium recommended" odjed-
nom postaje lasan. Ovaj pomalo
ironiöan i razoöaravajuöi opis takav je
stoga §to smatram da je Microprose
pretjerao - ATR je ipak samo strategi-
ja, a ne nekakva ultra realna simulaci-
ja letenja koja bi sliöan hardver tjerala
do maksimuma. No. nemojte da vas
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IrGi Roinu!

bi lrisu nikqkvo novosl. Svi smo
rro u koiimo ie teii§te bilo no

6J6,struklivnoi okciii. Deöki iz
p6 vezoli ovo dvole u iednu

Ino triiöle proguroli neöto novo
ili r,§e nego dobro i tu ie Mor§

sve to skupa obeshrabri! Zanemarimo
li ove "sitne" nedostatke ipak ie ATR
jedna vrlo dobra, detaljna i precizna
igra.

Krenimo sada, konaöno, sa
samom igrom. Na poöetku je pred
vama prya i priliöno te§ka odluka - da
li svoiu sudbinu vezali uz US Armor ili
Panzertruppen. Potom upisujete svoje
podatke te odabirete öin, o kojem 6e
ovisiti stupanj teZine igre i odgov-
ornosti koju 6ete nositi na svojim
krhkim ple6ima (4a najlak§em levelu
upravljate tek jednim vodom, dok na
najte2em vodite brigu o öitavom
bataljunu). Kad je sve to gotovo, pred
vama öe se pojaviti glavni ekran gdje
birate neku povijesnu bitku, öitave

DESNO;
Neprijateljski tenk toöno u
podne.

kampanje. Ako vam velik broj
napornih bitaka ne predstavlja pose-
ban izazov na raspolaganju vam je
izvrstan mission builder u kojem öete
sve kamenöide, travöice itenkide mo6i
rasporediti sami.

Sada 6ete sve manie i manje Zaliti
one silne megabajte i spomenute "sit-
nice" jer igra stvarno ima dubinu i

nakon samo pola sata igranja prilijepit
6e vas za stolicu. Recimo da ste sada
sa svime zadovoljni i odluöili ste se
za neku instant misiju. Po detaljnom
briefingu pred vama öe se pojaviti
tablica realnosti, gdje igru moZete pri-
lagoditi svom trenutnom igraökom
iskustvu pa tako moZete ukljuöiti
besmftnost, neograniöeno streljivo i

sliöne sitnice te junaöki izletleti na
livadicu i pucati ili gaziti po svemu
äivom pitajudi se kada ste se zadnji
put osjeöali ovako dobro. Konaöno,
poöela !e bitka. Svaki 6e prekaljeni
kuöni vojskovoda primjetiti da je ekran
podijeljen na öetiri dijela. Gornja dva
dijela predstavliaju strate§ku kartu
bojnog polja, s tom razlikom 5to lijeva
daje op6i prikaz terena, a desnLr
moZete uveöavati ili smanjivati po volji
da biste dobili§to bolji uvid u situaciju
na terenu. Donji lijevi ekran, ve6ini
najzanimljiviji, predstavlja trenutno
odabrani3D pogled koji moie biti iz
unutra§njosti tenka, s kupole, neki
vanjski pogled isl. Tu 6ete upravljati
svojim tenkom te pucati po brojöano
nadmoönijem neprijatelju. Ovdje pos-
toji iedna mala zamjerka programeri-
ma. Cak iako maksimalno poveöate
opisani ekran, vrlo 6ete te§ko prvi
otkriti nepriiatelja. Naime, ako tenk ne
stoii toöno pred vama vidjet 6ete
samo nekakvu toökicu koju obiöno
prati bljesak i slika va§eg uni§tenog
tenka. No, duäim igranjem znat 6ete
vrlo dobro §to je neprijateljski tenk, a
öto kuöica ili drvo. Ostao je jo§ samo
desni donji kut koji zauzima svojevrsni
toolbar. Na njemu 6ete mijenjati
poglede, birati izmedu jedinica pod
va§om kontrolom te ih nemilosrdno
slati u smrt, i niz drugih stvari koje
ovdje naäalost ne moäemo detaljno

opisati ( velik broj ofenzivnih i defen-
zivnih manevara gdje upravljate svo-
jim tenkovima, zrakoplovima i

pjeöacima, koji su presloZeni i zahtje-
vaju ve6i broj ilustracija i uputa da bi
ovdje bili opisani). Sve to moäda izgle-
da sloäeno, ali prouöite li paäljivo one
dvije knliäice va§e 6e strahovite
strate5ke sposobnosti ponovno do6i
do izraäaja, a kutija s odlikovanjima
misiju za misijom postaiat 6e sve
blje§tavijom.

Zakr$, ATR sasvim sigurno ne6e
zapaliti mase, ali 6e svakako steöi
odredeni krug oboäavatelja koji 6e
godinama nakon svih uspjeöno odi-
granih bitaka priöati djeci i unucima..
"Bilo je to jednog hladnog jutra kod
Ardennesa..."

Dsrio Rokovqc

CD usfupio Unitrend tel.: 042/57-355
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Eh, do...... Morlol
Kombol...... nosilie......
gublienie kli...... pop-
uconi kopilori...... bez-
osie6oino kostrironie
priiotelio...... bili su lo
veseli dqni. Po, elo i
novog nqstovko Acclq-
imove u ltrq nqsilne
rozbibrige, koii bi s

obzirom no "dvoiku"
Ireboo biti bolii. Pq,
pogledoimo i to.

- 
orilaöke igre devedesetih su

Suglavnom zasnivane na komer-
L/ cijalnosti i popularnosti medu
korisnicima, koji su ih gutali kao vodu.
No, povremeno bi netko probio led i

proizveo ne§to öime bi igraöi bilitoliko
impresionirani da bi prokletu stvar
igrali 20-ak sati dnevno. Jedna od
takvih igara bila je i Mortal Kombat:
nemilosna borilaöka igra puna nasilja,
odsjeöenih nogu, ruku, glava i ......

Itako, nakon kojih dva mjeseca,
Acclaimov je proizvod postao najveöi
hit zbog nekoliko razloga, ali
spomenut 6u samo najva2niji: igrivost.
Nakon pet godina, desetaka katastro-
falnih klonova, jednog sluäbenog nas-
tavka i mnogo otkrivenih tajnih udara-

Neopravdoni genocid

ca najnoviji Mortal Kombat 3 postaje
hit na konzolama. Eto, moj je posao
da pogledam kako stvari stoje sa PC
verzijom.

Sama öinjenica da PC nije ba§
idealan stroj za borilaöki Zanr, neöe
mnogo pomodi ovom CD izdanju, no
ipak njegova grafika i animacija (koje
se, vjerujte mi, nisu mnogo promije-
nile) svjedoöe da ima, ipak,
budu6nosti za §ore na PC-u.

Prelomi

Za razliku od pro§log nastavka
MK3 donosi mno§tvo svega i svaöega.
Likovi su ve6i nego u "dvojci". To bi
mogla biti prednost, buduöi su
izuzetno glatko animirani i izrazito
brzi. Sama brzina animacije uvelike
pridonosi dinamiönosti borbe, kojoj 6e
biti posvedena veöina ovog teksta.
No, krenimo redom. Grafika u MK3 je
izvedena klasiönom digitalizacijom
Zivih glumaca, a potom izgladena digi-

talnim vizualnim efekima. Kad smo
ve6 kod toga, moram priznati da su
me impresionirali doista dobro izve-
deni projektili; primjerice Sheeva
(polu-zmaj) inkarnira vatrenu kuglu
kojaiza sebe ostavlja trag dima i neke
vrste energije. I glede same borbe
programeri su se pobrinuli da bude
uvelike pobolj§ana. Neime, borba je
izvedena na dva kata. Zelim re6i da na
specifiönim borili§tima mo2ete svoga
bliänjega preseliti na vi§i kat lak§im
podra2ajem podbradice. Osim toga
uvedenaje i komanda "run" kojom
va5 lik uhvati §print, te svom silom
izvede jak udarac koji u veöini
sluöajeva prenese protivnika na drugi
dio ekrana. Sve ostalo je gotovo isto
kao u proölom nastavku. Udarci su
podijeljeni na öetiri obiöna te öeliri
posebna.

Novi noöin ubijonio
Moftal Kombat 3 donosi i mnoge

zanimljive stvari glede samog izbora
likova. Naime, na raspolaganju vam je
impresivan izbor od öetrnaest manje-
vi§e novih likova. Svaki lik ima öetiri
posebna udarca, fatalty, babality i ani-
mality (koji ie nov u odnosu na pro§li
nastavak).

Gore navedeni "finishing move"
pretvara va§ lik u neku 2ivotinju koja
protivnika u ve6ini sluöajeva kastrira.

''lilr'li'{ ,*,iü1,,,,
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vatrena lopta:
u zemlju

Combo:
Fatality 1:

Fatality 2:

Fatality udarci su vedinom krvaviji,
dok je "pit fatality" moderniziran.
Naime, kad nekoga odvalite niz
provaliju, on padne na ekvivalent
onog sjeckalazaluk sa OTV-a, te se
nakon toga pretvori u najtanji beöki
odrezak ikad viden u nekoj video igri.
Uveden je itzv. MERCY potez kojim,
poöto ga izvedete, va§ lik preda pro-
tivniku mali dio svoje energije. Ni
sama §ora nije ostala potpuno ista.
Stoviöe, na izbor vam je borba preko
modema, serijskog linka ili u turniru
(meni najzanimljivije), u kojem moäete
izabrati i do öesnaest likova koji öe
se kasapiti do istrebljenja.

§oko u oko
Priöa u MK3 je

(zaöudo) bolja od Ed
Woodova "Plan Nine
From Outer Space".
Shao Kahn je odluöio
ovladatiZemljom jed-
nom zasvagda. Da bi
izveo taj plan, on budi
Khan iz groba i potom ujedinju-
je sve snage da bi ovladao svim
du§ama na "earth realmu". ltako
Khan osvoji Zemlju, ali je iznenaden
öinjenicom da ga par odabranih smrt-
nika namjeravaju premlatiti na smrt
(brrr).

BOSSOVI; koko ih pobijediti?

MOTARO: Ovu be§tiju je vrlo lako

pobijediti. lma tri naöina na koje sam
ga prebio, i osobno mislim da uvijek
pale

1, KOMBO
Öak i ako poönete izvoditijednu

kombinaciju, poöet 6e blokirati, a
onda spustite blok. Nakon toga nema
§anse da preZivi.

2.ZIVOT
Jednostavno mu spustite

Zivot na ni2e od svoga, te
budite cijeli ekran od

njega do kraja borbe.
3. UDARCI NOGOM
Cijelo vrijeme vr§ite
udarce: kruini nogom,
udarac nogom u glavu

SHAO KAHN je mnogo
teäi nego u jedinici, te je

mnogo nezgod nije zeznuti
ga. lpak, re6i 6u vam dva

naöina pomodu kojih öe i ovaj
mamut prijeöi u horizontalu.

1. VATRENE LOPTE
Niske vatrene kugle Liu Kanga ili

Kabalove vatrene lopte kroz cijelu
öoru.

2. NAPASTI GA KAD VAS
VRIJEDA

Naslov govori sve........

I (nopokon) zq kroi.....,.

Mortal Kombat 3 je u svakom
sluöaju bolji od svojih predhodnika.
Cinjenica daizlazi samo na CD-u,
donosi i dobru vijest da u igri postoii
CD-zvuk, te mnogobrojni udarci.
Moram priznati da je ova igra u 60%
sluöajeva vrijedna svoje reklame, pa
vam preporuöam da je uzmete ako
imate petstotinjak kuna vi§ka.

Dqmiro'Rukovino
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u glavu: F

bacanje: F+LQ tipkati
HP

(u zraku): BL
HP HP LP BL, B+HP
BDFUBBL
RN RN RN BL LK
Nastavak na str. 22

SHÄNG ISUNG (JohnTurk)
Tsung je Shao Kahnov glavni
öarobnjak koli sumnja u svog
§efa.

Plamteöa lubanja:
2 plamte6e lubanle:
3 plamteÖe lubanje:
Vatrena kugla iz zemlje:

BBHP
BBFHP
BBFFHP
FFBBLK

Transformacije:
LIU KANG:
KANO:
SONYA:
KUNG LAO:
KABAL:
SINDEL:
CYKAX:
SEKTOR:
NIGHTWOLF:
JAX:
SUB.ZERO:
STRYKER:
SHEEVA:

F D B U, drieöi BL
FBFBL
D D D, RN+BL+LP
RN RN BL RN
LP BL HK
BDBLK
BL BL BL
DFBRN
U U U, dräe6i BL
FFDLP
FDFHP
FFFHK
FDFLK

Combo:
LK HP HP LP B+HK
HP HK LP B+HK
HP HP LP B+HK

Fatality 1:

Animality:
Babality:
Mercy:
Pit 3:

STNDEL (Lia Montelongo)
Ona je u stvari reinkarnacija
10.000 godina stare Khanove
krallice. Njezina zlo6a se jedino

moie usporediti sa Khanovom tiranijom.
Letecavatrena lopla: B D F LK

(u zraku)
Vatrenalopta: FFLP
Vrisakuvalu: FFFHP
Let: BBBFHK

Combo:

Fatality 1:

HP HP BL B+HP
HP HP LP BL B+HP
RN+BL, RN+BL,

RN+BL
RNRNBLBLRN&BL
FFHP
TIPKATI U+RN
DDDDRN
FFFFRN

Fatality 2:
Animality:
Frendship:
Mercy:
Pit 3:



'-':-.-.r
Babality:
Mercy:
Pit 3:

Combo:
Mercy:
Pit 3:

Combo:
Fatality 1:

Fatality 2:
Mercy:
Pit 3:

DDDLK
DDDDRN
FFFFRN

HP HP LP HK
DDDDRN
FFFFRN

HP HP LK LK HK B+HK
HP HP BL LK LK HK LK
FFFBFLK
driati BL,UUU,

pustiti BL, BL+R
DDDHK
D+RN simultano
DDDDRN
FFFFRN

HP HP LP B+HP
DDDB+HP
DDDFLK
DDDDRN
FFFFHN

HK HK HK HP HP LP
DFDFBL
FFFFLK
DDDDRN
FFFFRN

..f" ,F{- SUB zERo (John Turk)

i t*J Sub Zero ie prekinuo sveti zakon
i ;, svoga klana pa ga traii Lin Khuei.
ffie Ne samo öto treba pobilediti
Kahnove legije, veö se i obraniti 

'od 
cyUor-

ga-ubojica koji ga slilede.
Ledenakiöa: DFHP
Ledenakugla: DFLP
Ledeniklon: DBLP
Uklizavanle: B+LP+LK+BL

Combo: HK HK
HP HP LP B+LK B+HK B+HK
HP LP LK HK

Fatality 1: D F D F LP
Fatality2: DFBHK
Animality: driiBL,UUUU
Babality: DBBHK
Mercy: DDDDRN
Pit3: FFFFRN

CYRD( (Sal Divita)
Kao jedan od cyber-ubojica, Cyrax
je predodreden da ubije Sub
Zeroa. Po§to nema du§u, prolazi

neotkriven pored Shao Kahna.
Mreäa: B B LK
Eksplodiraluöi teleport: F F D BL
Bliska bomba: driati LK, B B HK
Daleka bomba: drZati LK. F F HK
Bacanjeuskoku: FFB D FBL

Shokane (ljudi-zmajevi) da bi zavladao
Zemljom.
Vatrenalopta: DFHP
Teleport mrvllenje: D U
Mrvljenle: BDBHKKANO (Richard Divisio)

Kano je poblegao iz Sonyinog
zatoöeni§tva i pri§ao legiji Shao
Kahna. Ubrzo nakon toga zadano

mu le da nauöi Legije zla koristiti "lludska"
aluzla.
Kugla: LK 3 sek
Noievi: D B HP
Davljenje: BDFLP
Bacanje u zrak: BL

Combo:

Fatality 1:

Fatality 2:
Fatality 3:

Animality:
Mercy:
Pit 3:

HP HP LB drii BL, za
ostalo HK HK LK HK
FFFLP
drZati HK,FFFLP
driatiBL,FDFBE
otpustiti BL, LP
RN BL BL BL BL
DDDDRN
FFFFRN

ämit "fi
äfij*.il. *"*

KUNG LAO (Tony Marquez)
? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ?? ? ??
? ? ? ? ? ? ? ?? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ?

? ? ? 2 ? ? ? ?? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ? ?2LIU KANG (Eddie Wong)
Liu Kang, proganian od sila zla,
odlazi u borbu da bi ispunio sud-
binu. Sama borba je ve6

zapisana u knjizi nekog mudraca... Liu
Kang 6e pobiiediti Kahna i osloboditi sve
Ijudske du§e.
Bicikl: drii LK
Lete6i udarac nogom: F F HK
Vatrenakugla: FFHP
Niska vatrena kugla: F F LP
Prebacivanje u zraku: BL

Combo

Bacanle §e§ira:
Teleport:
Noga iz skoka:
Vrtlog:

Combo:
Fatality:
Animality:
Mercy:
Friendship:
Pit 3:

BFLP
DU
D+HK
FDFRN

HP LP HP LP LK LK HK
D+BL+RN
RN RN RN RN BL RN
DDDDRN
D+RN D+RN D+RN
FFFFRN

ry
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Combo:
Fatality:
Animality:
Friendship:
Mercy:
Pit 3:

HP HP LK LP
UUUDHP
drZatiBL,UUUD
FDBURN
DDDDHN
FFFFRN

SEKTOR (Sal Divita)
Sektor je isti cyborg kao i Cyrax,
samo §to je on u stvari nevierojat-
no lojalan Lin Khueu.

KABAL (Richard Divizio)
Kao izabrani ratnik, Kabal ie jedini
preiivjeli u svom klanu koii se
na§ao pod silovitim napadom sila

te§ko je osaka6en, tako da
ga na iivotu odriava samo neka vrst pro-
teze.
Tornado: B F LK
Vatrenalopta: BBHP
Britva: BBBRN

Combo:
Fatality:
Animality:
Babality:
Mercy;
Pit 3:

HP HP D+HP
BBFDBL
drZati Hf;DDD
RN RN LK
DDDDRN
FFFRN

- naprijed
- nazad
- gore
- dolje
- visoko rukom
- nisko rukom
- visoko nogom
- nisko nogom
- blok
- tröanje

Sony Playstation, 3DO i na PC.
A za Amigu trenutno nema nikakvih
najava.

fi ; i:ilJf J["J[ ä?,ilil,.? . o n,"
, I S zajedno sa Jaxom odlazi na
tt \ll' , Zemlju gdje bezusple§no
poku§avaju uvjeriti ameriöku Vladu u opas-
nosti iz Outworlda. No, bez dovolino
dokaza, bespomo6no gledaju kako Kahn
zapoöinje invazilu.
Prstenovi: D F LP
Bicikl: BBDLK
Prebacivanje nogama: D+LP+BL
Valniskok: FBHP

Toplinski navoden projektil: D B HP
Ravnaraketa: FFLP
Teleportni udarac §akom: F F LK

ffi

ffi
valjuju6i
Strijela:

Combo:
Fatality 1:

Animality:
Friendship:
Mercy:
Pit 3:

HP HP LK LP
BBBBHK
DDDU
D+RN simultano
DDDDRN
FFFFRN

NIGHTWOLF (Sal Divita)
Radi kao povjesniöar i öuvar kul-
ture svoga naroda, Nightwolf
pukim sluöalem ostaje Ziv, zah-
sili svojih predaka.

DBLP

SIRYKER (Michael O'Brien)
Kao Ölan specijalnih odreda za
kontrolu masa, Kurtis Stryker
nalazi samog sebe kao jedinog

preäivjelog smrtnika nakon Kahnove invazi-
le na grad nekad nastanjen milijunima liudi.
Visokagranata: DBHP
Niskagranata: DBLP
Prebacivanjetonfom: F F HK
Nalettonfom: FBLP

Udaracsjekirom: DFHP
Stit: BBBHK
Napadsjene: FFLK

Combo:
Fatality 1:
Fatality 2:
Animality:
Friendship:
Mercy:
Pit 3:

HPHPLPBDFHP
DFFHK
BBBHP
DDD
D+RN D+RN D+RN
DDDDRN
FFFFRN

Mortal kombat 3 niie znaöajnije
napredovao u donosu na proöli dio
pa pretpostavljam da 6e mnogi igraöi
biti razoöarani ovim §to su dobili.
Bez obzira na to, Mortak Kombat 3 je
do§ao u verzijama za: Sega Mega
Drive, Sega Saturn, SNES, Mac,

SHEEVA (Voötana figurica)
Kao biv§a Sindelova tjelohranitelji-
ca, Sheeva, poluzmaj, u sebi gaii
sumnju da Kahn podcjenjuje i

namjerava uni§titi nlezinu rasu ler za svoju
vojsku uglavnom koristi Centauriane,
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Legenda:
F
B
U
D
HP
LP
HK
LK
BL
RUN
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Fatality 1:

Fatality 2:

Babality:
Friendship:
Mercy:
Pit 3: t.
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Combo:
Fatality 1:
Babality:
Mercy:
Pit 3:
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Sirnde/ MS. Sheeva

Mnogi likovi u Mortal Kombatu 3 koriste nadnaravne moii. Sindel )e iedna od njih. Jedan od njenih aduta je i letenje. Jedini
problem je u tom€ §to leti dok je netko ne "skine". Sheeva u veiini sluöajeva prebije svoje protivnike (oöito ne u ovom) s obzirom
da ima öetiri ruke i tjelesnu teiinu od oko 300 kg.

§

d

§

Buduii daje Kano borba u veiini rma puno
energije,

vi§e

tu je jo§ set

Goldfinger strikes backl Psihopatni Kung Lao je toliko ugroien da mu nitko i ne zna biografiju. Nakon udaraca poput ovih,
sröana kirurgija ne predstavlja ni pol' muke. U ovom sluöaju saznajemo od öega su gradeni militaristiöki nastrojeni crnci (osim ako
zanemarimo öinjenicu da ovaj primjerak ima dvije silikonske ruöice).

#i#ffiffiB

Ka,no MS" So,nya

Ktang Laa) VS" ulax
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razoöarali. Mislim
ujete da 6u sada
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Crusader

ja pomislio vidjev§i
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broja
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protiv
vam

priliöno
Sa svim ovim i
geslom: " bez

milosli, bez kajanja", bit

Recimo konaöno za§to se
borite. Kako ste veö sigurno navikli
slu§ati priöe o crno! budu6nosti,
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v{ru sl, vama. Naöi 6ete

no sve,
neprijateljskom terenu i

krenite prema

losrir:iete pleksa, pronadite
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haj hoo it's hand
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startate igru s poöetka

odabrane misije

VAS

mrsrJrca zavara

är

sigurno poöeti

I

i vratite se
SE

CRUSADER
Origin Systems

lgrono no:
PC5B6/90, I6 IVB, CD ROM Bt%

UKUPNO

VASE

ce se
jeniti."U bazi
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l rad bi Vas netko pitao za sto je
J\ minimalna platforma 486-ica sa
I \a ftlta RRIr/-r, jedino sto 6ete

re6i je - neka nova avantura na CD-u
ili simulacija letenia najnovijih mlaznih
aviona. No, ako vam kaäem daje za
simulaciju flipera potrebna ta konfigu-
racija, vjerojatno, öete se poöeti smi-
jati govoredi 'Ah, da vidimo i to öudo".
Itako smo odluöili predstaviti vam
najzahtjevniji fliper do sada. Nakon
instalacije igre u Windowsima kreirat
6e se posebna grupa ikona u kojima
öe biti smjeöten fliper i njegov setup.
Kad prvi put instalirate igru, raöunalo
6e provjeriti performanse va§eg susta-
va i re6i vam (vrlo obzirno) da li
mo2ete ili ne moäete igrati igru.
Ukoliko moäete potrebno je pokrenuti
ikonicu ispod koje pi§e Pinball itako
ulazite u igru. Prije poöetka igre
mo2ete izabrati brojigraöa (1-4) i

izabrati koji fliper Zelite igrati, a potom
ulazite u fliper i zapoöinjete igru.
Flipere pomiöete tipkama lijevi CTHL
(lijevi fliper) i desni SHIFT (desni
fliper), dok strelicom okrenutom
prema dolje izbacujete lopticu, a
SPACEom tiltate. Ukoliko imate
zvuönu karticu koja vam radi pod
Windowsima, sve §to trebate pogoditi
ne samo da 6ete vidjeti, veö 6ete i öuti
preko vaöih zvuönika. Svaki se fliper
sastoji od 3 dijela - jednog glavnog i 2
manja, pomo6na. U glavnom dijelu i

igrate ve6inu igre dok u sporednima
morate gadati kekse ili pogoditi u
jedan od prolaza da biste dobili

§ame Windows

GORE:
lJkoliko ste pomislili da je 3D lliper
nemoguöe napraviti, grdno ste se
prevarili, Sierra nas je opet izne-
nadila. lako su Sierrne igre jako
zahtjevne, pa i ova, ipak je ovaj
fliper postavio nove standarde za
igamie flipera.

bodove ili dobili zadatak za gadanje bodova, nove rampe (!!!) i sliöno. O
novog prolaza. Osim öto u fliperima fliperu bi se mnogo toga moglo re6i,
ima jako puno rampi i prolaza, takoder pogotovo §to treba gadati i kada, no
moäete birati i koji bonus ielite, nor- to ostavljamo vama, da sami shvatite.
malno, kada ga zasluiite. Na raspola- Ono §to je rijetkost u igrama, a ova
ganju su vam bonus loptice, mnogo igra to pruäa je biranje grafike, tj. sami

The lncredible Mochine I i 2, Lorry 1, 2, 3,
blq, blo ,blo sqmo su neke od noiboliih

igoro kuöe Sierrq. To istq kuöo, izbocilo ie no
träi§te igru potpuno drugoöiieg ionro od svih
ostolih. Riieö ie o 3D fliperu, igri koio ie kod
svih zoliublienikq u flipere premo§ilo svo
(nimolo skromno) oöekivonio.

Plnball

26
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moZete izabrati rezoluciju igre pod
kojom 6e se tada i vrtjeti Windowsi.
Preporuöam rezoluciju 8OO * 600 ili,
na Pentiumu, öak1024 * 748, a uko-
liko imate slabiju 486-icu morat 6ete
se zadovoljiti i sa 640 * 480 ,5to goto-
vo da je isto sa 800 * 600.

Za svo vrijeme igranja pratit 6e
vas digitalizirani zvuk i glas, a velika
pomoö 6e vam biti i Zenski glas koji
6e vam govoriti §to morate pogoditi i

za koliko vremena. Nedostataka ova
igra gotovo da i nema, osim jako, jako
velikih hardverskih zahtjeva koji su u
Hrvatskojjo§ priliöno rijetki, a i skupi
pa öe zasada odaziv biti manji nego
kod ostalih igara. No, ako ste
zaljubljenik u flipere, öto prije nabavite
ovu igru iako zauzima 40 MB jer 6e
vas dugo zadräali budnima u predsto-
je6im hladnim, zimskim no6ima.

Emil Mormeliö

Boä6ni zeko

i
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11je6ate li se vrlo brzog zeca koji
\je muku muöio sa kornjaöama
lrJlole su naizgled spore, ali
ponekad vrlo opasne. Da, bilo je to u
prvom broju Hackera, ba§ nekako u
ovo doba godine. Ove godine njegov
proizvodaö EPIC MEGAGAMES öesti-
tao nam je Boäiö i Novu godinu na
najbolji mogu6i naöin-napravio nam je
igru. JA72 JACKRABBIT CHRISTMAS
EDITION 95 je shareware igra koja
nema velikih zahtjeva za hardverom te
öe raditi na svakoj 386 ploöi sa 4Mb
memorije. Prava öestitka, nema §to!

, Neka se slikaju vlasnici Pentiuma,u
novom JAZU uäivati 6emo svi! Novi
JAZZ donosi nam i nove nivoe i nepri-
jatelje. Kornjaöe su zamijenjene sa

,: raznim bo2iönim drangulijama. Prva
. dva nivoa su Zemlja slastica. U njoj

öete susretati lizalice i razne druge
slastice. Zadnja dva nivoa su Zemlja

igraöaka prepuna Lego kockica.
Grafika se bitnije ne razlikuje od one u
prvom dijelu, §to podrazumijeva solid-
nu i kvalitetnu izradu. lgra je prepuna
boja ivrlo jebrza, tako da postoji
usporeni mod za vlasnike Pentiuma
kojima bi inaöe igra bila prebrza i

apsolutno neigriva. Jedina mana
grafike je §to nema skrolirajude poza-
dine kao u WORMS-ima §to bizaista
bilo lijepo vidjeti u jednoj ovako brzoj
arkadi. Zvuk u igri je ODLICAN!
Glazbaje 16 kanalna i boii6nog
ugodaja pa uvelike pridonosi atmos-
feri igre. JPZZ JACKRABBIT sigurno je
jedna od najboljih arkadnih igara koju
sa velikim uZitkom i lako6om igraju i

hackeri i njihovi tate,a tako öe i ostati
barem dok se ne pojavi JPA.2 koji 6e
raditi pod Windowsima 95.

K.M.

DOUE:
lznenadenie!!!

L. Y

@

@
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3D ULTRA PINBALL
Sierra
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Siedote li se kokve dobre qrkode
zo dvo igroöo? Te§ko.
Odovno nismo vidieli ne§to
dobro, qli sodq su ovdie
Bose Jumpersi?!

&
&
&

otovo anonimni
Rasputin team i izda-
vaöka ku6a

Grandslam, izdali su novu,
vrlo originalnu igru; Base
Jumpers. lako igra izgleda
kao da je radena prije sto
godina, prl! öt.o. vas moäe
pflvuo ovoJ tgfl Je tdeja, uz
to i vrlo originalna, cilj je da
se prvi popnete na toranj.
Time dobivate pregröt
bodova, ali i priliku da
se bacite s njega
u ponor. Base
Jumpers moZe
igratiod
jedanog do
cetrn rgraca.
Sto se tiöe igre
jednog igraöa,
mora se priznati
da je vrlo dosadna, ali
pozovite par prijatelja i

Base Jumpers öe se
pretvoriti u pravu ludnicu.
Ukoliko igrate sa viöe
igraöa imate priliku birati
naöin kontrole svoga lika
(ima ih osam - joystick 1 i 2,
tipkovnica 1 i 2, itd...). Za
vrijeme igranja dobivat 6ete

DOLJE:
Skoöife na policajce i tako ih
uni§tite.

öifre koje öe vam
olaköati posao te
nedete morati
zapoöinjati iz poöetka. Kad
se napokon odluöite igrati,
pripremite se za §ok.
naime, ono §to vas öeka je
Rick Dangerous u novom
izdanju. Kontrole su priliöno
jednostavne i nitko nebi tre-
bao imati ve6ih poteökoöa
njihovim ovladavanjem.

Pote§koöe nastupaju
kada se pojave

razna smetala,
§iljci, magneti,
"lojtre" idr.
Ono §to öe
vas povre-
meno

osvjeZavati su
razni bonusi (presi-

dent bonus), podnivoi
(tröanje öetiri kruga, u krug,
ha,ha,ha...), "smrtonosni
potezi" (padajude svinje i

ovce), te razne druge smi-
calice. Do ovih
"poboljöanja" dolazite saku-
pljanjem slova. PogodivSi
pravu kombinaciju, dobijate
iznenadenje, npr. sliku iz
Louvrea. Slika vam neöe
donijeti bodove ili bogatst-
vo, ve6 6ete je morati nositi
dalje kroz nivo. Nakon
napornog uspinjanja dolazi
ono glavno, skok sa
"zgrade". Osim vjeötine tre-
bat 6e vam vagoni sre6e jer
su dolje razliöite motke, s
kojima dodir nije
preporuöljiv. Cilj ovog dijela
igre je padati §to duäe

DESNO:
Pazite na stupiöe i
na protivnike!

GOBE:
oprezl §il1ci u btizi-
ni!

zatvorenog padobrana i tek
ga tik iznad zemlje otvoriti.
Vama se, izmedu ostalog,
moie dogoditi da vas
zaveäu lisicama za druge
skakaöe ili da vam se pado-
bran uop6e ne otvori (auch,
to boli...). Base Jumpers
dolaze na jednoj disketi, a
moie se inslalirati i na hard
disk. Bududi da igra radi
na svim Amigama, izdavaö
se odluöio i na izdavanje
CD verzije koja, naZalost,
nema odve6 poboljSanu
grafiku, ali ima tone novih

nivoa ("Kung Foo",...) i
zamki ('Uet Fighters", utrke
autiöa i drugo). Uz stan-
dardnu zvuönu podlogu
dodano je i nekoliko novih
melodija (öak ijedna
opera).

Ako se äelite dobro
zabaviti sa svojim prijatelji-
ma, ovo bi mogla biti prava
igraza vas. No, prava
zabave ovisi o vama itome
koliko se uäivite u igru.

Felix

a a a a a
BASE JUMPERS

Grandslam

UKUPNO

lgrono no:
A12OO,2 MB,2 2DD /3%
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Uz svako raöunalo ide i
zabava, pd smo za Vas
pripremili dva izdanja,

jednooi§ramd,ddru$o
o multimediji i
CD-ROM-ovima!

PridruZite se i Vi svjetskim
internatuma uz naöa
izdanja o Internetu!

Potraäite i naöa atraktivna izdanja u boji!
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The Journeymon Pro jecI2

" lms Yremeno

lskusniii kuöni qvqnluristi svqkoko se sieöolu The Journeymon Proieclo,
prekrosne SF qvonlure zoöiniene uvilek populornom zbrkom vezonom
uz vremensko pulovonie i tqdo vrhunskom grofikom. Deöki iz Sonctuory
Woodsq sloäili su konqöno noslqvok koii ie nq noibolii noöin potvrdio
legendu.

P
oöinje joö jedan dan i dok se vi,
po tko zna koji put, divite svojoj
superiornoj vanj§tini, drsko vas

naöin da se mraöna buduönost spri-
jeöi taj da stvar sredite u pro§losti.
Prije negoliste i pokuöali postaviti bilo
kakvo pitanje spodoba je skafander
prebacila na vas, a malo zatim pojavio
se joö jedan "do§ljak iz buduönosti" i

odveo va§e buduöe izdanje tamo gdje
i pripada. Zbunjeni, "budite" se deset
godina nakon prelijepog jutra koje
vam je zauvijek promijenilo Zivolr-
Ovako poöinje Buried ln Time, nas-
tavak legendarnog Journeyman

LIJEVO:
Jedan od elektnih naöina zavr§etka igre.
DOLJE:
Sad .bi bila dobra ideja ukljuöiti cloacking
device.

w

&
%

prekida prodoran ztruk iza leda.
Okre6ete se s psovkom na usnama i

primijetite spodobu u öudnom skafan-
deru koja vam maöu6i rukama po
zraku i mrmljaju6i pokuSava neöto,
sasvim sigurno, vrlo va2no re6i.
Saznajete da ste ta spodoba upravo vi
te da vam je u bliskoj budu6nosti pod-
metnut nekakav zloöin te da je jedini

+
Projecta kojeg se svi vrlo dobro
sjeöamo po izvrsnoj priöi, prekrasnoj
grafici i velikom broju zanimljivih
"problemöi6a" koji su nas noöima
dräali pred monitorom i bili uzrokom
brojnih svada s naöim dragim roditelji-
ma. Bilo kako bilo, red je da spomen-
emo öto se to zapravo dogodilo u
prvom dijelu ove igre. U nekoj rela-
tivno bliskoj budu6nosti dogodio se
izrazilo brutalan treöi svjetski rat u
kojem je öovjeöanstvo po xti put
do§lo do ruba vlastitog postojanja.
Tada su ljudi, nekim öudom, konaöno
shvatili da rat nema smisla iodluöili
budu6e probleme rje§avati mirnim
putem, pa je tako na§a civilizacija u
22. stoljedu konaöno postigla mir i

jedinstvo. Ovdje u igru ulazi
dobrodudna vanzemaljska rasa -

Cyrollani, kojisu stiglis pozivom
Zemlji da se pridru2i Simbiozi mirolju-
bivih biöa, nekoj vrsti intergalaktiökog
UN-a. Zemljanima je dano deset godi-
na da donesu konaönu odluku. U
meduvremenu genijalni, ali, naravno,
ludi nauönik Elliot Sinclair stvorio je
prototip vremenskog stroja kojim je, u
strahu od vanzemaljske invazije,
odluöio promijeniti povijest i sprijeöiti
bilo kakvo povezivanje s Cyrollanima.
U zbrku ste sada do§li vi - Agent 5,
ponos svojevrsne vremenske policije
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par medaljica te omogudili Zemlji
pristup u Simbiozu. Sada veö
nasluöujete da öe se u nastavku priöa
vrtjeti oko toga kako 6e vam se
Sinclair pokuöati osvetiti i ostvariti jo5
jedan od svojih mraönih planova i...
Eh, bilo bi to divno da se vi niste sjetili
smuljati ga ivratiti se koju godinu u
proölost te upozoriti sami sebe na
nadolazeöe opasnosti.

Sto se same igre tiöe, komentari
su suviöni. Buried ln Time dolazi na tri
CD-ROM-a prepuna prekrasne grafike
i anuka, poiaöanih pa tako igra radi
pod Windowsima §to nam daje
mogudnost igranja s vi§e od 256 boja
i jamöi izvrstan ugodaj u istra2ivanju
starih dvoraca i hramova kao ifutur-
istiökih labosa i postaja. Na prvi
pogled igra podsjeda na svima dobro
znani Myst, ali u ovoj igri oti§lo se i

dalje, pa su ovdje svi pokreti
povezani animacijama i

osjeöaj kretanja pros-
torom je puno prirod-
niji od uobiöajenog
mystovskog slide
showa. No, suöelje
je, istina, moglo bitii
bolje rije5eno. Naime,
öesto 6e vam se
dogadati da jasno pred
sobom vidite predmete, ali ih
ne6ete mo6i ni pogledati ako ne sto-
jite u toöno odredenom poloiaju u
kojem öe se kursor poöeti mijenjati u
ruku ili poveöalo ili ne pogledate
prema dolje, iako predmet vidite i

kada gledate ravno. Ovo vam se
moZda i ne öini stra§nim, ali vjerujte
mi, dogodit 6e vam se da poginete
samo zbog toga jer niste dovoljno
brzo uspjeli uzeti ne§to öto stoji toöno
ispred vas. Ali vi niste dobro postavl-
jeni i sve pada u vodu. Zagonetke su
u igri i inaöe na trenutke stvarno "zan-
imljive", a pojaöane su i prethodno
opisanim problemom tako da 6e vam
se 6esto dogadati da ne znate §to
biste dalje, pa ako i nakon ultra
detaljnog pregleda iz svih mogudih
kutova i nebrojenog vradanja na sve
ve6 pregledane lokacije nikako ne
uspijevate rije5iti problem, ne oöajava-

GORE:
Ulaz u legendarni hram
Maja.
DESNO:
Igru poöinjete u ku-
önom prifuoru.

jte. Pokrenite ponovo igru u walk-
through modu u kojem su problemi
znatno pojednostavljeni ili potpuno
uklonjeni, upoznajte se s priöom pa se
vratite na pravi, krvavi avanturistiöki

Recimo sada ne§to o
va§em famoznom vre-

menskom odijelu.
Potpuno je logiöna
öinjenica da je
putovanje kroz vri-

jeme vrlo delikatna
stvar i zahtijeva mak-

simalan oprez. Niste li
dovoljno pa2ljivi i najmanji

propust ili krivi potez moäe
ozbiljno utjecati na öitavu povijest
öovjeöanstva, pa su, u nastojanju da
vam se maksimalno olak§a posao,
konstruirana tzv. vremenska odijela
(jumpsuit) koja pored toga §to vam
omogu6uju vremenske skokove imaiu
integrirana i brojna pomagala koja 6e
vam pomo6i da se u jednom komadu
vratite u svoje vrijeme. Ta su poma-
gala osmi§ljena u obliku biochipova
koji su smje§teni u odijelo i pomaZu
vam u prikupljanju podataka,
istraZivaniu, a pruZit 6e vam i pregr§t
podataka vezanih uz pojedine misije i

svjetove. Takvo odijelo posjeduje i

uredaj za maskiranje koji öe vam
itekako koristiti u nastojanju da
obavite zadalak i ostanete
neprimije6eni. Bloj misija na poöetku
je ograniöen rrä öetiri razliöita vreme-
na, u kojima se moZete zabavljati sa

starim Mayama, öetati se srednjov-

tek poöetak jer pred vama je sedam
razliöitih svjetova, bezbroj mozgalica
preko 30 000 prekrasn
slika koje jamöe sate i

ovoj jedinstvenoj igri.

Dorio Rokovoc
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to, to bi bio kratak uvod u igru
gotovo nepoznate softverske
kuöe Logic Factory. lako je ku6a

nepoznata, ne znaöi da je igra lo§a,
dapaöe, igra je vrlo dobra. No, prvo
da objasnim kakva je igra i o öemu se
radi: ovu igru mogli bismo usporediti
sa Outpostom i Master of Orion,
tj.Ascendacy je mje§avina ovih dviju
igara. U Ascendacyju ste postavljeni
za vodu jedne od svemirskih rasa, vrlo
öudnih oblika. Poöev5i od nule, ali s
velikom äeljom za uspjehom, uzdignut
6ete ih do najjaöe i najmoönije rase u
svemiru. No, kao i uvijek, na putu 6e
vam se isprijeöiti druge rase.

Na samom poöetku moZete
odrediti veliöinu "klastera", tj brojnost
zviiezda, öto, naravno, poveöava i

broj planeta. Takoder, tu je i

biranje broja protivnika ( od Vlodori golol«sile
tri do sedam) i

medusobnog odnosa
drugih rasa u svemiru,
tj. njinovog (ne)pri-
jateljstva. Potom slijedi
ono naivainije - odabir
va§e rase. Zanimljivo ie
da medu 20-ak ponudenih

podatke o odabranoj rasi
(njihovo pona§anje,
specijalnost i dr). Nakon

toga igra poöinje.
Poöinjete bez iöega, osim

baze na va§em rodnom plan-
rasa nema ljudi, a mo2da je etu s kojega poöinjete §irenje.
tako i bolje (za promjenu). Rase su
vrlo ma§tovite i svaka od njih ima
specijalnu sposobnost koju moZe
koristititijekom igre. Minioni su veliki
osvajaöi i njihove invazije na plenetu
uvijek su uspjeSne. Oni planete gov-
orom pretvaraju u raj. Svaka rasa je
specifiöna, öto se uvelike odraZava na
igru iva§u cjelokupnu strategiju.
Uostalom, za svaku rasu piSe vam
ukratko njihovo podrijetlo. Izabrav§i
rasu i pokrenuvSi igru, dobit öete sve

Dakle, cilj vam je: na samom poöetku
dostidi stupanj tehnologije i produk-
tivnosti da biste mogli putovati
svemirom, otkrivati nove putove, plan-
ete i rase. Klikom mi§a na va§ sustav,
pa na vaö planet ili izravno ulaskom u
izbornik sa planetama moZete izabrati
va5 planet (u poöetku samo jedan).
Prikaz planeta podsje6a na Outpost.
Planet ie podijeljen na razliöita polia
(bijela su norrhalna, preko crnih se ne
mo2e graditi, crvena pobolj§avaju pro-
duktivnost, plava tehnologiju, a zelena
fertilnost). Broj polja ovisi o veliöini
planeta, a tip od vrste planeta (puste,
ultra-mega fertilne i dr.). Na poöetku,
dakle, morate izgraditi tvornice, labo-
ratorije iagriplote da biste dosegli
tehnologiju i produktivnost. Lijevo u
gornjem kutu ekrana nalaze se ikone
koje pokazuju koliko bodova planet
dnevno dale za tehnologiju, produk-
tivnost ili fertilnost. Desno je predmet

koji gradite. Lijevo su gradevine koje
mogu biti gradene samo u orbiti
(§titovi planeta, orbitalni laseri,
svemirsko brodogradiliöte, svemirski
brodovi itd.). Vrlo je pregledno
napravljen razvoj tehnologije, koji
izgleda kao rodoslovno stablo pa za
neka otkriöa morate imati nekoliko
zastarjelih, kao hipotezu, da biste
up6e do§li do njih. Svi planetizajedno
pridonose tehnologiji za izume.
Novim izumima dobijate nove, bolje
gradevine, oruäja, §titove i stoga su
prioritetne za sam upjeh. Kad otkrijete
nekoliko osnovnih otkriöa, mo6i öete
sagraditi brod za meduzvjezdano
putovanje. Gradnja broda podsjeöa na
Master of Orion. O veliöini broda ovisi
broj slobodnih mjesta na koje mo2ete
staviti motore, generatore, specijale
itd. §to je brod ve6i i opremljeniji,
du2e se gradi.Za poöetak dovoljno je
sagraditi srednji brod, bez naoruianja
i§titova, ali s kolonizatorima (dodatak
koji omogu6ava brodu osnivanje nove
kolonije na planetama, tako da sagra-
di bazu).

Borba i kretanje brodova se odvija
na jednom ekranu gdje su prikaznö
planete, anijezde, brodovi. Kad su u
sustavu protivniöki brodovi, onda se
micanje ili borba odvija u potezima.
Samo vrijeme u igri nije u potezima,
veö imate "danomjer" u osnovnom

,Hr'F,l
DOLJE:
Ovo je prikaz svih rasa s
kojim ste stupili u kontakt i
koje vam stoje na raspola-
ganju za pregovore.
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Svemin U beskonoöno-
sti svemirq imq mno-
§tvo goloksiio. Somo u
iednoi goloksiii imq
stotine i slotine wliez-
dq. Neke zvilezde su
povlo§tene i oko niih
kruie plonete so obli-
cimo iivoto, o no noi-
riiedim plonetu rozvilo
se INTEIIGENCIJA.

previ§e komunicirati, neke su mirolju-
bive, uostalom to 6ete najbolje sami
vidjeti. Do odredenog vremena ne6e
gotovo ni biti ratova. Tek kad je dosta
sustava osvojeno, izbit 6e sveop6i rat
za prevlast, jedino ako Vl ne Zelite
drugaöije. lgra nije te§ka za shvatiti,
vrlo je sliöna dobro znanoj" civlizaciji",
samo §to se radnja odvija u svemiru.
Volite li strate§kitip igara, pogotovo u
svemiru, onda je ovo igra za vas.
Pru2a mnogo sati uiivania u vodenju
odabrane rase, otkrivanju planeta i

komuniciranju sa drugim rasama.
§teta je §to nije podräana igra preko
modema. lgra na jednom CD-u zauzi-
ma 70M8, pa öak moZe stati i na övrsti
disk.

lvon Rubeli

Top Gun: Fire At Will I

N
ova akciono - letaöka simulacija I
od Microprosea je... slu2bena
igra sada ve6 drevnog filma Top

-

+

:

a

gornjem desnom uglu gdje moiete
micati dan po dan ili automatsko
odbrojavanje, sve dok nije potrebna
va§a interuencija kada vrijeme stane.

Brodovi iz sustava u sustav pro-
laze kraz zvjezdane putove (plavi ili
crveni oblaöi6). Osnovna je mapa
podijeljena na zvijezde koje medusob-
no graniöe. Do udaljenih sustava
morate pa2ljivo pratiti puteve da ne
biste zalutali. Pripazite da svaka rasa
ima specijal koji moZe koristiti nakon
odredenog vremena. Sto je specijal
vrjedniji, duZe traje obnavljanje. Neke
rase svoj specijal imaju za stalno i nije
potrebno njegovo obnavljanje. Kako
igra odmiöe susretat 6ete i druge civi-
lizacije s kojima moZete izmjenjivati
tehnologiju, podatke o sustavima ili
svemirskim putovima. Takoder moäete
sklapati saveze, udruZiti se protiv
nekoga. Svaka rasa ima toöno
odredeno ponaöanje. Neke 6e vam
bez razloga objaviti rat, neke ne Zele

Gun. Dosta smijanja tamo u zadnjim
redovima, jer ova bi igra mogla potu6i
sve igre ovog tipa koje su do sada
iza§tä lfatcon s.o, rpX, EF2000......).
Prvenstveno namijenjena "pilotima -
poöetnicima" cijela se igra svodi na
vrlo malo simulacije i puno dobre
akcije (Hvala Bogul!!), stoga nije
uopöe öudno öto je promotivni slogan
ove igre : "Fire at will!!!".

Koristeöi jako dobro izvedene tek-
sture idiliönog okoli§a (kravice i svinjci
u Alpama razoreni napalmom kojeg
ste ispustili pri brziniod 3 Mach-a) i

jednostavne kontrole, cijela je stvar
navodno "user - friendly" koliko to
simulacija moie biti. Osim §to je
lako6a upravljanja jak faktor, ovo je i

ujedno najuzbudljiviji (iz grafiökog
pogleda) Microproseov proizvod do
sada. Grafiökije engine ustvari isti
onaj iz Falcona 3.0, ali sa par izmjena.
Pa, su tako u igri gotovo svugdje
upotrbljeni texturno - mapirani (tex-
tured - mapping) poligoni (do sada
videno samo u Flight - unlimited), koji
stvarno djeluju zapanjujuÖe brzo
uzev§i u obzir hardverske zahtjeve
koje igra postavlja (MPC - 486 - DX33,
8MB RAM..,). Tako lijepo osjenöani
avioni i teren rekli bi neki da 6e raditi
samo na jednoj od novih zvjeröica u
susjedstvu: SONY Playstation ili SEGA
Saturn. No, ne morate se brinuti jer
kako sam ve6 napumenuo da igra radi
na MPC-u (Multimedia PC). Mismo
igrali igru na Power MAC-u i nemamo
se §to Zaliti na brzinu, a dok vi ovo
öitate igra bi ve6 trebala biti u prodaji
za PC platformu.

lgra je radena gotovo dvije godine
i prepuna je akcije. Sto li drugo re6i
nego, posegnite starcima u d2epove i

uzmite im i zadnju kintu kako biste si

r

G

s
D)r>

DESNO:
Ovo je vrlo zanimljiv dio igre
gdje je kreiranje va§eg
broda prepu§teno vama.

#
priuötil i SONY Playstation u bundle-u

!sa Top Gunom
Dominik Susrnel J

$u
. .l : ,
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Za§to ne.;...

ASENDACY
Logic Factory

:
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Sie(ore li
Gometek
WARRIOR.

Flerr$Jffi

se Gqmetekove igre "QUARANTINE"? Ove godine
ie izbocilq nq lräi§te nqstqvdk te igre pod . nqzivom

lvrtko
ROAD
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pro§lom je dijelu u sredi§tu zbi-
vanja bio Drake, taksi - vozaö,
te tvrtka OMNICORP koja je

napravila Hydergine 344, drogu koja
bi trebala smanjiti agresivno
pona§anje ljudi. Da bi se sprijeöio
bijeg gradana Kemo Citya, izgraden je
veliki zid oko grada.
Kad je droga puötena
u vodovod, dogodilo
se suprotno od oöeki-
vanog, droga je
pojaöavala agresivnost
kod ljudi. Gradom je
vladao kaos. Vi; kao
taksi - vozaö i jedini nor-
malan öovjek u gradu (jer je
voda nepoznat pojam za vas) tre-
bali ste izaöi iz Kemo Citya. Pri
tome, radedi svoj posao, zaradili
novac za "pobolj§avanje" va§eg vozila
kako biste ostvarili svoju nakanu. Kad
je Drake pobjegao iz Kemo Cityja,
vjerojatno je pomislio da se rije§io
Omnicorpa zauvijek. E pa, oöito se
prevario. Naime, sada se tvrtka
Omnicorp "proöirila" le ie zauzela
vladu, policiju... rijeöju, cijeli svijet (tj.
ono 5to je preostalo od njega). Od

toga dana iivot je postao nemogu6.
Svatko se bori sam za sebe, a ljudi
vi§e ne mogu izadi na ulice svojih
gradova jer 6e biti upucani, pregaZeni,
psovani, popljuvani... (Nije ba§ velika
razlika ni danas, zar ne?)

Da lisam rekao GHADOVA? Da,
izgleda da jesam. Naime, u prvom
dijelu radnja se odvija u jednom gradu

- Kemo Citiyu, a sada Drake
poöto je izaSao iz tog

grada "trbuhom za
kruhom" za äivol
zaraduje krvavim
utrkama i derbijima
na autodromovima

gdje se koriste razno-
oruäja (Thor-

rakete, branici sa §iljcima...),
a äivot mu se sastoji od opijanja

po sumnjivim barovima idruZenja sa
öudnim Zenama. Tako ga Zivot i potre-
ba za "Zivotom" vodi po svakakvim
öudnim mjestima, od gradova do
pustinja pa sve do interesantnih
pobunjeniökih logora. Njegov, barem
meni, odvratan naöin Zivota bi se nas-
tavio da ga jednog dana prijatelj nije
zamolio da se okoristi svojim

Pje§ak tröi ulicom. Nije gledao lijevo, a ni
desno... Pje§ak viöe ne tröi ulicom. Pje§;aka
skupljaju lopaticom.

E.
ilr'ilif,:',r

naoruZanjem i ubije §efa potiiije Flagg
Cityja, kojije odgovoran za postavl-
janje Omnicorpa na öelo policije.
Drake to uöini, a njegov "prijatelj"
odu§evljeno mu obe6a da 6e postati
glavna faca pobunjenika kad se to
proöuje i da bi on trebao spasiti svijet
od Omnicorpa. Cuv§i to, Drake se gro-
hotom nasmije i naravno odblje, ali
kad prijatelj "sluöajno" spomene da öe
odsada noöi biti rezervirane zanje-
govÖ pijanke i da 6e biti obasut pri-
padnicama suprotnog spola, odjed-
nom se zakleo na doZivotno nepri-
jateljstvo sa Omnicorpom. Avantura
poöinje upravo odavde. Nije se ba§
puno toga promijenilo. Naöin igranja
ostao je isti pa oni koji su igrali prvi
dio sna6i öe se i ovdje, a oni koji nisu,

,l€ 
'ä;

,lgn öe zadavoljiti svakog igraöa
po§to Ce se u nioj naöi pone§to za
svakaga.

:lgra je iedna velika mje§avina
',Msgaracea, Nascara i srega osfa/o-
ga s primiesama auto utrka i auto
'.borbi.
'::::": ' ' ':

:Kao i uvijek prevelikizahtjevi!
'Minimalno 486166 s 8MB raffia i nar-
avno CD-ROM,
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&tjate hovercarom, lebdedim vozilom
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koje koristi elektromagnetsko polje (i
mi isto jako volimo fiziku) da bi se
odrZavalo iznad zemlje. Po§to auto

voziti nakoso, postrance itd. te
treba mnogo vremena da se
na ovaj naöin upravljanja i

Moj savjet vam je da se ne
poku§avate orijentirati gledajuöi cestu
jer biste ubrzo mogli voziti u krivom
smjeru, veö pokazivaöem smjera u,

donjem dijelu ekrana i radarom u
gornjem dijelu. OruZja ne moZete
kupovati, a ni popravljati vozilo jer u
igri nema kredita. Sav zaradeni novac
na natjecanjima Drake odmah spiska
po krömama iiavnim ku6ama, tako

DESNO:
Utrka. Prvi pravi iza-
zov. PreZivite utrku.
Pravi izazov. Bla bla
bla b|a..........

pogledati vozilo iz poluptiöle perspek-
tive pritiskom na tipku "O", truba jo§
uvijek postoji (tipka ENTER), alivam

ne koristi previ§e kod onih kretena
da morate koristiti ono 5to
vam raöunalo ponudi na

koji se uop6e ne obaziru na
vas (primijete vas tek

svakoj stazi. Ne
morate se brinuti
zbog energije - na
poöetku svake staze
auto je popravlien. 

i

Ponekad se moZe
desiti da Drake
pokupi neku curicu s
kojom je imaö'rposla"

onda kad se ve6

. nalaze zdrobljeni
ispod va§eg vozila).
Pritiskom na tipku
F4 dobija se pogled
na stra2nje staklo, a
ako imate i suputni-

ka moäete ga pogle-

prvi dio. Oni ostali, neka probaju.
Ukusi su razliöiti, zar ne?

lvon Toiöiö

dati kad imate tajview.
pro§le no6i jer joj je pijan
ponudio da je odbaci do

Suputnik uvijek zauzme

I

neku debilnu pozu, pa 6ete
ku6e (Ha ha), ali za to se ni§ta ne
dobija (ha ha).

Ti pke ni*u"gd,vec;promijenjene,

imati prilike za smijeh.
Jedino §to se ozbiljno promjenilo,

to su kao i uvijek, zahtjevi. lgra ne ide
na rnanie'od{486-ieei,,arna mome 486
dx2,,66,MHz il§a:li6MB AM-a igra
lrzakao da auiomobil skaöe sa polja'
na polie. lgra dolazi na CD ROM-u,
postoji i disketna verzija kqazauzima
oko 42 MB HDD, ali na njoj nema
glazbe i animacije. Grafika se
pobolj§ala, SVGA grafika u rezoluciji
640x400. Zvukovi u igri su dobri kao i

u prvom dijelu te 6ete se diviti
eksplozijama i samrtniökim hropcima.

Sve §to mogu re6i zakralie da
oni kojima se svidjela igra Quarantine
mogu i sami prosuditi o drugom
dijelu, no meni se osobno vi§e svidio

to je posebni
§iljcima

ö

f

a

ß

lebdi, mo2e se okretati oko svoje

Zadatak,
protivnika

d#r'

ROADWARRIOR
Gametek

lgrono no:
PC4B6I66,I6 MB, CD ROM 09%
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Birko kod Woterlooo?
Wqrlordsimq nquöit öete

N
eki se zacijelo jo§ uvijek sjeöaju
slavnih Warlordsa, strategije
koja je omogu6avala

raöunalnu zabavu u vi§e
igraöa. Radnja je bila
smjeötena u neku öarob-
nu zemlju gdje su se
vode lantastiönih rasa
natjecale za nadmo6.
Mnogi su se dugo
zadräali uz igru usprkos
sporosti koja je dana§njim
hackerima nezamisliva. Nakon
nekog vremena pojavio se nastavak
ove igre koji je pobolj§ao i ubrzao
mnoge stvari. Ovi novi Warlordsi
pruZili su igraöima ve6u kontrolu igre,
ve6i broj vojnih jedinica i, §to je
najvainije, ve6i broj mapa na kojima
öe se boriti za prevlast. No, zabava je i

dalje bila ograniöena na dobre stare
vilenjake, orke, öarobnjake i zmajeve.
Napokon, doSlo je vrijeme za igru u
kojoj imate potpunu kontrolu. Umjesto
da naprave Warlordse lll. programeri
kuöe SSG vi§estruko su unaprijedili

drugi nastavak. Od öega poöeti?
Naravno, od brzine. Algoritmi za

izraöunavanje poteza unapri-
jedeni su tako da se vri-

jeme raöunalovog
razmiSljanja i igranja
poteza prepolovilo.
Dakako, ivrijeme
nasumiönog generi-

ranja zemljovida je
skra6eno. Broj scenari-

ja povedan je na 62. Svaki
scenario pripada drugom svi-

jetu ili vremenskom periodu. To znaöi

GORE:
lzaberite jedan od 62 ponudena scenarija.

generator gdje unosite broj gradova,
postotak vode, brda, Suma i planina,
set gradova, set vojske, set zastava te
vrstu terena i za nekoliko trenutaka
nova mapa je pred vama. Za prave lju-
bitelje strategije ubrojen je i program
za stvaranje scenarija. U njemu
slaiete teren i rasporedujete strateöke
prepreke. Mo2ete imenovati zaraöene
strane, öarobne predmete, öak icrtati
svoje gradove i vojske. Tako moZete
prikazati borbu izmedu bilo koga i bilo
gdje. Program je vrlo jednstavan za
upotrebu, a u njega se ne ulazi iz igre
veö se mora posebno pokrenuti.

Svima koji su se iZivljavali na
prethodnicima i äele jo§, upuöujem
najtopliju preporuku.

Donijel Biüö

Remoke slsrih Worlondso

Prui svietski rqt? Propost Rimo? U novim
i poviiest.

&
&
&
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da moZete ratovati protiv Napoleona,
voditi grupu heretika kroz Danteov
Pakao, osvajati dvorac grofa Dracule
ili se boriti za prevlast na tr2iötu sirov-
inama. Svaki scenario ima svoj 'set

vojski. Tako 6ete kroz ruske §ume
voditi skupine partizana i husara, dok
6ete papigama nadlijetati gusarske
brodove u Karipskom moru. I slike
gradova su promijenjene tako da se
iznad svakog engleskog grada izdiäe
Big Ben, a svaki rimski grad predstavl-
jen je koloseumom. Osim ve6 gotovih
scenarija, na izbor imate i nasumiöni

LIJEVO:
Va§e financisko stanje nanju§it
öe junaci öirom pokrajine-

I

SSI

UKUPNO

lgrono no:
PC486IBO, B MB, CD ROIV /9%
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Jeftinili noöin igrunlo kockorckih igoru

Zoliublienik u kockorske igre!? Veö su vos opelie§ili u solonimo zo
igre? Jedvo sle skucoli zs novi Hqcker! Niöto zolo, sodq zoigroite noi-
ieftinili rulet - no
\/

svom roöunolu.

^im 
udete u igru i odaberete koju

I 6ete igru zaigrati, predlaiem
\rf ,", d-a se piethoäno upi§ete u
knjigu posjetitelja pod svojim imenom
jer 6ete dobiti par tisuca dolara koje
öete tiiekom igranja tro§iti. U knjigu
se zapisujete klikom mi§a na opciju
Front Desk koja se nalazi na dnu
ekrana kao i sve druge opcije.

Ukratko 6u opisati svaku igru
ponaosob; idemo redom:

BLACK JACK - Ovu igru moiete
igrati sa öetiri igraöa, a va§ je cilj da
zbroj dobivenih karata bude §to bliäi
broju 21. Svaka karta se zbroji zaseb-
no, a jedino se slike broje kao deset i

AS (jedinica) se broji kao brojjedan i

kao jedanaest. Ne smijete nikako
prije6i broj 21 jer ste tada izgubili.
CRAPS - Ovo je zanimljiva igra sa
kockicama gdje ulaZete i pogadate
kako öe se okrenuti kockica (pojedi-
naöno ili zajedno). Moiete ulagati min-

imalno ili maksimalno, samo pritisnite
na mjesto gdje Zelite uloäiti novce.
UloZite odredeni iznos na to polle pri-
tiskom na opciju Place i opciju na
kojoj su nacrtane kockice. To

nikakav problem pa 6ete brzo
nauöiti pravila igre i nitko vas
neöe mo6i pobijediti.

ROULETTE - Mislim da
svatko zna igrati ovu igru pa
neöe biti problema jer je sig-
urno imate doma ili ste je
igralikod prijatelja.

bilo bidobro da
ukljuöite ovu opciju jer

6e vam uvelike pomo6i.

igara moäete odabrati iodredenu
vrstu tih igara kao npr. vrste video
pokera i dr. Ako se Zelite nadmetati sa
ostalim prijateljima ili uku6anima, ovo
je pravi izazov jer vam sigurno neöe
dosaditi nakon nekog vremena. Za
pokretanje je potrebna 386-ica, 4 MB
RAM-a i570 KB osnovne memorije.
Naravno, mora biti ukljuöen i mi§, bez
kojeg igra neöe raditi. Uklonite QEMM
(Quarterdeck Expanded Memory
Manager) jer u protivnom igra neöe
raditi!

SLOTS - Ovu ste igru vjero-
jatno igrali na raöunalu ili na
automatima, a sve §to trebate napravi-
ti je da uloiite odredenu svotu za koju
mislite da je dovoljna i pokrenete sa
opcijom Spin. Dalje sve ovisi o sreöi.

VIDEOPOKER - Mislim da nije
potrebno govoriti o ovoj igri, bududije
sigurno najpoznatija od svih koje se
igraju u kasinu ili kod vas doma.

Kod svake igre moZete iskljuöiti
ukljuöiti pojedine opcije. Öim pritis-
nete i udete u neku od igara, pritis-
nete desnu tipku mi§a i birajte §to
6ere iskljuöiti ili ukljuöiti. lmate i

i

mogudnost iskliuöivanja i ukljuöivanje Pvliiz Miroslov
zvuka u igri, a takoder moiete ukljuöiti
i opciju gdje piSe trener (Coach). Ako
niste ba5 struönjak u igrama na sre6u,

DOUE:
Ubacite novöiö i odigra-

na
Tko

moida vam se pos-
pa ne§to i zaradite.

D

D

4
+
o

2
+
+

4
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Prednost ove igre je §to
kada odaberete jednu od

BEAT THE HOUSE
Codemasters

lgrono no:
PC486166, B MB,sMB HDD 6r%

UKUPNO
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Star Wars fanatika, a ni bilo kojeg dru-
gog kompjutorskog pilota koji pred
sobom nije imao Rebel Assault.
Legendarna LucasArtsova igra jo§ uvi-
jek ruöi sve rekorde u broju prodanih
primjeraka, a poznata je i öinjenica da
je to igra koja punih 50 tjedana nije
silazila s prvih rnjesta top listi vodeöih
kompjutorskih iasopisa. Bila je to
jedna od prvih igara radenih iskljuöivo
za CD-BOM i u trenutku izlaska bila je
sa svojih 400+ megabajta svakako
najveöa igra svih vremena i jedan od
glavnih razloga zbog kojih su brojne
"kante" odjednom dobile i CD drive na
kojem su se vrtile dotad nevidene dig-
italizirane podloge uzete izravno iz SW
filmova, svirala neponovljiva
Williamsova glazba, opdenito, bilo je
to ne§to §to je s ponosom nosilo
etiketu savr§enstva. Gtedamo li na te
sliöice danas. nakon Wing
Commandera lll. Phantasmagorie i

sliönih ostvarenja, veöina ih djeluie
smije§no, iako s tehniöke strane
gledano, naprednije. Sve te igre ne
mogu doöarati elmosferu
Ratova zvijezda, legen-
darne svemirske bitke,
karizmatiöne likove i

vjeönu Silu koja to sve dräi *
skupa. Ratovi zvijezda
postali su vi§e nego svet-
injom. oni su pojava koja je

' obilieäila zadnja dva desetljeda
vijek promijenila nafu äivote i

razmi§ljanja. Sasvim je, stoga,
da bilo §to vezano uz trilogiju, a pogo-
tovo ako se radi o neöem interak-
tivnom kao §to je kompjutorska igra,
ima gotovo vjersko znaöenje. lsto je
tako logiöno da je legenda poput
Rebel Assaulta dobila nastavak. Taj je
nastavak ve6 i prije nego 5to su deöki
iz LucasArlsa sjeli za svoje radne
stanice postao temom brojnih diskusi-
ja, prijedloga isl., u §lo su se mnogi
od vas koji §etuckaju lnternetom mogli
i sami uvjeriti pa tako znate da je pos-
tojala priöa kako öe se nastavak (u
duhu Tie Fightera) zvati lmperial
Assault ili da ee u potpunosti slijediti

.#?nR,..-,§ 8* - Iq@
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vi§ kaj na radaru?
nikaj. Morti Joäa vidi kaj.

vi§ ti kaj? A?

dmiral Sarn dolazi na komandni
most Terrora, imperijalnog

kako bi izvijestio
lorda Vadera o tome da su pobun-
jeniöki lovci u dometu te da je sve
spremno za "pokus". "Pokrenite flotu,

Slcivenm*l

Uni§tiv§i Zviiezdu smdi
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i x drugih
bilo, Hebel

ll je tu i kada bih rekao da je u
potpunosti ispunio moja oöekivnja,
lagao bih jer mislim da smo dobili i

puno vi§e od toga"

§to je novo?

Opdenilo gledano, u nastavku se
previ§e toga i nije promijenilo, I dalje
ste u ulozi Rookie One, i dalje je to
arkadno-pucaöka igra, jo§ uvijek
igrate kroz iste öetiri perspektive...
"Pa §to je tu onda tako posebno?",
pitate se. Odgovor prije svega leäi u
slikama koje su vas privukle ovom
tekstu, tj. izvedba! RebelAssault llje
definitivno najbolje napravljena igra
ovog tipa dosada i prua koja se moie
nazvati pravim interaktivnim filmom.
Veöina öitatelja koja je vidjeta ako
ni§ta drugo onda barem WC lll, sada
6e posumnjati u moj zdrav razum, ali
zaigrate li makar na desetak minuta
Rebel Assault, shvatit 6ete za§to sam
ovo napisao. Uobiöajeno je da se
izmedu digitaliziranih medudijelova i

same igre vidi znatna razlika. U WC-u
je to mo2da najoöitije jer letni dio
sasvim sigurno ne liöi na film nego su
tu lijepivektori i bitmape koje nam
jasno daju do znanja da se ipak radi o
igri. Ovdje je, medutim, situaeija pot-
puno drugaöija i spomenuta se razlika
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admirale...", glasila je naredba.
Nedaleko, pobunjeniöki su se piloti,
ne naSav§i niöta sumnjivo, spremali na
povratak u bazu i "kiselo" s.e §atiti u
vezi priöa koje kruäe o Dreightonskom
trokutu prema kojima je ovaj dio
dreightonske nebule, poznat po miste-
rioznom nestajanju brodova, uklet. U
tom trenutku ne§to je poöelo pucati
po njima i prije negoli su se stigli i

okrenuti, pobunjenici su krenuli na
dug put prema drugoj dimenziji.
Samozadovoljno; Sarn je krenuo
komentirati uspjeh "pokusai', no
mraönom je lordu pokusa bilo vi§e
nego dosta, njemu je trebalo novo,
mocno oruZje kojim 6e konaöno
dotu6i pobunjenike. Sarnovo je lice
odjednom dobitb ozbiljn iji izraz...

Legendo Zivil

Mislim da danas nema niti jednog

I
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Nakon krad.. Hml Khm, khm! Posudbe oklopa
imperijalnih vojnika, uöuljali ste se u zviezdani
razaraö Terrror (simboliöna li imena). Sada se
jo§ samo trebate dokopati imperijinog tainog
oru:ja (Kojeg? Otkrijte sami).

le
öke

rospoloiive
puno nova priöa koja se po prvi put ni
mdg ne oslanja na sadräaj trilogije
zbog öega o njoj ovdje, namjerno,
ne6u puno pisati jer bih vam time

sve. Ako vam, kako god to nevjerojat-
no zvuöalo, Ratovi zvijezda i nisu
ledna od bitnih stuari u Zivotu, dva
CD-BOM-a prepuna fenomenalne
grafike, izvrstan soundtrack, brza rud-
nja i izvedba jamöe sate i sate uZivan-
ja, a Rebel Assaultu ll poöasno mjesto

,l ,na vaSoj polici s igrama.
I na kraju, naravno.....
MAY THE FORCE BE WITH YOU !

Dorio Rokovoc

e koie de
eno

ljii:1.
-,.. .,. oduzeo uäitak postepenog

r'r'|iri*,.;,,i"'. otkrivanja i navukao
' '-'!.*{§i!:i:. . ..i. r$. - .....Lli'r;.,.. 

bijes svih SW
fanova. Re6i cu

samo da 6ete konaöno
letjeti u korelijskom transporteru
(Millenium Falcon), jurit öete
moövarom na poznatim speeder
bikeovima, trökarati po zvjezdanim

razaraöima', a upoznat 6ete i pred-
nosti letenja u imperilalnim

tieovima. Uglavnom, dosadno
vam sigurno neöe biti.

DESNO: I

Sjeöate li se va§e drage Ru
Murleen iz prvog Rebel

Zo kroj, hordwore...

Rekao bih rado da §eöer

Assaulta? Ovdje je opet s vama,
ljep§a nego ikad.

dolazi na kraju, ali to na ialost
ije tako... 2elite li Rebeil Assault

1

I
i-

doslovno gubi! liedan i drugi dio igre
su usavr5eni do te mjere da praktiöno
niti u jednom trenutku ne gubite
osje6aj da ste zapravo stavili kasetu u
videorekorder i da pomo6u nekakvog
novog tehnolo§kog öuda upravljate
svojim X-Wingom usred pravog filma.
Atmosfera u igri i osjeöaj interakcije
tako su dobri pa se dogodilo da su
mi se u nekim trenucima od
uzbudenja poöele tresti ruke i gröiti
prsti, a ako mislite da pretierujem,
nabavite igru, stavite zvuk na full,
ukljuöite obavezno auto-fire i krenite
pucati. Sve je to skupa tako dobro da
se nedete mo6i oduprijeti. lgra öe vas
sasvim sigurno potpuno izvuöi iz
stvarnosti i nametnuti vam svoju,
umjetnu. Tu 6e svakako pomoöi i pot-

tjerati u punom sjaju, u SVGA grafici,
biti öe vam potrebna proporcionalno
jaka ma§ina (Pentium), s min. I MB
RAM-a, i quad speed CD driveom (na
double speedu su filmovi malo "trza-
vi"). No, da stvar ne bude tako crna
LucasArtovci su nam i§li na ruku tako
da moiemo birati izmedu triiu razliöitih
rezolucija u kojima se igra izvodi tako
da 6e i oni s mdo sporijim ma§inama
dodi na svoje. Ovdje sam izmedu
ostalog prvi put vidlo i svojevrsni ditfi-
culty editor, §to 6e svakako jako
razveseliti one koji nisu prejaki sa
Silom jer 6e im dati moguönost
pode§avanja gotovo svih parametara
u igri, od §tete koju vam nanosi direk-
tan pogodak do dozvoljene udaljenos-
ti od mete potrebne da se registrira
pogodak. Mislilo se, dakle, stuarno na
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REBEL ASSAULT 2
LucasArts

UKUPNO

lgrono no:
PC586/90, I6 MB, CD ROM 93%
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Jednom , r! dovnoi
pro§losti, u proslron-
stvu oceqno, posloioo
ie otok Eire. No nie-
mu su lludi sretno
äivieli ier ie olok imqo
vrlo plodnu zemliu i

blogu klimu (znoöi do
ne pomle kqdo su
posllednii put bili
glodni). Ali, koko lo
bivo u svim igromo,
nod otok se nqdvio
veliki oblok zlo. Poio-
vio se zli tironin Bolor
koii se zokleo dq öe
olok bili niegov i do
öe gq teroriziroti.
rFo se i obistinilo. Pozvao je svoje

I o"rone iz podzemlja, Fomore,
I dazauzmu otok u njegovo ime.

No, zeznuo se ostaviv§i odredenu
autonomiju provincijama koje su
mogle imati svog vodu pa öak i

vojsku. Medu njima se nalazite i vi,
nadaju6i se da 6ete, ako ne mirnim
onda teZim putem, ujediniti sva pleme-
na u jednu dräavu i zajedno pobijediti
zlog i nemilosrdnog Balora. Celtic
liales je jo5 jedna strateöka igra KOEI-
a. Savjetovao bih vam da prije
poöetka igre pogledate demo igru, da

Srrulegiio so primiesom FRP-o

vidite öto vas öeka. Dakle, kada
poönete novu igru pred vama 6e se
prikazati sliöice nekoliko likova. Oni su
vladari nekih plemena na Eiru, a raz-
likuju se brojem provincija koje kon-
troliraju, brojem heroja pod njihovom
vlaö6u, klasi i karakteristikama.
Najvi§e öetiri igraöa mogu
igrati ovu igru. I tako ste vi
izabrali svog heroja i

uskoro dolazi red na
vas. No, vi zapravo
niste ni zapoöeli igru a
ve6 vam dolazi jedan
Fomor itraZi od vas
odredenu koliöinu stoke i

p§enice. Vjerojatno öete
pomisliti: "Za§to bih ja dao
svoje, ha?!" i odluöujete se na borbu.
Ali kada borba izmedu vaöeg odabra-
nog heroja i Fomora poöne, uvidate
da ne§to ne valja. Snaga Fomora je
oko 230, snaga vaöeg heroja oko 100,
a osim toga on udara brZe i nanosi
vi§e ötete. Naöa je preporuka da

DOLJE:
Ovo je mapa otoka na kojoj
moZete vidjeti provincije o
kojima imate podatke (plavo).

priöekate dok va§i
heroji stvarno ne
ojaöaju i da, za sada,

platite danak. U redu,
to je pro§lo i sada je

pred vama 3D prikaz va§e
provincije s ljudima, öumama,

ikonama, gradavinama i dr. i odmah
se upla§ite da je igra komplicirana. Ali
tu smo mi da vam objasnimo sve öto
trebate znati. Poönimo od osnovnog.
Postoje tri klase u ovoj igri. To su rat-
nik (warrior), druid i bard. Ratnik je
najboljiza blisku borbu, druid i bard
mogu bacati öarolije. Da odmah raz-
jasnim jednu stvar, öovjeöuljci su va§i
heroji i bez obzira koliko vaöa provin-
cija ima.ljudi (folk) moöi öete obavljati
najviöe onoliko lunkcija koliko imate i

heroja (ipak najvi5e ih je deset).

§to prikozuie 3D korto?

CITADEL (gradevina u obliku tor-
nja) je centar za diplomaciju, ratovanje
idr.

BURG (u obliku kudice ili naselja)
je mjesto proizvodnje, trgovine idr.
TENT (öator) je mjesto gdje se mogu

I ,i.,i1r",1.,,L,. i



na6i heroji koji lutaju otokom i koji
nisu ni u öijoj sluZbi.

Osim gradevina tu su i razliöite
vrste polja:

FOREST (öuma) - njezinom
sjeöom dobivate potreban materijal -

drvo,
ROCKLAND (kamenjar) - kopa-

njem dobivate metal,
GRASSLAND (bez neke veöe

vaänosti),
FARMLAND (farme) - one daju

urod äita svake godine u jesen. Tu je
joö i jedno polie sa stokom (bez obzi-
ra na broj stoke).

U gornjem lijevom uglu je slika
heroja kojivlada provincijom. Sa
strane je napisano ime heroja, ime
plemena i ime i broj provincije.

Kada pogledate nekog heroja
prikazat 6e vam se njegove karakteri-
stike.

1. Arms - umije6e ratovanja je vrlo
uaäno za sve, a pogotovo za ratnike.
Sto je broj ve6i viöe se §tete nanosi
neprijateljskoj vojsci.

2. Dexterity - spretnost,
vaäna takoder za sve (vi§e za
bardove i za druide). Vaäna je i

u borbi jedan na jedan, gdje
odreduje broj udaraca. Ve6a
spretnost ubrzav a provincijske
poslove.

3. Mind - snaga uma je
jako vaäna za bardove, a
pogotovo za druide. Sto je
veöa snaga uma, manja je
vjerojatnost da öarolija ne6e
raditi.

4. Charm -vaäan za sve. Ve6i '

"5arm" privlaöi vi§e vojnika i

obitelji. Jako je vaäan i pri poslo-
vanju s drugim plemenima.

5. Family - broj obitelji (maksi-
malno 999). Njihov broj ovisan je o
nivou Burga, ljudi u provinciji i

"§armu" heroja. Ako ima dovoljno

GORE:
Ovo je osnovni meni
(mapa) na kojoj
upravliate svojim he-
rojima i promatrate
razroj provincije.

obitelji, brZe se obavljaju poslovi i

stuaraju novi vojnici.
6. So/drers - broj vojnika pod hero-

jevom kontrolom. Ovisi takoder o
"§armu" obitelji, broju ljudi u provinciji
i citadeli. Maksimalan broj je takoder
999. Veliki nedostatak u igrije öto
svaki heroj u borbi moZe imati maksi-

malno sto vojnika (bez obzira
ako ih heroj ima ivi§e).
7. Ability - sveopda sposobnost

vaöeg heroja. Najbolje ju je
pove6avati s Hurling opcijom.
Dalje desno prikaz je herojeva
iskustva (experience) i koliko
mu joö treba da prijede na
sljedeöi nivo. Ispod je heroje-
va snaga (naöelno ratnici

u veöu snagu). Ispod je
mana (magiöna energija vaZna

samo za bardove i za druide).
' Desno su tri ikone jedna ispod
druge. Prva prikazuje magiöne' rune bardova i runa. Odredenom

ispravnom kombinacijom nastaje
öarolija (upozorenje: neke öarolije

mogu se koristiti samo u provinciji, a
neke samo u borbi pa ako bacite
öaroliju koja se koristi samo u borbi u

GORE:
Prije nogo §to zapoönete igru slijedi poruka
potpore od boäice koja je na va§oj strani.

provinciju, raöunalo je neöe prepoz-
nati). lmena runa u prvom redu (s lije-
va na desno) su: ASTRAL HUNE, TER-
RESTRIAL RUNE, LIVING RUNE,
DEAD RUNE. U drugom redu su: lW
RUNE, FIERY RUNE, ICE RUNE,
POWER RUNE. Posljednji red
odreduje jaöinu öarolija, pa se rune
zovu: 1ST LEVEL RUNE,2ND LEVEL
RUNE, 3RD LEVEL RUNE, 4TH LEVEL
RUNE. lz svakog reda izabirete jednu
runu i na kraju kliknite na element
gdje öarolija pripada. Kod driuda to su
EARTH iWATER, a kod barda FIRE i

..

provinciju, sakupljaite i dalje heroje i

nakon nekoliko godina, kada provinciia
ekonomski i vojniöki ojaöa, napadnite sus-
jeda. Gledajte da svaka provincija koju
napadate ne graniöi s neprijateliskim
provinciiama, veö da su uz more ili ve6im
dijelom uz va§u provinciju.

Nakon nekoliko osvaianla neke öe
va§e provincije biti okruäene samo va§ima,
pa öete stoga moöi iz njih povuöi heroje u
provincije koje graniöe s neprijateljem jer
ne6e postojati opasnost od napada.
Nemojte puno vremena tro§iti na trgovinu
sa susjedima jer Öete sve materijale ubrzo
sakupiti (vi§e nego dovollno).

lsto tako nemojte nasto,iati druge
provincije pridobiti na va§u stranu mirnim
putom jer je ratovanie mnogo lak§e,
kratkotrajniie i jednostavnije. Nikada ne
ostavl jajte heroja besposlenog
(naravno,ako le umoran morate ga ostaviti
da se odmori) jer on radeÖi sakuplja
potrebno iskustvo. Bardovima i druidima u

provinciji povremeno naredujte da bacaju
provincijske öaroliie tako da im mana nika-
da ne bude na maksimumu, a osim toga
tako stleöu i iskustvo. U borbu uvijek nas-
tojte povesti jednog druida, barda i neko-
liko ratnika. Drudi su i te kako vaZni, zbog
toga §to tijekom borbe mogu lijeöiti. Bard
(kao i druid) ima öarolije kole mogu nani-
jeti ogromne ötete neprijateljskoj vojsci.
Ako vam ie cilj samo osvoiiti provinci,u,
onda sa svim herojima napadajte nepri-
jateljskog vodu jer kad on padne drugi
bjeäe, a ako nemaju prostora za bijeg tada
se svi predaiu. lmajte uvijek na umu da
moäete napadati sa sedam heroja (maksi-
malno 700 voinika), a i neprijatelj se moäe
braniti samo sa sedam heroja.

Mislim da ne treba re6i da svog vodu
napada dobro öuvate, a druide i bardove
postavite u pozadinu. Savladav§i igru, ovi
bi vam savjeti uvelike trebali olak§ati, ali
ubrzo igra postaje vrlo monotona i dosad-
na.

Evo i nekoliko savjeta za lak§e i

uspje§nile igranje. Na poöetku savjetujem
da odaberete pleme u kojemu se nalazi
heroj visokog nivoa (pleme Sligo je dobar
izbor). Razlog tome ie jednostavan. U
provinciji gdje se nalazi taj herol moöi 6ete
iz Satora prikupiti viöe herola nego drugi, i

to vi§eg nivoa. Kako pleme Sligo ima lri
provinciie, savjetulem vam da sve heroje i

sve prenosive predmete prebacite u jednu
provinciju koju se nitko ne6e usuditi
napasti, a bit 6e je lak§e i braniti. Po§to to
uÖinite krenite pljaökati i osvajati po otoku.
Napadnite neka mala plemena u jednoj
provinciji, po mogudnosti bez prostora za
bijeg. U borbi neka vam cill bude zaroblja-
vanje §to vi§e neprijateljskih heroja koje
mozete poku§ati pridobiti na svoje stranu.
To uöinite dvaput dok ne sakupite mnogo
heroia. Zatim probijte put do lednog dijela
otoka itamo se u jednoj provinciii nasta-
nite. Tako ne6ete graniöiti s mnogo pleme-
na koja bi vas mogta napasti. Razvijalte tu
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GORE:
Ovo su zli demoni koji od vas poöetkom
svake godine ubiru danak.

AIR. Postoje specijalne kamene rune
(STONE RUNE) koje poboljöavaju
uöinak öarolija. lspod ikone za öaroli-
je nalazi se ikona koja prikazuje pred-
met koji heroj posjeduje itre6a ikona
pokazuje herojeve vje§tine (SKILLS).
Vjeötine pospjeöuju uöinak.

Tijekom igre zbivat 6e se razni
dogadaji. Fomori 6e öesto napadati
va§u provinciju i pljaökati dobra, a
najveöi hendikep je §to se tada protiv
njih ne moZete boriti. Takoder 6e vam
redovito ru5iti drve6e, paliti farme ili
pretvarati obradivo tlo u moövare. Ali
da sve ne bude tako crno ima i dobrih
strana. Tako se moZe dogoditi da vam
se neko lutaju6e pleme pridruZi i da
dobijete neki magiöne predmete koji
jako povedavaju karakteristike. lgra je
na poöetku zanimljiva, ali na Zalost
nakon kratkog vremena postaje
dosadna. Na kraju se sve svodi na
zapovijedanje herojima u provinciji i

na pokoji rat. Koeije pomalo
razoöarao, jer obiöno zna napraviti
bolje strategije. Oöigledno da im ova
kombinacija keltskog svijeta i sred-
njeg vijeka nije ba§ uspjela. Da li se
isplati izdvojiti öetrdesetak megabajta
za ovu igru?! Moäda, ako zaista volite
isprobavati sve strategije i ako imate
hard disk od dva gigabajta. Tko voli
neka izvoli!

luon Rubeli

aivi , tonilru.rion t!tr t1,5o0,oo0
hd a'ir !!,r5e,05r
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| ,apilalizam u SAD-u, najjaöoj

|( vätesiti, danas predstavlja pravi
I \rimjer. Postoje samo dvije vrste
kompanija - one uspjeöne i one kojih
nema. Ukratko, sve se okrede oko
zelenih öu§kavih novöanica. I to u
svakom obliku: gotovina, öekovl, dion-
ice... Ostvarite i vi dio ameriökog sna -
vlastito poduzede, raskoöne vile,
skupe i brze automobile ijoö puno,
puno toga öeka one najuspje§nije.

Nepoznata tvdka iz Hong Konga,
Enlight Software, izdala je priliöno
sloZenu poslovnu simulaciju triiSta
jednostavnog naziva "KAPITALIZAM".
Kao §to se moäe naslutiti iz uvoda,
ova igra je namijenjena za malo
ozbiljnije (moida i starije) igraöe. Vrlo
je zahtjevna, ali isto tako i jako pre-
gledna i korisniöki orijentirana. Do
svih opcija se moäe do6i sa glavnog
ekrana odabirom jednog od
posloäenih izbornika na vrhu ekrana ili
nekim gumbom iz sredi§njeg dijela.
Kako bi pomogli i olak§ali igru autori
su napravili velik broj "pouönih sce-
narija", koji su poredani po sloZenosti
i polako vas uvode u svijet sloZenih
poslovnih transakcija. Pruöite dobro
sve te primjere, za va§e dobro.

Ekran je podijeljen na nekoliko
dijelova. Na samom vrhu je ve6
uobiöajeni izbornik sa vedinom opcija.
Na samom gornjem desnom kraju je
opcija koju öete sigurno öesto zatre-
bati - HELP Uz nju se nalaze i razliöiti
priruönici (MANUALS). Gore lijevo i

gore desno je karta terena - lijevo je
ve6i pregled, a desno uve6ani detalj.
Karla se stalno obnavlja, tako da je
uvilek drugaöija - jedino su imena
gradova stalna. lzmedu ta dva dijela
nalazi se opcije koje su vezane za
prikaz detalja na karti. Po Zelji moäete
ukljuöiti, odnosno iskljuöiti (radi
lakSeg snalaZnja) prikaz klimatskih
pojaseva, rudnih bogatstava,
poslovnih objekata... Dolje lijevo i

desno le vi5enamjenski prikaz na

pr€sr ihp "3ulld_ but10n .nd q0ur ri.torq oil b. huill
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Da vam malo pomognemo, evo tormula
nekih öarolija koie smo otkriti (napomena;
to nrsu sve öarolije):

Od tekuöih voda stuara pliöak - ASRIAL
+/CE+ rst, 2nd, Srd ili 4th LEVEL RUNE

Daje druidu privremenu snagu da se bori
kao ratnik - LIVING+POWER+1st.2nd, grd
ili 4th LEVEL RUNE

Koristl se u borbi za oiivtjavanje mrtvih
vojnika - DEAD+POWER+AI| LEVEL RUNE

Konsti se u borbi za zbunjivanje neprijatetja
- TERRESTRTAL+\W+1st, 2nd,Srd ili 4th
LEVEL RUNE

lmobilizira metu u zbunjenom stanju -

DEAD + POWER+ 1 st, znd, 3rd LEVEL RUNE

Dile herojevu sposobnost na boji§nici -

LIVING + lW +1 st, 2nd, 3rd ili 4th LEVEL
RUNE

Poveöava broj stanovnika u provinciji - LIV-
ING + ICE +4th LEVEL RIJNE

Poveöava sposobnost svih heroja u provin-
ciji - LlvtNG+PowER+1st,2nd, grd ili 4th
LEVEL RI]NE

Poveöava herojevu trenutaönu snagu - LtV-
/NG+/yy+1st, 2nd,3rd ili 4th LEVEL RUNE

Zaöara drveöe i ono tada zarobi svakoga
tko tu prode - LIVING+tW+1st.2nd, Srd ili
4th LEVEL RUNE

Stavtia magiöni §tit oko druida koji baca
öaroliju - ASTRAL+FIERY+1st,2nd, 3rd ili
4th LEVEL RUNE

Gasi §tetne vatre - TERRESTRIAL+ICE+1st,
2nd, 3rd ili 4th LEVEL RUNE

Baca munju na neprijatelia (uöinkovito je
kad pada kl§a) - IERRESTRIAL+F1ERY+1st,
2nd, 3rd ili 4th LEVEL RIJNE

Daje svoju manu drugom heroju - ASTRAL
+FIERY+1st,znd, 3td iti 4th LEVEL RUNE

Poveöava broj stoke u provinciji - ASTRAL
+FIERY+4th LEVEL RIJNE

Sadi novo drveöe - DEAD+POWER+ I|
LEVEL RUNE

Stvara vjetar koji otpuhuje vojnike - DEAD
+lW+1st,2nd,3rd ili 4th LEVEL RUNE

Prekriva neprijatetje otrovnim oblakom -

TERRESTRIAL+ FIERY + 1 st, 2nd, srd iti 4th
LEVEL RIJNE

Poveöava nivo larme - TERRESTBIAL
+lw+lst, 2nd, 3rd ili 4th LEVEL R|NE

Bombardira neprijatelja kisom kamenia -

TERRESTRIAL+ lW + 1 st, 2nd, 3rd ili 4th
LEVEL RUNE

Baca kuglu lave na neprijatelja - ASTRAL
+F/ERy+1st, 2nd, Srd ili 4th LEVEL RUNE

Poplavljuje tlo ispod mete - DEAD+ICE
+1st, 2nd, srd ili 4th LEVEL RIJNE

CELTIC TALES
Koei

49%8 MB, 40 MB HDD

UKUPNO



Borbo tß uspieh

U donoöniem globolnom ekonomskom suslovu
prevlodovo ono slqro provilo - somo noiioöi
opsloiu. Moädo sle i vi iedon od niih!

kojem je prikazan krajolik, odnosno fffi 4l Reklama
izgradeni objekti i naöin na koji ffi Reklama je jako vaina da
funkcioniraju. Kad izgradite prvi objekt #';;;',.,:,.$ biste proizvod koji prodajete
(trgovinu, centar za istraZivanje...), na ,- 

na pravi naöin predstavili, a
desnoj strani dobit 6ete shematski samim tim i pobolj§ali prodaju,
prikaz tog objekta. Svaka kockica Televizijske stanice najbolje su u tu
predstavlja jedan odjel trgovine (kup- svrhu.
nja, prodaja, skladi§te...). Za
funkcioniranje svakog odjela vaäne su
i njihove medusobne veze i veze sa
okolinom. Veöina igre se odvija upra-
vo u ovoj donjoj polovici ekrana, zato
posebno obratite paänju na "pouöne
scenarije" unutar ovog podruöja.

lgra je po sloienosti podijeljena
na nekoliko veöih cjelina:

ffi1i"ffää151ffi,"0,*
ffi trgovine je preprodaja robe.

U igri su dvije ve6e luke -

iedna je specijalizirana za razliöite
sirovine, a druga za gotove proizvode.
Negdje izgradite trgovinu
(departmenet store), odaberite neki
proizvod i poveZite je sa dobavljaöem
(lukom). Sve ostalo ide automatski.
{ r*e€§s 2\ POliOPriVreda
;!IIHi;fffi

ffifffi Svaki poljoprivredni

;*6r proizvod zahtijeva
--+dF€+iq* 

odredene klimatske uvjete
(koje 6ete saznati u FARMER's
GUIDEU). Na karti 6ete naöi mjesto
koje od govar a zadanim klimatskim
uvjetima i poöeti uzgojtog proizvoda.

mogudnost upotpunjava ovu igru.
Pazite da vas ne istisnu iz

Upravnog odbora tvrtke, tako da vam
otkupe va§ih 50olo vlasniökih dionica!
Oko svih ostalih detalja trgovanja
dionicama morat öete se sami
pomuöiti slijedeöi savjete raöunala.

Napomena: ovo je samo jedan
JAKO mali dio stvarnih mogu6nosti
koje se pruiaju u igri. Ostatak otkrijte
sami!

Prava igra sadrZi desetke razliöitih
scenarija kroz koje treba izvr§iti
glavnu nakanu: zaraditi öto vi§e
novca. lgraö na poöetku bira ime
poduze6a, logotip isvoj izgled.

Da li je ovo uopöe igra ili poslovni
program za uöenje, te5ko je re6i.
Probajte pa zakljuöite sami. Grafiöki i

zvuöno je odliöno sredena i ne zahtje-
va jaku konfiguraciju, jedna 386-ica i

4Mb RAM-a bit 6e sasvim dovoljno.
lgra je ponudena i kao potpuno igriva
demo-verzija. Jedini nedostaci su
nemogu6nost snimanja statusa i dos-
tupnost samo jednog od mogudih
pravih scenarija. Mala ocjena igrivosti
ne znaöi da se igra uopöe ne da igrati,
veö da 6e je moZda svaki deseti igraö
prihvatiti i u nju se ozbiljnije upustiti.

Iornislov §okid

proizvoda nas-
sasvim novi. U
GUIDEU je sve
prikazano

koliko öega treba za §to. Kad tuor-

ffi 3#:l:,"'",:ilfl 3fl 

"1i," 

", ",ä\fr#ffiä sa svojim proizvodima,ffi treba razvijati tehnologiju.
Vrijeme öini svoje, napredak takoder. I

u igri je tako - bez ulaganja proizvodi
zastarjevaju i nitko ih viSe ne kupuje.

6) Rudarstvo
je l,zvOr

u rudars-
ka postrojenia znaiu biti

karti se moäe ukljuöiti filter za rude i

GORE:
Priruönik za proianodaöe.
DESNO;
Ugovaranje reklama sa
TV stanicom.

ogromna, ali to je dugoroöno ulaganje
koje se moZe i vi§estruko isplatiti. Na

.521.2S0

nicu poveäete sa dobavljaöima i

osigurate joj ulazne sirovine, ona 6e
poöeti sa proizvodniom. Ulaganja su

It's läe tirc to teßt Sour aüu?rtising unit to use lhi§
teleui$ion slitiq for ils ad caapaign.

f,tick lh"'link' Eatlon nor,

_&1.372

re

7l Trgovina dionicama
Zadnja inajsloäenija

/T\
{

CAPITALISM
Enlight Software

UKUPNO

5ö%4 MB, 9 MB HDD
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obro iutro öitatelii! Öestitamo,

I lrnouäeeni ste! Gradanska vam
V i" du2nost da kupite uredal

*ililil r*?sr $*rH ra*rl

GORE:
U Battle Beast na izbor imate osam likova
od kojih svaki ima oko §est udaraca koji se
mogu nadograditi ido 100.

Primal Rage 53o/o

Super Street Fighter 2Turbo 79o/o

Shadow Fighter 79o/o

Mortal Kombat 3 860/o

Complete Waste Of Time" te otkaöeni
program "Take your best shot".
Zanimljiv detalj u svezisa 7th Levelom
je da vrlo öesto prakticiraju izvodenje
grafike i animacije na isti naöin kao u
animiranim filmovima (sliöica po
sliöica). No, öinjenica je da takva ani-
macija u 70% sluöajeva izgleda vrlo
loSe (programeri su vjerojatno proveli
vi§e vremena jedu6i zelje nego pro-
gramirajuöi). Naime, kad neki sprajt

(primjerice igraö) izvede neki
potez, cijela stvar "blic-
. ne" u CCA tri framea

koii ni u kojem
sluöaju ne izgledaju
impresivno. Grafika
je iznenaduiu6e
lijepa i zabavna,

iako je napravljenaz ruöno.
No, vratimo se na ono

öto prosjeöan igraö prvo
pogleda -igrivost. Battle Beast je,

kao jedan od prestavnika borilaökog
Zanra, priliöno istaknut, s obzirom da
u igri radite öto§ta osim öto jurite
okolo i mlatite sve öto vam se
suprostavi. Naime, u njemu se nakon

LIJEVO:
Borbe se za razliku od ostalih bori-
laökih igara odvijaju na dva nivoa +
jednom "Power Up" sobu. Zanimljiva
je öinjenica oko tih soba da ukoliko
2elite doöi do njih trebate izvesti
odredenu seriju postupaka (npr. prim-
jerice, razbiti staklo i uöi kroz prozor).

za uni§tenje zlih Zaba, koje
osvajaju grad slopu po
stopu .... dakle §to
öekate? PridruZite
se pokretu tako da
kupite simpatiönu
be§tijicu koja u
sebi krije destrukli-
van stroj za borbu -

borbenu zvijer (battle \S
beast) i oöislite ulice od
Zablje po§asti.

Nakon sladunjavog uvoda
predstavljam vam novu igru pro-
gramske ku6e 7th Level, grupe visoko
kvalificiranih programera koji su osim
gore navedenog naslova proizveli i

genijalnu kompilaciju "Monty Python's

Nokon Primol
"noibolio öorq
morqm priznoti
nekoi, donekle,

MoHloto

Rogeo u
ikqd.."
dq ie ide
nosilnoi i

§to ste izabrali jednog od osam malih
dlakavaca nadete u kanalizaciji, te se
kroz nju kre6ete do odredenog
borili§ta (lokacije) u kojoj prvo nasto-
jite smlaviti öto vi§e kreketuöa koje
skaku6u po ekranu te pronadi tajni
prolaz u super-sobu u kojoj kupujete
jedan od STOTINJAK ponudenih
udaraca, ili napajate bateriju te se
osvije§teni vraöate na borili§te gdie
vas öeka drugi BB koji vam äeli
oderati skalp.

Sam dolazak u tajnu sobu sastoji
se iz razbijanja prozora ili vrata te
uvlaöenjem u uske prolaze lraieöi

DOLJE:
Prije svake borbe utrkuiete se sa pro-
tivnikom kroz kanalizaciju (?) te, nastojite
prije njega doöi na vama poznatije borili§te.

::1".1-l9rb"rgef!:
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PC386, PC4B6, PENTIUM, CD

U konollacili?

ke mi ie stiglo io§ iedno
imenom Bottle Beosl, le

ori§lenio "crlid-onimociie" u
zonimliiv poku§oi...

GORE:
lgra je toliko sladunjava
da öak i va§i likovi umiru
sladunjavo.
DESNO;
Panch!

Za§to da?
Privlaöan izgled, te jako dobra CD
glazba i anuk

Za§to ne?
Sve osta/o.

jedan pomodu kojeg se pretvarate iz
jedne forme u drugu.

No, pogledajmo grafiku. lgra je
radena u SVGA modu, od 800*600, u
256 boja §to - moram priznati - izgleda
dosta dobro.

lpak, animacija je toliko lo5a da se
ne moäe usporediti sa niöim normal-
nim. Naime, taj dio Battle Beasta je
ne§to najbiednije §to se moglo
dogoditi bilo kojem vlasniku PC
raöunala. Likovi se po ekranu miöu
kao mrtve vjeverice. No, nije to sve:
öudovi§ta koja vidite na ekranu toliko
se tresu pa vas kroz cijelu borbu drZe
u strahu da 6e se jednostavno sasuti
u komadi6e.

lgrivost u tri slike

Pa, pozabavimo se igrivo§öu
Za poöetak najpametnije

je da naglasim izuzetnu
neosjetljivost raöunala
na va§e komande.
Naime, koncept
navlaöenja sa tip-

kovnicom dok
raöunalo razbiia moj lik

nije mi ba§ impresivan, a
pogotovo zabavan. Osim toga,

skokovi i udarci jednostavno ne ulaze
u harmoniju sa vaSim oöajniökim
razbijanjem tipkovnice. §tovi5e, proiz-
vodaö je naveo da bi igra bila lak§a sa
game-padom (ironiöno, zar ne?). No,
predimo na udarce. Va§ lik osim
obiönih poteza ima ivatreno oruäje,
kojeg NARAVNO imate u ograniöenim
koliöinama.

lsto tako, life bar je takoder podi-
jeljen na staminu i 2ivot, §to sve öe§öe
susreöemo u novijim igrama, tako da

J

p
leio
igri

GORE:
Prije nego §to se istinski
pokoljete sa svojim pro-
tivnikom va§a lorma je
slatka mala pli§ana figurica.
DESNO;
Jedan od posebnih udaraca
kojih, hvala Bogu, ima viöe od 100.

gore navedene bonuse. §to se tiöe
onog dijela sa posebnim udarcima,
poku§ajmo shvatiti da su napadi
poput bacanja ptiöiih jaja na protivnika
vjerojatno nuspojava koju moZemo
obrazlo2iti manjkom programerovih
ideja. §tovi§e, uop6e se tome ne
öudim iz jednostavnog razloga jer ih
ima preko STO PO LIKU (700 ukup-
no). U samoj makljaZi raspolaZete sa
desetak udaraca medu kolima je i

ne6e donijeti mnogo "pluseva"
konaönom dojmu (koji, vjerujte mi,
nije baö sjajan).

"UZivojle" u igri!?

Battle Beast ni u kojem sluöaju
nije impresivan proizvod ali bi, vjero-
jatno, bio hit da je iza§ao prije dvije
godine.

Glazba i grafika su zadovoljava-
ju6i, ali animacija niie. No, ako ne
brinete mnogo oko ovakvih nedostata-
ka, Battle Beast vas oöekuje na jed-
nom CD-u u verziji za Windowse i

Windows 95'. A do sljede6e pristojne
§ore, jedino nam ostaje da öekamo.

Dsmir Ruksvinq

BATTI.E BEAST
Sierra

UKUPNO

ör%
lgrono no:
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3D pucoöino

Svi PC-moniioci su bqrem iednom poäelieli igroti trodimenzionolnu
pucoöinu u koioi se somo uni§lqvq i puco bez rozmi§llonio. Zqölo i
h€, ni§to liep§e od prqve pucolike.

&

&

&

ve godine, tj. 1995-e, Panora-
mic Sottware je pustio u proda-
ju igru Hellfire Zone. Po nazivu

sam pomislio da se radi o jo§ jednoj
letaökoj simulaciji kojih nam je, ako
smijem govoriti u mnoZini, puna kapa.
Ovo je pravo osvjeienje u svijetu PC
igara, jer dosada, od malo boljih igara,
gotovo uvijek zaboli glava nakon
poduljeg igranja. lgra je toliko jednos-
tavna da je samo maloumne osobe
(oprostite naizrazu) ne bi mogle
shvatiti. Kretanje je trodimenzionalno,
tj. u svim smjerovima. Upravljate
pomoöu tipki sa strelicama, a projek-
tile ispaljujete pritiskom na Space
tipku. Brzinu pove6avate tipkama +,-.
Usred igre, moäete dobiti izvje§taj o
o§tedenjima i koliöini streljiva jednos-
tavno pritiskom na tipku Escape (Esc).

Ta tipka vam ujedno moie posluZiti i

kao pauza, ako bi neSto "hitno" trebali
obaviti. Naialost, pozicije se ne mogu
snimiti, iako mislim da takva
mogudnost ne bi bila na odmet.
Zbuniti u igri moäete se jedino u ori-
jentiranju. "Pa mogli su barem naprav-
iti nekakav radar ili takvo ne§to", re6i
6ete prijatelju za vrljeme igre. PoSto se
moäete kretati u svim smjerovima, pa
öak i prema ekranu, to 6e vas ubrzo
zbuniti pri traäenju vlastite baze ili
objekta misije. Kao §to sam ve6 rekao,
glatka 3D animacija, VGA grafika u
320x400 rezoluciji, zadovoljiti öe
svakoga tko posjeduje malo jaöe
raöunalo od 386-ice.

Na kraju krajeva, poöela je era
pentiuma, a 386-ice su jo§ samo
savr§ene za tekstove ili za neku malo

LIJEVO:
Ovako izgleda pucaöina ren-
derirana u 3D Studiu. Ukoliko
vam izgleda malkice
plastiöno, nemojte se zabrin-
javati, tal<va je cijela igra!

slabiju istariju igru. Samo me malo
naljutilo to öto nam programeri nisu
omoguöili nekakav uvod u radnju igre.
Ve6 su sve to napravili "zbrda
zdola".Mali intro koji pokazuje borbu,
kupljenje pilota i odmah misija (öak i

bez briefing-a, na §to smo veö pomalo
navikli, zar nije tako?).

lvon Toiöiö
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HELLFIRE ZONE
Panoramic Software

lgrono no:
PC486166, B MB, IO MB HDD 59%
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8 MB RAMa
HD 540 MB

1MB VLB
l4"color Philips

1

NINTENDO SEGA PC.CD ROM
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PlayStatlon

8 MB RAMa
HD 850 MB
SVGA ,lMB VLB
{4"color Philips

8 MB RAM-a
HD 540 MB
SVGA lMB VLB
l4"color Phil

HD 850 MB
lMB PCI

{

4"color

8 MB RAMa
HD {.27 GB

1MB PCI
"color

486-100 -plus-
Soundbl. l6 bit

ici 25 W

unlEER)€lL
ä VPLI

SNES
1. MORTAL KOMBAT 3
2. KILLER INSTINCT
3. ASTEB'X & OBELIX
d. SUPEH MARIO U'OßLD !

YO§}IIIS I§LAND
5" PBETHISTORIC MAN
E. NBA 96
7. Hl.rL 96'cD
# Ei{CYGLOPEDIA OF

SCIENCE
# T}IE FISTI W}IO GOULD

wt§H
# MY FIEST AMAZIT{G

DICTIOilABY
# MIRAGE
# BOAB $C}IOLAft
# FRANKEHSTEIN

GD
I, PHAHTASMAGORIA
2. LEMMII{GS 3D
3. GOMA}ID & COI|QUER
4. BURIED IN TIME
5. MAGIC CAHPET 2
6. NEED 4 SPEED
z. eösrarrcl
8. MIRAGE
9. TRANKEN$TAIH

{O. STAR TREK THE
NEXT GENERATION

IGRAONA
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Dune dobivo dodotne nivoe!
Sardaukar:

Svi vi koii ste igroli poznolu slrotegiiu "Dune
2", borem ste lednom pomislili kqko bi bilo
dq koristile cn/e koo svoi "biö boi1i" ili dq ste
u corevoi sluäbi, u niegovim speciiolnim
poslroibqmq - "Sqrdoukor". Ako ieste, todo
vqm se nopokon i pruio moguönost zo tqkvo
öto.

&
&
s

Worms.
Fremeni
jateljske

Kad je
progutat öe

diti pa su
Fremena.

ser

emojte sluöajno pomisliti da se
radi o potpuno novoj igri. lio je
u biti samo malo izmijenjena

verzija stare Dune 2. Sve je ostalo pot-
puno isto, samo öto su promijenjene
boje sukobljenih strana i ubaöene su
dvije-tri novine.

Ova verzija je puno teZa od
prethodne te 6e se svaki malo bolji
strateg dobro namuöiti da bi osvojio tu
malu, pra5njavu kuglu zvanu Arrakis.
Najvi§e 6e vas namuöiti spajanje kraja
sa krajem jer stare kuöe nisu nestale,
nego samo izabiranjem neke ku6e
igrate drugom.

Nove kuÖe

Mercenary:
Savage hunters of Dune

Dobre osobine:
Zli plaöenici imaju mogu6nost pot-

punog ukopavanja u pijesak te posta-
ju nevidljivizaradare. Mogu lako
postaviti zasjedu neprijatelju (Nisu bili
u prija§njoj verziji zbog nevidljivosti za
radare.)

Lo§e osoblne.'
Vrlo te§ko öete pronaöi svoje

jedinice i zgrade jer ih
ne moiete vidjeti öak
ni na vaöim radarima.
Zgrade moZete graditi
samo pokraj ve6
sagradene zgrade.
lsta stvar je i sa kon-
strukcijskim ploöama,
tako da skupina od

DOUE:
Spice (zaöin)!

i::.-,'
llri'' r: '
ilr:,,:

Lo§e osobrne;
lako mogu proizvoditi bilo koja

vozila, ne mogu praviti Ordo's deviator
i Raider trike. lmaju istih problema s
gradenjem kao i plaöenici.

N

ne

Trike.



Najlak§i naöin za sur-
fanie i prikupljanje
inlormacija sa lnter-
neta I modnih progra-
ma koji 6e vam pruziti
naivi§e od lnterneta

+ Lycoa'" Web Soorch
* Home Psgs Aulhor
+ Web Pogo sconner
6 fosy occes§ lo FTP

+ Newr finder
+ Personol Web gorver

c lnterncl direclory
+ Perronol ttock licker

90000 filmova
-iednostavna upotreba
-kritike i ociene veöine
filmova
-testirajte svoje fllmsko
znanje u raznim igrama

t'D-ßolrl 0
@

flconsu

Neophodan vodiö kroz
filmove

Obavezno za sve liu-
biteli€ filma

Ovai multimediialni film-
ski vodiö vam dale inter-
aktivni pristup najveöol
svietskoj bazi podataka
o filmu na CD-ROMU.
Uzivati 6ete u satima i

satima zabavnog istrazi-
vania lamuroznog svüe-
ta filmskih 

^tiiezda,rezisera u CORELOVOM
ALL MOVIE GUIDE.

GORE:
Mapa Dine sluii za odabir teritotiia koii nam'
jeravate osvojiti.

Za§ta da...
Dobra je osobina moguönost upravl-

janja crvima (fremeni), koii ideru
protivniöka vozila.

lma li ne..?
tgra je mnogo teia od svoieg Pred-
hodnika, §to za mazohiste moZe
predstavliati zabavu.

sagraditi ako Zelite imatiThe House of
lX. U zadnjojborbi6ete imati Pune
ruke posla. Borit 6ete se protiv SVIH
pet ku6a, odnosno öetiri ako ste
Fremeni jer se oni ne Zele boriti protiv
svojih saveznika Atreida, kao i oni pro-
tiv niih. Vaäna napomena: Nemojte
igrati Super Dune 2, ako se prethodno
niste usavr§ili na staroj Dune 2. U pro-
tivnom 6e vam biti kao da ste poöeli
gledati nekifilm od sredine i

poku§avate shvatiti radnju. lskreno se
nadamo da 6ete uäivati u ovoj
izuzetno teökoj i zabavnoj verziji
DUNE 2.

lvon Toiöiö
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SUPER DUNE 2
Virgin lnteractive

lgrono no:
PC486166,8 MB, 5 IVB HDD 79%
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A je i ove godine odluöio odräati
tradiciju i napraviti jo§ jedan
nastavak (NHL 96). Naravno, i

Bodycheck prcko ielefono

Eleclronic Arts se pobrinuo do nom i ovo zimo
bude ugodno u nqSim sobomo. Novi, pomolo
virluolni Hockey sviiet ie pred vomo!

a
§
s

ovaj hokej moäe se na6i samo na CD-
u. lgra je dobra, lijepo i precizno
napravljena, ali nama se prethodni dio
viöe svidao. Glavna promjena u odno-
su na proöli dio je u pogledu. Nema
vi§e onog statiönog pogleda iza
jednoga gola, ve6 postoji mogudnost
gledanja razliöitim kamerama iz
razliöitih uglova öime je igra dobila na
dinamiönosti, ali u svim tim silnim
okretanjima kamere vrlo lako se izgu-
bite. Sto se grafike tiöe, isto kao i u
NBA 95, moZete izabrati ho6ete li
igrati u visokoj ili niskoj rezoluciji. lgra
u niskojie pribliZno ista kao i prije
(samo pribliZno), ali buduöi da se
kamere vrte na sve strane, ne toliko
jasna kao prije. No, kad se naviknete,
to vam neöe odve6 smetati. Ako igrate
u visokoj rezoluciji, trebat 6e vam
neöto jaöi procesor, dobra grafiöka
kartica i, po moguönosti, vi§e od 8MB
RAM-a jer u protivnom sve trza, ali
6ete zato uz svu tu konfiguraciju dobiti
toliko jasan i dobar pregled igre te
neöete znati da li je to neki novi,

unaprijedeni Virtual Reality ili se to
vama samo öini. Sam teren i led toliko
su vjerno napravljeni te se na ledu vidi
öak i odsjaj igraöa, pa i brazde nastale
od klizaljki. Ako nemate toliko dobru
konfiguraciju, tada moiete ukloniti sve
nepotrebne detalje - publiku, odsjaj i

druge stvari koje igru uljep§avaju, ali i

usporavaju.
Kamera ima puno i birate

ih tipkama 1-7, s tim da
ako dva puta pritisnete
isti broj, kamera 6e
ostati ista, ali 6e se
pogled promijeniti.
lmate press kameru
koja sve prati sa strane,
head kameru koja sve
gleda kao da se i vi nalazite
na ledu, EA i NHL kamera sliöne
su onim prijaönjim makar su vidljive i

razlike medu njima.

Zo§to ie ovo igro ipok
odliöno?

Grafiöko uredenje prije i poslije
utakmica je savr§eno, a zvuk je,
budu6i je igra na CD-u, besprijekoran.
Zapravo, sve ono iz pro§log NHL-a
ostalo je isto, ali je dodano i pregr§t
novih stvari. Programeri iz EA malo
su razmislili i zakljuöili da ako iele

DOUE:
Za neupuöene, ovo je
Hockey, a igra se na
ledu pomoöu sklizalj-
ki.

ftr

dobiti igru koja öe
privlaöiti i one sklone
§portskim simulacijama
i one drugaöijih
sklonosti, moraju
dodati ne§to öto je u
pro§lom NHL-u
nedostajalo - dodali su tuönjave medu

igraöima. Valjda su proizvodaöe
toliko gnjavili pa su morali i

to ubaciti. Dobro, fight
nije Mortal Kombat pa
prema tome nemojte
previ§e oöekivati ili
traZiti, ali svejedno
moZete opaliti protivni-

ka sa par razliöitih
udaraca i ponovno se

dokazati prvenstveno kao
borci, koji niti u hokeju nemaju

milosti, ru§enjem protivnika na pod.
Zbog tuönjave oba sudionika bit

öe iskljuöena 5 min. iz igre, bez obzira
tko je prvi i za5to zapoöeo pa zato ne
§tedite Sake i udarce jer je ve6i "guöt"
lr$era namlatiti, nego biti namla6en
(sjetimo se DOOM-a). I dalje se u
samoj igri vodi pravi mali rat izmedu
igraöa pa 6e dolaziti do raznih situaci-
ja, od lupanja Stapom do laktarenja. I

dalje su tu sva moguda pravila ili opci-
je koje mo2ete i iskljuöiti (ofsajd, faul,
dodavanje preko dvije linije isl.),
lete6e izmjene, ozljede, prava hoke-
jaöka atmosfera koju stvara publika, a
i komentator igre. A ima joö i jedna
zanimljiva sitnica - izvodenje kaznenih
udaraca raöunalom. U NHL 95 naime
nije bilo moguöe da raöunalo da gol iz
jedne takve situacije , a sada je jako
dobro izvjeZbano u tome. Kao i u NBA
95, moZete odrediti jaöinu svog pro-
tivnika (rookie, pro iall-star). Sto se
tiöe samog naöina igranja, on se nije
bitno promijenio. I dalje moiete birati
hoöete li igratiegzibicije, ligu ili samo
play-off. Ako igrate ligu, moZete birati
i broj utakmica (84,48 ili 23). lgraju li
ligu dva ljudska igraöa, mogu6e je i

s
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- Kliknite na sliku i obojite ju
- Kliknite na magarca i

zataknite mu rep
- Kliknite na SORT i poslozite

karte
- Kliknite da izaberct. karte
- Kliknite na pjevaöe i

izaberite najdrazu melodiju
- Kreirajte sami woju porukutrgovanje igraöima öto igru öini zan-

imljivijom, a mogu se dodavati inovi
igraöi. Da bijo§ vi§e popularizirali
igru, proizvodaöi su dodali i

mogudnost igranja preko modema §to
je dosad, koliko miznamo, jo§
nevideno kod ovakvog tipa igara.
Moramo priznati da nas je ta novost
doista iznenedila i da smo sada zado-
voljnijisamom igrom znaju6i da
moäemo odigrati partiju hokeja onako
kako smo nekada (ilijo§ uvijeKr!)
znali igrati DOOM. ljedan "tip" za kraj
- najbolje ekipe u samoj igrisu
Blackhawksi, Devilsi, i Penguinsi, ba§
kao i u stvarnosti.

lskreno reöeno, ba§ nas zanima
kad öe iza6i npr. NHL 97 ili moädq öak
NHL 99 pa da moZemo malo igrati
hokej preko virtual reality kaciga, i to
preko lnterneta. No, do tada igraimo
ono §to nam je ponudeno, a za ovaj
put vam moiemo ponuditi specijalitet
ku6e - NHL Hockey 96.

Filip Slodetiö i lvon Rolis
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ßecome u Rensissance Kid!

ROD]TEUII
Va§e dijete te savladati:
- jednostavne matematiöke

vje§tine
- prepoznavanje boja, oblika i

brojeva
- logiöko razmiSljanje
- norme pona§anja u dru§tvu

Va§e dijete ie:
- razviti kreativno raz-

mi§ljanje
- nauöiti rje§avati prob-

leme
- vjezbati logiku i memo-

rüu
- ekperimentirati sa

gravitacijom, zvukovima,
muzikom, elektricitetom,
magnetizmom

UZRAST: 7-14 g.

Postanite renesansni
izumiteU
Pridruzite se EDISONU
u uzbudlivoj avanturi
koju öine tri igre:
- I.UDA ZNANSryENA

AVANTURA
- MISTERIJA U

MUZEJU
- ROCK I BACH

STUDIO
Zaigrajte zabavnu
arkadu, krenite u
ponoinu potragu po
muzeju, ili napravite
saml svoj video.
Zajedno, vi i Edison
istrazit iete svUet

zabave i avanture.

RODII-EUIIII

NHL HOCKEY 96
Electronic Arts

E

UZRAST 4-10 g.

kao slika,

lgrono no:
PC4B6I66, B MB, CD ROM 9t%
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I edan veliki heroj i njegov jo5 veöi
I zadatak: uni§titi i osvojiti. Postati

U nalmocniji vladar svih vremena,
postati vladar nad vladarima. Ali, öak
ni on ne zna §to sve leZi skriveno u
tamnim podzemnim odajama domi-
nantne stare utvrde: tajna koja 6e
koötatiiivota njega i cijelu njegovu
vojsku. Najveda od svih bitaka donijet
6e sve odgovore...

Poznata softverska ku6a New
World Computing, poznata po
odliönom MIGHT AND MAGICU ( seri-
jalu Fantasy Role Playing igara, koje i

danas ulaze medu nekoliko najboljih
FRP igara ikada napravljenih), naprav-
ila ie ovu strategiju s elementima FRP-
a. Nekad davno igrali smo Kings
Bounty, kasnije smo imali Warlordse,
pa njihov nastavak, onda je doöao
Warcraft, a sad je tu Heroes ol Might
and Magic. ldeja je i dalje ista: poraziti
sve ostale igraöe na bojnom polju.
Grafika je, kao i u svim proizvodima
New World Computinga, na naivi§em
nivou. lgra je prilagodena igranju viöe
igraöa (do 4) i to na nekoliko naöina.
Prvi i najjednostavniji je klasiöno
igranje na poteze, na jednom

raöunalu. lgra podriava i razliöite
oblike raöunalnih mreia i igranje
preko modema. lgra radi samo sa 8
Mb RAM-a i u visokoj rezoluciji.
Zvuöna podr§ka je takoder öiroka.
Pomicanjem po karti, u pozadini se
öuje cvrkut ptica, piljenje drva, lupanje
pijukom po kamenu i sliöno.

Naöin igranja je krajnje pojednos-
tavljen, §to 6e mnoge odmah privu6i
ovoj igri. U glavnom je dijelu ekrana
prikazana karta podruöja na kojem se
radnja odvija, desno gore je umanjena
karta, a ispod nje su prikazani heroji
koje vodite. Desno dolje su ikone za
prelazak na idu6eg heroja, pomak,
pregled osvojenog, predaju poteza,
predaju partije i opcije za snimanje/
uöitavanje/ izlazak iz igre. Bilo kakve
informacije u igri dobivaju se klikom
desne tipke mi§a na ieljeno mjesto.
Heroji se pomiöu tako da prvim klikom
odredimo smijer, a drugim klikom on i

krene. Kursor öesto mijenja oblik i

tako pokazuje koliko poteza treba do
odredenog mjesta ili pokazuje da li se
na tom mjestu nalazi ne§to posebno.
Svaki heroj mora imati mjesto gdje öe
se ponekad mo6i odmoriti, obnoviti
svoju vojsku, pa i popiti ne§to. To
mjesto u igri je dvorac. Dvorac je
ujedno i srediöte va§e vlasti. U njemu
se skuplja zlato, gradevni materijal,
kristali i sliöne potrep§tine za ruz'toi i

uzdräavanje carstva. Oko njega se
nalazi mno§tuo razliöitih gradevina, od
koiih svaka omoguöava nekakve
povlastice, ali lraäi i odreden iznos
zlatnika i gradevnog materijala. Neke
nastambe su zajedniöke svim
igraöima, a neke se i razlikuju, ba§
kao §to se razlikuje i vojska koju oni
predvode.

Udruga öarobnjaka
NajvaZnija je gradevina u igri i

omogu6ava herojima da se koriste
öarolijom. Kad je izgradite, provjerite

klikom na toranj ima
li heroj knjigu öaroli-
ja. Ako nema,
obavezno je kupite.
Sto je udruga jaöa i

LIJEVO:
Da li iime grada ztuöi poz-
nato?
DOLJE:
Pregled dosad osvojenog

Kqos u

Velike voiske su stigle. O
ri, minolouri, rozliöite
Grifini poroiu nebo svoiim
ko i iezero postole nes
konlrolu. Zemlio se
ovoi polumrok u

lrese,
zosli

postolo ono cn enoYsrl
Stokoniice. moze dräoli

zoiedroznolikost öudovi§to

öto je heroj iskusniji, jaöe su i brojnije
öarolije. Povratkom heroja u grad
automatski mu se obnavljaju öarolije.

Udruga lopova
Potrebna je vaöoj vojsci da bi doz-

nala ne§to viSe o protivniku s kojim se
namjerava sukobiti.
Udruga lopova je
ne§to poput §piju-
naZe u dana§nje vri-
jeme.

Gostionica
Podiie moral

braniteljima prilikom
opsade dvorca.

Brodogradili§te
Omogu6ava izgradnju brodova

bez kojih se ne
moiete kretati
morem (osim ako
ne izmislite neku
novu öaroliju). MoZe

se izgraditi samo ako je dvorac u blizi-
ni mora.

Bunar
Pove6ava

(ne)prirodni prirast
va§e vojske, za 2
vojnika tjedno.

Ostalidodaci, u

I
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Crko ri, potulici, goblini, kentou-
'ste cje§oko_ preplovliuiu zemliu.
n kr cimo. Cqk su i dubine riie-
gurd. otkqko su hidre preuzele
s€, ,b ieskovi öoroliio pretvoroiu
eplirr.riu bielinu. Nebo ie
od zostro§uiuöe zrqöne

Iti c,rokvu zoslro§uiuöu
ldnd?

§{t

*ru

GORE:
Malo pustinjske oluje...
DESNO:
I pustinje skrivaju puno
bogatstva"

jete prepune su i razliöitih öarobnih
predmeta, leteöih sagova, svijetleöih
Stitova, nevidljivih ogrtaöa, §to heroju
koji ih nade daje neku posebnu karak-
teristiku. lnaöe, kao i u svakojdrugoj
FRP-igri, heroj skuplja iskustvo itime
podiäe svoj nivo i karakteristike.
Vojska koju on vodiautomatskije
motiviranija ijaöa, pa samim tim i

lak§e dolazi do pobjede. Tu su jo§ i

öarobne livade koje vojsci mogu dati
sre6u u predstojedem sukobu, tele-
porti, sela, öarolije i jo§ puno toga.

Napeta glazba uvodi vas u bitku.
Pogled na borbu je sa strane; na

lijevoj strani ste vi, a na desnoj
protivnik. Borbene öarolije öe

pomoöi va§im jedinicama i

trebate ih koristi odmah na
poöetku. Svaku jedinicu
treba öuvati i stoga
oprezno u borbu! Ako pro-

tivnik nema mogu6nosti da
vas gada iz daljine ili doleti u

blizinu i napadne, §to duäe
izbjegavajte bliske sukobe

koristeöi va§e precizne strijelce u
gadanju. Suprotno, ako je protivnik
bolji u dalekometnom oruZju, onda öto
prije prijedite u blisku borbu. No,
najöe§öe 6e karakteristike protivnika

biti negdje izmedu. Tada treba kom-
binirati sve elemente gore navedenih
oblika borbe i najbolje iskoristiti
mogu6nosti svake jedinice. Kasnije
6ete mo6i koristiti i neke borbene stro-
jeve, npr. katapult koji öe vam
znaöajno povedati vatrenu mo6 i

pomo6i priopsadi utvrda. Postoji i

ikona sa bijegom iz bitke, alije ne-
mojte previöe koristiti ier obiöno rezul-
tira gubitkom heroja i cijele vojske.

Toliko za poöetak. A sad je na
vama red da sve to sprovedete u
djelo. Velika raznolikost misija i

mogudnost igranja vi§e igraöa sigurno
6e vas duäezadräali uz ovu odliönu
igru.

Postanite besmrtni!

Tomislov §oki6

stvari, su obitavali§ta
razliöitih biöa koja vam
mogu sluäiti u vojsci.
Jednom tjedno ta obitavaliöta
izbacuju novu generaciju spremnu za
borbu. Neke slabije jedinice se vrlo
brzo obnavljaju, dok se kod onih
jaöih i skupljih to sporije odvija.
Normalno, sva je vojska najamniöka i

pla6a se pri novaöenju. Moäete una-
jmiti i novog heroja, tj. do §est novih
heroja koji 6e voditi svoju vojsku.
Svaki moZe biti razliöite klase, a svaka
od njih ima svoje karakteristike. Na
poöetku öe vam biti najlak§e igrati sa
Warlockom (vje§tac). Na poöetku vam
je dosta jedan, a veö u drugoj misiji
potrebna su vam barem dva. Ne treba
ih, ipak, previ§e unajmiti jer su skupi,
a ijedan iskusniji heroj boljije od
hrpe neiskusnih. Heroji mogu
medusobno razmjenjivati vojsku i

predmete, ali ne i iskustvo. Do zlata i

ostalih sitnica je mogu6e do6i borbom
i osvajanjem gradova, rudnika, pilana i

sliönog. U prvim misijama rudnicivam
ne6e puno znaöiti jer ne traju dugo, ali
kasnije 6e oni postati neophodne
strate§ke zalihe materijala potrebnog
za ratovanje. Pokrajine u kojima ratu-

a

T

Pregled nekih jedinica:
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HEROES OF M&M
New World Computing

lgrono no:
PC4B6/50, B MB, 2I MB HDD /4%
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bombi je to da nj i-
hovim bacanjem uni§tavate sve lrenu-
taöno prisutne neprijateljske metke
(koji se inaöe ne mogu uni§titi obiönim
oruäiem). Zbog toga vam svaka
bomba moäe biti vaänija od dodatnog
Zivota (Va§ brod nema energiju, öto
znaöi da poginete u svakom bliskom
susretu sa neprijateljem, öime gubite
te5ko sakupljena pobolj§anja). Drugo
zajedniöko oruäje su rakete. Postoje
dvije vrste (isto izgledaju). Prve su
prate6e. Moguöe ih je tri puta
pobolj§ati, tako da ih je maksimalno 6.
Druga vrsta raketa samo puca ispred
va5eg broda. Takoder ih je maksimal-

I

va§eg
TPACEA, gdje iza
zgodan plavi trag,

horde nepri-

like su jednako korisne Na SE

biti ubojite zavisi od
"glavni",

glavnog oruäja). Glavno oruZje
metaka da

broda pobolj§avate sakupl
nivo. Te

poboljSanja sa
preopasnir

oba broda m
stvarno

oruäia.
Zivota da bih

to su:
izborn ku

a kod

jednoga
moZe se

ma odabrati brzi
cionalna

Kao
ova

neprijate-
s najaöim

naoruzanlem.

iedno pucoöino! f,

öete öim ugledote
ovu igru. I bit öele u
prqvu ler ovo rgro ne

t.donosi niötq novo,
ioko ie noviieg dqtu-
mq. lpok, igro ipok
imq ono "ne§to"!

proizlazi iz toga §to je napravlje-
na po uzoru na igre kakve smo

susretali na igradim konzolama. To se
odnosi ponajvi§e na njenu brzinu,
efektne eksplozije (ponekad veliöine
skoro cijelog ekrana), naöin skupljanja
pobolj§anja za va§ brod, "velikima" na
kraju svakog nivoa itd. Prvo, ne§to o
tehniökoj strani igre. Cijela igra
napravljena je u niskoj rezoluciji.
Ekran je öak manji od 320x200, oko
26Ox2OO. Sto znaöi da sa svake strane
imate ruinu marginu. Sve to je joö
öudnije jer je virtualni ekran ve6i od
320x200. Ovo smatram priliöno velikim
nedostatkom igre, tim viöe öto ga nebi
bilo te§ko ispraviti, a na ovaj naöin
igra dobiva epitet nedoradenosti, a
tvrtka koja ju je napravila - neprofe-
sionalnosti! Niti sa zvukom, stanje nije
blistavo. Zvukova je priliöno malo, a
kao izuzetak izdvojio bih izuzetno
efektne eksplozije (opet te eksplozi-
je!). Dakle, tehniöka strana igre nije
baö sjajna no, pozabavimo se malo
samom igrom...

MoZete birati izmedu dva svemirs-
ka broda koji se razlikuju samo po
boji, a tijekom igre dobijaju razliöita
oruZja (sakupljaju6i pobolj§anja). Oba
broda imaju dvije vrste zajedniökih
oruäja. Prve su tzv. "pametne bombe"
kojih imate ograniöen broj, a baciv§i ih
objektima na ve6em dijelu ekrana
nanosite ogromnu ötetu. Druga

igrivost (zaraznost) ove igre (va2nija) osobina

'&
r&
r&

pa tako pobolj§ani pokrivaju skoro
cijeli ekran! Te§ko je reöi koje je
oruije najbolje jer svako od njih ima
svoje prednosti, ali i nedostatke.

lgra se sastoji od 6 nivoa, od
povr§ine planeta, preko borbi u
svemiru, do neprijateljske baze.
Posebno je zanimljiv 3. nivo koji je

LIJEVO:

Patrik Pencinger

receno

nabavi
zabave.

t

BARRYON
ACRO Studios

,zäh:;,.-,,,,;;,;,; 07%



me sod

opuöloli nz neku
viiest

d

zolo
imomo dobru

no posoo.

Jedan dio ima prosjeöno 6 staza,
uklju6ulu6i i bonus staze.

uvidjet cemo da ma no sl
Ako na toj stazi izgubite, onda

nije igra za vas jer ovdje jedino
Jedina bitnija razlika moZete stradati ako se zaletite u

drugu letjelicu. Ovdje pucate u hrpedogadanja radnje,
svemir. Vi u
svemirom i

stisnutih tako dobivate
se miöe kredit.

morati
raznrm kao

vrstama igru, , onda ku
prije refleksi.

tj. kred-
zbralaiu

Kroz staze i neki rekord.
it. Tim poöetku

elicu. No,
prije ponekad

MoZete se opremiti ostavlj
ötitom, morate sakupljati

se zovu data. One vam kad predete
o sljed
ne§to kao

brojem

il
IELINHl

lgra u dvoje je isto jako zabavna,
samo §to se tada skoro ni§ta ne vidi
od velike koliöine raketa, lasera i

druge artiljerije kojom obilno snabdije-
vate svoje neprijatelje. MoguÖe je i

spajanje u jednu letjelicu; tada jedan
od vas puca, a drugi upravlja letjeli-
com. lgra ima dobar zvuk, i jo§ bolju
grafiku.

Nekome je Raptor bolji, a nekome
nije. Vi prosudite sami. Obje igre su sa
automata, a to moZete i provjeriti: ako
otidete na demo, pisat 6e insert coin -

ubaci novöi6.

Milo§ Vloisovlieviö

ovo

oruZja skupljajte po stazi jer uni§tiv§i

Tyrian ima i mogudnost igranja u

dvoie i preko modema, te kao arkadnu

vam

DESNO.GORE;
U ovoj igri strada izelena okolina.
DOUE:
Pred vama su brodovi raznih oblika i raznih
izdr2ljivosti.

TYRIAN
Epic Megagames

lgrono nol
PC486166, 8 MB, I 8.1 MB HDD Bt%

UKUPNO.



Kqd moi brcd plovi, plovi...

poöetku igre nije niza oöeki-
vati, no posluZi6e svrsi.
Tijekom igre moäete
kupiti neke od pre-
ostalih vrsta brodo-
va, od kojih je dosta
unosan tanker za pri-
jevoz nafte (Tko bi
rekao?).

Opcije, opcije.
Druge opcije slu2e vam za

popravak broda (kojise izda§no
pla6a), punjenje goriva, kupovinu/pro-
daju i skladiötenje robe, kupovinu/pro-
daju brodova... Unutar nekih opcija
postole i dodatne, tako da u svom
uredu moiete obaviti dio posla (npr.
snimanje pozicije). Tu su jo§ i novöane
transakcije s bankom, kupovina dioni-
ca, osiguravaju6a druötva i mnoge
druge sitnice. Sve u svemu, mno§tvo
opcija koje nismo imali u starom Ports
of Callu.

Igrom lijo ovo?

Sve te opcije, podopcije i ostali
detalji donose nam pitanje same
igrivosti ove igre. Unatoö svemu igra
je dovoljno igriva, no po§to raöunalo
mora isto tako obaviti sve transkacije
koje imate ivi na izboru, bojim se da

LIJEVO:
Na trgovaökoj karti svijeta
odaberite Zeljenu luku.
DOLJE:
Kupovina broda.

je igra izgubila na svojoj brzini. Na
Amigi 1200, mora se priznati, dobro bi
do§ao ubrzivaö. lpak, u dru§tvu va§a
tri prijatelja vrijeme brzo prolazi.
Grafika se znatno popravila od vreme-

na Ports of Calla, tako da je
sve puno §arenih bojica
. od kojih 6e se vlasnici-

ma Amiga bez monito-
ra di6i kosa na glavi.
Glazba je solidna, ali
zvuönih efekata goto-

/ vo da i nema

Zqkliuöok!

lgra dolazi na 6 2DD disketa,
moguöe (poäeljno) ju je instalirati na
tvrdi disk gdje 6e se ona ra5iriti na
oko 5 MB. Testirali smo ECS verziju
koja je predvidena za 4500+ i 4600,
no radi i na 41200. Ugodno je znati da
je Ports of Call dobio dostojnog
nasljednika, koji 6e jo5 jednom priko-
vati mnoge od nas uz plavo more.
Dobro je znati da se igra za sada
pojavila samo na njemaökom jeziku,
§to 6e mnoge na poöetku odbiti od
igranja ove igre. No, bez straha, ne6e
vam biti potrebni debeli rjeönici, sve je
rije§eno sustavom ikonica, koji
odliöno radi. I §to jo§ moZemo, nego
di6i sidro i otploviti u nove trgovaöke
avanture.

Silvono Buciö

je najpametnije ukrcati u brod. Na
poöetku imate brod op6e namjene za
prevoZenje velikih kontejnera razno-
razne, dobro zapakirane robe. Va§
brod nije najbolje klase, 5to na

DER REEDER
Software 2000

lgrono no:
A12OO,2 MB, 6 2DD ll'1,
UKUPNO
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Retrospektiva t ggs-te.

Hm. ..95-ta. Za naöa junaöka srca leljna dobrih igara u 95 oj je bilo doslovno SVEGA. KOMBAT fanovi doöekali su nakon "dvojke" i treöi nas-
tavak legendarne igre, COMMAIVD & CO/VQUER se vrlo bzo pojavro na vrhu ljesttice najprodavanijih igara, FULL THROTTLE nam je oduzimao dah
odliönom akcijom (o grafici i zvuku da na priöamo) dok su nam sline izlazile na usta gledajuöi igre kao §to su LOSf ED EN, THE DEDALUS
ENCOUNTER.....i sliöne specijalitete odliönih softuvaerskih kuhinja.

CD-ROMOVI su osvojili svijet svojom megalomanskom produkcijom odliönih naslova, potro§ili smo brdo novca kupujuöi dodatke za na§a, veö
oslabljena, raöunala ali....isplatilo se. Uostalom, pro§vrljajte malo popisom naslova koje smo objavljivali u proteklih godinu dana i uvjerite se sami.

Nakon dugotrajnog razmi§ljanja Hacker je odluöio proglasiti Top 1 5 1995-te. Najigranije igre 1995-te.
"najbolje 1995-le"

01. Doom 2
02. Mortal Kombat 2
03. Little Big Adventurellajbolji-

lzdavaf rgg5te: flemonic Arr

Programenkitirntggs-te Bullfrog

lgra rgg5te (ommand IOnquer

Na ovoj i sl[edeioj stranici pogledajte o öemu smo ov6 godine
pisali, Mala napomena; U.O. je oznaka za Ukupnu ocjenu ili tzv.
Opöi dojam, dok nam br. oznaöava u kojem smo broju Hackera

01. Command & Conquer
02. Wing Commander 3
03. Dark Forces
04. Mortal Kombat 2
05. Magic Carpet 2

06. Fade to Black
07. Need 4 Speed
08. Simon the Sorcerer 2
09. Heretic
10. Cyberia
1 1. Transport Tycoon
'12. Little Big Adventure
13. NBA Live 95
14. Simcity 2000
15. Dungeon Master 2

D6rk Forces
Dark Forces /F
Dark Legions
Dark Sun 2
Dawn Pauol
Doadalus Encsufiter
Depth lhvelers
Dese€nt
Dosort Storm
Desert Slrlke
Dlscworld /N
Dlacworld /T
The Dig /N
Doom 2 /T
Dominus
Dragon's l.air 3
Dragon Sphere
Dragonstone
Dreamweb
Dr. Riptide
DTree/P
Dune 2 /F
Dungeon Mastor 2
Elght Ball Pinball
Eltre /L
Epic Pimball /N
Estatlca
FacJe to Blaek
Fast Mew/P
Flelds of Glory
FIFA lnter. Soccer
Fighter ttying
Fronüor: First Encountors
Flashbaek
Fllght of the Amazon Queen
Flush Royal lT
Frankenstein
Frontler
Full Throttlo /N
Full Throttle

wFTdfiEt*
Gensia
Gloom
Gob /N l

Gobliins 1,2,! 17
GoldenA(e&
Gore Galore /G

Wing mander 3

12. Cannon Fodder
13. Aladdin
14. Reunion
'I 5. Panzer General

[-L]ces A*§
sst 75%
§§l t l-/§

Rowan Software 59%

lnterplay
MVP Software
Ocean

61%
Bg%

61%
7A%

Psygnosis
Peygnosls
Lucas Arts
lD oftvrare
U.S. Gols
Ready Soft
Mlcroprose
Core Design
Empire
Mindstorm

Virgin 8§%

Arnitek 6§%
Acorn Soft
Eplc
Psygnosis 73%

1'l . Alien Breed: Tower Assault

World of Soccer
I & Conquer
McCree

60%
79%
67%
81%
§1%
73%

74%
68%

91%

04.
05.
06.
07.
08.
09.
10.

Da
Ma

Com
Mad

o tome pisali.

lme igre/programa Proizvoalaö Br.u.0. (}n

08
02
05
03
OE

02
ü6
04
u
08
09
09

07
04
09
06
UJ

04
10
07
''t0

06
07
01

04
x1

11

04
01
05
10
Q5

09
08
08
04
06
0g
10

01

10
02
1'lv
11

§§%.. , Ac€s of the DeeD*Ar"ddin

El6fr'Ereeo: Tower Assault
Allen Breed 3D /N
Alien Breed 3D
Alone ln the Dark 3 /T
All Terrlan Raclng

ol the

Dynamlx
Disney
Team 17
Oceanfeam 17
Oceanfeam 17
lnlogrames
Team 17
sst
Intoractlvo Blnary

&17e

88€Ä

ffig%

68%
78%
Tt%
72%
a§%
u%

04
06

07

02
04
10
Ui/

03
xt
04
no

05

02
07
01

10

't0

a2
03
10
09
11

09
07
tt
08
06
08
04
08
ü2
10
06
ü!

Queen IN
IP

iN ürigin
Fist Novaloglc

Attac StackZ Ocean
Banshee Core Dsslgn
P§ect Battlefield T§A & Mlrage
Battle lsle 2 Blue Byte
Beneath a Steal S§ Mrgln
Benefactor /N Digital llluslons
Big Red Advonturo Core Deslgn
Bioforge /N Origln
Biolorge Origin
Black Thorne
Blood Bowl Microllgue
Bloodnst Gametek
Brudal Bedlle
Bubba'n'Stlx /F Core Deslgn
Bureau lg Gamotek
B.M. Hatfick /F Sofrrvare 20dl
Cannon Fodder Senslble Software
Cannon Fodder 2 Senslble Softuyare
Chossmastor 4(x)0 The §oltware Tool.
CMllzatlon /S Microprose

t.

76%
BOV"

76%
79%

8{'%
41%
82%
79%

847"

Clockverx
CytadEla
Gommand & Gonquer
Comrnand & Conquer
Cry3tal Callburn lT
CYberla
Cabermage /N
Cyclemanla
Cyrll Cyberpunk
Colonlzatlon
Gool Spot
Creaturo Shock
Crime Patrol

§pectrum t{Ölobyte 76§/§

VD/Anakis Soltware 67%
V;r^in

lnterplay 87%
0rigin
Accolade 73%

Microprose
Electonic Arts

Gametek
Delphine Sotrvare
hrteractive Binary l.
Amitex
Zeppslin Software
Gametek
Lucas Arts
Lucas Arts

7tr6
6|%
8m

Realltylnteractlve 69%
Mlcroproeo 85%
Virgin 71%
Vlrgln 73%
Amierican Laser G, 72%

Argonaut §oftware 91%
7S%

Blad< Magic 78%
3'l Blra
Slera 8il%
sega
Fantasy Production 19%

62



üuarship 2&Cü
Hocus Pocus /N
Hennibel

02

09

02
UU

02

fl*-€i*r*f*r"er** &6?e S?
Apooge 01

71% 01

74% 01
Core Oe*ign 6§% 0§
lD Software 83% 04
lmpressions 72ok A7
Bullfrog 54% 09

17§/o "10

Psygnosis/DMA D. 78% otl
st?t ßir
80% 03

no

ää
Papyrus 79'/o 0l

u% 05
Digital illusions 08
lnfogrames 68% 07
hlew Wonld üormp. 7§% §7
Silmarils 83% 07

11

06
79o/o 04

Epic Games 74% 01

c6
Ocean 67% 04
Sidilrr* S*?) *,1
Msion 70% I0
&§e§&teeh §17e 1&

ffi*o,4,

78%

&S7o

72%

73%

64Yo

43% 1

71%

?§%
69%

Harpoon 2
Heimdall 2

.üstellE
HEsh §ee§ Trader

:

.'a

Hi-Octane
Hyperrae* l&
Hired Guns

Hokum l(A-50

Jeffirfi it
Ja,, Jackabbit
,.iung!a §oc&;
Jungle Strike

Kiro's Quest
Knig§rts ef Xernt&r

§hadsw
Scorched IP
§ensihle
Sensible

. §ettlcr§
7th Guest

§ensEble
Sensible
Blse Byte
Mrgin

Maxis

&reffil§m oz-ta
Deep River Publish. 64%
är.l{vaa didl

Krisalis 70%

,a!t ; ,: , lj t, ,i i. i. ! i::

Lest »yfiasty
The Lawnmower Man
Ler&r*ins§: Tlre Tribes
Lemmings /L
[-ion ]Sng /E{
. 'i-:,:r i,i:r'l :ir it,'r' 'irtr:ii
Lsde Runr|er
Lord of the Realm
Last §den

l-ueas nxä'nrclrives voi"l iX
'. ,1 -l: i:+:. - -.:i..,..

Magic Menu /P
Magie:The üatherins lN
MaMns Adventure
Mestcr sf Mäsi§
Megarace
äüenzoberramzan
'.r:'l:::r:'i:i.li, " i :i'i-li!ii:-].:)

iliiicro fu{achimes
'lüi!,r61Eiätftres 2 /N
rrktf,ltätriilEf)
üdiäriGä6äi7il
h,4ortal Kornbat lT

l,.,rl : : ,.l ,itrr ..'

*§ortai Kombat § lN

tt
05

11

05

{^

l

09
1'l
07

02
AE

Ud

08

ne

1t
tf
07

05

11

&§
04

08

02
11

08

Slobzone
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ste pomislili da se radi o

ll djeöjoj verziji opisanoj u iednom
, lod proölih brojeva Hackera, pre-
varili ste se - ovo je prava arkada
tvrtke Virgin. Napravljena je na temelju
istoimenog Disneyevog crtanog filma,
poput Aladdina i Lion Kinga. lgrica je
raspodijeljena po poglavljima (prvo
ste u pra§umi, onda kod zmije Kaa, na
rijeci...), a zadatakvam je sakupiti
odreden broj dijamanata (10) jer kad
to napravite, dobivate zadatak da
nekoga pronadete (Bagheera, Baloo,
Kaa...), a ako,dobijete zadatak da
pronadete Kaa ili kralja majmuna onda
6ete se boriti Sa bossom. To sve i nije
tako jednostavno jer öete morati pre-
traZiti cijelu stazu da biste naöli dija-
mante, a mnoge 6e vas pra§umske
Zivotinjice probati sprijeöiti u tome.

1 . Ako trebate sakupiti 10 dija-
manata, a na gornjem dijelu ekrana
gdje je znak dijamanta pi5e 15, kada
sakupite tih deset pisat öe 5, a tih 5
(ne) morate sakupiti ako Zelite i6i na
bonus stazu.

Zaöto da?
Sve rgre prema Disneyevim crtiöima
su vrijedne pozornosti pa ako imate i
ovu u svojoj zbirci, neöete poZaliti.
lgru prati odliöna glazba, i ako vam

00000 rr_@

t
J

koje str§e iz vode, po korniaöama i
krokodilima koji vas voze. Kad dodete
do kraja ekrana i pomislite da ste
gotovi, iskoöit 6e raspjevani medvjed.

Grafika nije bolja od Aladdina ili
Lion Kinga, ali se moZe s njima mjeriti
jer su likovi gipki (a ne kao da su
progutali metlu). Mowgli 6e vas ako
ste ga zanemarili zabavljati iongliran-
jem i plesanjem. Kroz igru vas pratiti
izvrsna glazba iz crtanog filma pa 6e
igranje biti öista uäivancija.

Milo§ Vloisovliviö

; Yl-,,q 
I*l

ltuligo o diungli
No§o priöo poöinie kodo le Bogheero öulo öudon zvuk koii ie dopiroo
od mqlog dleleto, zomotqnog, u mqlom öqmcu. Ono ie znqlo do ie
selo predoleko po go ie odniielo vukovimq koii su go odgoiili. Godine
su prolozile i do§le su viiesti do se Shere Khon vrotio....

t
t
a

se svldao crtiö, svidjet
igra.

lma li ne?
lgrica je prelagana.

ce vam se t

2. U igri je najteäi boss vraö, tj. 3
majmuna obuöena u nj. Prvo ih
morate razdvojiti, a zatim svakoga
ponaosob likvidirati. Tu 6e vam prob-
lem stvarati vrijeme, ali tome moZete
doskoöiti ako pokupite pjeSöani sat
koji se nalazi negdje na stazi.

3. Kad na rijeci sakupite dija-
mante, zadaöa vam je pronadi Balooa.
Vi se lupate po glavi, nigdje ga nema.
Ali on je skriven u grmlju u donjem
desnom kutu staze. Da biste do5li do
njega, morate hodati po stijenama

DOLJE.LIJEVO:
Zloglasni tigar Sheer
Khan öeka svoj do-
ruöak (oboiava svjeäe
ljudsko meso)'.

r'-

JUNGLE BOOK
Virgin

lgrono no:
PC486166,8 rVB, 4.4 IVB HDD B3%
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Surfing on Internet by Hacker

Od buhe - SLON

lnternet? Ah da, lnternet! To je
ona velika baza podataka dostupna
telefonom, ili Cyber-space öak, rekli bi
strastveni filma§i. Da odmah razjasni-
mo par stvari.
INTERNeI NIJE:
1. lnternet nije neka organizacija.
2. lnternet nije niti neöe uskoro biti u
Cyberspace-u jer jednostavno veze ne
dopu§taju niti da normalnom, pristo-
jnom brzinom prenesete obiönu ZIP
arhivu, a kamoli GB-ajte podataka
potrebene za Cyber-space
INTERNeI JE:
1. lnterNet je dogovor, a ne ürtka.
2. lnterNet je skup puno malih i velikih
mreZa u jednu: lnterNet
3. Prvobitno namijenjen za prijenos
Elektronske po§te i manjih arhiva
4. Namijenjen za Akademske mre1e

Sada kada smo raziasnili da na
lnterNet-u nema, a niti 6e uskoro biti
Cyberspace-a, moäemo poöeti sa
samom strukturom lnterNet-a. lnterNet
podmreäe (od kojih je jedna i

Hrvatska mreZa CARNet) komuniciraju
medusobno TCPfl P protokolom
(dogovoreni standard lPilnterNet
Protocol). lnterNet u pozadini radi
uglavnom na UNIX operativnom siste-
mu koji ne mora bitividljiv korisniku
(stuar izbora). Svako raöunalo ima
svoju lnterNet adresu koja moZe biti
numeriöka (npr. 127.0.0.1) koju 6e
malo vas upotrebljavati, ili pak sim-
boliöku adresu (npr. wwwbug.com.hr)
§to je najöe§6i naöin uporabe. U sim-
boliökom imenu raöunala razlikujemo
vi§e vrsta pokazivaöa: primjer:
www.bug.com.hr www - vrsta
raöunala, bug - ime raöunala, com -

h t',P.'////rrar,r14 3 do. com
h tip:,///bryw. a cn ra,gion. com
ht@:////tt Ft baea.com
hlrp://4wwnuke. com
h rifu:////t+.tt M,,tft com
hrfu.:///lwmison)a com
h l(p. z/z/nrnz we. ukz'ne
h /O:////m',w wc,gfwood. com
hr1fu:/a/b4tet yahoo. com
l)filr.t a/b,b,r.ra cleaf com
h hp:////h,b,tta na ry,, mil
h lfu .://,/rt'Wl,9e8lA OA. COm

od
InterNet-u

operatora, ti.
upravlia tim
batina).

razasutih
mno§tvo

koii
(Bog i

raditi

sistemu

'VIRUS" nq HTV-u

(SRCE - Sveuöili§ni Raöunarski
Centar)

vrsta ustanove, hr - dr2ava u kojoj se
raöunalo nalazi (u sluöaju da se
raöunalo nalazi u Americi taj pokazi-
vaö nije potrebno pisati).

Danas u Hrvatskoj imamo
link(vezu) koja nas (CARNet) veZe na
lnterNet prema Beöu 64k (64kbps)
vezom, a odande dalje prema svijetu,
§to u stvari znaöi da jeveza prema
svijetu relativno spora. Od osnovnih
mreZnih servisa na lnterNet-u imamo:
FTE WWW IRC, NEWS iTELNET.

Dominik Susmel

U novol programskoj shemi HTV-a
naöla je svoje mjesto pod suncem i

nova emisila o informatici "Virus". U
prve dvije emisije "Virusa" teme su
bile osobna raöunala i njihova primje-
na te operativni sustavi. Osim teme
emisije, "Virus" ima i svoje stalne
rubrike: vijesti, multimedija i lnternet,
hardware, software i nove igre. U

rubrikama se, osim najnovijih
dogadanja iz tog podruöja, nastoji
konkretno pokazati upotreba hard-
warea i softwarea. U pro§loj emisiii
prikazana je ugradnja internog
fax/modem uredaja dok öe se u
sljedeöoj emisiji pokazati ugradnja
internog CD-ROM uredaja. Veliku
pozornost emisija posveöuje
mreäama, lokalnim i globalnim pa smo
veö u prvoj emisiji vidjeli Carnetovu
modernu ATM vezu, te najavu da 6e
HPT postati prvi sluZbeni komercijalni
lnternet provider. Multimedija öe biti
sljedeöa tema emisije u kojoj 6ete
moöi vidjeti multimedijska osobna
raöunala, CD-ROM uredaje, video kar-
tice, naöin digitaliziranja zvuka i videa,
prebacivanje videa s VHS-a na
raöunalo, a potom na CD-ROM i sl.
No, emisija o informatici ne bi bila pot-
puna da ne sadrii i rubriku "Nove
igre" u kojoj öe biti prikazane po dvije
nove igre koje dolaze na tr2i5te.
Emisiju moiete pogledati svake druge
srijede na Prvom programu HTV-a u
terminu od 18.45h, a mi vas pozivamo
da svoje prijedloge, dobronamjerne
sugestije i kritike poöaljete na adresu:

HTV
ZA EMISIJU "Virus"
Gosspodarska redakciia
Prisavlje 3
10000 Zagreb

u iivotu. To je lnterNet bla, bla,
gd1'e se svako moie prikopöati
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Prvi veliki hit no
Amigi. Neki su i

kupovoli Amigu dole-
ke 1987. iskliuöivo
zbog ove igre. Trebo
li redi viöe?
v

I,\ to je bilo tako senzacionalno u

\ovoj igri? Za ono vrijeme joö

V nevidena grafika, izuzetno
detaljistiöki napravljena i oöaravaju6i
zvuk, davao je dojam da sudjelujete u
kino-predstavi, a ne u igri. Otuda i

naziv softverske kuöe koja se proslavi-
la ovom igrom - Cinemaware. Veö tih
godina programerske ku6e su
poku§avale napraviti igre koje öe
izgledati kao interaktivni filmovi. Ova
se programerska kuöa najvi§e
pribliäila ovom idealu. Posljedica
ovakvog pristupa igrama bila je da
vi§e uäivate u grafici izvuku, nego u
igranju. Ovo je i boljka Defendera.
Cinemaware je taj nedostatak ispravio
u svojim slijededim hitovima, alije
zadräao kvalitetu grafike iz Defendera.

Evo i kompletnog opisa igre:
1149. godine u Engleskoj je

zavladao straöan nered. Nepoznata

ruka oduzela je kralju Zivot, a i kruna
je nestala. Posvadano plemstvo, tri
normanska i tri saksonska lorda,
medusobno se optuäuju za zloöin.
Po§to kralj nije ostavio pri-
jestolonasljednika, ovi sukobi izazval
6e gradanski rat. Normani su okupili
veliku vojsku i zauzeli dobre poloäaje,
ali i Saksonci su spremni za borbu.
Bududnost Engleske je u va§im ruka-
ma. Delender of the Crown pru2a vam
priliku da o2ivite doba viteStva.
Tijekom igre osvajat 6ete zamkove,
sudjelovati na turnirima, osvajati
princeze, a sve to da biste pobijedili
Normane, oslobodili zemlju i postali
njezin vladar. Na poöetku birate
jednog od öetiri saksonska lorda. O
svakom lordu imate osnovne podatke
o tome kako se snalazi u komandiran-
ju, viteökim borbama i maöevanju.
Najbolle je uzabrati Wilfreda od
lvanhoa ili Cedrica od Rotherwooda.
Potom se pojavljuje ekran koji pokazu-
je va§e osobne karakteristike, koliöinu

LIJEVO:
§ervudska §uma je
domovina Robin Hooda.
Navratite i zatralite
pomoö od njega.

zlatnika kojeg imate u riznici i prihode
od poreza. Ovaj ekran se pojavljuje
poslije svakog poteza (u igri pred-
stavlja jedan mjesec).

Engleska je podijeljena u 19
podruöia, ukljuöuju6i i §ervudsku
§umu. §est ovih podruöja zauzimaju
zamkovi, od kojih su tri na jugu u
rukama Normana, a tri na sjeveru u
saksonskim. Svako podruöje ima
odredeni prihod, skupljen oporezivan-
jem seljaka koji tu Zive. Po§to je zlato
najvaäniji element u igri, trudite se
osvajati bogatije zemlje, da ne biste
uludo gubili vojnike za siromaSne.
Zemlju stiöete jednostavnim pripajan-
jem neokupiranih podruöja, ili
poraäavajuöi neprijatelja u zoni borbe.
Sto vi§e zemalja osvojite, ve6i su vam
prihodi, i moZete armiju ojaöati kupn-
jom vojnika. Glavni izbornik se
pojavljuje u gornjem lijevom dijelu
ekrana, s pet opcija. Opcije su: Hold
tournament (odrZavanje turnira), seek
conquest (osvajanje), go raiding
(pljaökanje zamkova), build army
(kupnja vojske) i read map (öitanje
mape).

Prvo izaberite opciju read map i

formon rogu*, sobotqge gour
catqpulls. The frighl! ri.g.
anginal oru radu(ed lo pitEs

?lrur srdti's?
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prouöite koliko pojedina zemlja vrijedi.
Dok su zemlje jo§ neokupirane, bolje
je uzimati zemlje sa puno vojnika, jer
6e svi ti vojnici prijeöi u va§u vojsku.
Zatim krenite u osvajanje. Ova opcija
vam donosi jo§ jedan izbornik: "build
the campaign army" (prebacivanje
vojnika iz garnizona u vojsku) i "send
forth the campaign army" (slanje
vojske na druge teritorije). Mo2ete se
pomjerati preko zemalja koje ste osvo-
jili (pod uvjetom da one öine kompakt-
nu cjelinu) koliko god 2elite. To se
ne6e raöunati kao potez sve dok ne
stupite na slobodnu ili okupiranu teri-
toriju. Dakle, pazite da previ§e ne
ra§trkavate trupe i da osvajate zemlje
koje su ne samo bogate, ve6 i

strate§ki vaZne. Do borbe dolazi pri
pomjeranju na okupirani neprijateljski
prostor. Za vrijeme bitke na raspola-
ganju su vam tri opcije: silovit napad
(koristite ga ukoliko ste puno jaöi od
nepriiatelja), normalan napad (ako su
snage izjednaöene, uz va§u malu
nadmoö) i povlaöenje (wild retreat).
Ako ste napadaö, a snage su izjed-
naöene bolje je da se povuöete jer
öete gotovo sigurno izgubiti. Budite
oprezni u napadima na neprijatelja
koji ima puno bogalih zemalia jer najv-
jerojatnije ima i jaöu vojsku od va§e.
Napadajte one öto su se pribliZili polju
vaöeg garnizona, a äele ga osvojiti: to
uöinite hitno jer ako izgubite garnizon,
igrije kraj. Za napadanje zamkova
potreban vam je katapult. Na zamak
katapultirate kamenje na sljede6i
naöin: otpustite katapult 5 puta i

ispalite kamen, zatim ga otpustite ioö
2 puta i ispalite kamen. Za svaki idu6i
kamen katapult olpustite jo§ jedanput.
Ukoliko uspijete sru§iti öitav zid
zamka, va§a vojska öe puno lak5e
izaöi na kraj s neprijateljem. Ako
zauzmete glavni neprijateljski zamak
(to je onaj iz koieg je krenuo na
pohode), gospodara preNarate u svog
vazala i dobivate sve njegove teritori-
je. Najlak§e je prvo osvoiiti sak-
sonske zamkove, a zatim prije6i na
normanske.

Poslije va§eg poteza na ekranu se
pojavljuju bitke ostalih lordova i mapa
s novim odnosom snaga na terenu.
Tada poöinje novi mjesec, i dohodak
od va§ih zemalja pripaja se va§em
raöunu. Ako imate dovoljno zlatnika,
moiete izabrati opciju "build army".

GORE:
Cenzura!!!
DESNO;
Katapultiran je
zamka je vrlo
jednostavno.

Pjeöaci ko§taju 1, konjanici I, katapult
15, a utvrda 20 zlatnika. Katapult
kupujte öim olaöate vojsku. Kad kupite
vojsku, morate oti6i do garnizona i

tamo je prekomandirati. Ovo moie
biti priliöno zamoran posao, jer pri-
tiskom na lijevi gumb prebacujete
samo jednog pje§aka/konjanika. Da
biste brie transferirali vojsku, drZite
desni gumb miöa i pritiskom na lijevi
gumb prebacujte po 5 pje§aka.

Na kraju mjeseca moida 6e neki
lord sazvati turnir, a moäete ga ivi
odrZati ukoliko imate dovoljno novca.
Birate protiv kojeg lorda 6ete se boriti
i da li äelite borbu za slavu ili zemlju.
Ukoliko izaberete ovo drugo, pojavit
6e se mapa ivi birate zemlju koja 6e
biti va§a ako pobijedite, a protivnik
bira koia 6e biti njegova. Fanfare
najavljuju va§ red da se natjeöete. Dva
borca oötrih kopalja jure jedan prema
drugom, na konjima. Upravljate
kopljem i morate sruöiti protivnika.
Kad vam se protivnik pribliZi, vrh kopl-
ja mora biti na kriäidu koji je oznaöen
na protivnikovom §titu. Ne smijete
stiskati gumbe na mi§u, veö samo pre-
cizno naciljati na kriäi6. Da biste osvo-
jiliturnir, morate pobijediti 3 puta.
Opcija "go raiding" omoguöava vam
da sudjelujete u tajnim noönim
pljaöka5kim pohodima. Birajudi pro-
tivnikov zamak, vodite grupu svojih
najboljih ljudi i maöem se probijate do
svog glavnog plijena- zlata, §to je
nagrada za va§u hrabrost i izdräljivost.
Stalno napadajte protivnika i priti§öite
§to brZe lijevi gumb mi§a. Ukoliko vas
uhite, morat öete puno platiti za slobo-
du. Zato uvijek prije pljaökanja
potro5ite novac na vojsku.

Tijekom igre doznat öete da je
oteta princeza i va§a je odluka hodete
li ignorirati njezine pozive u pomo6 ili
öete je poku§ati osloboditi. Ako je
odluöite spasiti, slijedi identiöna
arkadna sekvenca kao i pri pljaöki.
Nakon nekoliko tjedana njezina zah-
valnost prelazi u ljubav i ona postaje
va§a Zena.

U borbi za prijestolje mogude su i

druge zgode i nezgode koje 6e utje-

cati na va§u sudbinu: Normani mogu
oteti va§eg §erifa i uzeti vam pola pri-
hoda za taj mjesec, katapult vam
moie biti sabotiran, Robin Hud vam
moäe iz öervudske §ume poslati
pomo6 u zlatnicima ivojsci (to se
obiöno de§ava kada popriliöno
ojaöate) i tko zna §to sve jo§ ne...
Kad sve zemlje Engleske budu va§e,
vrijeme je za novog kralja, tj. vas.
Usput ste se oZenili lijepom prince-
zom. Sada ste bogati, mo6ni, sretni,
dokazani junak i vojskovoda. Ni§ta
vam ne nedostaje osim krune koju 6e
vam donijeti Robin Hud, koji ju je
öuvao za vas jer je znao da öete pobi-
jediti.

Defender se igra iskljuöivo miöem
i nije hardverski zahtjevan. Dovoljna je
i Amiga s pola megabajta RAM-a, a sa
par assign-ova moäe se i instalirati na
HD.

Yerziia za C64: Puno je teia od
Amigine: imate toöno onoliko kamenja
koliko je potrebno da biste sruöili zid
zamka, ali zalo moäete poslati i

vatrenu kuglu i bolesti u zamak.
Kupnja vojske raöuna vam se kao
potez, moguö je i napad vikinga koji
6e vam odnijeti pola blaga iz riznice
itd. Ova igra definitivno spada medu
najbolje disketne igre na ovom
raöunalu. lgra je napravljena za skoro
sve vrste kompjutera, ali PC-evce
moramo upozoriti da prije osam godi-
na nije bilo zvuönih kartica ni VGA
grafike, ve6 je igra napravljena u 16
boja, a zvuk dolazi iz PC-speakera. Za
dana§nje standarde PC-a Delender
svakako ne moZemo ubrojiti u leg-
ende.

Zvonimir Srruceli
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Rotovi pro§losfi

Softverskq kudo "Delphine Soflwore", oulor legendornog Floshbocko,
vrotilo se nqkon duieg izbivonio no trii§te igoro nqslqvkom Floshbocko
-Fqde to BIock. No, ovdie neöemo govorili o niihovoi
o niihovim poöecimo. A nlihovi poöeci veäu se uz igru
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§#
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I graöka avantura Future Wars jedna

I je od prvih, u pravom smislu rijeöi,
I "titmsXin" igara. Filmskih po
mnogoöemu: po priöi, likovima,
medusekvencama i svemu ostalom
öime se danas diöe ponajbolje avan-
ture. Priöa je sljededa: u dalekoj
budu6nosti öovieöanstvo polako gubi
rat protiv Crughonaca. Stoljetni, iscr-
pljuju6i rat öini se ulazi u zavr§nu
fazu. Sve Zemljine kolonije su jedna
za drugom pale u neprijateljske ruke.
Jedino §to Zemlju öuva od potpunog
porazaje SDl, koji je ve6 nebrojeno
puta sprijeöio neprijateljske napade.
Lludi se samo mogu nadati da öe SDI
izdräati jo§ neko vrijeme. No ,nepri-
jateli ne miruje. Odluöio je Zemlji
zadati zavr§ni udarac. U nekoliko je
vremenskih zona razmjestio bombe
koje öe aktivirav5i se, zauvijek
promijeniti Zemlju. lgru
poöinjete kao peraö prozo-
ra. To je va§e zanimanje
kojim zaradujele za
kruh va§ svagdaönji i

ni po öemu vi niste
öovjek koji 6e spasiti
Zemlju iöovjeöanstvo,
alitijekom igre 6ete se
uvjeriti kako vam je sudbi-
na namijenila vrlo sloZenu i

opasnu zadaöu. Putovat 6ete kroz vri-
jeme; iz sada§njosti u vrlo daleku
pro§lost i jo§ dalju budu6nost. l6i öete
natazna mjesta, sretati lijepe ione
manje lijepe osobe i, sve u svemu,
dobro 6ete se zabavljati igrajudi ovu
igru. Da vam ne bi bilo dosadno, u igri
ima i arkadnih dijelova koji öe vas

GORE:
Prepi§ite §ifru sa prsa-
öe ma§ine, a potom
zabodite zastavicu u
rupu na mapi.

malo razdrmati. lgra je napravljena u
click and point sustavu koji je danas
standard za sve avanture, ali u doba
kada se "Future Wars" pojavio, to je
bilo neöto novo. Opcije su klasiöne:

uzmi, pretraZi, upotrijebi, inventorij,
r azgovaraj i opci ja "operate"

kojom poduzimate
odredenu radnju.
Srodna je opciji "use",
ali dok kod "use" imate
i koristite svoje pred-
mete, ovdje radite sa

predmetima koji se
nalaze na lokaciji, a ne

spadaju u stvari koje se
mogu uzeti. Npr. ako äelite

otvoriti vrata koristite opciju "operate",
ali da biste ih otkljuöali koristite opciju
"use". lnaöe opcija "use" je vrlo pri-
lagodljiva pa nju koristite i kad Zelite
nekome ne§to dati, kad Zelite ne§to
popiti i sl. Autori su obratili paänju i na
sitnice koje igru znaöe. Tako npr. ako
ielite ne§to istraiiti morate do6i blizu

novoi igri, veö
Future Wors.

toga ili ako äelite nekome ne§to dati,
morate doöi do te osobe. U igri ima i

dosta humoristiönih komentara. Vrlo
je vaZno razgovarati i pailjivo öitati
odgovore jer 6ete tako saznati §to tre-
bate napraviti. Vdo öesto i na razliöite
naöine moZete poginuti, zato snimajte
poziciju i pazite 5to radite. Jo§ jedna
zanimljivost ove igre je da se pojavila
medu prvima na CD-u, tada mediju
koji je tek obe6avao, a danas je stan-
dardni dio raöunala. lgraju6i ovu igru
zasigurno 6ete uZivati i dobro se
zabaviti.

Denis Kovoöid

l
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Dobrih se igara nitko nikada nije
dovoljno naigrao a kamoli zasitio no,
ako i postoji neka od vjeönih legendi
koju ste kojim ludim sluöajem pro-
pustili, ovo je knjiga koja 6e vam
nadoknaditi izgubljeno.

Dugo najavljivana, Enciklopedija
igara je izazvala pravu buru oduöevl-
jenja u redovima Zestokih igraöa koji

Brady Games, ameriöka izdavaöka
ku6a specijalizirana za izdanja vezana
uz kompjutorske igre, izbacila je
poöetkom godine na trZi§te knjigu
koja je u rekordnom roku nestala sa
polica knjiäara, Rje§enja itrikovi za
najbolje PC-igre, Roberta E. Waringa.
Nakon komercijalno uspjeönih knjiga
o Doomu I i ll, netko se u Bradyu dos-
jetio da pravi hackeri na svojim
hardovima uvijek imaju barem 5-6
instaliranih igrica, spremnih za aktivi-
ranje u svakom trenutku - jednu
glavnu, na kojoj se gube noöi (i oöi),
jednu "miöju", dok se hladijoystick,
jednu za popodnevne turnire s fren-
dovima, jednu "glavolomku" tipa 7th
Guest, jednu za tatu... itd. itd. Tako je
naslala knjiga Rje§enja i trikovi za
najbolje PC-igre, koja se poöetkom
studenog pojavila i u nas, u prijevodu
hackera Sa§e Budanovca i u izdanju
Znaka, kao prva knjiga posve6ena
kornpjutorskim igrama ikad objavljena
u Hrvatskoj. Na njezinu ovitku, pokraj
crvenog joysticka, pi§e: Ukljuöuje öak
91 najpopularniju PC-igru!

R. E. Waring, i sam hacker kojije

su napokon doöekali äeljenu lektiru. O
öemu se tu zapravo radi? Ne slijede6i
stereotipe (naposlijetku, ovo nije samo
komad knjige ve6 i ne§to viöe) na
ukupno 223 stranice moäete prona6i
najraznolikije tekstove i gomile Zivotno
vrijednih podataka.

Uz opise igara i rjeöenja, u knjizi
se nalaze i neophodni savjeti pri
igranju, raznolika uputstva, öifre,
trikovi i jo§ bezbroj najraznolikijih
pomagala. Za sve one koji smrknuto
oöekuju stranice i stranice
beskonaönih tekstova i nazanimljivo
nizanje podataka slijedi pravo
osvje2enje. Enciklopedija igara je prije
svega duhovita I zanimljivo pisana
knjiga koja je od korica do korica
ispunjena brojnim slikama izigara a
kada tome pridodadmo i to da je
öitava knjiga tiskana u boji (!!!) te
upakirana sa dvije diskete koje sadräe
shareweare igre, nedete mo6i odoljeti
izazovu.

Alladin, Another World, Cannon
Fodder, Chaos Engine, Comanche,
Heimdall 2, Head of China, lndiana
Jones 3: The Last Crusade, lndiana
Jones and the Fate of Atlantis, Legend
of Kyrandia 3, The Lost Vikings, Lost
in L.4., The Secret of the Monkey

lsland, Prince of Persia, Prince of
Persia 2, North and South, Space
Quest 5: The Next Mutation, Star
Control 2, Theme Park, Warlords 2,
Ultima 8:

Pagan, Return lu Zork, Zool....
samo su neke od igara u knjizi koja je
neophodan priruönik za svakog igraöa
iliti nezaobilazni bestseler u hacker-
skim krugovima.

RieSenio ilrikovi zo noibolie PC igre

mnoge no6i probdio pred monitorom,
öovjek je koji puno ne "filozofira" veö
toöno zna kako 6e vam olak§ati iivot.
Knjiga je podijeljena u dva dijela. U
prvom 6ete na6i autorovu ocjenu i

kompletna rje§enja za 25 igara, redom
velikih hitova medu domaöim hackeri-
ma, poöev§i od jezovitog Alone ln the
Dark ll, pa do detektivske avanture
Under a Killing Moon. Svaku igru
Waring ocjenjuje trima ocjenama od 1

do 5 i to zasadräaj, grafiku i zvuk, te
ukupnu vrijednost (odnosno, kako
sam kaZe, isplativost). Rje§enja su "od
A do Z" i kad prelistate tih 250-tak
stranica upitat öete se da li taj öovjek
uop6e spava?! Tu su Beneath a Steel
Sky, Day of the Tentacle, Dracula
Unleashed, Dragon Lore, Ecstatica,
lnca ll, lndy 3: Fate of Atlantis, King's
Quest Vll, Kyrandia 3, Sam & Max,
Ultima Vlll: Pagan (koja je, usput
reöeno, u sadr2aju navedena kao
Ultima Vll - grijeh koji pravi hacker ne
opra§ta!) i ima jo§! Svi vi lndiane koji
ste zaglavili u Knossoskom labirintu ili
pak kapetani Kirkovi koji oöajavate
pred kloniranim duplikatom

Enterprisea u Star Treku: 25th
Anniversary, ne gubite nadu. Ova je
knjiga bolja od teleporta i efikasnija
od lasera!

No, ako je prvi dio ono öto vam
treba, drugi je ono bez öega ne
moäete! Trikovi, cheatovi, öifre i sve
ostalo za neranjivost, besmrtnost,
kredite, municiju, energiju, preskakan-
je nivoa i §to sve ne, za svu silu
najpoznatijih igara. Arena i Arkanoid,
Bard's tale i Battle lsle, Cannon
Fodder i Descent, Desert Strike i

Dragon's Lair (i to sva 3!), Eye of
Beholder, Heretic, Lemmings, Lode
Flunner, Mortal Combat, One Must
Fall, Prince of Persia (l i ll),
Quarantine, Raptor, Rebel Assault,
Rise of the Triad, Sim City 2000,
Theme Park, Wing Commander, X-
Wing i jo§ i jo5, ukljuöuju6i, naravno, i

Wolfenstein i Doom I i ll! Treba li nam
öto viSe?! RjeSenja i trikovi za najbolje
PC-igre, pored joysticka, kikirikija i

coca-cole, spadaju u obveznu opremu
svakog hackera. R. E. Waring obavio
je svojdio posla. Znakie obavio svoj.
Sad je red na vas.
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Noruöite kuponom u Hockeru
svoj primjerok knjigel
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I MULTIMEDIJALNI PC I PERIFERIJE

*su knjige u kojima 6ete saznati sve o PC-u, njegovom
sastavljanju i radu

*Predstavljamo vam dvije knlige neophodnih savjeta i

odgovora na sva vaSa pitanja. Sastavljene od praktiönih
i primjenjivih uputa za svakog korisnika, sa mnoötvom
ilustracija i obja§njenja, ove su kjige namjenjene svima
koji Zele brzo i jednostavno sastaviti i nadograditi svoje

raöunalo te ste6i sigurnost u radu.
*Cijena pojedine knjige iznosi 139KN, a ukoliko naruöite
obje knjige cijena je öak 2O/o niia: samo 238KN za oko
800 stranica! Pretplatna cijena vrijedi do izlaska knjige

iz tiska!
*lskoristite povoljnu priliku i osigurajte svoj primjerak u

pretplati putem kupona u Hackeru.
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U poplovi roznolikih noslovo
zonimliivih informociio zo ovoi
uliep§ori predstolede blogdone.

650 MB ZNANJA

koii nqm pruioiu mno§tvo podotoko i

odobroli ne§lo öto öe vqmsmo broi

er
riis
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George se smanjuje -

interaktivna je priöa o
djeöjem shvadanju odsut-
nosti roditelja iz ku6e.
Malom su Georgu roditelji
oti§li na posao i on je ostao
sam, budi se i shvada kako
se smanjio na veliöinu älice
za kavu. lsprva se upla§io,
ali mu je to ubrzo postalo
vrlo zabavno pa se öak ide
i kupati i to u kadi, ali je to,

naravno, ispalo poput
kupanja ameriöke
mornarice u Atlanskom
oceanu.

Uglavnom, ova je priöa
puna sliönih dogadaja i

uäitak je za gledanje "klinci-
ma i kincezama" koji
zabavljajuci se savladavaju i

svoje prve korake infor-
matiöke pismenosti.

Jo§ jedna interaktivna
djeöja slikovnica dolazi
nam od Macromedie, proiz-
vodaöa poznatog Aldus
FreHanda. MoZete li zamis-
liti ribu koja vozi auto, skija,
svira gitaru, pa öak i pjeva?
Ovdje je sve mogude jer
priöa nam upravo govori
kako jedna riba ostvaruje
sve §to poäeli. THE FISH
WHO COULD WISH uvodi
djecu u öaroban svijet

morskih dubina, a svojim se
orignalnim animacijama,
odliönom glazbom i duhovi-
to§6u izdvaja te predstavlja
odliöno izvedenu interak-
tivnu slikovnicu namijenjenu
pred§kolskom uzrastu.
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Zagreb, Gajeva 1

Hotel Dubrovnik - donja etaia
tel. 01/428-189
fax,011271-799

ALGORITAI\^ MU LTIMEDIA CENTAR CD-naslovi 200-300 (igre, zabava, edukacija,
enciklopedfie...), CD-ROM titaöi, pribor za CD-
ROM-ove, anuöne kartice (Creative, Media
Vision), zuuönici za PC, mikrofoni, MIDI kablovi,
joystici, podloge, mi§evi. kutue za CD, diskete i

dr., diskete. pribor za öi§ienje CD, PC-a, monitora
i dr.
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lekcije otkrit 6ete mno§tvo

slovima,2l igru i 12
zabavnih stripova.

NARRATED B)T 
'I/IARTIN 

JARVIS

(rt AS

BÖäatrrlu p:.i.,
U ove dane boäidne

idile.iedan ovakav naslov
öini se izvrsnom idejom za
tople obiteljske blagdane.
Naime, priöa govori o jed-
nom malom magarcu kojeg
je majka ostavila na öuvanje
djevojci Rebeki jer je
morala poöi na put sa svo-
jim gospodarima - Marijom i

Josipom (zvuöi vam pozna-
la, zat ne?), Magaröi6 je
stoga bio nesetan iZalostan
te nije mogao nijesti pa
Hebeka odluöi poöi s njim u
potragu za njegovom
majkom. ltako, tijekom
potrage dolaze na razliöita
mjesta äele6i saznati ne§to
viöe o njegovoj majci.

&

Primjerice dolaze pred
kralja Heroda, obilaze
stada, a onda ugledaju
Zvijezdu vodilju i slijededi
dolaze do §tale u kojoj 6e
se uskoro roditi mali lsus.

Pogadate, tu magaröid
nalazi svoju majku, a
Rebeka se vraöa ku6i na
kraljevoj devi. Prekrasna
priöa i ugodna glazba
doöarat öe vam ugodaj
prave blagdanske no6i i

unijeti toplinu u hladne
zimske dane.

Koliko ste puta nervozno
listali rjeönike, gramatike i

sva postojeda pravila u
potrazi za pravilnim terminom
ili gramatiökim pravilom?
Moida ste odluöili uzeti
dodatne instrukcije ili upisati
neki teöaj stranog jezika,

":Lrr:;*Ii

pokuöavali uöiti na ubrzani
iti

:
S

#&
rü6qi&Potroöili ste brdo

novaca i vremena a sve je
moglo biti rije§eno samo da
ste mogli prona6i neki jed-
nostavniji, zanimljiviji i dostupniji naöin uöenja ali hm, pos-
toji li takav???

U potrazi za ovim pitanjem odluöili smo pretraZiti

Triplepoly plus!

je

igara (Memory Mania,
Concentration, Jigsaw

73
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CY - isto kao i prethodno, samo za
bacanje stvari (npr. bombi); STRETH -

LAB prima 10 vojnika).
U misijama le vaZno povremeno

okreteti jer vojnik opazi neprijatelja
samo ako ga vidi izravno.

lnZenieri i nouönici...

Sto imate viöe inZenjera, brZe 6e
vam se graditi neophodno potrebne
stvari. Nauönici su vaini da biste

zo sv€

znoli 1

niste m

uopöe dobili mogu6nost proizvodnje
novih stvari (nove gradevine, nepri-

vatno oruije za hvatanje Zivih ALIENA,

proizvedete prve nove brodove.

Enemy unknown?

U nekoliko kratkih crta upoznat
6emo vas s alienima i njihovim osobi-
nama. A koliko su opasni za vas

nekoliko osobina koje biste trebali istaknuli smo ocjenama od 1-10.

TIME moäda
u tffi

Prvi ALIENI sa koii-
ma se srecemo,
Obiöno nisu opasni,
no imaju sposob-
nost no§enla men-
talnog oruija.
Nemaju oklop.
OPASNOST 1.5/10

Roboti koji dolaze
najöeö6e sa ETHE-
REALOVIMA. lmaju

za brodove - ako brod opremite sa
PLASMA BEAMOM, neöete morati

JEDAN brod!

Vrsta koju nalazimo
sa MUTONIMA.
Mogu "plutati" kroz
zrak. Razmnoäavalu
se!
OPASNOST:6/10

Ova rasa sluii
SNAKEMANIMA.
Njihova najveÖa
prednost je 5to
svoju ärtvu pretvara-
ju u jo§ jednog
CHRYSSALIDA!
DrZati se podalie.
OPASNOST 8/10

Dolazi sa SEC-

kad je ranjen; REACTIONS - odreduje
vjerojatnost da 6e pojedini vojnik
pucati na vanzemaljca kad ga ugleda;
FIRING ACURACCY - odreduje vjero-
jatnost da pojedinivojnik pogodi
naciljanu metu; THRovING ACURAC-

izuzetno jak
domet, kao i

Posebno

TOIDIMA. Nije lako
opasan, no ipak
opreza nikad dosta.
Priliöno dobar
oklop.

oklop i

oruäle.

lasersko
ranlrv na
oruäje.

oPASNOST 10/10
OPASNOST 3/10
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)rvom diielu ovog izuzetno
, li kogo biste piroli!

vanzemaljaca;
vrijeme prijeöi vanzemaljski brod da
sleti u blizinu va§e baze i na taj naöin
udvostruöuje uöinkovitost va§ih
obrambenih gradevina (tada ih trebate
samo 1-2 da biste se obranili od

ifle, asma
Cannon -Plasma Defence -

k/ Plasma)
Alien Alloys -Personal Armourm,

Elerium-1 '15, UFO Powelr Source-
Power Suit, UFO

Navigation - FIying Suit
Alien Alloys,

- neko Power Source, UFO -UFO
Construction

-New

njih uzmite LASER
je PLASMA CANNON
CANNONA po toönosti

\r \.
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llrako se äeli do 10

sve I

oti s

tet

I

bude
izdriliivije i moie
letjeti. Priliöno
otporno.
oPASNOST 5/10

Patrik Pencinger

se gradi, ranjiv na neprijateljske
napade, omoguöava izlaz iz
podzemne baze; LIVING OUARTERS -
prostor za iivol 50 vojnika, inäenjera
ili nauönika; LABORATORY - radni
prostor za 50 nauönika; WORKSHOP -

radni prostor za 50 inZenjera (NAPOM-
ENA: i stvari koje gradite zauzimaju
prostor, pa tako u jednom WORK-
SHOPU moäe raditi od 30 do 48,49
in2enjera); SMALL RADAR SYSTEM -

otkriva neprijateljske jedinice na man-
jim udaljenostima; LARGE RADAR
SYSTEM - otkriva neprijateljske
brodove na ve6im udaljenostima
(dovoljno je u svakoj bazi imati po

t
Biöe kojem je
mozak nairazvijeniji,
tj. jedini razvileni
organ. Biöe ima
nevidenu mentalnu
snagu.
oPASNOST 9/10

Ovim nesretnim
bi6ima upravl.iaju
ETHEREALOVI.
Jedu meso, ljudsko
pogotovo.
Poboljöan mnogim
cyber dodacima.
Jak oklop.
OPASNOST 7I1O

PSI SKILL; HYPEB WAVE DECODER -
presre6e vanzemaljske transmisije i

dekodira informacije. Kazuje vam koja
je misija, rasa i misija vanzemaljaca;
HANGAR - za svaki brod morate imati
posebni HANGAR.

Koko istroZivoti ?

Postoje posebni putovi do poje-
dinih otkriöa. Ovdje navodimo sve,
kako biste se §to bolje snaöli i öto
uöinkovitije istraiivali.

LASER WEAPONS - Laser PiStoI-
Laser Rifle - Heavy Laser - Laser
Cannon - Laser Defence - (Tank/Laser
Cannon)

,::'i;'rr?rFi,r?

Öesto ih nalazimo
sa FLOATERIMA.
Priliöno neopasni,
ako nisu blizu.
lzuzetno
neotporni na vatru.
OPASNOST 2/10

,.:

Dolaze sa MUTONI-
MA. Ubijaju ärtve
svojom velikom
toplinom. Izuzetno
su snaäni
i brzi.
oPASNOST 7/10

,r.,' i :1, i"j:lläSl=d

Biöa stvorena sa
jednom namjenom,
a to je razaranje.
Posjeduju jak oklop.
Predstavljalu
izuzetnu prijetniu
iivotu na Zemlji.
OPASNOST 6/10

ALIEN - ALIEN ORIGINS - ZiVi
ALIEN LEADER - The Madian
solution ZiviRurru ooMMANDER -

Cydonia or Bust Zivi Rtteu, sa MEN-
TALNIM oruijem -Psionic Laboratory -

Mind Shield.

Jo§ molo o toktici...

Dakle, lijepo ste se razvili i sad se
pitate kako opremiti va§e borce za
misiju. Daleko je najbolje oruZje
BLASTER LAUNCHER jer moZe pucati
iza uglova i skoro nikada ne proma§i
(ako ielite da vam BLASTER uvijek
ispuni zamisao, tada se poslu2ite
malim trikom: raketu usmjerite prema
ALIENU, no dignite joj putanju za
jedan kat. PredzadnjiWAYPO|NT od
rakete stavite toöno iznad glave
ALIENA, a zadnji na njega, tako da 6e
ALIEN umrijeti i ako ga raketa
proma§i, zbog blizine eksplozije!).
Njime naoruäajte otprilike tre6inu
vojnika te ih rasporedite na sigurna
mjesta u blizini matiönog broda.
Jednog vojnika opremite sa MIND
PROBEOM te ga ostavite na brodu, i s
njim odredujte kojeg ALIENA 6ete
poku§ati uloviti Zivog, a kojeg 6ete
uni§titi. U sluöaju da imate razvijene
PSI sposobnosti kod vojnika dovoljna
su 1-2 vojnika po brodu (pazite da
izaberete one sa najve6im PSI
STRENGHTOM). Ostale naoruäajte

Craft:.ztvt

- ."r
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öelo ie so Thruslom
"Gumicl", nqslovilono

zovr§ilo sq Rokelzom

Opremonje brodo ili mqmo
ioöu dezintegrotor

Nakon malo duieg öekanja se

A §io ie lo ROIGIZ ili nor le ,'
ovoi pismen?

ekran na kojem strani ekrana vidite koliöinu kupljene
osnovne upute o igri energije (odbijam se od zidova ja, tra-

ili poöeti novu igru (u svakom trenutku la-la-la-la, skr§, badabum!), goriva

make my day)
CTRL+ESC). Nakon koliöinu potonjih

nekog od odredujete klikom na
naöi öete odgovaraju6e ikone,

svaka dodatna

odaberite li 6ete novöi6. Na gornjem
igrati igra6oj palici displeju moäete
ili tipkovnici. Ukoliko odabrati jedan od
igrate na til
odredujete

pkovnici,
svoje tipke za

igranje. Na sredini ovog
ekrana se nalazi red od

jerujte - za svaku od pet posljednjih
Zutih novöanih jedinica koje vam
ostanu dobijate Zivot vi§e, tako da
moZete imati 5-10 äivota. Na lijevoj

öetiri broda kojim 6ete
upravljati. Na raspolagan-

ju vam je MFB 700 S (vojni
brod iz vremena nebulskih ratova,

torom) i Platform B (pravi borbeni
brod u stilu X-Winga iz Ratova zvijez-
da, standardno opremljen uredajem
za nevidljivost). Na donjem displeju
kupujete razne dodatke i naoruZanje
za va§ brod. Svi dodaci i oruZja su

so odliönim

neodredenoj bududnosti, u vri-
jeme kad je doba imperija ve6

u

nica za "roketzima" pro§irila poput
plamena te je svaki individualac, ovis-
no o dubini däepa, mogao opremiti

Gravity Forceu trebao bi obvezatno
@ odigrati Roketz kojije puno bolji od

Roketzima gravitacija ne§lo
upravljanje neSto teie).

jaöa, a

w svoju jedinstvenu "roketz" ljepoticu.
Tu prestaje ionako nevaZna priöa i

poöinje akcija. Svatko tko je uZivao jedinica vas ko§ta 1

odabrati novoga (NEVV). Novom pilotu

istog imena. Datoteka ima i svoju
ikonu u ladici "Pilots" pa sve svoje
parametre mo2ete bez problema pre-
baciti na prijateljevu "prijateljicu", §to

dodataka ovisi o brodu koji ste
odabrali. Sa opcijom PILOT moäete
uöitati prethodno snimljenog pilota ili

je vrlo korisno ier ne morate svaki
puta ponovo ödabirati parametre. A
moäete isto tako napraviti vi5e pilota
sa nekoliko razliöitih konfiguracija pa
isprobavati. lmajte na umu da se uz



spomenute parametere snima ivaöa
kompletna statistika (broj dobijenih i

izgubljenih trka, najbolje vrijeme itd.)
pa bi bilo pametno da za poöetak
odaberete ANONYMUS pilota i do mile
volje isprobavate staze, brodove i

oruZja jer se za njega ne snimaju
nikakvi podaci. Sa EXIT prepu§tate
drugom igraöu da se naoruia ili sami
odaberite CPU pilota. Opremite ga po
ielji pa neka slabiji (slabije opreml-
jeni) izgubi.

Somo igro ili koko je Ikor
uzletio

Naime, svaka staza ima strelicama
oznaöen put kojim se mora voziti da
biste napravili jedan krug.

Odbrolavanje vremena poöinje od
trenutka kad igraö prode kroz poöetnu
toöku, a zaustavlja se ako je igraö
oznaöenim putom ponovno pro§ao
kroz poöetnu toöku. Mo2ete se spustiti
na bilo koju ravnu povr§inu, a ako
vam se istro§i municija, gorivo ili
energija tada najbolje sletite u bazu i

malo pri da vam se sve

DESNO;
Odabir brodova i naoruianja
vröite na ovom screenu.

odmah dva
la, od kojih donji broji trenutaöno vri-
jeme za ovaj krug, a u gornjem vidimo
koje nam je dosad najbolje vrijeme
(napomena: ako vam brojaö stalno
broiivrijeme, a ne biljeZivam se niti
jedan rekord , znaöi da niste vozili

u Desno

streljivo, projektile, gorivo i Zivote/§tit.
Tri LED indikatora ozaöavaju kritiöni
§tit (crveno), gorivo (iuto) i

municiju (bijelo). No, za
ostvarivanje uspje§nih
rezultata u Roketzu
nije dovoljno samo
pobijediti protivnika.
Naime, ukupni rezul-
tat se vidi na
zavr§noj statistici tek
po5to neki igraö izgu-
bi sve äivote. Tu vidi-

izbrisati datoteku "Edekad.MFB" i,

hopla, top-lista je izbrisana. Podlo, ali
uöinkovito!

Tehniökidetolj ili je l'lo zo
Amigu?

Grafici se stvarno nema §to
prigovoriti jer su sve pozadine vrlo
realistiöne, a kako i ne bi kad su ren-

derirane u programu Real3D
V2.0. Letjelice su renderi-

rane i odliöno animi-
*
ry

w

@

animacija sprajtova su glatko izve-
dene, bududi je igra pisana za Amigu.

druga mjesta na kojima moZete
napuniti sve potro§eno. Povremeno se
pojavljuju bonusi u obliku kruZi6a sa
slovom, koje pokupite i dobijete neko
poboljöanje (F - gorivo, A - punjenje
za topove i projektili, X - Zivot, H -
energija, S - neranjivost na kra6e vri-
ieme).

Veöinu ekrana zauzima dio za
igranje koji je, u sluöaju da igraju dva

eljen napola

se nalaze neki (SKILL) g
Uoöit 6emo titulu koja

borbenim
la je
pokazuje
pribliiili
rang koji
SVIM
zavaravajte se
jer morate
puta. Ostali

Za svaku

Zvuk motora i

ispaljivanja oruZja
je vrlo dobar, mada
su se tu mogli
ubaciti i dodatni

etekli. Za pohvalu je

mo sveukupni pokazatelj mogu6nost igranja dva

(zaöto ne§to sliöno ne primijene i

ostali roizvodaöi igara?)

(wrNNER Tr

bodove za
metra (ako ste igraö niskog ranga i

pobijedite igraöa koji visoko kotira,
dobivate bonus bodove i obratno) i

to 5to

ware igra, §to nipoSto ne znaöi da je
"fu kvaliteta

*t)Itil
!I

top-lista pa

Poöetnicima preporuöam da si kupe
sustav automatskog koöenja i neki
stabiji motor kako bi nauöiti letjeti. Za
"power usere" savjetujem da kupe
BASS raketu i opremu sa samon-
avodeöim raketama i dovoljnom
koliöinom goriva.

rane, i tu takoder
nema prigovora.

ponovno napuni. Na nekim svjetovima
postoje telepodi (samo proletite kroz SCORE), koji se raöuna na

osnovu vremena (RACE TIME - ako
imate bolje vrijeme od protivnika,
dobivate neöto bodova), pobjede

opcija igranja na
serijskog kabela,

dva raöunala preko
no autori to najavlju-

ju za idu6u verziju. Pomicanje ekrana i

preostalih Zivota (svaki äivot vrijedi
pola boda). Osim ovih podataka
toji iskustvo (EXPERIENCE) koje
brojöano i rijeöima procjenjuje koliko

kako bi svaki igraö imao svoj ekran za

u

share-

nih igara tog tipa. Bilo kako bilo,
Roketz ostaje
iti ilizavoljeti.

igra
Oni

koju moiete zamrz-
koji

ovakvog tipa ubrzo 6e
cateljski duh i öaroliju

najvecr ro se pridruäiti fanatiönom klubu ovis-

u ovom I
nika o "gravitacijskim igricama".
Ukoliko se äelite registrirati, po§aljite

da 6ete ga lako posti6i 11 funti na adresu :

vole igre
otkriti natje-
Roketza i usko-

Exclusive PD (Roketz),
Close, Waterl oov i I le, Hants,

7 Beresford
England ili

osobno kontaktirajte autora na E-mail
adresu ott@nl.ee.

,

da ne moäete prestidi svog Kristiion iibreg
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.f/abi na raie neprekidne
ie/e i orogra puta popaitamo
i ramaza /1ubar (i/ipakda
bismo prelirie/i) o tvaram o
nor/u rubriku. Demo Zonele
dak/e namlieryien srima koli
r1eöno iudeza norim ide/ama,

grrartökim dostrgnuüma i or§i-
na/nim 4ie§enlima kola prikazulu
moöni sryet raiuna/a,

T

I

Mmo CIne

aaaia aa a, g t aa aanaaaa a)

...ar.aaaaaa oaa a..a.. oooo)

§
w

&

Poljaci su i ovaj put pokazali da
su nenadma5ivi koderi, glazbenici i

dizajneri. Ovo je jedan od onih
demoa koji 6e prohujativa§om
Amigom iostaviti pusto5 i öudenje.
Sputnik (koder demoa) je obavio
odliöan posao jer na standardnoj
41200 skoro sve ide u 25 FPS-a, a
odliönu i vrlo brzo techno-rave glazbu
s efektnim i öistim semplovima pot-
pisuje Bethoven. Freeman je odgovo-
ran za konfuzni logo na poöetku, a
Grid je nacrtao dvije fino iznijansirane
sliöice. Demo je kratak, efektan i

, savr5eno tajmiran sa brzom glazbom,
baö kao öto i priliöi poljskom stilu
izrade rave-like demoa. Od efekata
imamo 3D grad u mraku i magli,
Gourad sjenöenje objekata, standard-
ne 3D fore kao i potpuno alternativni
dizajn 3D objekata sa teksturom frak-
tala sa svim mogu6im psihodeliönim
bojama. Sputnik je iskoristio i unapri-
jedio standardne efekte poput rotiran-
ja svjetlosti oko objekata sa teksturom
i apsolutno fenomenalne, dosad
najfinije Doom rutine (naravno, koris-
tio je hrpu trikova i prijevara, no izlazni
rezultat je impresivan). Uzaludno je
opisivati ovaj demo pa vam poruöujem
samo jedno: NABAVITI (osobito ako
volite poljske produkcije). ljoö neSto:
Poljaci prije samo nekoliko godina
nisu imali pojma Sto je to raöunalo, no
kad im je vlada maksimalno snizila
carine svi su pokupovali Amige iza
kratko se vrijeme popeli u sam vrh
demo scene.

Bosnisk Melol h,y Gigotron

Bosnisk Metal je demo za sve lju-
bitelje hard rock i metal glazbe zbog
odliöne kompozicije koju potpisuje
Uncle Ben. Ova produkcija je plod
rada relativno nepoznate grupe
Gigatron, a napravljena je 28.05.1995
zaparty pod naslovom Hackerence Xl.
Demo poöinje standardnim putovan-
jem kroz tunel ispunjen teksturom, a
debljina piksela odaje da je kori§ten
Copper. U kutu ekrana se vrti dobro
renderirani logo grupe itaman vas
glazba uvodi u atmosferu, kad se na
tren pojavi svinja. Ajde dobro, nek' im
bude, treba izmisliti dizajn kakav jo§
nitko nije imao... Nakon poöetnog
zbunjivanja vidjet öete efekat zbog
kojeg se isplati pogledati Bosnisk:
neöija faca, vjerojatno Jahova koji je
koder ove produkcije, poöinje se
mijenjati i izobliöavati kao da se u
zabavnom parku gledate u ogledala
koja izobliöavaju, samo §to 6e vas
Jahove metamorfoze istinski nasmijati.
Pet plus za kodiranje, realizaciju ideje
iizlazni rezultat! Slijede razni zgodni
Copper efekti sa slikom, rotatori u dva
sloja, putovanje kroz 3D pejzaZe öija
paleta vas asocira na pakao, itd.
Otprilike oko sredine demoa 6ete
imati priliku vidjeti tipa kako svira
gitaru u, zamislite ovaj svjetski rekord,
samo 2 FPS. I kao da oni efekti sa
facom nisu bili dosta, evo.ih ponovo,
samo se ovaj puta radi o sjajnom
Wave (valovi na slici kao da je kapljica
vode pala u sredinu) i Swirl efektu

(rotiranje slike lijevo ili desno sa
rubovima koji se povlaöe za centrom
rotacije). Bilo je puno poku5aja pisan-
ja heavy metal modula, no u Bosnisku
je taj posao obavljen vi§e nego dobro.
Semplovi su mo6ni, gitara ima odliönu
distorziju i punodu zvuka, nema puck-
etanja, jednom rjeöju - du§u dalo za
spojitiAmigu na pojaöalo i nabiti do
daske. Jedini prigovor ide na glazbeni
aranZman jer se melodija ponavlja i

ponekad se osjeti nedostatak
pozadinskih zvukova koji bi trebali
popuniti rupe. Grafika, koju je crtao
Boggeyman, u Bosnisku je
ograniöena na jednu dobru sliöicu
sasvim prigodnog sadräaja (stojitip sa
topöinom iza Zemske i pita "Do you
wanna be my friend?"). Sve u svemu,
za ljubitelje demoa i heavy metala
Bosnisk TREBA lMAT|, a za nas
ostale, Zedne novih efekata, isplali se
pogledati ga zbog dobrih efekata koje
dosad nismo vidjeli u takvom izdanju.
Bosnisk Metal se na tvrdi disk instalira
kopiranjem svih datoteka u isti direk-
torij.

0cjena:79%
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Ovaj demo dolazi iz poznate
poliske hakerske radionice Polka
Brothers, a zove se The Prey.
Petominutna prezentacija je ukusno
dizajnirana i pokazuje neke veö poz-
nate sekvence obradene na zanimljiv
naöin. Uvod u The Prey ima davolski
ugodaj zahvaljuju6i napetoj filmskoj
glazbi i poruci prijete6eg sadr2aja
ispisanoj crvenim trepere6im slovima.
Nakon toga gledamo 3D pejzai sa
paletom koja se sasvim slaäe sa kom-
pletnom "davolötinom", a zatim nam
iznenadenje prireduje grafiöar Pixie
odliönom sliöicom (upudeniji znaju da
Pixie rijetko kada nacrta lo5u sliku).
Priöa ide dalje iAmiga vas neko vri-
jeme hipnotizira apstraktnim Copper
oblicima koji se vrte, razvlaöe i

naposljetku otkrivaju reöenicu: "l
sense activity". Taman ste uvedeni u

atmosferu i spremni ste za nekoliko
putovanja kroz odliöan 3D tunel oblije-
pljen teksturama (izvedba je vrlo glat-
ka), Copper transformacije slike koje
brzinom stroboskopa blicaju u ritmu
glazbe,Ziöani model kocke koji u
istom strobo stilu blica i skaöe u ritmu
glazbe, a ostatak sekvenci pogledajte
sami. Treba svakako spomenuti efekat
interferencije, tj. dvije Copper slike
jedna iza druge koje predstavljaju val-
ove koji nastaju kada kamen padne u
vodu. Slike, a ivalovi, medusobno se
isprepliöu i izdiäu u ritmu basa, §to
svakako izgleda prokleto efektno ivrlo
mo6no. ThePrey je jedan od onih
demoa koji imaju dobre uvode, u spot
stilu ispucaju efelrte i zavr§e. Dizajn je
orijentiran na taj spot stil jer efekti
traju vrlo kratko i savr§eno su sinhro-
nizirani sa glazbom. Grafika je
odliöna, nigdje nema napadne ili
pogre§ne palete, a dvije odliöne
sliöice potpisuju Pixie i Devilstar.
Koderskidio posla (Airwalk, Merge i

Slide) je obavljen na nivou koji se
oöekuje od Poljaka, dok je glazba
savr§eno atmosferiöna i dopadljiva,
bez lo§ih semplova ili prazne podloge.
The Prey se NE PROPUSTA, stoga ga
nabavite za svoju kolekciju.

0ejena:85%

dräido

vam
efekat na
oslanja.

glazbu sinhro-
Ostatak

demo,
neki Copper

Moments 'Päram kao
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da imaju 4500)? ili
zumiranjem, standardnim i

Greetings porukama? lstina, demo
nije ba§ najnoviji, ali zar u dana§nje

moäe itko gledati kocke,

Stvar
lazba

nenametljivo prati efekte i to.je jedina
dobra stvar u dizajnu, no ionako se
podrazumijeva da svaki demo koji iole
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neograniöeno Zivota,
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Sifre za nivoe:
2 - LEMMONADE, 3. PHARMACY 4

- ULTIMATE, 5 - DANIELLE, 6.
LUCOZADE

'.iril iir l l irl {,";,rn i i:_,li l!

Otipkajte THE PERFECT KISS na
glavnom ekranu za neograniöeno Zivota.

Za neograniöeni broj poku§aja otipkajte
ITS NO ALL WALKING tijekom igre

Sifre za nivoe:
2 - IMAGITEC 3 - JOJOSM, 4 -

GUSTAVUS, 5 - NINJADL

@

@

&

, ., ,... 
,

§ifre za nivoe: 32518581 33534548
881 587 44, 2351 41 45, 1 451 87 83,
41 1 181 81, 4451 4182, 56158745
761787 41 8551.1 634 38511276.

Na ekranu sa opcijama pritisnite
ESC da biste do§li u config meni.
Otipkajte PHONEBOOK i ponovo pritis-
nite ESC. Tijekom igre stisnite 0 za
sljedeöi nivo i 3 za bonus nivo. Veöi skok
öete dobiti pritskom na CTRL.

,, 1.., , i. r,.:

Tijekom igre pritisnite: 0 - obnavlja
energiju, + - preskaöete nivo, 5 -
ponovno igrate uz promjenu teZine
nivoa.

' -: : I l: i:: i: i:'ii '

Za neranjivost otipkajte COWABUN
GA na naslovnom ekranu.

.-. .::l ; t"

Startajte igru sa Beerl007.# gdje #
moZe biti,

1 - neograniöeno Zivota
2 - neograniöeno novca
3 - neranjivost

'I . ;, r:l : i ;,r ..:,:.; I ili--ri"..:tt'.il i, 1 Ji'lr{,li

Na glavnom ekranu otipkajte IEHO-
VAH", Ekran bitrebao bljesnuti. Tijekom
igre pritisnite "l- za preskakanje nivoa.

::t :. :i r.:,

Pauzirajte igru i otipkajte RAIN-
BOWT' za cheat mod.

igrali, imat öete bezbroj Zivota.

Editirajte file KID EXE:
za neograniöeno Zivota liniju 43 42

00 83 3E promjenite u 90 90 90 83 3E za
neogranöenu snagu liniju FF 0E 84 00
promjenite u 90 90 90 90.

r:jl.::li'iii'ri'iirr'r iii i1. l

Startajte igru s ovim parametrima:
cheater -infinite -nocar -invice
U igri pritisnite ALT+CTRL+F7 prile

nego bilo tko puca na vas ili vi na njega
pa öete biti neranjivi, neöe biti automobi-
la na cesti i imat öete neogranöeno
municije,

Otipkatte FREIBIERC kao §ifru za
neograniöeno Zivota, §ifre za nivoe su:

EMMENTALER -

ALPHORN.
MATTERHORN -

l.:rir,. :::,."i: i-: i'r i::.:

Otipkajte FAT DRAGON NINJA i s
CAPS LOCK preskaöete nivoe

frl i;h i :3lr:,.:l,i i\i'; i:, : a-.,,,'

Otipkajte RISEN FROII,4 THE DEAD
za neograniöeno 2ivota.

r:irii r:; ij! id:"i :i;:'.1
Otipkajte 007 kao §ifru, a zatim

SHAKEN NOT STIRRED za
neograniöeno kredita.

lii,i; r't J'-;;,li-rer i I r:1i.1';:;i

r..; :, i i "r r:: ff i.i I i,: i. *:! ii iil i : i.i.j,§ { frr{.::i\

Utipkaj u LEVEL CODE meniju
SLAM RACING. Potom u igripritisnibroj
5 na numeriökoj tastaturi,

.;. ., o" l.:r,,1[;:1'

Sifre za nivoe:
Swan Lake, Sesame Blueberry Hill,

Ronson Tooting Common, Funky Tut
Snaking Pass, Hissteria Mount lces,
Tslurp Mental Block, Plunger

.rr, i ::' ::.r, I : r lr. 
rili{:rr 

I' i r lj,.iir i; **f.'*i ii:.,m i g *}
Dok igrate utakmicu stisnite W i

vama öe se dodati 2 gola, a protivniku 1 ,

F irha!i i;reniiai*ies (i:*)
Upi§ite: Earthquake za

nemoguönost tiltanja i Extra Balls za
sedam loptica.

i t:.'l ,'',,.,:
Kada poginete, vraöate se na tren-

ing misije, a da biste to izbjegli pritisnite
Ctrl+Enter nakon utipkavanja va§eg poz-
itivnog imena. Otipkalte Plop za neran-
jivost.

Bodyblows.(PC)

iete postati nepobjedivi.

'{r;ajkqr' iÄtn:üix}
Ako Zelite da vam se ne

strojnice, napravite ovako.
stick s automatskim pucanjem u port 2,

Ukljuöi automatsko pucanje i imati öe§

Otipkajte JAMES CAMERON u high
, r , r ,,, , ,::, , score. Sa F9 dobivate dodatne Zivote.

Na ekranu s opcijama otipkajte
WHEN THE SWEET SHOWERS OF liii;i,:.;r'i.:r:;i; r'l,i;i'i:::;::. .::ji, li, r 'ri: :,

APRIL FALII Dobit öete pristup cheat §ifre za nivoe:
opcijama. 2 - PIXIEDIXIE

3. THOMAS
r: , r' , ,,1 ...,i,'.lii, , .:,-:: 4- POSTMANPAT
lgraluöi igru, postignite §to veöi brol

bodova za upis u High-score. Kao ime i!r'ri* ir;l::i:ir'"g: ,r;':;1;:ir;,,l

upiöite NANCY Kad budete ponovn Otipkajte DIZZY u high score za

oruije koje se neöe zagrijavati

tr,.]e:r.,Il iF.:r"rgo1
Sifre:
Track0 - LQPONTQMJO
Trackl - LQPONRHCNM
Track2- LQPONUPQCK
Track3- LQPONTMBCH

r:l],tit7r.t,f tir,r..,]lltt,,rri
':i :rii:ltiliil!]lr:r-i'ai-i.i:rii
,t:ltfl.lr.l{ili.t :::t"i{t:t'

,.: :i,i.ai,ällj;niilli;ii-,i:,

liüdiiai.riailii".rilil"q

t§til:r i"§,ilii::,:r1i.I
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1{$:.,r,tlttrri
il{ilf ;l!iit!1 Ji$
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Po prvi puta vam predstavljamo seriju korisnih i duhovitih knjiga namijenjenih igrama. D2epnoga
'ormata i bogato ilustrirane, ove knjige vam nude bezbroj uputa i korisnih savijeta. lskoristite
:ovoljnu priliku iodluÖite se za kupnju. Ukoliko naruöite 3 knjige od 1-3 ili od 4-6 cijena je
:56 KN, Specijalan popust za naruöitelje serije 6 knjiga : 294 KN.

l\l
r,l 

I

::^:dno §livo zo sve ljubitelie osvoioökih
:::. rotnih toktiko i vojnih osvojonio.
:-- ove kniige svoko bitko moie biti
: 31uio".
r : knjige u pretploti somo 58 KN!

,: :eni zrokoplovi, suvremene i tehniöki
: : :ro opremliene öeliöne piice mnogimo
: : -iimoiu doh.
:.,pili smo zo vos do sodo noizonimliiviie
: : so popisom mo6nih zrokoplovo, niihovih
: :akih i monevorskih sposobnosli, popisom
: -ilo i sovielimo zo uprovlionie.

- :no kniige u pretploti somo 58 KN!

Nopokon provo poslostico zo sve okorjele
ovoniurisiel
Upustiie se u tojne zomr§enih ovonturq,
bezbroinih zomki i prepreko!
Otkriiie mole toine velikih moisloro ovonturol
Ciieno kniige u pretploti somo 58 KN!

Koko sosioviti öoroliie, pronoöi toine hodnike,
osvoiiti dvorce i rileSiti se zlih demono, opokih
vie§iico i ogromnih öudoviS+o?

Sovieti, upuisivo i rie§enio olok§ot öe vom i

noiteäe probleme.
Ciieno kniige u pretploli somo 58 KN!

Noibolie spotrske igre okupliene no iednome
miestul
Ne propustite priliku zo osvoioniem titule
svietskih prvoko, ier noipoznotiii sportski
klubovi i tereni öekoiu no vosl
Ciieno kniige u pretploii somo 58 KN!

Koko sogroditi nove grodove, povolino kupiti
dionice, mudro uloiili svoi novoc ili sostoviti
dobru nogomelnu momöod?
Moie biii iednostovno ukoliko i zo to posioii
rie§eniel

Ciieno kniige u pretploti somo 58 KN!
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