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CD ROM-ovi po Europsklm cijenamal!
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Varazdm
- Trg Kralja Tomislava 2
pon-pet od 08 do 14 sati:
tel.: 042/57-355
fax: 042/53-133
ili Zagrebacka 70
maloprodaja
pon-sub od 09 do 19 sati:
tel: 042/48-601

sve informacije mozete
dobiti na: Bo N us

BBS

Samo! kod

VIRTUAL KARTS 329 kn FALCON GOLD 329 kn SEGA MEGA DRIVE
GRAND PRIX MANAGER 369 kn ZOOL2 99kn  NHL'96

STAR TREK TNG AFU 379kn ACTUA SOCCER369kn  ROAD RUSH 3
NEED FOR SPEED 449 kn FATAL RACING 369 kn

NHL'96 429 kn CRUSADER 469 kn  [zvod iz kataloga.

Iskoristite Novogodisnji popast !

design: Rosenthal ..,

MALOPRODAJA: 167,00 kn DOOM Il +m

NOVA CESTA 115 BATTLEDROME +m EARTH SIEGE, BLOEN AWAY +m (2/1)
TEL. 01/339-837 FAX: 01/339-827  BODYLAND. ANNATOMMY. +m ECSTATICA, Star Trail,Shadows Carin+m (3/1)
RADNO VRIJEME: CRITICAL PATH +m FIFA INTERNATIONAL SOCCER +m

PON-PET: 8.%0-1g.%¢ DARK L.EGIONS,Dungeon Hack +m (2/1) FIGHTER WING, ACES OF THE DEEP (3/1)
SUBOTOM: 8.%0.14.%0 DARK SUN, AL-QADIM +m (2/1) FIREFIGHTER, My Favorite Monster +m (2/1)
FX FIGHTER FLEET DEFENDER GOLD
KOMPJUTORSKI CD-PROGRAMI  |RON HELIX +m FLIGHT COMMANDER 2 + m

JAGGED ALLIANCE +m Harpoon |l Deluxe,Bounty HunterCall (3/1)
LANDS OF LORE+m HELL: A Cyberpunk Thriller +m

Operation Body Count+m (modem/network) HI-OCTANE, Power House, Blood Wings
OUTPOST +m +disketa 3,5 History of The World (video & animations)
POLICE QUEST Open Season,Blue Force+m HOME MEDICAL ADVISOR PRO

RED BARON, Aces Of The:Pacific,EU+m (3/1) How To WIN*95Design Center 3D,3DFX, (5/1)
RELENTLESS: TWINSEN'S ADVENTURE+m Kingdon:The Far Reaches,Pizza Tycoon,Chaos
SEA WOLE. WOLF PACK+m (2/1) KYRANDIA BOOK 3:Malcolm’s Revenge+m
SHADOW OF DARKNESS MASTER OF MAGIC +m

SHADOW OF THE COMET +m MECH WARRIOR 2 (31st century combat)+m
SPACE HULK+m MIRAGE You against your imaginations!

STAR TREK 25TH ANNIVERSARY +m MORTAL KOMBAT Il +m

SUBWAR 2050, Battle Isle 2 +m (2/1) MOSBY*S MEDICAL ENCYCLOPEDIA+m

THE BIG RED ADVENTURE MUSIC MENTOR (General MIDI)

THE CHESSMASTER 4000 TURBO+m (4/1) MYST +m

"“ G - THE HORDE, JUMP RAVEN-+m (2/1) NINE MONTH MIRACLE+m
WINS5 3,5' Pan Europian  Encarta for Windows 1995 Beethovens Sth CD S;g %?ggﬁgm;"c: REfCT i gEX?E(?TTOGRE%Egiﬁ vH;m .
............................. T738KN i TO0 KN i 289 KN apioRe @) QUARANTINE +m \
Shubert 1.0...... 239 kn  ¥.cOM: UFO DEFENSE +m RAVENLOFT: STONE PROPHET +m |

WINS5 CD Update Pan Strauss 1.0 CD ... 239 kn
Europian ... Stravinsky 1.0 CD .. 239 kn

RISE OF THE TRIAD DARK WAR +m
Slipstream 5000 (multy user netw. play)(3/1)
1942 THE PACIFIC AIR WAR +m SPACE PIRATES

1995 GROLIER Multimedia ENCYCLOPEDIA SPACE QUEST 6: ROGER WILCO

1995 GUINESS MULTIMEDIA STARSHIP: COMMAND ADVENTURES+m
1996 COMPTON*S Interactive Encyclopedia Super Living Books:Harry And The Haun.+m
AIR HAVOC CONTROLLER,Zeppelin+m (2/1) SUPER ST TER Il TURBO

Alone in the dark 2,Battle Isle,Mask+m (3/1) R +m (network/modem)
ALONE IN THE DARK 3 +m 2on,Noctropolis (3/1)
Apache,Micro Machines,Lords of Midnight(21/1)
BERLITZ LIVE! JAPANESE

CARTOPEDIA (World Atlas) Us. WA
CHILDREN*S MULTIMEDIA ENCYCLOPEDIA WNG OF
COLONIZATIONS +m X-COMt
CYBERIA +m NG

ones,Hit theRoad+m(3/1)
RS, Dawn Patrol (2/1)

ROM THE DEEP+m
ETE COLLECTIONS

: ' . 2 CyClones, TransportTycoon Christmas Lemm (31, I=P=¥2 —m (3D graphics)

W - e DARK FORCES

Ancient Lands for Win 1.0 Mozart 1.0 CD.... 239 kn  Musical instruments CD DEATH GATE +m

6D.. . 29k e e 239 kn  DESCENT +m (3D graohic) NDEF L LLNG MOON +m (4CD)
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Macintosh Performa 630

e Macintosh Performa 630 4/500 + tipkovnica + Apple Multiple Scan 14 Monitor + StyleWriter 1200
 Macintosh Performa 630 8/500 CD + tipkovnica + Apple Multiple Scan 14 Monitor

» Macintosh Performa 630 8/900 CD + tipkovnica + Macintosh Color 14 Monitor

Poklon za vas!!!

Uz sve Macintosh Performa konfiguracije koje sadrze CD-ROM uredaj
isporucivat ¢e se i ovi CD-ROM diskovi:

[KUCNA KNJIZNICA]
= Grolier M ia
= Electronic / jedini atlas koji prikazuje svijet onakovim kakav
zaista postoji: reliefno u tri dimenzije. Tisuce satelitskih slika koriSteno je kako
bi se dobio pregled ¢itave nase planete.

Vasa prilika da budete najbolji!

Ovlasteni zastupnik Apple Computer, Inc.: ACS - Adria Computer Systems d.0.0., Maksimirska 111, Zagreb; tel: 01 233 2114; fax: 01 233 2128, e-mail: acs @applelink.apple.com

Ovlastena prodajna mjesta: DIA Marketing Zagreb, Trg | F. Kennedy 6, tel: 01 239 5500, fax: 01 217 873 » AC Novel Zagreb, Kolarova 9, tel: 01 233 9640, fax: 01 233 7049 ¢ LPC Zagreb, Bijenicka 30, tel: 01 455 5507,
faoe: 01 455 5506 » Velematika Zagreb, Trg ] F. Kennedy Ga, tel: 01 233 4766, fax: 01 233 4510 » De Pol Trade Split, Kastelanska bb - PIS, tel: 021 361 107, fax: 021 361 107 » Grafoprojekt Virovitica, S. Radica 20,
tel: 033 726 777, fax:033 726 888 » Cvor Bjelovar, Matice hruatske 24, tel: 043 244 050, fax: 043 243 337 * Filex: Zagreb, Bukovacka 81, tel: 01 239 5755, fax: 01 229 050 * Impruls Rijeka, Gajeva 1, tel: 051 216 988,
fax: 051 217 532 » Finder Zagreb, Mleiacka 1, tel: 01 429 922, fax: 01 429 920  Dario Trade, Siroki Brijeg, Fra Didaka Buntica 21a, tel/fax: +387 88 701 979 « Internova, Mostar, Biskupa Buconjica 32,
tel: +387 88 312 970, fax: +387 88 312 168 + Compleo, Osijek, Vijenac V. Nazora Ic, tel: 031 169 173, fax: 031 164 659 » AKI Promet, Zagreb, Tomasiceva 1/5, tel: 01 455 4446, fax: 01 455 4848

Power Macintosh 7200

e Power Macintosh 7200/75 8/500 + Apple Multiple Scan 1705 Monitor
» Power Macintosh 7200/90 8/500 CD + Apple Multiple Scan 1705 Monitor
* Power Macintosh 7200/90 16/1GB CD + Apple Multiple Scan 1705 Monitor

modemsko povezivanje

Bestseller za odrasle i teenagere.
- ‘ ¢+ - uzbudljiva znanstveno-fantasticna igra koja
ukljucuje istraZivanje, rje§avanje zagonetki, borbu i - ponekad - umijece
diplomacije.
w501 - popularni likovi pomaZu mali§anima da savladaju osnove
matematike, zemljopisa, Citanja, crtanja i - naravno- da se zabave! Razlicite
razine za razlicite djecje uzraste.
iy | - utite engleski uz strip Asterix i sin.

ClarisWorks

Obrada teksta, tabli¢ni racun, poslovna

grafika, crtanje, slikanje, baza podataka,

G L B
wp Concertware Personal Edition CD - omogucuje snimanje i dosnimavanje
(“miksanje”) glazbe, reprodukiju, sekvencionirane i ispis notnoga zapisa.

= Rock, Rap ‘n Roll CD- CD namjenjen zabavi omogucuje bilo kome stvaranje
vlastitih glazbenih brojeva kombiniranjem ve¢ snimljenih ulomaka i dodavanjem
vlastitih.

= Naking Music CD- svako dijete moZe bojom i kistom naslikati svoju prvu
sliku, ali nije bilo mogucénosti da se na sli¢an nacin dijete pozabavi i glazbom
-do sada.

Apple/ACS zadrZava pravo izmjene u ponudi koja ovisi o dobavljivosti pojedinih
naslova,

®

Apple

P ———



1 —— Destruction Derby
Psygnosisova igra koja je potresla Playstation sada dolazi i
na PC. Da li je ova verzija bolja ili losija, prosudite sami!

. Wing Commander 4
Top Gumt Fire: At Wl R Morta Kombat 3
— = i:*-:—’-—'—g———ﬁ

L S— Pisma Citatelja
| TE— Hack Galerija
1] —— Info

Jeste Ii znatiZeljni? Hacker vam donosi slike

Uyberia 2, koja se najavljuje 22 2 mjesec 1996, | o
Pocahontas, jedno od remek djela Disneyeve

produkcife stize i na kucna racunala! 7/ I—
 A——— Specijalno izvjesce

Amiga Tehnologies Defender of the Crown
[ S— Gost urednik Mnogi od nas probdjeli su noc i noc za ovom

Centurion: Defender of the Rome igrom. Jedna od prvih strategija i hit poznatog [ S——

Cinemawarea sada u Hackeru!
Future Wars
Prisjetimo se igre koja je donijela revoluciju u
avanture. Prva Point'n Click igra koje se svi
rado sjecamo.

[ J— Retrospektiva 1995
Saznajte tko je najbolji 1995! Hacker je izabrao
najboljeg izdavaca, programerski tim i igru
godine!

Oglasi E\“’*-és ............... Internet

.. Top lista i

»

igara i Najbolje igre za PC. Dvije knjige u koji
ma moZete dobiti sve odgovore na sva pitanja o
svim igrama!

Tu su jos i dvije stranice za najpoznatijeg zagre-
backog prodavaca zabavnog i edukativnog soft-
warea! | ovog je puta Algoritam s nama!

Savjet vise

UFO: Enemy Unknown

Jos uvijek niste zavrsili UFO? Pa sto Cekate, ovo
Je prava prilika za vas!

PD Zone

Roketz

Stigla je odlicna igra za Amigase! Istini za volju,
tesko je povjerovati da je ovako nesto Public
Domain.

.. Demo Zone

Hackermanija



[ — Across the Rhine 1944

P S— Crusader: No Remorse
Pogledajte na 24-toj stranici sto se dogody kad
spojite UFO i neku dobru pucacinu.

3D Ultra Pinball

Jazz Jackrabbit: Holiday Hare 1995

Base Jumpers

Burried in Time

Prica se da je ovo avantura s najboljom
grafikom do sada. Provjerite na 30-toj stranici
Hackera.

Ly N— Ascendancy
E7 S RoadWarrior
- Dugo-ocekivanr-nastavak Quarentinea je stigao!
Napunite svoje oruZje i krenite u nove krvave
obracune protiv Omnicorpa.

<] — Warlords 2 Deluxe
Stari Warlordsi su dobili nastavak. Nastavak?
Bolje receno poboljsno izdanje sa boljom
grafikom i puno novih scenarija.

S 198O0DN.

M it Beat the House

L P—— Rebbel Assault 2

Pobunjenici ponovo udaraju. LucasArts nam
donosi nastavak najpoznatije igre svih vremena.
Celtic Tales

. Capitalism

Battle Beast

Hellfire Zone
.. Super Dune 2

. NHL Hockey 96
Zimski su sportovi ponovo aktualni! Pa tako i
Electronic Arts donosi nastavak svog nadaleko
Cuvenog hokeja na ledu.

i &
€z - -5';1 -
LY S— Heroes of Might & Magic

Sjecate i se igre Kings Bounty? New World
Computing je odlucio poboljsati grafiku i zvuk,
a takoder je dodao i nove scenarije. Igra koju
smo nekoc rasturali na Amigi, sada se preselila
na PC.

L " Barryon

Tyrian

. Der Reeder
Jungle Book

Poznatia Disneyeva prica o djecaku iz prasume i

zloglasnom tigru sada je dosla i na nasa kuéna
racunala!

HACKER
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Stovano ¢itateljstvo,

ne valja trositi papir i vrijleme na beskona¢ne uvodnike koje i onako nitko ne &ita ali, prigoda je prigoda. Bili ste nanA/jerna

publika i podrska u proteklih 12 mjeseci a mi smo vam zauzvrat podarili 708 Sarenih stranica,

opisa i razliéitih tema. Nec¢emo se hvaliti ali zato hvalimo vas i Zelimo vam dobru 96-u.

Dl
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Bok hackeri!

Jako mi se svida vas Casopis i sve
rubrike, ali mislim da u Hackeru Amiga nije
dovoljno zastupljiena. Posebno me zanima
MORTAL KOMBAT 3, koji ne znam zasto jo$
uvijek nije opisan (ako ne tema broja, a ono
bar dvije stranice). Zanima me da li ée ova
igrica iza¢i za Amiga platformu i da li postoji
verzija BLACK THORNEA za Amigu.
Obavezno napisite gdje bih mogao nabaviti
Amigu 1300 CD u Hrvatskoj.

Vas vjerni éitatelj Viadimir

Verzija igre BLACK THORNE ne postoji za
Amigu, a zasada ,naZalost, ne postoje nikakve
naznake da bi se uskoro i MORTAL KOMBAT
igrao na “prijateljicama’. O mogucénosti kupo-
vanja novih Amiga napisat ¢emo nesto vise
kad dobijemo informacije od Escoma koji
zasada mudro Suti i pusta nas da patimo
(Smrc). Inace, tko kaZe da MORTAL KOMBAT
3 nije opisan u Hackeru?!

0000000000 0000P00PCO00DOOO00 B

Hacker je naj, naj, naj!

No, volio bih kad bi igra NORTH'N
SOUTH (meni najdraza) bila objavljena u
“Legendi” i volio bih da opisujete vise igara za
e Amigu. Ako ve¢ nema novih, onda bar stare.
Rubriku “Legende” trebalo bi prosiriti.

Citatelj iz Zagreba

Bilo bi dobro, ne, bilo bi super kada bi

® Hacker izlazio na barem 200... stranica,

: povecao sve rubrike, dodao isto toliko novih,

o Pa jedno 20 stranica INF-a, pa zatim 5-6
postera, pa zatim... znamo, znamo... nije vam
lako ali mi se trudimo.

2000000000000 0C0000OOO000000 0

PoStovano urednistvo Hackera!

Citam Hacker od prvog broja i veseli me
$to je kvaliteta sve bolja, a i $to prihvadate
dobronamijerne kritike. Na sadrzaj nemam
vecih primjedbi, ali mislim da biste trebali
povedati “Cadkalicu” i “PD ZONE” jer su to
najbolje rubrike. Drago mi je $to ste ponovno
otvorili glasovanje za TOP-50.

Sinisa iz Krizevaca

Zahvaljujemo na pohvalama i usput se
osvréemo na glasovanje za TOP-50. U 96-oj
Ce biti dva nagradna izvladenja (sredinom i
krajem godine) u koja ¢e uéi svi oni koji ée
slati glasove za Top listu. Stoga, kad veé
redovno pisete pisma, iskoristite priliku i glasu-
jte.

Stovano urednitvo!

Uz sve pohvale vasem i naSem Hackeru
imam i nekoliko primjedbi:

1. Vedina igrica opisanih u Hackeru zahti-
jeva jake konfiguracije, CD ROM-ove i ostala
cuda koja su skupa i koja ne moze svatko
kupiti pa vas molim da malo viSe pozornosti
posvetite igricama na disketama.

R
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gomile novosti, |zlesca raznovrsnih
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2. Po svemu sudedi atarijevci (kojih ima
velik broj) su zapostavljeni u Hackeru, $to
¢ete, nadam se, ubrzo ispraviti i odredenu
pozornost posvetiti i Atari racunalima.

Inace, Hacker je super i mislim da ne
treba nista mijenjati, samo povecati broj stran-
ica. Zelim vam jo$ 1000... brojeva.

Ivan

1. To sto veéina novih igara zahtijeva
mocna racunala nije greska Hackera, veé real-
no stanje na trZistu igara i hardvera. Sto ées,
vremena se mijenjaju.

2. Atarijevci nisu zapostavijeni samo u
Hackeru vec i u svim Easopisima, a razlog ti je
vjerojatno poznat - igara nema, nema, nema...

Viva hackeri!

Imam za vas nekoliko pitanja i jedno
upozorenje. Kad se o igricama radi vrlo sam
ozbiljan i zato zahtjevam razumne odgovore.

1. Pohvaljujem vas jer se netko napokon
sjetio nas mladih, zaljublienika u ragunala.

2. Zasto ste rekli da se samo u SHADOW
FIGHTERU nesto mice u pozadini, kad je tako
i za vrijeme borbe u STREET FIGHTERU?

3. Trebali biste objavljivati nesto vie o
borilackim igrama, kao $to su MORTAL KOM-
BAT i STREET FIGHTER (ja i moje drustvo
SMO ovisnici 0 Sorama).

4. Trebali biste povecati broj stranica
(Bar na 100, ako ne i vise)

Puno pozdrava od Hrge, Marka i
Bukija

1. Shadow Fighter je prva igra za A1200 u
kojoj je koristeno pomicanje pozadine i zato
smo to isticali kao zanimljivost a inade, svaka
Cast Street Fighteru.

2. Kad biste vi znali koliki je broj ljudi u
redakciji ovisno o sorama, srce bi vam sretno
zakucalo i da nema pravila - o svima pisati
podjednako svaki broj bi bilo totalno ludilo od
raznolikih makljaZa.

3. Ovo o poveéanju stranica, ah Zivote...
nemamo vise snage ponavijati...

00000000000 00000000O0CRCOOOO0E®
Bok!
Citam Hacker od drugog broja, ali imam
» Primjedbe na prosli broj. Naime str. 22 i 23,
0 35 i 35 bile su prazne. To me jako razljutilo pa
o mi odgovorite da li je to tiskarska greska ili
< nesto drugo? Imam i jednu Zelju - opiite
: igricu ONE MUST FALL.
Hacker iz Zagreba

Zao nam je $to si dobio Saspis s
< greskom i ako posaljes neispravan broj rekla-
o maciju ¢emo uvaZiti i poslat éemo ti /spravan
+ broj (obavezno navedi svoju adresu). Zelju

. éemo ti ispuniti u nekom od narednih brojeva.
<..............‘....‘....

Bok!

Moram vam reci da ste stvarno izvrsni,

So000c0cceoec000000OOORECEROS

od kvalitete papi@ pa doqsadréajao No, imam
par primfedbi i pliediogas >

1. F\n nekimsopisimagigara zakoravljate
navesti konflgurap]u na kc)JOJ onha Eadl

2. Kad vas metko pitd Sifre ili gheatove
neke i lgro koja j Jepplsananpr u 1ebroju, vi
mu napigete da aruci1. broj. MisJim da neki
nisu u mogucnoatl Kupiti §ve brojeve.

3. Qpisujte malo wse igre za Z\mlgu ane
samo zagPC. o “

4. Fbvecajte.brOJ stranica na 600, bit ¢e
vise mjefta za odlase i slike. 4

5 Mogh biste nam u'Hackerwstavm neka
lznenadenja npregneki pragram nasdisketi za
Amigu, gu sljedecem 2aPC | tak® redom.
Nadam se da ¢efe nam ispuniti teelje. Sve
drugo jeD K. Duhovito oplSU]ete |§re to mi
se swda' .

Pozdrav cijgloj redakcyl Gameflghter
iz Sv. Jutla :

Narevno da sw nisu & moguéRosti kupiti
Stare brozeve ‘Hackera’ afl ni mi ne moZemo
svima izaci u sus?ez‘ Kadaebi u svaz'om broju
ponavijalf stare sﬁre i chedtove ne Bismo imali
mjesta 22 objavijilanje novih i rubr/ka bi izgubi-
la svaki $misao (no Ipak &0 ponqyo obajvili
Sifre za Jungle Stﬂke) .

® ®
$tofano urednistvo]

Momm reci Ha je |ISt:SV8kIm bro;em sve
bolji, no ¥ zadnja'tn brojasosjeéa s stagnaci-
ja jer miglim da j |e vecina gitatelja @Cekivale
recenzue-lgara zg konzole. Vi ste jedan od
rijetkih ligtova kojb obl|ku1<=.éasop|s.po Zeliama
citatelja PbIIO bi dobro dasi dalje n@gulete tu
tradiciju. oog Jednom vam.skrecem pozornost
na prijediog TOFS10 kojed sam, ugaut receno,
ja autor bprediazem vam osmvanjo rubrike
GALERIJA HITOVA. U tofrubrici bf u svakom
broju predstawll Bit igre pbjed[nog'
prmzvodaca (Lukas Arts, élerra a recenzirali
ih u par ﬂecenlca.Tako biZitatelj dobili uvid
kvahteteo kvantlte propallh renomiranin i
nadolazétih promvodaca.U IGROMETRU bi
mogli uze&SEGA MEGA DRIVE II. stawiti | kon-
zolu SEGA SATUﬂN Mozete i naplsatl karak-
teristike, Lijenu i edresu u:HrvatSKQJ ako pos-
toji) na kejoj se Mogu kupiti SEGAQSATURI\
Sonijev BLAYSTATION? & :

Pozdrav vafha i Id raz. karlovacke

Glmnazue od Zlatka . =
L ] Kl
° 2 o
lskreno m/Smo Zeljmo ocskme’ xorzos
3 .
na naSIrnstran/cama bili gpomi, 2k pis=
nagovara'l//zasaQa jos odhovorza rm
vieruj, bse brzih /pf:.:::r h rfoen
mogucn@st/ da pg = ood=s o
opises nsrra n : —=ceEa smo
-
jo$ uvijek tog e DT L
Hrvas»(“‘“:::_:-f: Efas mal dobe
Volje za sws nzs » '
— = - - _—
s - = = o ;_ -
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CRVEMKAPIA

Autor: Kristijan Vuckovié Autor: Darko Vuéenik
Starost: 19 Starost: 14

Platforma: Amiga 500, 1TMB Plafforma: PC 386/40, 4MB
Program: Deluxe Paint 3.0 Program: PaintBrush

TRIPS IN CROATI 60OTH ANNIVERSARY
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Dejan Kober

PC 386. 2MB

Autor: Zvonimir Tosi¢

Starost: 23

“Ova je slika nastala u ¢ast 60 godina
Hrvatskog stripa.”

= Backaround art Andfija Maurovi

~Autor:  Petar Ivancek
7‘ Sfarost 16 god '

3 'Ovu sllku |e mjeéavma scamrane fofograﬁje obraaene u Photoshopu 25 i 3 0.

_ruénog crianja u tim programima. Pozadina je slika koja se nulan u Photoshop
Tutorialu (ruke ko;e drze glavu kipa) dok su vodopad munja i ‘ptica nacrtane
prvo na papiru, pa scanirane sa Microtek Scanmakerom Il i onda obolqne I
obradene u Photoshopu. Koristeni su efekti Lens Flare, Burn i Dodge Tool i olov-
- ka u suradnn sa Stamp Toolom. Slika je mdend u 167 mxliuna boia odn u 24
blfn01 puleﬂ , ,

Autor: Junca Lovakovnc
Starost: 16

Platforma: PC 486DX4/100, 4MB
Program: Neopaint 2.1

Autor: Zeljiko Sengin

Starost: 25

Platforma: PC 486DX2/66, 8MB

Program: 3D Studio 4.0, Corel
Photo Paint

Autor: Dejan S$imi¢
Starost: 23

" Platforma: Amiga 1200, 2MB
I Program: Maxon Cinema 4D

Autor: Tomislav Jakupec

Starost: 20

Platforma: Amiga 1200, 2MB

Program: DeluxePaint 4
Autor: Darko Ponos
Starost: 17
Plaiforma: Amiga 1200. 2MB
Program: DeluxePaint 4.6

/




tu su razne kartaske igre i
jedno pravo iznenadenje -
poker automat. Isti onakav
kakvim je Hrvatska bila pre-
plavijena. Dakle, ako vam
nedostaje, navalite. Sav
novac koji izgubite pripadat
¢e virtualnoj stvarnosti.
Veli¢ina igre, njena igracka i
vizualna jednostavnost te
mogucnost igranja po 4
igraca najvece su odlike
kasino igre BEAT THE
HOUSE.

Znajuci za ljudsku
strast prema kocki tvrtka
CODEMASTERS napravila
je odliénu kasino igru.
BEAT THE HOUSE ili
Pobijedi kuéu naslov je te
nove igre kojom onaj mali
kockar koji se krije u vama
moze zadovoljiti svoje
skrivene strasti. lako dolazi
samo na jednoj disketi
BEAT THE HOUSE ima sve
kockarske igre koje znamo.
Osim vjeénog ruleta, Black
Jacka i Jednorukog Jacka

The drug

Ako se jos sjecate tvrtke ACCOLADE koja je napravila
hitove poput TEST DRIVE serijala i pitate se sto se sa
njome zbiva, odgovor na vase pitanje je upravo MISSION
CRITICAL. U suradniji sa tvrtkom LEGEND polako, ali sig-
urno nastaje ta igra koja ¢e uskoro ugledati svjetlo dana.
Osim prekrasne SVGA grafike tu ¢e jos biti i puno lutanja
svemirom, kojeg nar-
avno mozete samo Vi
spasiti. Uskoro éemo
vidjeti da li ¢e ovaj
naslov pomo¢i ACCO-
LADEU da se vine u
svemirske visine.

Vas svemirski brod
srusio se na nepoznati
planet i vi ste se isti tren
zazeljeli vasih roditelja koji
vam stalno nesto prigovara-
ju. Vas novi domacin GAAN
pomoci ¢e vam da se
vratite kuci ako vi

pomognete njemu da razori
robote koji viadaju njegov-
om zemljom. Vasa zajed-
nicka avantura bit ¢e pre-
puna smrtonosnih zamki,
opasnih kiselina, gustera i
svih ostalih po Zivot opas-
nih elemenata. Jurit cete
kroz Sumu na lete¢im
motorima i nastojati izbjeci
drvece, ali pogoditi robote.
Ovu CD igru razvila je tvrtka
ARGONAUT SOFTWARE, a
izdao ju je PHILIPS.

Batman Forever novi je
proizvod tvrtke ACCLAIM.
Jednostavna arkadna igra
koja je napravljena i za
mnostvo konzola postala je
hit u svijetu usporedo sa
prikazivanjem istoimenog
filmskog hita Sirom svijeta.
Trend istovremenog izbaci-
vanja na trziste i fiima i igre
se nastavlja (sjstimo s=
samo LION KINGA JO=N-

NY MNEMONICA Nz

kad je vrijeme da se lova
ubere, vriems = t:zdase
ne spava. wat 32 t2C
pUNOMm parom



HARDBALL 5 je
najnoviji nastavak poznate
serije HARDBALL. Rijec je
o simulacijama bejzbola.
Novi, peti nastavak donio , ;
je cijeli niz noviteta. Osim «
12 najpoznatijih bejzbol wmd b e
klubova svih vremena naéi éete ovdje i sve igrace iz 1995.
godine i mnostvo drugih klubova. Za sve ljubitelje statistike
paznje vrijedan je podatak da se u HARDBALLU vodi statis-
tika o 50 razlicitih elemenata. Raspon od pocetnika do
naprednog igraca podijeljen je na 10 stupnjeva pa ée si
svatko lako odrediti tezinu igranja. Igra je napravljena u
640x480x256 rezoluciji, stoga izgleda bolje od svih dosa-
dasnjih nastavaka. No, da bismo u tome mogli uzivati
potrebna nam je najmanije 486SX33 sa 8 MB RAM-a i CD
ROM. | igra, naravno.

ETNOMORPH: PLAGUE
OF THE DARKFALL. Radnja
ove igre odvija se na obala-
ma otocja KYAN, koje je
obraslo gustim praSumama
i dzunglama. To otocje nas-
tanjeno je ¢udnovatim ljudi- &< : ——
ma-kukcima. Onisu natim  uobicajena pojava da su ih
ljudi drzali kao kué¢ne lju-
bimce. No oni su naglo
nestali sa oto¢ja kada se
nad otoke nadvilo zlo.
Nakon sto je zlo pobijedeno
oni se vracaju, ali u znatno
vecem broju. Brrrrr! Za sve
ljubitelje SSl-a, koji je
napravio ovu igru, ovo je
sigurno dobra vijest.

otocima bili toliko

New World Computing je u suradnji sa SimTex
Softwareom, tvorcima Masters of Oriona i Master of
Magica, napravio METAL LORDS. Ova futuristicka strategija
vodi igraca na udaljenu galaksiju gdje se on, u ulozi
plemica, treba pobrinuti da svoju ku¢u nametne ostalima.
Da biste pobijedili ostale kuce, trebate itekako muénuti
glavom i biti odli¢an strateg i diplomat. Uz borbenu taktiku,
razvijanje tehnologije, raspolaganje sirovinama to ¢e biti
recept za pobjedivanje protivnickih kuéa. Znamo li jo$ da

igra sadrzi 150 likova,
mozemo ocekivato dobru
zabavu.

S
"

TURNER INTERACTIVE
priprema za sve ljubitelje
dinosaura (kakvih je nakon
Jurrasic parka ogroman
broj) avanturu u kojoj
dinosaura (hvala Bogu) ne
nedostaje. U potrazi za
tibetanskim svecéenikom
LEVKA GAMBOM penjat

Eete se zaledenom plani-
nom Blackshear. Spasavat
¢éete raznorazne dinosaure i
susretati se sa 100-tinjak
¢udnovatih biéa koja nas-
tanjuju dvanaest razlicitih
svjetova. Igra se radi
prema knjizi James
Gurneya koja se prodala u
preko 1.5 milijun primjera-
ka.




Top gun: Fire At Will

Ako ste pomislili da se ova igra temelji na poznatom
filmu, u pravu ste. U danasnje doba svaki se uspjeh recikli-
ra bar jo$ dvaput. Cak se i JAMES TOLKAN, glumac iz
filma, pojavljuje i u igri. U igri je sve kao u filmu. Prvo pro-
lazite kroz poznatu zrakoplovnu akademiju pa ako se
pokazete dobrim, moZda i krenete u pravu akciju.

Oni koji ne vole Skolu imaju moguénost da je preskoée
i krenu u instant akciju. Dakle, ravno u vas omiljeni F-14

' . pa u lov na patke. Na sni-
' manjima akcionih sekvenci
, radilo je 20 glumaca, a sni-
manja su trajala dva tjedna.
. TOP GUN izradila je tvrtka
. SPECTRUM HOLOBYTE DIVi-
SION koja je otprije poznata
po odliénim zrakoplovnim
- simulacijama.

XENO PAGE je napravljen u
640x480 rezoluciji i po
svome izgledu uvelike pod-
sjeéa na prijasnje
APOGEEOVE radove.
Proizvodac posebno istice
pozadine, za koje navodi da
su rukom crtane i napravl-
jene u 960x400 rezoluciji.
Minimalna konfiguracija
neophodna za igranje bit ¢e
386-33.

Xeno Page

APOGEE i ARGO
GAMES spremaju nam bori-
lagku igru, dosad nesto
nevideno. U njoj se bore
potpuno izmisljeni likovi,
likovi kakve dosad nismo
vidjeli. Zato da bi vam
barem donekle bilo jasno
“tko tu koga”, APOGEE ih
je napravio tako velikim da
zauzimaju cijeli ekran.

- Tetrisa i domina.

| Naime, nadin
igranja je takav da
plocice sa tri boje
| slaZete na plogu.
B Plocice nastojite
sloziti tako da niji-
hove boje budu
slozene tri u nizu i
ako uspijete te tri
boje nestanu.
Njihovim nes-
tankom na plo¢i se stvara
prazno mjesto na koje
mogu do¢i nove plocice.
No, nije uvijek ni lako, ni
moguce sloziti boje u niz,
pa je ploéica na tabli sve
viSe, a mjesta sve manje.
VIRGIN ée omoguciti
igranje TRITRYSTA u dvoje,
preko modema i preko
mreze,a ova simpaticna igra
pojaviti ¢e se osim za PC i
na MAC-u.

Slagaljka za Win95

Ako vam je dosadio
Solitaire ili Minesweeper,a
niste ljubitelj svemirskih
saga ili osvajanja svijeta
zemlju po zemlju,nego vam
se igra nesto jednostavno i
na brzaka tada se strpite
jo$ malo jer uskoro dolazi
TRITRYST. Virgin nam kao i
uvijek sprema ugodno izne-
nadenje,ovaj puta u obliku
igre koja je mjesavina

.‘ ‘\

Covijel )8 i roboil?

Malo poznata tvrtka SKYBOX INTERNATIONAL upravo
proizvodi igru SKYBORG. Radnja ove igre pocinje u 2025-
oj godini. Sirovine su na Zemlji vi$e nego iscrpljene i
nedostatne za stanovnistvo koje se stalno povecava. Viada
planeta Zemlje na svojim zasjedanjima ne vidi rjeSenje tog
problema, sve dok doktor SINCLAIR BARTON ne smisli
mini galaksije na koje ¢e poceti preseljavati stanovni$tvo.
No, prepametni doktor biva otet i prebacen na jednu mini
galaksiju, a na vama je da ga nadete i vratite. Tako se vi u
ulozi SKYBORGA, Covjeka - robota, skitate po mini galaksi-
jama. Za ovu SVGA skitnju
bit ¢e vam potreban 486
procesor na 25 MHz i
samo 4Mb RAM-a. | CD

ROM, naravno.
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AES RFEP P
ycoon via it

U treéem broju Hackera
pisali smo o TRANSPORT
TYCOONU, igri koju je na
trziste izbacio MICRO-
PROSE, a koju je napravio
CHRIS SAWYER. Od tada
se nije pojavio nastavak,
nego samo poboljSana
verzija stare igre - TRANS-
PORT TYCOON DELUXE.
Nova verzija nam donosi
mogucénost da sami
izradujemo misije po svojim
zamislima i moguénost
igranja dva igraca. Pri

izgradnji misija mozete
sami odlucivati o terenu na
kojem se igra, broju mosto-
va i svemu Sto pozelite.
Pozelite li igrati ovu igru u
dvoje jer racunalo drzite
dosadnim protivnikom,
mod¢i cete igrati sa svojim
prijateljem preko modema,
mreze ili serijskog kabela.
Dakle, ako nemate modem
niste u trendu.

Ovih dana pojavila se CD
igra u produkciji WarnerAciva
za Windows i Mac-a u kojoj
se Secete Luna parkom sa
depovima punim kovanica.
Da bi ste si barem malo
olaksali Zivot prvo morate
olaksati dzepove. No, da ne
biste mislili da se radi samo o osvajanju medvjedi¢a gada-
njem konzervi, postoji tu i zaplet. Nakon smrti utemeljitelja
parka njegove dvije kéeri blizankinje(obje glumi playboyeva
liepotica Erika Eleniak) spore se oko buduénosti parka.
Lijepa JAMIE Zeli sacuvati park,a zla JANIE ga zeli srusiti.
Park je oporukom ostavljen u viasni$tvo zaposlenih, no
oporuka je nestala. Ako je vi ne pronadete do jutra, park
¢e pripasti JANIE. Igru igrate iz persperktive prvog lica kao
u MYSTU i na vama je da odigrate sve igre u parku, razgo-
varate sa zaposlenima i spasite park. Nemojte da vas od
svega ovoga uhvati panika, nego polako rjeSavajte jednu
po jednu igru i zagonetku, te nadite do jutra oporuku i spa-
site park. A onda-na spavanje!

Opet ista prica! Opet
tisuce Zivota ovise samo o
vama, kao da nije dosta da
godina na faksu ovisi o
vama, jo$ vam trebaju tisuce
jadnika koji ovise o vama. lli
se mozda svemir pomakao
za pola metra, pa ga treba
vratiti u pocetni polozaj. No ako vam nasa upozorenja ne
vrijede nista, onda izvolite. Navalite na svemir u ulozi
KORDE, chronomastera, u ovu epsku avanturu punu cybor-
ga, pirata i vjeStica. Ova avantura radena je u 3D SVGA
grafici i zaista izgleda odli¢no. Svi glasovi su u potpunosti
digitalizirani,a dali su ih izmedu ostalih i Brent Spiner iz
Star Treka i Lolita Davidovic koju bismo rade vidjeli u igri
nego je culi. Pricu za
CHRONOMASTER napisao je
poznati pisac znanstvene fan-
tastike ROGER ZELAZNY,
igru je razvio DREAM FORGE
INTERTAINMENT ,a objavio
ju je CAPSTONE. Za sada
igra dolazi samo za PC i to
na CD-u.

Godine 1936. svjetski rat je na pomolu. No, nevolja
nikada ne dolazi sama. Tako su zle sile krenule u
otimacinu za kineskim talismanom Zele¢i ovladati svijetom.
| sada je na vama da ih zaustavite i spasite stvar. THE RID-
DLE OF THE MASTER LU najnoviji je proizvod pro-
gramerske ku¢e SANCTUARY WOODS. U ovoj igri, koja
najviSe li¢i na Indiana Jonesa, vi se nalazite u ulozi Roberta
L. Ripleya, svjetski poznatog avanturiste, sakupljaca
bizarnosti koje je objavijivao pod imenom “Vjerovali ili ne”.
Da biste se ugodnije osjecali kroz igru vas prati vasa
suputnica Mei Chen, i povremeno vam pomaze. Radnja se
odvija na 6 lokacija, a neke od njih su Uskrsnji otoci Lima i
Peru. Talisman za kojim vi i vasi protivnici tragate je ustvari
carski pecat prvog kineskog cara. Igra sadrzi puno logickih
slagaljki koje znaju biti prilicno teSke pa ée vase napre-
dovanje biti znatno usporeno. Za uzivanje u ovoj igri trebat
¢e vam minimalno 486/25 i 8Mb. | CD ROM, naravno.




Da se i na Dalekom
istoku sprema oluja, dokaz je
EAST STORM, nova zrako-
plovna simulacija u proizvod-

nji ACCEND INC. Radnja se odvija na Dalekom istoku
nakon $to Kina odlugi staviti Tajvan pod svoju kontrolu, a to
znadi rat. Da bi stvar bila gora, u Tajvanu su izbori te napad

dolazi u najgore vrijeme. OkrSaji u zraku vodit ¢e se iznad

Animirani film POCA-
HONTAS koji je trenutno
veliki hit u svijetu dobio je
svoje izdanje za osobna
rac¢unala. Rijec je, naravno,
o istoimenoj kompjutorskoj
igri. Vas je zadatak da
pomognete POCAHONTI,
indijanskoj princezi, da
pronade Samana koji ¢e joj
pomoci da odrzi krhki mir
izmedu indijanaca i bijelaca
koji naseljavaju njenu
zemlju. POCAHONTAS
dolazi na CD-u i nije pretjer-
ano zahtjevna $to se vase
opreme ti¢e: dovoljna joj je
486-33 i 4Mb. No ono §to je
posebno zanimljivo u vezi

Kine, Tajvana, Koreje i
Japana. Igra ¢e doé¢i na dva
CD-a i radit ¢e u
640x480x256 boja. Minimum
za njeno pokretanje bit ¢e
386DX40, a proizvodac

najavljuje moguénost igranja

sa Virtual reality uredajima.

sa ovom igrom je to da ju
nije razvila DISNEY-eva
ekipa, kao $to je to bio
sluéaj sa Aladdinom i Lion
kingom, a to se primjecuje
na svakom koraku. Naime,
igra izgleda bitno losije od
prehodna dva DISNEY-eva
naslova. Nema viSe one
fenomenalne grafike i
igrivosti, a sve zasluge za
to mozemo pripisati kom-
paniji sa zgodnim imenom
TEENY WEENY GAMES
LTD. Igru nije objavio kao i
obi¢no VIRGIN, nego GT
INTERACTIVE. Valjda VIR-
GIN pazi ispod cega ¢e se
potpisati.

MICROPROSE ne mijenja konja koji pobijeduje. Cemu
mijenjati formulu koja donos uspijeh. Prvo je bio UFO,zatim
X COMM,a nastavak koji slijedi nosi naziv THIS MEANS
WAR. lako je jo$ uvijek NESLUZBEN nastavak X COMM-a
THIS MEANS WAR je upravo to. Ova strategija nalikuje na
COMMAND & CONQUER, a od prethodnika ju razlikuje real
time akcija, dakle akcija u stvarnom vremenu. Koliko ¢e to
pridonijeti atmosferi i napetosti igranja nije ni potrebno
posebno napominjati. Nema viSe spavanja ¢ekajuci da
rac¢unalo povuce svoj potez, nego treba biti brzi od njega i
zadati mu konacni udarac dok se on jo$ nije dovoljno

razvio da ga da vama.
THIS MEANS WAR raden
je u SVGA grafici i sig-
urni smo da ce svojim
izgledom zadovoljiti i
najzahtjevnije ljubitelje
strategija koje je C&C
razmazio do kraja.

Za proljeée 1996. SIER-
RA nam sprema tucnjavu
nalik na MORTAL KOMBAT i
STREET FIGHTER, a zvati
¢e se CRY.SYS. U tom
zanru SIERRA je do sada
napravila samo BATTLE
BEAST (recenzija u
sljede¢em broju Hackera)
koji je dobro izgledao, ali je

bio potpuno neigriv. Da li ¢e
vodeni tim iskustvom pro-
grameri SIERRE ispraviti
pogreske glede igrivosti, ne
znamo, ali mi u to sumn-
jamo. Naime, likovi izgleda-
ju zaista sjajno, svi u
visokoj rezoluciji, ali
CRY.SYS je napravljen za
WINDOWSE pa ée vjerojat-
no trebati jaéi Pentium da
igra ne bi trzala.
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Super popularna FORMULA
1 GP dobija nastavak o kojemu se velika prasina digla ¢im
se ¢ulo da je njegova proizvodnja pocela. Od nekih novite-
ta koje nam nastavak donosi izdvajamo mogucnost igranja
u mrezi i preko modema. Dakle, uzitaka u igri u dvoje neée
faliti. lako je prvi dio bio poznat po velikoj realisti¢hosti
koja je uvelike nadilazila sve tadasnje formule,nastavak
nam donosi jos vecu realistiénost voznje. Proizvodac
MICROPROSE obec¢ao je da ¢e sav vanjski izgled formula
biti potpuno jednak stvarnim formulama i da sa igrom
dolazi editor koji ée vam omoguéiti potpuno opremanje for-
mule stvarnim elementima. Tako éete moci mijenjati tipove
motora, podesavati nagib spojlera i sve drugo sto vam srce
pozeli.

e

|

‘nam japanskog giganta, tvrtke Sony. Sony se dosada nije bavio konzola-
ma, no svojim novim proizvodom je postao No1 proizvoda¢ konzola na
Isvijetu. No dosta o Sonyju, prijedimo na Playstation. Ova konzola se
azira na RISC procesoru M3000, 25 MHz (stari ¢ip iz Silicon Graphicsa),
's’koji postize brzinu od ¢ak 80 Mipsa!!! Tako da sve igre koje su do sada tre-
fbale PC Pentium procesor, postaju i viSe nego igrive na ovoj konzoli. Zbog
«specijalnih éipova ova konzola moze “vrtiti” igre kojih jos uvijek nema na PC-u
£(ne oc¢ekuijte ih u skoroj buduénosti). Da bi se Sony osigurao kupio je i poznatog nam proiz-
Evodaéa igara Psyignosis, koji trenutno dominira ovom konzolom. Do sada je izdana prilicna
kollcma naslova; Wipeout, Lemmings 3D, Discworld, Ridge Racer, Panzer General, Kileak,
gDestructlon Derby, Toshinden, Novastorm, Mortal Kombat 3 i drugi. Brzina izvodenja na

. Nakon Sto jednu igru
prodate u 200 000 primjeraka
po 100 DM komad, nije teSko |
izracunati isplati li vam se
krenuti u izradu nove. Ni o

novcima za financiranje ne
treba puno pricati, nego zagrabiti u vrecu koju je prvi dio

dobrano napunio. U nastavku vi ste opet ZAK koji se budi
iz h|bernacuskog sna i nastoji otkriti Sto se sa njim zbilo i
, da li je jo$ nesto ostalo éitavo
od Cyberie. NadvaCD-ana
kojima CYBERIA2 dolazi naéi
¢e se pravo more novih zrako-
plova, neprijatelja, bit e tu i
ronjenja. | jedna poslastica;
ZAK dobija jednu vrlo atrak-

> tivhu pratilju.

PlayStation

%ovoy konzoli je fantasti¢na, tako da je osje¢aj pri voZznjama utrka ravan onome u pravom automobilu pri brzini od 320 km/h
FA pravu mo¢ ove konzole prikazuje i to da se pri 20 automobila na ekranu igra nec¢e usporiti. Dok su sve ove igre grafi¢ke
“kvalitete ravne onoj trenutno na PC-u SVGA rezolucije u 16,7 miliona boja. S ovom konzolom nam dolazi i novi tip igara, a '
t“to su 3D Sore. Da, dobro ste proéitali - 3D $ore tipa FX Fighter, samo 10-ak puta bolje od navedenoga na PC-u. O zvuku ne
[treba nista posebno napominjati, jedna rije¢ je dovoljna - Sony. Sve ove igre dolaze na CD mediju, na kojem je ova konzo-
“la i bazirana, tako da vam filmskih sekvenci ne¢e nedostajati. Tu je i moguénost slusanja glazbenih CD-a ili bilo koje
glazbe iz igre (Dolby Stereo Surround). Takoder je pozeljno imati Sto vedi televizor, radi fantastiénog “filinga”. Ne bojte se, |
Lnema kockica. Treba jo$ dodati moguénost igranja preko null kabela ili modema, koji ne dolazi standardno uz ovu konzoluy
_no moze se kupiti. | $to jos reéi? Cijena? Hm! Za europsko trziste prava sitnica, a kod nas bas i nije. No, treba napomenutr
ida Gete ovu konzolu platiti oko Vs cijene PC-a na kojem ove igre mogu normaino (bez trzanja) raditi. Stoga hackeri, ako se |
jzelite kvalitetno igrati, bez problema sa raznim memorijama, malim tvrdim diskovima, sporim procesorom, sporim CD
ROM -om, ovo je pravo rieSenje za vas (a i vaSe ukuc¢ane ¢e manje udariti po dzepu)!

[“\m N N T O I N T .

R

11




®
|
&

Amiga lechnologies

Amiga Technologies (u daljnjem
tekstu AT) je tvrtka osnovana ubrzo
nakon 8to je Escom otkupio
Commodore. Njihova primarna
zadaca bila je prouciti Amigino
trziste te vidjeti kakve su Sanse za
uspijeh. U AT-u su odmah
“unovaceni” stari Commodoreovi
ljudi koji su znali o kakvom se

racunalu radi i kakvi su
njegovi potenci-

AM[GA ﬂkon kupnije

osjecalo se veliko

olaksanije jer
napokon je pronaden spasitelj koji
¢e, bez sumnje, brzo vratiti Amigu na
mjesto koje joj pripada. U AT su bili
puni novih ideja i imali potpuno novi
pristup problemima. Za razliku od
starog Commodorea oni su planirali
ponuditi licencu na Amiginu
tehnologiju, tako da bi svi zainteresir-
ani mogli proizvoditi Amige.

Bilo je govora i o novoj RISC
baziranoj Amigi, koja je trebala biti
prodana u milionima primjeraka na
Dalekom istoku. Iz nekog
neobjasnjivog razloga dogovor sa
kineskim partnerom je propao, a time
i prilika da se pokrije jedno tako
veliko trziste. Sada su se u AT morali
okrenuti i drugim tvrtkama, a $to je
najgore, to je znacdilo da ¢e morati
poslovati i s puno ljudi koje je
Commaodore “najurio”.

AMIGAA 1200

Dugo su vremena zapostavljeni amigasi oéekivali trgovinu u kojoj ée moéi
kupiti Amigu ili neki njezin dio, grickali nokte, ¢upali kosu i neprekidno tvrdili
kako nitko za njih ne brine. No vijesti da se uskoro u Zagrebu otvara
Escomova trgovina, nismo ni trenutka oklijevali veé smo posijetili zas-
tupnistvo Escoma za Hrvatsku i odluéili potraZiti

odgovore na neka od vasih pitanja. lako kratak, raz-
govor je voden sa gosp. Javorom Brkljaciéem, direk-

AMIGA

torom koji nam je dao do znanja da ce i u Hrvatskoj
uskoro biti mjesta za Amigu i njene korisnike.

H.: Prvo pitanje koje vam moramo postaviti jest, svakako, kakva je vasa trenu-

taéna ponuda?

J.B.: Trenutno smo stavili u prodaju model Amiga 1200. Uz nju se u Magic
Packu dobiva i mnoStvo razli¢itih programa kao $to su: Wordsworth, Digita
Datastore, Digita Organizer, Turbo Calc, Photogenics, Personal Paint i, nar-
avno, Workbench 3.1, te igre: Whizz, Pimball Mania i Chaos Pack sto je velika
prednost pri kupnji Amige u nasoj trgovini u odnosu na ilegalnu prodaju sumn-

jivih “novih” Amiga.

H.: Kakvi su vam planovi za buduéu ponudu?

J.B.: Posioji kraca lista softvera i hardvera, koje namjeravamo nabaviti, dok ne
vidimo kakva je potraznja i $to mozemo odekivati. Smatramo da nema smisla
dovlaciti veliku koli¢inu opreme jer jo$ ne znamo kako ¢e Amiga biti
prihvacena. Ako se pokaze da je zainteresiranost velika, planiramo ne samo
povecati asortiman softvera i hardvera, nego i ustanoviti klub za korisnike
Amiga, kako je praksa i u ostalim Europskim zemljama, te otvoriti BBS za
svoje korisnike gdje bi oni mogli naci sve informacije koje ih zanimaju, a

mozda i nesto vise...

H.: Da li ¢e biti kakvih pogodnosti pri kupnji novih Amiga?

J.B.: Naravno, ¢im otvorimo trgovinu u Viaskoj 37, moéi ée se koristiti
mogucnost pla¢anja éekovima u tri rate ili American Express karticom...

H.: Kada bismo mogli oéekivati otvaranje trgovine?

J.B.: Trgovina bi trebala proraditi, ako sve bude u redu, negdije oko 5. prosin-

ca.

Nakon ovog kratkog, ali vrlo informativnog, razgovora oprostili smo se sa
gospodinom Brkljac¢icem, te krenuli prema redakciji. No, na izlasku nismo
mogli ne zapaziti veliku raznobojnu reklamu za |- glassese (HMD set za Virtual
Reality) i napomenu da je uz PC verziju ovih “naoéala” moguée narugiti i verzi-
ju za Amige, stoga smo zakljucili da se “stvar” ipak krece i to u pozitivnom

smijeru.

No, pojavilo se joS jedno pitanje -
hoce li Amiga biti prodavana samo u
Escomovim trgovinama ili ne. Na
srecu, razum je prevladao i Amige ée
biti prodavane i u Escomovim
ducanima, ali i kod nezavisnih proda-
vada.

Na kraju, najvece iznenadenije je
novi Amigin paket. lako nam se cije-
na ¢ini relativno visokom, ali uz
nove Amige paket nudi i mnostvo

visoko kvalitetnih programa.

Sada se postavlja jos jedno
pitanje - kako zadrzati proizvodade
softvera i privuéi nove jer je u
posljednje vrijeme trend da pro-
gramerske ku¢e napustaju Amigu.

RjeSenje, Cini se, lezi u tome da
je prvo potrebno
AM ‘ prodati puno
IG*\ Amigza kako bi se
ojaczlo trziste



(danasnije je rela-
tivno malo s

AM[GA obzirom na broj
drugih platformi),

a tada ¢e izdavadci, koristeci
¢istu matematiku, zakljuciti da im se
isplati napraviti program ili igru za
Amigu. Pisanje jednog programa za
PC, naprimjer, kosta oko 300.000
DM, a prebacivanje na Amigu 30-
50000 DM, pa prema tome ne treba
biti veliki matemati¢ar da bi se uvid-
jela isplativost izrade programa za
Amigu.

Felix

Back for the future

DOLJE:

Ukoliko ste zainteresirani za “dilanje”

novih Amiga obratite se nekom od

svjetskih zastupnika. Zastupnistvo za
istocnu europu, pa i za Hrvatsku, se
nalazi u Svicarskoj, domovini poznatih
Svicarski satova, a i najvecih svjetskih
banaka.

Amiga 1200 - dolazi u Magic
Packu sa ili bez hard diska, pred-
stavlja najslabiju Amigu te je nami-
jenjena za neprofesionalan rad.
Bazirana je na 68020 procesoru, te
ima 2Mb Chip RAM-a. Pametnom
kupnjom ubrzivacke kartice moguée
je od ove Amige napraviti vrlo jako
racunalo.

Amiga 40007 - najjaca je Amiga i

namijenjena je iskljuéivo za profe-
sionalan rad. Postoje dvije verzije
ove Amige koje se medusobno raz-
likuju samo po snazi procesora (040
i 060), a inace uz njih se dobiva set
programa za profesionalni rad i mul-
timediju.

Amiga 1300CD - izlazak ove
Amige planira se za veljacu ili ozujak
sliedeée godine. Ova Amiga ¢e biti
negdje izmedu A1200 i A4000T.
Specifikacija nove Amige ¢e biti:
68030 procesor na 33MHz ili 50MHz,
4 Mb RAM-a (2 Chip + 2 Fast), hard
disk od 350 Mb, CD-ROM.... Ovo je
Amiga za poluprofesionalni ili profe-
sionalni rad.

Power Amiga - najavljena je za
kraj 96 ili pocetak 97. Amiga koja ¢e
biti bazirana na RISC procesoru i
koja ¢e po svemu sudeci vratiti
Amigi mjesto koje joj pripada. Za ovu
Amigu se trenutaéno razvija i novi,
poboljSani OS, koji ¢e zadrzati kom-
patibilnost sa svim prijasnjim modeli-
ma, ali ¢e i imati neke nove i
napredne funkcije. Za sve ostale
modele pojavit ¢e se RISC bazirane
kartice sa novim ROM-om pa ¢e i
slabije Amige mo¢i koristiti prednosti
RISC procesora. lzlazak prve takve
kartice najavljen je sredinom 96.
godine.

The World according to Amiiga Technologiés
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Ameri¢ki derbi

Da amerikancima nije dovoljno
voziti dobar auto i uzivati u brzi-
ni, dokazuju i njihove auto utrke.
S toga nam Psygnosis priprema
jednu “utrku” na ameri¢ki nadin.

napravio nista senzacionalno, ¢ete punih 10 bodova (i moje
Cestitke). Za sve manje
egzibicije dobivate i
manje bodova. Ako
uspijete nakupiti
dosta bodova i
proéi kroz cilj
(nakon 12 kru-
gova), prezivjeli
ste. | takona 7
razliCitih staza,

" koje se jo$ mijenjaju ovis-
: e no o ligi u kojoj se nalazite.
Cemu tolika buka? Da bi igra bila uzbudljivija najavi-
jena je joS i moguénost igranja preko
modema ili mreze sa ¢ak 20 Zivih

Psygnosis, koji veé odavno nije tivnika za 360 stupnjeva, dobit

poceo je raditi igre za
Playstation. | tako je
odlucio napraviti igru
Nascar tipa samo malo
“#iviju”. Sto je odlugio
to je i napravio, na
Playstationu, a sada
se priprema i kon-
verzija za PC. Pa
ponosno najavimo...
Destruction Derby!

HACKER NAJAVLJUJE

©

& O ovoj igri se bas i ne bi puno
pricalo da je napravljena na klasi¢an

&

*

i : : vozaca. liko ste ponosni viasnik Pentiuma. Pa
nacin: jedna staza, jedna utrka, jedan o i Gl Ui
cilj - stiéi prvi. Sve je sada postavljeno . nacien, olo o- doda?n bkl e

: Voilal protivnike prije negoli oni uniste vas!

naglavacke; jedna staza, jedna utrka, - .
dva cilja. Prvi cilj - unistiti protivnike, Za ovu se urnebesnu jurnjavu Silvano Buci¢
drugi cilj - prezivjeti utrku. Protivnike predvida 486/66 kao minimum, sa 8
mozete efikasno unistiti tako Sto Gete MB Rama i naravno 4xspeed CD Rom,
se zabiti u njih dok se oni pokusavaju ukoliko nemate Playstation, na kojem
zabiti u nekog drugog. Ako pri takvom  ova igre fantastiéno izgleda. Tu ée jos
jednom sudaru uspijete okrenuti pro- biti i moguénost SVGA rezolucija uko-

D N R N N R AT i W

The Bowi

Ova je staza napravljena kao
arena. Cilj vam viSe nije sti¢i prvi ve¢
samo zaraditi Sto viSe bodova i sto
duZe preZivjeti. Ova se staza moze
igrati na nacin svatko protiv svakoga s
tim da kompjutor upravlja sa 19 vozila, °
a vi sa jednim i da se svi medusobno |
razbijate. Tu postoji i drugi nacin, da
svih 19 vozila igra protiv vas, tj. oni vas "
love po areni i pokusavaju $to prije
razbiti.

Auto mozZete voziti s pogledom iz
kabine ili iz kamere koja prati vas
auto. Poslije svake voZnje moZete
odgledati replay.

Mali autié na slici oznacava
oStecenja na autu. PoZeljno je izbjega-
vati sudaranje u dio koji vam je najvise *
polomljen (oznaceno crvenom bojom). |
Ukoliko vam je jedan dio znatnije %
ostecen od drugih, auto ¢e vas
zanositi u stranu na kojoj je ostec¢eni g

e
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ao $to sam veé¢ spomenuo, rat

Kj; gotov, a na$ se dragi
ukovnik Blair kona¢no skrasio,

ostvario svoj dugogodis$nji san i kupio
malu farmicu te se posvetio napornom
mirnodopskom Zivotu. Klasika je veé
da upravo u takvim trenucima stvari
krenu nagore, pa su se tako zakompli-
cirale i u mirnoj zemaljskoj konfede-
raciji. Okolni su svjetovi dosli do
zaklju¢ka da se konfederacija prema
njima ne odnosi previSe korektno i gle
Cuda - pokrenuli revoluciju. Rat je
ponovo tu, a konfederaciji viSe nego
ikada treba legendarno Tigrovo srce i
tu u film opet uskacete vi.

Ne znam da li je potrebno nagla-
siti da Origin opet nije razo¢arao bro-
jne WC fanove, ali treba rec¢i da je
opet ostvareno éudo. Cudo zato $to
smo, nakon ozloglasene trojke koja je
medu prvima zahtijevala Pentiume i 16
MB RAM-a za optimalan rad, ocekivali
sli¢an “napredak” i u ¢etvorci. No,
decki su odluéili posao napraviti kako
treba i rezultat je stvarno impresivan
jer novi Wing Commander definitivno

Cijena slobode

Kilrath je unisten,

dugogodisniji

rat gotoy,

vama je dosadno, a Originu treba hrpa nova-
ca... Odgovor na sve ovo je vise nego logic¢an,
a pred nama je najnoviji nastavak legendarne

svemirske sage.

radi brze od prethodnika. Dodam li
tome da je pored standardne SVGA
dodana i opcija igre u 16 bitnoj boji
koja cijelu stvar bitno ne usporava,
shvatit éete moj optimizam. Istina, za
optimalnu ée vam igru i opet trebati
Pentium, ali igrate li u visokoj rezoluci-
ji sa sirotih 256 boja (pri ¢emu igra
djeluje stvarno prekrasno), moci cete
se izvuéi s nekom 486-icom, o éemu u
trojci nije bilo ni govora. Znadi, ipak

nije sve tako crno.

Fanove ¢e vjerojatno zanimati i da
li se pojavljuju neki od starih likova.
Naravno! S vama su opet Paladin,
Vagabond, Eisen, Maniac, a mrzit ¢e
vas opet i stari dobri Tolwyn. Misija ¢e
navodno, biti preko sedamdeset!
Razlog tome je $to je interaktivnost s
ostalim likovima znatno pobolj$ana,
pa Origin tvrdi da ¢e biti ¢ak &etiri ili
pet moguéih smjerova u kojima ¢e se
igra mo¢i odvijati, a sve naravno ovisi
o vama i vaSem “stilu” rjeSavanja
problema. Razlika ¢e jedino biti u
tome 8to vise nema Kilrathija ve¢ su
protiv vas sada razni gusari i banditi iz
okolnih svjetova, $to znaci da ¢e
pored standardnih biti i raznih under-
cover misija u protivnickim bazama i
brodovima.

Recimo jo$ za kraj da ¢e WC IV
biti na sedam CD-ROM-ova, a u nasim
se krajevima ocekuje negdije iza Nove
godine, zato, budite strpljivi. Isplatit ce
se.

Dario Rakovac




enturion je jedna od rijetkih
‘ igara u kojoj je sve dobro
napravljeno - a to zna¢i da su
igrivost, grafika, zvuk, glazba i atmos-
fera “prva liga“. MiSljenja sam da je
Centurion zasluzio svoje mjesto medu
boljim igrama. Poéinjete 275. BC, a vi
imate jednu pjesacku legiju od 4200
ljudi Zeljnih borbe. Vas je zadatak
osvojiti sve zemlje ozna¢ene na mapi,
a ima ih 26. Klikom na ikonu legije
pojavljuje se u gornjem dijelu ekrana
tabela sa imenom legije (ili kasnije
vi$e njih ako ih je veéi broj u toj
zemlji), brojéanim stanjem, statusom
(u formiranju je ili je spremna za
pokret ) i stupnjem ratobor- E
nosti (fierce, good,
weak). Legiju pomicete
klikom na njenu ikonu
i prebacite je u neku
od susjednih zemalja
ili na brodove (ako ih
imate). Pojavljuje se
slika vode naroda, koji
uglavnom nije neki lje-
potan (narodito onaj iz
Parthie koji neodoljivo podsje¢a
na nase bradate susjede, vidjet cete
¢ zasto). Prije pregovora proditajte
podatke o jadnicima koji i ne slute $to
€ ih eka. Tu éete naéi zanimljivosti kao
$to je njihovo bogatstvo, opis
zemljista na kojem Zzive, veli¢ina
vojske i najvaznije, koliko su hrabri.
Tijek pregovora ovisi o vama, ali
uglavnom nakon nekoliko psovki sve
zavrSava ipak ratom. Ovo vam je
odnekud poznato? Slijedi bitka. Prvo
birate formaciju, a ovisno o njoj i tak-

tiku. Vasa je legija prikazana trodimen-
zionalno i podijeljena je na kohorte
koje imaju svoje ime, brojéano stanje i
moral (fierce, good, weak, pancky,
panicked ) gdje stigavsi do panicked
gubite kontrolu nad kohortom koja se
nastoji $to brze izgubiti s bojista.
Svakom kohortom mozete jednos-
tavno upravljati - klikom na ekran
zaustavite bitku i tada mirno odredite
pravce kretanja pomocéu plave crte;
kraj crte je mjesto gdje se kohorta
spustila. Pomicanje je omoguéeno
samo gore - dolje, lijevo - desno, ali
ne i popre¢no jer kretanje nije trodi-
menzionalno. No, to nimalo ne
narusava atmosferu jer su
urlici vojnika u ratnom
g metezu, udaranje bubn-
oS jeva, rzanje konja i
" - .y
:f rika slonova odli¢no
napravljeni. Vazna
karika u bitci je
' zapovjednik, pomo¢éu
njega upravljate kohor-
;- tama. On sam ima svoju
karizmu, jacinu glasa ¢iji je
domet Cujnosti oznaéen toc¢kas-
tim krugom i o tome ¢ée najviSe ovisiti
ishod bitke jer kohortama izvan tog
kruga ne mozete upravljati, a ako
ostanete bez njega lo$e vam se pise.
Jos je bitna opcija “ melee “ kojom
naredujete legiji da napada po volji j.
da se razvije. Nakon pobjede slijedi
izvjestaj o zrtvama, a zatim gubitnike
mozete opljackati, Sto ¢e ih uglavnhom
jos viSe razbjesniti i ukoliko ih niste
dovoljno potamanili mogu, gle
drskosti, dignuti pobunu. Klikom na
neku od zaposjednutih zemalja
dolazite na ekran podjeljen na dva
dijela. Desno je prikaz koliko su
stanovnici zadovoljni vama, kakayv je
njihov status (gradani, okupirani ili
saveznici ), zatim koli¢ina novca iz
posljednjeg poreza, vas ¢in, koli¢ina
talenata (€it.novca). Lijevim dijelom
mozete odrediti visinu poreza,

oy

Branitelj

Proslo je 400 godina od &:sr
centurion se ulogorio sa swiir
Tiber u iséekivanju vasih na;
kazete “Alea iacta est” i pee
je jednog od najveéih carste.q
ostanu zauvijek zapaméen-
dozivite sramotu - da Rim o

unovaciti novu legiju (pjeSacku,
konji€ku ili ¢ak konzularnu armiju, $to
ovisi o vasem ¢inu). Samo u Rimu
mozete napraviti igre i sudjelovati u
njima (utrka dvokolica i borba gladija-
tora). Kod utrka najprije izaberete tip
kogije, zatim hoéete li se.i koliko kladi-
ti, podmititi nekoga ili-prizvati bogove
koji ¢e nekog ucesnika usred utrke
lijepo isprziti. Kocijom upravljate
pomocu joysticka ili kursorskih tipki;
plava crta na dnu ekrana predstavlja
stanje strukture koéije. Kada ona nes-
tane vi zapocinjete glumiti plug. Na
zelenu crtu pazite - da vam u zavoju
ne prijede preko male crvene crtice jer
vam se tada dogada isto $to i kad
nestane plave. Velika crvena crta




itelj Rima

od Osnutka Rima i mladi rimski
svojim legijama na obali rijeke
th naredenja. Na vama je da
. posedete ih prijeko, u stvaran-
rstav;a u povjesti i da vasa djela
éeniy i prepricavana ili  pak
im Opustose Kartazani.

predstavlja snagu konja. Ribe
oznacavaju broj krugova. Polozaj
koéije vidite u gornjem dijelu ekrana,
vasa je oznacena bijelom tockicom.
Za borbu gladijatora morate sagraditi
arenu koju mozete imati samo kad
kojim éete se boriti, kao i hoée li nje-
gov protivnik biti neka lijepa zvjerka.ili
drugi gladijator. Naravno, sve to treba
dobro platiti, zato gladijatorske igre
odrzavajte samo kad ne znate $to s
pustim talentima, a to nece biti bas
Eesto. Flota moze imati tri vrste brodo-
va koji se razlikuju po veli€ini,
pokretljivosti i cijeni. Pomorska bitka
pocinje kad sa svojom flotom udete u
more gdje se nalazi i protivnicka.
Nakon uvodne animacije birate
komandni brod kojim ¢ete upravljati.
Uvijek izaberite Quinquereme jer je
ona dovoljno velika i pokretljiva.
Tijekom bitke ne vidite cijelu flotu,
nego samo svoj i zapovjednicki brod
svoga suparnika iz pti¢je perspektive.
Mozete usporavati i ubrzavati, ispalji-
vati gréke vatre i strelice ili se zabiti u
neprijateljski brod. Nakon sudara
bitku nastavljaju mornari ¢ija je bro-

jnost oznacena donjim brojem
na dnu ekrana, vas je desnii o
njima ovisi hocete li zapjevati
onu “ Kaaad naas brod tone,
tone... “ ili grickati kokice
uzivajuéi u predstavi u kojoj
glavne uloge igraju vas protivnik
i morski psi. Gorniji broj pred-
stavlja brojéano stanje
ostatka flote. Za vrijeme
bitke svira glazba koja
prati radnju, a ubrza-
vanje broda prati
ritam bubnjeva Sto
jos$ viSe poboljSava
atmosferu. Nastojte
sto prije potopiti
suparnika jer ¢e se tada
njegova flota, ako nije suviSe

brojnija od vase, najvjerojatnije pre-
dati. Prije kraja nekoliko savjeta i
caka. Nikada ne podcjenjujte protivni-
ka, narodito na viSim nivoima. Pazite
se krvolo¢nih Gala kao i slabih
Dalmatinaca. Oni koji su radili igru
ocito nisu dobro prouéili povijest jer bi
tada znali da su Rimljani vodili najduzi
rat, ¢ak 256, upravo sa Dalmatincima,
Sto se sigurno ne bi dogodilo da su
Dalmatinci bili neki slabiéi. Usput, zan-
imljiva je veli¢ina Dalmacije he, he!
Pogledajte dokle ono seze njezina
isto¢na granica. No dobro, toliko o
povijesti, vratimo se igri. Nastojte sto
prije do¢i glave protivnickom zapov-
jedniku jer ¢ete tako obezglaviti nje-
gove postrojbe, a veéina ¢e podbrusiti
pete. Uglavnom koristite formaciju
wedge (trokut) i taktiku “stand fast”.
Protivnika najprije napadnite bo¢no, a
sredinom napadnite protivni¢kog
zapovjednika ukoliko je ispred svoje
vojske. A ako nije, povladite sredinu
dok ne sredite bokove i tako opkolite
protivnika. Pokusajte ne istrijebiti
neprijateljske vojnike, naroéito ako su
dobri borci jer kasnije mozete od njih
napraviti legionare. Da biste smanijili
nezadovoljstvo, nemojte ih oporezivati
nekoliko sljedec¢ih poteza. Povremeno,
da biste ih odobrovoljili, bacite kojega
roba u arenu lavovima. Kad oshivate
novu legiju pripazite tko ¢e joj biti
zapovjednik jer su osim onoga kojega
imate na pocetku jo§ samo tri vrijedna
pozornosti, a to su: Marius - domet
glasa 16, Pompey the
Great - 14, Cornelius
Scipio - 15, svi ostali su
vise nego bijedni. Zato
prije osnivanja legije
snimite poziciju, pogleda-
jte tko vam je zapovjednik
- ako niste zadovoljni
ucitajte poziciju i ponovo
oformite legiju, ovo pon-
avljajte dok ne dobijete
nekog od navedenih. Kod
utrka najprije se dobro-

T

voljno razbijte dok
omjer oklada ne
naraste do 1 : 5, tada
se kladite najve¢om svo-
tom i nastojte pobijediti. Sa

svakom utrkom koju zavrsite
¢itavi smanjuje se omjer za 1, tada se
opet razbijte da bi se on povecao, prit-
om Kkoristite uvijek isti tip kocije.
Gladijatora koji se dobro borio nemo-
jte ubiti jer éete izgubiti na popu-
larnosti.

Uvijek pregovarajte jer kod nekih
naroda mozete uspjeti i bez borbe.
Centuriona bih iskreno preporuéio ne
samo ljubiteljima strategija, nego i
ostalima jer pored strategijskog tu je i
arkadni dio. Igra je prozeta humorom i
uz nju cete se sigurno dobro zabaviti.
Zapamtite: carstva rastu i padaju
poput plime, a vieéno nije nista.

Ivan Vulié

GOST UREDNIK:

Ovoga puta na stranicama “Hackera”
gostuje Ivan Vulié iz Splita koji kaze: “Moj
gust su strategije. lako takve igre najvise
|| zaokupljaju moju pozornost, drago mi je
| ponekad odigrati i koju dobru avanturu
tipa “Monkey Island” i dobru simulaciju ili
pucacinu s dobrom grafikom. Ovisnik sam

postao jos od stare dobre, legendarne,
i| opjevane 64-ice igrajuci igre
| “Guadalcanal”, ‘Johnny Reb” i dr. pa
| preko “prijateljice” i sada PC-a kojeg sam
kupio zbog igara kao sto su “Panzer gen-
eral”, “Myst”...” Inace, Ivan ima 19 godi-
| na, studira na Pomorskom fakultetu a igra
igre na konfiguraciji PC486DX4 sa 8MB
RAM-a. lvane, samo naprijed!
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‘Vozaé, stani!”, viknuo je major
Curtis. “Neprijateljski tenk na 11
sati.” Prije nego je Curtis stigao

izdati sljede¢u naredbu vozaé je stao,
kupola je ve¢ bila usmjerena prema
cilju, a punjac je stavljao granatu u
cijev. “Pali!”, uslijedila je naredba.
“KLAAAANG!”, zrno se odbilo o oklop
teSkog njemackog tenka. Lovac je
upravo trebao postati plijenom jer se
kupola teSkog panzera pocela okretati
prema njemu. Sre¢om, sposobni je
punjaé¢ Anderson ve¢ izvadio ¢ahuru i

Sherman je bio spreman za novi hitac.

“Pali!”, odjeknulo je ponovo, ali sada
se ¢uo veliki bum, a na mjestu na
kome se domalo pripremao njemacki
tenk sada je bio samo veliki oblak
dima. Curtis je obrisao znojno ¢elo
pitajuci se kako je moguce znojiti se
po takvoj hladnoéi. No, on je barem
jos$ uvijek bio tu, Ziv.

Ovo bi mogao biti uvod u novu
Microproseovu strate$ku simulaciju
1944 - Across the Rhine (ATR), igru
koja to ime nosi s punim pravom.
Zasto je to tako? Odgovor je jednos-
tavan. ATR objedinjuje stratesku igru i
simulaciju voznje i borbe oklopnim
¢udovistima s kraja Il. svjetskog rata,
Sto znaci da ovdje ne¢ete samo
odslusati jutarnji briefing, uéi u tenk i

drapati po svemu Zivom, nego ¢e i
briefing i upravljanje svim jedinicama
na terenu pasti na vas. Naravno, sma-
trate li bilo koji od navedenih zadataka
preteskim, mozete se odluéiti i za
samo jedan od nijih, a ostalo prepustiti
tzv. umjetnoj inteligenciji. Pitate se
zasto bas kraj drugog svj. rata?
Razlog je uglavnom taj $to su na
pocetku rata njemacke snage imale
ogromnu prednost u oklopnoj moéi,
koja je uz poznate STUKE postala
simbolom munijevitog rata -
Blitzkriega. Stoga su ljudi iz
Microprosea, kako bi izbjegli situaciju
u kojoj ¢ete na njemacke panzere
juri$ati konjicom, odabrali upravo onaj
trenutak kad se ta prednost pocela
naglo topiti i omjer snaga je polako
postajao sve uravnotezeniji. Tu, po tko
zna koji put, dolazite vi i na vama je
da osigurate brzu pobjedu saveznici-
ma ili spasite Tre¢i Reich propasti i
osigurate mu tisuéljetno postojanje.
Igra je povijesno dosta precizna, ali
znam da ima i onih koji povijest bas
ne vole.

Uzevsi kutiju u ruke, primjetit éete
da dobro “lezi” u rukama. Dvije opSire
knjizice e vas uputiti u sve tajne ove
lijepe igrice i zbog toga ovdje nece biti
nabrajanja raznih komandi za upravl-
janje tenkom ili opisa jedinica, tenko-
va i strateskih manevara. Sve je to vrlo
dobro i detaljno opisano u spomenu-
tim knjigama, pa stvarno nema smisla
da pola ovog broja Hackera ode na
prepisivanje priruc¢nika. Sto se pak
tehnicke strane tice, situacija ba$ i nije
sjajna. Napomenut ¢u samo da tipi¢na
instalacija zauzima punih 90 Mb na
tvrdom disku, $to je u biti sadrzaj cijel-
og CD-ROM-a i da se usprkos tomu
na uditavanje bitke zna ¢ekati i do
minute. Postoji, naravno, i minimalna
instalacija koja “krade” oko 7 Mb, ali
za igranje vam je u tom slucaju potre-
ban hexium s CD pogonom
deseterostruke brzine jer se tada
svaka ikonica vu¢e s CD-a, a mislim
da nije potrebno naglasavati kako to
moze biti spooooooro! Salu na
stranu, Zrtvovali ste prostor na disku,
ali tu pri€i nije kraj jer minimum za

LIJEVO:
Detaljni
polja 1:1.
DOLJE:
Legendarne Panzertruppe.

prikaz  bojnog

Panzertiwppen

Mars e

Simulacije tenkovskih borbi #*=
se nagledali bezbroj igara *
strategiji ili pak Cdistoj, &'
Microprosea odlucili su pe¥e
cielinu i na dosta zasi¢eno
i bolje. Zadatak su obavili ¥

na Rajnu!

pokretanje igre s digitaliziranim
zvukom je 8 Mb, a ispod DX2/66 pro-
cesora o igri ne treba ni razmisljati.
Cini vam se puno? Mozda i je, ali to
vam je dovoljno samo za igranje u
najnizoj ponudenoj rezoluciji od
640*480, dok vam za 800*600 ili
1024*768 onaj redak na kutiji u kojem
stoji “pentium recommended” odjed-
nom postaje jasan. Ovaj pomalo
ironian i razo¢aravajuci opis takav je
stoga $to smatram da je Microprose
pretjerao - ATR je ipak samo strategi-
ja, a ne nekakva ultra realna simulaci-
ja letenja koja bi slican hardver tjerala
do maksimuma. No, nemojte da vas



n¢ Rajnul

bi risu nikakva novost. Svi smo
ra Y kojima je teziste bilo na
destruktivnoj akciji. Decki iz
pcvezati ovo dvoje u jednu
no frziSte progurati nesto novo
li viSe nego dobro i tu je Mars

sve to skupa obeshrabri! Zanemarimo
li ove “sitne” nedostatke ipak je ATR
jedna vrlo dobra, detaljna i precizna
igra.

Krenimo sada, konaéno, sa
samom igrom. Na pocetku je pred
vama prva i priliéno tesSka odluka - da
li svoju sudbinu vezati uz US Armor ili
Panzertruppen. Potom upisujete svoje
podatke te odabirete ¢in, o kojem ¢e
ovisiti stupanj tezine igre i odgov-
ornosti koju ¢ete nositi na svojim
krhkim ple¢ima (na najlak$em levelu
upravljate tek jednim vodom, dok na
najtezem vodite brigu o Citavom
bataljunu). Kad je sve to gotovo, pred
vama ¢ée se pojaviti glavni ekran gdje
birate neku povijesnu bitku, ¢itave

podne.

DESNO:
Neprijateljski tenk to¢no u

kampanje. Ako vam velik broj
napornih bitaka ne predstavlja pose-
ban izazov na raspolaganju vam je
izvrstan mission builder u kojem ¢éete
sve kamendice, travéice i tenki¢e moci
rasporediti sami.

Sada ¢ete sve manje i manje zaliti
one silne megabajte i spomenute “sit-
nice” jer igra stvarno ima dubinu i
nakon samo pola sata igranja prilijepit
¢e vas za stolicu. Recimo da ste sada
sa svime zadovoljni i odludili ste se
za neku instant misiju. Po detaljnom
briefingu pred vama ¢e se pojaviti
tablica realnosti, gdje igru mozete pri-
lagoditi svom trenutnom igrakom
iskustvu pa tako mozete ukljuditi
besmrtnost, neograniéeno streljivo i
sliéne sitnice te junacki izletjeti na
livadicu i pucati ili gaziti po svemu
zivom pitajuéi se kada ste se zadniji
put osjecali ovako dobro. Konaéno,
pocela je bitka. Svaki ¢e prekaljeni
kuéni vojskovoda primjetiti da je ekran
podijeljen na ¢etiri dijela. Gornja dva
dijela predstavljaju stratesku kartu
bojnog polja, s tom razlikom §to lijeva
daje op¢i prikaz terena, a desnu
mozete uvecavati ili smanjivati po volji
da biste dobili $to bolji uvid u situaciju
na terenu. Doniji lijevi ekran, vecini
odabrani 3D pogled koji moze biti iz
unutrasnjosti tenka, s kupole, neki
vanjski pogled i sl. Tu ¢ete upravljati
svojim tenkom te pucati po brojéano
nadmoénijem neprijatelju. Ovdje pos-
toji jedna mala zamjerka programeri-
ma. Cak i ako maksimalno povecate
opisani ekran, vrlo ¢ete tesko prvi
otkriti neprijatelja. Naime, ako tenk ne
stoji to¢no pred vama vidjet ¢ete
samo nekakvu toc¢kicu koju obi¢no
prati bljesak i slika vaSeg uniStenog
tenka. No, duzim igranjem znat ¢ete
vrlo dobro $to je neprijateljski tenk, a
Sto kuéica ili drvo. Ostao je jo§ samo
desni donji kut koji zauzima svojevrsni
toolbar. Na njemu ¢ete mijenjati
poglede, birati izmedu jedinica pod
vasom kontrolom te ih nemilosrdno
slati u smrt, i niz drugih stvari koje
ovdje nazalost ne mozemo detaljno

opisati ( velik broj ofenzivnih i defen-
zivnih manevara gdje upravljate svo-
jim tenkovima, zrakoplovima i
pjesacima, koji su preslozeni i zahtje-
vaju vedéi broj ilustracija i uputa da bi
ovdje bili opisani). Sve to mozda izgle-
da slozeno, ali proudite li pazljivo one
dvije knijiZice vaSe ¢e strahovite
strate$ke sposobnosti ponovno doéi
do izrazaja, a kutija s odlikovanjima
misiju za misijom postajat ¢e sve
bljestavijom.

Za kraj, ATR sasvim sigurno nece
zapaliti mase, ali ¢e svakako steéi
odredeni krug obozavatelja koji ¢e
godinama nakon svih uspjesno odi-
granih bitaka pri€ati djeci i unucima..
“Bilo je to jednog hladnog jutra kod
Ardennesa...”

Dario Rakovac

CD ustupio Unitrend tel.: 042/57-355

ACROSS THE RHINE

Microprose |

PC486, PENTIUM, CD

UKUPNO
Igrano na: :
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Eh, da...... Mortal
Kombat...... nasilje......
gubljenje krvi...... pop-
ucani kapilari...... bez-
osje¢ajno  kastriranje
prijatelja...... bili su to
veseli dani. Pa, eto i
novog nastavka Accla-
imove ultranasilne
razbibrige, koji bi s
obzirom na “dvojku”
trebao biti bolji. Paq,
pogledajmo i to.

Neopravdani genocid

orilacke igre devedesetih su
Buglavnom zasnivane na komer-

cijalnosti i popularnosti medu
korisnicima, koji su ih gutali kao vodu.
No, povremeno bi netko probio led i
proizveo nesto ¢ime bi igraci bili toliko
impresionirani da bi prokletu stvar
igrali 20-ak sati dnevno. Jedna od
takvih igara bila je i Mortal Kombat:
nemilosna borilacka igra puna nasilja,
odsjecenih nogu, ruku, glavaii ......

| tako, nakon kojih dva mjeseca,

Acclaimov je proizvod postao najveéi
hit zbog nekoliko razloga, ali
spomenut éu samo najvazniji: igrivost.
Nakon pet godina, desetaka katastro-
falnih klonova, jednog sluzbenog nas-
tavka i mnogo otkrivenih tajnih udara-

ca najnoviji Mortal Kombat 3 postaje
hit na konzolama. Eto, moj je posao
da pogledam kako stvari stoje sa PC
verzijom.

Sama ¢injenica da PC nije bas
idealan stroj za borilacki zanr, ne¢e
mnogo pomoéi ovom CD izdanju, no
ipak njegova grafika i animacija (koje
se, vjerujte mi, nisu mnogo promije-
nile) svjedoce da ima, ipak,
buduénosti za Sore na PC-u.

Za razliku od pro$log nastavka
MK3 donosi mnostvo svega i svacega.
Likovi su veéi nego u “dvojci”. To bi
mogla biti prednost, buduci su
izuzetno glatko animirani i izrazito
brzi. Sama brzina animacije uvelike
pridonosi dinamiénosti borbe, kojoj ¢e
biti posveéena vecina ovog teksta.

No, krenimo redom. Grafika u MKS3 je
izvedena klasi¢énom digitalizacijom
zivih glumaca, a potom izgladena digi-

talnim vizualnim efektima. Kad smo
ve¢ kod toga, moram priznati da su
me impresionirali doista dobro izve-
deni projektili; primjerice Sheeva
(polu-zmaj) inkarnira vatrenu kuglu
koja iza sebe ostavlja trag dima i neke
vrste energije. | glede same borbe
programeri su se pobrinuli da bude
uvelike pobolj$ana. Naime, borba je
izvedena na dva kata. Zelim reéi da na
specifiénim borilistima mozete svoga
bliznjega preseliti na visi kat lakSim
podrazajem podbradice. Osim toga
uvedena je i komanda “run” kojom
vas lik uhvati Sprint, te svom silom
izvede jak udarac koji u veéini
sluéajeva prenese protivnika na drugi
dio ekrana. Sve ostalo je gotovo isto
kao u proslom nastavku. Udarci su
podijeljeni na éetiri obi¢na te Cetiri
posebna.

Novi nacin ubijanja

Mortal Kombat 3 donosi i mnoge
zanimljive stvari glede samog izbora
likova. Naime, na raspolaganju vam je
impresivan izbor od ¢etrnaest manje-
vi$e novih likova. Svaki lik ima Cetiri
posebna udarca, fatalty, babality i ani-
mality (koji je nov u odnosu na prosli
nastavak).

Gore navedeni “finishing move”

pretvara vas lik u neku Zivotinju koja
protivnika u veéini sluéajeva kastrira.



Likovi i njihovi potezi ('sigh’)

SHANG TSUNG (John Turk)
Tsung je Shao Kahnov glavni
carobnjak koji sumnja u svog
Sefa.
Plamteca lubanja:
2 plamteée lubanje:
3 plamtecée lubanje:
Vatrena kugla iz zemlje:

B B HP
BBF HP
BBFFHP
FFBB LK

Transformacije:
LIU KANG:
KANO:
SONYA:
KUNG LAO:
KABAL:
SINDEL:
CYKAX:
SEKTOR:
NIGHTWOLF:
JAX:
SUB-ZERO:
STRYKER:
SHEEVA:

F D B U, drze¢i BL
FBFBL
DDD,BRN+BL+LP
RN RN BL RN

LP BL HK
BDBLK
BL BL BL
DFBRN

U U U, drzeci BL
FFDLP
FDFHP

FFF HK

FDF LK

Combo:

LK HP HP LP B+HK
HP HK LP B+HK
HP HP LP B+HK

drzite LR DFDF,

otpustite LP (blizu protivnika)
FFFRN+D '
RN RN RN LP
DDDDRN
FFFRN

Fatality 1:

Animality:
Babality:
Mercy:
Pit 3:

SINDEL (Lia Montelongo)
i Ona je u stvari reinkarnacija
10.000 godina stare Khanove
. 8 kraljice. Njezina zloéa se jedino
moze usporediti sa Khanovom tiranijom.
Leteca vatrena lopta: BDF LK
(u zraku)
Vatrena lopta: EFLP
Vrisak u valu: FFFHP
Let: B BB F HK

HP HP BL B+HP
HP HP LP BL B+HP
RN+BL, RN+BL,

RN +BL
RN RN BL BL RN & BL
F F HP
TIPKATI U+RN
DDDDRN
FFFFERN

Combo:
Fatality 1:

Fatality 2:
Animality:
Frendship:
Mercy:

Pit 3:

i JAX (John Parrish)
| Jax se tajno priprema za borbu sa
Shao Kahnom, te si umjesto ruku
.48 daje ugraditi umjetne dodatke.
Ovo je rat za koji se temeljito pripremao.
Vatrena lopta: B F HP
Dvostruka vatrena lopta: FFBBHP
Nabijanje u zemlju: LK -
3 sekunde
Simultano nabijanje u glavu: F F, tipkati LP
Cetverostruko bacanije: F+LP tipkati
‘ HP
Trganje kicme (u zraku): BL
Combo: HP HP LP BL, B+HP
Fatality 1: BDFUBBL
Fatality 2: RN RN RN BL LK
Nastavak na str. 22

dok je “pit fatality” moderniziran.
Naime, kad nekoga odvalite niz
provaliju, on padne na ekvivalent
onog sjeckala za luk sa OTV-a, te se
nakon toga pretvori u najtanji becki
odrezak ikad viden u nekoj video igri.
Uveden je i tzv. MERCY potez kojim,
posto ga izvedete, vas lik preda pro-
tivniku mali dio svoje energije. Ni
sama Sora nije ostala potpuno ista.
Stovise, na izbor vam je borba preko
modema, serijskog linka ili u turniru
(meni najzanimljivije), u kojem mozete
izabrati i do Sesnaest likova koji ¢e

se kasapiti do istrebljenja.

Priéa u MK3 je
(zacudo) bolja od Ed
Woodova “Plan Nine
From Outer Space”.
Shao Kahn je odluéio
ovladati Zemljom jed-
nom zasvagda. Da bi
izveo taj plan, on budi gdu
Khan iz groba i potom ujedinju-
je sve snage da bi ovladao svim
dusama na “earth realmu”. | tako
Khan osvoji Zemlju, ali je iznenaden
¢injenicom da ga par odabranih smrt-
nika namjeravaju premlatiti na smrt
(brrr).

MOTARO: Ovu bestiju je vrlo lako

Fatality udarci su ve¢inom krvaviji,

pobijediti. Ima tri nagina na koje sam
ga prebio, i osobno mislim da uvijek
pale

1. KOMBO

Cak i ako poénete izvoditi jednu
kombinaciju, pocet ¢e blokirati, a
onda spustite blok. Nakon toga nema
$anse da prezivi.

2. 2IVOT
Jednostavno mu spustite
zivot na nize od svoga, te
budite cijeli ekran od
njega do kraja borbe.
3. UDARCI NOGOM
Cijelo vrijeme vrsite
udarce: kruzni nogom,
udarac nogom u glavu.
SHAO KAHN je mnogo
tezi nego u jedinici, te je
mnogo nezgodnije zeznuti
ga. Ipak, reéi éu vam dva

nadina pomo¢u kojih ¢e i ovaj
mamut prijeéi u horizontalu.

1. VATRENE LOPTE

Niske vatrene kugle Liu Kanga ili
Kabalove vatrene lopte kroz cijelu
Soru.

2. NAPASTI GA KAD VAS
VRIJEDA

Naslov govori sve........

| (napokon) za krg.......

Mortal Kombat 3 je u svakom
slu€aju bolji od svojih predhodnika.
Cinjenica da izlazi samo na CD-u,
donosi i dobru vijest da u igri postoji
CD-zvuk, te mnogobrojni udarci.
Moram priznati da je ova igra u 60%
sluCajeva vrijedna svoje reklame, pa
vam preporu¢am da je uzmete ako
imate petstotinjak kuna viska.

o B .
Damir Rukavina
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! Combo: HP HP LP HK
{ Mercy: DDDDRN
" Pit 3: FFFFRN

» Nalet tonfom:

I Combo:

. Pit 3:

NI DREEE NS DI N N e e

| Babality:

DDDLK
[ Mercy: DDDDRN
;fPitS: FFFFERN

| KANO (Richard Divisio)

1 Kano je pobjegao iz Sonyinog
zatoceniStva i prisao legiji Shao
%« Kahna. Ubrzo nakon toga zadano
. mu |e da nauci Legije zla koristiti “ljudska”
. oruzja.

£ Kugla: LK 3 sek
I Nozevi: D BHP
_ Davljenje: BDFLP

| Bacanjeuzrak: BL

~ LIU KANG (Eddie Wong)
%+ Liu Kang, proganjan od sila zla,

| odlazi u borbu da bi ispunio sud-
| binu. Sama borba je ve¢

zaplsana u knjizi nekog mudraca... Liu
§ Kang ¢e pobijediti Kahna i osloboditi sve

" ljudske duse.
I Bicikl: drzi LK
. Lete¢i udarac nogom: F F HK
I Vatrena kugla: F F HP
Niska vatrena kugla: FF LP
¥ Prebacivanje u zraku: BL
. Combo: HP HP LK LK HK B+HK
HP HP BL LK LK HK LK
' Fatality 1: FFFBF LK
" Fatality 2: drzati BL, U U U,
L pustiti BL, BL+R
+ Babality: DD D HK
" Friendship: D+RN simultano
Mercy: DDDDRN
~ Pit3: FFFFRN

ajedno sa Jaxom odlazi na

i SONYA (Kerri Hoskins)
d 9/ g Nakon proslog turnira Sonya

#~ Zemlju gdje bezuspjesno
pokusavaju uvjeriti americku Vladu u opas-

p hosti iz Outworlda. No, bez dovoljno
dokaza, bespomoc¢no gledaju kako Kahn

zapodinje invaziju.

_ Prstenovi: DFLP

| Bicikl: BBD LK
Prebacivanje nogama: D+LP+BL

2 Valni skok: F B HP

Combo: HP HP LP B+HP

| Fatality 1: D D D B+HP

Babality: DDDF LK
= Mercy: DDDDRN
| Pit 3; FFFFRN

STRYKER (Michael O'Brien)

{ Kao clan specijalnih odreda za

. kontrolu masa, Kurtis Stryker

. nalazi samog sebe kao jedinog
prezwjelog smrtnika nakon Kahnove invazi-
[ je na grad nekad nastanjen milijunima ljudi.

| Visoka granata: D B HP

ﬁ Niska granata: DBLP
| Prebacivanje tonfom: F F HK
FBLP

HK HK HK HP HP LP
" Fatality 1: DFDFBL
| Fatality 2: FFFFLK
Mercy DDDDRN
FFFFRN

o R

SUB ZERO (John Turk)
Sub Zero je prekinuo sveti zakon

Ne samo $to treba pobijediti
Kahnove legije, ve¢ se i obraniti od cybor-
ga-ubojica koji ga slijede.

Ledena kiSa: D F HP
Ledena kugla: DFLP
Ledeni klon: DBLP
Uklizavanije:

B+LP+LK+BL

Combo: HK HK
HP HP LP B+LK B+HK B+HK

HP LP LK HK

Fatality 1: DFDFLP
Fatality 2: DFBHK
Animality: drziBL,LUUUU
Babality: D B B HK
Mercy: DDDDRN
Pit 3: FFFFRN

9 CYRAX (Sal Divita)

je predodreden da ubije Sub
' Zeroa. Posto nema dusu, prolazi
neotknven pored Shao Kahna.

Mreza: B B LK
Eksplodirajuci teleport: FFDBL
Bliska bomba: drzati LK, B B HK

Daleka bomba: drzati LK, F F HK

Bacanje u skoku: FFBDF BL
Combo: HP HP LK LP
Fatality: UUUDHP
Animality: drzatiBL,LUUUD
Friendship: F D B U RN
Mercy: DDDDRN
Pit 3: FFFFRN
SEKTOR (Sal Divita)

3 Sektor je isti cyborg kao i Cyrax,
samo $to je on u stvari nevjerojat-
. no lojalan Lin Khueu.

Toplmskl navoden projektil: D B HP
Ravna raketa: FFLP
Teleportni udarac $akom: FF LK
Combo: HP HP LK LP
Fatality 1: B B BB HK
Animality: DDDU
Friendship: D+RN simultano
Mercy: DDDDRN
Pit 3: FFFFRN

8 NIGHTWOLF (Sal Divita)

Radi kao povjesni¢ar i cuvar kul-
i ture svoga naroda, Nightwolf

; s pukim slucajem ostaje Ziv, zah-
val1u1u0| sili svojih predaka.

Strijela: DBLP
Udarac sjekirom: D F HP
Stit: B B B HK
Napad sjene: FF LK

Combo: HP HP LP B D F HP
Fatality 1: DFFHK

Fatality 2: BB BHP

Animality: DDD

Friendship: D+RN D+RN D+RN
Mercy: DDDDRN

Pit 3: FFFFRN

§ SHEEVA (Vostana figurica)
Kao bivsa Sindelova tjelohranitelji-
4 ca, Sheeva, poluzmaj, u sebi gaji

¥ sumnju da Kahn podcjenjuije i
nam]erava unistiti njezinu rasu jer za svoju

volsku uglavnom korlsh Centaunane

N N DO

svoga klana pa ga trazi Lin Khuei.

Kao jedan od cyber-ubojica, Cyrax

. L B e B
Shokane (|jud| zmajew) da bi zavladao M%
Zemljom.
Vatrena lopta: , D F HP
Teleport mrvljenje: DU
Mrvljenje: B D B HK

HP HP LP, drzi BL, za

Combo:

ostalo HK HK LK HK
Fatality 1: EFFELP ,
Fatality 2: drzati HK, FF F LP
Fatality 3: drzatiBL,FDFBF,

otpustiti BL, LP
RN BL BL BL BL
DDDDRN
FFFFRN

Animality:
Mercy:
Pit 3:

¥ KUNG LAO (Tony Marquez)
2272722272222722222222277

i ......................
Bacanje Sesira:
Teleport:
Noga iz skoka:
Vrtlog:

Combo:
Fatality:
Animality:
Mercy:
Friendship:
Pit 3:

HP LP HP LP LK LK HK *
D+BL+RN |
RN RN RN RN BL RN
DDDDRN
D+RN D+RN D+RN
FEFFRN

f KABAL (Richard Divizio)
ot Kao izabrani ratnik, Kabal je jedini
g8 & prezivieli u svom klanu koji se

T8/ nasao pod silovitim napadom sila
zla. Nazalost, tesko je osakacen, tako da
ga na zivotu odrzava samo neka vrst pro-
teze.
Tornado:
Vatrena lopta:
Britva:

BF LK
B B HP
B B BRN

Combo: HP HP D+HP

Fatality: BBFDBL

Animality: drzatiHE DD D

Babality: RN RN LK

Mercy: DDDDRN

Pit 3: FFFRN
i

Legenda:

F - naprijed

B - nazad g

u - gore |

D - dolje |

HP - visoko rukom

LP - nisko rukom b

HK - visoko nogom B

LK - nisko nogom 8

BL - blok

RUN - tréanje .

napredovao u donosu na prosli dio
_pa pretpostavljam da ée mnogi lgracl;
 biti razoc€arani ovim $to su dobili.
 Bez obzira na to, Mortak Kombat 3 je

 Drive, Sega Saturn, SNES, Mac,

Mortal kombat 3 nije znacajnue

~doSao u verzijama za: Sega Mega

Sony Playstation, 3DO i na PC.
A za Amigu trenutno nema mkakvrh
najava.




Sindel VS, Sheeva

Mnogi likovi u Mortal Kombatu 3 koriste nadnaravne modi. Sindel je jedna od njih. Jedan od njenih aduta je i letenje. Jedini
problem je u tome &to leti dok je netko ne “skine”. Sheeva u vecini slu¢ajeva prebije svoje protivnike (ocito ne u ovom) s obzirom
da ima Cetiri ruke i tjelesnu tezinu od oko 300 ks.

Kano VS. S@my@

Buduci da je Kano Sonyin najveci neprijatelj, ova borba u vecini slucajeva je vrlo krvava. Osobno mislim da Kano ima puno vise
sansi jer ima energetski mac. Ali i Sonya ima konja za trku, njezino prebacivanje nepruateha preko glave oduzima 1/3 energije. Ako
vas taj potez ne zadovoljava tu Je jos set drugih, man;e UbOJItIh poteza

Kung Lao VS. Jax

Goldfinger strikes back! Psihopatni Kung Lao je toliko ugrozen da mu nitko i ne zna biografiju. Nakon udaraca poput ovih,
sréana kirurgija ne predstavlja ni pol’ muke. U ovom slu¢aju saznajemo od cega su gradeni militaristicki nastrojeni crnci (osim ako
zanemarimo cinjenicu da ovaj primjerak ima dvije silikonske rucice).

Cyrax VsS. Selstor

- Ovakay susret bi se mogao poistovjetiti sa Streetfi ghtérovim Ryu VS. Ken. No, ipak ova dva lika imaju jako rali¢ita oruja.
Naime, dok Cyrax kOl’lStl bombe i kuke, Sektor koristi uglavnom rakete i cyberneti¢ke mreze. Zanimljiva je Cinjenica da Cyrax i
~ Sektor imaju crnu krv (moida benzm)




poznatim “sve

S

i

I
|

pronalaZenje odgovarajt
iskljugivanje nekakvog er

borite. Kako ste veé¢ sigurno navikli
slusati price o crnoj buduénosti,




Buduci se u igri na dva-tri mjesta

__ javijaju sitni, nepremostivi bugovi
(igra puca na kraju Cetvrte misije i
sl.), ovdje su Sifre koje ¢e vam

pomoci da sacuvate ono malo Zivaca

_ §to vam je preostalo.
JASSICA 16
' ukl]ucwan/e cheat moda

neranjivost
sva oruzja

startate igru s pocetka
odabrane misije .

i prtatl se: zasto opet ja?

~ Zato kremte i NO PITY, NO MERCY,

NO REMORSE.
Daric

PC486, PENTIUM, CD




Nova era flipera dolazi!

ad bi Vas netko pitao za sto je
Kminimalna platforma 486-ica sa

8 MB RAM-a, jedino sto Gete
reéi je - neka nova avantura na CD-u
ili simulacija letenja najnovijih mlaznih
aviona. No, ako vam kazem da je za
simulaciju flipera potrebna ta konfigu-
racija, vjerojatno, ¢ete se poceti smi-
jati govoreci “Ah, da vidimo i to ¢udo”.
| tako smo odluéili predstaviti vam
najzahtjevniji fliper do sada. Nakon
instalacije igre u Windowsima kreirat
¢e se posebna grupa ikona u kojima
¢e biti smjesten fliper i njegov setup.
Kad prvi put instalirate igru, raéunalo
¢e provjeriti performanse vaseg susta-
va i re¢i vam (vrlo obzirno) da li
mozete ili ne mozete igrati igru.
Ukoliko mozete potrebno je pokrenuti
ikonicu ispod koje pise Pinball i tako
ulazite u igru. Prije pocetka igre
mozete izabrati broj igrac¢a (1-4) i
izabrati koji fliper Zelite igrati, a potom
ulazite u fliper i zapoginjete igru.
Flipere pomicete tipkama lijevi CTRL
(lijevi fliper) i desni SHIFT (desni
fliper), dok strelicom okrenutom
prema dolje izbacujete lopticu, a
SPACEom tiltate. Ukoliko imate
zvuénu karticu koja vam radi pod
Windowsima, sve Sto trebate pogoditi
ne samo da cete vidjeti, ve¢ cete i éuti
preko vasih zvuénika. Svaki se fliper
sastoji od 3 dijela - jednog glavnog i 2
manja, pomo¢éna. U glavnom dijelu i
igrate veéinu igre dok u sporednima
morate gadati kekse ili pogoditi u
jedan od prolaza da biste dobili

EM‘ 5 Pz " B - -

Game Windows _Help

26

= Ultra Pinball v

Game Windows Help

Command Post [ =]

GORE:
Ukoliko ste pomislili da je 3D fliper
nemoguce napraviti, grdno ste se
prevarili, Sierra nas je opet izne-
nadila. lako su Sierrine igre jako
zahtjevne, pa i ova, ipak je ovaj
fliper postavio nove standarde za
igarnje flipera.

bodova, nove rampe (!!!) i slicno. O
fliperu bi se mnogo toga moglo reci,

bodove ili dobili zadatak za gadanje
novog prolaza. Osim $to u fliperima

ima jako puno rampi i prolaza, takoder
mozZete birati i koji bonus Zelite, nor-
malno, kada ga zasluzite. Na raspola-

pogotovo Sto treba gadati i kada, no
1o ostavljamo vama, da sami shvatite.
Ono Sto je rijetkost u igrama, a ova

ganju su vam bonus loptice, mnogo igra to pruza je biranje grafike, tj. sami

The Incredible Machine 1 i 2, Larry 1, 2, 3,
..., bla, bla ,bla ... samo su neke od najboljih
igara kuée Sierra. Ta ista kuéa, izbacila je na
trzisSte igru potpuno drugaéijeg zanra od svih
ostalih. Rije¢ je o 3D fliperu, igri koja je kod
svih zaljubljenika u flipere premasila sva
(nimalo skromna) oéekivanja.



mozete izabrati rezoluciju igre pod
kojom ée se tada i vrtjeti Windowsi.
Preporu¢am rezoluciju 800 * 600 ili,
na Pentiumu, ¢ak 1024 * 748, a uko-
liko imate slabiju 486-icu morat ¢ete
se zadovolijiti i sa 640 * 480 ,$to goto-
vo da je isto sa 800 * 600.

~_Za svo vrijeme igranja pratit ¢e
vas digitalizirani zvuk i glas, a velika
pomo¢é ée vam biti i zenski glas koji

jecate li se vrlo brzog zeca koji
¢e vam govoriti Sto morate pogoditi i &

je muku mucio sa kornjaéama
koje su naizgled spore, ali
za koliko vremena. Nedostataka ova ponekad vrlo opasne. Da, bilo je to u
igra gotovo da i nema, osim jako, jako [ prvom broju Hackera, bas nekako u
velikih hardverskih zahtjeva koji su u g ovo doba godine. Ove godine njegov
Hrvatskoj jo$ prili¢no rijetki, a i skupi " proizvodaé EPIC MEGAGAMES ¢&esti-
pa ¢e zasada odaziv biti manji nego % tao nam je Bozi¢ i Novu godinu na
kod ostalih igara. No, ako ste J najbolji moguéi nacin-napravio nam je
zaljubljenik u flipere, Sto prije nabavite  igru. JAZZ JACKRABBIT CHRISTMAS
ovu igru iako zauzima 40 MB jer ¢e | EDITION 95 je shareware igra koja
vas dugo zadrZati budnima u predsto- | nema velikih zahtjeva za hardverom te
jeéim hladnim, zimskim no¢ima. ée raditi na svakoj 386 plo¢i sa 4Mb
Emil Marmeli¢ I

memorije. Prava &estitka, nema $to!
E Neka se slikaju viasnici Pentiuma,u
; 5 hovom JAZZU uZivati éemo svi! Novi
3'D‘ VLT " JAZZ donosi nam i nove nivoe i nepri-
| jatelje. Kornjage su zamijenjene sa
Eg raznim boziénim drangulijama. Prva
" dva nivoa su Zemlja slastica. U njoj
| éete susretati lizalice i razne druge
E slastice. Zadnja dva nivoa su Zemlja

PC486, PENTIUM, CD

UKUPNO .
lglamonal G-l L e
PC486/66, 8 B, 40 MB HDD.

BoZiéni zeko

igracaka prepuna Lego kockica.

Grafika se bitnije ne razlikuje od one u |
prvom dijelu, $to podrazumijeva solid-
nu i kvalitetnu izradu. Igra je prepuna
boja i vrlo je brza, tako da postoji
usporeni mod za viasnike Pentiuma
kojima bi inace igra bila prebrza i
apsolutno neigriva. Jedina mana
grafike je $to nema skroliraju¢e poza-
dine kao u WORMS-ima $to bi zaista
bilo lijepo vidjeti u jednoj ovako brzoj
arkadi. Zvuk u igri je ODLICAN!

Glazba je 16 kanalna i boziénog
ugodaja pa uvelike pridonosi atmos- |
feri igre. JAZZ JACKRABBIT sigurno je |
jedna od najboljih arkadnih igara koju '
sa velikim uzitkom i lakocom igraju i
hackeri i njihovi tate,a tako ce i ostati
barem dok se ne pojavi JAZZ 2 koji ¢e
raditi pod Windowsima 95.

K.M.

DOLJE:
Iznenadenje!!!

EEESETEEEES SRR
2 2 X T




‘Padobiranci bez | i'azloga

Sjecate li se kakve dobre arkade
za dva igraéa?  Tesko.
Odavno nismo vidjeli nesto
dobro, ali sada su ovdje

BASE JUMPERS |
Grandslam

% A500, A500+, A600, A1200, CD32 ‘ ¢

Base Jumpersi?!

otovo anonimni

Rasputin team i izda-

vacka kuca
Grandslam, izdali su novu,
vrlo originalnu igru; Base
Jumpers. lako igra izgleda
kao da je radena prije sto
godina, prvo sto vas moze
privuci ovoj igri je ideja, uz
to i vrlo originalna, cilj je da
se prvi popnete na toranj.
Time dobivate pregrst
bodova, ali i priliku da
se bacite s njega
u ponor. Base
Jumpers moze
igrati od
jedanog do
Cetiri igraca.
Sto se tiée igre
jednog igraca,
mora se priznati -
da je vrlo dosadna, ali
pozovite par prijatelja i
Base Jumpers ée se
pretvoriti u pravu ludnicu.
Ukoliko igrate sa vise
igraca imate priliku birati
nacin kontrole svoga lika

(ima ih osam - joystick 1 i 2, ;

tipkovnica 11i 2, itd...). Za
vrijeme igranja dobivat cete
DOLJE:

Skocite na policajce i tako ih
unistite.

o

sifre koje ¢e vam
olaksati posao te
necete morati
zapocinjati iz pocetka. Kad
se napokon odlugite igrati,
pripremite se za ok,
naime, ono $to vas ¢eka je
Rick Dangerous u novom
izdanju. Kontrole su prilicno
jednostavne i nitko nebi tre-
bao imati veéih poteskoéa
njihovim ovladavanjem.
_ Poteskoce nastupaiju
kada se pojave
razna smetala,

Silici, magneti,
“lojtre” i dr.

- Ono sto ¢e
vas povre-
meno

osvjezavati su
razni bonusi (presi-
dent bonus), podnivoi
(tr€anje Cetiri kruga, u krug,
ha,ha,ha...), “smrtonosni
potezi” (padajuce svinje i

_ovce), te razne druge smi-

calice. Do ovih
“poboljsanja” dolazite saku-
pljanjem slova. Pogodivsi
pravu kombinaciju, dobijate
iznenadenje, npr. sliku iz
Louvrea. Slika vam nece
donijeti bodove ili bogatst-
vo, vec cete je morati nositi
dalje kroz nivo. Nakon
napornog uspinjanja dolazi
ono glavno, skok sa

“zgrade”. Osim vjestine tre-
bat ¢e vam vagoni srece jer

su dolje razlicite motke, s
kojima dodir nije
preporucljiv. Cilj ovog dijela
igre je padati sto duze

. Pazite na stupice |
I ~

.

UKUPNO
lgrano n

A1200, 2 MB, 2 2DD

GORE: .
Oprez! Siljci u blizi-
ni!

~ zatvorenog padobrana i tek

ga tik iznad zemlje otvoriti.
Vama se, izmedu ostalog,
moze dogoditi da vas
zavezu lisicama za druge

- skakace ili da vam se pado-

bran uopée ne otvori (auch,
to boli...). Base Jumpers
dolaze na jednoj disketi, a
moze se instalirati i na hard
disk. Buduéi da igraradi
na svim Amigama, izdavac
se odlucio i na izdavanje
CD verzije koja, nazalost,
nema odveé poboljsanu
grafiku, ali ima tone novih

nivoa (“Kung Foo’,...) i
zamki (‘Jet Fighters”, utrke
autiéa i drugo). Uz stan-
dardnu zvuc¢nu podiogu
dodano je i nekoliko novih
melodija (éak i jedna
opera). ;

Ako se zelite dobro
zabaviti sa svojim prijatelji-
ma, ovo bi mogla biti prava
igra za vas. No, prava
zabave ovisi o vama i tome
koliko se uzivite u igru.

Felix




Rendiéeva 28b, 404'01,
10000 Zagreb, &,
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predstavija

Uz svako racunalo ide i 7
zabava, pa smo za Vas MULTIMFDI Ty a4
pripremili dva izdanja, [ CD-ROM-owi
jedno o igrama, a drugo c .
o multimediji i NEZNAL
CD-ROM-ovima!

INTERNET

4’/4 ”

NEZNALICE

Pridruzite se i Vi svjetskim
internatuma uz nasa
izdanja o Internetu!

e

6‘ ¥ sasvim 1eduostavno
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Ima vremena

Iskusniji kuéni avanturisti svakako se sjeéaju The Journeyman Projecta,
prekrasne SF avanture zaéinjene uvijek popularnom zbrkom vezanom
uz vremensko putovanje i tada vrhunskom grafikom. Deéki iz Sanctuary
Woodsa slozili su konaéno nastavak koji je na najbolji naéin potvrdio

legendu.

ocinje jo$ jedan dan i dok se vi,
€ Ppo tko zna koji put, divite svojoj

superiornoj vanjstini, drsko vas

& prekida prodoran zvuk iza leda.
Okrecete se s psovkom na usnama i
& primijetite spodobu u ¢udnom skafan-

deru koja vam masuéi rukama po
zraku i mrmljajuéi pokusava nesto,
sasvim sigurno, vrlo vazno reéi.
Saznajete da ste ta spodoba upravo vi
te da vam je u bliskoj buduénosti pod-
metnut nekakav zloéin te da je jedini

nacin da se mra¢na buduénost spri-
jecti taj da stvar sredite u proslosti.
Prije negoli ste i pokus$ali postaviti bilo
kakvo pitanje spodoba je skafander
prebacila na vas, a malo zatim pojavio
se jos$ jedan “dosljak iz buduénosti” i
odveo vase buduce izdanje tamo gdje
i pripada. Zbunjeni, “budite” se deset
godina nakon prelijepog jutra koje
vam je zauvijek promijenilo Zivot, ——
Ovako podinje Buried In Time, nas-
tavak legendarnog Journeyman

LIJEVO:

Jedan od efektnih nacina zavrsetka igre.
DOLJE:

Sad bi bila dobra ideja ukljuiti cloacking
device.

150 TRRNSHISHION

(BUSE OF DEATH:

Projecta kojeg se svi vrlo dobro
sjeéamo po izvrsnoj pri¢i, prekrasnoj
grafici i velikom broju zanimljivih
“probleméiéa” koji su nas no¢ima
drzali pred monitorom i bili uzrokom
brojnih svada s nasim dragim roditelji-
ma. Bilo kako bilo, red je da spomen-
emo $to se to zapravo dogodilo u
prvom dijelu ove igre. U nekoj rela-
tivno bliskoj buduénosti dogodio se
izrazito brutalan tre¢i svjetski rat u
kojem je covje€anstvo po x-ti put
doslo do ruba vlastitog postojanja.
Tada su ljudi, nekim ¢udom, kona¢no
shvatili da rat nema smisla i odlucili
buduée probleme rjiesavati mirnim
putem, pa je tako nas$a civilizacija u
22, stolje¢u konacno postigla mir i
jedinstvo. Ovdje u igru ulazi
dobroéudna vanzemaljska rasa -
Cyrollani, koji su stigli s pozivom
Zemlji da se pridruzi Simbiozi mirolju-
bivih bi¢a, nekoj vrsti intergalakti¢kog
UN-a. Zemljanima je dano deset godi-
na da donesu konaénu odluku. U
meduvremenu genijalni, ali, naravno,

~ ludi nauénik Elliot Sinclair stvorio je

prototip vremenskog stroja kojim je, u
strahu od vanzemaljske invazije,
odluéio promijeniti povijest i sprijegiti
bilo kakvo povezivanje s Cyrollanima.
U zbrku ste sada dosli vi - Agent 5,
ponos svojevrsne vremenske policije



i, naravno, sprijeéili Sinclaira, pokupili
par medaljica te omogucili Zemlji
pristup u Simbiozu. Sada veé
nasluéujete da ¢e se u nastavku pri¢a
vrijeti oko toga kako ¢ée vam se
Sinclair pokusati osvetiti i ostvariti jos
jedan od svojih mraénih planova i...
Eh, bilo bi to divno da se vi niste sjetili
smuljati ga i vratiti se koju godinu u
pro8lost te upozoriti sami sebe na
nadolaze¢e opasnosti.

Sto se same igre ti¢e, komentari
su suvisni. Buried In Time dolazi na tri
CD-ROM-a prepuna prekrasne grafike
i zvuka, pojacanih pa tako igra radi
pod Windowsima $to nam daje
moguénost igranja s viSe od 256 boja
i jaméi izvrstan ugodaj u istrazivanju
starih dvoraca i hramova kao i futur-
istiCkih labosa i postaja. Na prvi
pogled igra podsje¢a na svima dobro
znani Myst, ali u ovoj igri otiSlo se i
dalje, pa su ovdje svi pokreti
povezani animacijama i -
osjecaj kretanja pros- f
torom je puno prirod-
niji od uobic¢ajenog
mystovskog slide
showa. No, sucelje
je, istina, moglo biti i
bolje rijeSeno. Naime,
Cesto ¢e vam se
dogadati da jasno pred
sobom vidite predmete, ali ih
neéete moéi ni pogledati ako ne sto-
jite u to€no odredenom polozaju u
kojem ée se kursor poceti mijenjati u
ruku ili poveéalo ili ne pogledate
prema dolje, iako predmet vidite i
kada gledate ravno. Ovo vam se
mozda i ne &ini strasnim, ali vjerujte
mi, dogodit ¢e vam se da poginete
samo zbog toga jer niste dovoljno
brzo uspjeli uzeti nesto $to stoji toéno
ispred vas. Ali vi niste dobro postavl-
jeni i sve pada u vodu. Zagonetke su
u igri i inade na trenutke stvarno “zan-
imljive”, a pojacane su i prethodno
opisanim problemom tako da ¢e vam
se éesto dogadati da ne znate $to
biste dalje, pa ako i nakon ultra
detaljnog pregleda iz svih mogucih
kutova i nebrojenog vrac¢anja na sve
ve¢é pregledane lokacije nikako ne
uspijevate rijeSiti problem, ne o¢ajava-

Ulaz u legendarni hram
Maja.

DESNO:

Igru pocinjete u ku-
énom pritvoru.

jte. Pokrenite ponovo igru u walk-
through modu u kojem su problemi
znatno pojednostavljeni ili potpuno

uklonjeni, upoznajte se s pricom pa se

vratite na pravi, krvavi avanturisticki
put.
Recimo sada nesto o
vasem famoznom vre-
menskom odijelu.
Potpuno je logi¢na
éinjenica da je
putovanje kroz vri-
jeme vrlo delikatna
stvar i zahtijeva mak-
simalan oprez. Niste li
dovoljno pazljivi i najmaniji
propust ili krivi potez moze
ozbiljno utjecati na ¢itavu povijest
éovjecanstva, pa su, u nastojanju da
vam se maksimalno olaksa posao,
konstruirana tzv. viemenska odijela
(jumpsuit) koja pored toga $to vam
omoguéuju vremenske skokove imaju
integrirana i brojna pomagala koja ¢e
vam pomo¢i da se u jednom komadu
vratite u svoje vrijeme. Ta su poma-
gala osmisljena u obliku biochipova
koji su smjesteni u odijelo i pomazu
vam u prikupljanju podataka,
istrazivanju, a pruzit ¢e vam i pregrst
podataka vezanih uz pojedine misije i
svjetove. Takvo odijelo posjeduje i
uredaj za maskiranje koji ée vam
itekako koristiti u nastojanju da
obavite zadatak i ostanete
neprimijeéeni. Broj misija na pocetku
je ogranic¢en na Cetiri razli¢ita vreme-
na, u kojima se mozete zabavljati sa

e BISPLEY

starim Mayama, Setati se srednjov-
jekovnim dvorcem pod opsadom,
konaéno otkriti ¢ime se to to¢no bavio
genijalni Leonardo u nekoliko godina
svog zivota koje su ostale gotovo
nedokumentirane ili pak otkriti tajnu
misteriozne havarije dr. Farnsteinovog
svem, laboratorija. Ovo je, naravno,
tek pocetak jer pred vama je sedam
razliitih svjetova, bezbroj mozgalica i
preko 30 000 prekrasno renderiranih
slika koje jamce sate i sate uzivanja u
ovoj jedinstvenoj igri.

Dario Rakovac

PC486, PENTIUM, CD




to, to bi bio kratak uvod u igru
Egotovo nepoznate softverske

kuce Logic Factory. lako je kuéa

nepoznata, ne znaci da je igra losa,
dapace, igra je vrlo dobra. No, prvo
da objasnim kakva je igra i o ¢emu se
radi: ovu igru mogli bismo usporediti
sa Outpostom i Master of Orion,
tj.Ascendacy je mjeSavina ovih dviju
igara. U Ascendacyiju ste postavljeni

za vodu jedne od svemirskih rasa, vrlo

¢udnih oblika. Pocevsi od nule, ali s

velikom Zeljom za uspjehom, uzdignut

cete ih do najjace i najmocénije rase u
svemiru. No, kao i uvijek, na putu ¢e
vam se isprijeciti druge rase.

Na samom pocetku mozete
odrediti veli¢inu “klastera”, tj brojnost
zvijezda, $to, naravno, povecava i
broj planeta. Takoder, tu je i
biranje broja protivnika ( od
tri do sedam) i
medusobnog odnosa
drugih rasa u svemiru,

tj. njihovog (ne)pri- ! .

jateljstva. Potom slijedi
ono najvaznije - odabir
vaSe rase. Zanimljivo je
da medu 20-ak ponudenih
rasa nema ljudi, a mozda je

tako i bolje (za promjenu). Rase su
vrlo mastovite i svaka od njih ima
specijalnu sposobnost koju moze

& koristiti tijekom igre. Minioni su veliki
s osvajaci i njihove invazije na plenetu
@ uvijek su uspjesne. Oni planete gov-
i 1 orom pretvaraju u raj. Svaka rasa je
®  specifiéna, $to se uvelike odrazava na
, igru i vasu cjelokupnu strategiju.
. ' Uostalom, za svaku rasu piSe vam

ukratko njihovo podrijetlo. Izabravsi
rasu i pokrenuvsi igru, dobit ¢ete sve

R

Viadari

N
| podatke o odabranoj rasi
| (njihovo ponasanje,

/ specijalnost i dr). Nakon
/ toga igra poginje.

Pocinjete bez i¢ega, osim
baze na vasem rodnom plan-
etu s kojega pocinjete Sirenje.

Dakle, cilj vam je: na samom pocetku
dostiéi stupanj tehnologije i produk-
tivnosti da biste mogli putovati

' svemirom, otkrivati nove putove, plan-
ete i rase. Klikom miSa na vas sustav,
pa na vas planet ili izravno ulaskom u
izbornik sa planetama mozete izabrati
vas planet (u poéetku samo jedan).
Prikaz planeta podsje¢a na Outpost.
Planet je podijeljen na razli¢ita polja
(bijela su normalna, preko crnih se ne
moze graditi, crvena pobolj$avaju pro-
duktivnost, plava tehnologiju, a zelena
fertilnost). Broj polja ovisi o veli€ini
planeta, a tip od vrste planeta (puste,
ultra-mega fertilne i dr.). Na pocetku,
dakle, morate izgraditi tvornice, labo-
ratorije i agriplote da biste dosegli
tehnologiju i produktivnost. Lijevo u
gornjem kutu ekrana nalaze se ikone
koje pokazuju koliko bodova planet
dnevno daje za tehnologiju, produk-
tivnost ili fertiinost. Desno je predmet

DOLJE:

Ovo je prikaz svih rasa s
kojim ste stupili u kontakt i
koje vam stoje na raspola-

ganju za pregovore.

koji gradite. Lijevo su gradevine koje
mogu biti gradene samo u orbiti
(Stitovi planeta, orbitalni laseri,
svemirsko brodogradiliste, svemirski
brodovi itd.). Vrlo je pregledno
napravljen razvoj tehnologije, koji
izgleda kao rodoslovno stablo pa za
neka otkriéa morate imati nekoliko
zastarjelih, kao hipotezu, da biste
upce dosli do njih. Svi planeti zajedno
pridonose tehnologiji za izume.
Novim izumima dobijate nove, bolje
gradevine, oruzja, Stitove i stoga su
prioritetne za sam upjeh. Kad otkrijete
nekoliko osnovnih otkri¢a, moci ¢ete
sagraditi brod za meduzvjezdano
putovanje. Gradnja broda podsjec¢a na
Master of Orion. O veli¢ini broda ovisi
broj slobodnih mjesta na koje mozete
staviti motore, generatore, specijale
itd. Sto je brod veéi i opremljeniji,
duze se gradi. Za pocetak dovoljno je
sagraditi srednji brod, bez naoruzanja
i Stitova, ali s kolonizatorima (dodatak
koji omoguéava brodu osnivanje nove
kolonije na planetama, tako da sagra-
di bazu).

Borba i kretanje brodova se odvija
na jednom ekranu gdje su prikazne
planete, zvijezde, brodovi. Kad su u
sustavu protivni¢ki brodovi, onda se
micanje ili borba odvija u potezima.
Samo vrijeme u igri nije u potezima,
vec¢ imate “danomjer” u osnovnom




"ﬂ i

Svemir. U beskonaéno-
sti svemira ima mno-
stvo galaksija. Samo u
jednoj galaksiji ima
stotine i stotine zvijez-
da. Neke zvijezde su
poviastene i oko nijih
kruze planete sa obli-
cima zivota, a na naqj-
rijedim planetu razvila
se INTELIGENCUA.

gornjem desnom uglu gdje mozete
micati dan po dan ili automatsko
odbrojavanje, sve dok nije potrebna
vasa intervencija kada vrijeme stane.
Brodovi iz sustava u sustav pro-
laze kroz zvjezdane putove (plavi ili
crveni oblaci¢). Osnovna je mapa
podijeljena na zvijezde koje medusob-

‘no grani¢e. Do udaljenih sustava

morate pazljivo pratiti puteve da ne
biste zalutali. Pripazite da svaka rasa
ima specijal koji moze koristiti nakon
odredenog vremena. Sto je specijal
vrjedniji, duze traje obnavljanje. Neke
rase svoj specijal imaju za stalno i nije
potrebno njegovo obnavljanje. Kako
igra odmice susretat ¢ete i druge civi-
lizacije s kojima mozete izmjenijivati
tehnologiju, podatke o sustavima ili
svemirskim putovima. Takoder mozete
sklapati saveze, udruziti se protiv
nekoga. Svaka rasa ima to€no
odredeno ponasanje. Neke ¢e vam
bez razloga objaviti rat, neke ne Zele

previSe komunicirati, neke su mirolju-
bive, uostalom to ¢ete najbolje sami
vidjeti. Do odredenog vremena nece
gotovo ni biti ratova. Tek kad je dosta
sustava osvojeno, izbit ¢e sveopéi rat
za prevlast, jedino ako VI ne Zelite
drugadije. Igra nije teska za shvatiti,
vrlo je sliéna dobro znanoj” civlizaciji”,
samo $to se radnja odvija u svemiru.
Volite li strateski tip igara, pogotovo u
svemiru, onda je ovo igra za vas.
Pruza mnogo sati uzivanja u vodenju
odabrane rase, otkrivanju planeta i
komuniciranju sa drugim rasama.
Steta je $to nije podrzana igra preko
modema. Igra na jednom CD-u zauzi-
ma 70MB, pa ¢ak moze stati i na ¢vrsti
disk.

Ivan Rubelj

PC486, PENTIUM, CD

Grafika...
lgrivost .

DESNO: =
Ovo je vrlo zanimljiv dio igre |

gdje je kreiranje vaSeg an
broda prepusteno vama. EEFEEEE]

EXERE

Disiedearatar

6]

I Top Gun: Fire At Will

I ova akciono - letacka simulacija
N od Microprosea je... sluzbena
igra sada ve¢ drevnog filma Top
IGun. Dosta smijanja tamo u zadnjim I
|redovima, jer ova bi igra mogla potuci ]
sve igre ovog tipa koje su do sada
lizagle (Falcon 3.0, TFX, EF2000.....). |
|Prvenstveno namijenjena “pilotima - i
Ipoéetnicima” cijela se igra svodi na I
vrlo malo simulacije i puno dobre
||akcije (Hvala Bogu!!!), stoga nije |
Iuopc’:e ¢udno sto je promotivni slogan E
ove igre : “Fire at will!!!”.
Koristeéi jako dobro izvedene tek- [
Isture idilicnog okolisa (kravice i svinjci l
u Alpama razoreni napalmom kojeg
|ste ispustili pri brzini od 3 Mach-a) i
Ijednostavne kontrole, cijela je stvar I
navodno “user - friendly” koliko to
|simu|acija moze biti. Osim Sto je |
lakoéa upravljanja jak faktor, ovo je i i
ujedno najuzbudljiviji (iz grafickog
|pog|eda) Microproseov proizvod do I
|sada. Graficki je engine ustvari isti I
|
:
i
1
i

onaj iz Falcona 3.0, ali sa par izmjena.
IPa, su tako u igri gotovo svugdje
|upotrbljeni texturno - mapirani (tex-
Itured - mapping) poligoni (do sada
videno samo u Flight - unlimited), koji
|stvarno djeluju zapanjujuce brzo
luzevéi u obzir hardverske zahtjeve
koje igra postavlja (MPC - 486 - DX33,
[|8MB RAM...). Tako lijepo osjenéani
Iavioni i teren rekli bi neki da ¢e raditi I
samo na jednoj od novih zvjeréica u
Isusjedstvu: SONY Playstation ili SEGA |
ISaturn. No, ne morate se brinuti jer !
kako sam ve¢ napumenuo da igra radi
Ina MPC-u (Multimedia PC). Mi smo
Iigrali igru na Power MAC-u i nemamo i
se s$to zaliti na brzinu, a dok vi ovo
Iéitate igra bi vec¢ trebala biti u prodaji
Iza PC platformu. . I
Igra je radena gotovo dvije godine
I prepuna je akcije. Sto li drugo reéi |
|nego, posegnite starcima u dzepove i
uzmite im i zadnju kintu kako biste si
loriustili SONY Playstation u bundie-u |
||sa Top Gunom.
L " Dominik Susmel

i
b
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Taxi! Taxiiiiiiiiiiiiiiiiiii.......
Sie¢ate li se Gametekove igre “QUARANTINE”? Ove godine tvrtka
Gametek je izbacila na triiste nastavak te igre pod nazivom ROAD

WARRIOR.

proslom je dijelu u sredistu zbi-
U vanja bio Drake, taksi - vozag¢,

te tvrtka OMNICORP koja je
napravila Hydergine 344, drogu koja
bi trebala smanijiti agresivno
ponasanije ljudi. Da bi se sprijegio
bijeg gradana Kemo Citya, izgraden je

veliki zid oko grada. ;

Kad je droga pustena
u vodovod, dogodilo
se suprotno od oceki-
vanog, droga je
pojacavala agresivnost
kod ljudi. Gradom je
vladao kaos. Vi, kao
taksi - vozac i jedini nor-
malan €ovjek u gradu (jer je
voda nepoznat pojam za vas) tre-
bali ste izacdi iz Kemo Citya. Pri
tome, radedi svoj posao, zaraditi
novac za “poboljSavanje” vaseg vozila
kako biste ostvarili svoju nakanu. Kad
je Drake pobjegao iz Kemo Cityja,
vjerojatno je pomislio da se rijesio
Omnicorpa zauvijek. E pa, odito se
prevario. Naime, sada se tvrtka
Omnicorp “prosirila” te je zauzela
vladu, policiju... rije¢ju, cijeli svijet (ij.
ono $to je preostalo od njega). Od

toga dana zivot je postao nemogué.
Svatko se bori sam za sebe, a ljudi
viSe ne mogu izaéi na ulice svojih
gradova jer ¢e biti upucani, pregazeni,
psovani, popljuvani... (Nije bas velika
razlika ni danas, zar ne?)

Da li sam rekao GRADOVA? Da,
izgleda da jesam. Naime, u prvom
dijelu radnja se odvija u jednom gradu
- Kemo Citiyu, a sada Drake
posto je izasao iz tog
grada “trbuhom za

kruhom” za Zivot
zaraduje krvavim
7 utrkama i derbijima
“Z na autodromovima

gdje se koriste razno-
razna oruzja (Thor-
rakete, branici sa Siljcima...),
a Zivot mu se sastoji od opijanja
po sumnijivim barovima i druzenja sa
€udnim Zenama. Tako ga zivot i potre-
ba za “Zivotom” vodi po svakakvim
cudnim mjestima, od gradova do
pustinja pa sve do interesantnih
pobunjeni¢kih logora. Njegov, barem
meni, odvratan nacin Zivota bi se nas-
tavio da ga jednog dana prijatelj nije
zamolio da se okoristi svojim

i“""n‘”"”} e ol
0

Pjesak tréi ulicom. Nije gledao lijevo, a ni
desno... Pjesak vise ne tréi ulicom. Pjesaka
skupljaju lopaticom.

gra ¢e zadovoljiti svakog igraca e
_posto Ce se u njoj naci ponesio za -
| svakoga.
lgra je jedna velika mjes”avina 7
Megaracea, Nascara i svega ostalo- -

‘ga s primjesama auto utrka i auto
_borbi. '

Kao i

v:?ek preveliki zahtjevi!
. Minimalno 486/66 s 8MB rama i nar-
1avno CD ROM. —

naoruzanjem i ubue $efa policije Flagg
Cityja, koji je odgovoran za postavl-
janje Omnicorpa na éelo policije.
Drake to u€ini, a njegov “prijatelj”
odusevljeno mu obeca da ce postati
glavna faca pobunjenika kad se to
procuije i da bi on trebao spasiti svijet
od Omnicorpa. Cuvsi to, Drake se gro-
hotom nasmije i naravno odbije, ali
kad prijatelj “slu¢ajno” spomene da ée
odsada noci biti-rezervirane za nje-
gové pijanke i da ¢e biti obasut pri-
padnicama suprotnog spola, odjed-
nom se zakleo na dozivotno nepri-
jateljstvo sa Omnicorpom. Avantura
pocinje upravo odavde. Nije se ba$
puno toga promijenilo. Nacin igranja
ostao je isti pa oni koji su igrali prvi
dio snaci ¢e se i ovdje, a oni koji nisu,




o g et

njima ¢e biti malo teze. Naime, uprawvi
jate hovercarom, lebdeéim vozilom
koje koristi elektromagnetsko polje (i
mi isto jako volimo fiziku) da bi se
> odrzavalo iznad zemlje. Posto auto
lebdi, moze se okretati oko svoje os
voziti nakoso, postrance itd. te vam ne
treba mnogo vremena da se priviknete
na ovaj naéin upravljanja i orijentacije:
Moj savjet vam je da se ne
pokusSavate orijentirati gledajuéi cestu
. jer biste ubrzo mogli voziti u krivom
smijeru, veé pokazivatem smjera-u-
’ donjem dijelu ekrana i radarom u
gornjem dijelu. Oruzja ne mozete
kupovati, a ni popravljati vozilo jer u
igri nema kredita. Sav zaradeni novac

DESNO:
Utrka. Prvi pravi iza-
zov. Prezivite utrku.
Pravi izazov. Bla bla

pogledati vozilo iz polupti¢je perspek-
tive pritiskom na tipku “O”, truba jo$

1 na natjecanjima Drake odmah spiska uvijek postoji (tipka ENTER), ali vam
: po krémama i javnim kué¢ama, tako ne koristi previse kod onih kretena
da morate koristiti ono sto koji se uopée ne obaziru na
vam racunalo ponudi na vas (primijete vas tek
svakoj stazi. Ne onda kad se veé
morate se brinuti nalaze zdrobljeni
- zbog energije - na ispod vaseg vozila).
pocetku svake staze Pritiskom na tipku
auto je popravijen. F4 dobija se pogled
Ponekad se moze na straznje staklo, a
: desiti da Drake ako imate i suputni-
pokupi neku curicu s ka mozete ga pogle-
kojom je imao “posla” dati kad imate taj view.
prosSle nodi jer joj je pijan Suputnik uvijek zauzme
3 ponudio da je odbaci do neku debilnu pozu, pa ¢ete
kuce (Ha ha), ali za to se nista ne imati prilike za smijeh.
& dobija (ha ha). Jedino $to se ozbiljno promijenilo,

Tipke nisu.odve¢ promijenjene,
dodane su neke:povine. Mozete

to su kao i uvijek, zahtjevi. Igra ne ide
na manje od 486-ice; @ na mome 486
dx2, 66 MHz i'sa 16 MB-RAM-a igra
trza kao da automobil skaée sa polja
na polje. Igra dolazi na CD ROM-u,
postoji i disketna verzija koja zauzima
oko 42 MB HDD, ali na njoj nema
glazbe i animacije. Grafika se
poboljsala, SVGA grafika u rezoluciji
640x400. Zvukovi u igri su dobri kao i
u prvom dijelu te ¢ete se diviti
eksplozijama i samrtni¢kim hropcima.
Sve $to mogu reci za kraj je da
oni kojima se svidjela igra Quarantine
mogu i sami prosuditi o drugom
dijelu, no meni se osobno vise svidio

rva. igri, Autodome. Zadatak,
unistiti “samo” &etri protivnika
robe-om.Naime, to je posebni

branik koji Silicima probija protivnika.

JARI SN

o da njihova u

prvi dio. Oni ostali, neka probaju.
Ukusi su razliciti, zar ne?

Ivan Tojé¢ié

PC486, PENTIUM, CD




eki se zacijelo joS uvijek sjecaju
slavnih Warlordsa, strategije
koja je omogucavala
racunalnu zabavu u vise
igraca. Radnja je bila
smjestena u neku ¢arob-
nu zemlju gdje su se
vode fantastiénih rasa
natjecale za nadmoc¢.
Mnogi su se dugo
zadrzali uz igru usprkos
sporosti koja je danasnjim
hackerima nezamisliva. Nakon
nekog vremena pojavio se nastavak
ove igre koji je poboljsao i ubrzao
mnoge stvari. Ovi novi Warlordsi
pruzili su igrac¢ima vecéu kontrolu igre,
veci broj vojnih jedinica i, $to je
najvaznije, veéi broj mapa na kojima
¢e se boriti za previast. No, zabava je i
dalje bila ograniéena na dobre stare
vilenjake, orke, éarobnjake i zmajeve.
Napokon, doslo je vrijeme za igru u
kojoj imate potpunu kontrolu. Umjesto
da naprave Warlordse lll. programeri
kuce SSG viSestruko su unaprijedili

urn 10 @0 UEN9

Sva poboljSanja vise
-na da zamijene stari

Remake starih Wurlordsq

Bitka kod Waterlooa? Prvi
Warlordsima nauéit éete i povijest.

svjetski

drugi nastavak. Od ¢ega podceti?
Naravno, od brzine. Algoritmi za
_izraGunavanje poteza unapri-
jedeni su tako da se vri-
jeme racunalovog
razmisljanja i igranja
poteza prepolovilo.
Dakako, i vrijeme
nasumiénog generi-
ranja zemljovida je
skraceno. Broj scenari-
ja povecan je na 62. Svaki
scenario pripada drugom svi-
jetu ili vremenskom periodu. To znadi

7 nego dovolj-
a Iords 1

Igra zauzima Sak 86 MB, tako d
_mnogima nametnuti problem sa

prostorom.

da mozete ratovati protiv Napoleona,
voditi grupu heretika kroz Danteov
Pakao, osvajati dvorac grofa Dracule
ili se boriti za prevlast na trzistu sirov-
inama. Svaki scenario ima svoj set
vojski. Tako ¢éete kroz ruske Sume
voditi skupine partizana i husara, dok

cete papigama nadlijetati gusarske
brodove u Karipskom moru. | slike
gradova su promijenjene tako da se
iznad svakog engleskog grada izdize
Big Ben, a svaki rimski grad predstavi-
jen je koloseumom. Osim ve¢ gotovih
scenarija, na izbor imate i nasumicni

Vase financisko stanje nanjusit
ée junaci Sirom pokrajine.

rat? Propast

Rima? U novim

Izaberite jedan od 62 ponudena scenatrija.

generator gdje unosite broj gradova,
postotak vode, brda, Suma i planina,
set gradova, set vojske, set zastava te
vrstu terena i za nekoliko trenutaka
nova mapa je pred vama. Za prave lju-
bitelje strategije ubrojen je i program
za stvaranje scenarija. U njemu
slazete teren i rasporedujete strateske
prepreke. Mozete imenovati zaracene
strane, ¢arobne predmete, ¢ak i crtati
svoje gradove i vojske. Tako mozete
prikazati borbu izmedu bilo koga i bilo
gdije. Program je vrlo jednstavan za
upotrebu, a u njega se ne ulazi iz igre
vec¢ se mora posebno pokrenuti.

Svima koji su se izivljavali na
prethodnicima i zele jo$, upuéujem
najtopliju preporuku.

Danijel Bizié
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Beat the House

Jeftiniji nadin igranja kockarskih igara

Zaljubljenik u kockarske igre!? Veé¢ su vas opeljesili u salonima za
igre? Jedva ste skucali za novi Hacker! Nista zato, sada zaigrajte naj-
jeftiniji rulet - na svom racunalu.

v .
im udete u igru i odaberete koju
‘ ¢ete igru zaigrati, predlazem
vam da se prethodno upiSete u
knjigu posjetitelja pod svojim imenom
jer ¢ete dobiti par tisuéa dolara koje
¢ete tijekom igranja trositi. U knjigu
se zapisujete klikom miSa na opciju
Front Desk koja se nalazi na dnu
ekrana kao i sve druge opcije.
Ukratko éu opisati svaku igru
ponaosob; idemo redom: :
BLACK JACK - Ovu igru mozete
igrati sa Cetiri igraca, a vas je cilj da
zbroj dobivenih karata bude $to blizi
broju 21. Svaka karta se zbroji zaseb-
no, a jedino se slike broje kao deset i
AS (jedinica) se broji kao broj jedan i
kao jedanaest. Ne smijete nikako
prijeci broj 21 jer ste tada izgubili.
CRAPS - Ovo je zanimijiva igra sa
kockicama gdje ulazete i pogadate
kako ¢e se okrenuti kockica (pojedi-
nacno ili zajedno). Mozete ulagati min-

imalno ili maksimalno, samo pritisnite
na mjesto gdje zelite uloziti novce.
Ulozite odredeni iznos na to polje pri-
tiskom na opciju Place i opciju na
kojoj su nacrtane kockice. To nije
nikakav problem pa ¢ete brzo
nauciti pravila igre i nitko vas
nece moci pobijediti.

ROULETTE - Mislim da
svatko zna igrati ovu igru pa
nece biti problema jer je sig-
urno imate doma ili ste je
igrali kod prijatelja.

SLOTS - Ovu ste igru vjero-
jatno igrali na racunalu ili na
automatima, a sve Sto trebate napravi-
ti je da ulozite odredenu svotu za koju
mislite da je dovoljna i pokrenete sa
opcijom Spin. Dalje sve ovisi 0 sreci.

VIDEOPOKER - Mislim da nije
potrebno govoriti o ovoj igri, bududéi je
sigurno najpoznatija od svih koje se
igraju u kasinu ili kod vas doma.

Kod svake igre mozete iskljuciti i
ukljuéiti pojedine opcije. Cim pritis-
nete i udete u neku od igara, pritis-
nete desnu tipku misa i birajte Sto
¢ete iskljuéiti ili ukljuciti. Imate i
mogucnost iskljucivanja i ukljuéivanje
zvuka u igri, a takoder mozete ukljuciti
i opciju gdje pise trener (Coach). Ako
niste bas struénjak u igrama na sreéu,

DOLJE:

Ubacite nov¢ié¢ i odigra-
jte partijicu pokera na
ovom automatu. Tko
zna, moZda vam se pos-
reci pa nesto i zaradite.

bilo bi dobro da
ukljucite ovu opciju jer
¢e vam uvelike pomo¢i.
Prednost ove igre je Sto
kada odaberete jednu od
igara mozete odabrati i odredenu
vrstu tih igara kao npr. vrste video
pokera i dr. Ako se Zelite nadmetati sa
ostalim prijateljima ili ukuéanima, ovo
je pravi izazov jer vam sigurno nece
dosaditi nakon nekog vremena. Za
pokretanje je potrebna 386-ica, 4 MB
RAM-a i 570 KB osnovnhe memorije.
Naravno, mora biti ukljuéen i mis, bez
kojeg igra nece raditi. Uklonite QEMM
(Quarterdeck Expanded Memory
Manager) jer u protivnom igra nece
raditi!
Puljiz Miroslav
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Francek, vi$ kaj na radaru?
 Ne, nikaj. Morti Joza vidi kaj.
 Joza, vié i kaj? A?

. dmiral Sarn dolazi na komandni
. Amost Terrora, imperijalnog
superrazaraca, kako bi izvijestio

lorda Vadera o tome da su pobun-
jenicki lovci u dometu te da je sve
spremno za “pokus”. “Pokrenite flotu,
admirale...”, glasila je naredba.

Nedaleko, pobunjenicki su se piloti,

ne naSavsi niSta sumnijivo, spremali na

povratak u bazu i “kiselo” se $alili u

vezi pri¢a koje kruze o Dreightonskom

trokutu prema kojima je ovaj dio
dreightonske nebule, poznat po miste-

rioznom nestajanju brodova, uklet. U
. tom trenutku nesto je pocelo pucati

po njima i prije negoli su se stigli i

okrenuti, pobunjenici su krenuli na

dug put prema drugoj dimenziji.

Samozadovoljno, Sarn je krenuo

komentirati uspjeh “pokusa’, no

mracnom je lordu pokusa bilo vise
nego dosta, njemu je trebalo novo,
mocno oruzje kojim ¢e konac¢no
dotuéi pobunjenike. Sarnovo je lice
odjednom dobilo ozbiljniji izraz...

Legenda Zivil

Mislim da danas nema niti jednog

. injom, oni su pojava koja je
- obiljezila zadnja dva desetljeca i

Star Wars fanatika, a ni bilo kojeg dru-
gog kompjutorskog pilota koji pred
sobom nije imao Rebel Assault.
Legendarna LucasArtsova igra jo$ uvi-
jek rusi sve rekorde u broju prodanih
primjeraka, a poznata je i ¢injenica da
je to igra koja punih 50 tjedana nije
silazila s prvih mjesta top listi vodecih
kompjutorskih ¢asopisa. Bila je to
jedna od prvih igara radenih iskljucivo
za CD-ROM i u trenutku izlaska bila je
sa svojih 400+ megabajta svakako
najveca igra svih vremena i jedan od
glavnih razloga zbog kojih su brojne
“kante” odjednom dobile i CD drive na
kojem su se vrtile dotad nevidene dig-
italizirane podloge uzete izravno iz SW
filmova, svirala neponovljiva
Williamsova glazba, opcenito, bilo je
to nesto Sto je s ponosom nosilo
etiketu savrsenstva. Gledamo li na te
sli¢ice danas, nakon Wing
Commandera lll, Phantasmagorie i
sliénih ostvarenja, vecina ih djeluje
smijesno, iako s tehnicke strane
gledano, naprednije. Sve te igre ne
mogu docarati gtmosferu
Ratova zvijezda, legen-
darne svemirske bitke,
karizmaticne likove i
viecnu Silu koja to sve drzi
skupa. Ratovi zvijezda
postali su viSe nego svet-

vijek promijenila nase Zivote i n
razmisljanja. Sasvim je, stoga, logi¢no
da bilo sto vezano uz trilogiju, a pogo-
tovo ako se radi o ne¢em interak-
tivnom kao Sto je kompjutorska igra,
ima gotovo vjersko znacenje. Isto je
tako logic¢no da je legenda poput
Rebel Assaulta dobila nastavak. Taj je
nastavak vec¢ i prije nego S$to su decki
iz LucasArtsa sjeli za svoje radne
stanice postao temom brojnih diskusi-
ja, prijedioga i sl., u Sto su se mnogi
od vas koji Setuckaju Internetom mogli
i sami uvjeriti pa tako znate da je pos-
tojala prica kako ce se nastavak (u
duhu Tie Fightera) zvati Imperial
Assault ili da ée u potpunosti slijediti °

Skrivenz &

Unistivsi  Zvijezdu smrti, pall
opasnom  pr =g
Ojaden porazo~ |
sjednut  unist= e

je s tim cili=w |
pokusaju da stvor me
noguditi da jecwmm
pobunjenicimc lim
st u Citavo] odalk
L . -
ije i x drugih

i. Bilo kako bilo, Rebel

‘Assault Il je tu i kada bih rekao da je u

potpunosti ispunio moja ocekivnja,
lagao bih jer mislim da smo dobili i
puno viSe od toga.

$to je novo?

Opcenito gledano, u nastavku se
previSe toga i nije promijenilo. | dalje
ste u ulozi Rookie One, i dalje je to
arkadno-pucacka igra, jo$ uvijek
igrate kroz iste Cetiri perspektive...
“Pa $to je tu onda tako posebno?”,
pitate se. Odgovor prije svega lezi u
slikama koje su vas privukie ovom
tekstu, tj. izvedba! Rebel Assault Il je
definitivno najbolje napravljena igra
ovog tipa dosada i prva koja se moze
nazvati pravim interaktivnim filmom.
Vecina citatelja koja je vidjela ako
nista drugo onda barem WC lil, sada
¢e posumnjati u moj zdrav razum, ali
zaigrate li makar na desetak minuta
Rebel Assault, shvatit ¢ete zasto sam
ovo napisao. Uobi¢ajeno je da se
izmedu digitaliziranih medudijelova i
same igre vidi znatna razlika. U WC-u
je to mozda najocitije jer letni dio
sasvim sigurno ne li¢i na film nego su
tu lijepi vektori i bitmape koje nam
jasno daju do znanja da se ipak radi o
igri. Ovdje je, medutim, situacija pot-
puno drugaéija i spomenuta se razlika
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DESNO:

Sjecate li se vase drage Ru
Murleen iz prvog Rebel
Assaulta? Ovdje je opet s vama,
liep$a nego ikad.

doslovno gubi! | jedan i drugi dio igre
su usavrseni do te mjere da prakti¢éno
niti u jednom trenutku ne gubite
osjecaj da ste zapravo stavili kasetu u
videorekorder i da pomocéu nekakvog
novog tehnoloskog ¢uda upravljate
svojim X-Wingom usred pravog filma.
Atmosfera u igri i osjecaj interakcije
tako su dobri pa se dogodilo da su
mi se u nekim trenucima od
uzbudenja pocele tresti ruke i gréiti
prsti, a ako mislite da pretjerujem,
nabavite igru, stavite zvuk na full,
ukljucite obavezno auto-fire i krenite
pucati. Sve je to skupa tako dobro da
se necete moci oduprijeti. Igra ¢e vas
sasvim sigurno potpuno izvuéi iz
stvarnosti i nametnuti vam svoju,
umjetnu. Tu ¢e svakako pomodi i pot-

l DAMAGE i PILOTS

GORE:

Nakon krad.. Hm! Khm, khm! Posudbe oklopa
imperijalnih vojnika, usuljali ste se u zvjezdani
razara¢ Terrror (simboli€na li imena). Sada se
jos samo trebate dokopati imperijinog tajnog
oruzja (Kojeg? Otkrijte sami).

puno nova pri¢a koja se po prvi put ni
malo ne oslanja na sadrzaj trilogije
zbog &ega o njoj ovdje, namjerno,
necu puno pisati jer bih vam time
oduzeo uzitak postepenog
otkrivanja i navukao
bijes svih SW
; fanova. Reci cu
samo da ¢ete kona¢no
letjeti u korelijskom transporteru
(Millenium Falcon), jurit ¢ete
mocvarom na poznatim speeder
bikeovima, trckarati po zvjezdanim
razara¢ima, a upoznat ¢ete i pred-
nosti letenja u imperijalnim
tieovima. Uglavhom, dosadno
vam sigurno nece biti.

sve. Ako vam, kako god to nevjerojat-
no zvucalo, Ratovi zvijezda i nisu
jedna od bitnih stvari u zivotu, dva
CD-ROM:-a prepuna fenomenalne
grafike, izvrstan soundtrack, brza rad-
nja i izvedba jamée sate i sate uzivan-
ja, a Rebel Assaultu [l po¢asno mjesto
/ «na vas$oj polici s igrama.
| na kraju, naravno.....
MAY THE FORCE BE WITH YOU !

Dario Rakovac

B
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Rekao bih rado da Secer
dolazi na kraju, ali to na zalost
nije tako... Zelite li Rebel Assault
tjerati u punom sjaju, u SVGA grafici,
biti ¢e vam potrebna proporcionalno
jaka masina (Pentium), s min. 8 MB
RAM-a, i quad speed CD driveom (na
double speedu su filmovi malo “trza-
vi”). No, da stvar ne bude tako crna
LucasArtovci su nam isli na ruku tako
da mozemo birati izmedu triju razli¢itin
rezolucija u kojima se igra izvodi tako
da ¢e i oni s malo sporijim masinama
doéi na svoje. Ovdje sam izmedu
ostalog prvi put vidio i svojevrsni diffi-
culty editor, sto ¢e svakako jako
razveseliti one koji nisu prejaki sa
Silom jer ¢e im dati mogucénost
podeSavanja gotovo svih parametara
u igri, od Stete koju vam nanosi direk-
tan pogodak do dozvoljene udaljenos-
ti od mete potrebne da se registrira
pogodak. Mislilo se, dakle, stvarno na




Jednom, u davnoj
proslosti, u prostran-
stvu oceana, postojao
je otok Eire. Na nje-
mu su ljudi sretno
zZivjeli jer je otok imao
vrlo plodnu zemlju i
blagu klimu (znaéi da
ne pamte kada su
posliednji put bili
gladni). Ali, kako to
biva u svim igrama,
nad otok se nadvio
veliki oblak zla. Poja-
vio se zli tiranin Balor
koji se zakleo da ¢e
otok biti njegov i da
¢e ga terorizirati.

o se i obistinilo. Pozvao je svoje

demone iz podzemlja, Fomore,

da zauzmu otok u njegovo ime.
No, zeznuo se ostavivsi odredenu
autonomiju provincijama koje su
mogle imati svog vodu pa ¢ak i
vojsku. Medu njima se nalazite i vi,
nadajuéi se da ¢ete, ako ne mirnim
onda tezim putem, ujediniti sva pleme-
na u jednu drzavu i zajedno pobijediti
zlog i nemilosrdnog Balora. Celtic
Tales je jo$ jedna strate$ka igra KOEI-

a. Savjetovao bih vam da prije
pocetka igre pogledate demo igru, da

Strategija sa primjesom FRP-a

vidite Sto vas ¢eka. Dakle, kada
pocnete novu igru pred vama ¢e se

prikazati sli¢ice nekoliko likova. Oni su

viadari nekih plemena na Eiru, a raz-
likuju se brojem provincija koje kon-
troliraju, brojem heroja pod njihovom
vlascu, klasi i karakteristikama.
Najvise Cetiri igrata mogu
igrati ovu igru. | tako ste vi
izabrali svog heroja i
uskoro dolazi red na
vas. No, vi zapravo

niste ni zapoceli igru a
ve¢ vam dolazi jedan
Fomor i trazi od vas
odredenu koli¢inu stoke i
pSenice. Vjerojatno ¢ete
pomisliti: “Zasto bih ja dao

svoje, ha?!” i odluc¢ujete se na borbu.
Ali kada borba izmedu vaseg odabra-
nog heroja i Fomora poéne, uvidate
da nesto ne valja. Snaga Fomora je
oko 230, snaga vaseg heroja oko 100,
a osim toga on udara brze i nanosi
viSe Stete. Nasa je preporuka da

| DOLJE:
Ovo je mapa otoka na kojoj
moZete vidjeti provincije o
kojima imate podatke (plavo).

pri¢ekate dok vasi
heroji stvarno ne
ojacaju i da, za sada,
platite danak. U redu,
to je proslo i sada je
pred vama 3D prikaz vase
provincije s ljudima, Sumama,
ikonama, gradavinama i dr. i odmah
se uplasite da je igra komplicirana. Ali
tu smo mi da vam objasnimo sve §to
trebate znati. Po¢nimo od osnovnog.
Postoje tri klase u ovoj igri. To su rat-
nik (warrior), druid i bard. Ratnik je
najbolji za blisku borbu, druid i bard
mogu bacati ¢arolije. Da odmah raz-
jasnim jednu stvar, ¢ovjeculjci su vasi
heroji i bez obzira koliko vasa provin-
cija ima-ljudi (folk) moéi éete obavljati
najviSe onoliko funkcija koliko imate i
heroja (ipak najvise ih je deset).

Sto prikazuje 3D karta?

CITADEL (gradevina u obliku tor-
nja) je centar za diplomaciju, ratovanje
idr.

BURG (u obliku kuéice ili naselja)
je mjesto proizvodnje, trgovine i dr.
TENT (Sator) je mjesto gdje se mogu




naci heroji koji lutaju otokom i koji
nisu ni u &ijoj sluzbi.

Osim gradevina tu su i razliCite
vrste polja:

FOREST (8uma) - njezinom
sjec¢om dobivate potreban materijal -
drvo,

ROCKLAND (kamenjar) - kopa-
njem dobivate metal,

GRASSLAND (bez neke vecte
vaznosti),

FARMLAND (farme) - one daju
urod zita svake godine u jesen. Tu je
jos i jedno polje sa stokom (bez obzi-
ra na broj stoke).

U gornjem lijevom uglu je slika
heroja koji vlada provincijom. Sa
strane je napisano ime heroja, ime
plemena i ime i broj provincije.

Kada pogledate nekog heroja
prikazat ¢e vam se njegove karakteri-
stike.

- umijeée ratovanja je vrlo
vazno za sve, a pogotovo za ratnike.
Sto je broj vedi vise se Stete nanosi
neprijateljskoj vojsci.

2. De - spretnost,
vazna takoder za sve (vise za
bardove i za druide). Vazna jei
u borbi jedan na jedan, gdje
odreduje broj udaraca. Ve¢a
spretnost ubrzava provincijske
poslove.

3 1d - snaga uma je
jako vazna za bardove, a
pogotovo za druide. Sto je
veca shaga uma, manja je
vjerojatnost da ¢arolija nec¢e
raditi.

- vazan za sve. Veéi

“éarm priviaci vise vojnika i
obitelji. Jako je vazan i pri poslo-
vanju s drugim plemenima.

ly - broj obitelji (maksi-
malno 999). N]IhOV broj ovisan je o
nivou Burga, ljudi u provinciji i
“S8armu” heroja. Ako ima dovoljno

Ovo je osnovni meni
(mapa) na kojoj
upravljate svojim he-
rojima i promatrate
razvoj provincije.

obitelji, brze se obavljaju poslovi i
stvara]u novi vojnici.

jevom kontrolom Ovisi takoder o
“S8armu” obitelji, broju ljudi u provinciji
i citadeli. Maksimalan broj je takoder
999. Veliki nedostatak u igri je Sto
svaki heroj u borbi moze imati maksi-
malno sto vojnika (bez obzira
‘ ako ih heroj ima i vige).
sveopca sposobnost
vaseg herola Najbolje ju je
poveéavati s Hurling opcijom.
Dalje desno prikaz je herojeva
iskustva (experience) i koliko
mu jo$ treba da prijede na
sljedeéi nivo. Ispod je heroje-
% va snaga (nacelno ratnici
imaju veéu snagu). Ispod je
mana (magiéna energija vazna
samo za bardove i za druide).
Desno su tri ikone jedna ispod
druge. Prva prikazuje magi¢ne
rune bardova i runa. Odredenom
ispravnom kombinacijom nastaje
c¢arolija (upozorenje: neke ¢arolije
mogu se koristiti samo u provinciji, a
neke samo u borbi pa ako bacite
€aroliju koja se koristi samo u borbi u

- broj vojnika pod hero-

There are many tribes in €ire. Foster their respect and gain their
support. thragh geacerul seass. 1 will ooy be able 1o asist g i
you...

k”‘.tl‘ﬁ bt Roow that my hopes rest with

GORE:
Prije nogo $to zapocnete igru slijedi poruka
potpore od bozZice koja je na vasoj strani.

provinciju, ra¢unalo je nec¢e prepoz-
nati). Imena runa u prvom redu (s lije-
va na desno) su: ASTRAL RUNE, TER-
RESTRIAL RUNE, LIVING RUNE,
DEAD RUNE. U drugom redu su: IVY
RUNE, FIERY RUNE, ICE RUNE,
POWER RUNE. Posljednji red
odreduje jac¢inu Carolija, pa se rune
zovu: 1ST LEVEL RUNE, 2ND LEVEL
RUNE, 3RD LEVEL RUNE, 4TH LEVEL
RUNE. Iz svakog reda izabirete jednu
runu i na kraju kliknite na element
gdje ¢arolija pripada. Kod driuda to su
EARTH i WATER, a kod barda FIRE i

~ Evo i nekoliko savjeta za lakse i
uspjesnije igranje. Na pocetku savjetujem
da odaberete pleme u kojemu se nalazi
heroj visokog nivoa (pleme Sligo je dobar
izbor). Razlog tome je jednostavan. U
provinciji gdje se nalazi taj heroj mo¢i cete
iz 8atora prikupiti vise heroja nego drugi, i
to vi§eg nivoa. Kako pleme Sligo ima tri
provincije, savjetujem vam da sve heroje i

| sve prenosive predmete prebacate u jednu
provinciju kolu se nitko neée usuditi
_napasti, a bit ée je lakse i braniti. Posto to

uginite krenite plja¢kati i osvajati po otoku.

Napadnite neka mala plemena u jednoj
provinciji, po mogucnosti bez prostora za
bijeg. U borbi neka vam cilj bude zaroblja-
vanije $to viSe neprijateljskih heroja koje
mozete pokusati pridobiti na svoje stranu.
 To udinite dvaput dok ne sakupite mnogo
heroja. Zatim probijte put do jednog dijela
otoka i tamo se u jednoj provinciji nasta-
_nite. Tako necete graniéiti s mnogo pleme-
na koja bi vas mogla napasti. Razvijajte tu

provinciju, sakupljajte i dalje heroje i
nakon nekoliko godina, kada provincija
ekonomski i vojnicki ojaca, napadnite sus-
jeda. Gledajte da svaka provincija koju
napadate ne graniéi s neprijateljskim

~ provincijama, vec da su uz more ili ve¢im

dijelom uz vasu provinciju.
Nakon nekoliko osvajanja neke ¢e

_ vaSe provincije biti okruZzene samo vasima,

pa cete stoga moéi iz njih povuéi heroje u
provincije koje granice s neprijateljem jer

 nece postojati opasnost od napada.

Nemojte puno vremena trositi na trgovinu

sa susjedima jer cete sve materijale ubrzo
‘sakupiti (viSe nego dovoljno).

Isto tako nemojte nastojati druge

__provincije pridobiti na vasu stranu mirnim

putom jer je ratovanje mnogo lakse,
kratkotrajnije i jednostavnije. Nikada ne
ostavljajte heroja besposlenog ;
(naravno,ako je umoran morate ga ostaviti
da se odmori) jer on radeci sakuplja '
potrebno iskustvo. Bardovima i druidima u

provinciji povremeno nareduijte da bacaju
provincijske ¢arolije tako da im mana nika-
da ne bude na maksimumu, a osim toga
tako stjecu i iskustvo. U borbu uvijek nas-

tojte povesti jednog druida, barda i neko-

liko ratnika. Drudi su i te kako vazni, zbog
toga Sto tijekom borbe mogu lijeciti. Bard
(kao i druid) ima carolije koje mogu nani-
jeti ogromne stete neprijateljskoj vojsci.
Ako vam je cilj samo osvojiti provinciju,
onda sa svim herojima napadajte nepri-
jateljskog vodu jer kad on padne drugi
bjeze, a ako nemaju prostora za bijeg tada
se svi predaju. Imajte uvijek na umu da
mozete napadati sa sedam heroja (maksi-
malno 700 vojnika), a i neprijatelj se moze
braniti samo sa sedam heroja.

Mislim da ne treba rec¢i da svog vodu
napada dobro cuvate, a druide i bardove

_ postavite u pozadinu. Savladavsi igru, ovi

bi vam savijeti uvelike trebali olaksati, ali
ubrzo igra postaje vrlo monotona i dosad-
na.




Da vam malo pomognemo evo formula -
“nekih &arolija koje smo otknh (napomena -
“to nisu sve caroh]e) ’ , .
1. PART A - mﬁz@"“ .
Od tekuc:h 7 da tvara pllcak ASRTAL ,
_+ICE+1st, 2nd, 3rd ili 4th LEVEL RUNE
2 GLAMOUR (DRUID) - Waren
"Daje drui u pnvremenu snagu da se bori
“kao ratnik - LIVING+POWER+1st 2nd 3rd
“ili 4th LEVEL RUNE , :
AISE ARMY [DRUID E.&E?M
Koristi se u borbi za oZivljavanje mrivih
_vojnika - DEAD+POWER+4th LEVEL RUNE -
4 SMOKE (BARD) AR .
Koristi se u borbi za zbun;lvanje nepn;atel;a ;
- TERRESTRIAL+IW+1st 2nd 3rd ili 4th '
LEVEL RUNE '
CONEUSION

(DRUI =~,£P '
Jmob:hz:ra metu u zbun/enom stan]u -
-DEAD +POWER+1st, 2nd, 3rd LEVEL RUNE .
'6. INCREASE MORALE (BARD) - FIRE =~
“DizZe herojevu sposobnost na bojisnici -
‘LIVING+IVY+ 1st 2nd, 3rd ili 4th LEVEL
RUNE , ‘
2 up mé}’j;ﬁ‘ﬁf}f‘: (BA RD) - FIRE
'~Povecava broj stanovnika u provmcur LIV- .
:'ING+ICE +4th LEVEL RUNE
‘8 ENCOURAC f{s’i‘;’%éﬂ?ﬁgnw# -
_Povecava sposobnost svih heroja u provin-
—clji - LIVING+POWER+1st 2nd 3rd ili 4th -
‘LEVEL RUNE - .
9 HEAL (DRUID) - ﬁﬁ?ﬁé? - |
’,Povecava herojevu trenutacnu snagu - LIV- -
ING+IVY+1st, 2nd 3rd III 4th LEVEL RUNE ;

,Zacara drvece i ono tada zarobi svakoga
tko tu prode - LIVING+IVY+1st 2nd 3rdili
4th LEVEL RUNE .
411 PROIECTIO! - %"nﬂ” R -
Stavija magicni stit oko druida ko;: baca .
;caroh/u ASTRAL+FIERY+ 1st 2nd 3rd lll
4th LEVEL RUNE . :
‘(f*s::rg,(w; . gé{,{g“’feé _
3 Gas: stetne vatre - TERRESTRIAL +ICE +1st .
_2nd, 3rd ili 4th LEVEL RUNE ‘ "'
18 L.;!.;ia?w‘f,r NG (DELID) - WATER
Baca munju na neprijatelja (ucmkowto /e
kad pada klsa) TERRESTRIAL+FIERY+ 1st,
2nd, 3rd ili 4th LEVEL RUNE . -
14 ’Qﬁ%ig??«”@ MANA (DRUI m« EARTH
Daje svoju manu drugom heroju - ASTRAL
+FIERY+ st, 2nd, 3rd ili 4th LEVEL HUNE
W LEBIRTHS (BARD) AR
. Povecava broj stoke u provinciji - ASTFIAL
+FIERY +4th LEVEL RUNE -
16 PLANTORUID) - EARTH
Sadi novo drvece - DEAD+POWER+4th
LEVEL RUNE
17 FIERCE WIND (A zg} .13‘
'Stvara v;etar koji otpuhuje volnlke DEAD
+IVY+1st, 2nd, 3rd ili 4th LEVEL RUNE
18 POISONCLOUD (BARD) AR ,
_Prekriva nepruatelje otrovnim oblakom -
TERRESTRIAL +FIERY + 1st, 2nd 3rd ili 4th
LEVELRUNE
' M (BARD) -
Poveéava nivo farme - TERRESTRIAL
' +IW+ 1st 2nd, 3rd ili 4th LEVEL RUNE
20 H STONES (DRUID] - EARTH .
Bombardtra neprijatelja kiSom kamen/a
TERRESTRIAL+IVY+ 1st 2nd 3rd il 4th
V;LEVEL RUNE -
1. 0B OF LAV B; Eﬁﬁ‘?‘
fBaca kuglu lave na nepn/atella ASTRAL
"+FIERY+ st, 2nd 3rd m 4th | EV

%:’:

Poplavljule tlo lspod mete . DEAD +ICE ‘
:a+1st 2nd 3rd ili 4th LEVEL RUN '

GORE:
Ovo su zli demoni koji od vas pocetkom
svake godine ubiru danak.

AIR. Postoje specijalne kamene rune
(STONE RUNE) koje poboljsavaju
ucinak Carolija. Ispod ikone za ¢aroli-
je nalazi se ikona koja prikazuje pred-
met koji heroj posjeduje i treéa ikona
pokazuje herojeve vjestine (SKILLS).
Vjestine pospjesuju uéinak.

Tijekom igre zbivat ée se razni
dogadaiji. Fomori ée ¢esto napadati
vasu provinciju i pljakati dobra, a
najveéi hendikep je $to se tada protiv
njih ne mozete boriti. Takoder ¢e vam
redovito rusiti drvece, paliti farme ili
pretvarati obradivo tlo u mocvare. Ali
da sve ne bude tako crno ima i dobrih
strana. Tako se moze dogoditi da vam
se neko lutajuée pleme pridruzi i da
dobijete neki magi€ne predmete koji
jako povecavaju karakteristike. Igra je
na poéetku zanimljiva, ali na zalost
nakon kratkog vremena postaje
dosadna. Na kraju se sve svodi na
zapovijedanje herojima u provinciji i
na pokoiji rat. Koei je pomalo
razocarao, jer obiéno zna napraviti
bolje strategije. Odigledno da im ova
kombinacija keltskog svijeta i sred-
njeg vijeka nije bas uspjela. Da li se
isplati izdvojiti ¢etrdesetak megabajta
za ovu igru?! Mozda, ako zaista volite
isprobavati sve strategije i ako imate
hard disk od dva gigabajta. Tko voli
neka izvoli!

Ivan Rubelj

CELTIC TALES

0,000,000 Annual Profit : $0.00

Fari

Forestry Company
Mining Compan:
Crude 0il Company.

Press the “Build" button and your factory will be bullt
in the currently selected map square. .

T

apitalizam u SAD-u, najjacoj
velesili, danas predstavlja pravi
rimjer. Postoje samo dvije vrste

kompanija - one uspjesne i one kojih
nema. Ukratko, sve se okre¢e oko
zelenih Suskavih novéanica. | to u
svakom obliku: gotovina, ¢ekovi, dion-
ice... Ostvarite i vi dio ameri¢kog sna -
vlastito poduzece, raskosne vile,
skupe i brze automobile i jo$ puno,
puno toga ¢eka one najuspjesnije.

Nepoznata tvrtka iz Hong Konga,
Enlight Software, izdala je prilicno
slozenu poslovnu simulaciju trziSta
jednostavnog naziva “KAPITALIZAM”.
Kao $to se moze naslutiti iz uvoda,
ova igra je namijenjena za malo
ozbiljnije (mozda i starije) igrace. Vrlo
je zahtjevna, ali isto tako i jako pre-
gledna i korisni€ki orijentirana. Do
svih opcija se moze do¢i sa glavnog
ekrana odabirom jednog od
poslozenih izbornika na vrhu ekrana ili
nekim gumbom iz sredi$njeg dijela.
Kako bi pomogli i olaksali igru autori
su napravili velik broj “pouénih sce-
narija”, koji su poredani po slozenosti
i polako vas uvode u svijet slozenih
poslovnih transakcija. Prucite dobro
sve te primjere, za vase dobro.

Ekran je podijeljen na nekoliko
dijelova. Na samom vrhu je veé
uobiéajeni izbornik sa ve¢inom opcija.
Na samom gornjem desnom kraju je
opcija koju ¢ete sigurno Cesto zatre-
bati - HELP. Uz nju se nalaze i razliciti
priruénici (MANUALS). Gore lijevo i
gore desno je karta terena - lijevo je
veéi pregled, a desno uveéani detalj.
Karta se stalno obnavlja, tako da je
uvijek drugacija - jedino su imena
gradova stalna. lzmedu ta dva dijela
nalazi se opcije koje su vezane za
prikaz detalja na karti. Po Zelji mozete
ukljugiti, odnosno iskljugiti (radi
laks$eg snalaznja) prikaz klimatskih
pojaseva, rudnih bogatstava,
poslovnih objekata... Dolje lijevo i
desno je viSenamjenski prikaz na

Priall of Fam

—— S




Borba za uspjeh

U danasnjem globalnom ekonomskom sustavu
prevladava ono staro pravilo - samo najjaéi
opstaju. Mozda ste i vi jedan od nijih!

kojem je prikazan krajolik, odnosno
izgradeni objekti i nacin na koji
funkcioniraju. Kad izgradite prvi objekt
(trgovinu, centar za istrazivanje...), na
desnoj strani dobit éete shematski
prikaz tog objekta. Svaka kockica
predstavlja jedan odjel trgovine (kup-
nja, prodaja, skladiste...). Za
funkcioniranje svakog odjela vazne su
i njihove medusobne veze i veze sa
okolinom. Vec¢ina igre se odvija upra-
vo u ovoj donjoj polovici ekrana, zato
posebno obratite paznju na “pouéne
scenarije” unutar ovog podrudja.

Igra je po slozenosti podijeljena
na nekoliko veéih cjelina:
1) Kupoprodaja
Najjednostavniji oblik
trgovine je preprodaja robe.
U igri su dvije vece luke -
jedna je specijalizirana za razli¢ite
sirovine, a druga za gotove proizvode.
Negdije izgradite trgovinu
(departmenet store), odaberite neki
proizvod i povezite je sa dobavljacem
(lukom). Sve ostalo ide automatski.
2) Poljoprivreda

rse———= 4) Reklama
" : Reklama je jako vazna da

| biste proizvod koji prodajete
~ na pravi nacin predstavili, a
samim tim i poboljSali prodaju.
Televizijske stanice najbolje su u tu
svrhu.

g2z 5) Razvoj tehnologije
#83 Da biste ostali konkurentni
sa svojim proizvodima,
treba razvijati tehnologiju.
Vrijeme ¢&ini svoje, napredak takoder. |
u igri je tako - bez ulaganja proizvodi
zastar]evaju i nitko ih viSe ne kupuje.

—=ees 6) Rudarstvo

Rudarstvo je vazan izvor
sirovina. Ulaganja u rudars-
ka postrojenja znaju biti

ogromna, ali to je dugoroéno ulaganje
koje se moze i viSestruko isplatiti. Na
karti se moze ukljuciti filter za rude i

tako lakse naci izvor potrebnih materi-
jala.

== 7) Trgovina dionicama
2! Zadnja i najslozenija

mogucnost upotpunjava ovu igru.

Pazite da vas ne istisnu iz
Upravnog odbora tvrtke, tako da vam
otkupe vasih 50% vlasnickih dionica!
Oko svih ostalih detalja trgovanja
dionicama morat éete se sami
pomuditi slijedeci savjete raéunala.

Napomena: ovo je samo jedan
JAKO mali dio stvarnih moguénosti
koje se pruzaju u igri. Ostatak otkrijte
sami!

Prava igra sadrzi desetke razli€itih
scenarija kroz koje treba izvrsiti
glavnu nakanu: zaraditi Sto viSe
novca. Igra¢ na pocetku bira ime
poduzeéa, logotip i svoj izgled.

Da li je ovo uopce igra ili poslovni
program za ucenje, tesko je rec¢i.
Probajte pa zakljucite sami. Graficki i
zvucno je odli¢no sredena i ne zahtje-
va jaku konfiguraciju, jedna 386-ica i
4Mb RAM-a bit ée sasvim dovoljno.
Igra je ponudena i kao potpuno igriva
demo-verzija. Jedini nedostaci su
nemogucénost snimanja statusa i dos-
tupnost samo jednog od moguéih
pravih scenarija. Mala ocjena igrivosti
ne znaci da se igra uopce ne da igrati,
vec¢ da ¢e je mozda svaki deseti igrac
prihvatiti i u nju se ozbiljnije upustiti.

Tomislav Sakié

PC386, PC486, PENTIUM,

Svaki poljoprivredni
proizvod zahtijeva
odredene klimatske uvjete
(koje ¢ete saznati u FARMER'’s
GUIDEU). Na karti ¢ete na¢i mjesto
koje odgovara zadanim klimatskim
uv;etlma i poceti uzgoj tog proizvoda.

3) Proizvodnja

it's the time to tefl your uduerhsmg unit to use this
tation for its ad

Click the "Link" button now.

Kombinacijom/preradom

dva ili viSe proizvoda nas-
taje jedan sasvim novi. U

MANUFACTURER'’S GUIDEU je sve GORE:

to lijepo, shematski prikazano - Priruénik za proizvodace.

koliko éega treba za &to. Kad tvor- ~ DESNO:

nicu povezete sa dobavljagima i Ugaugranie rokime:
TV stanicom.

osigurate joj ulazne sirovine, ona ¢e
poceti sa proizvodnjom. Ulaganja su
veca nego u trgovinu, ali i dobitak.




BATTLE BEAST ORDER FORM

GORE:

U Battle Beast na izbor imate osam likova
od kojih svaki ima oko Sest udaraca koji se
mogu nadograditi i do 100.

obro jutro &itatelji! Cestitamo,
D unovacdeni ste! Gradanska vam
je duznost da kupite uredaj
za unistenje zlih zaba, koje
osvajaju grad stopu po
stopu .... dakle s$to
&ekate? Pridruzite
se pokretu tako da
kupite simpati¢nu
bestijicu koja u
sebi krije destrukti-
van stroj za borbu -
borbenu zvijer (battle
& beast) i ocistite ulice od
>

zablje posasti.
Nakon sladunjavog uvoda
predstavljam vam novu igru pro-
gramske kuée 7th Level, grupe visoko
kvalificiranih programera koji su osim
gore navedenog naslova proizveli i
genijalnu kompilaciju “Monty Python’s

" dpecials

Primal Rage

Complete Waste Of Time” te otkaceni
program “Take your best shot”.
Zanimljiv detalj u svezi sa 7th Levelom
je da vrlo ¢esto prakticiraju izvodenje
grafike i animacije na isti naéin kao u
animiranim filmovima (sli¢ica po
sli¢ica). No, Cinjenica je da takva ani-
macija u 70% slucajeva izgleda vrlo
loSe (programeri su vjerojatno proveli
viSe vremena jedudi zelje nego pro-
gramirajuéi). Naime, kad neki sprajt

. 79%

“Super Street Figh’cEr 2 Turbo 79%

‘Shadow Fighter
Mortal Kombat 3

(primjerice igrac) izvede neki
potez, cijela stvar “blic-
ne” u CCA tri framea
»  koji ni u kojem
slu€aju ne izgledaju
| impresivno. Grafika
| je iznenadujucée
i/ lijepa i zabavna,
iako je napravijena
ruéno.
No, vratimo se na ono
8to prosjecan igraé prvo
pogleda -igrivost. Battle Beast je,
kao jedan od prestavnika borilackog
zanra, priliéno istaknut, s obzirom da
u igri radite Stosta osim §to jurite
okolo i miatite sve $to vam se
suprostavi. Naime, u njemu se nakon

LIJEVO:
Borbe se za razliku od ostalih bori-
lackih igara odvijaju na dva nivoa +
jednom “Power Up” sobu. Zanimijiva
je &injenica oko tih soba da ukoliko
Zelite do¢i do njih trebate izvesti
odredenu seriju postupaka (npr. prim-
jerice, razbiti staklo i uéi kroz prozor).

s

i

Makljata

Y

Nakon Primal Ragea u

“najbolja  $ora ikad..” pot
moram priznati da je idejal
nekoj, donekle, nasilnoj |

Sto ste izabrali jednog od osam malih
dlakavaca nadete u kanalizaciji, te se
kroz nju kre¢ete do odredenog
borilista (lokacije) u kejoj prvo nasto- |
jite smlaviti §to viSe kreketusa koje :
skakucéu po ekranu te pronadéi tajni |
prolaz u super-sobu u kojoj kupujete |
jedan od STOTINJAK ponudenih 1
udaraca, ili napajate bateriju te se |
osvijesteni vracate na boriliste gdje |
vas ¢eka drugi BB koji vam zeli
oderati skalp.

Sam dolazak u tajnu sobu sastoji ;
se iz razbijanja prozora ili vrata te J
uvla¢enjem u uske prolaze trazeéi

DOLJE: ‘i
Prije svake borbe utrkujete se sa pro- !
tivnikom kroz kanalizaciju (?) te, nastojite 1
prije njega doéi na vama poznatije boriliste.




v |kanalizaciji?

) rd<e mi

pod
leja
igri

je stigla jos jedna

imenom Baitle Beast, te
coriStenja “crti¢-animacije” u
zanimljiv pokusaqj...

GORE:

Prije nego Sto se istinski
pokoljete sa svojim pro-
tivnikom vasa forma je
slatka mala pli$ana figurica.
DESNO:

Jedan od posebnih udaraca
kojih, hvala Bogu, ima vise od 100.

gore navedene bonuse. Sto se tide
onog dijela sa posebnim udarcima,
pokus$ajmo shvatiti da su napadi
poput bacanja pticjih jaja na protivnika
vjerojatno nuspojava koju mozemo
obrazloziti manjkom programerovih
ideja. Stovise, uopée se tome ne
¢udim iz jednostavnog razloga jer ih
ima preko STO PO LIKU (700 ukup-
no). U samoj makljazi raspolazete sa
desetak udaraca medu kojima je i

VICTORY POIMTS A”
EMERGY UMNIY BONUS .

GORE:
Igra je toliko sladunjava
da cak i vasi likovi umiru
sladunjavo.

DESNO:

Panch!

Zasto da?
Privla¢an izgled, te jako dobra CD
‘glazba i zvuk

”"Zaéto ne?
Sve ostalo.

jedan pomo¢u kojeg se pretvarate iz
jedne forme u drugu.

No, pogledajmo grafiku. Igra je
radena u SVGA modu, od 800*600, u
256 boja Sto - moram priznati - izgleda
dosta dobro.

Ipak, animacija je toliko lo$a da se
ne moze usporediti sa ni¢im normal-
nim. Naime, taj dio Battle Beasta je
nesto najbjednije $to se moglo
dogoditi bilo kojem vlasniku PC
raéunala. Likovi se pc ekranu mic¢u
kao mrtve vjeverice. No, nije to sve:
€udovista koja vidite na ekranu toliko
se tresu pa vas kroz cijelu borbu drze
u strahu da ¢e se jednostavno sasuti
u komadiée.

Igrivost u tri slike

Pa, pozabavimo se igrivo$¢éu.
Za pocetak najpametnije
je da naglasim izuzetnu
neosijetljivost raunala
na vase komande.
Naime, koncept
navlagenja sa tip-
kovnicom dok
racunalo razbija moj lik
nije mi bas impresivan, a
pogotovo zabavan. Osim toga,
skokovi i udarci jednostavno ne ulaze
u harmoniju sa vasim ocajni¢kim
razbijanjem tipkovnice. Stovise, proiz-
vodac je naveo da bi igra bila lak$a sa
game-padom (ironi¢no, zar ne?). No,
predimo na udarce. Vas lik osim
obi¢nih poteza ima i vatreno oruzje,
kojeg NARAVNO imate u ogranié¢enim
koli¢inama.
Isto tako, life bar je takoder podi-
jelien na staminu i Zivot, 8to sve €esce
susreéemo u novijim igrama, tako da

nece donijeti mnogo “pluseva”
konaénom dojmu (koji, vierujte mi,
nije ba$ sjajan).

"UZivajte” u igril?

Battle Beast ni u kojem slucaju
nije impresivan proizvod ali bi, vjero-
jatno, bio hit da je izasao prije dvije
godine.

Glazba i grafika su zadovoljava-
juéi, ali animacija nije. No, ako ne
brinete mnogo oko ovakvih nedostata-
ka, Battle Beast vas oCekuje na jed-
nom CD-u u verziji za Windowse i

Windows 95’. A do sljedece pristojne
Sore, jedino nam ostaje da éekamo.

Damir Rukavina

BATTLE BEAST

Sierra

UKUPNO
Igrano na: j
PC486/66, 8 MB, CD ROM




Svi PC-manijaci

su barem

3D pucalina

jednom pozeljeli igrati trodimenzionalnu

pucadinu u kojoj se samo unistava i puca bez razmislijanja. Zasto i
ne, nista ljepse od prave pucaljke.

ve godine, tj. 1995-e, Panora-
mic Software je pustio u proda-
ju igru Hellfire Zone. Po nazivu
sam pomislio da se radi o jo$ jednoj
letackoj simulaciji kojih nam je, ako
smijem govoriti u mnozini, puna kapa.
Ovo je pravo osvjezenje u svijetu PC
g igara, jer dosada, od malo boljih igara,
gotovo uvijek zaboli glava nakon
& poduljeg igranja. Igra je toliko jednos-
tavna da je samo maloumne osobe
€  (oprostite na izrazu) ne bi mogle
shvatiti. Kretanje je trodimenzionalno,
1j. u svim smjerovima. Upravljate
pomocu tipki sa strelicama, a projek-
tile ispaljujete pritiskom na Space
tipku. Brzinu povecéavate tipkama +,-.
Usred igre, mozete dobiti izvjestaj o
ostecenjima i koli¢ini streljiva jednos-
tavno pritiskom na tipku Escape (Esc).

Ta tipka vam ujedno moze posluziti i
kao pauza, ako bi nesto “hitno” trebali
obaviti. Nazalost, pozicije se ne mogu
snimiti, iako mislim da takva
moguénost ne bi bila na odmet.
Zbuniti u igri mozete se jedino u ori-
jentiranju. ”Pa mogli su barem naprav-
iti nekakav radar ili takvo nesto”, reéi
Cete prijatelju za vrijeme igre. Posto se
mozete kretati u svim smjerovima, pa
¢ak i prema ekranu, to ¢e vas ubrzo
zbuniti pri trazenju vlastite baze ili
objekta misije. Kao $to sam ve¢ rekao,
glatka 3D animacija, VGA grafika u
320x400 rezoluciji, zadovoljiti ¢e
svakoga tko posjeduje malo jace
ra¢unalo od 386-ice.

Na kraju krajeva, pocela je era
pentiuma, a 386-ice su jo§ samo
savrSene za tekstove ili za neku malo

slabiju i stariju igru. Samo me malo
naljutilo to $to nam programeri nisu
omogucili nekakav uvod u radnju igre.
Ve¢ su sve to napravili “zbrda
zdola”.Mali intro koji pokazuje borbu,
kupljenje pilota i odmah misija (€ak i
bez briefing-a, na Sto smo ve¢ pomalo
navikli, zar nije tako?).

Ivan Tojci¢

LIJEVO:
Ovako izgleda pucacina ren-
derirana u 3D Studiu. Ukoliko
vam izgleda malkice
plasticno, nemojte se zabrin-
javati, takva je cijela igra!

PC386, PC486, PENTIUM, CD
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. PHANTASMAGORIA

. COMAND & CONQUER

. MORTAL KOMBAT 3
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Dune dobiva dodaine nivoe!

Svi vi koji ste igrali poznatu strategiju “Dune
2", barem ste jednom pomislili kako bi bilo
da koristite crve kao svoj “bi¢ bozji” ili da ste

u carevoj sluzbi, u njegovim specijalnim
postrojbama “Sardaukar”. Ako jeste, tada
®  vam se napokon i pruza moguénost za takvo
© o
emgite slu¢ajno pon'.ni.slitli da se Nove kuée
o [\ FE e —

Savage hunters of Dune

verzija stare Dune 2. Sve je ostalo pot-
puno isto, samo Sto su promijenjene
boje sukobljenih strana i ubac¢ene su
dvije-tri novine.

Ova verzija je puno teza od
prethodne te ¢e se svaki malo bolji
strateg dobro namuciti da bi osvojio tu
malu, prasnjavu kuglu zvanu Arrakis.
NajviSe ¢e vas namuciti spajanje kraja
sa krajem jer stare kuée nisu nestale,
nego samo izabiranjem neke kuce
igrate drugom.

Dobre osobine:

punog ukopavanja u pijesak te posta-
ju nevidljivi za radare. Mogu lako
postaviti zasjedu neprijatelju (Nisu bili
u prijadnjoj verziji zbog nevidljivosti za
radare.)

LoSe osobine:
Vrlo teSko ¢ete pronaéi svoje
jedinice i zgrade jer ih
 ne moZete vidjeti &ak
_ ni na vasim radarima.
_ Zgrade mozete graditi
. samo pokraj ve¢
| sagradene zgrade.
_ Ista stvar je i sa kon-
 strukcijskim plo¢ama,
. tako da skupina od
DOLJE:
Spice (zacin)!

Da ne bih dulji‘o,'td izgleda ovako:
“Stara kuca Promijenjena u  Oznacavajuca boj

Zli plaéenici imaju moguénost pot-

GORE: ; ‘
Zrtvujte nekoliko jeftinijih jedinica da otkrije

_mapu. Zatim mozZete poceti pripremati

napad ili obranu. ~

Cetiri konstrukcijske ploce postaje
neupotrebljiva. Sve ¢e kostati puno

_ vise zbog popravaka na zgradama

(naime, bit ¢ete primorani graditi na
kamenju).

Sardaukar:

Elite forces of the Emperor.

Planiraju pokoriti sve preostale
kuce na Arrakisu.

Dobre osobine:

Sardaukari koriste najbolje
svemirske znastvenike da bi pobolj$ali
svoje vojne moguénosti. Imaju jace

_ oklope i jacu vatrenu mo¢ nego pre-

ostale kuce. Sardaukar troopers imaju
shagu kao i tenk. ,Praktic";ki suU nezaus-
tavljivi. '

LoSe osobine: ,

_lako mogu proizvoditi bilo koja
vozila, ne mogu praviti Ordo’s deviator
i Raider trike. Imaju istih problema s
gradenjem kao i placenici.

Fremen:
. f:latives of Arrakis.
Zive u miru i skladu s kuéom

 Atreides. Privikli su se na teske uvjete
_ Zivota na Arrakisu. Znaju gdje se

moze naéi najbolji zagin.

- Dobre osobine: , .
Ziveti na Arrakisu veé stoljeéima,
sprijateljili su se s najmo¢nijim
stanovnicima te planete: The Sand
Worms. Koriste¢i ih kao oruzje,
Fremeni mogu unistiti sve nepri-
jateljske jedinice bez problema.

LoSe osobine: . .
Kad je “pjescani crv” na strazi,
progutat ¢e sve predmete koji se

_kretu po pijesku, éak i fremenske

jedinice.Pjescani crvi se ne mogu gra-
diti pa su tako najvrednije oruzje
Fremena. Takoder se ne mogu SVI
“pjedcani crvi” kontrolirati.

Stare kuce nisu nestale, nego ¢e
se i dalje pojavljivati u igri, boreéi se
naravno protiv vas. U Super Dune 2

STARPORT ne radi, ali morate ga




=

.| /The Sardaukars invadad

GORE:
Mapa Dine sluZi za odabir teritorija koji nam-
jeravate osvojiti.

Zasto da... :
_Dobra je osobina moguénost upravl-
_janja crvima (fremeni), koji Zderu
_protivniCka vozila.

Ima li ne..?

_Igra je mnogo teZa od svojeg pred-
hodnika, $to za mazohiste moze
_predstavljati zabavu.

sagraditi ako zelite imati The House of
IX. U zadnjoj borbi ¢ete imati pune
ruke posla. Borit ¢ete se protiv SVIH
pet ku¢a, odnosno cetiri ako ste
Fremeni jer se oni ne zele boriti protiv
svojih saveznika Atreida, kao i oni pro-
tiv njih. Vazna napomena: Nemojte
igrati Super Dune 2, ako se prethodno
niste usavrsili na staroj Dune 2. U pro-
tivnom ée vam biti kao da ste poceli
gledati neki film od sredine i
pokusavate shvatiti radnju. Iskreno se
nadamo da ¢ete uzivati u ovoj
izuzetno teskoj i zabavnoj verziji
DUNE 2.

lvan Toj¢ié¢

SUPER DUNE 2

Virgin Interactive

PC386, PC486, PENTIUM, CD

UKUPNO-

lgrano na:
| PC486/66, 8 MB, 5 MB HDD
|

Najlaksi naéin za sur-
fanje i prikupljanje
informacija sa Inter-
neta 8 moénih progra-
ma koji ée vam pruziti
najviSe od Interneta

# Lycos™ Web Search
+ Home Page Author

+ Web page scanner

+ Easy access to FTP

+ News finder

+ Personal Web server
¢ Internet directory

+ Personal stock ticker

Allon one i
convenient
CD-ROM

yay to surf and gathl
ip on the Internet

V' U T N

Neophodan vodi¢ kroz
filmove

Obavezno za sve lju-
bitelje filma

Ovaj multimedijalni film-
ski vodi¢ vam daje inter-
aktivni pristup najveéoj
svjetskoj bazi podataka
o filmu na CD-ROMU.
Uzivati ¢ete u satima i
satima zabavnog istrazi-
vanja lamuroznog svije-
ta filmskih zvijezda,
rezisera u CORELOVOM
ALL MOVIE GUIDE.

90000 filmova
-jednostavna upotreba
-kritike i ocjene vecine
filmova

-testirajte svoje filmsko
znanje u raznim igrama

four sery own personal

Hbrary of over V8,068

marie and video

references on

oz CDROM! B
For Windows"™
and Magcintosh”

¢
$- +COREL




Bodycheck preko telefona

Electronic Arts se pobrinuo da nam i ova zima
bude ugodna u nasim sobama. Novi, pomalo
virtualni Hockey svijet je pred vama!

Enastavak (NHL 96). Naravno, i
ovaj hokej moze se naé¢i samo na CD-
u. Igra je dobra, lijepo i precizno
napravljena, ali nama se prethodni dio

viSe svidao. Glavnha promjena u odno-
su na prosli dio je u pogledu. Nema
viSe onog statiénog pogleda iza
jednoga gola, veé¢ postoji moguénost
gledanja razlig¢itim kamerama iz
razli¢itih uglova éime je igra dobila na
dinamicnosti, ali u svim tim silnim
okretanjima kamere vrlo lako se izgu-
bite. Sto se grafike ti¢e, isto kao i u
NBA 95, mozete izabrati hocete li
igrati u visokoj ili niskoj rezoluciji. Igra
u niskoj je priblizno ista kao i prije
(samo priblizno), ali buduéi da se
kamere vrte na sve strane, ne toliko
jasna kao prije. No, kad se naviknete,
to vam nece odve¢ smetati. Ako igrate
u visokoj rezoluciji, trebat ¢e vam
nesto jadi procesor, dobra graficka
kartica i, po moguénosti, vise od 8MB
RAM-a jer u protivhom sve trza, ali
¢éete zato uz svu tu konfiguraciju dobiti
toliko jasan i dobar pregled igre te
necete znati da li je to neki novi,

unaprijedeni Virtual Reality ili se to
vama samo ¢&ini. Sam teren i led toliko
su vjerno napravljeni te se na ledu vidi
éak i odsjaj igraca, pa i brazde nastale
od klizaljki. Ako nemate toliko dobru
konfiguraciju, tada moZete ukloniti sve
nepotrebne detalje - publiku, odsja;j i
druge stvari koje igru uljepsavaju, ali i
usporavaju.

Kamera ima puno i birate
ih tipkama 1-7, s tim da
ako dva puta pritisnete
isti broj, kamera ¢ée
ostati ista, ali ¢e se
pogled promijeniti.
Imate press kameru
koja sve prati sa strane,
head kameru koja sve
gleda kao da se i vi nalazite
na ledu, EA i NHL kamera sli¢ne
su onim prijasnjim makar su vidljive i
razlike medu njima.

Zasto je ova igra ipak
odli¢na?

Graficko uredenje prije i poslije
utakmica je savrs$eno, a zvuk je,
buduéi je igra na CD-u, besprijekoran.
Zapravo, sve ono iz proSlog NHL-a
ostalo je isto, ali je dodano i pregrst
novih stvari. Programeri iz EA malo
su razmislili i zakljuéili da ako Zele

DOLJE:

Za neupucene, ovo je
Hockey, a igra se na
ledu pomo¢u sklizalj-
ki.

2a

dobiti igru koja ¢e
priviaditi i one sklone
Sportskim simulacijama
i one drugacdijih
sklonosti, moraju
dodati nesto $to je u
proslom NHL-u
nedostajalo - dodali su tuénjave medu
igra¢ima. Valjda su proizvodace
toliko gnjavili pa su morali i
to ubaciti. Dobro, fight
nije Mortal Kombat pa
prema tome nemojte
* | previde ocekivati ili
- | traziti, ali svejedno
' mozete opaliti protivni-
ka sa par razli¢itih
,,,f udaraca i ponovno se
- dokazati prvenstveno kao
borci, koji niti u hokeju nemaju
milosti, ruSenjem protivnika na pod.
Zbog tucénjave oba sudionika bit
¢e iskljuéena 5 min. iz igre, bez obzira
tko je prvi i zasto zapocCeo pa zato ne
Stedite Sake i udarce jer je veéi “gust”
frajera namlatiti, nego biti namlaéen
(sjetimo se DOOM-a). | dalje se u
samoj igri vodi pravi mali rat izmedu
igraca pa ¢e dolaziti do raznih situaci-
ja, od lupanja Stapom do laktarenja. |
dalje su tu sva moguéa pravila ili opci-
je koje mozete i iskljuciti (ofsajd, faul,
dodavanje preko dvije linije i sl.),
lete¢e izmjene, ozljede, prava hoke-
jaSka atmosfera koju stvara publika, a
i komentator igre. A ima joS i jedna
zanimljiva sitnica - izvodenje kaznenih
udaraca ra¢unalom. U NHL 95 naime
nije bilo mogucée da racunalo da gol iz
jedne takve situacije , a sada je jako
dobro izvjezbano u tome. Kao i u NBA
95, mozete odrediti jatinu svog pro-
tivnika (rookie, pro i all-star). Sto se
ti¢e samog nadina igranja, on se nije
bitno promijenio. | dalje mozete birati
hoéete li igrati egzibicije, ligu ili samo
play-off. Ako igrate ligu, mozZete birati
i broj utakmica (84,48 ili 23). Igraju li
ligu dva ljudska igrada, moguce je i

S
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AST: 4-10 g.

RODITEUII
Vase dijete ¢e savladati:

- jednostavne matematicke
| vjestine

trgovanje igra¢ima $to igru &ini zan-
imljivijom, a mogu se dodavati i novi
igraci. Da bi jo$ viSe popularizirali
igru, proizvodadi su dodali i
mogucénost igranja preko modema $to
je dosad, koliko mi znamo, jo$
nevideno kod ovakvog tipa igara.
Moramo priznati da nas je ta novost
doista iznenedila i da smo sada zado-
voljniji samom igrom znajuéi da
mozemo odigrati partiju hokeja onako
kako smo nekada (ili jo$ uvijek?!)
znali igrati DOOM. | jedan “tip” za kraj
- najbolje ekipe u samoj igri su
Blackhawksi, Devilsi, i Penguinsi, ba$
kao i u stvarnosti.

Iskreno re¢eno, bas nas zanima
kad ¢e iza¢i npr. NHL 97 ili mozda ¢ak
NHL 99 pa da mozemo malo igrati
hokej preko virtual reality kaciga, i to
preko Interneta. No, do tada igrajmo
ono $to nam je ponudeno, a za ovaj
put vam mozemo ponuditi specijalitet
kuée - NHL Hockey 96.

Filip Sladeti¢ i Ivan Ralis

NHL HOCKEY 96

Electronic Arts

UKUPNO

lgrano na:
PC486/66, 8 MB, CD ROM

UZRAST: 7-14 g.

Postanite renesansni

izumitelj

Pridruzite se EDISONU

u uzbudljivoj avanturi

koju cine tri igre:

- LUDA ZNANSTVENA
AVANTURA

- MISTERIJA U
MUZEJU

- ROCK | BACH
STUDIO

Zaigrajte zabavnu

arkadu, krenite u

ponocnu potragu po

mugzeju, ili napravite

sami svoj video.

Zajedno, vi i Edison

istrazit cete svijet

zabave i avanture.

RODITEUIN !

Vase dijete ¢e:

- razviti kreativno raz-
misljanje

- nauciti rjesavati prob-
leme

- vjezbati logiku i memo-
riju

- eksperimentirati sa

gravitacijom, zvukovima,
muzikom, elektricitetom,

magnetizmom

o,

%LVLMiLuU‘

WIETEE

- logicko razmisljanje

prepoznavanje boja, oblika i
brojeva

norme ponasanja u drustvu

Kliknite na sliku i obojite ju
Kliknite na magarca i
zataknite mu rep

Kliknite na SORT i posloZite
karte

Kliknite da izaberete karte
Kliknite na pjevace i
izaberite najdrazu melodiju
Kreirajte sami svoju poruku




zadatak: unistiti i osvojiti. Postati
najmo¢éniji vladar svih vremena,
postati viadar nad vladarima. Ali, ¢ak
ni on ne zna §to sve lezi skriveno u
tamnim podzemnim odajama domi-
nantne stare utvrde: tajna koja ¢e
kostati zivota njega i cijelu njegovu
vojsku. Najveca od svih bitaka donijet
¢e sve odgovore...

Poznata softverska ku¢a New
World Computing, poznata po
odlicnom MIGHT AND MAGICU ( seri-
jalu Fantasy Role Playing igara, koje i
danas ulaze medu nekoliko najboljih
FRP igara ikada napravljenih), naprav-
ila je ovu strategiju s elementima FRP-
a. Nekad davno igrali smo Kings
Bounty, kasnije smo imali Warlordse,
pa njihov nastavak, onda je dosSao
Warcraft, a sad je tu Heroes of Might
and Magic. Ideja je i dalje ista: poraziti
sve ostale igra¢e na bojnom polju.
Grafika je, kao i u svim proizvodima
New World Computinga, na najvisem
nivou. Igra je prilagodena igranju vise
igraca (do 4) i to na nekoliko nacina.
Prvi i najjednostavniji je klasi¢no
igranje na poteze, na jednom

J edan veliki heroj i njegov jos$ veci

racunalu. Igra podrzava i razli¢ite
oblike radunalnih mreza i igranje
preko modema. Igra radi samo sa 8
Mb RAM-a i u visokoj rezoluciji.
Zvuéna podrska je takoder Siroka.
Pomicanjem po karti, u pozadini se
€uje cvrkut ptica, piljenje drva, lupanje
pijukom po kamenu i sliéno.

Nadin igranja je krajnje pojednos-
tavljen, sto ée mnoge odmah privuéi
ovoj igri. U glavnom je dijelu ekrana
prikazana karta podruéja na kojem se
radnja odvija, desno gore je umanjena
karta, a ispod nje su prikazani heroji
koje vodite. Desno dolje su ikone za
prelazak na iduéeg heroja, pomak,
pregled osvojenog, predaju poteza,
predaju partije i opcije za snimanje/
ucitavanje/ izlazak iz igre. Bilo kakve
informacije u igri dobivaju se klikom
desne tipke misa na zeljeno mjesto.
Heroji se pomicu tako da prvim klikom
odredimo smijer, a drugim klikom on i
krene. Kursor ¢esto mijenja oblik i
tako pokazuje koliko poteza treba do
odredenog mjesta ili pokazuje da li se
na tom mjestu nalazi nesto posebno.
Svaki heroj mora imati mjesto gdje ¢e
se ponekad moc¢i odmoriti, obnoviti
svoju vojsku, pa i popiti nesto. To
mjesto u igri je dvorac. Dvorac je
ujedno i srediste vase vlasti. U njemu
se skuplja zlato, gradevni materijal,
kristali i sliéne potrepstine za razvoj i
uzdrzavanje carstva. Oko njega se
nalazi mnostvo razli¢itih gradevina, od
kojih svaka omoguéava nekakve
povlastice, ali trazi i odreden iznos
zlatnika i gradevnog materijala. Neke
nastambe su zajednic¢ke svim
igradima, a neke se i razlikuju, bas
kao $to se razlikuje i vojska koju oni
predvode.

Udruga ¢arobnjaka

Najvaznija je gradevina u igri i
omogucava herojima da se koriste
¢arolijom. Kad je izgradite, provjerite
klikom na toranj ima
li heroj knjigu €aroli-
ja. Ako nema,
obavezno je kupite.
Sto je udruga jada i

> LIJEVO:
Da li iime grada zvuéi poz-
nato?

DOLJE:

Pregled dosad osvojenog

|

Velike vojske su stigle. Orkw
ri, minotauri, razli¢ite vrste g»

Grifini paraju nebo svojim

ka i jezera postale nesigu

kontrolu. Zemlja se trese, &
ovaj polumrak u zasljep
postalo usijano c¢rveno od
konjice. Sto moze driati &w
raznolikost ¢udovista zajedne”

S8to je heroj iskusniji, jace su i brojnije
¢arolije. Povratkom heroja u grad
automatski mu se obnavljaju ¢arolije.

Udruga lopova

Potrebna je vasoj vojsci da bi doz-
nala nesto vie o protivniku s kojim se
namjerava sukobiti. ‘
Udruga lopova je
nesto poput Spiju-
naze u danasnje vri-
jeme.

Gostionica
Podize moral

braniteljima prilikom
opsade dvorca.
Brodogradiliste
Omogucéava izgradnju brodova
bez kojih se ne
mozete kretati
morem (osim ako
ne izmislite neku
novu Caroliju). Moze
se izgraditi samo ako je dvorac u blizi-
ni mora.
Bunar
Poveéava
(ne)prirodni prirast
vase vojske, za 2
vojnika tjedno.
Ostali dodaci, u




) meduzeml;ji
|

Orkevi, patuljci, goblini, kentau-
ste ‘pjeSaka preplavljuju zemlju.
n kficima. Cak su i dubine rije-
gurne otkako su hidre preuzele
se, lieskovi ¢&arolija pretvaraju

epljgivéu  bjelinu. Nebo je
od zastrasujuée zraéne
iti evakvu zastrasujuéu
dna’

stvari, su obitavalista
razli¢itih bi¢a koja vam
mogu sluziti u vojsci.
Jednom tjedno ta obitavalista
izbacuju novu generaciju spremnu za
| borbu. Neke slabije jedinice se vrlo
brzo obnavljaju, dok se kod onih
jaéih i skupljih to sporije odvija.
Normalno, sva je vojska najamnicka i
pla¢a se pri novaéenju. MoZete una-
jmiti i novog heroja, tj. do Sest novih
heroja koji ¢e voditi svoju vojsku.
“ Svaki moze biti razli¢ite klase, a svaka
; od njih ima svoje karakteristike. Na
pocetku ¢e vam biti najlak$e igrati sa
Warlockom (vjestac). Na pocetku vam
je dosta jedan, a ve¢ u drugoj misiji
potrebna su vam barem dva. Ne treba
ih, ipak, previ$e unajmiti jer su skupi,
a i jedan iskusniji heroj bolji je od
hrpe neiskusnih. Heroji mogu
medusobno razmijenjivati vojsku i
' predmete, ali ne i iskustvo. Do zlata i
' ostalih sitnica je moguée do¢i borbom
i osvajanjem gradova, rudnika, pilana i
sliénog. U prvim misijama rudnici vam
nece puno znaditi jer ne traju dugo, ali
kasnije ¢e oni postati neophodne
strateke zalihe materijala potrebnog
za ratovanje. Pokrajine u kojima ratu-

GORE:
Malo pustinjske oluje...
DESNO:

I pustinje skrivaju puno
bogatstva.

jete prepune su i razli¢itin ¢arobnih
predmeta, lete¢ih sagova, svijetle¢ih
stitova, nevidljivih ogrtaca, $to heroju
koji ih nade daje neku posebnu karak-
teristiku. Inace, kao i u svakoj drugoj
FRP-igri, heroj skuplja iskustvo i time
podize svoj nivo i karakteristike.
Vojska koju on vodi automatski je
motiviranija i jaca, pa samim tim i
lak$e dolazi do pobjede. Tu su jo§ i
Carobne livade koje vojsci mogu dati
srecu u predstoje¢em sukobu, tele-
porti, sela, ¢arolije i jo$ puno toga.
Napeta glazba uvodi vas u bitku.
Pogled na borbu je sa strane; na
lijevoj strani ste vi, a na desnoj
protivnik. Borbene ¢arolije ¢e
pomod¢i vasim jedinicama i
) trebate ih koristi odmah na
b\ pocetku. Svaku jedinicu
treba €uvati i stoga
oprezno u borbu! Ako pro-
tivnik nema moguénosti da
vas gada iz daljine ili doleti u
blizinu i napadne, §to duze
izbjegavajte bliske sukobe
koriste¢i vase precizne strijelce u
gadanju. Suprotno, ako je protivnik
bolji u dalekometnom oruzju, onda $to
prije prijedite u blisku borbu. No,
najéeSce ¢e karakteristike protivnika

" Pregled nekih jedinica:

—— T o

&

biti negdje izmedu. Tada treba kom-
binirati sve elemente gore navedenih
oblika borbe i najbolje iskoristiti
mogucénosti svake jedinice. Kasnije
¢ete modci koristiti i neke borbene stro-
jeve, npr. katapult koji ¢e vam
znacajno povecati vatrenu mo¢ i
pomodi pri opsadi utvrda. Postoji i
ikona sa bijegom iz bitke, ali je ne-
mojte previse koristiti jer obiéno rezul-
tira gubitkom heroja i cijele vojske.

Toliko za pocdetak. A sad je na
vama red da sve to sprovedete u
djelo. Velika raznolikost misija i
moguénost igranja vise igraca sigurno
¢e vas duze zadrzati uz ovu odli¢nu
igru.

Postanite besmrtni!

Tomislav Sakié

HEROES OF M&M

New World Computing

PC386, PC486, PENTIUM, CD
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o$ jedna pucadinal”,
reci cete ¢im ugledate
ovu igru. | bit cete u

pravu jer ova igra ne
donosi nista novo,
iacko je novijeg datu-
ma. lpak, igra ipak

ima ono “nesto”!

elika igrivost (zaraznost) ove igre
Vproizlazi iz toga Sto je napravije-

na po uzoru na igre kakve smo
susretali na igra¢im konzolama. To se
odnosi ponajviSe nha njenu brzinu,
efektne eksplozije (ponekad veli¢ine
skoro cijelog ekrana), nacin skupljanja
pobolj$anja za va$ brod, “velikima” na
kraju svakog nivoa itd. Prvo, nesto o
tehnickoj strani igre. Cijela igra
napravljena je u niskoj rezoluciji.
Ekran je éak maniji od 320x200, oko
260x200. Sto znadi da sa svake strane
imate ruznu marginu. Sve to je jo$
cudnije jer je virtualni ekran veéi od
320x200. Ovo smatram priliéno velikim
nedostatkom igre, tim viSe $to ga nebi
bilo tesko ispraviti, a na ovaj naéin
igra dobiva epitet nedoradenosti, a
tvrtka koja ju je napravila - neprofe-
sionalnosti! Niti sa zvukom, stanje nije
blistavo. Zvukova je priliéno malo, a
kao izuzetak izdvojio bih izuzetno
efekine eksplozije (opet te eksplozi-
je!). Dakle, tehnicka strana igre nije
ba$ sjajna no, pozabavimo se malo
samom igrom...

Mozete birati izmedu dva svemirs-
ka broda koji se razlikuju samo po
boji, a tijekom igre dobijaju razli¢ita
oruzja (sakupljajuci pobolj$anja). Oba
broda imaju dvije vrste zajednickih
oruzja. Prve su tzv. “pametne bombe”
kojih imate ogranic¢en broj, a bacivsi ih
objektima na veéem dijelu ekrana
nanosite ogromnu Stetu. Druga

(vaznija) osobina bombi je to da niji-
hovim bacanjem unistavate sve trenu-
tacno prisutne neprijateljske metke
(koji se inace ne mogu unistiti obicénim
oruzjem). Zbog toga vam svaka
bomba moze biti vaznija od dodatnog
Zivota (Vas brod nema energiju, sto
znaci da poginete u svakom bliskom
susretu sa neprijateljem, ¢ime gubite
tesko sakupljena poboljSanja). Drugo
zajednicko oruzje su rakete. Postoje
dvije vrste (isto izgledaju). Prve su
prate¢e. Moguce ih je tri puta
poboljsati, tako da ih je maksimalno 6.
Druga vrsta raketa samo puca ispred
vaseg broda. Takoder ih je maksimal-
no 6. Otprilike su jednako korisne
(koliko ¢e biti ubojite zavisi od vaseg
glavnog oruzja). Glavno oruzje vaseg
broda pobolj$avate sakupljanjem
poboljsanja sa crvenim/plavim kru-
gom. Znaci, oba broda mogu birati
izmedu dva glavna oruzja. Kod
crvenog broda to su: klasi¢no jednos-
truko pucanje(plavo) i prateci laser
(crveno), a kod plavog: laser (plavo) i
vatreni meci (crveno) kojima
poboljsanjem povecavate broj i Sirinu,
pa tako poboljsani pokrivaju skoro
cijeli ekran! Tesko je reci koje je
oruzje najbolje jer svako od njih ima
svoje prednosti, ali i nedostatke.

Igra se sastoji od 6 nivoa, od
povrsine planeta, preko borbi u
svemiru, do neprijateljske baze.
Posebno je zanimljiv 3. nivo koji je

LIJEVO:
. Razorite glavne neprijate-
. lje svakog nivoa s naja¢im
naoruZanjem.

neka vrsta HYPERSPACEA, gdje iza
vaseg broda ostaje zgodan plavi trag,
a ispod vas, dok ubijate horde nepri-
jatelja, sijevaju munje.

Na kraju svakog nivoa nalazi se
“glavni”, kojem obi¢no treba puno
metaka da biste presli na sljededi
nivo. Te “Cuvare” nivoa ne smatram
preopasnima dok je glavni “glavni”
stvarno pretezak (trebalo mi je 15-ak
Zivota da bih ga ubio!) U osnovnom
izborniku igre mozete birati igru za
jednoga ili dva igraca (drugi igrac
moze se prikljuciti i tijekom igre) te
odabrati brzine igre (koja je propor-
cionalna tezini).

Kao sto je i re¢eno na pocéetku,
ova igra ne donosi ni$ta novo u svijet
pucadina, ali ipak savjetujem svakom
ljubitelju ovog zanra da nabavi igru jer
¢e mu pruziti sate i sate zabave.

Patrik Pencinger

PC486, PENTIUM,
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. Game Menv
nata
- | Upgrade Ship
. Options
¢ Ploy Next Level

Quit Game

Igra u dvoje je isto jako zabavna,
samo Sto se tada skoro nista ne vidi
od velike koli¢ine raketa, lasera i
druge artiljerije kojom obilno snabdije-
. vate svoje neprijatelje. Moguce je i
Upucal me sad spajanje u jednu letjelicu; tada jedan
od vas puca, a drugi upravlja letjeli-
com. Igra ima dobar zvuk, i jos bolju

Ako se volite opustati uz neku dobru puca- grafiku. .
Nekome je Raptor bolji, a nekome

¢inu, za vas imamo dobru vijest - izasao |e nije. Vi prosudite sami. Obje igre su sa

1 automata, a to mozete i provjeriti: ako
Tyrlan’ zato na posao. otidete na demo, pisat ¢e insert coin -
ubaci novéié.
: i i B Milos Vlaisavljevié
je ve¢ poznata po fliperima, a ukljuéujuci i bonus staze.

usporedimo li ga sa Raptorom Ako na toj stazi izgubite, onda ovo
uvidjet éemo da ima puno slicnosti. nije igra za vas jer ovdje jedino
Jedina bitnija razlika je mjesto mozete stradati ako se zaletite u
dogadanja radnje, u uvoj igri to je - drugu letjelicu. Ovdje pucate u hrpe
svemir. Vi u vasoj letjelici krstarite stisnutih neprijatelja te tako dobivate
svemirom i pucate u sve $to se mice kredit.
ili vam smeta na putu. Svaka staza je Tyrian ima i moguénost igranja u
drugi planet, a u njemu ¢éete morati dvoje i preko modema, te kao arkadnu
unistavati razlicite letjelice raznim igru. Ako odaberete da igrate kao
vrstama oruzja. Da biste presli igru, arkadnu igru, onda ne mozete kupo-
prije svega trebaju vam dobiri refleksi. vati oruzja jer se bodovi zbrajaju pa
Kroz staze sakupljate bodove, tj. kred- mozete postaviti i neki rekord. Tada
it. Tim kreditom mozete na pocetku oruzja skupljajte po stazi jer unistivsi
igre i nakon svake staze kupovati neku letjelicu, ona ostavi predmete
oruzje tj. opremati svoju letjelicu. No, (koje ako pokupite, dobijate bodove)
prije svega kupite sto bolji stit. ili ostavi oruzje (oruzje ponekad

Mozete birati hocete li se opremiti  ostavlja i u full game). Kroz igru
Stitom, novim tipom broda, oruzjem na  morate sakupljati kocke (plave) koje
prednjem i straznjem dijelu broda. se zovu data. One vam kad predete
Kad Zelite zamijeniti neko oruzje stazu daju informacije o sljedeéem
boljim, dobivate kredit od proslog - zadatku, stazi. Data je nesto kao mis-
natrag, tako da mozete racunati i na sion briefing. Ako ste okruzeni velikim
to. Najbolja oruzja su i najskuplja. brojem neprijatelja, najbolje da

Igra se sastoji od tri dijela: pocnete pucati iz svih oruzja. Nastat
Escape,Treachery i Suicide. Najbolje ¢e strasna zbrka, ali glavno da vi
je prvo zaigrati Escape jer je najlaksi. izvucete zivu glavu (uz malo srece).

DESNO-GORE:

U ovoj igri strada i zelena okolina.

DOLJE:

Pred vama su brodovi raznih oblika i raznih
izdrZljivosti. ’

Tyrian je proizvod tvrtke Epic koja = Jedan dio ima prosje¢no 6 staza,

PC486, PENTIUM, CD




Kad moj brod

je najpametnije ukrcati u brod. Na
pocetku imate brod opée namjene za
prevozenje velikih kontejnera razno-
razne, dobro zapakirane robe. Vas
brod nije najbolje klase, §to na
pocetku igre nije ni za oceki-
vati, no posluziée svrsi.
Tijekom igre mozete
kupiti neke od pre-
ostalih vrsta brodo-
va, od kojih je dosta
unosan tanker za pri-
jevoz nafte (Tko bi
rekao?).

Opcije, opcije...

Druge opcije sluze vam za
popravak broda (koji se izdasno
plaéa), punjenje goriva, kupovinu/pro-
daju i skladistenje robe, kupovinu/pro-
daju brodova... Unutar nekih opcija
postoje i dodatne, tako da u svom
uredu mozete obaviti dio posla (npr.
snimanje pozicije). Tu su jo$ i novéane
transakcije s bankom, kupovina dioni-
ca, osiguravajuca drustva i mnoge
druge sitnice. Sve u svemu, mnostvo
opcija koje nismo imali u starom Ports
of Callu.

Igram li ja ovo?

Sve te opcije, podopcije i ostali
detalji donose nam pitanje same
igrivosti ove igre. Unato¢ svemu igra
je dovoljno igriva, no posto raé¢unalo
mora isto tako obaviti sve transkacije
koje imate i vi na izboru, bojim se da

LIJEVO:
Na trgovackoj karti svijeta
odaberite Zeljenu luku.
DOLJE:
Kupovina broda.

plovi, plovi...

je igra izgubila na svojoj brzini. Na
Amigi 1200, mora se priznati, dobro bi
dosao ubrzivac. Ipak, u drustvu vasa
tri prijatelja vrijeme brzo prolazi.
Grafika se znatno popravila od vreme-
na Ports of Calla, tako da je
sve puno Sarenih bojica
od kojih ¢ée se vlasnici-
ma Amiga bez monito-
ra diéi kosa na glavi.
Glazba je solidna, ali
zvucnih efekata goto-
vo da i nema.

Zakljuéak!

Igra dolazi na 6 2DD disketa,
moguce (pozeljno) ju je instalirati na
tvrdi disk gdje ¢e se ona rasiriti na
oko 5 MB. Testirali smo ECS verziju
koja je predvidena za A500+ i A600,
no radi i na A1200. Ugodno je znati da
je Ports of Call dobio dostojnog
nasljednika, koji ¢e jo$ jednom priko-
vati mnoge od nas uz plavo more.
Dobro je znati da se igra za sada
pojavila samo na njemackom jeziku,
$to ¢e mnoge na pocetku odbiti od
igranja ove igre. No, bez straha, neée
vam biti potrebni debeli rje¢nici, sve je
rijeSeno sustavom ikonica, koji
odliéno radi. | §to jo§ mozemo, nego
di¢i sidro i otploviti u nove trgovacke
avanture.

Silvano Bucié

DER REEDER

Software 2000
, A500+, A600, A1200

UKUPNO
lgrano ni
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Retrospektiva 1995-te.

Hm....95-ta. Za nasa junacka srca Zeljna dobrih igara u 95-0j je bilo doslovno SVEGA. KOMBAT fanovi doéekali su nakon “dvojke” i tre¢i nas-
tavak legendarne igre, COMMAND & CONQUER se vrlo brzo pojavio na vrhu ljestvice najprodavanijih igara, FULL THROTTLE nam je oduzimao dah
odlicnom akcijom (o grafici i zvuku da na pricamo) dok su nam sline izlazile na usta gledajuéi igre kao $to su LOST EDEN, THE DEDALUS
ENCOUNTER.....i sli¢ne specijalitete odli¢nih softwaerskih kuhinja. |

CD-ROMOQVI su osvajili svijet svojom megalomanskom produkcijom odlicnih naslova, potrosili smo brdo novca kupujuci dodatke za nasa, veé
oslabljena, racunala ali....isplatilo se. Uostalom, prosvrijajte malo popisom naslova koje smo objavijivali u proteklih godinu dana i uvjerite se sami.

Nakon dugotrajnog razmisljanja Hacker je odlucio proglasiti Najigranije igre 1995-te.

“najbolje 1995-te”.

Top 15 1995-te.

01. Command & Conquer 01. Doom 2
02. Wing Commander 3 02. Mortal Kombat 2

62

Najb()']l 5 03. Dark Forces 03. Little Big Adventure
v ; : 04. Mortal Kombat 2 04. Dark Forces
lzdavat 1995:te: Electronic Arts 05. Magic Carpet 2 05. Magic Carpet
: 06. Fade to Black 06. Sensible World of Soccer
ngrammkl tim ]qu'te‘ BU"fmg 07. Need 4 Speed 07. Command & Conquer
_to. 08. Simon the Sorcerer 2 08. Mad Dog McCree
Igra 1995 te: (ommand & (Oﬂquer 09. Heretic 09. Wing Commander 3
10. Cyberia 10. Cyberia
11. Transport Tycoon 11. Alien Breed: Tower Assault
Na ovoj i slijedeéoj stranici pogledajte o ¢emu smo ove godine 12. Little Big Adventure 12. Cannon Fodder
pisali. Mala napomena; U.O. je oznaka za Ukupnu ocjenu ili tzv. 13. NBA Live 95 13. Aladdin
Op¢i dojam, dok nam br. oznacava u kojem smo broju Hackera 14. Simcity 2000 14. Reunion
o tome pisali. 15. Dungeon Master 2 15. Panzer General
Ime igre/programa Proizvodad U.0. Br. Dark Forces Lucas Arts 92% 03
Dark Forces /P Lucas Arts 08
. Aces of the Deep Dynamix 83% 03 Dark Legions Ssi 75% 02
“Aladdin Disney 03 Dark Sun 2 ssi 71% 05
TANen Breed: Tower Assault  Team 17 81% 04 Dawn Patrol Rowan Software  59% 03
Alien Breed 3D /N Ocean/Team 17 06 Deadalus Encounter Virgin 91% 08
/ reed 3D Ocean/Team 17 86% 11 Depth Dwelers 61% 02
Alone in the Dark 3 /T Infogrames 07 Descent . Interplay 89% 06
All Terrian Racing Team 17 75% 08 Desert Storm MVP Software 61% 04
Al-Qadim SSi 80% 02 Desert Strike Ocean 78% 02
Flight of the Amazon Queen /N Interactive Binary 1. 04 Discworld /N Psygnosis 08
ARCHandler /P 10 Discworld /T Psygnosis 08
Wing Commander: Armada /N Origin 76% 02 The Dig /N Lucas Arts 09
Armored Fist Novalogic 79% 03 Doom 2 /T ID Software 92% 02
Attac Stack /Z Ocean . Dominus U.S. Gols 68% 07
Banshee Core Design 83% 04 Dragon’s Lair 3 Ready Soft 76% 04
Project Battlefield TSA & Mirage 41% 08 Dragon Sphere Microprose 77% 09
Battle Isle 2 Blue Byte 82% 05 Dragonstone Core Design 72% 06
Beneath a Steal Sky Virgin 79% o1 Dreamweb Empire 89% 3
Benefactor /N Digital lllusions 02 Dr. Riptide Mindstorm 64% 04 -
Big Red Adventure Core Design 84% 07 DTree /P 10
Bioforge /N Origin 01 Dune 2 /F Virgin 83% 07
Bioforge Origin 85% 10 Dungeon Master 2 Interplay 86% 10
Black Thorne 04 Eight Ball Pinball Amitek 66% 06
Blood Bowl Microligue 66% 08 Elite /L Acorn Soft 07
Bloodnet Gametek 79% 05 Epic Pimball /N Epic 01
Brudal Badile 70% 02 Estatica Psygnosis 73% 04
Bubba’n’Stix /F Core Design 82% 06 Fade to Black Delphine Software 88% 11
Bureau 13 Gametek 69% 07 Fast View /P 11
B.M. Hattrick /F Software 2000 81% 10 Fields of Glory Microprose 60% 04
Cannon Fodder Sensible Software 76% 02 FIFA Inter. Soccer Electronic Arts 79% o1
Cannon Fodder 2 Sensible Software 63% 03 Fighter Wing 87% 05
Chessmaster 4000 The Software Tool. 82% 10 Frontier: First Encounters Gametek 81% 10
Civilization /S Microprose 09 Flashback Delphine Software 91% 05
Clockwerx Spectrum Holobyte 76% 11 Flight of the Amazon Queen Interactive Binary I. 73% 09
Cytadela VD/Arrakis Software 67% 09 Flush Royal /T Amitex 08
Command & Conquer /N Virgin 07 Frankenstein Zeppelin Software 74% 08
Command & Conquier Virgin 93% 11 Frontier Gametek 68% 04
Crystal Caliburn /T 08 Full Throttle /N Lucas Arts 06
Cyberia Interplay 87% 06 Full Throttle Lucas Arts 91% 09
Cybermage /N Origin 08 { Fighter Argonaut Software 91% 10
Cyclemania Accolade 73% 04 Genesia 73% o1
Cyril Cyberpunk Reality Interactive 69% 08 Gloom Black Magic 78% 10
Colonization Microprose 85% 02 Gob /N 32 Bita 02
Cool Spot Virgin 71% 10 Gobliins 1,2,3 /F Sierra 83% 11
Creature Shock Virgin 73% 06 Golden Axe /L Sega 04
Crime Patrol Amierican Laser G. 72% 03 Gore Galore /G Fantasy Production 19% 11
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Hocus Pocus /N
Hannibal
Harpoon 2
Heimdall 2

reti
High Seas Trader
Hi-Octane
Hyperrace /G
Hired Guns
The Horde
Hokum KA-50

HerGo-AioM
HR CD-ROM /P

TRayerTdCing
The Incredible Machine 2
Pinball lllusions /T
International Tennis Open
iron Cross
Ishar 3
Jagged Alliance /S
James Pond 2
Jamm i
Jazz Jackrabbit
Jungie Book
Jungle Strike
Kiro’s Quest
Knights of Xentar
Lands of Lore
Last Dynasty
The Lawnmower Man
Lemmings: The Tribes
Lemmings /L
Lion King /N
Lode Runner
Lord of the Realm
Lost Eden

Lost in Time

.

S

Lucas Arts Archives vol.1 /Z

m,

Magic Menu /Pr

Magic:The Gathering /N
Marvins Adventure 21st Cenury Entert.
Master of Magic Microprose
Megarace Cryo
Menzoberranzan Ssl
Metaltech: Eartsiege Dynamix
Micro Machines Codemasters
s 2 /N Codemasters
Codemasters
ombat /N Acclaim
Mortal Kombat /T Acclaim
Mortal Kombat 3 /N Acclaim
MPEGPIay /P
Nascar Papyrus
NBA Live 95 Electronic Arts
NCCA Basketball 2
ed /T Electronic Arts
NHE Hockey 95 Electronic Arts
Novastorm Psygnosis
N.Q. Rally Europress Software
On the Ball: World Cup Edition Ascon
QOutpost /T Sierra
Overdrive Team 17
Pac in Time Psygnosis
Panzer General SSi
Perihelion Psygnosis
Paws of Fury Gametek
PGA European Tour Golf Ocean
Pinball Dreams 2 /N 21st Century Entert.
Pinball Mania 21st Century Entert.
Pirates /L Microprose
Pizza Tycoon Software 2000
Player Manager2 Anco Software
Primal Rage Time Warner Inter.
Privateer /GU

Psycho Pinbal /T

Microprose

Apooge

Core Design
ID Software
Impressions
Bullfrog

Psygnosis/DMA D.

Papyrus

Digital illusions
Infogrames

New World Comp.
Silmarils

Epic Games

Megatech
Westwood
Slerra

Psygnosis/DMA D.
Psygnosis/DMA D.
Disney

Elecironic Aris

Impressions
Virgin
Coclall Vision

Codemasters

86%

71%
74%
60%

72%
54%
17%
78%
91%

80%

80%

90%

78%

84%

L

865%
74%
87%
7%
71%
80%
77%
7%
75%
70%
7%
76%
89%

74%
7%%

79%
53%

Police Quest 4
Rallo Gump /G
Rally Championship
Raptor

Rebel Assault 2 /N
Reunion

Rise of the Robots
Rise of the Triad /N

=~ <Big ] of the Triad
Robinson Hequiem

Ruff n Tumble

Roger Rabbit

Santa’s Xmas Caper /N
Shadow Fighter
Scorched Tanks /P
Sensible Golf

Sensible Soccer
Settlers

7th Guest

~ e

eal

Sim CIYZ000 /S
§'|mon W& Sorcerer 2
Slipstream 5000
Slobzone
Syndicale /F
Soccer Kid
Skeleton Krew
Soccer Superstar
The Scottish Open /N
Star Crusader
Star Trall
Star Trek: Final Unyti /T
Street Fighter 2 Turbo
Subwar 2050
Superirog
Super Karts

Super Stardust
Terminal Velocity
Tetris /P
Theme Park
The Three Stooges /L
3D Lemmings
Time Keepers
Title Bar Clock /P
Top Gear 2
Total Carnage /G
Tower of Souls
Transport Tycoon
Tra"'ps T Treasures
Tricky Quick
Troddiers
Turbo Trax
Tude /P
TV Sports:BasketBall /L
UFO: Enemy Unknown
U.S.Navy Fighter /T
Valhalla 2
Viewtek v2 /P
Virtual Karting /N
Voyages of Discovery
Zeewolf
Zool 2 /N

oop /N
Wacky Wheeles /N
Walker
Warcraft
Warcraft 2 /N
Warriors
Warlords
Wing Commander 3 /T
Wings /L
Wings of Glory
Woodruff
Wolfbane /G
F1GP: World Circuit
Xenon2 /L

Inside Team
Apogee
Lucas Arts

Time Warner Inter.
Apogee

Apogee

Slimarils
Renegade

Disney

Gremiin Interactive

Sensible Software
Sensible Software
Blue Byte

Virgin

Manis

Maxis

Maxds

Adventure Software

Gremlin

Deep River Publish.

Bulfrog
Krisalis

Core Design
Flair Software
Core Design
Origin

Altic

Gametek
Microprose
Team 17

Team 17
Apogee

Buillfrog
Cinemaware
Psygnosis
Lucas Arts

Vulkan Software
Gremlin Graphics

Biack Legend
Microprose

Arcane Entertain.

Cinemaware
Microprose

Software 2000
Virgin

Psygnosis/DMA D.
Blizzard

Blizzard

Atreid

$.8.G.

Origin
Cinemaware
Origin

Sierra

Microprose
Bitmap Brothers

X-Comm: Terror from the D. /N Microprose
X-Comm: Terror from the Deep Microprose

KT

.. Quarantine

/

Gametek

18%
78%
91%

88%
72%

73%
89%

64%

79%

85%

74%

88%
82%

73%

82%
62%
64%
84%
70%
80%
43%

71%
79%

79%
69%
7%
82%
76%
76%

78%

83%
94%
69%

82%
23%
8%

84%
76%

78%

69%
86%

61%
66%

71%
78%

69%
71%
92%

60%
85%
24%
77%

75%
77%
81%
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ko ste pomislili da se radi o
Adjeéjoj verziji opisanoj u jednom

od proslih brojeva Hackera, pre-
varili ste se - ovo je prava arkada
tvrtke Virgin. Napravljena je na temelju
istoimenog Disneyevog crtanog filma,
poput Aladdina i Lion Kinga. Igrica je
raspodijeljena po poglavljima (prvo
ste u prasumi, onda kod zmije Kaa, na
rijeci...), a zadatak vam je sakupiti
odreden broj dijamanata (10) jer kad
to napravite, dobivate zadatak da
nekoga pronadete (Bagheera,Baloo,
Kaa...), a ako dobijete zadatak da
pronadete Kaa ili kralja majmuna onda
¢ete se boriti sa bossom. To sve i nije
tako jednostavno jer ¢ete morati pre-
traziti cijelu stazu da biste nasli dija-
mante, a mnoge ée vas praSumske
zivotinjice probati sprijeCiti u tome.

D
fd

-

Knjiga o dXungli

1. Ako trebate sakupiti 10 dija-
manata, a na gornjem dijelu ekrana
gdje je znak dijamanta piSe 15, kada
sakupite tih deset pisat ¢e 5, a tih 5
(ne) morate sakupiti ako Zelite i¢i na
bonus stazu.

 Zastoda?

' Sve igre prema Disneyevim crti¢ima
' su vrijedne pozornosti pa ako imate i

ovu u svojoj zbirci, necete poZzaliti.
Igru prati odliéna glazba, i ako vam

| se svidao crti¢, svidjet ¢e vam se i

igra.
Ima Ii ne?
Igrica Je prelagana.

2. U igri je najtezi boss vrag, tj. 3
majmuna obuéena u nj. Prvo ih
morate razdvojiti, a zatim svakoga
ponaosob likvidirati. Tu ¢e vam prob-
lem stvarati vrijeme, ali tome mozete
doskoditi ako pokupite pjes¢ani sat
koji se nalazi negdje na stazi.

3. Kad na rijeci sakupite dija-

mante, zada¢a vam je pronaéi Balooa.

Vi se lupate po glavi, nigdje ga nema.
Ali on je skriven u grmlju u donjem
desnom kutu staze. Da biste dosli do
njega, morate hodati po stijenama

DOLJE-LIJEVO:
Zloglasni tigar Sheer
Khan ceka svoj do-
" rucak (oboZava svjeze
ljudsko meso).

05¢

Nasa priéa poéinje kada je Bagheera ¢ula ¢udan zvuk koji je dopirao
od malog djeteta, zamotanog, u malom éamcu. Ona je znala da je
selo predaleko pa ga je odnijela vukovima koji su ga odgojili. Godine
su prolazile i dosle su vijesti da se Shere Khan vratio....

& g

koje strse iz vode, po kornjacama i
krokodilima koji vas voze. Kad dodete
do kraja ekrana i pomislite da ste
gotovi, iskocit ¢e raspjevani medvjed.

Grafika nije bolja od Aladdina ili
Lion Kinga, ali se moze s njima mijeriti
jer su likovi gipki (a ne kao da su
progutali metlu). Mowgli ée vas ako
ste ga zanemarili zabavljati Zongliran-
jem i plesanjem. Kroz igru vas pratiti
izvrsna glazba iz crtanog filma pa ¢e
igranje biti ¢ista uzivancija.

Milos Vlaisavljvié

JUNGLE BOOK

Virgin

PC386, PC486, PENTIUM, CD

SUPER NINTENDO
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Surfing on Internet by Hacker

Internet? Ah da, Internet! To je
ona velika baza podataka dostupna
telefonom, ili Cyber-space ¢&ak, rekli bi
strastveni filmasi. Da odmah razjasni-
mo par stvari.

INTERNet NIJE:

1. Internet nije neka organizacija.

2. Internet nije niti ne¢e uskoro biti u
Cyberspace-u jer jednostavno veze ne
dopustaju niti da normalnom, pristo-
jnom brzinom prenesete obi¢nu ZIP
arhivu, a kamoli GB-ajte podataka
potrebene za Cyber-space

INTERNet JE:

1. InterNet je dogovor, a ne tvrtka.

2. InterNet je skup puno malih i velikih
mreZa u jednu: InterNet

3. Prvobitno namijenjen za prijenos
Elektronske poste i manjih arhiva

4. Namijenjen za Akademske mreZe

Nelscape [VACKLRSITL| = ¢
Fle Edt View Go Bookmarks Options Directory Tep

ELEla]

(=L [a][S

L E8GR

Sada kada smo razjasnili da na
InterNet-u nema, a niti ¢e uskoro biti
Cyberspace-a, mozemo poceti sa
samom strukturom InterNet-a. InterNet
podmreze (od kojih je jedna i
Hrvatska mreza CARNet) komuniciraju
medusobno TCP/IP protokolom
(dogovoreni standard IP/InterNet
Protocol). InterNet u pozadini radi
uglavnom na UNIX operativhom siste-
mu koji ne mora biti vidljiv korisniku
(stvar izbora). Svako ra¢unalo ima
svoju InterNet adresu koja moze biti
numeri¢ka (npr. 127.0.0.1) koju ¢e
malo vas upotrebljavati, ili pak sim-
boli¢ku adresu (npr. www.bug.com.hr)
$to je najéeséi nacin uporabe. U sim-
bolickom imenu raéunala razlikujemo
viSe vrsta pokazivaca: primjer:
www.bug.com.hr www - vrsta
rac¢unala, bug - ime ra¢unala, com -

Najbojje WWW sire

hLlp. o www. 3do.com
hitp: o www.activision. com
hilp: - www. ea.com
Airip: o www.nuke. com

A www. sgl.com
hHp.www.sony. com
Llp o www. vie. uk-vie
hLifip: o www. wesiwood, com
L. owww. yahoo. com
hlp o www. creal.com
hip. o www.navy. mil
Al o www. segaoa. com

FTP-
| _ prijenos podataka medu
‘ ___racunalima. |

www -

od dokumenata razasutih po
_ InterNet-u koje ¢ine mnostvo
slika i Hyper-Texta (text koji se

_ razlikuje od ostalog teksta po

_ tome §to on jednostavno sluzi
kao “vrata” na drugu stranicu).

To je ono $to se zove “surfanje”
po InterNet-u. Za “surfanje” po

InterNet-u potreban WEB
Browser, a najpopularniji su
Mosaic i Netscape.

IRC -
meni osnovni izvor informacija
u Zivotu. To je InterNet bla, bla,

gdje se svako moze prikopcatii

- _prijaviti se laznim imenom
__(nadimkom). IRC je podijeljen
_ na kanale kao kod radio amat

era. Svaki kanal ima svoje ime i

operatora, tj. covjeka koji
upravilja tim kanalom (Bog i
batina).
Novosti: Jednom rjecju to je
_InterNet-ova verzija
“Plavog Oglasnika”
spajanje : Telnet ¢e vam
posluziti ako bas hocete raditi
sa odredenom masinom u
_njenom operativhom sistemu
__koji je najéesée UNIX. Da bi to

NEWS -

TELNET-

. bili u moguénosti morate imati

__ account koji se dobija na
_komercijalnim servisima (HPT)
ili na akademskim servisima
(SRCE - Sveucilis$ni Racunarski
Centar)

vrsta ustanove, hr - drzava u kojoj se
racunalo nalazi (u slu¢aju da se
racunalo nalazi u Americi taj pokazi-
vaé nije potrebno pisati).

Danas u Hrvatskoj imamo
link(vezu) koja nas (CARNet) veze na
InterNet prema Becu 64k (64kbps)
vezom, a odande dalje prema svijetu,
8to u stvari znadi da je veza prema
svijetu relativno spora. Od osnovnih
mreznih servisa na InterNet-u imamo:
FTP, WWW, IRC, NEWS i TELNET.

Dominik Susmel

- Panasonic 3D0-M2 (PowerPC procesor)
- Activision (MachWarrior 2 7 Pitfall)

- Electronic Arts (Wing Commander 4)

- sfranica casopisa EGM

- Silicon Grapliics

- SONY (sve o konzoll Playsiation)

- Virgin Inferactive Enferiainmenr

- Wesrwood Studio (Command & Conquer 2)
- Prefrazivanje Web servera po svijjelu

- Creanive Labs

- WEB server Americke rmornarice

- SEGA of America (sve o konzoli Sarurr)

File Transfer Protocol: Sluiza

World Wide Web: Danas najpop
ularniji mrezni servis. Sastoji se

International Relay Chat: Ovo je

U novoj programskoj shemi HTV-a
nasla je svoje mjesto pod suncem i
nova emisija o informatici “Virus”. U
prve dvije emisije “Virusa” teme su
bile osobna ra¢unala i njihova primje-

 lnate operativni sustavi. Osim teme

emisije, “Virus” ima i svoje stalne
rubrike: vijesti, multimedija i Internet,
hardware, software i nove igre. U
rubrikama se, osim najnovijih
dogadanja iz tog podrucja, nastoji

- I konkretno pokazati upotreba hard-

warea i softwarea. U prosloj emisiji
prikazana je ugradnja internog
fax/modem uredaja dok ¢e se u
sljedec¢oj emisiji pokazati ugradnja
internog CD-ROM uredaja. Veliku
pozornost emisija posveéuje
mrezama, lokalnim i globalnim pa smo
veé u prvoj emisiji vidjeli Carnetovu
modernu ATM vezu, te najavu da ¢e
HPT postati prvi sluzbeni komercijalni
Internet provider. Multimedija ¢e biti

" sljedec¢a tema emisije u kojoj ¢ete
' moéi vidjeti multimedijska osobna

racunala, CD-ROM uredaje, video kar-

_ “tice, naéin digitaliziranja zvuka i videa,

prebacivanje videa s VHS-a na
racunalo, a potom na CD-ROM i sl.

_No, emisija o informatici ne bi bila pot- "

puna da ne sadrzi i rubriku “Nove
igre” u kojoj ¢e biti prikazane po dvije
nove igre koje dolaze na trziste.

| Emisiju mozete pogledati svake druge

| srijede na Prvom programu HTV-a u

terminu od 18.45h, a mi vas pozivamo
da svoje prijedloge, dobronamjerne
sugestije i kritike posaljete na adresu:

HTV

ZA EMISIJU “Virus”
Gosspodarska redakcija
Prisavlje 3

10000 Zagreb




Ujedinjeno
kraljevsivo

Prvi veliki hit na
Amigi. Neki su i
kupovali Amigu dale-
ke 1987. iskljucivo
zbog ove igre. Treba
li reéi vise?

to je bilo tako senzacionalno u

ovoj igri? Za ono vrijeme jo$

nevidena grafika, izuzetno
detaljistiCki napravljena i o¢aravajuéi
zvuk, davao je dojam da sudjelujete u
kino-predstavi, a ne u igri. Otuda i
naziv softverske kucée koja se proslavi-
la ovom igrom - Cinemaware. Ve¢ tih
godina programerske kucée su
pokusavale napraviti igre koje ¢e
izgledati kao interaktivni filmovi. Ova
se programerska kucéa najvise
priblizila ovom idealu. Posljedica
ovakvog pristupa igrama bila je da
viSe uzivate u grafici i zvuku, nego u
igranju. Ovo je i boljka Defendera.
Cinemaware je taj nedostatak ispravio
u svojim slijedeéim hitovima, ali je
zadrzao kvalitetu grafike iz Defendera.

Evo i kompletnog opisa igre:
1149. godine u Engleskoj je

zavladao strasan nered. Nepoznata

Your orders?

Hotd Tournoment
Seek Conguest
o Raiding
Build Areg
Read Map
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ruka oduzela je kralju zivot, a i kruna
je nestala. Posvadano plemstvo, tri
normanska i tri saksonska lorda,
medusobno se optuzuju za zlocin.
Posto kralj nije ostavio pri-
jestolonasljednika, ovi sukobi izazvat
¢e gradanski rat. Normani su okupili
veliku vojsku i zauzeli dobre polozaje,
ali i Saksonci su spremni za borbu.
Buduénost Engleske je u vasim ruka-
ma. Defender of the Crown pruza vam
priliku da ozivite doba vitestva.
Tijekom igre osvajat ¢ete zamkove,
sudjelovati na turnirima, osvajati
princeze, a sve to da biste pobijedili
Normane, oslobodili zemlju i postali
njezin viadar. Na pocetku birate
jednog od éetiri saksonska lorda. O
svakom lordu imate osnovne podatke
o tome kako se snalazi u komandiran-
ju, viteskim borbama i macevanju.
Najbolje je uzabrati Wilfreda od
Ivanhoa ili Cedrica od Rotherwooda.
Potom se pojavljuje ekran koji pokazu-
je vase osobne karakteristike, koli¢inu

LIJEVO:
Servudska  $uma je
domovina Robin Hooda.
Navratite | zatraZite
pomo¢ od njega.

Horman rogues sabotage your
catapults. The mighty siege
£ngines are rediced t0 piles

oF scPap. ..

zlatnika kojeg imate u riznici i prihode
od poreza. Ovaj ekran se pojavijuje
poslije svakog poteza (u igri pred-
stavlja jedan mjesec).

Engleska je podijeljena u 19
podruéija, ukljuCujuéi i Servudsku
Sumu. Sest ovih podruéja zauzimaju
zamkovi, od kojih su tri na jugu u
rukama Normana, a tri na sjeveru u
saksonskim. Svako podruéje ima
odredeni prihod, skupljen oporezivan-
jem seljaka koji tu Zive. Posto je zlato
najvazniji element u igri, trudite se
osvajati bogatije zemlje, da ne biste
uludo gubili vojnike za siromasne.
Zemlju sticete jednostavnim pripajan-
jem neokupiranih podrugja, ili
porazavajuéi neprijatelja u zoni borbe.
Sto vise zemalja osvojite, veéi su vam
prihodi, i mozete armiju ojacati kupn-
jom vojnika. Glavni izbornik se
pojavljuje u gornjem lijevom dijelu
ekrana, s pet opcija. Opcije su: Hold
tournament (odrzavanje turnira), seek
conquest (osvajanje), go raiding
(pljaékanje zamkova), build army
(kupnja vojske) i read map (€itanje
mape).

Prvo izaberite opciju read map i



proucite koliko pojedina zemlja vrijedi.
Dok su zemlje jo$ neokupirane, bolje
je uzimati zemlje sa puno vojnika, jer
¢e svi ti vojnici prije¢i u vasu vojsku.
Zatim krenite u osvajanje. Ova opcija
vam donosi jos jedan izbornik: “build
the campaign army” (prebacivanje
vojnika iz garnizona u vojsku) i “send
forth the campaign army” (slanje
vojske na druge teritorije). Mozete se
pomijerati preko zemalja koje ste osvo-
jili (pod uvjetom da one ¢ine kompakt-
nu cjelinu) koliko god Zelite. To se
nece racunati kao potez sve dok ne
stupite na slobodnu ili okupiranu teri-
toriju. Dakle, pazite da previSe ne
rastrkavate trupe i da osvajate zemlje
koje su ne samo bogate, ve¢ i
strateski vazne. Do borbe dolazi pri
pomijeranju na okupirani neprijateljski
prostor. Za vrijeme bitke na raspola-
ganju su vam tri opcije: silovit napad
(koristite ga ukoliko ste puno jaéi od
neprijatelja), normalan napad (ako su
snage izjednacene, uz vasu malu
nadmoc) i povlaéenije (wild retreat).
Ako ste napadaé, a snage su izjed-
nacene bolje je da se povucete jer
cete gotovo sigurno izgubiti. Budite
oprezni u napadima na neprijatelja
koji ima puno bogatih zemalja jer najv-
jerojatnije ima i ja¢u vojsku od vase.
Napadajte one Sto su se priblizili polju
vaseg garnizona, a zele ga osvojiti: to
udinite hitno jer ako izgubite garnizon,
igri je kraj. Za napadanje zamkova
potreban vam je katapult. Na zamak
katapultirate kamenje na sljedeci
nadin: otpustite katapult 5 puta i ;
ispalite kamen, zatim ga otpustite jo$
2 puta i ispalite kamen. Za svaki iduéi
kamen katapult otpustite jo$ jedanput.
Ukoliko uspijete srusiti Citav zid
zamka, vasa vojska ¢e puno lakSe
izac¢i na kraj s neprijateliem. Ako
zauzmete glavni neprijateljski zamak
(to je onaj iz kojeg je krenuo na
pohode), gospodara pretvarate u svog
vazala i dobivate sve njegove teritori-
je. Najlakse je prvo osvoijiti sak-
sonske zamkove, a zatim prije¢i na
normanske.

Poslije vaseg poteza na ekranu se
pojavljuju bitke ostalih lordova i mapa
s novim odnosom snaga na terenu.
Tada poéinje novi mjesec, i dohodak
od vasih zemalja pripaja se vasem
racunu. Ako imate dovoljno zlatnika,
mozete izabrati opciju “build army”.

GORE:
Cenzural!!!
DESNO:
Katapultiranje
zamka je vrlo
jednostavno.

Pjesaci kostaju 1, konjanici 8, katapult
15, a utvrda 20 zlatnika. Katapult
kupujte ¢im ojacate vojsku. Kad kupite
vojsku, morate oti¢i do garnizona i
tamo je prekomandirati. Ovo moze
biti priliéno zamoran posao, jer pri-
tiskom na lijevi gumb prebacujete
samo jednog pjeSaka/konjanika. Da
biste brze transferirali vojsku, drzite
desni gumb misa i pritiskom na lijevi
gumb prebacujte po 5 pjeSaka.

Na kraju mjeseca mozda ¢e neki
lord sazvati turnir, a mozete ga i vi
odrzati ukoliko imate dovoljno novca.
Birate protiv kojeg lorda ¢ete se boriti
i da li Zelite borbu za slavu ili zemlju.
Ukoliko izaberete ovo drugo, pojavit
¢e se mapa i vi birate zemlju koja ¢e
biti vaSa ako pobijedite, a protivnik
bira koja ¢ée biti njegova. Fanfare
najavljuju vas red da se natjecete. Dva
borca ostrih kopalja jure jedan prema
drugom, na konjima. Upravljate
kopljem i morate srusiti protivnika.
Kad vam se protivnik priblizi, vrh kopl-
ja mora biti na kriziéu koji je oznacen
na protivnikovom Stitu. Ne smijete
stiskati gumbe na misu, ve¢ samo pre-
cizno naciljati na krizi¢. Da biste osvo-
jili turnir, morate pobijediti 3 puta.
Opcija “go raiding” omoguc¢ava vam
da sudjelujete u tajnim noénim
pljackaskim pohodima. Birajuci pro-
tivnikov zamak, vodite grupu svojih
najboljih ljudi i macem se probijate do
svog glavnog plijena- zlata, $to je
nagrada za vasu hrabrost i izdrzljivost.
Stalno napadaijte protivnika i pritiS¢ite
$to brze lijevi gumb misa. Ukoliko vas
uhite, morat ¢ete puno platiti za slobo-
du. Zato uvijek prije pljackanja
potrosite novac na vojsku.

Tijekom igre doznat ¢ete da je
oteta princeza i vasa je odluka hocete
li ignorirati njezine pozive u pomo¢ ili
cete je pokusati osloboditi. Ako je
odluéite spasiti, slijedi identi¢na
arkadna sekvenca kao i pri pljacki.
Nakon nekoliko tjedana njezina zah-
valnost prelazi u ljubav i ona postaje
vasa zZena.

U borbi za prijestolje moguce su i
druge zgode i nezgode koje ¢e utje-

cati na vasu sudbinu: Normani mogu
oteti vaseg Serifa i uzeti vam pola pri-
hoda za taj mjesec, katapult vam
moze biti sabotiran, Robin Hud vam
moze iz Servudske Sume poslati
pomo¢ u zlatnicima i vojsci (to se
obi¢no desava kada poprilicno
ojacate) i tko zna sto sve joS$ ne...
Kad sve zemlje Engleske budu vase,
vrijeme je za novog kralja, tj. vas.
Usput ste se ozenili lijepom prince-
zom. Sada ste bogati, mo¢ni, sretni,
dokazani junak i vojskovoda. Nista
vam ne nedostaje osim krune koju ¢e
vam donijeti Robin Hud, koji ju je
¢uvao za vas jer je znao da cete pobi-
jediti.

Defender se igra iskljué¢ivo misem
i nije hardverski zahtjevan. Dovoljna je
i Amiga s pola megabajta RAM-a, a sa
par assign-ova moze se i instalirati na
HD.

Verzija za C64: Puno je teza od
Amigine: imate toc¢no onoliko kamenja
koliko je potrebno da biste srusili zid
zamka, ali zato mozete poslati i
vatrenu kuglu i bolesti u zamak.
Kupnja vojske racuna vam se kao
potez, moguc¢ je i napad vikinga koji
¢e vam odnijeti pola blaga iz riznice
itd. Ova igra definitivno spada medu
najbolje disketne igre na ovom
racunalu. Igra je napravljena za skoro
sve vrste kompjutera, ali PC-evce
moramo upozoriti da prije osam godi-
na nije bilo zvuénih kartica ni VGA
grafike, ve¢ je igra napravljena u 16
boja, a zvuk dolazi iz PC-speakera. Za
danasnje standarde PC-a Defender
svakako ne mozemo ubrojiti u leg-
ende.

Zvonimir Strucelj
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- Legende

Ratovi proSlosti

Softverska kuéa “Delphine Software”, autor legendarnog Flashbacka,
vratila se nakon duzeg izbivanja na trziste igara nastavkom Flashbacka
-Fade to Black. No, ovdje neéemo govoriti o njihovoj novoj igri, veé

o njihovim pocecima. A njihovi pocdeci veiu se uz igru Future Wars.

je od prvih, u pravom smislu rijeci,

“filmskih” igara. Filmskih po
mnogo¢emu: po prici, likovima,
medusekvencama i svemu ostalom
¢ime se danas di¢e ponajbolje avan-
ture. Prica je sliedeca: u dalekoj
buduénosti ¢ovjecéanstvo polako gubi
rat protiv Crughonaca. Stoljetni, iscr-
pljujuéi rat ¢ini se ulazi u zavr$nu
fazu. Sve Zemljine kolonije su jedna
za drugom pale u neprijateljske ruke.
Jedino $to Zemlju ¢uva od potpunog
poraza je SDI, koji je ve¢ nebrojeno
puta sprije€io neprijateljske napade.
Ljudi se samo mogu nadati da ¢e SDI
izdrZati jos neko vrijeme. No ,nepri-
jatelj ne miruje. Odlucio je Zemlji
zadati zavr$ni udarac. U nekoliko je
vremenskih zona razmjestio bombe
koje ¢e aktiviravsi se, zauvijek
promijeniti Zemlju. Igru
pocinjete kao pera¢ prozo-
ra. To je vase zanimanje
kojim zaradujete za
kruh va$ svagdasniji i
ni po éemu vi niste
Covjek koji ¢e spasiti
Zemlju i Covje€anstvo,
ali tijekom igre cete se
uvjeriti kako vam je sudbi-
na namijenila vrlo slozenu i
opasnu zadacu. Putovat éete kroz vri-
jeme; iz sadasnjosti u vrlo daleku
proslost i jos dalju buduénost. I¢i ¢ete
na razna mjesta, sretati lijepe i one
manje lijepe osobe i, sve u svemu,
dobro ¢ete se zabavljati igrajuéi ovu
igru. Da vam ne bi bilo dosadno, u igri
ima i arkadnih dijelova koji ¢e vas

I gracka avantura Future Wars jedna

f woui’i= the ar

a willage! Hight in froot
sing pile of

»El“'n".“lv“-.“.-"r‘lt - e
staring at

GORE:
Prepisite sifru sa pisa-
¢e masine, a potom
zabodite zastavicu u
rupu na mapi.

malo razdrmati. Igra je napravljena u
click and point sustavu koji je danas
standard za sve avanture, ali u doba
kada se “Future Wars” pojavio, to je
bilo nesto novo. Opcije su klasi¢ne:
uzmi, pretrazi, upotrijebi, inventorij,
razgovaraj i opcija “operate”
kojom poduzimate
odredenu radnju.
Srodna je opciji “use”,
ali dok kod “use” imate
i koristite svoje pred-
mete, ovdje radite sa
predmetima koji se
nalaze na lokaciji, a ne
spadaju u stvari koje se
mogu uzeti. Npr. ako zelite
otvoriti vrata koristite opciju “operate”,
ali da biste ih otkljucali koristite opciju
“use”. Inace opcija “use” je vrlo pri-
lagodljiva pa nju koristite i kad zelite
nekome nesto dati, kad Zelite nesto
popiti i sl. Autori su obratili paznju i na
sitnice koje igru znace. Tako npr. ako
zelite nesto istraziti morate do¢i blizu

i
R,

toga ili ako zelite nekome nesto dati,
morate doci do te osobe. U igri ima i
dosta humoristi¢nih komentara. Vrlo
je vazno razgovarati i pazljivo Citati
odgovore jer cete tako saznati Sto tre-
bate napraviti. Vrlo cesto i na razli¢ite
nacine mozete poginuti, zato snimajte
poziciju i pazite sto radite. JoS jedna
zanimljivost ove igre je da se pojavila
medu prvima na CD-u, tada mediju
koji je tek obeéavao, a danas je stan-
dardni dio racunala. Igrajuci ovu igru
zasigurno ¢ete uzivati i dobro se
zabaviti.

Denis Kovacié¢




EDINIKOM

Konfiguracija za sSkole, fakuitete, drzavne
ustanove, racunovodsivo, knjigovodstvo

HARDWARE
SOFTWARE

Isporuka odmah!

486 DX4-120 MHz - PCI
8 MB RAM - 72 PIN!

- HDDBJOMBWD
ON BOARD PCI ENH KONTR.
FDD 3.5 SONY
COLOR MONITOR 14" LR, NI

VGA PCI TRIDENT - 1MB

TIPKOVNICA CHICONY

MINI TOWER KUCISTE
MIS MICROSOFT + PODLOGA

6.990 kn

PENTIUM 100 MHz (INTEL TRITON)

16 MB RAM (2*8MB)
HDD 1.08 GB WD

ON BOARD PCI ENH. KONTR.
FDD 3,5 SONY
COLOR MONITOR 15" LR, NI

ATl MACH - 1MB
TIPKOVNICA CHERRY G-83
MINI TOWER KUCISTE
MIS_MICROSOFT + PODLOGA

11.670 kn

Posebnl popusti
70 %kolel
drz. ustonove

CD ROM 2X,4X VRHUNSKI MONITORI ADI 14°, 15, 17*

10000 ZAGREB, 0ZEGOVICEVA 19
tel & fax: 01 2334-528, 2338-224, 2330-997

i: Descent,

. 'Biofcrg‘e,:;‘
Rebel Assaultl » .
Crealure Sho

Sam & Max,
2, Magic C
Adven‘rure

=Zollrix
PHILIPS
& seagate

U cicicaro

Quantum’

/ 4@,[]: (@ K\\\\
= s

m—

[\ \/

50 AMWVE,V
RAcU/t/ALA /

Panasonic

fax modem

JBBU0

Lemmings Q,
Panzer General, P icall M
Sim Isle, Simon Th( Jrce

Narudzbe od 0 do 24 sata ’

Tel:01/457-8074 Fax:01/457-8075
Pantovéak 192a, 10000 Zagreb

ma su shareware fii probne verzile i«}mafsﬁa!nm igara koie su proizvodagi ustupili u javnu distribuciju.
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Recenzije...

Dobrih se igara nitko nikada nije
dovoljno naigrao a kamoli zasitio no,
ako i postoji neka od vje¢nih legendi
koju ste kojim ludim sluéajem pro-
pustili, ovo je knjiga koja ¢e vam
nadoknaditi izgubljeno.

Dugo najavljivana, Enciklopedija
igara je izazvala pravu buru odusevl-
jenja u redovima Zzestokih igrac¢a koji

Brady Games, americka izdavacka
kuéa specijalizirana za izdanja vezana
uz kompjutorske igre, izbacila je
pocetkom godine na trziste knjigu
koja je u rekordnom roku nestala sa
polica knjizara, Rjesenja i trikovi za
najbolje PC-igre, Roberta E. Waringa.
Nakon komercijalno uspjesnih knjiga
o Doomu | i Il, netko se u Bradyu dos-
jetio da pravi hackeri na svojim
hardovima uvijek imaju barem 5-6
instaliranih igrica, spremnih za aktivi-
ranje u svakom trenutku - jednu
glavnu, na kojoj se gube noci (i oci),
jednu “misju”, dok se hladi joystick,
jednu za popodnevne turnire s fren-
dovima, jednu “glavolomku” tipa 7th
Guest, jednu za tatu... itd. itd. Tako je
nastala knjiga Rjesenja i trikovi za
najbolje PC-igre, koja se pocetkom
studenog pojavila i u nas, u prijevodu
hackera Sase Budanovca i u izdanju
Znaka, kao prva knjiga posve¢ena
kompjutorskim igrama ikad objavljena
u Hrvatskoj. Na njezinu ovitku, pokraj
crvenog joysticka, pise: Ukljucuje ¢ak
91 najpopularniju PC-igru!

R. E. Waring, i sam hacker koji je
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su napokon docekali zeljenu lektiru. O
¢emu se tu zapravo radi? Ne slijedeci
stereotipe (naposlijetku, ovo nije samo
komad knjige veé i nesto vise) na
ukupno 223 stranice mozete pronaci
najraznolikije tekstove i gomile zivotno
vrijednih podataka.

Uz opise igara i rjeSenja, u knjizi
se nalaze i neophodni savjeti pri
igranju, raznolika uputstva, Sifre,
trikovi i jos bezbroj najraznolikijih
pomagala. Za sve one koji smrknuto
ocekuju stranice i stranice
beskonacnih tekstova i nazanimljivo
nizanje podataka slijedi pravo
osvjezenje. Enciklopedija igara je prije
svega duhovita i zanimljivo pisana
knjiga koja je od korica do korica
ispunjena brojnim slikama iz igara a
kada tome pridodadmo i to da je
¢itava knjiga tiskana u boji (!!!) te
upakirana sa dvije diskete koje sadrze
shareweare igre, neéete moci odoljeti
izazovu.

Alladin, Another World, Cannon
Fodder, Chaos Engine, Comanche,
Heimdall 2, Heart of China, Indiana
Jones 3: The Last Crusade, Indiana
Jones and the Fate of Atlantis, Legend
of Kyrandia 3, The Lost Vikings, Lost
in L.A., The Secret of the Monkey

je PC igre

mnoge no¢i probdio pred monitorom,
Covjek je koji puno ne “filozofira” veé¢
to€no zna kako ¢e vam olaksati zivot.
Knjiga je podijeljena u dva dijela. U
prvom ¢éete naéi autorovu ocjenu i
kompletna rjeSenja za 25 igara, redom
velikih hitova medu domacim hackeri-
ma, pocevsi od jezovitog Alone In the
Dark I, pa do detektivske avanture
Under a Killing Moon. Svaku igru
Waring ocjenjuje trima ocjenama od 1
do 5 i to za sadrzaj, grafiku i zvuk, te
ukupnu vrijednost (odnosno, kako
sam kaze, isplativost). Rjesenja su “od
A do 2’ i kad prelistate tih 250-tak
stranica upitat ¢ete se da li taj Covjek
uopce spava?! Tu su Beneath a Steel
Sky, Day of the Tentacle, Dracula
Unleashed, Dragon Lore, Ecstatica,
Inca ll, Indy 3: Fate of Atlantis, King’s
Quest Vil, Kyrandia 3, Sam & Max,
Ultima VIII: Pagan (koja je, usput
receno, u sadrzaju navedena kao
Ultima VII - grijeh koji pravi hacker ne
oprasta!) i ima jos! Svi vi Indiane koji
ste zaglavili u Knossoskom labirintu ili
pak kapetani Kirkovi koji oajavate
pred kloniranim duplikatom

Island, Prince of Persia, Prince of
Persia 2, North and South, Space
Quest 5: The Next Mutation, Star
Control 2, Theme Park, Warlords 2,
Ultima 8:

Pagan, Return tu Zork, Zool....
samo su neke od igara u knijizi koja je
neophodan priru¢nik za svakog igraca
iliti nezaobilazni bestseler u hacker-
skim krugovima.

Enterprisea u Star Treku: 25th
Anniversary, ne gubite nadu. Ova je
knjiga bolja od teleporta i efikasnija
od lasera!

No, ako je prvi dio ono $to vam
treba, drugi je ono bez ¢ega ne
mozete! Trikovi, cheatovi, Sifre i sve
ostalo za neranjivost, besmrtnost,
kredite, municiju, energiju, preskakan-
je nivoa i $to sve ne, za svu silu
najpoznatijih igara. Arena i Arkanoid,
Bard’s tale i Battle Isle, Cannon
Fodder i Descent, Desert Strike i
Dragon’s Lair (i to sva 3!), Eye of
Beholder, Heretic, Lemmings, Lode
Runner, Mortal Combat, One Must
Fall, Prince of Persia (1 i II),
Quarantine, Raptor, Rebel Assault,
Rise of the Triad, Sim City 2000,
Theme Park, Wing Commander, X-
Wing i jos i jos, ukljucujuéi, naravno, i
Wolfenstein i Doom | i ll! Treba li nam
Sto viSe?! RjesSenja i trikovi za najbolje
PC-igre, pored joysticka, kikirikija i
coca-cole, spadaju u obveznu opremu
svakog hackera. R. E. Waring obavio
je svoj dio posla. Znak je obavio svoj.
Sad je red na vas.



KNJIGA KOJA

JE 100%

POSVECENA IGRAMA

OTKRIVAMO

ZA
-OPISI STO I KAKO IGRX?';S
-UPUTSTVA
-RJESENJA
-SIFRE... ... ZA VISE OD

STOTINU IGARA

Narucite kuponom u Hackeru
svoj primjerak knjige! \

OO

VODIC KROZ SVIJET RACUNALA

| MULTIMEDIJALNI PC | PERIFERIJE

*su knjige u kojima ¢ete saznati sve o PC-u, njegovom
sastavljanju i radu
*Predstavijamo vam dvije knjige neophodnih savijeta i
odgovora na sva vasa pitanja. Sastavljene od prakti¢nih
i primjenjivih uputa za svakog korisnika, sa mnostvom
ilustracija i objasnjenja, ove su kjige namjenjene svima
koji zele brzo i jednostavno sastaviti i nadograditi svoje
racunalo te steéi sigurnost u radu.
a pojedine knjige iznosi 139KN, a ukoliko narucite
ige cijena je ¢ak 20% niza: samo 238KN za oko
Pretplatna cijena vrijedi do izlaska knjige
iz tiska!
*|skoristite povoljnu priliku i osigurajte svoj primjerak u
pretplati putem kupona u Hackeru.

*(

71




650 MB ZNANIJA

U poplavi raznolikih naslova koji nam pruzaju mnostvo podataka i
zanimljivih informacija za ovaj smo broj odabrali nesto $to ée vam
uljepsati predstojeée blagdane.

ﬁHarperCoﬂinsEEé c *z)é

George se smanjuje -

" interaktivna je prica o

. dje¢jem shvaéaniju odsut-

- nosti roditelja iz kuce.
Malom su Georgu roditelji

. otisli na posao i on je ostao
. sam, budi se i shvaéa kako
_ se smanijio na velic¢inu Zlice
. za kavu. Isprva se uplasio,
- ali mu je to ubrzo postalo
vrlo zabavno pa se ¢ak ide
i kupati i to u kadi, ali je to,

naravno, ispalo poput
kupanja americke
mornarice u Atlanskom
oceanu.

Uglavnom, ova je prica
puna sliénih dogadaja i
uzitak je za gledanje “klinci-
ma i kincezama’” koji
zabavljajuéi se savladavaju i
svoje prve korake infor-
maticke pismenosti.

Jos jedna interaktivna
djecja slikovnica dolazi
nam od Macromedie, proiz-
vodaca poznatog Aldus
FreHanda. MoZete li zamis-
liti ribu koja vozi auto, skija,
svira gitaru, pa cak i pjeva?
Ovdje je sve moguce jer
pria nam upravo govori
kako jedna riba ostvaruje
sve sto pozeli. THE FISH
WHO COULD WISH uvodi
diecu u ¢aroban svijet

morskih dubina, a svojim se
orignalnim animacijama,
odlicnom glazbom i duhovi- |
toScu izdvaja te predstavija
odli¢no izvedenu interak-
tivnu slikovnicu namijenjenu
predskolskom uzrastu.
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Zagreb, Gajeva 1

tel. 01/428-189
fax. 01/271-799

(HRISTMAS
STORY

BRIAN WILDSMITH

Hotel Dubrovnik - donja etaza

ALGORITAM MULTIMEDIA CENTAR  CD-naslovi 200-300 (igre, zabava, edukacija,

enciklopedije...), CD-ROM (itadi, pribor za CD-
ROM-ove, zvucne kartice (Creative, Media

Vision), zvucnici za PC, mikrofoni, MIDI kablovi,
joystici, podloge, miSevi, kutije za CD, diskete i

dr., diskete, pribor za ciscenje CD, PC-a, monitora
idr

Uh, f graaﬁkﬂ !!! L;\ﬂl\‘lG LanGuace MULTIMEDIA

Koliko ste puta nervozno ‘ sm.m
listali rieénike, gramatike i PR
i : REecoGNITION
sva postojeca pravila u : g
potrazi za pravilnim terminom ; .
ili gramatickim pravilom?

Mozda ste odlucili uzeti fh'iplel’layPlus!

dodatne instrukcije ili upisati 7
neki te¢aj stranog jezika, NGLISH
pokusavali uciti na ubrzani gl e
nacin ili kupovali knjige s

prilozenim kasetama?

Potrosili ste brdo zivaca,

novaca i vremena a sve je

maglo biti rijeSeno samo da

ste mogli pronadéi neki jed-

nostavniji, zanimljiviji i dostupniji na¢in uc¢enja ali hm, pos-
toji li takav???

U potrazi za ovim pitanjem odlucili smo pretraziti
naslove CD izdanja i pronaéi bar jedan koji bi vam rijesio
probleme. |, bas kad smo pomislili da ¢emo morati odustat
I od zamisli i ponovo vam prikazati jedan u nizu zanimljivih
riecnika - stigao je i do nas pravi odgovor. Pogledajte stog
o ¢emu se radi.

Triplepdly plus!

Za ucenje stranog jezika, pored dobre volje, nije dovol-
jan samo prirucnik, gramatika ili kakav rje¢nik. Mozda je od|
svega najbitinije ucenje prilagoditi sebi i svojim sposobnos
tima upamcéivanja i razumijevanja gradiva sto u vegéini
slu¢ajeva nije pravilo stoga, za sve one koji ne vole %
dosadne i monotone lekcije, upamcivanje novih rijeéi i broj
na pravila TriplePlay Plus je najbolje rjeSenje. TriplePlay je
odliéan multimedijalni softver za ucenje stranog jezika,
raznolik u svojim pristupima, dinami¢an po brojnim
_moguénostima i naposlijetku zabavan. Prva uocljiva pred-
nost je dodatak mikrofona. Ova inovativna tehnologija
unapreduje ucenje jer softver je napravljen tako da snima i
reproducira govor. Takva dvosmjerna komunikacija
omogucava ucenje pravilnog izgovora i moguénost prov-
jere dok s druge strane, slusanje lekcija unapreduje razu-
mijevanje govornog jezika.

Druga prednost je injenica de se TriplePlay Plus pril
godava vaSem stilu ucenja pa tako vi odabirete odgovara-
juéi stupanj tezine pri ucenju ili mod koji zelite: slusanje,
govor ili titanje. Na svaki se mozete nebrojeno puta vraca
ili ih po potrebi kombinirati.

| na kraju, treé¢a prednost
——— . _koju smo uodéili je zan-
89 | 79 |100] 98 | 84 | imljivost pristupa. Unutar

v

lekcije otkrit cete mnostvo
91r 83; gor 82r 99r edukativno - stvaralackih
871921 96| 85| 86 | igara (Memory Mania,
= o z = 2 Concentration, Jigsaw
78 |76 | 97| 94| 77 | Puzzles...) ili, brojkom i

o o = =

slovima, 21 igru i 12
88| 95] 93] 80 | 81 2apaunin stripova.
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a samom pocetku priliéno je
N vazno pravilno smjestiti vasu

mati¢nu bazu. Najbolje je stavi-
ti je oko podruéja velike naseljenosti
npr. na istoénoj obali Sjeverne
Amerike, sredisnjoj Europi ili istoénoj
Aziji. Ako bazu na samom pocetku
stavite na lose mjesto (npr. na Juzni
pol) moze se dogoditi da prode i
nekoliko godina, a da ne dobijete ni
jednu misiju, a zemlje vas prestanu
financirati i igra je za vas gotova!
Dalje, treba pametno raspolagati sred-
stvima, tako npr. treba €esto prodavati
nepotrebno (Sto moze biti prilicno vri-
jedno, osobito predmeti vanzemalja-
ca) i kupovati potrebno (npr.
znanstvenike), kupovati i proizvoditi
potrosni materijal (npr. metke) da vam
se ne bi dogodilo da imate vise
pusaka nego Sarzera za njih! Takoder,
vrlo je vazno €esto snimati poziciju,
pogotovo za vrijeme misija, i paziti da
ne gubite vojnike jer prolazeci kroz
misije njima se poboljSavaju osobine,
od kojih su najvaznije TIME UNITS,
ENERGY i SHOOTING ACCURACY.
Vrlo je vazno ¢im prije istraziti i
proizvesti SMALL LAUNCHER
(+STUN BOMB,) jer je to jedino adek-
vatno oruZzje za hvatanje zivih ALIENA,
bez kojih ne mozete zavrsiti igru.
Najvazniji od svih ALIENA koje mozete
uloviti su COMMANDERI. Njih ¢ete
naéi samo u bazama. Budué¢i da u
misijama, kao sto je osvajanje baze,
ima mnogo vise VOJNIKA dobro je
istraziti MIND PROBE. Taj uredaj vam,
ako ga upotrijebite na vanzemaljcu,
daje sve informacije o njemu. Buduéi
je uredaj (gotovo) neophodan da bi se
prosla igra, njegova cijena je donekle
opravdana (304.000%), srecom moze
se i zaplijeniti tijekom misije.

Nesto vise o vojnicima; Na
pocetku igre dobijete 10 vojnika
manije - viSe sliénih osobina. To je za
sada sasvim dovoljno. Vojnici imaju
nekoliko osobina koje biste trebali

_iskoristiti. TIME UNITS, mozda

najvaznija osobina, u kombinaciji sa
energijom i STAMINOM odreduje
koliko se pojedini vojnik moze kretati
(pucati u jednom potezu); BRAVERY
(hrabrost) - od razine na kojoj je ova
osobina ovisi koliko ée trebati vojniku
da se uspanici (ispusti sve sto trenu-
taéno drzi u rukama i bezglavo pob-
jegne). Naime, igra je vrlo realisti¢na i
ne samo da se oponasaju fizicke, ve¢
i psihicke osobine vojnika pa ¢e se
vojnik uspaniciti kad mu npr. pogine
nekoliko prijatelja/vojnika odjednom ili
kad je ranjen; REACTIONS - odreduje
vjerojatnost da ¢e pojedini vojnik
pucati na vanzemaljca kad ga ugleda;
FIRING ACURACCY - odreduje vjero-
jatnost da pojedini vojnik pogodi
naciljanu metu; THROVING ACURAC-

CY - isto kao i prethodno, samo za
bacanje stvari (npr. bombi); STRETH -
od snage zavisi koliko ¢e se pojedi-

nom vojniku trositi TU-a. Sto vise
predmeta nosi, veca je i potrosnja;
PSIONIC STRENGTH - urodena osobi-
na svakog vojnika pa se ne moze
mijenjati, od nje ovisi uspjesnost
djelovanja sa PSI AMP-om;

PSIONIC SKILL - osobina koja se
za razliku od PSIONIC STRENGHTA
moze poboljsati treningom u PSIONIC
LABORATORIJU (vojnici koji ¢e treni-
rati odreduju se mjeseéno, a svaki PSI
LAB prima 10 vojnika).

U misijama je vazno povremeno
se okreteti jer vojnik opazi neprijatelja
samo ako ga vidi izravno.

InZenjeri i nauénici...

Sto imate viSe inZenjera, brze ¢e
vam se graditi neophodno potrebne
stvari. Naucnici su vazni da biste
uopce dobili moguénost proizvodnje
novih stvari (nove gradevine, nepri-
jateljsko oruzje, novi svemirski
brodovi). Kod njih je vazno
napomenuti (kao i kod vojnika) da ih
ne kupujete, ve¢ ih placate mjese¢no
(vojnike 20, inZenjere 25, a naucnike
30 tisuca $ po glavi pa njihovo
placanije ¢esto dosegne vecu cijenu
nego uzdrzavanje svih vasih baza).
Slicna je stvar i sa unajmljenim
brodovima éija je najamnina vrlo viso-
ka (SKYRANGER 500.000 $, INTER-
CEPTOR 600.000 $) pa vam
predlazam da ih se rijesSite ¢&im
proizvedete prve nove brodove.

Enemy unknown?

U nekoliko kratkih crta upoznat
¢emo vas s alienima i njihovim osobi-
nama. A koliko su opasni za vas
istaknuli smo ocjenama od 1-10.

Prvi ALIENI sa koji-
ma se srecemo.
Obicno nisu opasni,
no imaju sposob-
nost nosenja men-
talnog oruzja.
Nemaju oklop.
OPASNOST 1-5/10

Roboti koji dolaze
najcesce sa ETHE-
REALOVIMA. Imaju
izuzetno jak oklop i
domet, kao i oruzje.
Posebno ranjiv na
lasersko oruzje.
OPASNOST 10/10

Kako prepozngi

Jos jedna poslastica za sve

Pripazite uvijek da imate dovoljno
Eleriuma-115 (pogonsko gorivo).
Nemoijte brodove smatrati necim Sto
ne treba istrazivati. Isto je sa oruzjem
za brodove - ako brod opremite sa
PLASMA BEAMOM, nec¢ete morati
kupovati municiju (AVALANCHE
rakete), a daleko je ucinkovitiji od
prijasnjih oruzja. Vjerujte, s ovim
oruzjem neée vam pobjeci vise NITI
JEDAN brod!

Gradevine

Ovdje ¢éemo spomenuti sve
gradevine, no poblize éemo opisati
samo one vaznije. ACESS LIFT - prvi

Vrsta koju nalazimo
sa MUTONIMA.
Mogu “plutati” kroz
zrak. Razmnozavaju
sel!

OPASNOST: 6/10

Ova rasa sluzi
SNAKEMANIMA.
Njihova najveca
prednost je Sto

svoju zrtvu pretvara-

ju u joS jednog

CHRYSSALIDA!

Drzati se podalje.
~ OPASNOST 8/10

Dolazi sa SEC-
TOIDIMA. Nije jako
opasan, no ipak
opreza nikad dosta.
Prilicno dobar
oklop.

OPASNOST 3/10

Sve ono sto ste zeljeli znatiy
uspjesnog serijala, a niste i,



NG neprijatelja?!

SV€ ljubitelie UFO serije igara.
ati & srvom dijelu ovog izuzetno
te & .li koga biste pitalil

se gradi, ranjiv ha neprijateljske
napade, omogucava izlaz iz
podzemne baze; LIVING QUARTERS -
prostor za zivot 50 vojnika, inzenjera
ili nauc¢nika; LABORATORY - radni
prostor za 50 nau¢nika; WORKSHOP -
radni prostor za 50 inzenjera (NAPOM-
ENA: i stvari koje gradite zauzimaju
prostor, pa tako u jednom WORK-
SHOPU moze raditi od 30 do 48,49
inZzenjera); SMALL RADAR SYSTEM -
otkriva neprijateljske jedinice ha man-
jim udaljenostima; LARGE RADAR
SYSTEM - otkriva neprijateljske
brodove na veéim udaljenostima
(dovoljno je u svakoj bazi imati po

Bi¢e kojem je .
mozak najrazvijeniji,
tj. jedini razvijeni
organ. Bice ima
nevidenu mentalnu
snagu.

OPASNOST 9/10

Geneticki stvoreno
bi¢e za borbu,
kiberneticki
poboljSano tako da
bude
izdrzljivije i moze
letjeti. Priliéno
otporno.
OPASNOST 5/10

Ovim nesretnim
bi¢ima upravljaju
ETHEREALOVI.
Jedu meso, ljudsko
pogotovo.
PoboljSan mnogim
cyber dodacima.
Jak oklop.
OPASNOST 7/10

. |

jedan radar svake vrste (max 5 po

vrsti), no Sto ih viSe imate to ¢e vise
zapagziti neprijatelja); XXX DEFENCES
- obrambene gradevine, napadaju
vanzemaljski brod koji se sprema
napasti bazu. Isplativo ih je imati
samo od 4 pa navise po bazi jer su
inace neucinkoviti; GENERAL
STORES - skladiste; ALIEN CONTAIN-
MENT - posebni prostori za zive
vanzemaljce (koje je vrlo vazno hvatati
ako se Zeli zavrsiti igra), prima do 10
vanzemaljaca; GRAV SHIELD - neko
vrijeme prije¢i vanzemaljski brod da
sleti u blizinu vase baze i na taj nacin
udvostruéuje uéinkovitost vasih
obrambenih gradevina (tada ih trebate
samo 1-2 da biste se obranili od
vanzemaljaca);

MIND SHIELD - vanzemaljci ¢e
imati 80% manje Sansi da otkriju vasu
bazu; PSI LAB - trenira vase vojnike za
koristenje PSI AMP-a i povec¢ava im
PSI SKILL; HYPER WAVE DECODER -
presrec¢e vanzemaljske transmisije i
dekodira informacije. Kazuje vam koja
je misija, rasa i misija vanzemaljaca;
HANGAR - za svaki brod morate imati
posebni HANGAR.

Kako istrazivati ?

Postoje posebni putovi do poje-
dinih otkriéa. Ovdje navodimo sve,
kako biste se sto bolje snasli i sto
uéinkovitije istrazivali.

LASER WEAPONS - Laser Pistol -
Laser Rifle - Heavy Laser - Laser
Cannon - Laser Defence - (Tank/Laser
Cannon)

REAPER ;
Cesto ih nalazimo
sa FLOATERIMA.
Priliéno neopasni,
ako nisu blizu.
lzuzetno

neotporni na vatru.
OPASNOST 2/10

SILICOID

Dolaze sa MUTONI-
MA. Ubijaju zrtve
svojom velikom
toplinom. Izuzetno
su snazni

ibrzi.
OPASNOST 7/10

Bica stvorena sa
jednom namjenom,
a to je razaranje.
Posjeduju jak oklop.
Predstavljaju
izuzetnu prijetnju
zivotu na Zemlji.
OPASNOST 6/10

PLAZMA WEAPONS - Heavy
Plasma, Heavy Plasma Clip - Plasma
Cannon - Plasma Defence -
(Hovertank /Plasma)

- Plasma Rifle, Plasma Rifle Clip -
Plasma Cannon -Plasma Defence -
(Hovertank/ Plasma)
Alien Alloys -Personal Armourm,
Elerium-115, UFO Power Source-
Power Suit, UFO

Navigation - Flying Suit

Alien Alloys, Elerium-115, UFO
Power Source, UFO Navigation -UFO
Construction

-New Fighter Craft - New Fighter -
Transporter - Grav Shield, Ultimate
Craft

Zivi ALIEN - ALIEN ORIGINS - Zivi
ALIEN LEADER - The Martian
Solution Zivi ALIEN COMMANDER -
Cydonia or Bust Zivi ALIEN, sa MEN-
TALNIM oruzjem -Psionic Laboratory -
Mind Shield.

Jos malo o taktici...

Dakle, lijepo ste se razvili i sad se
pitate kako opremiti vase borce za
misiju. Daleko je najbolje oruzje
BLASTER LAUNCHER jer moze pucati
iza uglova i skoro nikada ne promasi
(ako zelite da vam BLASTER uvijek
ispuni zamisao, tada se posluzite
malim trikom: raketu usmjerite prema
ALIENU, no dignite joj putanju za
jedan kat. Predzadnji WAYPOINT od
rakete stavite to¢no iznad glave
ALIENA, a zadnji na njega, tako da ée
ALIEN umrijeti i ako ga raketa
promasi, zbog blizine eksplozije!).
Njime naoruzajte otprilike treéinu
vojnika te ih rasporedite na sigurna
mijesta u blizini matiénog broda.
Jednog vojnika opremite sa MIND
PROBEOM te ga ostavite na brodu, i s
njim odredujte kojeg ALIENA ¢ete
pokusati uloviti Zivog, a kojeg ¢ete
unistiti. U slu¢aju da imate razvijene
PSI sposobnosti kod vojnika dovoljna
su 1-2 vojnika po brodu (pazite da
izaberete one sa najvecim PSI
STRENGHTOM). Ostale naoruzajte
SMALL LAUNCHERIMA i PLASMA

. CANNONIMA. (Ako u misiji ima SEC-

TOPODA, umijesto njih uzmite LASER
CANNN). Inaée je PLASMA CANNON
bolji od LASER CANNONA po toc¢nosti
gadanja i po postojanju AUTO
SHOTA, a losiji po tome $to mu treba
municija i elerium-115 za proizvodnju.
Od sporedne opreme potrebno je
vojnike natovariti (ne previSe!) sa
ostalim dobroéineéim pomagalima -
MEDI KITOVIMA, MOTION SCANNER-
IMA, BOMBAMA, BAKLJAMA (electro
flare) itd.

Patrik Pencinger

{



Pocelo je sa Thrustom
na “Gumici”’, nastavilo
sa odlicnim Gravity
Forceom na Amigi i
zavrSilo sa Roketzom
na - pa naravno,
Amigi.

neodredenoj buduénosti, u vri-
jeme kad je doba imperija ve¢
odavno proslo, kad velika
krstareéa vozila vise nisu u modi i kad
se svaki gradanin zeli po ne¢emu raz- * H M . 4
likovato gd gomile. Posljedniji hit tog A *I'o Ie io ROKE1Z III mal Ie I
doba, popularno zvanog “stelarne s ®
Sezdesete”, su bila “roketz” vozila. oval P'sme“?
Naime, naSao se neki ondasniji genije
koji je jednog dana izmijenio klasi¢ni pojavljuje glavni ekran na kojem strani ekrana vidite koli¢inu kupljene
batmobil iz Sesdesetih godina, dodao mozete progcitati osnovne upute o igri energije (odbijam se od zidova ja, tra-
mu snazniji raketni motor, stitove, ili poceti novu igru (u svakom trenutku  la-la-la-la, skrs, badabum!), goriva
odgovarajucu elektroniku i, naravno, mozete napustiti bilo koji ekran sa (izuzetno vazno ako koristite jace
naoruzanje po izboru. Uskoro se lud- ESC ili napustiti igru pritiskom motore), streljiva i projektila (go
nica za “roketzima” prosirila poput na glavnom ekranu ahead, make my day).
plamena te je svaki individualac, oviss CTRL+ESC). Nakon ¢ : Zeljenu kolig¢inu potonjih
no o dubini dzepa, mogao opremiti odabiranja nekog od - odredujete klikom na
svoju jedinstvenu “roketz” ljepoticu. Sest nivoa naci Cete : )\ odgovarajuce ikone,
_ Tu prestaje ionako nevazna prica i se na ekranu za . - i a svaka dodatna
pocinje akcija. Svatko tko je uzivao u naoruzavanje. Ovdje § * jedinica vas kosta 1
Gravity Forceu trebao bi obvezatno odaberite da li ¢ete - | novcié. Na gornjem
odigrati Roketz koji je puno bolji cd igrati na igracoj palici displeju mozete
svog starijeg brata. U biti, radi se o ili tipkovnici. Ukoliko odabrati jedan od
utrci koja se odvija na velikom, u svim  igrate na tipkovnici, ‘ / Cetiri broda kojim cete
smjerovima skrolirajuéem, ekranu. Sve  odredujete svoje tipke za “ | upravljati. Na raspolagan-
Sto morate znati je da ne smijete igranje. Na sredini ovog ju vam je MFB 700 S (vojni
udarati u zidove i da postoji gravitacija  ekrana se nalazi red od 16 zutih i brod iz vremena nebulskih ratova,
koja vas vuée prema dolje (oni koji su  zelenih oksagona koji predstavljaju dosta spor, ali pravi izbor za krvnike),
igrali Gravity Force ¢ée primjetiti da je u  vase novéane jedinice. Sve $to kupu- najsporiji Babel Continental Mark 1V,
Roketzima gravitacija nesto jaca, a jete (oruzje, energiju ili streljivo) kosta = BASS 009 Anniversary Edition (najbrzi
upravljanje nesto teze). vas 1-3 novéane jedinice, no ne pret- brod, standardno opremljen akcelera-
jerujte - za svaku od pet posljednjih torom) i Platform B (pravi borbeni
Opremanje broda ili mama zutih novéanih jedinica koje vam brod u stilu X-Winga iz Ratova zvijez-

Zoc¢u dezintegrator ostanu dobijate zivot viSe, tako da da, standardno opremljen uredajem
bl " mozete imati 5-10 zivota. Na lijevoj za nevidljivost). Na donjem displeju
Nakon malo duzeg Cekanja se kupujete razne dodatke i naoruzanje

za vas brod. Svi dodaci i oruzja su
nabrojani u tabeli, no imajte na umu
da ne mozete instalirati bilo koje
oruzje na bilo koji brod, ve¢ set
dodataka ovisi o brodu koji ste
odabrali. Sa opcijom PILOT mozete
ucitati prethodno snimljenog pilota ili
odabrati novoga (NEW). Novom pilotu
upisujete ime i tada se sve §to ste
odabrali (brod, naoruzanje, energija,
stitovi, rekordi itd.) snima u datoteku
istog imena. Datoteka ima i svoju
ikonu u ladici “Pilots” pa sve svoje
parametre mozete bez problema pre-

baciti na prijateljevu “prijateljicu’, $to
je vrlo korisno jer ne morate svaki
puta ponovo odabirati parametre. A
mozete isto tako napraviti vise pilota
sa nekoliko razli¢itih konfiguracija pa
isprobavati. Imajte na umu da se uz



spomenute parametere snima i vasa
kompletna statistika (broj dobijenih i
izgubljenih trka, najbolje vrijeme itd.)
pa bi bilo pametno da za pocetak

odaberete ANONYMUS pilota i do mile

volje isprobavate staze, brodove i
oruzja jer se za njega ne snimaju
nikakvi podaci. Sa EXIT prepustate
drugom igracu da se naoruza ili sami
odaberite CPU pilota. Opremite ga po
zelji pa neka slabiji (slabije opremi-
jeni) izgubi.

Sama igra ili kako je lkar
uzletio

Cilj igre je unistiti neprijatelja i
usput napraviti Sto bolje vrijeme.
Naime, svaka staza ima strelicama
oznacen put kojim se mora voziti da
biste napravili jedan krug.

Odbrojavanje vremena pocinje od
trenutka kad igra¢ prode kroz pocetnu
to€ku, a zaustavlja se ako je igrac¢
oznaéenim putom ponovno pro$ao
kroz pocetnu tocku. Mozete se spustiti
na bilo koju ravnu povrsinu, a ako
vam se istro$i municija, gorivo ili
energija tada najbolje sletite u bazu i
malo pricekajte da vam se sve
ponovno napuni. Na nekim svjetovima
postoje teleporti (samo proletite kroz
njih), topovi koji vas gadaju kao i
druga mjesta na kojima mozete
napuniti sve potro$eno. Povremeno se
pojavljuju bonusi u obliku kruzi¢a sa
slovom, koje pokupite i dobijete neko
pobolj$anje (F - gorivo, A - punjenje
za topove i projektili, X - zivot, H -
energija, S - neranjivost na kraée vri-
jeme).

Vecinu ekrana zauzima dio za
igranje koiji je, u slucaju da igraju dva
liudska protivnika, podijeljen napola
kako bi svaki igra¢ imao svoj ekran za
voznju. Pri dnu ekrana se nalaze neki
pokazatelji za oba igra¢a. Uocit ¢emo

DESNO:
Odabir brodova i naoruZanja
vrSite na ovom screenu.

odmah dva éetveroznamenkasta broji-
la, od kojih doniji broji trenutacéno vri-
jeme za ovaj krug, a u gornjem vidimo
koje nam je dosad najbolje vrijeme
(napomena: ako vam broja¢ stalno
broji vrijeme, a ne biljezi vam se niti
jedan rekord, znaci da niste vozili
rutom koju pokazuju strelice). Desno
od ovih pokazivaéa su pokazatelji za
streljivo, projektile, gorivo i Zivote/stit.
Tri LED indikatora oza¢avaju kriti¢ni
stit (crveno), gorivo (zuto) i
municiju (bijelo). No, za
ostvarivanje uspjesnih
rezultata u Roketzu
nije dovoljno samo
pobijediti protivnika.
Naime, ukupni rezul-
tat se vidi na

zavrsnoj statistici tek
posto neki igra¢ izgu-
bi sve zivote. Tu vidi-
mo sveukupni pokazatelj
uspjesnosti, MOOD (iliti
SCORE), koji se ra¢una na

osnovu vremena (RACE TIME - ako
imate bolje vrijeme od protivnika,
dobivate nesto bodova), pobjede
(WINNER TIMES - pobjednik dobiva

metra (ako ste igra¢ niskog ranga i
pobijedite igraca koji visoko kotira,
dobivate bonus bodove i obratno) i
preostalih Zivota (svaki zivot vrijedi
pola boda). Osim ovih podataka pos-
toji iskustvo (EXPERIENCE) koje
brojéano i rije¢ima procjenjuje koliko
ste dobro ispekli svoj zanat, i viestina
(SKILL) gdje vam racunalo dodjeluje
titulu koja odgovara vasim letaéko-
borbenim sposobnostima (najvisa titu-
la je MASTER). ELITE STATUS
pokazuje koliko ste se u postocima
pribliZili statusu elite, $to je najveéi
rang koji pilot moze posti¢i u ovom i
svim paralelnim svemirima. No, ne
zavaravajte se da ¢cete ga lako postici
jer morate odigrati sve staze puuuuno
puta. Ostali podaci su manje-vise
nebitni. Za svaku stazu postoji i
posebna top-lista pa tako, u slucaju
da ne mozete presti¢i svog

bodove za pobjedu), EQUALIZE para-

prijatelja/icu moZzete jednostavno
izbrisati datoteku “Edekad.MFB?” i,
hopla, top-lista je izbrisana. Podlo, ali
uéinkovito!

Tehniéki detdlj ili je I’ to za
Amigu?

Grafici se stvarno nema 8to
prigovoriti jer su sve pozadine vrlo
realisticne, a kako i ne bi kad su ren-
derirane u programu Real3D
V2.0. Letjelice su renderi-

rane i odlicno animi- -
rane, i tu takoder
nema prigovora. @

Zvuk motora i
ispaljivanja oruzja -
| je vrlo dobar, mada
su se tu mogli
L/ ubaciti i dodatni
_efekti. Za pohvalu je
moguénost igranja dva
igraca kao i moguénost
‘- snimanja svih namjestenih
parametara u datoteku sa pilotima
(zasto nesto sliéno ne primijene i
ostali proizvodaci igara?). Nedostaje
opcija igranja na dva racunala preko
serijskog kabela, no autori to najaviju-
ju za idudéu verziju. Pomicanje ekrana i
animacija sprajtova su glatko izve-
dene, buduci je igra pisana za Amigu.
Najzanimljivije od svega je to Sto
Roketz nije komercijalna, ve¢ share-
ware igra, $to niposto ne znadéi da je
napravljena “fuljavo” - kvaliteta izrade
uveliko nadmasuje ve¢inu komercijal-
nih igara tog tipa. Bilo kako bilo,
Roketz ostaje igra koju mozete zamrz-
iti ili zavoljeti. Oni koji vole igre
ovakvog tipa ubrzo ce otkriti natje-
cateljski duh i ¢aroliju Roketza i usko-
ro se pridruziti fanaticnom klubu ovis-
nika o “gravitacijskim igricama”.

Ukoliko se zelite registrirati, posaljite

11 funti na adresu :

Exclusive PD (Roketz), 7 Beresford
Close, Waterlooville, Hants, England ili
osobno kontaktirajte autora na E-mail
adresu olt@nl.ee.

Kristijan Zibreg
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Bosnisk

Bosnisk Metal je demo za sve lju-
bitelje hard rock i metal glazbe zbog
odliéne kompozicije koju potpisuje
Uncle Ben. Ova produkcija je plod
rada relativno nepoznate grupe
Gigatron, a napravljena je 28.05.1995
za party pod naslovom Hackerence XI.
Demo pocinje standardnim putovan-
jem kroz tunel ispunjen teksturom, a
debljina piksela odaje da je koristen
Copper. U kutu ekrana se vrti dobro
renderirani logo grupe i taman vas
glazba uvodi u atmosferu, kad se na
tren pojavi svinja. Ajde dobro, nek’ im
bude, treba izmisliti dizajn kakav jo$
nitko nije imao... Nakon poéetnog
zbunijivanja vidjet ¢ete efekat zbog
kojeg se isplati pogledati Bosnisk:
necija faca, vjerojatno Jahova koji je
koder ove produkcije, pocinje se
mijenjati i izobli¢avati kao da se u
zabavnom parku gledate u ogledala
koja izobli¢avaju, samo $to ¢e vas
Jahove metamorfoze istinski nasmijati.
Pet plus za kodiranje, realizaciju ideje
i izlazni rezultat! Slijede razni zgodni
Copper efekti sa slikom, rotatori u dva
sloja, putovanje kroz 3D pejzaze Cija
paleta vas asocira na pakao, itd.
Otprilike oko sredine demoa ¢ete
imati priliku vidjeti tipa kako svira
gitaru u, zamislite ovaj svjetski rekord,
samo 2 FPS. | kao da oni efekti sa
facom nisu bili dosta, evo ih ponovo,
samo se ovaj puta radi o sjajnom
Wave (valovi na slici-kao da je kapljica
vode pala u sredinu) i Swirl efektu

(rotiranje slike lijevo ili desno sa
rubovima koji se povlace za centrom
rotacije). Bilo je puno pokusaja pisan-
ja heavy metal modula, no u Bosnisku
je taj posao obavljen vise nego dobro.
Semplovi su mo¢ni, gitara ima odliénu
distorziju i puno¢u zvuka, nema puck-
etanja, jednom rjeéju - dusu dalo za
spojiti Amigu na pojacalo i nabiti do
daske. Jedini prigovor ide na glazbeni
aranzman jer se melodija ponavlja i
ponekad se osjeti nedostatak
pozadinskih zvukova koji bi trebali
popuniti rupe. Grafika, koju je crtao
Boggeyman, u Bosnisku je
ograni¢ena na jednu dobru sli¢icu

nalim peseryime koké prikazyly

Poljaci su i ovaj put pokazali da

| su nenadmasivi koderi, glazbenici i
p dizajneri. Ovo je jedan od onih
| demoa koji ¢e prohujati vasom

Amigom i ostaviti pustos i ¢udenje.
Sputnik (koder demoa) je obavio
odli¢an posao jer na standardnoj

I A1200 skoro sve ide u 25 FPS-a, a

=

p odliénu i vrlo brzo techno-rave glazbu |
' s efektnim i gistim semplovima pot-
| pisuje Bethoven. Freeman je odgovo- |
 ran za konfuzni logo na pocetku, a

_ Grid je nacrtao dvije fino iznijansirane

| sliGice. Demo je kratak, efektan i
» savrSeno tajmiran sa brzom glazbom,

_ bas kao Sto i prili¢i poljskom stilu

[ izrade rave-like demoa. Od efekata

| imamo 3D grad u mraku i magli,

. Gourad sjencenje objekata, standard-
! ne 3D fore kao i potpuno alternativni

' dizajn 3D objekata sa teksturom frak-
; tala sa svim moguéim psihodeliénim

Y bojama. Sputnik je iskoristio i unapri- |
! jedio standardne efekte poput rotiran- |
- ja svjetlosti oko objekata sa teksturom
£ | apsolutno fenomenalne, dosad
najfinije Doom rutine (naravno, koris-

. tio je hrpu trikova i prijevara, no izlazni

rezultat je impresivan). Uzaludno je

 opisivati ovaj demo pa vam poruéujem |

4 samo jedno: NABAVITI (osobito ako
“ volite poljske produkcije). | jo$ nesto:

Poljaci prije samo nekoliko godina

§ nisu imali pojma $to je to racunalo, no ;
_ kad im je vlada maksimalno snizila

| carine svi su pokupovali Amige i za

¥ kratko se vrijeme popeli u sam vrh

_ demo scene.

sasvim prigodnog sadrzaja (stoiji tip sa ‘

top&inom iza zemske i pita “Do you
wanna be my friend?”). Sve u svemu,
za ljubitelje demoa i heavy metala
Bosnisk TREBA IMATI, a za nas
ostale, Zzedne novih efekata, isplati se
pogledati ga zbog dobrih efekata koje
dosad nismo vidjeli u takvom izdanju.
Bosnisk Metal se na tvrdi disk instalira
kopiranjem svih datoteka u isti direk-
torij.




Ovaj demo dolazi iz poznate
poljske hakerske radionice Polka
Brothers, a zove se The Prey.
Petominutna prezentacija je ukusno
dizajnirana i pokazuje neke ve¢ poz-
nate sekvence obradene na zanimljiv
nacin. Uvod u The Prey ima davolski
ugodaj zahvaljujuéi napetoj filmskoj
glazbi i poruci prijete¢eg sadrzaja
ispisanoj crvenim trepere¢im slovima.
Nakon toga gledamo 3D pejzaz sa
paletom koja se sasvim slaze sa kom-
plethom “davol$tinom”, a zatim nam
iznenadenje prireduje graficar Pixie
odliénom sli¢icom (upuéeniji znaju da
Pixie rijetko kada nacrta loSu sliku).
Prica ide dalje i Amiga vas neko vri-
jeme hipnotizira apstraktnim Copper
oblicima koji se vrte, razvlace i
naposljetku otkrivaju re¢enicu: “I
sense activity”. Taman ste uvedeni u
atmosferu i spremni ste za nekoliko
putovanja kroz odli¢an 3D tunel oblije-
plien teksturama (izvedba je vrlo glat-
ka), Copper transformacije slike koje
brzinom stroboskopa blicaju u ritmu
glazbe, zi¢ani model kocke koji u
istom strobo stilu blica i skace u ritmu
glazbe, a ostatak sekvenci pogledajte
sami. Treba svakako spomenuti efekat
interferencije, tj. dvije Copper slike
jedna iza druge koje predstavljaju val-
ove koji nastaju kada kamen padne u
vodu. Slike, a i valovi, medusobno se
isprepli¢u i izdizu u ritmu basa, sto
svakako izgleda prokleto efektno i vrio
moc¢éno. ThePrey je jedan od onih
demoa koji imaju dobre uvode, u spot
stilu ispucaju efekte i zavrSe. Dizajn je
orijentiran na taj spot stil jer efekti
traju vrlo kratko i savr§eno su sinhro-
nizirani sa glazbom. Grafika je
odliéna, nigdje nema napadne ili
pogresne palete, a dvije odliéne
sliice potpisuju Pixie i Devilstar.
Koderski dio posla (Airwalk, Merge i
Slide) je obavljen na nivou koji se
ocekuje od Poljaka, dok je glazba
savr§eno atmosferi€na i dopadijiva,
bez loSih semplova ili prazne podloge.
The Prey se NE PROPUSTA, stoga ga
nabavite za svoju kolekciju.

_ Moments je malo stariji demo koji
dolazi iz Old Bulls produkcije.
Standardni uvod tipa “nismo bili dugo
na sceni, ali se, eto, ponovo vraéamo
s najnovijom produkcijom koja ¢e
konkurenciju baciti u oéaj”, zgodna
slika Bambija koju potpisuje Sefir i sli-
jedi serija prilicno nepovezanih i starih
efekata. Sto drugo reéi kada vidite
efekt Cube Cut koji predstavija dvije
kocke (naglasak je na kocke) koje se
vrte i medusobno “rezu” jedna drugu?
lli fore s kretanjem linija po ekranu,
uzasno sporim Gouraud sjenéanjem
(vlasnici Blizzarda ¢e se osjecati kao
da imaju A500)? ili Copper rotiranjem i
zumiranjem, standardnim i dosadnim
Greetings porukama? Istina, demo
nije ba$ najnoviji, ali zar u danasnje
vrijeme moze itko gledati kocke, roti-
ranja i zumiranja slike, Citati credits i

greetnigs poruke? Hudiju koiji stoji iza

kompletnog codinga ovo zacijelo ne
ide u prilog. Stvar donekle spasava
dopadljiva glazba (Scotpix) koja
nenametljivo prati efekie i to je jedina
dobra stvar u dizajnu, no ionako se
podrazumijeva da svaki demo koji iole

drzi do sebe ima glazbu sinhro-
niziranu s efektima. Ostatak dizajna je

loSe rijesen, grafika je vrlo prosjeéna

(iako se spominje Sabe u funkciji
grafiékog dizajnera, ha, ha), no uk
liko ipak odluéite odvoijiti petstotinjak
kilobajta i pogledati demo, mozda ¢ée
vam pozornost privuci neki Copper
efekat na koji se Moments dosta ,
oslanja. Stari lisci neée nista propustiti
ako ne pogledaju Moments, pa stoga

ovaj demo kategoriziram kao “ako se

bas mora”.
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Inca (PC)

Sifre za nivoe: 32518581, 33534548 '

88158744, 23514145, 14518783,
41118181, 44514182, 56158745,
76178741, 85511634, 38511276,

Zﬁ@i E {9@}

Na ekranu sa opcijama pr|t|sn|te
ESC da biste dosli u config meni.
Otipkajte PHONEBOOK | ponovo pritis-

~ nite ESC. Tijekom igre stisnite 0 za
sliedeci nivo i 3 za bonus nivo. Vedi skok

éete dobiti pritskom na CTRL.

7-UP (PC)

Tijekom igre pritisnite: 0 - obnavija
energiju, + - preskacete nivo, 5-
ponovno igrate uz promjenu tezine
nivoa. -

Bart V8. Space Mutants (PC)
Za neranjivost otipkajte COWABUN-
GA na naslovnom ekranu.

Beer (PC)
Startajte igru sa Beer/007.# gdje #
moze biti:
1- neogram,ceno zivota
___2- neograniéeno novca
_ 3- neranjivost

Indiana Jones-arcade (PC)

igre pntlsnlte L za preskakanje nivoa.

Wizball (PC) .
, Pauzirajte igru i o’upka te "RAIN-
BOWT za cheat mod

Vﬁyﬁggr (PC)
_ Na ekranu s opcijama otlpkajte
‘“WHEN THE SWEET SHOWERS OF
APRIL FALL. Dobit cete pnstup cheat
~ opcijama. .

Sword of Sodan (PC) .

Igrajudi igru, postignite &to vedi broj
bodova za upis u High-score, Kao ime
upisite NANCY. Kad budete ponovn

igrali, imat Cete bezbroj Zivota.

Soccer Kid (PC)
Editirajte file KID.EXE:
za neograniceno zivota liniju A3 42

k'O'O 83 3E promjenite u 90 90 90 83 3E za
neogranc¢enu snagu liniju FF OE 84 00
promjenite U 90 90 90 90.

Quarantine (PC) ~

Startajte igru s ovim parametrima:

cheater -infinite -nocar -invice

U igri pritisnite ALT+CTRL+F7 prije
nego bilo tko puca na vas ili vi na njega
pa cete biti neranjivi, nece biti automobi-
la na cesti | imat ¢ete neogranéeno
municije» . '

Leonardo (Amlga)
 Otipkajte FREIBIERC kao SIfru za

neograni¢eno Zivota. Sifre za nivoe su:

- EMMENTALER -
~ ALPHORN -
, 'MA’TTERHORN- ~

nivo 10,
 nivo 20,
nivo 30. ;

 Little Puff (Amiga) ,
Otipkajte FAT DRAGON NINJA i s

~ CAPS LOCK preskacete nivoe.

Night Breed (Amiga)
Otipkajte RISEN FROM THE DEAD

. ~ za neograni¢eno Zivota.
‘Na glavnom ekranu otipkajte ‘IEHO- .
VAH”. Ekran bi trebao bljesnuti. Tuekom ;

Sly Spy (Amiga)
__ Otipkaijte 007 kao Sifru, a zatim
SHAKEN NOT STIRRED za
neograniceno kredita.

. : Storm Trobper (Amiga)

, - Otipkajte JAMES CAMERON u high
~ score. Sa F9 dobivate dodatne iivote ‘

. Subwban Commando {Amsga}
 Sifre za nivoe:
 2-PIXIEDIXIE
 3- THomaAs
4- POSTMANPAT

neogranic¢eno zivota.

Wonder Dog (Amiga)
Sifre za nivoe:

2 - LEMMONADE, 3 - PHARMACY, 4
- ULTIMATE, 5 - DANIELLE, 6 -

LUCOZADE

. Wolfchild (Amlga)

- Otipkajte THE PERFECT KlSS na
glavnom ekranu za neograniceno Zivota, .
Za neograniceni broj pokusaja otipkajte
ITS NO ALL WALKING tijekom igre. -

Vlklng Chdd (Amlga)
Sn‘re za nivoe:
- IMAGITEC, 8 - JOJOSM 4-
GUSTAVUS 5-NINJADL

Oh! No More Lemmings (PC)

Utipkaj u LEVEL CODE meniju
SLAM RACING. Potom u igri pritisni broj
5 na numerickoj tastaturi.

Zool 2 (Amiga)

Sitezanivee: ~f
Swan Lake, Sesame Blueberry Hill,
Ronson Tooting Common, Funky Tut
Snaking Pass, Hissteria Mount Ices,
7slurp Mental Block, Plunger

Sensible World of Soccer '(Amiga);
Dok igrate utakmicu stisnite Wi
vama ¢e se dodati 2 gola a protwmku 1

Pmball Fantasies (PC)

Upisite; Earthquake za
nemoguénost tiltanja i Extra Balls za
sedam loptica.

TEX (PC) ;

Kada poginete, vradate se na tren- ,
ing misije, a da biste to izbjegli pritisnite
Ctrl+Enter nakon utipkavanja vaseg poz-
itivnog imena. Ot|pkajte Plop za neran-
jivost. .

Bodyblows (PC)

U glavnOm meniju drzite Ei1 W i
pojavit ¢e se popis moci pomocu kouh
cete posta’n nepobjedivi.

. Walker (Amiga},

Ako Zelite da vam se ne zagrijavaju
strojnice, napravite ovako. UKljuci joy-
stick s automatskim pucanjem u port 2.
Ukljugi automatsko pucanje i imati ¢es
oruzje koje se nece zagrijavati.

Roadklll (Amlga)

Sifre:

TrackO - LQPONTQMJO
Trackl - LQPONRHCNM
Track2- LQPONUPQCK
Track3- LQPONTMBCH

 Time Machine (Amiga)
' ;Otipkajte,:DIZZY u high scoreza




v

Po prvi puta vam predstavljamd seriju korisnih i duhovitih knjiga namijenjenih igrama. Dzepnoga
‘ormata i bogato ilustrirane, ove knjige vam nude bezbroj uputa i korisnih savijeta. Iskoristite
bovoljnu priliku i odlucite se za kupnju. Ukoliko narucite 3 knjige od 1-3 ili od 4-6 cijena je

156 KN. Specijalan popust za naruditelie serije

6 knjiga = 294 KN.

Strategije

- 1 SVJETSKI RAT

- 1 SVJETSKI RAT

- VIJETNAMSKI RAT

- RATOVI BUDUCNOSTI

=zohodno §tivo za sve ljubitelje osvajackih
»=~oda, ratnih taktika i vojnih osvajanija.
—ocu ove knjige svaka bitka moZe biti
=z 'Oluja’.
—i==a knjige u pretplati samo 58 KNI

Avio-
gimulacije

- JEDNOKRILCI
- DVOKRILCI

- BORBENI ZRAKOPLOVI
--- NEVIDLJIVI BOMBARDERI

Zorbeni zrakoplovi, suvremene i tehni¢ki

=iéno opremliene &eliéne ptice mnogima

-cuzimaju dah.
“akupili smo za vas do sada najzanimljivije

272 sa popisom moénih zrakoplova, njihovih

=a¢kih i manevarskih sposobnosti, popisom
>-uzja i savjetima za upravljanie.
Zena knjige u pretplati samo 58 KNI

B0\

Avanture Sportske

gimulacije

- HOKEJ
- KOSARKA
o \[0]2(0) 7124

- KRIMI
- POVIJESNE

- FUTURISTICKE
- CYBERPUNK

Najbolje spotrske igre okupliene na jednome
mjestul

Ne propustite priliku za osvajanjem titule
svietskih prvaka, jer najpoznatiji sporiski
klubovi i tereni &ekaju na vas!

Cijena knjige u pretplati samo 58 KNI

Napokon prava poslastica za sve okorjele
avanturiste!

Upustite se u tajne zamrienih avanturag,
bezbrojnih zamki i preprekal

Otkrifte male tajne velikih majstora avantural
Cijena knjige u pretplati samo 58 KNI

-

- DUNGEONS & DRAGONS

- ADV. DUNGEONS & DRAGONS
- ULTIMA

- WIZARDRY

Managerske
igre
- SIMIGRE

- NOGOMETNI MANGERI
- TYCOON IGRE

- BUSINESS MANAGERI

Kako sastaviti &arolije, pronaéi tajne hodnike,
osvojiti dvorce i rijediti se zlih demona, opakih
viestica i ogromnih &udovista?

Savijeti, uputstva i rieSenja olak3at ée vam i
najteze probleme.

" Cijena knjige u pretplati samo 58 KNI

Kako sagraditi nove gradove, povolino kupiti
dionice, mudro uloziti svo] novac ili sastaviti
dobru nogometnu moméad?

Moze biti jednostavno ukoliko i za to postoji
riesenje!

Cijena knjige u pretplati samo 58 KNI
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