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svoj primjerak knjige!

Neophodan prirucnik za

KNJIGA KOJA

JE 100%

POSVECGENA IGRAMA

... ZA VISE OD
STOTINU IGARA

Narucite kuponom u Hackeru

OTKRIVAMO za
. VAS
STO | KAKO IGRAT]

| MULTIMEDIJALNI PC | PERIFERIJE

*su knjige u kojima ¢ete saznati sve o PC-u, njegovom
sastavljanju i radu
*Predstavljamo vam dvije knjige neophodnih savjeta i
odgovora na sva vasa pitanja. Sastavljene od prakti¢nih
i primjenjivih uputa za svakog korisnika, sa mnostvom
ilustracija i objasnjenja, ove su kjige namjenjene svima
koji zele brzo i jednostavno sastaviti i nadograditi svoje
racunalo te steci sigurnost u radu.

*Cijena pojedine knjige iznosi 139KN, a ukoliko naruéite
obje knjige cijena je ¢ak 20% niza: samo 238KN za oko
800 stranica! Pretplatna cijena vrijedi do izlaska knjige

iz tiska!

*|skoristite povoljnu priliku i osigurajte svoj primjerak u

pretplati putem kupona u Hackeru.
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MozZe li se bolje od
Command & Conquera?
Bitmap Brothersi tvrde da
moze!

Cold Dreams

Space Quest 6

Jos jedna luda avantura
Rogera Wilca u nastavku
The Spinal Frortier.
Earthworm Jim

Crv po imenu Jim se ovaj
put preselio sa Sega konzola
na PC (samo za one sa
Win’'9s).

Triple Threat

Who Shoot Johnny Rock
Destruction Derby
Psygnosis ponovo udara!
Zabite svoju Sajbu u frenda i
ludo_se zabavite.

Zone Raiders

Actua Soccer

Iz Gremlina nam stize totalni
kaos. Prvi, pravi 3D
nogomet!

Bitka za Azeroth se nastavlja. Ovaj put
Orci napadaju s kopna, zraka i vode.
Visoko kvalitetna grafika i odlicne ani-
macije podizu ovu igru na tron.
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‘Screamer

Pocahontas
Wipeout
Najbrza voznja hoover letjeli-
ca je zaparala i nasa
racunala (konzole). Provjerite
sto se dogada u prvoj ligi,
zaigrajte Wipeout!

Greed

Breathless

Ostali ste bez daha? I mi!
Prvi, pravi, visokokvalitetni
doom klon za Amigu je sti-
gao.

Tekwar

Tekwar? Jos jedan doom
Klon je stigao na PC. No je li
to obi¢ni doom Klon!?
Mario Bros.

Za Amerikance Screamer, za
Europljane Bleifuss, a za
nas super brza voznja
trkacih automobila.
Provjerite vozi li Virgin
najbrze!

Hexen

62...

opsko trziste
n i u nasim pro-

.lovajput je Team 17

"népravio odlicnu arkaduy, ali
_ sada za sva racunala i
Konzole.
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bodno vam mozemo reci
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Worms, worms, worms. Vjerovaino se

nikad niste zapitali: “Pa kako je to biti u
kozi maloga crva?”. Sigurni smo da
niste nikad ni sanjali da ¢ete mozda

jednog dana biti u njegovoj
kozi!

Doom Klon zvan Tekwar je do
sada najzahtjevnija igra ovog tipa.

rubrike
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No, sa svojim prohtjevima ona
donosi igracu i odlicnu grafiku.

hardware
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MacWorld

Kvalitetna racunala su skoro
uvijek ona Koja pri Kupnji
zaobilazimo zbog njihove
nesto vece cijene. No, tre-
bamo li viSe paziti na cijenu
ili na kvalitetu? Ako zelite
Kvalitetno, racunalo Filex se
pobrinuo da vam i “strasni”
Mac-ovi budu pristupacniji
cijenom.
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Real 3D 1.4

Oduvjek ste Zeljeli crtati,
modelirati, jednom rjec¢ju vi
ste prava umjetnicka dusa.
No stalni problem s nama
umjetnicima je nedostatak
“perja”. No i na, za danasnje
standarde, slaboj Amigi

500 moZete isprobati svoj
talent.

OSVJETLJAVANJE:
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Anina 25, 10000 Zagreb
tel/fax: 01/523-613
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- Tiskara Mei¢
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“HACKER" e osioboden platanja
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Bok narode,

nismo mogli ni sanjati koliko ée rakcija polugiti 12. broj Hackera pa koristimo priliku da ODMAH na pocetku razjasnimo stvari: NISMO IZBACILI STRIP NISMO

[ZBACILI “ZA SAKU KUNA” ..

sve rubrike su na broju i nema razloga panici. A sada, nekoliko rijeci o novom broju. Nakon nasih obec¢anja i nakon povecanja strani-

ca, pored novih rubrika DEMO ZONE i INTERNET, odsad éete moci redovito pratiti i raznolike tekstove o hardveru (komentare, testove, predstavljanja...), koji nas
eto, korak po korak, priblizavaju svjetskim standardima sli¢nih Casopisa, a vama ¢e pruziti dodatni uzitak.

Pozdrav do sljedeceg Hackera

--- Pl

Stovano urednistvo,

na pocetku bih pohvalio kvalitetu ovog €asopisa.
Citam vas od prvog broja i stvamo ste “THE BEST”. Opisi
igara su super, a svida mi se i rubrika “Legende”. PiSite 0
avanturama SAM & MAX, INDIANA JONES AND THE TATE
OF ATLANTIS i BLUE FORCE. Napisite rjeSenje igrice
SHERLOCK HOLMES.

Pozdrav od Mitje

Rjesenje igre SHERLOCK HOLMES je vec priprem-
lieno, na zadovoljsivo svih vas koji ste to poZeljel.

(Osobito) Stovano urednistvo!

Pisem vam prvi put i imam nekoliko kritika i prijed-
loga. Mislim da je strip rubrika za djecu i da ga treba
ukinuti, on nema uopée nikakve veze s raunalima. Svaki
peti broj uvedite anketu o tome Sto valja, a Sto ne u
Hackeru. Kviz bi bio dobra ideja npr. o izdavacima igara i
konfiguracijama. To¢no popunjen kviz bi se slao u redak-
ciju i najsretniji bi dobio nagradu.

Wan

0 stripu zaista ne bismo vise trosili rijeci jer njegovih
Jje poklonika velik broj i ne bi nam mogli oprostiti da ga
izbacimo iz casopisa. Godisnja Ce anketa biti ponovno
objavijena u ljetnom broju Hackera, a nagradu imas prigo-
du osvojiti stalnim glasovanfem za TOP-50 ili slanjem
radova za HACK GALERIJU.

Stovano urednistvo,

¢itam Hacker od prvog broja i moram vas pohvaliti
jer ste iz broja u broj sve bolji, ali imam nekoliko prijed-
loga.

1. Uvedite rubriku u kojoj Cete opisivati domace
software jer i njima treba posvetiti pozornost.

2. Rubriku Gost urednik povecajte na 4 stranice i
objavite 2 najbolja opisa.

3. U svakom broju opisite jednu kompjutorsku
tvrtku (Bullfrog, Blizzard, Lucas...)

4. Objavljujte adresu na INTERNET-u.

5. Otvorite stalnu nagradnu anketu.

6. Opisujte hardware.

Pozdrav iz Opatjje

Dio Zelja ve¢ smo ispunili (rubrike o INTERNETU i
HARDVERU postaju Stalnim rubrikama u ¢asopisu), dio
nagrada smo podijjelili u ovome broju i jedino nam pre-
ostaje da o ostalim vasim prijedlozima razmislimo i, bude-
mo li u mogucnosti, otvorimo i neke nove rubrike.

Stovano urednistvo!

Posto od pohvala Hacker ne postaje bolji, evo vam
jedno 3,5 kg kritika. Prva kritika: prevelik broj sranica
(8ala mala). Dobro je $to ste izbacili Trashan jer nitko ne
Zeli loSu robu. Sada stizu kritike:

1. MISLIM da je bolje da piSete minimalnu konfigu-
raciju jer kad piSe P5, 16 MB RAM-a to mi jedino govori
da ste imali sate i sate gustanja.

2. Nadam se da je cijena samo tiskarska greska jer
niste bas zablistali novogodiSnjim brojem.

3. Pripazita na zbrajanje.. jer 200:4 nije 70!

4. WC 4 najavljujete ve¢ u 2 broja, ali nista. Vas
novi suradnik D. Susmel ju je vec odavno presao, pa u
¢emu je onda problem?

5. Molio bih vas da vratite S.0.S. rubriku.
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Arts) tako da moZemo ocekivali | sve bolje naslove i na toj
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6. Ne znam da li su vam ove reklame i sponzori, ali
kad kazete da ste povecali broj strana za 8, to nije baS
tocno jer na njima su samo reklame...KuZite?

7. Molim vas, kaj je sa stripom?

Nadajte se da viSe nece biti ovakvih pisama jer mi
nije svejedno za Sto dajem 16+4 kn.

Kako postati GOST UREDNIK, kakve igrice treba opi-
sivati?

Molim vas opisite igricu THE DIG i LOOM.

Danifel iz Zagreba

Povecanje cijene nije nikada ugodna odluka za izaa-
vaca niti je veselje za one koji novac daju, ali Hacker je
dugo (gotovo cijeli proteklu godinu) drZao istu cijenu bez
obzira na veliko povecanje stranica i nase troSkove koji su
neprekidno rash. No, kad si vec ljut na cijenu, Zelimo te
ispraviti, odsad ¢asopis objavijujemo s 24 stranice u boji i
fo bi doista trebao biti razuman razlog za poskupljenje.
WC4 je najavijena igra (INFO | NAJAVA) i mi Cekamo verz-
iju od oviastenog distributera koja bi uskoro trebala stici i
do nas pa prema tome i na stranice casopisa. Kako s
dolaskom u Hrvatsku ima neoCekivanih zastoja, nismo sig-
urni kada cemo opis objaviti iako moZemo obecati da ce
to biti ubrzo. Na kraju, GOST UREDNIK je rubrika otvore-
na za sve vrste igara i mi ocekujemo da i dalje Saljete
svoje opise. Prema tome, pozivamo te na suradnju.

Stovano urednistvo!

Necu biti stereotipan pa nabrajati vaSe dobre strane,
ve¢ Cu vas upozoriti na greSke i ponesto predloziti.

Ne mogu skriti razocaranje 12-tim brojem. Svaka
Cast na 25 stranica viSe i cijeni povecanoj za svega 4 kn,
no list unato¢ tome djeluje isprazno. PoSto kasnite 2
tjedna, Covjek oCekuje nesto nesvakidasnje, a ono ne
dobijemo ni strip, ni rubriku Flashback. ZaSto ste maknuli
srediSnjih 16 stranica, koje su bile viSe nego korisne?

Potrebne su neke izmjene u Igrometru. Mozda je
NES legenda, ali to je u biti 8-bitna starudija koja odlazi u
zaborav i za koju vec duze vrijeme nije izaSla niti jedna
“postena” igra dorasla danasnjim mijerilima 586-ica i
CD-ROM-a i stoga je treba izbaciti iz Igrometra, a ubaciti
SEGA SATURN i SONY PLAYSTATION (JER OVE KON—
ZOLE TO SIGURNO ZASLUZUJU). Ako imalo drit
kvalitete Hackera, onda vam je ovo primarni

U prvih 10 brojeva uvijek ste nam dali nesto nov
pa je, u skladu s tim, potrebno otvoriti nove rubrike i redi-
zajnirati stare da ne izgubite na priviacnosti buducih bro-
jeva i da biste povecali neizvjesnost koja Ce tjerati Citate-
lje da kupe novi broj.

Da li Lucas Arts, Origin, Virgin, Elektronic Arts i
druge bolje izdavacke kuce najavljuju proizvodnju svojih
igara i za PLAYSTATION? Da li ¢e Rebel Assault 2, The
Dig, WG4 te NBA LIVE '96 izaCi i za ovu konzolu?

Kritike shvatite u dobroj namijeri.

Zlatko iz Karlovea

U redakciju je stigao velik broj pisama u kojima se
raspitujete o novoj konzoli SONY PLAYSTATION. Naravno
da ona zasliZuje svoje mjesto u casopisu I kao Sto mozes
primifetiti uvrstili smo je u igrometar i bit Ce joj posveceno
dovoljno pozornosti. Sve vece izdavacke kuce vec rade
igre za PLAYSTATION (jedino nismo sigurni i za Lucas

konzoli (WG4 je u izradi, a dok cekas tu je Wing
Commander 3). Na kraju, hvala na kritikama i prijedlozi-
ma.
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Stovano urednistvo,

pisem vam po treci put i svaki put sam vas hvalio,
ali prosli broj me nagnao da napiSem i kritike.

1. Gdje je strip? Niste ga valjda zaboravili staviti?
Niste ga valjda ukinuli? Ako jeste, mogli ste nas obavi-
jestiti.

2. Gdje su pretplatnicki kuponi, kuponi za oglase?

3. Umjesto postera Mortal Kombat 3 mogli ste
staviti kalendar.

Kako bilo da bilo moram vas i pohvaliti:

Dobra je novouvedena DEMO ZONA i SAVJET VISE.
Svida mi se i Retrospektiva 95, samo Sto znaCe slova L,P
G,TN,S.

Dobro je $to ste povecali broj za 24 stranice.
Doduse sada Hacker dode 20 kuna, ali i to nije puno.

Uz Legende mogli biste napisati i igrometar. Vlasnik
sam stare Amige 500 i PC-a 286 i sumnjam da ¢u mogi
kupiti novu Amigu ili Pentium (puno nas je takvinh) pa bi
mi to puno pomoglo.

Antun
P S. Pusa curama u urednistvu!ll

12. broj Hackera je objavijen u nesto drugacijem
izdanju; umjesto nekih rubrika veci smo broj stranica
posvetili iskljucivo igrama.

A sada pojasnjenje: L - legenda, T - tema broja, F -
Flashback, P - Pd Zone, S - Savjet viSe i G - Trashcan

Stovano urednistvo!

Uz sve pohvale Hackeru imam i nekoliko pitanja,
primjedbi i prijedloga:

1. Koja je minimalna konfiguracija za FIFU?

2. Da li se stari brojevi mogu naruciti posebno (bez
pretplate), kako i po kojoj cijeni?

3. Mislim da biste igrometar trebali staviti kraj
svake opisane igre i napisati minimalnu konfiguraciju iako
je ona negdie u tekstu mozda ve¢ navedena.

4. Narutio sam i dobio ENCIKLOPEDIJU IGARA, ali
neke stranice su prazne. Mogu li vam je vratiti pa da mi
poéa1j°*~ ispravnu i ako mogu. moram li poslati i poklon

1. Minimalna konfiguracije: 486/40,4MB RAM

2. Nazovi u redakeiju ili naruci putem kupona.

3. Trenutno nismo u mogucnosti zbog tehnickin
razloga.

4. Naravno, da si nam poslao adresu problem bi
Vet bio rjesen.

Stovano urednistvo,

va$ sam (ne)vjerni Citatelj od prvog broja pa sam
duboko potresen vaSom neadgovornoscu.

Unatog uobicajenim zabludama. igre su vaznije od

ostalih programa i stoga je neoprostiv vas pristup Mortal
Kombatu 3. Naime, vecina navedenin kombinacija

(zavr8nice) ne radi. Buduci da sam avz) bioj kupio Speci-
jalno zbog MK3, nadam sz gz == svo u greSku ispraviti

Vet u sljedecem broju
Nisam samo j2 im20 owih prodiema
PS. Sto je sa skripoe?
Pure pozdrava Salfem vam fa



HACKER BULDOG

Autor:
Starost:
Platforma:
Program:

7 Autor:

" Starost:

_ Platforma:
Program:

Jasmin Fijacko
13

PC 386/40, 2MB
PaintBrush

Petar Viateci¢

14

PC 486DX/50, 4MB
Caligari True Space

Starost: 18

Autor:
Starost:
Platforma:
Program:

. Autor:

Starost:
Platforma:
Program:

Autor: Drazen Ruzmdjéfr‘ j

Ove odiicne slike su napravijene
u 3D Studiu, na 386 sa samo
40 MHz i 4AMB rama. Moida
vam se c¢ini nevjerovatno, no
Drazen nam je poslao jo$
nekolicinu slika radenih na ovom
stroju i sve su bile odli¢no
napravljene. Samo tako Drazene,
puno pozdrava tebi i cijelom
Belis¢u od redakcije Hackera.

Marko Veceri¢

14

PC 486DX2/66, 8MB
PaintBrush 3.1

Irena Malekovi¢
19

Amiga 1200, 2MB
DeluxePaint 4

_ Autor: Filip Visnjié

L s

> g
S

» Autor: Igor Klincek
* Starost: 11
~ Plafforma: PC 486DX2/66, 8MB

. Program: PaintBrush 3.1

Autor: Jelena Kos

Starost: 13

Platforma: PC 486DX2/66, 8MB
Program: CorelPhoto-Paint

Autor: lvan Kapovi¢
Starost: 16

Platforma: PC 486DX4/100, 8MB
Program: PaintBrush 3.1

~ Marijan Dobos
Starost: 14

Platforma: Amiga 500, TMB
Program: DeluxePaint 3.0




/a ruetko ko;u programersku kucu
mozemo feci da uvijek radi vrhunske
igre, ali za Lucas Arts to mozemo
reci. X-WING, TIE FIGHTER, INDIANA
JONES, FULL THROTTLE samo su
neki naslovi potekli iz Lucasove
radionice. Njihova avantura INDIANA
JONES 4 postala je mierilo vrijed-
nosti za sve avanture. Upravo ovih
dana iz Lucasove radionice izaSla je
avantura koja bi mogla biti dostojan
nasljednik Indijeve tradicije. Odlican
humor, viSe nego dopadljiva grafika i
vec dobro poznat i jednostavan nacin

igranja dovest ¢e igru BUD TUCKET
IN DOUBLE TROUBLE na sam vrh top
ljestvice igara. OdliCna vijest za sve
ljubitelje avantura, u ova viemena kad
|é proizvodnja avantura pala na mini-

Lucas Arfs

mum.

Fade to Black [J

Mnogi nisu ocekivali da Ce se pozna-
ta nam kuca Electronic Arts odluciti
izbaciti na trZiSte jo$ poznatiju nam
igru Delphine Softwarea za PSX. No
ipak, Fade to Black je stigao. Na
PSX-u je napravljen u niskoj rezolu-
ciji, u 256 boja. lgra je odlicno
napravljena, pa ¢e svi oni koji su

do sada pratili avanturu poznatog
nam Connrada (Flashback) biti pot-

puno zadovoljni.
Electronic Arts

Nakon igara COMMAND & CONQUER
i WARCRAFT 2 svijet je polako, ali
trajno poludio za ovakvim strategija-
ma. Stalno se izmisljaju nove igre
koje bi trebale drzati hackere priko-
vane za ekran i izvuci im i zadnju
kunu. Najnovija od njih svakako je
ESCALATION. Scenarij po kojem je
igra radena podjednako je katakliz-
miCan kao i u svim drugim strategija-
ma - ili ti njih, ili oni tebe, naravno,
naken milijun godina ratovanja, kada
je sve spaljeno. No ESCALATION se
ipak razlikuje jer ovdje je potrebno
imati i menadzerskih sklonosti,

buduci se sve Sto
vam je potrebno za ratovanie, kupuje
na svjetskim trziStima. A morat cete
voditi brigu o vojnickoj hrani, gorivu
za vase jedinice, metalu za oruzje.
ViSak mozete prodavati, a manjak
nadoknadivati kupovanjem.
Ograniceni budzet morat cete pazljivo
rasporedivati i sami odlucivati za $to
Cete izdvajati sredstva (da li za
unapredenje poljoprivrede, inustrije
ili tehnologije). Sve u svemu, djeluje
dosta slozeno i ukoliko ste razorili
dva gore spomenuta naslova,
pricekajte joS malo pa eskalirajte.

Foody [T

Prica je ona koju profesorice nikad
“ne kupe”; oteli me svemirci. A bas
se to dogodilo naSem junaku
FOODYJU na putu u Skolu. lako je
krenuo u Skolu u nakani da dobije
peticu iz zalaganja, isprijecila se

se spustili svemirci i poveli
FOODYJA kugi. Svojoj, naravno. A
tada se FOODY naSao u novoj arkad-
noj igri koja se sastoji od sedam
nivoa koje on mora ispreskakati.
RijeC je o krajolicima planeta na
kojem se on sada nalazi pa e nas
junak skakati kroz dzunglu, slanu i
obicnu pustinju, polarne krajeve,

podmorje i ostale krajeve 0 kojima
je dosad samo Cuo u Skoli. Nakon
POCAHONTE ova je igra viSe nego
dobrodosla za sve ljubitelje arkadnih
igara.
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Grand Prix Manager

Dugo najavijivana igra, o kojoj se
puno toga reklo, napokon je ugledala
svjetlo dana. GRAND PRIX MANAGER
kojeg je proizvela tvrtka MICRO-
PROSE pojavio se na trzistu i
obradovat ce kako ljubitelje manager-
skih igara, tako i ljubitelje formule i
svega onoga Sto se oko nje zbiva.
GPM se temelji na stvarnim
momcadima iz cirkusa FORMULE 1,
tako da cete maci odabrati momcad

koju Cete onda voditi do viha. Ova

managerska igra je nevjerojatno

detaljna | iscrpna pa Gete moci
. odlucivati i o najsitnijim detaljima
 vezanim uz formuly, njen dizajn,

moméad, mehanicare, place, spon-
Zore i joS milijun drugih stvari. GPM
nam dolazi na CD formatu u rezoluciji

800x600x256 i to za WIN 3.111 95.

Microprose

S —

2 Sl

Sada Gete se sigurno zapi-

fati: “Pa zasto je Doom

staviien uinfo, taigraje
napravljena prije 2

godinel?”. Potpuno ste u

pravu! No, to nije onaj stari

Doom. Ovaj e puta Sony

posteno ispraznio dzepove

kako bi platio izradu Dooma za
Playstation. Naravno, da je to onaj
stari Doom, ne bismo ga ni spomi-
njali, no ovaj put je to mjeSavina
Dooma 1 i Dooma 2. Naime, Sony |

_ dogovorio izradu Costume Edition

Dooma, koji sadrzi oko 20 nivoa iz

prvog Dooma i oko 20 nivoa iz

Dooma 2, a tu je joS dogovoreno i 10
potpuno novih nivoa. Sva standardna
Ofuzja su tu, a napravijena jei
mogucnost povezivanja dvije kon-
z0le, kako biste mogli iskaliti bijes na

najblizima.
Id Software

3D Hyper Pinball

Ve¢ kao po nekom pravilu VIRGIN
uvijek proizvodi odlicne igre. Tako je
i ovaj put. 3D HYPER PINBALL prvi je
VIRGINOV 3D fliper i opet je trenutno
najbolji 3D fliper. Njegovih Sest
ploca moguce je pokrenuti u
320x200, 640x480 i 800x600 rezolu-
cijama, a mozete odlugiti

hocete li imati 3D puni ili

skrolirajuci ekran ili 2D

skrolirajuci ekran. Tako

odabirom 3D punog

ekrana na svoje dolaze oni

koji ne vole da im se

“y

ekran “Sece’ za vrijems igranja.
Ploce su vrlo pregledne i fliper je
igriv “do besvjesti”, tu su joS i
odlicni zvucni efekti. Ukratko, najbolji
3D fliper na trZistu i primjeren
potetak 96-te za VIRGIN.

Virgin

'Rayman ;gﬁ

Nakon §to je pobrao vedinu nagrada

U ¢asopisu EGM za najbelju muziku i
animaciju na 32-bitnim konzolama za

95-u godinu, RAYMAN se pojavio |
za PC racunala. Dobro poznat na
SATURNU, JAGUARU i PLAYSTA-

TIONU podjednako je simpati¢an i na

PC-u. RAYMAN je klasicna arkadna

igra sa zaista impresivnom animaci-

411

jom i pravom “crti¢” grafikom. UBL

SOFT ENT. napravio je zaista arkadnu

igru godine. ~ ~
‘ ‘ Ubi Soft




Into the Shadows
U ozujku bi se trebala pojaviti 3D igra

~ INTO THE SHADOWS koja je po

| svemu najvise nalik igri ALONE IN
THE DARK. Njezin izdavat SCAV-

GER napravio je odli¢an posao jer -
igra ima odlicnu 3D grafiku i nevjero-
 jatno glatku | brzu animaciju koja ce
”  vititi | na 486/66 plotama.

U igri vi se nalazite u ulozi ERICA
LIONHEARTA i morate spasiti dijete
zatoGeno u tamnici zlog Garobnjaka
koji ga Zeli prinijeti kao Zrtvu u

nekom ludom ritualu. Znajuci to, vi

se spustate u tamnicu i borba -
pocinje. Osim za PC ova se igra treba 2
pojaviti i za SEGA SATURN konzole.

Scavenger

Supremé Warrior QET)

Pravi potez ucinit ¢e vas uvazenim
ratnikom, krivi potez uCinit Ce vas
sopranom. Tako Europskom trzistu
apsolutno nepoznata kalifornijska
tvrtka DIGITAL PICTURES reklamira
svoju novu borilacku igru (uskoro je
ocekujemo na trzistu) SUPREME
WARRIOR. U njoj Cete prakticirati
mongolski boks, wu shu i kung
fu. Igrajudi igru, imat cete
osjecaj da gledate hongkongski
karate film jer se cijela borba
snima kamerom pa digitalizira,

tako da sve skupa li¢i na MAD DOG-a
(u kojem mlatite poludjele Kineze).
Za sada je obecana samo niska
rezolucija (320*240), no mozda se
programeri na kraju odluce i za
SVGA. Igra je napravljena za Dos,
Windows i MAC CD ROM.

Digltal Pictures

Torin je cijelog svog Zivota Zelio
uzbudijiv zivot, pun avantura, ali ta
mu se zelja nije ispunila. Postao je
farmer kao i njegov otac i vodio jed-
noli¢an Zivot. No jednog dana, vra-
tivSi se kuci, nasao je oca zaCaranog,
a zaarao ga je zli Garobnjak. Torin je
Znao samo njegovo ime, ali je ipak
cvrsto odlutio osloboditi oca od
zle Carolije. Da bi mu to uspjelo,
mora pronaci Carobnjaka i prisil-
iti ga da ponisti mo¢ carolije. |
tako potinje Torinova avantura.
(Ova nova SIERRINA avantura radi
pod Windowsima i dolazi na dva
CD-a, a za njeno pokretanje tre-
bat ¢e vam minimalno 486-ica
sa 8 Mb.

Sam naslov ove igre sve
nam govori. U pitanju je
strategija - nalazite se na
Vojnoj akademiji i ucite
se ratovanju. Proucavat
Cete poznate povijesne
bitke i saznati sve o
vojskovodama
(uspjesnim i
neospjesnim). Kad se
upoznate sa stvarnim
tijekom odigrane bitke i
kad prodete malu takticki
poduku, na vama je red da ispravite
povijest i dokazete da ste bolji
vojskovoda od Napoleona ili gener-
ala Leea. Uz malu pomo¢ vrlo
detaljnih zemljovida imat cete jasan
pregled nad tijekom bitke i upravljat
¢ete s nekoliko jedinica odjednom.
Ako volite povijest, ovo je prava prili-
ka da puno toga
naucite uz zabavu
i igru, te da vidite

Richard Heron Anderson was \
Statesburg, South Carclina, He grldunuﬂ from
Point in 1842 & was commissioned In the dragoons.
He served at various posts in the west & was
eventually promoted to captain by 1855, He
resigned from the U, S Army In 1861 & acc
appointment as Col. of ma st rolin

kako i nije lako biti general prije
bitke.

L4}
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‘najvaznija zanimljivost ovoga novog

* Fighter bust m

 PHILIPS MEDIA napravio je novy

aviosimulaciju na temu drugog svjet-

_ skog rafa. FIGHTER DUEL izgleda

zaista odlicno I vrti se u rezoluciji
640x480 U 256 boja. Vama su na
rapolaganju Messerschmitt, Spitfire,
Crosair | Zero kojima mozete uprav-
ljati kroz sedam taktickih scenarija
boreci se protiv 12 zrakoplova. Ne,

'moguénost igranja u dvoje preko
modema, Sto e sigumo zamteresxratl
prave I]ubltelje aviosimulacija.

PH!LlPSOVOG pfoizvoda ie Philips Media

~ Maxlmum Surge [zm

Swdlela vam se igra
DEADALUS ENCOUNTER.
Zbog TIE, naravno. Ako
volite igre u kojima glume
glumice zanosnih oblina,
VO je upravo jedna takva.
1z serije BAYWATCH, u
kojoj glumica da bi dobila
ulogu mora imati mjere 90-
60-90, dolazi nam YAS-
MINE BLEETH. Odli¢no se snasla u
glavnoj ulozi i bez imalo teSkoca vodi
vas kroz ovu brzu akcionu igru koja
se dogada

u postnuklearnoj civilizaciji okruzenoj
pustinjama. Na vama je da uniStite
svo zlo koje hoda, leti ili gmize i da
lijlepoj YASMINE spasite Zivot. Da i
ovaj "a la Mad Max” scenarij, koji se
odvija na vise od 50 lokacija, za to
predvida neku prigodnu nagradu,
‘morat ¢emo sami otkiti, ali tek kad
Se igra pojavi na trzistu.

| | Ova jednostavna logicka igra napros-
 to plijeni pozomost. lako se na prvi

nivoa nad kojima Gete morati dugo,

| sebe i osim oruzja kojim je

Mimi & the Mites

MIMI naoruzana trebat Ce vam najvise
mozak. Za ovu uzivanciju bit ce vam
pogled Gini laka, nije bas tako. Ima dovoljna 386-ica sa 15 Mb mjesta na
; 1a cete vasem tvidom disku.

razbiiati,gilavu kako da ih prodete. '

Ukoliko volite mozgalice, a

dosta vam je urnebesne jur-

njave autima i raznim letjeli-

cama ovo je prava igra za vas.

Cilj je jednostavan: Provesti

krhku MIMI kroz 50 nivoa-

zagonetki, Sto nije nimalo lako.

Svaki od njih zagonetka je za

| wwE Wréstlemania, |

Soooora... Svima nam poznati valiki

* UNDERTAHER

americki Sou WRESTLING preselio se

_inanasa ratunala (konzole).

Acclaim, poznati izdavat Mortal

‘Kombata, ovaj je put odlucio malo
| promijeniti stil i izdati WWE
WRESTILEMANIU. Od ove igre se

otekuje izuzetno velika igrivost, koja
bi po najavama mogla presticii
nenadmasivi Mortal Kombat.

Acclaim je u igru i uveo Zive likove,
tj. svaki od igraca je u biti i pravi
borac u americkom Wrestlingu. Za
poznavatelje tu je Undertaker,

British Bulldog i drugi. Standardna

| rezolueija uigr je 3207240, u 256

boja. Dok ove Citate, igra bi vec tre-

bala izaci i u Hivatskoj.

“RAZOR RAMO
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Za svaku dobro napravijenu igru velika je vjerojatnost da
Ce postici trziSni uspjeh. Ako je ta igra pak REAL-TIME,
strategija tipa Warcrafta i Command & Conquera, uspjeh
Joj je unaprijed zagarantiran!

pti¢je ili boéne perspektive te im daje

razlicite naredbe, no one se najcesce
svode na napadanje (hehe) i
razmjestanje po mapi. Programeri iz
BITMAP BROTHERSA smatrali su (kao i
vecina vas, uostalom) da je najzabavniji
dio ovih igara pucanje, razbijanje i
uniStavanje stvari, a ne gradenje baze 5
godina, kao npr.u Warcraftu 2, te su to
sve primijenili u svojoj najnovijoj igri -
“Z

Sama igra ima mnogo zajedni¢kog

sa svojim uzorima, Warcraftom i C&C-

I grac vidi svoje snage najcesce iz

om, tako je npr. upravl-
janje gotovo identi¢no
onome u C&C-u. No
za$to mijenjati nesto
ako je dobro ?

“Z” od svojih
prethodnika odskace
humorom. Tako je vas
zapovjednik, general Zod, paro-
dija na ulogu Roberta Duvalla u filmu
Apokalipsa danas (Volim miris svjezeg
napalma ujutro...)! No, to je samo
pocetak jer “Z” je prepun smrdljivih i
zamazanih robota koji psuju i opijaju

se, a najbolji provod im je voznja 100-
tonskog tenka brzinom od 200 km/h.

lako je igra puna akcije, nemojte
misliti da je takticki dio zanemaren !
Makar je akcioni dio igre u prvom
planu, gradenje i upravljanje razli¢itim
gradevinama takoder ima svoj udio
(vrlo velik) u kona¢nom ishodu bitaka.
Tako npr. Sto viSe tvornica oruzja imate,
brze ¢ete ga moéi graditi, i tako lakSe
pobijediti. Inac¢e, misije pred igrac¢a ne
postavljaju nikakav poseban cilj osim:
POBIJEDITI, POBIJEDITI i NE BITI
POBIJEDEN!

Misije se u Z-u odvijaju otprilike
ovako; na mapu tj. borbeno polje
postave se tvrdave igraca (1-4), svaka u
svoj kut. Cilj svakog igraca je strates$ko
razmjestanje jedinica po mapi. Kad mis-
lite da imate dovoljno jedinica ili proci-
jenite da ste u prednosti nad neprijatel-
jem, vrijeme je za zadnju, odluéujucu,
bitku. Ovdje ée vas igra oduseviti
visokim stupnjem igrivosti, a to su i
odliéni PIRO-GRAFICKO-ZVUCNO-
TEHNICKI efekti tj. EKSPLOZI-
JE.

Zanimljivo je da vam
brzina gradenja robota
u tvornicama zavisi
od koli€ine osvo-
jenog teritorija, tako
da ne mozete samo
Cekati i gomilati
jedinice i onda u samo
jednom naletu pomesti
neprijatelja, ve¢ se morate
neprestano boriti za dijelove
BORBENOG PODRUCJA. Doti¢na se
mijenjaju zavisno od planeta na kojem
se odvijaju borbe...tako npr. na lede-
nom planetu teze jednice vam mogu
pasti kroz led u vodu, i tako biti
nepovratno izgubljene ili npr. na
modcvarnom planetu mozete se sakriti u
jezero i tamo u zasjedi ¢ekati nepri-
jateljske jedinice. Kao $to vidite, teren
nije samo mjesto na kojem se odvija
borba, nego je i sam dio borbe! Od
razli¢itih terena tu su dzungle, planete
¢ije su povrSine opusto$ene lavom,
ledeni svjetovi, moévarne planete itd.
Postoji, takoder, i jedna sitnica koja
uvelike olak$ava igru, pogotovo razm-
jeStanje jedinica po mapi, naime ako
vam se na putu isprije¢i nekakva
prepreka (npr. zid) jednostavno je



razorite, a ne morate nekoliko dana
jahati oko nje, kao u Command &
Conqueru .

No, nije veliko zadovoljstvo razarati
samo ra¢unalom upravljane likove,
stoga je u igri podrzan i MULTIPLAYER
mod pa ako imate MREZU (dva
ra¢unala spojena SERIJSKIM kabelom
ili modemom), mozete prijatelju(ima)
nabijati komplekse (ili oni vama...).

Sve u svemu, svijet informatickih
igara nec¢e postati puno bogatiji
dolaskom ove igre, ali ¢e mnogim
igrac¢ima, pogotovo zaljubljenicima u
ovaj tip igara, pruziti sate i sate zabave
i uzbudenija !

Patrik Pencinger

UKUBNO o :
lgrano na:
| PC486/120, 8 MB, CD ROM

noge legende govore o prokle-
M tim peé¢inama crvenog planeta.

U tim pec¢inama stari zmajevi i
razna ¢udovista ¢uvaju komore,
unistavajuéi svakog smrtnika koji se pri-
blizi. Zadniji i ujedno najtezi ispit
hrabrosti je prosetati se mra¢nim labir-
intom i boriti se s ratnicima podzemlja
(Naravno, pri tome ostati Ziv)......
Osvaja¢ mora pronaci zlatne klju¢eve
koji otvaraju prolaze izmedu pec¢ina i
rijesiti zagonetku energetskih vrata.
Mnogi se vitezovi svemira nisu mogli
oduprijeti izazovu tog zadatka.
Pocinjete u velikoj pustinji koja vodi do
zelenih pecina i nastavlja se do planina
na kraju svijeta gdje, napokon, ulazite u
crveni labirint. Nitko se jo$ nije vratio
planeta Swandah. Mozda ste vi bas

Sjecate li se igrice “Gods”? Onog
manijaka s kacigom koji sa sjekirama,
buzdovanima, magijama gada zabe,
zmajeve, vitezove itd? E, pa ova igra se
jako malo razlikuje od Bogova (Eto vam
sad, aha). Prije igre u glavhom meniju
mozete izabrati Training mode. Moj sav-
jet vam je da ga prvo prodete prije
nego zaigrate, jer kroz taj mod cete
najbolje shvatiti kako sto koristiti,
upravljanje itd.

Oruzja birate brojevima 1-5.
NAPOMENA: Sva oruzja se bacaju, da

Hladna zima, hladni
snovi!

Negdje jako daleko u
svemiru, gdje sija bezimeno
sunce, postoji crveni planet
zvan “SWANDAH".

ne biste slu¢ajno pomislili da cete
nekoga mozda miatiti sjekirom ili
bockati nozem (pljuska za pljuskom,
zar ne). Ono $to posjedujete birate pri-
tiskom na tipke +,-, a aktivirate pri-
tiskom na tipku ENTER.

U igri mozete pronadi i robota koji
vam sluzi kao dodatno pojac¢anje.
Njegovi meci ubijaju sve vec¢ pri prvom
pogotku, ali na zalost imate samo dva
hica. Da ne zaboravim, uz robota
morate pronaci i bateriju za municiju.
Robota aktivirate kao i svaki drugi pred-
met u igri.

Upravljanje robotom:

T - Follow mode. Ovim modom
vas robot prati kuda god podete.

R - Robot mode. Ovim modom
aktivirate robota i upravljate njime
umjesto vasim junakom. Ako se robot
sudari s neprijateljem, eksplodirati ¢e,
zato ga pazljivo Cuvajte. To je pre-
dragocjeno oruzje da biste ga
nepazljivo izgubili.

Uglavnom, sve $to mogu recéi za
kraj, o igri Cold-dreams je to da ju vrije-
di igrati. Idealna je za ubijanje vremena.

Ivan Tojci¢




If

uybrush je zaglavio na otoku
G The Scabb Island gdje ga je pot-

puno opljaékao stanoviti Largo
LaGrande. Naime, Largo drzi u Saci
cijeli otok, a mjestani ga se boje zbog
toga jer je bio desna ruka poznatog
gusara LeChucka. Kad izbacite Larga s
otoka, slué¢ajno mu dajete jedini Zivi
ostatak LeChucka, koji je potreban da
bi se on ozivio. Posto ste u prvom
dijelu bas vi ubili gusara, normaino je
da ¢ée se on pokusati osvetiti i time
dovesti u pitanje vasu egzistenciju.
Sada MORATE pronaci Big Whoop da
biste pobjegli u drugu dimenziju, da
vas LeChuck ne posalje na drugi svijet.
Prave nevolje poéinju upravo ovdje.

Nastavak poznatog Monkey Islanda

je, mozemo reci, puno bolji od prvog
dijela. Naravno, u tehnickom smislu.
Posto je raden u boljim uvjetima i
boljom opremom grafika i animacija su
puno ljepse od prvog dijela. Sad se ne
morate naprezati da biste nesto vidjeli
jer je sve uvec¢ano (ne pretjerano).
Upravljanje je potpuno isto kao i u
prvom dijelu. MiSem birate opcije koje
su smjestene u donjem lijevom kutu
ekrana i predmete u donjem desnom
kutu ekrana. Predmeti koje posjedujete
vi$e nisu jednostavno ispisani nego su
oznaceni mastovitim sli¢éicama. Meni s
opcijama save load i quit se jednos-
tavno poziva pritiskom na tipku “F5”.
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Reovenge

Majmunska posla 2

Vesela avantura iz Lucas Artsova arsenela se nastavija.
Nista manje zabavan lik - Guybrush Threepwood opet se
uvalio u neprilike, pokusavaju¢i pronaci davno nestalo
blago zvano “The Big Whoop” koje nosi tajnu prelaska u

drugu dimenziju.

U ovoj igri mozete na pocetku birati
izmedu dva moda - tezi i laksi, Sto je
veoma prihvatljivo za igrace koiji tek
zele postati avanturisti. TeZzi mod je za
one igrace koji su ve¢ iskusni u
ovakvim vrstama igara, te je taj mod i
puno, PUNO tezi od prvog. Naime tre-
bat ¢ée vam puno viSe mozganja i
rjeSenih zagonetki da biste presli neki
dio, koji biste u lakSem modu presli bez
muke. No, to ne znadi da je laksi mod
bas toliko lagan. | u tom modu sam
nai$ao na neke zaista teske zagonetke.
Sto se tide Sala i posalica, neéete se
razocarati. Neke slike i situacije ¢e vas
toliko nasmijati da ¢ete ih jos dugo,
dugo prepri¢avati u drustvu, skoli itd.

Glazba je kao i u prvom dijelu
veoma mastovita i ugodajna. Razne
situacije donose i razne melodije.
Zvuéni efekti (poput pljuvanja, podrigi-
vanja, zveckanija itd.) toliko su uvijerljivi i
smijesni da sam ja ¢ak po nekoliko
puta igrao neki dio samo zbog zvukova.

Evo i nekoliko savjeta za igru:

1) Snimajte pozicije jer mogli biste
zeznuti stvar pa otpodinjati sve od
pocetka, 8to zna biti vrlo frustrirajuce.

2) Probajte sve na svemu i
pokupite sve §to mozete. Nema nekih
granica nosivosti pa se ne trebate

DOLJE:
Mapa pomocu koje prelazite
s jednog na drugi kraj otoka.

brinuti.

3) Imajte strpljenja. Ova vrsta igara,
pogotovu Monkey Island 2, zna nazivci-
rati ¢ovjeka. Polako, ali sigurno.

4) Uzivajte u igri Sto viSe mozete.
Naime, ni sluéajno je ne poginjite igrati
veé zivEani jer ¢ete samo pogorsati
stvar. Za to imate igrice koje smiruju
(npr. Doom).

Jedino $to vam mogu recéi za kraj
je: igrajte Monkey Island 2. Necete se
razoc¢arati ovom prekrasno napravije-
nom i smije$no - veselom avanturom. A
oni koji ne vole avanture, mozda ¢ée im:
bas ova igra promijeniti misljenje.

Ivan Tojéié

MONKEY ISLAND 2

Lucas Arts

¥4 A500, A500+, A600, A1200,
¥4 PC386, PC486, PENTIUM, CD

| UKUPNO
| Igrano na:
PC486/66, 16 MB, 10 MB HDD




Oprostite, imate li krvi?

Najnoviji proizvod TAKE 2 Interactiva “RIPPER”, horror igra

tipa “rijeSi ubojstvo i utopi se u krvi”, istinski prijeti
Phantasmagoriji da je skine sa trona.

avnim silama i ubojstvima tipa

“leti sjekira”, a Ripper se oslanja
na jako slobodan rjecnik, korupcije,
otkacene detalje i na ve¢ navedene
kante i kante ljudske krvi.

Pokolj pocinje u New Yorku kada vi
kao igra¢ preuzimate ulogu mladog
reportera Jaka Quinlana, kojeg glumi
nama nepoznati glumac Scott Cohen.
Nakon jezivog i zagluSujuceg introa, u

Phantasmagorija se bavila nadnar-

kojem se od Zivota oprasta jedna vrio
mlada djevojka, igra poéinje. Par sati
kasnije vi dolazite na mjesto zlo¢ina.
Naéin ubojstva je straviéan - krvi ima
posvuda; po podu, zidovima i obliznjem
ra¢unalu. Kako biste doSli do odredenih
odgovora, po¢injete uhoditi detektiva
koji radi na ovom sluc¢aju (Christopher
Walken: Lovac na jelene, Pakleni Sund).
U potrazi za dokazima vi posjecujete
mnostvo viktorijansko-modernih lokaci-
ja i komunicirate s 30-tak stvarno
otkaéenih i specifi¢nih likova. Neke od
njih glume poznate holivudske zvijezde
kao $to su npr. Karen Allen (Superman,
Zvjezdani ¢ovjek), David Patrick Kelly
(Ratnici podzemlja, Commando, Twin
Peaks), John Rhys-Davies (Otimaci
izgubljenog kovéega, Wing Commander
I11) ili mozda Tahnee Welch (malo manje
poznata kéerka ¢uvene Raquel Welch).

Ripper se igra iz perspektive prvog
lica kad istrazujete po lokacijama i
prikupljate razne tragove, dokaze i
predmete. Sebe vidite samo kada
komunicirate s drugim likovima. Klikom
na misa na nekog od njih pokrec¢ete
video animaciju zavidne kvalitete (nivo
Wing Commandera lll) te kroz ¢itavu
igru mozete sakupiti viSe od dva i pol
sata videa preko cijelog ekrana. Take 2
je igri dodao elemente klasi€énog horro-
ra i uzasa kako bi je ucinio sto
strasnijom. Tako prije nego i igra
zapocéne imate tri izmasakrirana mrtva-
ca, dok ¢e ih u samoj igri biti joS neko-
liko. Vasa partnerica je jedna od rijetkih
koja je uspijela prezivjeti susret s
Ripperom, ali je zato “pala” u duboku
komu. Atmosferi i vaSem padanju sa
stolice pridonose i stravi¢ni zvuci,
uzasnuti ljudski krikovi, tajanstveni
glasovi kao i brze izmjene kadrova
pokupljene iz moderne filmske produk-
cije.

Okrutni realizam igre ogleda se i u
razgovorima zabranjenim za mlade od
18 godina, u koima prednjaci detektiv
Magnotta, ispitiju¢i osumnijicene prosti-
tutke i prodavace droge u svojoj stanici
je doktorica, patolog Clare Burton
(Karen Allen), koja u pauzi rezanja
mrtvih tijela pusi i jede sendvi¢, dok
vama Zeludac skakuée po utrobi kao
teniska loptica. Sve te pikanterije tre-
bale bi zainteresirati sve igrac¢e, pogo-
tovo malo starije avanturiste od kojih se
ocekuje da rijeSe viSe od 40 zagonetki -
od provaljivanja u vlastiti audio-dnevnik,
desifriranja policijskih poruka, pa do-
borbe sa divovskim Stakorima u
Cyberspaceu. Mozda je najjaca éinjeni-
ca koja obec¢ava dobru zabavu cifra od
2 milijuna dolara, koja je potroSena za
izradu ove po mnogo ¢emu specifiéne
horror avanture.

Hrvoje Kablar



je igra u kojoj se sa svojim malim

svemirskim brodom natjeravate po
ogromnim kompleksima rudnika,
unistavajuéi vojsku totalno podivijalih
robota. Igra je bila tipa “sve Sto se
krece, unisti”, medutim za razliku od
Dooma bila je potpuno u 3D. No, da ne
duljimo o ne¢emu §to vas veéina zna,
krenimo odmah s Descentom 2.

Zakone koji se ne sjecaju, Descent

Sto ima novo?

Nove stvari koje ¢e se naéi u
Descentu 2 su 10 novih oruZja, 30
novih nivoa, isto toliko novih robota,
leteca lava i voda, CD Soundtrack,
pobolj$ana multiplayer opcija, after-
burneri, moguénosti dobivanja
pojaéanja u obliku otkrivanja &itave
mape, flash projektila, navodenih pro-
jektila, pametnih mina (smart mines),...
Ima jo§, ali zar i ovo nije dovoljno?
Ostaviéemo par stvari kao iznenadenje.
No da vas ne bismo ostavili da plutate
u totalnoj neizvjesnosti, objasnicemo
detaljnije par novih moguénosti. Nova
oruzja nema smisla objasnjavati, jer
¢ete sami najlakSe vidjeti o cemu se
radi. Buuuu!!! (ovo vi protestirate). No,
no, dobro, objasnit ¢emo barem jedno -
navodene rakete. One su vodene pilo-
tom sve dok ne detoniraju ili dok pono-
vo ne pritisnete “fire” prekida¢. Kad se
ispale, u dnu ekrana se pojavi mali pro-
zor, tj. “oko” rakete. Igraé u tim trenuci-
ma upravlja raketom do njezinog cilja.

Ah, ti nastavci...

Danas, a u buducnosti i mnogo vise, filmska i igracka
industrija Ce se sve viSe pribliZavati - u svim pogledima, od
snimanja, tj. programiranja, pisanja scenarija tj. price pa do
dosta popularne holivudske navike pravijenja nastavaka.
Neke od najboljin igara ikada napravljenih dobivaju ili vec
imaju nastavak ili dva. Najnoviji od njih je i Descent 2, nas-
tavak Interplayovog Descenta, jedne od najhvaljenijin

igara u 1995-toj godini.

Za to se koriste strelice na tipkovnici,
mi$ ili joystick, dok igrac i dalje
ograni¢eno upravlja brodom (samo
ubrzava i klize ), kako bi eventualno
izbjegao napade drugih robota.

Jos jedna zgodna stvar koja ¢e se
pojaviti u Descentu 2 su i dva pomoéna
robota - navodeni pomoéni robot i
robot-lopov. Prvi je koristan i kad ga
imate na raspolaganju (oslobodivsi ga
iz zatvora, on vam zauzvrat vraéa
uslugu i pomo¢), pokazivat ¢e vam put
do kljudeva, reaktora, izlaza, ali i drugih
korisnih sitnica (energija, shieldovi,
oruzja ili taoci). Crna strana svega toga
je postojanje robota-lopova, koji radi
sve obrnuto od svojeg drugog i dobrog
ja. Dakle, krade vam energiju, oruzja,
kljuceve ili vas odvodi na pogresan put.

LIJEVO:;

Nova oruZja c¢e vam
. zasigurno  uljep$ati
B dan.

- DOLJE:

Grafika je vrlo slicna

starom Descentu.

Kakva mi je masina poirebna
da potjeram DESCENT 27

lako se u Interplayu hvale kako su
poboljsali grafi¢ki engine, treba¢e vam
priliéno jak stroj. Procesor 386/33 je
minimum, ali u tom sluéaju igra ¢e se
vuci po ekranu kao krepena kokos.
Nekakav realni minimum je 486/33, a
stvari se proporcionalno poboljSavaju
zajedno s brzinom procesora. Znadi,
Pentium uvijek dobro dode, a Zivotno je
vazan Zelite li pokrenuti igru u SVGA. 8
MB RAM-a je minimum, a 16
preporuceno. Posto igra sadrzi puno
lijepo renderiranih cinemati¢nih sekven-

. ci, quad speed CD ROM je preporuka,

mada bi i sa deuble speedom trebalo
sve raditi. Jo$ bi valjalo napomenuti da
ni vlasnici konzola neée ostati kratkih
rukava, naime ova je igra u izradi i za
Sony Playstation! '

Nakon ne ba$ dobrih vijesti u vezi s
tehni¢kim zahtjevima igre ide jo$ jedna
losa vijest: Descent 2 izlazi u prodaju
tek 16. 03 1996, tako da se morate str-
piti joS mjesec-dva.

Hrvoje Kablar
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Morkra zemlja

Mnogi Zanrovi koji se poistovjecuju s dje¢jom zabavom
kao Sto su npr. stripovi, crtani filmovi ili pak kompjutorske
igre zraCe odredenom pozitivnom energijom, zrelim
umjetnickim idejama, ali i zadiru duboko u proslost.

je i Wetlands, igra New World kao $to je sakupljanje i koristenje bitnih  djelo. ;
Computinga. Radi se o inovativnoj predmeta, jer vam to u Wetlandsu nec¢e Danas, nakon poplave igara koje su
akcijsko-pucaékoj igri polubrata Rebel trebati. Prema onome §to smo mi vidjeli  mjesavina viSe zanrova (arkade, simu-
Assaulta, s animacijama stila Heavy animacije izgledaju mozda najbolje do lacije, avanture ili strategije), Wetlands
Metal (malo stariji Citatelji sigurno se sada, a sigurno su puno kvalitetnije od djeluje pomalo jednodimenzionalno, ali
sje¢aju tog kult animiranog filma). onih u Full Throttleu, koje su bile upravo tu je njegova snaga jer su se
Vi ste John Cole, klasi¢ni popriliéno kockaste. njegovi kreatori mogli usredotoditi
antiheroj s ogromnim Wetlands isto tako vrlo samo na jedan aspekt koji su onda u
podoénjacima kojeg ; ; : uspjesno koristi tehniku stanju napraviti mnogo kvalitetnije od
policija unajmljuje da - ¥ nazvanu svojih konkurenata, koji rade na vise
uhvati odbjeglog / . i “Rotoscoping”, njih. Igra bi se trebala pojaviti sa
zatvorenika Nahja i pomocu koje se ani- izlaskom Hackera na trziste i svi je
(nikako nisam uspio @ L i X { mirani likovi kre¢u nestrpljivo oéekujemo.
skuziti kako se to Tl _ I kao pravi. Postupak je Hrvoje Kablar
izgovara), jedinog 4 P’ sliedeci: pravi glumci
prezivielog za vrijeme £ " se snimaju iza plavog
opceg bijega iz zatvora. ekrana, a zatim se slicicu
Vas jedini trag je Sifrirana . i ) po sliicu na njihove obrise
poruka na kojoj piSe uslikavaju nacrtani dvojnici sa
“Wetlands, 6. Travanj”. Ubrzo otkrivate svim fizickim karakteristikama njihovih
da je Wetlands ustvari Nahjov podvodni  originala. Kada tome dodamo
planet s kojeg ¢e on pokusati unistiti _ hickokovske otkacene kuteve kamere,
zemlju koriste¢i apokalipti¢ni uredaj koji  dramati¢ne krupne planove i danas vec
Ge drsko izigrati snage nase “majke klasi¢no renderirirane pozadine, dobi-
Prirode”. Naravno, vas zadatak je da '
ga zaustavite. DESNO:
~ Zavrijeme vi$e od 20 misija, gdje t ovel 1gil ee
i v o puno ocekuje od
vas svaka zavrsena sve vise pnblllzava el
odbjeglom neprijatelju, posjetiti ¢ete Faiavho pm:
par velikih gradova, desetak podvodnih grameri su se
postrojenja (razne elektrane ili vodom pobrinuli niti da
filtrirane tvornice). Misije najviSe lice igrivost ne
mjesavini Novastorma, Rebel Assaultai  zaostaje.
pucackim misijama Cyberije. Ovaj put ‘
sve se dogada pod vodom. Da biste
uspjesno zavrSili sve misije, morat cete
upravljati razli¢itim vrstama podvodnih
vozila, koristiti razna oruzja i unistiti sve
vitalne vojne strojeve i industrijsku
infrastrukturu.

'edan od takvih najnovijih primjera za klasiénim avanturistiékim potezima vamo pravo malo animirano remek-

Poslije svake zavrSene misije kreéu
animirane cinemati¢ne sekvence koje
_zapravo pricaju priéu. Nemoijte tragati



ost Uredl

Heroji u akciji

%' Oni koji znaju 3to je prava
. arkadna avantura sigurno
¢e se sloZiti sa mnom da je
HERQ OLUIEST Jedna od
boljin takvin igara, ako ne i
najbolja. Za one koji je jos
nisu igrali ili nisu znali kako

je igrati slijedi objasnjenje.

uvodom, s dobrom glazbom i slika-
ma, iz kojeg saznajemo radnju igre tj.
pricu.

Stari, dobri éarobnjak, koji je izuéio
nove ljude mnogobrojnim vjestinama,
prica im o svom s$egrtu Morcaru. Ucio
ga je ¢arobnjastvu, ali Morcar
je bio nestrplijiv te je htio
sto brze izuditi jos
moc¢nije Earolije.
Rekao mu je da
bude strpljiv pa
¢e ubrzo postati
veliki éarobnjak,
ali on strpljenja
nije imao. Morcar
potajno izuc¢ava
najvece Carolije, a
kad je sve izucio pob-
jegao je. Kasnije saznaje-
mo da se Morcar pridruzio sil-
~ ama zla, mnogo jac¢im nego $to je stari
€arobnjak. Carstvo ponovno mora naci
junaka koji €e unistiti te zle sile... i tada
nastupate vi. Sa svakim od likova
morate uspjesno zavrseiti tri misije.
¢ Prvi dio igre ima &etiri opcije. Prva
ikona sluzi za otpoéinjanje igre, ali prije
toga potrebno je ukljuéiti likove (druga
5 ikona). Tre¢a ikona je trgovina, a ¢etvrta
1 sluzi za ocitavanje novih nivoa (naravno

I gra zapocinje priliéno dobrim

ako imate DATA disk).
Znagi, pritiskom na
drugu opciju birate svoj
lik za igru: Barbariana,
Dwarfa, Elfa ili Wizarda.
Svaki od njih razlikuje
se snagom i inteligenci-
jom, §to cete vrlo brzo i
sami uociti. Kad
odaberete lik, pojavit ¢e
se opcije u kojima
mozete ukljuéiti lik u
igru, promijeniti mu ime,
ozivjeti ga, snimiti (pozeljno snimati iza
svake zavrSene misije) ili formatizirati
disketu.

Tek kad ste sve ovo napravili,
zapocinjete igru. Znam da biste odmah
Zeljeli kupiti nesto u trgovini, ali to
mozete samo ako izaberete Dwarfa i
utopite njegovu torbu s alatom (alat je
vrlo koristan u igri jer njime popravljate
otkrivene zamke).

Kad ste izabrali ikonu za pocetak
igre, pojavljuju se carolije, kojih ima u
cetiri elementa (voda, zrak, zemlja,

vatra). Carolije mogu koristiti
Elf i Wizard. Potom
izabirete zadatak (ima
y ih “samo” 14). Lik
micete po trodi-
menzionalnom
polju, kojem je
podloga knjiga
(predpostavijam
Knjiga ¢arolija), a iz
nje vire tri vrpce na
kojima se nalaze opci-
je (koje Zivot znace). Na
prvoj vrpci nalazi se opcija
za zavrSetak kruga, za borbu
(otvori se mapa, a potom treba pritisnu-
ti na neprijatelja kojeg Zelite napasti) i
na trec¢oj opciji su prikazani kljucevi za
otvaranje vrata. Na drugoj vrpci se
nalazi opcija za istrazivanje prostora
(npr. tajna vrata) i opcija za istrazivanje
novca ili ne¢eg drugog, ovisno o sreéi.
Na trec€oj vrpci je opcija koja vam
prikazuje $to trenutno nosite na sebi i
sa sobom.
Na drugoj strani knjige
nalazi se opcija za mapu
i strelice za pokretanje’
likova u Zeljenom
pravcu. | zadnja opcija
(koju nemaju svi) sluzi
za koristenje Carolija.
Nov¢ié, koji se nakon

.
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svakog kruga vrti, predstavlja korake (a
njih dobijete pritiskom na lijevi gumb \
L]

misa). Najveci broj koraka je dvanaest,
a samo odredenim ¢arolijama mozete
ih udvostrugéiti. Uocit ¢ete i sami veliku 5
igrivost i brzinu kojom likovi dolaze na -
red (pogotovo ako igra vise igraca |
odjednom). Prvi ili zadnji zadatak (ovisi ‘
kako gledate) na popisu misija je THE
MAZE. Cilj vam je pronaéi izlaz, ali ‘Q :
svaki lik po€inje s druge lokacije. ‘
Neprijatelji su uglavnhom ORKOVI koji §
znaju biti vrlo nezgodni protivnici, stoga
ne stedite svoje Carolije (naravno oni
koji ih mogu Kkoristiti). Vjerojatno ¢ete ‘
na ovom zadatku najviSe koristiti opciju
za istrazivanje. Kad neki od likova
pronade izlaz, nagraden je sa 100 ziat- §
nih novéi¢a bonusa, $to je vrlo korisno. ‘
THE MAZE ¢ete rijesiti vrlo brzo, ali to i
ne mogu potvrditi i za ostale nivoe jer
su oni zaista teski.

Ova ce igra vas i vase prijatelje sig-
urno dude vrijeme zadrzati uz ekran,
stoga ugodna zabava. :

Kristijan Dundovié

Gost wrealik:

“Veryem as je racuislo nsiboli
coyekov prijstel / a8 u tome ezl
bUNICHOSE, pfse KTstian Dunaovic iz
Rjeke. Krstian ima 18 goadlneg / pofisds
Sskol Likoviie umfetnosty (tko 248,
IROZAE 1Nam posaje | kol 18a z8 Hack
Faler) poseduye Amgy 1200 §
UGIZVIION SITIDELZIE FRP (57¢€.




SIS

NAGRADE:

Dva CD-a,

knijiga,

godisnja pretplata na Hacker

1. PETAR IVANCEK
NAGRADE:

Dva CD-a,

knijiga,

godisnja pretplata na Hacker

2. DRAZEN RUZMAJER
NAGRADE:

knijiga,

polugodiSnja pretplata na Hacker

3. DOBOS MARIJAN
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| Backytoin it Andhe Wauront . |

NAGRADE:
knjiga,
polugodidnja pretplata na Hacker

4. IGOR KNEZEVIC

NAGRADE:

Enciklopedija igara,

podloga za misa,

polugodiSnja pretplata na Hacker

5. IRENA MALEKOVIC

NAGRADE:

Enciklopedija igara,

podloga za misa,

polugodiSnja pretplata na Hacker

6. SLAVEN SOKCEVIC
NAGRADE:
Enciklopedija igara,
podloga za misa,

_ polugodisnja pretplaté na Hacker

Nagrade za Top-50

1. FERENC TIBOR,

I P gandora 75, 31000 Osijek
NAGRADE:

I BLOODWINGS (CD),
kutija za diskete,

I joystick,

l slusalice,
Enciklopedija igara,
godisnja pretplata na Hacker

I 2. VITOMIR KALUDER,
I Velika 16, Habjanovei, 54223 Brodanci
| NAGRADE:
RETRIBUTION (CD),
I slusalice,
| Enciklopedija igara,
I godisnja pretplata na Hacker

| 3. MARKO DOBRANIC,

| Gornji Zebanec 24, 40314 Selnica
NAGRADE:

| MACHIAVELLI (CD),

I slusalice,
polugodisnja pretplata na Hacker

4. KRESIMIR RADANOVIC,

A. Senoe 37, 31431 Cepin
NAGRADE:

Kutija za diskete,

slusalice,

Enciklopedija igara,
polugodi3nja pretplata na Hacker

5. VEDRAN HRENKOVIC,

Nova Cesta 22, 10412 D. Lomnica
NAGRADE:

Joycstick za Amigu,

polugodiSnja pretplata na Hacker

6. IVANA PIVAR,

M. Tita 40, 42300 Nedelisce
NAGRADE:

Joystick za Amigu,

polugodiSnja pretplata na Hacker

7. VLADIMIR ALEKSIC,
M. Tita 9, 51414 Igici
NAGRADE:

Joystick za Amigu,

Clipart

7. ZELJKO SENGIN

NAGRADE:

Enciklopedija igara

podloga za misa,

polugodisnija pretplata na Hacker

8. JURICA LOVAKOVIC
NAGRADE:

Enciklopedija igara,

podloga za misa,

polugodisnja pretplata na Hacker

9. KRESIMIR BABIC

NAGRADE:

Enciklopedija igara,

podloga za misa,

polugodisSnja pretplata na Hacker

Molimo sve nagradene za Hack Galeriju da se jave

U redakciju Hackera radi dodijele nahgrada!

polugodiSnja pretplata na Hacker

ENCIKLOPEDIJU IGARA SU DOBILI:
1. Darian SKARICA,
Zitna 8, 10040 Zagreb

2. Roman LENART,
|. Rezeka 4¢, 42000 Varazdin

3. Sinisa BUTIGAN,
A. Mihanovica 39, 48260 KriZevci

4. Denis JAKUS,
V. Paraca 92, 21000 Split

5. Viado CINGEL,
B. IvSica 6, 33515 Orahovica

6. Mario BEGIC,
Zagrebacka 86, 42000 Varazdin

7. Slaven AZINOVIC,
| Ferencica 61/1, 10000 Zagreb
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Svemirska avantura se nastavilja.

Sierra nas ni ovaj put nije razocarala. Njena tradicija je da izbacuje nebrojene nastavke
svojih igara i evo jos jednog potomka - “Space Quest 6”.

ve je pocelo jos$ davno, kad se
nasi najmladi Citatelji jo$ nisu ni

rodili, Space Questom 1. Tada,
kad su se pojavljivale prve slike u igra-
ma, hit su bile tekstualne avanture gdje
ste svojim junakom upravljali iskljucivo
pomocu pismenih naredbi (go, take,
examine) koje su izludivale igrace jer je
bilo vrlo tesko pogoditi koju komandu
treba upisati. Sre¢om, ta vremena su
prosla, a vlasnici PC-a su dobili
“fenomenalnu” EGA grafiku rezolucije
80x80 tocaka, u kojoj je bio napravljen
sljede¢i SQ. Dalje, kako se rac¢unalna

)
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tehnologija razvijala (pogotovo PC plat-
forma), a Sierra to trkom pratila,
sliede¢a 3 SQ-a su bila napravljena u
cisto zadovoljavaju¢oj VGA grafici koja
se i dandanas s uspjehom koristi.
Naravno, iz nastavka u nastavak rastao
je i broj disketa, koli¢ina potrebnog
mjesta za instaliranje na hard disk, kao
i koli¢ina obvezne procesorske snage
potrebne za pokretaje tih igara. Tako
najnoviji izdanak svemirske “soap
opere” izlazi iskljucivo na CD-u (600
MB), a minimalna platforma je 486/25
MHz, 8 MB RAMA, double speed CD -

2_-_t~% r
P |

=ap this ploce appears to be.

t business ventures, This place is almosi too hip
lonet ~~ but then, thot's no mean feat given whai a
; 4

ROM i kao Slag na sve SVGA graficka
kartica. To znaci da je najveca promje-
na napravljena upravo na grafici koja je
sada u rezoluciji 640x480 u 256 boja;
dakle puno viSe detalja, sve je puno
ostrije i ljepSe za odi. Lokacija ima
preko stotinu i sve su lijepo 3D renderi-
rane, zajedno sa isto tako renderiranim
objektima (svemirski brodovi i drugi
svemirski otpaci).

SQ6 vas opet stavlja u ulogu zbu-

‘ njenog, nesudenog svemirskog heroja

Rogera Wilca. Nastavljajuéi dogadaje iz
prethodnog nastavka, Roger Wilco biva
degradiran, tj. oduzeti su mu ¢inovi nje-
gova prestiznog zvanja i postavljen je
za svemirskog vratara. Sve je to
objasnjeno i vrlo zorno pokazano u
uvodu, kao i Wilcovo teleportiranje na
novo radno mjesto na udaljeni planet
Polysorbate LX gdje igra¢ dalje preuzi-
ma stvar u svoje ruke. Interface je iden-
tican prethodnim nastavcima, tj. kursor
se pritiskom na desni gumb misa ili
odgovarajuéu ikonu na dnu ekrana
mijenja u jednu od funkcija: feet - sluzi
za Wilcovo kretanje; eyes - pregleda-
vanje predmeta i lokacija; hands - za
koristenje predmeta; mouth - sluzi za
govor ili u slu¢aju kad Wilco ogladni;
pockets - ulazite i inventorij. Jo§ postoji
ikona controls u kojoj mozete snimiti ili
ucitati poziciju, namjestiti ja¢inu zvucnih
efekata i glazbe ili koli¢inu detalja i jo$
nekoliko drugih sitnica (escape to
DOS). Svi mi iskusni igraci avantura
znamo taj nacéin igranja kao svoj dzep
pa istoga trenutka mozemo poceti
igranje bez ikakvih prilagodava-nja.
Buduéi se uspio izvuéi iz rupe (u
kojoj je zavrSio zbog greske u tele-
porteru), uhvativ$i se za robota koji je
prolazio blizu, Wilco shvac¢a da se
nasao u jos vecoj i crnjoj rupi éije su
ulice prava kopija ulica iz fantasticnog
kult filma Ridleya Scotta “Blade
Runner”. Medutim tu je tek pocetak
gegova i parodiranja svih moguc¢ih SF
filmova, ali i mnostvo drugih stvari.
Jedan od boljih stoseva je kad se
Wilcove gace (Cit. donje rublje) rotira-




juéi se u bestezinskom prostoru,
pretvore u idu¢oj sceni u rotirajucu
svemirsku stanicu identiénog oblika
(svi SF fanovi ¢e se odmah sjetiti
sliéne scene iz Kubrickova filma “2001
Odiseja u svemiru”). Isto tako u
trenutku ulaska u bar sjetit ¢ete se
svoje “Star Wars” faze, jer on vrvi
najrazlicitijim stvorenjima poznatim iz
spomenutog filma. A da autori nisu
htjeli parodirati samo temu SF-a,
dokazuje i igra u obliznjoj igracnici
imena “Stooge Fighter 3”, koju morate
odigrati i pobijediti svoga protivnika uvi-
jajuéi mu nos, vukuéi ga za kosu ili
gadajuéi tortom u lice. No, da biste to
ostvarili prethodno morate pijancu na
ulici ponuditi bourbon, a za uzvrat
dobiti “cheat” tj. specijalne udarce
pomocu kojih ¢ete lako poraziti svog
protivnika i zaraditi povec¢u svotu buck-
ozaidsa (monetarna valuta u SQ-u).

Tijekom igre uz gomilu peripetija bit
¢ete smanjeni na veli¢inu ljudske stan-
ice i ubrizgani u ljudski organizam, bas
kao u filmu “Unutrasnji svemir”.

Upravo te sitnice, tj. parodije u stilu fil-
mova Mel Brooksa, ono su s$to igru Cini
zanimljivom i zabavnom. Druga strana
svega toga je njena tezina. Naime,
pomicuci kursor po ekranu nista se ne
dogada, nista ne zasvijetli, ne zatitra. To
strasno otezava igru. Ako tome dodamo
jos i nekoliko ne odveé logi¢nih
zagonetki koje morate rijesiti, mislim da
ste shvatili Sto mislim pod time da je
SQ6 tezak.

Dobra stvar svega toga je Sto uz
mnostvo predivnih lokacija imamo i
dobru glazbu, zvuéne efekte i govor. Na
CD-u se nalazi jedna datoteka veli¢ine
preko 400 MB u koju su smjesteni svi
digitalni efekti i govor. Naravno ne
treba ni napominjati da su svi razgovori
u igri kompletno digitalizirani. Sto se

tice tih razgovora, nedostatak interak-
tivnosti iskazan je i nemoguénost biran-
ja razli¢itih odgovora, veé razgovor
krene unaprijed odredenim tijekom.
Najvise §to mozete napraviti je odgov-
oriti na neko pitanje sa da ili ne.
Zbrojivsi sve zajedno, prednosti i
nedostatke, SQ6 dostojno nastavlja
cuvenu Sierrinu sagu te je preporu¢am
starim igrac¢ima, zaljubljenicima u SQ
serijal, svim zaljubljenicima u SF i
onima koji ne spadaju ni u jednu od
gore navedenih skupina.

Hrvoje Kablar
SPACE QUEST 6
Sierra

PC486, PENTIUM, CD

KOO e 0
| Igrano na: :
PC486/100, 8 MB, CD ROM 0

Criticom

Otkad je iziSao prvi Sony
Playstation, mnoge su nove tvrtke usle
u posao, pa tako i do sada totalno
nepoznata tvrtka Kronos. Kronos se
odluéio udariti odmah u glavu, tj.
odluéili su napraviti 3D tuénjavu pomalo
egzoti¢nih likova. Moramo primijetiti da
su odabrani likovi sliéni onima iz poz-
nate nam igre Warriors (PC), tako da
¢emo tu naéi barbara, ratnika, vitezova i
ostalih spodoba s nekih drugih planeta;
uz to su obecani i glavni protivnici, a da
vam igra ne bi ubrzo dosadila tu su jo$
i skriveni likovi. Naravno uz sve to
dolazi i CD kvaliteta zvuka s gomilom
popratnih zvuénih efekata. Kronos
stavlja teziste ove igre na, kako oni
kazu, ogromnu igrivost: “Fighting to
Live For, Gameplay to Die For”. Sve
nam ovo za sada dolazi samo na kon-
zoli Sony Playstation, a poslije ove
verzije Suska se i o verziji za Sega
Saturn.

Sea Legends

Ocean, poznati izdava¢ najcrvljivije
igre na svijetu, Worms, ovaj se put vra-
tio u stare dane C-64-vorke i obe¢ao
obnavljanje stare Microproseove leg-
ende u velikom stilu. Naravno, znalci su
odmah pretpostavili da se radi o igri
Pirates, $to je toéno. Ovaj put ée CD
medij biti do kraja iskoristen, tako da ¢e
ova beskona¢na pomorska avantura
postati nezaobilazna u vaS§em domu.
Kako nam najave stizu, igra ¢e biti
mjeSavina crtane grafike i digitaliziranih

filmskih sekvenci, kako bi se razvila
radnja u samoj igri. Iz samo nekoliko
sli¢éica mozemo zakljuditi da je ova igra
vrijedna éekanja.



_anas, u ova teska
, vremena kad nitko

nema niti lipu (ali zato
ima PC), suoéeni smo s

_ velikim hardverskim ratom.

¢ Naime, donedavno je sve

-

bilo sasvim jednostavno -
imali smo Amigu kao
sveprisutno nametalo
koje, htjeli vi to priz-
nati ili ne, sluzi
samo za igru
(osim ako j
nemate A4000 i Lightwave 3.5). Amiga
je doZivjela veliki preobrazaj u svojem
zivotu (usponi i padovi), ali sada se
stvarno bojim da je s njom kao kuénom
kraljicom gotovo. Uz nju nametnulo se
jo8 veée nametalo, njegova visost PC.
Taj prokleti PC, rekli bismo mi. Ali htjeli
mi to ili ne, svi ga volimo jer je zamije-
nio Amigu. PonaSamo se prema njemu
kao kuénom ljubimcu. Uostalom, sve
igre i ovako i onako izlaze prvo za PC ili
PSX. Stoga je upravo PC najbolji izbor
kuénog racunala, osim ako se ne Zelite
samo igrati.

| tako, ziveéi u idili ovih dvaju
dinosaura, moj prijatelj i ja jednog
dana, odemo na “Trg” po novi broj
EGM-a. Koje iznenadenje!!! U rujnu
prosle godine rodio se Sony

~ Playstation, ili kako ga vole jos zvati:

PSX -> PlayStation eXpirience. Ova je
zvijerka pravo €udo tehnike jer koristi
32-bitni procesor, Silicon Graphics
MIPS-R3000A na 33 MHz koji razvija
snagu od 30 MIPS-a, a ukupni hardver
u PSX-u razvija cak 180 MIPS-a. Nesto
prije izlaska PSX-a (mjesec-dva) izasla
je druga hit konzola imenom SEGA
SATURN. Vama je sigurno poznata jer
se upravo ona nalazi u vec¢ini novih
automata (Virtua Fighter, Virtua Fighter
2, Virtua Cop...). Saturn je jos jaci od
PSX-a ali mu je i cijena dvostruko vecéa.
Autor ovog teksta posjeduje obje kon-
zole (PSX i Saturn) i sa sigurnoséu i
laserskom precizno$éu mogu izjaviti da
je Sony Playstation apsolutni pobjednik

_hardverskog rata u kategoriji: price/per-

formance. Saturn je pobjednik u kate-
goriji: najbolja stvar za igru. Amiga je
pobjednik u kategoriji: najbolje za po
doma i kava sa Slagom. A, PC??? Ha,

1o je jako zeznut stroj, ali bit éu milostiv
i dobar - on je pobjednik u kategoriji:
najbolja MultiMedia. lako su PSX i
Saturn u stanju vrtiti FMV filmove, PC

ima pristup InterNet-u
(A, AMIGA??? Ne '
znam.). Jo$ jedna mala
napomena pred sam kraj,
PC promicatelji (MicroSoft,
BUG...) igraju se rije¢ima,
pa kazu: “Nova igra,
puna Full Motion Video
sekvenci.”. | sada si vi,
naravno, mislite:
“Woooow! Igra je
Ko film.” E, moji
dragi suzeml-
jaci, igra je k’o film, samo 8to je taj film
veli¢ine éokoladice “Zivotinjsko carst-
vo”, dok PSX i Saturn, osim FMV, imaju
takoder i Full Screen (Cijeli ekran) i Full
Video Frame Rate (24-30 sli¢ica u
sekundi), dakle BEZ TRZANJA MOLIM!
U daljnjem tekstu imate opise svih naja-
traktivnijih sustava za igru, njihove
opise, hardverske specifikacije....
Proéitajte ih i odluéite. Tko zna, mozda
jos8 nije kasno da nekom uvalite svoj
spori Pentium s 16MB RAM-a i kupite
Sony Playstation i iskusite pravu igru.

Sega Genesis -
Ah, Sega Genesis (Mega Drive) mi

budi uspomene jer je upravo ona bila

moja prva “prava” konzola. U sebi

~ sadrzi &ip Motorola 68000 na 7.8 MHz,

Sto je isti Cip kao u Amigi 500. Zvuk je
8-bitni i nije bas savrsen, ali ¢e veéinu

__igara zadovoljiti. Ni grafika nije nesto,

ali 8to je tu je. Sada ¢e zasigurno netko
od vas tamo reéi: “Pa dobro, imamo lo$
zvuk, losu grafiku, brz procesor i u
éemu je $tos?”. Stos je upravo u
samim igrama. Prva je igra koju sam
igrao na Genesisu bila Populous i bio
sam o€aran igrivodéu, dok na PC ili
Amigi igru nisam $ljivio ni pola posto.
Stvar je u ugodaju, koji samo konzole

-mogu docarati. Rano je jutro, pada sni-

jeq, jos ste u krevetu jer ste lijeni, pijete
topli kakao (haha) i grickate kolacice,
umetnete karticu (cartrige) u Genesis i
igrate se do mile volje. Zar ne zvuéi
predivno? Da, ali samo ako ste ljenivac.
A, posto nas je tu, u HACKERu, veéina
takvih, gotovo svi smo imali Genesis.
Segu Genesis je na zivotu odrzala veli-
ka podrska Electronic Artsa i, naravno,
SEGA. Genesis je ostao u sje¢anju po
izvrsnim (ako ne i najboljim) §portskim
simulacijama (John Madden FootBall,
Kick Off, Italia 90...), ali i po najboljim
RPG (Role Playing Game) igrama




Sega Genesils Mega Drive/

Format ZAFISA: Sega Genesis moze
Koristiti samo kartice [cartrige) na kojima
Se nalaze fgre, osim ako nijje kupljena
dodatna Sega CD konzola.

Glavrii procesor: Sega Genesis Koristi
najbrzi procesor u 16-bitnoj areni.
Motorola 68000 (poznato, zar ne
amigasiz) koja trci na 7.8 MHz.

Kogprocesor: Nema, glavni je procesor
sam.

Zsicha poarska.: 8-bitni Z80 cip ima
6 kanala. 1o bas i nije CD-kvaliteta, ali
zadovoljava u vecini igara.

Mafksimanio Loz, Sega Genesis moze
prikazati samo 64 boje odjednorm na
ekranu. Genesis Koristi naprednu dither-
ing tehniku kako b simulirala_jos vise
boja. Sve ovo rezultira marijom
detalinoscu grafike u igrama nego u
ostalih konzola.

Maksimana rezolucja. Najbolje sto
mozete iz Genesisa izvuci je 320 pixela u
sininu I 448 pixela u visinu (320x448), sto

_je dobro, ali ne i najbolje.

Maksimania velcing sprafiova/seriunn-
aa; Na Sega Genesisu vidjet cete samo 40
obfekata kako se micu u isto vrijeme, a na
tom maksimumu svaki ce objekt biti 32
Pixela Sirok i 32 pixela Visok.

Foligoriisekiurida. tehnoligija poligo-
na nije moguca na Sega Genesis hard-
veru, ali fe moguca softverska emulacija
koja zna frustrirati svojom brzinom.

Ugradery RAM: Sega Genesis koristi
64k ugradenog RAM-a. Genesis ne zahti-

_Jeva vise zbog malog broja boja i slabih
2vuchih zahtjeva.

(Immortal, Immortal 2, Dark Sun...). O
Genesisovim se dobrim odlikama moze
napisati cijela knjiga, no on ima i
nedostataka. Na Genesisu je grafika
ocaj, a i zvuk je tu negdje. Za Genesis
postoji najviSe dodataka: puska, pistolj,
bezi¢ni joypadi i, najbolji dodatak, Sega
32x (prosirenje u 32-bitnu konzolu).
MiSljenja sam da je Sega Genesisu,
unato¢ tome Sto je prva 16-

bitna konzola, vrijeme proslo jer ti je
sada Super Nintendo Entertainment
System.

Kupltl Ill ne?

Najbolje $to mozete uciniti, ako
imate Genesis, jest da ga prodate, a
ako razmisljate o njegovoj kupnji moja
vam je preporuka - ni slu€ajno jer 16-
bitne konzole, jednom rje¢ju, izumiru.

U svakom slu€aju Sega Genesis je
svoje odsluzila iako je u svoje vrijeme
bila prava kraljica uz pravog kralja
SNES-a. Zbogom Genesis, nedostajat
¢es nam....

Super Nintendo

Super Nintendo je najbolja 16-bitna
konzola koja je ikada izasla. Od samog
izlaska pa do zalaska (nedavno,
izlaskom PSX-a i Saturna) bio je pravi
hit, 2 moze se reéi da je on to jos uvi-
jek. 53.6% ameri¢kog igraceg puéanst-
va posjeduje SNES, a u Hrvatskoj je
glavnina igrac¢eg hardvera upravo
SNES. SNES je od samog starta uzeo
stvar u svoje ruke i isprasio Segu

Genesis. Prva igra za

SNES bila je Super
. Mario World.
" lzuzetna grafika i
zvuk &ine ovu igru
pravim oli¢enjem
moguénosti
SNES-a.
Simpaticni
debeljko
Mario, njegov

brat Luigi, princeza i

gljiva Toadstool su maskote

Nintendo inc, stoga nije teSko zakljugiti
zbog ¢ega je Mario World prvi izaSao za
SNES. Na SNES-u je dosad izaslo
preko 1300 igara, Sto je blizu rekorda
Sto ga drzi Game Boy, i mogu vam re¢i
da je to u svijetu konzola pozamasna
brojka. SNES ima najsporiji procesor u
16-bitnoj areni, ali zato ima jako dobar
zvuk i specijalno jake graficke Eipove
koji kompenziraju sporost glavnog pro-
cesora. Igre za SNES su prava poslasti-
ca, ima ih od RPG-a (Zelda, Dark
Sun...) pa sve do nebuloznih i krvavih
igara (Mortal Kombat I., Il., IIL. i
Zekoslavci). Za SNES postoje razliciti
dodaci od viSe razli¢itih proizvodaca:
razli¢iti joypadi, konverter igara za
obiéan SNES... O SNES-u sve najbolje
jer je upravo on pobjednik hardverskog
rata medu 16-bitnim konzolama, a i na
samim konzolama jer se bilo koja
Amiga ili 386-ica moze posramiti _*'
pred igrama za SNES. :
Najefektivnija igra za SNES je Star
Wing: Star Fox, akciona-simulacija, i
koristi procesor do “daske”. Mora
li napomenuti da pomocéu speci-
jalnog FX ¢ipa SNES moze
Cak i viSe od 486-ice. Ako,

Syper Mitendo Exterialvnent
System

Fommar ZAF8A. Super NES jede samo
iz kartica. Ne postoji dodatri CD-ROM.
Glavri procesor: Super NES koristi najs-
poriji 16-bitni procesor, viastiti 65816 na
3.6 MHz.

‘ Kgprocesor: Otisao na kawu, vracam

| se za pet minuta. ”

nicha podiska. 8-bitni zvucni pro-

cesor ima 8 kanala. 1o nife CD - kvaliteta,
ali zadovoljava vecinu igara i bolfi je od

Sege Genesis. Maksimairo boja. Super
WNES stvarno blista zvjezdarim sjajem.
Koristi 8-bitni full video li 256 boja kako
bl vam [gru ucinio lfepsom za odi,

Maksimania rezollicya. Najbolje sto

se da Isclfediti 1z SNES-a jest 320 pixela u
sirinu | 448 pixela u visinu, Sto_je dobro,
ali ne I najbolje.

Maksimaiia veNca SolafovasSerinr-
da.: 128 se objekata (sprajtova) moze
micati U Isto vrifeme, ali njihova velicina
moZe biti samo 64 pixela u sirinu [ 64 pix-
ela u visinu (64x64). Ovo je za nijansu
(znacanol bolje od Sege Genesisa.

 Pongorisekunas. Tehnologija poligo-
na nije moguca na SNES-u, ali je moguca
softverska emulacjja koja je jako spora.

Lgrader RAM. SNES ima 128k
ugradenog RAM-a, sto mu pomaze kod
kompenzacije sa slabom brzinom glaviog
procesora. To je [ jedan od razloga zasto

SNES sustiZe svojeg brzog korkurenta,

Segu Genesis.

bas hocete, evo joS jednog Samara:
Mech Warrior 1 je prvi izasao za SNES,
dvojka nije, ali je zato iza$la trojka, da
trojka: Mech Warrior 3050. Jo$ bih
%, samo zelio re¢i da je SNES jedan
., od najboljih poslovnih poteza
3 u cijeloj povijesti, aakoga
hocete kupiti, sigurno necéete
pogrijesiti jer, unato¢ tome
sto su 16-bitne konzole na
zalasku, za SNES svakim
danom izlazi sve vise i vise




igara. SNES je
_. ostao svima u
“ sjec¢anju kao
najbolja konzola
. Pprije nego $to su
8 dosla ova nova
; multimedijalna
djeca u susjed-
stvo (Saturn i
PSX).
SNES je pobjednik u 16-bitnoj

areni. Zar treba jo$ nesto reci?

Amiga

AMIGA. Sto reéi o AMIGI? To je
dosad najsavrsenije kuéno racunalo.
Prvim proizvedenim modelom, A1000,
udarila je sve tadasnje animatore, a
drugim modelom, A500, udarila je i sve
ostale. A500 je bila pravo kuéno
raé¢unalo. Imala je izuzetnu grafiku, per-
fektan zvuk i tonu igara kojih je svakim
danom bilo sve viSe i viSe. Sljedeci je
model bio A2000, uredski model Amige,

AMIGA '

tako je zazivjela
Podetak

Amiga kao Spek u
loju, ali......

Ali, onda je sve pocelo i¢i naopako.
Naime, Commodore se odlu¢io na novu
konzolu - CDTV, koja je bila potpuni
promasaj, s prodanih 2000 komada. Ali,
Commodore se ne predaje i izdaje
A500+, A600 i A6OOHD. “Sto je to
sad?” pitate se. Nema problema, dolaze
novi modeli koji brane ¢ast Amiginog
imena, a to su: A1200, A4000 i CD32.

1. Dio: A1200

A1200 je pun
pogodak i »
zasluzeno nosi AM IG A
Amigino ime.
“Prijateljicu” 1200
mozemo slobodno nazvati nastavkom
legendarne A500. Ovu masinu pro-
grameri poznaju u dusu. Razni dodaci
poput CD-ROM-a, monitora, hard diska,
PCMCIA slota... ¢&ine A1200 multimedi-
jalnim radunalom i prije pojave same
multimedije (na samozvanim
Multimedijalnim PC-ima). lzvrsna je

AMIGA A 1200
s N wiich ooy

Amge

Fommar Zgpisa. Igre se instaliraju s
disketa ili CD-ROM-a. Glavni procesor:
zavisno o modelu, a to su. Motorola
68000 (7.8 MHz), 68020 (14 MHz, 28
MHz), 68030 (25 MHz, 30 MHz], 68040
(30 MHz, 40 MHz/. Postoje i ubrzivacke
kartice sa svim navedenim procesorima
ukijucujudi 1 68060 (60MHz, 80 MHz)

Kgorocesor: Modeli sve do A3000
nemaju koprocesor. Od koprocesora pos-
toje MIC68881 1 MC68882.

Zcha poarska. 4-kanalni 8-bitri
stereo zvuk

Maksimanio boi: 256 boja staticki,
4096 HAM boja i 262144 SHAM boje.
Postofe i razlicite graficke kartice za mod-
ele AZ000, A3000 i A4000.

Maksinania rezol/cya. Na dobrof
staroj Amigi 1200 vidjet cete od 320x256
do 1028x1024. Boje: paleta od 16,7 mili-

Jjuna boja (24-bitna.

Maksimania velcina soraffovasSekisr-
i Sto vam je jaci sustav, manje cete
trzanyja vidjeti. Arkade su bez trzanja. Kraj
price.

Folgoryysekunda. Poligoni su kon-
trolfrani sa strane procesora, ali su soft-
verski bazirani, Stoga zahtijevaju koproce-
sor.

Ugradery RAM.: Na osnovnim se
modelima dobiva chip RAM (graficka
memorifa) gdje kolicina ovisi o modelu
(A1200 -> 2MB). Moguce je dodati Fast
RAM. PoZeljno_je imati Fast RAM-a isto
Koliko i chip RAM-a ili vise.

investicija za jeftino kuéno racunalo, a
pogotovo za igru pa ¢ak bi mogla
konkurirati i PC-ima svojim AGA chip
setom. U njoj standardno dolazi 2MB
RAM:-a, floppy disk (DD), PCMCIA slot i
TV modulator. AGA chip set je graficki

engine sustav AMIGE koji nosi sav teret

na ledima buduci je procesor Motorola

68020 na 14 MHz, sto je jako slabo, i da

je procesor sam bez AGA-e i drugih
pomagala, kao izvrsnog zvu¢nog pod-
sustava, A1200 teSko da bi dozivjela
svu ovu slavu koju joj pripisuju. Kako
bilo da bilo, sada kad je Escom kupio

Commodore mislim da bi uskoro trebao

iza¢i nastavak A1200: A1300 (?)
Il. Dio: CD32 .
Jeste li ikada

imali doma AM[GA

i

stvaréicu poput e

Super Nintenda, ili AM IG
Sega Mega Drivea? A_
E, ovo je nesto vrlo

sliéno, a opet razli¢ito. Naime, CD32
unosi sasvim novu tehnologiju u ovo
polje. Amiga i PC imaju razli¢itu grafiku,
pa je Amigi potrebno puno proce-
sorskog vremena da “prevede” tu
grafiku, a CD32 ima specijalni ¢ip naz-
van “Akiko” koji vrsi taj prijevod u real-
time, stoga je olak$ana konverzija PC
igara na CD32. CD32 i dan danas ima
svoj klub poklonika jer osim $to je
sluzio za igru, imao je i specijalne
dodatke pomo¢u kojih se pretvarao u
A1200 (tipkovnica, mis, disk drive...).

Dosta je primjeraka prodano, ali je
nazalost CD32 propao. A, sto drugo
napraviti, nego reci: “It’s only life”. No,
ipak, ova je stvaréica prva mogla sa
dodatkom FMV, koji je koStao oko 300
DEM, vrtiti prave filmove u 24-bitnoj
grafici (256 tisuca i jo$ nesto sitno boja)
Takoder, pojavom FMV napravijeni su i
prvi filmovi na CD-ima, to su uglavnom
bila izdanja starih filmova, poput Hunt
on the Red October i Indiana Jones.

1ll. Dlo: A4000

Ovo je pravi dragulj, biser, opal,
nepal..... Jo$ do sada u zivotu nisam
vidio bolje opremljeno racunalo za ani-
maciju od A4000 (pa ¢ak i Siliconi).
A4000 ima tower i monitor kao stan-

- Back for the future

E




dardnu opremu, nadogradlva je kao
neki tajvanac (PC), a moéna kao Silicon
Graphics. Dolazi s 4MB chip RAM-a i
hard diskom. Eh, da mi je to vidjeti na
mom stolu. U sebi sadrzi AGA chip set,
ali je mogucée dodati graficku karticu sa
EGS chip setom. Po meni, ovo je
racunalo bez kompromisa jer dolazi u
tri varijante: A4000/030 (Motorola
68030/25 MHz), A4000/040 (Motorola
68040/40 MHz) i najnovija A4000T
(Motorola 68060/80 MHZ). A4000 je
pravi izbor za sve animatore ako si veé¢
ne mogu priustiti Silicon Graphics.

V. Dio: Zavrénl élIn

Buduénost je Amige, éak i nakon
§to ju je Escom kupio, i dalje neizvjes-
na, Glavni problem lezi u demonu zvan
PC. PC je toliko zahvatio trZiste da ga je
sad ve¢ nemogucée iskorijeniti, a Escom
najavljuje Amigu na RISC procesoru tek
za 1997. HA, ali Amiga ima svoj klub
poklonika koji je, na Zalost, svakim
danom sve manji i maniji i bojim se da
je ovo kraj Amige kao kuénog radunala.

PC

Kladim se da skoro 75% g¢itateljstva
posjeduje PC. Zasto? Jer je PC toboze
namijenjen ozbiljnim ljudima. PC je
pokrenuo lavinu c¢udenija jo$ od davnih
dana XT-a. Na PC-u danas mozemo
naci skoro sve zanrove igara, jer on
slovi za najbrze ra¢unalo namijenjeno
igri. | to je to (ukratko).

Poviest

Sve je pocelo davnim i sada veé
zaboravljenim XT-om, koji u sebi sadrzi
Intelov 80086 procesor na 4.7 MHz ili u
nekim slucajevima 80088 s matiénim
koprocesorom 80087. Uglavnom je
sluZio kao terminal na moéne UNIX ser-
vere. Zatim je na red dosao 286 (Intel

80286) na 16 MHz i CGA grafikom koja
je za to doba bila: “Woooooooooow”!!!
286-ica je izdrzala dosta dugo, ali to jo$
uvijek nije bilo to. Izlazile su razne
implementacije raznih proizvodaéa pa
je tako doSla i EGA grafika koja je veé
mogla Stosta, ali 286-ica nije. | veé
pogadate, izasla je 386-ica (Intel 80386)
na 16, 25, 33, 40 MHz bez koprocesora,
a istovremeno se pojavila i VGA grafika
koja je mogla skoro sve, bas kao i
danas. 386 je rijetka biljka u inozem-
stvu, ali su i tamos$nje 386-ice morale
negdje zavrsiti pa ih je tako Hrvatska
puna. Tada3nje zvijeri kao Super
Nintendo i Sega Genesis su $ibale
tadasnje PC-e “k’o beba zveéku”.
Nastupa na scenu 486-ica (Intel 80486)
s ugradenim koprocesorom i SVGA
grafikom na razli¢itim brzinama. Tek
sada PC pog¢inje dobivati potrebnu
snagu, i gaziti konkurenciju. Daljnja
povijest bi vam trebala biti poznata: sve
se viSe pricalo o Power PC-u (ali je
ispao Machintosh iz njega), da bi kao
iznenadenje ispao Pentium (Intel P5), a
nedavno i novi PC imenom Pentium Pro
(Intel P6). Daljnja je buduénost neizv-
jesna jer PC-u opet ponestaje snage.

Sadasnjost u Svifetu

Na PC-u smo suoceni s apsolut-
nom nadogradivo$éu i mnostvom oper-
ativnih sustava. Uobi¢ajeno se na PC
stavlja MicroSoft DOS 6.22 s
Windowsima 3.1 ili 3.11. Nedavno je na
scenu MicroSoft izbacio MS
Windows95, ali najozbiljnija je preporu-
ka da ih se klonite, osim ako ne posje-
dujete Pentium Pro sa 16MB< RAM-a.
Tu postoje jos i razni UNIX sustavi, kao
npr. Mini Linux, Linux, MACH NextStep,
SCO Unix...., ali to ¢e vam trebati jo$
manje nego Windos95. Jedan bi pros-
je€an PC, namijenjen igri i svemu
“ozbilinome”, trebao izgledati: Pentium
na 90MHz, 16 MB RAM-a, 1 GB HDD,
CD-ROM 4xspeed, 16-bitni Sound
Blaster kompatibilni, SVGA grafi¢ka kar-
tica 1IMB<, 15” monitor Low Radiation,
dobri zvuénici, i Joystick (tipkovnica,
mis i podloga se podrazumijevaju).

Sadasnjost u Hrvatsko|

Eh, Hrvatska. Tu je stanje gore
nego u svijetu prije drugog svjetskog
rata. Naime, prosjek hrvatskog PC-a

\ Standardrio igranje uzmite 486 DX2-66 fi
| 486 DX4-100 MHz. CD-ROM bi trebao

| biti cetverostruke brzine, a tvrdi disk od 7
| GB.

model, vas procesor ima koprocesor koji

Mutomedla PC

formnar ZAFSA. Igre se instaliraju s
disketa fli CD-a. Posto je CD standard,
uglavrnom se instaliraju sa CD-a. ;

Glavrl procesor: Za vrhunske rezulate:
uzmite Pentium na 120 MHz il vise. Za

Koprocesor: Ako niste izabrali SX

mu pomaze U ovim teskim darima.

‘ 2wicna podrska. Ako novac nije u
pitanju, onda biste hifeli baciti oko na
Creative Labs Sound Blaster AWES3Z2. Inace
POkusajte sa 16-bitrim kompatibilnim il

\ original Sound Blasterom. Ne budite skrti

| Sto se tice zvucnika jer su oni jako vazan

\ dlio. Fanatici ce htjeti zasigurno / sub-

- woofer kako bi uzrujavali obliZnju polici-

Jsku stanicu.

Maksinanio bofa: Za 15-incni moni-
tor uzmite 1MB VRAM-a ili DRAM-a. Sto
vise memorije i Sto bri graficki akcelera-
tor; to bolfi rezultat. Probajte $3-864. PCT
verziju.

Maksimana rezolucja. Na 1 4-/nmom;
monitoru 640x480, 15-incrom 800x600,

[ 7-incnom 1024x768, 21-incnom
| 1280x1024. 15 inca. Je najbolji izbor.
 Maksimalna velicina spr@tavaﬁekunda
Sto je jaci sustav 1o _/e marije trzarya. /(r;y ,
price.

Po/gaﬂ/!f&fyﬂda Poligoni su kon-

trolirani sa strane * procesora, a softverski "

Su bazirani. Staga zah(/evaju koprocesor

jest: 486DX2-66 MHz, 8MB RAM, 540
MB HDD, CD-ROM 4xspeed (mozda),
16-bitni Sound Blaster kompatibilni
(mozda), SVGA graficka kartica 512KB
- 1MB , 14” monitor, zvuénici...
Operativni sustav u Hrvatskoj je pola -
pola: DOS i Windowsi uglavnom previa-
davaju, ali nasi ljudi kakvi ve¢ jesu pos-
jeduju i Windowse95 (uglavnom sado-
mazohisti).

Igre

Stanje sa igrama je u Hrvatskoj éak
bolje nego u ostatku svijeta jer je kod
nas raj za “pirate” pa se tako moze




dogoditi da dobijete Windowse95 prije
nego $to ih MicroSoft uopée pusti u
prodaju. Ako mene pitate, PC je u dusi
stvarno dobar, ali njega zezaju samo
operativni sustavi, brzina, memorija,
CD-ROM... Na PC-u se mogu naci svi
Zanrovi igara, s tim da je najpopularniji
(¢it. najbolje izveden) zanr
FRP/Avantura i DOOM klonovi, a
najnepopularnije su arkade. Igra koja je
pogurnula PC u visine jest DOOM i
DOOM2, &to je izazvalo zavist amigasa i
inih. Sad je stanje ispravljeno, barem
§to se ti¢e ostalih racunala i konzola,
osim Amige.

Odluka

Ako razmisljate o kupniji PC-a,
nemoijte i¢i ispod prije navedene kon-
figuracije (naravno, one svjetske).
Minimum za kupniju bi trebao biti:
486DX4-100 MHz, 8BMB< RAM-a, 850
HDD, CD-ROM 4xspeed, 16-bitni Sound
Blaster (Creative Labs je najbolji) ili
kompatibilni, 15” monitor, dobri
zvucénici, SVGA graficka kartica od 1MB
s grafiékim akceleratorom npr. S3-864,
3.5” floppy, tipkovnica, mi$ + podioga,
joystick i kuciste. Navedena oprema u
slu¢aju No Name (iliti Uradi Sam)
ra¢unala ne bi trebala prelaziti 8500 kn
ili 2300 DM. Kupiti ili ne? Ako imate
toliko novca, zasto ne. Prozivjet ¢ete
mnogo lijepih trenutaka instalirajuéi igre
i oslobadaju¢i memoriju. Ugodan vam
(D)os!!!

Saturn

SEGA je oduvijek oduSev-
ljavala svijet svojim odliénim
proizvodima, ali pravi je Sok tek
dosao. Sa svojim najnovijim
proizvodom SEGA stvarno ispun-

5@ Satum

Format ZAFISA.: Sega Saturr koristi
CD-ROM kao medij. Glavri procesor:
Ova zvjerka ima dva procesora, svaki na
28 MHz kako b/ stvarno osjetili akciju u
zZraku.

Kogorocesor: Sega Saturn Koristi DSP
matematicki koprocesor na 28 MHz. Ovo
ubrzava poligonalino renderirarife
znacajno.

g poarska.: Viastiti 23 MHz DSP
cip ima 32 kanala za najbolji zvuk sto ga
moZzete dobiti na konzolama.

Maksimanio boj.: Zasto da se
zezamo? Sega Saturn koristi svif 16.8 mil-
Jjuna boja. Medutim moZze se dogoditi da
ih bude i manje radi full-screen videa.
Maksimaina rezolucija: MoZete dobiti firih
640x480 pixela, sto_je ekvivalentrio 14-
incnom monitoru.

Maksimana veNcing Soraffova/sSekunr-
a3 Hocete sprajtove? Probajte sa 450k i
neogranicernom velicinom.

Poligornseknaa; Sega Saturn moze
renderirati 500k flat poligona po sekundi i
360k textured poligona po sekundy.

Ugradery ’RAM: Sa double speed CD-
ROM-om trebate podosta RAM-a koji ce
SluZiti kao memorijski buffer. Stoga Sega
Saturn raspolaZe sa 3.5 MB zdravog RAM-
a koji znatno ubrzava stvar. Sustav.je u
stanju citati i svirati istovremeno.

java san svakog igraca. SEGA Saturn je
najmocénija konzola na trziStu jer u
sebi sadrzi DVA procesora i jedan
mo¢éni koprocesor. Saturn je
izasao u 5-om mjesecu prosle
godine i zasad nema mnogo
igara, zbog cijene konzole (cca.
1000DM), ali vec¢ina ih je vrijed-
na spomena: Panzer Dragon,
Shinobi X, Daytona U.S.A., Sega Rally...
Problem Sega Saturna je isti kao i kod
Genesisa, Saturn je bio medu prvim 32-
bitnim konzolama i ima veliku cijenu. Ali
tu je jos jedan problem: Sony
Playstation, koji je pregazio Saturn svo-
jom niskom cijenom i velikim izborom
softvera. U 1995. godini SEGA je
morala donijeti neke vazne odluke, a
jedna od nijih je - da ¢e prestati
proizvoditi hardver. A Sto je sa
Saturnom, pitate se? Nemam pojma, a
ni SEGA (kako se meni &ini). Pa $to ¢e

onda SEGA raditi?
Prodavati rizu? Ne,
makar bi i to bio dobar
poslovni potez, ipak se
odlucila za proizvodnju
softvera. Sto se tice
Saturna, on nas ipak nece

napustiti jer njegova konkurencija nisu
Sony Playstation ili (ne daj boze) kakav
SNES, njegova su konkurencija tzv.
Arcade (iliti po naski Automati), $to
znadi - sve dok igramo automat, igramo
SEGA Saturn.

Igre

Sa Saturnom dobijate Daytona
U.S.A., najbolju simulaciju voznje koju
sam do sada vidio. Daytona koristi
neke od najslozenijih real-time operaci-
ja koje tesko da bi neka druga konzola
progutala. Panzer Dragon je takoder
jedna od najboljih simulacija “Zmajeva”
uopce. Ako veé kupujete Saturn, onda
jedna od igara koju svakako morate
kupiti jest “BUG!”. To je najbolja arkada
koja postoji (barem po mojem misljen-
ju).

Odluka

Da li kupiti ili ne? Ako ste videoteka
ili igraonica, onda u svakom slucaju da.
A, ako ste djete ili nesto slicno onda
odustanite od kupnje i razmislite o
kakvom PC ili Sony Playstationu, jer
Saturn neée prezivjeti medu kuénim
konzolama isto kao i NEO-GEO CD. Na
zalost nemamo $to viSe pisati o Saturnu
jer je “mrtav’ medu konzolama od dana
kada je izasao.

Rest in peace Saturn....

Playstation

Jeste li ikada htjeli imati kvalitetne
igre poput onih na automatima ali u
svojoj kuéi, a sve to za cijenu od oko
700DM. Upravo to omogucéuje Sony



Playstation. Sigurno se pomislili: “Pa,
Sonyjeve igre dosad bas i nisu bile

nesto narocito. U Eemu je
$tos?”. Stos je u tome, dragi |
moji, da Sony Playstation u sebi |
ima toliko jak procesor da je u
stanju provariti igre koje ¢ak i
Pentium Pro ne moze progutati.
Playstation je svojim mogucnostima i
svojom relativno niskom cijenom
postao hit konzola, a u EGM (Electronic
Gameing Monthly) ¢asopisu je
proglasen najboljom konzolom do
sada.

PlayStation eXplrence

PSX, kako ga zovu odmilja
(PlayStation eXpirience), je imao i prije
izlaska punu podrsku gotovo svih proiz-
vodaca softvera. Sony je ¢ak kupio poz-
nati Psygnosis i time osigurao

Sory Pystation

Formar ZAFISA.: Sony Playstation
koristi samo CD-ROM kao medjj. Glavri
Procesor: Sony je otisao u pravu pizerju
PO pravi cip, donedavno najbrzi cip medu

konzolama. MIPS R3000A na 33 MHz.

| Pravo 32-bitrio dijete. Koprocesor: Kao
kap na punu casu, Sony Playstation koristi
66 MHz GTE (Graphics Transform Engine)
I MDEC (Video JPEG dekompresor) za
bolfe video mogucnosti.

el procesor: Hej, ljudi, pa mi raz-
govaramo o SONY-u. Znate, muzicki
glgant?! Flaystation besramno koristi

| Viastiti DSP procesor sa 24 kanala.
WNajbolje od najboljega.

Meksimanio bofa.: Milijuni boja daju
SONY Playstationu foto-kvaliteru.
Maksimalna rezolucffa. Kao / ostale 32-
bitne konzole, dobit cete 640x480 pixela,
Sto_je velicina 14-incnog monitora.

MKSITINTE VENHIa SOV SeRT-

aa: Na Sony Playstationu nema |
\ogranicenja na velicinu sprajta, a moZeih
prikazati cak 360 000 (360k) u isto vri-
jeme. '

Foligorsekunas. Playstation tuce
poligone po guz, prikazujuci 360k fiat
poligona po sekundy i 200k texfured
po//gona Po sekundy, .

buduénost PSX-a. Za PSX je dosad veé
izaSlo preko 300 igara, od kojih su neke
hitovi i na PC-u. Ova zvjer¢ica od PSX-a
u sebi sadrzi Silicon Graphics ¢ip MIPS
R3000A koji radi na 33.8865 MHz i
razvija ja¢inu od 30 MIPS-a. Glavni Stos
kod 32-bitnih strojeva jest to Sto je na
njima moguce izvesti hardversko ren-
deriranje poligona (Bilo flat ili textured
poligona). Poligoni su male ravne
plohe od kojih se sastoji objekt. Na
njima se primjenjuju razlicite teksture ili
jednostavne boje. Teksture se
medusobno razlikuju oblikom,

bojom i svojstvima koja daju objektu, a
najjednostavnije objasnjenje tekstura
jest “koza” koja se previaéi preko polig-
ona. Tu sada dolazi do izrazaja sami
hardver jer je upravo njegova uloga da
izraGuna putanju svjetlosnih zraka i nji-
hovu refleksiju u odnosu na objekte u
prostoru (sve se to zajedno zove ren-
deriranje), da bi na kraju na temelju
dobivenih rezultata iz renderiranja nacr-
tao sliku na vaSem ekranu. Real time
animacija u igri primjecena je kod
Battle Arena: Toshinden na PSX ili kod
FX Fightera na PC-u. Racunalo renderi-
ra svaku sliku pojedina¢no za animaci-
ju, dok se vi igrate (samo Real Time), tj.

POSITION

25 slika u sekundi va$ PSX treba
izraunati u sekundi kako biste se vi
mogli igrati. Druga je stvar kada ve¢
imate gotovu animaciju, pa je ubacite u
igru (Phantasmagoria, MechWarrior...).
Tu bas PSX dolazi do izrazaja jer je nje-
gov hardware u stanju sve to glatko i
bez vecéih problema izvesti. Igre koje
su do sada izaSle za PSX su uglavnom,
ili simulacije voznije, ili
arkade, dok je manje FRP-
ova i RPG-ova. Neki ljudi
dolaze u zabludu kod
PSX-a, misle¢i da se na

njemu mogu igrati igre sa PC-a, e pa to
nije moguce. Playstation koristi svoj for-
mat zapisa koji se razlikuje u dvije
grane: U.S. -> Euro-verzija i Japanska
verzija. Tako da se na CD-ima za PSX u
boot sektoru nalazi tzv. “Country
Code” koji provjerava iz koje vam je
zemlje PSX i na temelju toga odlucuje
hoce li se pokrenuti ili ne¢e. Medutim,
ako ve¢ dobijete igru za PSX iz dalekog
nam Japana, onda je mozete igrati
pomocu tzv. “Swap tricka”. Swap trick
funkcionira tako da umetnete u PSX
prvo igru koja radi na njemu (najbolje
Demo disk koji dobijete s njim) i zatim,
kad vam se pokaze upozorenje o
zabrani kopiranja igre, izvadite CD van
PSX-a na neki ¢udan nacin i umetnete
japansku igru. Ovaj trik jos nismo
isprobali, ali kazu da radi.

Playstation Isplativ il ne?

Naravno da je isplativ jer ¢ete se
cijelo vrijeme igrati, za razliku od PC-a,
gdje éete se veéinu vremena “igrati” s
konfiguriranjem sustava. Na kraju jo$
samo rije¢-dvije. Kupite Sony
Playstation jer Amiga se sigurno vise
nece oporaviti, a Playstation je dobio
primat kod proizvodaca igara. Necete
zazaliti ako ga kupite.

Dominik Susmel




Ima 1i u jabuci crva?

Kako kupiti raéunalo

Svakodnevno nas zasiplju informa-
cije o sve novijim i boljim ra¢unalima.
Rijetki su oni koji redovito prate bas sve
promjene na trzistu rac¢unala da bi
mogli u svakom trenutku ocijeniti §to je
stvarna vrijednost nekog modela, a $to
samo sumnjiva reklama ponudaca
ra¢unala. Kako veéina korisnika ipak
nisu visoko specijalizirani informaticki
inZenjeri, odluka o tome $to kupiti ¢esto
ovisi o sluc¢aju, a posljedice mogu biti
vrlo ozbiljne. Stoga odluéite li se na
kupnju, treba i¢i odredenim razumnim
redom pa ¢e i moguénost pogreske biti
svedena na minimum.

Prvo i osnovno $to treba znati kod
odabira raéunala je njegova hamjena.
Postoje razli¢iti poslovi za koje se
koriste i razli¢iti tipovi racunala. U svije-
tu su racunala stoga svrstana u
odredene kategorije. Osnovne dvije su:
osobna (stolna) rac¢unala i veliki sus-
tavi. Kod velikih se sustava takoder
mogu povezati osobna ra¢unala na
neku mo¢niju procesorsku jedinicu, $to
je modernije rjeSenje, ali postoji jo$ uvi-
jek velik broj sustava s terminalima
(monitor i tipkovnica su pred vama, a
procesorska jedinica - mozak sustava
je fizi€ki odvojena). Kod osobnih
racunala brojne su kategorije.
Najprodavanija su racunala za velike
poslovne sustave, kuéna rac¢unala za
zabavu i posao, rac¢unala za male firme,
racunala za stolno izdavastvo, za 3D
animaciju, za tehnic¢ko crtanje, za audio
- video produkciju, za industriju i sl.

Kako je Hacker list namijenjen
korisnicima osobnih
rac¢unala, koji ih

’ uglavnom koriste za
zabavu (i posao, nar-
avno), pogledajmo na

§to sve treba paziti pri

njihovoj kupniji.

./ Ako kupujete

raéunalo za svoj

novac za sebe ili svoje dijete, tada
nema kompromisa s kvalitetom. Ako
novca u kasici nema dovoljno, tada je
bolje rjesenje kupiti rabljeno kvalitetno
rac¢unalo, dakle i jeftinije, a ne loSe i
novo. Kod kupnje rac¢unala ne treba biti
odve¢ strucan, dovoljno je koristiti
samo zdrav razum i iskustvo ste¢eno
npr. kod kupnje automobila. Prvo
pogledajte da li je racunalo poznate
marke tj. tvrtke poznate po visokoj
kvaliteti i tehnologiji jer treba naprosto
shvatiti da ono §to se reklamira da je
“skoro kao IBM” sigurno nije IBM, kao
$to cikorija nije kava. Da bi se to prikrilo
mnogi prodavadi vas uvjeravaju da je
“unutra ¢etirosamsestica deiksdva na
SezdesetSest s blabla kontrolerom i
blabla video karticom i blabla dodacima
i blabla... i sve to samo za blabla
DEM?”, a da vam nitko ne spominje ime
modela, marku i zemlju proizvodnje. Ne
nasjedajte!

Zasto uopce inzistirati na kvaliteti?
Razlozi su jednostavni - vi i vaSe dijete
(ah, te igre) provest ¢ete sate i sate uz
vase racunalo. Svako raéunalo ima svoj
vijek trajanja, ali u posljednje vrijeme
tehnologija je toliko uznapredovala te
¢e vam kvalitetno ra¢unalo prije zastar-
jeti nego se pokvariti (iako postoji vjero-
jatnost, ali minimalna). Raéunalo, kao i
monitor, treba trositi malo energije i ne
smije se zagrijavati. Cim vam prodavaé
viSe reklamira ugradene ventilatore
nego racunalo, znajte da nesto, ipak,
nije u redu. Da bi “delanci” bili Sto jef-

tiniji, oni koji ih sastavljaju, naravno,
koriste i jeftinije (nekvalitetnije) kompo-
nente, $to ¢e vam se kad-tad osvetiti.
Primjerice, ako vam je ugraden “jeftin”
hard disk, veéa je i moguénost da vam
se “nepopravljivo” pokvari, a tada su
Stete goleme jer je sve nepovratno
izgubljeno (Oh, ne, ode moje knjigov-
odstvo!). | §to onda? Svi se prodavadi
ograduju od takvih Steta klauzulom da

Jedna od najboljih strana Macintosh raunala
jesu edukacijski programi prilagodeni i najm-
ladima.

ne odgovaraju za sadrzaj na hard disku
ako dode do njegovog kvara. Uz
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rac¢unalo potrebno je odabrati i kvalite-
tan monitor jer on manje zradi, ima vecéi
broj titraja (samim tim i manje
je Stetno za oéi te cete izbjeci
peckanje i suzenje ociju), trosi
manje el. energije, dakle i
manje se zagrijava (kod
poja¢anog zagrijavanja dolazi
do topljenja izolacije, pre-
garanja elektriénih sklopova,
kratkog spoja pa ¢ak i do
eksplozije). Da bi se smanijilo
zagrijavanje, povecala frekven-
cija titranja slike i smanjila
radijacija na razumnu mjeru
potrebno je u monitore ugraditi
dodatnu elektroniku. Takvi
monitori su uvijek vecée tezine,
ali i skuplji jer za8titna elek-
tronika kosta.

Kod kuénog ra¢unala bitna je i mul-
timedija. Zvuk i filmovi, pa i CD-i posta-
ju sve vazniji, stoga se dobro raspitajte
da li vase rac¢unalo sve to ima da ne
biste naknadno morali kupovati. Mrezna
kartica i mrezni softver su isto vazni ako
ikad pozelite povezati vase ra¢unalo s
drugim rac¢unalima jer najslade su igre
u mrezi. Raspitajte se i na kojem opera-



tivnom sustavu radi vase racunalo.
Najkvalitetnija racunala imaju hrvatski
operativni sustav, ona manje kvalitetna
imaju samo hrvatska slova, a npr.
engleski, njemacki ili talijanski sustav, a
ona najlosija su samo na engleskom i
njemaékom. | na kraju, ako vam sve
gore navedeno nije dovoljno jasno,
pokusajte barem oponasati one na
Zapadu. Vjerujte, ne¢ete pogrijesiti ako
kupite bilo koje od pet najprodavanijih
racunala u Americi, a sigurno céete
pogrijesiti ako kupite rac¢unalo ¢ija
marka na toj listi ne egzistira niti u prvih
stotinu.

Najtrazenije svjetsko ra¢unalo:
Apple Macintosh Performa 5200

Kako bismo ¢itateljima priblizili svi-
jet racunala za posao, kuéu i zabavu
pokusat éemo povremeno donositi

Mali je Appleov PowerBook svojom kvalitetom
i moguénostima u Americi odli¢no prihvaéen
unatoc¢ jakom pritisku “Tajvanaca” na trziste.

Macintosh operativhog sustava 7).
Odgovor Applea nije trebalo dugo
Cekati: pored naprednije tehnologije i
vrhunskog dizajna danas Apple nudi i
niske cijene, koje su pot-

puno konkurentne, i to
zbog izuzetno velikih serija
i snizene prodajne marze
na svim razinama.

Iznenadenje 1995. godine
bila je Apple Macintosh
Power PC Performa 5200,
za koju je Apple dobio i
nagradu za graficki dizaj.
Izradena je u jednom
dijelu, zajedno su u istom
kuéistu i monitor i ra¢unalo
i CD. Srce stroja je snazan
Power PC 603 RISC proce-
sor s integriranim
matemati¢kim koproce-

vijesti o ra¢unalima koja dominiraju u
tom podrucju na svjetskim trzistima.
Seriju napisa otpocet éemo s
najtrazenijim svjetskim racunalom -
Apple Macintosh Performom 52000.
No, zavirimo na trenutak u informatic¢ku
povijest. Kada je glasovita Apple-ekipa
davne 1984. godine izbacila na trziste
prvo korisnicki orijentirano racunalo s
miSem Apple Macintosh, otpocela je
prava mala informati¢ka revolucija u
svijetu. To je prvo racunalo bilo u jed-
nom dijelu (ekran i monitor zajedno), a
imalo je i miSa i glasoviti Macintosh
operativni sustav. Evocirajuci
uspomene na te dane, povodom dese-
togodisnjice tog revolucionarnog
rac¢unala, ne mozemo ne zamjetiti da se
to racunalo toliko razlikovalo od svih
ostalih, a bilo je prihva¢eno ¢ak i po 2,5
puta vecoj cijeni od tadasnjih cijena
osobnih rac¢unala. Razlozi prihvaéanja
su bili zbog velike zastite na radu, jed-
nostavnosti rukovanja, lakoée uéenja i
odli¢énog dizajna. Nako toga Stosta se
promijenilo - i drugi su proizvodaci
usvojili sliéne operativne sustave
(Windows 95 je do$ao veé vrlo blizu

sorom na 75 MHz koji je u
usporednim brzinskim
testovima bio brzi od Pentiuma na 120
MHz. Osnovna konfiguracija dolazi s 8
Mb RAM memorije, prosirivo do 64 Mb.
Ugraduju se 500 i 800 Mb hard diskovi
vrhunske kvalitete. Ugraden je i CD
cetverostruke brzine, tako da bez brob-
lema mozemo gledati filmove preko
cijele Sirine ekrana. Na tom CD uredaju
mogu se slusati i svi glazbeni CD-ovi.
Ekran je ugradeni 15” RGB s vrlo sit-
nom tockom pa je slika izoStrena.
Ugradena je i mrezna kartica i mrezni
softver, stereo mikrofon i zvuéni softver
za snimanje i reprodukciju zvuka.

antenu ili kabelsku televiziju
te iz kreveta daljinskim
birate TV kanale na
vasem Macintoshu,
a mozete prikljuéiti i
VIDEO uredaj ili ¢ak
CAMCORDER. Na taj
nacin mozete slike u
PAL ili SECAM rezoluciji
skidati s televizije ili videa kao fotografi-
je ili pak kao cijele filmske inserte. Te
slike mozZete naknadno obradivati ili
¢ak u filmove dodavati svoje efekte, tit-
lovati i sl. pa kasnije sve to na neki
nacin presnimiti na hard disk da bi se
na nekom drugom uredaju snimilo na
video vrpcu. Jasno vam je, nadam se,
da je za zahtjevnije poslove potreban
dodatni specijalizirani softver jer onaj
koji dolazi uz rac¢unalo nije svemogu¢.
Mozete dodatno ugraditi i fax modem,
karticu za prezentaciju na platno ili na
dodatni veliki monitor i sl.

Ovo se kuéno racunalo pojavilo na
trzistu 1995. godine i velika je potraznja
za njim. U mrtvoj sezoni (srpanj-
kolovoz) za prodaju raéunala potraznja
je prerasla proizvodne kapacitete, a od
rujna je toliko porasla te su kupci svoje
uplaéene strojeve €ekali i do 3 mjeseca.
Financijski direktor Apple korporacije,
buduéi njegov sektor nije dobro pred-
vidio potraznju, morao je napustiti svoje
radno mjesto. Apple je izbio na prvo
mjesto po prodaji kuénih racunala,
podignuta je potpuno nova linija i od
sijeénja 1996. rokovi isporuke su
postali prihvatljivi.

| u nas se moze nabaviti to
najtrazenije kuéno racéunalo po velepro-
dajnoj cijeni od 10444 kn, a dodatna
TV/VIDEO Kkartica je 2124 kn, a isporuka
je “odmah”, bar je tako bilo dosad, a
nema razloga da tako ne bude i nada-
ljie.

Za one koji se pitaju: a gdje to
mogu nabaviti, preporuka je - nazovite
poduzece FILEX (Bukovacka 81, 10000
Zagreb, tel.2395-755, tel/fax 229-050)
ve¢ danas...

Nenad Nikolié

Tu su jos i dva stereo zvuénika,
priklju€ak za vanjske zvuénike i
prikljuéak za vanjske slu$alice.
Ugraden je i SCSI priklju¢ak za
vanjske uredaje, kojim podrzava
do 6 uredaja odjednom (skener,
vanjski hard disk, vanjski CD i
magnetske opticke uredaje i sl.)

Multimedijalnu ponudu upot-
punjuju dodaci, koji se mogu
dodatno ugraditi. Najpopularnija
je TV/VIDEO IN kartica kojom se
mozete prikop€ati na vanjsku




a to vrijeme negdije daleko u
stemiru PSY-VRANA (hmm, vrana
sa PSY problemima?) lovi mali
odbjegli svemirski brod. Voza¢ tog
brodi¢a ukrao je najnovije ULTRA-
SUPER-CYBER-SVEMIRSKO-ODIJELO
(najnovije tehnolosko cudo, ali i najveti
svemirski modni krik). PSY-vrana ga
stize, povladi pistolj, no voza¢ vadi jos
1 vedi pistolj, a na to VRANA rastrgana
. zavi$céu vadi SUPER-ULTRA-
CUDOVISNO VELIKU PISTOLJCINU i
raznasa ga u tisuéu komada dok njeno
odjelo pada, pada, koje li slu¢ajnosti,
' bas na Zemlju.

...Jim je jo$ jednom uspio umadgi
vrani, za dlaku, i bas kad se na$ slinavi
junak mislio malo odmoriti, na njega iz
vedra neba pada ono ULTRA-...-ODIJE-
LO. Jim ga, znatizeljan kao i svi crvi,
odlucuje istraziti, kad... odjednom osjeti
éudno kretanje i shvati da upravlja odi-
jelom... i tako se rodio EARTRHWORM

Dan je kao i svaki drugi:
Vrana lovi crva, crva po
imenu Jim. Crv jos Jednom
uspijeva umadi sudbini, a
vrana Qpet osta_je kratklh ﬁ L
rukava

JIM 1! Odjednom, u daljini, Jim ugleda
(svojim ultravidom) PSY VRANU kako
razgovara sa svojim poslodavcem, | Ty
kraljicom. Ona zna da jedino pomoéu i ; .
tog odijela moze postati l;epéa od svoie ‘ ‘
(dobre i lijepe) sestre, princeze. dlm -

odlucuje da je mora spasiti i

uginiti prije nego PSY-V

njega zato $to je “posudio” ¢

; : GORE:
Tu nastupate Vi. Crva Jima morate odii éno animirani. i:k o

provesti kroz ukupno 19 nivoa. Oni se , o ",
sastoje od 11 platformskih nivoa =~ ‘ . .
(izmedu ostalog i voZnje podmor . Sterr

com). Sedam preostalih su utrkena . , \
nekoj vrsti svemirskog motora e -JUN ‘ i

sa PSY-VRANOM gdje ju

morate pobijediti kako

biste dosli do sljedeéeg

nivoa. Posebno je za-

nimljiv jedan od ovih

“obiénih” nivoau

kojem morate dovesti

psi¢a do njegovog

doma (a to Cinite tako

$to ga bicem, tj. vasom

glavom tjerate da preskace N ; , !

rupe, rupéage itd. Nezgodno je - t zi, naime u igri sve a ‘
to éto se, ako vam slu¢ajno padne u [ } Gudovista. b ‘

rupu, pretvara u Sudoviste i pozdere

vas u jednom zalogaju. Jo$ jedan pre-

ostali nivo je i najzabavniji, naime !;onte

ih nivoa . —_— ‘

Igra ;e u onginalu napravljena za

SEGA konzolu, a u PC verziji dodani su 1

novi nivoi, povecan je broj boja, kao i

broj sli¢ica junaka, tako npr. va$ junak, ""‘

crv, nacrtan je prvo ruéno u cca. 1000
sliéica, potom su sve slicice digital-

 izirane, poneéto doradene | stavljene u

igru. Na taj naéin imate dojam da gle- 4

 date crtié, a ne da igrate kompjutorsku

igru. Scroll (pemtcan;e ekrana na sve

strane eu ovoj. igﬂ, dosad nevideno ‘

, 9 . ,

SP , .Eov’ma Mozda to nebi ni bilo L

toliko nev erojatno za DOS, ali OVA

 IGRA MOZE SE IGRATI SAMO 1Z WIN-

_ DOWSA ’95, $to je svakako novina,

~ buduéi se dosad nisu radile igre za WIN

~ zbog toga éto su samim svojim posto-

_janjem u memoriji zauzimali previse ‘

 sustavskih resursa, pa se tako stari
Windowsa nisu mogﬁ natjecati sa stanm

- .\
& !n

5



Zasto DA?
3 i lzuzetno glatka animacija likova (puno
L. frameova u animaciji), mnogo SPRI-

- TEOVA, puno ‘glavnih’, inventivnhost
kod izmisljanja likova, humor (onaj
najbolji, crni), i sve ostalo...

‘ Ima li NE?

~ Bas i nema neko NE...mozda je samo

' premalo oruzja(4)...

dobrim DOS-om. No s novim |

Windowsima (NT ili '95) i to se
‘promijenilo. Tako je sad graficki sus-
tav prozora puno brzi pa dozvoljava
 bolje i kvalitetnije igranje upravo
raznih platformskih i arkadnih igrica
_bas kao sto je Earthworm Jim, adane .

spominjem lakoéu konfiguriranja, stabil- .

_nost... . L -
Sto drugo re¢i nego - buduénos

iigrica je u Win'95 (mozda ne bas bliza,

ali...) Sve to naravno ima svoju cijenu,
tako je npr. veliki dio EARTHWORM
JIMA pisan u 486 ASSEMBLERU pa ne
treba niti pomisljati o nekakvom stroju

£ _slabijem od 486 DX sa 8 MB RAMA (na
&

ovoj konfiguraciji EWJ radi pot-
“¥ puno glatko).
‘ Patrik Pencinger




Trostruka prijevaral

U zadnje vrijeme sve se CeSce pod jedan naslov stavlja vise
igara, no da li to uvijek znaci da su te igre i zavrijedile nasu

pozornost?

riple threat se sastoji od tri igre: F-

18: NO FLY ZONE, BLACK REIN,

QUATRA COMMAND. One se raz-
likuju uglavnom po grafici, a cilj je isti:
PREZIVJETI! Za pokretanje ovog pake-
ta neophodni su vam Windowsi.

Black Rein

U ovoj igri vi ste vozaé tenka koji
mrzi sve koji mu stanu na put. Prije igre
mozete dobiti informacije o neprijatelju
- klikom na tech, a klikom na mission -
o zadaéi. Ovo je tipi¢na igra “Pronadi i
unisti”. Tijekom igre povec¢anjem
brzine, povecava se toplina, $to uzroku-
je nestajanje Stita. Da biste provjerili
porast topline, pogledajte u gornji dio
ekrana s lijeve i desne strane slike
broda. Da biste dosli do neprijatelja,
najbolje je koristiti mapu, a kada
dodete blizu njega, iskljucite je i ...

Tijekom igre mozete se sluziti tipka-

ma:
F1 - pomoé
F2 - opcije
TAB - mapa
S - zvuk ON/OF
SPACE - pucanje
P - pauza
1 - plasma cannon
2 - pulse gun
3 - laser guided missile

F-18: No Fly Zone

Ova igra ne donosi nista novo: vi

upravljate zrakopiovom i uni$tavate
neprijateljske zrakoplove koji iz misije u
misiju postaju sve opasniji. Nakon prve
staze ¢ete susretati putnicke zrakoplove
koji vam oduzimaju bodove prilikom nji-
hovog unistenja. Kad unistite neki
neprijateljski zrakoplov, on ¢e za
sobom ostaviti ili municiju ili lijekove
koje ¢ete vi, naravno, pokupiti. Grafika
ima dobrih i losih strana, pozadine se
“mijenjaju” tek nakon nekoliko staza.
Nakon nekoliko uspjesnih misija dobi-
vate medalje.

SPACE - pucanje

CTRL - ispaljivanje raketa

TAB - mijenjanje izbora

F1 - pomoé

F2 - biranje nivoa/konfig
uracija

F3 - izlazak iz igre

F4 - pauza

F5 - top lista

Q- izlazak u DOS

M - informacije o zadatku

Quatra Command

Ovo je definitivno najgora igra ovog
paketa. Po stilu podsjeéa na F-18,
samo $to je u 2D grafici. Radnja se
odvija u svemiru. Gadajte povete mete-
ore jer se znaju rasprsnuti i pogoditi
neprijatelja (nemojte “skupijati” meteo-
re). Nakon prijedenih nivoa dobivate
vi$i polozaj (wingman...).

Kad unistite neprijatelja, mozete

Score: 6870 Level: 1
% %

pokupiti sredstva za pobolj$anje sta-
tusa.

SPACE - pucanje

CTRL - ispaljivanje torpeda

SHIFT - Stit

TAB - mijenjanje izbora

F1 - pomo¢

F2 - biranje nivoa/konfig
uracije

F3 - izlazak iz igre

S - zvuk ON/OF

M - informacije o
zadatku

Za kraj

Sve ove igre ne donose nista novo,
pa ¢ak i da ste ovisnik o takvim igrama,
morali biste biti jako o€ajni da nabavite
TRIPLE “SHIT”.

Milos Vlaisavljevi¢ &
Marko Rasié

TRIPLE THREAT

Doe Entertainment

UKUPNO

lgrano na:
PC486/66, 8 MB, 17 MB HDD




Tko je Johnny
Rock?

vo je igra koju su decki iz
American Laser Gamesa naprav-
ili od pocetka pa do kraja pot-
_puno digitalizirano. Svaka se njihova
"igra dogada u drugom vremenu, npr.
Mad Dog na Divljem zap u vrijeme
kauboija i Indijanaca, C trol u
sadasnjosti gdje se “suvre-
menih” kriminalac
buduénosti, a o
opisati, u vrij
jos Zivio Al
Igra je idej
zvuk nije los.
¢ete uvod pa Cete znati
tijekom igranja pa r
nastaviti igru i
samog pocetka pa do kraja igre blt ée
uzbudljivo i napeto jer neéete ni sekun-
du moéi odvojiti prste od lijeve tipke
misa zbog stalnog pucanja. Po mojem
iSljenju prednost ove igre je to $to ne
rate stalno puniti mitraljez mecima
imate dovoljno da prodete gotovo
igre. Na samom pocetku, kad vam
~ se pokaze karta mjesta gdje morate iéi,
otidite odmah u trgovinu oruzja i kupite
neophodno potrebne metke. Svaka
- kutija od 350 metaka dode 100 dolara,
a njih ¢ete vratiti ¢im ubi
gangstera. Zamislite koh
moéi kupiti metaka i
daljnju pucnjavu P
za vrijeme “okr$

Necete bas !
pa ¢e pone

o MENU (§ 1200

400

vadeg metka, a to bas | mje ugodno
Mozete se kretati od garaze, bilijarske
sale, vatrogasne postaje, vaseg ureda
pa sve do kasina i u svakom od tih
dijelova €eka vas iznenadenje - svaki
put ¢e sa drugog mjesta netko pucati
na vas. Dok budete igrali igru imajte uz
sebe olovku i papir, jer ¢e vam to biti
potrebno da biste zavrsili igru. Na
samom pocetku, kad u vas ured dolazi
liepotica koja trazi vasu pomo¢, ubijte
gangstera da on ne bi ubio vas. Tu
¢ete otkriti vas sretni broj, koji ¢e vam

u kasinu, jer ¢ete

prepoznati po tome &to je puniji”
ce razgovaratt s vama. On ce nared|t|

¢e vam pokazati ,
ili nesto drugo, a to ¢e vam bm potreb-
no za ostali dio igre. Svakako to
zapiSite na papir i kada sakupite Cetiri
predmeta tek ¢ete onda moéi otiéi u
sobu gdje se ti predmeti nalaze - sobu
umjetnina. Kad to sakupite, otidite u
sobu gdje se nalazi sef sakriven iza
slike. Na sefu ¢e vam se okretati brojevi
i vi éete morati sva Cetiri broja pogoditi
po redosljedu koji ste zapisali na papir.
Za vrijeme igre Cesto ¢e vas zvati vasa
suradnica koja se nalazn u vasem uredu
i govorit ¢e $to morate slijede¢e
napraviti, a §to j
vie puta ulaziti |

svijet

il IhdP

to jer ¢ete se
| necete i¢i u pravom

re. Na svakom
om otvorene
o¢i i usi jer iza svakog ugla vas éeka
iznenadenje koje ¢e biti pogubno za
vas: na svakom dijelu, na svakom uglu,
na svakom krovu imajte mitraljez i prste
na “misu”. Sto se ti¢e konfiguracije i
zahtjeva same igre, to je najmanji p|
lem jer se moze pokrenuti na 286-ic
33 Mhz, 4 Mb rama i CD s duplom b
nom. Nabavite je Sto prije.

Puljiz Miroslav

W.S.J.R?
American Laser Games
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trka je ovo serijskih automobila
U specijalno pripremljenih za ovu

vrstu utrka. Kao i u svakoj utrci
cilj je - doéi prvi, ali po moguénosti i
jedini. Naime, tijekom voznje moguce je
izazivati sudare kakve god Zelite (a ima
i onih koje ne zelite). Dim pregorjelih
guma, dijelovi auta koji lete zrakom i
publika zeljna sudara prate vas tijekom
cijele igre. Budete li prvi (uz malo srece
i iskustva), pratit ¢e vas i petnaest
divljih vozada koji vas zele stjerati sa
staze. Oni ¢e biti manije ili viSe nasrtljivi,
ovisno o tezini igre, a nju odabirete u
pocetnom meniju. MoZete voziti kao
pocetnik, amater ili profesionalac, o
€emu ¢e ovisiti ponasanje vozila na
cesti (odaberete li pro, okretat ¢ete se
na svakom zavoju ako dodate prerano
gas), ja€ina ostecenja pri sudaru i
opcenito kvaliteta voznje vasih suparni-
ka.

Prije svega trebate odabrati tip
utrke:

Wrecking Racking - cilj je
sakupiti Sto viSe bodova.
Bodove dobijete ovisno o
zavr$noj poziciji, no vise se
isplati unitavati druge aute.
Ako zavrsite utrku na prvom
mjestu, nagrada je deset bodo-
va, ali éete i okretanjem jednog
od automobila za 360 stupnjeva,
dobiti isto toliko. Bodove dobijate i
polukruznim udarom, udarom sa strane
i odostraga. NajlakSe je protivnika
okrenuti kada sijecete zavoj i udarite ga
u straznji dio, a isplati se i odgurati ga
u ogradu (posebnom tipkom steering
wheel) pri éemu zakréujete stazu,
ostavljajuéi druga vozila u zaboravu.

Krvavi Derby!

Ako vam je Nascar monoton, a Mech Warrior vam se cini

Nemoijte zaboraviti da se i va$
auto unistava isto kao i drugi, zato
vam predlazem da prvu polovinu
utrke vozite $to brze (sve dok ne
Zzauzmete prvu poziciju), a onda
udarajte one koji zaostaju za cijeli
krug. Ostecenje vozila prikazano je u
donjem desnom kutu. Osteéenje pred-
njeg i zadnjeg dijela te bo€no osteé¢enje
prikazano je bojama - po¢etno je to
zelena, a vremenom, odnosno uniste-
njem, mijenja se u zutu, narandzastu ili
crvenu. U donjem lijevom uglu je vasa
pozicija, dok se u gornjem dijelu nalaze

LIJEVO:
Osim joysticka i vozacke kacige, potrebno
vam je i Kasko osiguranje (za svaki slucaj).
DOLJE:

Mala sli¢ica u donjm desnom kutu ekrana
predstavija va$ (???) auto. Bacivsi pogled
na njega, moZete vidjeti koliko ste razbili
svog ljubimca.

previSe nasilnim, pravo je rjeSenje upravo Destruction
Derby, nova Psygnosisova igra.

bodovi i broj predenih krugova.

Stock Car Racing - ovim naé¢inom
trke ne dobivate bodove za unistavanje,
veé¢ samo za mjesto na kojem ste
zavrsili utrku. Stoga gas do daske i §to
dalje od drugih auta i ograde koja vas
tijekom voznje usporava i unistava
karoseriju.

Destruction Derby - upravo se po
ovoj opciji Destruction Derby razlikuje
od drugih sli€énih igara. Nesto ste slicno
zasigurno gledali na televiziji, gdje se
ludi Amerikanci natje¢u koji ¢e auto
ostati §to duze u voznom stanju.
Naime, nalazite se u areni okrenuti
jedni prema drugima i ¢im se ¢uje znak
za podetak svi kre¢u punim gasom
prema sredini. Svi, osim vas. Vi
skre¢ete odmah u stranu i vozite uz
ogradu, izbjegavajuci, $to je vise
moguce, ostale krntije koje vas nastoje
unistiti. Kad primjetite bijeli dim iz vise
njih (iz onih koja nisu u voznom stanje
suklja crni dim i nema smisla da se zali-
jeéete u njih), vrileme je da krenete u
sakupljanje bodova. Bodovanje i naéin
kako ih sakupiti vrijedi kao i kod
Wrecking Racinga. Najbolje se zaletjeti
u aute koji se nalaze na hrpi jer su u
tom sluéaju laka meta. Kad ostec¢enje
prednjeg dijela dosegne zabrinjavaju¢e
razmjere, najbolje je prebaciti u rikverc i
pokusati sakupiti jo$ koji bod.



GORE:

Ukoliko ste pomislili da ovo smeée moze
biti vas auto, niste se prevarili. Poslije
dugotrajne masazZe na stazi The Bowl svi
auti otprile izgledaju ovako.

DESNO:

Mozda je plavi auto dobar pocetak za vas.

Time Trials - ako vas je strah drugih
vozila ili vam je zao unistavati ih, pre-
ostaje samo utrka sa satom. U njoj
vozite bez suparni¢kih automobila
prepusteni samo vasim vozac¢kim
sposobnostima. Ako provezete najbrze
krug, vase se ime pojavljuje na tablici
najboljih viemena pa se poslije mozete
hvaliti prijateljima. Kad odaberete vrstu
utrke, pojavit ée se meni u kojem
odredujete hocete li igrati svaku stazu
pojedinaéno ili cijelo prvenstvo, hocete
li igrati samo protiv jednog (racunalom
vodenog) auta i koliko igraca Zelite.
Odaberete li prvenstvo, ¢eka vas
mukotrpna borba do prvog mjesta. U
pocetku vozite u éetvrtoj ligi na Sest
staza (speedway, crossover, ocean
drive, cactus creek, city heat, the bowl),
a na kraju sezone prelazite u visu ligu
ako ste zadovoljili poziciju. Na kraju
svake staze moguce je pogledati trenu-
tno stanje u sve cCetiri lige, poredak na
kraju zavrSene utrke (ovdje Cete se
uvjeriti kako su osvojeni bodovi vrijed-

Cactus Creek

NEXT RACE

niji od zavr$ne pozicije) i snimiti pozici-
ju. Tu je jo$ i opcija replay kojom
mozete pregledati cijelu utrku,
odredujuéi sami kut gledanja, te sloziti
svoju snimku utrke. Uspijete li doéi do
prve lige i osvoijiti prvo mjesto, o¢ekuje
vas pehar i, necete vjerovati, popis ljudi
koji su radili na igri. U pocetnom meniju
mozete jo$ izabrati glazbu tijekom igre,
detalje drveéa, dima i same staze, te
pogledati rekord staze. Dakle, kad
dodete s posla ili Skole izivcirani
prometom, izlijecite svoje frustracije na
suparni¢kim automobilima. Sve $to ste
oduvijek Zeljeli raditi drugima u prome-
tu, ovdje je omoguéeno. Za svaki
sluéaj, ako se nesto desi vama, zali-
jepite naljepnicu Shit happens.

Marko Korak

DESTRUCTION DERBY

Psygnosis
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Phoenix Flight and Weapons
Control System

Pod ovim se imenom krije Gravisov
novi joystick koiji u svijetu kosta 140 US
dolara (oko 210 DEM). lako vam se na
prvi pogled moze ¢initi da je to previse
za jedan komad plastike, znajte da
PHOENIX nudi sasvim dovoljno da
opravda ovu cijenu. Uz njega dobijate i
disketu s instalacijskim programom
kojim svakome od 24 PHOENIXOVA
gumba dodijeljujete primarnu i sekun-
darnu funkciju, tako se broj funkcija
koje ovaj joystick moze obaviljati penje
na 48. Njegov softver vam omogucéava
da isprintate podjelu funkcija, $to vam
moze posluziti kao vrlo koristan pod-
sjetnik. Ako pozelite igrati neku arkadnu
igru, PHOENIXA mozete koristiti i kao
_ Gravisov GAME
PAD. Premda

.. moze koristiti za

; aviosimulacije,
najbolji se rezul-
tati postizu pri-
likom igranja
Descenta i
Heretica.

K.M.

Ispravak

Za sve ljubitelje igre Battle Beast,
slijedi JAVNA [SPRIKA. Naime, u
proslom se broju potkrala greska u
ocjenjivanju i molimo vas da je uvazite.

BATTLE BEAST

| UKUPNO’
lgrano nai:
| PC486/66, 8 MB, CD ROM




U ovoj igri necete osjetiti
miris pregorjelih guma, niti
Skripu pri naglom ulasku u
zavoj i to stoga Sto vase
vozilo nema gume, vec
lebdi iznad same povrsine
zemlje (nalik na hovercraft).

cijelim svijetom vladaju veliki

koncerni koji vode borbu za pre-
vlast nad trzistem na scenu stupate vi.
Dobivsi posao u jednom od nijih, vas je
prvi zadatak dokazati svoje sposobnosti
i pozrtvovnost. Na pocetku dobijate
najlosiji automobil (warbird), a napre-
dovanjem vasa c¢e vozila biti sve brza,
bolje oklopljena, opskrbljenija
boljim oruzjem.
Smijestivsi se udobno
u sjedalo svog war-
birda, vidjet ¢ete
plo¢u s instrumenti-
ma (mozete je i
iskljuciti pritiskom
na F3) na kojoj se
nalazi V-Locator, uredaj
koji vam pokazuje polozaj
trazenog predmeta, ostecenje
oklopa, ukupan broj osvojenih bodova
za unistavanje neprijateljskih vozila i
objekata, preostalo vrijeme za izvrSenje
zadace, oruzje koje trenutno koristite,
koli¢inu municije za tu vrst oruzja.
Upoznavsi se s izgledom vaseg vozila,
krajnje je vrijeme da krenemo. Ono $to
odmah primjecujete je jednoli¢nost tek-
stura i praznina prostora. Naime, na
kanalima, kojima se cijelo vrijeme

U dalekoj buduénosti, u doba kad

( fr}\){)_

krecete, nalazi se samo pokoje vozilo i
nesto nalik na zastitne tornjeve; sve je
to oskudno zbog brzine odvijanja igre,
na koju se ne mozemo potuziti.
Protivni¢ka su vozila napravlijena
takoder vrlo jednostavno, no budete li
brzi i toéni pa ih unistite prije nego vam
se priblize, to vam ne¢e odve¢ smetati.
Sve bi to (mozda) izgledalo nesto bolje
u rezolucijama 640*400 ili
640*480 (koje mozete
odabrati u po¢etnom
meniju), ali ja na svo-
joj masini (486/80, 8
Mb RAM) nisam to
mogao pokrenuti.
Treba jo$
napomenuti da za
pokretanje igre treba
osloboditi 6,5 Mb RAM-a.
No, sve to nebi bilo toliko vazno
kada bi igra bila napeta, uzbudijiva i
puna raznih zada¢a. No, ni toga ovdije
nema u oc¢ekivanoj dozi. Jednostavno
se vozite kanalima koji vam ne dozvo-
ljavaju slobodno kretanje uokolo, ve¢
vas upucuju do predmeta koje trebate
naci. Unato¢ toj jednostavnosti moze
vam se dogoditi da uletite u slijepu
ulicu tj. u neki dio staze iz kojeg jed-
nostavno ne mozete iziéi jer izlaza
nema. Sto vam ostaje - preskogiti
ogradu, i $to onda? Nemate ogranic¢en
broj Zivota pa ih ne mozete ni izgubiti.
Krecéete s pocetka staze, izgubivsi svo
oruzje osim lasera, koji je ujedno i najs-
labiji, a vrijeme za izvrSenje zadatka
nastavlja te¢i dalje. Valja jo§ napomenu-
ti da se staze nalaze u nekoliko nivoa,
$to morate uvijek imati na umu Zelite li
nastaviti dalje. Treba re¢i da kao i u

LIJEVO:
Tko vas metkom vi
njega s dva!

DOLJE:

, Ovdje pocinje i zavr-
Sava vas put do slave.

GORE:

Ako ste pomislili da je lava ubojita, grdno ste
se prevarili, ova je lava ovdje tek radi efekta.
No ipak ima i prometala koja su itekako opas-
na.

Doomu ili Descentu i ovdje postoje tajni
prolazi i vrata. Vrata uopée ne lie na
vrata, ve¢ kao da su dio zida, a otvaraju
se pucanjem u njih. Mapa nije nista
posebno, a bilo bi dobro kad bi se
mogla ukljuéiti za vrijeme kretanja, kao
sto je sluéaj kod Dark Forces. Zvuk u
igri, takoder, nije nesto posebno.
Brujanje motora ostaje samo brujanje, a
efekte ispaljenih metaka i bombi ne
biste ni prepoznali da nam nije
prikazana slika oruzja koje koristimo.
Jedino je glazba koja se Cuje u pozadi-
ni ugodna za uho. Sve u svemu, igra
nije niSta novo. Da se pojavila u doba
kada je izasao Doom mozda bi se naslo
bolje mjesto i za nju, ali sad kad je
trziSte pretrpano takvim igrama Zone
Raiders vam nece ostati dugo u
sjec¢anju.

Marko Korak

ZONE RIDERS

Virgin
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UNVERIQL  zcree ot 433151
PRIMORSKA 31 1. 157
PLOIN & VIDEQ  manoauciva 11 ol 150k

PETRECICEV TRG 3  tel. 418-547
un v SEMELJACKA 2 tel. 260-554
l E RADNO VRIJEME: = Pon-Sub. 09-22

Nedjeljom 15-22

Nintendo SEGA PC-CD Rom
Edukativni CD CD Igre
¢ Encharta '96 01. Mortak Kombat 3 / :
¢ Cinemania '96 02. 3D Pinball
¢ Encarta World Atlas '96 03. The Dig U.S. NAVY FIGHTERS GOLD
# Blockbuster Movies & Videos 04. Rebel Assault 2 | MORTAL KOMBAT 3
¢ Compton’s Interactive 05. Forest Gump
Enciklopedia 06. Witchaven CRUSADER: NO REMORSE -
& Aladin Activity Center 07. Cyberwar MAGIC CARPET Il
¢ The Fish Who Could Wish 08. 11th Houre
# Encyklopedia of Nature 09. NHL 96 BIOFORGE
10. Need 4 S d
L 11, Command & Conquer [ STAR TREK: e nexr cenemumon "A FINAL UNITY" ERETIILE
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02. Super Mario World 2 14. Wing Commander IV. PGA TOUR GOLF 486 - 390 kuna
- gggfr:‘ s Island) 15. Screamer Hi - OCTANE -
04. NBA '96 d 200 X-COMM: TERROR FROM THE DEEP
05. FIFA '96 + vise O SLIPSTREAM 5000
06. Mortal Kombat 3 azuéiﬁh CDh-a =

07. Earthworm Jim 2

1
08. Theme Park za FC

4860X4/1 20i8l650/COLOR - 6 286 kuna
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CD-QUAD - 817; Soundblaster 16 - 289
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“Malo pobjedujete, malo
gubite”, kaze komentator.
“Ali izgleda da Engleska vise
gubi, nego Sto pobjeduje.”

kao da igrate samo za publiku,

zatim ste stali na loptu i vidjeli da
se vasi protivnici uopce ne Sale. Lopta
ide od noge do noge, zatim je ubacu-
jete u dubinu protivni¢ke obrane nada-
juéi se njihovoj greski, ali oni nikako da
pogrijeSe. Uzimaju vam loptu i postizu
vec treéi gol u samo 30 min. igre.

Osjecate se bespomo¢no, mijenjate
igrace, mijenjate strategiju i formacije
od 4-3-3, 4-4-2 i 5-3-2, ali nista ne
pomaze. VaSe su “Spice” slijepe poput
SiSmisa, a obrana ima viSe rupa negoli
Svicarski sir. Varate se ako za svoje
poraze krivite nacin upravljanja
igra¢ima jer je on jednostavan kao i uvi-
jek. Na samom pocetku utakmice jedan
¢e od vasih igraca biti ozna¢en Zutim
trokutom. Kad posjedujete loptu, Ins
vam sluzi za ispucavanje duge, jake
lopte, a Del za kratko dodavanje. Kad
izgubite loptu, trokut ¢e se promijeniti u
krug - oznacava igraca kojim upravljate.
Sada ¢e vam Ins biti za uklizavanje, a
Del za otimanje lopte.

Ono Sto ¢e vas odmah zadiviti su
realistiéni pokreti. Programeri Gremlina
angazirali su Chris Woodsa i Andy
Sintana, igrac¢e Sheffield Wednesdaya i
snimili mnostvo pokreta, a zatim ih digi-
talizirani. Na taj su nacin ostvarili nev-
jerojatne udarce glavom, Stopanje prsi-
ma, Skarice i niz drugih udaraca. Kako
bi dojam bio Sto potpuniji potrudio se
Barry Davies, komentator BBC-a.
Tijekom igre on ¢e gotovo nezaintere-
sirano izgovarati imena, a kad se ugrozi
protivnicki gol Barry samo s$to ne iskoci
iz vasih zvuénika.

A sada nekoliko rije¢i o onome po

U takmicu ste pogeli vrlo atraktivno,

o LOUe@

3D nogomet!

ENGLAND
¢emu se Actua Soccer razlikuje od
ostalih simulacija nogometa. Igru
mozete pratiti iz osam kamera pri éemu
imate moguénost udaljavanja i
priblizavanja, odnosno spustanja i
dizanja kamere. To su pogledi odozgo
kao u Sensible Soccer, izometrijski
poput FIFA, pogled suca i pogledi
igraca, no ima i pogleda koji su neprak-
tiéni (toliko su udaljeni da ne vidite kod
koga je lopta ili pak toliko blizu da ne
vidite gdje je gol). Tuje josi
moguénost replay opcije u kojoj
mozete ponovno pogledati svoje
najbolje i najgore trenutke. Za one koji
imaju nesto sporije masine moguée je u
svakom trenutku smanijiti rezoluciju,

DESNO:
Vaseg igracda (igra¢ s
loptom) prati kamera,
koja vam ujedno
namjesta i najbolji kut za
gadanje.

00

maknuti stadion, nebo, crte na terenu,
promijeniti teren u samo dvije boje,
ugasiti video wall te smanjiti ekran, ali
to onda nije pravi Actua Soccer. Ako
vam je dosadno igrati samome,
pozovite svoje prijatelje, smjestite se u
dvoranu i umrezite ni manje ni vise
nego dvadeset (20) ra¢unala. Sada je to
prava timska igra. Sve u svemu, Actua
Soccer trenutno je najrealisti¢niji
nogomet. Al je vrlo dobar, a kretnje
igrada glatke gotovo kao da gledate
televizijski prijenos.

Marko Korak

ACTUA SOCCER

Gremlin
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Arkada pustolovnog duha!?

Kako animiranje crtanih junaka (tj. iz crtica) postaje sve
popularnije i postize odli¢ne rezultate, softverska tvrtka
TWG trzistu je ponudila svoj novi proizvod koji nosi ime po
istoimenom crtanom filmu - Pocahontas. Po mojem
mislienju igra je napravijena kao nedoradena arkada ili
prilicno losa pustolovina. Arkada ili pustolovina, prosudite
sami ...

pokupio simpatije klinaca, vi __Johnom Smithom. Inace, igra kao i
imate glavne uloge, a to su: prica, tj. crtié uglavnom prati zivot,

Indijanka Pocahontas i neustrasivi zgode i nezgode Indijanke

moreplovac i vitez John Smith. Igru ~ Pocahontas. Lo$a realizacija

pocinjete s “malom” Poci. Ako niste i grafika ruse sav ugled i

primjetili, rije¢ malasam staviou  uspjeh igre. Vrlo loSe

navodnike, s razlogam, jer igru , nacrtali likovi i priroda

pocinjete s desetogodiSnjom klinkom igru ostavljaju vrlo

koja ¢e rasti ovisno o vasem uspjehu. daleko iza novih igara s

Postoji jos jedna pojedinost koja vrac¢a fotografiranim likovima i

igru iz mrtvih - na odredenom nivou 3D grafikom, daleko iza
new generation igara. Na
prvom je nivou vasa zadaca sakupiti
20-ak zlatnih pera koje ¢ete kasnije
zamijeniti za “arobne” kartice koje ¢e
vam pomo¢i lak$e prolaziti Zivotinje,
-odnosno one ¢e se razbjezati. To je
citava mudrost prvih dvaju nivoa. Na
sljedeéim nivoima susrest cete se s
Johnom Smithom u lovu na divlja¢ i
ribe, pomo¢i Poci u bijegu u kamp

Kao i u crticu, koji je nedavno moc¢i éete zaigrati s Johnom, da s

GORET1: ' ~
Carobne kartice vam pomazu pri prolasku
pored raznih Zivotinja.

GORE2: '

Ukoliko istekne vrijeme jedna od dolje nacr-
tanih Zivotinja oduzet ée vam Zivot. '

bijelih ljudi. Igra se sastoji od sedam
nivoa s razlicitim pricama. Na svakom

~ nivou imate odredeno vrijeme, koje

ocitavate na metru na dnu
monitora. Ne uspijete li
- zavrSiti nivo u tom
zadanom vremenu, po
vas ¢e do¢i zivotinja koja
sluzi kao “Ziva” u tom
vremenskom metru. Zvuk
u igri nije nesto posebno;
ni lo8, ni dobar - prosje¢an.
Ne o¢ekujem da ova igra
postane hit ili da se pojavi na hack
top-listi, ali klincima i klincezama ¢ée se
sigurno svidjeti zbog price, tj. crti¢a.
Ovaj softver loSe je napravljen, ali
je zahtjevan. Minimaina konfiguracija
vaseg racunala mora zadovoljiti: 486
DX mati¢nu plo¢u, procesor snage 33
MHz, 4 RAM-a memorije, CD-ROM
dvostruke brzine (2x), VGA graficku kar-
ticu i DOS 5.1

Igor Dui¢

 POCAHONTAS

.

PC486, PENTIUM, CD

UKUPNO .
lgrano na:
PC486/50, 8 MB, 20 VB HDD




odina je 2052. Antigravitacijske

utrke postale su najveéi svjetski

$port. F3600 liga je ono pravo!
Staze se protezu i u najskrivenijim
dijelovima svijeta. IstraZivanja se nas-
tavljaju u Zelji izrade savrSenog vozila,
koje ¢e biti brze od i¢ega stvorenog do
sada. Jeste li spremni za... Wipeout!

O éemu se radi?

Idejno nista novo, naslo se 8 anti-
gravitacijskih vozila u jednoj od Sest
utrka. Neka su brza, neka stabilnija u
zavojima, a neka bolje ubrzavaju na
startu. Pih!.. Sve smo to ve¢ po tko zna
koji put vidjeli. No, nesto se ipak promi-
jenilo! Sto, provjerite sami...

D.R., §to je to!?

Veé poznati nam Psygnosis,
posljednji nam je put donio Lemmingse
3D i Discworld, pa nam nije bilo ni na
kraj pameti da ¢e se odluéiti na jedno
ovakvo izdanje. Sigurno se pitate, pa
kako je do toga do$lo? Jednostavno,
sefovi Sonyja, pod €ijim okriliem se
nalazi Psygnosis, odluéili su da im
treba igra koja ¢e pokazati pravu snagu

Heetsecker raketa na toplmsko k
navodenje,
Rockets - obicne rakete, ‘

@ Mines - mine,

Turb ubrzava vas do makﬁmum

GORE:

Terramax je tre¢a staza Wipeouta. Ova staza
ima tri jaka zavoja i dva mosta. Pripazite na
brzinu prije preskakanja mostova!

Playstationa i tako su se pocele radati
bezbrojne utrke automobila. No kada
automobili postanu dosadni, treba stvar
otezati pa se javila ideja o utrkama let-
jelica (sjecate se igre Hi-Octan?).
Letjelice k'o Ietjelice, neée da koce kad
treba, a i svaka ograda je vasa. No,
mozda, i Psygnosis ne bi bio tako
uspjesan da se nije pojavila grupica
umjetnika pod nazivom D.R. (Designers
Republic) koji su svojom poéetnom ani-
macijom i doradama grafike u igri uni-
jeli pravu pometnju.

Vroom, vrooom...

Na pocetku igre izaberite svoju let-
jelicu i krenite u nove pobjede. Sada
vam je dozvoljena samo jedna opcija,
venom class. To su utrke u, recimo,
drugoj ligi u koju kao poéetnik i spa-
date. Ako prijedete svih Sest staza i
budete najbolji (bodovno), dobivate
moguénost prelaska u visu ligu (rapier
class). Posto za svaku utrku dobivate
odredeni broj bodova, ovisno o poziciji
koju ste osvaijili (prva tri idu u sljede¢u
utrku), morat ¢ete se potruditi kako
biste stigli prvi (najvise bodova).
Upadom u trku, nalazite se na prvoj
stazi (Altima VIIl) koja je i najlak§a?! Tu
su svega dva ja¢a zavoja i jedan

Speed, gim

Do sada ste mogli samo zan“
buducnosti, od sada vam
pravog dozivljaja brzine u letje
sanjali!

bezopasan skok. Uz malo truda, kroz
oko dva sata igranja (uspjesniji) ili
nesto vise (oni manje uspjesni), prijeci
¢ete ovu stazu. Sada dolazi druga, a
potom tre¢a, pa onda bla, bla, bla ...
Da sve ne bi bilo tako lako, tu su i
oruzja koja skupljate i odredena mjesta
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Zelim naruditi knjigu/e "Najbolje" po cijeni od B8KN ili tri knjige po cijeni
od 156KN (1-3 ili 4-6) ili komplet knjiga u iznosu od 294KN.

1. najbolje strategije 4. najbolje avio-simulacije
2. najbolje avanture 5. najbolje FRP-igre
3. najbolje sportske simulacije 6. najbolje managerske igre
INTE 1 PROZIINGE o romimmsiins smmmmimsmsmmsmmessmesimssnimsinn oo s s S o e A B A R S S SRR P e s
L T — i
BOBta 4 BPa 0 mrr e e i des s e R s p s oo S R
TTOLEEOTIE o imcssrms sissnismiissriwimminimreniainimmisimssmiosrisismsmmnn s i s skl G0 0 B R S SR AR A SR SR AR S SR i
Pla¢a se: - pouzeem pri preuzimanju
- uplatom na Z.r.: 30105-603-28346 (kopiju uplatnice poslati na: vidi adresu na poledini)
L ) 1ﬂi C
multimedijalni P
Zelim naruditi knjigu/e:
PC Multimedijalni PC i periferije
po cijeni od 139KN po komadu ili 236KN za obje knjige..
L (= 0 0 (T -
TIIIGEE s i A A A S e e S A e s s s ie e s g
BOSEE T IBPEIE st iyt mmmsmnmmmismsnsemssnsins s smmamsiss s Sinseme oo s 65 S i ool
£ (= {0 0 e T
Plaéa se: - pouzeéem pri preuzimanju
- uplatom na Z.r.: 30105-603-28346 (kopiju uplatnice poslati na: vidi adresu na poledini)
|

Nagradna anketa za Citatelje Hackera!
(nagrade: 3 CD ROM naslova iz naSe ponude)

Kojeracunalo korigtite (PG, MAC, ATIZAYE ssusssssscussvsssnssssusssmmnsamg sssiossssssis ssassmaassisssissssssvamsvasassisies
Koja konfiguracija: .. .u-.onesiveasomsssmamsmsisssass
Ako posjedujete CD ROM ¢ita¢, koji (marka, brzina):
Da li planirate skoru kupnju novog hardwarea (ako da, Sto planirate Kupiti): ........ccccovviiiiiiiiinnnnnn.
Da 1i posjedujete originalan software, ako da KOji: .......ccocoeviiiiiiiiiiiiiiiiniiiiiniiniinciies

Kakav tip CD naslova Vas najviSe zanima (igre, shareware, ...):
Koje vrste igara vas INtereSiPajuli .....cccccvrriiiiiiiiiiiiiiieiie ettt ctie sttt s ttbeesta s ee b e e raa e e s sratesnnaens

Tnie | PPOZIINOT wmrsvmans comssss s v R S S R S S S SN A ST O TS SR 480
ZOTVITTIOMNIOF incinsrmresmeins s sy s o 8 0 3 05 0 L S A S A
ABPOBAL ..ouvavsssmcommmmomsrvmssmsmmeasossbenmsumssres s eees soss bis wos o e S 5400 S ERAES 46550 65008 SHES £ES 008 SRR SATA SRS SRS N TR RS S RAR S S S

D B RS i aiost s K R BTy oA s RO N O ST s S T T s A e
Popis nagradenih u slijedecem katalogu!
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@ﬂ@ii@@@@ﬁi@a igara

Zelim naruditi knjigu "Enciklopedija igara' i platiti pouzeéem 130KN.

Zelim kupiti ___ (upisite broj) Enciklopediju/e Igara.

B = 0T = 6 = T —
L5 TP ORI
POSEA 1 BPAA: oiivtiieiiiie e e e et e e eaaas

L 0T

Plaéa se: - pouzeéem pri preuzimanju
- uplatom na Z.r.: 30105-603-28346 (kopiju uplatnice poslati na: vidi adresu na poledini)

Tekst oglasa upisite u tablicu:

Trii6 1 PPOZIINGY vesmmmmmmmmumpsormessssreserss ey s s o e s S s e AT S S e i s

AQPOSA: ..eeieiiee ettt e e a e et e e e et —e e e s et eesan e e et eeea e naas

Ukoliko Vam nedostaju neki od brojeva
Hackera, mozZete ih naruditi po
promotivnoj cijeni od samo 12KN!
Kriziéem oznacite Zeljeni broj i naznadite
koliko primjeraka, zelite.

mmmm&;& kupon

Zelim se pretplatiti na éasopis Hacker:

[J 06. mjeseci /

[ 12. mjeseci/ 16

Pla¢am:

[ Pouzetem pri primitku (postanski troskovi 9KN)

(] Uplatom na ziro raun 30105-603-28346 (u bandi ili posti)

(svrha doznake: prefplata na hacker od  do_ broja, primalac: Janus Lingua, Petrinjska 11, Zagreb




enciklopedija igara P

Janus Lingua
Petrinjska 11
10000 Zagreb

L pesplatni mali oglasi T

Janus Lingua
Petrinjska 11
10000 Zagreb

pretplatniéki kupon o
L

Janus Lingua
Petrinjska 11
10000 Zagreb




Prodajem DX2-66S, 4 MB RAM povolino. Tel.
01/ 576-293, Filip

Prodajem PC 386 DX-40 s double speed 1X
CD ROM, 16 bit Sound Blaster, 4 MB SIMM
RAM, 420 MB HDD. Tel. 031/ 125-212,
Slaven

PC 286, 1MB RAM, 44MB HDD, ¢/b, usluZni
programi prodajem za 500 DEM. Tel. 01/
150-314

Prodajem PC 386 DX/33, 4 MB RAM, 85 MB
HDD, FDD 3,5" i 5,25", mono 14” monitor,
tipkovnica, mi§ s podlogom. Cijena po
dogovoru. Tel. 035/ 235-800, Mario ili Josip

Prodajem Amigu 600, 2 joysticka, 500 disketa
i kutiju za diskete, literatiru i programe za
500 DEM. Tel. 01/ 782-248, Danijel

Sinida

Prodajem Amigu 500 sa 1 Mb prosirenja, TV
modulator, mi§, 2 joysticka + diskete pune
najboljih igara opisanih u Hackeru. Tel. 020/
33-078 (zvati iza 19h), Drago

Hitno kupujem misa za Atari. Cijena po
dogovoru. Mijenjam i igre za A500. Tel. 020/
22-773, Maro

Commodore 64, kasetofon, flopy, 3 joysticka i
$tampaé prodajem za 400 DEM. Tel. 01/
150-314

Prodajem Commodore 64 s disketarom,
kasetofonom, 200 igrica i joystickom za 200
DEM. Tel. 01/ 2002-689, Mario

Philips stereo kolor monitor CM8833-Il za
Amigu i Commodore, malo koristen, proda-
jem za 300 DEM. Tel. 01/ 734-414, Vedran

Prodajem matiénu ploéu 486 DX2-50 i igrice.
Tel. 224-814, Tomi

Prodajem Sony Playstation i original igre.
01/323-357.

Nove VBS-ove za Amigu, s programom i
uputama prodajem vrlo povolino. Tel. 01/
4578-361

WB 3.0 za Amigu 1200 na hrvatskom
(locale), CrossDOS za prijenos podataka u
CROASCII, 852 i WIN kodnu tablicu za PC.
Tel. 021/ 510-723, Zeliana

Prodajem Amigu 500, 1 Mb RAM-a, TV mod-
ulator, vanjsku disk jedinicu, joystick, software
i literaturu. Cijena 450 DEM. Tel. 052/ 32-
715, Nenad

Prodajem kolor stereo monitir Philips CM8832
(za Amigu) za 250 DEM i 1MB SIMM (72
PIN) za 50 DEM. Tel. 021/ 524-561, Dusko

Prodajem Amigu 600 sa HD 42 MB HDD, 2
joysticka, igre i Amigu 1200, 270 MB Tel.
020/ 812-056

Prodajem Amigu 1200, 540 MB HDD, kar-
ticu BLIZZARD 1230 Ill., 50 MHz zqjedno ili
posebno. Tel. 031/ 40-420

Amigu 600 prodajem, 40-ak disketa, mis,
joystick, literaturu. Originalni softver za A500:
Populous, Debut, Fighter Bomber, Amos.
Mijenjam igre. Tel. 043/ 243-087

Prodajem A1200, 2MB, 220 HD, monitor,
vanjski drajv, 350 disketa, literaturu, 2 joystic-
ka. Moze i pojedinaéno. Tel. 021/ 516-674,

Prodajem GAME BOY s 3 igrice, adapterom,
slualicama i literaturom za 200 DEM te
molim sve one koji prodaju CD-e da mi
posaliy katalog. Tel. 031/ 145-472, Sada

Prodajem igrice za GAME GEAR ili mijenjam.
Tel. 01/ 713-679, Ivan

Prodiem novu igricu THE INCREDIBILE HULK
za SEGA MASTER SYSTEM za 200 kn. Tel.
01/ 337-657, Anionio

Rozmijenjujem igre za PC i prodajem C-128
D. Tel. 033/ 701-387, Damir

Prodajem C-128 s kasetofonom, 200 igrica, 2
joysticka, katalozima, literaturom i modulom.
Cijena po dogovoru. Tel. 035/ 243-944,
Drazen

Hitno i povolino prodajem VGA mono moni-
tor i VGA 256 KB karticu za PC. Tel. 047/
333-284, Kreso

Prodajem igru THE BIG RED ADVENTURE
(origina) za 300 kn, joystick Boeder Flightstick
(za PC, moguénost simulacije drugog joysticka,
moguénost prilagodbe za lievoruke i ostale
moguénosti koje posebno dolaze do izraZaja
u najnovijim simulacijoma leta) za 300 kn
(novi). Tel. 020/ 27-892 (zvati u velernjim
satima), Matija

Commodore 64, kasetofon, flopy, 3 joysticka i

$tampaé prodajem za 400 DEM. Tel. 01/
150-314

Prodajem Sony Playstation, novi, 01/611-9453

Prodajem 11th Hour od 4 CD za 120 DEM,
ili_ mijenjom. Tel. 01/ 808-592, KreSimir

Vrlo povolino prodajem tri originalna ameri¢ka
CD-a s preko 300 igara. Tel. 01/ 261-344

Besplatno poklanjam igre za PC na mojim
disketama. lzvan Zagreba %aliem pouzeéem.
Tel. 01/ 261-344

Original CD-ROM MECH WARIOR 2 proda-
jem za 200 kn. Tel. 051/ 223-312 (zvati iza
17h), Sinita

Povolino prodajem igre za PC na CD-ima:
REBEL ASSAULT 2, THE DIG, C&C i jo$ puno
drugih. Svi CD-i su original. Tel. 01/ 438-
864, Hrvoie

Prodajem Commodore 64, kasetofon, disk
drive 1541, printer Seikosha i 2 joystiska. Tel.
047/ 334-546, Marko

Help! HACKERIMA Hrvatske: Trebam igru
ALONE IN THE DARK 3 i 7th Guest. Tel.
048/ 832-101, Ivan

Trazim Super Dune 2 i American Revolt -
dodatne nivoe za SYNDICATE. U zamjenu
dajem dobre igre ili usluzne programe. Tel.
051/ 711-200, Davor

Prodajem SEGA MASTERS SYSTEM s joypadom
i 10 igrica za 500 DEM. Tel. 01/ 696-734,
Tomislav

Prodajem ENCIKLOPEDIJU IGARA + 2 share-
ware diskete za 80 kuna. Tel. 040/ 315-271,
Petar

Prodajem Atari 1040 STFM s monitorom
SM124 i hard diskom SH205, mi§, joystick,
igre kutiju za diskete i literaturu. Cijena 500
DEM ili prema dogovoru. Tel. 01/ 679-463,
Adrijan

Isprobajte Sony Playstation u svom domu! Tel.
01/ 415-541

Razmjenjujem igrice za PC. Tel. 020/ 851-
865, Dario

Prodajem mati¢nu plodu 486 SX s Infelovim
procesorom 25 MHz za 120 DEM. Tel. 021/
521-373, Vedran

Kupujem CD igru The 7th Guest za 100
Kuna. Tel. 021/ 521-373, Vedran

Trazim igre (moze i katalog) za Atari ST520,
1 Mb RAM-a. Tel. 01/ 422-215, Jurgj

Prodajem disketu za GAMA BOY i to SUPER
MARIO LAND 1, za samo 100 kn. Tel. 020/
33-078 (zvati iza 19h), Drago

Narutite diskete s igrama i programima za
A500 i A600. Tel. 883-156 (iza 17h), Darko

A




out pruza mogucénost
2ma o kojima niste ni

what | need...

futuristicke letjelice i utrke

na kojima ubrzavate
svoje vozilo (na zadnjim
stazama od izuzetne
vaznosti). Dodatne
komplikacije stvorit ¢e vam

mjesta napravljena za skokove, na koji-
ma morate posti¢i dovoljnu brzinu da
biste preskodili provaliju. Ako vam je
sve to prelagano, tu su jos i uski tuneli
u kojima svaka pogre$na procjena
znadi zabijanje u zid.

| pobjednik je...

zasigurno Wipeout, kojeg slobodno
mogu proglasiti najboljom igrom u
klasi. Fantasti€an osjec¢aj brzine ovu ¢e
utrku zasigurno uéiniti nezaobilaznom

za svakog ljubitelja brzine. Tu je jo$ i
jedna poslastica koju moram
napomenuti, naime ako prolazite kroz
tunel, svi zvukovi se, ukljuéujuéi i
muziku, odbijaju od njegove stjenke

Playsfation VS. PC

Konverzija ove 1gre stigla je i na
PC kompatibilna racunala. Hacker
Kao HackKer, isprobao je ovu igru i na
PC-u (486DX4,/120), a zakljucak je:

U igri je ocit nedostatak boja
(slike smo vadili sa PC-a), a igra se
Katastrofalno trzala dok nismo
smanjili ekran na minimum, no
onda )6 ekran bxo premalen tako

tunela, Sto je na mene ostavilo fan-
tasti¢an utisak. Igru smo isprobali na
konzoli Sony Playstation, i ostali bez
rijeci!

Silvano Bucié

WIPEOUT

Psygnosis

UKUPNO .,
lgrano na:
Playstation, 1CD

uuuﬁ



liéni Cista¢ “LOVAC?” zeli stvoriti
U elitne skupine koje ¢e pokusati
spasiti ovjedanstvo i unistiti sva
€udovista koja su zaposjela cijelu
Zemlju. Ta skupina “odabranih” zove
se A.V.C. Ti si ¢lan Crvene lovacke
elitne skupine i kao ULICNI CISTAC
imas$ zadaéu ljudima ponovno vratiti
vlast Ukratko, u ov01 igri ti si ULICNI
CISTAC, ti imas$ oruzje i stoga neka te
odve¢ ne plase ¢udovisa Zeljna tvoje
“krvi, veé ih unisti i podi dalje k ost-
varenju konacnog cilja.
Ne znam po koji put izlaze DOOM v v v
klonovi, ali ovo je jos jedan. Veé vam je Ulicni cistaci?
poznata 3D grafika, razna cudovista i

nakaze. | ili de¢ki malo . ; - ’ L v oo .
raazs o su raravi el Going e 15432, Vrijeme tredeg vijeka Covjeka, posije
je instalirate na vas hard disk, na mnogobrojnih ratova koji su unistili vecinu ljudskog roda i
samom ulazu u igru mo¢i cete birati = v v . - .
izmedu pet likova kojim Gete vi sami stvorili cudovista cija je jedina zadaca da dovrse ovaj sulu-
A s A o di posao.

e Prvi je od njih:

| Cyborg . . . o :
 Ime: Tobias Locke Tijekom niza borbi on je jedini opstao

M Godina: 27 zbog svoje moéi.

, | Roden unutar grupe = J§ Paminatix

e oy je ponovno izgraden u dobi ‘ L Ime._Th.eoIa Nom
od 22 godine. Uskoro je unovaéen od [ Codina:22
strane Crvenih lovaca za “natjecanje” i poo | Napravljena je i kon-

spasavanje Zemlje od zlih biéa. ; struirana za pro-
‘ _ Lizard Man daju kao kucm zabavm sustav.

Ime: Xitw Theola je prvi put koristila
Godina: 43 svoje psihi¢ke sposobnosti
Xitw je roden unutar na svome prvom vlasniku.
W8 | izard plemena i od Njegoyc? tijelo nikada nisu
rodenja je blO zainteresiran za primanje  Pronasli. Od tada je ona
u Crvene lovce. Poslije je u borbi bila nevidljiva za zakon, a ; igara, koje su postigle jako
pokazao svoju mo¢ kad je upotrijebio posljednii put je videna u redovima velik uspjeh, brzo ¢e vam dosaditi jer
veliku svijetleéu brzinu naslijedenu od Crvenih lovaca. =~ . je laka za igranje &to znaéi da éete je
svoga plemena | svoje obitelji Kad odaberete Zeljeni lik, mozete brzo i zavrsiti. Igru mozete pokrenuti
s Mooman odabrati i razne opcije, npr. odrediti na 386-ici sa 4 MB Rama i ne$to malo
| Ime: Aldus Kaden zvuk u igri, svjetliji ili tamnviji ekran u osnovne memorije. Greed je iza$ao
' Godina: 35 igri, a najzanimljivije je to Sto mozete samo na PC-u, stoga amiga$i neka se
B Mooman, kako suga iSkljuciti pojedine objekte pa igrati u malo strpe jer ¢e i oni uskoro doéi na

Grafika je zadovoljava-
juéa, ali nakon Dooma,
Rise of the triad i drugih

B _vali njegovi suborci tami, Sto e vam uyeljke .oteiat.i igru. _ svoje.
u ponovnom osva]anju Zemlje, bio je Prednost ove igre je sto imate jako veli- Za kraj mogu reéi: ako ste DOOM
ops;ednut i pomalo svojeglav. ki izbor pogleda, npr.po_gled prema presli vise puta i Zeljni ste necega
- Mutant gore, pogled prema dolje, okret za 180 novog, nabavite ovu igru.
Ime: Specimen 7 stupnjeva i dr. MoZete, takoder, birati Pulliz Mitosla
 Godina: ? oruzje kojim cete se sluziti, a to ¢inite

“Gredka” u kisiku je tipkama od 1 do 4. Ako imate Sound
. ; _dovela do stvaranja blaster, ukljucite ga. No, ako ga o :
njegove vrlo vrsoke inteligencije i nemate, necete puno izgubiti jer zvuk u - . GBEED
naglog napredovanja i razvijanja. igri bas i nije za pohvalu. ‘ L Softdisk

B
| 4 PC386, PC486, PENTIUM

LIJEVO:
Grafika u igri nije nista
bolja od prosjeéne
grafike ovog tipa igara.

UKUPNO
I‘grqno ha L
' PC486/80, 8 MB, 10 MB HDD




Kako ostati bez daha?

Breathless je nova igra programerske grupe Fields of
Magic, koja je napokon napravila vrhunski
Doom klon za “prijateljicu”...

uduci da igra nema
Bnikakva uvoda,
mozemo pretpostaviti
da ide nekako ovako...
Godina je 2223. i ljudi se
nalaze u velikoj opasnosti
. od masina koje su preuzele
vlast (ma gdje li sam to
vet cuo?). Postoiji
jedan ratnik koji
¢e promijeniti
tijek stvari ( nar-
avno V). On ¢e
svojim znanjem,
vjestinom i, nar-
avno, oruzjem zaustaviti
“poludijele” robote i vratiti
mir (hmmm... tko bi to oceki-
vao)...

Nakon malo ¢ekanja pojavljuje se
uvodni meni sa sedam opcija. Sve opci-
je su vrlo logiéno rasporedene pa nece
biti muke oko postavijanja pocetnih
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parametara igre.
Breathles mozete igrati
preko tipkovnice ili joy-
stickom. Kojugod '
metodu izabrali neke
komande ostaju vezane
za tipkovnicu: korak u stranu - lijevi
shift + Zeljena strana, tréanje -
ctrl + naprijed/nazad, tab -
mapa, pogled gore - broj
7 na numerickoj tip-
kovnici, pogled dolje -

broj 1 na numerickoj
tipkovnici i povratak
na normalni pogled -
broj 4 na numerickoj tip-
kovnici.

Grafika je u samoj igri onoliko
dobra koliko i vaSa Amiga. Naime,
postoji osam razlicitih velic¢ina prozora i
Cetiri veli¢ine piksela pa mozete sami

podesiti veli¢inu prozora i njegovu

labirinta koji su prepuni razlicitih
stubista, dizala, prolaza i terminala
(Sjecate se onih iz Alien Breada?). Na
terminalu mozete trenutno naoruzanje
usavrsiti, kupiti neko ja¢e, dokupiti
energije za oruzje, zdravije ili stit. Kad
zavrsite s dopingiranjem na terminalu,
vratite se u labirint i nastavite tamaniti
“gamad”.

Breathless radi samo na AGA
Amigama, a preporucljivo ga je
instalirati na hard. Na obi¢noj
Amigi 1200 igru morate igrati sa
smanjenim prozorom i pikseli-
ma 2x2 (otprilike kao i Alien
Bread 3D), no na
Blizzardu 030
na 50 Mhz
Breathless doslovce leti
u rezoluciji 320x200 sa pikselima
1x1. U svakom sluéaju ako
volite “doomolike” igre,
Breathless ne smijete propustiti.

Breathless obiluje odlichom
grafikom i prekrasnim efektima:
magla, pokvarene neonke...

rezoluciju prema svojim moguénostima.
Prilicno dobru glazbu mozete iskljuciti
ili samo stisati (premda mi i dalje nije
jasno ¢emu ovo kad imam “button” na
monitoru). Igra se dijeli na nekoliko
svjetova, a svaki od njih ima nekoliko

Felix Chof of
% 3

 BREATHLESS |

. Fields of Vision

LIJEVO:
Ovo su slike izvadene u
rezoluciji 320*200, pik-
selizacije 1:1. NaZalost
igranje u ovoj rezoluciji je
bez ubrzivaca nemoguce
(poZeljino M68030/50).

 UKUPNO
lgrano na:
A1200, 2 MB, 3 2DD




Zasto da?
Igra velike realisti¢nosti. Samo tako
naprijed! Izuzetno komplicirani 3D kra-
Jjolik s mnostvom pojedinosti.

Zasto ne?
Kolikogod bio zamaskiran i inoviran, to

Je jos uvijek DOOM !

oje tri nivoa tezme
EDIUM, HARD

onesvijesti Zzrtvu na neko
2. C & W Model 2040, poluau-
~ tomatski pistolj. Ima ga veéina nepri-
jatelja pa za nj ima i najwse municije;




TEKWAR

A ode Capstone
nzorcija. Ne pucaij

E ANDROIDI - ‘ PC486, PENTIUM, CD

v

- u bilo kojem ol
me $to se za

aktivno mijenjaju, tako
iei stvarno tece.

PC486/100, 16 MB, CD ROM




ario se pojavljuje zaista u
skromnom izdanju na PC-u.
Ovo je bila vise proba kakva ¢e

gaze¢i tj. skaCuéi po raznim stvorenii-
ma, a kad imate pucanje, unistavate ih
s vece udaljenosti.

Za one koji ne znaju, igru
zapocinjete mali pa morate
pokupiti gljivicu koja se nalazi
u nekom upitniku (kockas-
tog je oblika), sada ste se
povecali (postali ste
SUPER i ako opet udarite
u bonus upitnik, dobit ¢ete
cvijet, odjeéa ¢e vam pobijeliti,
a vi ¢ete izbacivati plamtece loptice.

CTRL+SMJER-TRCANJE

ALT-SKAKANJE

SPACE-PUCANJE

Novina, a i ono §to vam znatno
olaksava posao je: kad vas neka Zzivot-
injica smaniji, ¢im pokupite cvijet odmah
¢ete dobiti pucanje. U igri su vrlo

ssBEwe B E .

&
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e
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Mario osvaja PC

#
&
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vazne i cijevi u koje ponekad mozete
uéi (na kraju staze morate), a u njima
se, kad ne vode na nastavak staze,
uglavnom kriju nov¢ic¢i tj. bodovi.

Ako je ispred vas prepreka koju ne
mozete s mjesta preskoditi,
morat ¢ete se zatréati

(ctrl+smjer) i onda skogiti.
U trku mozete preskakati i
preko rupa koje imaju raz-

MARIO

Utter Chaos

Kad skocite na kornjaéu,

mozete gurnuti njen oklop gdje god
zelite, ali najbolje je da ga sprasite na
drugog neprijatelja (jednim udarcem
dvije muhe). lgrica, sve u svemu, ne
donosi nista zanimljivo, ali ako je igrate
uz par prijatelja, svakako ¢e i oni htjeti
zaigrati.

UKUPNO
| lgrano na:;
f PC486/80, 8 MB, CD ROM
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Bukovadka 81, Zagreb
tel/fax 229-050, tel 2395-755

HARDWARE
SOFTWARE

Konf:guracua za skole, fakultete, drzavne
ustanove, racunovodstvo, knjigovodsivo

Isporuka odmah!

LU CD-ROM 2X.37kn

PENTIUM (P5) 75MHz AMD-PCI CD-ROM 4X...806kN
8 MB RAM SB 16 BIT..334kn

|
— DISKBOMBWD ZVUCNICI 25 W...157kn
FDD 3,5 SONY
COLOR MONITOR 14" LR, NI "SMILE"
VGA 1MB PCI 64 BIT CL5436
TIPKOVNICA CHICONY HR
__MINI TOWER KUCISTE
“WIS MICROSOFT
|

6.938 kn

Posebni popusti
i 20 8kolei
e dri. ustanove

| CD ROM 2X,4X VRHUNSKI MONITORI ADI 14,15, 17"

10000 ZAGREB, 0ZEGOVICEVA 19
tel & fax: 01 2334-528, 2338-224, 2330-997




MAXIMALNA BRZINA KAKO
I sHapow 340 (343) knvh
TIGER 336 (340) km/h dobro
HAMMER 332 (336) km/h dobro
| RISING SUN 319 (324) km/h ; loge
PANTHER 323 (332) km/h loge
YANKEE 338 (343) km/h loge

I Napomena: brojke u zagradi oznacavaju maksimalnu brzinu auta bez automatskog mjenjaca.

CAR SELECTION

PANTHER

TRAMSHMISSION
329 HMH

HANUAL TVRJXNSMISSION

HMAX SPEED 3493 HHMH
GRIP
BCCELERATION Ry

E T sﬂﬂ:ﬂbh

YAMKEE

1] smcmﬂ

YANKEE

'L'lﬂ SHEG"MI

TIGER

T smcmn

HAMHMER

MATIC TRHAMSMISSION

MAX SPEED 32 MH
GRIP T
ACCELERATION CIEE0

r—-———————————-—mmwmu‘muﬁ
UBRZANJE

osrednje lose
osrednje

LEZI NA STAZI

dobro
super

dobro
oc¢ajno

CAR SELECTION

RISING SUN

UAL TRANSMISSION
324 HHH

AUTOMATIC TRANSMISSION

M'i:')tPSPEED 319 BMH
CCELERBTIDN e

PANTHER

UAL TRANSMISSION
ﬁ? SPEED
CELERRTI('N» =

SHADOW

MATIC TRANSHISSION

Namco radi

SCREAMER ili BLEIFUS (za europs:
se nadmasi legendarni LOTUS &=
napravio Virgin, prosudite sami.

prteko mreze, a Vlrgm tvrdi da se moZe
umreziti 8 igraca).
Kad se igra i

visoku rezoluciju pot
MB memorije pa vedi

Zasto DA:
Dobra grafika

Zasto NE:
Pri slaganju lgre programerl su trebali
zatraziti pomoc kolega iz EA, koji su
napravili fantasticnu rutinu za vrinju
grafike (kao u NFS-u), jer dignete Ii
igru u SVGA grafiku, nece vam pomoci
ni Pentium da biste mogli normaino
igrati. Veliki propust je i nemoguénost
igranja preko modema. ‘



idi | za Virgin!

pslo trziste) jos je jedan pokusaj da
S s= Amige. Koliko uspjesno je to
M.

SR—

Minimalna konﬁgisfacéja
Double speed CD drive
486DX /40 MHz

pretencuozno
napravljena pa

' Vozite li prvenstvo da bigie
se kvahfucurah za nared ""g

02. LAKE VALLEY
03. LINDBURG ~ .
04. PALM TOWN NIGHT
05. SUNBEACH HILL

DOLJE:

Odli¢na grafika i dobri zvu¢ni efekti pratit ¢e
vas kroz cijelu igru. Primite svoj joystick i
uZivajte u voznji.

LINDBURE

GORE:
Prije svake utrke oda-
berite stazu o cemu
vam ovisi i teZina
voZnje

06. SAND ROCK

Da biste zavrsili igru, morate
provesti tri prvenstva. Prvo (ROOKIE) je
vrlo lagano i neée biti problema, drugo
(MEDIUM) isto tako, ali tre¢e (PRO) je
stvarno tesko. Zavrsite li prva dva u
modu pojedinacne trke mo¢i cete
odabrati 4 ili 5 stazu. Ja nisam stigao
odigrati ovu igru do kraja pa ne znam
da li po zavrSetku prvenstva dobijate
jo$ koju skrivenu stazu. Nemojte traziti
opciju za snimanje situacije jer ona ne
postoji!

Ali nema razloga za paniku, jer se
ona snima automatski kad zavrsite
utrku. Sad ¢ete sigurno reéi: A Sto ako
nisam zavrsio trku na prvom ili drugom
mjestu? Nema problema jer to
screamer jednostavno nece
ni snimiti!

U specijalnom modu
imate na izbor:
TIME ATTACK -
vozite solo i jedino
se utrkujete s vre-
)’ menom
CONE CARNAGE - u
ovom modu cilj vam je
porusiti §to viSe ¢unjeva,
samo pripazite na kvalifikaci-
jska vremena

SLALOM - samo ime sve kaze,
morate voziti slalom izmedu ¢unjeva Na
izbor imate 6 auta, a svaki od njih ima
dvije varijante - sa ili bez automatskog
mjenjaéa.

U ovoj igri, za razliku od nekih
drugih tipova utrka, mozete birati auto
prije svake nove staze.

U opcijama mozete odrediti
detaljnost igre, tezinu igranja, broj kru-
gova (3, 5,10 ili 25), govor, glazbu i
pogledati rekorde pojedinih staza.
Slovo R pored nekog rekorda oznacava
vam da mozete pogledati replay te
voznje.

Graficki je igra napravljena fan-
tasti¢no, pogotovo staze. Da vam ne bi
bilo dosadno, tijekom voznje nadlijetat
¢e vas helihopteri i zrakoplovi, a na
trecoj stazi “startate” zajedno s tramva-
jem!

Naravno, tu su i drugi detalji:
semafori, reklamne poruke... Zvuk je

taj Namco”. Za znance konzola i

' koja je prvobitno napravljena za auto-

\‘i 177

Witgy,

R

Namco?
Ukoliko ste se zapitali; “Pa tko je

automata za igre, Namco je poznati
proizvodac utrka automobila. najpoz-
natija Namcova igra je Ridge Racer

mate, a potom i za Sony Playstaion.
Sada Namco radi vec i tre¢u verziju ove
poznate utrke. '

solidno napravljen, ali ako vam se ne
svida pritisnite na slovo P (tijekom
trke) pa ¢ete imati na izbor 7 audio
trakova (koje mozete ¢uti i na normal-
nom CD uredaju). Glazba nije nesto za
pohvalu! Vjerujem da ¢ete uz ovu igru
provesti neko vrijeme, ali ne dugo.

Mladen Ankon

SCREAMER

Virgin

PC486, PENTIUM, CD

UKUPNO

lgrano na:
PC586/120, 12 MB, CD ROM



akon nekoliko sati

N “testiranja” ove igre

: jednostavno sam
ostao zaprepasten

pobolj$anjem u odnosu na

i predhodnika tj. Heretic. Ve¢

nakon par minuta igre bio

sam ugodno iznenaden
dobrodoslom pokus$aju Ravena da
igracu donekle predo¢i mjesto na
kojem se nalazi, za razliku od blake-

- stonovskog vrludanja kroz hodnike koji
svako normalno bi¢e uvedu u duboku
depresiju, $to se jo$ jedino moze
usporediti s cjelodnevnim promatra-
njem mrtve vjeverice. Zelim istaknuti da
¢ete dolaskom vaseg lika u dvorac
ugledati veliku gradevinu, ispred koje
su bivsi protagonisti ove igre, na kojoj
gore baklje pa ¢ak ima tamnice,
podrume, kuhinje i mnostvo “likova”
koji bi vas cijeli dan hranili “Digom” i
gledali vasu eksploziju.

Na drugoj strani pri¢a je malo
drugacija. Naime, Doom i Heretic su
idealan primjer programerove vizije
igra¢-idot; primjer: nivo se zove “luka”,
dok je jedini detalj koji ga izjednacéuje
sa gore navedenom lokacijom hrpa
kutija po kojima trékarate i ubijate
demone kojih ima par stotina.

No, krenimo na tehnicki dio igre.
Grafika u Hexenu je u svakom pogledu
bolja od njegovih predhodnika.
Animacija i sloboda kretanja su apsolut-
no nevjerojatne; primjerice prolazaci
kroz Sumu, pada liS¢e po vama. No, to
nije jedini adut ld-ovog proizvoda, koji
je vjerojatno nabolji Doom-klon 1995.
Na izbor imate tri lika razli¢itih

GORE:

lako ova slika mnogima neée predstavijati
bas$ nista, dati ée vam do zanja da u Hexenu
mozZete vrlo brzo i vrlo krvavo umrijeti.

sposonosti i §to je najvaznije - s
razli¢itim oruzjima . Osim toga,
DeathMatch mode je isto tako idealan
zbog svojih razli€itosti. Cooperativeom
je igracu priblizen element ovisnosti
medu likovima. Situacija je ovakva:
jedan umisljeni mag brzo ¢e postati
slavonski prSut ako uz sebe nema
konkretnu obranu, tj. ratnika (fighter).
Kad smo ve¢ kod likova, pozabavimo
se njima.

MAGE je vrlo nepokretan i osjetljiv
lik pa nikako ne predstavlja konkurenci-
ju Nevenu Corku. No, njegova je pred-
nost u njegovu nacinu borbe: na
daljinu. Naime, on koristi mno$tvo
magi¢nih &ini koji rade nevidenu Stetu
svakoj bestiji koja dode u domet.
Najimpresivnija magija je Arc Of Death.
To oruzje zanimljiva, imena proizvevsi
grom iz “vedra” neba, razara sve na
svom putu i slijedi zrtvu sve dok ne
postane kao lakSe peéeni odojak.
Njegovo drugo oruzje je Frost Shards.
Moj osobni izbor je ovaj “alat” jer ima
slian efekat kao Shotgun u Doom-u.

Savjet: ne priblizavajte
se ni¢emu $to izgleda
kao Violator (pogledaj
“Spawn”), te drzite dis-
tancu sa bilo ¢ime slabijim od
Ogrea (Hexenovog topovskog mesa).
CLERIC je sam po sebi “zlatna sredina
iz jednostavnog razloga jer su polovica
njegovih oruzja magi€na, a ni on sam
nije invalid Sto se ti¢e tjelesnih sposob-
nosti. lako potpun promasaj na
pocetku, Cleric dolazi do izrazaja tek
kad mu u ruke stignu malo gadnija
oruzja (poput rain of firea). Osobno
mislim da je ovaj momak
najkorisniji u DeathMatch
modu gdje sa svojim
Serpent Staffom ubija vrlo
brzo i vrlo efikasno. Za
pocetnike je vrlo dobar kao
lik jer im donosi “feeling” §

”»

sto

LIJEVO:

Kao fighter, vrlo vam je vaZno da izvjezbate izb-
jegavanje protivnika iz jednostavnog razloga,
jer mu je veéina oruzja kratkog dometa.
DOLJE:

Fighterovo najmoémije oruZje je Quietus koji je
izuzetno efektivan zbog svog velikog dometa.

lako Heretic predstavlja lijep proc
clone okruzju predsta
mente, moj je posac
proizvod Id i Ravena....




ra....majku mul

‘Izvanredan koncept i ideja.

Sve je taaaaako prokleto sporo.

GORE:

Quietus u akciji.
DESNO:

Cool graphics, Whow!

tice njegove taktike, navest ¢u vam
osnovni manevar kojim mozete
nasamariti veéinu protivnika: postepe-
nim strafingom kruzite oko protivnika
uzastopno ga udarajuci.

22k generacije igara koje u Doom-
3ju takoder i role playing ele-
da vam predstavim najnoviji
exen.

Roleplaying

Da, da djeco, i u Hexenu imate
mnogo logi¢kih slagalica koje ¢e vam
razbiti glavu (osobito ona na drugom
nivou). Naime, cijeli koncepti nivoa sas-
toje se u tome da prolazeci kroz masu
“planova” (€itaj:medunivoa), pronalazite
predmete poput D’sparilova srca ili
kristala svjetova, te njima aktivirate
mehanizme ili relikvijske kipove. Ovaj
efekat ¢e mozda zasmetati slaughter-
fest fanovima jer se neée modi cijelo
vrijeme ubijati s protivnicima da bi dosli
do cilja. Sto se ti¢e predmeta, za razliku
od Heretica, Hexen ima velik arsenal.
Naime, cijela hrpa tih drangulija moze
vam pomoéi u mnogim gadnim situaci-
jama. Osobno favoriziram “chaos
bane”, oruzje koje protivnike koji vas
okruzuju odgurne bar pet metara.

No, vratimo se tehni¢kom dijelu....
Hexen za razliku od svog prethodnika
ima bolju glazbu od koje vas prolaze
Zmarci, dok su zvuéni efekti
nesto o Eemu smrtnici
samo sanjaju. Moram
priznati da me se
Doom nije ba$
dojmio ambijentom

dok Hexenove
klaustrofobi¢ne
pecine, modvare i
kolibe stvarno
pobolj$avaju ugodaj.

GORE:
Clericov Serpent Staff je vrlo efektivno oruzje
u DeathMatch modu zato jer osim nanosenja
Stete i osjepljuje neprijatelja.

se tice samog snalaZenja i borbe. A $to
se tice mog osobnog favorita, proditajte
u sljedeéem opisu lika..... FIGHTER

bi se bez oklijevanja mogao
nazvati mentalnim paci-
jentom s golemim
macem u ruci i
misiénom masom
pred kojom bi se
Arnold bacio kroz
prozor. Naime,

ovaj lik je raden
iskljuéivo za borbu
prsa o prsa, tako da
igra¢ treba nauciti neke
osnovne manevre; osobito one
kod kojih se suoéava sa stvorovima koji
ispaljuju projektile. Njegov arsenal ima
svega dva oruzja koja u slabom ritmu
ispaljuju projektile, ali rade mon-
struoznu $tetu svemu $to hoda. Sto se

P LR S T

Eh, ta memorija...Eh, tqj
procesor.........

Hexen je sam po sebi prava Zivoti-
nja $to se ti¢e zahtjeva. Potrebno je
naglasiti da je minimalna kofigu-
racija 486 DX2 te da bi, po
mome misljenju, stvar bila
idealna na “stotki”. Sto se
tice memorije, potrebno vam
je 6,5 Mb RAM-a i pozeljna
video-kartica sa par Mb memo-
rije viska. Za napuhane pentiumovce

Zééto da?

Ima li ne...

GORE:

Jedan od predmeta u akciji. Flask u rukama
Clerica stvara otrovni oblak koji ubija skoro
trenutaéno

mogu preporuciti CD verziju i full
screen mod, a za ostale smrtnike
iskrene zelje za bolja ra¢unala (he, he,
he). Salu na stranu; Hexen je sam po
sebi jako dobra igra koja bi trebala biti
favorit onih igraca koji traze malo vise
od Doom-clone igre. A do sljedece igre
skupite petstotinjak kuna i odlucite da li
¢ete uzeti Shadow Warrior ili Duke
Nukem, koji dolaze vrlo skoro.......

Damir Rukavina

HEXEN

ID Software

PC486, PENTIUM, CD

| UKUPNO
| lgrano na:
PC486/66, 8 MB, CD ROM




jecate li se Dune I1.? Bila je to

najbolja, a i prva prava real-time

strategija svih vremena. Bila je to
igra koja vas je tjerala do maksimuma
trazeci brzo razmisljanje, superiorne

reflekse i prije svega mudro taktiziranje.

Dune Il. vladao je dugo i suvereno, no
tada se pojavio Warcraft. Igra koju je
stvorila tada jo$ anonimna kucéa
Blizzard, a koju su mnogi nazvali samo
- blijedom kopijom legendarnog Dunea.
No, ona je bila puno vise od toga.
Futuristicke tenkove i letjelice zamijeni-
la je vitezovima i ¢arobnjacima, uz
prekrasnu grafiku dala nam je opciju
igre preko modema i jednostavno
re¢eno, ve¢ gotovo savrSenu
stvar podigla na visi stupanj.
Cekalo se nakon toga dugo i
ove smo jeseni kona¢no
stavili ruke na Command &
Conguer - Virginovo ¢udo,
¢esto nazivano i Dune IIl.,
koje je postalo legendom veé
u trenucima kada smo svi, zbog
brojnih kasnjenja, pocinjali
prezirati spomenutu kucu Kako

¢ete naci ozblljnueg kucnog volskovodu

koji ¢e se usprotiviti toj tvrdnji. Moje

ZUL'DARE

skromno misljenje ne odudara puno od

navedenog i to je upravo razlog zbog
kojega me Blizzardov odgovor na C&C
odusevio vise od bilo koje igre u pro-

=, tekloj godini.

Bolje od najbolie

. Kazem li da Warcraft 2 najoz-

spomenutu laskavu titulu,
slozit ¢ete se da je to vise
nego smijela tvrdnja. No,

navest ¢u par stvari koje e vas,

" nadam se, potaknuti na
razmiéljanje. Sto je bilo i ostalo
najveéi manjak C&C-a? Niska

rezolucija?! lako odusevljen

C&C-om, nikada nisam opros-
tio Virginu Sto je igru i opet
napravio u ruznih i tuznih 320x200 kad
standard za sliéne igre ne samo da
postaje nego to veé istoj

kaze da je razlog
|gra na trenutke

dokazala da je to laZ! Warcraft 2 je pot-

puno u nevjerojatnoj SVGA grafici koja
skoro savrseno glatko (ovo je prov-
jereno) radi na 386-icil!! Sjetimo li se
da je to i starom Warcraftu bio nepre-
mostiv problem, jasno je da se sve da

napraviti kako treba ako ljudi to zaista i

zele. Osim toga sucelje je poboljsano

i biljnije prijeti da C&C-u skine

Na valovi”®

Prvo se pojavio Dune Il. Nakon n =
dugo i docekali Command & G
duze i konacno docekali

(nalik na C&C, ali ipak slabije), Al je,
navodno, bolji (o njemu ¢e kasnije biti
rijeci), a osim svega toga, ovdje po prvi
puta imamo potpunu kontrolu nad svim
zemaljskim, zra¢nim i pomorskim
jedinicama.

a

Ovo je ve¢ klasiéno pitanje kod
svih nastavaka, pa ga neéemo izbjeci ni
ovdje. Najveéa su novost maloprije
spomenute pomorske jedinice. Decki
su nam pored zemlje i zraka natovarili
na vrat i more koje u Warcraftu 2 igra
vrlo vaznu ulogu. Naime, pored stan-
dardnog drva i zlata ovdje ¢ete iz mora
vaditi i naftu koja ée vam trebati za
gradnju naprednih gradevina i moc¢nih
bojnih brodova. Isto tako more vam
daje moguénost pravog kombiniranog
napada za koji smo u C&C-u ipak ostali F
prikra¢eni. Sada mozete napuniti trans- ‘
porte trupama, poslati svoje zmajeve ili
gryphone za njima te se junacki iskrcati
pred neprijateljskim gradom, Sti¢eni
brojnim salvama iz topova vasih jedre-
njaka i vatrom iz zraka koju ¢e
spomenuti zmajevi bljuvati po sirotim
protivnicima. Nije li vam to dosta, imat
¢ete i podmornice, cepeline, tankere, a
dobro je znati i to da u svojim naporima
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yvilna mraka

1 nj=ga stlgao je Warcraft. Cekali smo
Gonquer. Cekali smo jos

da donesete vjecno

svjetlo ili pak vje€nu

tamu, viSe niste sami.

Igrate li s orcima,

saveznici ¢e vam biti

trolovi i ogreovi, a uko-

liko viSe volite sna e dobra pomagat

¢éu, zato, samo najbltnue razllke

u odnosu na jedinicu.

Poc¢nimo s ljudima. U

novom naletu horde s vama

viSe nema clerica koje sada

mijenjaju paladini, sveti vitezi

koji imaju moguénost

koristenja nekih sveéenickih

magija. Kod orca ¢e tu ulogu -
preuzeti priglupi ogri koji

nekim ¢udom ¢ak mogu poceti

i misliti te u tom trenutku postaju
magovi koje mozete koristiti kao
svojevrsnu protutezu paladini-

ma. Bitna je joS razlika i to Sto

vam je vidno polje u Warcraftu 2
ograni¢eno na upravo onoliko koliko
pojedine jedinice realno mogu vidjeti.
To znaci da vise ne mozete zrtvovati par
vojni¢i¢a, prosetati se do centra nepri-

DESNO:

Ukoliko vam podmornice zadaju previse
problema, pokusajte s cepelinimal
Capelin iznad vode moze otkriti podmor-
nicu, koju zatim moZete unistiti s brodovi-
ma ili katapultima.

jateljskog gradiéa i nakon toga mirno
ti promatrati Sto to
gom radi. Zelite
sada, morat ¢ete
e postaviti u
ljskih strelica i sjeki-
ra nadajuéi se da ¢e §to duze osta-
ti neprimijeceni. No, nema-
jte straha, tu ¢e kljuénu
ulogu odigrati zracne snage,
_acdcinilivamseito
£ preteskim, ova se opcija
(Fog Of War) da
iskljuciti. Bez
“magle” igra postaje
bolesno jednostavnom,
ali nakon no¢i i no¢i
provedenih uz Dune, C&C i
| sl. ni$ta vas ionako vise ne
moze iznenaditi i pravi bi
izazov bila samo neka stra-
hota koju obi¢ni smrtnici ne bi
ni u snu mogli odigrati, pa zato patite...

Na kraju...

O hardverskim zahtjevima i prob-
lemima gotovo da i ne treba govoriti jer
igra dobro radi na svim masinama, fino
radi i pod Win95 i po DOS-om tako da
se stvarno moze reci da je posao
napravljen besprijekorno. Zamjerke,
naravno, uvijek postoje, ali ovdje to
nece i¢i na racun izvedbe ili strahovite
procesorske gladi, kao $to smo ve¢
navikli, nego ¢e ovaj puta opéi dojam
umanijiti tzv. “umjetna inteligencija”.
Protivnik je ovdje tako strahovito glup

da mu doslovno i provjereno mozete
sagraditi town hall ili bilo koju drugu
gradevinu tocno pored ili ak u samoj
njegovoj bazi te mu pred nosom krasti
zlato ili proizvoditi hrpe voinika, a da
“lukavac” niti prstom ne makne. To je
po mom misljenju jedini, iako prili¢no
velik, manjak ove izuzetne igre, ali mis-
lite li da je to grozno, pokusajte u C&C-
u sagraditi bilo kakav zid oko baze i
pogledajte hoce li ga protivnik pokusati
srusiti. Bilo kako bilo, Warcraft 2 ne
treba nikakve preporuke... Pogledajte
slike, procitali ste tekst, nabavite
Warcraft i sve sto éete misliti biti ¢e,
kako bi moja draga mala princeza
Andrea, rekla:”"Nemres believe it!”

Dario Rakovac

WARCRAFT 2

Blizzard

PC486, PENTIUM, CD

UKUPNO
Igrano na:
PC586/90, 16 MB, CD ROM




vanaesti je mjesec. Izasao je
DWorms, PC, Amiga, Mac, Sega

Saturn i Playstation verzije.
Takoder se pripremaju verzije za Super

Nintendo, Sega Megadrive i jo$ neke
manje poznate konzole!

Crvi, kakvi sad crvi?!

Ideja ove igre nije originalna, ali je
njena zaraznost oprobana, tako da se
TEAM 17 pri izdavanju ove igre nije
morao odve¢ brinuti. Ako ste igrali le-
gendarni Scorch (Scorched Tanks,
Scorched Earth, Tanx), sve vam je ja-
sno. Zapovjednik ste male (ali pro-
brane) éetvero¢lane grupe CRVA i uni-
Stavate sve §to no da... hmm... gmize.

“Crvanje” kroz igru...

Upravljanje crvima nije bas jednos-
tavno, ali brzo se uéi. Radnje vaseg
crva dijele se u tri grupe. U prvu grupu
spada hoda...gmizanje i skakanje, $to
vam omogucéava npr. bjezanje od nepri-
jateljskog crva, dostavljanje mina ili
Stapina dinamita (crvima je to oéito
zabavno jer se manje - viSe nakon
svake eksplozije podmuklo hihoéu), a
vazno je jo$ reéi da ova vrsta kretanja
ne zavr$ava vas$ potez pa tako mozete
doéi neprijateljskom crvu iza leda,
napucati ga saémaricom i pobjeéi
natrag u zaklon. Sve bi ovo bilo lijepo i
genijalno da nema nagaznih mina.
Druga grupa radniji je rukovanje
oruzjem. Ponudene su vam kasetne

Crvil

Deseti je mjesec. Legendarni TEAM 17 izdaje novu igru za
AMIGU. PC-jevcima kaji su je vidjeli ljubomora
je rasla i rasla... Posto svaka akcija ima i reakci-
ju, reagirao je i Team 17.

bombe, uzi, bazuka,
pratece rakete, zra¢no
bombardiranje..., a kao
izrazito podmukli naéin
spomenuo bih guranje (npr. s ruba
ponora). Navedena oruzja nisu jedina,
naprotiv... tako primjerice UZI mozete
nadograditi u MINI GUN, kasetne
bombe u rasprskavajuée banane
(kolikogod ovo glupo zvuéalo, vjeruijte,
u praksi je vrlo neugodno za neprijate-
lja), a dinamit u eksplozivne ovce (opet
glupo zvudi, ali...). Sva navedena
poboljSanja dobivate na mapi u nasum-
ce razbacanim sanducima (tzv.
WEAPON DROP). Za trenutke ocaja
postoji jako zanimljivo oruzje -
KAMIKAZE. Njima ¢ete ubiti svog crva,
ali ako pravilno odigrate mozete ubiti i
3-4 protivnicka. | za kraj, tu je i tre¢a
vrsta poteza: busenje rupa (okomito i
uspravno), mostogradnja, uspinjanje
uzetom i sidrom, i BUNGEE jumping.
Mada ¢e se ovi potezi pocetniku &initi

nepotrebnim, ali uvidjet ¢e da su, ipak,

GORE-LIJEVO:

Crv na strazi.

LIJEVO:

Jedan od vrlo crvijivih
nivoa je otpad starih
automobila.

korisni, posebice kad nestane TELE-
PORTA (prebacuje vas na zeljeni dio
mape).

Kako kroz igru?

Kad prvi put uéitate igru, komande
¢e vam se ¢initi vrlo zbrkane i te§ko
razumijive no, vjerujte, nije tako. Crvima
upravljate tipkovnicom i miSem. MiSem
pozicionirate ekran na Zeljeni igracki
dio. On vam jos sluZi za pozicioniranje
zraénog napada (AIR ATTACK) - njime
odredujete mjesto gdje neprijatelju
zelite dostaviti “poklon” koji (gle ¢uda)
neodoljivo podsjeéa na prate¢u raketu
(ilitit HOMING MISILLE), njime
odredujete mjesto teleportiranja i
mjesto gdje zelite podi¢i most. Ovdje
njegova uloga prestaje, a kormilo
preuzima tipkovnica. Njome pokrecete
svog crva Cije je kretanje neograni¢eno.
Osim $to moze gmizati (lijeva i desna
strelica) vasa ratoborna glista moze i
skakati (enter), i to popriliéno.
Tipkovnicom odredujete i nagib ispuca-
vanja oruZzja tzv. elevaciju (strelice
“gore” i “dolje”). Vaznu ulogu ima i
SPACE jer se njime ispucavaju sva
oruzja i izvrSavaju sve ostale komande,
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ukratko kad stisnete SPACE, vas$ potez
je gotov.

Taktika

Kako igrati prljavo, a ostati Cist?
Postoji nekoliko sitnica koje ¢e vam
pomo¢i pri igranju. Najlakse ¢ete ubiti
nekog crva ako ga bacite izvan ekrana
ili u vodu. Vazno je, takoder, pravilno
odabrati oruzje i, $to je jo$ vaznije,
pravilno nanisaniti da ne biste ozli-
jedili/ubili svog crva. Najbolje je kad
vam je crv u blizini, postaviti bombu ili
dinamit jer ¢ete ga tako najvise ostetiti.
Za gadanje udaljenijih crva najbolje je
koristiti pratece ili kasetne bombe.
Gadajte ona mjesta gdje je viSe crva na
okupu jer ¢e i ostec¢enja biti ve¢a (kaze
ona stara: jednim udarcem, dvije
muhe). Kad napravite podvig i, prim-
jerice, ubijete 3 crva odjednom, vase
ra¢unalo odat ée vam priznanje
REPLAYOM tj. ponovljenim snimkom
vaseg poteza.

Neki novi crvi

Kako su momci iz Team 17 i sami
rekli, ovo je tek poéetna verzija koja ¢e
vremenom dobijati i pobolj$anja
(igranje preko modema, u mrezi, veée
mape, igranje 16 (!) igra¢a odjednom
itd.). Ali postoji jedna toliko dobra
karakteristika ove igre, te sumnjam da
se moze jo$ poboljSati - komi¢nost. Tu
su urnebesne animacije crva u svim
moguéim i nemoguéim (ne)borbenim
situacijama.

Za kraj? Jo$ jedan pogodak u
“sridu” i jo$ jedan hit, samo tako!!!

Patrik Pencinger & Tompa,
Pero, Tomi

WORMS

Ocean/Team 17

7 A500+, A600, A1200, CD32
¥4 PC386, PCA486, PENTIUM, CD

¥4 MAC
¥4 SONY PLAYSTATION
¥4 SEGA SATURN

UKUPNO
lgrano na:
PC486/100, 16 MB, CD ROM
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Welcome to BrAb's homepage

MUD

Sve ljude koji koriste Internet
mozemo podijeliti u viSe skupina: one
koji surfaju, ovisnike o IRC-u, ovisnike
o TIN-u i naravno MUDere - ovisnike o
MUD-u.

U Hrvatskoj postoje dva velika
MUD-a; jedan na jagoru (SRCE), i jedan
na fly-u (FER). Za one manje upuéene,
MUD je u osnovi igra koju neki Internet
korisnik napravi u programskom jeziku
C. MUD ne sluzi samo igri i zabavi, ve¢
i ucenju programiranja (kako kome).
Danas na Internetu postoji nekoliko
stotina MUD-ova sa tisuéama igraca
koji ih pokusavaju zavrsiti. Popularnost
MUD-a ne proizlazi iz njegove original-
nosti ili lijepih efekata (kojih, usput
re¢eno, nema), ve¢ iz injenice da: a)
moze igrati velik broj igrac¢a odjednom,
b) “vlasnik” MUD-a moze dodavati nova
oruzja, prostorije ili promijeniti pravila,
sve tijekom igre, pa je katkad
nemoguce predvidjeti $to je slijedece.
Neki MUD-ovi su tako napravljeni da
svaki igra¢ moze kreirati svoje prostori-
ie, svoja cudovista itd... Sto jos vise
komplicira ionako zamrSenu situaciju.
Upravo zbog njihove velike popularnos-
ti odlicili smo objaviti listu 20 najpoz-
natijih svjetskih MUD-ova.

1. Actuator MUD

Cilj Actuator MUD-a je izgradnja
cyberspacea. Sluzi za istrazivanje,
ucenje i programiranje.

Adresa: actlab.rtf.utexas.edu

Port: 4000

Ovaj MUD ima i svoj gopher na
kojem mozete pronaci tone razli¢itih
podataka vezanih za izradu i igranje.

Gopher:

Adresa: actlab.rif.utexas.edu

Port: 3452

2. AlexMUD

Najstariji DikuMUD na Internetu koji
je poceo sa “radom” 9.03.1991.
Smijesten je u Svedskoj, a glavno obil-
jezje mu je njegov jedinstven pristup,
zbog kojega je i toliko omiljen.

Adresa: marcel.stacken.kth.se

Port: 4000

Adresa: mud.stacken.kth.se

Dobro doshli na Radici-ev homepage

Netscape nasigator 1.1 ar higher ONLY to be used....

Lynx NOT 10 be nsed in any case...

Port: 4000

3. Apocalypse

Jos jedan DikuMUD s mnogim
dodacima. Sedam razli¢itih rasa, devet
razlicitih klasa, chat kanali i boja.

Adresa: sapphire.geo.wvu.edu

Port: 4000

4. Copper Dlku

Posebno konfigurirani MUD, u
kojem birate svoj rodni grad, posebni
grad za ubojice, arene za borbu...
Najbolje od svega je, ipak, moguénost
da vas strpaju u zatvor ako se ne
pridrzavate zakona.

Adresa:
copper.denver.colorado.edu

Port: 4000

5. Deeper Trouble

Fantasy role MUD po temi iz
Gospodara prstenova.

Adresa: alk.iesd.auc.dk

Port: 4242

6. DikuMud II

Nastavak originalnog DikuMUD-a.

Adresa: mud.stacken.kth.se

Port: 4242

7. Dirt

MUD sa nekim novim pristupom...

Adresa: alkymene.uio.no

Port: 6715

8. Discworld MUD

MUD po seriji Discworld knjiga. Ako
vam ikad dosadi njihovo ¢itanje, uvijek
postoji i igra...

Adresa: cix.compulink.co.uk

Port: 4242 Gopher za ovaj MUD:

Adresa: cix.compulink.co.uk

Port: 3450

9. htMUD

Pokusaj da se MUD napravi u
Hyper text formatu. Ako se Zelite zabav-
iti, provjerite.

Adresa: http://www.elf.com/-
phi/htmud.htmi

NASTAVIT CE SE...

Felix
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Multlmedla odlucna Je lZdatl moglo bl se recr' ,
masnije grafike i manjeg lzbora automoblla sngurno ce
kOJlma Je prue svega vazna igrivost.

q ad je Inside Team napravio svoj
K:'jally Championship, nije ni slutio

oliku ¢e popularnost dozivjeti ta

_igra, a pogotovo koliko ée se igraéima
svidjeti pogled iz pti¢je perspektive.
Tako vam je i u ovom reliju, naprav-
lienom po uzoru na Rally , —
Championship, omoguéeno da svo;e
vozilo gledate iz zraka 8to
zaista, osim Sto ‘
omoguéava laksu voznju
i bolje snalazenje na
cesti, prilicno povecava
realnost same voznje.

Na pocetku imate Main
izbornik gdje mozete

_trenirati voznju po zavojima
i medu preprekama. Svaku
pojedinu stazu mozete voziti pod
opcijom Run track, sto je vrlo korisno
ako zapnete na nekoj stazi jer ¢ete
ovdje mo¢éi izvjezbati voznju upravo na
njoj Tako‘der postoji i opcija Configure

autom upravljati joystlckom ili tipkovni-

com. Prije pocetka bilo koje voznije,

bilo da se radi o treningu, pojedina¢noj f
utrei ili cijelom reliju, mozete birati
~ éete auto voziti (Toyota Celica

Delta) Automoblle ¢ete kashije moéi
nadogradwat; pod&etnim novcem i
_novcem zaradenim na utrkama. Ka,
 odaberete auto, morate

odabrati i tezinu ,staza; koje &

Gete voziti. Svaki nivo

WHEELS FX maﬁ Contal.

MOTOR
BRAKE
PR

TCX 200

(Easy, Medium i Dificult) &

‘ima 10 staza, Sto sve
zajedno ¢ini 30 staza.
Kad ste sve odabrali,
~ nalazite se na startu te
. nakon §to zavr§i odbro;a-
vanje pocmjete voznju. lako
graﬁka u igri nije nesto fenomenalno,

_ aiizbor automobila je ostao na brOJu 2
. odmabh je |asno da se ovdje prven- '

stveno i8lo na kvalltetu voznje anena

lgnvost ai vehka realnost (kako‘uk

zavojima, tako i prlhkom zaobllazenya il

na hardu,

PC RALLY

Dlgltal Dreams Multimedia

/| PC386, PC486, PENTIUM, CD
| |
]

UKUPNO ..
[e](elgleNnlef
PC486/66, 8 MB, 6 MB HDD

ABZ 50 oK

_ nekima pnhéno“bomucuti da biste ih
;presh lako ni sama |gra ; nesto se; ,

- napravuena pa ako imate 386 il }acl
_procesor sa 6

‘ ollte ovaj
tip |gara, a usput ste R Ily ~
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Kada snovi postanu stvarnost

Sanjate svijet u kojem ljudi slozno slave majku Zemiju,
svijet kojim viadaju druidi, sveéenici prirode, omiljeni u
narodu, svijet cudovisnih strahota koje vrebaju tamo

gdje Covjeku nije namijenjeno zaci. Budite se i shvacate da to nije samo san.

igru koja predstavlja mjeSavinu

FRP-a i avanture. U ulozi ste jadni-
ka kojeg su tri druida dopremila na svi-
jet Navan. Navanom vladaju cetiri drui-
da, a jedan od njih je netragom nestao.
Stoga su druidi izabrali vas da
pronadete nestaloga brata, te vas u€inili
druidom, gospodarom elemenata. Igru
zapocinjete na otoku na kojem se sas-
taju sva Cetiri druida. Nakon borbe s
lokalnim monstrumima bivate prebaceni
u zaklju¢anu sobu. Tijekom istrazivanja
sobe naucit ¢ete upravljati junakom, $to
je vrlo jednostavno. Junaka vodite
misem klikom na mjesto gdje Zelite da
on dode. Pokreti su vrlo lijepo animi-
rani, a vas se druid neprestano okrece
tako da pogledom prati pointer misa.
Kad naidete na neki predmet kojeg
mozete uzeti ili upotrijebiti, pointer ¢e
promijeniti boju. Borba je takoder vrlo
jednostavna: priblizite se protivniku i
divljacki klikajte po mjestu gdje ga
hocete udariti. Na tipkovnici koristite
jedino Space, ¢ime ulazite u inventorij.
U inventoriju imate ve¢ klasiéne izbore:
uditavanije i snimanje pozicije,
ukljucivanje i iskljuéivanje glazbe i
zvucnih efekata te izlazak iz igre. Na
lijevoj strani su prikazane vase osobine
koje rastu kako vi prelazite
nivoe, skupljajuci
iskustvene bodove. U
sredini je prikazan
junak i njegovo
oruzje. Svi predmeti
nalaze se u dnu
ekrana. Ako zelite
nesto pojesti ili popiti,
prinesite to trbuhu.
Predmete proucavate
tako da ih prinesete glavi.
Kad procitate sve nadene u sobi, u
jednoj ¢ete naéi dragi kamen kojeg
treba staviti na vas sveti znak. Odsada
mozete koristiti magiju, i to klikom na
desni gumb miSa te na slici simbola

Tvrtka SIRTECH napravila je novu

Astor:
At last] Weleome to Sovan., T
you for some time.e..

izaberete kombinaciju elemenata.
Vrata se otkljucavaju i izlazite van.
Sada vas druid Astor upoznaje sa svo-
jom brac¢om i govori vam da ste
izabrani da pronadete nestalog
Lawsona. Prosvrljajte otokom i shvatit
¢ete da stanovnici nisu oso-
bito prijateljski
raspolozeni, tj. veéina
¢e vas napasti €&im im
se priblizite, vjerojat-
no zato jer vas
izgled divljaka sa
sjekirom niposto ne
podsjec¢a na
dobroéudnog
svecenika. No, vas
zadatak nije samo pronaci
Lawsona, ve¢ i potpuno ovladati ele-
mentima tako da popijete vodu sa Cetiri
carobna izvora. Izvori se nalaze na
otocima kojima vladaju ve¢ spomenuti
druidi. Vase prvo odrediste je Astorov
otok, no da biste do njega dospjeli tre-
bate pronadi tri kamene poluge kako
biste popunili rupe u monolitima koji se
nalaze na zapadnom dijelu otoka. Igra
prati sve standarde u zvuku i grafici, no
jedino po éemu se izdvaja je njena
izuzetna igrivost, jer se igrom moze
potpuno ovladati ve¢ na prvih nekoliko
ekrana. lako je danas vrlo teSko
pronadi originalnu ideju, ova se nikako
ne moze nazvati loSom.
Druid dolazi na jednom CD-u, a

minimalni zahtjevi su 486/33 i 4Mb
RAM-a.

Danijel Bizi¢

PC486, PENTIUM, CD

Igrano na:. ¢
PC486/80, 8 MB, CD ROM



staza INDYCARA, a to su:
01. Long Beach ~
02. Phoenix International Raceway
03. Michigen International Raceway
04. Milwaukee Mile

05. Exhibition Place, Toronto

06. Portland International Raceway
07. Belle Isle Park, Detroit

08. New Hampshire International
Speedway

09. Pacific PIace,Vancouver

10. Burke Lakefront Airport

11. Mid-Ohio

12. Road America, Elkhart Lake

15. Surfer s Paradise, Australla

rogramer Dave Kaemmer i ostali

ljudi iz Paparyus tima primili su se

posla i od samog pocéetka

radili na ovom projektu.
Rezultat tog truda sad je
pred nama. Zasad je igra
iza8la samo na CD-
ROMU i sumnjam da ¢e
se pojaviti disketna verzi-
jateigre.

Na prvi pogled ¢ini se da
uopée nema razlike izmedu

prvog i drugog dijela, ali oni koji su veé¢

“vozili” Indy 1 osjetit ée razliku. Drugi

PAPYRUS TEAM je dobio licencu za 1!

ELKHART LAKE

GORE:
Jedna od staza na koju je Papyrus licencirao.
DOLJE-LIJEVO:

U novom IndyCar-u osjetno se primjeti

poboljsana grafika. No da se ne bi reklo da su
se programeri trudili samo oko grafike, tu je i
poboljsan realizam voZnje bolida.

dio je puno realnije napravijen negoli
prvi pa ¢ete se morati navikavati na
novi naéin igranja. Znaéi, morat
¢ete puno “finije” baratati
joystickom jer ¢ete se u
protivnom stalno prevr-
tati i okretati na stazi. Uz
navedeno ima jo$ i
nekih “vrlina” poku-
plienih iz Nascara (koji je
isto napravio PAPYRUS

RACING TEAM), no o tome
¢emo poslije. Kad instalirate igru na
hard disk (potrebno je oko 12 Mb

Osjetlji

Konacno je stigao nastavak jedne
svih vremena, i to u SVGA grafici
izvedena.

Minimalna konfiguracija:
VGA
DOUBLE SPEED CD ROM DRIVE
486DX 33/MHZ
8MB RAM
12MB HD

, SVGA
DOUBLE SPEED CD ROM DRIVE
486DX2 66/MHZ
 8MB RAM
~12MB HD

praznog prostora), moéi Cete je startati
s naredbom INDYCAR za VGA grafiku ili
s INDYCAR-H za SVGA grafiku. Veé
sam napomenuo da je SVGA grafika
fantasti¢no napravljena, tako da ée ¢ak
i na 486-icama s ugasenim nekim tek-
sturama fino “vuéi”.

INDY 2 je puno sofisticiraniji od
svog prethodnika pa ¢ete morati voziti
puno opreznije. Znagci, joystickom
morate polak$e ulaziti u zavoje, a
izlaskom iz njih morate polagano ubrza-
vati. Tijekom trke obratite pozornost na
stanje vasig guma jer ako su istrosene
vas ¢ée bolid vi$e proklizavati. U kokpitu
je postavljen digitalni displey gdje
mozete vidjeti vasu brzinu, stanje gori-

DOLJE:

Nakon svake utrke ili u njenom tijeku moZete
pogledati kako ste odvozili odredene dionice.
To vam moZe uvelike pripomoéi pocetnicima,
koji obi¢no uce na svojim greskama.

f

L




Hji

ne
¥fici

Od najboljih simulacija auto - utrka

/i bolidi

brzi. Morate ih tako postaviti da vam
bolid prilikom ulaska u zavoje ne prokl-
izava. Ako se to ipak desi, onda podig-
nite malo krilca. Ako Zzelite slagati bolid,
onda morate i¢i na opciju PREASESON
TESTING i tamo eksperimentirajte s
bolidom. Otidite u garazu, spustite kril-
ca pa izvezite na stazi 15-20 krugova da
odredite kako vam se bolid ponasa u
zavojima, to ponavljajte sve dok ne
budete zadovoljni. MoZete birati tri vrste

<oja je, blago receno fantasticno

va, broj okretaja motora, temperaturu
motora i $topericu.

Najvaznije je za trku ispravno nam-
jestiti nagib prednijih i zadnjlh krilca.
Sto je nagib manji, to ée vas$ bolid biti

e R

Biraj me njezno

‘Kad se igra uéita, dobit ¢ete sljedeée izbornike:

SINGLE RACE - mozete izabrati jednu od 15 staza za voznju, ali rezultat se
nece ubrajati u sezonu.

REPLAY - sluzi za ucitavanje prethodno snimljenih replaya.

GARAGE - tu mozete “nastelati” auto kako vam odgovara.

PRACTICE - ako tu stisnete ENTER, onda pocinjete voziti trening, a na
opciji

NEXT SESSION - birate trening, kvalifikacije, warm up ili, ako Zelite, mozete

“izravno u trku. Ne Zelite li kvalifikacije, onda ¢e vas racunalo automatski baciti na
- zadnje startno mjesto.

Iduée opcije u glavnom izborniku su:

CHAMPION SEASON - gdje ¢ete moci uéitati ve¢ zapoéetu sezonu ili otpoéeti
novu.

PRESEASON TESTING - vam sluzi za testiranje vaseg bolida na odabranoj stazi.

‘ Prednost ove opcije je $to jedino ovdje mozete voziti na praznoj stazi, dakle
-nema drugih da vam smetaju (uzivajte!) pa tu najbolje mozete testirati va$ bolid.
MULTIPLAYER RACE - je namijenjen za one koji zele INDYCAR igrati preko mode-
~ma ili preko link kabela. Ako igrate preko modema, morate ostaviti opciju

- MODEM i konfigurirati modem. Ako igrate preko link kabela, onda opciju MODEM
zamijenite sa ALREDY CONNECTED!

- U opciji DRIVER INFO odredujete svoje ime, nadimak, zemlju iz koje dolazite...

| na kraju se nalazi opcija

- OPTIONS gdje mozete birati mnoge stvari:

- CONTROLS - odredujete hocete li igrati tipkovnicom ili joystickom (tu ga mozete i
celebrirati).

REALISM - sluzi za odredivanje realnosti igre. Odredujete trajanje trke, da li e
vam se auto oStecivati prilikom sudara, da li ée vam raéunalo koéiti u zavojima,
da li ¢ete voziti sa zutom zastavom, da li ¢ete voziti krug za zagrijavanje, da li ¢ée
vam vrijeme biti konstantno ili promjenjivo. Objasnit éu vam ukratko pravila

| voZnje sa zutom zastavom: ako se negdje na stazi desi sudar, odmah ée vam se {
' pokazati Zuta zastava u vrhu ekrana kao znak da je u tijeku prekid trke i vi tada
polako kruzite stazom, ¢ekajuéi zelenu zastavu za nastavak trke (vi ne smijete
nikoga prestici, ali isto tako ne smiju ni oni vas jer nastavka neée biti sve dok
poredak auta ne bude kao u trenutku prekida - ra¢unalo ¢e vam ispisati broj boli-
da iza kojeg se trebate nalaziti)

U opciji OPPONENTS odredujete broj bolida na stazi, snagu njihovih motora,
koliko ¢ete ih vidjeti ispred i iza sebe i koliko Eete ih ¢uti u svojoj blizini.

DRIVING AIDS vam sluzi za aktiviranje automatskog mjenjac¢a, za pomo¢ raéunala
pri ulasku u zavoje. Jedina nova opcija u cijeloj igri je SPIN RECOVERY, a sluzi
vam za automatsko okretanije bolida kad izletite sa staze. | zadnje dvije opcije su
GRAPHICS i SOUND gdje odredujete koje éete teksture imati ukljuéene i kakav ée
‘vam b|t| zvuk

F-Tipke

Tijekom igre pritiskom na F tipke
moZete dobiti sljedece stvari:

F1 LAP INFO

F2 vasa trenutna pozicija u ugri

F3 stanje goriva; s gumbima . i,
moZete odrediti koliko ¢ete natoditi
goriva

prilikom sljede¢eg ulaska u box

F4 temperatura guma

F5 stanje guma

F7 tijekom igre moZete spustati i dizati
krilca na bolidu

F8 stagger

F9 PIT STATS, vidjet ¢ete sto ¢e se
raditi na vasem bolidu prilikom
sljede¢eg ulaska u box

F10 pogled izvana

guma - meke, srednje i tvrde. Meke su
bolje na brzim stazama jer bolje leze,
stoga se i brze tro$e. Tvrde gume su
bolje za spore staze (staze koje nisu
kruzne) jer mogu izdrzati gotovo cijelu
trku, ali loSe leze na stazi pa ni na ravn-
im dijelovima vas bolid ne¢e moéi
posti¢i maksimalnu brzinu. Mozete
odredivati i temperaturu i pritisak guma,
ali moja preporuka - ne zamarajte se
time.

Sve staze su vrlo reqlno naprav-
liene ba$ kao i sama voznja. Ako volite
brzine, onda dvojbe nema --habavite
ovu igru. Zasad, dok svjetlo dana ne
ugleda F1GP 2 (Microprose), ovo je
najrealnije napravljen bolid.

Mladen Ankon

INDYCAR RACING 2

Papyrus

L
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Machiavelli the Prince

Zivot je mo¢

Znamo da je Venecija prije Sest-sedam stoljeca bila mo¢na drzava i trgovacka i pomors-
ka sila. Sada vam Micrproseova nova igra omogucuje da i vi osjetite uzbudljiv Zivot

venecijanskih plemica.

jerojatno ste €uli za Machiavellija,
Vpoznatog plemic¢a, i za njegove

poznate savjete o vladanju. Vi ste
takoder plemié, ali da li ¢ete postati
poznati kao Machiavelli, to je na vama.
Sama igra po izvedbi izmimno podsje¢a
na Microproseove igre Colonization i
Civilization, teren i kretanje je gotovo
isto. lako ¢ete moéi Ciniti razne spletke,
napadati gradove, postati papa, duzd i
tko zna $to sve ne, bit ove igre svodi se
na trgovinu i zaradivanje novca.

Prije negoli po¢nete, mozete

Machiavelli

Settlers
Civilization

izabrati ¢ime podinjete vi i protivnik
(raéunalo ili vasi prijatelji - maksimalno
Cetiri). Preporuka je da stavite maksi-
malno novca i brodova i karavana, a
ako zelite biti posteni stavite i ra¢unalu
sve na maksimum. Osim toga mozete
birati duljinu trajanja igre i druge opcije.
U igri ne¢ete moéi graditi borbene
jedinice, ve¢ samo trgovacke (brodovi i
karavani). Borbene jedinice mozete
unajmiti kao jednu grupu jedinica, koje
su vrlo skupe, a tek ¢ete kasnije modi si
priustiti jednu do dvije grupice. No ako
vas duzd izabere za vojskovodu, dobit
¢ete vojsku s kojom éete moéi napadati
tude gradove za slavu vasu ili Venecije
(o duzdu ée kasnije biti vise rijeci).

GORE:
Ovo je prikaz mape svijeta na kojoj se odvija
igra. Sustav otkrivanja svijeta je veé viden u

drugim  Microproseovim
Civilization i Colonization.

igrama, npr.

Dakle, pocinjete s odredenim brojem
brodova i karavana u (vidljivoj) okolici
Venecije i velikom mraénom neotkriven-
om mapom (koju otkrivate isto kao u
Civilizationu). Ako ste uzeli mapu
ZEMLJE, onda ¢e vam vaSe znanje
povijesti i zemljopisa pomo¢i da
priblizno odredite polozaj gradova.
Posto svi poé€inju u Veneciji, tamo
morate kupiti dobra za brodove i kara-
vane. Preporucljivo je kupiti staklo i
prodati ga po skupljoj cijeni tamo gdje
stakla nema. Uz staklo obavezno
morate kupiti i vojnike koji ¢uvaju trgo-
vacku jedinicu od gusarskih napada ili
od bandita (to je zadnja ponudena
roba, u obliku Stita s krizem - veliki daje
+2 na obranu, a mali +1). Ove jedinice
sluze samo za obranu i s njima ne
mozete napadati druge gradove ili
brodove. Imajte na umu da se isplati
istrazivati svijet jer udete li u neki grad
prvi, moze se desiti
da nadete blago
kojim, prodavsi ga
u Veneciji, moZete
zaraditi lijepu sum-
icu. Nekoliko prvih
poteza (godina)
posvetit ¢ete prof-
itabilnom trgovanju
dok ne sakupite




dovoljno novca. Tada ¢ete se modi
upustiti u politicke poslove. Da biste
imali zna¢ajnu mo¢ u Veneciji, dobro je
da za vas radi netko iz velikog Senata
koji ima deset ¢lanova. Njih deset
nakon odredenog razdoblja biraju
duzda pa $to je viSe vasih, ve¢a je
$ansa da postanete duzd. Da biste pri-
dobili élana Senata, morate ga potplatiti
(cijena i postotak uspjes$nosti ovise o
njegovoj lojalnosti i koli¢ini ponudenog
novca). Ako imate jednog ¢lana u
Senatu, duzd je obvezan ponuditi vam
neko iznimno vazno mjesto u Veneciji.
Mozete biti vrhovni sudac, admiral, gen-
eral ili ministar gradnje. Vrhovni je
sudac dobar izbor jer mozete osuditi za
izdaju nekog €lana Senata i objesiti ga.
Admiral i general dobri su jer dobijate

.| Zasto DA .. "
,jpa sad, hhhmm - moguénost igranja u |
Cetiri igraca i to na jednom racunalu,
\zabavno prvih nekoliko sati, a onda.... |
Zasto NE.... . ‘
rzo postane monotona, lo$ zvuk i
lazba, ne moZe se bas re¢i da je
' neka teZa strategija, ako uopce strate-
| gifskog razmisljanja i ima.

odreden broj vojnika, a
ministar gradnje
zaduzen je za gradnju
cesta za spajanje s
Venecijom. Novac koji
dobijete mozete strpati
u svoj dzep, ali ¢ete
tako gubiti slavu, koju
inate mozete dobiti osvajanjem
gradova za Veneciju, donacijama,
zabavama, gradnjom spomenika i dr.

DOLJE:

Kao $to se mozZe vidjeti iz priloZzenoga, pret-
postavke izgleda svijeta nisu pretjerano
realne. Medutim, otkrivajuéi teren svijet
postaje normalnog oblika.

Ovo je sigurno
najvaZniji meni za
igru gdje se odvija
prodaja i kupovina
dobara za trgovinu
diljem poznatog svi-
jeta.

U igri se, takoder, nakon odredenog
vremena bira papa. Izabrani mozete biti
ako imate dosta kardinala koje kupujete
(oni vam godi$nje donose i prihode).
Papina je mo¢ velika. MoZete dati na
prodaju kardinale (hmmm), iskljugiti
neki grad iz trgovine zbog
neposlusnosti ili, ono najbolje, pozvati
krizarski rat i s vojskom napadati
gradove. Postoji razlika izmedu grado-
va. Jedni su obojeni zeleno, drugi
2uto i treéi zeleno. Zeleni su gradovi
prijateljski Veneciji i tu mogu trgovati
svi plemiéi. Crveni su neprijateljski i
tu ne moze nitko trgovati, osim ako
platite veliku svotu za
| pristanak vlasti na
| trgovinu. Zuti gradovi
@ suodigracaioni
dopustaju trgovinu
strani kojoj igra¢ ¢iji je
grad to dopusti. U
gradovima mozete gra-
diti skladiste u koje mozete pospremiti
neprodanu robu ili robu po koju ¢e
uskoro sti¢i vasi brodovi ili karavani.
Velika olaksica kasnije u igri su trgo-
vacke rute, gdje mozete odrediti jedini-
cama gdje da trguju i kojom robom.
Osim ovih opcija mozete ubiti senatora,
zapaliti skladiste, ubiti kardinala, pod-
metnuti nekom plemiéu spletku te

smanijiti njegovu slavu i mnostvo drugih

stvari. Takoder gradove mogu pogoditi
epidemije kuge, vase brodove napasti
gusari, mogu nestati u oluji ili karavani
(u pjeS€anoj oluji) i dr.

Igra nije o¢aravajuéa i ne bih je
preprucéio ni onima koji su fanatici
Civilizationa ili neke druge sli¢ne

Microproseove igre. Dolazi na jednom
CD-u i zauzima samo 10 MB. Mogli su
se ipak potruditi da stave koju animaci-
ju. Ako ste dovoljno hrabri i odluéite
nabaviti igru, neka vas nista ne prijeéi u
vas$oj nakani jer kao Sto je Machiavelli
rekao: cilj opravdava sredstva.

Ivan Rubelj

MACHIAVELLI

Microprose

PC486, PENTIUM, CD

UKUPNO
lgrano na:
PC586/120, 16 MB, 10 MB HDD

Machiaveli the Prince
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Workbench izbornik

Backdrop - Ikone i prozori se u WB-
u standardno prikazuju unutar prozora
koji je moguée povecavati, smanjivati,
itd. Opcija Backdrop uklanja okvir pro-
zora, ¢ime dobivamo veéu radnu
povrsinu, a ikone i prozori se otvaraju
na samom WB ekranu. Da biste se
vratili na prikaz s prozorom, odaberite
ponovno Backdrop.

Naéin prikaza kojl ste odabrall opcl-

Jom Backdrop Je moguée trajno
zapamtitl (ne6e se gubitl ako resetirate

Amigu) pomoéu opclfe Snapshot
Window u Izborniku Window.

Execute a File . =
Enter Command and its Arguments:

[pir DFe: |

f;tebam

dn
| dtype. in eadne

ebetadd.r
68b. ha

o
winarngd6g

g h

Execute Command je opcija za
korisnike koji se ne mogu odvojiti od
komandne linije i vole koristiti naredbe
Amiga DOS-a. Njenim se odabirom .
otvara requester (o requesterima je bilo

.. govora u pretprosiom broju Hackera) u
koji upisujete naredbu Amiga DOS-a s
popratnim argumentima. U sluc¢aju da
naredba zahtijeva ispis na ekran, otvara
se Workbench Output Window, {j.
posebni prozor u koji ide sav ispis.
Primjetit Cete'da ova opcija ne pokreée
novi Shell proces, ona jedostavno
izvrava specificiranu naredbu Amiga
DOS-a.

Output Window se NE zaivara
automatskl po lzvr$enju komande, nego
to morate uraditi mi$em Il kombinaci-
Jom “CTRL + tipka lljevo od
Backspace” kojom preko tipkovnice
zatvarate bllo kojl Shell prozor.

Redraw All ponovo iscrtava sve
prozore koji su otvoreni na radnoj
povrsini WB-a jer se ponekad moze
desiti da neka aplikacija uneredi izgled
prozora. Ako Redraw All ne uspije

Specij

propu§tajte sljedeCiy

popraviti lzgled prozora, jedlno sto vam
preostaje je resetiranje Amlge i

Update Alf redom azurira sadrzaj
svih otvorenih ladica. Naime, iako WB
prati sve promjene nad datotekama i
automatski azurira ikone u odgovara-
juéoj ladici, moguée je pomocu Shella:
ili sliéne aplikacije ruéno (naredbama
Amiga DOS-a) promijeniti ime nekoj
datoteci, $to WB nece shvatiti dok ne |
zatvorite i penovno otvorite ladicu u
kojoj je promijenjena datoteka ili
odaberete Update All. Opcija ima éisto
vizualni karakter i niSta se neé¢e pokvari-
. 1i ako ste, recimo, neku datoteku promi-
]en|I| u Shellu, a niste odabrali Update
All.

Last Message poziva na statusnu
liniju WB ekrana zadnju poruku o gresci
u sluéaju da je niste uspjeli procitati.

About otvara requester (na to nas
asociraju tri tockice kraj imena opcije,
sje¢ate se?) u kojem je navedena inter-
na verzija Kickstarta i WB-a te copyright
poruka iz koje je konaéno maknuto ime
Commodore.

3

Kickstart version 39.186
Workbench version 39.29

Copyright © 1985-1992
Commodore-Amiga, Inc.
ALl Rights Reserved.

WB ucionica je provokatlvnuafﬁnego:kada1 Ke§<o rade OpCi-

“biste vidjell skrivenu poruku, brojJ pro-

|

‘:znajte d:

Quit sluzi za napustanje WB-a, $to
je moguée tek kada ste napustili sve
programe pokrenute iz WB-a jer se u
suprotnom ispisuje poruka “Cannot quit

yer, there are X WB launched pro- e

gram(s)”, gdje je X broj aktivnih progra-
ma. Imajte u vidu da je nakon izlazka iz
WB-a vasa jedina veza s:radunalomiy,
Shell prozor koji pokreéete otvaranjem
ikone Shell u System ladici na sus-
tavskoj particiji. Ako ste napustili WB i
nemate pokrenut Shell proces, jedino
$to jo§ mozete napraviti je resetirati
sustav. Ako se iz Shell rozora zelite

ponovno{ratltl u WB, o ucajte
“LoadWB”.
Poznato Je da u svakom pravom

OS-u postojl skrivena poruka program-
era pa tako nl Amiga nife iznimka. | kao
da nije dovoljno $to objasnjavamo kako

" i nivo u'stablu direktorij
‘prozor u kojem se nalaz adm koja
+ .otvara trenutno aktivniy prozor. Ako je

je iz glavnlh lzbomlka ‘novi *hackerski trikovi,te danasnji-
. otkrivena je tajna po%uka ‘tvoraca Amiginog
OS-a ugradena u sam WBI!!. | kao da to nije dosta, Kristijan
je vecidobrano zakuhao i zacinio novi nastavak, stoga ne
roH nove skandale u \X/g ucnomc;

koristitl Amigu, odalemo vam | neke od
n[enlﬁaplbolméwanlh tajnl. Dakle, da

He nade it..,

IIS Gruup. H.§inz, P.Cherna, D.Greenvald, R.Jesup
§.Shanson, ' Green, B.Whitebook, R.Havemose

Se Cotton, H.Taillefer, D, June, B.Paulik, K.Kuwata

Net: B.Jackson, G.Miller, K.

Others: Bryce, Jim, Duck, Kodiak, Porter, Lauren

_ (Others! Andy, Carolyn, Steve, Ned, CATS, §

Better than ever! {

grama kol ste pokrenull u WB-u ne
smie bitl veél od 16 (provjerite to opcl-
Jom Quif), a ako Jeste onda zatvorite
neke od aktivnih programa. Okay, sada
pritisnite | dr2ite desnu tipku misa,
nakon toga pritisnite | drZite CONTROL
te obje SHIFT | ALT tipke, za $to ée vam
vjerojatno trebatl | noZni prsti.
Odaberite opclju About u Izbomnlku
Workbench, sve dok broj pokrenutih
programa ne bude 15 (svaki About se
raduna kao Jedan pokrenutl program pa
padijivo brojite) | tada éete u prozoru
vidjetl drugaélju poruku. Ne garantiram .
da fora pall na ESCOMovim Amigamal i
§ |

Window izbornik

New Drawer stvara novu ladicu s
ikonom. Otvorite prozor u kojem Zelite
kreirati novu ladicu i odaberite ovu
opciju. Amiga ¢e stvoriti ladicu pod
imenom “Unnamedi”, a potom ¢ée od
vas traziti da unesete novo% UpiSite=:
novo ime u requester i odabefite OK.
Ako ste greﬁkom o i ovu opciju,

Cancel NE ANJA ladieu; .
vet je ostavlja pod imenom
“Unnamed1”, a “uljeza” lako uklanjate
pomocu opciie Delete u izborniku Icons
(ne zaboravite oznaditi ladicu(e) koju(e)
Zelite izbrisati).

i, 5
o| Hork 97 full, 16M free, 353 ||

Enter a new name for ‘Unnamedt’,
' [fTupost il

Open Parent vas vra¢ana prethod-
, j. otvara =

prozor s tom ladicom veé otvoren, opci-
ja nema nikavog efekta.
Close zatvara trenutno aktivni WB

o
. B
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prozor. Prozor' mozete brze i lakse
zatvoriti tako da pokazivacem kliknete
na simbol za zatvaranje u gornjem
lijevom kutu prozora.

Update ima sliénu funkciju kao i
Update All u izborniku WB, s tim $to se
azurira stanje samo u trenutno
aktivnom prozoru.

Select Contents oznatava sve
ikone u aktivnom prozoru, $to je koris-
no ako Zelimo odjednom sve ikone u
prozoru izbrisati, kopirati, promijeniti im
ime itd. Korisno je zapamtiti kombinaci-
ju na tipkovnici “Desna Amiga + A’
kojom mozemo istu radnju izvesti puno
brze. Ako aktiviramo radnu povrsinu
WB-a, Select Contents ée oznaciti sve
disk ikone plus ikone programa ‘

“dovuéene na radnu povrsinu.

o] Systen 8% full, 9K free, 78 i M@

da uredno poslaze ikone kole se
preklapaju.-Poredak ikona se gubi r
tiranjem racunala ili zatvaranjem prozo-
ra, tako da je pozeljno opcijom
Snapshot trajno upamtiti novi poredak.
Ako kao aktivni prozor odaberete radnu

,vpovrsmu ‘WB-a, Clea Up ¢e poslozm
“"sye ikone nadene na njoj (ikone disko-

unutar prozora koje ste poslozili sa
Clean Up (moguce je i ruéno
podesavanje polozaja ikona, ali zasto
se mudéiti mukotrpnijim poslom kad
imate Amigu. Ova opcija se dijeli na

‘dvije podopcije; Snapshot Window

pamti polozaj i veli¢inu aktivnog prozo-
ra te naéin prikaza ikona u prozoru .

odabran opcijama Show iView By (vidi

iduée poglavlje), dok Snapshot All osim
karakteristika prozora pamti i polozaj
svih ikona unutar prozora. Ako je
oznacena radna povrsina, tada
Snapshot Window pamti polozaj WB.
prozora (ili informaciju da zelimo prlkaz
bez prozora; vidi Backdrop), a
Snapshot All jos dodatno pamti polozaj
svih ikona na radnoj povrsini, uklju¢ivo
s disk ikonama.

Show odreduje tip ikona koje ée se
prikazivati u prozoru. Show Only Icons
je podrazumijevana vrijednost koja
ne ladice i programe
ikonu na disku, 1j.

' :"iﬁatoteku s ekstenzijom .info. Show All

osim standardnlh ikona prikazuje i tzv.
pseudoikone koje sluze za prikaz ladica
i programa koje nemaju stvarnu ikonu.
Pseudoikone se ponasaju poput nor-
malnih ikona (mogu se brisati,

- +Ikona prog

premjestati, kopirati, itd.) osim Stona
njima Snapshot nema efekta . nije
moguce trajno zapamtltl ndhOV polozaj
u prozoru.

View By odreduje naéin pnkaza
datoteka u prozoru. View By Icons
prikazuje programe kao ikone, dok
ostale tri opcije prikazuju programe u
tekstualnom obliku, razvrstane po
imenu (View By Name), datumu (View
By Date, na vrhu su datoteke s najnovi-

jim datumom) ili veliCini (View,By Size,

na vrhu su datoteke s najmanjom
veli¢inom, u bajtovima). Uz ime
datoteke su i dodatne informacije o
veli¢ini (u bajtovima), atributima (o
njima u sljedeéem nastavku) te datu-
mu/vremenu zadnje promjene datoteke
a ladice su oznagene s “Drawer” pokraj
imena. Datoteke se u tekstualnom

prikazu ponasaju poput ikona: mogu se

otvarati, zatvarati; kopiréti; oznagiti te

“odvuéi na drugo mjesto. Nagin prikaza

u prozoru mozete trajno snimiti opcijom
Snapshot Wmdow

Amiga sve podatke o lkonl (silku

* lkone, poloZaj.|.naéin prikaza unutar

prozora Itd.) sprama u datoteku s
ekstenzljom..Info. Tako e, pﬂm]eﬂoe,

a Clock bitl u datotecl
Clock .Info, dok ée podacl o ladic]
Utliitles bitl u datotecl Utllitles .Info. Ako
postojl program Il direktori| na disku
bez pripadajuée .Info datoteke, tada WB
ne pdkgu]e taj program sve dok ne
odaberemo opclfu Show All koja ée za
sve programe bez lkone upotrijebit!
pseudolkonu. Opcifa Snapshot na
pseudolkonama ne radl stoga $to ne
postojl .Info datoteka u koju bl se
spremile Informacije o poloZaju, naéinu
prikaza ltd. Ako Zellte krelirat! pravu
Ikonu za neki program, Koristlte pro-

. .gram IconEdHt u ladicl Tools na sus-

tavskof particljl..

Ako Zellte prebaclt! prikaz Iz Ikona u
tekstualnl obllk, tada miSem odjednom
odaberite View By Name | Show All
Flles (drZite desnu tipku, lijevom kilknite
na navedene opclle I otpustite desnu

tlpku) ]er ée u protivnom po[avl[lvanje

s

OS - skracenica za o,oerac)s/a sustav
koji njje nista drugo doli skup programa

. koji uprawquhardverom racunalai

a/a/csavq,'u kor/.ctefg/e racunalrih resursa.
NIckStart - naziv za kamp/etan Skup
rutina /(0_/6 sacinjavaju Amigin OS. Velik je
dio tih rutina smjesten 1 ROM. c’powma ‘
dok. e ostatak biblioteka smje.sten natvr-

wdom d/sku i dlskeﬂ / pa potreb/ se ué tava

tekstualnog prikaza bitl sporije.

Prillkom olvaranja programa kojl
nema lkonu uvijek se pojavijufe
requester u kojl morate uplsat! argu-
mente programa. Nalme, argument| su
spremijenl u .Info daioteci pa Ih u
sluéaju da doti¢ne nema morate unijet!
ru&no, no u'veéinl slu&ajeva Je dovoljno
samo kilknut! OK. Iz tekstualnog prikaza
moZete datoteku odvuél na radnu
povrsinu WB-a, no tada uvijek dobljete
lkonu Jer bl glupo Izgledalo da Je na WB
povréinl datoteka prikazana samo svo-
Jim Imenom, zar ne? Datoteka
odvuéena na radnu povr§inu nife nigdje
Iskopirana, ona Je ostala u svom pro-
zoru all Je priviemeno na WB povr$ini
Jer Je tako moZemo brzo otvorit! (ma, da
Il ml Je onaJ program u petom Il
dvanaestom prozoru #$1%$*).

Kristijan Zibreg

| New Drauer
Qpen Parent
Close

Update
Select Contents -H =
(lean UE

| Show

datoteke bez ikona

2. Standardni prikaz datote-
ka. Opcija Only Icons
pokazuje samo datoteke
koje imaju stvarnu.ikonu.

3. Programe je moguce
prikazati u tekstualnom
obliku.

(laaZr_65)
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umrak u pustinji. LeSinari traze

svoje zrtve, a zivotinje traze zak-

lon u hladnoj pustinjskoj no¢i.
Glas komentatora uvodi vas u igru:
“Pustinja. Nepromijenjena milijunima
godina...” Horror glazba pojacava
dozivljaj. Iznenada, ogroman meteor uz
zaglusuju¢i prasak pada na udaljeno
brdo, a pred vama se pojavijuje isijava-
juce radioaktivan natpis: ONO je stiglo
iz pustinje.

Ovako izgleda odliéan uvod u igru.

Vi ste Greg Bradley, geolog, koji je
dosao u pustinjski gradi¢ Lizard Breath
istraziti mineralni sastav meteorskog
kamena. Kad izadete iz iznajmljene
rancerske kuce, vidjet ¢ete mapu
grada. Dobro proucite mjesta na karti
jer obiéno i najmanji kvadrati¢ u
sredistu grada predstavlja neku lokaci-
ju. Imate potpunu slobodu kretanja i u
bilo koje doba dana ili no¢i mozete otici
na bilo koju lokaciju. Tijekom igre upoz-
nat éete velik broj likova: Serifa, proda-
vaca benzina Elmera,
senzacionalisti¢kog novinara Berta,
antipatiénog gradonacelnika, cigansku

(66_uaccr)

Mali mrav

Cinemaware se ve¢ udomacio u ovoj rubrici, zasluzeno. IT
CAME FROM THE DESERT je njihova najkompleksnija, a

po mnogima i najbolja igra.

prorogicu, radio-voditeljicu Dusty,
crvenokosog Jackia, dr. Wellsa... Zivot
u Lizard Breathu je kao i u svakom
prasnjavom pustinjskom gradicu
pedesetih - zitelji ustaju u zoru,
naporno rade i rano lijezu. Veéina
lokacija je zatvorena veé u sedamnaest
sati pa ¢ete svoj posao morati obavljati
u vrijeme radnog vremena. Kao i u
pravom Zzivotu, zZitelje ¢ete naci na nji-
hovim radnim mjestima ili na mjestima
gdje se odvija njihov drustveni zivot
(npr. pub). Igra poéinje 1. lipnja 1951,
Ubrzo éete ustanoviti da je meteor
uzrokovao mutaciju mrava, koji su sada
narasli na 10 metara i zele unistiti grad.
Za samo 15 dana morate sakupiti
dokaze o njihovu postojanju, predogiti
ih gradonadéelniku i uvjeriti ga da mora
alarmirati vojsku. Usput morate otkriti
gdje se nalazi njihovo gnijezdo te
unistiti kraljicu koja stalno stvara nove i

nove mrave. Postoje 4 dokaza koje
morate skupiti i dati ih na analizu
dr.Wellsu: gipsani odljevak mravijeg
traga (plaster cast), snimku njihova
glasanja, fluid mrava i dio njihova tijela.
Za najmanje jednan dan, dr. Wells ¢e
analizirati dokaze i dati vam korisne
savjete i informacije, npr. da mravi ne
podnose velike vruéine, da ih u bliskoj b
borbi morate gadati u njihove antene
itd. Prije ili kasnije srest cete se oé&i u
odi s divovskim mravom. Na svu sre¢u
sa sobom uvijek nosite Magmum kali-
bra 45 mm. Da ne biste zavrsSili u bolni-
ci, morate pogoditi obje njegove antene
jer ¢e on tada izgubiti vezu s ostalima i
umrijeti. Ova arkadna sekvenca je jedna
od najboljih ikada napravljenih na
Amigi. Ako ubijete mrava, pogled se
mijenja u tlocrtni i tada morate pobiti
desetak gamadi, ¢ime cete ih natjerati u
paniéan bijeg. Neuspijete li, zavrsit ¢ete
u bolnici. Ako prihvatite bolnicki tret-
man, izgubit ¢ete jedan dan. Ako
izaberete opciju Escape Hospital, slijedi
jos jedna arkadna sekvenca. Nalazite
se na drugom katu bolnice u bolnickom
krevetu. Pritisnite pucanj i izadite na
hodnik (pazite da vas netko od
bolni¢kog osoblja ne ulovi). Potrazite
invalidska kolica radi brzeg kretanja.



Potrazite dizalo na sredini ekrana i

udite u njega. Pazite da nitko od osob-
lja ne ude s vama u dizalo. Na donjem
katu, uz bolnicko osoblje, nalaze se i
policijski ¢uvari te ée vam biti jo$ teze
pobjeci. Morate izaéi na glavni izlaz koji
se nalazi na sredini juzne strane. Nakon
pada meteora stanovnici Lizard Breatha
postali su izuzetno razdrazljivi. Cesto ¢e
netko na vas povuéi noz, a tada slijedi
jo$ jedna arkadna sekvenca: borba
nozevima. lzuzetno je laka, pa na nju
ne treba trositi rije¢i. U igri mozete otiéi
i u Hilbers Field i tamo unajmiti avion.
Kad uzletite, odrzavajte brzinu na 1/3
maksimalne, jer s maksimalnom brzi-
nom neracionalno trosite benzin. Da se
ne izgubite, pratite ceste. U avionu
imate ograni¢en broj kemijskog spreja
kojim mozete ubijati mrave. Kad
potrosite sav sprej, vratite se u Hilbers
Field. Na lijevom gumbu mi$a pauzirate
igru (mozete je pauzirati i za vrijeme
arkadnih dijelova). Igru snimate tako da
otidete u lijevi gornji dio mape i
izaberete opciju Save Game. Disketa
mora imati naziv DSAVE i, nazalost,
mozete snimiti samo jednu poziciju na
jednoj disketi (to je jedina, ali velika
zamijerka igri.). Otprilike jedna sekunda
igranja predstavlja 1 minutu stvarnog
zivota. Zato izbjegavajte duga
putovanja s jednog kraja
grada na drugi i koris-
tite Sto je vise
mogucée asfaltirane
ceste. Vozedéi se od
lokacije do lokaci-
je, moze vam se
desiti da vas pres-
retnu Hellcatsi, trio
psihopatskih
siledzija, koji viadaju
lokalnim ulicama. I1zazvat
¢e vas na igru “kukavice”
(Chicken): dva automobila velikom
brzinom jure jedan prema drugom. Tko
prvi skrene, kukavica je. Dajte gas,
prijedite u lijevu traku ceste, i punom
brzinom se zaletite u Hellcatse. U zadniji
trenutak izletjet ¢e sa ceste. Kada sa
joystickom dodete do Zeljene lokacije,
pojavit ée se ikona sa trenutnim vre-
menom, slicica lokacije, a ispod toga
piSe ETA (Exactly Time Arrive). Ona
vam kazuje koliko je vremena potrebno
da se dode do te lokacije. Ako se
nalazite na lokaciji gdje je dostupan
telefon, mozete telefonirati izabravsi
Make a Call iz menija. Izaberite Zeljeni

DESNO:
Uz ovakvo osoblje
rado céete navracati |
u bolnicu (¢ak i pro-
tiv svoje volje).

broj, a telefonistica ¢e vas spoijiti sa
trazenom osobom, ako je to moguce.
Kao i u pravom zivotu, i vama je potreb-
no spavanje. Stoga odspavajte mimi-
malno 7 sati dnevno, jer ¢ete inace
zavrsiti u bolnici. Zelite li spavati, otidite
u svoju kuéu, izaberite opciju Sleep iz
menija i odredite koliko cete sati spa-
vati. Kad veé svima postane jasno da
divovski mravi postoje, gradonadelnik
¢e oglasiti opéu uzbunu (General Alert).
Dat ¢e vam nadzor nad lokalnim odredi-
ma da odistite zajednicu od poludijelih
mrava. Koristeéi policijsku stanicu kao
svoju bazu, rasporedujete ljudske
potencijale (vojsku, policiju,
gradevinare i zitelje grada)
za obranu od mravlje
najezde. U ovoj fazi
igre mozete ¢ak voz-
iti tenk i mlaznjak.
Za one koji su
odustali od igre jer
im je bila preteska i
J za one koji ¢e tek
nabaviti igru, evo
nekoliko korisnih sav-
jeta: Jedini naéin da se
zauvijek rijesite mrava jest
da unistite njihovu kraljicu. Ulaz u
mravlje gnijezdo nalazi se jedan i pol
ekran juzno od rudnika M1. Do njega
mozete do¢i ako krenete juzno, nakon
borbe s mravima u rudniku M1, ili
avionom iz Hilbers Fielda. Kad slijecete
avionom, pazite da sletite na cestu ili
Cisti teren jer ¢ete u protivnom unistiti
avion, a vi éete zavrsiti u bolnici.
Najbolje vrijeme za ulazak u gnijezdo je
11. dan, jer je tada izuzetno toplo i ima
svega nekoliko mrava oko ulaza u gni-
jezdo. U gnijezdo mozete uéi jedino
kada mrav ulazi ili izlazi iz njega.
Nemojte previse oklijevati jer ¢e vas
udariti sun€anica. Kad udete u gnijez-
do, imat éete uze, baca¢ plamena i vre-
menski tempiran eksploziv. Da biste
imali viSe goriva za baca¢ plamena,
otidite ujutro 9-og dana u jugozapadni
dio vulkana (SW volcanic cone) i spa-
site EImera od mrava. Odmah poslije
toga, otidite u Cooks stud farmu i spa-
site dr. Wellsa od poludjelih mrava.
Sljede¢eg dana otidite na benzinsku
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stanicu i iz zahvalnosti Sto ste mu
spasili zivot EImer ¢e vam dati jo$ gori-
va za bacac plamena kojim uniStavate
mrave u gnijezdu. Morate naéi ulaz u
donji kat gnijezda. Najbolje da nacrtate
mapu gnijezda koristeéi lijevi gumb
misa (pauza). Kad ste nasli kraljicu, u
donjem katu gnijezda, stanite sa lijeve
strane njezinog tijela i vremenski tempi-
ran eksploziv ¢e se automatski aktivi-
rati. Glazba prestaje i pocinje otkuca-
vanje sata. Koriste¢i mapu, brzo pob-
jegnite iz gnijezda. | to je to. Po tko zna
koji put sprijecili ste Zemlju od propasti.
| ovaj puta Cinemaware je ideju za igru
pronasao u filmu. Rije¢ je o kulthom
horror filmu iz pedestih “It” (prikazan je
i na HTV-u). Na kraju filma ostalo je
otvoreno pitanje da li postoji druga
kraljica. Posto pedesete nisu
devedesete, nastavak filma nije nikad
snimljen. Ali, stravi€na predvidanja o
postojanju druge kraljice obistinila su
se u nastavku ove igre (It Came from
the Desert II).

Grafika je odlicna, a svi zvukovi u
igri su digitalizirani. Ako ste pomislili da
je ova igra zbog svoje kompleksnosti
hardverski zahtjevna, prevarili ste se.
Mozete je igrati na bilo kojoj Amigi sa
1MB RAM-a.

Zvonimir Strucelj




Kad sam poceo ovaj nivo,
pomislio sam da je sigurno
lagan, ali nije bio. Morate pri-

paziti na koji éete kat staviti .
skretnicara. U ovom slucaju je
to bio treci kat.
-
No by receg kara siovite s1vog { : e a Dive
skratnicare Nivo 1: Tak
w

Kliknite na prvog leminga i na to¢no odredenom mjestu
izvrSite naredbu za kopanje prema dolje. Kad kopac iskopa put,
i _ odmah odredite da kopa joS$ jedan nivo nize i

L M,,f" /” 3 pustite ga da ode svojoj kuéi.
el i
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Nivo 2: That is Right

| SN N O e S

Blocker ‘ Miner
bloker - kao sto mu rudar - Kopa prem
i ime govori, bloki- dolje, ukoso

ra (zaustavlja)

ostale leminge.

Hi-Light Lemming
obiliezavac - obi-
liezavanje leminga

s

s e

sl

Turner Digger Deflektor Block
Skretnicar - skrece : kopac - kopa kameni skretac -
na desnu i lijevu prema dolje ‘ Kamen automatski
stranu, ovisno o k. B skrece

vasim uputama.

Climber Mud

penjac - penje se blato - Cuvajte se
preko raznih leminzi

prepreka ‘

Bomber
bombarder - sam
eksplodira nakon
pet sekundi

Builder ,
gradite]j - gradi ste-
. penice

_ One Way Block

Zid bloker - blokira
. kopace samo na
_ jednoj strani

Floater
padobranac -
padobranom se
sluzi nakon pada-
nja s visine

_ Basher Virtual lemming Spliiter Block

kopac ravno - kopa

| prepreke ravno

leming iznutra -
pogled iz leminga
u DOOM stilu

dijelienje leminga -
pola leminga lije-
vo,a pola desno
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ATkorm na graaiieja on pociye raaii srepernice. Stovite kopaca aa kopa.

Cim poénete ovaj nivo kliknite na graditelja da po¢ne radi-
ti stepenice, a kad se popne pricekajte da se pocne vracati i
onda kliknite da poéne ponovno

raditi stepenice. Nivo 3: The Bean

Primijetit cete da je na
nizem katu jedan nivo visi od
ostalih. Tu kliknite da kopac¢
pocne kopati. Kad iskopa taj
dio, ostavite ga da neko vri-
jeme hoda,a zatim stavite da

ponovno kopa, ali iznad same
Nemoijte dopustiti na poc¢etku prvom lemingu da skoci na kuéice. Kad se spusti do
trampoline (odskoéna daska), ve¢ stavite skretnic¢ara. Kad prvi A%7fe na skremicara oo skrece  pajnizeq kata i kad dode

Machine

leming skrene, na samom kutu prije nego padne u vodu, uljevo! nasuprot svoje kuéice, stavite
stavite ponovno skretni¢ara. Cim skoéi na drugi puteljak, Niv. ; skretnicara da
stavite opet skretnicara. Vidjet Cete tri uzviSenja i iza njih Qd: Tt 18 a Round Ar skrece ostale
odskoc¢nu dasku. Idite na najvecu, tako da stavite skretnicara ound

leminge.

na desnu stranu, a kad skoci prvi leming stavite ponovno
skretni¢ara da skre¢e udesno. | na samom kraju, prije nego
udu u kucicu, morate staviti jos

Nivo 5. Bounce Bounce

jednog skretnicara da

- skrece ulijevo.

L] ' | Slippery Block 0

' § Sklizavi bloker - S

blokira na ledu M

(o]

- (5}

534

. e ©

sk g i =

\ Rope Slide =

3 R Klizaju¢i Lemming - 2 i

~ R g B spusta se niz uze Ner ovim d/e/ol//mo nivoa siavire bombaraera!

Neka pocne odbrojavati. Kad poénete igrati ovaj nivo,
stavite bombardera da odradi svoj posao. Stavite to¢no na
odredeno mjesto da bi on mogao razbiti drvenu kutiju. Pustite

_ slijede¢eg da skrene i da se po¢ne penjati na stepenice. Tu
5 Spring takoder stavite jo$ jednog bombardera da probije put do ste-
\ feder - odbacuje j . - penica ispod njega. Cim skrene lijevo i poéne se penjati
: . lemmingse na preme gore, pritisnite bombardera da pukne i da ostalima
odredeno mjesto smaniji visinu pada (da se ne razbiju). | na kraju pustite da

malo hoda po ravnom i prije negoli dode iznad puteljka koji

: < vodi u kuéicu, Zrtvujte posljednjeg bombardera da bi ostalima
- f probio put do spasa.
o L i
: Trampoline
-4 odbijac - odbija | / T
4 : lemmingse na - L
i malu udaljenost * ©
B S
,D,Q
N
& S
C)‘D’Q Sraviie kobaca aa kKooa p/o/&
* Teleporter | Hol : ravno, »
teleport - prebaci- Prvo §to morate napraviti je to da na prva
- vanje lemmingsa &etiri leminga kliknete da se penju na zid (u obliku
. teleportom slatkisa). Poslije toga prvom lemingu morate
odrediti sudbinu, tj. da mora eksplodirati negdje u
ravnini kutije na drugoj strani. Kad prvi leming
- prede na drugu stranu, stavite da pocne kopati
b : e S e il prolaz lemingu koji je ostao na drugoj strani. b
’ ; . " g ke na e ddg;p/omfa * g P -
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zanmm Leminge skrerniie na
aesnu siranu.

S groaifejerm coradiie sre-
OErCe...

Malo poslije, kad izade prvi leming, poc¢nite graditi ste-
penice sa graditeljem. Kad to napravi, stavite skretni¢ara da
skrec¢e udesno, a potom preostale leminge pustite do kraja
tipkovnice i onda postavite skretni¢ara da skre¢e prema tip-
kovnici. Cim se popne na vrh tipkovnice, stavite da graditelj
gradi do kuéista, a na uglu kuéista stavite ponovno
skretni¢ara. Prije rupe na kucistu stavite zadnjeg
skretnicara, a ostali neka se

. spase sami. mmlngs InSide

Nivo 8: Le

T
AR

o
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Skrenre Lemnge na Hokovnicu.

Cim se spusti jedan lem-
ing kat nize, treba staviti blok-
era, a kad se spusti jo$ kat
nize, treba postaviti
skretni¢ara da skrece ulijevo.
Kad se spusti sljedeci leming,
treba staviti blokera, a jo$
| jedan kat nize, treba staviti jos
5 jednog blokera. Kada se spusti jo$ kat nize, potreban je jos
jedan bloker, a na sljede¢em katu treba staviti skretni¢ara
udesno. Cim se spusti jo$ jedan kat nize, potrebno je staviti

blokera, a poslije, jos jedan kat nize, treba staviti skret-
i Niv 1 nic¢ara udesno i nakon
0 : It’s : toga skretanje lijepo
& Classic u kucicu.

Nivo 12:
Course

Prvo trebate iskoristiti bombardera tako $to ¢e poceti
odbrojavati, a ¢im doleti s mosta mora toéno puknuti na
krizicu da biste iskoristili skretni¢ara udesno. Kad se pocne
penjati na most, opet ukljucite bombardera da prokopa put za
ostale na najuzem dijelu mosta. Cim se sljede¢i leming spusti
s mosta, pritisnite bombardera da opet pukne na krizicu i
prokopa put ostalima, a nakon toga (kad se popne jo$ jedan
leming) treba ponovno ukljuciti bombardera da bi unistio
kamen za skretanje. A kad se po€ne vracati, na samom ulazu
u kucicu treba unistiti kamen koji prijeci ulazak.

- zemlju, neka graditelj po¢ne

| u'kudicu.

a W = - e

y Ovdje prvo morate, €im izade prvi leming, staviti graditelja
da radi stepenice preko drveéa. Kasnije trebate samo naéi put
do kucice tako da samo usmjeravate sa skretniarima ostale
leminge. Svakako morate tocno odrediti na
koju stranu lem-
inzi trebaju i¢i.

hrought

A Short Cut T
the Forest

Nivo 9:

JrOEEae B _,i

zonm yporrjebiie skrenicara
upeve...

Pocrire roaly sieoerice,

Kad prvi leming izade iz
kutije i ¢&im se spusti na

raditi stepenice dva put i kad
sé popne na kulu neka skrece
ostale leminge na lijevu
stranu. Cim dode prvi leming
tdéno iznad svoje kucice,
neka skreée i ostale leminge . 9 LO/OM AUGOG LAES IO,

Nivo 10: Castle 1emmalot

Nivo nije pretezak. Treba jednostavno staviti skretnicara
kod svakog skretanja na stepenicama, a gdje nema stepenica
treba iskoristiti graditelja stepenica. Njega iskoristite samo
dvaput. Kad vam oslabi vid ili kad leminzi trebaju u¢i u kulu,
najbolje je iskoristiti Virtual leminga, i to tako da udete u nj i iz
njega zadajete komande za skretnicare ili za graditelje. Kad

| se popnu na most, svakom treba dati
padobran (ukupno
ih je dvadeset).

Nivo 13: Tower Of gtone

Nivo 14.
Shpper‘y MaZG

Trebate prvog leminga staviti da skrece ulijevo, potom
udesno, a poslije treba staviti treceg skretnicara ulijevo, ali
neka prode jedan kvadrati¢ trave i onda ga tek staviti da
skre¢e udesno. Trebate staviti skretnicara udesno ¢im dode

. na sljedeci kvadrati¢ trave, a kasnije treba staviti skretni¢ara

takoder udesno, ali tek kad leming prede na drugi kvadrati¢
trave. Jo$ treba skrenuti leminga udesno, opet udesno i skret-
ni¢ara ulijevo pa u kucicu.

»
»



Jedan za cetri, Cetri za jedan

Najnovija poslastica za kolekcionare stize iz Gremlin
Graphicsa po Cetvrti put. Nastavak igara: Zool, Premiere
Manager i Lotus 2, i dodatak, igra poznata svim starijim
amigasima, stratezima - Space Crusade.

to, tehnika napreduje. Programeri

 se sve vise trude da nas ne opale

odve¢ po dzepovima. | da znate,
uspijevaju. Zivi dokaz za to su pro-
grameri Gremlin Graphicsa koji su
izdali ve¢ ¢etvrti po redu CD prihvatljive
cijene i dobrih i zabavnih igara. No,
prijedimo na stvar. .

Zahtjevi su isti kao i u Zool2.

Lotus Iil

O ovoj igri se nema $to pricati.
Poznata auto- igra udvoje, koja je probi-
la led jednoliénosti auto- trka i pokazala

EEELLE)

—

Zool2

Svemirski ninja mravi ponovno u
akciji. Zool i njegov Zenski suradnik
Zooz suodit ¢e se sa dosad najveéim
izazovom. O ovoj igri ne treba puno
govoriti, osim da su grafika i animacija
prekrasne, deset puta bolje nego u
prvom dijelu, no isto je tako i deset
puta teza te éete se ovaj put dosta
namuditi. Igra se pokre¢e sa HDD, a

da dobra utrka ne mora biti samo sa

instalira sa formulama. No, igra ima i dodatak -
CD-a i nema RECS system stvoren za igrace koji kad
neke preve- se zasite staza, mogu napraviti svoju,

like zahtjeve. novu. Napravite stazu, odnesite je pri-
jatelju na disketi, i smjeSkajte mu se
kada upadne u vase zamke. Jedini

problem je memorija. Posto igra pri

ovom CD-u. Za one koji ne znaju(?!??),
Space Crusade je strateSka igra u kojoj

Premiere Manager 2

Mozete li stvoriti klub svojih snova?
Mozete li stvoriti nogometni Dream
Team? Saznajte. Poznavateljima man-
agera ovo ¢e biti prava uzivancija, a
onima Koji tek uplovljavaju u man-
agerske vode pravi izazov. Jedini prob-
lem je zastarjelost, naime svi znamo da
je ve¢ izasao
i PM3, tako
da ova igra
djeluje
smijesno.

£
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instaliranju napravi batch file, koji prizi-
va igru sa CDcd-a, a treba vam 580 Kb
base memory, imat ¢ete problema oslo-
boditi par kilobajta bez da odstranite
drajver za CD. No, vjerujem da éete sve
to sretno prebroditi.

Space Crusade

Sto mozemo reéi osim - $eéer na
kraju. Meni osobno najbolja igra na

vodite jedan od tri (mozete i sva tri)
tima svemirskih marinaca u borbu pro-
tiv aliena na njihovom svemirskom
brodu. Vrlo zabavna igra, ali ima i
nedostataka. Jedan od njih je zvuk.
Zeznuli su efekte te je moja preporuka -
ne iskljuCujte glazbu. Drugi od njih je
to sto je igra radena za maléice sporije
strojeve, tako da kad birate opciju za
pucanje morate dobro “piknuti” tipku
na misu da biste je izabrali jer inace ... |
tre¢i, ujedno i najgori, kockanje. U
borbi snagu za pucanje i borbu izbliza
dobivate kockanjem. Bez obzira koje vi
oruzje imali, bez obzira koliko marinaca
okruzilo aliena i, najgore, bez obzira
koliko vi dobar strateg bili, nista vam to
ne vrijedi jer ¢e vas jedan alien sve
pobiti, ako nemate sre¢e u kocki. Ali,
ne dajte se zbuniti jer znate onu: Tko
nema srece u kocki, ima u ljubavi”.

Ivan Tojéié




FairLight/Virtual Dreams:
Psychodelic 2.39 MB

Poznata grupa Fairlight ni ovoga
puta nije razocarala svojom 7-minut-
nom produkcijom naslovijenom
Psychodelic. Demo se sastoji od dva
dijela koja, na zalost, nisu logicki i
tehnicki uklopljeni u cjelinu tako da na

Oxygene: Control

Control je AGA demo na dvije
diskete i rezultat napora francuske
skupine koja sebe naziva Oxygene (ah,
taj Jean-Michel Jarre). Demo, na zalost,
nije moguce instalirati na tvrdi disk jer
se pokrece direkino iz bootblocka, no
to svejedno neée umaniiti dozivijaj jer u
Controlu ima nekoliko rutina koje ¢e
vam podi¢i obrve (primjerice, klasiéno
Gouraud sjencenje objekata uz jak
izvor svjetlosti pa se objekti zaista sjaje
i presijavaju). Posebno je zanimljivo
vidjeti kako objekti s teksturama
izgledaju u kombinaciji s Gouraud
sjenc¢enjem - nesto neuobiCajeno u svi-
jetu Amiga demoa, a na PC-ju je nor-
malna stvar. Zanimljiv je i fraktalni krajo-
lik vrlo koloristi¢ne palete i, Sto je izgle-
da zadnji pomodni krik, oblacima koji
cGitavoj prici daju dasak svjezine.

Pojedine rutine demoa su odvojene
sekvencom u kojoj se kamera odli¢no
krecée klasicnim 3D svijetom sa zvi-
jezdicama u pozadini (da, sve se
dogada u svemiru), ¢ime se dobija
jedna smislena cjelina i osjec¢aj
povezanosti rutina a ne, kao sto je to
¢est slucaj, da sekvence nemaju blage
veze jedna s drugom, a kamoli s '

kraju prvog dijela glazba naprasno
prestaje te sasvim neocekivano pocinje
drugi dio. Psychodelic pokre¢ete samo
s tvrdog diska, na koji se instalira
dearhiviranjem svih datoteka u isti
direktorij, Sto ée vam oduzeti otprilike
2.39 Mb. Uvod je dobro napravljen:
epska, svemirska glazba s dobrim sem-
plovima i slika Zemlje s nalijepljenom
teksturom koja rotira. Jedini prigovor
ide na racun grafike jer je nijansiranje
Zemlje izvedeno vrlo amaterski. Kamera
izvodi par vratolomija u svemiru i onda
se umiruje da bi otkrila Sunce koje se
priblizava iz daljine i na koje je apliciran
odli¢an efekat koji nam doc¢arava toplin-
sko lelujanje Suncevog diska sli¢nog
lelujanju zraka iznad uzarenog asfalta.
Osjecaj kvari trzava sekvenca 3D
pejzaza (vlasnicima ubrzivackih kartica
ovaj dio ide glatko), no idu¢a sekvenca

demoom kao cjelinom. Glazba (Clawz)
je dobra i efekino prati izmjenu sekven-
ci. Oxbab (koder) je definitivno mogao
svoj posao bolje napraviti jer efekti
dosta trzaju na standardnoj A1200 (niti
na Blizzardu ne postizu 25 FPSa, ¢ak ni
u dijelovima s klasiénom 3D grafikom),
no izvodenie je joS uvijek daleko od
nivoa na kojem bi trebali vreéicu za
povraéanje. Grafika je ograni¢ena na
dvije dobre slike koje potpisuju Mon i
Spiral. Control je demo za koji se isplati
dati dvije diskete, no definitivno neée
uéi u vasu kolekciju “all-star” demoa.
Hej, dajte bar de¢kima iz Oxygenea
Sansu - pogledajte Cotrol.

Ocjena: §2%

je pravi uzitak: pedesetak sekundi duga
animacija kruzenja kamere po
nekakvom gradu, koja se ne ra¢una u
realnom vremenu, kao $to to tvrdi
voditelj emisije Modul 8, nego su to ve¢
izracunate slike, s brojem boja sveden-
im na nekoliko nijansi, podebljanim pik-
selima i svakom drugom horizontalnom
linijom praznom (ah, sve radi kompresi-
je). Usprkos svim tim degradacijama,
animacija jo$ uvijek izgleda cool pri
svojih 8-10 FPS-a. Ostale sekvence su
klasika (jadna Doom rutina, animacija
molekula, kocka s teksturom), a idejom
se izdvaja jednostavni 3D tunel zan-
imljiv po nacinu na koji se kamera giba
kroz njega te ono $to momci u
Fairlightu zovu real-time rendering {;.
slika dinosaura (o€ajno podsjec¢a na
objekt iz Imaginea) koji mijenja boje
ovisno o izvoru svjetlosti. Malo
zamr$enija animacija boja ili sto? Ne
znam $to je, ali zasigurno neka prevara
je. Vrijedi spomenuti i efekat zumiranja
kocke (opet?) koja se, kad dode preko
¢itavog ekrana, podijeli na gomilu man-
jih kockica pa kamera opet zumira neku
od njih, itd. Drugi dio demoa pocinje
bez ikakve najave i ubrzo pocinje nervi-
rati napadan i preglasan modul s neko-
liko vrlo losih semplova. Pocetak je
vizualno dobar, Fairlight logo koji leluja
u stilu hrvatske zastave na kraju HRT-
ovog programa. Kako sekvence
odmicu, sve je viSe jeftinih fora s
Copperom i bojama, no stvar spasava
3D kocka (hmmm) razli¢ith tekstura na
svakoj plohi, koje se miéu, animiraju,
rotiraju i zumiraju. Kraj demoa je totaino
neocekivan, iz neba pa u rebra, s$to je
upravo zalosno s obzirom na dobar
uvod. Sve u svemu, prosje¢no dobro
kodiranje (dosta trzavih efekata), uz par
brzih efekata (lijepljenje tekstura na 3D
objekte), dobra glazba u prvom dijelu i
loSija u drugom (losiji semplovi, pogo-
tovo cinele), nikakva grafika (jedna
sli¢ica, dosadne palete i par logoa ¢&ija
kvaliteta nije vrijedna spomena) i pros-
jecan dizajn (nagurali su neke jeftine
fore, demo je grubo podijeljen na dva
dijela). Ako vas ne smeta duljina
demoa, isplati se pogledati ga zbog
spomenute animacije, vrio dobre tech-
no-rave glazbe i par zanimljivosti.

Ocjena: 78%




Arwork: Greenday

Greenday ¢e vas oduseviti na
samom pocetku renderiranom animaci-
jim od 750 sli¢ica, no da se odmah
razumijemo: animacija se odvija u
Copperu i pikseli su debeli jer je to jedi-
ni naéin da se toliki broj slika stisne u
2.6 Mb. Taj se trik ¢esto koristi zbog
ustede prostora jer je jednostavnije ren-
derirati animaciju veli¢ine ¢etvrtine ili
osmine ekrana te pomoc¢u Coppera
uvecati piskele i razvuci animaciju na
Citav ekran. Istini za volju, zavrsni rezul-
tat ¢e uvijek biti kockast i krupan, no
rezultat je pobolj$an ¢injenicom da gle-
date animaciju preko ¢itavog ekrana u
50 FPSa te je uvijek bolje pribje¢i triku
sa Copperom nego izmisljati spore i
neefikasne kompresijske algoritme koji
nec¢e mo¢i pustiti animaciju prih-
vatljivom brzinom (krivnju snosi i spori
Amigin procesor koji kuca na bijednih
14 MHz). Tron je coderski dio obavio
priliéno dobro, no preporuca se Fast
RAM zbog dosta zahtjevnih rutina koje
po objektima lijepe i istovremeno zumi-
raju, rotiraju i izoblicavaju teksture.
Vlasnici ubrzanih (Blizzard) Amiga ¢e
posebno profitirati na rutini, s Voxel
space krajolikom, koja ¢e biti nekoliko
puta brza i izgledati puno bolje nego na
standardnoj Amigi gdje trza sa 5 FPSa.
Isto se odnosi na rutinu koja vrti vrio
plasti¢an torus u Gouraud sjencenju.
Greenday se ne di¢i velikim brojem ruti-
na, no zato je svaki efekt na svome
mjestu i demo je kao cjelina kompaktan
i dobro sklopljen. Dva logoa potpisuje
Noogman, dok je prekrasnu sli¢icu koja
predstavlja tipa umotanog u crni, presi-
javajuéi najlon nacrtao Fiver. Crash je
odgovoran za dobru glazbenu sekven-
cu, koja nekoliko puta totalno mijenja
ritam i dobro se uklapa kao podioga
efektima. Obavezno pogledajte
Greenday jer je osvojio prvo mjesto na
nekom demo natjecanju, no nemojte
ocekivati nesto spektakularno:
Greenday je samo jedan zaista dobar
demo.

Ocjena: 87%

Ako dosad niste vidjeli Nexus7,
pogledajte ga ¢im prije! Ova skoro dvije
godine stara (1994) Andromedina pro-
dukcija dolazi na svega jednoj disketi
punoj odli¢nih rutina i genijalnog dizaj-
na, a na tvrdi disk se instalira jednos-
tavnim kopiranjem jedne jedine
datoteke s odli€no nacrtanom ikonom.
Demo je raden isklju¢ivo za AGA
masine i sada je ve¢ presao u legendu
jer je u pravom svjetlu pokazao pred-
nosti AGA arhitekture. Nexus7 pocinje
odli¢no renderiranom slikom galaksije,
koja glatko rotira oko sredista. U
danasnje doba, kad svatko moze ren-
derirati zlatni logo koji se polako vrti
(nesto sto precesto vidamo na HRT-u),
ova animacija odskace ne samo kvalite-
tom slike, nego i na¢inom na koji je
glatko realiziran loop (beskonacna vrt-
nja animacije) kao i kompletnom
postavom scene. Cista petica! U poza-
dini svira tajanstvena i atmosferi¢na
glazba i bas kad postanete nestrpljivi,
evo ga! Slika nestaje uz moj omiljeni
efekat “skurio sam ti monitor” i poc€inju
se redom nizati neki vrlo originalni efek-
ti, od kojih posebno izdvajam: rotirajuci
spotlight (ono $to se vrti u disko
klubovima) koji skace u ritmu glazbe i
ponekad usmijeri svjetlost u ekran koji
tada, naravno, bljesne; skrol tekst koji
je ovaj put u 3D perspektivi, a slova su

L

ispunjena nekim uzorkom - izgleda
odli¢no, no efekat naru$ava sadrzaj jer
se decki izgleda nisu mogli suzdrzati a
da u skrolu ne ocrne Lord Helmeta,
urednika disketnog ¢asopisa RAW, s
kojim ocigledno nisu u dobrim odnosi-
ma jer je dotiéni u ¢asopisu dosta iskri-
tizirao Nexus7 (na kraju krajeva, zar itko
podnosi ne biti najbolji?); Natural
Motion je originalan efekat koji su
nakon Andromede svi redom imitirali -
radi se o 3D objektu lampe koja skace
po stepenicama, no tek kad vidite kako
su kretnje realisticne shvatit ¢ete zasto
se sve skupa zove Natural Motion iliti
Prirodno gibanje. Od ostalih efekata tu
je klasi¢ni 3D pejzaz u nekoliko plavih
nijansi kroz koji priliéno glatko fura
kamera (srecom, koristili su dithering
tako da sve skupa ne izgleda lose),
guru sjenéanje koje trza i kasljuca u 6-8
FPS i pokazuje da je Amigin procesor
zaista spora starudija i da ¢emo izgleda
morati pricekati RISC Amige da bi se u
ovim stvarima mogli natjecati sa PC
konkurencijom, skakutajuca loptica s
teksturom, Motion Blur koji zgodno
izobli¢ava i razvlaéi sliku nekog debila
(trebam li spomenuti da zbog toga
izgleda jos$ veci debil), Plasma Zoomer
koji vrlo brzo zumira koloristi¢ni ekran
pun piksela pa vam se €ini kao da
¢itavo vrijeme padate u dubinu. Ono $to
Nexus7 svakako izdize iz prosje¢nosti
je DIZAJN: glazba i efekti su genijaino
povezani, glazbena podloga nenametlji-
vo i vrlo atmosferi¢no prati redoslijed
efekata koji su originalno uklopljeni u
cjelinu, a neki od njih su prvi put videni
ba$ ovdje (Natural Motion). Dakle, moj
savjet vam je da svakako nabavite
Nexus7, a ako ga ve¢ imate, nemojte
ga brisati - klasika traje vie€no (usput;
Ima li netko Red Sector MegaDemo?
I1zbrisao sam ga jer su mi trebale
diskete).

emo Jone




Amiga - Real 3D v1.4

Predstavljmo

“Mislite li da je nemoguce
raditi 3D grafiku sa samo 1
Mb RAM-a i pritom postici
dobre rezultate? Varate se”.

Super grafika za Saku RAM-a

3D grafi¢kih programa za Amigu.

Ujedno je i jedan od najstarijih,
sto ne znaci da nije dobar. Program
mogu koristiti svi koji imaju A500 sa 1
Mb ili vise.

Nemojte oéekivati basnoslovne ani-
macije jer prava situacija je ovakva:

Na Amigi sa 1 Mb nemoguce je
raditi animacije, koristiti scene s
velikom brojem objekata, a samo ren-
deriranje na takvom ra¢unalu je doista
sporo. Ali uprkos tome, mo¢i ¢ete raditi
slike koje se kvalitetom nec¢e uvelike
razlikovati od onih na mnogo ja¢im
raéunalima. Za koliko-toliko ozbiljniji
rad potrebno je imati barem 2 Mb RAM-
a i brze racunalo.

U daljnjem tekstu necu opisivati
svaku opciju (jer bi za to trebalo mnogo
prostora), ve¢ osnovne stvari koje
morate znati da biste bilo Sto kreirali.

Po startanju programa docéekuje
vas ve¢ odavno poznat raspored opcija
i pogleda iz sliénih programa (nacrt,
bokocrt, tlocrt). Na vrhu ekrana nalaze
se koordinate (pokazuju trenutni
polozaj kursora), te ime odabranog
objekta ili sliéne informacije koje ovise
0 odabranoj opciji. Donji desni kut
ekrana zauzima prostor s imenima
objekata na sceni i najcesce koristenim
opcijama (kugla, prizma, izvor svjet-
losti...) koje su jo$§ dostupne iz stan-
dardnog padaju¢eg menija. Ovakav ras-
pored mozete promijeniti SCREEN opci-
jom u prvom meniju. Ovdje mozete
ukljuciti INTERLACE za viSu rezoluciju
samog editora, SCREEN DEPTH (boje),
ASPECT RATIO (omjer duzina - Sirina,
najbolje 1) i OVERLAP koji vam

Real 3D je jedan od najpoznatijih

omogucuje poveéanije perspektive
(nacrt,...) u kojoj trenutno radite.

U ovom meniju (PROJECTS)
mozete jos ucitati, snimiti ili kreirati
objekte, zatim udcitati ili snimiti animaci-
ju, odrediti broj frameova (sli¢ica) u
vasoj animaciji, staviti jedan objekt u
orbitu (putanju sami odredujete), morfi-
rati (pretvarati) scene i sl.

Za takve radnje morate odrediti
poéetni te zadnji frame odvijanja. Ako
zelite objektu dodati atribute (od ¢ega
je napravljen), to radite, takoder, ovdje.
Ako zelite sami napraviti neki materijal,
za njega morate odabrati “gro” stvari
kao: sjajnost, brzinu svjetla, prelijevanje
boja, mozete ga uglancati ili mu jednos-
tavno nalijepiti sliku. Za pocetak
pokusajte nekoj kugli prilijepiti kartu
svijeta, zarotirati je za 360 stupnjeva i
ve¢ imate majéicu Zemlju u punom
sjaju. Za one manje kreativhog duha (i
manje vremena) preporu¢am da ucitaju
set materijala. Pri ucitavanju materijala
odaberete samo jedan (npr. MATERIALS
1), a time ste ugitali set materijala iz
kojeg kasnije izdvojite jedan ili vise
(MODIFY - HIERARCHY - meni) njih, te
ih (zlo)upotrijebite na Zeljeni objekt.

U CREATION meniju odabirete
trokute, prizme, piramide i sl. te tako




stvarate objekte. Jednostavno
odaberete ponudeni objekt (npr. kugia)
pritisnete lijevom tipkom misa na
mjesto gdje zelite da se objekt pojavi.
Pomicanjem misa ulijevo i udesno
mozete odredit radius, ponovno lijeva
tipka misa i vas MasterPiece je tu.
Ovdje imate i razne alate te mozete jed-
nostavno napraviti ogradu, poligone i
ostalo iz struke na isto tako jednosta-
van (click-and-point) naéin. Takoder tu
dodajete svjetlo (LAMP), mjesto s kojeg
gledate na scenu (OBSERVER - u novi-
jim 3D programima - kamera) i AIM
POINT (ono Sto gledate).

FREEFORM vam omogucuje da
rucno radite krivulje, spirale, rezete
objekte, te ih savijate (opcija zvana
Metal Mania).

U MODIFY meniju mozete pomicati,
rotirati, rastezati, brisati objekte,
napraviti eksploziju (odredite centar i
domet), te odabrati materijal za neki
objekt (samo ako ste prvo u PROJECT
ucitali set materijala). Neki materijali su:
drvo, staklo, plastika, opeka... Materijal
dodjeljujete objektima ovako: prvo

Ako imate Amigu 500 ili
600, a zanima vas grafika,
OVo je pravi program za
vasl!

000000600000 000000606000006000060

odaberete objekt (pritiskom na nj) u
prostoru desno dolje gdje je naveden
popis objekata, a zatim odaberete u
meniju odredeni materijal. Ako je sve u
redu, na vrhu ekrana pisat ¢e npr.
“kocka je napravljena od stakla” (nar-
avno-na engleskom). Ovakav postupak
odabiranja mozete koristiti i u drugim
sluéajevima, pogotovo ako imate scenu
s mnogo objekata pa ne mozete sa pre-
ciznos¢éu odabrati pravi misem.

Zumiranje scene (in-out) mozete
odabrati u SETTINGS meniju, gdje jo$
mozete podesiti koordinate, podjeljke
(grid) i sliéno. U EXTRASU odredujete
nove atribute za objekt, kao nev-
idljivost, svjetlucanje te da li objekt
reflektira svjetlost. Ako imate malo
memorije, mozete odabrati GET MEMO-
RY Sto ¢e odnijeti nesto boja i donijeti
koju kilu (RAM-a) viSe.

Renderiranje?! Ponudena su dva
tipa:

WIREFRAME - Zi¢ani tip, objekti se
odituju konturama, a sluzi da biste

okvirno utvrdili kako izgleda scena.

SOLID - finalna izrada slike ili ani-
macije.

Po odabiru WIREFRAME dobijate
novi ekran gdje u zi€anom obliku vidite
scenu, a na dnu ekrana su opcije
(mozete ih iskljuciti desnom tipkom
misa) kojima mozete pogledati cijelu
animaciju, ili po jedan frame naprijed i
nazad tipkama “>” i “<”, podesiti uda-

DESNO:
Korisnicko sucelje je podjeljeno na 4
dijela. Prva tri dijela (gledano s lijeva na
desno) predstavijaju nacrt, tlocrt i
bokocrt, dok je Cetvrti dio ostavijen za
upravijanje programom, s kojim se jos i
upravilja preko padaju¢ih menija s vrha
ekrana.

lienost objekata i ekrana vrlo precizno
upisujuéi koordinate. Za scenu upisu-
jete u POS, a za poziciju pogleda
(kamere) u AIMP. Kad ih odredite,
odaberite REC kako bi promjene bile
shimljene.

Ako ste zakljuéili da je sve u redu,
mozete krenuti s renderiranjem.
Odaberite SOLID. Ponudene metode
renderiranja su: FAST - brzo, ali nije
najbolje kvalitete, LAMPLESS - ako niste
stavili svijetlo scena ¢e biti automatski
osvjetljena, SHADOWLESS - nema
sjena, OUTLINE - samo konture objeka-
ta, i NORMAL. '

Od ostalih moguénosti najbitnije su
SINGLE - za izradu samo jedne slike
ako imate animaciju, AUTOLIGHT -
automatsko osvjetljenje, INTERLACE -
prepleteni mod rezolucije, OVERSCAN -
maksimalna moguéa veli¢ina odabrane
rezolucije, GREYSCALE - renderiranje u
nijansama sive boje, DITHER - opcija se
tesko prevodi, a njen rezultat je da pre-
lieve boja &ini ljep$ima dodajuéi pixele,
tako da se ne vidi crta gdje jedna boja
prelazi u drugu, IFF-24 i TARGA - for-
mati zapisa slike (boje).

Pomicanjem kliznika (slidera)
mozete odabrati boju pozadine (BACK-
GROUND) ili boju svjetia (BASELIGHT) i
to poznatim RGB sistemom (red, green,
blue). Takoder mozete odrediti kontrast
i osvjetljene, a te opcije odgovaraju
onima koje imate na TV-u. Za rezoluciju
pritisnite lijevom tipkom mi$a na WIDTH
za duzinu (npr. 320, 640) i na HEIGHT

za visinu slike (npr. 256, 512) te utipka-
jte zeljeni format. Kad ste sve podesili,
odaberite RENDER i uzivajte u plodovi-
ma vaseg rada.

Tijekom samog renderiranja
desnom tipkom misa mozete isto prek-
inuti, snimiti dosad iscrtanu sliku, ili je .
ispisati na printeru.

Opcija BOX se javlja i kod SOLID i
kod WIREFRAME moda, te

omogucuje da odaberete samo
jedan dio scene za renderiranje. FILL
BOX renderira taj vas odabrani dio.

Cijeli paket REAL 3D V1.4 nalazi se
na 3 diskete i sadrzi HD instal, DISPLAY
za pokazivanje, DELTA CONVERT - pro-
gram za prebacivanje delta animacija.u
ANIMS5 format, zatim DELTA PLAY i
DELTA TO IFF za gledanje delta ani-
macija i prebacivanje delta u IFF slike.
Dva programéi¢a za prebacivanje
objekata u REAL 3D format (iz PDRAW i
SCULPT) te jedan za gledanje REAL 3D
animacija. Na drugom i treéem disku
nalaze se programi za 3D fontove, koje
mozete ucitati u REAL kao obi¢ne
objekte.

Kao 8to mozda znate REAL 3D je
dozivio i svoju tre€u reinkarnaciju, ali
nazalost verzije 2 i 3 zahtjevaju kopro-
cesor. Ako pogledate ove dvije slike
koje su radene sa verzijom 3.1, vidjet
éete i zaSto.

I na kraju $to rec¢i? Ako imate
Amigu 500 ili 600, a zanima vas grafika,
0Vo je pravi program za vas.

Roman Horvat



07 fanike!

Dragi hackeri,

molim vas da pomognete poc¢etniku
u igrama. Naime, ja sam tek savladao
donekle DOS.MS pa mogu ponesto
napraviti (kopirati igre, napraviti direk-
torij...), ali dobio sam od prijatelja neke
igre na disketi s programom arhiviranja
ARJ, kojeg ne znam pokrenuti mada ga
posjedujem (arj.exe) u svom glavhom
direktoriju.

Molim vas da mi toéno napisete
kako izgleda instrukcija koja ée npr.
program storm.arj postaviti na disk tako
da bude u igrivom stanju. Ima na toj
disketi i drugih programa, ali mislim da
ne trebam navoditi sva imena jer
dovoljno je da pokrenem jedan, a onda
na isti nacin i ostale.

Novopeceni igrac i ¢itatelj Dario

ARJ X -V R *.ARJ

Napisite poteze (Sto prije) za
SUPER STREET GIGHTER 2 TURBO i
NORTAL KOMBAT 3.

Pitanje: Moze li se RAM memorija
na neki naéin “puniti”, a ako moze,
kako?

Ivica

Ne moze.

PiSem vam iz Vinkovaca i zanima
me gdje mogu nabaviti ove igre (za
Amigu 1200 i PC 486) i kolika im je cije-
na: CIVILIZATION, BUNDESLIGA MAN-
AGER HATTRICK, SIMCITY 2000, SYN-
DICATE, HIGH SEAS TRADER, GUN-
SHIP 2000. Molim vas za odgovor,
Marko.

Pokusaj kod nekog od nasih
oglasivaéa ili u besplatnim malim
oglasima.

Rade li igre WARCRAFT 2, MOR-
TAL KOMBAT 1i 2, DUNGEON MAS-
TER2i UFO 1i2naPC 386 SX, 33
MHz, 4 MB RAM-a, 1 MB SVGA?

Tomislav

Sve osim Wracrafta 2!
Molio bih vas da mi odgovorite na
ova pitanja:

1. Koja je najveca rezolucija koju
moze postici grafiCka kartica VGA 1

MB?

2. Dali je C&C (Dune lll.) radena u
VGA modu?

Pozdrav od Rickarda

1. Najveca moguca rezolucija je
800*600.
2. Da.

Mozete li mi napisati koliko kosta
nova Amiga 1300 sa 2 MB Chipai 2 MB
Fast RAM-a, sa CD ROM-om, hard
diskom od 540 MB, kolor monitorom i
kolor printerom, miSem i joystickom?

Moze li se ona kupiti u Svicarskoj
veé sada? Ako ne, kada? Namjeravam
je kupiti.

Darko

Amiga 1300 jo$ nije napravljena, a
koliko ée kostati, pokazat ¢e vrijeme.

Vec¢ dvije godine imam IBM
PC/386/45, a sada namjeravam kupiti
novi. Molim vas za savjet. Da li je bolje
kupiti PC/486/120 ili PC/586/120 jer se
Intelovi Pentuimi dosta brzo kvare i,
kako sam €uo, unistavaju hard disk?

Objasnite razliku izmedu digitalnog
i analognog joysticka.

Goran

Bolje je kupiti PC/586/120 (i sku-
plie), ne kvare se nista brze od bilo
kojeg prosjec¢nog racunala i ne
unistavaju hard disk. Jedan je joystick
specijaliziran za simulacije, dok je drugi
jako dobar za arkade (u dublju analizu
ne¢emo ulaziti).

Radi li MONKEY ISLAND 1 na
PC/486 SX 2Mb RAM-a?
Josko

Radi.

Hackeri, bok!

Imam ¢etiri pitanja:

1. Gdje se u Hrvatskoj moze kupiti
SONY PLAYSTATION?

2. Kolika mu je cijena?

3. Kolika je cijena igara?

4. Da li se igre NEED 4 SPEED,
FULL THROTTLE, RISE OF THE TRIAD,
NBA95, MAD DOG 2, DOOM 2, CRIME
PATROL i SUPER STREET FIGHTER 2
TURBO mogu igrati na gore navedenoj
konzoli? ‘

1. Pogledaj u malim besplatnim
oglasima.

2. Oko 700 DEM

3. Originali vani kostaju isto kao i
originali za PC (70-120 DEM)

4. Trenuta¢no su napravljene igre
Doom i Super Street Fighter 2 Aplha, a
ostale za sada nisu najavljene. Umjesto
NEED 4 SPEED, na Playstationu mozes
igrati Ridge Racer, a umjesto NBA'95,
Total NBA'96.

MORTAL KOMBAT 3
Procitavsi prosli broj Hackera, brojni su upiti
Gitatelja o potezima u igri MK3. Da bismo
vam olakSali Zivot i ispravili ucinjenu neprav-
du, objavljujemo sve iznova s napomenom da
se zahvaljujemo svima koji su uvidjeli neis-
pravnosti @ mi smo izdvojili jednog od takvih
Citatelja Ciji opis poteza u cjelosti objavljuje-
mo.

Cyrax

Net : B, B, LK

Teleport: F, D, BLK

Close Bomb: Hold LK (B, B, HK)

Distant Bomb: Hold LK (F, F, HK)

Air Throw: D, F, BLK then LP to throw

Fatl: Self Destruct D, D, F, U, RUN (Close)
Fat2: Helicopter D, D, D, U, D, HP (Anywhere)
Animality: Shark U, U, D, D (Close)

Babality; F, F, H, HP (N/A)

Friendship: Disco Dance RUN, RUN, RUN, U (N/A)

Pit: RUN, BLK, RUN

Combo: HP HP HK, HP HK, B+HK
Jax

1 Fireball: B, F, HP

2 Fireballs: F, F, B, B, HP

Charge Punch: F, F, HK

Grab & Smack: F EiLP

Back Crack: BLK in air

Ground Slaza: Hold LK (2 seconds) Rel.
Fatl: Mixmaster U U D,F U BLK Close
Fat2: Stomper RUN, BLK, RUN, RUN, LK

Opposite side of screen

Animality: Hold LP (F, F, D, F) Rel. Close
Babality: D, D, D, LK (N/A)

Friendship: Jump Rope LK, RUN, RUN, LK (N/A)

Pit: D Fabip

Combo; HK, HK, D+HP HP BLK, LP HP
B-+HP (7 Hit CS 33%)

Kabal

Tornado Dash: B F LK

Fireball: B, B, HP

Buzz Saw: B, B, B, RUN

Fatl: You's Ugly! RUN, BLK, BLK, BLK, HK Close
Fat2: Balloon Head D, D, B, F, BLK Sweep Range

Animality: Rhino Hold HP (F, F, D, F) Rel. Close
Babality: RUN, RUN, RUN, LK (N/A)
Friendship: Marsh.Roast RUN, LK, RUN, RUN, U (N/A)
Pit: HLK, BLK, HK

Combo: LK, LK, LP HP D+HP Jump
Kick,

Kano

Knife Toss: D, B, HP

Knife Slash: D, F, HP

Roll: Hold LK (2 seconds) Rel. Close
Air Throw: BLK in air

Shake: D ELP

Fatl: Skeleton Rip
Fat2: Red Eye
Animality: Spider

Hold LP (F, D, D, F) Rel. Close
LP BLK, BLK, HK Sweep Range
Hold HP (BLK, BLK, BLK) Rel.

Close
Babality: F, F, D, D, LK (N/A)
Friendship: LK, RUN, RUN, HK (N/A)

Pit: U U, B, LK

Combo: HP HP HK, HK, LK, HK, B+HK
HP HP D-+LP D-+HP Hop

Kick,

Kung Lao

Hat Toss: B, F, LP



AP R S 1

Flying Kick:
Teleport:

Spin:

Fatl: Death Spin
Anywhere

Fat2: Hat Toss
Animality’ Leopard
Close

Babality:
Friendship:

Pit:

Best:

Liu Kang
Low Fireball:
High Fireball:
Bicycle Kick:
Flying Kick:

D, HK in air

D, U

F, D, F, RUN

RUN-+BLK, RUN+BLK, D

F, F, B, D, HP Close
RUN, RUN, RUN, RUN, BLK

D, F, F, HP (N/A)
RUN, LP RUN, LK (N/A)
D,D,F,E LK

HP LP HP LP LK, LK, B+HK

EiF [P
F, F, HP
Hold LK (2 seconds) Rel.
F, F, HK

Fatl: MK1 Machine Drop U, D, U, U, RUN+BLK Anywhere

Fat2: Firestarter
Animality; Dragon
Babality:

F, F, D, D, LK Anywhere
D, D, D, U 2 steps away
D, D, D, HK (N/A)

Friendship: Puppet ShowRUN, RUN, RUN, D+RUN (N/A)

Pit:
Combo:

Nightwolf

Hatchet:

Arrow:

Shoulder Slam:
Reflector:

Fatl: Electrocution
Fat2: Pray For Death
Animality: Wolf
Babality:

Friendship: Raiden Trans.

(N/A)
Pit:
Combo:

RUN, BLK, BLK, LK
HP HP BLK, LK, LK, HK, LK

H
HP Sweep Range
, F, BLK 2 steps away
D D Close

. F. B, LP (N/A)

RUN D+RUN, D+RUN

RUN, RUN, BLK
LK, HP HP LP Hatchet, Hatchet,

Shoulder Slam (7 Hit Cp 41%)

Sektor

Teleport:

Homing Missile:
Straight Missile;
Fatl: Compactor
Range

Fat2: Flame Thrower
Animality: Bat
Babality:

Friendship: Ring The Bell

(N/A)
Pit:
Combo:

PRUN, RUN, BLK Sweep

, F, F, B, BLK Over half screen
F, D, U Close

, D, D, D, HK (N/A)

+RUN, D+RUN, D+RUN

RUN, RUN, RUN, D
HP HP HK, HK, B+HK, Homing

Missile (5 Hit CS 26 %)

Shang Tsung

1 Fireball:

2 Fireballs:

3 Fireballs:
Ground Eruption:
Fatl: Bed-0-Nails
Fat2: Soul Sucker
Close

Animality: Snake
Sweep

Babality:
Friendship: Joust
Pit:

Combo:

Morphs -

Cyrax:

Jax;

Kabal:

Kano:

Kung Lao:

Liu Kang:
Nightwolf:

. F. D) Rel. Close
Hold LP (RUN‘ BLK, RUN, BLK)

Hold HP (RUN, RUN, RUN)

RUN, RUN, RUN, LK (N/A)
LK, RUN, RUN, D (N/A)
U;U, B, LP

LK, HP HP LP B+HK

BLK, BLK, BLK

FiE D R

LP BLK, HK

F, B, F, BLK

RUN, RUN, BLK, RUN
360 Motion

U U, U

Sektor:
Sheeva:
Sindel:
Sonya:
Stryker:
Sub-Zero:

Sheeva

Teleport:

Ground Stomp:
Fireball:

Fatl: Nail Pound
Fat2: Skin Ripper
Animality: Scorpion
Babality:
Friendship:

Pit:

Combo:

HP

Sindel

Fireball:

Air Fireball:

Fly:

Scream:

Fatl: Hair Pull
Sweep Range
Fat2: Death Breath
RUDT+BLK Close
Animality: Wasp
Babality:

Friendship: Field Goal!

RUN, U

Smoke
Teleport:

Spear:
Invisibility:

Air Throw:

Fatl; World Destruct
screen

Fat2: Open Wide
Range
Animality:
Babality:

Friendship: Blow Horn

Pit:
Combo:
Teleport punch, HP

RU
, LK
, LK
+

LP+BLK

1

B, HK
HP
DF

D
D

D,

D, D, F, LP Close

(F, B, F, F) Rel. Close

K, BLK, BLK, BLK Close

B, HK (N/A)

F, HP (N/A)

FIB

> HP LR HK, HK, LK, B+HK HP

LP F-+HP Uppercut

U
F
old HK
UN,
D, D, D,
g0

P

B
F
H
RUN, BLI
F
DED
H

F.FLP
D, F, LK
B, B, F, HK
F.FF, HP
RUN, RUN, BLK, RUN, BLK

RUN, RUN, BLK; BLK,

F, F, U, HP Close
RUN, RUN, RUN, U (N/A)
RUN, RUN, RUN, RUN, RUN,

¢!
-
=

i

B, B

U, U, RUN
Tap BLK in air

U, U, F, D Opposite side of

Hold BLK (U, U, F, D) Sweep

BLK Far

B, HK (N/A)
UN, RUN, HK (N/A)
LK
K,

D, F.F,
D,D, B,
RUN, R
F.F,D,
HP HP L

P HP LK, HK, B-+LP

Harpoon, HP HP LK, HK, B+LP (47%)

Sonya

Purple Rings:
Air Punch:

Leg Grab:
Bicycle Kick:
Fatl: Kiss Of Death
Fat2: Hiob
Anywhere
Animality: Bird
Babality:
Friendship:
Pit:

Combo:

Stryker

Low Grenade:
High Grenade:
Baton Throw:
Baton Trip:

Fatl: Tazer
screen

Fat2 : Timebomb
Animality: T-Rex
away

Babality:

DiFAR

F, B, HP

D+LP+BLK

B, B, D,+HK

B, F, D, D, RUN Anywhere
Hold BLK (U, U, H, D) Rel.

D, F, D, F, BLK Close
RUN, RUN, RUN, BLK 2 steps

D, F, F, B, HP (N/A)

Friendship: Cross. Guard LR RUN, RUN, LP (N/A)

Pit:

F U, U HK

LK, HP HP D+LP Jump Kick,
Baton Toss (6 Hit CS 50%)

Combo:

Sub-Zero

Freeze: D, F, LP

Ice Statue: D, B, LP

Ice Shower 1 (On Top): D, F, HP

Ice Shower 2 (In Front): D, F, B, HP

Ice Shower 3 (Behind): D, B, F, HP

Slide: B+LP+LK

Fatl: Mist of death B, B, D, B, RUN Sweep Range
Fat2: Give you a lift? ~ BLK, BLK, RUN, BLK, RUN Close
Animality: Polar Bear  F, U, U Close

Babality: D, B, B, HK (N/A)

Friendship: Snowman LK, RUN, RUN, U (N/A)

Pit; B, D, F F HK

Combo: HP HP LP LK, HK, B+HK
Shao Kahn

Fireball: BRBELP
Hammer: B, F, HP
Shoulder; FELP

Upward shoulder: Eok RE

Point finger: D, D, LK

Laugh: D, D, HK

Motaro

Fireball: F.D, B, HP
Teleport: DU

Grab and smash: FLE P

Tail trip: B+LK

Mercy: RUN (D, D, D) Rel.

- Babality: Bez bloka u zavr$noj rundi

- Friendship: Bez bloka u zavr$noj rundi

- D+B blokira bacanje u 2 player mode

- Na Soul Chamber stage nemojte uppercatirati
protivnika jer Cete se stalno boriti na 3 ista ekrana
- N/A znaci bilo gdje

Pozdravi svim igra€ima, Trance G. iz Vinkovaca.

Legend:

~ Naprifed

B- Nazad

U- Gore

D- Dolfe

LK- Niski udarac nogom (LowKick]
HK- Visoki udarac nogom (HighKick)
LP Niski udarac rukom {LowFunch)
HP Visoki udarac rukom
(HighPunch)

RUN-  Trcanje

BLK- Obrana




GALAKTICKA IMPERIJA

— VRATA ZVIEZDA

Pred nama je noé velikih odluke.

Gospodaru, ratnici lludoma Gekaju ; 0 svemu se moramo
da im se obratis. detaljno dogovoriti. lludomi, svaka

= : " ~ \ greska moZe biti propast za sve
g stanovaike Orcama,

llsak, pleme Kornasa
Salje poruke. Glasnik je
pred vratima.

lludomi su najbolji
ratnici, mogu ih povesti

Ne mozemo sami krenuti |
protiv Tech-ljudi. Moramo
_ pozvati i ostala plemena. | |

Neka ude!

Ovo je prava prilika da “S ismo spremni za boru :
se suprotstavimo neprijateljul A" Moramo se dobro pripremiti i
. ‘ okupiti sva plemena,

'T('s‘ch-ljudi su napali pleme
{ Kornasa! Nihov vladar trazi
o ppmo’c.: *Nemamo vremena... Dok ih ™\
pkupimo_trebat ée nam 40 sunaca!




Moramo pronaéi naéin da najbrze
f Posljednji put vam govorim! obavijestimo sva plemena i
ili éemo okupiti najbolje | § , pozovemo ih na dogovor

ratnike svih plemena na ;

Orcamu ili neéu

\\ iéi s vama u

; glupe

pustolovine!!!

i planirlo, a
Drayad razmislio. Mene
nitko ne pitatil?

Sto da te pitamo : & Dan okupljanja voda
kad samo jedes. N\ avik pleiens]

Zar nitko ne
mislio na
Dan glava?

Moramo
odmah_krenuti!

"' dobro D Dug put do cilja trajao je iy,
iznenadenje. Stiéi éemo ) ! ’ :unih 14 :unacaj. : jj‘%

| AR Yy, na vrijem

riznajte da ovo
\_niste ocekivali!




i igrajte udvoje. Pobjednik ce igrati
dalje kad stisne ESC. Kredit se nece
trositi.
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X-IT - sifre Chapter 02: JABBA
vy 9ecssecsssssscscncsccrsncscenssevsvane Chapter 03: ENDOR
033028 688631 Chapter 04: LACHTON
555925 450418 Chapter 05: BORSK
567597 898476 Chapter 06: KROYIES
276614 095909 Chapter 07: AURIL
517375 58961 1 Chapter 08: KAMPL
877535 394695 Chapter 09: FERRIER
829508 068948 Chapter 10: GALIA
Moonstone 287682 665513 Chapter 1 1: DENARII
Socsesasesucesasssescacsessnsctasennse 221620 Chapter 12: SADOW
Kad imate malo zivota, otidite do 728441 Chapter 13: ONDERON
Stonehenga i ljudima dajte noZzic 640537 Chapter 14: ALEEMA
(dagger), a oni ¢e vama dati zivot. 558170 Chapter 15: CATHAR
To mozete beskrajno ponavljati, a 170088 Finale: DOMINIS
da ne izgubite noZzic.
Novice:
Flashback - Sifre Death Mask - sifre Chapter 02: EWOKS
$6060060000000500000000000000006006000000 $000000000000000000000006000080800080000 Chapter 03. CHEWIE
1. BACK PLAY CLOP 3. 22428 Chapter 05: NOGHRI
2.L.OUP TOIT CARA 4. 84843 Chapter 06: CHAMMA
3. CINE ZAPP CALE 5. 22087 Chapter 07: BOGGA
4. GOOD LYNX FONT 6. 38641 Chapter 08: INCOM
5. SPIZ SCSI HASH 7 06395 Chapter 09: KOTHUS
6. BIOS GARY FIBO Chapter 10: KRATH
7.HALL PONT TIPS Magic Carpet 2 Chapter 11: SIOSK
habter 12: ADEGAN
Gremlin 2 U foku igr ofipkaj “I' 1 "windy”, & ghagrer 13: AMANOA
cesecccessseccesssscnacssscssssasacsss ZAtIM pritisni: ; Chapter 14: AMBRIA
Na listi na;'boljih rezultata upivéite AltF1: Sve Carolije Chapter 15: SYLVAR
§INATRA pa Cete imati beskonacno AltF2: vise Mana Einale: MIRALUKA
zivota. AltFE3: unisti protivnicke igrace ,
Alt-F4: unisti protivnicke dvorce N
Capitain Planet Alt-F5: unisti protivnicke balone Chapter 02: BANTHA
...................".........‘...'....... Alt-FGZ popunjavanje energije Chapter 03: KATANA
Na prvu sliku Koja se pojavi na AltF7: unisti neprijatelje Chapter 04: DENGAR
ekranu stisnite desnu tipku misa, pa AltF8: visi nivo iskustva Chapter 0 5: PELLAEON
lijevu i imat ¢ete mMnNogo zivota. Alt-Fo: besplat.r.le carolije Chapter 0 6 ITLIULL
il Chapter 07: STEMNESS
Super Stardust . Chapter 08: MYRKA
1. HAPPYARCADE Sipstream GO0 e e e
2. MAKEME HAPPY U pocetnom ekaranu (main et e g Of G
3. LEARNTO PLAY screen) utikaj “refinery” za gggg:g; }é ESTB?JLIJS
4. YOU ARE SO SAD beskonacno novea. Chapter 13: AMANOA
Bubba’'n’Stix - Sifre Colonization gﬁzgig i gﬁ 2;121;{)1\(/;
2. TI1QKPF?CMG Za cheat menu pritisni Alt i upisi Hiltelle e
3. PXMYGFFW7D win tokom igre. ‘
4. 913XPDI1LZ5 , Eﬁpertt L
5, 12IFX75RI Terninal Velocity e
Chapter 03: KENOBI
Alien Breed 2 - sifre U toku igre utipkaj: Chapter 04: FORTUNA
©0 0656008000000 0060080000000800008008000 trigods_ neranjivost Chapter 05: MODON
2. XXDFA 3drealm- Obnavljanje Omija Chapter 06: OMMIN
3. ERRATIC trishld- obnavljanje stita Chapter 07: REKKON
4. RTHAA triburn- poveéanje Chapter 08: SHAZZEN
, afterbumera Chapter 09: KIRIUM
Mortal Kombat 1 (PC) maniacs- 1000 jedinica | Chapter 10: GUNDARK
9000000000000 000s0sc00000 000000080088 afterburnera Chapter 1 1: DIANOGA
U igri protiv racunala, kad vam trinext- slijededi nivo Chapter 12: ATUARRE
protivnik istrosi snagu, brzo protis- Chapter 13: ESSADA
nite F1 ili F2 - trebalo bi pisati PLAY- Chapter 14: PAPLOO
ER ONE (i TWO) HAS ENTERED Chapter 15: NASH
THE TOURNAMENT. Izaberite igraca Finale: PESTAGE




Po prvi puta vam predstaviiamo seriju korisnin i duhovitih knjiga namijenjenih igrama. DZepnoga
srmata i bogato ilustrirane, ove knjige vam nude bezbroj uputa i korisnih savijeta. Iskoristite
voljnu priliku i odludite se za kupnju. Ukoliko narudite 3 knjige od 1-3 ili od 4-6 cijena je

36 KN. Specijalan popust za naruditelje serije

6 knjiga = 294 KN,

Strategije

- I SVJIETSKI RAT

- I SVJETSKI RAT

- VIJETNAMSKI RAT

- RATOVI BUDUCNOSTI

-cnodno $tivo za sve ljubitelie osvajagkih
-2a, ratnih taktika i vojnih osvajanja.
—=cu ove knjige svaka bitka moZe biti

- “Oluja".

-2 knjige u pretplati samo 58 KNI

- NWBOLIE

Avio-
simulacije

- JEDNOKRILCI
- DVOKRILCI

- BORBENI ZRAKOPLOVI
| - NEVIDLJIVI BOMBARDERI

fizroeni zrakoplovi, suvremene i tehnigki

- Zno opremliene &eli¢ne ptice mnogima
w=.zimaju dah.

~«upili smo za vas do sada najzanimljivije
== sa popisom moénih zrakoplova, njihovih
==¢kih i manevarskih sposobnosti, popisom
»~_%a i savietima za upravljanije.

~ zna knjige u pretplati samo 58 KN!

NBOLE

Avanture

- KRIMI

- POVIJESNE

- FUTURISTICKE
- CYBERPUNK

Napokon prava poslastica za sve okorjele
avanturiste!

Upustite se u tajne zamrienih avantura,
bezbrojnih zamki i preprekal

Otkrijte male tajne velikih majstora avantural
Cijena knjige u pretplati samo 58 KNI

FRP-igre

- DUNGEONS & DRAGONS

- ADV. DUNGEONS & DRAGONS

Kako sastaviti &arolije, pronaéi tajne hodnike,
osvojiti dvorce i rijesiti se zlih demona, opakih
viestica i ogromnih &udovista?

Savieti, uputstva i rieenja olakdat ¢e vam i
najteze probleme.

Cijena knjige u pretplati samo 58 KNI

* NABOLE

Sportske
simulacije

- HOKEJ
- KOSARKA

- NOGOMET

Najbolie spotrske igre okupliene na jednome
mijestul

Ne propustite priliku za osvajanjem ftitule
svietskih prvaka, jer najpoznatiji sportski
klubovi i tereni &ekaju na vas!

Cijena knjige u pretplati samo 58 KN!

* NABOLE

Managerske
igre
- SIMIGRE

- NOGOMETNI MANGERI
- TYCOON IGRE
- BUSINESS MANAGERI

Kako sagraditi nove gradove, povolino kupiti
dionice, mudro uloziti svoj novac ili sastaviti
dobru nogometnu moméad?

Moze biti jednostavno ukoliko i za to postoji
rieSenjel

Cijena knjige u pretplati samo 58 KNI
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