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1S44:ACA0SS THE RHINE

D WORLD A'ITAS

IN 1 SPEOAL EDTION

OCTANE

SOCCER EVIL

BATILE BEAST BIG ADVENruNE

BIOFORGE THE PFINCE

BLOOD[^'INGS CABPff ll

THE GATHERINGBRICKS, BLOCI(S & CLOCI(§

Cc[} COMPILATION PYTHON'S C.WO.T

CD4 COMPILATION KOMBAT 3

OV NET

coloNaeloN
UVE 95

FOR SPEED

& CONQUM HocKEf 95

Ho0KE{ 96CRUSADER NO REMÖRSE

DESEßTruUNGLE STRIhE

EA KrDs nif cererER rNc.

CD po europskoj cijeni
sg

BOOK

s

36S

TOUR GOLF

roun ooLp s6

}q0ry------
POPULOUS UPOWEHMANGER

PRMdIER MANAGER 3

REBEL ASSAULT 2

MICROSOFT
&@or?

Microsofi Plus!...,,..,...319kn Microsoft AutoRoute...245kn

-&

449

Zaüaiile
besplatri
katalog,
nazovite za
nainovije
informacije

BoNuS BBS
lntormacUe, mr62s,
tohnlöke podr§ta-
Od 16 do (E setl (w)
rd. o42 57355, 531«1.

Mogu6nos plaöanJa

American Expless
kartlcoml

NAJPOVOL'NIJA
PONUDA CD RÖMova

TO BLACK

tN eoUO

§ß
,TAL RACING

soccER 96

GRAND PRIX 2

PHIX MANAGER

lVlicrosoft Ofiice..... . nazovi !

Mc@dt

BATTLEDROME +m
BoDYLAND, ANNAToMI4Y +m
CRITICAL PATH +m
DARK L.EGloNS,Dungeon Hack +m (2/1)

DARK SUN, AL-0AD|M +m (21)
FX FIGHIEB

lRoN HELIX +m
JAGGED ALLIANCE +m
LANDS 0F LoRE+m
operation Body Count+m (modem/network)

oUTPoST +m +disketa 3,5"

PoLICE oUEST open Season,Blue Force+m
RED BARoN, Aces 0l The:Pacific,Eu+m (3/'1)

RELENTLESS: TWNSEN,S ADVENTURE+m

SEA WoLF, WoLF PACK+m (71)
SHADOW OF DARKNESS

SHAD0W 0F THE CoMET +m
SPACE HULK+m
STAR TREK 25I}l ANNIVERSARY +m
SUBWAR 2050, Battle lsle 2 +m (21)
THE BIG RED ADVENTURE

THE CHESSMASTER 4000 TURBo+m (4/1)

THE HoRDE, JU[4P RAVEN+m (?1)
THE JOUREYMAN PROJECT TURBO

USS TIC0NDERoCA +m
WARRToRS (4/1)

X-CoM: UFo DEFENSE +m

1S42 THE PACIFIC AIR WAR +m
1995 GRoLIER Multimedia ENCYCLoPEDIA

1995 GUINESS MULTIMEDIA

1996 CoMPToN.S lnteractive Encyclopedia

AIR HAVoC CoNTRoLLER,Zeppelln+m (2/1)

Alone in the dark 2,Battle lsle,N4ask+m (3/1)

ALoNE lN THE DARK 3 +m
Apache,Micro Machines,Lords 0f Mldnight(2111)

BERLITZ LIVEI JAPANESE

CARToPEDIA (World Atias)

CHILDREN*S MULTIMEOIA ENCYCLOPEOIA

CoLoNlzATloNS +m
CYBERIA +m
CyClones,Transp0rtTycoon,Christmas Lemm 3

DARK FORCES

DEATH GATE +m
DESCENT +m (3D graphic)

D00M ll +m
EARTH SIEGE, BLOEN AWAY -* Z.
ECSTATICA, Star Trail,Snaootrs Ca----
FIFA INTERNATIONAL SOCCEP --

HGHTER WrNG, ACES 0F THE DEEP (3/1)

FIREHGHTER, My Favorite Monster +m (21)
FLEEI DEENDER GOLD

RJGHTCoMMANDER2+m
Harpoofl tl tldue,Bounty Hunter,Call (3/1)

HELL A C)öerpunk llriller +m
Hl-oCTAliE, Power House, Blood Wings
History of TIE World (video & animalions)

HOME MEDICAL AOVISOR PRO

How To Wl,l"g5,Design Center sD,3DFX, (5/1)

Kingdon:The Far Reaches,Piza Tycoon,Chaos

KYRAI'IDIA BoOK 3:Malcolm's Revenge+m
MASIER 0F trrAGlC +m
MECH WARRI0R 2 (31st cenüry combat)+m
MIRAGE You eainst your imaginalions!

MoRTAL K0MBAT ll +m
MoSBY*S MEDICAI ENCYCLoPEDIA+m

MUSIC MENT0R (General MlDl)

MYST +m
NINE MoNIH MIRACLE+m
NoVA SToRM DELTA V +m
PERFECT GENERAL ll +m
oUARANTINE +m
RAVENLoFI: SToNE PRoPHEr +m
RISE 0F THE TRIAD DARK WAR +m
Sllpsmam 5000 (multy user rEtw. play)(3/1)

SPACE PIRATES

SPACE 0UEST 6: ROGER WLC0
STARSHIP: CoMMAND ADVENIURES+m
Super Llving Booksflily And The Haun.+m
SUPER STREET flG}ITM |l TURBO

TANK C0MMAmm +m (rrtworly'modem)

Tormlnal Vdocly,tlrlgEdr.tlo{fop0lis (3/1)

THE VIRII|AI- HIX
Thame Prkhdara JüEstff üieRoad+m(3/l)
U.§. I{AVY mfiIBS. [b,'m Parol (21)
WNG tr GL{tf +rn
X4(I* IBffffi molll Tlffi DEEP+m
x-tlmllf c[IaErE cor.IscTtoNs
EPll|8 +m p g'dis)

U.t*lFc,lüLl.
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WlN95 CD Upd.P.Eur.906kn

790 kn Beethovens/Stravinsky/

ShuberVStrauss.... 239 kn

369
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167,00 kn
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235,00 kn

Anclent Lands f.Win 239 kn Mozart 1,0 C0.... 239 kn Musical instrum... 239kn
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Neophodan priruönik za igraöa

KNJIGA KOJA
JE IOOYo
posve6eNA reFU\tuA

-oPtst
-UPUTSWA
-nre§erure
-§rrne... ... zeu§e oo

STOTINU IGARA

Noruöite kuponom u Hockeru
svoj primjerok knjige!

ZA VAS
IGRATI

0O
oo

$LIIO[{ I IIffiIOtl/l DO INA]A

0
aa aOa

I MULTIMEDIJALNI PC I PERIFERIJE

*su knjige u kojima öete saznati sve o PC-u, njegovom
sastavljanju i radu

*Predstavljamo vam dvije knjige neophodnih savjeta i

odgovora na sva va§a pitanja. Sastavljene od praktiönih
i primienjivih uputa za svakog korisnika, sa mno§tvom
ilustracija i obja§njenja, ove su kjige namjenjene svima
koji iele brzo i jednostavno sastaviti i nadograditi svoje

raöunalo te ste6i sigurnost u radu.
*Cijena poiedine knjige iznosi 139KN, a ukoliko naruöite
obje knjige cijena je öak 2O"/" niia: samo 238KN za oko
800 stranica! Pretplatna cijena vrijedi do izlaska knjige

iz tiska!
*lskoristite povoljnu priliku i osigurajte svoj primjerak u

pretplati putem kupona u Hackeru.
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Z
MoZe li se bolje od
Command & Conquera?
Bitmap Brothersi twde da
moZel
Cold Dreams
Space Quest 6
Jo§ jedna luda avantura
Rogera Wilca u nastavku
The Spinal trrontier.
EarthWorm Jim
Crv po imenu Jim se ovaj
put preselio sa Sega konzola
na PC (samo za one sa
\f in 95).
Triple Throat
Who Shoot Johnny Rock
Destruction Derby
Ps1'gnosis ponovo udara!
Zabite sr-ojtr §ajbu u frenda i
ludo se zcr]-rcrvite.

Zone Raiders
Actua Soccer
Iz Gremlina nanr -strze totalni
kaos. Prvi, pravi 3D
nogometl

Pocahontas
Wipeout
NajbrZa voZrya hoover letjeli-
ca je zaparala i na§a
raÖunala (konzole). Provjerite
§to se dogada u prvoj ligi,
zatgrale wipeout!
Greed
Breathless
Ostali ste bez daha? I mi!
Prvi, pravi, visokokvalitetni
doom klon za Amigu je sti
gao.
Tekwar
Tekwar? Jo§ jedan doom
klon je stigao na PC. No je li
to obiöni doom klon!?
Mario Bros.
Screamer
Za Amerikance Screamer, za
Europljane Bleifuss, a za
nas super brzavoLnja
trkaöih automobila.
Provjerite Yozi li \4rgin
najbrLel
Hexen

Igra koja
trZi§te

pro-

najavljivatu \\Onlls-i su
I ovai pur ie Tearrl l7

odlicnu arkaciu. ali

i5 I ...
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46.
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sada za sra ra,rr,aia i
korzole.
PC Raff-Y
Druid
I*dyanopolis z
^{ko $e rr'.:r- ,{ekivali
ß&s;a'. ?fi -; -:i,'i llltllia
l_rt'li--' ,'.;: - :., iento
:t:,_r:r :: -_ , ..Jclll:

52.
6.2..- llactriavelfti *te

..i-ri_

,r'
§remlfurov Aetua soccerJe pravi draguli
inedu nogometima. Krupni igraÖi i
prorqieqiivt kut kamere unose pravi
doätvljqi u igru.

il rlr ir il lj il i:r 11 1| i:: {- ,:i ! i il i t; l:i N, ir ril:n ! ü., i ir 1l

2ü... Hardware
Zelite li se igrati. iti rnoZda i

malo raditi. onda se sigurno
pirate: 'Pa Sto da kupirn?".
Hacker vam i ovaj put nudi
pomoc. Sto izabrati izmedu
PC-a. Amige. Sega konzola
ili...? MoZda Sony ima
iznenadenie za vas?

Bitka za Az,erotrr se nastavlja. ovqi put
orci napadaju s kopna, zraka i vode.
visoko kvalitetna grafika i odliöne ani-
macije podiZu ovu igru na tron.
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Worms, worms, worms. vjerovatno se
nikad niste zapitali: "Pa kako je to biti u
koZi maloga crva?'. Sigurni smo da
niste nikad ni saqiali da 6e(e moZda
jednog dana biti u 4legovoj
koZi!

taaaaaoaaaoaaaaaaaaaaaaaaaaoa

Pisma öitatelja
Hack Galerilia
Info
Flashback:
Monkey Island 2
Hacker nqiavtjuje:
...tri rmröe igre! Novosti §to
vam ih donosimo
potvrduju da se stvari
polagano zakuhavaju.
Ripper
Descent 2
Wetlands
Gost urednik:
Heros Quest
Nagradna igra
Provjerite jesre li i vi jedan
od nagradenih glasaöa.
Nagrade smo izr,ukli za^fop-
50, a nagradili smo i na§e
vjerne crtaöe.
Top Lista
Oglasi
Intemet
WB Uöionica

Doom klon zvan Tekwarje do
sada najzah(ievnija igra ovog tipa.
No, sa svojim proh§evima ona
donosi igfaöu i odliönu grafiku.

I ovaj put öe nas KristUan
poduöili neöem novom! U
ovom nastavku; kako dodi
do tajne poruke programera
Workbencha.
I-egende
It's Came from Desert
Ako se jo§ s nostalgijom
sjeöate va§e Amige, prisjetit
öete se i ove odliöne
Cinemawareove avanture.
Rje§eqie
I-emmings 3D
ovog puta smo odluöili u
par nastavaka pruziti vam
cjelokupno slikovno
rje§enje Lemmingsa 3p.
Za Saku kuna
Special Fdition Pack 4
Demo Zone
Bez panike
s.o.s.
MKS ponovno!
Strip
Hackermanija

IllacWorld
Kvalitetna raÖunala su skoro
uvijrrk ona kojir pri kupnji
zaobilazirto ztlog njihove
ne§fo veöe cüone. No, tre-
barrro Ii vi§e paziti na cijcrrtr
ili na kva-litetu? Ako Zelite
kvalitetno, raöunalo Filex se
pobrinuo da vam i "straöni"
Mac-ovi budu pristupaöniji
cijenom.

o,4...
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66.

64.
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76...
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HACXER
PRYI HRVATSTC ÖASOPIS

IT{FORI'ATIOKE rcRE
Dlazi mieseöno

tzDAVAÖ:
JANUS - tlllGUA d.o.o.

za novinsko - nakladniöku dielatnost
Petdniska 11, 1ü]00 Zagreb

tellfa* 0U43+179

, ziroraöun:30105d)3-28346

DIREI$OR:
Senka KuSer

Gl-AVl{t r oDgovoRl{r unEDirtrc
lce§imir Müi6

oRAHörc uREoxrrc
Silvano Buci6

VODITEIJ IIARKETII{GÄ,:
Damir Maru§öak

SURÄDNICI:
Marko Vuli6, Dubravko Mihali6,

Tomislav §aki6, lvan Rubeli, Danijel
BiZiö, Hrvoje Kabla4 Denis Kovaöiö,

Miroslav Puljiz, Damir Rukavina, Emil
Marmeliö, Fran Obulien, Tihomir

Jauk, Andreia i Darko Pavlovid, Deian

Brniö, Zvonimir §'tucelj, Milo§
Vlaisavljeviö, Dario Rakovac, Kristiian
Zbreg, lvan Toiöiö, Dominik Susmel,
Pa[rik Pencinger, Filip Sladeti6, tuart

Rali§

ReaI 3D r-4
Oduvjek ste Zeljeli crtati,
modelirati, jednom rjeöju vi
ste prava umjetniöka duöa.
No stalni problem s narra
umjetnicima je nedostatak
"perja". No i na, za danaSnje
standarde, slaboj Amigi
5Oo mozele isprobati svoj
talent.

OSVJETIJAVAI{JE:
Tipograt

Anina 25, 1ü»O Zagreb
telfiar 01/523413

TtsAtc
Tiskara Meiö

§enoina 25, 1ü)OO Zagreb
Telltaxi 01152?$13

ßssil 13cHt26

ll§lq{em ffilHrnta lofrru Hf,l,
rm{am Br. Al2-10,8{.ol-1&,

'lr CXff leodoöottan phaanF
PqEIEP.r'ln T

LEKTOR:
Ankica oerek

BAÖUilOYODSn,O:
Melita Svetec

TEK§T STHIPA:
winton AIri6

UKOVNO R.'E§E[JE:
Dinko Kumanovi6

rubrike hardware

software

ataaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa!aaa
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Bok narode,

nismo mogli ni sanjati koliko öe rakcija poluöiti 12 broj Hackera pa koristimo priliku da 0DMAH na poöetku razjasnimo stvari: NlSlVl0 IZBACILI STRIB NlSMl0

IZBACILI "ZA SAKU KUNA . sve rubrike su na broju i nema razloga panici A sada, nekoliko rijeöi o novom broju, Nakon na§ih obeöanja i nakon poveöanja strani-

ca, pored novih rubrika DE|\/I0 Z0NE i INTERNET, odsad öete modi redovito pratiti i raznolike tekstove o hardveru (komentare, testove, predstavljanja..) koji nas

eto, korak po korak, pribliiavaju svjetskim standardima sliönih öasopisa, a vama öe pruiiti dodatni uiitak

Pozdrav do sljedeöeg Hackera

rII

§tovano uredni§tvo,

na poöetku bih pohvalio kvaliletu ovog öasopisa.

Öitam vas od prvog broja i stvarn0 ste "THE BEST". 0pisi

igara su super, a svida mi se i rubrika "Legende", Pi§ite o

avanturama SAM & MAX, INDIANA JONES AND THE TATE

0F ATLANTIS i BLUE FORCE. Napi§ite rje§enje igrice

SHERLOCK HOLIVES

Pozdru od Mlüe

Rje§enje igre SHERL0CK H0LMES je vei pripren

ljeno, na zadovoljstvo svih vas koji ste to poZeljeli.

(0sobito) Stovano uredni§tvol

Pi§em vam prvi put i imam nekoliko kritika i prijed-

Ioga. l\4islim da je strip rubrika za djecu i da ga treba

ukinuti, on nema uopie nikakve veze s raöunalima. Svaki

peti broj uvedite anketu o tome §to valja, a §to ne u

Hackeru. Kviz bi bio dobra ideja npr. o izdavaöima igara i

konfiguracijama. Toöno popunjen l«iz bi se slao u redak-

ciju i najsretniji bi dobio nagradu.

Iya

0 stripu zaista ne bismo vi§e tro§ili rijeöi jer njegovih
je poklonika velik broj i ne bi nan nogli optostiti da ga

izbacino iz öasopisa. Godi§nja öe anketa biti ponovno

objavljena u ljetnom broju Hackera, a nagradu ina§ prigo-

du osvojiti stalnim glasovanjem za T0P-50 ili slanjen
radova za HACK GALERUU.

krkffiuwt+ lfHwffi HL*$h+
tu,

§tovano uredni§tvo,

öitam Hacker od prvog broja i moram vas pohvaliti

1er ste iz broja u broj sve bolji, ali imam nekolik0 prijed-

loga.

1 Uvedite rubriku u kojoj öete opisivati domaöe

software 1er i nlima treba posvetiti pozornost.

2. Rubriku Gost urednik poveöajte na 4 stranice i

objavite 2 najbolja opisa.

3. U svakom broju opi§ite jednu kompjutorsku

tvrtku (Bullfrog, Blizzard, Lucas. )

4 0bjavljujte adresu na INTERNET-u.

5. 0tvorite stalnu nagradnu anketu.

6. 0pisujte hardware.

Pwdru izOpalije

Dio Zelja veö smo ispunili (ubilke o INTEBNETU i
HARDVERU postaju stalnim rubrikama u öasopisu), dio

nagrada sno podijelili u ovome broju i jedino nam prc-

ostaje da o ostalin va§im prijedlozina rumislimo i, bude-

no li u noguönosti, otuorimo i neke nove rubrike.

§tovano uredni§tvo!

Po§to od pohvala Hacker ne postaje bolji, evo vam
jedno 3,5 kg kritika. Prva kritika: prevelik broj sranica

(Sala mala). D0br0 je §t0 ste izbacili Trashan jer nitko ne

ieli lo§u robu Sada stiZu kritike:

1 l\4lSLllvl da je bolje da pi§ete minimalnu konfigu

raciju jer kad pi§e P5, 16lVB RAM-ato mi jedino govori

da ste irnali sate I sate gu§tanla.

2 Nadam se da 1e cijena samo tiskarska gre§ka jer

niste ba§ zabl stali novogodiSnjim brojem.

3 Pripazita na zbrajanje. jer 200:4 nije 701

4. WC 4 nalavljujete vei u 2 bro1a, ali ni§ta. Va§

novi suradnik D. Susmel 1u je veö odavno pre§ao, pa u

öemu ie onda problem?

5. lVolio bih vas da vratite S.0 S. rubriku.

6. Ne znam da li su vam ove reklame i sponzori, ali

kad kaZete da ste poveiali broj strana za 8, to nije ba§

loöno jer na njima su samo reklame...Kuiite?

7. Molim vas, kaj je sa stripom?

Nadajte se da vi5e neöe biti ovakvih pisama jer mi

nije svejedno za §to dajem 16+4 kn.

Kako postati GOST UREDNIK, kakve igrice treba opi-

sivati?

Molim vas opi§ite igricu THE DIG i 100M.

DuiielDkgreba

Poveöanje cijene nije nikada ugodna odluka za izda-

vaöa niti je veselje za one koji novac daju, ali Hacker je

dugo (gotovo cijeli proteklu godinu) drlao istu cijenu bez

obzira na veliko poveöanje stranica i na§e tro§kove koji su

neprekidno rasli. No, kad si veö ljut na cijenu, ielimo te

ispraviti, odsad öasopis objavljujeno s 24 stranice u boji i
to bi doista trebao biti ruuman rwlog za poskupljenje.

WC4 je najavljena igra (lNF0 i NAIAVA) i mi öekamo verz

iju od ovla§tenog distributera koja bi uskoro trebala stiöi i
do nas pa prema tone i na stranice iasopisa. Kako s

dolaskom u Hrvatsku ima neoöekivanih zastoja, nismo sig-

urni kada iemo opis objaviti iako molemo obeöati da öe

to biti ubrzo. Na kraju, G)ST UREDNIK je rubrika otvore

na za sve vtste igara i mi oöekujeno da i dalje §aljete

svoje opise. Prema tone, pozivamo te na suradnju,

aaaaaaaaoaaaaaaaaaoaaaaaaaoaaoa
a
a
a

a

zaln rati stare da ne izgublte na pr vlaönost brduirh bro-
jeva I da biste poveöali nerzvjesnost koja öe tlerati öitate

lje da kupe novi broj.

Da li Lucas Arts, Origin, Virgin, Elektronic Arts i

druge bolje izdavaöke kuie najavljuju proizvodnju svo1ih

igara i za PLAYSTATI0N? Da li ie Rebel Assault 2, The

Dig, WC4 te NBA LIVE '96 izaii i za ovu konzolu?

Kritike shvatite u dobroj namjeri.

ZüoElQrlwca

U redakciju je stigao velik broj pisama u kojina se

raspitujete o novoj konzoli S1NY PLAYSTATI1N. Naravno

da ona zasluiuje svoje mjesto u öasopisu i kao §to noie§
prinijetiti uvrstili sno je u igrometar i bit öe joj posveöeno

dovoljno pozornosti. Sve veie izdavaöke kuöe ve( rade

igre za PLAYSTATI1N (jedino nismo sigurni i za Lucas

Arts) tako da noiemo oöekivati i sve bolje naslove i na toj

konzoli (WC4 je u izradi, a dok öeka§ tu je Wing

Commander 3). Na kraju, hvala na kritikana i prijedlozi-

ma.

Stovano uredni§tvol ,

Neöu biti stereotipan pa nabrajati va5e dobre strane,

vei iu vas upozoriti na gre§ke i pone§to predloiiti

Nemoguskritirazocaranje12timbro1em,Svaka

Öastna25stranicavi§eicijenipoveianojzasVega4kn,
no list unatoö tome djeluje isprazno Poslo kasnrle 2

tjedna, öovjek oöekuje ne5to nesvakida5nle, a ono ne

dobijemo ni strip, ni rubriku Flashback Za5to ste maknuli

srediSnjih I 6 stranica, koje su bile viSe nego korisne?

NES legenda, ali to je u biti B-bitna starudija koja odlazi u

zaborav i za koju veö duie vrileme nije iza5la niti jedna

'po§tena" igra dorasla dana§njim mjerilima 586 ica i

CD-R0M-a i stoga je treba izbaciti iz lgrometra a ubac t

SEGA SAIUBN i SONY PLAYSIAT ON (..]ER CV: (-1']

ZOIE IO S GURNO IASTUiUJUI JK: ra ] :.: . ],
kval tete Hackera cnda ''a^. i tt, 2'*Z'^ r.,i:':.

Lp', --L -., ,.-. '- : r:
0a= -,Lrl..-^ L":l 

".' 
.,: -l': :l

Stovano urednistvo,
pi§em vam po treii put i svaki put sam vas hvalio,

ali pro§ii broj me nagnao da napi§em i kritike.

1 Gdle je strip? Niste ga valjda zaboravili staviti?

Niste ga valjda ukinuli? Ako jeste. mogli ste nas obavi-
jestiti

2. Gdje su pretplatniöki kuponi, kuponi za oglase?

3. LJmjesto postera Mortal Kombat 3 mogli ste

staviti kalendar.

Kako bilo da bilo moram vas i pohvaliti:

Dobra je novouvedena DEIVO ZONA i SAVJET VISE

Svida mi se i RetrospeKiva 95, samo §to znaöe slova L,P

GT,NS
D0br0 je 5t0 ste poveiali broj za 24 stranice.

Dodu§e sada Hacker dode 20 kuna, ali i to nije puno.

Uz Legende mogli biste napisati i igrometar. Vlasnik

sam stare Amige 500 i PC a 286 i sumnjam da iu moii
kupiti novu Amigu ili Pentium (puno nas je takvih) pa bi

mi to puno pomoglo.

lntun
P S. Pusa curama u urednistvulil

1 2. broj Hackera je objavljen u ne§to drugaöijem

izdanju, umjesto nekih rubrika veöi sno broj stranica

p osv eti li isklju öiv o i g r ana.

A sada poja§njenje: L legenda, T - tema broja, F -

Flashback, P - Pd Zone, S - Savyel n§e i G - Trashcan

Stovano uredni§tvol

Uz sve pohvale Hackeru imam i nekoliko pitanja,

primiedbi i priiedloga:

1 . Koja je minimalna konf iguracija za FIFU?

2. Da li se stari brojevi mogu naruöiti posebno (bez

pretplate), kako i po kojoj cijeni?

3. M jslim da biste igrometar trebali staviti kraj

svake opisane igre i napisati minimalnu konfiguraciju iako

je ona negdje u tekstu moida vei navedena.

4 Naruöio sam dobio ENCIKLOPEDIJU GARA ali

neke stranrce su orazne fVc_or- vam re vratitr pa da m

poSa::: sl'a'.- zr,-:a- -:'z- r:sa: crkon
, .\(:.:' : )- :- :, :

MIM

. ,/ - _a.;,1rig_,ac je. 19,ö :- :',,: :!,,,
2 Nuavi u redakciju ili naruöi putem kt,pc,,a

3. kenutno nismo u moguönosti zbog tehnröktn

razloga.

4. Naravno, da si nan poslao adresu problen bi

veö bio rje§en.

Stovano uredni§tvo,

va5 sam (ne)vjerni öitatelj od prvog brola pa sam

duboko polresen va§om neodgovorroicr

Unatoö uobiöajenim zabludama l'. )L iain je od

ostalih programa i stoga je neoprcs: , ,.i :-s:rp Mortal

Kombatu 3. Naime. vecira - c,-::' ' . - -- -: ä

(zavrsnice) ne radi. B.]o -c r: -:- - .: - - .,p o speci-
jalno zbog MK3. nadan s: :: ,:': , - - .''Sku ispravitl

ved u sljedeiem br:.,
Nisamsar :-:.. .'.:-:
PS St: : :.: ,-'---'

>rt.:@T?91'pnvan ja

A
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Aulor: Droien Ruzmoier
Storost: I8

Ove odliöne slike su noprovljene
u 3D Studiu, no 386 so sqmo
40 MHz i 4MB romo. Motdo
vom se öini nevjerovolno, no
Droäen nom je posloo joö

nekolicinu sliko rodenih no ovom
stroiu i sve su bile odliöno
nop;ovljene. Somo toko Drqäene,
puno pozdrovo tebi i cijelom
Beliö6u od redokcije Hockero.
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Za riietko

moiemo reöi da uvijek radi

igre,

reöi.

za Lucas Arts to

je mjerilo

COMMAND & CONQUER

koje bi trebale driati priko-

vane za ekran i izvuöi im i zadnju

kunu, Najnovija od njih svakako je

ESCALATI0N. Scenarij po kojem je

igra radena podjednako je katakliz-

miöan kao i u svim drugim strategija-

ma - ili ti njih. ili oni tebe, naravno,

nakon milijun godina ratovanja, kada

je sve spaljeno. No ESCALATION se

ipak razlikuje jer ovdje je potrebno

imati i menadZerskih sk onosr

igranja dovest öe igru BUD TUCKET

lN DOUBLE TR0UBLE na sam vrh top

ljestvice igara. 0dliöna vijest za sve

ljubitelie avantura, u ova vremena kad

je proizvodnja avanlura pala na mini-

mum.
ütcxAtß

buduci se sve Sto

vam je potrebno za ratovanje. kupuje

na svjetskim trii§tima. A morat öete

voditi brigu o vojniökoj hrani, gorivu

za va§e jedinice, metalu za oruije.

Vi§ak moZete prodavati, a manjak

nadoknadivati kupovanjem.

0graniöeni budiet morat cete pailjivo

rasporedrvati i sami odluöivati za §to

öete izdvajati sredstva (da li za

unapredenje pol joprivrede, inustri je

ili tehnologije). Sve u svemu, djeluje

dosta sloZeno i ukoliko ste razorili

dva gore spomenuta naslova,

priöekajte jo§ malo pa eskalirajte.

Fade to Black
oöekivali da öe se pozna-

Electronic Arts odluöiti

izbaciti na kii§te io§ poznatiju nam

igru Delphine Softwarea za PSX. No

ipak, Fade to Black je stigao. Na

PSX-u je napravlien u niskoj rezolu-

ciji, u 256 boja. lgra je odliöno

napravljena, pa öe svi oni koji su

do sada pratili avanturu poznalog

nam Connrada (Flashback) biti pot-

puno zadovoljni
Electwrtc Atts

Foody EIIE
Priöa je ona koju prolesorice nikad
"ne kupe": oteli me svemirci. A ba§

se to dogodilo na§em junaku

F00DYJU na putu u Skolu. lako je

krenuo u §kolu u nakani da dobije
peticu iz zalaganja, isprijeöila se

vi§a sila iliti vis major S nebesa su

se spustili svemirci i poveli

FOODYJA kuöi Svojoj naravno A

tada se F00DY na5ao u novol arkad-

no1 igri kola se sastoji od sedam

nivoa koje on mora ispreskakati.

Rijeö je o krajolicima planeta na

kojem se on sada nalazi pa öe naS

junak skakati kroz diunglu, slanu i

obiönu pustinju, polarne krajeve,

podmorje i ostale kraleve o kojima
je dosad samo öuo u §koli. Nakon

POCAH0NTE ova je igra vi§e nego

dobrodo5la za sve ljubitelje arkadnih

igara,

m

Escalation [rc

\i
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§t



I'J§IIT
!l&,@€

svjetlo dana. GRAND PRIX MANAGER

kojeg je proizvela tvrtka MICR0-

PR0SE pojavio se na trii§tu i

obradovat ce kako ljubitelje manager-

skih igara tako i Ijubitelje formule i

svega onoga §to se oko nje zbiva.

GPM se temelji na stvarnim

momöadima iz cirkusa FORMULE 1,

tako da öete moöi odabrati momöad

3D Hyper
Veö kao po nekom pravilu VIRGIN

uvijek proizvodi odliöne igre Tako je

i ovaj put. 3D HYPER PINBALL prvi je

VIRGIN0V 3D fliper i opet je trenutno

najbolji 3D fliper Njegovih §est

ploöa moguöe je pokrenuti u

320x200 640x480 i 800x600 rezolu-

cijama, a moiete odluöiti

hodete li imati 3D puni ili
skrolirajuöi ekran ili 2D

skrolirajuöi ekran. Tako

odabirom 3D punog

ekrana na svoje dolaze oni

koji ne vole da im se

odliöni zvuöni efeKl Ukratko, natbolji

3D f liper na trZi§tu i primjeren

poöetak 96{e za VIRGIN

Wrgln

; I

Sada

tati: Pa

stavllen u info, ta igra je

napravljena prije 2
godinel?". Potpuno ste u

to nije onaj stari

kako bi platio izradu Dooma za

Playstation, Naravno, da je to onaj

stari Doom. ne bismo ga ni spomi-

prvog Dooma i oko 20 nivoa iz

Dooma 2, a tu je joS dogovoreno i 10

potpuno novih nivoa. Sva standardna

oruija su tu, a napravllena je i

mogucnost povezivanja dvije kon-

zole, kako biste mogli iskaliti bijes na

najbliZima.
ld Soturarc

je

Rayman

momöad, mehaniöare, plaöe, spon-

zore i jo§ milijun drugih stvari, GPM

nam dolazi na CD formatu u rezoluciii

800x600x256 i to za WIN 3 1 1 i 95

Mtclopw

Nakon §to je pobrao veöinu nagrada

u öasopisu EGM za najbolju muziku i

animaciju na 32-bitnim konzolama za

95-u godinu RAYMAN se pojavio i

za PC raöunala. Dobro poznat na

SATURNU, JAGUARU i PLAYSTA-

TIONU podjednako je simpatiöan i na

PC-u RAYI/IAN je klasiöna arkadna

igra sa zaista impresivnom animaci-
jom i pravom "crtiö grafikom. UBI

S0Fl-ENT. napravio je zaista arkadnu

igru godine

Ubi Sofr

.l



lnto the §hadows
bi se trebala

SCAV-

zatoöeno u tamnici zlog öarobnjaka

koji ga Zeli prinijeti kao Zrtvu u

nekom ludom ritualu. Znajuöi to, vi

se spu§tate u tamnicu i borba

poöinle. 0sim za PC ova se igra treba

potaviti i za SEGA SATURN konzole.

Swerger

Torin's Passage
Torin je cijelog svog Zivota Zelio

uzbudljiv iivot, pun avantura, ali ta
mu se ielja nije ispunila Postao je

farmer kao i njegov otac i vodio jed-

noliöan Zivot. No jednog dana, vra-

tiv§i se kuöi, na§ao je oca zaöaranog,

a zaöarao ga je zli öarobniak. Torin je

znao samo njegovo ime, ali ie ipak

övrsto odluöio osloboditi oca od

zle öarolije. Da bi mu to uspjelo,

mora pronaöi öarobniaka i prisil-

iti ga da poni5ti moc öarolije. I

tako poöinje Torrnova avantura.

Ova nova SIERRINA avantura radi

pod Windowsima i dolazi na dva

CD-a, a za njeno pokretanje tre-

bat öe vam minimalno 486-ica
sa 8 Mb.

Supreme Warrlor', EEIEI
Pravi potez uöinit öe vas uva7enim

ratnikom, krivi potez uöinit öe vas

sopranom. Tako Europskom trii§tu
apsolutno nepoznata kaliforni jska

tvrtka DIGITAL PICTURES reklamira

svoju novu borilaöku igru (uskoro je

tako da sve skupa liöi na MAD D0G-a
(u kojem mlatite poludjele Kineze).

Za sada je obeöana samo niska

rezolucija (320-240), no moida se

programeri na kraju odluöe i za

SVGA lgra je napravllena za Dos,

Windows i MAC CD BOM.

DlgtulPiturß

kako i nije lako biti general prije

bitke.

oöekujemo na trZi§tu) SUPREME

WARRIOR, U njoj öete praKicirati

mongolski boks, wu shu i kung

fu. lgrajuöi igru, imat öete

osjeöaj da gledate hongkong§ki

karate film jer se cijela borba

snima kamerom pa digitalizira

War College
Sam naslov ove igre sve

nam govori. U pitanju je

strategija - nalazite se na

Vojnol akademiji i uöite

se ratovanju. Prouöavat

öete poznate povijesne

bitke i saznati sve o

vojskovodama

(uspje§nim i

neospje5nim). Kad se

upoznate sa stvarnim

tilekom odigrane bitke i

kad prodete malu taktiöki

poduku, na vama je red da ispravite

povijest i dokaZete da ste bolji

vojskovoda od Napoleona ili gener-

ala Leea. Uz malu pomoö vrlo

detaljnih zemljovida imat öete jasan

pregled nad tilekom bitke i upravljat

öete s nekoliko jedinica odjednom

Ako volite povilest, ovo 1e prava prili-
ka da puno toga

nauöite uz zabavu

i igru, te da vidite

Last Evmt Nett Evmt

Battle

The Armie*
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odluöio malo

raznim

je ProvestiCi jednostavanri

krhku M rMt kroz

ni

likove,igru i

pravi

koja

nenadma§ivi

mAcclai uje

u bftiodsvaki igraöarj

u 256

cama ovo je prava igra za vas.

i drugi. Standardna

borac u ameriökom Wrestlingu. Za

poznavatelje tu je Undertaker,

tr

rapolagan

glumice zanosnih oblina,

ovo je upravo jedna takva.

lz serile BAYWATCH, u

koioj glumica da bi dobila

ulogu mora imati mjere 90-

60-90, dolazi nam YAS-

MINE BLEEIH. Odliöno se sna§la u

glavnoj ulozi i bez imalo te§koöa vodi

vas kroz ovu brzu akcionu igru koia

se dogada

u postnuklearnoj civilizaciji okruTenoj

pustinjama Na vama je da uni§tite

svo zlo koje hoda, leti ili gmiZe i da

YASMINE spasite 7ivot. Da li

la

Fi$htGr,üuel'.,,88*[t M!ml'& the.Mit6§,- ry

moguönost igrania u dvoje preko

modema, §to öe sigurno zainteresiratl

prave I jubitel je aviosimulaci ja.
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Za svaku dobro napravljenu igru velika je vjerojatnost da
öe postiöi trZi§ni uspjeh. Ako je ta igra pak REAL-TIME.
strategija tipa Warcrafta i Command & Conquera, uspjeh
joj je unaprijed zagarantiran!

; graö vidi svoje snage najöe§öe iz

I Otiöje ili boöne perspektive te im daje
I razliöite naredbe, no one se najöe56e

svode na napadanje (hehe) i

razmje§tanje po mapi. Programeri iz
BITMAP BROTHERSA smatrali su (kao i

veöina vas, uostalom) da je najzabavniji
dio ovih igara pucanje, razbijanje i

uni§tavanje stvari, a ne gradenje baze 5
godina, kao npr.u Warcraftu 2, te su to
sve primijenili u svojoj najnovijoj igri -
"2".

Sama igra ima mnogo zajedniökog
sa svojim uzorima, Warcraftom i C&C-

om, tako je npr. upravl-
janje gotovo identiöno
onome u C&C-u. No
zaöto mijenjati neöto
ako je dobro ?

"2" od svojih
prethodnika odskaöe
humorom. Tako je va§
zapovjednik, general Zod, paro-
dija na ulogu Roberta Duvalla u filmu
Apokalipsa danas (Volim miris svjeieg
napalma ujutro...)! No, to je samo
poöetak jer "2" je prepun smrdljivih i

zamazanih robota koji psuju i opijaju

se, a najbolji provod im je voZnja 100-
tonskog tenka brzinom od 200 km/h.

lako je igra puna akcije, nemojte
misliti da je taktiöki dio zanemaren !

Makar je akcioni dio igre u prvom
planu, gradenje i upravljanje razliöitim
gradevinama takoder ima svoj udio
(vrlo velik) u konaönom ishodu bitaka.
Tako npr. §to viSe tvornica oruäja imate,
bräe 6ete ga mo6i graditi, i tako laköe
pobijediti. Inaöe, misije pred igraöa ne
postavljaju nikakav poseban cilj osim:
POBIJEDITI, POBIJEDITI i NE BITI
POBIJEDEN!

Misije se u Z-u odvijaju otprilike
ovako; na mapu tj. borbeno polje
postave se tvrdave igraöa (1-4), svaka u
svoj kut. Cilj svakog igraöa je strate§ko
razmje§tanje jedinica po mapi. Kad mis-
lite da imate dovoljno jedinica ili proci-
jenite da ste u prednosti nad neprijatel-
jem, vrijeme je za zadnju, odluöujudu,
bitku. Ovdje 6e vas igra odu§eviti
visokim stupnjem igrivosti, a to su i

odriöni PrRo-G RAF|ÖKo-zvuÖNo-
TEHNTÖKt efekri tj. EKSPLOZT-

JE.
Zanimljivo je da vam

brzina gradenja robota
u tvornicama zavisi
od koliöine osvo-
jenog teritorija, tako
da ne moZete samo
öekati igomilati

jediniceiondausamo
jednom naletu pomesti

neprijatelja, ve6 se morate
neprestano boriti za dijelove

NOG PODRUCJA. Dotiöna se
mijenjaju zavisno od planeta na kojem
se odvijaju borbe...tako npr. na lede-
nom planetu te2e jednice vam mogu
pasti kroz led u vodu, itako biti
nepovratno izgubljene ili npr. na
moövarnom planetu moZete se sakriti u
jezero itamo u zasjedi öekati nepri-
jateljske jedinice. Kao §to vidite, teren
nije samo mjesto na kojem se odvija
borba, nego je i sam dio borbe! Od
razliöitih terena tu su dZungle, planete
öije su povr§lne opusto§ene lavom,
ledeni svjetovi, moövarne planete itd.
Postoji, takoder, i jedna sitnica koja
uvelike olak§ava igru, pogotovo tazm-
jeötanje jedinica po mapi, naime ako
vam se na putu isprijeöi nekakva
prepreka (npr. zid) jednostavno je

BORBE
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rarzorite, a ne morate nekoliko dana
jahatioko nje, kao u Command &
Conqueru.

No, nije veliko zadovoljstvo razarati
samo raöunalom upravljane likove,
stoga ie u igri podrian i MULTIPLAYER
mod pa ako imate MREZU (dva
raöunala spojena SERIJSKIM kabelom
ili modemom), moZete prijatelju(ima)
nabijati komplekse (ili oni vama...).

Sve u svemu, svijet informatiökih
igara ne6e postatipuno bogatiji
dolaskom ove igre, ali 6e mnogim
igraöima, pogotovo zaljubljenbima u
ovai tip igara, pruäiti sate i sate zabave
i uzbudenja !

Potrik Pencinger

Hladna zima, hladni
snovi!

Negdje jako daleko u
svemiru, gdje sija bezimeno
sunce, postoji crveni planet
ATAN,,SWANDAH".

ne biste sluöajno pomislili da 6ete
nekoga moZda mlatitisjekirom ili
bockata noZem (pljuska za pliuskom,
zar ne). Ono 5to posjedujete birate pri-
tiskom na tipke +,-, a aktivirate pri-
tiskom na tipku ENTER.

U igri moZete prona6i i robota koji
vam sluZi kao dodatno pojaöanje.
Njegovi meci ubijaju sve ve6 pri prvom
pogotku, ali na äalost imate samo dva
hica. Da ne zaboravim, uz robota
morate pronaöi i bateriju za municiju.
Robota aktivirate kao i svaki drugi pred-
met u igri.

Upravljanje robotom:
T - Follow mode. Ovim modom

vas robot prati kuda god podete.
R - Robot mode. Ovim modom

aktivirate robota i upravljate njime
umiesto va§im junakom. Ako se robot
sudari s neprijateljem, eksplodirati Öe,

zato ga paäljivo öuvajte. To je pre-
dragocjeno oruZje da biste ga
nepaZljivo izgubili.

Uglavnom, sve §to mogu re6i za
kraj, o igri Cold-dreams je to da ju vrije-
di igrati. Idealna je za ubijanje vremena.

lvon Tojöiö

I
i/ Pc386, PC486, PENTIUM, CD

I
I
T

//.
i-s'\\

TL

i*

I I noqe leqende govore o prokle-

l\ fl ttm-peci-nama Crvenog planeta.
I U I U tim peöinama starizmajevi i

razna öudovi§ta öuvaju komore,
uni5tavajuöi svakog smrtnika koji se pri-
bliZi. Zadnji i ujedno najteZi ispit
hrabrosti je pro§etati se mraönim labir-
intom i boriti se s ratnicima podzemlja
(Naravno, pri tome ostati Ziv)......
Osvajaö mora pronaöi zlatne kljuöeve
koji otvaraju prolaze izmedu pe6ina i

rije§iti zagonetku energetskih vrata.
Mnogi se vitezovi svemira nisu mogli
oduprijeti izazovu tog zadatka.
Poöinjete u velikoj pustinji koja vodi do
zelenih pedina i nastavlja se do planina
na kraju svijeta gdje, napokon, ulazite u
crveni labirint. Nitko se joö nije vratio
planeta Swandah. Mo2da ste vi ba§
taj......-

Sjeöate lise igrice "Gods"? Onog
maniiaka s kacigom koji sa sjekirama,
buzdovanima, magilama gada äabe,
zmajeve, vitezove itd? E, pa ova igra se
jako malo razlikule od Bogova (Eto vam
sad, aha). Prije igre u glavnom meniju
moZete izabrati Training mode. Moj sav-
jet vam ie da ga prvo prodete prile
nego zaigrate, jer kroz tai mod öete
najbolie shvatiti kako §to koristiti,
upravljanje itd.

OruZja birate brojevima 1-5.
NAPOMENA: Sva oruäja se bacaju, da
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Majmunska posla 2

Vesela avantura iz Lucas Artsova arsenela se nastavfa.
Ni§ta manje zabavan lik - Guybrush Threepwood opet se

uvalio u neprilike, poku§avajuii pronaöi davno nestalo
blago z.tano "The Big Whoop" koje nosi tajnu prelaska u
drugu dimenzyu.

/2\ uybrush je zaglavio na otoku
t q The Scabb lsland gdje ga je pot-
\J puno opljaökao stanoviti Largo
LaGrande. Naime, Largo dräi u §aci
cijeli otok, a mje§tani ga se boje zbog
toga jer je bio desna ruka poznatog
gusara LeChucka. Kad izbacite Larga s
otoka, sluöajno mu dajete jedini zivi
ostatak LeChucka, koji je potreban da
bi se on oäivio. Po§to ste u prvom
dijelu ba§ vi ubili gusara, normalno je
da 6e se on pokuöati osvetiti itime
dovesti u pitanje va§u egzistenciju.
Sada MORATE pronadi Big Whoop da
biste pobjegli u drugu dimenziju, da
vas LeChuck ne poöalje na drugi svijet.
Prave nevolje poöinju upravo ovdje.

Nastavak poznatog Monkey lslanda
je, moZemo re6i, puno bolji od prvog
dijela. Naravno, u tehniökom smislu.
Po§to je raden u boljim uvjetima i

boljom opremom grafika i animacija su
puno ljep§e od prvog dijela. Sad se ne
morate naprezati da biste ne§to vidjeli
jer je sve uvedano (ne pretjerano),
Upravljanje je potpuno isto kao i u
prvom dijelu. Mi§em birate opcije koje
su smje§tene u donjem lijevom kutu
ekrana i predmete u donjem desnom
kutu ekrana. Predmeti koje posjedujete
viöe nisu jednostavno ispisani nego su
oznaöeni ma§tovitim sliöicama. Meni s
opcijama save load i quit se jednos-
tavno poziva pritiskom na tipku "F5".

U ovoj igri moiete na poöetku birati
izmedu dva moda'teäi i lak§i, §to je
veoma prihvatljivo za igraöe kojitek
Zele postati avanturisti. TeZi mod je za
one igraöe koji su veö iskusni u
ovakvim vrstama igara, te je taj mod i

puno, PUNO teäi od prvog. Naime tre-
bat 6e vam puno vi§e mozganja i

rjeSenih zagonetki da biste preöli neki
dio, koji biste u lak§em modu preSli bez
muke. No, to ne znaöi da je lak§i mod
baö toliko lagan. I u tom modu sam
nai§ao na neke zaista te§ke zagonetke.
§to se tiöe Sala i po§alica, neöete se
razoöarati. Neke slike i situacile öe vas
toliko nasmijati da öete ih jo§ dugo,
dugo prepriöavati u dru§tvu, §koli itd.

Glazba je kao i u prvom dijelu
veoma ma§tovita i ugodajna. Razne
situacije donose i razne melodije.
Zvuöni elekti (poput pliuvanja, podrigi-
vanja, zveckanja itd.) toliko su uvjerljivi i

smije§ni da sam ja öak po nekoliko
puta igrao neki dio samo zbog zvukova.

Evo i nekoliko savjeta za igru:
1) Snimajte pozicije jer mogli biste

zeznuti stvar pa otpoöinjati sve od
poöetka, §to zna biti vrlo frustrirajuöe.

2) Probajte sve na svemu i
pokupite sve §to moiete. Nema nekih
granica nosivosti pa se ne trebate

DOLJE:
Mapa pomoöu koie prelazite
s iednog na drugi kraj otoka.

brinuti.
3) lmajte strpljenja. Ova vrsta igara,

pogotovu Monkey lsland 2, zna naäivci-
rati öovjeka. Polako, ali sigurno.

4) Uiivajte u igri §to vi§e moäete.
Naime, ni sluöajno je ne poöinjite igrati
ve6 äivöani jer öete samo pogor5ati
stvar. Za to imate igrice koje smiruju
(npr. Doom).

Jedino §to vam mogu reöi zakra!
je: igrajte Monkey lsland 2. Ne6ete se
razoöarati ovom prekrasno napravlje-
nom i smije§no - veselom avanturom. A
oni koji ne vole avanture, moida 6e im
baö ova igra promijeniti mi§ljenje.

lvan Tojöiö

§ .t ,c

z A500, A500+, A600, Ar 200,
7/ PC386, PC486, PENTIUM, CD
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Oprostite, imate li krvi?

Najnoviji proizuod TAKE 2 lnteractiva "RIPPER", horror igra
tipa "rije§i ubojswo i utopi se u krvi", istinski prijeti
Phantasmagoryi da je skine sa trona.

- 
l'lsnlss6aqoriia se bavila nadnar-

pavnim sil#ai ubojstvima tipa
I "leti sjekira", a Ripper se oslanja
na jako slobodan rjeönik, korupcije,
otkaöene detalje i na veö navedene
kante i kante ljudske krvi.

Pokolj poöinje u New Yorku kada vi
kao igraö preuzimate ulogu mladog
reportera Jaka Quinlana, kojeg glumi
nama nepoznati gtumac Scott Cohen.
Nakon jezivog izaglu§ujuöeg introa, u

kojem se od äivota opra§ta jedna vrlo
mlada djevojka, igra poöinje. Par sati
kasnije vi dolazite na mlesto zloöina.
Naöin ubojstva je straviöan - krvi ima
posvuda; po podu, zidovima i obliänjem
raöunalu. Kako biste doSli do odredenih
odgovora, poöinjete uhoditi detektiva
koji radi na ovom sluöaju (Christopher
Walken: Lovac na jelene, Pakleni §und).
U potrazi za dokazima vi posjedujete
mno§tvo viktorijansko-modernih lokaci-
ja i komunicirate s 30-tak stvarno
otkaöenih i specifiönih likova. Neke od
njih glume poznate holivudske zvijezde
kao §to su npr. Karen Allen (Superman,
Zvjezdani öovjek), David Patrick Kelly
(Ratnici podzemlja, Commando, Twin
Peaks), John Rhys-Davies (Otimaöi
izgubljenog kovöega, Wing Commander
lll) ili moida liahnee Welch (malo manje
poznata k6erka öuvene Raquel Welch).

Ripper se igra iz perspektive prvog
lica kad istraiujete po lokacijama i

prikupljate razne tragove, dokaze i
predmete. Sebe vidite samo kada
komunicirate s drugim likovima. Klikom
na mi§a na nekog od njih pokreöete
video animaciju zavidne kvalitete (nivo
Wing Commandera lll) te kroz öitavu
igru moZete sakupitivi§e od dva i pol
sata videa preko cijelog ekrana. Take 2
je igri dodao elemente klasiönog horro-
ra i uZasa kako bije uöinio 5to
stra§nijom. Tako prije nego i igra
zapoöne imate tri izmasakrirana mrtva-
ca, dok 6e ih u samoj igri bitijo§ neko-
liko. Va§a partnerica je jedna od rijetkih
koja je uspijela preZivjeti susret s
Ripperom, alije zato "pala" u duboku
komu. Atmosferi iva§em padanju sa
stolice pridonose i straviöni zvuci,
uäasnuti ljudski krikovi, tajanstveni
glasovi kao i brze izmjene kadrova
pokupljene iz moderne filmske produk-
cije.

Okrutni realizam igre ogleda se i u
razgovorima zabranjenim za mlade od
18 godina, u koima prednjaöi detektiv
Magnotta, ispitiju6i osumniiöene prosti-
tutke i prodavaöe droge u svojoj stanici
na Griniöi. Jedan od zanimljivijih likova
je doktorica, patolog Clare Burton
(Karen Allen), koja u pauzi rezania
mrtvih tijela pu§i i jede sendviö, dok
vama Zeludac skakude po utrobi kao
teniska loptica. Sve te pikanterije tre-
bale bi zainteresirati sve igraöe, pogo-
tovo malo starije avanturiste od kojih se
oöekuje da rije5e vi§e od 40 zagonetki -

od provaljivanja u vlastiti audio-dnevnik,
de§ifriranja policijskih poruka, pa do
borbe sa divovskim §takorima u
Cyberspaceu. Moäda je najjaöa öinjeni-
ca koja obe6ava dobru zabavu cifra od
2 milijuna dolara, koja je potro§ena za
izradu ove po mnogo öemu specifiöne
horror avanture.

Hrvoie Koblor

-.J [|

a

.;
:q

U*"I

"t?

ru
i J

$'

#P



tom sve dok robot i

raketom do

Procesor

s brzi

u SVGA. I

speed ROM je
bi i sa dcu

sve raditi. Joö bi
ni vlasnici konzola ne6e ostati kratkih
rukava, naime ova je igra u izradi i za

one koji se ne sje6aju, Descent
je igra u kojoj se sa svojim malim

po
ogromnim

LIJEVO:
Nova oruäja öe vam
zasigurno uljep§ati
dan.
DOIJE:
Gralika je vrlo sliöna
starom Descentu.

€
.:=Zt
€ .:.:

Ah, ti nastavci...

Danas, a u buduönosti i mnogo vi§e, filmska i igraöka
industrija öe se sve vi§e pribliäavati - u svim pogledima, od
snimanja,tj. programiranja, pisanja scenarua qj. priöe pa do
dosta popularne holivudske navike pravuenja nastavaka.
Neke od najbollih igara ikada napravuenih dobivaju ili veö

imaju nastavak ili dva. Najnoviji od njihje i Descent 2, nas-
tavak lnterplayovog Descenta, jedne od najhvafenijih
igara u 1995-toj godini.
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vamo pravo malo animirano remek-
djelo.

lacije, avanture ili strategije), Wetlands
djeluje pomalo jednodimenzionalno, ali
upravo tu je njegova snaga jer su
njegovi kreatori mogli usredotoöiti
samo na jedan aspekt koji su onda u
stanju napraviti mnogo kvalitetniie od
svojih konkurenata, koji rade na viSe
njih. lgra bi se trebala pojaviti sa
izlaskom Hackera na triiSte i svi je

Mork!'a zemlja

Mnogi äanrovi koji se poistovjeöuju s djeöjom zabavom
kao §to su npr. stripovi, crtani filmovi ili pak kompjutorske
igre zraöe odredenom pozitivnom energijom , zrelim
umjetniökim idejam a, ali i zadiru duboko u pro§lost.

edan od takvih najnovijih primjera za klasiönim avanturistiökim potezima
kao §to je sakupljanje i kori§tenje bitnih
predmeta, jer vam to u Wetlandsu neöe
trebati. Prema onome 5to smo mi vidjeli
animacije izgledaju moäda najbolje do
sada, a sigurno su puno kvalitetnije od

iWetlands, igra New World
Radi se o inovativnoj
igri polubrata Rebel

Assaulta, s animacijama stila Heavy
SE

onih u Full Throttleu, koje su bile
popriliöno kockaste.

antiheroj s ogromnim
podoönjacima kojeg
policija unajmljuje da
uhvati odbjeglog
zatvorenika Nahja
(nikako nisam uspio
skuäiti kako se to
izgovara), jedinog
pre2ivjelog za vrijeme
opöeg bijega iz zalv or a.
Va§ jedini trag je öifrirana
poruka na kojoj piöe
"Wetlands, 6. Travanj". Ubrzo otkrivate
da je Wetlands ustvari Nahjov podvodni
planet s kojeg öe on poku§ati uni§titi
zemlju koristeöi apokaliptiöni uredaj koji
öe drsko izigrati snage na§e "majke
Prirode". Naravno, vaö zadatak je da
ga zaustavite.

Zavrijeme vi5e od 20 misija, gdje
vas svaka zavröena sve vi§e pribliäava
odbjeglom neprijatelju, posjetiti 6ete
par velikih gradova, desetak podvodnih
postrojenja (razne elektrane ili vodom
filtrirane tvornice). Misije najviöe liöe
mje§avini Novastorma, Rebel Assaulta i

pucaökim misijama Cyberije. Ovaj put
sve se dogada pod vodom. Da biste
uspje§no zavr§ili sve misije, morat 6ete
upravljati razliöitim vrstama podvodnih
vozila, koristiti raznaoruLja i uni§titi sve
vitalne vojne strojeve i industrijsku
infrastrukturu.

Poslije svake zavr§ene misije kre6u
animirane cinematiöne sekvence koje
zapravo priöaju priöu. Nemojte tragati

Wetlands isto tako vrlo
uspje§no koristi tehniku

nazvanu
"Rotoscoping",
pomodu koje se ani-
mirani likovi kre6u
kao pravi. Postupak je

sljede6i: praviglumci
se snimaju iza plavog

ekrana, azalim se sliöicu
po sliöicu na njihove obrise

uslikavaju nacrtani dvojnici sa
svim fiziökim karakteristikama njihovih
originala. Kada tome dodamo
hiökokovske otkaöene kuteve kamere,
dramatiöne krupne planove i danas ve6
klasiöno renderirirane pozadine, dobi-

grameri su se
pobrinuli niti da
igrivost ne
zaostaje.

DESAJO;

U ovoj igri se
puno oöekuje od
dobre grafike,
naravno pro-
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1. ZVONIMIR TOSIC

NAGRADE:

Dva CD-a,

knjiga,

godi§nia pretplata na Hacker

NAGRADE:

knjiga,

polugodi§nja pretplata na Hacker

4. IGOR KNEZEVIC

NAGRADE:

Enciklopedija igara,

podloga za mi§a,

polugodi§nja preiplata na Hacker

7. ZEUKO SENGIN

NAGRADE:

Enciklopediia igara

podloga za mi§a,

polugodi§nia pretplata na Hacker

8. JURICA LOVAKOVIC

NAGRADE:

Enciklopedila igara,

podloga za mi§a,

polugodi§nia pretplata1, PETAR IVANCEK

NAGRADE:

igara,

pretplata na Hacker

RETRTBUTT0N (CD),

slu§alice,

5, IRENA MALEKOVIC na Hacker

4. Denis JAKUS,

V. ?araca 92, 21 000 Spllt
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6. SUVEN SOKCEVIC

NAGRADE:

Enciklopediya igara.

podloga za mi§a,

polugodi§nja pretplata na Hacker

9. KRESIMIR BABIC

NAGRADE:

Enciklopedija igara,

podloga za mi§a,

polugodi§nja pretplata na Hacker

Molimo sve nagradene za Hack Galeriju da se jave

u redakciju Hackera radi dodijele nahgrada!
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7. VUDIMIR ALEKSIC,

M. Tita 9, 51414 biei
NAGRADE:

4, KRE§IMIR RADANOVIC,

A. §enoe 37,31431 Öepin

NAGRADE:

Kutila za diskete,

slu§alice,

Enciklopediia igara,

polugodi§n;a pretplata na Hacker

5. VEDRAN HRENKOVIC,

Nova Cesta 22, 10412 D. Lomnica

NAGRADE:

Joycstick za Amigu,

polugodi§nja pretplata na Hacker

6. IVANA PIVAR,

M. Tita 40 42300 Nedeli§öe

NAGRADE;

Joystick za Amigu,
polugodi§nja pretplata na Hacker

polugodi§nia pretplata na Hacker

2. Roman

l. ReZeka 4c,42004 Varaidin

3. Sini§a BUTIGAN,

A. Mihanovi6a 39, 48260 KriZevci

5. Vlado CINGEL,

B. lv§iöa 6, 33515 0rahovica

6. Mario BEGIC,

t
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Hacker

I
,

4 Selnica

I

I

Enciklopedija igara,

na Hacker Joystlck za Amigu,

ZagrebaöNa 86, 42000 Yaraidin
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Svemirsl«a avantura se nastavua.

Sierra nas ni ovaj put nije razoöarala. Njena tradicija je da izbacuje nebrojene nastavke
svojih igara i evo jo§jednog potomka - "Space Ouest 6".

1\ ve je poöelo joö davno, kad se

\na§i najmladi öitateljijo§ nisu ni
\J rodili, Space Questom 1. Tada,
kad su se pojavllivale prve slike u igra-
ma, hit su bile tekstualne avanture gdje
ste svojim junakom upravljali iskljuöivo
pomoöu pismenih naredbi (go, take,
examine) koje su izludivale igraöe jer je
bilo vrlo te5ko pogoditi koju komandu
treba upisati. Sreöom, ta vremena su
pro§la, a vlasnici PC-a su dobili
"fenomenalnu" EGA grafiku rezolucije
80x80 toöaka, u kojoj je bio napravljen
sljede6i SQ. Dalje, kako se raöunalna

tehnologija razvijala (pogotovo PC plat-
forma), a Sierra to trkom pratila,
sljededa 3 SQ-a su bila napravljena u
öisto zadovoljavajuöoj VGA grafici koja
se i dandanas s uspjehom koristi.
Naravno, iz nastavka u nastavak rastao
je i broj disketa, koliöina potrebnog
mjesta za instaliranje na hard disk, kao
i koliöina obvezne procesorske snage
potrebne za pokretaje tih igara. Tako
nalnoviji izdanak svemirske "soap
opere" izlazi iskljuöivo na CD-u (600
MB), a minimalna platforma je 486125
MHz, 8 MB RAMA, double speed CD -

ROM i kao §lag na sve SVGA grafiöka
kartica. To znaöi da je najveda promje-
na napravljena upravo na grafici koja je
sada u rezoluciji 640x480 u 256 boja;
dakle puno viöe detalja, sve je puno
o§trije i ljep§e za oöi. Lokacija ima
preko stotinu i sve su lijepo 3D renderi-
rane, zajedno sa isto tako renderiranim
objektima (svemirski brodovi i drugi
svemirski otpaci).

SQ6 vas opet stavlja u ulogu zbu-
njenog, nesudenog svemirskog heroja
Rogera Wilca. Nastavljaju6i dogadaje iz
prethodnog nastavka, Roger Wilco biva
degradiran, tj. oduzeti su mu öinovi nje-
gova prestiZnog zvanja i postavljen je
za svemirskog vratara. Sve je to
objaönjeno i vrlo zorno pokazano u
uvodu, kao iWilcovo teleportiranje na
novo radno mjesto na udaljeni planet
Polysorbate LX gdje igraö dalje preuzi-
ma stvar u svoje ruke. lnterlace je iden-
tiöan prethodnim nastavcima, tj. kursor
se pritiskom na desni gumb mi§a ili
odgovarajuöu ikonu na dnu ekrana
mijenja u jednu od funkcija: feet - sluäi
za Wilcovo kretanje; eyes - pregleda-
vanje predmeta i lokacija; hands - za
kori§tenje predmeta; mouth - sluii za
govor ili u sluöaju kad Wilco ogladni;
pockets - ulazite i inventorij, Jo§ postoji
ikona controls u kojoj mo2ete snimiti ili
uöitati poziciju, namjestiti jaöinu zvuönih
efekata i glazbe ili koliöinu detalla i jo§
nekoliko drugih sitnica (escape to
DOS). Svi mi iskusni igraöi avantura
znamo taj naöin igranja kao svoj d2ep
pa istoga trenutka moiemo poöeti
igranje bez ikakvih prilagodava-nja.

Bududi se uspio ianuöiiz rupe (u
kojoj je zavr5io zbog greöke u tele-
porteru), uhvativöi se za robota koji je
prolazio blizu, Wilco shvaöa da se
naöao u jo§ veöoj i crnjoj rupi öije su
ulice prava kopija ulica iz fantastiönog
kult lilma Ridleya Scotta "Blade
Runner". Medutim tu ie tek poöetak
gegova i parodiranja svih moguöih SF
filmova, ali i mno5tuo drugih stuari.
Jedan od boljih §toseva je kad se
Wilcove ga6e (öit. donje rublje) rotira-
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ju6i se u beste2inskom prostoru,
pretvore u iduöoj sceni u rotirajudu
svemirsku stanicu identiönog oblika
(svi SF fanovi öe se odmah sjetiti
sliöne scene iz Kubrickova filma "2001
Odiseja u svemiru"). Isto tako u
trenutku ulaska u bar sjetit öete se
svoje "Star Wars" faze, jer on vrvi
najrazliöitijim stvorenjima poznatim iz
spomenutog filma. A da autori nisu
htjeli parodirati samo temu SF-a,
dokazuje i igra u obliZnjoj igraönici
imena "Stooge Fighter 3", koju morate
odigrati i pobijediti svoga protivnika uvi-
jajuöi mu nos, vukudi ga za kosu ili
gadajuöi todom u lice. No, da biste to
ostvarili prethodno morate pijancu na
ulici ponuditi bourbon, azauzvral
dobiti "cheat" tj. specijalne udarce
pomoöu kojih 6ete lako poraziti svog
protivnika i zaraditi poveöu svotu buck-
ozaidsa (monetarna valuta u SQ-u).

Tijekom igre uz gomilu peripetija bit
öete smanjenl na veliöinu ljudske stan-
ice i ubrizgani u ljudski organizam, ba§
kao u filmu "Unutraönji svemir".
Upravo te sitnice, tj. parodije u stilu fil-
mova Mel Brooksa, ono su §to igru öini
zanimljivom i zabavnom. Druga strana
svega toga je njena le2ina. Naime,
pomidudi kursor po ekranu niSta se ne
dogada, ni§ta ne zasvijetli, ne zatitra. To

straöno oteäava igru. Ako tome dodamo
joö i nekoliko ne odveö logiönih
zagonetki koje morate rijeöiti, mislim da
ste shvatili §to mislim pod time da je
SQ6 te2ak.

Dobra stvar svega toga je §to uz
mno§tvo predivnih lokacija imamo i

dobru glazbu, zvuöne efekte i govor. Na
CD-u se nalazi jedna datoteka veliöine
preko 400 MB u koju su smje§teni svi
digitalni efekti i govor. Naravno ne
treba ni napominjati da su svi razgovori
u igri kompletno digitalizirani. Sto se

,#*"
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tiöe tih razgovora, nedostatak interak-
tivnosti iskazan je i nemogu6nost biran-
ja razliöitih odgovora, veö razgovor
krene unaprijed odredenim tijekom.
Najvi§e §to moiete napraviti je odgov-
oriti na neko pitanje sa da ili ne.
Zbrojiv§i sve zajedno, prednosti i

nedostatke, SQ6 dostojno nastavlja
öuvenu Sierrinu sagu te je preporuöam
starim igraöima, zaljubljenicima u SQ
serijal, svim zaljubljenicima u SF i

onima koji ne spadaju ni u,jednu od
gore navedenih skupina.

Hrvoie Koblor

SPACE QUEST 6
Sierra

UKUPNO

lgrono no:
PC4B6/I OO, 8 MB, CD ROM

Criticom

Otkad je izi§ao prvi Sony
Playstation, mnoge su nove tvrtke uöle
u posao, pa tako i do sada totalno
nepoznata tvrtka Kronos. Kronos se
odluöio udariti odmah u glavu, tj.
odluöili su napraviti 3D tuönjavu pomalo
egzotiönih likova. Moramo primijetiti da
su odabrani likovi sliöni onima iz poz-
nate nam igre Warriors (PC), tako da
6emo tu naöi barbara, ratnika, vitezova i

ostalih spodoba s nekih drugih planeta;
uz to su obe6ani i glavni protivnici, a da
vam igra ne bi ubrzo dosadila tu su joö
i skriveni likovi. Naravno uz sve to
dolazi i CD kvaliteta zvuka s gomilom
popratnih zvuönih efekata. Kronos
stavlja teäi§te ove igre na, kako oni
kaäu, ogromnu igrivost "Fighting to
Live For, Gameplay to Die For". Sve
nam ovo za sada dolazi samo na kon-
zoliSony Playstation, a posliie ove
verzije §uöka se i o verziji za Sega
Saturn.

Seo Legends

Ocean, poznati izdavaö najcrvliivije
igre na sviietu, Worms, ovai se put vra-
tio u stare dane G-64-vorke i obe6ao
obnavljanje stare Microproseove leg-
ende u velikom stilu. Naravno, znalci su
odmah pretpostavili da se radi o igri
Pirates, §to je toöno. Ovaj put 6e CD
medij biti do kraja iskori§ten, tako da 6e
ova beskonaöna pomorska avantura
postati nezaobilazna u va§em domu.
Kako nam najave stiZu, igra 6e biti
mjeSavina crtane grafike i digitaliziranih
slika. Tu 6e naravno uslijeditijoö i ne§to
filmskih sekvenci, kako bise raalila
radnja u samoj igri. lz samo nekoliko
sliöica moäemo zakljuöiti da je ova igra
vrijedna öekanja.
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anas, u ova teska
vremena kad nitko
nema niti lipu (alizato

ima PC), suoöeni smo s
velikim hardverskim ratom.
Naime, donedavno je sve
bilo sasvim jednostavno -

imali smo Amigu kao
sveprisutno nametalo
koje, htjelivito priz-
nati ili ne, sluZi
samo za igru
(osim ako
nemate A4000 i Lightwave 3.5). Amiga
je doäivjela veliki preobraZaj u svojem
Zivotu (usponi i padovi), ali sada se
stvarno bojim da je s njom kao ku6nom
kraljicom gotovo. Uz nju nametnulo se
jo§ veöe nametalo, njegova visost PC.
Taj prokleti PC, rekli bismo mi. Ali htjeli
mi to ili ne, svi ga volimo jer je zamije-
nio Amigu. Ponaöamo se prema njemu
kao kuönom ljubimcu. Uostalom, sve
igre i ovako i onako izlaze prvo za PC ili
PSX. Stoga je upravo PC najbolji izbor
ku6nog raöunala, osim ako se ne ielite
samo igrati.

Itako, Ziveöi u idili ovih dvaju
dinosaura, moj prijatelj i ja jednog
dana, odemo na "Trg" po novi broj
EGM-a. Koje iznenadenje!!! U rujnu
pro§le godine rodio se Sony
Playstation, ili kako ga vole joö zvati:
PSX -> PlayStation eXpirience. Ova je
zvijerka pravo öudo tehnike jer koristi
32-bitni procesor, Silicon Graphics
MIPS-R3000A na 33 MHz koji razvija
snagu od 30 MIPS-a, a ukupni hardver
u PSX-u razvija öak 180 MIPS-a. Ne§to
prije izlaska PSX-a (mjesec-dva) iza5la
je druga hit konzola imenom SEGA
SATURN. Vama je sigurno poznata jer
se upravo ona nalazi u veöini novih
automata (Vinua Fighter, Virtua Fighter
2,Virlua Cop...). Saturn je joö jaöi od
PSX-a ali mu je i cijena dvostruko veöa.
Autor ovog teksta posjeduje obje kon-
zole (PSX i Saturn) i sa sigurno§du i

laserskom precizno§öu mogu izjaviti da
je Sony Playstation apsolutni pobjednik
hardverskog rata u kategoriji: price/per-
formance. Saturn je pobjednik u kate-
goriji: najbolja stvar zaigru. Amiga je
pobjednik u kategoriji: najbolje za po
doma i kava sa §lagom. A, PC??? Ha,

to je jako zeznul stroj, ali bit 6u milostiv
i dobar - on je pobjednik u kategoriji:
najbolja MultiMedia. lako su PSX i

Saturn u stanju vrtiti FMV filmove, PC

ima pristup lnterNet-u
(A, AMTGA??? Ne

znam.). Jo§ jedna mala
napomena pred sam kraj,

PC promicatelji (MicroSoft,
BUG...) igraju se rijeöima,
pa kaiu: "Nova igra,

puna Full Motion Video
sekvenci.". I sada si vi,

naravno, mislite:
"Woooowl lgra je

k'o film." E, moji
dragi suzeml-

jaci, igra je k'o film, samo §to je taj film
veliöine öokoladice "Zivotinjsko carst-
vo", dok PSX i Saturn, osim FMV, imaju
takoder i Full Screen (Cijeli ekran) i Full
Video Frame Rate (24-30 sliöica u
sekundi), dakle BEZ TRZANJA MOLIM!
U daljnjem tekstu imale opise svih naja-
traktivnijih sustava za igru, njihove
opise, hardverske specifikacije....
Proöitajte ih i odluöite. Tko zna, moäda
jo§ nije kasno da nekom uvalite svoj
spori Pentium s 16MB RAM-a i kupite
Sony Playstation i iskusite pravu igru.

Sego Genesis
. Ah, Sega Genesis (Mega Drive) mi

budi uspomene jer je upravo ona bila
moja prva "prava" konzola. U sebi
sadräi öip Motorola 68000 na 7.8 MHz,
§to je isti öip kao u Amigi 500. Zvuk je
8-bitni i nije ba§ savr§en, ali öe vedinu
igara zadovoljiti. Ni grafika nije neöto,
ali §to je tu je. Sada öe zasigurno netko
od vas tamo reöi: "Pa dobro, imamo lo§
zvuk, loSu grafiku, brz procesor i u
öemu je Stos?". §tos je upravo u
samim igrama. Prva je igra koju sam
igrao na Genesisu bila Populous i bio
sam oöaran igrivo5öu, dok na PC ili
Amigi igru nisam §ljivio ni pola posto.
Stvar je u ugodaju, koji samo konzole
mogu-doöaäti. Äano ie jutro, pada sni-
jeg, joS ste u krevetu jer ste lijeni, pijete
topli kakao (haha) i grickate kolaöiöe,
umetnete karticu (cartrige) u Genesis i

igrate se do mile volje. Zar ne zvuöi
predivno? Da, ali samo ako ste ljenivac.
A, po§to nas je tu, u HACKERu, ve6ina
takvih, gotovo svi smo imali Genesis.
Segu Genesis je na äivotu odrZala veli-
ka podr§ka Electronic Artsa i, naravno,
SEGA. Genesis je ostao u sjeöanju po
izvrsnim (ako ne i najboljim) §portskim
simulacijama (John Madden FootBall,
Kick Otf, ltalia 90...), ali i po najboljim
RPG (Role Playing Game) igrama



Sqa Ctands/tWryDil,e/

format Z4P/Y.' Sega Genesls m oZe
koristiti samo kartice /cartrige/ na kojima
se nalaze igre, ostm dko nye kup!'ena
dodatna Sega CD konzola.

Glauni procesor: Sega Genesis koristi
nalbrii procesor u l6-bitnoj areni.
Motorola 68000 /poznato, zar ne
amigaii?/ koja tröi na 7.8 MHz.

Koprocesor-' Nema, glavn i je procesor
sam.

Zuuäna podrika.' 8- bitni 280 örp ima
6 kanala. To bai i nlie CD-kvaliteta, dli
zadovolfaua u ve(ini igara.

Maktma/no bo1?.'Sega Genesis moie
prikazati samo 64 boje odjednom na
ekrdnu. Genesis korßti ndprednu dither-
ing tehniku kako bi simuliralajo§ ui§e

boja. Sve ovo rezultira mar!/om
detallno.i(u grafike u igrama nego u
osta/ih konzola.

Makrma/na rezo/ucyä.' N41b ofe ito
mo1ete iz Genesisa izuuiile 320 pixela u
iirinu i 448 pixela u uisinu /320x448/, ito
je dobro, ali ne i n1ybo!/e.

iWaksTna/na re/rärha spr4rto ua/sekun -

da.'Na Sega Genesßu uidjet (ete samo 4O

objekata kako se miöu u isto vr!/eme a na
tom maksimumu suaki ie ob1?kt biti 32
pixe/a iirok i 32 pkela uisok.

Po/r?onr/sekunda.' te h n o li g !1h p o / i g o -

na nye mogu(a na Sega Genests hard-
veru alije mogu(a sottverska emulacya
koja zna frustrirati svojom brzinom.

Ugradeni &1rA' Sega Gen esis koristi
64k ugradenog RAtul-a. Genesis ne zahti-

1?ua uiie zbog malog brojd bo1? i slabrh
zuuönih zahtyeua.

(lmmortal, lmmortal 2, Dark Sun...). O
Genesisovim se dobrim odlikama moäe
napisati cijela knjiga, no on ima i

nedostataka. Na Genesisu je grafika
oöaj, a i zvuk je tu negdje. Za Genesis
postoji najvi§e dodataka: pu§ka, pi§tolj,
beäiönijoypadi i, najbolji dodatak, Sega
32x (pro§irenje u 32-bitnu konzolu).
Mi§lienja sam da je Sega Genesisu,
unatoö tome §to je prva 16-

bitna konzola, vrijeme pro§lo jer ti je
sada Super Nintendo Entertainment
System.

Iruiltl lll tp?
Najbolje §to moäete uöiniti, ako

imate Genesis, jest da ga prodate, a
ako razmi§ljate o njegovoj kupnji moja
vam je preporuka - ni sluöajno jer 16-
bitne konzole, jednom rjeöju, izumiru.

U svakom sluöaju Sega Genesis je
svoje odsluäila iako je u svoje vrijeme
bila prava kraljica uz pravog kralja
SNES-a. Zbogom Genesis, nedostajat
öe§ nam....

Super Nintendo

Super Nintendo je najbolja 16-bitna
konzola koja je ikada izaSla. Od samog
izlaska pa do zalaska (nedavno,
izlaskom PSKa i Saturna) bio je pravi
hit, a moZe se re6i da je on to jo§ uvi-
jek. 53.6olo ameriökog igraÖeg puöanst-
va posjeduje SNES, a u Hrvatskojje
glavnina igraöeg hardvera upravo
SNES. SNES je od samog starta uzeo
stvar u svoje ruke i ispraöio Segu

Genesis. Prva igra za
SNES bila je Super
Mario World.
lzuzelna grafika i

zvuk öine ovu igru
pravim oliöenjem

moguönosti
SNES-a.
Simpatiöni
debeljko

Mario, njegov
brat Luigi, princeza i

gljiva Toadstool su maskote
Nintendo inc, stoga nije te§ko zakljuöiti
zbog öega je Mario World prvi iza§ao za
SNES. Na SNES-u je dosad iza§lo
preko 1300 igara, §to je blizu rekorda
§to ga dräi Game Boy, i mogu vam re6i
da je to u svijetu konzola pozama§na
brojka, SNES ima najsporiji procesor u
16-bitnoj areni, ali zato ima jako dobar
zvuk i specijalno jake grafiöke öipove
koji kompenziraju sporost glavnog pro-
cesora. Igre za SNES su prava poslasti-
ca, ima ih od RPG-a (Zelda, Dark
Sun...) pa sve do nebuloznih i krvavih
igara (Mortal Kombat 1., ll., lll. i

Zekoslavci). Za SNES postoje razliöiti
dodaci od vi§e razliöitih proizvodaöa:
razliöiti joypadi, konverter igaru za
obiöan SNES... O SNES-u sve najbolje
jer je upravo on pobjednik hardverskog
rata medu 16-bitnim konzolama, a i na
samim konzolama jer se bilo koja
Amiga ili 386-ica moäe posramiti
pred igrama za SNES.
Najefektivnija igraza SNES je Star
Wing: Star Fox, akciona-simulacija, i

koristi procesor do "daske"
li napomenutida pomoöu speci-
jalnog FX öipa SNES moie
öak i vi§e od 486-ice. Ako,

A §tptrAllMohab/nnant
tiä sJ,ffir,

Format Z4P/§A.' Super NES jede sam o
iz kartlca. Ne postoli dodatni CD-ROM.
Gldvni procesor: Super NES koristi naJs-

por!/i /6-bitni procesot vlastiti 658/6 na
3.6 MHz.

Koprocesor Otiiao na kavu, vraiam
se za pet mnuta.

Zruina podrika.' B - b i tn i zuuön i p ro -

cesor ima I kana/a. To nle CD - kvaltteta,
a/i zadovoliaua vednu igara i bo/iije od
Sege Genesis. Maksimalno boja: Super
NES stuarno blista zujezdantm s1a1em.

Koristi 9-bitni fu// uideo ili 256 bo12 kako
bi uam igru uöinio liepiom za oii.

r4aksima/na rezo/u{a.' Nqb o fie §to
se da iscliediti iz SNES-ajest 320 pixe/a u
§irinu i 448 pixela u visinu, itoie dobro,
ali ne i nlbo[e.

Maksrhta/na re/rCrha spr4rto ua/sekun -

da.' 128 se obJekatu /sprajtoua/ moie
micati u isto uryeme, ali nlihoua veliöina
moZe biti samo 64 pkela u iirinu i64 pix
ela u visinu /64x64/. Ovoje za nlansu
Bnaöa1no/ bo[e od Sege Genesisa.

Polgonr/sekunda.' Te h n o / o g !2 p o / t g o -

na ny'e mogu(a na SNES-I a/lje moguia
softverska

ba§ hoöete, evo jo§ jednog §amara:
Mech Warrior 1 je prvi iza§ao za SNES,
dvojka nije, ali je zato izaSla trojka, da

trojka: Mech Warrior 3050. Jo§ bih
samo Zelio reöi da je SNES jedan

od naiboljih poslovnih poteza
u cijeloj povijesti, a ako ga
hodete kupiti, sigurno nedete

pogrije§iti jeri unatoö tome
§to su 16-bitne konzole na
zalasku, za SNES svakimt

2

danom izlazi sve vi§e i vi§e



igara. SNES je

prije nego §to su
do§la ova nova

multimedijalna
djeca u susjed-
stvo (Saturn i

SNES je pobjednik u 16-bitnoj
areni. Zar treba jo§ ne§to reöi?

Amigo

AMlcA. §to reöi o AMIGI? To je
dosad najsavr§enije kuöno raöunalo.
Prvim proizvedenim modelom, A1 OOO,

udarila je sve tada§nje animatore, a
drugim modelom, 4500, udarila ie i sve
ostale. A500 je bila pravo kuöno
raöunalo. lmala je izuzetnu grafiku, per-
fektan zvuk itonu igara kojih je svakim
danom bilo sve vi§e i vi§e. Sljedeöi je
model bio A2000, uredski model Amige,

a potom 43000. I

mufst ffii;[ii:;:l,
Poel«
Ali, onda je sve poöelo i6i naopako.

Naime, Commodore se odluöio na novu
konzolu - CDTV, koja je bila potpuni
proma§aj, s prodanih 2000 komada. Ali,
Commodore se ne predaje i izdaje
A500+, A600 iA600HD. "Sto je to
sad?" pitate se. Nema problema, dolaze
novi modeli koji brane öast Amiginog
imena, a to su: A1200, 44000 i CD32.

l. Dlo: A12N
41200 je pun

pogodak i

zasluZeno nosi
Amigino ime.
"Prijateljicu" 1200

/4r7r&p

Format Zapsa"' lgre se instaliralu s
dßketa ili cD-RoM-a. Glauni procesor:
zauisno o modelu, a to su: Motorola
68000 /7.8 MHz/, 68020 //4 MHz 28
MHz/. 68030 /25 MHz 30 MHz/.68040
/30 MHz 40 MHz/. Postoje i ubrzivaöke
kartice sa svim navedenim procesorima
ukliuötyuii i 68060 /60MHz 80 MHz/

Koprocesor Modeli sve do A3000
nemalu koprocesor Od koprocesora pos-
roy MC6888/ i MC6B882.

Zuuöna podrika.' 4 - ka n a / n i I - b i tn i
stereo zuuk

t4aktma/no bo1ä: 256 boja statiöki,
4096 HAM boja i 262144 SHAM boje.
PostoJe i raz/iöite grafiöke kartice za mod-
ele A200O 43000 i 44000.

Maksrna/na rezo/uQb.' Na dobrq
staroJ Amigi /200 vidJet furc od 320x256
do /028x/024. Boje. paleta od /6,7 mi/r-
juna boja /24-bitna/.

tUa/<srma/na ue/riica spr4ltto ua/sekun -

da.'ito uaml?jaÜ sustav, marlie (ete
trzarya viEeti. Arkade su bez trzanla. Kral
priöe.

Po/rgonr/sekunda.' Po / i g o n i s u ko n -

trolirani sa strane procesora, ali su soft-

i"::0, 
u*r*, Stogd zahrt/evalu koproce-

Ugradeni fi4rU.' Na osn ovn im se
modelima dobiua chrp RAM /grafiöka
memoryla/ gdje koliöina ouisi o modelu
lA/200 -> 2MB/. Moguftje dodati Fast
MM. PoZelinoje imati Fast RA/Vl-a ßto
koliko i chrp RAM-a i/i viie.

investicija za jeftino kuöno raöunalo, a
pogotovo za igru pa öak bi mogla
konkurirati i PC-ima svojim AGA chip
setom. U njoj standardno dolazi 2MB
RAM-a, floppy disk (DD), PCMCIA slot i

TV modulator. AGA chip set je grafiöki
engine sustav AMIGE koji nosi sav teret
na ledima buduöi je procesor Motorola
68020 na 14 MHz, §to je jako slabo, i da
je procesor sam bez AGA-e i drugih
pomagala, kao izvrsnog zvuönog pod-
sustava, A1200 te§ko da bi doäivjela
svu ovu slavu koju joj pripisuju. Kako
bilo da bilo, sada kad je Escom kupio
Commodore mislim da bi uskoro trebao
iza6i nastavak A1200: A1300 (?)

stvaröicu poput
Super Nintenda, ili
Sega Mega Drivea?
E, ovo je ne§to vrlo
siiöno, ä opet razliöito. Naime, CD32
unosi sasvim novu tehnologiju u ovo
polje. Amiga i PC imaju razliöitu grafiku,
pa ie Amigi potrebno puno proce-
sorskog vremena da "prevede" tu
grafiku, a CD32 ima specijalni öip naz-
van 'Akiko" kojivr§itaj prijevod u real-
time, stoga je olakSana konverzija PC
igara na CD32. CD32 i dan danas ima
svoj klub poklonika jer osim 5to je
sluäio za igru, imao je i specijalne
dodatke pomodu kojih se pretvarao u
A1200 (tipkovnica, mi§, disk drive...).

Dosta je primjeraka prodano, ali je
naäalost CD32 propao. A, §to drugo
napraviti, nego reöi: "lt's only life". No,
ipak, ova je stvaröica prva mogla sa
dodatkom FMV koji je ko§tao oko 300
DEM, vrtiti prave filmove u 24-bitnoj
grafici (256 tisu6a i jo§ ne§to sitno boja)
Takoder, pojavom FMV napravljeni su i

prvi filmovi na CD-ima, to su uglavnom
bila izdanja starih filmova, poput Hunt
on the Red October i lndiana Jones.

Ill. Dlo: MüX)
Ovo je pravi dragulj, biser, opal,

nepal..... Jo§ do sada u Zivotu nisam
vidio bolje opremljeno raöunalo za ani-
maciju od A4000 (pa öak i Siliconi).
44000 ima tower i monitor kao stan-

,turc,t

A]I4fGA

moZemo slobodno nazvati nastavkom
legendarne A500. Ovu ma§inu pro-
grameri poznaju u du§u. Razni dodaci
poput CD-ROM-a, monitora, hard diska,
PCMCIA slota... öine A1200 multimedi-
jalnim raöunalom i prije pojave same
multimedije (na samozvanim
Multimedijalnim PC-ima). lzvrsna je

I
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I
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Il. Dlo: CD32
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dardnu opremu,
neki tajvanac kao Silicon
Graphics. Dolazis 4MB chip RAM-a i

hard diskom. Eh, da mi je to vidjeti na
mom stolu. U sebi sadräi AGA chip set,
alije mogu6e dodatigrafiöku karticu sa
EGS ehip setom. Po meni, ovo je
raöunalo bez kompromisa jer dolazi u
tri varijante: A4000/030 (Motorola
68030/25 MHz), A4000/040 (Motorota
68040/40 MHz) i najnovija A40007
(Motorola 68060/80 MHZ). A4000 je
pravi izbor za sve animatore ako si veö
ne mogu priu§titi Silicon Graphics.

N. Dlo: Z*r{rilötn
Bududnost je Amige, öak i nakon

§to ju je Escom kupio, i datje neizvjes-
na. Glavni problem leäi u demonu zvan
PC. PC je toliko zahvatio träi§te da ga je
sad ve6 nemogu6e iskorijeniti, a Escom
najavljuje Amigu na RISC procesoru tek
za 1997. HA, ali Amiga ima svoj klub
poklonika koji je, na äalost, svakim
danom sve manji i manji ibojim se da
je ovo krajAmige kao kudnog raöunala.

PC

Kladim se da skoro 75% öitateljstva
posjeduje PC. Za§to? Jer je pC toboie
namijenjen ozbiljnim ljudima. PG je
pokrenuo lavinu öudenja jo§ od dävnih
dana XI-a. Na PC-u danas moZemo
na6i skoro sve äanrove igara, jer on
slovi za najbräe raöunalo namijenjeno
igri. I to je to (ukratko).

Poll/leatt
Sve je poöelo davnim i sada ve6

zaboravljenim Xf-om, koji u sebi sadrZi
lntelov 80086 procesor na 4.1 MHzili u
nekim sluöajevima 80088 s matiönim
koprocesorom 80087. Uglavnom je
sluäio kao terminal na mo6ne UNIX ser-
vere. Zatim je na red do§ao 286 (lntel

80286) na 16 MHz i CGA grafikom koja
je za to doba bila: "Woooooooooow"!!!
286-ica je izdräala dosta dugo, ali to jo§
uvijek nije bilo to. lzlazile su revne
implementacije raznih proizvodaöa pa
je tako do§la i EGA grafika koja je ve6
mogla §to5ta, ali 286-ica nije. I ve6
pogadate, iza§la je 386-ica (lntel 80386)
na 16,25,33, 40 MHz bez koprocesora,
a istovremeno se pojavila i VGA grafika
koja je mogla skoro sve, ba§ kao i

danas. 386 je rijetka biljka u inozem-
stvu, ali su i tamo§nje 386-ice morale
negdje zavröiti pa ih je tako Hrvatska
puna. Tada§nje zvijeri kao Super
Nintendo i Sega Genesis su §ibale
tadaönje PC-e "k'o beba zveöku".
Nastupa na scenu 486-ica (lntel 80486)
s ugradenim koprocesorom i SVGA
grafikom na razliöitim brzinama. Tek
sada PC poöinje dobivati potrebnu
snagu, i gaziti konkurenciju. Daljnja
povijest bi vam trebala biti poznata: sve
se vi§e priöalo o Power PC-u (alije
ispao Machintosh iz njega), da bi kao
iznenadenje ispao Pentium (lntel P5), a
nedavno i novi PC imenom Pentium Pro
(lntel P6). Daljnja je bududnost neizv-
jesna jer PC-u opet ponestaje snage.

L/uZlM/atr

Fonnat Z4P/§1.' lgre se insta lir4iu s
disketa ili CD-a. Poitol? CD standard,
uglawom se instaliralU sa CD-a.

G/a rnr procesor- Za vrhunske
uzmite Pentium na l2O MHz i/i ui§e. Za
standardno igrarye uzmite 486 DX2-66 ili
486 DX4-/00 MHz. CD-ROM bi trebao

mupomaie u ouim teikim danima.
Zuuönapoddka.'Ako nouac nye u

pitaryU onda biste h?e/l baciti oko na
Creative Labs Sound Blaster AWE32.
pokuialte sa kompatibilnim ili
origina/ Ne budite

Za l5-inöni
tor uzmite ili DMIvt-a. ito
uiie memorye i §to brii grafiöki akcelera-
tot: to boüi rezultat. Probajte 53-864, pCl
verzüu.

Sadaön/oef u §d/eür
Na PC-u smo suoöeni s apsolut-

nom nadogradivo§6u i mno§tvom oper-
ativnih sustava. Uobiöajeno se na PC
stavlja MicroSoft DOS 6.22 s
Windowsima 3.1 ili 3.11. Nedavno je na
scenu MicroSott izbacio MS
Windowsg5, ali najozbiljnija je preporu-
ka da ih se klonite, osim ako ne posje-
dujete Pentium Pro sa 16MB< RAM-a.
Tu postoje jo§ i razni UNIX sustavi, kao
npr. Mini Linux, Linux, MACH NextStep,
SCO Unix...., ali to 6e vam trebati jo§
manje nego Windos95. Jedan bi pros-
jeöan PC, namijenjen igriisvemu
"ozbiljnome", trebao izgledati: Pentium
na 90MHz, 16 MB RAM-a, 1 GB HDD,
CD-ROM 4xspeed, 16-bitni Sound
Blaster kompatibilni, SVGA grafiöka kar-
tica 1MB<, l5" monitor Low Radiation,
dobri zvuönici, i Joystick (tipkovnica,
mi§ i podloga se podrazumijevaju).

Sada§n/octu Hruatsll«ol
Eh, Hrvatska. Tu je stanje gore

nego u svijetu prije drugog svjetskog
rata. Naime, prosjek hrvatskog PC-a

jest: 486D)e-66 MHz, 8MB RAM, 540
MB HDD, CD-ROM 4xspeed (moZda),
1 6-bitni Sound Blaster kompatibilni
(moZda), SVGA grafiöka kartica 512K8
- 1MB , 14" monitor, zvuönici...
Operativnisustav u Hrvatskojje pola -
pola: DOS iWindowsi uglavnom prevla-
davaju, ali na5i ljudi kakvi veö jesu pos-
jeduju i Windowseg5 (uglavnom sado-
mazohisti).

Wo
Stanje sa igrama ie u Hrvatskoj öak

bolje nego u ostatku svijeta jer je kod
nas raj za"pirate" pa se tako moZe

,tis ltit:\

ä
/B

.', .q

I-

öetverostruke brzine a tvrdi disk od /

KoprocesorAko nßte izabrali SX
madel. uai procesor ima koprocesor ko17

woofer kako bi uzrtllavali oblüryu potici-
stanicu.

l,y'aksina/na



dogoditi da dobijete Windowse95 prije
nego §to ih MicroSoft uopöe pusti u

.foa§afrtn

prodaiu. Ako mene pitate, PC ie u du§i Formatzqp/SA..Sega Saturn koristi
stvarno dobar, ali njega zezaiu samo CD_ROM kao medy. Glavni procesor;

9?et3lYli s-lstlvjr brzina' memodja'. oua zujerka ima dua procesora. svaki na
CD-ROM... Na PC-u se mogu naöi svi 2g MHz kako bi stuarno osjetili akc/u u
äanrovi igara, s tim da je naipopularniji zraku.
(öit. najbolie ianeden) äanr Koprocesor.sega Saturn koristi DSp
FRP/Avantura i DooM klonovi, a matematiöki koproiesor na 28 MHz. ouo
najnepopularnije su arkade. lgra koja je ubrzava potigonatno renderirarye
po-gy1r-uQ PC u. visine jest DOOM. i - znaöa1no. 

-
DOOM2, §to je izazvalo zavist amiga§a i 2yrirapodrika..vlasriri 23 MHz DSp
inih. Sad je stanje ispravlieno, barem öip ima 32 kanala za nalborl zvuk lto ga
§to se tiöe ostalih raöunala i konzola, moZete dobiti na konzotama.

Maksima/no bortb.'Za§to da seosim Amige.

Prodavati riZu? Ne,
makar bi ito bio dobar
poslovni potez, ipak se
odluöila za proizvodnju
softvera. §to se tiöe
Saturna, on nas ipak neöe
napustiti jer njegova konkurencija nisu
Sony Playstation ili (ne daj boäe) kakav
SNES, njegova su konkurencija tzv.
Arcade (iliti po na§kiAutomati), §to
znaöi - sve dok igramo automat, igramo
SEGA Saturn.

ff

Uhtb
Ako razmi§ljate o kupnii PC-a,

nemojte i6i ispod prije navedene kon-
figuracije (naravno, one svjetske).
Minimum za kupnju bitrebao biti:
486DX4-100 MHz, 8MB< RAM-a, 850
HDD, CD-ROM 4xspeed, 16-bitni Sound
Blaster (Creative Labs je najbolji) ili
kompatibilni, '15" monitor, dobri
zvuönici, SVGA grafiöka kartica od 1MB
s grafiökim akceleratorom npr. 53-864,
3.5" floppy, tipkovnica, m;5 + podloga,
joystick i ku6i§te. Navedena oprema u
sluöaju No Name (iliti UradiSam)
raöunala ne bi trebala prelaziti 8500 kn
ili 23OO DM. Kupiti ili ne? Ako imate
toliko novca, za§to ne. Proiivjet 6ete
mnogo lijepih trenutaka instaliraiu6i igre
i oslobadajuöi memoriju. Ugodan vam
(D)OS!!!

Soturn

zezamo? Sega Sdturn koristi suih /6.8 mr/-
yuna bo1b. Medutim moie se dogoditi da
ih bude i manle radi ful/-screen uidea.

Maksimalna rezoluclfa: Moiete dobiti finih
640x480 ptue/a, itoje ekuiualentno l4-
inönom monitoru.

Makgma/na ue/rirha spr4rto ra/sekun -
da.'Hofute sprajtove? Prob4lte sa 450k i
neo g ra niöen om vel iiin om.

Po/tgonr/sekunda.' Sega Sa turn m oie
renderirati 500k flat poligona po sekundi i
360k textured poligona po sekundi.

Ugradeni fi1,44.' Sa double speed CD-
ROAI-om trebate podosta RAM-a kaji ft
sluziti kao memor[ski butfer Stoga Sega
Saturn raspo/aie sa 3.5 MB zdravog RA/W-

a koji znatno ubrzaua stuar. Sustavje u
staÜu öibti i svirdti ßtovremeno.

java san svakog igraöa. SEGA Saturn je
najmoönija konzola na träi§tu jer u
sebi sadrZi DVA procesora i jedan
mo6ni koprocesor. Saturn je
iza§ao u s-om mjesecu pro§le
godine izasad nema mnogo
igara, zbog cijene konzole (cca.
1000DM), ali vedina ih je vrijed-
na spomena: Panzer Dragon,

lgrc
Sa Saturnom dobijate Daylona

U.S.A., najbolju simulaciju voänje koju
sam do sada vidio. Daytona koristi
neke od najsloZeniiih real-time operaci-
ja koje te§ko da bi neka druga konzola
progutala. Panzer Dragon je takoder
jedna od najboljih simulacija "Zmaieva"
uop6e. Ako ve6 kupujete Saturn, onda
jedna od igara koju svakako morate
kupiti jest "BUG!". 1lo je najbolja arkada
koja postoii (barem po mojem miöljen-
ju).

Odlu,a
Da li kupiti ili ne? Ako ste videoteka

ili igraonica, onda u svakom sluöaju da.
A, ako ste djete ili ne§to sliöno onda
odustanite od kupnje i razmislite o
kakvom PC ili Sony Playstationu,ler
Saturn ne6e preäivjeti medu ku6nim
konzolama isto kao i NEO-GEO CD. Na
Zalost nemamo §to vi§e pisati o Saturnu
jer je "mrtav" medu konzolama od dana
kada je iza§ao.

Rest in peace Saturn....

Ployster?ion

Jeste li ikada htjeli imati kvalitetne
igre poput onih na automatima ali u

svojoj kuöi, a sve to za cijenu od oko

SEGA je oduvijek odu§ev-
ljavala svijet svojim odliönim
proizvodima, ali pravije §ok tek
do§ao. Sa svojim najnovijim
proizvodom SEGA stvarno ispun-

ShinobiX, Daytona U.S.A., Sega Rally...
Problem Sega Saturna je isti kao i kod
Genesisa, Salurn je bio medu pruim 32-
bitnim konzolama i ima veliku cijenu. Ali
tu je jo§ jedan problem: Sony
Playstation, kojije pregazio Saturn svo-
jom niskom cijenom ivelikim izborom
sottvera. U 1995. godini SEGA ie
morala donijeti neke vaäne odluke, a
iedna od njih je - da 6e prestati
proizvoditi hardver. A §to je sa
Saturnom, pitate se? Nemam pojma, a
ni SEGA (kako se meni öini). Pa §to öe

700DM. Upravo to omogu6uje Sony



Playstation. Sigurno se pomislili: "Pa,
Sonyjeve igre dosad ba§ i nisu bile

budu6nost PSKa. Za PSX je dosad ve6
izaölo preko 300 igara, od kojih su neke
hitovi i na PC-u. Ova anjeröica od PSKa
u sebi sadäi Silicon Graphics öip MIPS
R3000A koji radi na 33.8865 MHz i
raanijajaöinu od 30 MIPS-a. Glavni§tos
kod S2-bitnih strojeva jest to §to je na
njima moguöe izvesti hardversko ren-
deriranje poligona (Bilo flat ili textured
poligona). Poligoni su male ravne
plohe od kojih se sastoji objekt. Na
njima se primjenluju razliöite teksture ili

jednostavne boje. Teksture se
medusobno razlikuju oblikom,

bojom isvojstvima koja daju objektu, a
najjednostavnije obja§njenje tekstura
jest "koia" koja se prevlaöi preko polig-
ona. Tu sada dolazi do izraiaja sami
hardver jer je upravo njegova uloga da
izraöuna putanju svjetlosnih zraka i nji-
hovu refleksiju u odnosu na objekte u
prostoru (sve se to zajedno zove ren-
deriranje), da bi na kraju na temelju
dobivenih rezultata iz renderiranja nacr-
tao sliku na va§em ekranu. Real time
animacija u igri primje6ena je kod
Battle Arena: Toshinden na PSX ili kod
FX Fightera na PC-u. Raöunalo renderi-
ra svaku sliku pojedinaöno za animaci-
ju, dok se vi igrate (samo Real Time), tj.

slika u sekundi va§ PSX
izraöunati u sekundi kako biste se vi
mogli igrati. Druga je stvar kada ve6
imate gotovu animaciju, pa je ubacite u
igru (Phantasmagoria, MechWarrior...).
Tu ba§ PSX dolazi do izraiaiajer je nje-
gov hardware u stanju sve to glatko i

bez veöih problema izvesti. lgre koje
su do sada iza§le za PSX su uglavnom,
ili simulacije voänje, ili
arkade, dok je manje FRP-
ova i HPG-ova. Neki liudi
dolaze u zabludu kod
PSX-a, misle6ida se na

njemu mogu igrati igre sa PC-a, e pa to
nije mogu6e. Playstation koristi svojfor-
mat zapisa koji se razlikuje u dvije
grane: U.S. -> Euro-verzija i Japanska
venija. Tako da se na GD-ima za PSX u
boot sektoru nalazi lzv. "Country
Code" koji provjerava iz koje vam je
zemlje PSX i na temelju toga odluöuje
hoöe lise pokrenuti iline6e. Medutim,
ako ve6 dobijete igru za PSX iz dalekog
nam Japana, onda je moZete igrati
pomodu tzv. "Swap tricka". Swap trick
funkcionira tako da umetnete u PSX
prvo igru koja radi na njemu (najbolje
Demo disk koji dobijete s njim) izatim,
kad vam se pokaäe upozorenje o
zabrani kopiranja igre, izrradite CD van
PSX-a na neki öudan naöin i umetnete
japansku igru. Ovaj trik jo§ nismo
isprobali, ali kaäu da radi.

Ptrysffimlqlatulll rc?
Naravno da je isplativ jer öete se

cijelo vrijeme igrati, za razliku od PC-a,
gdje 6ete se vedinu vremena "igrati" s
konfiguriranjem sustava. Na kraju jo§
samo rijeö-dvije. Kupite Sony
Playstation jer Amiga se sigurno vi§e
ne6e oporaviti, a Playstation je dobio
primat kod proizvodaöa igara. Neöete
zaZalili ako ga kupite.

Dominik Susmel

ne§to naroöito. U öemu je
Stos?". §tos je u tome, dragi
moji, da Sony Playstation u sebi
ima toliko jak procesor da je u
stanju provariti igre koje öak i

Pentium Pro ne moie progutati.
Playstation je svojim mogu6nostima i

svojom relativno niskom cijenom
postao hit konzola, a u EGM (Electronic
Gameing Monthly) öasopisu je
progla§en najboljom konzolom do
sada.

Play§;ffinWhtw
PSX, kako ga zovu odmilja

(PlayStation eXpirience), je imao i prije
izlaska punu podr§ku gotovo svih proiz-
vodaöa softvera. Sony je öak kupio poz-
nati Psygnosis itime osigurao

.Wy@at
Format Z4P/9.' S o ny Pl ays ta ti o n

korßti samo CD-ROM kao medy'. G/avni
procesor: Sonyle otiiao u pravu pizeriu
po praui öip, donedauno nalbrii örp medu
konzolama: MlPS R300OA na 33 MHz.
Pravo 32-bitno dy'ete- Koprocesor: Kao
kap na punu öaiu, Sony Playstation koristi
66 MHz GTE /Graphics Transform Engine/
i MDEC /Wdeo JPEG dekompresor/ za
bo!/e uideo moguinosti.

Zrudnrprocesor. Hej, [udi pa mi raz-
govaramo o SONY-u. Znate muziöki
gigant ?/ Playstation besramno koris ti
ulastiti DSP procesor sa 24 kanala.
Nalbole od nalboliega.

Maksima/no bo1ä.' M i lliuni boja daju
S O N Y Plays ta ti o n u fo to - kva li tetu.
Mal«simalna rezoluqja: Kao i ostale 32-
bitne dobit (ete pixela,

&
PlaYStailon

&
I,dyStdtion

§toje ueliöina / 4-inönog monitora.

da: Na Sony Playstationu nema

&a.)

l:
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Ima Ii u jabuci cxva?

Koko kupiti roöunolo

Svakodnevno nas zasiplju informa-
cije o sve novijim i boljim raöunalima.
Rijetki su oni koji redovito prate ba5 sve
promjene na trZi§tu raöunala da bi
mogli u svakom trenutku ociieniti §to je
stvarna vrijednost nekog modela, a öto
samo sumnjiva reklama ponudaöa
raöunala. Kako veöina korisnika ipak
nisu visoko specijalizirani informatiöki
inZenjeri, odluka o tome §to kupiti öesto
ovisi o sluöaju, a posljedice mogu biti
vrlo ozbiljne. Stoga odluöite li se na
kupnju, treba i6i odredenim razumnim
redom pa 6e i mogu6nost pogre§ke biti
svedena na minimum.

Prvo i osnovno §to treba znati kod
odabira raöunala je njegova namjena.
Postoje razliöiti poslovi za koje se
koriste i razliöiti tipovi raöunala. U svije-
tu su raöunala stoga svrstana u
odredene kategorije. Osnovne dvije su:
osobna (stolna) raöunala iveliki sus-
tavi. Kod velikih se sustava takoder
mogu povezati osobna raöunala na
neku mo6niju procesorsku jedinicu, §to
je modernije rje§enje, ali postojijo§ uvi-
jek velik broj sustava s terminalima
(monitor itipkovnica su pred vama, a
procesorska jedinica - mozak sustava
je fiziöki odvojena). Kod osobnih
raöunala brojne su kategorije.
Najprodavanija su raöunala za velike
poslovne sustave, ku6na raöunala za
zabavu i posao, raöunala za male firme,
raöunala za stolno izdava§tvo, za 3D
animaciju, za tehniöko crtanje, za audio
- video produkciju, za industriju i sl.

Kako je Hacker list namijenlen
korisnicima osobnih
raöunala, koji ih

uglavnom koriste za
zabavu (i posao, nar-
avno), pogledajmo na
§to sve treba paziti pri

njihovoj kupnji.
Ako kupujete

raöunalo za svoj

novac za sebe ili svoje dijete, tada
nema kompromisa s kvalitetom. Ako
novca u kasici nema dovollno, tada je
bolje rje§enje kupili rabljeno kvalitetno
raöunalo, dakle ijeftinije, a ne lo§e i

novo. Kod kupnje raöunala ne treba biti
odveö struöan, dovoljno je koristiti
samo zdrav razum i iskustvo steöeno
npr. kod kupnje automobila. Prvo
pogledajte da li je raöunalo poznate
marke tj. tvrtke poznate po visokoj
kvaliteti i tehnologiji jer treba naprosto
shvatiti da ono §to se reklamira da je
"skoro kao lBM" sigurno niie lBM, kao
5to cikorija nije kava. Da bi se to prikrilo
mnogi prodavaöi vas uvjeravaju da je
"unutra öetirosam§estica deiksdva na
öezdesetöest s blabla kontrolerom i

blabla video kafticom i blabla dodacima
i blabla... i sve to samo za blabla
DEM", a da vam nitko ne spominje ime
modela, marku izemlju proizvodnje. Ne
nasjedajte!

Za§to uop6e inzistirati na kvaliteti?
Razlozi su jednostavni - vi i va§e dijete
(ah, te igre) provest 6ete sate i sate uz
va§e raöunalo. Svako raöunalo ima svoj
vijek trajanja, ali u posljednje vriieme
tehnologija je toliko uznapredovala te
6e vam kvalitetno raöunalo prije zastar-
jeti nego se pokvariti (iako postojivjero-
jatnost, ali minimalna). Raöunalo, kao i

monitor, treba tro5iti malo energije i ne
smije se zagrijavati. Öim vam prodavaö
viSe reklamira ugradene ventilalore
nego raöunalo, znajte da neöto, ipak,
nije u redu. Da bi "delanci" bili §to jef-

tiniji, oni koji ih sastavljaju, naravno,
koriste i jeftinije (nekvalitetnije) kompo-
nente, sto 6e vam se kad-tad osvetiti.
Primjerice, ako vam je ugraden "jeftin"
hard disk, ve6a je i mogu6nost da vam
se "nepopravljivo" pokvari, a tada su
ötete goleme ier je sve nepovratno
izgubljeno (Oh, ne, ode mole knjigov-
odstvo!). I öto onda? Svi se prodavaöi
ograduju od takvih §teta klauzulom da

Jedna od najboljih strana Macintosh raöunala
iesu edukacijski programi prilagodeni i naim-
ladima.

ne odgovarajuzasadräaj na hard disku
ako dode do njegovog kvara. Uz

,trrySkuali{etnijafad#fi ala
irnqya &rua{ski apsraffYtti

.§rf§f$tt $}a r&at&iö
lrrralilef*a irnqsw .sasfi o
"dsrrrafska slCIYa, e rWfr

§tlgföskt, gTarxaökt ili falr-
Twsl<f saslari I ana
*qgfa§o1a "§{.t §&,rfiü fi,e

€$g§eskorß i ttjorn aökonz.

raöunalo potrebno je odabrati i kvalite-
tan monitor jer on manje zraöi, ima ve6i

broititraja (samim tim i manje
je ötetno za oöi te 6ete izbjeöi
peckanje i suzenje oöiju), troSi
manje el. energije, dakle i

manje se zagrijava (kod
pojaöanog zagrijavanja dolazi
do topllenja izolacije, pre-
garanja elektriönih sklopova,
kratkog spoja pa öak i do
eksplozije). Da bi se smanjilo
zagrijavanje, pove6ala f rekven-
cija titranja slike i smanjila
radijacija na razumnu mjeru
potrebno je u monitore ugraditi
dodatnu elektroniku. Takvi
monitori su uvijek ve6e te2ine,
ali i skuplji jer za§titna elek-
tronika koöta.

Kod ku6nog raöunala bitna je i mul-
timedija. Zvuk ifilmovi, pa i CD-i posta-
ju sve vaZniji, stoga se dobro raspitajte
da li vaöe raöunalo sve to ima da ne
biste naknadno morali kupovati. Mreäna
kartica i mreZni softver su isto vaäni ako
ikad poäelite povezati va§e raöunalo s
drugim raöunalima jer najslade su igre
u mreZi. Raspitajte se i na kojem opera-



tivnom suslavu radi va§e raöunalo.
Najkvalitetnija raöunala imaju hrvatski
operativni sustav, ona manje kvalitetna
imaju samo hrvatska slova, a npr.
engleski, njemaöki ili talijanski sustav, a
ona najloöija su samo na engleskom i

njemaökom. I na kraju, ako vam sve
gore navedeno nije dovoljno jasno,
pokuöajte barem opona§ati one na
Zapadu. Vjerujte, nedete pogrijeöiti ako
kupite bilo koje od pet najprodavanijih
raöunala u Americi, a sigurno 6ete
pogrije§iti ako kupite raöunalo öija
marka na toj listi ne egzistira niti u prvih
stotinu.

NoihoZeniie svietsko roöunolo:
Apple Mocintosh Performo 5200

Kako bismo öitateljima pribliZili svi-
jet raöunala za posao, ku6u i zabavu
poku§at 6emo povremeno donositi

vijesti o raöunalima koja dominiraju u
tom podruöju na svjetskim trZi§tima.
Seriju napisa otpoöet öemo s
najtraZenijim svjetskim raöunalom -

Apple Macintosh Performom 52000.
No, zavirimo na trenutak u informatiöku
povijest. Kada je glasovita Apple-ekipa
davne 1984. godine izbacila na träiöte
prvo korisniöki orijentirano raöunalo s
mi§em Apple Macintosh, otpoöela je
prava mala informatiöka revolucija u
svijetu. To je prvo raöunalo bilo u jed-
nom dijelu (ekran i monitor zajedno), a
imalo je i mi§a i glasoviti Macintosh
operativni sustav. Evociraju6i
uspomene na te dane, povodom dese-
togodi§njice tog revolucionarnog
raöunala, ne moiemo ne zamjetiti da se
to raöunalo toliko razlikovalo od svih
ostalih, a bilo je prihvadeno öak i po 2,5
puta veöoj cijeni od tada§njih cijena
osobnih raöunala. Razlozi prihvaöanja
su bili zbog velike za§tite na radu, jed-
nostavnosti rukovanja, lakoöe uöenja i

odliönog dizajna. Nako toga §to§ta se
promijenilo - i drugi su proizvodaöi
usvojili sliöne operativne sustave
(Windows 95 je do§ao veö vrlo blizu

antenu ili kabelsku televiziju
te iz kreveta daljinskim
birate TV kanale na
vaöem Macintoshu,
a moZete prikljuöiti i

VIDEO uredaj ili öak
CAMCORDER. Na taj
naöin moäete slike u
PAL ili SECAM rezoluciji
skidati s televizije ili videa kao fotografi-
je ili pak kao cijele filmske inserte. Te

slike moäete naknadno obradivati ili
öak u filmove dodavati svoje efekte, tit-
lovati i sl. pa kasnije sve lo na neki
naöin presnimiti na hard disk da bi se
na nekom drugom uredaju snimilo na
video vrpcu. Jasno vam je, nadam se,
daie za zahtjevnije poslove potreban
dodatni specijalizirani soltver jer onaj
koji dolazi uz raöunalo nije svemoguö.
Mo2ete dodatno ugraditi ifax modem,
karticu za ptezenlaciju na platno ili na
dodatni veliki monitor isl.

Ovo se kuöno raöunalo pojavilo na
trZiötu 1995. godine i velika je potraänja
za njim. U mrtvojsezoni (srpanj-
kolovoz) za prodaju raöunala potrainja
je prerasla proizvodne kapacitete, a od
rujna je toliko porasla te su kupci svoje
uplaöene strojeve öekali i do 3 mjeseca.
Financijski direktor Apple korporacije,
bududi njegov sektor nije dobro pred-
vidio potraänju, morao je napustiti svoje
radno mjesto. Apple je izbio na pruo
mjesto po prodaii kuönih raöunala,
podignuta je potpuno nova liniia i od
sijeönja 1996. rokovi isporuke su
postali prihvatljivi.

I u nas se moäe nabaviti to
najtraäenije kudno raöunalo po velepro-
dajnoj cijeni od 10444 kn, a dodatna
TVI/IDEO kartica ie 2124 kn, a isporuka
je "odmah", bar je tako bilo dosad, a
nema razloga da tako ne bude i nada-
lje.

Za one koji se pitaju: a gdje to
mogu nabaviti, preporuka je - nazovite
poduzede FILEX (Bukovaöka 81, 100O0
Zag re b, te 1.239 5-7 55, tel ltax 229-050)
ved danas...

Nenod Nikoliö

,

Mali je Appleov PowerBook svojom kvalitetom
i moguönostima u Americi odliöno prihvaöen
unatoö jakom pritisku "Tajvanaca" na trü§te.

Macintosh operativnog sustava 7).
Odgovor Applea nije trebalo dugo
öekatir pored naprednije tehnologije i

vrhunskog dizajna danas Apple nudi i

niske cijene, koje su pot-
puno konkurentne, i to
zbog izuzetno velikih serija
i sniäene prodajne mar2e
na svim razinama.

lznenadenje 1 995. godine
bila je Apple Macintosh
Power PC Performa 5200,
za koju je Apple dobio i

nagradu za grafiöki dizaj.
lzradena je u jednom
dijelu, zajedno su u istom
kuöi§tu i monitor i raöunalo
i GD. Srce stroja je snaäan
Power PC 603 RISC proce-
sor s integriranim
matemaliökim koproce-
sorom na 75 MHz kojije u
usporednim brzinskim

testovima bio bräi od Pentiuma na 12O
MHz. Osnovna konfiguracija dolazi s 8
Mb RAM memorije, pro§irivo do 64 Mb.
Ugraduju se 500 i800 Mb hard diskovi
vrhunske kvalitete. Ugraden je i CD
öetverostruke brzine, tako da bez brob-
lema mo2emo gledati filmove preko
cijele öirine ekrana. Na tom CD uredaju
mogu se sluöati i svi glazbeni CD-ovi.
Ekran je ugradeni 15" RGB s vrlo sit-
nom toökom pa je slika izo§trena.
Ugradena je i mreäna kartica i mreZni
softver, stereo mikrofon i zvuöni softver
za snimanje i reprodukciju zvuka.
Tu su jo§ i dva stereo zvuönika,
prikljuöak za vanjske zvuönike i

prikljuöak za vanjske sluöalice.
Ugraden je i SCSI prikljuöak za
vanjske uredaje, kojim podräava
do 6 uredaja odjednom (skener,
vanjski hard disk, vanjski CD i

magnetske optiöke uredaje i sl.)

Multimedijalnu ponudu upot-
punjuju dodaci, koji se mogu
dodatno ugraditi. Najpopularnija
je TVI/IDEO lN kartica kojom se
moZete prikopöati na vanjsku

#
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I Za§to DA?
lzuzetno glatka animacija likova (puno
frameova u animaciji), mnogo SPRI-
TEOVA, puno'glavnih', inventivnost
kod izmi§ljanja likova. humor (onaj
najbolji, crni), isve osta/o...

-Dugq.pajgvljivani nast4yak BOOM,
serijata sämb §to nije §otev, Säde, k*d
je qiegova' prolzvodnja pri,kraju. saznali
:sm§ nekE'stvafi: o hltirru, Autori .

Quaaea su namjerno prebacili radnlu
na, teren: fantäsli igara; i,to, na tennelju .

jedne stare Dungeons & Dragons priö*,
s nämjerory da,ne naprav§,.D0$$;l §,
nego jedau po-tpuno'novu'igru. ?o ie
ujodno iiprviienac ld'softwerea u
vodamaf ntasy igara jer je, kao §to '

zna{nor Hexen,.napisao FAVHN-,§öito
su'procijenili da bi ti'äÖi nastavak biol
manje zanimljiv negq jedna nova igra,

naibolje i jo§ u miraz donijela neke
novitete, rPösebhu ppzortu§t at*tor[ s.il
posvetili igranju u mre2i pa najavljuju
da,äe to.biti ne§to näjbuliej dosird
nevidenou Grafika 6e biti u'rezoluciji
06§x480,*a 24&itnim boiar*a, lEilled
Quakea bit 6e znatno unaprijeden jer je
u njegovoj izradi kori§teno triput vi§e
povr§ina.i bit 6e triput vi§+,arena u kcji-
mfife qE;§dvri§i rad.n,ia. Likovi.g igri **
se Botpuno slcrbodno kretati krez 3D ,

okolinu. Autori jo§ uvijek eksperimenti-
rajulte §u,,iädiaainlr$ scerrärio, aruäia
lik€ve pa.,kairl§a öAlt razrxi§ljaju i o
paoHjehirlrliena ig,re'Nämiefa j§ äutora
da prvo,r-azviiu.igru; a potam da napi§u
konhöni,tcenurii. Nr:;,b'ilü,kako'bilo,,
AUAKE je moäda jedina igra za:koju.
rmäernorBretpostauiti da *e je, kad se
poiavi na.trii§1u, igrati svi,,tjubitelji .

igranja na PC-u.

Kre§imir Miiii
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lma liNE?
Ba§ i nema neko NE...moLda je samo
premalo oruija(4)...

dobrim DOS-om. No s novim
Windowsima (NT ili '95) ito se

su§-

uprävo

Win'95 {moida

EWJ radi pot-

furik Pencinger
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ba§ kao §to ie Earthwonn Jim, a da ne
spominjem lakoöu konfigur,irania, stabil-
nosl.,. .

§to drugo reöi nego - buduönost
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Trostruka prijevaral

U zadnje vrijeme sve se öe§öe pod jedan naslov stavlja vi§e
igara, no da Ii to uvijekznaöi da su te igre i zavryedile na§u
pozornost?

rlrriple threat se sastoji od tri igre: F-

I 18: NO FLY ZONE, BLACK REIN,
I ouernn GoMMAND. one se raz-

likuju uglavnom po grafici, a cilj je isti:
PREZIVJETMa pokretanje ovog pake-
ta neophodni su vam Windowsi.

Block Rein

U ovoj igri vi ste vozaö tenka koji
mrzi sve koji mu stanu na put. Prije igre
moZete dobiti informacije o neprijatelju
- klikom na tech, a klikom na mission -

o zadaöi. Ovo je tipiöna igra "Pronadi i

uniöti". Tijekom igre povedanjem
brzine, poveöava se toplina, §to uzroku-
je nestajanje Stita. Da biste provjerili
porast topline, pogledajte u gornji dio
ekrana s lijeve i desne strane slike
broda. Da biste do§li do neprijatelja,
najbolje je koristiti mapu, a kada
dodete blizu njega, iskljuöite je i ...

Tijekom igre moZete se sluZititipka-
ma:

F1 - pomo6
F2 - opcije
TAB - mapa
S - zvuk ON/OF
SPACE - pucanje
P -pauza
1 - plasma cannon
2 - pulse gun
3 - laser guided missile

F-18: No Fly Zone

Ova igra ne donosi niöta novo: vi

upravljate zrakoplovom i uniötavate
neprijaleljske zrakoplove koji iz misije u
misiju postaju sve opasniji. Nakon prve
slaze öete susretati putniöke zrakoplove
kojivam oduzimaju bodove prilikom nji-
hovog uniötenja. Kad uni§tite neki
neprijateljski zrakoplov, on öe za
sobom ostaviti ili municiju ili lijekove
koje 6ete vi, naravno, pokupiti. Grafika
ima dobrih i lo§ih strana, pozadine se
"mijenjaju" tek nakon nekoliko staza.
Nakon nekoliko uspjeönih misija dobi-
vate medalje.

pokupiti sredstva za pobolj§anje sta-
tusa.

SPACE - pucanje
CTRL - ispaljivanle torpeda
SHIFT - §tit
TAB - mijenjanje izbora
F1 - pomoc
F2 - biranje nivoa/konfig

uracije
F3 - izlazak iz igre
S - zvuk ON/OF
M - informacije o

zadatku

Zo kroj

Sve ove igre ne donose ni§ta novo,
pa öak i da ste ovisnik o takvim igrama,
morali biste biti jako oöajni da nabavite
TRIPLE "SHIT".

Milo§ Vloisovlieviö &
Morko Ro§i6

SPACE
CTRL
TAB
F1

F2

F3
F4
F5-
o-
M-

- pucanje
- ispaljivanie raketa
- mijenjanje izbora
- pomo6
- biranje nivoa/konfig
uracija
- izlazakizigre
- pauza
top lista
izlazak u DOS
informacije o zadatku

Quotro Commond

Ovo je definitivno najgora igra ovog
paketa. Po stilu podsjeda na F-18,
samo §to je u 2D grafici. Radnja se
odvija u svemiru. Gadajte poveöe mete-
ore jer se znaju rasprsnuti i pogoditi
neprijatelja (nemojte "skupljati" meteo-
re). Nakon prijedenih nivoa dobivate
viöi poloZaj (wingman...).

Kad uni§tite neprijatelja, moZete

TRIPLE THREAT
Doe Entertainment
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::,::,, Tko je Johnny
ll'l,lll:tlllttt ROCk?

' I i ,,lli ,li],lial:i rlil

n x?,5lgi [:ä:ä:i"§i'n 
"0,.,u.Viriod pocetka pa do kraja pot-

6ete izg
zakona. Prije morat 6ete i6i

ao od

Mad Dog na Divljem
kauboja i lndijanaca,

u vrijeme

sadaSnjosti gdje
menih" krimi
budu6nosti,
opisati, u
jo§ Zivio Al
lgra je idej
zvuk nije lo§.
6ete uvod pa 6ete öeka
tijekom igranja
nastaviti igru
samog poöetka pa do kraja igre bit 6e
uzbudljivo i napeto jer ne6ete ni sekun-
du moöi odvojiti prste od lijeve tipke
mi§a zbog stalnog pucanja. Po mojem

:,,rl.miöljenju prednost ove igre je to §to ne

,:r,rt:mörate stalno puniti mitraljez mecima

,,i:l:li§fil!r imate dovoljno da prodete gotovo

'.'.il§Q!ä 
igre. Na samom poöetku, kad vam

,rrrl§ä pokaZe karta mjesta gdje morate i6i,
otidite odmah u trgovinu oruZja i kupite
neophodno potrebne metke. Svaka

"::,,[rutijä od 350 metaka dode 100 dolara,
a njih 6ete vratiti öim ubij jednog

se njihova nas
u, npr. va§eg

onda
za

ato
MoZete se kretati od garaZe, bilijarske
sale, vatrogasne postaje, va§eg ureda
pa sve do kasina i u svakom od tih
dijelova öeka vas iznenadenje - svaki
put Öe sa drugog mjesta netko pucati
na vas. Dok budete igrali igru imajte uz
sebe olovku i papir, jer 6e vam to biti
potrebno da biste zavrSili igru. Na
samom poöetku, kad u va§ ured dolazi
ljepotica koialraLi va§u pomo6, ubijte
gangstera da on ne bi ubio vas. Tu

ekakva

jer 6ete se
onda i ne6ete iöi u pravom

Na svakom
otvorene

oöi i uöi jer iza svakog ugla vas öeka
iznenadenje koje 6e biti pogubno za
vas: na svakom dijelu, na svakom uglu,
na svakom krovu imajte mitraljez i prste
na "mi§u". §to se tiöe konfiguiacije i

zahtjeva same igre, to je najmanji
lem jer se moZe pokrenuti na 286-i
33 Mhz, 4 Mb rama i CD s duplom
nom. Nabavite je öto prije.

Puliiz Miroslov

6ete otkritivaö broj, koji öe vam d
biti potreban kasinu, jer öete
morati pogoditi ruletu

Ako ste pogodite

sala

da vas ubiju, ali uspjeti - vi
6ete ubiti uzvrat on
ce vam vazu
ili neöto drugo, a to 6e vam biti potreb-
no za ostali dio igre. Svakako to
zapi§ite na papir i kada sakupite öetiri
predmeta tek 6ete onda moöi otiöi u

sobu gdje se ti predmeti nalaze - sobu
umietnina. Kad to sakupite, otidite u

sobu gdje se nalazi sef sakriven iza
slike. Na sefu öe vam se okretati brojevi
ivi öete morati sva öetiri broja pogoditi
po redosljedu koji ste zapisali na papir.
Za vrijeme igre öesto 6e vas zvati vaöa
suradnica koja se u va§em uredu
igovorit öe §to mo slijedeöe
napraviti, a §to Nemojte
vi5e puta jer öete

gangstera. Zamislite
mo6i kupiti metaka i

daljnju pucnjavu.
za vrijeme "o
civili koji
Neöete ba§
pa 6e pon

svijet
drugi

vas sretni
koji

vas 6ete
§toprepoznati po tome §to je

ne

W.S.J.R?
American Laser Games

lgrono no:
PC486166,8 MB, CD ROM B2%
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I I trka je ovo serijskih automobila

I ! specijalno pripremljenih za ovu
V vrstu utrka. Kao i u svakoj utrci
ciljie - do6i prvi, ali po moguönosti i
jedini. Naime, tiiekom voZnje mogu6e je
izazivali sudare kakve god Zelite (a ima
i onih koje ne äelite). Dim pregorjelih
guma, dijelovi auta koji lete zrakom i

publika äeljna sudara prate vas tijekom
cijele igre. Budete li prvi (uz malo sreöe
i iskustva), pratit 6e vas i petnaest
divljih vozaöa koji vas äele stjerati sa
staze. Oni 6e biti manje ilivi§e nasrtljivi,
ovisno o teZini igre, a nju odabirete u
poöetnom meniju. Moäete voziti kao
poöetnik, amater ili profesionalac, o
öemu 6e ovisiti pona§anje vozila na
cesti (odaberete li pro, okretat öete se
na svakom zavoju ako dodate prerano
gas), jaöina o§teCenja pri sudaru i

opdenito kvaliteta voänje va§ih suparni-
ka.

Priie svega trebate odabrati tip
utrke:

Wrecking Hacking - ciljje
sakupiti §to vi§e bodova.
Bodove dobijete ovisno o
zavrönoj poziciji, no vi§e se
isplati uni§tavati druge aute.
Ako zavröite utrku na prvom
mjestu, nagrada je deset bodo-
va, ali 6ete i okretanjem jednog
od automobila za 360 stupnjeva,
dobiti isto toliko. Bodove dobijate i

polukruänim udarom, udarom sa strane
i odostraga. Najlak§e je protivnika
okrenuti kada sijeöete zavoj i udarite ga
u straänjidio, a isplati se i odgurati ga
u ogradu (posebnom tipkom steering
wheel) pri öemu zakröujete stazu,
ostavljaju6i druga vozila u zaboravu.

Krvavi Derby!

Ako vam je Nascar monoton, a Mech Warrior vam se dini
previ§e nasilnim, pravo je rje§erye upravo Destruction
Derby, nova Psygnosisova,gra.

Nemojte zaboraviti da se iva§
auto uni§tava isto kao i drugi, zato
vam predlaiem da prvu polovinu
utrke vozite 5to bäe (sve dok ne
zauzmete prvu poziciju), a onda
udarajte one koji zaostaju za cijeli

krug. O§tedenje vozila prikazano ie u
donjem desnom kutu. O§te6enje pred-
njeg i zadnjeg dijela te boöno o§te6enje
prikazano je bojama - poöetno je to
zelena, a vremenom, odnosno uni§te-
njem, mijenja se u Zutu, narandiastu ili
crvenu. U donjem lijevom uglu je vaöa
pozicija, dok se u gornjem dijelu nalaze

LIJfllO:
Osim joysticka i vozaöke kacige, potrebno
vam je i Kasko osiguranje (za svaki sluöaj).
DOUE:
Mala sliöica u donjm desnom kutu ekrana
predstavlja va§ (???) auto. Baciv§i pogled
na njega, moZete vidjeti koliko ste razbili
svog ljubimca.

bodovi i broj predenih krugova.
Stock Car Racing - ovim naöinom

trke ne dobivate bodove za uni§tavanje,
ve6 samo za mjesto na kojem ste
zavr§ili utrku. Stoga gas do daske i §to
dalje od drugih auta i ograde koja vas
tijekom voänje usporava i uniötava
karoseriju.

Destruction Derby - upravo se po
ovoj opciji Destruction Derby razlikuje
od drugih sliönih igara. Ne§to ste sliöno
zasigurno gledali na televiziji, gdje se
ludi Amerikanci natjeöu koji öe auto
ostati §to duäe u voznom stanju.
Naime, nalazite se u areni okrenuti
jedni prema drugima i öim se öuje znak
za poöetak svi kre6u punim gasom
prema sredini. Svi, osim vas. Vi
skre6ete odmah u stranu i vozite uz
ogradu, izbjegavajudi, §to je vi§e
moguÖe, ostale krntije koje vas nastoje
uni§titi. Kad primietite bijeli dim iz vi§e
njih (iz onih koja nisu u voznom stanje
suklja crni dim i nema smisla da se zali-
je6ete u njih), vrijeme je da krenete u
sakupljanje bodova. Bodovanje i naöin
kako ih sakupitivrijedi kao i kod
Wrecking Racinga. Najbolje se zaletjeti
u aute koji se nalaze na hrpi jer su u
tom sluöaju laka meta. Kad o§te6enje
prednjeg dijela dosegne zabrinjavajuöe
razmjere, najbolje je prebaciti u rikverc i
poku§ati sakupitijo§ koji bod.

(
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GORE:
Ukoliko ste pomislili da ovo smeöe moäe
biti va§ auto, niste se prevarili. Posliie
dugotnjne masaäe na stazi The Bowl svi
auti otprtb izgledaju ovako.
DESNO..
Moida je plavi auto dobar poöetak za vas.

Time Trials - ako vas je strah drugih
vozila ili vam je Zao uni§tavati ih, pre-
ostaje samo utrka sa satom. U njoi
vozile bez suparniökih automobila
prepu§teni samo vaSim vozaökim
sposobnostima. Ako provezete nalbräe
krug, va§e se ime pojavliuje na tablici
naiboliih vremena pa se posliie moZete
hvaliti prijateljima. Kad odaberete vrstu
utrke, pojavit 6e se meni u kojem
odredujete hodete li igrati svaku stazu
pojedinaöno ili cijelo prvenstuo, hoöete
li igrati samo protiv jednog (raöunalom
vodenog) auta i koliko igraöa Zelite.
Odaberete li prvenstvo, öeka vas
mukotrpna borba do prvog mjesta. U
poöetku vozite u öetvrtoi ligi na §est
staza (speedway, crossover, ocean
drive, cactus creek, city heat, the bowl),
a na kraju sezone prelazite u vi§u ligu
ako ste zadovoljili poziciiu. Na kraju
svake staze mogu6e je pogledati trenu-
tno stanje u sve öetiri lige, poredak na
kraju zavr5ene utrke (ovdje 6ete se
uvjeriti kako su osvoleni bodovi vrijed-

nijiod zavröne pozicije) isnimiti pozici-
ju. Tu je jo§ i opcija replay koiom
moZete pregledati cijelu utrku,
odredujudi sami kut gledanja, te sloZiti
svoju snimku utrke. Uspiiete lido6ido
prve lige iosvojiti prvo mjesto, oöekuje
vas pehar i, ne6ete vjerovati, popis Ijudi
kojisu radili na igri. U poöetnom meniju
moZete jo§ izabrati glazbu tijekom igre,
detalje drveäa, dima isame staze, te
pogledati rekord staze. Dakle, kad
dodete s posla ili §kole iäivcirani
prometom, izlijeöite svoie frustracije na
suparniökim automobilima. Sve §to ste
oduvijek Zeljeli raditi drugima u prome-
tu, ovdie je omogu6eno.Tas\takit
sluöaj, ako se neöto desi vama, zali-
jepite naljepnicu Shit happens.

Morko Korok
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lndycar Bacing
Nascar
Destrueticn Derby
Need for Speed

77olo

81o/o
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93o/o

Phoenix Flighf ond Weopons
ControlSystem

Pod ovim se imenom krije Gravisov
novijoystick koji u svijetu ko§ta 140 US
dolara (oko 210 DEM). lako vam se na
prvi pogled moie öiniti da je to previ§e
za iedan komad plastike, znajte da
PHOENIX nudisasvim dovoljno da
opravda ovu cijenu. Uzniega dobijate i

disketu s instalacijskim programom
kojim svakome od 24 PHOENIXOVA
gumba dodiieliuiete primarnu i sekun-
darnu funkciiu, tako se broj funkcija
koje ovajioystick mo2e obavljati penje
na 48. Nlegov softver vam omogu6ava
da isprintate podjelu funkcija, §to vam
moäe posluZiti kao vrlo koristan pod-

.I*Effiffiffi

ffii-ffi

lsprovok

se broju
ocjenjivanju i

moie koristitiza
aviosimulacije,
najboljise rezul-
tatipostiäu pri-
likom igrania
Descenta i
Herelica.

K.M.

Battle Beast,

je uvaiite.
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U ovoj igri neöete osjetiti
miris pregorjelih guma, niti
Skripu pri naglom ulasku u
zavo|i to stoga Sto va§e

vozilo nema g.ume, veö
lebdi iznad same povr§ine
zemfie (nalik na hovercraft].

I Jdalekoi buduönosti, u doba kad
I I ci;erim svijetom vladaju veliki
lJ ton""rni koji vode borbu za pre-

vlast nad trii§tem na scenu stupate vi.
Dobiv§i posao u jednom od niih, va§ je
prvi zadatak dokazati svoje sposobnosti
i poärtvovnost. Na poöetku dobilate
najlo§iji automobil (warbird), a napre-
dovanjem va§a 6e vozila biti sve bäa,
bolje oklopljena, opskrblienija
boljim oruäjem.
Smjestiv§ise udobno
u siedalo svog war-
birda, vidjet 6ete
ploöu s inslrumenti-
ma (moäete je i
iskljuöiti pritiskom
na F3) na koloj se
nalazi V-Locator, uredai
koji vam pokazuje poloiaj
traäenog predmeta, o§tedenje
oklopa, ukupan broi osvojenih bodova
za uniStavanje neprijateliskih vozila i

objekata, preostalo vrijeme za izvr§enje
zadaäe, oruäje koje trenutno koristite,
koliöinu municije za tu vrst oruäia.
Upoznav§i se s izgledom va§eg vozila,
krajnje je vrijeme da krenemo. Ono §to
odmah primje6ujete je jednoliönost tek-
stura i praznina prostora. Naime, na
kanalima, kojima se cijelo vrijeme

Welcome to the Future.

kre6ete, nalazi se samo pokoje vozilo i

neöto nalik na za§titne tornjeve; sve je
to oskudno zbog brzine odvilanja igre,
na koiu se ne moäemo potuäiti.
Protivniöka su vozila napravljena
takoder vrlo jednostavno, no budete li
brzi i toöni pa ih uni§tite prile nego vam
se pribliäe, to vam ne6e odve6 smetati.
Sve bito (moäda) izgledalo neSto bolje

u rezolucijama 640*400 ili
il0*480 (koie moäete

odabrati u poöetnom
meniju), ali ja na svo-
joj ma§ini (486/80,8
Mb RAM) nisam to
mogao pokrenuti.

Treba jo§
napomenuti da za

pokretanje igre treba
osloboditi 6,5 Mb RAM-a.

No, sve to nebi bilo toliko vaino
kada bl igra bila napeta, uzbudlliva i
puna raznih zada(a. No, ni toga ovdje
nema u oöekivanoj dozi. Jednostavno
se vozite kanalima koji vam ne dozvo-
ljavaiu slobodno kretanie uokolo, ve6
vas upuöuju do predmeta koje trebate
na6i. Unatoö toj jednostavnosti moie
vam se dogoditi da uletite u slijepu
ulicu tj. u neki dio staze iz kojeg jed-
nostavno ne moäete izi6i jer izlaza
nema. §to vam ostaje - preskoöiti
ogradu, i §to onda? Nemate ograniöen
broj 2ivota pa ih ne moZete ni izgubiti.
Kre6ete s poöetka staze, izgubiv§i svo
oruije osim lasera, kojije ujedno i nais-
labiji, a vriieme za ianr§enje zadatka
nastavlja te6i dalje. Valja io§ napomenu-
ti da se staze nalaze u nekoliko nivoa,
öto morate uvijek imatina umu äelite li
nastaviti dalie. Treba re6i da kao i u

LIJH/O:
Iko yas metkom vi
njega s dra!
DOlJE:
Adje poöinje i zavr-
§avava§ put do slave.

GORE:
Ako ste pomislili da je lava ubojita, grdno ste
se prevarili, ova ie lava ovdje tek radi efeka.
No ipak ima i prometala koja su itekako opas-
na.

Doomu ili Descentu i ovdle postoje tajni
prolazi i vrata. Vrata uop6e ne liöe na
vrata, ve6 kao da su dio zida, a otvaraju
se pucanjem u njih. Mapa nije ni§ta
posebno, a bilo bidobro kad bise
mogla ukljuöiti za vrijeme kretanja, kao
§to je sluöaj kod Dark Forces. Zvuk u
igri, takoder, niie neöto posebno.
Brujanje motora ostaje samo brujanje, a
efekte ispaljenih metaka i bombi ne
biste ni prepoznali da nam nije
prikazana slika oruZja koje koristimo.
Jedino je glazba koja se öuje u pozadi-
ni ugodna za uho. Sve u svemu, igra
nije ni§ta novo. Da se pojavila u doba
kada je iza§ao Doom moäda bi se na§lo
bolje mjesto iza nju, alisad kad je
träi§te pretrpano takvim igrama Zone
Raiders vam ne6e ostati dugo u
sie6anju.

Morko Korok

ZONE RIDERS
Virgin
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Nintendo
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a Cinomania '96
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"Mdo pobjedujete, malo
gubite", kaäe komentator.
"Ali izgleda da Engleska vi§e
gubi, nego §to pobjeduje."

l-

3D nogomet!

1

I
J

I (^

UUU

U
takmicu ste poöeli vrlo atraktivno,
kao da igrate samo za publiku,
zatim ste stali na loptu ividjeli da

se va§i protivnici uopöe ne §ale. Lopta
ide od noge do noge, zatim je ubacu-
jete u dubinu protivniöke obrane nada-
juöi se njihovoi gre§ki, ali oni nikako da
pogrije5e. Uzimaju vam loptu i postiiu
veö tre6i gol u samo 30 min. igre.

Osjeöate se bespomoöno, mijenjate
igraöe, mijenjate strategiju i formacije
od 4-3-3, 4-4-2i 5-3-2, ali ni§ta ne
pomaäe. Va§e su "§pice" slijepe poput
5i5mi§a, a obrana ima viöe rupa negoli
§vicarski sir. Varate se ako za svoje
poraze krivite naöin upravljanja
igraöima jer je on iednostavan kao i uvi-
lek. Na samom poöetku utakmice jedan
6e od va§ih igraöa biti oznaöen äutim
trokutom. Kad posledujete loptu, lns
vam sluäi za ispucavanje duge, jake
lopte, a Del za kratko dodavanje. Kad
izgubite loptu, trokut 6e se promijeniti u
krug - oznaöava igraöa kojim upravljate.
Sada 6e vam lns biti za uklizavanje, a
Delza otimanje lopte.

Ono §to 6e vas odmah zadiviti su
realistiöni pokreti. Programeri Gremlina
angaäirali su Chris Woodsa i Andy
Sintana, igraöe Sheffield Wednesdaya i
snimili mno§tvo pokreta, a zatim ih digi-
talizirani. Na taj su naöin ostvarili nev-
jerojatne udarce glavom, §topanje prsi-
ma, §karice i niz drugih udaraca. Kako
bidojam bio §to potpuniji potrudio se
Barry Davies, komentator BBC-a.
Tijekom igre on 6e gotovo nezaintere-
sirano izgovarati imena, a kad se ugrozi
protivniöki gol Barry samo §to ne iskoöi
iz va§ih zvuönika.

A sada nekoliko rijeöi o onome po

öemu se Actua Soccer razlikuje od
ostalih simulacija nogometa. lgru
moäete pratiti iz osam kamera pri öemu
imate moguönost udaljavania i

pribliäavania, odnosno spu§tanja i

dizanja kamere. To su poglediodozgo
kao u Sensible Soccer, izometrijski
poput FIFA, pogled suca i pogledi
igraöa, no ima i pogleda koji su neprak-
tiöni (toliko su udaljeni da ne vidite kod
koga je lopta ili pak toliko blizu da ne
vidite gdje je gol). Tu je jo§ i
mogu6nost replay opcije u kojoj
moäete ponovno pogledati svoie
najbolje i najgore trenutke. Za one koji
imaju ne§to sporiie ma§ine mogude ie u
svakom trenutku smanjiti rezoluciju,

DESNO.'
Va§eg igraöa (igraö s
loptom) prati kamerc,
koja vam ujedno
namie§ta i najbolji kut za
gadanie.

maknuti stadion, nebo, crte na terenu,
promijenititeren u samo dvije boje,
ugasiti video wall te smanjiti ekran, ali
to onda nije pravi Actua Soccer. Ako
vam je dosadno igrati samome,
pozovite svoje prijatelje, smjestite se u
dvoranu i umreäite ni manje ni vi§e
nego dvadeset (20) raöunala. Sada je to
prava timska igra. Sve u svemu, Actua
Soccer trenutno je najrealistiöniji
nogomet. Al ie vrlo dobaq a kretnie
igraöa glatke gotovo kao da gledate
televizijski prijenos.

Msrko Korak
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Ako
primjetil
navodni

sakupiti

nrvorma
Johnom Smithom u lovu na divljaö i MHz,4
ribe, pomo6i Poci u bijegu u

ticu i DOS

lgor Dviö

zadovoljiti:

/"§F#t

Arkada pustolovnog duha!?

Kako animiranje crtanih junaka (tj. iz crtiial postaje sve
popularnije i postiZe odliöne rezultate, softverska wrtka
TWG trZistu je ponudila svoj novi proi^tod koji nosi ime po
istoimenom crtanom filmu - Pocahontas. Po moiem
mi§ljenju igra je napravuena kao nedoradena arkada ili
pritiönä lo§ä pustolovina. Arkada ili pustolovina, prosudite
sami ...

mo6i 6ete zaigrati s Johnom, da s
Johnom Smithom. lnaöe, igra kao i

priöa, tj.
zgode i

crtiö uglavnom prati Zivot,
nezgode lndijanke

Pocahontas. Lo§a realizacija
i grafika ruöe sav ugled i

uspjeh igre. Vrlo lo§e
nacrtali likovi i priroda
igru ostavljaju vrlo
daleko iza novih igara s
fotografiranim likovima i

3D grafikom, daleko iza
new generation igara. Na

GORE1:
Carobne kartice vam pomaiu pri prolasku
pored raznih üvotinja.
GOREZ:
Ukoliko istekne vrijeme jedna od dolje nacr.-

tanih Zivotinja oduzet öe vam ilivot.

bijelih ljudi. lgra se sastoji od sedam
nivoa s razliöitim priöama. Na svakom
nivou imate odredeno vrijeme, koje

oöitavate na metru na dnu
monitora. Ne uspijete li

zavröiti nivo u tom
zadanom vremenu, po
vas 6e do6i Uivotinja koja
sluii kao "Ziva" u tom
vremenskom metru. Zvuk

u igri nije ne§to posebno;
ni loö, ni dobar - prosjeöan.

Ne
postane

,df

POCAHONTAS
TWG

UKUPNO

lgrono no:
PC486/50, 8 MB, 20 MB HDD 3t%



,^ odina je 2O52. Antigravitacijske
t q utrke postale su najveöi svjetski
\J Sport. F3600 liga je ono pravo!
Staze se proteZu i u najskrivenijim
dijelovima svijeta. lstrazivanja se nas-
tavljaju u äelji izrade savr5enog vozila,
koje öe biti brZe od iöega stvorenog do
sada. Jeste li spremni 2a... Wipeout!

O öemu se rodi?

ldejno niöta novo, naölo se 8 anti-
gravitacijskih vozila u jednoj od §est
utrka. Neka su brZa, neka stabilnija u

zavojima, a neka bolje ubrzavaju na
staftu. Pihl.. Sve smo to ve6 po lko zna
koji put vidjeli. No, neöto se ipak promi-
jenilo! Sto, provjerite sami...

D.R., §lo ie to!?

Ve6 poznati nam Psygnosis,
posljednji nam je put donio Lemmingse
3D i Discworld, pa nam nije bilo ni na
kraj pameti da 6e se odluöiti na jedno
ovakvo izdanje. Sigurno se pitate, pa
kako je do toga do§lo? Jednostavno,
§efovi Sonyja, pod öijim okriljem se
nalazi Psygnosis, odluöili su da im
treba igra koja 6e pokazati pravu snagu

GORE:
Terramax je treöa staza Wipeouta. Ova staza
ima tri jaka zavoja i dva mosta. Pripazite na
brzinu priie preskakanja mostova!

Playstationa i tako su se poöele radati
bezbrojne utrke automobila. No kada
automobili postanu dosadni, treba stvar
oteZati pa se iavila ideja o utrkama lel-
jelica (sjedate se igre Hi-Octan?).
Letjelice k'o letjelice, ne6e da koöe kad
treba, a i svaka ograda je va§a. No,
moäda, i Psygnosis ne bi bio tako
uspje§an da se nije pojavila grupica
umjetnika pod nazivom D.R. (Designers
Republic) kojisu svojom poÖetnom ani-
macijom i doradama grafike u igri uni-
jelipravu pometnju.

Vroom, vrooom...

Na poöetku igre izaberite svoju let-
jelicu i krenite u nove pobjede. Sada
vam je dozvoljena samo jedna opcija,
venom class. To su utrke u, recimo,
drugoj ligi u koju kao poöetnik i spa-
date. Ako prijedete svih §est staza i

budete najbolji (bodovno), dobivate
mogudnost prelaska u vi§u ligu (rapier
class). Po§to za svaku utrku dobivate
odredeni broj bodova, ovisno o poziciji
koju ste osvojili (prva tri idu u sljededu
utrku), morat 6ete se potruditi kako
biste stigli prvi (najvi§e bodova).
Upadom u trku, nalazite se na prvoj
stazi (Altima Vlll) koia je i najlak§a?! Tu
su svega dva jaöa zavoja i jedan

@t

Speed, gi

Do sada ste mogli samo
buduönosti, od sada vam
pravog doZivllaja brzine u
sa4jalil

bezopasan skok. Uz malo truda, kroz
oko dva sata igranja (uspjeöniji) ili
ne§to vi§e (oni manje uspjeöni), prije6i
6ete ovu stazu. Sada dolazi druga, a
potom tre6a, pa onda bla, bla, bla ...

Da sve ne bi bilo tako lako, tu su i

oruZja koja skupljate i odredena mjesta

ltr t-

lleeteeker - rakera na topliffko

navodenje,

Bocker - obiine rakete,

llinel - mine,

thock l,rlaver - navoileni elektrolokovi,

I

ffirn,o,

ffiffilturro

- ltir,

- ubrzava va, do maktimuma
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najbolje

{D-

Zehm naruöiti knjigWe "Nqjbolje" po cijeni od 58KN ili tri kr$ige po cijeni
od 156KN (1-6 ili 4-6) ili komplgt knjj.ga u lznosu od 294KN.

t. najbo[e strategfije 4. najbolje avlo-simulacije
2, nqjbolje avanture 5. najbolje FB,P-igfe

5. na,JbotJe sportske slmulacije 6. najbolje ma,nagerske iSle

Ime i prezime: ...............

Illica: .........

Poöüa i grad: .........,

Telefon:

Ploöo se: - pouzeöem pri preuzimonju
- uplotom no Z.r.: 30105-603-28346 (kopüu uplolnice posloti no: vldi odresu no poledini)

äeUm naruölti knjig'u/e :

PC Multimedijalni PC i periferije

po cijeni od 159KN po komadu iU 256KN za obje knjige.

Ime i prezime: ...............

Ulica: .........

Poöta i grad: ..........

Telefon: .. .. .. . . .

Ploöo se: - pouzeöem pri preuzimonju
- uplotom no Z.r,r 30105-603-28346 (kopiju uplotnice posloti no: vidi odresu no poledlni)

Nagradna anketa za öitatelje Hackera!
(nagradc 3 CD ROM naslova iz na§e ponude)

Koje raöunalo koristite (PC, MAC, Arniga):
Koja konfiguracija: ...............
AJro posjedqjete CD ROM öitaö, koji (marka, brzina): ..

Da Ii planjrate skoru kupnju novog hardwarea (ako da, öto plani"ate kuplti)
Da U posjedujete ori8ina,lan softwa.re, ako da koji:

Kakavtip CD naslovaVas najvi§e zarüru (igre, shaaeware, ...): .....

Koje vrste igara vas interesiraJu:

Ime I prezlme:

Zanimanje:

Adresa:

Telefon:

mdtimodiiatni Pc

nagradna anketa

L
Popis nagradenih u slliede6em katalogu!



Uz Enciklo§ediJu Igara
,',,,,4Q,.h§!ä!,9,.i,,,,,,

dvije:pökhii"dßCkete
prepun§l 8ara|!I

t

äehm naruöiti knjiglr "Enciklopedija igara" i platiti pouzedem 15OKN

äe1im kupiti _ (upi§ite broj) Enciklopediju/e Igara.

Ime i prezime: ...............

Ulica:.........

Po§ta i grad: ..........

Telefon:

Ime i prezime

Ädresa:

Telefon: ........

Ploöo se: pouzeöem pri preuzimonlu
- uplotom no Z,r.: 30105-603-28346 (kopiju uplotnice posloti no: vidi odresu no poledini)

Tekst oglasa upiBite u tablicu:

k
ffiffi;&!6rcärcTffi
1.r:ir 2,t:.,,::, 3,lltal 4,::':1. 5,:.. 6.:::

7..,1: .. 8.r.r:., 9.:ia:: ... 10,1:1 11jr,,r 1!,itll

Ukoliko Vam nedostaJu neki od brojeva
Hackera, moäete ih naruöüi po
promotivnoj cUeni od samo l2I(N!
Krj.äiöem oznaöite Zeljeni broj i naznaöite
koliko prirql eraka äelite.

Zelim se pretplatiti na öasopis Hacker:

n 06. mJesecl / ??§&:*r
E ]4. mjeseoi / }§F.§.{:*;l

PIotom:

! Pouzetem pri primilku (poilmrki lroilrcvi 9l{l.|)

; lJplolom no zrro rocun 3010!60128346 (u bomi ili por{i)

- (wrho doznoke; prelplolo nq horlcr od do brojo, primol«: Jonur Linquo, Petinjrk ll, lEreb

ffik.{ffirff

mmr

ffi
Broj pretplata:

Ilkupna vlijednost:

Ime i prezirne:

Ulica i broj

Poöta i grad:

besPlatni rnali o$;tasi

stari hroievi

protplatniöki kuPon

Telefon:



encikloPediia i§iara I
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Janus Lingua
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pretPtatniöki kuPon

stari brojevi
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Prodoiem DX2-66S, 4 MB RAM povolino. Tel.

01/ 576-293, Filip

Prodoiem PC 386 DX-40 s double speed 1X

CD ROM, 16 bit Sound Bloster, 4 MB SIMM
RAM, 420 MB HDD. Tel. 03]/ 125-212,
Sloven

PC 286, IMB RAM, 44MB HDD, c/b, usluZni
progromi prodolem zo 500 DEM. Tel. 0ll
r50-3r4

Prodoiem PC 386 DX/33, 4 MB RAM, 85 MB
HDD, FDD 3,5' i 5,25', mono 14" monilor,
iipkovnico, mi§ s podlogom. Ciieno po
dogovoru. Tel. 035/ 235-800, Morio ili Josip

Prodoiem Amigu 600, 2 ioysticko, 500 disketo
i kutiiu zo diskeie, lilerotiru i progrome zo
500 DEM. Tel. 01/ 782-248, Doniiel

Sini§o

Prodoiem Amigu 500 so I Mb pro§irenlo, W
modulotor, mi§, 2 ioysiicko * diskete pune
noiboliih igoro opisonih u Hockeru. Iel. 02O/
33-078 (zvoti izo 19h). Droqo

Hiino kupuiem mi§o zo Alori. Ciieno po
dogovoru. Miieniom i igre zo A500. Tel. 020/
22-773 Mqro

Commodore 64, kosetofon, flopy, 3 ioysticko i

§tompoö prodolem zo 400 DEM. Tel. 0ll
150-3r4

Prodoiem Commodore 64 s disketorom,
koselofonom, 200 igrico i joystickom zo 200
DEM. Tel. Q1 / 2002-689, Morio

Philips stereo kolor monilor CM8833-ll zo
Amigu i Commodore, molo kori§ten, prodo

iem zo 300 DEM. Tel. 0l/ 734-414. Yedron

Prodolem motiönu ploöu 486 DX2-50 i igrice
fel. 224-814, Iomi

§tompoö prodoiem zo 400 DEM. Tel. 0l/
r50-314

Besplotno pokloniom igre zo PC no mojim
diskeiomo. lzvon Zogrebo Soliem pouzedem.

Tel. 0l/ 261-344

Originol CD-ROM MECH WARIOR 2 prodo-

iem zo 200 kn. Tel. 051/ 223-312 (zvoii izo

l7h), Sini§s

Povolino prodoiem igre zo PC no CD-imo:
REBEL ASSAULT 2, THE DlG, C&C i io§ puno
drugih. Svi CD-i su originol. Tel. 01/ 438-
864, Hrvoie

Prodolem Commodore 64, kosetofon, disk
drive 'l 541, printer Seikosho i 2 loystisko. Tel.

047/ 334-546, Morko

Helpl HACKERIMA Hrvotske: Trebom igru
ALONE lN THE DARK 3 i 7lh Guest. Tel

048/ 832-,l0,l, lvon

Troiim Super Dune 2 i Americon Revolt -

dodotne nivoe zo SYNDICATE. U zomjenu
doiem dobre igre ili usluine progrome. Tel.

051/ 71 l-200, Dovor

Prodoiem SEGA MASTERS SYSTEM s loypodom
i 10 igrico zo 500 DEM. Tel. 0ll 696-734,
Tomislov

Prodolem ENCIKLOPEDIJU IGARA + 2 shore-
wore diskete zo 80 kuno. Iel. 04O/ 315-271,
Peior

Prodoiem Atori 1040 STFM s monitorom
SMl24 i hord diskom SH205, mi5, ioystick,
igre kulilu zo diskele i liieroluru. Ciieno 500
DEM ili premo dogovoru. Tel. 0ll 679-463,
Adriion

Isproboite Sony Ploystolion u svom domu! Tel

01/ 415-541

Rozmjenfufem igrice zo PC. Tel. 020/ 851-
865, Dorio

Prodoiem moiiönu ploöu 486 SX s lnielovim
procesorom 25 MHz zo 120 DEM. Tel. O21/
52,l -373, Vedron

Kupuiem CD igru The 7th Guest zo 100

Prodoiem Sony Ploystotion i originol igre.
01/323-3s7 .

Nove VBS-ove zo Amigu, s progromom i

upuiomo prodojem vrlo povolino. Tel. 01/
4578-361

WB 3.0 zo Amigu 'l 200 no hrvoiskom
(locole). CrossDOS zo prilenos podotoko u
CROASCII, 852 i WIN kodnu toblicu zo PC

t t- t2lß19-t4, ie slo
Prodoiem Amigu 500, I Mb RAM-o, W mod-
ulotor, vonisku disk iedinicu, ioystick, softwore
i liieroturu. Ciieno 450 DEM. Tel. O52/ 32-
715, Nenod

Prodoiem kolor stereo monitir Philips CM8832
(zo Amigu) zo 250 DEM i IMB SIMM (72
PIN) zo 50 DEM. Tel. 021/ 524-561 , Duöko

Prodoiem Amigu 600 so HD 42 MB HDD, 2
joysticko, igre i Amigu 1200, 270 MB Tel.

020/ 812-056

Amigu 600 prodoiem, 40-ok disketo, mi§,

ioystick, liieroturu. Originolni softver zo A500:
Populous, Debul, Fighler Bomber, Amos.
Miieniom iore. Tel. 043/ 243-087

Prodofem Al 200, 2MB, 220 HD, monitor,
voniski droiv, 350 diskeio, liieroturu, 2 loystic-
ko. Moie i poiedinoino. Iel. 021/ 516-674,

Prodoiem GAME BOY s 3 igrice, odoplerom.
slu§olicomo i liieroiurom zo 200 DEM te
molim sve one koii prodoiu CD-e do mi
po§oliu koiolos. Tel. 03,l/ 145-472, Soöo

Prodoiem igrice zo GAME GEAR ili miienlom.
Tel. 0'll 713-679, lvon

Prodiem novu igricu THE INCREDIBILE HULK
zo SEGA MASTER SYSTEM zo 200 kn. Tel.

0ll 337-657, Anlonio

Rozmjenjuiem igre zo PC i prodoiem C-128
D. Tel. 033/ 70,l-387, Domir

Prodoiem C-l28 s kosetofonom, 200 igrico, 2

ioysiicko. kotolozimo, literolurom i modulom.
Ciieno po dogovoru. Tel. 035/ 243-944,
Droien

Hilno i povolino prodoiem VGA mono moni
tor i VGA 256 KB korticu zo PC. fel. O47/
333-284, Kre§o Kuno. Tel. 021/ 521-37 '3. Vedron

Prodoiem igru THE BIG RED ADVENTURE
(origino) zo 300 kn, ioystick Boeder Flighisiick
(zo PC, moguönosl simulociie drugog ioysticko,
moguinost prilogodbe zo lievoruke i osiole
moguinosii koie posebno doloze do izroioio
u noinoviiim simulociiomo leto) zo 300 kn
(novi). Tel. 020/ 27-892 (zvoli u veöerniim
sotimo), Motiio

Troiim igre (moie i kotolog) zo Atori ST520,
I Mb RAM-o. Tel. 0ll 422-215, Juroi

Prodolem disketu zo GAMA BOY i lo SUPER

MARIO LAND 1, zo somo ]00 kn. fel. 020/
33-078 (zvoti izo 19h), Drooo

Nqruöiie diskete s igromo i progromimo zo

Commodore 64, kosetofon, flopy, 3 ioyslicko i

A500 i A600. Tel. 883- 156 (izo l7h). Dorko

Prodoiem Sony Ploysloiion, novi, 0l16ll-9453

Prodojem llth Hour od 4 CD zo 120 DEM,

ili miieniom. Tel. 0ll 808-592, Kre§imir

Vrlo povolino prodoiem lri originolno omeriöko
CD-o s oreko 300 iooro. Tel. 0l/ 261-344

I

I

I

I

I

I

I

I

Prodoiem Amigu 1200, 540 MB HDD, kor-
ticu BLIZZARD 

,l230 lll., 50 MHz zoiedno ili
posebno. Tel. 03,l/ 40-420
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.1ati futuristiöke le{elice i utrke
rut pruZa moguönost
:ma o kojima niste ni

na kojima ubaavate
svoje vozilo (na zadnjim
stazama od izuzetne
vainosti). Dodatne
komplikacije stvorit öe vam
mjesta napravljena za skokove, na koji-
ma morate postiöidovoljnu brzinu da
biste preskoöili provaliju. Ako vam ie
sve to prelagano, tu su jo§ i uski tuneli
u kojima svaka pogre§na procjena
znaöizabijanje u zid.

I pobiednik ie...
zasigurno Wipeout, kojeg slobodno

mogu proglasiti najboljom igrom u
klasi. Fantastiöan osje6aj brzine ovu 6e
utrku zasigurno uöiniti nezaobilaznom

ffi*k

za svakog ljubitelja brzine. Tu je jo§ i
jedna poslastica koju moram
napomenuti, naime ako prolazite kroz
tunel, svi zvukovi se, ukljuöujuöi i
muziku, odbijaju od njegove stjenke

Playstailan \r§. m
Konverzija ove igre srigla je i na

PC kompatibilna raöunala. llacker
kao Hacker, isprobao je ovu igru i na
PC-u (486Dx4/r2o), a zakljuöak je:

U i§ri je oeit nedostarak boja
lslike smo vaditi sa PC-a). a igra se
katastrofalno lrzala dok nismo
smanjili ekran na minimum. no
ortrla
cla "io

bio premalen, tako

eod
Perltiuma 90 ne preporuöamo
igrarle {mozete smanjiti ukupnu

tunela, §to le na mene ostavilo fan-
tastiöan utisak. lgru smo isprobali na
konzoli Sony Playstation, i ostali bez
rijeöi!

Silvqno Bucid

ocjenu za 4oo/o), a oni koji posjeduju
P90 ne moraju ni oöekivati da öe se
ova igra pojaviti u visokoj rezoluclii
tmoZete smanjiri uktrpnu crc.ienu za
15yo).
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PC486, PENTIUM, CD

SONY PLAYSTATION
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WIPEOUT
Psygnosis

UKUPNO
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visoke

u crvene

ponovnom

Roden unutar grupe

u borbi

njegovi
bio je

daju kao kuöni zabavni sustav,

me: Theola Nom

je i kon-
za pro-

nije ni§ta
od prosjeöne

grafike ovog tipa igara.

na 386-ici sa 4 MB Rama i ne§to malo
Greed je iza§ao

neöega

osnovne memorije.
samo

svoje.

pre§livi§e puta i Zeljni ste
novog, nabavite ovu igru.

Pvliiz Miroslav

Zakral mogu reöi: ako ste DOOM

liöni öistaö "LOVAC" äeli stvoriti
elitne skupine koje 6e poku§ati
spasiti öovjeöanstvo i uni§titi sva

öudovi§ta koja su zaposjela cijelu
Zemlju. Ta skupina "odabranih" zove
se A.V.C. Ti si ölan Crvene lovaöke
elitne skupine i kao ULIÖN| ÖtSreÖ
ima§ zadaöu ljudima ponovno vratiti
vlast. Ukratko, u ovoj igriti si ULICNI
CISTAC, ti ima§ oruäje i stoga neka te
odve6 ne plaSe öudovi§a äeljna tvoje
krvi, veö ih uni§ti i podi dalje k ost-
varenju konaönog cilja.

Ne znam po koji put izlaze DOOM
klonovi, ali ovo je jo§ jedan. Veö vam je
poznata 3D grafika, razna öudoviöta i

nakaze.lgru su napravili deöki malo
poznate softverske kuöe Sottdisk. Öim
je instalirate na vas hard disk, na
samom ulazu u igru moöi öete birati
izmedu pet likova kojim 6ete vi sami
upravljati.

lovaca. Bio je ponovno izgraden u dobi
od 22 godine. Uskoro je unovaöen od
strane Crvenih lovaca za "natjecanje" i

spa§avanje Zemlje od zlih bi6a.
Lizard Man
lme: Xitw
Godina:43
Xitw je roden unutar
Lizard plemena i od

Mutant
lme: Specimen 7
Godina: ?
"Gre§ka" u kisiku je
dovela do stvaranja

Grafika je zadovoljava-
juöa, ali nakon Dooma,

Rise of the triad i drugih

Uliöni öistaöi?

Godina je 15432. Vrijeme treöeg vijeka öovjeka, poslue
mnogobrojnih ratova koji su uni§tili veöinu ljudskog roda i

stvorili öudovi§ta dlja je jedina zada(a da dovr§e ovaj sulu-
di posao.

Tijekom niza borbi on je jedini opstao
zbog svoje moöi.

Theola je prvi put koristila
svoje psihiöke sposobnosti
na svome prvom vlasniku.
Njegovo tijelo nikada nisu
prona§li. Od tada je ona
bila nevidljiva za zakon, a igara, koje su postigle jako

:,t{.irl/.
'ggi #.lfsF6.
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UKUPNO

lgrono no:
PC486/80, 8 N/8, IO MB HDD 5t%



Kako ostati bez daha?

Breathless je nova igra programerske grupe
Magic, koja je napokon napravila vrhunski
Doom klon za "prijateficu"...

udu6i da igra nema parametara
nikakva uvoda, Breathles m

preko ti
stickom
metodu

Fields of

labirinta koji su prepuni razliöitih

kovnici, pogled dolje -

broj 1 na numeriökoj
tipkovnici i povratak
na normalni pogled -

4 na numeriökojtip- Breath less radi samo na AGA

Grafika je u samoj igri onoliko
dobra koliko i va§a Amiga. Naime,

razliöitih veliöina prozora i

piksela pa moZete sami
podesitiveliöi nu prozora i njegovu

tsreathless crbilr,.ij* *#iifr-rom
1:; :,;'.:". :. : ",: ,:." r" ,r ,,i: ,. 1r,t ': ...t,

I

jasno öemu ovo kad imam
monitoru). lgra se dijeli na
svjetova, a svaki od njih ima

nekoliko

LIJEVO:
Ovo su slike izradene u
rezoluciji 320*200, pik-
selizacije 1:1. Naialost
igranje u ovoj rezoluciji je
bez ubrzivaöa nemoguöe
(poieljno M68030150).

I

{da ide nekako ovako...
Godina je 2223. i ljudi se
nalaze u velikoj opasnosti

od ma§ina koje su preuzele
vlast (ma gdje li sam to
veö öuo?). Postoji
jedan ratnik koji
6e promijeniti

tijek stvari ( nar-
avno Vl). On 6e
svojim znanjem,
vjeStinom i, nar-

avno, oruäjem zaustaviti
"poludjele" robote i vratiti
mir (hmmm... tko bito oöeki-
vao)...

Nakon malo öekanja pojavljuje se
uvodni meni sa sedam opcija. Sve opci-
je su vrlo logiöno rasporedene pa ne6e
biti muke oko postavljanja poöetnih

komande ostaju vezane
za tipkovnicu: korak u stranu - lijevi

shift + Zeljena strana, tröanje -

ctrl + naprijed/nazad, tab -

mapa, pogled gore - broj
numeriökojtip-7na

kovnici.

smanjenim prozorom i pikseli-
ma 2x2 (otprilike kao i Alien
Bread 3D), no na
Blizzardu 030
na 50 Mhz
Breathless doslovce leti
u rezoluciji 320x200 sa pikselima
1x1. U svakom sluöaju ako
volite "doomolike" igre,
Breathless ne smijete propustiti.

Felix

..er{aF

*
{hF *'

,:+

:§.!

*l
:.a
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BREATHLESS
Fields of Vision

UKUPNO ..........
lgrono no:
A12OO,2 MB,3 2DD e0%
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VIEW
pod kontrolom
vi§e vrsta

l(ralov
onesvijesti irtvu

2. C & W Model 2040, poluau-
pi§tolj. Ima ga vedina nepri-

i najvi§e municije;

velike realistiönosti. Samo tako,

bio zamaskiran i inoviran, to

s
3D kra-

Za§to ne?

DOOM !

i brojnosti

Takoder vam od
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Mario osvajf
:

Svima je poznat ovaj debefiko s NINTEIYDO
ali kako on izgleda na PC-ul? . :

:t I

I I ario se ooiavliuie zaista u
nfl sxromnbm izäan;u na PC-u.
I Y I Ovo je bila vise proba kakva ce
biti potraänja medu PG-jevcima pa od
ove igre ne trebate oöekivati previ§e.
Radnja je poznata: vi vodite
simpatiönog vodoinstalatera stazama
gazeöi tj. skaöu6i po raznim stvorenji-
ma, a kad imate pucanje, uniötavate ih
s ve6e udaljenosti.

Za one koji ne znaju, igru
zapoöinjete mali pa morate
pokupiti gljivicu koja se nalazi
u nekom upitniku (kockas-
tog je oblika), sada ste se
poveöali (postaliste
SUPER iako opet udarite
u bonus upitnik, dobit öete
cvijet, odjeöa 6e vam pobijeliti,
a vi 6ete izbacivati plamte6e loptice.

CTRL+SMJER-TRCANJE
ALT-SKAKANJE
SPACE-PUCANJE
Novina, a i ono §to vam znatno

olak§ava posao je: kad vas neka Zivot-
injica smanli, öim pokupite cvijet odmah
6ete dobiti pucanje. U igri su vrlo

tt

ifilma

vaäne i cijevi u koje ponekad moZete
u6i (na kraju staze morate), a u njima
se, kad ne vode na nastavak staze,
uglavnom kriju novöiöitj. bodovi.

Ako je ispred vas prepreka koju ne
moZete s mjesta preskoöiti,

morat 6ete se zatröati
(ctrl+smjer) i onda skoöiti.
U trku moZete preskakati i

preko rupa koje imaju raz-
mak od samo jedne kocke.

Kad skoöite na kornjaöu,
moZete gurnuti njen oklop gdje god

Zelite, ali najbolje je da ga spraöite na
drugog nepriiatelja fiednim udarcem
dvije muhe). lgrica, sve u svemu, ne
donosi ni§ta zanimljivo, ali ako je igrate
uzpü prijatelja, svakako 6e i oni htjeti
zaigrati.

Milo§ Vloisovljeviö
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igovodstvo, knjigu dionica

Bukovaöka 81, Zagreb
tel/fax 229-050, tel 2395-7 55
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Fose&ma pomuda:

Konliguraciia za §kole, fakultete, drtavne
rrstanove, ruöunwodslvo, krjigovodstvo
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8 MB RAM
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Namco radi

SCREAMER ili BLEIFUS (za europs
se nadma§i legendarni LOTUS :..
napravio virgin, prosudite sami.

vam

povez

moZe
preko

SETUP
niskoj
visoku
MBm
mocr ,

t

IIII III I I'I
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super
dobro

SHADOW

HAMMER
SUN

PANTHER

TIGER

IIIIIIIII-II-IIIIIII

YANKEE oöajno

od najnovijih
projekata Virgina, iza§ao samo
CD-u. Za instalaciju igre bit 6e

(osim

Kad se igra

ma.

Dobra grafika

Pri slaganju igre programeri su trebali
zatraZiti pomoö kolega iz EA, koji su
napravili fantastiönu rutinu za vrtnju
grafike (kao u NFS-u), jer dignete li
igru u SVGA grafiku, neöe vam pomoöi
ni Pentium da biste mogli normalno
igrati. Veliki propust je i nemoguönost
igranja preko modema.
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,p*, trZi§te) jo§ je jedan poku§aj da
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Amige. Koliko uspie§no je to

iodred-

EAM-
pojedi-
ni mod-
trku,

GOBE:
Prije svake utrke oda-
berite stazu o öemu
vam ovisi i teiina
voZnje

06. SAND ROCK
Da biste zavröili igru, morate

provestitri prvenstva. Prvo (ROOKIE) je
vrlo lagano i ne6e biti problema, drugo
(MEDIUM) isto tako, alitreöe (PRO) je
stvarno te§ko. Zavr5ite li prva dva u
modu pojedinaöne trke mo6i 6ete
odabrati 4 ili 5 stazu. Ja nisam stigao
odigrati ovu igru do kraja pa ne znam
da li po zavröetku prvenstva dobijate
jo§ koju skrivenu stazu. Nemojte traiiti
opciiu za snimanje situacije jer ona ne
postoji!

Ali nema razloga za paniku, jer se
ona snima automatski kad zavr§ite
utrku. Sad 6ete sigurno reöi: A §to ako
nisam zavr§io trku na prvom ili drugom

mjestu? Nema problema jer to
screamer jednostavno neÖe

nisnimiti!

CONE CARNAGE - u
ovom modu cilj vam je

poru§iti 5to vi§e öunjeva,
samo pripazite na kvalifikaci-

jska vremena
SLALOM - samo ime sve ka2e,

morate voziti slalom izmedu Öunjeva Na
izbor imate 6 auta, a svaki od njih ima
dvije varijante - sa ili bez automatskog
mjenjaöa.

U ovoj igri, zarazliku od nekih
drugih tipova utrka, moäete birati auto
prije svake nove staze.

U opcijama moZete odrediti
detalinost igre, teZinu igranja, broj kru-
gova (3, 5,10 ili 25), govor, glazbu i

pogledati rekorde pojedinih staza.
Slovo R pored nekog rekorda oznaöava
vam da moiete pogledati replay te
voänje.

Grafiöki je igra napravljena fan-
tastiöno, pogotovo staze. Da vam ne bi
bilo dosadno, tijekom voänje nadlijetat
6e vas helihopteri i zrakoplovi, a na
tre6oj stazi "startate" zajedno s tramva-
jem!

Naravno, tu su idrugi detalji:
semafori, reklamne poruke... Zvuk ie

U specijalnom modu poznate utrke.
imate na izbor:
TIME ATTACK -

vozite solo ijedino
se utrkujete s vre-
menom

ffriornco?

Ukoliko ste se zapitali; "Pa tko je
taj Namco". Za znance konzola i

automata za igre, Namco je poznati
proizvodaf utrka automobila. najpoz-
natija Namcova igra je Ridge Racer
koja je prvobitno napravljena za auto-
mate, a potom i za Sony Playstaion.
Sada Namco radi ve( i tre(u verziju ove

solidno napravljen, ali ako vam se ne
svida pritisnite na slovo P (tijekom
trke) pa 6ete imati na izbor 7 audio
trakova (koje moZete öuti i na normal-
nom CD uredaju). Glazba niie ne§to za
pohvalu! Vjerujem da öete uz ovu igru
provesti neko vrijeme, ali ne dugo.

Mloden Ankon

?

;,
TOWN

05. SUNBEACH HILL

DOLJE:
Odliöna gratika i dobri zruöni efe$i pratit öe
vas kroz cijelu igru. Primite svoi ioystick i
uiivajte u voinji.

SCREAMER
Virgin

ä

Double speed CD drive
486DX /4O MHz

8 MB RAM
35 MB HDD

voziti §est
vozite
za idu6u

mogli

ona nrsu
pretenciozno
napravljena pa
öete ih po

Vozite li prvenstuo da
kvalificiraliza

zavr§iti na prvom mjes-
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lgrono no:"
PC586/I20,12M8, CD ROM 0B%



N
akon nekoliko sati
"testiranja" ove igre
jednostavno sam

ostao zaprepaöten
poboljöanjem u odnosu Ra

predhodnika tj. Heretic. Ve6
nakon par minuta igre bio
sam ugodno iznenaden

dobrodo§lom poku§aju Ravena da
igraöu donekle predoöi mjesto na
kojem se nalazi, zarazliku od blake-
stonovskog vrludanja kroz hodnike koji
svako normalno bi6e uvedu u duboku
depresiju, §to se joö jedino mo2e
usporediti s cjelodnevnim promatra-
njem mrtve vjeverice. Zelim istaknuti da
6ete dolaskom vaöeg lika u dvorac
ugledati veliku gradevinu, ispred koje
su biv§i protagonisti ove igre, na kojoj
gore baklje pa öak ima tamnice,
podrume, kuhinje i mnoötvo "likova"
koji bivas cijeli dan hranili "Digom" i

gledali va§u eksploziju.
Na drugoj strani priöa je malo

drugaöija. Naime, Doom i Heretic su
idealan primjer programerove vizije
igraö-idot; primjer: nivo se zove "luka",
dok je jedini detalj koji ga izjednaöuje
sa gore navedenom lokacijom hrpa
kutija po kojima trökarate i ubijate
demone kojih ima par stotina.

No, krenimo na tehniöki dio igre.
Gralika u Hexenu je u svakom pogledu
bolja od njegovih predhodnika.
Animacija i sloboda kretanja su apsolut-
no nevjerojatne; primjerice prolazaöi
kroz öumu, pada li§6e po vama. No, to
nije jedini adut ld-ovog proizvoda, koji
je vjerojatno nabolji Doom-klon 1995.
Na izbor imate tri lika razliöitih

GORE:
lako ova slika mnogima neöe predstavljati
ba§ nr.§ta, dati öe vam do zania da u Hexenu
mo1ete vrlo brzo ivrlo krvavo umrijeti.

sposonosti i §to je najvainije - s
razliöitim oruZjima . Osim toga,
DeathMatch mode je isto tako idealan
zbog svojih razliöitosti. Cooperativeom
je igraöu pribliZen element ovisnosti
medu likovima. Situacija je ovakva:
jedan umi§ljeni mag brzo öe postati
slavonski pr§ut ako uz sebe nema
konkretnu obranu, tj. ratnika (fighter).
Kad smo ve6 kod likova, pozabavimo
se njima.

MAGE je vrlo nepokretan i osjetljiv
lik pa nikako ne predstavlja konkurenci-
ju Nevenu Corku. No, njegova je pred-
nost u njegovu naöinu borbe: na
daljinu. Naime, on koristi mno§tvo
magiönih öini koji rade nevidenu ötetu
svakoj be§tiji koja dode u domet.
Najimpresivnija magija je Arc Of Death.
To oru2je zanimljiva, imena proizvev§i
grom iz "vedra" neba,razara sve na
svom putu i slijedi 2ftvu sve dok ne
postane kao lak§e peöeni odojak.
Njegovo drugo oruäje je Frost Shards.
Moj osobni izbor je ovaj "alat" jer ima
sliöan efekat kao Shotgun u Doom-u.

I bolje od

lako Heretic predstavua luep
clone okruZju p
mente, moj je
proia/od ld i Ravena

Savjet: ne pribliZavajte
se niöemu öto izgleda
kao Violator (pogledaj
"Spawn"), te drZite dis-

tancu sa bilo öime slabijim od
Ogrea (Hexenovog topovskog mesa).
CLERIC je sam po sebi "zlatna sredina"
iz jednostavnog razloga jer su polovica
njegovih oruZja magiöna, a ni on sam
nije invalid §to se tiöe tjelesnih sposob-
nosti. lako potpun proma§aj na
poöetku, Cleric dolazi do izraiaja lek
kad mu u ruke stignu malo gadnija
oruZja (poput rain of firea). Osobno
mislim da je ovaj momak
najkorisniji u DeathMatch
modu gdje sa svojim
Serpent Statfom ubija vrlo
brzo ivrlo efikasno. Za
poöetnike je vrlo dobar kao
lik jer im donosi "feeling" §to

LIJEVO:
Kao fighter; vrlo vam je vafuto da iztjeibate izb-
jegavanje protivnika iz jednostavnog razloga,
jer mu je veöina orulja kratkog dometa.
DOLJE:
Fighterovo najmoömije oruüje je Quietus koii je
izuzetno efeWivan zbog svog velikog dometa.

l

Rise of the Triad
Heretic
Fdexen nrtn,[,

73o/o

83%
87o/a

9Tola

92o/o

l

((

*;
*

hr

"ffi

,..*,

I



I
)

J

I

ra....majku mu!

ak generacije igara koje u Doom-
aJU takoder i role playing ele-
da vam predstavim najnoviji

3xen.

GORE:
Clericov Serpent Staff je vrlo elektivno oruije
u DeathMatch modu zato jer osim nano§enja
§tete i osjepljuje neprijatelja.

se tiöe samog snalaienja i borbe. A §to
se tiöe mog osobnog favorita, proöitajte
u sljededem opisu lika..... FIGHTER
bi se bez oklijevanja mogao
nazvati mentalnim paci-
jentom s golemim
maöem u ruci i
mi§iönom masom
pred kojom bi se
Arnold bacio kroz
prozor. Naime,
ovaj lik je raden
iskljuöivo za borbu
prsa o prsa, tako da
igraö treba nauöiti neke
osnovne manevre; osobito one
kod kojih se suoöava sa stvorovima koji
ispaljuju projektile. Njegov arsenal ima
svega dva oruäja koja u slabom ritmu
ispaljuju projektile, ali rade mon-
struoznu §tetu svemu §to hoda. §to se

GORE:
Quietus u akciji.
DESNO;
Cool graphics, Whow!

tiöe njegove taktike, navest öu vam
osnovni manevar kojim moäete
nasamariti ve6inu protivnika: postepe-
nim strafingom kruäite oko protivnika
uzastopno ga udarajuöi.

Roleploying

Da, da djeco, i u Hexenu imate
mnogo logiökih slagalica koje 6e vam
razbitiglavu (osobito ona na drugom
nivou). Naime, cijeli koncepti nivoa sas-
toje se u tome da prolazeöi kroz masu
"planova" (öitaj:medunivoa), pronalazite
predmete poput D'sparilova srca ili
kristala svjetova, te njima aktivirate
mehanizme ili relikvijske kipove. Ovaj
efekat 6e moäda zasmetati slaughter-
fest fanovima jer se ne6e mo6i cijelo
vrijeme ubijati s protivnicima da bi do§li
do cilja. Sto se tiöe predmeta, za razliku
od Heretica, Hexen ima velik arsenal.
Naime, cijela hrpa tih drangulija moäe
vam pomoöi u mnogim gadnim situaci-
jama. Osobno favoriziram "chaos
bane", oruäje koje protivnike kojivas
okruZuju odgurne bar pet metara.

No, vratimo se tehniökom dijelu....
Hexen za razliku od svog prethodnika
ima bolju glazbu od koje vas prolaze

ämarci, dok su zvuöni efeHi
ne§to o öemu smrtnici

samo sanjaju. Moram
priznati da me se

Doom nije ba§
dojmio ambijentom
dok Hexenove
klaustrofobiöne
pedine, moövare i

kolibe stvarno
pobolj§avaiu ugodaj.

Eh, lo memoriio...Eh, loj
procesor.........

Hexen je sam po sebi prava äivoti-
nja §to se tiöe zahtjeva. Potrebno je
naglasiti da je minimalna kofigu-
racija 486 D)e te da bi, po
mome mi§ljenju, stvar bila
idealna na "stotki". §to se
tiöe memorije, potrebno vam
je 6,5 Mb RAM-a i poieljna
video-kartica sa par Mb memo-

GORE;
Jedan od predmeta u akciji. Flask u rukama
Clerica stvara otrovni oblak koji ubija skoro
trenutaöno

mogu preporuöiti CD verziju ifull
screen mod, a za ostale smrtnike
iskrene 2elie za bolja raöunala (he, he,
he). Salu na stranu; Hexen je sam po
sebijako dobra igra koja bitrebala biti
lavorit onih igraöa koji traäe malo vi§e
od Doom-clone igre. A do sljede6e igre
skupite petstotinjak kuna i odluöite da li
6ete uzeti Shadow Warrior ili Duke
Nukem, koii dolaze vrlo skoro.......

Domir Rukovino

Za§ta
i ideja.

lma li ne...
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Sve je taaaaako prokleto
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Conquer - Virginovo öudo,
öesto nazivano i Dune lll.,
koje je postalo legendom ve6

koji 6e se usprotiviti toj tvrdnji. Moje
skromno miöljenje ne odudara puno od

navedenog i to je upravo razlog zbog
kojega me Blizzardov
odu§evio viöe od

tekloj godi

laskavu titulu,
sloiit 6ete se da

standard za
postaje nego
rezolucija od
kaäe da je

Na valovir

ll. Nakon n .
C

u trenucima kada smo svi, zbog
brojnih ka§njenja, poöinjali
prezirati Kako
god, dana,

rezolu

igrom tio Virginu
öete na6i ozbiljnijeg kuönog vojskovodu napravio u ruznt

l^l jeöate li se Dune ll.? Bila je to
\ najbolja, a i prva prava real-time
\Jstrategija svih vremena. Bila je to
igra koja vas je tjerala do maksimuma
lraieöi brzo razmi§ljanje, superiorne
reflekse i prije svega mudro taktiziranje.
Dune ll. vladao je dugo i suvereno, no
tada se pojavio Warcraft. lgra koju je
stvorila tada jo§ anonimna ku6a
Blizzard, a koju su mnogi nazvali samo
blijedom kopijom legendarnog Dunea.
No, ona je bila puno vi§e od toga.
Futuristiöke tenkove i letjelice zamijeni-
la je vitezovima i öarobnjacima, uz
prekrasnu graliku dala nam je opciju
igre preko modema ijednostavno

BdliäOd nsibofieg?
Kaäem li da Warcraft 2 naloz-
biljnije prijeti da C&C-u skine

nego smjela tvrdnja. No,

(nalik na C&C, ali ipak slabije), Alje,
navodno, bolji (o njemu öe kasnije biti
rijeöi), a osim svega toga, ovdje po prvi
puta imamo potpunu kontrolu nad svim
zemaljskim, zraönim i pomorskim
jedinicama.

Ovo je ve6 klasiöno pitanje kod
svih nastavaka, pa ga ne6emo izbjedi ni
ovdje. Najveda su novost maloprije
spomenute pomorske jedinice. Deöki
su nam pored zemlje izraka natovarili
na vrat i more koje u Warcraftu 2 igra
vrlo vainu ulogu. Naime, pored stan-
dardnog drva izlata ovdje 6ete iz mora
vaditi i naftu koja 6e vam trebati za
gradnju naprednih gradevina i mo6nih
bojnih brodova. lsto tako more vam
daje mogudnost pravog kombiniranog
napada zakoii smo u C&C-u ipak ostali
prikraöeni. Sada moäete napuniti trans-
porte trupama, poslati svoje zmajeve ili
gryphone za njima te se junaöki iskrcati
pred neprijateljskim gradom, Stideni
brojnim salvama iz topova vaöih jedre-
njaka ivatrom izzraka koju 6e
spomenuti zmajevi bljuvati po sirotim
protivnicima. Nije li vam to dosta, imat
6ete i podmornice, cepeline, tankere, a
dobro je znati i to da u svojim naporima

.ti

navest 6u par stvari koje 6e vas,
nadam se, potaknuti na
razmiöljanje. §to je nito i ostalo

manjak C&C-a? Niska



lvirnä mraka

rry .ga stigao je Warcraft. Cekali smo

Ct

da donesete vjeöno
svietlo ili pak vjeönu
tamu, vi§e niste sami.
lgrate li s orcima,
saveznici 6e vam biti
trolovi i ogreovi, a uko-
liko viöe volite
ce vam

jateljskog gradiöa i toga mirno da mu doslovno i provjereno moZete
sagraditi town hall ili bilo koju drugu

radi.
morat 6ete

strelica i sjeki-
§to duZe

ti neprimije6eni nema-
jte straha, tu 6e lite li da je to grozno, poku§ajte u C&C-

ulogu odigrati zraöne snage,
a öini li vam seito

slike, proöitali ste tekst, nabavite
"magle'l igra postaje Warcrafi i sve öto Öete misliti biti Öe,

bolesno jednostavnom. kako bi moja draga mala princeza
Andrea, rekla:"Nemre§ believe it!"

Dorio Rqkovoc

ali nakon no6i i no6i

oni imaju sa sigurne u

x podvrsta i

stvarno n
jte mi,
da ih
CU, zato, samo ije
u odnosu na jedinicu.
Poönimo s ljudima. U

novom naletu horde s vama
viöe nema clerica koje sada
mijenjalu paladini, sveti vitezi
koji imalu moguönost
koriötenja nekih sve6eniökih
magija. Kod orca 6e tu ulogu
preuzeti priglupi ogri koji
nekim öudom öak mogu poöeti
i misliti te u tom trenutku postaju
magovi koje moäete koristiti kao
svojevrsnu protuteZu paladini-
ma. Bitna je jo5 razlika i to 5to
vam je vidno polje u

ograniöeno na upravo onoliko koliko
poleOine jedinice realno mogu vidjeti.
To znaöi da vi§e ne moäete irtvovati par
vojniöi6a, proöetati se do centra nepri-

provedenih uz Dune, C&C i

sl. niöta vas ionako viSe ne
moie iznenaditi i pravi bi
zazov bila samo neka stra-

hota koju obiöni smrtnici ne bi
ni u snu mogli odigrati, pa zato patite...

,I

O hardverskim zahtjevima i prob-
lemima gotovo da i ne treba govoriti jer
igra dobro radi na svim maöinama, fino
radi i pod Win95 i po DOS-om tako da
se stvarno moZe reöi da je posao
napravljen besprijekorno . Zamjerke,
naravno, uvijek postoje, ali ovdje to
neöe iöi na raöun izvedbe ili strahovite
procesorske gladi, kao §to smo vec
navikli, nego öe ovaj puta op6i dojam
umanliti tzv. "umjetna inteligencija".
Protivnik je ovdje tako strahovito glup

I*

J

V

,, e

rquer. Öekali smo jo§

DESNO:
lJkotiko vam padmornice zadaju previ§e
problema, poku§ajte s cepelinima!
Capelin iznad vode moie otkriti podmor-
nicu, koju zatim moiete uni§titi s brodovi-
ma ili katapultima.

preteSkim, ova se opcija

WARCRAFT 2
Blizzard

lgrono no:
PC586/90, I6 MB, CD ROM e3%

UKUPNO
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avanaestije mjesec. lzaöao je

I lWorms, PC, Amiga, Mac, Sega
I/ Saturn i Playstation verzije.

Takoder se pripremaju verzije za Super
Nintendo, Sega Megadrive ijo§ neke
manje poznate konzolel

Crvi, kokvisod crvi?!

ldeja ove igre nije originalna, ali je
njenazaraznost oprobana, tako da se
TEAM 17 pri izdavanju ove igre nije
morao odveö brinuti. Ako ste igrali le-
gendarni Scorch (Scorched Tanks,
Scorched Earth, Tanx), sve vam je ja-
sno. Zapovjednik ste male (ali pro-
brane) öetveroölane grupe CRVA i uni-
§tavate sve §to no da... hmm... gmiZe.

"Crvonje" kroz igru...

Upravljanje crvima nije ba§ jednos-
tavno, ali brzo se uöi. Radnje va§eg
crva dijele se u tri grupe. U prvu grupu
spada hoda...gmizanje i skakanje, öto
vam omogudava npr. bjeäanje od nepri-
jateljskog crva, dostavljanje mina ili
ötapina dinamita (crvima je to oöito
zabavno jer se manje - vi§e nakon
svake eksplozije podmuklo hiho6u), a
vaäno je jo§ redi da ova vrsta kretanja
ne zavröava va5 potez pa tako moäete
doöi neprijateljskom crvu iza leda,
napucati ga saömaricom i pobje6i
natrag u zaklon. Sve bi ovo bilo lijepo i

genijalno da nema nagaznih mina.
Druga grupa radnji je rukovanje
oruäjem. Ponudene su vam kasetne

Crvi!

Desetije mjesec. Legendarni TEAM 17 izdaje novu igruza
AMIGU. PC-jevcima koji su je vidjeli fubomora
je rasla i rasla... Po§to svaka akcija ima i reakci-
ju, reagirao je i Team 17.

bombe, uzi,bazuka,
prate6e rakete, zraöno
bombardiranje..., a kao
izrazilo podm ukli naöin

spomenuo bih guranje (npr. s ruba
ponora). Navedena oruäja nisu jedina,
naprotiv... tako primjerice UZI moiete
nadograditi u MlNl GUN, kasetne
bombe u rasprskavaju6e banane
(kolikogod ovo glupo zvuöalo, vjerujte,
u praksi je vrlo neugodno za neprijate-
lja), a dinamit u eksplozivne ovce (opet
glupo zvuöi, ali...). Sva navedena
pobolj§anja dobivate na mapi u nasum-
ce razbacanim sanducima (tzv.
WEAPON DROP). Za trenutke oöaja
postojijako zanimljivo oruäje -
KAMIKAZE. Njima 6ete ubiti svog crva,
ali ako pravilno odigrate moZete ubiti i

3-4 protivniöka.l za kraj, tu je i treöa
vrsta poteza: bu§enje rupa (okomito i

uspravno), mostogradnja, uspinjanje
uäetom i sidrom, i BUNGEE jumping.
Mada 6e se ovi potezi poöetniku öiniti
nepotrebnim, ali uvidjet 6e da su, ipak,

GORE-LIJEVO:
Crv na strali.
LIJflIO:
Jedan od vrlo crvljivih
nivoa ie otpad starih
automobila.

korisni, posebice kad nestane TELE-
PORTA (prebacuje vas na äeljeni dio
mape).

Koko kroz igru?

Kad prvi put uöitate igru, komande
6e vam se öiniti vrlo zbrkane i teöko
razumljive no, vjerujte, nije tako. Crvima
upravljate tipkovnicom i miöem. Miöem
pozicionirate ekran na Zeljeni igraöki
dio. On vam joö slu2i za pozicioniranje
zraönog napada (AlR ATTACK) - njime
odredujete mjesto gdje neprijatelju
Zelite dostaviti "poklon" koji (gle öuda)
neodoljivo podsje6a na prateöu raketu
(iliti HOMING MISILLE), njime
odredujete mjesto teleportiranja i

mjesto gdje Zelite podiöi most. Ovdje
njegova uloga prestaje, a kormilo
preuzima tipkovnica. Njome pokre6ete
svog crva öije je kretanje neograniöeno.
Osim öto moie gmizati (lijeva i desna
strelica) va§a ratoborna glista mo2e i

skakati (enter), i to popriliöno.
Tipkovnicom odredujete i nagib ispuca-
vanja oruäja tzv. elevaciju (strelice
"gore" i "dolje'l). VaZnu ulogu ima i

SPACE jer se njime ispucavaju sva
oruZja i izvröavaju sve ostale komande,

((
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ukratko kad stisnete SPACE, va§ potez
je gotov.

Ioktiko
Kako igrati prljavo, a ostati öist?

Postoji nekoliko sitnica koje 6e vam
pomoöi pri igranju. Najlak§e öete ubiti
nekog crva ako ga bacite izvan ekrana
ili u vodu. Vaäno je, takoder, pravilno
odabrati oruäje i, §to je jo§ va2nije,
pravilno nani§aniti da ne biste ozli-
jedili/ubili svog crva. Najbolje je kad
vam je crv u blizini, postaviti bombu ili
dinamit jer 6ete ga tako najvi§e o§tetiti.
Za gadanje udaljeniiih crva najbolje je
koristiti pratede ili kasetne bombe.
Gadajte ona mjesta gdje ie vi§e crva na
okupu jer 6e i o§te6enja biti ve6a (kaäe
ona stara: lednim udarcem, dvije
muhe). Kad napravite podvig i, prim-
jerice, ubijete 3 crva odjednom, va§e
raöunalo odat öe vam priznanje
REPLAYOM tj. ponovljenim snimkom
va§eg poteza.

Neki novicrvi
Kako su momci iz Team 17 i sami

rekli, ovo je tek poöetnaverzija koja 6e
vremenom dobijati i pobolj§anja
(igranje preko modema, u mreäi, veöe
mape, igranje 16 (!) igraöa odjednom
itd.). Ali postoji jedna toliko dobra
karakteristika ove igre, te sumnjam da
se moäe jo§ pobolj§ati - komiönost. Tu
su urnebesne animacije crva u svim
mogu6im i nemogu6im (ne)borbenim
situacijama.

Zakral? Jo§ jedan pogodak u
"sridu" i jo§ jedan hit, samo tako!!!

Potrik Pencinger & Tompo,
Pero, Tomi

bdon: lnbrlclrDoMrNtptiTERNSffi MUNDELtopagel.hhr

MUD

Sve ljude koii koriste lnternet
moäemo podijeliti u vi§e skupina: one
koji surfaju, ovisnike o IRC-u, ovisnike
o TIN-u i naravno MUDere - ovisnike o
MUD-u.

U Hrvatskoj postoje dva velika
MUD-a; jedan na jagoru (SHCE), i jedan
na fly-u (FER). Za one manje upu6ene,
MUD je u osnovi igra koju neki lnternet
korisnik napravi u programskom jeziku
C. MUD ne sluäi samo igri izabavi, ve6
i uöenju programiranja (kako kome).
Danas na lnternetu postoji nekoliko
stotina MUD-ova sa tisu6ama igraöa
koji ih poku§avaju zavr§iti. Popularnost
MUD-a ne proizlazi iz njegove original-
nosti ili lijepih efekata (kojih, usput
reöeno, nema), ve6 iz öinjenice da: a)
moäe igrativelik broj igraöa odjednom,
b) "vlasnik" MUD-a mo2e dodavati nova
oruäja, prostoriie ili promijeniti pravila,
sve tijekom igre, pa je katkad
nemogude predvidjeti §to je slijedeöe.
Neki MUD-ovi su tako napravljeni da
svaki igraö mo2e kreirati svoje prostori-
je, svoja öudovi§ta itd... §to jo§ viöe
komplicira ionako zamr§enu situaciju.
Upravo zbog njihove velike popularnos-
ti odliöili smo objaviti listu 20 najpoz-
natijih svjetskih MUD-ova.

1. Actuator MUD
Cilj Actuator MUD-a je izgradnja

cyberspacea. SluZi za istraäivanie,
uöenje i programiranje.

Ad resa : actl ab. rtf . utexas. edu
Port:4000
Ovaj MUD ima i svoj gopher na

kojem moäete prona6i tone razliöitih
podataka vezanih zaizradu i igranje.

Gopher:
Ad resa: actlab. rtf . utexas.ed u
Port: 3452
2. AlexMUD
Najstariji DikuMUD na lnternetu koji

je poöeo sa "radom" 9.03.1991.
Smje§ten je u Svedskoj, a glavno obil-
jeäje mu je njegov jedinstven pristup,
zbog kojega je i toliko omiljen.

Ad resa: marcel. stacken.kth. se
Port: 4000
Adresa: mud. stacken kth.se

Ivcleom! to tlrAb'§ homepagc

Dobro doshli nä lla{licll-ol homcpäg{:
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Port:4000
3. Apocalypse
Jo§ jedan DikuMUD s mnogim

dodacima. Sedam razliöitih rasa, devet
razliöitih klasa, chat kanali i boja.

Ad re sa: sapphi re.geo.wvu. ed u

. Port:4000
4. Copper DIku
Posebno konfigurirani MUD, u

kojem birate svoj rodnigrad, posebni
grad za ubojice, arene za borbu..,
Najbolje od svega je, ipak, mogudnost
da vas strpaju u zatvor ako se ne
pridräavate zakona.

Adresa:
copper.denver. colorado.edu

Port: 4000
5. Deeper Trouble
Fantasy role MUD po temi iz

Gospodara prstenova.
Adresa: alk.iesd. auc.dk
Port:4242
6. DlkuMud ll
Nastavak originalnog DikuMUD-a.
Adresa: mud.stacken kth.se
Port:4242
7. Dlrt
MUD sa nekim novim pristupom...
Adresa: allrymene.uio. no
Port:6715
8. Dlscworld MUD
MUD po seriji Discworld knjiga. Ako

vam ikad dosadi njihovo öitanje, uvijek
postoji i igra...

Ad resa: cix. c o mpu I i nk. co. u k
Port: 4242 Gopher za ovaj MUD:
Adresa : c ix. com pu I i nk. co. u k
Port:3450
9. htMUD
Poku§aj da se MUD napravi u

Hyper text formatu. Ako se Zelite zabav-
iti, provjerite.

Ad resa : http : I I www.elf .co m I -

philhtmud.html 
.
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Nakon dosta duge

I

Je prue svega

stazi

e lnside Team napravio svoj autom
com.

trenirati

I

lgrono no:
PC486166, B MB, 6 MB HDD 74%

UKUPNO

vozilo gledate iz zraka §to
zaista, osim öto
omoguöava lak§u voänju
i bolje snalaZenje na
cesti, priliöno pove6ava
realnost same voänje.
Na poöetku imate Main

i medu preprekama. Svaku

odaberete auto, morate
odabrati i teiinu staza koje

öete voziti. Svaki nivo
(Easy, Medium i Dificult)
ima 10 staza, §to sve
zajedno öini 30 staza.
Kad ste sve odabrali,

nalazite se na startu te
nakon §to zavr§i odbroja-

vanje poöinjete voinju. lako
grafika u igri nije ne§to fenomenalno,

a i izbor automobila !e ostao na broju 2,
odmah je iasno da se ovdje prven-
stveno i§lo na kvalitetu voänje, a ne na
kvantitetu. Za svaku pohvalu je velika
igrivost, a i velika realnost (kako u
zavojima, tako i prilikom zaobilaienja ili

cElrtil
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Kada snovi postanu stvarnost

Sanjate svijet u kojem ljudi sloäno slave majku Zemlju,
svijet kojim vladaju druidi, sveöenici prirode, omifieni u
narodu, svijet öudovi§nih strahota koje vrebaju tamo

gdje öovjeku nije namijenjeno zaii. Budite se i shvaiate da to nije samo san.

arvrtka SIRTECH napravila je novu

I igru koja predstavlja mje§avinu
I fRp-a i avanture. U ulozi ste jadni-

ka kojeg su tri druida dopremila na svi-
jet Navan, Navanom vladaju öetiri drui-
da, a jedan od njih je netragom nestao.
Stoga su druidi izabrali vas da
pronadete nestaloga brata, te vas uöinili
druidom, gospodarom elemenata. lgru
zapoöinjete na otoku na kojem se sas-
taju sva öetiri druida. Nakon borbe s
lokalnim monstrumima bivate prebaöeni
u zakljuöanu sobu. Tijekom istraiivanja
sobe nauöit öete upravljati junakom, §to
je vrlo jednostavno. Junaka vodite
mi§em klikom na mjesto gdje äelite da
on dode. Pokreti su vrlo lijepo animi-
rani, a vaö se druid neprestano okre6e
tako da pogledom prati pointer miöa.
Kad naidete na neki predmet kojeg
moZete uzeti ili upotrijebiti, pointer Öe

promijeniti boju. Borba je takoder vrlo
jednostavna: pribliZite se protivniku i

divljaöki klikajte po mjestu gdie ga
ho6ete udariti. Na tipkovnici koristite
jedino Space, öime ulazite u inventorij.
U inventoriju imate veö klasiöne izbore:
uöitavanje i snimanje pozicije,
ukljuöivanje i iskljuöivanje glazbe i

zvuönih efekata le izlazak iz igre. Na
lijevoj strani su prikazane va§e osobine
koje rastu kako vi prelazite
nivoe, skupljaju6i
iskustvene bodove. U

sredini je prikazan
junak i njegovo
oruäie. Svi predmeti
nalaze se u dnu
ekrana. Ako 2elite
ne§to pojesti ili popiti,
prinesite to trbuhu.
Predmete prouöavate
tako da ih prinesete glavi
Kad proöitate sve nadene u sobi, u
jednoj 6ete naöidragi kamen kojeg
treba staviti na va§ sveti znak. Odsada
mo2ete koristiti magiju, ito klikom na
desni gumb mi§a te na slici simbola

izaberete kombinaciju elemenata.
Vrata se otkljuöavaju i izlazite van.
Sada vas druid Astor upoznaje sa svo-
jom bra6om i govori vam da ste
izabrani da pronadete nestalog
Lawsona. Pro§vrljajte otokom i shvatit

6ete da stanovnici nisu oso-
bito prijateljski

raspoloäeni, tj. vecrna
6e vas napasti öim im
se pribliZite, vjerojat-

L no zato jer vaö
izgled divljaka sa
sjekirom nipoSto ne

podsje6a na
dobro6udnog

sve6enika. No, va5
zadatak nije samo pronadi

Lawsona, ve6 i potpuno ovladati ele-
mentima tako da popijete vodu sa öetiri
öarobna izvora. lzvori se nalaze na
otocima kojima vladaju veö spomenuti
druidi. Va§e prvo odredi§te je Astorov
otok, no da biste do njega dospjeli tre-
bate prona6i tri kamene poluge kako
biste popunili rupe u monolitima koji se
nalaze na zapadnom dijelu otoka. lgra
prati sve standarde u zvuku i grafici, no
jedino po öemu se izdvaja je njena
izuzetna igrivost, jer se igrom moäe
potpuno ovladati ve6 na prvih nekoliko
ekrana. lako je danas vrlo te§ko
prona6i originalnu ideju, ova se nikako
ne moäe nazvati lo§om.

Druid dolazi na jednom CD-u, a

minimalnizahtjevi su 486/33 i 4Mb
RAM-a.

Doniiel Biüö
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P
rogramer Dave Kaemmer i ostali
ljudi iz Paparyus tima primili su se
posla i od samog poöetka

GORE:
Jedna od staza na koju je Papyrus licencirao.
DOLJE-LIJEVO:
U novom lndyCar-u osjetno se primjeti
pobolj§ana grafika. No da se ne bi reklo da su
se programeri trudili samo oko grafike, tu je i
pobolj§an realizam voinje bolida.

dio je puno realnije napravljen negoli
prvi pa öete se morati navikavati na

novi naöin igranja. Znaöi, morat
Öete puno "finije" baratati

joystickom jer öete se u
protivnom stalno prevr-
tati i okretati na stazi. Uz
navedeno ima jo§ i

nekih "vrlina" poku-
pljenih iz Nascara (koji je

isto napravio PAPYRUS
RACING TEAM), no o tome

6emo poslije. Kad instalirate igru na
hard disk (potrebno je oko '12 Mb

Osjetlj

Konaöno je stigao nastavakjedn
svih vremena, i to u SVG A gra
ianedena.

Minimalna konfiguracija:
VGA

DOUBLE SPEED CD ROM DRIVE

486DX 33/MHZ

praznog prostora), modi öete je startati
s naredbom INDYCAR za VGA grafiku ili
s INDYCAR-H za SVGA grafiku. Ve6
sam napomenuo da je SVGA grafika
fantastiöno napravljena, tako da 6e öak
i na 486-icama s uga§enim nekim tek-
sturama fino "vu6i".

INDY 2 je puno sofisticiraniji od
svog prethodnika pa öete morati voziti
puno opreznije. Znaöi, joystickom
morate polak§e ulaziti u zavoje, a
izlaskom iz njih morate polagano ubrza-
vati. Tijekom trke obratite pozornost na
stanje va§ig guma jer ako su istro§ene
va§ öe bolid vi§e proklizavati. U kokpitu
je postavljen digitalni displey gdje
moäete vidjeti va§u brzinu, stanje gori-

DOLJE:
Nakon svake utrke ili u njenom tijeku moZete
pogledati kako ste odvozili odredene dionice.
To vam moie uvelike pripomoöi poöetnicima,
koji obiöno uöe na svojim gre§kama.

radili na ovom projektu.
Rezultat tog truda sad je
pred nama. Zasad je igra
iza§la samo na CD-
ROMU isumnjam da 6e
se pojaviti disketna verzi-
ja te igre.

Na prvi pogled öini se da
uopöe nema razlike izmedu
prvog i drugog dijela, ali oni koji su ve6
"vozili" lndy 1 osjetit öe razliku. Drugi

I}aL{ I Ca c-4, Lf,
lJ ft fl
TT IJ 1'

Phoenix lnternational Raceway
M ichigen I nternational Raceway
Milwaukee Mile
Exhibition Place, Toronto
Portland I nternational Raceway
Bette lsle Park, Detroit
N ew H am pshi re I nternatio n al

Pacific Place,Vancouver
Burke Lakefront Airport
Mid-Ohio
Road America, Elkhart Lake
Nazareth Speedway
Laguna Seca
Surfer's Paradise, Australia

za
INDYCARA, a to su:

. Long Beach

10.
11.

4.

SVGA
DOUBLE SPEED CD ROM DRIVE

486DX2 66/MHZ
8MB RAM
12MB HD

N aj re at ni je nap ravlje ni motori,
pode§avanje bolida znaöajno za tijek
trke. Kotaöi se okreöu!

rl-
Nisu napravljeni rizoli po stazama, dig-
italni je disptay oöajno napravljen pa
se lijepo vidi samo u SVGA gratici.

3
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'i bolidi

:d najbofiih simulacija auto - utrka
koja je, blago reöeno fantastiöno

va, broj okretaja motora, temperaturu
motora i §topericu.

Najvainije je za trku ispravno nam-
j.estiti nagib prednjih izadnjih krilca.
Sto je nagib manji, to öe va§ bolid biti

brii. Morate ih tako postaviti da vam
bolid prilikom ulaska u zavoje ne prokl-
izava. Ako se to ipak desi, onda podig-
nite malo krilca. Ako äelite slagati bolid,
onda morate i6i na opciju PREASESON
TESTING itamo eksperimentirajte s
bolidom. Otidite u garaiu, spustite kril-
ca pa izvezite na stazi 15-20 krugova da
odredite kako vam se bolid pona§a u
zavojima, to ponavljajte sve dok ne
budete zadovoljni. Moiete birati tri vrste

F-Tipke

Tijekom igre pritiskom na F tipke
moiete dobiti sljedeöe stvari:
Fl LAP INFO
F2 vaöa trenutna pozicija u ugri
F3 stanje goriva; s gumbima . i ,
moäete odrediti koliko öete natoöiti
goriva
prilikom sljedeöeg ulaska u box
F4 temperatura guma
F5 stanje guma
F7 tijekom igre moäete spu§fati idizati
krilca na bolidu
FB stagger
Fg PIT SfAfS, vidjet öete §to ie se
raditi na va§em bolidu prilikom
sljedeöeg ulaska u box
F10 pogled ianana

guma - meke, srednje i tvrde. Meke su
bolje na brzim stazama jer bolje leäe,
stoga se i bräe tro§e. Tvrde gume su
bolje za spore staze (staze koje nisu
kruäne) jer mogu izdräali gotovo cijelu
trku, ali lo§e leie na stazi pa ni na ravn-
im dijelovima va§ bolid neöe mo6i
posti6i maksimalnu brzinu. Moäete
odredivati i temperaturu i pritilnkguma,
ali moja preporuka - ne zay6rajle se
time. /

Sve staze su vrlo realno naprav-
ljene ba§ kao i sama voänja. Ako volite
brzine, onda dvojbe nemä'--nadavite
ovu igru. Zasad, dok svjetlo dana ne
ugleda FlGP 2 (Microprose), ovo je
najrealniie napravljen bolid.

Mloden Ankon

ffi

Biroj me njeZno

se igra uöita, dobit 6ete sljedeöe izbornike:
RACE - moäete izabrati jednu od 15 staza za voänju, ali rezultat se

sezonu.
- sluZiza uöitavanje prethodno snimljenih replaya.
- tu moäete "na§telati" auto kako vam odgovara.
- ako tu stisnete ENTER, onda poöinjete voziti trening, a na

ubrajatiu

SESSTON - birate trening, kvalifikacije, warm up ili, ako äelite, moäete
, u trku. Ne ielite li kvalifikacije, onda öe vas raöunalo automatski baciti na
startno mjesto.

opcije u glavnom izborniku su:
SEASON - gdje öete moöi uöitati ve6 zapoöetu sezonu ili otpoöeti

novu.
IESITTVG - vam sluäi za testiranje va§eg bolida na odabranoj stazi.

ove opcije je §to jedino ovdje moäete voziti na praznoj stazi, dakle
nema drugih da vam smetaiu (uiivajte!) pa tu najbolje moäete testirati va§ bolid.

RACE -je namijenjen zaone kojiZele INDYCAR igratipreko mode-
ma ili preko link kabela. Ako igrate preko modema, morate ostaviti opciju

onda opciju MODEM

iz koje dolazite..

- odredujete hodete li igratitipkovnicom ilijoystickom (tu ga moäete i

- sluäi za odredivanje realnosti igre. Odredujete trajanje trke, da li 6e
se auto o§tedivati prilikom sudara, da li 6e vam raöunalo koöiti u zavojima,

li öete voziti sa 2utom zastavom, da li 6ete voziti krug za zagriiavanie, da li 6e

presti6i, ali isto tako ne smiju ni oni vas jer nastavka ne6e biti sve dok
auta ne bude kao u trenutku prekida - raöunalo 6e vam ispisati broj boli-

iza koieg se trebate nalaziti)
opciji OPPOI\IEIVIS odredujete broj bolida na stazi, snagu njihovih motora,

m

T

INDYCAR RACING 2
Papyrus

-

E E-

I

sa ALREDY CONNECTED!

I na kraju se nalazi opcija
OPI'ONS

vam vrijeme biti konstantno
sa äutom zastavom:

U

sebe i koliko öete ih öuti u svojoj blizini.
AIDS vam sluii za aktiviranje automatskog mjenjaöa, za pomo6 raöunala

ulasku u zavoje. Jedina nova opciia u cijeloj igrije SPIN RECOVERY, a sluii
,vam za automatsko okretanje bolida kad izletite sa staze. I zadnie dvije opcije su
GRAPHICS i SOUTVD gdje odredujete koje 6ete teksture imati ukljuöene i kakav 6e

.vam bitizvuk.

.5,500, 4500+, A600, Al2e::CD32

Irot

PC486, CDPENTIUM,

Z MAc
AYSIAYPI

t::1i .l

Iiruk....
§rofiko.
lgrivost.

74%
79o/"

73%

lgrono no:
PC586/r 20, t 2 MB. CD ROM " B2%

UKUPNO



ä

äivotje mod

Znamo da je Veneclja prije §est-sedam stoljeöa bila moöna drZava i trgovaöka i pomors-
ka sila. Sada vam Micrproseova nova igra omoguiuje da i vi osjetite uzbudlliv Zivot
venecijanskih plemiöa.

MOI| 0

1 ;jerojatno ste öuliza Machiavellila,
f f poznatog plemi6a, iza njegove
U poznate saviete o vladanju. Vi ste

takoder plemiö, ali da li 6ete postati
poznati kao Machiavelli, to je na vama.
Sama igra po izvedbi izmimno podsje6a
na Microproseove igre Colonization i

Civilization, teren i kretanje je gotovo
isto. lako öete mo6i öiniti razne spletke,
napadati gradove, postati papa, duäd i

tko zna §to sve ne, bit ove igre svodi se
na trgovinu i zaradivanle novca.

Prije negoli poönete, moZete

izabrati öime poöinjete vi i protivnik
(raöunalo iliva§i prijatelji - maksimalno
öetiri). Preporuka je da stavite maksi-
malno novca i brodova i karavana, a
ako äelite biti po§teni stavite i raöunalu
sve na maksimum. Osim toga moäete
birati duljinu trajanja igre i druge opcije.
U igri nedete mo6i graditi borbene
jedinice, ve6 samo trgovaöke (brodovi i

karavani). Borbene iedinice moiete
unajmiti kao jednu grupu jedinica, koje
su vrlo skupe, a tek 6ete kasnije mo6i si
priu§titi jednu do dviie grupice. No ako
vas duäd izabere za vojskovodu, dobit
öete vojsku s kojom 6ete mo6i napadati
tude gradove za slavu va§u ili Venecije
(o duädu 6e kasnije bitiviöe rijeöi).

Machiavelli

GORE:
Ovo je prikaz mape sviieta na kojoj se odvija
igra. Sustav otkrivanja svijeta je veö viden u
drugim Microproseovim igrama, npr.
C iv i I izati on i Col onizatio n.

Dakle, poöinjete s odredenim brojem
brodova i karavana u (vidljivoj) okolici
Venecije i velikom mraönom neotkriven-
om mapom (koju otkrivate isto kao u

Civilizationu). Ako ste uzeli mapu
ZEMLTE, onda 6e vam va§e znanje
povijesti i zemljopisa pomodi da
pribliäno odredite poloäaj gradova.
Poöto svi poöinju u Veneciji, tamo
morate kupiti dobra za brodove i kara-
vane. Preporuöljivo je kupiti staklo i

prodati ga po skupljoj cijenitamo gdje
stakla nema. Uz staklo obavezno
morate kupiti ivojnike koji öuvaju trgo-
vaöku jedinicu od gusarskih napada ili
od bandita (to je zadnja ponudena
roba, u obliku Stita s kriiem - veliki daje
+2 na obranu, a mali +1). Ove jedinice
sluäe samo za obranu is njima ne
moäete napadatidruge gradove ili
brodove. lmajte na umu da se isplati
istraiivati svijet jer udete li u neki grad
prvi, moZe se desiti
da nadete blago
kojim, prodav§iga
u Veneciji, moäete
zaraditi lijepu sum-
icu. Nekoliko prvih
poteza (godina)
posvetit 6ete prof-
itabilnom trgovanju
dok ne sakupitefronq.
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dovoljno novca. Tada 6ete se modi
upustiti u politiöke poslove. Da biste
imali znaöajnu mo6 u Veneciji, dobro je
da za vas radi netko iz velikog Senata
koji ima deset ölanova. Njih deset
nakon odredenog razdoblja biraju
duäda pa öto je vi§e va§ih, ve6a je
§ansa da postanete duzd. Da biste pri-
dobiliölana Senata, morate ga potplatiti
(cijena i postotak uspje§nosti ovise o
njegovoj lojalnosti i koliöini ponudenog
novca). Ako imate jednog ölana u
Senatu, duäd je obvezan ponuditi vam
neko iznimno vaäno mjesto u Veneciji.
Moäete biti vrhovni sudac, admiral, gen-
eral ili ministar gradnje. Vrhovni je
sudac dobar izbor jer moäete osuditi za
izdaju nekog ölana Senata i objesiti ga.
Admiral i general dobri su jer dobijate

DESNO;
Ovo ie sigurno
najvainiji menl za
igru gdje se odvija
prodaia i kupovina
dobara za trgovinu
diliem poznatog srri-
jeta.

U igri se, takoder, nakon odredenog
vremena bira papa. lzabrani moäete biti
ako imate dosta kardinala koje kupujete
(onivam godi§nje donose i prihode).
Papina je moö velika. Moäete dati na
prodaju kardinale (hmmm), iskljuöiti
neki grad iz trgovine zbog
neposluönosti ili, ono najbolje, pozvati
kriZarski rat i s vojskom napadati
gradove. Postoji ruzlika izmedu grado-

va. Jedni su obojeni zeleno, drugi
äuto i tre6i zeleno. Zeleni su gradovi
prijateljski Veneciji i tu mogu trgovati
svi plemidi. Crveni su neprijateljski i

tu ne moäe nitko trgovati, osim ako
platite veliku svotu za
pristanak v.lasti na
trgovinu. Zutigradovi
su od igraöa i oni
dopu§taju trgovinu
strani kojoj igraö öiji je
grad to dopusti. U
gradovima moäete gra-

ditiskladi§te u koje mo2ete pospremiti
neprodanu robu ili robu po koju öe
uskoro stiöiva§i brodovi ili karavani.
Velika olak§ica kasnije u igri su trgo-
vaöke rute, gdje mo2ete odrediti jedini-
cama gdje da trguju i kojom robom.
Osim ovih opcija moiete ubitisenatora,
zapaliti skladiöte, ubiti kardinala, pod-
metnuti nekom plemi6u spletku te
smanjiti njegovu slavu i mno§tvo drugih
stvari. Takoder gradove mogu pogoditi
epidemije kuge, va§e brodove napasti
gusari, mogu nestati u oluji ili karavani
(u pje§öanoj oluji) idr.

lgra nije oöaravaju6a i ne bih je
prepruöio nionima koji su fanatici
Civilizationa ili neke druge sliöne

nekoliko sati,

ffiii-ffiH

odreden broj vojnika, a
ministar gradnje
zadu2en je za gradnju
cesta za spajanje s
Venecijom. Novac koji
dobijete moZete strpati
u svoj d2ep, ali 6ete
tako gubitislavu, koju
inaöe moäete dobiti osvajanjem
gradova za Veneciju, donacijama,
zabavama, gradnjom spomenika i dr.

DOlJE:
Kao §to se moie vidjeti iz priloäenoga, pret-
postavke izgleda svijeta nisu pretjerano
realne. Medutim, otkrivajuöi teren svijet
postaie normalnog oblika.

Microproseove igre. Dolazi na jednom
CD-u i zauzima samo 10 MB. Mogli su
se ipak potruditi da stave koju animaci-
ju. Ako ste dovoljno hrabri i odluöite
nabaviti igru, neka vas ni§ta ne prijeöi u
vaöoj nakani jer kao §to ie Machiavelli
rekao: cilj opravdava sredstva.

lvon Rubeli

wdhMac oPri nr;l,ü

RSSffSSTN

MACHIAVELLI
Microprose

I

.g

sad, hhhmm - moguönost igranja u
igraöa i to na jednom raöunalu,

postane monotona, loö aruk i
mozene ba§se darcct je

teäa ako strate-strategija, uopöe
razmi§ljanja iima.

Zaäto NE....
J ;,:4,:r:
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je iz glavnih iZbor+,rika,.-novi 'hackeiski
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dal K*o rade opci-
tri ko.!{i._ te {p- na§qi*-==

'tvoraca Amiginog
OS-a ugradena u sam WB!!!. lkao da to nije dosta, Kristijan
je veirypbrano zakuhaoEi zaöinio novi nastav4k-stogare
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Workbench izbornik

Backdrop - lkone i prozori se u WB-
u standardno prikazuju unutar prozora
koji je mogurfe poveöavati, smanjivati,
itd. Opciia Backdrop uklanja okvir pro-
zora, öime dobivamo ve6u radnu
povr§inu, a ikone i prozori se otvaraju
na samom WB ekranu. Da biste se
vratili na prikaz s prozorom, odaberite
ponovno Backdrop.

NaÜn prtlaa Mt sb cflab,nrll opct-
lon Backdrop h nque üafip' z1rrrnüU (nede oe WUA &raceürab
AWU) romrtu qpcfle Snepsäot
Whrdwu fuonrlktffiNw.

Fi

svih otvorenih ladica. Naime, iako WB
prati sve promjene nad datotekama i

automatski aäurira ikone u odgovara-
iuöoi ladici, moguöe je pomo6u Shella$i
ili sliöne aplikacije ruöno (naredbama
Amiga DOS-a) promijeniti ime nekoj
datoteci, §to WB ne6e shvatiti dok ne
zatvorite I penovno otvorite ladicu u
kojojje promijenjena datoteka ili
odaberete Update AIl. Opcija ima öisto
vizualni karakter i ni§ta se neöe pokvari-
ti ako ste, recimo, neku datoteku promi-
jenili u Shellu, a niste odabrali lJpdate
Alt.

Lasf Message poziva na statusnu
liniju WB ekrana zadnju poruku o gre§ci
u sluöaju da je niste uspjeli proöitati.

About ofuara requester (na to nas

, asociraju tri toökice kraj imena opcije,

i sje6ate se?) u kojem je navedena inter-
j na verzija Kickstarta i WB-a te copyright

I porufa iz koje je konaöno maknuto ime
I Commodore.

Quit sluZi za napuStanje WB-a, §to
je mogu6e tek kada ste napustili sve
programe pokrenute iz WB-a jer se u
suprotnom ispisuje poruka "Cannot quit
yer, there are X WB launched pro- ,*&;

gram(s)", gdje je X broj aktivnih progra-
ma. lmajte u vidu da je nakon izlAzkaiz
WB-a va§a jedina veza s raöuRalorä",,-
She/l prozor koii pokreöete otvaranjem
ikone SheII u Sy-stem ladici na sus-
tavskoj particiji. Ako ste napustili WB i

nemate pokrenut Shel/ proces, jedino
5to joö moäete napraviti je resetirati
sustav. A!_<o se iz She// prozora äelite
ponovno"vratiti u WB, ofl<ucajte
"LoadWB".

P hdau*ratwtryarcllnt
O${, posbr, ffiYem pruh rrpglralrr,-
ana pa äiko nl fiWa n/le dilrb- I l@
da dp Mllm §b @a§n{avanolarro.

=äbb vklldl dalwru Wukt, btol pto-
grutnkil # peqruil UWE<I rp
s,ile ilAvd otl 16 (püeilr.b @-
lon Qilt), a akolesb ondaalwtüe
rle/«e od akMh Nogramia. Olay, erida
Nilsmbl ddtrr.degrudfri nlÜg.-
nakon@a plüslilA I drilb @dfIROL
|ooWgilFf lilTW,afu&vanr
vlerclaApüriürdl nffiüü.
UaMbWluMdu lüornlkt
Worldrinch, eve tul« bol p*eruUtt
rlrpgrutß ne h.ile 15 (wald Abn *
raöumtaro/rdarz mtreruU Wgtm F
@lwbtoilb,) lEldn&upoa ru
vWU A@fu Nthr. ib garuflwt. , ..

dalqa Nl m Hffiüovln luilWml

Window izbornik :h" %* .,,,*

New Drawer stvara novu ladicu s
ikonom. Otvorite ptozor u koiem Zelite
kreirati novu ladicu i odaberite ovu
opciju. Amiga öe stvoriti ladicu pod
imenom "U 1",
vas tra2iti da
novo tme u
Ako

ladieu,
je ostavlja pod imenom

"Unnamedl ", a " uljeza" lako uklanjate
pomoöu opcije Delefe u izborniku lcons
(ne zaboravite oznaöiti ladicu(e) koju(e)
Zelite izbrisati). .:,...,

:.:.:: Open Parent vas vra6a na prethod-
ni nivo u stablu direktoriia, tj. otvara
prozq{ u kojem se nalä2i ladioa koja
ofuarä' tren utno aktivni.'prozor. Ako je .,,..:...,.,,,,,

prczor s tom ladicom ve6 otvoren, opci-
ja nema nikavog efekta.

C/ose zatvara trenutno aktivni WB

Strb*t14d, rer*rs
ulnarngl6$b, thr

Execute Comrnand je opcija za
korisnike koji se ne mogu odvojiti od
komandne linije ivole koristiti naredbe
Amiga DOS-a. Njenim se odabirom
otvaia requester (o'requßsterima je bilo

. govora u pretpro5lom broju Hackera) u
koji upisuiete naredbu Amiga DOS-a s
popratnim argumentima. U sluöaju da
naredba zahtijeva ispis na ekran, otvara
se Workbench Output Window,lj.
posebni ptozor u koji ide sav ispis.
Primjetit Öete da oriä opcija ne pokre6e'' novi SäeII proces, ona jedostavno
izvr§ava specificiranu naredbu Amiga
DOS-a.

oltFrultWlndar s NE ntuan
al|oltmffi pffinlu korzlarfu, nqo
b n olnfp undlü rnl§cin lll konblmd-
Mn'CTBL + üfr lüüo d
tu@'@ontü*oüüoutilco
zrfluarüHio.kdl S,rßll prw.

Redraw All ponovo iscrtava sve
prozore koji su otvoreni na radnoj
povr§ini WB-a jer se ponekad moZe
desiti da neka aplikacija uneredi izgled
ptozoru. Ako Redraw A/l ne uspile

It

Portor, Lrumn
flI$, $fl

Brtter thm rvrr! |

I lle nrdr it,,

Din DFBI

rnd itr

Crntrl I0kl

usrsion 3$,ltt
uersion 39,29

(opyright E 19
(onnodorr-fir'r ig
fil I fiithts fier

K itkstart
Horkhench
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ä, In(,

0rl ftmrtl
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+ 

nov€ skendale u \X@göionici=

popraviti izgled prozora, jedino öto yam
preostaje je resetiranje Amige.

tlpdate ÄlI redom aäurira sadriaj

korlüil funbu, adilenovanl n*ed
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prozor. Prozor moZete brZe i lak§e
zatvoriti tako da pokazivaöem kliknete
na simbol za zaVaranje u gornjem
lijevom kutu prozora.

Update ima sliönu funkciju kao i

Update A// u izborniku WB, s tim §to se
aäurira stanje samo u trenutno
aktivnom prozoru.

Select Contents oznaöava sve
ikone u aktivnom prozoru, §to je koris-
no ako ielimo odiednom sve ikone u
prozoru izbrisati, kopirati, promijeniti im
ime itd. Korisno je zapamtiti kombinaci-
ju na tipkovnici "Desna Amiga + A'
kojom moZemo istu radnju izvesti puno
brZe. Ako aktiviramo radnu povröinu
WB-a, Se/ect Contenfs 6e oznaöiti SVE

premje§tati, kopirati, itd.) osim öto na
njima Snapshot nema efekta tj. nije
moguöe trajno zapamtiti njihov poloäaj
u prozoru.

View By odreduje naöin prikaza
datoteka u prozoru. View By lcons
prikazuje programe kao ikone, dok
ostale tri opcije prikazuju programe u

veliöinom, u bajtovima). Uz ime
datoteke su i dodatne informacije o
veliöini (u bajtovima), atributima (o
njima u sljedeöem nastavku) te datu-tr
mu/vremenu zadnje

'ödvu6i 
na drugo miesto. Naöin prikaza

u prozoru moäete trajno snimiti opcijom
Snapshof Window.

Uf;//liles bltl u datot*l l/di/lilea .hrto. N«o
postoll pogra n lll dlrelclorll na dßkt
bz .htto datobke,lada WB
ne wedokrc

SlnwNl kolaöe za
lkom upoüllebltl

WUa Snapslptna
Nuddkonana rc rudl ctqadüo ne
ros|oll .lnto da|lolFfia u kolu bl o
spremlle hfiormaclle o pololcllu, naölilt
plkua lH. Akolrlllfae loelrufl pruvu
lkonula rlold progtun, korlsülo pto-

cdaülelil|oWew By Nann I Sltow Nl
Flles (drilb d*nu ilpkt, lllwon Hlirnllte
na natßdene opclle I otpusüte desnu
Uptu) ler & u profunom polavfllvanle

disk ikone plus ikone programa
dovuöene na radnu povr5inu.

imate Amigu. Ova opcila se dijeli na gnm lonEdlt u ladlcl Tools na sus-
dvije podopcije Snapshot Window tarckolp*ilc\L
pamti poloiaj i veliöinu aktivnog prozo-
ra te naöin prikaza ikona u prozoru N«o Irlltb pebaclil pttt<az E lkom u
odabran opcijama Shoraz i View By (vidi tetetualnt obffi Elda mlJrlm odleünm

ra, tako da je poZeljno opcijom
Snapshotffino upamtiti novi poredak.
Ako kaq*aktiVni prozo6pdaberete radnu
povr§inu IflB -a, Clean Up 6e posloäiti

- 
§ve ikone nadene nä@j litorne oisfo-
va, odvuöenin prograrä-ita.;.

Snapsltot trajno päroti poloiaj pro-
zotana WB ekranu kao i'Foredak ikonä
unutar prozora koje ste posloäili sa uH

Clean Up (mogu6e je i ruöno
pode§avanje polo2aja ikona, ali za§to
se muöiti mukotrpnijinfiposlom kad

iduöe poglavlje), dok Snapshot All osim
karakteristika ptozoru pamti i poloäaj
svih ikona unutar prozora. Ako je
oznaöena radna povröina, tada
Snapshof Window pamti poloZaj WB
prozora (ili informaciju daäelimo prikaz
bez prozora; vidi Backdrop), a
Snapshot A// jo§ dodatno pamti poloZaj
svih ikona na radnoj poyr§ini, ukljuöivo
s disk ikonama.

Säow odreduje tip ikona koje 6e se
prikazivati u prozoru. Show Only lcons

mijevana vrijednost koja

Pseudoikone se pona§aju poput nor-
malnih ikona (mogu se brisati,

tel«stualnog prtkaa ilA srrcrrß.

Prlllkom oänranla progruma koll
rtonra lkonu wflekgo WlavUuh
raquxtar u koll nwate uplsrtÜ argu-
menfo Wgrarna. Nalnn, ugumentl an
sprcmllenl u .hrto datatecl pa lh u
sluöalu da dotßne tßma n orub unlletl
ruöno, rn üwdnl sluöatetra le dow[rc
wno ldlla uA OK Etel«stualrcg pdkaza
npfu dafurtofct odrntöl m lrutdnt
povÜtu WB-a, ro tada uvll* dobllete
lkonu ler bl glupo lqledalo date mWB
povßlnl dafot&llra plkaruta sarrro syro-

tlm lnnnom, zu rlo? Dadofrl<a
oüwbm na rudru povr§lru nlh nlgclh
lsl<oplnna, onale ostalau $rcm prc-
mru all le prturcnnrc naWB pwünl
lerletal«o nlrlbnp brm otwrtil (ma, da
ll ml le onalrroglram u petom lll
ünnaesfolm Wrcru #$W*).

Kristiion äibreg

§ystnr

.\

,'t,rM

.D 2. Standardni prikaz datote-

.S- 1. Opcija AII Files öe
datoteke bez ikona

ka. Opcija Only /cons
pokazuje samo datoteke
koje imaju stvarnu,ikonu.

t.:
lr.tr,?l

Prtfs

OS - skra(enica za "operacliski sustav"
koli nlie nßta druga doli skup programa
kaji uprauli4ju hardverom raöunala i
o/akfauqju koriiterye raöunalnih resuna.

fickttart- nazrv za kompletan skup
rutina koje saöi4iauaju Amigin OS. Velkje
dio tih ratina snljeiten u ROM tipoutma,
dokje ostatak bblioteka smjelten na tur-
dam disku ü disketi i po potrebi se u(itaua
u memor[u.

l,7B- ono o öemu Workbench

rri-.ri:.d..D> 3. Programe je moguöe
,'.r''. prikazati u tekstualnom

obliku.

-

l-a l-a
li tst I ll t=L lr
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Clean Up pravi red u prozoru tako
da uredno poslaZe ikone koje se
preklapaju. Poredak ikona se gubi re§e- llom progrt.lrlla Clock dü u daüolhlcl
tiranjem raöunala ili zatvaranjem prozo- Clock .ln[o, dok b podacl o ladlcl
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umrak u pustinji. Le§inari traäe
svoje ärtve, a Zivotinje lraäe zak-
lon u hladnoj pustinjskoj no6i.

Glas komentatora uvodi vas u igru:
"Pustinja. Nepromijenjena milijunima
godina..." Horror glazba pojaöava
doäivljaj. lznenada, ogroman meteor uz
zaglu§uju6i prasak pada na udaljeno
brdo, a pred vama se pojavljuje isijava-
juöe radioaktivan natpis: ONO je stiglo
iz pustinje.

Ovako izgleda odliöan uvod u igru.
Viste Greg Bradley, geolog, kojije
do§ao u pustinlski gradiö Lizard Breath
istraiiti mineralni sastav meteorskog
kamena. Kad izadete iz iznajmljene
ranöerske kuöe, vidjet 6ete mapu
grada. Dobro prouöite mjesta na karti
jer obiöno i najmanji kvadrati6 u
sredi§tu grada predstavlja neku lokaci-
ju. lmate potpunu slobodu kretanja i u
bilo koje doba dana ili no6i moäete otiöi
na bilo koju lokaciju. Tijekom igre upoz-
nat öete velik broj likova: §erifa, proda-
vaöa benzina Elmera,
senzacionalistiökog novinara Berta,
antipatiönog gradonaöelnika, cigansku

Mali mrav

Cinemaware se veö udomaöio u ovoj rubrici, zasluZeno. lT

CAME FROM THE DESERT je njihova najkompleksnija. a

po mnogima i najbolja igra.

proroöicu, radio-voditeljicu Dusty,
crvenokosog Jackia, dr. Wellsa... 2ivot
u Lizard Breathu je kao i u svakom
pra§njavom pustinjskom gradidu
pedesetih - Zitelji ustaju u zoru,
naporno rade i rano lijeiu. Ve6ina
lokacija je zatvorena ve6 u sedamnaest
sati pa 6ete svoj posao morati obavljati
u vrijeme radnog vremena. Kao i u
pravom Zivotu, äitelje 6ete na6i na nji-
hovim radnim mjestima ili na mjestima
gdje se odvija njihov dru§tveni Zivot
(npr. pub). lgra poöinje 1. lipnja 1951,
Ubrzo 6ete ustanoviti da je meteor
uzrokovao mutaciju mrava, koji su sada
narasli na 10 metara i Zele uni§titi grad.
Za samo 15 dana morate sakupiti
dokaze o njihovu postojanju, predoöiti
ih gradonaöelniku i uvjeriti ga da mora
alarmirati vojsku. Usput morate otkriti
gdje se nalazi njihovo gnijezdo te
uniötiti kraljicu koja stalno stvara nove i

nove mrave. Postoje 4 dokaza koje
morate skupiti i dati ih na analizu
dr.Wellsu: gipsani odljevak mravljeg
traga (plaster cast), snimku njihova
glasanja, fluid mrava i dio njihova tijela.
Za najmanje jednan dan, dr. Wells 6e
analizirati dokaze i dati vam korisne
savjete i informacije, npr. da mravi ne
podnose velike vruöine, da ih u bliskoj
borbi morate gadati u njihove antene
itd. Prije ili kasnije srest 6ete se oöi u
oöi s divovskim mravom. Na svu sre6u
sa sobom uvijek nosite Magmum kali-
bra 45 mm. Da ne biste zavröili u bolni-
ci, morate pogoditi obje njegove antene
jer 6e on tada izgubiti vezu s ostalima i

umrijeti. Ova arkadna sekvenca je jedna
od najboljih ikada napravljenih na
Amigi. Ako ubijete mrava, pogled se
mijenja u tlocrtni itada morate pobiti
desetak gamadi, öime öete ih natjerati u
paniöan bijeg. Neuspijete li, zavr§it öete
u bolnici. Ako prihvatite bolniökitret-
man, izgubit 6ete jedan dan. Ako
izaberete opciju Escape Hospital, slijedi
jo§ jedna arkadna sekvenca. Nalazite
se na drugom katu bolnice u bolniökom
krevetu. Pritisnite pucanj i izadite na
hodnik (pazite da vas netko od
bolniökog osoblja ne ulovi). PotraZite
invalidska kolica radi brieg kretanja.
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PotraZite dizalo na sredini ekrana i

udite u njega. Pazite da nitko od osob-
lja ne ude s vama u dizalo. Na donjem
katu, uz bolniöko osoblje, nalaze se i

policijski öuvari te 6e vam biti jo§ teäe
pobje6i. Morate izaöi na glavni izlaz koji
se nalazi na sredini ju2ne strane. Nakon
pada meteora stanovnici Lizard Breatha
postali su izuzetno razdraäljivi. Öesto 6e
netko na vas povu6i noi, a tada slijedi
jo§ jedna arkadna sekvenca: borba
noäevima. lzuzetno je laka, pa na nju
ne treba tro§iti rijeöi. U igri moZete oti6i
i u Hilbers Field itamo unajmitiavion.
Kad uzletite, odrZavajte brzinu na 1/3
maksimalne, jer s maksimalnom brzi-
nom neracionalno troSite benzin. Da se
ne izgubite, pratite ceste. U avionu
imate ograniöen broj kemijskog spreja
kojim moäete ubijati mrave. Kad
potro§ite sav sprej, vratite se u Hilbers
Field. Na lijevom gumbu mi§a pauzirate
igru (moäete je pauzirati i za vrijeme
arkadnih dijelova). lgru snimate tako da
otidete u lijevi gornji dio mape i

izaberete opciju Save Game. Disketa
mora imati naziv DSAVE i, naialost,
moZete snimiti samo jednu poziciju na
jednoj disketi (to je jedina, ali velika
zamjerka igri.). Otprilike jedna sekunda
igranja predstavlja 1 minutu stvarnog
Zivota. Zato izbjegavajte duga
putovanja s jednog kraja
grada na drugi i koris-
tite §to je vi§e
moguöe aslaltirane
ceste. Voze6i se od
lokacije do lokaci-
je, moäe vam se
desiti da vas pres-
retnu Hellcatsi, trio
psihopatskih
siledäija, koji vladaju
lokalnim ulicama. lzazval
öe vas na igru "kukavice"
(Chicken): dva automobila velikom
brzinom jure jedan prema drugom. Tko
prvi skrene, kukavica je. Daite gas,
prijedite u lijevu traku ceste, i punom
brzinom se zaletite u Hellcatse, U zadnji
trenutak izletjet 6e sa cesle. Kada sa
joystickom dodete do ieljene lokacije,
pojavit 6e se ikona sa trenutnim vre-
menom, sliöica lokacije, a ispod toga
pi§e ETA (Exactly Time Arrive). Ona
vam kazuje koliko je vremena potrebno
da se dode do te lokacije. Ako se
nalazite na lokaciji gdje je dostupan
telefon, moZete telefonirati izabrav§i
Make a Call iz meniia. lzaberite äeljeni

DESNO;
Uz ovakvo osob/7e
rado öete navraöati
u bolnicu (öak i pro-
tiv svoje volje).

broj, a telefonistica 6e vas spoiiti sa
traZenom osobom, ako je to mogu6e.
Kao i u pravom äivotu, i vama je potreb-
no spavanje. Stoga odspavajte mimi-
malno 7 sati dnevno, jer 6ete inaöe
zavr§iti u bolnici. Zelite li spavati, otidite
u svoju ku6u, izaberite opciju Sleep iz
menija i odredite koliko 6ete sati spa-
vati. Kad ve6 svima postane jasno da
divovski mravi postoje, gradonaöelnik
öe oglasiti op6u uzbunu (GeneralAleft).
Dat öe vam nadzor nad lokalnim odredi-
ma da oöistite zajednicu od poludjelih
mrava. Koristedi policijsku stanicu kao
svoju bazu, rasporedujete ljudske

potencijale (vojsku, policiju,
gradevinare i äitelje grada)

za obranu od mravlje
naiezde. U ovoi fazi

igre moäete öak voz-
ititenk i mlaänjak.
Za one koji su
odustali od igre jer
im je bila prete§ka i

za one koji öe tek
nabaviti igru, evo

nekoliko korisnih sav-
jeta: Jedini naöin da se

zauvijek rijeöite mrava jest
da uni§tite njihovu kraljicu, Ulaz u

mravlje gnijezdo nalazi se jedan i pol
ekran juino od rudnika M1. Do njega
mo2ete do6i ako krenete iuäno, nakon
borbe s mravima u rudniku M1, ili
avionom iz Hilbers Fielda. Kad slije6ete
avionom, pazite da sletite na cestu ili
öisti teren jer 6ete u protivnom uni§titi
avion, a vi 6ete zavr§iti u bolnici.
Najbolje vrijeme za ulazak u gnijezdo je
11. dan, jer je tada izuzetno toplo i ima
svega nekoliko mrava oko ulaza u gni-
jezdo. U gnijezdo mo2ete u6ijedino
kada mrav ulazi ili izlazi iz njega.
Nemojte previ§e oklijevati jer 6e vas
udariti sunöanica. Kad udete u gnijez-
do, imat öete uäe, bacaö plamena ivre-
menski tempiran eksploziv. Da biste
imali vi§e goriva za bacaö plamena,
otidite ujutro 9-og dana u jugozapadni
dio vulkana (SW volcanic cone) i spa-
site Elmera od mrava. Odmah poslije
toga, otidite u Cooks stud farmu i spa-
site dr. Wellsa od poludjelih mrava.
Sljededeg dana otidite na benzinsku

stanicu i iz zahvalnosti §to ste mu
spasili Zivot Elmer 6e vam datijo§ gori-
va za bacaö plamena kojim uniStavate
mrave u gnijezdu. Morate nadi ulaz u
donji kat gnijezda. Najbolie da nacrtate
mapu gnijezda koristedi lijevi gumb
mi§a (pauza). Kad ste na§li kraljicu, u

donjem katu gnijezda, stanite sa lijeve
strane njezinog tiiela ivremenski tempi-
ran eksploziv öe se automatski aktivi-
rati. Glazba prestaje i poöinje otkuca-
vanje sata. Koriste6i mapu, brzo pob-
jegnite iz gnijezda. I to je to. Po tko zna
koji put sprijeöili ste Zemlju od propasti.
I ovai puta Cinemaware je ideju zaigru
pronaöao u filmu. Rije6 je o kultnom
horror filmu iz pedestih "lt" (prikazan je
i na HTV-u). Na kraju filma ostalo je
otvoreno pitanje da li postoji druga
kraljica. Poöto pedesete nisu
devedesete, nastavak filma niie nikad
snimljen. Ali, straviöna predvidanja o
postojanju druge kraljice obistinila su
se u nastavku ove igre (lt Came from
the Desert ll).

Grafika je odliöna, a svi zvukovi u

igri su digitalizirani. Ako ste pomislili da
je ova igra zbog svoje kompleksnosti
hardverski zahtjevna, prevarili ste se.
Mo2ete je igrati na bilo kojoj Amigi sa
1MB RAM-a.

Zvonimir §rruceli
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Blocker
bloker- kao §to mu

Turner
skretniöar - skreöe
na desnu i liievu
stranu, ovisno o
vaöim uputama.

ime blokigovori
ra (zaustavlja)
ostale leminge.

::ir,l!1.+,i';!::::-it§

Bornber
bornbarder-sam
eksplodira nakon
pet sekundi

Hi Light Lernrning
obiljeZauaö - obi-
ljeZavanje leminga

Deflektor Block
karneni skelaö -

karnen automatski
skreöe

Mud
blato - öuvajte se
leminzi

One Way Block
zid bloker- blokira
kopaöe samo na
jednoj sffani

Builder
graditelj - gradi ste-
penice

Basher
kopaö rau)o- kopa
prepreke ravno

Splitter Block
dijeljenje leminga
pola lerninga lUe-
vo,a pola desno

Miner
rudar -kopa prema
dolje, ukoso

Digger
kopaö" kopa
prema doije

Climber
peryaö - penje se
preko raznih
prepreka

trloater
padobranac -

padobranorn se
sluZi nakon pada-
nja s visine

Mrtual lemming
lerning iznutra-
pogled iz leminga
u DOOM stilu
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Kad sam poöeo ovaj nivo.
pomislio sam da je sigurna
lagan, ali nije bio. Morate pri-
paziti na koji öete kat staviti
skretniöara. U ovorn sluöaju je
to bio treöi kat.

Nivo 1: Take a Dive
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/\()L,ajb slowTe kapoio t/tt lopo prema doiiel

Kliknite na prvog leminga i na toöno odredenonr rnjestu
izvr§ite naredbu za kopanje prema dolje. Kad kopaö iskopa put,
odmah odredite da kopa jo§ jedan nivo niäe i

pustite ga da ode svojoj ku6i.
ß: That' is H'i§ht
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Slippery Block
sklizaui bloker -

blokira na ledu

Rope Slide
klizajuei Lemming -

spu§ta se niz uLe

Spring
Jeder - odbacuje
lemmingse na
odredeno mjesto

Trampoline
odbijaö- odbija
lemmingse na
malu udaljenost

Teleporter
telepofi- prebaci-
vanje lemmingsa
teleportom
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K/rkom no gnadiley'a on poöricp radili slepenice.

Öim poönete ovaj nivo kliknite na graditelja da poöne radi-
ti stepenice, a kad se popne priöekaite da se poöne vra6ati i

onda kliknite da poöne ponovno
raditi stepenice.

Nivo 5: The Bean Machine

Sloutle kopoöa do kopo.

Nemojte dopustiti na poöetku prvom lemingu da skoöi na

Primijetit öete da je na
niZem katu jedan nivo vi§i od
ostalih. Tu kliknite da kopaö
poöne kopati. Kad iskopa taj
dio, ostavite ga da neko vri-
jeme hoda,a zatim stavite da
ponovno kopa, ali iznad same
ku6ice. Kad se spusti do
najniZeg kata i kad dode
nasuprot svoje ku6ice, stavite

trampoline (odskoöna daska), veö stavite skretniöara. Kad prvi K/knrfe no skrelruöora do skreöe

leming skrene, na samom kutu prije nego padne u vodu, u/t1evo/

stavite ponovno skretniöara. Öim sXoei na drugi puteljak,
stavite opet skretniöara. Vidjet 6ete tri uzviöenja i iza njih
odskoönu dasku. ldite na najveöu, tako da stavite skretniöara
na desnu stranu, a kad skoöi prvi leming stavite ponovno
skretniöara da skrede udesno. I na samom kraju, prije nego

udu u kuöicu. morate staviti jo§

Nivo 4: It is a R< 
sk

)und Around
retniöara da

skreöe ostale
leminge.

t
Nivo 5: Bounce Bounce

jednog skretniöara da
skreöe ulijevo.
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Na orim dV?/ortina ntzoo slorzrle bombardera/

Neka poöne odbrojavati. Kad poönete igrati ovaj nivo,
stavite bombardera da odradi svoj posao. Stavite toöno na
odredeno mjesto da bi on mogao razbiti drvenu kutiju. Pustite
slijedeöeg da skrene i da se poöne penjati na stepenice. Tu
takoder stavite jo§ jednog bombardera da probije put do ste-
penica ispod njega. Cim skrene lijevo i poöne se penjati
preme gore, pritisnite bombardera da pukne i da ostalima
smanji visinu pada (da se ne razbiju). I na kraju pustite da
malo hoda po ravnom i prije negolidode iznad puteljka koji
vodi u ku6icu, ärtvujte posljednjeg bombardera da bi ostalima
probio put do spasa.
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do se pen1b. Slawle kopaöo do kopopro/oz

a
t

;

- ravno.

Prvo öto morate napraviti je to da na prva
öetiri leminga kliknete da se penju na zid (u obliku
slatkiöa). Poslije toga prvom lemingu morate
odrediti sudbinu, tj. da mora eksplodirati negdje u

ravnini kutije na drugoj strani. Kad prvi leming
prede na drugu stranu, stavite da poöne kopati
prolaz lemingu koji je ostao na drugoj strani.
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Ovdje prvo morate. öim izade prvi leming, staviti graditelja
dä radi stepenice preko drveöa. Kasnije trebate samo na6i put
db kudice tako da samo usmjeravate sa skretniöarima ostale
leminge. Svakako morate toöno odrediti na

[?'1'äffi ['T Nivo e: A s]rort c1t rhrousht

i the Forest
Tuin ßr[[r

j o'?:f i-'i'i i -:91,.
S gtro dt ley'b m bgra dte s le -
penice...

Zolrm lemricge skrenile na
desnu sfranu.

u Malo poslile, kad izade prvi leming, poönite graditi ste-
penice sa graditeljem. Kad to napravi, stavite skretniöara da
skrede udesno, a potom preostale leminge pustite do kraja
tipkovnic_e i onda postavite skretniöara da skreöe prema tip-
kovnici. Cim se popne na vrh tipkovnice, stavite da graditelj
gradi do ku6iöta, a na uglu kuöi§ta stavite ponovno
skretniöara. Prije rupe na kudi§tu stavite zadnjeg
skretniöara, a ostali neka se
spase sami.

Nivo 8: Lemmings InsiÖe

fr önile rodr h s lep en tb e, Zaltm upolr/ebrfe skre lnröara
u//bvo...

Kad prvi leming izade iz
kutije i öim se spusti na
zemlju, neka graditelj poöne
raditi stepenice dva put i kad
se popne na kulu neka skrede
ostale leminge na lijevu
stranu. Cim dode prvi leming
tdöno iznad svoje kuöice,
neka skreöe i ostale leminge
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Nivo 10: Castle Lemmalot'
%_

Skrente lemthge no frlckornicu. /no kraJu rh skrenrle u kuörCu.
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Öim se spusti jedan lem-
ing kat ni2e, treba staviti blok-
era, a kad se spusti jo§ kat
ni2e, treba postaviti
skretniöara da skreöe ulijevo.
Kad se spusti sljededi leming.
treba staviti blokera, a jo§
jedan kat niZe, treba staviti jo5

Nivo nije preteZak. Treba jednostavno staviti skretniöara
kod svakog skretanja na stepenicama, a gdje nema stepenica
treba iskoristiti graditelja stepenica. Njega iskoristite samo
dvaput. Kad vam oslabi vid ili kad leminzi trebaju u6i u kulu,
najbolje le iskoristiti Virtual leminga, i to tako da udete u nj i iz
njega zadajete komande za skretniöare ili za graditelje. Kad
se popnu na most, svakom treba dati

ir11"fi::J:lü:"" Nwo I5: rower or stone

a
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jednog blokera, Kada se spusti jo§ kat niie, potreban le jo§;

ledan bloker, a na sljedeöem katu treba staviti skretniöara
udesno. Cim se spusti jo§ jedan kat niäe, potrebno je stavitiG blokera, a poslije, jo§ jedan kat niZe, treba staviti skret-

, ,-. niöara udesno i nakonlvtvo ll: ft,'s a classic 
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Nivo I2:
Atpine Assault

Course

Trebate prvog leminga staviti da skreÖe ulijevo, potom
udesno, a poslije treba staviti treöeg skretniöara ulijevo, ali
neka prode jedan kvadrati6 trave i onda ga tek staviti da
skrede udesno. Trebate staviti skretniöara udesno öim dode
na sljede6i kvadratiö trave, a kasniie treba staviti skretniöara
takoder udesno, ali tek kad leming prede na drugi kvadratiö
trave. Jo§ treba skrenuti leminga udesno, opet udesno i skret-
niöara ulijevo pa u kuöicu.

Prvo trebate iskoristiti bombardera tako §to 6e poöeti
odbrojavati, a öim doleti s mosta mora toöno puknuti na
kri2iöu da biste iskoristili skretniöara udesno. Kad se poöne
penjati na most, opet ukljuöite bombardera da prokopa put za
ostale na najuäem dijelu mosta. Öim se sljedeöi leming spusti

_ s mosta, pritisnite bombardera da opet pukne na kriäiöu i

I prokopa put ostalima, a nakon toga (kad se popne jo§ jedan
leming) treba ponovno ukljuöiti bombardera da bi uniötio
kamen za skretanje. A kad se poöne vra6ati, na samom ulazu
u kuöicu treba uniötiti kamen koji prijeöi ulazak.
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Jedan za öetri, öetri za jedan

Najnovija poslastica za kolekcionare stiZe iz Gremlin
Graphicsa po öewrti put. Nastavak igara: Zool, Premiere
Manager i Lotus 2, i dodatak, igra poznata svim starijim
amiga§im a, stratezima - Space Crusade.

instalira sa
CD-a i nema
neke preve-
like zahtjeve.

Ptemiete Monogel2
MoZete li stuoriti klub svojih snova?

MoZete li stvoriti nogometni Dream
Team? Saznajte. Poznavateljima man-
agera ovo 6e biti prava uZivancija, a
onima koji tek uplovljavaju u man-
agerske vode pravi izazov. Jedini prob-
lem je zastarjelost, naime svi znamo da

je ve6 iza5ao
i PM3, tako
da ova igra
djeluje
smijeöno.

Zahtjevi su isti kao i u Zool2.

lotus lll
O ovoj igri se nema §to priöati.

Poznata auto- igra udvoje, koja je probi-
la led jednoliönosti auto- lrka i pokazala

"rEm"

da dobra utrka ne mora biti samo sa
formulama. No, igra ima i dodatak -

RECS system stvoren zaigraöe kojikad
se zasite staza, mogu napraviti svoju,
novu. Napravite stazu, odnesite je pri-
jatelju na disketi, i smjeökajte mu se
kada upadne u va§e zamke. Jedini
problem je memorija. Po§to igra pri
instaliranju napravi batch file, koji prizi-
va igru sa CDcd-a, a treba vam 580 Kb
base memory, imat öete problema oslo-
boditi par kilobajta bez da odstranite
drajver za CD. No, vjerujem da 6ete sve
to sretno prebroditi.

Spoce Crussde

§to moZemo reöi osim - öeöer na
kraju. Meni osobno najbolja igra na

ovom CD-u. Za one koji ne znaju(?l??),
Space Crusade je strate§ka igra u kojoj
vodite jedan od tri (moäete i sva tri)
tima svemirskih marinaca u borbu pro-
tiv aliena na njihovom svemirskom
brodu. Vrlo zabavna igra, ali ima i

nedostataka. Jedan od njih je zvuk.
Zeznuli su efekte te je moja preporuka -

ne iskljuöujte glazbu. Drugi od njih je
to §to je igra radena za malöice sporije
strojeve, tako da kad birate opciju za
pucanje morate dobro "piknuti" tipku
na miöu da biste je izabrali jer inaöe ... I

treöi, ujedno i najgori, kockanje. U
borbi snagu za pucanje i borbu izbliza
dobivate kockanjem. Bez obzira koje vi
oruZje imali, bez obzira koliko marinaca
okruZilo aliena i, najgore, bezobzira
koliko vi dobar strateg bili, niSta vam to
ne vrijedi jer 6e vas jedan alien sve
pobiti, ako nemate sre6e u kocki. Ali,
ne dajte se zbuniti jer znale onu: Tko
nema sreöe u kocki, ima u ljubavi".

lvon Toiöiö

I

!

Fto, tehnika napreduje. Programeri
h ss sve vi§e trude da nas ne opale
l-odveö po dZepovima. I da znate,
uspijevaju. Zivi dokazza to su pro-
grameri Gremlin Graphicsa koji su
izdali veö öetvrti po redu CD prihvatljive
cijene i dobrih izabavnih igara. No,
prijedimo na stvar.

Zool2

Svemirski ninja mravi ponovno u
akciji. Zool i njegov äenski suradnik
Zooz suoöit 6e se sa dosad najve6im
izazovom. O ovoj igri ne treba puno
govoriti, osim da su grafika ianimacija
prekrasne, deset puta bolje nego u
prvom dijelu, no isto je tako i deset
puta teäa te 6ete se ovaj put dosta
namuöiti. lgra se pokrede sa HDD, a

l
a

lme: Special edition pack 4
lzdavaö: Gremlin Graphics
Ustupio: Unitrend d.o.o.

Cijena: 149 KN
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FoirLighl/Virluol Dreoms:
Psychodelic 2.39 MB

Poznata grupa Fairlight ni ovoga
puta nije razoöarala svojom 7-minut-
nom produkcijom naslovljenom
Psychodelic. Demo se sastoji od dva
dijela koja, na Zalost, nisu logiöki i

tehniöki uklopljeni u cjelinu tako da na

Oxygene: Conhol

na tvrdi disk jer
bootblocka, no

svjetlosti zaista sjaje
Posebno je

kako

stvar,

ctr6 G6 Spiral

kraju prvog dijela glazba naprasno
prestaje te sasvim neoöekivano poöinje
drugi dio. Psychodelic pokre6ete samo
s tvrdog diska, na koji se instalira
dearhiviranjem svih datoteka u isti
direktorij, §to öe vam oduzeti otprilike
2.39 Mb. Uvod je dobro napravljen:
epska, svemirska glazba s dobrim sem-
plovima i slika Zemlje s nalijepljenom
teksturom koja rotira. Jedini prigovor
ide na raöun grafike jer je nijansiranje
Zemlje izvedeno vrlo amaterski. Kamera
izvodi par vratolomija u svemiru i onda
se umiruje da bi otkrila Sunce koje se
pribliäava iz daljine i na koje je apliciran
odliöan efekat koji nam doöarava toplin-
sko lelujanje Sunöevog diska sliönog
lelujanju zraka iznad uiarenog asfalta.
Osje6aj kvari trzava sekvenca 3D
pqzaäa (vlasnicima ubrzivaökih kartica
ovaj dio ide glatko), no iduöa sekvenca

je pravi uäitak: pedesetak sekundi duga
animacija kruäenja kamere po
nekakvom gradu, koja se ne raöuna u
realnom vremenu, kao §to to Wrdi
voditelj emisije Modul 8, nego su to ve6
izraöunate slike, s brojem boja sveden-
im na nekoliko nijansi, podebljanim pik-
selima i svakom drugom horizontalnom
Iinijom praznom (ah, sve radi kompresi-
je). Usprkos svim tim degradaciiama,
animacija jo§ uvijek izgleda cool pri
svojih 8-10 FPS-a. Ostale sekvence su
klasika (jadna Doom rutina, animacija
molekula, kocka s teksturom), a idejom
se izdvaja jednostavni 3D tunel zan-
imljiv po naöinu na koji se kamera giba
kroz njega te ono §to momci u
Fairlightu zovu real-time rendering tj.
slika dinosaura (oöajno podsje6a na
objekt iz lmaginea) koji mijenja boje
ovisno o izvoru svjetlosti. Malo
zamr§enija animacija boja ili §to? Ne
znam §to je, ali zasigurno neka prevara
je. Vrijedi spomenuti i efekat zumiranja
kocke (opet?) koja se, kad dode preko
öitavog ekrana, podijeli na gomilu man-
jih kockica pa kamera opet zumira neku
od njih, itd. Drugi dio demoa poöinje
bez ikakve najave i ubrzo poöinje nervi-
rati napadan i preglasan modul s neko-
liko vrlo lo§ih semplova. Poöetak je
vizualno dobar, Fairlight logo koji leluja
u stilu hrvatske zastave na kraju HRT-

ovog programa. Kako sekvence
odmiöu, sve je viöe jettinih fora s
Copperom i bojama, no stvar spa§ava
3D kocka (hmmm) razliöith tekstura na
svakoj plohi, koje se miöu, animiraju,
rotiraju i zumiraju. Kraj demoa je totalno
neoöekivan, iz neba pa u rebra, §to je
upravo äalosno s obzirom na dobar
uvod. Sve u svemu, prosjeöno dobro
kodiranje (dosta trzavih efekata), uz par
brzih efekata (lijepljenje tekslura na 3D
objekte), dobra glazba u prvom dijelu i

lo§iia u drugom (lo§iji semplovi, pogo-
tovo öinele), nikakva grafika (jedna
sliöica, dosadne palete i par logoa öija
kvaliteta nije vrijedna spomena) i pros-
jeöan dizajn (nagurali su neke jeftine
fore, demo je grubo podijeljen na dva
dijela). Ako vas ne smeta duljina
demoa, isplati se pogledati ga zbog
spomenute animacije, vrlo dobre tech-
no-rave glazbe i par zanimljivosti.

0cjena:78%
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Arlwork: Greendoy

Greenday öe vas odu§eviti na
samom poöetku renderiranom animaci-
jim od 750 sliöica, no da se odmah
razumijemo: animacija se odvija u
Copperu i pikseli su debeli jer je to jedi-
ni naöin da se toliki broj slika stisne u
2.6 Mb. @ se trik öesto koristi zbog
u§tede prostora jer je jednostavnije ren-
derirati animaciju veliöine öetvrtine ili
osmine ekrana te pomoöu Coppera
uve6ati piskele i razvu1i animaciju na
öitav ekran. lstini za volju, zavr5ni rezul-
tat 6e uvijek biti kockast i krupan, no
rezultat je pobolj§an öinjenicom da gle-
date animaciju preko öitavog ekrana u
50 FPSa te je uvijek bolje pribjedi triku
sa Copperom nego izmi§ljati spore i

neefikasne kompresijske algoritme koji
neöe mo6i pustiti animaciju prih-
vatljivom brzinom (krivnju snosi i spori
Amigin procesor koji kuca na bijednih
14 MHz). Tron je eoderski dio obavio
priliöno dobro, no preporuöa se Fast
RAM zbog dosta zahtjevnih rutina koje
po objektima lijepe i istovremeno zumi-
raju, rotiraju i izobliöavaju teksture.
Vlasnici ubrzanih (Blizzard) Amiga 6e
posebno profitirati na rutini, s Voxel
space krajolikom, koja 6e biti nekoliko
puta bräa i izgledati puno bolje nego na
standardnoj Amigi gdje trza sa 5 FPSa.
lsto se odnosi na rutinu koja vrti vrlo
plastiöan torus u Gouraud sjenöenju.
Greenday se ne diöi velikim brojem ruti-
na, no zato je svaki efekt na svome
mjestu i demo je kao cjelina kompaktan
i dobro sklopljen. Dva logoa potpisuje
Noogman, dok je prekrasnu sliöicu koja
predstavlja tipa umotanog u crni, presi-
javaju6i najlon nacrtao Fiver. Crash je
odgovoran za dobru glazbenu sekven-
cu, koja nekoliko puta totalno mijenja
ritam i dobro se uklapa kao podloga
efektima. Obavezno pogledajte
Greenday jer je osvojio prvo mjesto na
nekom demo natjecanju, no nemojte
oöekivati neöto spektakularno:
Greenday je samo jedan zaista dobar
demo.

0{ena:87%

Ako dosad niste vidjeli NexusT,
pogledajte ga öim prije! Ova skoro dvije
godine stara (1994) Andromedina pro-
dukcija dolazi na svega jednoj disketi
punojodliönih rutina i genijalnog dizaj-
na, a na tvrdi disk se instalira jednos-
tavnim kopiranjem jedne jedine
datoteke s odliöno nacrtanom ikonom.
Demo je raden iskljuöivo za AGA
ma§ine i sada je ve6 preöao u legendu
jer je u pravom svjetlu pokazao pred-
nosti AGA arhitekture. NexusT poöinje
odliöno renderiranom slikom galaksije,
koja glatko rotira oko srediöta. U

danaönje doba, kad svatko moäe ren-
derirati zlatni logo koji se polako vrti
(ne§to §to preöesto vidamo na HRT-u),
ova animacija odskaöe ne samo kvalite-
tom slike, nego i naöinom na koji je
glatko realiziran loop (beskonaöna vrt-
nja animacije) kao.i kompletnom
postavom scene. Cista petica! U poza-
dini svira tajanstvena i atmosferiöna
glazba i ba5 kad postanete nestrpljivi,
evo ga! Slika nestaje uz moj omiljeni
efekat "skurio sam ti monitor" i poöinju
se redom nizati neki vrlo originalni efek-
ti, od kojih posebno izdvajam: rotiraju6i
spotlight (ono §to se vrti u disko
klubovima) koji skaöe u ritmu glazbe i

ponekad usmieri svjetlost u ekran koji
tada, naravno, bljesne; skrol tekst koji
je ovaj put u 3D perspektivi, a slova su

ispunjena nekim uzorkom - izgleda
odliöno, no efekat naruöava sadriaj jer
se deöki izgleda nisu mogli suzdräati a
da u skrolu ne ocrne Lord Helmeta,
urednika disketnog öasopisa RAW, s
kojim oöigledno nisu u dobrim odnosi-
ma jer je dotiöni u öasopisu dosta iskri-
tizirao NexusT (na kraju krajeva, zar itko
podnosi ne biti najbolji?); Natural
Motion je originalan efekat koji su
nakon Andromede svi redom imitirali -

radi se o 3D objektu lampe koja skaöe
po stepenicama, no tek kad vidite kako
su kretnje realistiöne shvatit öete za§to
se sve skupa zove Natural Motion iliti
Prirodno gibanje. Od ostalih efekata tu
je klasiöni 3D pejzaä u nekoliko plavih
nijansi kroz koji priliöno glatko fura
kamera (sre6om, koristili su dithering
tako da sve skupa ne izgleda loöe),
guru sjenöanje koje trza i kaöljuca u 6-8
FPS i pokazuje da je Amigin procesor
zaista spora starudija i da 6emo izgleda
morati priöekati BISC Amige da bi se u
ovim stvarima mogli natjecati sa PC
konkurencijom, skakutajuöa loptica s
teksturom, Motion Blur koji zgodno
izobliöava i razvlaöi sliku nekog debila
(trebam li spomenuti da zbog toga
izgleda joö veöi debil), PlasmaZoomer
koji vrlo brzo zumira koloristiöni ekran
pun piksela pa vam se öini kao da
öitavo vrijeme padate u dubinu. Ono §to
NexusT svakako izdiäe iz prosjeönosti
je DIZAJN: glazba iefektisu genijalno
povezani, glazbena podloga nenametlji-
vo i vrlo atmosferiöno prati redoslijed
efekata koji su originalno uklopljeni u
cjelinu, a neki od njih su prvi put videni
baö ovdje (Natural Motion). Dakle, moj
savjet vam je da svakako nabavite
NexusT, a ako ga veö imate, nemojte
ga brisati - klasika traje vjeöno (usput;
lma li netko Red Sector MegaDemo?
lzbrisao sam ga jer su mi trebale
diskete).
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"Mislite li da je nemoguöe
raditi 3D grafiku sa samo I

Mb RAM-a i pritom postiii
dobre rezultate? Varate se".

Super grafika za §aku l?AM-a

-eal 
3D je jedan od najpoznatijih omoguöuje pove6anje perspektive

f< 3D grafiökih programa za Amigu. (nacrt,...) u kojoj trenutno radite.
I lUjedno je i jedan od najstarijih, U ovom meniju (PROJECIS)

§to ne znaöi da nije dobar. Program moiete jo§ uöitati, snimiti ili kreirati
mogu koristiti svi koji imaju A500 sa 1 objekte, zatim uöitati ilisnimiti animaci-
Mb ilivi§e. ju, odrediti brojframeova (sliöica) u

Nemojte oöekivati basnoslovne ani- va§oj animaciji, staviti jedan objekt u
macije jer prava situacija je ovakva: orbitu (putanju sami odredujete), morfi-

Na Amigi sa 1 Mb nemogu6e je rati (pretvarati) scene i sl.
raditi animacije, koristiti scene s Zalakve radnje morate odrediti
velikom brojem objekata, a samo ren- poöetnite zadnjiframe odvijanja. Ako
deriranje na takvom raöunalu je doista ielite objektu dodati atribute (od öega
sporo. Ali uprkos tome, mo6i öete raditi je napravljen), to radite, takoder, ovdje.
slike koje se kvalitetom ne6e uvelike Ako äelite sami napraviti neki materijal,
razlikovati od onih na mnogo jaöim za njega morate odabrati "gro" stvari
raöunalima. Za koliko-toliko ozbiljniji kao: sjajnost, brzinu svjetla, prelijevanje
rad potrebno je imati barem 2 Mb RAM- boja, moäete ga uglancati ili mu jednos-
a i bräe raöunalo. tavno nalijepitisliku. Za poöetak

U daljnjem tekstu ne6u opisivati poku§ajte nekoj kugli prilijepiti kartu
svaku opciju (jer bi za to trebalo mnogo svijeta, zarotirati je za 360 stupnjeva i

prostora), ve6 osnovne stvari koje veö imate majöicu Zemlju u punom
morate znatida biste bilo §to kreirali. sjaju. Za one manje kreativnog duha (i

Po startaniu programa doöekuje manje vremena) preporuöam da uöitaju
vas ve6 odavno poznat raspored opciia set materijala. Pri uöitavanju materijala
i pogleda iz sliönih programa (nacrt, odaberete samo jedan (npr. MATERIALS
bokocrt, tlocrt). Na vrhu ekrana nalaze 7), a time ste uöitali set materijala iz
se koordinate (pokazuju trenutni kojeg kasnije izdvojite jedan ili vi§e
poloäaj kursora), te ime odabranog (MODIFY - HIERARCHY - meni) njih, te
objekta ili sliöne informacije koje ovise ih (zlo)upotrijebite na äeljeni objekt.
o odabrancij opciji. Donji desni kut U CREATION meniju odabirete
ekrana zauzima prostor s imenima trokute, prizme, piramide i sl. te tako
objekata na sceni i najöe§öe kori§tenim
opcijama (kugla, prizma, izvor svjet-
losti...) koje su jo§ dostupne iz stan-
dardnog padajudeg menija. Ovakav ras-
pored moäete promijeniti SCßEEN opci-
jom u prvom meniju. Ovdje mo2ete
ukljuöiti INTERLACE za vi§u rezoluciju
samog editora, SCFEEN DEPTH (boje),
.ASPECI RATIO (omier duZina - §irina,
najbolje 1) i OVERLAP koji vam

;
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stvarate objekte. Jednostavno
odaberete ponudeni objek (npr. kugla)
pritisnete lijevom tipkom mi§a na
mjesto gdje äelite da se objekt pojavi.
Pomicanjem mi§a ulijevo i udesno
moäete odredit radius, ponovno lijeva
tipka mi§a i va§ MasterPiece je tu.
Ovdje imate i razne alate te moZete jed-
nostavno napraviti ogradu, poligone i

ostalo iz struke na isto tako jednosta-
van (click-and-point) naöin. Takoder tu
dodajete svjetlo (IAMP), miesto s kojeg
gledate na scenu (OBSEPVEß - u novi-
jim 3D programima - kamera) iAIM
POINT (ono §to gledate).

FREEFORM vam omoguduje da
ruöno radite krivulje, spirale, reäete
objekte, te ih savijate (opcija zvana
MetalMania).

U MODIFY meniju moäete pomicati,
rotirati, rastezati, brisati objekte,
napraviti eksploziju (odredite centar i

domet), te odabrati materijal za neki
objekt (samo ako ste prvo u PROJECT
uöitali set materijala). Neki materijali su:
drvo, staklo, plastika, opeka... Materijal
dodjeljujete objektima ovako: prvo

Ako imate Amigu 500 ili
640, a zanima vas grafika,
ovoje pravi progrum za

vasl
aaaaaaaaaaaaattaaoaaaaaataaaa

odaberete objekt (pritiskom na nj) u
prostoru desno dolje gdje je naveden
popis objekata, a zatim odaberete u
meniju odredeni materijal. Ako je sve u
redu, na vrhu ekrana pisat 6e npr.
"kocka je napravljena od stakla" (nar-
avno,na engleskom). Ovakav postupak
odabiranja moäete koristiti i u drugim
sluö4jevima, pogotovo ako imate scenu
s mnogo objekata pa ne moäete sa pre-
cizno§du odabrati pravi mi§em.

Zumiranje scene (in-out) mo2ete
odabrati u SEfIINGS meniju, gdje jo§
moäete podesiti koordinate, podjeljke
(grid) i sliöno. U EXTRASU odredujete
nove atribute za objekt, kao nev-
idljivost, svjetlucanje te da li objekt
reflektira svjetlost. Ako imate malo
memorije, moäete odabrati GET MEMO-
RY §to öe odnijeti ne§to boja i donijeti
koju kilu (RAM-a) vi§e.

Renderiranje?! Ponudena su dva
tipa:

WIREFRAME - Ziöani tip, objekti se
oöituju konturama, a sluäida biste

okvirno utvrdili kako izgleda scena.
SOtrD - finalna izrada slike ili ani-

macije.
Po odabiru WIREFRAME dobijate

noviekran gdje u äiöanom obliku vidite
scenu, a na dnu ekrana su opcije
(mo2ete ih iskljuöiti desnom tipkom
miöa) kojima moäete pogledati cijelu
animaciju, ili po jedan frame naprijed i

nazad tipkama ">" i "<", podesiti uda-

DESNO;
Korisniöko suöele je podjeljeno na 4
dijela. Prva tri dijela (gledano s lijeva na
desno) predstavljaju nacfi, tlocrt i
bokocrt, dok je öetvrti dio ostavljen za
upravljanje programom, s kojim se jo§ i
upravlja preko padajudih menija s vrha
ekrana.

,

ljenost objekata i ekrana vrlo precizno
upisujudi koordinate. Za scenu upisu-
jete u POS, a za poziciju pogleda
(kamere) u AIMP. Kad ih odredite,
odaberite REC kako bi promjene bile
snimljene.

Ako ste zakljuöili da je sve u redu,
moäete krenuti s renderiranjem.
Odaberite SOtrD. Ponudene metode
renderiranja su: FASf - brzo, ali nije
najbolje kvalitete,IJAMPIESS - ako niste
stavili svijetlo scena äe biti automatski
osvjetljena, SHADOYYTES§ - nema
sjena, OUILINE - samo konture objeka-
ta,i NORMAL.

Od ostalih moguönosti najbitnije su
S/NGIE - zaizradu sarno jedne slike
ako imate animaciju, AIJTOLIGHT -

automatsko osvjetljenje, INTERIACE -

prepleteni mod rezolucije, OVERSCAN -

maksimalna moguöa veliÖina odabrane
rezolucije, GREySCAiE . renderiranje u
nijansama sive boje, DITHER - opcija se
te§ko prevodi, a njen rezultat je da pre-
ljeve boja öini ljep§ima dodajuöi pixele,
tako da se ne vidi crta gdje jedna boja
prelazi u drugu, IFF-24't:TARGA - for-
mati zapisa slike (boje).

Pomicanjem kliznika (slidera)
moäete odabrati boju pozadine (BACK-
GROUNDI ili boju svjetla (BASELIGHT) i

to poznatim RGB sistemom (red, green,
blue). Takoder moäete odrediti kontrasl
i osvjetljene, a te opcije odgovaraju
onima koje imate na TV-u. Za rezoluciju
pritisnite lijevom tipkom mi§a na WIDTH
za duäinu (npr. 320,640) i na HEIGHT

za visinu slike (npr. 256, 512) te utipka-
jte äeljeniformat. Kad ste sve podesili,
odaberite RENDER i uäivajte u plodovi-
ma va§eg rada.

Tijekom samog renderiranja
desnom tipkom mi§a moiete isto prek-
inuti, snimiti dosad iscrlanu sliku, ili je
ispisati na printeru.

Opcija BOX se javlja i kod SOLID i

kodWIREFRAME moda, te
omogu6uje da odaberete samo

jedan dio scene za renderiranje. FILL
BOX renderira tai va§ odabrani dio.

Cijeli paket REAL 3D V1.4 nalazl se
na 3 diskete i sadräi HD instal, DISPIAY
za pokazivanie, DELTA CONVERT - pro- ., ,

gram za prebacivanje delta animacija.u
AN lMs format, zalim DELTA PIAY i

DELTATO IFF za gledanje delta ani-
macija i prebacivanje delta u IFF slike.
Dva program öiöa za prebacivanje
objekata u REAL 3D format (iz PDRAW i

SCULPT) te jedan za gledanje REAL 3D
animacija. Na drugom itreöem disku
nalaze ie programi za 3D fontove, koje
moäete uöitati u REAL kao obiöne
objekte.

Kao §to moäda znate HEAL 3D je
doäivio i svoiu tre6u rein,karnaciju, ali
naäalost verzije 2 i 3 zahtjevaju kopro-
cesor. Ako pogledate ove dvije slike
koje su radene sa verzijom 3.1, vidjet
6ete i za§to.

I na kraju §to re6i? Ako imate
Amigu 500 ili 600, a zanima vas grafika,
ovo je pravi program za vas.

Romon Horvof
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Dragi hackeri,
moli-m vas da pomognete poöetniku

u igrama. Naime, ja sam tek savladao
donekle DOS.MS pa mogu pone§to
napraviti (kopirati igre, napraviti direk-
torij...), ali dobio sam od prilatelja neke
igre na disketi s programom arhiviranja
ARJ, kojeg ne znam pokrenuti mada ga
posjedujem (arj.exe) u svom glavnom
direktoriju.

Molim vas da mi toöno napiöete
kako izgleda instrukcija koja 6e npr.
program storm.arj postaviti na disk tako
da bude u igrivom stanju. lma na toj
disketi i drugih programa, ali mislim da
ne trebam navoditi sva imena jer
dovoljno je da pokrenem jedan, a onda
na isti naöin i ostale.

Novopeöeni igraö i öitatelj Dario

ARJX-V-R*.ARJ

Napi§ite poteze (§to prije) za
SUPER STREET GIGHTER 2 TURBO i
NORTAL KOMBAT 3.

Pitanje: Moäe lise RAM memorija
na neki naöin "puniti", a ako moie,
kako?

lvica

Ne moZe.

Pi§em vam iz Vinkovaca i zanima
me gdje mogu nabaviti ove igre (za
Amigu 1200 i PC 486) i kolika im je cije-
na: CIVILIZATION, BUNDESLIGA MAN-
AGER HATTRICK, SIMCITY 2OOO, SYN.
DICATE, HIGH SEAS TRADER, GUN-
SHIP 2000. Molim vas za odgovor,
Marko.

Poku§aj kod nekog od na§ih
ogla§ivaöa ili u besplatnim malim
oglasima.

Rade li igre WARCRAFT 2, MOR-
TAL KOMBAT 1 i 2, DUNGEON MAS-
TER 2 i UFO 1 i 2 na PC 386 SX, 33
MHz,4 MB RAM.a, 1 MB SVGA?

Tomislav

Sve osim Wracrafta 2!

Molio bih vas da mi odgovorite na
ova pitanja:

1. Koja je najve6a rezolucija koju
moäe posti6i grafiöka kaftica VGA 1

MB?
2. Da lije C&C (Dune lll.) radena u

VGA modu?
Pozdrav od Rickarda

1. Najveöa moguöa rezolucija je
800*600.

2. Da.

Moäete li mi napisati koliko ko§ta
nova Amiga 1300 sa 2 MB Chipa i 2 MB
Fast RAM-a, sa CD ROM-om, hard
diskom od 540 MB, kolor monitorom i

kolor printerom, mi§em i joystickom?
MoZe lise ona kupiti u Svicarskoj

ved sada? Ako ne, kada? Namjeravam
je kupiti.

Darko

Amiga 1300 jo§ nije napravljena, a
koliko 6e ko§tati, pokazat 6e vrijeme.

Ve6 dvije godine imam IBM
PC/386/45, a sada namjeravam kupiti
novi. Molim vas za savjet. Da lije bolje
kupiti PC/4861120 ili PC/586/120 jer se
lntelovi Pentuimi dosta brzo kvare i,
kako sam öuo, uni§tavaju hard disk?

Objasnite razliku izmedu digitalnog
i analognog joysticka.

Goran

Bolje je kupiti PC/586/120 (i sku-
plje), ne kvare se ni§ta bräe od bilo
kojeg prosjeönog raöunala i ne
uni§tavaju hard disk. Jedan je joystick
specijaliziran za simulacije, dok je drugi
jako dobar za arkade (u dublju analizu
neöemo ulaziti).

Radi li MONKEY ISLAND 1 na
PC/486 SX 2Mb RAM-a?

Jo§ko

Radi.

Hackeri, bok!
lmam öetiri pitanja:
1, Gdje se u Hrvatskoj moäe kupiti

SONY PLAYSTATION? ,

2. Kolika mu je cijena?
3. Kolika je cijena igara?
4. Da li se igre NEED 4 SPEED,

FULL THROTTLE, RISE OF THE TRIAD,
NBA95, MAD DOG 2, DOOM 2, CHIME
PATROL i SUPER STREET FIGHTER 2
TURBO mogu igrati na gore navedenoj
konzoli?

1. Pogledaj u malim besplatnim
oglasima.

2. Oko 700 DEM
3. Originalivani koötaiu isto kao i

originali za PC (70-120 DEM)
4. Trenutaöno su napravljene igre

Doom i Super Street Fighter 2 Aplha, a
ostale za sada nisu najavljene. Umjesto
NEED 4 SPEED, na Playstationu moäe§
igrati Ridge Racer, a umjesto NBA95,
TotalNBAg6.

IIOBTAI, KOIIBAT g

Proöitav§i pro§li broj Hackera, brojni su upiti

öitatelja o potezima u igri MK3. Da bismo

vam olak§ali Zivot i ispravili uöinjenu neprav-

du. objavljujemo sve iznova s napomenom da

se zahvaliujemo svima koji su uvidjeli neis-
pravnosti a mi smo izdvolili jednog od takvih

öitatelia öiii opis poteza u cjelosti oblavljuje-

m0.

Friendship: Disco Dance RUN, RUN, RUN U (N/A)

Pit: RUN BLK, RUN

Combo: HB HP HK, HP HK, B+HK

BBLK
F, D BLK

Hold LK (B B, HK)

Hold LK (F, F, HK)

D, F, BLK then LP to throw

D, D, F, U, RUN (Close)

D, D, D, U, D, HP (Anywhere)

U, U, D, D (Close)

F F H HP(N/A)

B. F. HP

F. F, B, B, HP

F, F, HK

F, F, LP

BLK in air

Hold LK (2 seconds) Rel.

U, U, D, F. U, BLK CIOSE

RUN, BLK, RUN RUN LK

Hold LP (F F D, F) Rel. Close

D D D LK(N/A)

LK, RUN RUN LK (N/A)

D. F, D, tP
HK, HK, D+HP HP BLK, LB HB

BFLK
B, B, HP

B, B, B, RUN

RUN, BLK, BLK, BLK, HK CIOSE

D, D, B, F, BLK Sweep Range

Hold HP (F, F, D, F) Hel Close

RUN, RUN, RUN LK (N/A)

RUN, LK RUN, RUN U (N/A)

HLK BLK, HK

LK LK LPH?D+HPJump

D, B, HP

D, F, HP

Hold LK (2 seconds) Rel, Close

BLK in air

D, F, LP

Hold LP (F, D, D, F) Rel Close

LP BLK, BLK, HK Sweep Range

Hold HP (BLK, BLK, BLK) Rel

F, F, D, D LK (N/A)

LK, RUN, RUN HK (N/A)

U, U, B, LK

HB HP HK, HK, LK, HK, B+HK
HB HB D+LB D+HP Hop

Ura
Net :

Teleport:

Close Bomb:

Distant Bomb:

Air Throw:

Fatl: Seli Destruct

Fat2: Helicopter

Animality: Shark

Babality:

Ju
1 Fireball:

2 Fireballsr

Charge Punch:

Grab & Smack:

Back Crack:

Ground Slaza:

Fatl: Mixmaster

Fat2: Stomper

0pposite side of screen

Animality:

Babality:

Friendship: Jump Rope

Pit:

Combo:

B+HP (7 Hit CS 33%)

tubat
Tornado Dash:

Firebal l:

Buzz Saw:

Fatl: You's Uglyl

Fat2: Balloon Head

Animality: Rhino

Babality:

Friendship: Marsh.Roast

Pit:

Combo:

Kick,

Kao
Knife Toss;

Knife Slash:

Rol l:

Air Throw:

Shake:

Fatl: Skeleton Rip

Fat2: Red Eye

Animality: Spider

Close

Babality:

Fri endship:

Pir:

Combo:

Kick,

fung Lao

Hat Toss:

I

Dgt 0nl tß I
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B, F, LP
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D,U

F, D, F, RUN

RUN+BLK, RUN+BLK, D

F, F, B, D, HP Close

RUN RUN, RUN RUN BLK

D, F, F, HP (N/A)

RUN, LP RUN LK (N/A)

D, D, F, E, LK

HP. LP HP LP LK. LK, B+HK

HP

LK

Hold LP (D, F, F, D) Rel. Close

Hold LP (RUN, BLK, RUN, BtK)

Hold HP (RUN, HUN, RUN)

RUN, RUN, RUN, LK (N/A)

LK, RUN, RUN, D (N/A)

U,U,B LP

LK, HB HP LB B+HK

F, F, D, LP

LB BLK, HK

F B,F BLK

RUN, RUN, BLK, RUN

360 Motion

U,U U

Sheeya

Teleport:

Ground Stomp:

Fireball:

Fatl: Nail Pound

Fat2: Skin Ripper

Animality: Scorpion

Babality:

Friendship:

Pit:

Combo:

Stndel
Fireball:

Air Fireball:

Flv:

Scream:

Fatl: Hair Pull

Sweep Range

Fat2: Death Breath

RUDT+BLK Close

Animality: Wasp

Babality:

Friendship: Field Goal!

RUN, U

D, F, B, RUN

F, D, F, LK

B, D, B, LK

D + HUN r LPr BLK

FF,F.HK
F D,F,HP

B, HK

HP

D, F, LP Close

Hold HK (F, B, F, F) Rel. Close

RUN, BLK, BLK. BLK, BLK Close

D,D D B HK(N/A)

F F, D, F, HP (N/A)

DFDFLP
HP H? LB HK, HK, LK, B+HK HB

LB F+HP Uppercut

F, F, LP

D, F, LK

B, B, F, HK

F, F, F. HP

RUN RUN BLK, RUN, BLK

RUN RUN BLK, BLK,

F, F, U, HP Close

RUN, BUN, RUN, U (N/A)

RUN, RUN, RUN, RUN, RUN

Sub-Zero
Freeze:

lce Statue:

lce Shower 1 (0n Top):

lce Shower 2 (ln Front)

lce Shower 3 (Behind):

Slide:

Fatl: lVist of death

Fat2: Give you a lift?

Animality: Polar Bear

Babality:

Friendship: Snowman

Pit:

Combo:

Shao Kahn

Firebal l:

Hammer:

Shoulder:

Upward shoulder:

Point finger:

Laugh:

MoWo
Firebal l:

Teleport:

Grab and smash:

Tail trip:

Mercy:

D, F, LP

D, B, LP

D, F, HP

D, F, B, HP

D, B, F, HP

B+LP+LK
B, B, D, B, RUN Sweep Range

BLK, BLK, RUN, BLK, RUN CIOSE

F, U, U Close

D,B B HK(N/A)

LK, RUN, RUN, U (N/A)

B, D, F, F, HK

HB HB Lq LK, HK, B+HK

D,U

F, F, LP

B+LK
RUN (D D, D) Rel

Sektor:

Sheeva:

Sindel:

Sonya:

Stryker:

Sub-Zero:

Flying Kick:

Teleport:

Spin:

Fatl: Death Spin

Anywhere

Fat2: Hat Toss

Animality: Leopard

Close

Babality:

Friendship:

Pit:

Best:

in airHKD,

D,U

B, D,

D, F,

FD,

Uu Kang
Low Fireball: F, F, LP

High Fireball: F, F, HP

Bicycle Kick: Hold LK (2 seconds) Bel.

Flying Kick: F, F, HK

Fatl: MKl Machine Drop U, D, U, U, RIJN+BLK Anywhere

Fat2: Firestarter F, F, D, D, LK Anywhere

Animality: Dragon D, D, D, U 2 steps away

Babality: D, D, D, HK (N/A)

Friendship: Puppet ShowRUN, RUN, RUN, D+RUN (N/A)

PiI: RUN, BLK, BLK, LK

Combo: HP HP BLK, LK, LK, HK, LK

Nightwolt
Hatchet: D, F, HP

Anow: D, B, LP

Shoulder SIam: F, F, LK

Reflector: B, 8, B, HK

Fatl: Electrocution B, B, D, HP Sweep Range

Fal2: Pray For Death U, U, B, F, BLK 2 steps away

Animality: Wolf F, F, D, D Close

Babality: F B, F, B LP (N/A)

Friendship: Raiden Trans.D-RUN. D+RUN, D+RUN
(N/A)

PiL RUN, RUN BLK

Combo: LK, HB HP LB Hatchet, Hatchet,

Shoulder Slam (7 Hit Cp 4170)

Seldor

Teleport: F. F. LK

Homing Missile: F D B, HP

StraightMissile: F F LP

Fatl: Compactor tP RUN, RUN, BLK Sweep

Range

Fat2: Flame Thrower F, F, F, B, BtK 0ver hall screen

Animality: Bat F, F, D, U Close

Babali§: B, D, D, D, HK (N/A)

Friendship: Ring The Bell D + RUN, D +BUN, D + RUN

(N/A)
Pit: BUN RUN, RUN. D

Combo: HR HB HK, HK, B+HK, Homing
t/issile (5 Hit CS 26 %)

Combo: LK HB HB D+LB Jump Kick,

Baton Toss (6 Hit CS 50%)

Shug Tsung

1 Fireball:

2 Fireballs;

3 Fireballs:

Ground Eruption:

Fatl: Bed-0-Nails

Fat2: Soul Sucker

Close

Animality: Snake

Sweep

Babality:

Friendship: Joust

Pitt

Combo:

Smole
Teleport:

Spear:

lnvisibility:
Air Throw:

Fatl: World Destruct

screen

Sonya
Purple Rings:

Air Punch:

Leg Grabr

Bicycle Kick:

Fatl: Kiss 0l Death

Fat2: Hlob

Anywhere

Animality: Bird

Babality:

Friendship:

Pit:

Combo:

D F,LP

F, B, HP

D+LP+BLK
B, B, D,+HK
B, F, D, D, RUN Anywhere

Hold BLK (U, U, H, D) Rel

Hold LP (8, F, D, F) Rel. Close

D D, D, F LK (N/A)

B F, B, D RUN (N/A)

F F D,HP

HK HK HPHBLBB+HP

FF,

F, LP

HP

LP

HP

LK

HK

B, B,

B, F,

F, F,

F, F,

D, D,

D, D,

LK
O D ID

U, U RUN

Tap BLK in air

U, U, F, D Opposite side of

Fat2: Open Wide Hold BLK (U, U, F, D) Sweep

Range

Animality: D, F, F, BLK Far

Babality: D D B, B, HK (N/A)

Friendship: Blow Horn RUN. RUN. RUN. HK (N/A)

PiI F, F, D, LK

Combo: HP HP LK HK, B+LP
Teleport punch, HB

Harpoon, Hf H[ LK, HK, B+LP (477d - Babality: Bez bloka u zavr§noj rundi

- Friendship: Bez bloka u zavr§noj rundi
- D+B blokira bacanje u 2 player mode
- Na Soul Chamber stage nemojte uppercatirati
protivnika jer öete se stalno boriti na 3 ista ekrana

- N/A znaöi bilo gdje

Pozdravi svim igraöima, Trance G. iz Vinkovaca.

F, D, B, HP

BB
BB
B, B,

F, B,

HP

F

F,

F,

B

HP

I
Sfier
Low Grenade: D, B, HP

High Grenade: D, B, LP

Baton Throw: F, F, HK

Baton Trip: F. B. LP

Fatl: Tazer F, F F LK 0pposile side of

screen

Fat2 :Timebomb D, F, D, F, BLK Close

Animality: T-Rex RUN, RUN, RUN, BLK 2 steps

away

Babality: D, F, F, B, HP (N/A)

Friendship: Cross. Guard LP BUN, RUN, LP (N/A)

Pit: F U, U, HK

Mwß-
Cyrax:

Jax:

Kabal:

Kano:

Kung ko:
Liu Kang:

Nightwolf:

BLK, BLK, BLK

I

t@
F- Napryed
B- Nazad
U- Gore
D- Do[e
LK- Niski udarac nogom /LowKick/
HK- Vßoki udarac nogom /HighKick/
LP- Nßki udanc rukom /LowPunch/
HP- Vßoki udarac rukom
lHighPunch/
RUN- Tröarye
BLK- Obrana

I I 0



OAIAIfiIöKA IMPERIJA

\,RATA ZVIJEZDA

Prsd nama je no6 velikih odluka.

Oospodaru, ratnici lludoma öekaju

da im se obrati§.

0 svemu se moramo

detaljno dogovoriti. lludomi, svaka

gre§ka moie biti propast za sve

stanounike

llsak, pleme Kornasa

§alje poruke. Glasnik

pred vralima.

je

protiu Tech-ljudi. Moramo

pozvati i ostala plemena.

mozemo §amt
lludomi su najbolji

ratnici, mogu ih pouesti

u borbu.

vremena,emam0

il

je prava prilika

suprotstavimo Moramo se dobro pripremiti i
sua

spremni za

Tech-ljudi su napali pleme

(ornasa! Nihov vladar traii
na§u pomo6.

Neka uile!
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Posljednji put vam govorim!

ili cemo okupiti najbolje

ratnike svih plemena na

0rcamu ili nedu

iii s vama u

glupe

pustolovine! ! !

Poslu§ajmo savjet !

§to da te pilamo

kad samo jede§.

Zar nitko ne

mislio na

Dan glava?

§

Dan okupljanja voila

svih plemena!

Moramo

odmah krenuti!

Zar misli§ da nemamo

douoljno uremsna?

s znam. Molemo

biti brzi.

Dug put do cilja trajao je

punih 14 sunaca.iznendenje. Sti6i 6emo

na

znajte da 0u0

niste oöekivali

sva Plemsna iobavijestimo

ih na

Drayad razmislio. Mena

nilko ne

,,1

+:
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i igrajte uclvoje. Pobjednik Öe igrati
dalje kad
tro§iti.

stisne ESC. Kedit se neÖe

X-IT . §ifre

22t620
72A44r
6,40537
558 I 70
I 70088

6aa63l
45C,41A
a9a47e
o95909
5a961 l
394695
o6a94A
665513Moonstone

Kad imate malo Zivota. otidite do
Stonehenga i ljudima dajte noZiÖ
(dagger), a oni öe vama dati Zivot.
To moZere beskrajno ponavljati. a
da ne izgubite noZiö.

Flashback'§ifre
EASY NORMAL HARD

I. BACK PLAY CLOP
2. LOUP TOIT CARA
3. CINE Z,\PP CALE
4. GOOD LYNX F'ONT
5. SPIZ SCSI HASH
6. BIOS GARY FIBO

NoViCe:
Chapter 02: EWOKS
Chapter 03: CHEWIE
Chapter 04: DANKIN
Chapter 05: NOGHRI
chapter 06: GLIAMMA
Chapter 07: BOGGA
CI raprer oa: INCOM
Chapter 09: KOTHUS
Chapter lo: KRATH
Chapler I l: SIOSK
Chapter l2: ADEGAN
chapter t3: AMANOA
Chapter l4: AMBRIA
Chapter l5: SYLVU\R
Finale: MIRALUKA

Expert:
Chapter O2:ANAKIN
chapter o3: KENOBI
Chapter 04: FORTLNA
Chapter o5:MODON
Chapter o6: OMMIN
Chapter o7: REKKON
Chapter oa: SHAZZEN
Chapter o9: KIIRILM
Chapter 1O: GL-TNDARK

Chapter I l: DIANOGA
chapter l2: ATUARRE
Chapter I3: ESSADA
Chapter 14: PAPI-OO
Chapter l5: NASH
Finale: PESTAGE

2
.f

4
5
6
7

Gremlin 2

Na listi nqiboljih rezultata upi§ite
SINATRA pa öete imati beskonaÖno
zivota.

"-c.?"ryilqi:1. rHe"t . .

Na prvu sliku koja se pojaM na
ekranu stisnite desnu tipku mi§a, pa
lijer,rr i imat Öete mnogo Livota.

Super Stardust
I. HAPPYARCADE
2. MAKEME HAPPY
3- I-EARN TO PI-AY
4. YOUARESOSAD

Bubba'n'Stix - §ifre
TIQKPtr?CMG
P)G4YGFFWTD
9ISXPDILZs
l2!FX?sRI

AlienBreedz-§ifre
; "';;*'
3. ERRATIC
4. RTHAA

Mortal Kombat I (PC)

U igri protiv raÖunala, kad vam
protivnik istro§i sr-ragu, brzo protis-
nite Fl ili F2 - trebalo bi pisati PLAY-
ER ONE (iliTWO) FIAS ENTERED
THE TOURNAMENT lzaberite igraÖa

Alt-F3: uniöti protivniÖke igraÖe
Alt-F4: uniSti prolivniöke rlvorce
Alt-FS: uni§ti protivniöke balone
Alt-F6: popunjavanje energije
Alt"F7: uni§ti neprUatelje
Alt-Fa: vi§i nivo iskustva
Alt-F9: besplatne öarolije
Alt-trt o: neranjivosr

7. IHALL PONT TIPS Magic Carpet 2
U toku igr otipkaj "i" i 'windy". a

zatim pritisni:
Alt-Fl:sve öarotije
All-F2: vi§e Mana

s" lip:llsg::.:999. ".
U poöetnom ekaranu (main

screen) utikaj "refinery" za
beskonaöno novca.

2.
3.
4.
5.

"9"9.1-os" 33f199. . . . . . .

Za cheal menu pritisni All iupisi
win tokom igre.

Terninal Velocity
U roku igre uripkaj:
trigods-
sdrealm-
rrishld-
triburn-

maniacs-

trinext-

neranjivost
obnavljanje oruZja
obnavljanje Stila
poveianje
afterburnera
I OOO jedinica
afterburnera
slijedeöi nivo

Rebel Assault 2 Codes

Begginer
Chapter 02: JABBA
Chapter 03:ENDOR
Chapter O4: LACHTON
Chapler o5: BORSK
Chapter o6: KROYIES
chapter o7: AURIL
Chapter 08: KAMPL
chapter o9: FERRIER
chapter lo: GALIA
chapter I l: DENARII
Chapter l2: SADOW
Chapter 13: ONDERON
chapter l4: ALEEMA
Chapter 15: CAT|IAR
Finale: DOMINIS

Death Mask - §ifre

Normal:
Chapter 02: BANTHA
Chapter 03: KATANA
Chapter 04: DENGAR
Chapter o5: PELLAEON
Chapter 06: ITHULL
Chapter 07: STEMNESS
Chapter Oa: MYRKA
Chapter O9: CHURBA
Chapter lO: ARTOO
chapter I l: sATAL
Chapter l2: LOBUE
Chapter I3: AMANOA
Chapter 14: STURM
Chapter l5: CRADO
Finale: CARRACK



I Po prvi puta vam predstavljamo seriju korisnih i duhovitih knjiga namijenjenih igrama. DZepnoga

- rmata i bogato ilustrirane, ove knjige vam nude bezbroj uputa i korisnih savijeta. lskoristite

rvoljnu priliku iodluöite se za kupnju. Ukoliko naruöite 3 knjige od 1-3 ili od 4-6 cijena je

56 KN. Specijalan popust za naruöitelje serije 6 knjiga : 294 KN.

StrateESe

- I SVJETSKI RAT
- II SVJETSKI RAT
- VIJETNAMSI{ RAT
- RATOVI BUDUCNOSTI

qT 
I\|AJBOIJE 

Ng 
ilAJBOIJE 

N# 
ilAJBOLJE

llt

*IIAJBOLJE NryilAJBOLJE WIIAJBOIJE

::-cdno ölivo zo sve liubitelie osvoioökih
' :::, rotnih toktiko i voinih osvoionio.
-::, ove kniige svoko bitko moie biti
: 3luio".
.-: knjige u pretploti somo 58 KN!

Nopokon provo poslostico zo sve okorjele
svonturistel
Upustite se u toine zomr§enih ovonturo,
bezbroinih zomki i preprekol

Otkrilte mole tojne velikih moistoro ovonturo!
Ciieno kniige u pretploti somo 58 KN!

lll
Koko sosloviti öoroliie, pronoöi toine hodnike,

osvolili dvorce i rile§iti se zlih demono, opokih
vle§tico i ogromnih öudovi§to?

Sovleti, uputstvo i rie§enjo olok§ol Ce vom i

noiteäe probleme.
Ciieno kniige u pretploti somo 58 KN!

Noibolie spotrske igre okupllene no iednome
miestu!

Ne propustite priliku zo osvoioniem litule
svietskih prvoko, ier noipoznotiii sportski
klubovi i tereni öekoiu no vos!

Ciieno kniige u pretploti somo 58 KN!

\I

'

:: ::ni zrokoplovi, suvremene i tehniöki
. : :.o opremliene öeliöne plice mnogimo
: : -: "noiu doh.
-:' -cili smo zo vos do sodo noizonimliiviie

; : so popisom moCnih zrokoplovo, niihovih
:':i<ih i monevorskih sposobnosti, popisom

:--: o i sovietimo zo uprovlionie.
i :ro kniige u pretploti somo 58 KN!

Koko sogroditi nove grodove, povolino kupiti

dionice, mudro uloiiti svoi novoc ili sostoviti

dobru nogomelnu momöod?
Moie biti iednostovno ukoliko i zo to postoii

rie§enle!

Ciieno kniige u pretploti somo 58 KN!

Avanture
- KRIMI
- POVIJESNE
- RTN'RISTICKE
. CBERPUNK

Sportske,
simulaeije

- HOKEJ
. KOSARKA
- NOGOMET
- PORI{ULE

Avio-
sirnulaeije

- JEDNOKRITCI
- DVOKRII.CI
- BORBEM ZRAKOPTOVI
- I{ET/IDL'M BOMBARDERI

f-RP-igl,e

. ADV. DUNGEONS &

. ULTII4A
- MZARDRY

Manag'erske
iE.e

. SIM I6RE
- NOGOMEI\II }4AN6ERI
- TYCOON I6RE
. BUSINESS II4ANA6ERI

a

- D1'N6EONS & DRAGONS
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