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FUniuend
Zagrebadka 19, p.p. 120 4ZOOO VARAZD|N,
tel.(042) 57 355, 53 133, Pon-Petak 7-14 h

(042) 48 601, Pon-Subota 9-14 i 16-20 h

CD po europskoj cijeni

MACINTOSH . S€GA . 5ONY PLAYSTATION . NINT€NDO

Zatra2ile
besplatni
katalog,
nazovite za
najnovije
informacije

DE&i} SN

BoNUS BEIS
informacije, mreze,
tehnidka p.odrska.
Od 16 do OB sati (w)
lel. O42 57355, 53'133.

Thruslmaster

Mogu6nost pla6anja
American Express

karticom!

Za detalje nazovite.

NAJPOVOLJNIJA
PONUDA CD ROMova

MONTY PYTHON'S C.WO.T.

NHL HOCKEY 96

STAR TREK: ,A FINAL UNITY,

THIS MEANS WAR

TOP GUN "Fire at Will"

ACTUA SOCCER

BATTLE BEAST

EA KIDS ART CENTER

Jovsiici

MtcPlosoFf

Acvieot Lands f. Win 239 kn Microsott AutoRoute 245 kn

BATTLIDBOME +M
B0DYLAND, ANNATOMMY +m
CBITICAL PATH +m
DARK L.EGloNS,Dungeon Hack +m (2/1)

DABK SUN, AL-OAD|M +m (2/1)

FX FIGHTER

|RON HELIX +m
JAGGED ALLIANCE +m
LANDS OF LORE+m
Operation Body Count+m (modern/network)

OUTP0ST +m +disketa 3,5"
POLICE OUEST Open Season,Blue Force+m
RED BAR0N, Acea ff The:Pacific,Eu+m (3/1)
RELENTLESS: TWINSEN,S ADVENTUBE+m

SEA WOLE W0LF PACK+m (?1)
SHADOW OF DARKNESS

SHADOW OF THE COMEI +m
SPACE HULK+m
STAR TREK 25TH ANNIVERSARY +m
SUBWAR 2050, Battle lsle 2 +m (2i1)
THE BIG RED ADVENTURE

THE CHESSMASTER a000 TURB0+m (4/1)
THE HORDE, JUMP RAVEN+m (2/1)
THE JOUREYMAN PROJECT TURBO

USS TICONDEROCA +m
wARRT0RS (4/1)
X-C0M: UFO DEFENSE +m

il
1942 THE PACIFIC AIR WAB +m
1 995 GRoLIER Multimedia ENCYCLoPEDIA

1 995 GUINESS MULTIIVEDIA

1 996 C0MPTON*S lnteractive Encyclopedia

AIR HAVoC CoNTRoLLER,Zeppelin+m (2/1)
Alone in the dark 2,Batfle lsle,Mask+m (3/1)
AL0NE lN THE DARK 3 +m
Apache,Micro Machines,Lords of Midnight(21l1)
BTBLITZ LIVI! JAPANESE

CART0PEDIA (World Aflas)

CHILDREN*S MULTIMEDIA ENCYCLOPEDIA

C0L0NIZATI0NS +m
CYBERIA +m
CvCtones.frinsportfvcoon,Christrnas
Lemm.(3/1)
DARK FORCES

DEATH GATE +m
DESCENT +m (3D graphic)

D00M ll +m
IARTH SIEGE, BLOEN AWAY +m (?1)
ICSTATICA, Star Trail,Shadows Cann+m (3/1)

FIFA INTERNATIONAL SOCCER +m
FTGHTER W|NG, ACES 0F THE DEEP (3/1)

FIREFIGHTER, My Favor;te Monster +m (?1)
FLEET DEFENDER GOLD

FLIGHTCOMMANDER2+m
Harpoon ll Deluxe,Bounty Hunter.Call (3/1)
HELL: A Cyberpunk Thriller +m
Hl-oCTANE, Power House, BIood Wings

History ot The World (video & animations)

HOME IVEDICAL ADVISOR PRO

How To WIN*9S,Design Center 3D,3DFX, (5/1)

Jumpstart Kindergarten,Play

Room,Man+m(4/1)
Kingdor:The tar Reaches,Piza Tycoon,Chaos

KYRANDIA B00K 3:l\i'lalcolm's Revenge+m
MASTEB OF MAGIC +m
MECH WARRIoR 2 (31 st century combat)+m
MIRAGE You agairst your imaqinations!
MoRTAL KoMBAT Il +m
MOSBY*S MEDICAL ENGYCLOPEDIA+ m

MUSIC MENTOR (General MlDl)

MYST +m
NINE MONTH MIBACLE+m
N0VA ST0RM DELTA V +m
PEBFECT GENERAL ll +m
QUARANTINE +m
MVENLOFI STONE PBOPHET +m
RISE 0F THE TRIAD DABK WAR +m
Slipsteam 5000 (multy user network play)(3/1)

SPACE PIRATES

SPACE OUEST 6: R0GER WILCO

STARSHIP: COMMAND ADVENTURES +m
Super Living Books:Hany And The Haun.+m
SUPER STREET FIGHTER II TURBO

TANK C0MMANDER +m (networldmodem)

Terminal Velocity,Dungeon,Noctropolis (3/1 )
THE VIRTUAL BODY

Theme Pa*,lndiana Jones,Hit heRoad+m (3/1)
U.S. NAVY FIGHTERS, Dawn Patrol (2/1)
WING OF GLOBY +m
X-COM: TERR0R FBOM THE DEEP+m
X-WING:THE COMPLETE COLLECTIONS

ZEPHYR +m (3D graphics)

MAII)PRODAJ,{:
NOVACESTA II5
TEL. 0r,/339-837 EAI:
RADNO VRIJEITIE:

PON-PBT: 8.30-9.30
sUB(}TOl,t 8.30-r4.O0'

lncarta f. Win 7s0 kn Mozart 1.0 CD 239 kn Microsoft 0flice Nazovitelll

Hl

BeetoveilStravin sky/Shubert
/Sfauss 239 kn

WN'95 Pan Europ. .1738 
kn

WIN'95 C0 Upd.PEur. 906 kn

Microsolt Plus, 319 kn Musical lnstuments 239 kn

ot/3ss-E27
r,wm

{:I;

rGP?(?CD)-369
Wing Commander lV - 509

Top Gun "Fire at will" (2 CD) - 369

Normalitg lnc. (? CD) - 359

D€sCENT ? - 379

167,OO Kn
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Po zavrSetku prvog kruga

mega nagradne igre

"Pepsi stipendium"
vrijeme je za sredivanje

dojmova, Vremena nema

mnogo, jer je drugi krug u

punom jekul

Mega nagradna igra traZi i

mega dodjelu nagrada.

PepsiCola se za to pobrinula!

0rganiziran je veliki tulum u

zagrebadkom restoranu

"Paviljon". Nije to bio obidan

tulum. Uz dobitnike nagrada

tamo su bili dlanovi grupe Parni

valjak! Dobra muzika,

bezalkoholno osvjeZenje i super cocktail "Parni valjak" u

varijantama "strong" i "light", Sto joS treba za na1ludi tulum

u gradul PepsiCola i Parni valjak slavili su dvogodiSnjicu

suradnje. e lanovi "Valjka" tom su prigodom dobili posebne

zahvalnice. Bio je tu i novi Pepsi balon koji je svima oduzeo

dah. Ali tko je na tulumu bio glavna laca? Bezsumnje dobitnik

prve nagrade - EetverogodiSnie stipendiie u iznosu od

20 000 DEM - Ante Deronia iz $ibenika.
U budnoj atmosferi muzike, smijeha i plesa nakratko smo

porazgovarali s Antom Deronjom.

Ante, kako se osjeda5 nakon ovog lznenadnog

dobitka?
Presretan sam. Nagrada je superl

Koliko ima5 godina i u koju Skolu idreS?

lmam detrnaest godina. ldem u Prometno - tehnicku Skolu u

Sibeniku, mojem rodnom mjestu,

Reci nam zaSto si odluEio sudielouati u na$radnoi
igri "Pepsi stipendium"?
Uvijek pijem Pepsi i 7UP. U prodavaonici u kojoj kupujem

Pepsi vidio sam plakat za nagradnu igru i odludio sudjelovati.

Kako si saznao da si dobitnik glaune nagrade?
Telefonom mi je javio otac. Nisam m0ga0 vjerovati! Kupio

sam novine i vidio da sam zaista dobio. q

ffi,1xfrlfilr,
il

Bio sam presretan!

$tn su ti reklr prilateiSi?
Ni oni nisu mogli vjerovati. Svi su mi destitali i radovali se

zajedno samnom.

&m ii ti se swrdlela dr:Slefa nagrada u flmgr*hm?

Tulum je bio super. Upoznao sam clanove grupe Parni

valjak. To je moja najomiljenija grupa. Super je bio i

novi Pepsi balon.

Hmde$ [islldi*lswmt{ I al drugom krugu magnmdmm igr*?
Naravnol MoZda pobijedim joS jednom!

I saista, akm ]* smd$ti pe $?rws{!? krugu magrmdm* *gre

"Pepsistip*mdlexm" ptffit{& wzbm#mmia tek dlulaue" .$m&

dva kruga ahi$uiul lm*riakm vr{}mdmlm mmgradamm,

a P*psiSo{* $a*n*[ dm mtrmk*iiama i uzht*#mlti$mm

io$ nile dCISmn krai.

Nastavite sakupljati etikete s bilo koje plastidne#
osvjeZavajuceg pica (0,5, 1,5, 2,0 ili 2,5lit.) PEPSI,

MIRINDA, 7UP lLl PEPSI MAX u bilo kojoj komblnaciji, ali

tako da njihova ukupna kolidina bude 10 lit.

Koverte po5aljite zakljudno: za drugi krug do 20.3.1996.,

a za tre6i krug do 18.5.1996, na adresu PEPSI STIPENDIUM,

p.p. 622, 10 001 Zagreb.

ffi*,1***ffirory:tl



The Dig, jedna od nqi[iepsih i nqlbo[e
napravljenih Lucas Artsovih avanfura,
stigla je i na hrvatsko trZiSte. Istrazite
svemir i zaigrqite The Dig.

aaaaaaaottaaaaaaoaaaatolaaa0a

2()... Warhammer
Donedavno smo ovu
prekrasnu igru mogli igrati
samo na tabli, no od sada
na PC-u i Playstationu jos
bo!i, ljep5i i prMadniji...
Warhammerl

,;.:";;;;;;""""""
r8... MechWarrior Z

Nastavak jedne od najpopul-
arnljih borbi robota je pred
vama. Nove misije i novi
roboti zadrLat ie vas dugo
pred ekranom.

24... FIFA'96
. Revolucionarni nogomet

dobio je svoj nastavakl FItrA
here we come!

26... Wayne Gretzky
28... Speed Haste
29... WheelSpin

Utrkice automobia su uvUek
bile boljka Amige, no moZda
je Black Legend uspio
napraviti neSto bolje.

3o... WWF Wrestelrnania
Najluda Sora je pred na5im
vratima, Upoznajte najbolje
kedere svih vremena!

32... Extreme Pinball
Pored svih novih 3D flipera
zapitali smo se: "Umire li 2D
fliper?".

Llkoliko vas sve ovo podsjeda na
warcraft 2 nlste se puno prevarili. ova
se igra odviia u real-timeu, tako da dete
imati pune ruke posla!

34...
35...
36...

34...

44...

46...

Mimi & the Mites o4...
Abuse o5...
Apache Longbow 06...
Apadi su opet na ratnoj 1O...
stazi. No ovaj puta to su
jedni od najboljih americkih
zrakomlata u akciji.
The Terminator
Doom, khm, Doom, ah
Doom... Pa, stigao je jos
jedan doom klon. kaZu:
"Najbolji do sada.". MoZda je
Terminator: F-Llture Shock,
pravi Sok zavas..
The Riddle of Master Lu
Pogledajte sto je mestar Lu
pripremio za vas! Nova
avantura Sanctuary Woodsa.
The Dig
U ovom broju, napokon,
neprikosnoveni The Dig,
avantura koja je cijeloj
Europi oduzeli dah!
Speris Irgacy
Dovoljno je samo re6i...
Team 17.

Pisma ditatelia
Hack Galerlia
Info
Spec[ialno izvjesde
Gremlin Inter. & EOA
Pogledajte Sto nam dvije
najpoznatue svjetske
kuie pripremaju za
profeie!
Hacker nqiavliqie:
Dvije odlidne igre dolaze
ovog proljeia u naSe
trgovine!
Duke Nuk'em 3D
Rise of the Robots z
Gost urednik:
x-wing
Top Lista
oglasi
Flashback
History Line
Legende
Gods
Tlrrrican z
\ieieqie

12...

r6...

39...
+2...
4a...

50...

51...
60...

52...

$!sss&i&s*.

igre

tema

rubrike
aaaaaaaaataoaaaaaoatoaoaoaoaa



Sokantni Terminator dosada je najbofi
doom klon. l-Ikoliko ste ljubiteli ovakvih
igara ova igra 6e biti sigumo va5 Nol
(barem do lzlaska Duke Nuk'em 3D-
a).

6()... kmmings 3D
Nastavak populamih Lem-
mingsa je pred vama!
Za Saku kuna

67... Mustang 4 CD Collection
6a... WB Uiionica

U WB udionici i ovog puta
nesto vi5e! iemu sluZe
ikone i kako ih editirati?!

7O... Intemet
Intemet je desta tema svih
dana5njih dasopisa, no kako
mu pristupiti. U Hackeru
proditqite opis progfarna
Netsacape 2.o.

72... PD T,o,rlle
PD Zone se watio sa novim
i nadasve korisnim PD pro-
gramdi6ima.

74... Demo Tnne
76.... Bez Panike
77... S.O.S.
78... Stdp
ao... Hackermaniia

54... Joy-Test
U ovorn lrrcrju otvararno
novu mbriku u kojoj 6emo
za vas istestirati pozamaSnu
kolidinu Joysticka kako bi
vanr olak5ali, vjcrttjcmo. i

onako te5ku odluku na uvi-
jek postavljano pitanje: "pa
koji^joystick kupiti !?"

55... Info
.lo5 jedna nova mbrika
donosi nam najnovije hard-
wareske vijesti iz svueta.

56... Hard-test
Teslirali snlo za vas novi
AMD-ov 4a6/ | 33 procesor,
u okruZjtr Edinkomove multi-
rneclijalne konfiguracije.

57... MacWorld
Ukoliko se joS uvijek niste
odludili za neki ocl Mac-ova,
rnoZda je FYeforma 6300
radunalo za vas!

5a... Pisadi
Upoznajte va5 pisad!

HACKER
PRVI HRVATSrc 6A8OPI8 ZA

IilFORIIATI6KE IGBE
izlazi mlese6no

rzolr6:
JAI{US - UI{GUA d.o-o.

za novinsko - nakladnidku dielatnost
Petriniska 11, 10OOO Zagreb

l€llllaxi 01143$179
Zro radun:30l0ffi&28346

DIREKTOR:
Senka Kuier

TCXXGIC UREDNIIC
Tomislav Miii6

OIIVXI I ODOOVORilI UREDNIIC
Kresimir Miji6

ONENcrc UREDilIIG
Silvano Buci6

VOD]TEIJ IIARKETII{GA:
Damir MaruSiak

SURADI{ICI:
Marko Vuli6, Dubravko Mihali6, Tomislav
5afi6, lvan Rubell, Daniiel Bi2i6,Hr//ole
l(ablar, Miroslav Puliiz, Damir Bukavina,
Emil Marmeli6, Fran Obulien, Tihomir
Jauk, Deian Brni6, zvonimir Strucell,

Milos vlaisavlievic, Dario Rakovac,
rcistiian Zbreg, lvan Toi6i6, Dominik

Susmel, Patrik Pencinger, Filip Sladetid,
Ivan Ralis. Mladen Ankon, vedran Reli6,
Nenad Nikoli6, Danon Seletkovie, lgor

Dui6

I.EKIOR:
Ankica Derek

RACuilovoDsrvo:
Melita Svetec

TEKST ATRIPA:
Winton Afri6

uKovr{o RJESEilJE:
Dinko Kumanod6

OSVJETUAVANJE:
Tipo$al

Anina 25, 100OO Zagreb
levlaxi 011523$13

TISAK
Tiskara Mei6

Senoina 25, looOO zagreb
Telllax:. 011523{13

ESN 1e807128

lrlulonlam l/lnffiva lortre BH,
bm€[em Br. 812-10l!t{{r1-1(xl

'fncr@ lo aloboden pla6ants
porE rla prormt
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2:o... Star Trek Omnipedia
Space... Iinal ftontier. These
are the voyages of the star
ship Enterprise. It's continu-
ing mission to explore
strange new worlds to seek
out new life and new cM-
lizations to boldly go where
no man has gone before.

6,4... Personal Pai/It 6.4
Cloanto narn ponovo donosi
nastavak svog najpopularni-
jeg daeeg programa na
Amigi. No ova novaverzija
je samo za AGA strojeve.

66... Coret All Movie Guide
Posto je Cinemania postigla
ogloman uspjeh na trLii;trt,
Corel se odludio na ne5to
wlo slidno, All Movie Guide
nam donosi sve najpoznatije
glumce i {ilmove ovog we
mena.

software aroware



Hakercka nacfiol
Dugo odekivani Wing Commander lV jo5 nije stigao na na$a vrata i Smrc, morat 6emo pri6ekati do slijede6eg Hackera. Da

vam iivot ne bi bio tuian pobrinuli smo se da vam donesemo Warhammer (priznajte, dobar razlog za veselje) rolli bi mogao
pstative6i hit i od legendarnog, neprikqglgyenog, najbolieg, neuni5tivog, vjednog ... Command & Conquera. Za iodatnu 6e
se razbibrigu pobrinuti ostale 74 stranice.-

Pozdrav svima do slijede6eg Hackera

rr r lPEffilmffiffi 
ffl[mlttr]ryHtr Jffi r : r r r r r r r : : r r r r.,r r

i.l4gen[alnfl ]lad<eruI
Hacker je izvrstan, ali imam jednu

primjedbu. Mislim da Macintosh nije
dovoljno zastupljen u Hackeru. iesto u
opisima igara ne napi5ete da igra pos-
toji iza Macintosh iako postoji (npr.
Rebel Assault 2, koji ja svakodnevno
igram). lspravite ovu pogre5ku.

Hacker iz Zagreba

MAC zaista dugo vremena nije bio
zastupljen u iasopisu, ali stvari se
popravljaju i, kao {to vidii, strpljenje se
isplatilo. MAC World je nova rubrika, a
pored hardvera, opisivat 6emo i ostale
zani ml j ivosti (softve r, i g re... )

Bold
Casopis mi se svida itu ni5ta ne

treba mijenjati. lmam samo jedan pri-
jedlog: napravite rubriku za podetnike u
kojoj biste nam objasnili neke osnovne
stvari (npr. Sto je RAM, ROM...).

Objavite Sifre za DOOM 2 i opi5ite
igru Colonization jer imam problema s
njom.

Pozdrav od hackera iz
Baike Vode

Zapoi,eli srno s DOS-uiionicom,
nastavili s Workbench udionicom a kao
ito primje6ujei iz broja u broj niiu nove
rubrike k'o gljive, a sye s namjerom da
vam pomognemo. Serija naprsa o hard-
veru bi trebala otkriti tajnu mo6 odvi-
jaia u vaiim rukama, a rjeinik infor-
matiikih pojmova ce upotpuniti
osnovnu abecedu vaieg i nformatiikog
znanja.

SUrano urcdnl5ilro,
Hacker je izvrstan i nadam se da 6e

takav i ostati. Odu5evio me
novogodi5nji broj, ali pomalo sam bio
razoL,aran Sto nema stripa, ali sada je
sve ponovno u redu. Moj prijedlog je da
ubacite iSkolu programskih jezika
kojom biste nas neuke podudili pisanju
kakvih-takvih programa. Postoji li
disketna verzija igre PIZZA TYCOON?

lvan

Mala Skola programiranja ie odliina
ideja, razmiSljamo o tome i budi uvjeren
da ie se u Hackeru uskoro pojaviti jof
jedna rubrika. Na kraju, moramo ti
odgovoriti i na drugo pitanje - postoii
disketna verzija igre PIZA TYCOON.

BolC odlldnl snel
Jedni ste od rijetkih koji po5tuju

Zelje ditatetja, Sto je za svaku pohvalu. I

ja imam za vas nekoliko molbi:
1. U Legendama napi5ite ne5to o

igri Turricane ili Turricane 2.
2. U pro5lim brojevima pisaliste o

SONY PLAYSTATIONU, ali niste naveli
to6nu cijenu i gdje se moie kupiti.
Molim vas, ispravite to.

Vido iz Dubrovnika

1. Turricane je opisan u ovome
broju.

2. Prema naiim saznanjima,
PIAYSTATION koita oko 700 DEM i
nemamo podataka o tome gdje se kod
nas moie kupiti.

SOranro unrdnlltvot
Jako me zanimaju igre i nadam se

da 6u ih jednog dana mo6i stvarati.
PiSem vam prvi put kako bih svojim kri-
tikama i primjedbama pomogao u
poboljSalju va5eg dasopisa.

1. PiSite o stvaranju igara, kako se
igre zapravo rade. O animaciji, kompre-
siji videa, programiranju igara... budu6i
je Hacker dasopis za informatidke igre,
mislim da se nitko ne bi tome protivio.

2. Pove6ajte broj stranica na
2OO...Mislim da vas taj broj stranica ne
bi smio pla5iti jer ga je lako popuniti.
Trebali biste pisati samo o dobrim igra-
ma, a ne zamarati se glupim, te opisi-
vati igre detaljnije i op5irnije. Ako joS

uvijek mislite da ne6ete popuniti stran-
ice, sjetite se da nove igre izlaze
svakim danom, a vi (barem bi trebalo
biti tako) svaki mjesec.

3. Napravite temu broja MORTAL
KOMBAT. Na 10 stranica opi5ite sve
veniie MORTAL KOMBATA (ima ih
puno, pogotovo trojke), a najvi5e
napi5ite o ULTIMATE MORTAL KOM-
BATU 3. MoZete opisali sve likove,
zaledno s njihovim potezima. Opi5ite i

sve "bossove", osim ako ste preslabi
da do njih dodete.

4. Napravite nagradni natjedaj, a za
nagrade stavite, naravno, CD-e.

lgromanijak iz Zagreba

Eh, da Mortal Kombat nije svako
malo u Hackeru jof se ne bismo ni
dudili tvojoj ielji, ali ovako... ito je
previ5e, previie je. No dobro, moZda
6emo jednog dana, kad Hacker bude
imao 200 stranica, svi biti sretni i zado-

voljni.

Sforano urednlSilrol
Prvo pohvala najboljem hrvatskom

informatidkom dasopisu. No imamo i

primjedbu na rje5enja igara - vrlo su
nedetaljna pa ih te5ko shva6amo.
Molimo vas da se malo vi5e potrudite,
na zadovoljstvo sviju nas.

Vilim iJuc

Koliko god se mitrudili nikada
ne6emo uspjeti u tomu da napravimo
rjeienje u kojem 6emo opisati apsolut-
no sve ito vam je potrebno da zavriite
igru. U ostalom, vjerujemo da vam
dosta pomaiemo ... POTRUDIIE SE
MALOOOOO t SAM[!!!

Pozdrav r€dakcfi I Clateflma
Ne6u oduzimati vrijeme hvale6i vas,

ve6 6u odmah prije6i na stvar. Molim
vas da joS jednom razmislite o ukidanju
rubrike TRASHCAN. Jasno mije zaSto
ste ju izbacili pa se Zelim obratiti
ditateljima: ljudi TRASHCAN moida i

nije bio zanimljiv kao ostale rubrike, ali
je prije svega bio jako koristan i upozo-
ravao nas je na Srot igre kakvih ima
dosta i Stedio nam time te5ko ste6enu
lovu da ode na gluposti. lmam i jedan
prijedlog: uvedite i TRASHCAN HARD-
WARE jer je trZiSte prepuno
tre6erazrednog Hardwarea a osobito
konzola koje nikome ne bi smjele do6i
pod prste.

Na kraju imam i dva pitanja:
1. navedite neke prodavade igara

za PLAYSTATION u Hrvatskoj (naravno,
ako ih ima)

2. Da li 6e za PSX iza6;i konverzija
igre TEKWAR?

Vaii Rospija i Mekintoi izVirovitice

Komentar o rubrici Trachcan ostavl-
jamo dragi iitateljiVama. Hacker je
rubriku pokrenuo misle6i na svoje
Citatelje ali ju ie isto tako zbog vecine
Citateljstva i izbacio. S druge strane,
rubrika o Hardware-u je naiila na veliko
odobravanje i tu vam se pruia prilike da
odaberete, uz naiu pomo6, ra6unalo
koje vam naiviie odgovara. I na kraju,
duini smo ti odgovoriti na postavljena
pitanja.

1. Trenutno joi nema ovlaienog
prodavada iako do nas dolaze glasovi o
skorom dolasku Playstationa i do nas.

2. Ne.
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Bad Mofo
Na podetku pride vi ste Dr.Roger

Samms. znanstvenik koji radi na

razuoju novih pesticida. No, ba5 pred

sam vas odlazak u Meksiko tajn-
stveni medaljon vas pretvara u

Zohara, onu odvratnu bubu protiv koje

ste pronalazili otrove. 0statak igre, vi

u ulozi iohara pazite da vam kiselina,

otrovi ili pauci ne dodu glave

BAD M0J0 ima viSe od 800 2D i 3D

scena unutar kojih je 3D kretanje

izvrsno napravljeno. Nakon Sto je

nmrit
PULSE ENTERTAINMENT razuijao igru
dvije godine, ona sadrZi i 35 minuta
videa i osim za MAC napravljena je i

za Windowse, aizdauat je ACCLAIM.

hdain

reI

Corpse Killer
Kalifornijska tvrtka DIGITAL PIC-

TURES izdala je novu akcijsku igru

koia nas pomalo podsjeda na Wolf
operation. Naime, nae in igranja je

vrlo slidan - pucaj po svemu Sto se

miee da ne bi bio upucan. Na jed-

nom karipskom otoku ludi doktor je

od mrtvaca poceo raditi zombije koji
ga vjerno slu5aju i uz njihovu pomoc

on vlada tim otokom VaSa je zadaia
osloboditi zarobl jene ameri0ke

vojnike iz ruku ludog doktora, uniStiti

njegovu vojsku zombi ja,

reI
nom skocite na otok, i va5a avantura
podinje, bnrrn! C0RPSE KILLER se
pojavio za PC CD MAC i SATURN.

radunalo (Sto se valjda i podrazumi-
jeva kada nam igra dolazi sa

PLAYSTATT0NA).

Mtndxapo

DfiW tuturos

Cyberspeed rel ffidffiffiGreation
Polovicom 96{e baS u vrijeme kada

cemo se svi spremti na more, BULL-

FR0G izbacuje na trZiste igru CRE-

AT|0N. Radi se o 3D "morskoj"

avanturi ili bolje reOi radnja se odvija
pod morem. U glavnim ulogama su

dupini, uz poneku podmornicu, nar-

avno. BULLFR0G je zapoceo izradu

ove avanture prije vise od godine

dana pa sa zanimanjem o{ekujemo
rezultate toga rada.

EUW

Ako ste ljubitelj brzina, odnosno
igara poput WIPE0UT-a, onda ie vas

zainteresirati novi proiaod pro-
gramerske kuce MINDSCAPE Rijec
je o CYBERSPEED-u, lako je on vec

dobro poznat svakom vlasniku
PLAYSTATI0N-a, za vlasnike PC-a
je to prava novost. U CYBER-

SPEEDU moZete birati izmedu 10

staza i voziti 8 vozila, No, da se ne bi
prerano veselili, trebate redi kako je

ova igra za WlN95 i da biste je
pokrenuli morate imati pakleno brzo

a njega uhititi I dakako,

ostati iivi Kad padobra-



Big ffied ffiaeEarq

Nakon uspjeSnih Micro Machinesa

koji su za igrivost dobili visoke

ocjene, pojavila se igra BIG RED

RACING. lako biste mogli pomisliti

da rgra ima neSto s Busima - nije

tako. 0ak se ni utrka ne odvija po

Rusiji. Ako vam je u MM nedostajala

treia dimenzija, BIG RED RACING je

trebao nadoknaditi taj nedostatak.

Dakle, vrlo slidan recept; utrkivanje

svakojakim vozilima poput diipova i

glisera, samo Sto je u ovom slucaju

sve 3D, Na raspolaganju

vam je 12 vozila i 1B staza.

Utrkivati se mogu dva igraca

na jednom radunalo i to tako

da se ekran promileni popo-

la, zatim mogu igrati dva

igrada preko modema ili

Full Tilt
DoSlo je doba flipera, ali ne bilo

kakvih, ved doba pravih 3D flipera.

Upravo je nevjerojatno koliko ih se

pojavilo zadnjih mjesec-dva, a

najnoviji od njih dolazi nam iz soft-

verske kuce Muis koju vierujem joS

svi pamtite po ntihovoj 'SlM" seriji

raznolikih simulacija, Fliper se zove

'Full Tilt' i predstavlja nam super

realistidan 3D fliper na 3 zanimljive
ploce - Space Kadet, Skulldudgery i

Dragon's Keep. Naime, Maxis se

hvali svojim igradkim engineom koji

najbolje dosad simulira kretanle lop-

tica Postoje dak i dviie tipke za

tiltanie ulitevo i tiltanie udesno. Sam

nziv igre vjerovatno je povezan baS s

tom karakteristikom, iako je nama

vrlo cudno Sto Maxis nije nazuao

svoju novu igru u svom starom

re
serijskog kabela i 6ak Sest igrada

preko mre7e, Za kraj treba re6i da je

BIG RED RACING izdala tvrtka

D0MARK i to na CD-u, a minimalna

konfiguracija je 486-33Mhz sa 8Mb

memoriie.' 
Domefl(

ffimuhle SusEtcil?

Postoji jedna zgrada u koju je lako

uii, ali te teSko iz nje izaci. Zove se

Edward Arms, izgradena je krajem

pro5log stoljeca, puna je misterija i

zbog toga vrlo opasna, ali i vrlo pri-

mamljiva raznim sumnlivcima. Neki

od nlih misle da je u njoj skriveno

blago pa su neki njuSkaju0i po njoj

izgubili glavu Na vama je da upravl-
jajuii dogadajima, koji se odigravalu

na sedam lokacija istovremeno, otkri-
jete tajnu zaSto u toj zgradi liudi mis-

teriozno nesta.iu, tko su njeni stanari,

a tko ultezi. Kakvu tajnu krije ova

zgrada? U ovoj avanturi DIGITAL

PICTURESa, koja nam dolazi na CD-

u, jednu od glavnih uloga ima DFB-

BIE HARRY poznata pievacica grupe

BLONDIE Ako tome pridodamo malo

malijaSa i drevnih Egipdana dobra

zabava je zajamdena.

ffi

reffi
stilu, npr, 'Sim Pinball . lgru mogu

igrati do 4 igraea, i to u rezolucijama

do 1024x768. Napravljena je samo

za Windows 95 i koristi njegove vrlo

dobre i sada nam vei dobro znane

grafi[ke rutine, Ne moiete li se

odluditi koji fliper zaigrati, naSa vam
je preporuka - Full Tilt", koji ce se

pojaviti na triiStu moida baS dok vi

budete ditali ovaj tekst,

M*

Jurmp $tart HqfrI

Jedan od bollih nadina da natjerate

roditelje da vam kupe CD ROM je

da ih uvjerite kako se tada ne biste

samo igrali nego i u0ili uz nove

edukativne JUMP START proizvode

na CD mediju Pa kad oni odu na

posao vi izvadite iz tajnih skrovi5ta

Mortal kombat 3 pa udri. No da vam

u slucaju duZeg nagovaranja ne bi

ponestalo argumenata donosimo vam
joS nekoliko informacija. JUMP

START edicija donosi za svakoga

poneito, Bilo da idete tek u vrti6,

malu ili pravu Skolu tu je za svakog

poneSto. Uz ove CD-e nauditi 6ete

puno toga Sto je neophodno za

jednog Hackera i to na vrlo zabavan

nadrn i kroz mno5tvo igara. Ako je

vaSa glad za znanjem neutaZiva tada
je tu edicija KN0WLEDGE ADVEN-

TURE koja donosi naslove kao Sto su

DINOSAUR ADVENTURE i razne

enciklopedije.

Kr,owledge Mverrfrffi



Muppets TFeasure lsland EETI NCAA Ghampionship m *gEilro
Muppeti su snimili novi fitm koji se
upravo prikazuje u svijetu a ubrzo ie
zatim nastala i igra. Vi u ulozi junaka

istraZujete zaplete iz filma, rje5avate

zagonetke i slagalice, slijedite

tragove ne bi li se dokopali otoka s

blagom. lgrajuci igru iz perspektive

prvog lica, desto vam se ohradaju

razni Muppeti i komentiraju vaSu

igru Glasove su Muppetima podarili

Tim Curry i Billy Conolly koli ih i

ina0e sihroniziraju. Ovaj odtidan CD

koji ce mnoge od nas vratiti u

najranije djetinjstvo, objavita je izda-

vadka kuca ACTlVlSl0N. Verzija igre
postoji za PC i za MAC

Adtvblon

m

Nakon Sto je BETHES-

DA prva zagazila u

vode ameridke uni-
vezitetske ko5arke sa

svojom igrom

NCM:FINAL F0UR, na

to se odludio i GTE

INTERACTIVE. Njegova

se, pak, igra zove

NCAA Champioship

Basketball i dolazi nam, naravno, na

CD-u, U njoj nastupaju 64 autentidna

kluba NCAA lige. Ono Sto nijedna

druga sportska simulacija nema, ali
ova igra ima je to Sto vam igradi vre-
menom stare, diplomiraju i odlaze.

Tada na njihovo mjesto trebate

Quirks

Ako ste se ikada zapitali tko ie
napravio poznati TETRIS i Sto sada taj

6ovtek radi, odgovorit Cemo na va5a

pitanja. Tvorac TERTISA je Rus,

ALEXEY PAJTIN0V i napravio je novu

igru OWlRKS. Ooviek koii bi postao

apsolutnim bogata5em da je dobio

barem dolar za svaki prodani TETRIS

sada, dobro pouden tim iskustvom,

OWIRKS radi za poznatu programer-

sku kudu SPECTRUM HOLOBY|'E.

Kako je stara narodna uzrecica da se

konj koji pobjeduje ne mijenja, tako

se ni Paitinov previSe ne udaljava od

dobro proku5anog sustava Tetrisa.

OWIRKS je Jedan zabavni oblik

Tertrisa u kojem, umjesto raznih

postaviti nekog brucoSa i igra se

moZe nastaviti, Uz odli0no napravljen

stadion NCAA bi trebala postati pravi

hit, tik uz NBA LIVE 96, kad se pojavi

na triiStu, negdje u oZujku.

GTE lnterailve

m

geometrijskih likova, padaiu mali

raznobojni Owirksovi koje treba ured-

no posloZiti. Osim liiepe grafike i

zgodnog zvuka, OWIRKS nam donosi

nekoliko nadina igranja: vjeZbu protiv

radunala, igru u dvoje i slagalicu.

ffirBmm tsur6er
Sanctuary Woods, tvrtka

koja je napravila "The

Riddle of Master Lu"

(izvrsnu avanturu u prekras-

noi SVGA gralici, zanimljive
pri6e i zanimljivih zagonet-

ki, o demu ste mogli ditati u

proSlom broju Hackera),

izdaje vrlo skoro nedvo-
jbeno novi hit - 0rion

Burger, lgra 6e graficki pod-

sje6ati na Day of the

Tentacle i Sam and Max, samo Sto ce

biti u SVGA grafici, Naravno, radi se

o avanturi s mnogo komidnih eleme-

nata, full screen animacija i digital-
iziranih zvukova. U igri preuzimate

ulogu Wilburna, kojeg otimaju

otkaceni svemirci. predstavnici

medugalaktidkog "fast food" lanca

2eledi 'testirati' ljudsku vrstu kao

mogudi dodatak u njihovim hamburg-

erima (brrrrrl). Vjeruludi u najbolje, vi

kao vrstan poznavalac navedene

teme, pokuSat Cete spasiti Zemlju od

ove stra5ne sudbine. No, izmedu

ostaloga, putovat 6ete kroz vrijeme,

spa5avati tako zarobljene pred-

stavnike suprotnog spola i, da ne

duljimo ludo se zabavljati. lgra se

o[ekuje podetkom tredeg mjeseca u

trgovinama Sirom sviieta,



Expect No Mercy [rc!
Microforum, tvrtka koia

zadnjih mteseci nije

napravila baS niSta Sto bi

privuklo naSu pozornost,

odluduje uvesii "novi

pogled na borilacke igre"

sa svojom novom "Sorom"

Expect no mercy. Kako

dru5tvo iz MF-a govori, igra

ie koristiti izuzetno glatku

animaciiu i grafiku. Zivi niti pa

B
Svakog ljubitelja tenkovskih simu-

lacija koji 1oS pokuSava igrati

Abramsa razveselit 6e viiest da upra-

vo izlazi jedna vrlo lednostavna i vrlo

atraktivna simulacija tenka. Rijed je o

novom proizvodu - SHELL SH0CK,

programerske kude CORE DESIGN.

Glavne uloge imaju peterica ratnih

veterana koji su odlucili suprostaviti

se svjetskom terorizmu, kriminalu i

korupciii na sve mogude i nemogude

nacine. Kroz igru se kreiete u prvoj

perspeKivi gledaiudi iz tenka. lgra je

vrlo uzbudljiva, scene bitaka odlidno

napravljene, a zuucni efekti su ne5to

od najbolteg Sto je dosad napravl-
jeno. 0lanovi vaSe posade su crnci

(odaie ih ono "Eeej man").

Upravlianje tenkom je vrlo iednos-
tavno, stoga je i igranie vi5e nego

pre2ivjeli. lmajte milosti.

ugodno. Bilo je i krajnje vrijeme da

nas netko obraduje dobrim tenkicem

kojim moiemo puno toga zgziti ali

dakako, i puno nevalialaca upucati.

CseNgn

Shamxqas'm

Programeri iz Legenda

najavljuju nam svoju novu

igru temellenu na najproda-

vaniiim role-playing scenar-

iiima o Shannari, svijetu

nalik na5em. Cijela pri6a se

vrti oko borbe za legendarni

mad, za koli se godinama

mislilo da ie izgubljen, sa

jednostavnim point and

click inter{aceom te mnogo

interakcile i prekrasnih kra-

iolika.,WN

Nakon poplave strategiiskih igara i

Doom klonova, pravo je osvjeienje za

du3u pronaci i zaigrati ovako tiiepu,

zabavnu i jednostavnu igru u kojoi

nema darobnjaka, ludih doktora i

osvajanja teritorija. Glavni lik le vjev-

erica kola je pronaSla kartu sa

blagom a vi ioi morate pomodi da

pronaile blago koje je rubacano u

ilfirnl

fireI

Sest svietova. Svaki svijet se sastoii

od nekoliko podsvjetova a svaki

podsvijet ima nekoliko nivoa.

Vieveri0in put je prepun tajnih pro-

lza bonus nivoa i raznih zamki.

Akcije nece manjkati jer naSa vjeveri-

ca leti na leteiim tepisima ili iuri u

rudarskim koliclma. SKUNNY je

napravljen u 256 boja i vlasnici 386-

ica nece modi u7ivati u

ovoi odlibnoi arkadi.

Na kraju treba

spomenuti kako osim

u WIN 95, igra radi u

D0S-u u 32 bita.

MWwn

reffiffi Skunny



Specrj alno inrj es ce n'"#:;:ff"h"

r[KTR9 N6KI UMJTTNICI

Electronic Arts je ime o koj_em goto-
vo i nije potrebno trositi rijedi. Cinjenica
je da u svijetu kompjutorskih igara
danas nema osobe kod koje spomen
navedene ku6e ne izaziva odredenu
dozu po5tivanja! EA je ku6a zasluZna
za hitove poput Wing Commandera lll,
US Navy Fighters, Magic Carpet, N4S,
Live serije sportova i joS toliko toga da
nabrajanje gubi smisao. Op6enito, ako
igra ima etiketu EA, sasvim se sigurno
radi o nedem dobrom... EA je, spojen s
Originom i Bulltrogom, delinitivni kralj
ku6ne zabave iz dijih je pogona ovih
dana kona6no stigao dugo najavljivani
Wing Commander lV a sprema nam se
joS toliko toga da je stvarno bilo te5ko
odluditi se dime 6emo vam zagriiati
ma5tu. Spomenut 6emo zato samo
najbolnija imena...

ma za PC, Playstation, Segu i SNES.

Iime Commondo

EA se takoder baca na Playstation.
Time Commando 6e pored PC-a biti
igriv i na toj, sve popularnijoj konzoli i

po tko zna koji put nabijati komplekse
vlasnicima mo6nih pentiuma dije
mrcine nisu niti blizu kadre vrtiti kom-
pleksnu renderiranu graliku na nadin na
kojito radi mala, siva kutijica. U Time
Commandou, borit 6ete se s preko 35
oruija u 8 vremenskih zona na prekras-
noj ray-traceanoj pozadini nastoje6i
pobijediti super ra6unalo koje je u
trenutku slabosti odlu6ilo zavladati svi-
jetom. Sve skupa dosta li6i na
Ecstaticu, ali svjetlosnim godinama
ispred. Ekipa zasluina za sve ie ista
ona koja je radila Little Big Adventure,
pa sjetite li se toga, ne6e vam biti lako
dodekati kraj lipnja kada bi se Time
Commando trebao pojaviti na policama.

poput Christophera Walkena, Jurgena
Prochnowa, Briana Blesseda iJohna
Hurta sto samo po sebi daie do znanja
o kako se ozbiljnom projektu radi i kako
visoko EA sa svojim najnovijim 6udom
puca... No, u trenutku, sve Sto se zna je
da je snimanje zavr5eno i da je igra u
post produkciji. Koliko CD-ova i koliko
6emo jo5 dekati, vidjet 6emo...

Dungeon Keeper

Svi mi na trenutak ili duie ielimo
postati zli... Svima nam je dosta igranja
dobrih, po5tenih, simpatidnih junaka...
Bullfrog, jedna od meni najdraZih softw.
ku6a, opet daje pravu stvar. Nakon rev-
olucije ostvarene Magic Carpetom,
dedki su opet tu s novom i uobi6ajeno
dobro napravljenom igrom. Ovai puta
imat 6ete priliku igratise zlog
"tamnidara", pokoriti dvadesetak mirnih
i spokojnih kraljevstava, postavljati
inventivne zamke duZ nepreglednih
hodnika va5eg tamnog carstva. Zamke
kakve ste obidno izbiegavali, a u koiim
6e se sada koprcati oni dobri dedki
koje sada vi5e nije fora samo ubiti. Ne,

treba ih zarobitii isprobati brojne
sprave za mudenje koje su vam na
raspolaganlu. Gradite voisku dudovi5ta
nad kojima u svakom trenutku moiete
osobno preuzeti kontrolu... Sto 1oS

re6i... Nakon ove igre shvatit 6ete
smisao rijedi - Kako volim biti zaol

Uzmemo li sve ovo u obzir, jedini
zakljudak koji preostaie je - Electronic
Arts vladat 6e jos dugo...

NBfi
s6

NBA Live'96

Mislim da ovdje ne treba Puno
pisati. Vidjeli ste NBA'95 ividieli ste
NHL'96. PoveZite prvo s nadinom
iarodenja drugog i eto ga! Dobili smo
ko5arku smjeitenu u virtualnu dvoranu
s toliko mogu6ih pogleda na teren,
poloiaja kamere, dodatnih oPcija,
stvarnih reakcija igrada da sWarno
moZemo vjerovati dedkima iz EA kad
kaiu da ovo predstavlia novu eru
kopjutorskih igara. Ako volite ko5arku,
ovo je naslov koii ne smijete prpustiti!
lgra, ina6e, ve6 kasni, a biti 6e u verzija-

The Dorkening

Ovu su igru desto progla5avali nas-
tavkom legendarnog Privateera, ali
kako stvari stoje, The Darkening 6e biti
posve neovisna i nova avantura. ldeia
6e biti pomalo zastarjela jer, opet 6ete
se nakon x vremena probuditi iz krio-
sna, ne6ete imati pojma niti tko ste niti
gdje ste, ali interakcijom s oko 50
glumaca rasporedenih na osam dostup-
nih planeta koiima se potpuno slobod-
no mo2ete kretati saznat 6ete, na puto-
vanju punom nasilja, prijevare i korupci-

ie, tko ste i Sto vam je za diniti. Ova je
igra postala legendom io5 u trenutku
kada ie bila tek iskrom u oku vode pro-
jekta. Na snimanju su se pojavila imena

o

ru

T



OR[/\UN- IHTYfrt BACK!

Gremlin lnteractive ime je koje budi
puno razliditih osje6aja... Svise
sie6amo legendi poput lotusa, ali ine
ba5 tako uspje5nih ostvarenja kao 5to
su bili razni Desert i Jungle Strikeovi, a
pogotovo jednog od najve6ih
razoilarania svih ljubitelia simulacija -
Retribution. u trenutku se cinilo da je
sve Sto Gremlin ima stara slava, alitada
se u "radionici" konadno odludilo proliti
ne3to znoia i dobili smo manie ilivi5e
uspje5ni Slip Stream nakon kojeg je
usliiedila prava poslastica za sobne
sportaSe, prvi iz Actua Sports serije -
Actua Soccer, a potpuni comeback,
definitivno je ostvaren Fatal Racingom.
Gremlin se ponovo probudio, a u
spomenutoj se "radionici" radi punom
parom, pa nam skora budu6nost nosi
jo5 jedan Actua sport, golf, a tu su lo5 i
Normality, Loaded, Realms of the
Haunting, SandWarriors, HardWar... Bit
6e to igre kojima se Gremlin namierava
vratiti na zahtievno PC triiSte, a zan-
imljiva je dinjenica i to da 6e se gotovo
sve navedene igre pored PC-a, pojaviti i
za sve popularniiu Sonyevu igra6u kon-
zolu - Playstation. Gremlin se, dakle,
odludio vratiti u velikom stilu, pa
pogledajmo malo 3to nam se to zapra-
vo sprema...

Acluo Golf

Nakon viSe nego uspje5nog Actua
Soccera, stiie nam i Actua Golf. Prema
pMm informaciiama, bit 6e to nairealni-
ja simulacija golfa dosada! Gremlinovci
su koristili now tehniku anallze pokreta
kojom su pokrete pravih igra6a preniieli
u virtualni 3D prostor tako da svaki
pokret i udarac izgledaJu tako stvarno
da imate doiam kako ?aipravo gledate
televizijski priienos... Razlika je samo u
tome Sto igra6em upravliate vi! lgra bi

uskoro trebala izati, a predvidena je za
PC iSony Playstation.

Normolity

Dobrodo5li u Neutropolis! Problemi
u ovom simpati6nom mjesta5cu podeli
su prije nekih 30 godina kada se jedan
od dvojnih gradskih poglavara pojavio
u vi5e komada nego je predvideno... Na

grad se spustio gustismog, populacija
stagnira, a ideje su fri5ke poput ribe na
suncu. Gradom vladaju Norm Trooperi,
simpatidni momci koji svaki oblik
zabave sijeku u korijenu i svojski se
trude da se u Neutropolisu nikada ne
dogodi niSta zanimljivo, Vi ste Kent,
mladi zabu5ant s vlastitom vizijom

osobne higijene i odlu6ili ste da vam je
dosta.... Ova igra vrlo bi lako mogla
postati avanturom godine! Pravi 3D
engine, renderirana pozadina i likovi,
fenomenalna glazba i digitalizirani
govor uvjerit 6e vas da ste upravo 'u
igri'. Steta ie iedino 5to na to 6udo
moramo EekatijoS koii miesec, ali

isplatit 6e se.

Reolms of the Hounling

Realms of the Haunting je jos jedna
u nizu "zanimljivih" vizija budu6nosti
koja se temelji na, demu li drugom do,
Apokalipsi. Sve svjetlo i dobro bli2i se
kraju idolazi novo doba. Doba Mraka!
Tko je za sve to kriv? Tko je dovoljno
"lukav" da otvori vrata mraku i uni5ti
svijet kakvog znamo? Naravno, vi ste!
Opet, ova 6,e igrabiti definitivni hit! S
preko 2 sata snimljenog materijala,
pravom 3D okolinom, renderiranim
likovima i interaktivnim 3D objektima
povezanim crnom magijom, demonima
i ludilom, ovo 6ete 6udo sigurno nabav-
iti. No, morat 6ete se strpiti do svibnja
kada 6e igraizati, naravno, samo na
CD-ROM-u.

Looded

7-akraS sam ostavio jedinu od
spomenutih igara koja je napravljena
iskljudivo za Sony Playstation. lgra je
Loaded, a ideja je slijede6a - Sest vrlo
"specifi6nih" i, naravno, nepravedno
zatvorenih Saljivaca upotrijebit 6e sva
raspoloZiva sredstva kako bi pobjegli iz
zafuoru... Odekuju vas litre krvi, divno
renderirani teren koii nakon vaieg pro-
laska vi5e i ne6e biti tako

divan, cijelo vrijeme slu5at 6ete glazbu
koju specijalno za Loaded izvodi Pop
Will Eat ltself! lgra je, navodno, ve6
izaila, zalo.... priklju6ite se Teamusu
Horribilusu i DERITE!!!!

Lijepo je znati kako se velike soft-
wareske ku6e brinu da nama, obidnim
smrtnicima, nikada ne bude dosadno i
da lntel dobro prodaje pentiume.
Gremlin se u ovu sliku savr5eno uklapa
i ako je vjerovati ovim najavama i slika-
ma... Bit 6e i opet dugo i toplo ljeto...

Dorio Rskovoc

N,laterUale za Specijalno izvjeice
lrstupilo poduze(e Unitrend

tel: O42/ 57 355, 57 133

il



Pravi smisao 3d-a

Ako ikada poZelim original-
nost, slobodu kretanja ili
bilo 5to tog tipa u doom-
klon Lanru, ukljutim radu-
nalo, uditam Dark Forces i

ubijam sve oko sebe dok ne
dobijem teZi oblik padavice.

J
J;

ii
j.J
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I
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E, pa nakon nove Apogee-
ove igre vrlo sam sretan Sto
ovo sada ne pi5em iz odjela
za hitne sludajeve.

pogee-ova "3d divizija" 3D
Realms dugo je najavljivala svoj
novi Build Engine - 3d okruZje u

kojem va5 lik moZe raditi doslovno sve
Sto mu srce Zeli. No eto, po
zavr5etku dugotrajnog posla
gore navedena pro-
gramerska grupa
napravila je nevjerojat-
nu igru koja pred-
stavlja vrhunac njiho-
va ne ba5 dugog
"postojanja". Naime,
dotidni Duke Nuk'em
3d je igra temeljena na
starom Apogee-ovom
"hitu" istog imena (samo bez
onog "3d"). lstini za volju, to je i jedi-
na slidnost ova dva izdanja.

Novi Duke je mnogo sofisticiraniji,

teii, bolji (hvala Bogu) i ozbiljniji od
svog prethodnika.... K vragu, prokleta
stvar je bolja od pola, ako ne i svih
doom-klonova do danas! Naime, ono

Sto dini Dukea atraktivnijim od
ostalih je njegov ugodaj.

Likovi su napravljeni
sloienije te im je
dodana umjetna
inteligencija, tako da
ne6e vi5e upaliti onaj
trik "imam te iza
ugla". Okoli5 je

slo2eniji, moiete ulazi-
ti u zgrade, istraZivati ih

i razarali, kretati se kroz
kanalizaciju, stanice, podmor-

nice ili podmorje (rone6i, naravno).
Glavna stvar koja privladi je razli6itost i

OZBILJAN dizajn postava, Naime, lik

{m

vodite prolazima, razvaljenim zidovima,
kinima, disko klubovima, ulidicama, wc-
ima, pa 6ak i knjiZarama s literaturom
za (hm) starije. Osim toga, na izbor vam
je oko Sest manevara (medu kojima su
plivanje i letenje i nekoliko vozila te, Sto
je najzanimljivije, desetak oru2ja od
kojih su ve6ina prilidno bizarnih - od
daljinski upravljanih vatrenih bombi do
laserske granate (l?l??).

Glazba izvu6ni efekti su (naravno)
u stereu, podr2ana je rezolucija i do
800*600, a igra dolazi na disketama (na
sre6u ve6ine) u oZujku, tako da, do
daljnjega broj 3 ostaje mojfavorit.
NABAVITE!.

WorChild
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Roboti ustaju ponovno!

RISE OF THE ROBOTS je bilo jedno od izdarya koje mi je
osvjeZilo sjeiarya na vrlo neugodno iskustvo nabijanja tip-
kovnice bejzbol palicom (teZi nadin pokretanja lika po
ekranu) i zato, kad sam duo da dolazi nastavak, sjetio sam

stare. prainjave "prijateljice" koja
je u kutu strpljivo dekala bolje

dane. Ali, na moje dudeqje,
cijela stvar {todnije. cijeli

, grgwiew). :" pokazata dak
igrivijom i vizualno atraktivni-

jom nego Sto sam odekivao.

- 
ise 2 je ovog puta diielom u ruka-

l{ ma Acclaima koji se dobrano
I lpotrudio kako cijela stvar ne bi
bila povr5no izvedena poput njena

DOLJE:
Kao Sto sam rekao, na izboru 6ete imati
gomilu (oko 28) likova. No, ako sve bude
isto kao i u jedinici (a nadamo se da nece),
bolje je da ne razmiiljamo o ukupnome
dojmu (??"/").

predhodnika. lako Rise 1 nije bio ba5
ne5to posebno, tvorcima se svidio nje-
gov koncept te su odludili napraviti nas-
tavak. Rise 2 je raden u HI-HESU, iako
je priloZen i nisko - rezolucijski mod,
koji je predviden za vlasnike 66-ica.
Grafika i animacija se mogu opisati
uglavnom u superlativima. Pozadine

GORE:
SVGA dispay radi zaEudujuee brzo i na vea
sada pomalo sporim 486-ticama, tako da ee
veaina vlasnika svih konfiguracija biti pot-
puno zadovoljna. No ni vlasnici konzola neae
ostati praznih rukava, ova igra dolazi i za
Sonyjev Playstation.

utje6u na borce; primjerice, na industri-
jskom nivou gigantski mehani6ki pauk
izbacuje plazmu koja nanosi ogromnu
Stetu svemu Sto se nalazi u njenom
dometu. Glazba 6e i6i direktno s kom-
pakt diska (napokon ne5to pametno).
Broj likova je nevjerojatnih DVADESET i

OSAM, ptus iettntTAJNA. Borba 6e,
takoder, biti zanimljiva jer svaki lik ima
oko osam autentidnih udaraca; Sest
obidnih i par tajnih. lgra 6e biti zadinje-
na velikim brojem animiranih sekvenci i

zanimljivom radnjom (!?), a govori se i

o mogu6nosti igranja u mreii i preko
modema. lzlazak ove igre koja puno
obe6ava predviden je za sredinu
velja6e. 2ivi Oiti pa odigrali.

Domir Rukavina
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ovoj igri, koja je u cijelosti simu-
lacija leta svemirskog broda, jedi-
ni vam je zadatak izvr5iti ciljeve

misije. lgra podinje filmom u kojem je
prikazan jedan od uobidajenih imperi-
jskih napada na pobunjeni6ku flotu i

snaga x - winga, potom se pojavljuje
soba za registriranje u kojoj se morate
upisati ili izabrati nekog ve6 registrira-
nog pilota. U ovoj sobi moiete razgle-
davati odlikovanja lli svoj dosje u kojem
pi5e sve o va5im pobjedama, porazima,
uni5tenim letjelicama... Klikom na vrata
do6i 6ete u glavnu dvoranu iz koje vode
sva vrata. Postoje troja velika vrata -
jedna od njih sluie za trening. Na tom
treningu se po prvi put susre6ete s let-
jelicama, kojih ima tri vrste: x - wing, y -
wing i a - wing. Druga vrata vode u
povijesne misije (ima ih po 6 za svaku
letjelicu) gdje se po prvi put susre6ete s
neprijateljskim lovcima. lmperija raspo-
laie s vi5e tipova letjelica: Tie - fighter,
Tie - bomber, Tie - interceptor, Assault
gunboat i Tie - advancend. Tre6a vrata
vas vode do tour of dutyja; tu podinje
prava borba. MoZete birati izmedu tri
nastavka, ali najbolje vam je krenuti od
prvog jer se oni medusobno nadovezu-
ju i jer 6ete se tako naviknuti na inlen-

zitet borbe (svaki se krivi potez
kalnjava). Prva dva nastavka imaju po
12 misija, a tre6i ima i dvije dopunske.
Osim velikih, postoje i dvoja mala vrata:
jedna vode u tehnidku sobu u kojoj se
moZete upoznati s tehnidkim podacima
svih letjelica, a druga u sobu s filmskim
projektorom gdje moZete odgledati fil-
move koje ste prethodno snimili. U do-
njem desnom kutu nalaze se vrata koja
vas vra6aju u sobu za registriranje.

lgronje igre

Kad dobijete misiju i upoznate se s
njenim ciljevima, na6i 6ete se u
svemiru. lspred vas vidjet 6ete
komandnu plodu va5e letjelice koja
ima vrlo mnogo detalja pa stoga
morate misliti na vi5e toga.

T - mijenjate metu

Ratovi se nastavljaju

Ljubitefji Rata zuyezda (G. Lukasa), tvrrka Lukas Arts
odludila vas je angaairati kao pilora REBEL ALLIANCE i
poslati vas u misuu uni5tenja Zvyezde smrti. Naravno, iza
sebe iete ostaviti stotine uni5tenih Tie - fightera i imperi-
jskih letjelica.

| - prebacujete mali ekran na identi-
fikacijsko ili pucadko stanje

R - ciljate najbliZeg protivika
W - mijenjate oruija (lasere i pro-

tonske mine)
X - jednostruko ili dvostruko puca-

nje lasera (kod x - winga moie i

6etverostruko) i torpeda
S - mijenjanje jadine Stitova (puna

snaga naprijed, nazad i podjednako)
F9 - postavljanje jadine obnavljanja

lasera
F10 - postavljanje jadine obnavlja-

nja Stitova
" - prebacuje snagu lasera na

Stitove
: - prebacje snagu Stitova

na lasere
BACKSPAGE -

najve6a snaga motora
C - aktivira i

deaktivira kameru
Ovo su

komande koje 6ete
najde56e koristiti
(osim, moZda,
kamere). Ako vam
se dini puno, ne bri-
nite se, brzo 6ete se
priviknuti, a kad vas

[ori Ursdil[
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Savjet
NqyviSe 6ete izvu1i od svoje let-

jelice ako lasere stavite da se
obnavuaju na maksimum i Stitove
na normal. Powemeno pret-racujte
snagu lasera na Stitove jer se laseri
puno brze obnjavUaju od njih. Iako
imate Stitove koje vaSi protivnici
nemaju (osim Assault gunlloata i Tie
- advanceda), izbjegavajte okr$qie
glavom o gavu jer oni brZe ispaUqiu
la$ere od vas. Oni su, takoder, manji
i pokerljivui od vas pa cele se
morati dosra pomudili da bisre ih
unisiili - nqib0l,e je da im budete
uvijek na repu i pokr-rsate ih pogodiri
prije nego se okrenu.

jednom krene imperijski lovci 6e padati
jedan za drugim. Trebat 6ete dosta vre-
mena da biste stigli do kraja jer ima
puno misija i svaka je sve teZa i teZa.
Tijekom leta moZete pritisnuti ESC pa
6e vam se otvoriti jo5 neke opcije -

jadina zvuka, detaljnost objekata...

Grofiko, zvuk, zohtievi...

Grafika je dosta dobra, obzirom na
starost ove igre. Sekvence su u VGA
grafici, a voZnja je vektorska. X - WING
ima izvrsnu zvu6nu podr5ku. Mno5tvo
zvukova je kori5teno iz filma Ratovi zvi-

jezda, primjerice zvuk pucanja lasera,
nervozni glas va5eg vode...

Jedina zamierka ovoj igri: ne6ete je
mo6i igrati na manie od 66 MHz i potre-
ban vam ie joystick. Zaigricu vam je
potrebno 16 MB na vaSem tvrdom
disku, sto i nije puno ier 6ete se izvrsno
zabaviti i ne6ete poZaliti Sto ste je
nabavili.

Domogoi Io5

#*st uresinEk:
"Najvi5e volim igrati svemirske simu-

lacije i managerske igre tipa SimCity ili
Tycoon. Volim kad le igra proZeta humorom i

kad se uz nju moZe dobro zabaviti. S kompiu-
torskim igrama sam se upoznao na C-64,

zatim nastavio na C-128-icom, da bih zavr5io

na radunalu PC 486DX4/100 sa 16MB RAM-

a. U0enik sam drugog ruzreda V gimnazije u

Zagrebu i imam 15 godina." Eto, tako nam se

predstavio novi "gost urednik", Domagoj ToS

izZagreba. Domagoja pozdravliamo a vas
pozivamo da nam i dalje Saljete svoie tek-
stove.
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Za sve ljubite[e logidkih igara i mozgalica ovo je igra koja
ie sigurno zaposliti vale mozdane stanice na dule vriieme.

nalazite se na plodi, a cilj vam je
pogoditi metu boje va5eg lasera.
Ponekad 6e na ekranu biti i vi5e lasera
pa 6e svaki laser morati pogoditi metu
svoje boje i pritom ne "ubiti" ostale

lasere. Kako napredujete u igri
tako 6ete i dobivati nova

optidka sredstua (na
podetku 6ete imati

, samo ogledala koja
6e pod kutom
reflektirati zraku
(ulazni kut jednak
je izlaznom), a
kasnije 6ete imati i

razna sredstva koja
6e udvostrudavati

broj zraka, kamenje
koje 6e onesposobiti

zraku da nastavi svoj put i
sl. Velika pomo6 u igri je desna

tipka mi5a kojom, kada je stisnete,
dobivate pravce kojima 6,e zrakai6i, pa
dok drZite desnu tipku, mo6i 6ete
izra6unavati kojim 6e pravcima zrakai6i
i gdje 6e zavr5iti. Za svaki nivo imate
100 bodova. Ako ne pogodite laserom
mete u odredenom vremenu gubite 10
bodova. Kada mislite da ste ogledala
dobro posiavili, kliknite na ikonicu s
vatrom i nakon odbrojavanja va5a zraka
zapodinje put. Ukoliko uspijete, prela-
zite na drugi nivo, ako ne igrate ga dok
ga ne predete, odnosno dok imate
bodova. Kad ste zavrSili prvih 16 nivoa,
prelazite na vi5i nivo teZine i tako sve
dok ne dodete do nivoa Master, koji 6e
vam zadati mnogo glavolomki, ali I

LIJEVO:
Pomo1u ogtedala i
prizmi moguCe je po-
goditi svaku metu iz
bilo kojeg kuta sa
laserskom zrakom

Bljesak!
GORE:
Pomodu glavnog menija dolazite do dodatnih
opciia za kontiguraciju igre. Tako moiete
namiestiti anudnu karticu ili postaviti teZi nivo
igre (expert).

aadi se o igri softverske kuce pixel
lr( Painters Corporation u kojoj je cilj
I lkontrolirati lasersku zrakuiz
lasera do cilja, a da biste to uspjeli
potrebno je zrakama promijeniti smijer,
poduplati ih ili im ograniditiput.
Cilj igre je laserom jedne
boje pogoditi mete koje
su iste boje, a uz to,
ako ste spretni,
pogoditi poneku
lubenicu ili
narandu i sakupiti
koji bod viSe.
Ulaskom u igru
dodekat 6e vas
Main Meni u kojem
moiete nauditi sve o
igri, zapodeti novu ili
ranije snimljenu igru, odredi-
ti teZinu igranja, te pogledati listu
najboljih igrada. lgra se moZe igrati u 5
nivoa te2ine, no vjerojatno 6ete duie
vremena ostati na prvom nivou i nje-
govih 16 podnivoa dok ne shvatite sam
na6in igre i dok se bar malo ne

$ummarg

mnogo zabave. Zvuk u igri je solidan i

disto prihvatljiv za ovaj tip igara, dok su
se autori mogli malo vi5e potruiditi oko
grafike i okruZenja. Dakle, ako ste
zaljubljenik u logidke igre ili to tek mis-
llte postati, ovo je prava igra za vas,
koja osim Sto ne zahtjeva nikakve
snaZne performanse pruia svojom
zatazom sate i sate zabave.

Emil Mormelii

izvjeZbate. Kada ste izabrali novu igru,

lllu(. FrE rrilE!
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Kaptol 21

Zagreb
Tel:427-505
Telltax:M6-477
Radno vrijeme:
PON-PET: 9-17

FORftlIR GO-JR d.o.o.
I

ovu6rerr
pnoorva6

ZVUdNE KARTICE
CD ROM JEDINICE
MULTIMEDIALNI PAKETI

INK CARTRIDGE

TONERI

RIBONI
DISKETE
PRIBOR
MISEVI

MACRO-MICRO d.o.o.
Nova Cesta 121
10.000 Zagreb
tel/fax: 326-567

300-1 64
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JOYSTICI

SCANERI
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Veliki izbor muzidkog softwarea
(midi, hard disc recording) kao i

softwarea za obradu slike
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Velik izbor konfiguraciie raznog naoruianja,
klase oklopa, teZine i dr. dopuita igraiu da
stvori mecha koji mu najviie odgovara.

Activision se uvijek moglo re6i
da je tvrtka koja donosi razli6ite
stvari - od neobja5njivo

glupih Death Tracka i Battle
Dromea do legendarnih
GhostBustersa 1 i 2
(sjetite se osamdesetih).
Sama po sebi, ova je turtka na
poslijetku prona5la svoj Zanr koji
6e je vjeroiatno izbaciti na vrhove
prodavanosti ovih igara.

Activision je nedavno (napokon)
zavr5io projekt raden dvije godine.
Dotidni nastavak stare simulacije
Mechwarrior predstavlja kombinaciju
igrivosti, dinamike izanimljivosti koji bi
(bar kako to oni kaZu) trebao biti hit.
No da li im je to i uspjelo?

Pri6a?

Prida u Mechwarrioru 2 ie zanimlii-
va mala novela koju su programeri str-
pali u radunalo iz kojeg 6itate sve, od
tehnidkih podataka o mechovima do
dogadaja u poslijednjoj Santa Barbari.
No cijela stvar se svodi na slijede6e;

Oko dvadeset osmog stolje6a
dovjek je toliko zagadio i uni5tio Zemlju
da je i sam postao ugro2en unatod
visokoj tehnologiji koju je posjedovao,
I tako, homo sapiens je odlu6io "dati
nogu" majdici Zemlji te oti6i negdje
drugdje. I kako vrijeme tede, nakon
kojih dvjestotinjak godina, naS omiljeni
inteligentni majmun je naselio skoro
cijelu na5u galaksiju zahvaljuju6i rapid-
nom porastu pudanstva i tehnolo5kog
nivoa. No, dok je on sve to radio,
Zemlia se regenerirala. ljednog dana,

ljudska vrsta se odludila vratiti na
rodni planet. No, u meduvremenu
se podijelila na klanove i korpo-
racije pa se dotada5nji susjedi
nisu vi5e pozivali na kavu. ltako,
6ovjek je odlu6io da satre sve
neprijateljske klanove i naseli

plavo - zelenu loptu.
Nakon ovakvog uvoda pomislio

sam da ditava stvar i nije ba5 toliko sjaj-
na, bez obzira na (vrlo) svjeiu temu.
lpak, dodekalo me ugodno iznenadenje
- glatka animacija, visoka rezolucila te
igrivost koju ova igra donosi. Naime, za
sam podetak lako je zapaziva gostolju-
bivost igre prema "novajlijama" Zeljnim

Nakon Earthsiegea sam shvatio

I 
fimr

-il

gI sT tr ENT

sam nakon Mechwarriora 2
pripremite se djeco jer ova stvar

,.''

::a

GORE:
Virtual Cocpit ie novitet koji 6e obradovati
vlasnike 3D naoiala (r-Glasses) tako da
gledanje oko sebe nede prouzroiiti ni pol
muke

akcije. Kao prvo, za razlikuod ostalih
simova MW2 vam dopu5ta da sami
izaberete komande kojima 6ete kon-
trolirati svoje vozilo. Osim toga,
dopu5ten je izbor izmedu vi5e rezoluci-
ja. Za podetak, 320x200 je zadovoljava-
ju6a rezolucija koju bih preporudio svim
vlasnicima 486DX2-66 jer je s njom igra
prihvatliiva, brza i Sto ie najvaZnije, igri-
va u punom detalju. Druga rezolucija ie
640x480, gralidki mod koji preporu6am
vlasnicima DX4-100 i Pentiuma, jer ni u
kojem slu6aju nije igriva na obi6nim 66-
icama. Rezolucija od dudovi5nih
1O24x768 je preporudljiva jedino ako
imate procesor P6 ili neutaZivu ied za
razgl"edavanjem dijapozitiva.

Sto se tide gostoljubivosti prema
"zelenima", Mech Warrior 2 predstavlja i

izbor od Sest misija dizajniranih
iskludivo za vjeZbu i

privikavanje na
komande. Naime, na
svakoj od njih
instruktor vam daje
detaljne upute Sto i

kada raditi.
Primierice, u vjeZbi
kontrole mecha prva
vam je zadabau
odredenom vremen-
skom periodu do6i na

i*."*_,

ats@!
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meso

su mech-simovi zabavni, dok
pao sa stolca. Dakle,

odredi5te, a nakon toga
se kretati kroz "Stafetu"
(takoder u predvidenom
vremenskom intervalu).
Takoder je zapaziv i velik
broj sekundarnih funkcila. Naime,
neki mechovi imaju tzv. JumP Pack.
Ta zgodna stvar6ica doPu5ta vam da
doletite ispred ili 6ak NA drugog
mecha. Sitan problem6i6 gore nave-
dene funkcije: ako, kojim sludajem, pri

slijetanju ne kontrolirate mlaZnlake, vrlo

. . . . . . . 
.. 

. . . . ._Z;: . . . . . . . . . . . .

"Dobro grofiko, glotka animacija i

nodosve igrivo mech simulacijo."
-Protiv -

"Pomolo sporo pokretonie me.hava,

izlizona temo i neprihvatliivost viSe

rezolucije na stondordizironim sus'

. r........ .!o.'!T!;............
se lako moiete na6i sa o5te6enim ili
6ak (ne daj Bo2e) u potpunosti raste'
penim nogama. Zanimliiva stvar su,
takoder, i sposobnosti Pojedinog
mecha. Sama 6injenica da ovih te6ko
naoruZanih konzervi ima dvanaest, plus
pet oruZarnih konfiguraciia po komadu

DOLJE:
Novajlije u 2anru Mech'-simova mo6i 6e
usavriiti svoiu vieitinu kontrolirania ovih
grdosija kroz nekoliko trening misiia kroz koie
cete nauditi kontrolirati svog Mecha.

,:.:a:: r:'a' lil

vjerojatno 6e razbuditi ma5tu svakom \:':i"

sadisti koji se namjerava ispucavati na 
;

za tri klase slabilim mechovi-

to-

-i ,

Nakon Sto ste proditali osnovne zadivlluju6e dobro, s obzirom da moZe
igrati i do sedam igrada odied-

nom.

MechWarrior 2 je
impresivan
proizvod koji bi
trebao na6i mjesto
u kolekciji svakog
ljubitelja ovakvih

simulacija. A Sto se
ti6e okorlelih nostal-

gi6ara, dobra vijest
glede dolaska

iri'?- Earthsiegea 2 trebala bi im
zagrijali srca. A do tada, nabavite ovo

CD-izdanje.

Domir Rukovino

trlrlrlriit,L,t,lr. .c.: :".'.
" 
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GORE:
Sofisticirane kontrole i
velika adiktivnost 6e
vjerojatno privudi mnoge
igraie.

ma.

I nopokon ilosilie!

i* Konfiguracija pojedinog
mecha je takoder pribliZena u deta-

lje. Naime, dotidna konzerva se mo2e
modificirati u poliima koja se niZu, od
namje5tanja slabih todaka do mijenjanja
formacije.

upute, spremni ste za Prvu
omazdu. Prva stvar koju
6ele zapazili je izgled
lerena. Naime, Mech
Warrior 2 predstav-
lja dvadesetak
razli6itih terena -

od modvare do
miese6eve
povrSine. Ovi
tereni ne utjedu
samo na va5e kre-
tanje, nego i na
vi4ualni prikaz, tj. kada
se krecete stepom, vid
vam zaklanjaju dine i uskovitlan
pijesak koji prikriva horizont. VaS mech
izgleda kao da je opskrbljen za tri tjed-
na ratovanja na prvoj liniji. "Oprema" se
uglavnom sastoji od teSkog naoruZanja:
tri kategorije lasera, tri kategorije pulsir-
aju6ih oruZja te tri vrste projektila koje
va5 mech ispaljuje u impresivnim salva-
ma i do dvadeset komada u dviie
sekunde.

ilkr*xi* ..

MechWarrior 2 ima jedan od najim-
presivnijih uvoda koje sam vidio u zad-
niih par godina. Same glazbe ima
prili6no malo, ali je zvuk bogat i razno-
lik. Grafika je dosta dobra iako bi se
moglo zamjeriti mijeSaniu tekstura pri
"bliskim susretima". Jedina stvar koja
me smeta iest sporost Pojedinih
mechova.

Zanimliiv detalj ie i mogu6nost igre
preko mre2e ili modema, Sto izleda
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ovom grupom postihi cele ako se
budu borili rame uz tame sa
istoimenom koniicom.

Mereenary Crossbowers
Kao grupa bivSih Sumskih lopo-

va i uhoiica, ovi iskusni striielci
vje5to barataiu svojim ubojitim !
alalom. Privuceni zonom novca,
oua grupa iskusnih boraca
predstavlja va5u najvecu
Sansu u obrani prvih crta,
le vrlo dobru potporu
voinicima koji nasrcu;

Black Avengers .

Grupa nesretnihl&lia-
ki cije su qbitelii poslale
ialsstan prlmjer Skavenskog

ZaklevSi se da ce

stvaraiu halucinacije {nakon uboda,
naravno) i lime mu smanjuiu pre-
ciznost udarca i snagu. Kao vojnici
su spretniji od Footmena i vrlo su
neugodni zbog svoje brzine.

Rat 0gre

AI.IERNAIIUilO
Command & Conquer * Do sada
jedna od najboljih real time strate-
giia. Velika igrivost je glauna pre-

tga{a mocr
da zaigraju

poruka za ova
Tai mutanl je nesretan Stakor Warcratt 2 * gotovo

pretvoren u cudovi5le koie u savriena
svom malom mozgu ima ka zadriat

malo,l0ga, no lo mu je i
Centurion *vi5dfllrOo dovolino ier ie

visok oko tri metra. No,visok oko tri metra. No.

I nlegove postupke kon-
toliraju Shamani koji ih
koriste fiao ljelohranilel-

je ili marionete.

provesli osvetu i ubiti bilofr
Skavensko, ovi borci u velil6'm b;oju
napadaju i uglavnom satru protivni-
ka zbog suoie mnogobroinosti. Kao
vojska su relalivno dobri za obranu.

Carlsson Guards I ryf
Ove kraljevske trupe su dri5iav'v n!{.rerorv rruPU o{ sY.P

lo5e izvieibge, ali izuzgro
posluSne, sff{rrhunskorn,oprerp&gl i
visokim

humanoide
planine.

ment voiske{ova grupa voinika ie u1
velikom minlsu. le su i*orislive kf
slabiia potp{a. I f

,i[X1iJii;ffi,"*"

i
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Footmani su broini ali slabi

slvorovi koji ugavnom sluie kao
blokada ili za psiholoiku vrstu rato-
vania. Naime, oni nasrcu iza ostalih
i zapla5e protivnika srojom mnogob-
tojmsg$= =-*,rqffi- :1"t'

.',:}-,f,'|e*-%
= 

Ovi zli i podmukli ralnici nose
otrovne oStrice koje kod protivnika

oto"lWlilnD'ih? stTtacla t to/ol se ieltte M, &, Ml ,rhilFanef
otttdgcfiDgei&azglaro $rdanv a W:W:W:| fb'Msi i Ott torz itya/ho//7
rracn rriitararr/, tei,fr *s&,, *.itfifa/bi, ff iatdobton

lgrivost i grafi-
I dugo pri ekranu.

legendarnih
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Hjihwa mrinja
moie sg samo
gore navedih

Ark Boyz
0bicno pie6aStvo

snage. Iako prilidno prohlematiini, u

velikom brolu ovi seljacici ne bi tre-
bali biti veliki problem.

rtrrer Eoyz

$tiielci malog kvociienta
inteligenciie, ali nadomie5taiu ovai
nedoslatak smrtonosnom pre-
cizno$cu. Njihovp slabaina
inteligenciia je {slro povezana sa

njihovom snago$. Naime, oni su

naislabiii u svofi vrsti.
,

.s

Poielna lornaciia
trapa lrcbala bi
tzgledflli qopal
ove. Naine, slabi-
ie iediniee
ofravezno noraia
0odfiafi snanntie
line da sloie iza
niilt.

Ork Big'uns
Naiveci od O;eova,

ove beitije yelikr pri'
k*it..'
evi

momci su
za slrijelce i

0d rasa tu su i Dwarlovi, Ellovi.
Goblini, Trolovi i drrgl te, rarayno,
svakoiake ursle carobriaka, niihove

ietnlu va5im
male hrzifie i

kolaca u ruci.
NJAM!

* t*--
ffiolthe{arhammer: S**r ol the

horned rat ie'#fto"za PC, a

stiie i o PSX deiiiF. Ako
moida okliievate {lede

I nabave ovog CD izdanla,
I posluSalte savjet i nabavite

ga. Ako pak pitale mene,
Mindscape drii dohar dis

Worchild

::T[:.::niih'uos 
nasrtaja 

I
En, nftn 6vog dqera I

nadam se da sam vam bar J
malo pomogao u vaSim poho_di-

ma. No, ne mislile da je ovilsve-

Upoznaimo uoisku

*lha naisenilos$niii od *aoliiaifi nsa
q!*aveni ailavnom !,asrcs $ hofilaa a.

lak0 tnali, Eqblint su dalefi0 inleligentni-
ii od svoiilt ueeilt rolala ofiova.

Zat{rcni a glanirran a, ova Nfialo "tlm-
nuta" rusa ie iedna sd naiiaiilr.

Aobfini; Mislabiia ln0licna rasa delini-
littne no predstavliaiu qzbilinu Wiiefiia.

tu



lrifa 96 je najbolje napravljen

F nogomet do sada ba5 zbog 3D
I grafike, a i zato Sto su ga napravili
Electronic Arts dije nam ime sve govori.
Na Zalost, mo6i 6e ga igrati samo sret-
nici s CD ROM-om bilo dvostruke ili
6etverostruke brzine. Kad ga instalirate
na svoj hard disk, zauzel6e na njemu
oko 13 MB, a kad ga budete htjeti
pokrenuti, morate isklju6iti sve drivere
ili memorijske programe, kao Sto su
HIMEM, EMM386, QEMM idr. Osravite
samo driver za CD i za Sound Blaster, a
moZe i za miS. Kada sam nabavio FIFU
96, imao sam velikih problema s pokre-
tanjem igre baS zbog tih drivera, ali
zato ih vi ne6ete imati jer znadete ono
Sto ja nisam znao. Kad udete u igru,
nemojte prekidati uvod jer je stvarno
izvrsno napravljen. Nakon uvoda vidjet
6ete vi5e opcije pa 6ete mo6i birati pri-
jateljskih utakmica, natjecanja, ptay otfa
ili lige. Kad odaberete prijateljsku utak-

Skotske, Spanjolske,
Svedske ili
Francuske, a ako
uzmete
reprezentaciju,
moZete birati
izmedu njih 60-ak

medu kojima je i

Hrvatska. Ako
sanjate o svom
Dream timu, ito 6e
vam biti omogu6eno jer
6ete mo6i stvoriti svoj vlastiti
klub bilo da uzimate igrade iz poje-
dinih zemalja ili iz cijelog svijeta. Prije
utakmice moZete birati koliko 6e trajati

!,Utri,\-

vatren o uz vatrene

san je svih igraia i liubitefia nogometa ostvaren. a oni koji
ne vole sportske simulacije sad ie ih, siguran sam, zavo-
Ijeti jer je ovaj nogomet vrhunski napravuen i nf:r-;
osmi5ljen . Zato dim proditate opis igre, brzo kod
svog nabavljada jer neiete poZaliti.

micu, moiete birati izmedu medunarod- poluvrijeme, ho6e li biti
nih ekipa tj. reprezentacije ili moZete prekr5aja, zaleda i kakvo
birati pojedinu zemlju i uzeti klub koji vi 6e vrijeme biti tj. izgled
ho6ete. Mo6i 6ete birati klubove iz neba. poslije toga 

-

Engleske, Brazila, ltalije,
Njema6ke, Amerike,
Malazije, Nizozemske,

odabirete zakoii 6ete tim ili
reprezentaciju igrati, a

moZete igrati miSem,

ts
$1
4**FrtIt"tu*

ffi

tipkovnicom ilijoy-
, stickom. Naravno,

mo6i 6ete koristiti
sve to odjednom
ako vas igra troji-
ca protiv ra6unala
ili ako se
medusobno

natjedete. Nakon
toga birate kameru

koja 6e pratitiva5u
utakmicu, a najpreglednije

to radi televizijska kamera.
Ako se niste navikli na malo manje
igra6e, ve6 ste se nau6ili na veli6ine
kao u Fifi95, mo2ete promijeniti
kameru i birati izmedu njih sedam.
Nakon toga birate kako i koliko 6e va5i
igradi pokriti terena, onda birate forma-
ciju (4-4-2,3-s-2, 4-3-3, 4-2-4) i, nar-
avno, birate strategiju kao npr. napad,
obrana i dr.

Odabirete itko 6e igrati u prvoj
jedanaestorki, a potom po6inje utakmi-
ca. Ako se ne 6uje komentator, pritis-
nite tipku F8. Ako vam je preduga liga i

DOLJE:
Sa "Hackerom" uvijek pobijedujete!
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dosadi vam nakon nekog vremena,
mo2ete je privesti kraju tako da stavite
da ra6unalo simulira utakmice umjesto
da ih igrate vi. JoS jedna vaZna napom-
ena - moZete sve utakmice igrati u dvije
teiine.

Zaigru je potrebna 486-ica DX 40
sa I MB RAM-a i naravno CD ROM. Za
kraj mogu re6i samo to da ako kupite
FIFU 96 sigurno ne6ete poZaliti jer je
jedna od zanimljivijih igara koje sam
igrao.

Miroslav Puliiz

Star Trek Biblija

Sve Sto se ikada htjeli znati
o Zujezdanim stazama, a
niste imali koga pitati.

IR tar Trek Omnipedia... Jedan jedini

\CO-nOM koji sadrZi komptetnu
\J povijest, kronologiju, enciklopedi-
ju, popis isadrZajsvih ikada snimljenih
epizoda originalne serije i nove gen-
eracije; najjednostavnije re6eno, na
ovom CD-u na6i 6ete stuarno sve
podatke o Zvjezdanim stazama koji
vam u ovom Zivotu mogu ikada zatre-
bati. Na6i 6ete tu i popis svih glumaca,
reiisera, scenarista i svih ostalih koji su
imali ikakve veze sa Stazama, a sve je
to podriano s bezbroj slika, oko stotin-
jak Quick Time filmi6a i tonama teksta.
Puhne li vam u trenutku da pogledate
Sto se dogadalo ili tko je radio glazbu,
koji su glumcigostovali u nekoj epizo-
di, recimo "Yesterday's Enterprise", sve
Sto treba napraviti je upisati ime Zeljene
epizode i sve je tu - slike, tekst,
isjedak...

Ovo vam multimedijsko 6udo
omogu6uje da vi5e nego temeljito
upoznate svijet Zvjezdanih staza i nado-
graditi va5e znanje podacima koje kroz
klasidno pra6enie serije ne moiete
pronacr.

Samo sudelje je vrlo zgodno
rije5eno jer pored standardnog point
and clicka na raspolaganju imate i

voice control, Sto zna6i da, ukoliko je
va5 ljubimac opremljen zvudnom karti-
com i mikrofonom, Omnipediom
moiete upravljati glasom! Ova je
funkcija potpuno u stilu Star Treka i,
kako se u priru6niku kaie, na razini
Trek ra6unala iz ranih dana serije. Na
Zalost, opisana funkcija za sada jo6 nije
dostupna korisnicima Windowsa 95, ali,
prema proizvodadu, u izradi je patch
koji 6e taj propust ispraviti. lna6e, ljudl
koji su stvarali ovu enciklopediju ni5ta
nisu prepu$tali slu6aju pa je tako glas
koji vas pozdravlja pri svakom pokre-
tanju i prali u radu s Omnipediom upra-
vo glas glumice koja istu ulogu igra iu
samoj seriji, a tekstove u op5irnijim
prilozima 6ita nitko drugi do Mark
Lenard, poznat po ulozi Spockova oca,
Sareka.

Na kraju, Omnipediu preporuiam
svima kojima Zviezdane staze u iivotu
ne3lo znade. Ostalima sve ovo, vjerojat-
no, ionako izgleda pretjeranim pa Sto
drugo re6i nego: Trekkeri - navalite, svi
ostali - 6uvajte novce za bolje dane!

Dorio Rokovoc
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akon sto se pojavio NHL 95 pa
NHL 96 svi smo pomislili da do
NHL 97 ne6e biti niSta vrijedno

pozornosti, ni5ta Sto bi ljubitelji hokeja i

slidnih sportova (kojisu uglavnom
izlazili iz EA) morali primijetiti ili nabavi-
ti. No sasvim nenadano i bez ikakvih
najava do5ao je hokej koji bi, ako ni5ta
viSe, mogao stati rame uz rame
nedostiZnom Elektronics Artsu.
Sama igra dolazi na CD-u,
Sto nije nimalo
zaduduju6e s obzirom
na novitete i kvalitetu
koju donosi. Takoder
postojii RIP-ana
verzija koja zauzima
oko 90 MB. Nakon
instalacije i prvog
uzbudenja koja
svaka novonabavljena
igra nosi dolazite u
glavni izbornik u kojem
moZete promijeniti sve
vezano uz igru iono Sto bi vam je
moglo olak5ati. No krenimo redom.

JUST PLAY - kako i sam naziv kaie
pokretanjem ove opcije, bez
pode5avanja tisu6u opcija, radunalo
bira dvije momdadi i nakon borbe za
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pak zapodinjete utakmicu protiv
radunala. Ovo je idealno kad se Zelite
malo odmoriti iodigrati koju utakmicu.

EXHIBITION GAME - za razliku od
prethodne opcije ovdje mozete igrati i
sa prijateljem ito tipkovnicom, joystick-
om ili konzolom za igranje. Takoder
birate imomdadis kojima igrate, a
moiete promijeniti raspored igra6a
(Change lineup) i boje dresova svim
klubovima.

PRACTICE - kad ste uvjerenida su
svi bolji od vas, vrijeme je da podnete
vjeibati. Molete vie2bati borbu za pak
(FAGE OFF), pucanje na gol
(SHOOTOUT), ili igru s cijelom
momdadi OEAM). Ovdje birate is
kojom momdadi 6ete igrati i u kojem
sastavu. Posebna, skrivena, opcija na
ekranu je vjeZba tudnjave s protivni6kim
igradem. Naime, kursor prema desno

pritisnite nekoliko puta dok vam
posvijetli reklama SUPRA na

igra6evim hladicama.
Tada pritisnite enter i

, moiete odigrati cijeli
jedan boks susret sa
jednim od igrada.
Koliko mije pozna-
to to moZete
napraviti i za vrijeme

utakmice, ali potom
slijedi iskljudenje

(5mrc).
VIEWEDIT STATS - po

odigravanju nekoliko utakmi-
ca ili cijele sezone sigurno 6e vas

zanimati statistike o va5oj (ne)pobjedi-
voj momdadi. Ovdje mo2ete pregledati
statistike zadnje odigrane utakmice ili
cijele sezone, i to svih klubova zajedno
ili samo pojedinog kluba sa svim nje-

govim igradima. Moiete vidjeti i voditi
statistiku o broju golova koje ste dali i
primili, o broju golova pojedinog
igrada, o postocima $uta, starosti, visi-
ni, teiini i broju odigranih utakmica.
Klikom mi5a na ime pojedinog igra6a
dobivate njegovu sliku i SVE podatke

se pojavom novog
Warner lnteractive,

hokeja nepozr
EA mora pobr

E(
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Wayneov iudes

Tko je napravio najbofie sportske
avno. Postali su nepobjediva kon,
su bili oni koji su uspjeli napraviti i

tr2iStu procuenite sami.
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vezane uz njegovu hokejaSku karijeru.
TOURNEY/SEASON - Kad Ste Se
dovoljno izvjeibali u igri i pobijedilisve
frendove, odigrajte jedan od turnira. Na
raspolaganju su vam All Stars Tourney i

Pro Playotf, a moiete odigrati i jednu
sezonu (Pro Season) i Pro Tourney.
Nadin bodovanja je takav da pobjednik
igra s pobjednikom odnosno mom6adi
su podijeljene u detiriskupine, pobjed-
nik prve utakmice ide u detvrfinale, a
ako pobijedi, u polufinale i na kraju u
finale.

SETTINGS - ovdje moiete promi-
jeniti sve opcije vezane uz igru i njenu
te2inu i realnost. MoZete ukljuditi i
iskljuditi penale, borbe za pak, glazbu i
zvudne efekte, izabrati trajanje jedne
detvrtine (3 ili5 min) i promijeniti broj
igra6a na ledu. JoS, osim Sto moZete
izabrati teiinu igranja, moiete ukljuditi
ili iskljuditi opciju fighting. Naime, ako
je ukljudite mo6i6ete "odrZavati" boks
me6eve na ledu, koji su stvarno genijal-
no napravljeni i6ime 6e ova igra prido-
biti jo5 vi5e igrada.

EXIT TO DOS - po5to ste nekoliko
sati bili na ledu, izgubili nekoliko tekmi
odmorite se malo ivi i radunalo i

proditajte nekoliko stranica lektire. Ako
vam ne ide, uvijek se moiete vratiti igri.
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GORE:
Pogled kamere sa sfrane daie vam odliian
pregled nad igraiima i ianodenjem akciia.
DESNO:
Ako je neito u ovom hokeju odliino naprav-
ljeno, to je zasigurno grafika koje se ni
Electronic Artsov NHL'96 ne bi posramio.

mijenjati vam poglede i tako vam sman-
jivati koncentraciju. A sad evo i neko-
liko korisnih savjeta. Najlakse je upravl-
janie tipkovnicom i to: sa stelicama se
kre6ete, sa CTRL mijenjate igrada kojim
Zelite upravljati kad nemate pak odnos-
no dodajete ga prvom igradu iza vas
kad ga imate; sa ALT trdite po ledu dok
sa SPACE pucate prema golu kad imate
pak ili lupate igurate protivnidke igrade
kad ga nemate. Kakvu 6ete igru igrati,
izaberite sami prije igre itijekom nje.
Ako vodite u nekoi vainijoj utakmici,
izaberite defensive mode po5to pro-
tivniku ne treba puno da dode do va5eg
gola i u gu2vi vam zapuca gol. Te i

druge opcije birate pritiskom na tipku
ECS u bilo kojem trenutku igre. Tu 6ete
jo5 prona6i i neke druge opcije (mije-
njanje igrada, gledanje replaya i mije-
njanje moda igre). Ako imate ja6i proce-
sor, poput Pentiuma sa 16 MB MM-a,
moZete ukljuditi i opciju Zoom koja vam
zumira ekran le posti2ete ve6i ugodaj,
poput onog na televiziji. Ako ba5 ne
morate, nemojte odve6 mlatiti
protivnidke igra6e jer sudac pozorno
pratisvakiva5 pokret. 6im se pojavi
njegova slika na ekranu, poku6ajte
igrati Sto mirnije pa ako protivnik
napravi prekr5aj pak 6e pripastivama.
Takoder nemojte previ5e igrati po sredi-
ni ier je tamo obrana najdjelotvornija i

prije nego i vidite gol pak vi5e nije u
va5em vlasni5tvu. Ovo su samo neke
"finte" koie bi vam trebale olakiati igru,
no na vama je da igru prilagodite sebi.

I no kroju

Konadni dojam o igrije pozitivan,
no da li se moZe mjeriti i sa EA NHL 96

te5ko je govoriti. Mada ne zahljeva pre-
velike radunalske resurse, bit 6e vam
potrebna, minimalno, nekakva 486-ica.
No, ipak mislim da je Time Warner
lnteractive napravio i vi5e nego dobru
igru, koja se kvalitetom pribliZila NHL-u.
Zato palice u ruke i na led.

Emil Marmelif

;ni svuet hokeja

simulacije? Elektronics Arts, nar-
kurencija u svom podrudju i rijetki
testo poput ryih. No da li
rate sofh/erske kuie Time
)jati za svoju prevlast na

Zarazliku od NHL 96,
gdje ste imali vi5e kamera
koje su se automatski
uklju6ivale ovisno o polo2aju igra6a,
ovdie imate samo jednu kameru i to
onu sa strane. Rje5enje je prilidno
dobro napravljeno po5to se kamere
ne6e stalno izmjenjivati itijekom igre

Nakon dugoga igranja ove igre
zaista sam bio impresioniran
videnim. Sve momdadi SAD-a, sa
cijelom "bazom podataka" svih
igrada te mogu6nost trgovanja
igradima zasigurno 6e zadovoljiti i
one najzahtjevnue. Grafika u igri je
super ba5 kao i zr,uk, demu se ne
morarno duditi jer izlazi na CD-u.

Na Zalost, ima. Programeri ove
igre zaboravili su jednu vrlo bitnu
stvar, igranje preko modema.
Naime, z igrada jedino mogu igrati
zajedno na jednom radunalu i to tip'
kovnicom, ioystickom ili konzolom.
Mislim da je ovo vrlo velik i nepotre-
ban propust pa izade li nastavak
ove igre, svi se nadamo da 6e
nedostatak biti ispravljen.

ffi
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SPEED

danono6nog igranja N4S i Screamera.
Na izbor imate dvije vrste trka6ih vozila
-formululistocka.

Stocku brzina kotira oko 250
km/h, dok formula prelazi
300km/h. U igriukupno
imate 12 vozila (6 for-
mula, 6 stocka), a
svako, naravno, ima
svoje karakteristike
(automatic, manual).
Bolje je izabrati auto-
matic, mada je sporiji
jer biste se s manualom
vjerovatno izgubili (ne mis-
lim na stazi). Ako ste tek dobili
igru, preporudam vam da otidete na
practice i odaberete neku po6etnidku
stazu. Tako moiete u6i u "$tos" iovla-

datizavojima. Championship je pun
iznenadenja. Kad se najmanje nadate,
protivnik 6e se zaletjeti u vas pa 6e vas
sa Zlicom strugati sa ograde. Prije sin-
gle utrke mo2ete birati koliko krugova
2elite voziti te 2elite li voziti s vremen-

skim ogranidenjem. Ako odabrete
vremenski ogranidenu

voinju, odredeno vam je
vrijeme za zavr5avanje

, kruga, a kad prodete
kroz start dobivate
jo5 vremena (extend-
ed time). Ako vodite
utrku, a vrijeme vam

istekne, ipak ste prvi
jer ni oni iza vas nisu

stigli na vrijeme. U igri
imate razne poglede (iz kabine,

izvan kabine..), Sto je jako napeto,
poSto je iz nekih pogleda stvarno
nemogu6e kontrolirati vozilom. Sa

GORE:
lzaberite neki od 6 automobila i krenite u
utrku.

pogledom iz kabine ne biste smjeli
imati ve6ih problema, mo6i 6ete presti-
zati i u zavojima, no to ne znadi u svim
zavojima. lgru je mogu6e igrati u dvore
i preko modema, a koriste6i IPX net-
work, postoji mogu6nost igranja dak
6etiri ra6unala Sto donosi jo5 viSe
zabave i uzbudenja.

Programeri su napisali da je ovo
najbolja trkadka igra ikad napravljena,
zanima me Sto su pod tim mislili.

Ova igra nije ne5to fantastidno, ali
dobra stvar je da ne zahtjeva preveliku
konfiguraciju pa 6e svi (hm..) mo6i
uiivati u njoj.

MiloS Vloisovlievif

Polako , da Sto prije stignemo?!

Brzina od 330 km/n vas ne zabrinjavajer smatrate da ste najbolji, no na prvom ostruem
zavoju vidjet iemo koliko ste u pravu.

va igra ne predstavlja ni5ta novo
u svijetu gdje je brzina sve, uz
nju se moZete malo odmoriti od

ARPO',T HEY9 TO .SELECT
ENTC'P TO CONFIRN



upetliani prsti poznate nam ku6e Black
Legend. Grafika se moZe opisati u dvije
rijedi "NEMRES BOL|V|T". Sve stike su
u HAM formatu. lgru bismo mogli
okarakterizati kao preslikani Skidmarks
sa75.34o/o boljom grafikom. Staze su
teksturirane i vrlo detaljne, auti6i se
renderiraju u realtimeu, atmosfera je
fenomenalna. Dok su se u
Skidmarksima renderirala jedino pro-
zorska stakla, u Wheelspinu je obrnuto,
renderira se sve osim njih. Na Zalost
igra ne radi na na6in "stavi ciglu na

papudicu gasa i pridekaj kraj utrke",
ve6 je potrebno koji put i zakoditi. U
protivnom 6ete sigurno zavrSiti
na delnom mjestu, ali odos-
trag. Naime, uz osvojene
bodove dobivate i

novac, o kojem ovisi
va5e napredovanje u
igri.

Moja vam je pre-
poruka da se najprije
upoznate sa svim staza-
ma i autima pa da tek
onda krenete na pravu utrku.
Sve su staze dosta kratke pa
neka vas ne dudi brojka od 15 krugova
u prvom izborniku. Svakako isprobajte
Canyon track (kao u NORTH &
SOUTH) i Lake track. Od ostalih tu su
jo5 SpeedWay track - sadrZi jednu
skakaonicu i nekoliko bodnih nagiba,
tako da nema Svercanja.

JoS vam preostaje izbor junaka koji
6e vas voditi u pobjede - Rashid iz
Afrike, Norman iz Velike Britanije,

Sve je poielo pojavom
Skidmarksa daleke nam
1994. Ta je igra Acid
Softwarea izazvala buru
odu5evljenja kod igrata
Zeljnih utrka autiiima. Dedki
iz Black Legenda su skuZili
da je vrueme za oluju pa su
napravili Wheelspin

Michelle iz Francuske, Luca iz ltalije,
Klaus iz Njemadke, Andrei iz Rusije,
Takashi iz Japana i Steve iz USA. Svaki
od njih ima svoje prednosti, ali i mane,
stoga oprez. Kad ste izabrali junaka,
ostaje vam joS SAMO izbor "makine"
(BUGGY OFF-ROAD, SPORT). JoS nije
gotovo s izbornicima! Nakon svega
ovoga nalazite se SpinPart izborniku u
kojem opremate svoj auto dodacima -
jadi motor, gume za led, amortizeri,
nitro ubrzivadi i spremnici za iste itd.

VaSi inteligentni neprijatelji
poku5avaju vas na svakojake

na6ine izgurati sa staze, i

zato ih po5tujte (ne
znakove ve6 neprijatel-
je!).
lgra dolazi na 6 2DD
disketa te se bez ve6ih
pote5ko6a mo2e instali-

' rati na HDD gdje zauzi-
ma 4.7 Mb. HDlnstall se

nalazi na 4. disketi! Sto se
ti6e grafike i zvuka, ova igra

zasluZuje sve pohvale.

Vedrqn Relit

Vrud kotadi

1o demu je Wheelspin bolji od svo-
jih prethodnika? Krenimo redom:
ve6 u uvodu vidi se da su tu



GORE:
ARo zbog nekog razloga izabirete Shawn Michaelsa, onda ie to zbog brzzzzzzzzine.---
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podriietlo: Death Valley
prednost: snaga
omilieni slogan: Rest rn peace (Poiivaj u miru)

SNAP MARE:
lijevo, lijevo, punch
SUPER APERMT:
primite protivnika za glavu, dolje,
superpunch
HVATANJE ZAVRAT:
dolje, desno, punch
SP/R/T IOSS;
dolje, desno, kick
SUPER SP/R/I IOSS;
dolje,lijevo, kick
TOMBSTONE:
desno, desno, superkick

..
podrijetlo: San Antonio
prednost: okretnost
omilieni slogan: l'm the greatest thing going on
God's green earth. (Ja sam najveda stuar koja se
dogada na zelenoj Zemlji Gospodnjoj)

PREBACIVANJE NOGOM:
desno, desno, kick
P REBACIVANJ E (bodysl am) :
lijevo, liievo, punch
PREBACIVANJE NOGOM OD 180":
trianje, kick
BRZINSKIUDARAC NOGOM:
dolje, naprijed, kick
UVIJANJE RUKE:
primanje za glavu (desno, desno, superpunch),
desno, desno, punch

ii:!iil;l' .:;,.: 'l j.r}i't,-i:ri L
podrijetlo: Asbury park, NY
prednost: snaga
omiljeni slogan: l'm the beast from the east! (Ja
sam aijer sa lsfoka)

CLOTHESLINE:
trianje, punch
VATRENA SAl(;!.:
driati punch 3 sek.
DIZANJE U ZRAK:
superpunch i superkick zajedno kad je protivnik
blizu.
PRELAMANJE KICME:
nakon dizanja u zrak, dolje, dolje, superkick

x IAilEI.

Nikad dosta n,

lako moji istomi5ljenici ija smatri
snagatori bacaju jedni na druge
ne5to napisati i o ovom reklamno,
movira svoj vrlo popularni Sou...

wlx#:li;ryr,J#::",T,::u'
I tako ukljudiv5i TV, traZim idealni

program za ispiranje mozga.... Santa
Barbara....Bravo....reklame....Wrestlema
nia-Hmmmm. Salu na stranu; Acclaim
je nakon Mortal Kombat serije odludio
prenijeti na ra6unalo Wrestlemaniju i

dokazati da se sve moZe pretvoriti u

l:,i.:r.,,],i]t.',

podrijetlo.
prednost:
ca
omiljeni sl<
pogled na

TEPIH:
primanje z
kick....
DASKA U f-

dolje ipun
LAKAT U R
kada je pn
TOMBSTO
primanje z

li;.: .i.o"'i".:

podriietlo:
prednost: ,

omiljeni slt
(Lex Luget

KL\ZEC\Lt
desno, det
SMASH;
kada blizu
VERTIKALI
desno, su1

PREBACIV
lijevo, lijev



asiua.... tsk tsk

rmo predstavu u kojoj se znojavi
totalnim smeiem, odludio sam

n potezu Titan Sportsa kojim pro-

dobru igru, bezobzira na neoriginal-
nost. I tako je na jednom CD-u stigao
ovaj proizvod i oborio me s nogu. No,
kasnije o tome.

\tVWF Wrestlemania prije svega ima
izrazilo dobru popratnu glazbu koja
uvelike pridonosi atmosferi. Naime, za
vrijeme odmjeravanja dvaju protivnika
poprima "leieran" ritam, dok na vrhun-
cu borbe i ona postaje brZa. Citav se

rliami, Florida
,osjeinost ivelik broj razaraju6ih udara-

pn: Take a look at the bad guy! (Baci
egativca!)

glavu, dolje, dolje, kick, kick, kick, kick,

\ADU:
h zajedno
BRA:
ivnik na tlu, trianje i punch
E SLAM:
glavu, dolje, dolje, superkick

GORE:
Osim relativno "normalnih" udaraca ovi veseljaci imaju i nekoliko bizarnih (a'la MKS) udaraca.

podrijetlo : Tokyo, J apan
prednost: ogromna snaga
omi ljeni slogan : BANZAI lll M ! ! !

TRBUH:

laprijed, napriied, punch
SK/.RICE:
desno, desno, superkick
SMASH;
primanje za glavu, dolje, dolje,
superkick
BANZAI DROP:
trdanje, kick

podrijetlo: Calgary
prednost: spretnosf
omiljeni slogan: l'm the excellence of execution (Ja
sam savrSenstuo smaknuda)

KOPANJE OCI.III:
dolje, naprijed, punch
KOTRAAJUCI APERMT:
dolje, napriied, superpunch
BULDOG:
primanje za glavu, dolie, dolje,
superkick
CLOTHESLINE:
trianje, punch ili superpunch

'illsbury, Garizona
'z oporavak
rcn: Lex Luger is an all American hero!
z All-American junak!)

,AT:

o, punch

rotivniku, superpunch
SUPLEKS; primanje za glavu, desno,
rpunch
\JE:
punch

podrijetlo: Cirkus
prednost: relativno brz oporavak i srednja brzina
omiljeni slogan: Lite's a jokel (Zivot je iala!)

SREIN/ iEruC:
desno, desno, superkick
NABIJANJE GLAVOM O POD:
primanje za glavu, dolje, dolje,
superkick
PREBACIVANJE:
lijevo, lijevo, punch
SAMAR:
dolje, desno, punch
POZDRAV:
tri sekunde driati punch



Umire li 2D fliper!?

Fliperi, fliperi i samo fliperi.
Sjeiate li se Tristana? Da?!

osvojili Sto PIN-
BALL je jedan SE

lako ne zaboravljaju. odlidan fliper
napravio je Epic
vad je svima
Arts pa vam je sve

Medievol
Fliper

zvukovno i grafidki.
com na
pretvoriti u
igru ali je i

pogodite
6e se pretvoriti u topovsko tane te 6e
biti teZa i ne6ete je mo6i tako lako

igurno su vam dobro poznate

aizda-

lopti-
seona

koncept Wrestlemanije temelji na tome
da se nekoliko likova mlatara po ekranu
(u ring ih stane 6etiri), sto moZe biti
vrlo zabavno. Isto tako je zamjetljiva i

sloboda kretanja. Naime, za razliku od
Street Fightera 2 u kojem likovi ostavlja-
ju dojam da im je strgana ki6ma, pa ne
mogu gore ili dolje, u WWF-u moiete
slobodno juriti izvan ringa, prema
svla6ionicama (ali ne moiete utrdati u
"birc" na jednu lozu) i po samom
borili5tu (dakako).

A 5lo ie s grofikom?

Eh, da... grafika. Mo6i 6ete vrlo
brzo zakljuditi da prokleta stvar nije
vrhunac dana5njih dostignu6a, iako ani-
macija zasluiuje vi5u ocjenu. Likovi i

njihovi potezi su vrlo glatko animirani,
tako da i igrad s prosjednom 486-icom
moZe promatrati kako se detiri veselja-
ka mlate na jednom ekranu bez ikakvih
simptoma blokiranja (sjetimo se Battle
Beasta). Sto se ti6e izbora likova, \A/WF

nudi na izbor nekoliko na6ina borbe
medu kojima je i borba u parovima ili
royal rumble (borba u kojoj se bore
osmorica primitivaca izbacuju6i jedan
drugog iz ringa, sve dok jedan ne
ostane sam - na nogama).

\IVWF Wrestlemania je izuzetno

zabavna igra koja mora na6i mjesta u
va5oj kolekciji (osobito ako volite ovaj
Zanr).

Zvuk je dobar, grafika je zadovo-
ljavaju6a, a igrivost, na moje
iznenadenje, izuzetno visoka. Jedinu
zamjerku bih uputio relativno lo5oj
instalaciji i prevelikim zahtjevima, za
neke. No, ako vam je pri ruci double
speed CD-ROM drive ili ne5to bolje, a u
ku6i5tu vam stoji pristojna 66-ica,
nabavite Wrestlemaniju. A ne6e vas ni
suvi5e "opaliti" po dZepu (valja izdvojiti
oko 3o0-tinjak kuna). Pa, tko voli nek'
izvoli.

Dsmir Rukavina

:tal

WWF WRESTLEMANIA
Acclaim

r
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udarati. Loptom 6ete gadati u mo6varu,
a na jednom dijelu 6e loptu ukrasti
stvorenje iz modvare nalik ruinoj hobot-
nici. Jo6 6e se tu pojavljivati i zmaj koji
riga vatru ne bi li vas omeo i pretvorio u

kostura, a nakon toga, ako usPijete
dobiti na desnoj strani kliu6, zlatnu
palicu i 6udotvornu vodu, 6eka vas
iznenadenje.

Roek Fqntosy
' Fliper rock & roll 2anra gdie ste u

ulozi Larkog igrada i pjevada Hard
Rocka. Zvuk, grafika i digitalizirani
zvukovi su savr5eni. Ovdie se loptica ne
pretvara u koiekakve kosture ve6,
vjerovali ili ne, u gramolonsku plodu
(bolje da se pretvara u CD). Zanimljivo
je da loptica, zarazliku od loptica na
drugim fliperima, ima oblik zemaljske
kugle (moiete uoditi 6ak i Hrvatsku). U

sredini flipera je televizor koii li6i na
DUAL, povremeno se Pali i Pokazuje
spot iedne nepoznate rock grupe, a sve
to da bi u igrizbunili ljubitelje ove
glazbe.

U6on Choos

Fliper pun nasilja i krvi, 5to i sam
naziv llipera govori. Ovdje ste u ulozi
ludog vozada (fliperaSa) koji ru5i i ubiia
sve pred sobom. Fliper je pun pucni-

ave, hitne pomo6i, a sve je to dodarano
prili6no dobro zahvaljuju6i kvalitetnom
zvuku. Pogodite li na odredeno mjesto,
loptica 6e se pretvoriti u automobilsku
gumu. l6i 6ete u zatvor, a da biste iza5li
morate iskoristiti oruije i "ono malo
municije 5to imate u njemu".

Monkey MoYhem

Fliper pun Zivotinja tj. maimuna.
Strudno zvan ZOO fliper. Digitalizirani
govor, glazba i zvukovi su jako dobro
napravlienitako da 6ete imati osje6ai
kao da ste u zagrebadkorn ZOO vrtu.
Ako budete imali imalo sre6e, postat
6ete "majmun nad maimunima" pa 6ete
se mo6i hvaliti da ste postali "veliki"
majmun. Sala mala, ali kad to
postignete, dobit 6ete veliku svotu
dolara.

ldeino su ova detiri flipera najsli6niii
Psycho fliperu pa ga Sto priie nabavite
jer ono Sto nema ovaj fliPer ima
Psycho, a Sto nema PsYcho ima ovaj
fliper. Minimalna konfiguracija mu je

386-ica sa 4 MB RAM-a.

Puliiz Miroslov

>)
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Logika u akciji

Ako vam je dosta igara kao Sto su DOOM ili Mortal
Kombat, gdje vi5e krvi nego u mesnici ili taloe igre
uopie niste ni vo[jeli, vei igre gdje morate ukfiuditi mozak
i razmiillajuii stiii do krala nivoa, do5li ste na svoje - ovo
je ono Sto ste Zelleli

plavistvorovi koji izgledaju kao loptice
ne ubiju ier 6ete se morati vratiti na
podetak nivoa i krenuti iz podetka.

lmat 6ete detiri vrste oru1ja-
vatrene loptice, mitraljez,

bijele kugle i plazmu.
Na nekim nivoima 6ete

imati teleportere
(prebace vas na
drugo mjesto),
zeleni pod (kad
dodete ispod ili
iznad njega,

prelazite na niZi ili vi5i
kat). JoS 6e se

pojavljivati i dizala koja
6e vas odvesti na odredeni

kat, ali morate dobro paziti na
male, ruine, plave stvorove. Ako
nemate oruiie da biste ih li5ili Zivota,
jedino oru2je su va5e noge, a "upotri-
jebite" ih tako da dodete kat vi5e iznad

^J\va igra je zahtjevna, morate
I t mozgati da biste do5li do kraja
V nivoa i, ako vam je preostalo jo5
imalo snage, pokuSati prije6idrugi nivo.
Ako mislite da je igra lagana (kao Sto
sam ja mislio), tu ste se prevarili jer
prvih deset nivoa su lagani, ali ostalih
detrdeset 6ete se morati malo vi5e
potruditi. Mites (tako 6emo zvati ovu
igru) su napravili dedki iz nama malo
poznate softverske ku6e Unobstructed
Reason Corporation, ali moiemo im
destitati na dobro obavljenom
poslu.

Ovo je jedna logidka
igra koja 6e vam
zadati mnogo proble-
ma i glavobolja da
biste pre5lisvaki
nivo pojedinadno i

do5li do pedesetog.
Kod prvih trideset
nivoa ne6ete imati
problema jer 6ete ve6
nakon par puta mo6i
prile6i nivo, da se ne mudite,
pritiskom na tipku F2, a nakon
tridesetog nivoa to vi5e ne6ete mo6i
koristiti.

Cilj vam je da sa jednog dijela
ekrana dodete na drugi, a da vas mali

ima

Ako ste se zapitali; "otkud tako velika glava na
tako malom tijelu?" odgovor je jednostavan,
od brojnih zavrzlama maloj Mimi se povedao
obujam glave.

"malih plavih", ali obavezno na zeleni
pod, da biste mogli pasti na njih i onda
ih zgnjeditu i ubiti, ali samo privremeno
jer nakon nekog vremena oni 6e opet
postati ru2ni i ljigavi.

Sto se ti6e grafike prili6no je dobra,
a i zvuk je dobar onoliko koliko je to
potrebno kod takvih vrsta igara.
Minimalna konfiguracija je 386-ica sa 4
MB RAM-a. "Nesretnici" koji imate
slabija ra6unala, a volite ovakve igre,
ovo je prava poslastica za vas.

Puliiz l,lliroslov

GORE:
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Platforrnd, pucaiina ili arkada?

Tko voli igre tipa "Blackthorne " ili ne5to slidno provest ie
mnogo vremena ispred monitora uz ABUSE.

ESC - quit.buse je vrlo zanimljiva igra s
karakteristikama arkade,
pucadine i platformske igre.

Dakle, u igri ima mnogo skakanja, Pe-
njanja i, naravno, najvi5e pucanja. lgru
je napravila manje poznata softverska
tvfika Crack Dot Com, ali ako dedki
tako nastave .....?

Nakon instalaciie
odaberite najtamnije boje
koje vidite na ekranu
va5eg monitora, a
potom 6ete se na6i u
glavnom izborniku.
Main izbornik je i

vi5e nego jednosta-
van, sastoji se od
Sest vertikalno
postavljenih kvadrata
u kojima se nalazi po
jedan simbol.

DISKETA - sluli za Pokre-
tanje snimljene igre;

SEMAFOR - pokretanje igre, start;
LICE - teZina igre;
MONITOR - biranie najtamnijih

nijansi boja;
anUCrutX - glasnoca zvuka

Zaboravio sam vam naPomenuti da
prije igranja podesite zvudnu karticu jer
6e vam zvuk itekako trebati. Napokon
ste zavr5ili dosadnu instalaciju pa Sto

dekate l? Pokrenite igru! lgra se ne6e
startati ako prethodno niste instalirali i

mi6a. Ova igra nije odve6 zahtiev-
na, dovolina i prePoru6ena

konfiguracija je 486-ica
(DX2), procesor brzine

66 MHZ,8 MB RAMA,
sound blaster (po
mogu6nosti 16 bitni)
ioko 7 MB HDD-a.
Da ne duljim, kreni-
mo na samu igru.

Mi5em, bez kojeg ne' moZete ni igrati,
dodite na semafor,

zatim kliknite jedanput
lijevom tipkom. Nakon kra6eg

"ro5tanja" po hardu podinjete igru. Sam
po6etak 6e vas podsjetiti na Black
thorne, gdje vas doslovno ude kako
pucati, aktivirati prekidade, sakupljati
predmete... Sigurno 6e vas zbuniti kont-
role jer se igra mi5em i tipkovnicom.
Mi5em pomidete niSan, lijevim gumbom
pucate, a desnim koristite specijalne
predmete poput brzine ili oklopa. Na
tipkovnici se koristite kursorima. Jedan
od noviteta novijih (new generation)
igara je mogu6nost okretanja oruZiaza
360 stupnjeva. To bi bilo nemogu6e
posti6i bez miSa. Zvuk ni na sound
blasteru nije ba5 ne5to, ali 6e vam
posluZiti u otkrivanju aliena po nji-

LIJfllO:
Blaaam, blaaam, ah,
arrgh!!!
DOUE:
I robote ubijaiu, zar ne?

GORE 1:

Dobra grafika 6e privudi mnoge igrade da

zaigraju ABUSE.
GORE 2:
euvajte se lave.

hovom urlanju. U svakoi postaji imate
mogu6nost snimania igre; vrata
otvarate prekidadima, a energiju, oruZja
iostalo, sagnete se i pokupite. Alieni su
ve6inom za6ahureni i vise na stropu, a

6esto se dogada da su skriveni u

mraku ili izavrala. Kao i alieni i vi 6ete
imati razli6ita oruZial laserski gun,
bacad bombi, raketa i najiadi, naiefikas-
niji i najrazorniji baca6 plamena. U

situacijama gdje su alijeni sakriveni
dobro 6e vam do6i rvudna kartica ier
6ete ih otkriti po zvuku pa ne6e biti
nepotrebnih stresova i padanja sa sto-
lice. PredlaZem vam da Stedite bacad
plamena ier bez njega nemate izgleda
kada vas napadne 30-ak aliena. U

takvim situacijama naibolje je bjeZati i

spaliti sve iza sebe. lgra ie vrlo dobra i

zasluZuje prilidno visoke ociene.
"Ugodan" masakar.

lgor Dui(
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Zrailna konjica

Sjedate li se legendarnog Tomahawka? Znati li

vam 5to ime Dave Marshall! Ako vam sve ovo
budi drage uspomene na stara dobra vremena,
a usput vam je ijedna od najdraZih filmskih

scena helikopterski napad iz "Apokalipse danas", eto prave
igre za vas!

pojedinim sustavima, dugotrajni
suhoparni letovi do cilja, inteligentan
protivnik i slidne sitnice koje nam
"olak5avaju" iivot. No u tim je "sitnica-
ma" prava snaga ovih, s pravom zvanih,
simulacija. Tu sebe nalaze prvenstveno
pravi, zagriieni letadki fanatici. Na svoje
6e do6i svi oni kojima je stvarno dosta
igara gdje nas od to6ke do todke vodi
autopilot, gdje nas na svakoj od tih nav-
igacijskih todaka deka pola realnog
broja zradnih snaga nekakve drZavice
protiv koje se borimo, gdje letne karak-
teristike nemaju odve6 veze sa
sWarno56u isl.

Zo5lo volim Digitol lntegro-
iion?

Odgovor je u izvrsno izbalansiranoj
realnosti i igrivostl. Ovdje je misija uvi-
jek briZljivo isplanirana tako da nas Sto
je mogu6e vi6e vodi oko, a ne ravno u
ruke neprijatelju, a opet, meta 6e uvijek

GORE:
Red 1: "Mayday, mayday, we're going down"
Red 1: "agrhhhhhh..."

biti napretek i nikada vam ne6e biti
dosadno. Ovdje nikada ne6ete bitisig-
urni pucate li po svojim ili protivnidkim
trupama jer obie strane koriste istu
tehniku, a va5e,letno radunalo nema
onu poznatu karakteristiku
nepogre5ivog odredivanja politidke pri-
padnostiseljaka kojiSeta poljem i

pievu5i omiljenu ariju. Ne, ne, tu 6ete
itekako morati pdzitiSto radite i ne6ete
mo6i, onako za gu5t, maknuti par civila
i pokoju ku6icu na putu prema doma.
lsto tako morat 6ete maksimalno koristi-
ti teren kako biste se za5titili od pro-
tuzradnog topniStva i rake(4 zemlja-zrak
te mudro koristiti rakete kojih 6e vam
uvijek biti premalo. Sve u svemu, to je
to!

5lo zqprono znq6i ono
"Longbow"?

Longbow je naziv za posebnu, D
verziiu, vjerojatno najpoznatijeg bor-
benog helikoptera dana5njice: AH-64
Apache, opremljenog kupolom koja
sadrZi mo6ni radar, a koji mu
omogu6ava otkrivanje, klasificirartje i

pra6enje zrainih izemaljskih ciljeva u
svim vremenskim uvjetima. Pregled
bojnog polja izahvat ciljeva mogu6
je kroz punih 360 stupnjeva,
Sto u kombinaciji s vodenim
HELLFIRE projektilima
podrianim s 30 mm
topom 6iniAPACHEA
najsmrtonosnijim
helikopterom na svije- f '
tu. Pored toga na
raspolaganju su vam i
nevodene HYDRE za
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oS uvijek ne znate Sto je to
Tomahawk? Eh, ako ste rotleni
divnih osamdeset i nekih, nije

nikakvo 6udo. Tomahawk ie zasigurno
jedna od najstarijih simulacija borbenih
helikoptera uop6e i datira jo5 iz davnih
Spectrumovskih dana. Bila je tada goto-
vo savrSena igra. Tjerala je sirotu "dug-
icu" daleko iznad njenih, tada
impozantnih,48 kilobajt RAM-a, a nama
priustila mnoge sate bezbriinog
razaranja i letuckanja uokolo. Uz
Tomahawk je usko vezan i pomenuti
maher - Dave Marshall, tvorac simu-
laciiskih legendi kao $to su Fighter Pilot
(jedna od prvih na Spectrumu), F-16
Combat Pilot, Tornado i drugih. Svim
tim igrama zajednidki je naglasak na
realnosti, zbog koje "pravi" ku6ni piloti
redovitiJe izbiegavaju, nego igraju bilo
Sto izaSlo iz tvornice Digital lntegrationa
i ma5te spomenutog gospodina. Ruku
na srce, ono Sto ve6ina traii sasvim
sigurno nije broj tipki za upravljanje

**



napad na lak5e oklopljene ciljeve i lH
vodeni STINGERIza borbu protiv
zradnih ciljeva. Sto se misija tide, na
raspolaganju su vam tri bojista -

Jemen, Korea i Cipar. U sva tri slu6aja
bit 6ete u sastavu mirovnih snaga Sto
znaEi da morate biti jako selektivni i

to6no se driati strogo odredenih cilje-
va. Svaka krivo ispaljena raketa ili
metak moie vas koStati misije, a kako u
ve6ini sludajeva obie zara6ene strane
koriste istu tehniku, to 6e 6esto biti vrlo
teiak zadatak. No, zato su se u pomo6 i

zvali najbolji, a kad ve6 oni nisu mogli
do6i, uzelisu vas. Nemojte ih
razodarati...

Koko to sve skupo rodi?

Sve skupa, s obzirom na visoku
rezoluciju, radi zaduduju6e dobro. Na
sporijim 6e strojevima pri svim detalii-
ma, mo2da, biti malo trzavo, ali sma-
njite liza koji stupanj detalje, sve 6e
opet biti kako treba. Ne pomogne li ni
to morat 6ete patiti gledaju6i svijet kroz
sirotih 320x200 todaka po in6u. Na brzi-
ni u letnom dijelu igre prije svega,
moiemo zahvaliti dobrim starim vektori-
ma. "Vektorima???" Da, Apache nema
prekrasnih, loiorealistidnih tekstura koje
nam tjeraju suze na o6i i psovke na
usta jer nam za koliko - toliko normalno
igranje treba P150 itd. Dl-evci su ostali
pri starom dobrom vektorskom sustavu
na koji su dodalivlsoku rezoluciju i kao

GORE:
Helllire ...

DESNO:
Nepfijateli...

rezultat dobili prili6no lijepiteren i

objekte koji bitno ne usporavaju cijelu
stvar ni pri svim detaljima. Opet svo-
jevrsna realnost... Svi mogu napraviti
igru koja izgleda stvarnije od stuarnosti,
ali koliko je takvih koje rade kako
treba? Treba se spustiti na zemlju i prih-
vatiti dinjenicu da dana5nji strojevi neke
stvari jednostavno ne trpe i to je to.
Cemu hrpa lijepih slidica kada moj
vjerni Apache ima pokretljivost Boeinga
747? Zalo, sve pohvale Dave Marshallu
i Digital lntegrationul Zakrajjo5 jedan
zanimljiv podatak - Apache je jedna od
rijetkih simulacija koja podrZava i igru
preko modema. Tu opciiu na ialost
nismo imali priliku isprobati, ali ako je
suditi prema svemu ostalom itaj dio

igre je sigurno vi5e nego dobro izve-
den. Atmosfera je i bez toga savr5ena.
Cijelo vrijeme slu5ate poruke wing-
mana, efektne eksplozije, sve u
svemu, osje6ate se kao da ste tamo i

derete po svemu iivom. Zamislite
kakav je tek osje6aj kad ranom zorom
letite tik iznad jo5 hladnog pustinjskog
pijeska, prepridavate s prijateljem
dogadaje prethodne ve6eri i odjednom

dujete prodoran signal i poruku kako
vam se pribliiavaju neprijateljski
Hindovi... Vi hladno udete u message
prompt, kaZete frendu: "Uzmi lijevog, ja
idem za desnim..."

Dorio Rqkovoc

LIJEVO:
Rana zora, 10. travani 1998. Penijski zaliev.
Operacija "iii6enje". Polje6ete s LHA
Tarrawe. U zraku se osleia miris akciie.
Sre6om, imam padobran viika, i znam ga
koristiti.
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prema vrhu. Njezin koncept temeuen na licenci
zaTerminator image donosi Future Shock, jedan
od najubjedlivijih doom - klonova do danas.

akon desetke mili.luna mrtvih
nakaza, petstotinjak posjeta hit-
noj zbog o5te6enja vida odlazim

u trgovinu i drhtavim rukama uzimam
novi proizvod Bethesde koji koristi
x...ks..xi... aha - XEngine, te dajem svo-
jih zadnjih pet stotina kuna blagajnici.
Nakon dvadesetak minuta manijackog
trdanja instaliram dotidno CD-izdanje i

ostajem zaslijepljen nevjerojatnom real-
isti6no56u uvodne sekvence te vadim
sadmaricu irazaram monitor. Salu na
stranu. Htio bih zapodeti pri6u 6injeni-
com da svi dosadaSnji doom - klonovi
(osim Descenta) jednostavno zavarava-
ju igrada da se radi o trodimenzional-
nom "svijetu" kroz kojeg se on probija.
Bitmap oblici su predstavljali protivnike,
a teksture nisu bile ni pribliZno 3d. No
Bethesda je udarila Sakom o stol (..pa
si ti misli...) i unijela svoi Build Engine:
sofisticirani grafidki pokreta6 koji koristi
numeridki procesor da bi formulirao
prave 3d objekte koji se glatko krecu
po ekranu. Sama ta dinjenica
omogucuje programeru stvaranje nev-
jerojatnog okoli5a i objekata te
omogucule igradu veliku slobodu kr+
tanja i mno5tvo pogleda. StoviSe, to
dopu5ta da se generiraju postaie koje
vas stavljaju iza volana jure6eg d2ipa ili
6ak pred cockpit strepe6eg
Hunter/Killer heli-lebdeceg lovca. Cijelu
stvar obavija i zabavna radnja. Prida se
odvija u doba Sudnjeg dana. Mladi se

bjegunac iz Kampa smrti (ne5to poput
futuristidkog konc-logora) sludajno
nade u sredi5tu vojnih operacija
Pokreta otpora. Stekav5i pov-
jerenje nadredenih, mladi
vojnik (va5a malenkost)
napreduje probijaju6i se
kroz razne misije.
Njegovo iskustvo postale
sve ve6e, sve do pojave
dudnog fenomena:
uniSteni roboti. instalacile i

formacije se pojavljuju
odjednom, popra6eni
bljeskom i plavi6astim svjellos-
nim krugom. Veliki gubici i Stete
opasno zabriniavaju pokret otpora...

Vratimo se na igru. Sto se ti6e
zvuka, ne bih ga preporudio osobama
slabijih Zivaca. Naime, lebde6e mine u
3d zvuku samo zazuje, dok strepite nad
prisutno56u T-800 koji stvara onaj "vrrr-
klik.stomp" zvuk. Same misije su
detaljno razradene: od onih u kojima
pronalazite odredenu lokaciju ili osobu
do onih u kojima morate ozbiljno
razmisiti o odgovaraju6em mjestu za
zasjedu, ina6e biste mogli zavr5iti
poput glinenog goluba. No, vratimo se
na glazbu, zvuk... Melodije su kratke,
mijenjaju se jedino kada udete u
gradevinu ili stanicu. No zvuk spa5ava
situaciju. Stovi5e, toliko je realistidan da
jednostavno stvara ugodaj pravog
bojnog polja: zvuk dolazi iz onog smi-

LIJEVO:
Nakon susreta poput ovih
zaZalite ito vam pri ruci nije
p,ps.

Metak u mikser

Bethesda. iako poznata po iudnom dizajnu, utire put

:
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jera odakle dolazi i robot,
zvude poput "detonacija"
vre6ice, ve6 tresu va5e visoko -

kvalitetne zvudnike.

U Future Shocku igra6u je dozvolle-
na potpuna sloboda kretanla; ni5anom
slobodno midete po ekranu pomo6u
mi5a i krecete se po otvorenom i

zafuorenom prostoru. Naime, ako
udete u kucu, opazit cete podove, svjet-
la i stanovnike (na podu), stepenice,
namjeStaj... Meni najzanimljiviji dio je
hodanje po skelama na visini od kojih
tridesetak metara koje je toliko realno
da sam ponekad strahovao od pada (a
tada bi mi se to i dogodilo)

Drugi dio dudesnog XEngine je

[aal@_r



izgleda kao Doom, ali je i viie i
od toga.

mi joi jedan tiedan.... lt
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njegove lo5e osobine, brzog troSenja
municije, u najgorem trenutku mogli
6uti "klik*. SACMABICA bi se mogla
nazvati univerzalnim oruZjem (opet).
BACAd GRANATA je relativno razorna
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stvar6ica, samo Sto koriste6i ie
gubite ni6an. BMUKA je

oru2je kojem najvi5e odgo-
varaju ove rije6i: FIRE
AND FORGET. PLASMA
GUN bi, po meni, bio
najprikladniji nadin
odstranjivanja pobun-
jenih miksera jer radi

ogromnu Stetu itro5i
malo energije. LASER GUN

tro5i ogromnu koli6inu muni-
cije, ali ubiia smrtonosnom pre-

ctznoscu.

U Terminatoru (one dvije rijedi vi5e
ne ponavljam) su 3d objekti naknadno
uhva6eni ianimirani poma6u iivih
glumaca (barem koliko se to moglo), a
detalj koji odu5evljava je odnos izmedu
velidina. Naime, lete6a mina je tridese-
tak puta manja od T-rexa, grdosije
visoke oko prosje6nih petnaestak
metara. lsto tako, XEngine omogu6ava i

stvaranje efekata, poput hodanja ispod
mostova, pe6ina, brda i nadasve NER-
AVNOG TERENA za razliku od "zna se
dega" gdje veselo tr6karate po terenu
koji neodoljivo podsjeca na Setnju po
"Esplanadi".

lgra radi na minimalnoj konfiguraciii
od 486DX/50 sa 8Mb RAM-a (i radi
zaduduju6e brzo). Jedino vam jo5 2elim
re6i: nabavite Terminator (one rije6i ne
ponavljam), odu5evit 6e vas (i isprazniti
va5 novdanik).

Domir Rukovino
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iskoriSten zaizradu misija u kojima
vozite terenac s pokretnim topom teri-
torijem punim neprijateljskih tenkova.
U tom dijelu igre jurite autocestama,
probijaju6i barikade (na kojima ne stoje
bradati terminatori) i zasjede.

VaS lik mo2e skakati, 6udnuti, trdati,
penjati se, letjeti i voziti vozila; Sto je
vetika prednost. A Sto se ti6e orulja,
ova igra nudi nam ga u izobilju - imate
deset vrsta municije i preko petnaest
projektilnih oruZja te pet vrsta
eksplozivnih sredstava. Bit cu iskren .
nije mi do nabrajanja i opisivanja svih
podvrsta, pa cu navesti samo glavnog
"glumca" za svaku vrstu municije.
SlPKA......no comment. MACHINE GUN
je izuzetno razoran automatski top koji
koristi obidnu municiju (metke) i radi
OGROMNU STETU u svojoj blizini. No,
ne koristite ga predesto jer biste zbog
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uz prvog kineskog cara i njegova
mudraca, me5tra Lua. Navodno, car je
Lua poslao u svijet kako bi prona5ao
eliksir mladosti kojim bi ostvario san o
vjednom iivotu. Lu je proputovao sviiet
uzdu? i poprijeko no eliksir nije
prona5ao, ali je zakomplicirao iivot
svim budu6im lovcima na blago posta-
vivSi mno5tvo smrtonosnih zamki oko
careve grobnice, a koje se mogu izbje6i
samo ako se rije5i njegova zagonetka!
To je opet priilaza sebe jer da bi je
rije5io, 6ovJek mora pro6i dobar dio
puta kojim je pro$ao sam Lu kako bi
prona5ao dijelove rje$enja koie je isti
lukavo sakrio. Recimo jo5 da grobnica
duva i legendarni carski pedat, upravo
onaj predmet koji nedostaje bilo kojoj
od frakcija koje se bore za vlast u pre-
dratnoj Kini i koje ne6e prezati ni od
dega kako bi ga se dokopale. Posla 6e,
dakle, biti preko glave...

6orobnq Sumq

Dodam li jo5 da je za ovu igra6ku
poslasticu zasluina upravo ona
ekipa iz Sanctuary Woodsa, ku6e
koja nas je razmazila nevjerojat-
nom grafikom, idejom i izvedbom
u igrama poput Buried ln Time,
komentari su suvi5ni. Grafika je
ovdje jednostavno nevjerojatna!
Predivne slike u visokoj rezoluciji,
izvrsno digitalizirani likovi, glazba,
efekti i zagonetke od kojih 6e vas
itekako boljeti glava i izdavati

iivci dine Riddle of Master Lu jednom
od onih igara koje se ne smiju propusti-
ti! Uostalom, pogledajte slike... lstina je
da slika govori tisu6u rijedi, zar ne?
Sudelje je u igri standardni point and
click, a naredbe su ogranidene na take,
use i look. Sve skupa radi prekrasno.
Animacije su glatke, scrola gotovo i
nema, a nekim 6udom uz vrhunski
izgled imamo ivrhunsku pridu!
Konadno smo dodekali avanturu u kojoj
se na radun izgleda nije Stedjelo na

The

Lukavi n
Ukleti hramovi, stouetne zagonet
Ne, ovo nije uvod u najnovuu I
Jonesa, radi se o, vjerovali ili ne,
kolonijalnim Se5irom i leptir ma5n(

ustinja... Ulareni pijesak... Riptey,
progonjen dvojicom zakrabuljenih
spodoba bjeZi beskrajnim dinskim

morem. Meci lete, hladan znoj curi s
dela na5eg junaka dok se spodobe sve
vi5e i vi5e pribli2avaju... Stigav5i do
podnoija ogromna kamena kipa, Ripley
je posustao, okrenuo se i vidjev5i svoje
progonitelje izaleda pomislio je to je
to.... Prsti su na okidadu, jo5 malo i...

No, u tom se trenutku oglasio kip...i
tako me spasio "govore6i" Memnanov
kip, vjerovala ili ne..., pridate vi
ljepuSkastoj Mei Chen koja svojtopti
pogled nadopunjuje rijedima "Oh,
Roberte, tvoje su pride tako ekstrava-
gantne..." Dug je put do New Yorka...
Vrativ5i se u svoju "Ku6u dudnovatosti",
imate Sto vidjeti - va5 vjerni Feng Li
svije6om na glavi poku5ava hipnotizirati
'15 stopa dugu kobru, ponos vaSe
zbirke. Tu podinje va5a avantura.
Spasiv5i Feng Lia, saznat 6ete da je
ovo bio posao i dvojice Saljivaca koji su
se "poigrali" s vama u Egiptu, a sve je
to zbog va5ih podataka o grobnici
prvog kineskog cara... Kao iskusni
avanturist odmah zakljudujete da sve
ovo ima veze s nedavno pristiglim pis-
mom sli6na sadriaja. Pismo je stiglo iz
Njema6ke, a poslao vam ga je barun od
Seltzama, jedan od vode6ih umova na
podrudju orijentalne arheologije. Pri6a
postaje sve zanimljivijom, a vezana je

pri6ii igrivosti. Zagonetki ima puno i

vrlo ih Je malo u stilu jedan predmet -
jedna radnja. Sve predmete koje imate
morat 6ete koristiti u najrazliditijim kom-
binacijama i to vi5e puta, tako da
ne6ete mo6i koristiti onu staru foru s
isprobavanjem svih predmeta u jednoj
prostoriji od kojih jedan mora upaliti.
Radnja, isto tako, ne ovisi o tomu jeste
li ili ne pokupili sve predmete na
prethodnoj lokaciji. Ako niste, a imate
sre6e, mo6i 6ete se vratiti i napraviti Sto
ste propustili, a ako ne, uditavat 6e se
jedna od snimljenih pozicija. Dosta se
stvari da rijeiiti na vi5e nadina, tako da
ne morate uvijek slijepo pratiti neki
todno odredenislijed.

Zq kroi...

Evo par sitnica koji 6e vam pomo6i
da zapodnete i zavr5ite ovu lijepu avan-
turicu. Na samom podetku ve6 imate
izbor, Feng Lia moiete spasiti tako da
zmiji madem odrubite glavu ili da se
posluiite hvataljkom i strpate je u
kovdeg. Ja bih vam preporudio da zmi-
jicu ostavite na iivotu jer, novac koji
donosi bit 6e vam kasnije vi5e nego
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re5tar Lu

ke, lukave i smrtonosne zamke... dencije koja 6e vam pomo6i u

razrije5avanju problema. Preostali dio
barunove ostav5tine pokopan ie zaied-

no s njim, a ako ne znate kako u6i
u grobnicu Feng Li ima zgodnu i

pohlepnu kornjadu mezimicu, Pa...
Do ovog trenutka potrebno je jako
paziti na to da i u Kini i Njemadkoi
pokupite sve "6udnovatosti" (i u Kini
i Njemadkoj na6i 6ete dvije) jer ako
to ne udinite, va5 6e posao u New
Yorku propasti i ne6ete se mo6i vrati-
ti, a da vas ne uhite.

Ve6i dio igre s vama 6e biti i lijepa
Mei Chen i nemojte se sramiti moliti je
za pomo6 jer pomo6 6e vam ponekad
biti neophodna. Nadam se da 6e vam
ovih par hintova pomo6i da otpodnete
igru, a kad vas jednom uhvati, ne6ete
se mo6i odlijepiti. Osim ovih par
po6etnih problema u igri 6ete zapeti joS
na puno, puno mjesta jer The Hiddle of
Master Lu nije ba5 lagana igra. No, ne
predajte se, razmi5ljajte kako bi
razmi5ljao Ripley i, vjerovali ili ne, do6i
6ete do kraja...

Dorio Rokovoc

Frb-rt 
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! Nerijetko se dogada da je glavni junak neke igre I
i temeljen na stvarnoj osobi. Ovo je viSe nego ;
I todno u slucaju legendarnog Roberta Ripleya, I
I svietskog putnika desto usporedivanog s I
I Marcom Polom, tvorca poznatih "Vjerovali ili r
I nel" stripova koji ljudima Sirom svijeta i dan- I
I Oanas podnose dnevna izvie5ca o cudnovatim, I
1 ali istinitim zanimljivostima. Stoga stvarno nije II nikakvo dudo da ie oospodin Ripley naSao r

I mjesto u necem ito Oisro moglo nazvati jed- I
; nom od najvecih dudnovatosti na5eg vremena - I
I osobnom racunalu. Robert Ripley roden je 26. :
lprosinca 1893. u Santa Rosi, Catitornia, u siro- |
5 ma5noj obitelji. JoS kao dijete pokazivao je I
I veliko zanimanie za dvije stvari kojima ce kasni- l
I je moci zahvaliti svu svoju slavu - Sport i crtan- I
I je. Spoj tih dviju stvari dovest ie ga do poloZaja ;
I crtaca Sportskih stripova u San Francisco :
I Bulletinu. PromijenivSi nekoliko dnevnih listova, I
I Ripley se konacno skrasio u Globeu. Upravo tu I
. pocinje duga prida o Robertu Ripleyu i njegovim ]
I cudnovatostima... Prica kaZe da te, ne mogavSi I
I naci inspiraciju za naredni strip, Ripley odludio I
1 nacrtati par slidica vezanih uz neobiene spor- I
I tove poput tronogog tr0anja, skakanja unatrag i I

I slidno. Naslov rubrike promiienio ie u "Vierovali t
r ili ne!". Stvar je bila viSe nego dobro prihvacena II i polako se poeela Siriti na sve moguce ; I
I nemogu6e dudne pojave dok se na kraju niie I
r dogodilo da je Ripleyev strip na5ao mjesto u rI oreko 300 dnevnih novina Sirom sviieta. Kako I
I su interes i zarada rasli, 1 933. osnovana ie i I
I prva "Ku6a cudnovatosti". Trajalo je to tako II nekih 30 oodina. za vriieme koiih ie Robert r

I niplry priputovao sviiet uzduZ i pbprileko, pos- |
I jetiv5i 201 zemlju, skupiv5i nebroiene dudno- I
! vatosti i oostavSi sinonimom za neobidno. A sve !
I to vriieme stalna mu ie opsesita bila Kina. Jako I
I ga se doimila kineska kultura, obidaji, kuhinja i, ;
] posebno, Kineskinje. lSlo je to tako daleko da se l
I cak znao potpisivati sa Rip Li! Upravo zbog I
! toga, radnja ove igre vezana je uz Kinu i treba !
] napomenuti da je veliki dio kako stvari, tako i ,I dogadata, povijesno utemelien. PocevSi od I
I samog Master Lua, koji le stvarno proputovao I
r lijep komad sviieta u polraziza mitskim elik- r
I sirom pa do najmanje po5tanske marke i slicnih I
I Ripleyevih trofeja. No, takav ie Zivot imao i I
; svoju, uvijek vrlo visoku, cijenu... Posljedniih se II godina svog burnog Zivota Ripley polako poOeo r

I gubiti dok se jednog dana 1949.. u starosti od I
I samo 55 godina, nije prijavio u njujorSku bol- II nicu odie ie ubrzo umro od srcanoo udara. I
I pofoprn je u rodnoj Santa Rosi, a 

-nlegov rad I
; nastavlja se i danas kroz stalne dopune njegovih I
I "Cudnovatoriia" i uviiek nove stripove koli :
I svakog dana ponovo postavljaju granice ma5ti I

)ustolovinu legendarnog lndiane
novom junaku - dovjeku s

rm, Robertu Ripleyu

dragocjen. Krenite za Peiping.
Kad god stignete na neko
novo mjesto, svakako kupite
ne5to doma6e valute. Novac
je svugdje jadi od rijedi. lsto
tako, kad god spazite neSto
zanimljivo, koristite svoju biljeinicu.
Ripley 6e skicirati sve Sto bi se moglo
pokazati korisnim u rje5avanju Luove
zagonetke. Prvo Sto u Kini morate
napraviti je uvu6i se u Hall ol the
Glassics. Taj 6e vam zadatak znatno
oteiati drski prosjak koji 6e vas, makar
mu dali ne5to noVca, uporno tu2akati
policiji, a prijestupnici u Kini ne prolaze
ba5 najbolje. Recimo samo da je biied-
nik slab na metal, a starica koja hrani
golubove ima zgodnu kacigu... Kad
saznate sve Sto je mogu6e saznati,
uputite se u Njemadku. Ovdje 6ete vid-
jeti pomalo nastrano zdanje, dvorac
pikovog asa. Tu 6e biti dosta zan-
imljivosti, a od vas se prije svega traii
dobro uo6avanje detalja. Dvorac kao
dvorac, i ovaj ima svoje tajne prostorije,
a do njih 6ete do6i promotrite li
pozorno zid pored jedne od slika u sobi
za bilijar. U tajnom laboratoriju na6i
6ete pone5to od barunove korespon-
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n 6"Ay.se ovdie radi. zapitat 6ete
I lse. Riiee ie o pravom remek
V oietu intoimatietin igara. Grafika
je (iako je igra u niskoj rezoluciji,
320x200) dovedena do savr5enstva.
Ovdje je vaino napomenuti da su i

ostale Lucasove avanture bile u istoj
rezoluciji, ALI rezolucija dijela ekrana
na kojem se odvijalo "ono glavno"
iznosila je samo oko 320x100 tj. po
ovome je razludivost u "Digu"
dvostruko ve6a od one u npr. Mokeyu 2
ili lndiana Jonesu. lgra se, zahvaljuju6i
ovome, igra na FULLSCREENU, Sto
zna6i jako ugodno igranie!

Sve scene crtane su prvo ru6no, na
papiru, pa obradene na radunalu. Nisu
statidne te je mogu6 prili6no visok stu-
panj interakcije, a da i ne spominjem
njihovu ljepotu. Govor je, naravno, digi-
taliziran. Glasove su "glumcima" u ovoj
igri posudili profesionalni glumci.
Glazba je napravljena Lucas Artsovski,
Sto znadi da prati igru tj. kad ne prijeti
nikakva opasnost, i glazba ie blaga i

umiruju6a dok u gustim situacijama
pove6ava se napetost ubrzanim ritmom,
pove6anom glasno6om... Naravno, ne
treba zaboraviti ni zvu6ne efekte!
Dakako tu su i tzv. medusekvence,
du2e ili kra6e animacije, koje su 6esto

ln medias res

Lucas Arts, tvrtka koja je najveie uspjehe poluiila avantu-
rama koje iemo dugo pamtiti. Nakon Tajni majmunskog
otoka, lndiana Jonesa, X-WNGA, TIE-FIGHTERA, prve CD-
ROM-only igrice - Rebel Assaulta i nedavnog
nastavka - Rebel Assaulta 2, kompanija jo5jed-
nom pokazuje da je najbolja jer izdalaje novi
hit, The Dig. lSto drugo reii,
STRIKES AGAINI!!

bitne za napredovanje kroz igru.

O zopletu...

Na podetku igre ste u svemirskoj
misiji. Zada6a vam je skrenuti divovski
asteroid opasan po Zemlju sa putanle i
potpaliti ga sa par atomskih bombica,
deset puta ja6ih od "debeljka" koji je
sravnio Hiro5imu, a sve to da biste ga

skrenuli u putanju oko Zemlje kako bi
preuzeo ulogu Zemljina 2. mjeseca.
Koriste6i se svojim iskusWom "zalu-
tate" u nepoznatu galaksiju udaljenu
stotinjak svjetlosnih godina (sitnica),
nadete se na dudnom vodenom plane-
tu, na jo5 dudnijem otoku,
peterokutnog oblika, okruZenog sa pet
planinskih vrhova..... Na 6udnom plan-

LUCAS ARTS

etu vode vas duhovi rase izumrle prije
puno, puno godina (za koje kasnije
shvatite da nisu duhovi)...no kasnije u
igri... Uglavnom cilj vam je vratiti se na
Zemlju. Kroz vaie nastoianje da to i

ostvarite upoznat 6ete se sa vanze-
maljskom tehnologijom, pro5lo56u,
sukobom dviju rasa, nepoznatim "Zivot-
injama", kristalima Zivota (smrti) ... Da
vam ne otkrijemo previ5e, itime pokva-
rimo uZitak igrania, ovdje 6emo stati...

lfoz igru se provla6ispecifi6an
humor, ponekad te5ko razumljiv bez

ffi
.rnite,
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kako 6ete zavrsiti igru (kad trebate
upaliti Oko koie 6e vam dopustiti da
odete do 6. dimenziie...). JoS bih za
krai samo Zelio re6i da je Lucas Arts joS
jednom dokazao da ie najbolji, stuoriv5i
jo5 jednog Blockbustera. lgru bih pre'
poru6io svim igra6ima, a "avanturisti-
ma" ponajprije.

Cekamo sljede6u Lucas Artsovu
avanturu !

Potrik Pencingernekog dodatnog znanja ili pak iivotnog
iskusWa stoga je vidljivo da su
stvaratelji igru predvidjeli za ne5to stari-
je (nemojte da vas to zaPla5i).

Zogonetke?

The Dig je jedina avantura
dosad u kojoj je savr5eno
uskladena teZina
zagonetki sa vre-
menom potrebnim
za njihovo
rie5avanje. Tu je i

mno5tvo logi6kih
slagalica, koje
vam se ponekad
6ine nerje5ive,
ali kad razmis-
lite...svijet je vaS.

Jedna zan-
imljivost kod Lucas
Artsovih avantura ie to

da Sto god u6inili, NIKAKo NE MoZETE
UMRIJETI, nigdje ne moZete napraviti
ne5to Sto bi vam "odrezalo granu na
kojojsjedite"', tj. Sto god napravili,
nikako ne moZete zaglaviti.

S*m kne!

The Dig se moie rje5avati
samo jednom linijom.

(Da pojasnim, neke
Lucasove avan-
ture, kao lndy 4,
imaju vi5e
PATHOVA
(puteva) kojima
mogu biti
rje5eni, no kod
DlGa to nije

sludaj).
Dig ima "samo" 2

zavr5etka, a tek
pred sam kraj birate
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Amiga
1. Knjige i skripte na hrvatskom...

2. AV tedajevi i upute...

3. Ugradnje, dog radnje, popravci...

4. CD kompilacije

5. Ratunala, mid, trafo...

6. Sve zabavne i usluine
programe...

ALFAKOMPJUTERI d.o.o. T.O1 /687-099

1. CD hitovi: Formula 1 GP, Rebel

Assault 1 i2, The Dig, Command

& Conquer.. razne kompilaciie...

2. lzrade kopija vaieg Harda,

C D-a, videokataloga...

3. Prodaja PC-a i dijelova

4. Prodaja CD rekordera, itd.

PC



igri Battle lsle programeri Blue
Bytea su uspjeli napraviti razliku
izmedu okrutne ratne igre i kom-

pleksne strateike simulacije u kojoj je
intelektualna snaga najvainiji dimbenik.
Moie se pretpostaviti da strate5ka igra
temeljena na jednom od najve6ih i

najkrvaviiih ratova u povijesti mora
sadriavati elemente slavnog rata, 5to je
u ovoj igri i sludaj. Svi oni koji su igrali
Bl zapitat 6e se koja je,razlika izmedu
nje i Historylinea.

l$tt-1s18
Tokovi povjesti

Historyline 1914.-1918. je proianod programerske kuie
Blue Byte koju ne treba posebno opisivati, dovoljnoje reii
Battle lsle l. ili Battle lsle ll. i svi ljubitelji strategua ie se

odmah sjetiti. Historyline bi se iak mogao naatati nji-
hovim nastavkom.

ljenost izmedu jedinica i njihovih meta u
akciji su izbadenida naprave mjesta
vainom poboljSanju. Krajolik je sada
jednostavno potamnjen, 6ime je uprav-
ljanie znatno olak5ano.

2. lskori5tene jedinice vi5e nisu
prekrivene Patternom (Sto ih je dinilo
neraspoznatljivim), ve6 su iednostavno
pobojane u mi5je sivu boju.

3. Glavna mapa ja udvostrudena,
dime ie olak5ano snalaienje po kraio-
liku.

4. Pri radunanju rezultata bitaka
udaljenost od mete je vrlo znadajna.

Uglavnom, udinkovitost opada sa
pove6anjem udaljenosti mete. To je
neizbjeino zbog velikog broia
razliditog topnidkog naoru2anja.

5. Osim jedinica za gradnju
skladi5ta, pojavljuju se ijedinice za
kopanje rovova koje su u l. svjetskom
ratu imale vrlo vainu obrambenu

ulogu (ako ne vjerujete, pogledajte seri-
ju Black Adder). Te iste jedinice su
sposobne opet napuniti rovove da bi
ostale Jedinice mogle lak5e napre-
dovati. Ovim jedinicama potrebno je
posvetiti odgovaraju6u pozornost.

6. Postoji skoro dvostruko vi6e
jedinica nego u Bl..

Poslije odabira prve mape (za pro-
tivnika) vidjet 6ete da one predstavljaju
vremenske interuale u mjesecu. Kao Sto
se vidi u imenu igre, l. svletski rat trajao
je od 1914. do 1918., dakle detiri
godine, Sto znadi da 6eie tijekom same
igre ispred sebe dobiti 24 razli6ile
mape koje predstavljaju jedan va5 i

jedan protivnikov miesec. Strateske
sposobnosti obiju strana se dosta razli-
kuju pa je vrlo te5ko preporuditi neku
taktiku. Najbolja taktika je da poku5ate
osvojiti neprijateljski stoZer jer 6ete tako
izgubiti mnogo manje jedinica.

Ekran je podijeljen na dva dijela.
Lijevi predstavlja taktidki display prvog
igrada, a desnitakti6ki display drugog
igrada. Na svakom ekranu nalazi se
mapa sa trenutnim poloiajem jedinica.
Velika novost u ovoj igri ie to Sto vaS
suigrad ili radunalo ne mora dekati vas
da odigrate svol potez, ve6 ih odigra-
vate istodobno. Vaino ie naglasiti da
postoje dva moda igranja - prvije pomi-
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Sne za dva tgrata su:
TRACK, HUSAR, BEAST, PLATE, LIGHT,

SCROL VIRUS,BISON DRUCK, TROLI.-

UBOOT, DROID, GRAND, ROYAL, WATER,

SKILL, SKULL, AUDIO, SPELL CAMEL,
FLAGs, STORY, SCOUT, GREEN.

canje jedinica, a drugi je napad, s tim
da oba igrada moraju prvo pomaknuti
svoje trupe da bi mogli krenuti u napad.
lspod ta dva displaya je dio u koiem se
ispisuju vaZne informacije o vaSim i

neprijateljskim akcijama i operacijama
koje su za vas od velikog zna6aja. Sve
pogre5ke, kao npr. pogreSan unos i sl.
se takoder pokazuju u toj liniji. Kad se
kursor nalazi iznad neke jedinice, u sta-
tus liniji se ispisuje snaga, iskustvo i

ime dotidne jedinice.
lskusniji igradi strategija 6e primjeti-

ti razlidite simbole kori5tene za
upravljnje jedinicama. U HL su sva kre-
tania integrirana unutar kursora. Tako
npr. ako ielite pomaknuti neku jedinicu
potrebno je nad nju postaviti kursor i

povudi mi5a za desno uho, tada 6e se
unutar kursora pojaviti X, ako pak
pomaknete miS prema naprijed, ispred
kursora poiavit 6e se ikona za pomica-
nje. Pomicanjem miSa prema dolje,
dobijaju se informacije o jedinici dok
pomicanjem prema desno, velika mapa.
Umjesto mi5a moie se igrati ijoy-
stickom ilitipkama. Mapa pred-
stavlja pogled na cijelu mapu
preko cijelog igraju6eg
podrudja. Tom funkcijom
mogu6e je pregledati cije-
lo podrudje ividjeti
napredovanje nepri-
jatelja, njegove tvornice,
ku6e pa dak i glavni stoZer.
Kovdeg je simbolza pogled
unutar zgrade ili vozila. Ova
funkcija se moZe koristiti samo
ako je kursor postavljen nad zgradu,
skladi5te, transporter. Upitnik oznadava
informaciju, mogu6e je dobiti vaine
podatke u okviru ispod kursora. Ako se
ne nalazi na zgradi ili jedinici, dobijaju
se osnovne informacije o ukupnim
snagama. Simbol za pomicanje se
pojavljuje samo ako se sa kursorom
nalazimo nad vlastitim jedinicama.
Simbol s dvjema strelicama indicira da
ste odigrali sve svoje pokrete i da Zelite
promijeniti trenutni igraju6i krug.
Francuski kljud 6e se pojaviti samo kad
pogledate u inventorij zgrade, a indicira
da 2elite obnoviti jedinicu ispod kurso-

ra. 6eki6 se moZe takoder koristiti
samo unutar zgtade, a pokazuje da
2elite stvoriti jedinicu.

Tijekom igraju6eg kruga mogu6e
je koristiti bilo koju zgradu za
popravak o5te6enih jedinica. Da bi se
to napravilo, potrebno je postaviti kur-
sor na zgradu u kojoj se nalazi
o5te6ena jedinica i drZati FIRE. Ako
pomaknete joystick prema lijevo, vidjet
6ete Skrinju u kursoru; sada otpustite
FIRE i vidjet 6ete sve jedinice u zgradi.

Pomaknite kursor do o5te6ene
jedinice, pritisnite i driite

Fl RE, pomaknite joystick
prema dolje i otpustite
FIRE. Jedinica 6e
automatski posiviti, Sto
znadi da je ne moZete
koristiti u tom krugu jer je
popravljana. Dakako za
popravak jedinica potreb-

na je energija, tako da 6ete za bilo
koju jedinicu bez obzira na teiinu
o5te6enja morati potro5iti 15 enrgetskih
jedinica. Jedina iznimka je Depot
builder za 6iji 6ete popravak moratl izd-
vojiti 50 energetskih jedinica. Ako u

zgradi nema dovoljno energije, pojavit
6e se poruka u status liniji da ste
napravili pogre5ku. Popravak iedinica je
vrlo vaZan. Jake jedinice je potrebno
Sto vi5e popravljati da bi izdr2ale Sto
vi5e bitaka i samim time dobile ve6e
iskustvo u borbi (EXPERIENCE).

Jedinice se mogu izgraditi u tvorni-
cama tijekom aktivnog kruga. Da bi
izgradili jedinicu, selektirajte INVENTO-
RY od tvornice (kao i kod popravljanja).
Pomaknite kursor na prazno mjesto za
jedinicu. Ako pomaknete joystick prema
lijevo, dok drZite FIRE pojavit 6e se
konstrukcijski simbol - 6eki6. Otpustite
FIRE i pojavit 6e se sve jedince koje
moiete izgraditi sa raspoloiivom
energijom. Kad ste odabrali pogodnu
jedinicu, selektirajte je kursorom, driite
FIRE i pomaknite joy. prema lijevo te
otpustite FIRE. Jedinica koju ste
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napravili bit 6e u sljede6em krugu
spremna za podizanje iz tvornice.

Kad ste pailjivo odigrali sva pomi-
canja, morat 6ete promijeniti krug. Prvo
pomaknite kursor na neko mlesto
podalje od zgrada i jedinica. Pritisnite i

driite FIRE te pomaknite joy. ulijevo. U
kursoru 6e se pojaviti simbol s dvije
strelice koji oznaduje promjenu kruga.
Otpu5tanjem FIRE-a dajete radunalu na
znanje da ste rasporedili svoie jedinice
i da sada ielite promijeniti mod. Ako
ste zaboravili odigrati neki vaZan pokret
jedice, moiete prekinuti postupak pri-
tiskom na FIRE. Da bi ste potvrdiliielju
za promjenom kruga, pritisnite F1 .

Nakon toga se prikazuju svi napadi i

sve zarobljene zgrade.
Svionikoji ne mogu prestatiigrati

Batle lsle trebali bi probati ovu igru jer
je ugodajtijekom igre odlidan.

Vedron Relid

HISTORY" LINE
Blue Byte

% 4500, A500+, 4600, Al 200
rl PC3B6, PC486, PENTIUM,

I
E
*

ffi taJffi ij.ffi :iffiti::&ffi:it. jffi
isltYr&?s, "ftr' $..'- *&; dus
lg{ivost". . . .*. . . . .. 

:r 
. . .\..d . . . rui.. . . .}! rg&

r tKltPNro

9%
Igrono no:
A12OO,2 MB, IO MB HED



nih igara koji su ovu igru pro-
pustili. GODS je jo5 jedna u nizu

odli6nih igara Bitmap Brothersa i kao i

sve njihove igre obiluje dobrom
grafikom i zvukom. lgra je prvo izaSla
na Amigi, a zatim su i korisnici PC-a
do5li na svoje. lsto tako igru ste mogli
zapazili i na ekranima video igara, Sto
je neoboriv dokaz o njenoj igrivosti.

Vi ste ratnik koji prolaze6i putevima
GRADA, DVORCA, LABIRINTA i

PODZEMLJA ubija sve na Sto naide.
Putem 6ete nailazite na brojne spodobe
i vrlo brzo zakljuditi da su one nepri-
jateljski raspolo2ene prema vama kad
vam njihove vatrene kugle zabljesnu

O bogovima sve najbolje
Jerujem da je mdo igrada arkad- Sjeiate se igre GODS koja je svojevremeno, prije detiri

godine, predstavljata uz GOLDEN AXE i PRINCE OF PERZIA
jednu od najboljih arkadnih igara!

pred o6ima pri poku5aju bijega. No
nisu vas u svu tu zavrzlamu bacili
nenaoruianog. U po6etku neprijatelje
ubijate noZevima (najslabije oruije, ali
bolje i5ta nego ni5ta), ali kasnije va5
arsenal oruZja postaje sve bogatiji pa
ne6e biti problema. U hodnicima se
nalaze i razni Stitovi, energije i bodovi
koje koristite za kupovanje na kraju
svakog nivoa, gdje moZete kupiti sve
Sto vam je potrebno u igri pa isam
Zivot (znate onu poznatu: ko'lko
novca,...).

Tijekom igre nailazite i na razne
klju6eve zaRoje odmah, nekim
dudom, zakljudujete demu sluie.
Jedna od stvari koje vam
zagordavaju Zivot su brojne sklopke
pred vratima, 6ija funkcija neodoljivo

DOUE-LJEVO:
Moramo napomenuti da je ova igra, po prvi put u
arkadnim avantuarma koristila umjetnu inteligen-
ciju, tj. nepriiatelji nisu bezglavo juriiali na vas,
ved su vam pokulavali pri6i s leda, a neki su vam
krali stvari.

podsje6a na bravu. No, sklopke se
mogu na6i i ispred mnogobrojnih zamki
i pomo6u njih ih uni5tavate. No nije sve
ba5 tako lako jer 6ete morati na6i pravi
nadin, za Sto 6ete potro5iti i iivce i vaS
ve6 rasklimani SPACE. Svaka postava
ima po nekoliko nivoa koji se medusob-
no mnogo ne razlikuju, a na kraju svake
postave borite se sa tzv. glavnim
dudovi5tem koje je onoliko ja6e od vas
koliko je ve6e. No ne gubite nadu jer za
sve postoji na6in pa tako i za njegovo
svladavanje. Jedina zamjerka igri je
sporo kretanje glavnog junaka, a ljestve
uop6e ne koristite za spu5tanje ve6
skadete u nepoznato pa makar vas to
ko5talo gubitka energije.

Sve u svemu igra je dobro
zami5ljena te je svojevremeno
zasluieno predstavljala hit medu arkad-
nim igrama, a i medu igrama op6enito.

Donon Selefkovii
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; 11 ve po6inje u svemiru gdje ve6
I \detiri desetlje6a vladaju mir i

| \J Utagostanje zahvaljuju6i organi-
. zaciji koju 6ine sve planete - UNITED
! pleruets FREEDoM FoRcES iti kra6e

I Ueff. Oni opremaju brod, AVALON 1,

; kojeg Salju u ispitivanje zad-
I njeg prolaza kroz barijeru

I galaksije. Posadu broda
1 6ine col. Striker s jo5 par
I odabranih i naisoosob-
I niiih ljudi tih pLneta.
l Sve prija5nje misije
t netraoom su nestale. a
I oni sri kao zadnja nada
; poslani da sve to preispi-

I talu. OoSavSi skoro do kraja
I svoje misiie i ne sum-njav6i
I vi5e u svoj uspijeh, bivaju jako izne-
l-
I nadeni - pred njima se materilalizirala
I ogromna vojna krstarica koja je zadas

I onesposobila i provalila u AVALON 1.

, Razni mutanti odmah su preplavili brod
I i nakon Zestoke i kratke bitke porazili

I malobrojnu posadu AVALONA 1. Poslije

I bitke mutanti su napustili brod, uvjereni
r da nitko nije preiivio njihov napad, ali...

I leoan se dovjek diile iz ru5evina, odlazi
1u spremi5te i obladi svoj novi "Turrican
I fignting suit". Zove se Bren McGuire (to

I ste vi;, a jedino mu je na pameti -

I 
ot'o=lli" 

nesto o samoj isri. Na

! efranu se pojavljujete naoruiani i

I pucate po svemu Sto se kre6e - vrlo
r iednostavno.zar ne? Tu su raznorazni
I mutanti - od dosadnih komaraca preko

l vrlo opasnih ribica pa sve do ogromnog

fl{_ nabildanog manilaka
(voliskakati i pucati;

gadajte ga samo u
odi). Na donjem dijelu

ekrana imate neke
podatke: broj iivota, pre-

ostalo vrijeme (ne obnavlja se
gubitkom Zivota), broj dijamanata (?),
va5e tajno oruZje (upotrebljavajte ga
samo onda kad stvarno zagusti i to pri-
tiskom na tipku SPACE), broj bodova i

va5a energija. U igri postoie i "nevi-
dljive" kocke koje moiete prona6itako
da malo zapucate po zraku, a puca-
njem u niih dobit 6ete razna pobolj-
Sanja (oruije, energija...). Pucate pri-
tiskom na tipku CTRL, a kre6ete se
strelicama. Duiim pritiskom na CTRL
tipku dobivate ve6u vatrenu mo6, ali se
pri tome ne moZete kretati, a strelice
vam tada sluie za usmjeravanje paljbe.
Klasidna grafika arkadne pucadine
li5ena svih detalja i ma5te, dok zvu6ni
efekti naru5avaju ti5inu va5e sobe i
samo ilvciraju susjede.

Goron Boroths

Velik broj oruija, pobolj- 
1

Sania i raznolikih nepri- |
iatelia uvelike utjeiu na I
zanimljivost igre.
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GORE:
Prekrasan kraiolik rano jutro... seoska idila.
Nitko i ne sumnja da se sprema ohrutno
umorstvo.

a samom podetku igre pojavljuie
se izbornik s tri opcije: START
GAME, OPTIONS iLOAD OLD

GAME. LOAD OLD GAME - ako ste rani-
je snimili poziciju, pomo6u ove opcije
moiete je uditati, OPTIONS - redefini-
ranie tipki i START GAME - podetak
nove igre. lz uvodnog skroliraju6eg tek-
sta saznajete da se nalazite u dalekoj
zemlii Speris te da se va5 junak odaziva
na ime Cho. Cho je mali dje6ak koji, da
bi zaboravio okrutnu svakodnevnicu,
sanjari da je veliki junak koji putuje svi-
jetom u potrazi za avanturom, slavom i

fortunom. I dok on sanjari o osvajanju
srdaca prelijepih princeza, sudbina je
odredila da 6e i on poput ostalih biti
farmer te da 6e njegova najve6a avantu-
ra biti duvanje stoke na Cowtree otoku.
Jednog popodneva, vra6aju6i se ku6i
Cho je primijetio poruku zabodenu
bodeiom u vrata. Proditav5i le, odmah
se zaputio u dvorac do svog prijatelja
Kalea. Kale mu je objasnio da je u
iivotnoj opasnosti te je zamolio Choa
da mu pomogne. Naime, zli Kaleov brat

Nasljedstvo Sperisa

Nakon genualnih Wormsa, poznate programerske kuie
Teaml T i Ocean ponovno su udrulile snage i pod
pokroviteljswom Binary Emotions napravili simpatidnu
igru The Speris Legaq (u nastavku TSL). TSL je prva RPG

(Role Playing Game) igra ovog tipa na Amigi dok su takve
vrste igara znatno zastupuenue na konzolama.

Gallus htio se domo6i prijestolja, ali mu
pritom smeta zakonski nasljednik Kale.
Kale i kraljsu se dogovorili da nadine
dokument kojim 6e Choa obvezati da u
sludaju Kaleove smrti, on bude nasljed-
nik. Cho u tojsituaciji nije imao izbora

te je potpisao dokument i vjedno vezao
svoiu sudbinu uz kraljevstvo. Nakon
pune detiri godine dogodila se nesre6a.
Dvorac je izgorio do temelja, Kale je u
poiaru izgubio iivot, a Cho ie u toj
nesre6i izgubio svog najboljeg prijatel-

LIJEVO:
Ulaz u dvorac iuvaju dva brata blizanca koji
se nadaju promaknudu.
DOLJE:
Pomodu ove mape moiete oti6i na sliededi
nivo (drugi dio zemlje).



ja, i pun ialosti, biiesa i mrinje sjetio se
tko je za sve kriv, GALLUS! Ovdje
podinje igra u kojoj je vaS osnovni cilj
prona6i Gallusa prije nego on pronade
vas i osvetiti Kalea. Najprije se uputite u

dvorac na ragovor s kraljem Arslornom.
Kad vam da slobodu kretanja Po
cijelom kraljevstvu, izadite na ulice kral-
jevstva i popridajte sa svojim znancima.
Od njih 6ete dobiti korisne podatke za
zavr5etak igre. Neprijatelji su vam
duhovi, vitezovi Demehawksa, tazna
dudovi5ta itd. Da biste se mogli boriti,
potrebno vam ie oruije i Stit. Predmeti
se obidno nalaze u Skrinjama pa tako
moZete dobiti kljudeve, nov6i6e, bombe
ili pak energiju. Nakon svakog
prijedenog neprijatelia pove6ava vam
se iskustvo, a samim time i granidnik
energije. Energija, bombe, brze tenisice
i ostale stvari mogu se kupiti u pro-
davaonici koja se nalazi u selu Gillards
Rhine. Novac moiete na6i u cvjetovi-
ma, Skrinjama ili kad ubijete
neprijatelja. Mad 6ete
na6i u skrivenoj pros-
toriji s desne strane
dvorca, a Stit na
juinom dijelu
tvrdave. Kad
pokupite mad i

Stit, mozete
napokon iza6i
izvan tvrdave te vid-
jeticijelu mapu kral-
jevstva. Sljede6i nivoi
su Gillards Rhine,
Cowtree lsland, Makiah,
Outlerws, Sandoon, Sharma, SPiral,
Tunel.

GORE:
N j eg ovo v i soi an stv o Ars lo r n.
DOUE:
Pokraj svakog vaZnog raskriZia nalazi se
putokaz koji uvelike olakiava orientaciiu.

GORE:
Nadite Ruperta i pokuiaite ga nagovoriti
da vam ustupi propusnicu kako bi ste
mogli u6i u ovu kuCu.
DESNO:
Zavirite u torbu i pogledaite sto ste do sada
pokupili. Ovdie moiete birati razliiite stvari
koje kasnije koristite u igri.

U gornjem lijevom kutu
ekrana nalaze se dva

prozodi6a. U prvom se
nalazi trenutno

izabrano oruZje, a u
drugom neki pred-
met. Oruije se
aktivira jednim, a
predmet drugim
FlREom. Promjena
orulja i predmeta

vr5i se tipkom F2.
Za snimanje poziciie

koristi se tipka F5. U
,7 gornjem sredi5njem dijelu
nalazi se SCORE a u doniem

sredi5njem dijelu pokaziva6 jadine
udarca. Klju6evi, novac i bombe nalaze
se u donjem lijevom dijelu ekrana.
Snaga i iskustvo se nalaze u gornjem
desnom dijelu ekrana. Stil izvodenja je
iz poluptidje perspektive. Likove su
crtali dedki iz Oceana tako da su svi
mali, zdepasti, glavonje. Team17 je
izgleda napravio samo Par uvodnih
slidica i ni5ta viSe, dok uloga Binary
Emotionsa nije poznata (Sala mala).
Grafika je zadovoljavaju6a (64 boje), a
zvuk dopadljiv. Svim ljubiteljima ovog
tipa igara TSL 6e biti prava poslastica.
lgra dolazi na detiri diskete i mogu6e iu
je instalirati na hard disk gdje zauzima
3,24 Mb. Minimalna platforma A1200 sa
2Mb RAM-a. Ako ni na nioj ne6ete imati

memorije, aktivirajte Early Stratup te
iskjudite CCO: i DF1:.

Vedron Reli(



Pr e dst avlj amo : TIIBUS T ltl ASTER,
Sa nqiviSeg wha svjetskih TOP-LISTA, najbolie ocijenjeni za design, praktiinost, igra6e sposob-

nosti i apsolutnu prilagodenost igraiu, stiZe i do nas nqibolii... Thrustmaster!!!

Uvoznik:
PRBBEG COMMERCE
TEl.,ZFax.: OI /6t 5 071o,a

F.lO IQS

0vojje joyrtirk vjerno kopijo pomotue polirc bor-

benog zrokoplovo [-.l6 folcon. Progromrki prilogodcn,

ovoj joyrlick moZe zomijeniti vetu koliainu lipoko ro

lipkovnice. 0rjetile koko re odetoju piloii borbanih

zrokoplovol (lB/11 PC)

FGS

flight Control Slick (tCI)je prvi izbor wokog ljubileljo rimulocijo.

Dizojniron koo vjerno kopijo komondna police borbenog zrokoplovo [4

Phontom zodovoliil (c vetinu voiih lelotkih prohlievo. (lB/11 PC/llod

PFCS

0voj je joyrfick pobolj;ono verzijo f[! joyrlicko. Poboljione kon-

trola i veio izdrzljivorl poveiol (a reoliditnorl pri igronju rimulocijo.

flB/il PC)

XI. AGTION GONIBOTTEB

Dizojniron zo okcijrko/orkodne igre ovoj joyrlick dobro

leZi u ruci. Tokodar tu ru i ichi gumbe zo puconje koji

koride noprednu fi5 lahnologiju. l,|ilko cijeno ovog joyrti*o i

dobor ugodoj jomie vom ugodno igronje. (lB/r1 P[)

F-r6 FrGS

f-16 fLCS je odliino dizojniron i polpuno progrom*i

prilogoden joyrlick. Dobilnlk je brojnih nogrodo zo ino-

vociju i mullimediju. Odlitno dizojniron, dobro leii u

ruci, o rvojom progromibilnoiiu polpuno zomjenjuje lip-

kovnicu. (lB/r1 PC)

Ovoj je joyrlick provo kopijo komondne police zo promjenu nooruZonjo i dodovonje polirko u bor-

benom zrokoplow [-15. Dizojnironje zo uprovljonje lijevom rukom koko bi pilol mogoo biti umjeren

dogodoje izvon kobine. 0voj ie ljepolon i zodoroljil te i nojzohljevnije igroie. (lB/r1 PC//rlod
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Cyber Rom CD

Tvrtka lnnovative Communications
izbacilaje na trZi5te vrlo zgodnu
stuardicu - izgleda ifunkcionira kao
SONY Discman, samo Sto se pomo6u
PCMCIA Plug-and-Play kartice moZe
spojiti i na ra6unalo te raditi kao i svaki
drugi CD Rom. Dakle, mo2ete ga
odspojiti i ponijeti sa sobom na posao,
Skolu, faks i najnormalnije slu5ati CD-
ove, a kod ku6e ga koristiti kao bilo koji
CD. Dolazi, naravno, u dvije verzije -
dvostruke brzine s vremenom pristupa
od 360 ms i detverostruke brzine s vre-
menom pristupa 235 ms i prijenosom
od 600 Kb/s.

Za podrobnije informacije nazovite
lnnovative Communications (01 81 -953-
0e48).

MMU 2000 - priru6no, priienos-
no, korisno

Za sve one koji posjeduju
Notebook, a osje6aju se prikra6enima
za predivne trenutke igranja tvrtka NTK

Europe Ltd. napravila je multimedijalnu
jedinicu koja se zove MMU 2000. Ona
posjeduje CD ROM ditad dvostruke
brzine, ugradenu Windows kompatibil-
nu zvudnu karticu, ugradene zvudnike i

mikrofon. Naravno, CD moie reproduci-
rati i normalne audio CD-ove. Uredaj se
napaja baterijama ili vanjskim izvorom
elektridne energije.

CASIO - do sunce izide no vri-
ieme

CASIO ELEKTRONICS upoznao
nas je s prvom digitalnom kamerom s
ugradenim kolor displayom od teku6ih
kristala. Sustav nam omogu6ava spre-
manje 96 digitalnih slika koje moZete
trenutadno prebaciti kabelom u va5e
radunalo, obraditi ih, zumirati, posvijetli-
ti i udiniti sve ono Sto vam va5 softver
omogu6uje bez kune tro5ka. Nema
nikakvih dosadnih filmova, razvijanja,
skeniranja,... Ali ipak, ima jedan prob-
lem - CIJENA , uredaj stoji 799 funta.
Sve dodatne informacije moZete dobiti
na 0181-893-2592.

Recordoble CD system RCD
5M0

RCD 5040 spada u novu generaciju
Recordable CD systema koji imaju 4X
(quad) brzinu ditanja i 2X CD brzinu sni-
manja. ldealan za arhiviranje velikih
koli6ina podataka uz istovremeno nisku
cijenu. Dolazi kao nasljednik najpopu-

larnijem 2Xl2X systemu RCD 5020 u
internoj i vanjskoj izvedbi.

RCD 5040 za PC okruZenja opreml-
jen je posebnom OEM verzijom Corela
pod imenom CD Creator 2.0 koii
omogu6ava korisniku kreiranje popu-
larnih cD formata kao lSo 9660, HFS,
Red Book Audio, Green Book
Multisession/ Multivolume kao iYellow i

Orange Book za CD-ROM kompatibilne.
CD Creator podrZava rad u Microsoft
Windows 3.1x, Windows 95 iWindows
NT okruienju. Takoder je ukljudena i

WIZARD aplikacija koja omogu6ava
korisniku lak i siguran nadin kori5tenja
RCD systema.

AIlin one - Brolher!

Firma BROTHER izbacila je na
trZi5te multimedijalno ra6unalo'All in
One". Prednost ovakvih radunala je Sto
zauzimaju malo mjesta i nemaju puno
vodi6a. Dakle, Sto se sve nalazi u kutiji?
PCI ploda + lntel Pentium 75-12O MHz,
I MB RAM - 12 MB RAM, PClgrafidka
Kartica, QUAD SPEED CD ROM, 15,,
SVGA LR Nl monitor u boji, Floppy 3,5"-
1.44 MB, zvudnici, 16-bitna zvudna kar-
tica te, svakako tipkovnica i miS. Uz to,
u 4 16-bitna ISA i2 PCI podnoija
moZete ugraditi TV karticu sa prijam-
nikom, dodatni disk, modem, M-PEG
karticu .... i sve to uredno otplatiti
Ieasingom ili kreditom na 36 mjeseci.
Na Zalost, ne i kod nas u Hrvatskoj.



PC multimedija na vasem stolu
PC no dielu

Naravno, slolit 6ete se s tvrdniom
kako je uz svu volju i kupljeni soft-
weare, potrebno radunalo koje 6e
odgovoriti svim vaSim potrebama. I

zato, umiesto da odgovaramo pojedi-
nadno na va5a pisma i opisujemo
kakvo radunalo kupiti, gdje ga kupiti,
koie su mu karakteristike.... otuaramo
novu rubriku. Prvo je na redu multi-
medijalno radunalo "naoruZano"
najnovijim AMD-ovim procesorom
pomalo neobidnog naziva AM5X86-P75-
133.

AM5X86-P75-133 je zapravo 133
megahertzna verzija procesora 486
kojim AMD konkurira skupljim Pentium
procesorima (koliko uspje5no, pogleda-
jte test brzine). Procesor se nalazi na
PCI mati6noj plodi (koja podr2ava Plug
and Play na6in rada) s s ugradenim
paralelnim i serijskim portovima te E-
IDE kontrolerima Sto znadajno dopri-
nosi pouzdanosti i brzini prijenosa
podataka a i "Stedi" jedno mjesto za
karticu.

U sklopu radunala je 15" monitor
Sto je danas gotovo postalo standard-
om. Pode5avanje svih parametara slike
na monitoru vrlo je jednostavno i pre-
cizno. Radunalo posjeduje CD ROM
detuerostruke brzine i ima ugradenu
dugmad za upravljenje s audio tj.
"glazbenim" CD-ovima pa stoga ne tre-
bate izlaziti iz programa da biste
poslu5ali glazbu.

Ugradena je i S3 TRIO video kartica
nove generacije sa 64 bitnim grafidkim
procesorom/akceleratorom i hardver-
skim dekompresorom M-PEGa (za
video reprodukciju! !), koja daleko
nadma5uje staru, pomalo umirovljenu
53 806 ( da ne govorimo o TRIDENTICI
8900 bez grafidkog akceleratora).

Sottware koji dobijete
s karticom omogu6ava i

neiskusnom korisniku da
vrlo jednostavno odabere
rezoluciju i broj boja u
Windowsima Sto ie vrlo
bitno jer neki programi za
normalan rad zahtijevaju
specifi6nu rezoluciju i

odreden broj boja. Zaone
koji uvijek Zele ne5to novo,
tu ie tipkovnica koja ima
ugradene dodatne tipke za
Windowse 95 dok je miS
Microsoftov, ergonomski i
nepogre5ivo kvalitetan.
Posebno su nam se svidjeli bas reflek-
sni zvudnici s ugradenim pojadalom i

transformatorom za napajanje. Dovoljno
su glasni zateroriziranje dosadnih sus-
jeda iako 6ovjek uvijek pomisli kako bi

par stotina kuna, dobivate sasvim solid-
nu karticu koja je 100% kompatibilna sa
Sound Blasterom. Ono Sto smatramo
nedostatkom Expert Media zvudne kar-
tice je to Sto uz nju dobivate prilidno
siroma5an softwaerski paket.

Usporedni test procesora izmieten sa S, (DOS
6.2) i SYSlnlo (Norton Utilities). Rezultati
mogu odstupati ovisno o podesenosfi
matiine plode.

mu jos kojih stotinjak Watta dobro
do5lo za "pravi ugodaj". Obzirom na
na5a iskustva, moZemo ustvrditi kako je
kvaliteta zvuka vrlo dobra za Sto su
svakako najbitniji zvudnici ali i kvalitet-
na konstrukciia i izvedba zvudnih kutija.
Zvu6na kartica Expert Media nije ni5ta
specijalno ali s obzirom na cijenu od

Po,sebno.gu nam se
srlQ/eli bae reflekanl
.zruCnlcl a ugtradenlm
paJaialom / lran sforma -
torom,za napd@e
Doua//no au gilasnl,za
ftrartzfra41le dosadnlh
au,e/leda falro iodek urf/ek
pamlsll kako .bl muJa,f
kajllt etotlrlak Walla
dobro daClo za tprat4
uglodq/1

Smatramo da je "kostur" konfigu-
racije (video kartica, matidna ploda,
monitor) vrlo sretno odabran za ku6nu
primjenu, osobito ako pri tom mislimo
na igre i multimediju. Za sve one koji
Zele ne5to viSe, sljede6a stepenica u
odabiru radunala bila bi matidna ploda
P133 (sa istom karticom i monitorom)
za koju 6ete morati izdvojiti ve6u
kolidinu novca. Postoje6ih 8MB memo-
rije zadovoljava rad sa 907o aplikacija
dok 6ete za komotniji rad sa sloZenijim
aplikacijama trebati nadograditi dodat-
nih 4 iliS MB memorije.

Na kraju, za sve one koji upravo
planiraju kupiti radunalo, napominjemo
kako cijena i nije ne5to Sto 6e vas Soki-
rati. Naime, kompletno radunalo ne stoii
vi5e od 8.814 kn, sto ie, morate priznati,
sasvi m zadovoljavaju6e.

Ra6unalo ustupilo poduze6e
" Edinkom", OZegovi6eva 1 9, Zagreb,
tel. 2334-528, 2338-224, 2330-997

TM.
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Performa 650 ku6no ra6unalo
MACINIOSH Performo 630

Apple Macintosh ra6unala jo5 od
njihovog nastanka prati glas najkvalitet-
nijih, ali i najskupljih osobnih radunala.
Stoga su kupci ovih radunala bili najza-
htjevniji korisnici koji su za svoj novac
ielieli ivrhunsku opremu. Tijekom
1995. Apple je uspio u svoj proizvodni
program uvrstiti radunala niZih cijena -

serije Per4orma, namijenjena ku6ama,
Skolama i malim tvrtkama. Sto se tada
dogodilo? Nastala je jagma za tim
radunalima, prvo u Americi i Kanadi, a
potom i u Japanu - domovini elektron-
ike, gdje je samo tijekom 1995. pro-
dano za 50o/o viSe Apple Macintosh
radunala nego prethodne godine, a
Apple se udvrstio na prvom mjestu po
prodaji. No, da lije izaradio? lje i nije,
jer utrka s drugim proizvodadima bila je
dobijena, ali uz visoku cijenu nezado-
voljstva unutar vlastite korporacije. U

Appleu su uvidieli da im se ipak ne
isplati vi5e prodavati tako jettina
radunala te u velja6i 1996. donose
odluku da se zadrii kvaliteta i usluga,
ali da se cijene linije Performa pove6aju
za nekih 'l2o/o uz reduciranje ukupnog
broja modela. Kako su Performe bile u
jednom trenutku 6ak jeftinije od najjef-
tinijeg "tajvanaca", toj odluci izgleda
nema ekonomskog prigovora. U

Hrvatskoj ih sada jo5 ima u
ogranidenim kolidinama izasad im je
cijena jo5 uvijek niia negoli u
Njemadkoj jer su pedantni Niiemci ve6
uredno ukalkulirali svojih 12%.
Pogledajmo Sto je to Apple nudio uz

tako nisku cijenu. Apple je u Performu
630 ugradio standardnu LC630 plodu
na 66 MHz. Ra6unalo dolazi s 8 MB
RAM memorije, Sto je dovoljno skoro za
sve igre ili programe, a ta se memorija
moZe pro5iriti do 52 MB. Ugraden ie
hard disk od 350 MB, Sto je dovoljno za
igre ili mde tvrtke. Ugraden je i Apple
CD dvostruke brzine. Sam stroj je
opremljen i mreZnom LocaIlalk kalti-

Poznata Mac raiunala danas se mogu na6i
na najrazliiitijim mjestima. Tu su i knjiinice za
omladinu u kojima ovo raEunalo sluii za
edukaciju i igru.

com i mreZnim softverom. U stroju je i

8-bitna kartica za kvalitetan zvuk zajed-
no s izlazom zvukaza pojadalo,
zvudnike ili slu5alice, ulazom za mikro-
fon. I to nije sve. Sustav je najnoviji
Macintosh OS 7.5.1 na hrvatskom
jeziku s preko 800 stranica uputa,
takoder na hrvatskom

r.rz nq,ino ryu i,spontku
Performi 63o sredinom
YelJaie .ee pojaYio dodal-
no i poklon paket od I CD
na,gloYa!

U Performu 630 se mole dodatno
ugraditi iTV/Uideo kadica (nije
uklju6ena u akcijsku prodaju). Jasno da
je televizor jeftiniji, ali se uz tu karticu

dobivaju i programi za skidanje
TV slike kao fotografije, ali i

ditavih inserata, Sto
omogu6ava uvodno upozna-
vanje s TV i VIDEO kompju-
torskom tehnologijom.
Grafika u toj konfiguracijiie
najbolja od najboljih. Monitor je
Apple 14" RGB kojidolazi
samo sa Sony trinitron cijevi.
Sony trinitron monitori (a i tele-
vizori) ve6 duii niz godina
predstavljaju vrhunske moni-
tore u svijetu, a u kombinaciji s
Apple tehnologijom dobili su
sve mogu6e preporuke renomi-
ranih dasopisa. lzuzetno o5tra

slika, za5tita od zradenja, uz mali
utroSak elektridne energije (stoga i

malo rasipanje topline) je upravo ono
Sto biste trebali staviti pred sebe u
svome domu.

Se6er na kraju. Uz najnoviju
isporuku Performi 630 sredinom velja6e
se pojavio dodatno i poklon paket od 9
CD naslova:

Grolier multimedijska enciklopedija

3D Atlas svijeta, s aero-
foto snimkama za-
nimljivih podrudia

Myst, najbo-
lja igra 1994.
godine. Trebam
li jo5 Sto re6i?

The Deadalus
Encounter (na3
CD-a), uzbudljiva SF
igra s prekrasnom Tiom u
glavnoj ulozi. Za one koji oboiavaiu
satima upucavati svemirce poruka:
dedki, gledajte malo iTiu.

Snoopy CD, udenje jezika i pojmova
na stranim jezicima

Asterix,jo5 jedan CD gdje, uz Gale i

Rimljane, vi udite strane jezike, iako se
oni uglavnom udaraju ito najvi5e po
glavi

Concerware Personal Edition, pro-
gtamza snimanje glazbe, reprodukciju i

pisanje nota; jasno ako znate Sto su
note

Rock, Rap 'n Roll CD, mali miks ve6
spremtjenih glazbenih brojeva

Making Music CD, udenje komponi-
ranjaza malu, malu djecu. Po
ameridkim cijenama sam taj paket
ko5ta oko 2000 kuna. Kad se sve zbroji
(dakle, originalno Apple Macintosh
radunalo + najkvalitetniji monitor +
ugradeni CD + ugradeni zvuk, mreZa,
hrvatski sustav + poklon paket) i pogle-
da se veleprodajna cijena u Hrvatskoj
od 7739 kuna i vama je iasno da Apple
tu i nije imao ba5 neku zaradu.

Nazovete li ve6 sad FILEX (tel.
2395-7 55, tel lfax. 229-050, Bukovaika
81) mo2da 6ete ugrabiti (bingo) ivisvoj
primjerak najkvalitetniieg radunala po
gore spomenutoj cijeni. A ako ste
zakasnili, nemojte se Zalostiti, moida i

12o/o viie nije prevelika cijena za ovu
jedinstvenu i nadasve jeftinu konfigu-
raciju. A i Apple bu nekaj vi5e zaradil,
Sto mene osobito veseli. Razmete me,
kaj ne?

Nenod Nikoli6
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upili smo radunalo i navalili na
igrice koje smo dugo giedali kod

rijatelja. I Sto sad? Nakon nekog
vremena pro5li smo sve nivoe, upucali
sve aliene, oslobodili princeze, osvoiili
zlato i kredite... i na kraju je pisalo
samo GAME OVER. Ali radunalo nije
samo za igru, ono je puno vi5e od
igra6e konzole i potrebno je iskoristiti
njegove mogu6nosti za dugotrajniju i

uzbudljiviju zabavu od napucavanja
svemirskih dudovi5ta. Predla2em jednu
originalnu ivrlo popularnu igru -
zaradivanje pravog novca. Da biste do
toga do5li, potrebno je proditati puno
knjiga i raznih Helpova, ali i iskoristiti
razne dodatke radunalu koji pomaiu da
iz njega izvudemo najvi5e. Prvi takav
dodatak je PISAC.

Pisad spada u tzv. periferne
uredaje. To znadi da to nije uredaj koji
se ugraduje u radunalo, ve6 se kabe-
lom za prijenos signala povezuje s njim.
Danas neka specijalizirana ra6unala
imaju i pisad ugraden u sebi, ali o tim
pisadima ovdje ne6emo govoriti (mada
takva radunala vidamo svuda oko nas,
primjerice, kase u samoposluZivanjima,
medicinski uredaji za npr. analizu krvi).
Da bi pisa6 radio, potrebno je da
radunalo i pisa6 budu povezani kabe-
lom i da se medusobno prepoznaju. To
prepoznavanje vr5i specijalizirani soft-
ver (koji se na distom hrvatskom zove
drajver) koji se mora na neki nadin
instalirati. Kod boljih pisa6a postoji
znatni elekronidki sklop u samom
pisadu koji pomaZe njegovu radu, a 6ija
radna memorija danas dostiie i do stot-
injak megabaita. Pored toga danas se
u najskuplje pisade ugraduju i hard
diskovi velikih brzina i kapaciteta za

pohranjivanje raznih pisama (vrsta
slova - fontova). Pisada danas ima vi5e
vrsta pa ie tesko odluditl se pri kupnji.
No, treba dobro promisliti, a moZda
vam pomognemo i mi ovim tekstom.
Prvo je potrebno znati 6emu 6e sluZiti
va5 pisad. Pisadi, kao i radunala, mogu
sluiiti u razne svrhe - za pisanje dopisa
( kao pametni pisa6i stroj), za ispis
raznih baza podataka i knjigovodstva,
za blagajnu u kafi6u, za ispis crteia i

nacrta, za ispis na vi5eslojnom papiru u
nekoliko primjeraka odjednom, za ispis
u boji, za grafi6ku pripremu, za ispis
elektrokardiograma. lpak pogledajmo
koje vrste pisa6a dolaze u obzir za
na5u ku6nu upotrebu ili u kakvom man-
iem uredu. Postoje 3 osnovne vrste
pisa6a: iglidasti, ink-jet (pljuckaju tintu) i

laserski. Svi oni imaju mogu6nost
ispisa u boji i u raznim formatima.
lglidasti pisadi dolaze najde56e sa 9 i sa
24 iglice. Ovi s viSe iglica daju ljep5i
ispis, ali su i skuplji. PiSu tako da im
ra6unalo soltverski zada polje to6kica
koje iglice po odredenom rasporedu
ispisuju (za svako slovo drugadje) i to
na nadin da se udari ili ne udari todkica.
Pisad u svoju memoriju uzima dio teks-
ta, ispi5e ga, prazni tu memoriju, puni
ga drugim dijelom teksa, ispiSe ga,
ponovno isprazni i tako u nedogled.
Prednost je tih pisada Sto ispisuju
putem danas najjettinijeg medija, a to je
traka s tintom. liakva traka mdo ko5ta,
a moie dulje vrijeme (i sve blijede, i

blijecle,...) pisati. Nakon toga se ili pre-
mazuje posebnom tintom ili baca i

stavlja nova. Tinta kojom je traka
namo6ena sadrZi mazivo ulje, tako da
se iglice podmazuju kako ne bi uslijed
trenla i velike brzine pukle. lglice se
mogu slijepiti i uslijed prljav5tine pa ih
je potrebno povremeno odistiti alko-
holom, a zatim podmazati s par kapi
posebnog ulja. Ako iglica pukne, tada
na tom mjestu na papiru ostaje uvijek
bijelo (jer vi5e ne udara preko trake u
papiQ itada se mora cijeli snop iglica
(tzv."glava") zamijeniti. Ta "glava" je re-
lativno skupa pa ako je printer star,
moildaje bolje nabaviti novi. Mogu6je
ispis u boji pomo6u vi5ebojne trake, ali
za to treba imati nesto pametniji (dit.
skuplji) pisa6 i kompjutorski program.
Prednosti su ovog pisada Sto pored

Toner Cartridge 
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Laserski pisa6 koristi toner sli6an fotokopirnim aparat$
zamijeniti.

niske cijene ima i mogu6nost ispisa na
viSeslojnom samokopirnom papiru (ili
papiru s indigom). Pored toga stan-
dardna oprema ovih pisada ukljuduje i

beskonadnu traku koja vude papir
pomo6u perforiranih rupica na njego-
vim rubovima (traktor) pa se moie
ostaviti cijela kutija papira koju 6e pisad
polako ispisati npr. preko no6i.
Nedostaci su $to je pisa6 spor, ima rel-
ativno najruZniji ispis u odnosu na sve
ostale tipove pisada i Sto je, uslijed
mehanidkog nadina udaranja iglica u
papir preko trake s tintom, budan u
radu. Kod starijih tipova ove porodice
pisada postoie i ogranidenia u broju
razliditih tipova pisama (fontova) koje

I
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t:Kontrolna ploda

Ve6ina laserskih
pisada imaju LCD
(Liquid Cristal
Display) koji vam
govori o nedostaku
papira u pisadu i

drugim greSkama.
Ovaj printer nam
sve ovo govori
pomo6u LED (Light
Emitted Diode).
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mogu ispisati.
Danas puno popularniia porodica

pisa6a su ink-jet pisadi. PiSu tako Sto
radunalo softverski kontrolira izbaciva-
nje mlaza iz mlaznica (rupica) koje se
nalaze na dnu male kutijice (cartridge).
U toj kutijici nalazi se spuZva natopljena
tintom. Kutijica ima i mali elektronidki
dio koji daje zavr5ni signal da li da se
rupice otuore (tinta curi i pi5e crno) ili
ne (tinta ne curi iostaje bijelo). Kod
nekih pisada i radunala mogu6e su 6ak
i nijanse sive boje jer je softverska kon-

Laserski pisai
Laserski pisadi su pouzdani, tihi i

relativno jednostavni za upotrebu,
ali su i prili6no skupi.

trola ito omogu6ila. I ovdje pisa6 uzima
paket po paket teksta i moZe ispisati
tako cijeli spremnik, koji obidno sadrZi
100 listova. U novije doba ta se tinta u
kutijicama nalazi u posebnim malim
plastidnim prozirnim spremnicima (ink-
tankovima), tako da se elektronika ne
baca, ve6 se, kad se isprazne, mijenjaju
samo ti spremnici. Spremnici mogu biti
i s tintom u boji i s crnom tintom o
demu ovisi kako 6e pisad pisati. lspis
ovisi i o papiru na koji se piSe jer se
tinta na razliditim vrstama papira
razli6ito upija i razlijeva. Najbolji rezul-
tati i najo5trije sike su na glatkom i

punijem papiru ili 6ak plastidnoj bi.ieloj
foliji. Dobre su strane ink-jet pisada

nadasve lijep ispis, umjerena cijena, tihi
su u radu, jednostavno se njima rukuje
i malo se kvare jer nemaju sloienu
mehaniku i elektroniku. Servisiraju se
tako Sto se 6iste alkoholom u podru6ju
neposredno ispod ink-jet spremnika jer
tamo ponekad kapne tinta izalijepi na
sebe pra5inu, azalim se lagano pod-
mazuju mehanidki dijelovi. Punjenje
tinte za ink-jet pisade skuplje je od
lrake za iglidaste pisa6e.

Najskuplji pisadi su laserski. Da bi
se oni razumno koristili, potrebno je
ne5to znati o njihovom radu. Osnovno
je da oni usisavaju u svoju memoriju
kompletan dokument koji ste im dali na
ispis. Ako je dokument dugadak ili ima
mno5tvo crteia i raznih tipova pisama
(fontova), to oditavanje desto zna potra-
jati du2e, a ako je dokument prevelik,
pisad jednostavno otkaZe poslu5nost.
Stoga je zabrze ispise velikih i kompli-
ciranih dokumenata potreban laserac s
mnogo memorije, Sto svakako niste
namjeravali kupiti. Osnovno je pravilo

rabljeni ijeftini iglidasti pisa6. Kad vam
po6ne zujati, cvidati i brundati po ku6i,
shvatit 6ete za5to se biv5i vlasnik
iskreno radovao kad vam ga je prodao
uz ekstra popust. Ako pi5ete preko 100
virmana ili carinskih vi5ekopirnih naloga
dnevno, onda 6ete ga uzeti za posao
jer to jedino mo2ete smisleno uraditi na
tom pisadu. Ako ne pi5ete ba5 100 vir-
mana dnevno, ve6 ste spremni za ljepo-
tu i mir u radnom prostoru ispuniti va5ih
par virmana rukom, tada treba uzeti ink-

bez ve6e potrebe.

namjestiti da se
ispisuje po duioj
stranici A4 papira jer

neki pisadi mogu okrenu-
tisliku. Za ispis dokume-

gffi nata, pisama, crteZa nema
nikakvih problema. Ako imate

vi5ak novca ili ambicija da se bavite
ku6nim izdava5tvom, tada nabavite
laserski pisa6. Kvalitetni laserci su
desto skuplji od samih radunala pa prije
odluke ipak malo promislite jer jeftinih,
a kvalitetnih laseraca nema.

Sto preporu6iti od pisada na na5em
trZi5tu? Kako sam emocionalno i

poslovno vezan uz Apple Macintosh,
ni5ta vam drugo i ne peporudam. Ako
ste slu6ajno nabavili neko drugo
radunalo, tada uzmite neki Epson za
igli6asti, a neki HP za laserski i ink-jet
pisa6 i vjerojatno ne6ete pogrije5iti.
Veloprodajna cijena za Apple pisade su
2000-3000 kuna za iglidasti i ink-jet, a
6000-10000 za kvalitetniii laserski pisad.
Apple pisa6i, na Zalost (osim nekih
laserskih), ne idu na druga radunala
osim na ona s Apple Macintosh opera-
tivnim sustavom, ali zato u ispisu ne
morate brinuti o hrvatskim ili nekim
drugim slovima jer ispisuju ba5 sva, od
hruatskih do arapskih, ruskih ili kine-
skih.

Sve inlormacije moZete dobiti
nazovete li FILEX (tel. 2395-755, telffax.
229-050, Bukovadka 81)

Nenqd Nikoli,i

za brzi ispis na lasercima da se
ispisuje stranica po stranica
dokumenta i da na jednol
stranici ne bude previ5e ...'. ',. \: '

\ iet pisad za posao i za ku6u.
L- Ako patite na boju, mo2da
P si mozete priusiiti i onal u

boji. Oni u formatu A3 su
barem 3 puta skuplji od
onih u 44 i ne kupujte ih

u 
ima (punien tintom), a vrlo ga le jednostavno

Script (poseban softver \. 
,

za kontrolu ispisa) ili 't,
ne, Sto je izuzetno vaZno
u grafidkoj pripremi. Oni
koji imaju Post Script
omogu6avaju ispis uve6anih
objekata ali tako da rubovi slova ili
crteZa ne dobiju zubce, ve6 ih Post
Script na neki nadin izgladuje. Laserci
imaju i jasan ispis na paus papir ili
prozirne speciialne folije, Sto
omogu6ava da kod ku6e izvr5ite kom-
pletnu grafidku pripremu i odnesete
paus ili folije izravno u tiskaru na izradu
ofset ploda. Stoga je laserski Post
Script pisa6 osnovno sredstvo za ku6nu
grafidku pripremu. Laserski pisadi su
skuplji od iglidastih i ink-jet pisada, nji-
hov toner (plastidni spremnik kemikalije
za ispis) je skuplji, ali sve to
nadoknaduju ljepotom ispisa.

I Sto sad, koji pisa6 nabaviti za
ku6nu upotrebu? Ako stvarno nemate
novca, prvi korak je da nabavite neki

razliditih tipova slova.
Pored toga laserski
pisa6ise razlikuju i po
tome imaju li tzv. Post ,dd . Knjigovodstvo se mo2e

ffi
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Nivo 1?: I{ole in Ten

Treba staviti blokera da
vrati ostale leminge na drugu
stranu. Stavite mu padobran.
Kad prvi leming dode do blok-
era, neka iskopa rupu ispod
njega (s kopadem). Bloker 6e
pasti dolje i kad dode do prve prepreke neka samo kopa6
iskopa taj dio i neka ude u ku6icu.

I
h
ffii

,0

fi

* ,t

,fodo s rorntim kopaiem
podnrle kopalt a u medurre:
menu b/okera prom/?nile u
padobranca

-IIIIII-

Zo p oi e lak p oslo v/'le b/okero.

Bfulegpodobroncosoda
prom/bnie u rarnogt kopoia

IIIIIIII

I
I
I
I
I
I
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Nivo 15: Ttre M-A-Z-E

F

Morate staviti da leminzi
skre6u ulijevo. Onda trebate
staviti da skre6e lijevo 6im
padne na niii nivo, a onda
treba skrenuti opet lijevo da
biste tada mogli upotrijebiti
kopada. Staviti skretnidara uli-
jevo, pa opet ulijevo i onda
udesno. Kad side ioi kat niZe,
trebate staviti da

Nivo 19: Attacl< of

the Fifty ft'
LemminBs

h %"

Nivo lg: Corkscrew
Digger

Tu trebate koristiti samo
skretniEare i rudare. iim prvi
leming izadeiz kutiie, stavite
rudara da radi svoi posao.
Kad dode do kraja, stavite
skretnidara. Kad skrene idu6i
leming, stavite ponovno
rudara, a kad dode do kraja
stavite ponovno skretnidara, i

tako sve dok ne udu u svoju
ku6icu.

skre6u udesno da bi u5li u
hodnik na desnoj strani.
Stavite rudara da po6ne
kopati prema dolje i na kraju
treba staviti da skretnidar pre-
ostale leminge skre6e ulijevo,
prema ku6ici.

Neka skretnidar skre6e na
lijevu stranu, na teleportera,
pa 6e sve leminge prebaciti
na drugu stranu, gdje trebate
staviti skretni6ara koji skre6e

t
t
ihna desno. Kad skrene prvi leming, trebate staviti skretni6ara

da skre6e ulijevo, a nakon toga trebate staviti kopada. Cim
kopa6 otkopa dio puta u ravnini ku6ice,stavite skretni6ara da
skre6e na liievu stranu pa da leminzi nadu spas u svojoj ku6i.

IVly: 16: Down rhe
Midd.te We eo 

--"

Staviti skretnidara da skre6e
na lijevo, onda rna lijevo, onda na desno, pa
desno i, na kraju, opet desno.Mffi$Ig:E:8re:€l#::[_E[ f.e.sng 

i, ry -tg3ju, 
opet desno

, Pruim /emngom napranle sfe- U kuli' na kriii6u' treba staviti
kanaia da kana nrama r{aliaDen/ce... kopada da kopa prema dolje.
Priie nego se StaviPriie nego se Stavi drugo

skretanje, tfeba ubrzati izlaE;ak ostatih lerringa jer 6e se u pro-
tivnomg ostali leminzi ublli"

usredinilon/b uky'Uile
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-Nivo Bl: elelly t

Climber
Svim 

i

leminzima trebate staviti da
postanu penjadi. Na Prvom
kriZanju stavite skretnidara da
skre6e ulijevo, a kad tele- l

porter prebaci prvog leminga, .
trebate na prvom kri2aniu -
staviti skretnitara da skre6e
udesno.

Slowfe skrelnrCore. ..slaui/e skrelnrCore igradrteft, promrlbnfe /emrge upen/Ace, o
Stavite da skretnidar skre6e desno i potom lijevo. Mora zolrm"'

ponovno skrenuti lijevo, a onda stavite graditelja

3,XJft:'=ffi,:llli;IXffl1" Nivo zo: Arlemm is
udesno.

..*

... k/tknrfe no skre lntCaro (u/t)ie uo),
pa,,. ... on do /oi /e dn og skre lnC ora

(udesno).

.,,opolomponoro,b/okera(2). ' : ', .. ,,

Kad izade prvi leming, trebate stavili blokera da ih vra6a }Iitro g6t ?hJS iS'the
na drugu stranu, a kad sidu na niZi nivo opet stavite blok- Anm*.
ara rfa krenu u suorotnom +s *qYera da krenu u suprotnom - -:t o lllrnJr ' rr 

.

smjeru iudu u Nivo 28: Wkdctt $xt} r

ku6icu. !t^' -

:lH.'"''iff il#:ii,,:#"x*;;:ffi';;;;;ffi#';fi; graditeredsaaF"d*reii@
stavite na rub da graditelj sagradi stepenice. ' Fai"T:T.l,Tg-L1f--., ..

.,,..,"rudara da lsfopa ruplt do .

''; *effilHili
ffi #iil Niro 24: Fore! I'?:,tff;n:"#:3'"fl?]'

=E 
- --1"i,i, ,.ao ooo-e EuZu ZroE. si6vr-r-

ffiil'^uodoskociprvilemingnakopadadakoparavno.ffi **[q*r*trr, ]*rs**rffi#:
ku6icom, stavite skretnidara i na samom tuO, 

"i"rii" 
gladitel- P3',.q9'3 

C4, odp'rqii,Ey'9{Evr..!'

ja da sagradi stepenice. Stavite na virtual leminga. xio uoe L, leme' ffi krtt' o" i"E'"g
rupu iskrene, upotriiebite skretnidara o" o"r"rJ'r?l',lll """ " i'g1,liy:*::*j:*3:

*
$*

'. - - I - 
: :--: :

, 0","T1,i13;5,'J,!H'xfl;lli 
Nivo 3s: Breakour

I lilevo, a nakon toga stavite
. bombardera da prokopa prolaz ostalima. Kad sljede6i- 

leming prode crvenu kocku, stavite ponovno bombardera da
prokopa prolaz leminzima, a dim dode do ku6ice stavite skret-

Stavite graditelja da radi \IivO 26:
stepenice kad se pribliii pre- Irrr
preci (zadnjidio zrakoplova), Lemmhan$er
a kad budu gotove, stavite da

4re6e leminge udesno. lznad prolaza u zrakoplovu stavite

d<retni6ara ulijevo, a kad prvi leming side s leda zrakoplova
tftOate staviti blokera. Stavite Virtual leminga i ukllu6ite skrei-
ra6ara da skrece prema desno. Kad se spuste leminzi na

#ugi zrakoplov, odmah stavite skretnidara ulijevo i graditel,ia

S radi stepenice. Ukljudite skretnidara udesno. Stavite

f,31

%
ile

+. ni6ara da skre6e Prema ku6ici.
* :-- rm allii* ;-;_,_--I _rurr. e:lii i:ffi tilt:

t' ' r r,':,lll I:t . :l'':

# i -r " 'lli 1- ' r.€ -- .* *-lli --

+.-*

Poslavile b/okero ( /.) ..,

da kopa, kopa i kad padne na niZi nivo, stavite blok-
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Nivo 2?: Folow
the Yelow Bricr

B'Oad

eim izade prvileming :
stavite blokera, tako da se :
vrati drugi leming. I iza njeg{
stavite blokera kad dode do;
vode. Prvog blokera pretvorip
u bombardera, a odmah iza I
njega i drugog, a sljede6i I
leming neka postane gradite[.
Kad se popnu i ostali leminzl
stavite kopada da kopa pre+
dolje (moie kopati samo na I
iutim kockicama, a nikako nt
na crevenim i ljubidastim). t

dole, a za one koli skrenu desno trebat" "t"ritil-onio;;l;r" \]da bi se mogti vratiti, a ne ostati zablokirani izmedu dva zida. lfi
Cim se prvi leming podne vra6ati, stavite ga kao blokera, a ; "5ffi

kad prvi leming skrene prema ku6ici, stavite da kopad !-*"
prokopa zid koii ih dijeli od kucice. Fi

Nivo 5O: Tooten
Lemmin€

Odmah stavite kopada da
kopa prema dolje, kasnije
stavite skretni6ara udesno, a
onda stavite skretnidara ulije-

ffi. Stavite ponovno skretnidara udesno i dim leminzi produ

ffiamidu stavite skretnidara lijevo, a nakon toga stavite gra-
da radi stepenice. Kad leming dode u ravan svoje
stavite skretnidara ulijevo i na kraju odmah stavite gra-

da sagradi stepenice do ku6ice.

do same ku6ice.

rvlvo p9: Land Ahoy
Prvo ce skoditi leming na

brod i kad ude u brod, stavite
da ostali leminzi skre6u
udesno. A kad skrene idu6i
leming iza drugog zida, g=f'L' {:I-{-*-'!a-t"rtll
morate staviti da leminzi skre6u desno. Kad izadu iz
unutra5njosti broda, trebate staviti kopada da prokopa put
ravno, a kad ga prokopa joS jednom stavite kopada da kopa
ravno da bi poslije toga graditelj sagradio stepenice do,svoje

i
t

#F

Upotrebljavat 6ete skretni6arj re\-fr|li :re
i kopade, anakraju 6etedoeF.- - - - - - - =.- - - - - r - -

ku6ice.

't ,:,,

,r;ri: Kod ovog nivoa trebate imati strpljenja, a moiete ga
eavr5iti vrlo lako i to tako da pratite samo brojeve kocaka tj.
hlihovo kretanje (1-12). Ovdie koristite skretnidare igraditelje.
rflpslije dvanaeste kocke tre-
bate staviti graditelja i u svo- nr-.
jojste kucici rvlvo 53: Dot to Dot

Nivo 5I: AtLead
-eno-'" 

t'he Eest'

Kod ovog nivoa morate
samo prolaziti kroz tunele.
tako da upotrebljavate Virtual
leminga i stavljate samo skret-

;
-*

Nivo 55: Shadow
Maze

Odmah morate staviti
skretnidara ulijevo, a kad
padne leming na niZi nivo,
stavite skretnidara da skre6e

ni6are. Dvaput 6ete morati iskoristiti kopa6a i iedanput gra- na desno. Cim ode na sljede6i nivo, morate staviti skretnidara
ditelja. Morate do6i na sam vrh, a na kraju trebate staviti samo uliievo, pa udesno i skretnidara ulijevo. Na kraju stavite samo
skretnidara ulijevo da bi ostali leminzi do5li do ku6ice. skretnidara ulijevo, prije nego leminzi nadu spas u ku6ici.

(d-@
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Nivo 54: Oh No!

More SPamicrst

Odite kroz tunel i kad
izadete iz niega stavite skret-
nidara udesno.Odmah stavite
kopa6a da kopa ravno i iza

Nivo 56: lernlab

Stavite skretni6ara uli-
jevo izrnedu kutija, a nakon
toga stavite graditelja da se
popne na zid. Kad sidu,
odmah morate staviti skret-

staviti kopada da prokopa i drugu kutiju i na ravnini ulaza u

toga opet skretnidara udesno. Opet skrenite udesno i onda u

Iijevo, a nakon toga stavite ponovno skretni6ara udesno.
Graditelja stavite da pomo6u stepenica predu leminzi preko
zidakoji sam skre6e i onda stavite skretnidara u liievo. Prije

nego udete u ku6icu morate staviti rudara da iskopa put'

Prvo stavite
skretni6ara desno
da leminzi padnu na keks, a

Nivo 55: Chocolate Drop

onda stavite blokera da biste, 6im sidu na 6okoladu,
mogli staviti skretni6ara ulijevo. Na kraju te dokolade morate
staviti graditelja da radi stepenice do druge dokolade i poslije

toga odmah stavite kopada prema dolje, da side i na zadnju
6okoladu. Stavite skretnidara ulijevo na kraju opet ulijevo' Do

same ku6ice jo5 morate napraviti stepenice s graditeljem.

nidara da skre6e ulijevo i onda morate prokopati kutiju sa I
kopadem. Cim se bude vra6ao s druge strane,,T:j1:,"Y:,r"1

Maze M.:... ...:::}|

Cim OoOe do borova, stavite "', '

skretnidara udesno, a kad
dode do zida gdie nema boro-
va stavite skrela6a uhjevo. il

t..
:'',. . '

*
t

f5
**

*

Prvog leminga kliknite da bude penjad, da se popne nazid, a

kad se popne odmah ga stavite kao kopada prema dolje.
Penjad 6e se popeti nazid, a kad se bude vra6ao, stavite kod
drugog bora bombardera da mo2e eksplodirati i napraviti ste-
penicJ=a ostale leminge. eim se popne prvi leming, stavite
skretnidara ulijevo i na kraju, na samom ulazu, siavite jo5
jednog skretnidara uliievo.

tunel, koji vas vodi na vi5i kat, prema ku6ici, trebate staviti
skretnidara udesno.

I-IIIIIIII-IIIIIII

Nivo 38: ?IaY Tirne

Pruo trebate staviti
kopada da kopa zid koji ga

napravi krug, morate staviti
kopada ravno da biste mogli

"n,"?"?flilo.l"Jj,,,""u" 
Nivo 5e: Srirr Warkers

ulijevo na prvi puteljak, a
poslije toga stavite graditelja da radi stepenice. Kad prvi

leming side sa stepenice, stavite ga kao skretnidara i odmah
iza toga stavite graditelja da radi stepenice. Stavite samo
skretnidara udesno i na kraju skretni6ara ulijevo pa u ku6icu.

qt

spredava da ide dalje, ali
morate odmah.b-rojaii koliko :

je leminga izaSlo iz kutiie. Cim
ih izade trinaest, morale stavi-
ti da ostali izlaze io5 brie
(pomo6u ikonice koja pokazu-(pomo6u ikonice koja pokazu-,
je plus i minus, stavite na 99
leminga). Kad prvi leming

ici dalje, a odmah iza toga tre-
bate staviti jo5 jednog kopa6a
ravno da moie prokopati zid;
a dim skrene prema velikom
drvetu, stavite penjaia da bi 

,

on odmah iza toga prokopao
s kopa6em prema dolje drvo i

put oslalim leminzima do
ku6ice.

Nivo 4o: Kins coder is romb HillXiXiiH
putem, a kad dodu do

tunela, trebate staviti skretni6ara da skre6e u tunel
prema desno. eim izade iz tunela prvi leming, stavite ponovno
skretnidara udesno, a kasnije, kad dodete oko dva kata viSe,

vidjet 6ete da ispod vas niie do kraja ispunieno kamenjem pa

tu podnite kopati kopadem prema dolje. Leminzi neka idu
dalje svojim putem i kad dodu io5 dva nivoa viSe, trebate
staviti skretni6ara udesno i na samom kraju morate staviti jo5

skretnidara desno i prije nego Sto udete u ku6icu trebate
staviti skretni6ara ulijevo.

mignq -*;ii",lu;-t
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"Kad se sve zbroji i pod-
jeli sa 18, ovo je vrlo dobar
grafiiki program, koji uz
ne5to viSe l?AM -a mole
naiiniti vrhunske rezultate."

a
a
a
a
a
a
a
a
a
a

Grafika na l00l naEin

6ersonal Paint (nadalje PP) je pro-

lJgram za one kojise iele baviti2D
I grafikom, animacijom, a i poneki

efekt za obradu slike uvijek dobro
dode. Ako jo5 uz to moiete koristiti vir-
tualnu memoriju (bez MMU), a moZete,
uspje5an rad je zagarantiran.

Svestranost ovog programa je ujed-
no i njegova najve6a prednost.

Tarazliku od slidnih programa istog
tipa, od kojih je najpoznatiji DeLuxe
Paint, PP nam nudi mogu6nost ditanja
vi5e grafidkih formata, snimanje slike u
istima, kvalitetno manipuliranje bojama
i razne filtere za obradu slike.

PP je sposoban prepoznati slike u
PNG (JPG), GtE PCX, CRYPT, PBM, C
SRC i ILBM formatu, a mogu6e je i nimi-
tisliku u bilo kojem od navedenih for-
mata. Korisni6ko sudelje je uobidaieno.
Na desnom dijelu ekrana nalaze se alati
i paleta, a na vrhu je naslovna linija s
padaju6im menijima. Zbog bolje pre-
glednosti slike, mogu6e je sa F9 i F10
iskljuditi iste te se dobija potpuna kon-
trola slike.

Krenimo redom. lznad samih alata
ponudeno je 7 oblika kursora, (krug,
kocka, krili6...) kojima je mogu6e crtati.
Tu se nalazi i broj "1" koji oznadava
broi isjedka (BRUSFD kojeg trenutno
koristite. Pritiskom desne tipke misa na
broj, otvara se meni od ukupno 9
brush-a. Dakle, ako reZete sliku i spre-
mate dijelove, nije potrebno svaki
posebno snimati ve6 je dovoljno da
odaberete drugi broj.

Alati su standardni: freehand
(isprekidana krivulja), mi5em crtate lini-
je bez ogranidenja u smjeru po nadelu
"kud ja miSem, tud on bojom". Zatim

ravne crte, kvadrati, pravokutnici, kru-
govi, kruinice... Alate koristite pri-
tiskom lijeve tipke miSa na njegovu
ikonu, dok parametre kori5tenja tog
alata (ako ih ima) dobijate pritiskom u
desno oko miSa. Npr. ako ste odabrali
alalza izradu pravokutnika, desnom tip-
kom dobijate odabir, da li 6e pravokut-
nik bitisamo okvir ili ispunjen. Ako
ispunjen, onda na koii na6in: jednobo-
jno, preljevom boja ili nekim od brushe-
va. Da li 6e preljev i6i s lijeva na desno,
iz sredine, s vrha, itd.

Kod sprej-alata mogu6 je odabir
pravokulnog ili kruZnog oblika spreja,
te podb5avanje povr5ine koju njime
zahva6amo. Takoder numeridki
moZemo unijeti broj, kojim odredujemo
gusto6u spreja.

Kod pisanja teksta podriani su
standardni Amigini bit-map fontovi, te
se po odabiru fonta pokazuje njegov
izgled, tako da uvijek znamo 6ime
piSemo.

lkona u obliku Srafirane kocke nam
donosi razne filtere za obradu slike.
Ponudeno je 55 filtera u raznim verzija-
ma. Primjeri nekih od filtera vidljivi su
na slici 1 (dolje). Gornja lijeva slika je
original, gornja desna je obradena fil-
terom vodenih boja, donja lijeva fil-
lerom EMBOS, a donja desna filterom
RANDOMIZE Ako ielite, moiete i sami
izraditi svoj filter, ali mu tada morate
odrediti oko 30 parametara pa se stoga
ne preporuda korisnicima sa slabijim
strpljeniem i Zivcima. Filterima kojise
nalaze na disku mogu6e je promijeniti
kontrast slike, izraditi negativ, zao5triti
linije, raspr5iti boje i slidne stvari. Tu je i

filter za izradu stereograma koieg ne



bih mogao ocijeniti jer osobno jo5
nisam imao uspjeha ni u ditanju najjed-
nostavnijih stereograma.

Boju koiom ielite raditi moZete
odabrati tako da kursor "umodite" u
paletu ponudenih boja, ili izravno s
nekog miesta na slici.

Ako ielite "ukrasti" sliku iz neke
igre ili programa, jednostavno ga
pokrenite zajedno sa PP u tasku. Tada
u PROJECT meniju opcijom GRAB
SCREEN mo2ete uzeti slike iz ostalih
programa (ili igre) koji se nalaze u
tasku.

Sto se tide manipulacije brushem,
podriano je mnogo opcija. Kao Sto
prije navedene filtere primjenjujete na
slike, isto je mogu6e sa brushem opci-
jom PFOCESS u BRUSH meniju. Format
brusha moZete proizvoljno smanjivati i

pove6avati po 1 pixel horizontalno ili
vertikalno, udvostu6iti, prepoloviti ili
pak rastezati na sve strane. Rotacila je
dobro izvedena te se prilikom
proizvoljnog rotiranja miSem, brush
pretvara u kocku pa se sama rotacija
time brzo izvodi do odredenog kuta,
kad se ponovno iscrtava kompletan
brush. Rotirati mo2emo i za 90 stupnje-
va, ili pak preslikati brush horizontal-
no ilivertikalno opcijama FLIP Ako se
radi o nekom preciznom "ljepljenju",
dr5ku brusha moiemo postaviti u bilo
koji kut, tako da su dostupni svi
dijelovi slike. Tu su joS i opcije za
dodavanje 3D sjene brushu (OUTLINE
3D) i zaoblfivanje vrhova (TRIM),6ime
rje5avamo problem zvan "pila".

Odludite li raditi animacije, prvo u
STORYBOARD odredite broj sli6ica
(frame), i za svaki frame 6e biti iscrtana
mala preview slidica. Tu moiete brisati,
umetati, te kopirati frame vrlo jednos-
tavno - pritiskom na opcije koje svojim
izgledom odaju znadenje (precrtana
sli6ica znadi brisanje, itd.). Ako nemate
dovoljno memorije za uditavanje neke
animacije, sa PIAY FILE je moiete
direktno odvrtiti s hard diska, tako da je
program ne u6itava cijelu u memoriju,
ve6 sliku po sliku. Ovdje brzina kretanja
animacije ne ovisi samo o brzini
radunala nego i o brzini HD i koli6ini
RAM-a (Sto vi5e RAM-a imate, to 6e
progam manje puta morati uzimati slike
sa HD). U FRAMES ukljudivanjem opcije
COMPRESSED dobijate na memoriji.
Svaki frame se kompresira itime ostaje
vi5e slobodne memorije. No to oduzima
brzinu, ali ne moiete imati i RAM i brz-
inu. Dakle, svaku animaciju je
preporudljivo prikazivati s isklju6enom
kompresijom (gdje god je to mogu6e).
Ostale opcije koje se odnose na rad sa
animacijom su ve6 dobro poznate
(prikazivanje unatrag, ping-pong i sl.)

Kontrola boja i cijelih paleta je
dobro izvedena.

U COLOR meniju moZemo uditati
samo paletu iz neke slike ili brusha,

snimiti je ili sa ADJUST podesiti cijeloj
paleti svjetlinu, kontrast ili pove6ati
udio neke boje u cjeloj paleti (RGB).
Sve se to radi u RealTimeu. To zna6i
da kako vi pomidete kliznike (slider) u
nekom smjeru, na slici u pozadini se
istodobno mijenjaju parametri pa
odmah vidite rezultat. Ako vam se on
svidi, odaberele KEEP, a u suprotnom
CANCEL. Opcijom SIALSLC (slika 3)
dobijate opseinu statistiku za svaku
boju. To je lijepo grafidki uredeno
pomo6u stupaca. Svaki stupac pred-
stavlja jednu boju, a pritiskom lijeve
tipke misa na istog dobijate podatak
koliki je udio te boje u postotku slike, i

koliko pixela zauzima. Visina stupca
proporcionalna je udjelu te boje u slici.
Vrlo korisna opcija je i IESS COIOBS.
Njome moiete smanjiti kolidinu boja na
slici i dobiti podatke koliko ih je uop6e
prisutno. To je vrlo korisno kad uditate
sliku u 256 boja, a ispostavi se da se na
njoj koristi samo 70. To se deiava kad
autori imaju ve6i apetit od mogu6nosti.
lspod broja iskori5tenih boja (u ovoj
istoj opciji) nalazi se kliznik, 6ijim pomi-
canjem ulijevo smanjujete ukupan broj
boja na slici; Sto se odvija u RealTimeu.
lspod kliznika su broj6ani podaci koliko
je tom promienom zahva6eno pixela i

koliki je postotak promjene u odnosu
na cijelu sliku. Samu kvalitetu skidanja
boja odabirete u SEITINGS meniju.

U njemu opcijom COLOR REDUC-
I/ON odredujete kvalitetu smanjenja
boja. Ponudeno vam je kvalitetno ski-
danje (sporije) i kvantitetno (brZe ali
slabije kvalitete). Ako Zelite posti6i
najbolje rezultate u DITHERING,
ukljudite FLOYD-STEINBERG metodu, te
6e boje biti smanjene uz minimalan
gubitak (vidi sliku 4). Ako imate HD,
poielino je u MEMORY MAN. podesiti
virtualnu memoriju. Potrebno je unijeti

ime direktorija u koji 6e PP. snimati
svoje privremene datoteke, koje se
automatski bri5u pri iskljudenju progra-
ma. Ostale opcije su standardne
(uklju6ivanje koordinata, odabir jezika,
tip file requestera i sl.). Ako sliku Zeliti
ispisati na pisad, ponudeni su normalan
i post-script na6in, crno-bijeli ispis, u
boji, sjendanje itd.

lma li nedostataka ? Najve6i
nedostatak je Sto PP. ne moZe u6itati
sliku u HAM-u odnosno mogu6a je
samo preview opcija. Ako imate HAM
sliku, program 6e je samo prikazati, tj.
ne6ete mo6i ni5ta s njom raditi dok je
ne prebacite u 256 boja ili manje. Od
rezolucija podriane su sve Amigine
standardne rezolucije, od LOW RES do
SUPER HIGH RES ACED. JoS jedna
dobra strana je da ako nemate dovoljno
memorije za sliku rezolucije 1280 x
1024, program 6e je uditati, ali 6e
otvoriti najve6i mogu6i ekran koji vam
RAM dozvoljava (npr. 400 x 400) i onda
kursorskim tipkama moiete skrolirati
sliku, i tako raditi na svakom dijelu iste.

Program se nalazi na 2 diskete,
gdje se ioS nalazi instaler za HD, prim-
jer jedne animacije i dva stereograma.
Kad se sve zbroji i podieli sa 18, ovo je
vrlo dobar grafidki program, koji uz
neSto vi5e RAM-a moZe dati vrhunske
rezultate.

Romon Horvqt



Filmski vodid

pobudi moje zanimanje ako ni zbog iega drugog onda
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zbog podatka na naslovnici koji kale 90 000 filmskih

vi 6emo se sloZiti s tvrdnjom kako
nije umjetnost sakupiti ogromne
kolidine podataka, ve6 je bit u nji-

hovoj prezentaciji, mogu6nosti njihovog
kombiniranja i pretra2ivanja. Na Zalost,
u tome je Gorel All Movie Guide,
najblaZe re6eno, zakazao.

Skromno grafi6ko sudelje (idejno
zami5ljeno kao videoteka u kojoj pre-
traiujete podatke iz filmske povijesti)
ne6e ponuditi ni5ta revolucionarno i

novo za va5a informatidka dula naviknu-
ta na bogate multimedijske prezentaciie
i sve ve6u interakivnost.

Movie Guide posjeduje prilidno
bogat rje6nik filmskih termina,
mogu6nost pregleda prema filmskim
Zanrovima, godinama, filmskim naslovi-
ma ili imenima glumaca. Sve to djeluje
zanimljivo ali nedovoljno razradeno i

nepotpuno. Ono Sto 6e vas, moZda,
odmah zasmetati je dinjenica da Corel
AII Movie Guide najve6im dijelom
obraduje podrudje Amerike i Kanade
tako da preciznije podatke o npr.
nekom europskom glumcu ili filmu

aaaao"o.."""oo""

Predstav[arno: Samo jedan pogled na novoprido5li CD bio je dovollan da

CoreI

morate ipak potraiiti na nekom drugom
mjestu. Uz podatke o odredenom
glumcu ponekad moiete ugledati na
ekranu i njegovu fotografiju ili video
zapis s kra6im komentarom filmskih zvi-
jezda. Kailem ponekad, jer nema
razradene logike ili slijeda i zaista ne
postoji obja5njenje za5to jedna Jodie
Foster zasluiuje vi5e pozornosti od npr.
Harison Forda. Bilo kako bilo, moZe
vas iskreno raialostiti podatak da se na
cijelom CD-u samo rijetkima posre6ilo
da ih gledate islu5ate na "malim
ra6unalnim ekranima" a to bi trebala biti
jedna od najve6ih prednosti koju bi
takav, filmski CD trebao posje-
dovati.

Slidan se nedostatak
poiavio i kod
pretraZivanja filmskih
nagrada. Obradeni
do 1994. na ekranu
se pored godina
pojavljuju i znadajniji
filmski festivali. Hop,
odaberemo mi 1994. i

lestival u Canesu kad
ono....Za razliku od festi-
vala u New Yorku, o kojem
moZete saznati velik broj podataka, za
ovaj u Ganesu niste saznali dak ni tko
je gulmac ili film pobjednik! MoZda za
jednu op6u enciklopediju takav pro-
pust i ne bi bio tako uodljiv ali od

naslova koji se predstavlja kao filmski
vodi6 to sigurno nismo odekivali. Corel
All Movie Guide, pored nabrojanih infor-

macija, posjeduje i opciju za dodat-
nu razbibrigu. Radi se naime

o kvizovima u kojima
moZete provjeriti koliko

ste naudili, a mi smo
priznajemo -
poku5ali smo
odgovoriti na neka
od zaista teikih

pitanja ivrlo smo
brzo odustali, a ako

vama uspije zaista ste
svladali filmski zanat.

Corelovo novo ruho

Kroz redakciju Hackera zaista je
protutnjao velik broj razliditih CD naslo-
va i njihovih izdava6a. Neki su od njih
zasluZili najvi5a mjesta na tronovima
uspjeha i slave i sigurno je da 6emo im
se uvijek s veseljem vra6ati. lsto tako
6emo zakljuditi kako je medij elektron-
skog izdava5tva medij budu6nosti od
kojeg moiemo odekivati sve ve6a izne-
nadenja. Pojavljuiu se nove ideje, a s
njima i novi izdavadi.

Svima nama dobro poznati Corell
ovoga puta kre6e na trii5te sa serijom
CD naslova namijenjenih ku6noj ili bolje
re6i obiteljskoj uporabi. U tom smislu
se Corell poiavljuje na sasvim novom
terenu i trebat 6e mu dosta vremena i

truda da savlada podetnidke greSke, Ne
tvrdimo kako je Corel All Movie Guide
proma5aj ilijo5 gore, neiskoristiv CD
naslov jer 6e mnogima njegovi podaci
biti od koristi ( posebno istidemo
odlidan i iscrpan rjednik ). lskreno,
Corel All Movie Guide preporudamo
kao "dodatnu lektiru" onima koji posje-
duju Filmsku enciklopediju ili jo5 bolje,
Microsoftovu Cinemaniju.

Tomislov Miiit
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voga puta vam predstavljamo
MUSTANG CD COLECTION,
paket od 4 CD naslova: GAMES,

GAMES SPEZIAL, FUN & WORK i

MULTI MEDIA SPEZIAL. Zarazliku od
prila5njih naslova
koie smo predstavl-
jali i preporudili
kupniu zbog niihove
prihvatliive cijene,
ovaj paket ne sadrZi
samoigreiutome
je moZda i niegova
najve6a 6ar. MUS-
TANG CD COLEC-
TION doslovno
sadrZi sva5ta. lma
tu igara, zanimljivih
programdi6a za
crtanje, animaciiu,
glazbenih pro-
gramdi6a i pro-
gramdi6a s raznim grafidkim
mogu6nostima. Za sve one koji se brzo
zasite igraju6i jednom igrom divna je
vijest da moZe kupiti CD sa 201 share-
ware igrom. Dodu5e, moida svi naslovi
nisu sretno odabrani i ne6ete stalno
uzdisati od odu5evljenja ali Sto odeki-
vatiod CD-a kojistoji4x manje od bilo
kojeg u trgovinis igrama?

1. MULTI MEDIA SPEZIAL
PrviCD u ovom paketu sadrZivelik

broj programa raznolike namjene. Za
sve one koji osim igaraZele ne5to ovaj
6e CD biti pravo osjeienje. CD sadrZi

programe za
gledanje slika
(svGA, vPtc...),
"grebanje" slika
(Grabber, PCX
Dump...), glazbu
(MOD 4 Win,
Blaster Master) i

animacije.
2. FUN & WORK
Velik broj
korisnidkih progra-
ma, programa za
udenje, glazbenih
programa, tekst
procesora, CAD
progrma i baza

podataka udinit 6e ovaj CD zanimljivim
za ve6inu korisnika. Ovdje moiete na6i
doslovno sva$ta: od zabave do ozbiljni-
jjih grafidkih aplikacija.

3. GAMES 4 YOU
Treba li uop6e obja5njavati 5to

sadrZi CD sa 201 shareware igrom? Da
vas zadovoljimo, nabrojat 6emo tek
nekoliko naslova: Raptor, Duke Nukem

NOVO!
MIG-21 I Ml-
OZNAKAM
VELIKI IZFOR
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iltDlA
SPEZIAT I:
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+ 1i 2, Hokus Pokus, Fire & lce, Outpost,

OverKill, Pinball Fantasies, Ultima ...

4. GAMES SPEZIAL
Na ovom se CD-u nalaze ukupno

2O2 igre. Ni5ta novo ali za one koji su
uvijek ieljni novih igara i dokolice ovo
6e biti joS jedan razlog za kupnju.
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U ovom nastavku zavrSavamo na5u priiu o Workbench
izbornicima. Dobro utvrdite dosad izloleno gradivojer u
iduiim nastavcima odludno otkrivamo sve tajne koje skri-
va ladica System. I nemojte misliti da (e uskoro biti kraj -
momci u Escomu upravo rade na RISC Am?gi i novoj gen-
eracijiAmigaOs-a koji ie iskoristiti tu RISC gvoZduriju. A to
znati i novu generaciju Workbench uiionice...

lcons izbomik

Pretposljednji WB izbornik sadrii
zanimljive i mo6ne opcije za rad s
ikonama no to je, na Zalost, i najve6i
kamen spoticanja ve6ine Amiga-
podetnika. Savladavanje /cons izborni-
ka garantira da 6ete u punoj mjeri otkriti
snagu WB-a koii po mogu6nostima
nimalo ne zaostaje za modernim
operacijskim sustavima poput
Windowsa'95, mada se to na prvi
pogled ne vidl. No, idemo redom...

Open otvara oznadenu ikonu, Sto je
ekvivalentno dvostrukom kliku miSa.
Ovoj opciji i nije mjesto u izborniku jer
se tako 6esta radnja izvodi puno brie
miSem. Ostaje nejasno da li su dizgneri
AmigaOS-a ubacili ovu opciju u izbornik
radi Amerikanaca ili radi estetike tj. da
izbornik ne bi bio polu prazan,

Copy ne kopira datoteku s jednog
mjesta na drugo, kao Sto se to 6ini na
prvi pogled, nego.stvara duplikat ikone,
ladice ili diskete. Sto se ti6e ikona i lad-
ica, stvar je jednostavna: oznadite
ikonu(e) koju/e Zelite duplicirati i

odaberite Copy.Za svaku odabranu
ikonu dobijete original i kopiju sa
imenom " Copy _of _l meOriginalnelkone".
Copy je inteligentna opcija u smislu da
moZete stvoritivise kopija iste datoteke,
pri 6emu 6e imena kopija biti
" Copy _ot J, _l meO rig i nal ne I kone" gdie
je X redni broj kopije (za primjer
pogledajte sliku 1 na kojoj je stvorena
jedna kopija ladice Prefs i dvije kopije
alalaClock. Ako duplicirate ladicu, tada
6e se duplicirati i svi programi unutar
nje, no samo 6e kopija ladice imati ime
"Copy_of_", dok 6e datoteke unutar
kopirane ladice zadriati originalna
imena. Primjerice, na slici 1 je stuorena
kopija ladice Prels (Copy_of_Prefs), no
svi programi unutar nje su zadriali ista
imena kao ioriginali. Mogu se stvarati i

kopije pseudoikona, no morate znati da

tada kao rezultat takoder dobivate
pseudoikonu, dakle datoteku bez
popratne .info datoteke u kojoj je,
izmedu ostalog, spremljena slika ikone.

Ako Zelite kopirati disketu, a nema-
te dodatni disketni pogon, ubacite izvo-
rnu disketu u disketni pogon, oznadite
njenu ikonu naWB-u i odaberite Copy.
Sada 6e Amiga od vas traiiti da neko-
liko puta redom promijenite izvornu i

odredi5nu disketu, budu6i da se kopi-
ranje odvija tako da ra6unalo prodita
jedan komad sa izvorne diskete, to
upi5e na odredi5nu i tako nekoliko puta
(ne zaboravite maknuti zaStitu od upisi-
vania na odredi5noj disketi). Zbog ovog
Zongliranja disketama savjetujem vam
da za kopiranje disketa ipak koristite
neki od odli6nih shareware programa.

Primijetit 6ete da tijekom kopiranja
ne moiete koristiti izvornu diske-
tu, Sto je i naznadeno u WB-u
tako da ispod njene ikone pi5e
"BUSY", te da odredi5na disketa
ne mora biti formatirana.
Naravno, kopija diskete nosi ime
u skladu sa"Copy_ot" konvenci-
jom. Ovako je mogu6e kopirati
samo diskete ditljive AmrgaDOS-
u tj. one kojima moZete proditati
sadr2aj izWB-a. Neke igre i

demoi imaiu za5ti6eni format zapisa i

njih 6ete morati kopirati nekim drugim
programom. ljo5 ne5to: ne poku5avajte
na ovaj nadin stuarati kopiju disk parti-
cije jer biste se mogli zapitati gdje su
iznenada nestali podaci.

Rename sluii za promjenu imena
ikona/pseudoikona (ukljuduju6i i

diskove), Sto je korisno u sludaju da ste
opcijom Copy duplicirali ikonu i ielite
joj maknuti prefiks "Copy_of" ilijednos-
tavno Zelite alalu Clock promijeniti ime
u iuka (Salim se, bolje bi bilo da ne
mijenjate strukturu sustavske particije).
Rename otvara tekstualni requester u
kojem vidite trenuta6no ime datoteke,
koje promijenite u Zeljeno novo ime.
Moiete oznaditi i grupu ikona i tada 6e
vas Amiga pitati za novo ime svake
ikone ponaosob.

Mijenjanje imena ladice ne6e
promijeniti i imena programa u njoj, za
to morate otvoriti ladicu, oznaditi sve
programe sa opcijom Window->
Se/ectConfents i odabrati Copy.

lnlormation sluZi za mijenjanje

parametara ikona(e) i otvara prozor
slidan onom na slici 2. Zailo sli6an?
Zalo jer su opcije u prozoru ovisne o
tipu ikone. Tako 6e informacije o disk
ikoni izgledati kao na slici 2, dok na
slici 3 vidite kako izgleda isti prozor ako
se radi o ikoni alata, ladice i projekta.
Na slici 3 vidimo informacije o projektu,
a to je tip ikone za koji se otvara prozor
sa najvi5e opcija. Slijedi opis zna6enja
opcija:

B/ocks znadi koliko blokova tj. sek-
tora datoteka zauzima na disku (1 sek-
tor = 512 bajtova), Byfes je duljina
datoteke u bajtovima (zanemarite zad-
nje tri znamenke i dobit 6ete duljinu u
KB), Stack je velidina sfoga (zanemarite
ovo, to je za programere), Last
Changed oznatava datum zadnje prom-
jene datoteke (naravano, ako u Amigi
imate sat sa napajanjem), aComment
je proizvoljni komentar koji mo2ete
pridruZiti datoteci. S desne strane
moZete vidjeti tzv. zaititne bitove. Sto li
mu je pak sad to? Za5titni bitovi
odreduju koje se operacije mogu
izvoditi nad datotekom, pa imamo
redom: Scnpt ozna6ava da se radi o
script datoteci tj. tekstualnom nizu
naredbi AmigaDOS-a koje WB izvr5ava i

tretira kao izvr5ni program, Archived
slobodno zanemarite, dok Readable,
Writable, Executable i Deletable
odreduju da se datoteka moie ditati,
pisati, izvr5avati i brisati. Mi5om
ozna6ite Zeljene vrijednosti (izvr5ni pro-
grami obi6no imaju postavljene zadnje
detiri vrijednosli). Default Iool je vrijed-
nost koju susre6ete samo kod ikone
projekta, a odreduje putanju na disku
do izvr5nog programa u koji se datote-
ka uditava. Tako moZete, primjerice,
slici pridruZiti ikonu projekta i kao
Default lool odrediti MultiView. Prilikom
otvaranja ikone projekta, prvo 6e se
pozvati program definiran u Detault
Iool polju, a zatim se dotidna datoteka
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uditava u pozvani program. Posljednja,
ali ni5ta manje vaina, je lzv. Tool Types
lista u kojoj moZemo tipkama New i

Delete upisati ili brisati Tool Types vri-
jednosti. Za sada o Tool Types
razmiSljajte kao nadinu proslijedivania
Zeljenih parametara nekom programu, a
vi5e o ovome u idu6em nastavku.

Snapshot pamti poloZaj oznadenih
ikona unutar prozora tako da kad
naredni put ukliudite Amigu i otvorite
doti6ni prozor, ikone budu upravo na
onim mjestima na koje ste ih poslagali
prije odabiranje Snapshof. Po demu se
ova opcija razlikuje od Window->
SnapshotAlt? Po tome Sto potonja pamti
poloiaj IKONA unutar ptozora i samog
PROZORA dok /cons->Snapshot
pamti samo poloZaj IKONA unutar pro-
zora. No, odmah upozorenje: nemojte
se truditi ovako natjerati Amigu da
upamti poloZaj pseudoikone. Zailo?
Zato Sto se poloZaj ikone sprema u
.info datoteku, a pseudoikona nije
prava ikona i nema popratnu.rnfo
datoteku pa tako nije mogu6e bla, bla,
bla, bla.

Unsnapshot poni5tava poloZaj
ikona upam6en sa Snapshof. No pazite
ovo; ako odaberete ikonu/grupu ikona i

nad njima izvr5ite Unsnapshot, njihov
polo2aj ne6e biti "onaj-koji-sam-namjes-
tio-davno-prije",vef 6e svaki put kad
otuorite ptozor ikone nad kojima ste
izvr5ili Unsnapshof biti razbacane uoko-
lo kao da je kroz Amigu prohujao vihor.

Leavs Out 6e ozna6enu ikonu(e)
ianu6,iizprozoru i smjestiti direktno na
radnu povr5inuWB-a,Sto je stvarno
korisno ako 6esto koristite neki pro-
gram koji je smje5ten u tko zna kojoj
ladici. Leave Out ne6e nikako promijen-
iti program koji izvladite, nego 6e samo
izvu6i njegovu ikonu na radni stol.
Todnije, Amiga 6e u datoteku.backdrop
na korijenskom direktoriju zapisati
ne5to poput'Aha, kod dizanja
Workbencha moram iz te i te ladice
izvu6i ikonu tog i tog alata i nacrtati ie
na radnoj povr5ini". Dvostrukim klikom
na tako izvudenu ikonu pokre6emo
aplikaciju, Sto je isto kao da smo se
probili kroz mno$tvo ladica do nje i

otvorili je. lzvu6ene ikone 6e ostati
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izvan prozora 6ak i nakon resetiranja
ra6unala, a jedini nadin da ih se vrati na
originalna mjesta je opcija Put Away.

Put Away koji 6e vratiti sve
oznadene ikone na radnoj povr5ini WB-

a u ladice iz kojih su izvudene. Primietit
6ete da Leave Out i Put Away ne rade
naTrashcan ikoni i ikonama diskova.

Delete 6e izbrisati oznadene ikone.
Kod brisanja ladica bit 6e izbrisani i svi
programi unutar ladice, a jedino
ogranidenje je da ova opcija ne radi na
disk-ikoni i ikoni sme6a koja ima
posebni status, a bri5e se sa Empty
Trash.Valno: Amiga 6e vas upozoriti da
6ete izbrisati oznadene ikone iako
krenete dalie, nema vi5e povratka.
Amigin datotedni sustav je takav da je

iednom obrisane podatke vrlo te5ko
vratiti natrag, zalo oprezl

Format Dlsk priprema tvrdi
disk/disketu za pohranu informacija.
Diskete se obidno formatiraju kod
prvog kori5tenja, a formatiranjem tvr-
dog diska se ne6emo baviti jer je o
tome bilo govora u prvom nastavku WB
udionice. Formatiranjem se NEPOVRAT-
NO BRISU SVI podaci sa medija, zato
maksimalni oprez! ! ! Odabiranjem ove
opcije se pojavljuje requester (slika 5) u
kojem vidimo kojije kapacitet
diskete/diska, a moiemo upisati novo
ime diska/diskete i odabrati ove opcije:
Put Trashcan 6e na disk uklju6iti kantu
za sme6e, Fast File System obavezno
ukljudite jer to aktivira novi i puno brZi
datote6ni sustav, lnternational Mode
takoder jer on rije5ava problem kon-
verzije malih slova u velika kod nekih
internacionalnih karaktera. Ostaje jo6
Directory Caching koji daje gotovo
trenuta6ni prikaz datoteka na disku jer
se dio prostora na mediju odvajaza
sliku direktorija. Directory Caching vam
ne bih preporudio jer on smanjuje
raspoloiivi prostor na disku i kompati-
bilan je samo sa Workbenchom 3.0.1

Fast File System i lnternationa/ Mode su
kompatibilni naniZe do Workbencha 2.0,

dokTrashcan radi na svim Amigama.
Dakle, ako formatirate disketu za pri-
jatelja koji ima Amigu 500, tada
ukljudite samo Put Trashcan, ako pri-
jatelj ima Amigu 600 onda moiete
ukljuditi sve osim Directory Caching ier
6e u protivnom disketa biti 6itljiva samo
na Amigi 1200, 4000 i vi5e (nadajmo se
da 6e i bitivi5e Amiga od A4000). Kada
ste gotovi, odaberite Format, ako diske-
ta nije bila ditljiva u WB-u, ili Quick
Format koji 6e formatirati disketu u
nekoliko sekundi pod uvjetom da je ve6
bila prethodno formatirana i WB-u ju je
prepoznao.

Empty Tiash - WB osim dosad
spomenutih ikona koristi i lztr. Trashcan
(kanta za sme6e) ikonu koja je u stvari
ladica posebne namjene u koju
odlaiemo ikone koje NAMJERAVAMO
izbrisati. lkone koje smo odvukli u

sme6e NISU u stvarnosti izbrisane, one
su samo premje5tene u ladicu
Trashcan. 'l'io nam svojstvo kante za
sme6e omogu6uje da se u svakom
trenutku moiemo predomisliti i odvu6i
natrag ikone osudene na smrt te tako
spasiti stvar. Gomilanje ikona u sme6u
opet ne rije5ava stvar pa 6emo tako
povremeno poZeljeti isprazniti sadr2aj
kante, tj. stuarno izbrisati sve ikone koje
se nalaze unutra. Upravo to radi opcija
EmpU Irash koja ima isti efekat kao i

Delete, dakle radi se o fiziEkom brisan-
ju ite5ko 6ete mo6ivratitiovako
izbrisani sadriaj. Savjetujem vam da
opciju Delete koristite za one datoteke
zakoje ste sigurni da vam zaista vi5e
ne6e zatrebati dok sve ostale datoteke
odlaZite u kantu za sme6e jer nikad se
ne zna (osim ako niste odabrali Empty
Trash,lada se jedino zna da je
nepovratno izgubljeno sve Sto je dotad
bilo u kanti za sme6e)...

Tools izbornik

Jedina opcija u izborniku Toots je
ResetWB koja u sludajevima bliskim
padu sustava pokuSava restrukturirati i

oporaviti tVB, Sto se gotovo i ne koristi.
No, ovaj izbornik sluZi i da bi pro-
grameri komercijalnih aplikacija mogli u
njega ubaciti svoje opcije. Najde56e se
tu ubacuje opcija kojom "budite" neki
program koji je u tzv. minimaliziranom
stanju.

To bi bilo sve. Ne zaboravite
potraiiti sljede6i brol Hackera i proditati
nove tajne WB udionice. Govorit 6emo
o sadr2aju ladice lools i Utilities, avel
imam u rukavu i noviTR|K MJESECA,..

Kristijan iibreg
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Surfing on net...
Nelscope Novigolor 2.0

Netscape Navigator je trenutno
najbolja daska za surfanie po lnternetu.
Proditajte za5to; 5. veljade 1996.
Netscape Gommunications Corporation
objavila je da konadno zapodinje proda-
ju Netscape Navigatora 2.0 klijent pro-
grama za WWW, nakon vi5e od pola
godine od kako su se mogle skinuti
beta verzije sa njihovog sitea
http://home.netscape.com; odekuje se
da 6e sada prodajna cijena biti 49$. Ali
ne brinite, Navigator je i dalje besplatan
za studente, neprofitabilne organizacije
i mogu6e le kori5tenje probne verziie u
trajanju od 90 dana. Netscape
Navigator suvereno vlada uzburkanim
vodama WWW klijent programa sa vi5e
od 85olo , Prisutan je gotovo na svim
mogu6im operativnim sustavima i
radunalima kao Sto su npr. Apple
Macintosh, Windows 3.1, Windows 95,
Wndows NT te na raznim vezijama
UNIX-a. Njegova rasprostranjenost je
velika prije svega zato Sto je on otvoren
svakome tko ieli pisati dodatke za
njega (tar. plug-ins). Stoga je ve6 oko
20 kompanija ponudilo razne dodatke
za Navigator. To su dodatni vieweri za
razlidite formate (MS Word, CorelCMX,

Acrobat, Shockwave),
dodaci zawuk ivideo
(RealAudio, VDOLive),
programi za virtual relity
(VR Scout,WebFX) i drugi.
Netscape Navigator
sadrii i programski jezik
Java kojiomogu6uie
izradu aplikacija koje se
mogu izvoditi putem
mreZe. Javom i dodatnim
programima nezavisnih
kompanija Navigator nam
omogu6uje da osjetimo
WWW na pravimultimedi-
jskina6in ukljuduju6i
tekst, slike, audio ivideo.
Netscape Navigator objedinjuje u sebi
osim WWW browsera i mogu6nost
ditanja i slanja elektronidke po5te bez
potrebe za nekim vanjskim e-mail pro-
gramom te program za ditanje usenet
novinskih grupa. Takoder Navigator
podriava sigurnosnu za5titu kojom
moiete kupovati preko lnterneta i
izvr5avati druge razne transakcije bez
bojazni (?) da 6e neko otkriti broj va5e
kreditne kartice. Navigator je vrlo jed-
nostavan za kori5tenje pomo6u tool-

bara, koji sadrZi sve osnovne opcije za

velike rasprostranienosti Netscape
Navigator postoii na engleskom,
njemadkom, francuskom i iapanskom
jeziku. Ako tek zapodinjete radom na
lnternetu ili ako moida koristite neki
drugi program, a ne Netscape
Navigator 2-O,krainie je vrijeme da ga
skinete sa Netscape sitea ili joS bolje (i
fi2e) iz Hrvatske sa ftpom na
thphys.irb.hr u direktoriiu /pub/net-
scape,

Sufier

w\\\ry serveri:

http: / /happypuppy com - glavni
server za igre
http://v*vw.nba.com - server za
NBA kosaricu
http: / /www. yahoo.com -

najve6i "search" seryer na NEI-u
r]lttp: / /www.interplay.com - inter-
playev seryer (Cyberia)
http: / /vwvw.sony. com - Sonyjev
server (Playstation)
http: / /v'rww.domark. com -

Domarkov server Gank
Commander)
rllttp : / /vwvw.trimarkint. com -

Tlimarkov server (The Hive)
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"t..1:,1 et.:,-.l.etglEl 9 - rad. Takoder ie i vrlo prihgodliiv izgled
dokumenata, po ukusu korisnika
(fontovi, boje, pozadine). Dizajniran je
i optimaliziran baS za upotrebu putem
modema te narn omogu6uje istovre-
meno u6itavanje slika, progresivnu
JPEG dekompresiju, image mape,
okvire, tablice i osialo. Zbog svoje
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ekskluzivni hrvotski Hemming GmbH CD-ROM distributer
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FANTASTICNO!
TO MORATE IMATII

noSe CD-ROMove s igromo, edukotivnim, tehniekim ipopulorno-
znonstvenim progromimo moZete kupiti u prodovoonicomo:

ZAGREB:
MSD COMPUTER SHOP, ILICA 52 (u dvori5tu)

CD-ROM Shop. DALMATINSKA 12

KIOSK, KARAZNIK 2
ZEUS, KOTURASKA 51

RIJEKA: MDS d.o,o. CAMBIERIEVA 2c
SISAK: MSD d,o.o M. GUPCA 3

Zubovndkn IOO9O ZACREB, CROATIA

M

OvlaSteni organizator Apple Point prodaje

Bukovaika cesta 81., 10000 Zagreb

teUfax 229-050, teh2395-755, ZaEeb

Postanite i vi dio Apple Macintosh obit€lii!

Ovlaltena Apple Point prodajna mjesta:

CATV-JoZa, Sudovedka 1, teVfax: 332-396, Zagreb
Fonna GO-JA' Kaptol 21, teWau;:. tA6477, Zlgeb
FalCom, Put Gvozdenova 4, teUfax:23-260, Sibenik
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Kontiguracija za Skole, fakultete. drtavne
ustanove, racunovodstvo, knjigovodstvo

lsporuka odmah!

Posehir popu$i
roikolei

dri. u$onotle

KOMPIETNA MULTIMEDIA VRHUNSKl MONITORI
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Neophodan prirudnik za

KNJIGA KOJA
JE lOOo/@
posve6enA TGRAMA

-oPrsr
-UPUTSTVA
-n;eSeruuR
-5rrnE...

Norudite kuponom u Hockeru
svoj primjerok knjige!

Hcu@
... zA vrsE oD
STOTINU IGARA

'1I0 hi,

$LIIOt\/l I III$IOIVI DO INAIA
VODC KROZ SVIJET NNCUUNN

I MULTIMEDIJALNI PC I PERIFERIJE

*su knjige u kojima 6ete saznati sve o PC-u, njegovom
sastavljanju i radu

*Predstavljamo vam dvije knjige neophodnih savjeta i

odgovora na sva va5a pitanja. Sastavljene od prakidnih
i primjenjivih uputa za svakog korisnika, sa mno5tvom
ilustracija i obja$njenja, ove su kjige namjenjene svima
koji iele brzo i jednostavno sastaviti i nadograditi svoje

radunalo te ste6i sigurnost u radu.
*Cijena pojedine knjige iznosi 139KN, a ukoliko narudite
obje knlige cijena je Eak 2A"/" niZa: samo 238KN za oko
8oo stranica! Pretplatna cijena vrijedi do izlaska knjige

iz tiska!
*lskoristite povoljnu priliku i osigurajte svoj primjerak u

pretplati putem kupona u Hackeru.
,EH@H
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Closs Action

Ako imate hard disk, tada sigurno
imate cijelo brdo datoteka: module,
slike, animacije, source-ove,... Class
Action odreduje tip datoteke koju ste
izabrali te vam nudi niz opcija koje
molete koristiti s njom. Na primjer, ako
izaberete GIF sliku, Class Action 6e ju
prepoznati kao GIF sliku, te 6e vam
ponuditi niz opcija: PPaint(za obradu
slike), Fastview(za gledanje slike) i

druge. Class Action je mogu6e potpuno
konfigurirati, tako da motete koristiti
dos programe koje vi volite(Hip Player
za slu5anje modula na primjer).
Program upotrebljava xfdmaster.l ibrary
pa moie ditati pakirane datoteke i

odredivati njihove formate, 5to znatno
Stedi prostor na disku, ali i usporava
cijeli proces. Program je pisan izrazilo
racionalno, tako da tro5i vrlo malo
memorije i procesorskog vremena. Za
pokretanje ovog odlidnog i nadasve
korisnog programa potreban vam je
Amiga OS 3.0 ilive6i, i naravno hard
disk. Class Action je jedan od onih pro-
grama koji svakome od srca prepo-
rudamo.

JFIF Dototype

JFIF Datatype vam moie uvelike
pove6ati mogu6nosti "prijateljice", a
mogu6e ga je koristiti u Dos-u i
Workbenchu. Za upotrebu vam Je potre-
ban OS 3.0 iliviSi, najmanie 2 Mb Chip
rama i 2 Mb mjesta na hard disku,

68020 ilijadi procesor i po moguCnosti
Muisudelje.

Ovaj datatype je zgodan zato Sto
ga je mogu6e konfigurirati za upotrebu
sa svakim programom zasebno (uvjet je
da program koristi dos datatypes).

Konfiguracijski program ima osam
opcija. Render Mode sluiiza
pode5avanje nadina prikaza (moiete,
recimo, Jpeg sliku prikazati u 16 boja),
Scaling sluii za odredivanje velidine
slike. Sliku moiete prikazati u razliditim
omjerima: 1:1, 1:2, 1:4 i 1:8. Dither
Mode opcijom birate vrstu ditheringa, a
Single-pass Quantization opcija bira
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jednu stalnu paletu i tako ubrzava udita-
vanje slika, no i bitno ih o5te6uje. Slow
... Method opcija, za razliku od prethod-
ne, radi puno sporije no slike su vrlo
visoke kvalitete. Find Best Display
Mode traii najbolji nadin prikaza slike, a
opcija Large Histogram prilagodava
paletu svakoj zasebnoj slici. Na kraiu je
i opcija za prikazivanje postotka obavl-
jenog posla, Sto moie bitivrlo korisno
kod sporijih Amiga. U sludaju da Zelite
samo prikazati sliku, postavite sve vri-
jednosti tako da odgovaraju snazi va5e
Amige kako bi dobili na brzini i kvaliteti
slika. JFIF Datatype dekodira Jpeg slike
u Chip memoriju, pa ako vam se dogo-
dida ostanete baz memorije poku5ajte
skalirati slliku na neki manji omjer (sa
1:1 na 1:2 i sl.).

JFIF Datatype je Giftware program i

autor od vas traii da mu po5aljete
makar i simbolidni poklon (valno je da
ste ga poslali), Program je mogu6e na6i
na gotovo svakom Aminet mirroru, a uz
niega dolazi i kompletno uputstvo,

Felix

ToolsDoemon V2.lo
Da li ste i vijedan od tipidnih "6istu-

naca" koji red na tvrdom disku
odrlavaju mnogobrojnim direktorijima i

pod-pod-pod-poddirektorijima? lli, pak,
preferirate kreativni nered iprogrami su
vam razbacani kao da je na Workbench
pala bomba? ToolsDaemon je u oba
sludaja program za vas. Ovo izuzetno
pomagalo 6e u statusnu liniju
Workbench ekrana dodati izbornike
pomo6u kojih molete brzo poanati
Workbench/CLl programe bez

upuStanja u njihovu potragu po bezbro-
jnim direktorijima. Autor programa je
poznati Nico Francois, AmigaSima poz-
nat po odlidnom programu za kompre-
siiu PowerPacker, a manje je poznato
da isti autor ima stalno zaposlenje u
Scala lnc. kompaniji koja je odgovorna
za Scala Multimediu, kultnu aplikaciju
za sklapanje multimedijalnih prezentaci-
ja, koja je za Amigu isto Sto ie i
CorelDraw za PC radunala.
ToolsDaemon se lako instalira uz
pomo6 priloZene skripte koja koristi
darobni Commodoreov installer tako da
je instalacija prava igra. Savjetujem
vam da glavni program, kao 5to i insta-
lacija predlaie, smjestite u WBStartup
ladicu tako da se aktivira pri svakom
dizanju sustava jer, vjerujte mi, te5ko
6ete se odre6i ovog izuzetno korisnog
shareware ostvarenja jednom kada
shvatite koliko olak5ava i ubrzava
svakodnevno kori5tenje Amige,

Nakon startanja programa moiete
pokrenuti konfiguracijski editor preko
Tools izbornika u Workbenchu ili Prefs
ladice na sustavskoj particiji. Sada se
moiete pozabaviti dizajniranjem vlasti-
tih izbornika u koje ukljuduiete pro-
grame po izboru, a za lijendine je
posebno korisna drag-and-drop
mogu6nost kojom jednostavno ikonu
ieljenog programa odvudete na prozor
editora i stvar je rije5ena.

Prava je sramota Sto dizajneri
AmigaOS-a nisu u Workbench ukljudili
pogodnosti koje pruia ToolsDaemon
tako da vam savjetujem da dim prije
nabavite ovaj program jer ne znate 5to
propustate. Upravo je nevjerojatno da
je ToolsDaemon freeware, Sto znadi da
autor ne traii nikavu naknadu ve6,
dapaEe, potide dalje Sirenje programa
pod uslovom da se ne mijenja sadriai
originalne distribucijske arhive. I jo5
ne5to. Uloiite malo truda i napi5ite
autoru koliko ste odu5evlieni Tools
Daemonom (E-mail: nicoZaugfl. be). On
je zasigurno uloiio pozama5an trud da
bi Amiga-zajednici pru2io ovaj izniman
alat...

ToolsDaemon ie raspoloiiv na
Aminetu u direkoriju util/boot kao arhi-
va ToolsDaemon2l a.lha.

Kristiian iibreg

Felix
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l,', n Party! aotaaaa

Ako do sada niste nai5li na radove hackera sa Assemblyja '95,
Hacker vam nudi ekskluzivni "look". Ovo je samo nekolicina od
prikazanih radova, odabranih u na5oj redakciii. Morate priznati da su se
tedki jako trudili da naprave ovako dobre slike, a mala im je motivaclia
bila prikazivanje istih na ovom velikom Partyju (i utje5ne nagrade za
nqibolie!!!).

m
qf*
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Counldown by Reollech (2.3
MB, PC 486,4 MB RAM)

Ovaj PC demo 6e vas ve6 na
podetku odu5eviti lijepo dizainiranim
ekranom na kojem moiete birati
razludivost od 320x200 do 1280x1024,
neku od zvudnih kartica i kvalitetu
zvuka. Na Zalost, ovdje i prestaje
po6etno odu5evljenle i podinje vi5e
nego dosadna klasika. U biti, 6itav se
demo sastoji od brojdanika koji odbro-
iava do nule (otuda i ime demoa
Countdown=odbrojavanje) i gomile
Gouraud i Phong sjendenih objekata.
Execom je odgovoran za koding i

mogao je malo optimizirati rutine jer na
standardnoj opremi (66 MHz) izvodenje
dosta trza jer... jo5 uviiek nemamo svi
Pentiume, a vidjeli smo i puno boljih
rje5enja brzine izvodenja nego Sto je
ovo.

Fairnight i Toalnkor su skladali
osrednju glazbu, a dizajn je, blago
redeno, nikakav. lpak, ako dosad niste
imali previ5e iskustva sa PC demoima,
ni5ta vas ne6e ko5tati ako pogledate
Countdown, a ono bar stoga Sto je to
prvi PC demo opisan u Hackeru. Za
stare lisce samo jedan savjet: IZBJEGA-
VATI.

0cjena:&%

alaao
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Fear je demo predstavljen na lntel
Outside'95 Party natiecaniu i neodolji-
vo podsjeia na prethodnu produkciju
grupe Mystic - lmpossible Possibility.
lmpossible Possibility je bio vrlo
uspje5an demo pa su dedki skuiili da
bi bilo dobro nastaviti u istom stilu i

izjavili kako ce odsad izradivati demoe
prepoznatliivog dizajna i koncepta. Fear
je upravo to: karakteristidni dizajn,
dopadliiva melodija sa instrumentima
koji podsje6aju na sinteti6ke zvukove,
obilje dobre grafike i skup ve6 videnih
efekata. Koder demoa je MSS i mi5lje-
nja sam da bi dedki u Mysticu trebali
ozbiljno razmisliti o njegovoj zamjeni,

ier su efekti zaista deja vu, a i brzini nji-
hova izvodenja bi se dalo ponegdje
prigovoriti (posebno na vrlo sporo lije-
pljenje tekstura). Odli6ne slike i neko-
liko Mysticovih logoa (da, dedki su u
Fear strpali nekoliko svojih logoa) pot-
pisulu Gunman, Jezo i Yoga - vrlo poz-
nati icijenjeni Amiga-umjetnici 6ija djela
redovito vrlo visoko kotiraju na raznim
natjecanjima (pogledajte slike, one gov-
ore sve). Fear, uprkos nema5tovitim
efektima, ostavlja zaista dobar dojam
prvenstveno zbog dobre grafike i

dopadljivog Mysticovog dizajna.
Pogledajte Fear, ostat 6e vam u
sJecanJu.
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struCnt ilargon

Gouraud,/Phong shading -

Nadin sjenienja 3D objekata kod
koJeg se svaka ploha, ovisno o
intenzitetu izvora svjetlosti, dodat-
no nfiansira tako da objekt izgleda
wlo realistiino. Phong sjendeqie
dqie bolie rezultate od Gourauda,
ali je i procesorski zah(ievniie.

Texture mapping - Postupak
kojim se na plohe nekog objekta
"liiepe" slike, time on izgleda puno
realistidniie od klasidne 3D grafike.
Liieplieqie tekstura zaltqeva zah-
vate nad pojedinadnim pikselima
slike, 6to je na Amigama spor pro-
ces. Ludnica sa liieplieqiem tekstu-
ra je podela sa Wolfensteinom i
Doomom, a noYa moda je phong
sjendeqie obJekata na koje su nali-
jeplieqie teksture

Coder,/Code natne - Largon za
programero koji se u demoima
gotovo uviiek skrivqiu iza kodnog
imena tj. neke wate nadimka koji
ponekad stvamo prelazi sve
granice zdravog razuma (prim-
jerice, 5to kaZete na kodera koji se
predstavlia kao Insert Disk Three).

AGA - Advanced Graphic
Architecture, naziv za novi set
grafidkih dipova ugraden u Al2oo i
A4ooO diia je glaYni napredak u
odnosu na staru ECS arhitekturu
(Bcs-Enhanced Chip Set) prosire-
qie palete na 16,7 miliona boja i
mogudnost prikaza 256 boja na
ekranu (26.2 144 uz upotrebu
FIAMa nadina).

I-PS - Frames Per Second ili
broj slidica u sekundi je mJera za
brzinu animaciie. Renderirane ani-
maciie broadcast kvalitete na Tv-u
idu brzinom od 50 FPs, a to je t
maksimum jer TY iscrtava 50
poluslika u sekundi. Koderi se u
demoima odqinidki trude da
dostignu taj standard, no ponekad
im to i ne usp[ieva zbog zahtjevnih
rutina (liieplieqie tekstura, Gouraud
sjendeqie). Doqia granica je ra
FPSa (standard Disneyjevih ani-
maciia), a sve ispod te w{iednosti
vei podinje prirqietno trzati.

Zoomer,/Rotator . Rutina koja
zumira ili rotira sliku. Zoomeri i
rotatori su prvo postali populami
na Amigi gqie su bili izvedeni
pomodu Coppera jer nije i5lo
drugad[ie zbogbrzine, a onda su
usaw5eni na PC-u gdie, zbog
brzine procesora, mogu raditi sa
txr pikselima, 6to izgleda bofe od
tipidne Copper razluiivosti od 4xt
piksel.

---rllillemo Zonetr
--> PiSe i ureduje ... $ n*4iian iibng$

High Anxiely by Abyss (1.55
M, AGA, HD)

Evo nam joS jednog dobrog ali, na
ialost, prekratkog demoa. Toxic se
potrudio da na samom podetku ljubitel-
je dobre raytracing FMV Copper ani-
macije odu$evi svojim radom i podgrije
temperaturu, a potom redatelisku palicu
predaje koderima Moon i Dexteru koii
vi5e-manje uspjeSno nastavljaju
zapodeti posao. Kaiem vi5e-manje
zbog raznolikosti efekata koji variraju
od ve6 zaista dosadnog, standardnog,
okruglog tunela preko sporog Gouraud
sjenEenja (6ak i na Amigama sa
Blizzard 1220 karticom) do jedinstvene
sekvence u koju su spojena 6ak detiri
efekta odJednom: Copper zumer
fiedan) irotator (dva) sa Motion Blurom
(tri) i lelujanjem ditave slike (6etiri).
Nabrojani efeldi 6ine ve6inu selqrenci u
ovom prekratkom demou i zaista je
Steta Sto se deiki nisu mdo vi$E
potrudili iubacilijoS neke - popeli bise
par mjesta na top listarna. Glazba
(Pink) je standardna mje5avina ravea i
techna, uobidaiena za novu generaciju
demoa na Amigl koja ie podela prije
nekoliko mjeseci, i dobro prati radniu
neprlmietno mijeniaju6i ritam i glavnu
temu na odgovaraju6im mjestima.
Animanijaci - NAVALITE, svi ostali -
POGLEDAJTE, ali ne odekujte 6udo.

Hote2 by Fonotic (2.3 M, AGA,
HD)

Ve6 na samom uvodu tri odlidno
renderirane slike koje potpisuje Brain
Lock te Speckova glazba nagovje56uju
da bi Hate 2 mogao biti odlidan demo.
Uzredica da prvi pogled vara ne vrijedi
u sludaju ove produkcije jer su de6ki iz
Fanatica posao obavili jako dobro, Sto
je i razumljivo s obzirom da je to bio nji-
hov natjecateljski demo na The
Assemblyju '95, gdje je oduvijek vladala
velika konkurencija. Nije ba5 da su
osvojili prvo mjesto, no.,. izvodenje je
jo5 uvijek brzo zahvaljuju6itrudu SHD i

Dustera. To se posebno odnosi na efek-
te u kojima je glavni krivac Copper:
lepr5anje ditavog ekrana u stilu zastave,
poznati efekt plazme sa animacijom
boja, koji se usto ROTIRA (!) i ZUMIRA
(!!), tuneli sa, zamislite, teksturom
ienske face i kretanjem unatrag (u svim
demoima kamera se kre6e kroz tunel, a
ne rotira se unutar njega). Da ne bi bilo
sve savr5eno, postoji i sekvenca sa
spooorim Gouraud sjen6anjem te dosta
brza, ali neukusna sekvenca koja rotira
Fanaticov teksturirani logo oko krave.
No dobro, postoji i uzredica da se o
ukusima ne rapravlja, a isto tako postoji
i jedna druga uzredica koja kaie da ne
propustite Hate 2 jer je to jedan od
boliih demoa nove generacije koji vas
zasigurno ne6e ostaviti ravnodu5nima.

0tima: 8t%
0{ena:82%
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*Potreban mi je PC floppy disk 3.5"
od 750Kb, ali njega nigdie nema za
kupiti pa vas molim, ako vam je pozna-
to, da mi odgovorite gdje i kako da ga
nabavim.

Standardni floppy diskovi 3.5"
kapacitet 1.44 Mb mo6i 6e proCitati 3.5
DD disketu (barem 90Yo njih). Pogledaj
oglase u ovom Hackeru pa 6ei vidjeti
tko prodaje hardware.

*Zovem se Jura i imam PC 486.
Zanima me da li postojiWarCraft 2 i
gdje se moie kupiti. Oboiavam strate-
gije iielim ih imati.

Tel. 034/ 273-055, Jura

Pogledaj reklame u ovom broiu i
vidjeti 6ei koje firme prodaiu igre u
Hrvatskoj. Nazovi ih iWARCRAFT 2 je
tvoi.

*Prvi put vam piSem. Uskoru 6u
dobiti PC 486DX, I Mb,700 HDD pa
vas molim da mi kaiete koja je grafidka
i zvudna kadica najbolja za igre. Mogu
li se nabaviti ove igre na PC-u: MANIAC
MANSION, VEERMER DISK, ART OF
FIGHTING 1,2; DARKSEAL, MISSING
IN ACTION?

U osnovi, za jednostavnije igre
dovoljna ia bilo koja video kartica s 512
kb ili viie dok je za novije igre, osobito
one koje koriste rezolucije 800x600 te
1024x768 i igre pod Windowsima,
poleljno imatikarticu s lMb i boljim
g ratiikim procesoro m I akceleratoro m
npr. 53-801 i 53-805 (najslabije) ili 53-
864 i 53-864,868,964,968 (64 bitni
grafi6ki procesori) koje su kod nas
najpopularnije i pristupadne su cijene.

lgre koje si nabrojao su prilidno
stare i sumnjamo da ih netko od distrib-
utera prodaje. Pokuiaj s razmjenom
igara u malim oglasima.

*Ne6emo vas hvaliti da se ne biste
pokvarili, ali imamo jedno pitanje za
vas: Kako u programu 3D studio 4.0
napraviti da se poslije renderiranja vidi
svjetlo isvjetlosni snop ili zraka.

Zahvalni Darko iDi6ko

Sv1'ef/osni snop kakav lelil napraviti
teiko je napraviti Cak i u najprofesional-
nijim RAY-TMCE programima kakav je

Lightwave 4.0,pa 6ei se moratiposluZiti
malim trikom: napravil stoiac koji 6e
simulirati tuoju zraku svjetla i pri njegov-
om vrhu stavl5 svJet/o. Glavna stvar kod
ovoga je fla pogodif pravi materiiat
sto5ca koii ce najbolje simulirati svjetto
(ti. dim). Takoder je jako popularan
efekt sa svjetlom tzr. LENS FLARE koji
moZei vidieti na mnogim reklamama na
TV-a i na starim naslovnicama
HACKEM. Tajefekt moiei postidi u
programima kao ito su Adobe
PhotoShop pa i 3D Studiu kojim se ti
koristiS.

*1. Kolika je cijena nove A1200?
2. Gdje je mogu nabaviti?

KreSo

Priiekaj otvaranje nove Escomove
trgovine u Zagrebu. Nadamo se da 6eS
tada sve inlormacije o Amigi modi
dobiti kod njih.

*Zovem se lvana i imam 13 godina
iielim vam zahvaliti na odlidnom
dasopisu. Najbolji ste!!! Povod mom
javljanju je jedan ogroman problem i

nekoliko manjih. Moj ogromni problem
je u tome Sto, iako u Workbenchu (v3.0)
izaberem njemadku tipkovnicu,
ra6unalo i dalje koristi ameridku pa tip-
kovnica ne odgovara ispisu na ekranu
npr. umjesto Y ispisuje Z, i obrnuto...
Pomozite mi.

1. Kako natjeratiAl200 da udita
igru namijenjenu A500?

2. Da li sve igre mogu startati iz
Workbencha i kako?

3. Da li je igra RAPTOR iza5la za
Amigu?

4. Da li je iza5la verzija ACES OF
THE DEEP za Amigu? Ako nije, koja je
igraza Amigu najslidnija toj igri?

5. Koje su najbolje vozadke igre?
Vje6no zahvalna lvana

1. lma par mogudih naiina, a to su.'
a) nabavi softwerski kickstart 1.3,

samim startanim tog kickstarta mnoge
igre 6e se pokrenuti,

b) pokuiaj iskljuiiti iz Early Startup
Sequence CCO: i postaviti 6ip konfigu-
raciju na standard, a potom starfal OS.

PS. ukoliko ne znai gdy'e se to sve
nalazi evo ti jedan trik, resetirai Amigu i
drii obje tipke miia!

2. lz Workbencha se uglavnom
moZe pokrenti vedina igara koie su
napravljene da rade pod DOS-om, ti.
nr'su NDOS, no ipak je iesta pojava
pomanjkanja memorije, tako da ti se
iak niti te igre ne moraiu pokrenuti.

3. Ne!
4. Na ialost nije, ali probai zaigrati

Silent Service 2.
5. Lotus 2 i 3, Test Drive 2, Jaguar

JX220...

*Draga redakcijo Hackera, javljam
se iz Splita. Odajno traiim pro5irenje za

A500 na 1Mb. Poku6ao sam u oglasi-
ma, ali niSta. Molim vas, ako znate gdje
bih ga mogao kupiti, pomozite.

Tel.0211 49-164,BoZo

MoZda ovoga puta budei bolje
sre6e, objavili smo tvoj broj telefona
dakle ljudi - pomozite.

*Molim vas pomo6,
1. Mo2e li se za A500 posebno

kupiti AGA chip?
2. Postoji liverzija igre STARDUST

za A500 ili A600?
3. Koliko 6e ko5tati nova A1200 s

kolor monitorom?
Pozdrav od dvojce CRAZY hackera

iz Starog Petrovog Sela

1. Ne moie (morao bi mijenjati
cijelu ploiu a to ti se zaista ne isplati).

2. Postoji.
3. Sve podatke o novoj Amigi pa

tako icijenu objavit 6emo iim saznamo
sve podatke.

*Da lije igra NEED 4 SPEED na PC
486/66 16MB RAM dovoljno igriva (da li
iako "lrza")?

lgra sigurno ne "trza" na niskim
rezolucijama (uvije moZe{ smanjti
prozor u igrt).

*Zanima me da liigre SIM CITY
2OOO, UFO, MORTAL KOMBAT 1,
CRAZY CARS 3 rade na PC 386 SX,40
MHz, 1 Mb RAM-a iSVGA.

Naravno - RADE!!!

*lmam veliki problem. Sretni sam
vlasnik PC 486DX4/120, 16 MB rama,
double speed CD ROM Creative labsa i

sound blaster AWE 32 i Windowsa 95 ,

ali problem je Sto neke igrice instalirane
na HDD ne mogu pokrenuti. Na ekranu
se samo ispisuje poruka koia mi daje
do znanja da nema dovoljno osnovne
memorije (viSe od 570 kB) da bi se igri-
ea uditala bilo da je poku5avam iz
Windowsa ili iz DOS-a. lsto tako
radunalo ispisuje poruku a bi ne5to tre-
balo promijeniti u datotekama AUTOEX-
EC.BAT iCONFIG.SYS. Neke igrice
rade savr5eno (KING'S QUEST 7) dok
neke ne pultaju ni zvuka, ali je slika
izvrsna (ALADDIN), a PINBALL FAN-
TAZIES ie igrica koja uop6e ne radi.
Molim vas, POMOZITE!

lgre koje rade pod DOS-om zahtie-
vaju da u CONFTG.SYS fileu upiiete dri-
vere za DOS memorijske managere. U
CONFIG.SYS probaj u pisati

C:IDOSIHIMEM.SYS iti

C:IDOSIHtMEM.SYS
C:lDOSlEMM386.EXE
pa rebootajsistem pod DOS-om.
Reinstaliraj drivere za karticu u

Baz Poni|tal



DESERT STRTKE (A5OO)
Do5ao sam do 3. misije i dalie ne

ide. Molim vas objavite Sifre.

HARDCASE - bekonaino oruije
3, ALJJHZR
4. OTTKEZN
S. ryNNSJtv

WOTFENSTEITI3D
Postoie li i koje su Sifre za

neuni5tivost i oru1je?

Kako u igriciCENTURION -

Defender of Rome prebaciti vojsku u
Englesku i na Sardiniju?

Jadro Marko, Murterska 18, Zagreb

Ukrcaj ih na flotu, koju naravno
prethodno morai kupiti!

Lrol{ KING (PCl
lmam jedan problem: instalirala

sam je na hard disk, alida bih mogla
u6i potreban je password: "What's the
word on page S line 13."

Molim vas pomozite!

Pogledaj u uputstva koja si dobila s
igricom i pogledaj$to pr$e na str.5. red
13.

RETURN TO ZORK (CD.ROMI
Do5ao sam u prvo selo (s rijekom) i

tamo sam 5to5ta radio - pridao sa
svima, uzeo sve 5to sam mogao, doSao
pred vrata podruma u ku6istarog pijan-
ca,.. ali ne mogu u6i. Pomozite mi!

Tel. 043/ 226-495, Danijel

POLICE OUEST I
Uhitio sam vozaia plavog automo-

bila (Hoffman) iodveo ga u zatvor. U
stanici sam uzeo njegov dosje iz
ormari6a i Sto dalje?

POLICE OUEST 2
Provalio sam u motelsku sobu i

tamo prona5ao pu$ku idio pisma.
Vratio sam se u stanicu ito prijavio. Ne
znam Sto dalje.

Nije nas sram priznati da nakon 8
mjeseci igranja nismo uspjeli prije6i
igru LANDS OF LORE - na kraJu igre
smo zaglavili (dvorac CIMMERIA).
Oslobodili smo kralja, ali na tre6em
katu ne molemo na6i drugi kljud za
vrata. Na prvom katu ne moiemo
oworiti zaglavljena vrata ni vrata s
kljudem, a na drugom katu ne moZemo
otvoriti Skrinju.

Trebate li pomo6 za igre LEGEND
oF I(YRAND|A 3, KTNGS QUESTS
7 i FLIGHT OF THE AMA:ZON
OUEEN, nazovite veselu igradku ekipu
iz Varaidina

Tel. O42l 43-066, Hloie ili O42l 52-
633, lvan mladi

LITLE BIG ADVENTURE
Na otoku WHITE LIFE DESERT

uSao sam u hram, dogurao kipi6 na
postolje, pre5ao kotrljaju6i balvan i

do5ao u prostoriju gdje su visoko na
stupovima bijele poiuge. Sto aatiez

MORTAL KOMBAT 2
Napi5ite fatalytije .
Tel. 031/ 692-098, Zeljko

*e o Mortal Kombatu 2 napisano ie
u 6-tom broju Hackera (Tema Broia)!

MONKEY ISLAIiID I
Do5ao sam na Le Chuckov brod i

pokupio pero i grog.
Sto aaljez
Vedran

PoSkakljajpijanog gusara perom po
nogama on 6e ispustitillalu. Pokupi
flaiu a dalje probajsam.

tst{AR 3
Sto moram raditi u Sumi (na$ao

sam 3 gljive)?
KreSo

U Sumi potrari Carobnjaka, kojije
trenutaeno pretvoren u livotinju, a on
6e ti dati daljnia uputstva!

ANDROMEDAS EBBE
lmamo problema u ovoj igri jer ve6

u po6etku zaglavimo, budu6i ne znamo
koju RIJEC upisati kao odredi5te u

SVEMIRSKOM BRODU. sto udinitiu
zgradi sa 90 katova i 5to udiniti izvan
nje. lmamo kaugume, gumeni brod,
uie, masku iz svemirskog broda,
bombu idiepni noli6.

Tel. 01/ 347-529, Marko ili O1l 343-
671 , Hrvoje

HAilD OF FATE (LEGEND OF
r(YRAilDTA 2l

Zaglavili smo kod sviraju6ih krijes-
nica: kad kliknemo na cryenu, zasvijetli
plava, a u rje5enju igre u Hackeru broj5
piSe da ako kliknemo na crvenu, zasvi-
jetli 2uta krijesnica i,t.d. Molimo vas
daite nam ispravno rje5enje.

LITTLE BIG ADVENTURE
Do5li smo do ku6e pred kojom

deka djevojkaZoe. Kad udemo unutra i

skrijemo se u kaminu, dode straia i

umjesto da odvede Zoe (kako piSe u
rje5enju iz 10-og broja Hackera) upuca
nas. lgrali smo i pogodilisu nas, ali
iskoristili smo djetelinu i poslije smrti
na5li smo se u ku6i, a ne znamo kako.
Poku5ati smo nebroJeno puta, ali nismo
uspjeli.

Vilim, Juc, Reyda & Damba iz
Varaidina

SYIiIDICATE
Prilikom pokretanja igre dobijem

poruku DOS/16M error: 5156 protected
mode available only with 386 or 486, a
imam 286 s 2MB RAM-a Sto je, po
va5em, dovoljno za igranje ove igre.
Sto da udinim?

Morat 6ei kupiti bolje radunalo,
barem 386140, sa 4MB rama, a pre-
poruiliivo 486180 sa I MB rama.

stM stTY 2000
Sto i kat<o napraviti da zavr5im ovu

igru?

Kao ilo nam sama poanta ove igre
govori, cili je izgraditi ito ve6i i nadasve
funkcionalan grad! A grad moie zauzi-
mati ciieli prostor na kojem se odviia
igra. Jednom rijeCju, kad ostanel bez
love zavriio si igru, a ako si jako dobar
nikad je nede! ni zavriiti.

TORilADO
Cemu slu2i onaj crveni prekidad u

kabini kojise podigne sa Enterom i ne
moZe se vi5e spustiti?

WARCRAFT
Ne mogu prije6i predzadnji nivo jer

me orkovi sa ljubidastom maglom uvi-
jek ubiju.

Tel.01/ 344-523,Marko

!- -;;i 'Jpiiilii-,Joi"i 
- -

! XaOa ste nekontrolirano udarali
! Suro- o stol (ili glavom o zid)
;jer ste ba5 u nqipresudniiem
I trenutku izgubili i posljednji
I Livot, bodove i Livce?l Stoga,

''t

imqite milosti i saZa[ieqia
prema onim smrtnicima koji
traZe pomo6. Llkoliko znate
odgovore na neka od postavl-
jenih pitaqia poialjite ih na
adresu na5e redakc{ie, a mi
6emo se pobrinuti da budu
objavljena!

Unapr[ied viln zahvaliujemo
u ime svih hackera!

!,0,!,,



eAumf(A ri{PERtJA

- 
VRATA ZVIJEZDA

Tqo smo tc &liilfE
Nrhme&dolafisa

>-Strpliiuiel Budalol l{oja ylait"{
oYisi o ulasku u jednu oronulu letJ

Uniltitc jo, razorita...

icpla;irati plan za uniitanjc

Iach-ljrdi. Horamo ih prc-

dr pstoji

Jcgenda.

llda tvrdi
o kojcn

zeirto Dol

7 heuaiicni, shvotitc... 6
ui puie se okupljaju svr plcmana

0roama. Bilo bi dobro da nekog

do Srctih planina. 0lie6arn
6c so na tom saclaoh doioditi

mogu ni zamirliti ito bi cd

dogodilo dr utu u brod. Zr ih

nslto



je posljednji put da si

io rekao!!! Ja sam vladar Orcama i

u mojim rukama je mo6! Sui ste vi

beskorisna lupetala!

mislio ni5ta lo!e. Mislim da bismo

ipak trehli pslati jednog od nalih ljudi do

$eiih phnina. Moida sunamo vile

Ilt ces lcl, glu-

sad mi se gubi

Najdraia, tvoje su zaslugd

neprocjenjive i to sa ne zaboravlja.

Kako napreduie na! Pla(..- 
l!t'.lF*--+

It'*y.l

H

Preuaileni, ne troliie svoje

wijome na silne Problem6i6e.
iivot nalih dragih priiarelja pripi

iistom sludaju ili sre6i. 0d

sada mirno spauajie. Vala dobra

vila ui!e ne6e Pogriielili.

lma! li kakav novi Priiedlog?



Pitfall - The Mavan
AdVenture

Master of Magic

MI O\\MI OWLIKEMIOWMAN
donosi devet Zivota

Battle Isle 3
Ovo su kodovi za misije

Unesite kao ime darobnjaka
"SQUEEZEF" za sve darolije i 40
magidnih poena (mane).

Commander Keen 4

besmrtnost
nevidljivost
turbo
oruLje t-z
skok na
sljedeci
planet
ubrzavaqje
igre
osciloskop
dodatno
izgaranje
(afterburner)

sljedeca

puni Stit
nerarlivost

neranjivost
oprema
sM artefakti
svi kljudevi
mapa
pretvara nepruateUe
u svlnJe
omogu6ava prolaz
kroz zidove
ubUa sve neprUateue
na nivou
rje5ava sve
zagonetke na nivou
restartanje nivoa
lijedi rane

SUedeii kodovi vam daju oruLja
TECHNO
STORMWIND
UNKNOWN
ENEMY
WIERD
STEALTH

Heroes ot *rtg\lrSgr"

Mala pomoi za one koji igraju

TUekom igre upi5ite ATB tako da
pritisnete A i ostanete drzati, pa T
(drLite i njega) i napokon B. Sada
biste trebaii dobiti sve kljudeve,
municiju ijedan Zivot. Sifra se moZe
koristiti vi6e puta.

Alfred Chicken
Cheatovi: U ekranu sa naslovima

napisite HELPMARK za biranje nivoa
-> sa brojkama od I do I i slovima
A ili B.

LOTUS 2
Kad ubacujete PASSWORD,

probqlte "TURPENTINE" za zauslav-
ljanje sekundi, a sa "Dl,X" dogodit
ie vam se ne3to neodekivano (izne-
nadenje;.

Pinball Fhntasies
Da biste dobili beskonadno lopti-

ca, napiSite "EXTRA BALLj' dok
ekran skrolia prema gore.

Qwak
Kad potro5ite sve Zivote i kredi-

te, stisni gumb joysticka koji treba
bfti u "PoRT r " (onaj gdje stoji mis)
i trebao bi podeti igrati na zadnjem
nivou gdje si umro.

Dark Forces
koordinate: "LADATIi'
besmrtnost: "LAIMLAME"
sva oruZja: (r AI']OSTAU'
teleport: "LANTTFH"

.?9.9S911{.
eim podifiete novu igru, napisite

"GABBAGARBAHEY", SAd TAdE
cheatovi

SCOURGE
MITZI
FARMER JOE

oruZja
kljudevi
skakaqie
nivoa

Tyrian
Tijekom igre dLi ove tipke:
f2+f3+f4 neranjivost
f2+f6+f7 preskakanjenivoa
backspace turbo ubrzanje
fz+f3+fs destruction mode

02
o3
o4
o5
o6
07
o8
o9
lo
ll
t2
l3
t4
l5
l6
t7
l8
l9
20

Tyrian

6,4476,74
r564386
9745642
3756838
29s7843
8444366
237541 I
3854653
56,47332
409266'4
756,4366
4264241
3243554
5487436
135341l
452433A
6731244
t24337 I
6245425

Crusader: No Remorse
Startajte igru sa "crusader X .skill

Y-egqZ"
X = Nivo
Y = TeZina
Z = Kolidina naoruZanja

.TetYg.....
Ukucajte sljede6e kodove

tUekom igre:
IMTUFFF
ICUNOMO
LMTUP
PACKINx (Y= l-7)
WORMITX (x=l-9)

URDUSTD

SCOPEIT
SSMOKIN

STPNSHP
JUMPNIT
misija
TUFENUF
TR\,]\{EON

ovu igru
Few
Several
Pack
LOtS
Horde
Zounds!

TekWar

t-4
5-9
lo-r9
20-45
50-99
loo+

Destruction Derby
upisire " lD,r\{AGE!" umjesto

imena vozaia i auto ie vam biti
opremljen specijalnom legurom

Abaron
UpiSite tijekom igre "OUTLAW" ,

ako tijekom igre pritisnete "i" dobi-
jate neranjivost . a "#" preskadete
na slijedeii nivo. Fl-F7 ili 1-7 dobi-
jate razliiita naoruZanja za prvog ili
drugog igrada.

I19.T911....

Alt+shift+G neranjivost
Alr+shifr+w sva oruZja i kljudevi

MechWarnor 2
Da biste aktivirali bilo koji od

ovih kodova, prilikom njihovog upisa
morate imati pritisnute tipke
ALT+SHIFT+CTRL
BLORB neranjivost
CIA municija u

neogranidenim kolidinama
COLDMISER ukUuduje

automatsko ciUanje meta po
temperaturi

ENOLAGAY baca atomsku
bombu koja ubija sve
neprijatelje

ICANTHACKIT zavrsava misUu
MIGHT\ 4ousEneogranideno

skakanje sa jump jets

Hi.9s13*e............
SUedece kombinacije tiPki

donose pojadanja
ALT+F (l-6)
AIj,.+Z autopilot
ALjT+C iskljudenjeautopilota

Satan
Nra
Indiana
Locksmith
Mapsco
Deliverance

Casper

Butcher

Sherlock

Init
Clubmed
Shadowmaster (o-2)

mijeqja klasu igrada

u

floc|tsrrnonUo
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Avenija Vukovan 27a, 1OOOO Zagreb
Tel. [o1) 61 11 O44, fax [O1] 61 11 O18

Pinacle Micro
Optical Media

Recordable
GD System
Pinnacl

Recordable

Micro
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/ po prvi puta vam predstavljamo seriju korisnih i duhovitih knjiga namijenjenih igrama. DZepnoga

formata i bogato ilustrirane, ove knjige vam nude bezbroj uputa i korisnih savijeta. lskoristite

povoljnu priliku i odludite se za kupnju. Ukoliko narudite 3 kniige od 1-3 iti od 4-6 cilena le
156 KN. Specijalan popust za naruditelje serije + 6 knjiga : 294 KN.

WilAJBOIJE Nryilf,JBO[JE WIIIJBOLJE

-r\i
,8

Neophodno Slivo zo sve liubitelie osvoiodkih
pohodo, rotnih ioktiko i voinih osvoionio.
Pomoiu ove kniige svoko bitko moie biti
voSo "Oluio".
Cijeno kniige u preiploti somo 58 KNI

f,
Nopokon provo poslostico zo sve okoriele
ovonluriste!
Upustite se u loine zomrSenih ovonturo,
bezbroinih zomki i preprekol
Otkriite mole tolne velikih moistoro ovonluro!
Cijeno kniige u pretploti somo 58 KN!

Noibolie spotrske igre okupliene no iednome
m jestu!

Ne propuslile priliku zo osvoioniem iitule
svietskih prvoko, ier noipoznotiii sportski
klubovi i tereni iekoiu no vosl
Ciieno kniige u pretploti somo 58 KN!

NryIIAJBOLJE NMIIAJBOLJE WIIAJBOIJE

Borbeni zrokoplovi, suvremene i tehnldki
odliEno opremliene ielitne ptice mnogimo
oduzimoju doh.
Sokupili smo zo vos do sodo nojzonimliiviie
igre so popisom moCnih zrokoplovo, niihovih
letodkih i monevorskih sposobnosti, popisom
oruiio i sovielimo zo uprovlionie.
Ciieno kniige u pretploti somo 58 KN!

Koko sosiqviti doroliie, pronodi toine hodnike,
osvoiili dvorce i riie5iti se zlih demono, opokih
vjeitico i ogromnih EudoviSto?

Sovieti, uputslvo i rieienio olqklot 6e vom i

noiteie probleme.
Ciieno kniige u pretploii somo 58 KNI

Koko sogrcrditi nove grodove, povolino kupiti
dionice, mudro uloiiii svoj novoc ili sostoviti
dobru nogomeinu m,rmEod?
MoZe biti iednostovno ukoliko i zo to postofi
rieien jel

Cijeno kniige u pretploti somo 58 KNI

Strat egrJe

- I SVJETSKI RAT
- il SV.]E,TSKI RAT
- VI.]ETNAMSKI RAT
- RATOVI BT'DI]CNOSfi

Avanture
- KRIMI
- POVIJESNE
- RJTURIST1CKE
- CYBERPUNK

sirnul acrJe
- HOKa'
- KOSARI(A
. NOGOMET
- FORiI4IJLE

Avio*
sirnulactJe

. JEPNOKRILCI
- PVOKRILCI
- BORBENI ZRAKOPLOVI
- NEVIDLJIVI BOMBARDERI

- SM IGRE
- NOGOMETNI !4AN6ERI
- IYCOON IGRE
- BUSINESS I(ANAGERI

trRP-igr.e
- PiJNGEONS & DRAGONS
. PDV, DUNGEONS &
- ULTIMA
-IyMZARDRY


