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tel.(042) 57 355, 53 133, Pon-Petak 7-14 h

(042) 48 601, Pon-Subota 9-14 i 16-20 h
CD po europskoj cijeni

1944:ACROSS THE RHINE
3 D WORLD ATLAS
3 IN 1 SPECIAL EDITION

HEROQUEST
HI OCTANE
JUNGLE BOOK

RETRIBUTION
SLIPSTREAM 5000
SPACE CRUSADE

BoNuS BBS

ACTUA SOCCER LITTLE BIG ADVENTURE STAR TREK: "A FINAL UNITY ) ) N
BATTLE BEAST ) ~+ MACHIAVELLI THE PRINCE TAKE YOUR BEST SHOT ;’;f;{gf:“g;};’:;if
BIOFORGE MAGIC CARPET I TEAM SUZUKI Od 16 do 08 sati (w)
BLOODWINGS MAGIC THE GATHERING THE FARM Bl R Brann. BaTaR

BRICKS, BLOCKS & CLOCKS MONTY PYTHON'S CW.O.T. THIS MEANS WAR Zatrazite
CD3 COMPILATION NBA LIVE 96 TOP GUN 'Fire at Will" besplatni
CD4 COMPILATION NEED FOR SPEED TOYOTA CELICA katalog,
CRUSADER NO REMORSE NHL HOCKEY 96 TRANSPORT TYCOON DLX nazovite za
DESERT/JUNGLE STRIKE NOCTROPOLIS TUNELAND najnovije

EA KIDS ART CENTER informacije

FADE TO BLACK
FATAL RACING
FIFA SOCCER 96
FORMULA1 GRAND PRIX
GAZILLIONAIRE

GRAND PRIX MANAGER

NORMALITY INC.
PGA TOUR GOLF
PREMIER MANAGER 3 DL

Formula | GP 2 (2 CD) - 369
Wing Commander IV - 509
Top Gun -"Fire at will' (2 CD) -
Normality Inc. (2 CD) - 359
DESCENT 2 - 379

MACINTOSH - SEGA - SONY PLAYSTATION - NINTENDO

UNIVERSE ACC. TO VIRGIL
ULTIMATE FOOTBALL '95
US NAVY FIGHTERS gold
UTOPIA

VIRTUAL KARTS
WARLORDS Il DE LUXE
WING COMMANDER 3
WING COMMANDER 4
Z00L 2

Joystici
Thrustmaster

Moguénost plac¢anja
American Express
karticom!

369

NOVO! PONUDA

Za detalje nazovite.

NAJPOVOLJNIJA
PONUDA CD ROMova

PC KONFIGURACIJA!

FIFA INTERNATIONAL SOCGER +m
FIGHTER WING, ACES OF THE DEEP (3/1)

. WicAoseR .

:MlcmsoftAutoRnute 245 kn Beemoven/S’n'awnsky/Shubert

JENCARTASS

The Complote Intensctive Mudtimedia Encyclopedia

EncarfafWin ~ 790kn Mozart 1.0CD

Microsoft Plus!

Musical Instruments

(i

/Strauss

239kn Microsoft Office

239 kn

EDV( |

Nazovitell!

WIN'G5 CD Upd.PEur. 906 kn

~ SHADOW OF THE COMET +m
~ SPACE HULK+m
_ STAR TREK 25TH ANNIVERSARY +m

Lemm.(3/1)

167,00 Kn

_ BATTLEDROME +m

BODYLAND, ANNATOMMY +m
CRITICAL PATH +m

DARK L.EGIONS,Dungeon Hack +m (2/1)
DARK SUN, AL-0ADIM +m (2/1)

FXFIGHTER
IRON HELIX +m
~ JAGGED ALLIANCE +m
- LANDS OF LORE+m
~Operation Body Count+m (modeWneMork)
~ QUTPOST +m +disketa 3,5

POLICE QUEST Open Season,Blue Force+m
RED BARON, Aces Of The:Pacific EU+m (3/1)
RELENTLESS: TWINSEN'S ADVENTURE +m
SEA WOLF, WOLF PACK+m (2/1)
SHADOW OF DARKNESS

SUBWAR 2050, Battie Isle 2 +m (2/1)

_ THE BIG RED ADVENTURE

THE CHESSMASTER 4000 TURBO+m (4/1)

THE HORDE, JUMP RAVEN+m (2/1)

THE JOUREYMAN PROJECT TURBO

USS TICONDEROCA +m

WARRIORS (4/1)

X-COM: UFO DEFENSE +m

1942 THE PACIFIC AIR WAR +m

1995 GROLIER Muitimedia ENCYCLOPEDIA
1995 GUINESS MULTIMEDIA ,

1996 COMPTON*S Interactive Encyclopedia
AR HAVOC CONTROLLER Zeppelin+m (2/1)
Alone in the dark 2 Battle Isle,Mask+m (3/1)
ALONE IN THE DARK 3 +m

Apache,Micro Machines,Lords of Midnight(21/1)

~ BERLITZ LIVE! JAPANESE

CARTOPEDIA (World Atlas)

 CHILDREN*S MULTIMEDIA ENCYCLOPED|A
- COLONIZATIONS +m

CYBERIA +m
CyClones, TransportTycoon, Ghnstmas

DARK FORCES

DEATH GATE +m ‘
DESCENT +m (3D graphic)
DOOM I +m ‘ ‘
EARTH SIEGE, BLOEN AWAY +m (2/1)
ECSTATICA, Star Trail, Shadows Carin+m (3/1)

FIREFIGHTER, My Favorite Monster +m (2/1)

 FLEET DEFENDER GOLD

FLIGHT COMMANDER 2 + m

Harpoon I Deluxe,Bounty Hunter.Call (3/1)
HELL: A Cyberpunk Thriller +m
HI-OCTANE, Power House, Blood Wings

. History of The World (video & animations)

HOME MEDICAL ADVISOR PRO
How To WIN*95,Design Center 3D.3DFX, (5/1)

 Jumpstart Kindergarten,Play

Room,Man+m(4/1)
Kingdon:The Far Reaches,Pizza Tycoon,Chaos
KYRANDIA BOOK 3:Malcolm’s Revenge+m

~ MASTER OF MAGIC +m

MECH WARRIOR 2 (31st century combat)+m
MIRAGE You against your imaginations!

__ MORTAL KOMBAT fi +m
_ MOSBY*S MEDICAL ENCYCLOPEDIA+m

MUSIC MENTOR (General MID)
MYST +m

NINE MONTH MIRACLE +m
NOVA STORMDELTAV +m
PERFECT GENERAL Il +m
QUARANTINE +m

'RAVENLOFT: STONE PROPHET +m

RISE OF THE TRIAD DARK WAR +m
Slipstream 5000 (multy user network p! lay)(3/1)
SPACE PIRATES

SPACE QUEST 6: ROGER WILCO

STARSHIP: COMMAND ADVENTURES +m
Super Living Books:Harry And The Haun.+m
SUPER STREET FIGHTER Il TURBO

TANK COMMANDER +m (network/modem)
Terminal Velocity, Dungeon,Noctropolis (3/1)
THE VIRTUAL BODY

Theme Park,Indiana Jones,Hit theRoad +m (3/1)
U.S. NAVY FIGHTERS, Dawn Patrol (2/1)

_ WING OF GLORY +m 7
~ X-COM: TERROR FROM THE DEEP+m
X-WING:THE COMPLETE COLLECTIONS

ZEPHYR +m (3D graphics)

MALOPRODAJA:

NOVA CESTA 115
TEL. 01/339-837 FAX: 01/399-827
RADNO VRLIEME:
PON-PET:  8.30-9.30 L@@
SUBOTOM: 8.30-14.00 4




Po zavr3etku prvog kruga
mega nagradne igre
“Pepsi stipendium”
vrijeme je za sredivanije
dojmova. Vremena nema
mnogo, jer je drugi krug u
punom jeku!

Mega nagradna igra trazi i
mega dodjelu nagrada.
PepsiCola se za to pobrinula!
Organiziran je veliki tulum u
zagrebatkom restoranu
“Paviljon”. Nije to bio obitan

tulum. Uz dobitnike nagrada g— menew“‘

tamo su bili Elanovi grupe Pami ' -

valjak! Dobra muzika, ‘ 0

bezalkoholno osvjeZenie i super cocktail “Parni valjak™ u Bio sam presretan!

varijantama “strong” i “light”. Sto jo$ treba za najludi tulum Sto su ti rekli prijatelji?

u gradu! PepsiCola i Parni valjak slavili su dvogodi3njicu Ni oni nisu mogli vjerovati. Svi su mi éestltah i radovali se

suradnje. Clanovi “Valjka” tom su prigodom dobili posebne  zajedno samnom.

zahvalnice. Bio je tu i novi Pepsi balon koji je svima oduzeo  Da li ti se svidjela dodjela nagrada u Zagrebu?

dah. Ali tko je na tulumu bio glavna faca? Bez sumnje dobitnik  Tulum je bio super. Upoznao sam Clanove grupe Pamni

prve nagrade - EetverogodiSnje stipendije u iznosu od  valjak. To je moja najomiljenija grupa. Super je bIO r

20 000 DEM - Ante Deronja iz Sibenika. novi Pepsi balon.

U bu&noj atmosferi muzike, smijeha i plesa nakratko smo Hoces li sudjelovatiiu drugom krugu nagradne igre?

porazgovarali s Antom Deronjom. Naravno! MozZda pobijedim jo3 jednom!

Ante, kako se osje¢as nakon ovog iznenadnog .l zaista, ako je suditi po prvom krugu nagradne i rgre
dobitka? Ad  “Pepsi stipendium” prava uzhudenja tek dolaze. JoS
Presretan sam. Nagrada je super! S € dva kruga obiluju jednako vrijednim nagradama,
Koliko ima$ godina i u koju Skolu ide$? "% aPepsiCola jamti da atrakcnama i uzbudenjima

Imam Getrnaest godina. ldem u Prometno - tehnicku §ko|u U joS nije doSao kraj. :\;
Sibeniku, mojem rodnom miestu. :

Reci nam za$to si odlu€io sudjelovati u nagradnoj Nastavite sakupljati etikete s bilo koje plasticne boce

igri “Pepsi stipendium”? osvjeZavajuceg pica (0,5, 1,5, 2,0 ili 2,5 lit.) PEPSI,

Uvijek pijem Pepsi i 7UP. U prodavaonici u kojoj kupujem MIRINDA, 7UP ILI PEPSI MAX u bilo kojoj kombinaciji, ah
Pepsi vidio sam plakat za nagradnu igru i odlugio sudjelovati. tako da njihova ukupna koli¢ina bude 10 |it.

Kako si saznao da si dobitnik glavne nagrade? Koverte posaljite zakljugno: za drugi krug do 20.3.1996.,
Telefonom mi je javio otac. Nisam mogao vjerovati! Kupio a za treci krug do 18.5.1996, na adresu PEPSI STIPENDIUM,
sam novine i vidio da sam zaista dobio. «  Pp.622,10001 Zagreb. ‘
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Ukoliko vas sve ovo podsjeca na
Warcraft 2 niste se puno prevarili. Ova
se igra odvija u real-timeu, tako da ¢ete
imati pune ruke posla!

16... Laser Light 34... Mimi & the Mites 04...
18... Mechwarrior 2 35... Abuse 05...
Nastavak jedne od najpopul-  36... Apache Longbow 06...
arnijin borbi robota je pred Apaci su opet na ratnoj 10...
vama. Nove misije i novi stazi. No ovaj puta to su '
roboti zadrzZat ¢e vas dugo jedni od najboljin ameri¢kih
pred ekranom. zrakomlata u akciji.
24... FIFA '96 38... The Terminator
Revolucionarni nogomet Doom, khm, Doom, ah
dobio je svoj nastavak! FIFA Doom... Pa, stigao je jos 12...
here we come! jedan doom klon, kazu: -
26... Wayne Gretzky “Najbolji do sada.”. Mozda je
28... Speed Haste Terminator: Future Shock,
29... WheelSpin pravi SoK za vas..
Utrkice automobia su uvijek 44... The Riddle of Master Lu
bile bolika Amige, no mozda Pogledajte 5to je mestar Lu 16...
je Black Legend uspio pripremio za vas! Nova
napraviti nesto bolje. avantura Sanctuary Woodsa.
30... WWF Wrestelmania 46... The Dig o
Najluda Sora je pred nasim U ovom broju, napokon, A
vratima, Upoznajte najbolje neprikosnoveni The Dig, 48...
kecere svin vremena! avantura koja je cijeloj .
32... Extreme Pinball Eurogi oduzeli dah! 50...
Pored svih novih 3D flipera 52... Speris Legacy ‘
zapitali smo se: “Umire li 2D Dovoljno je samo reci... 51...
fliper?”. Team 17.

60...

The Dig, jedna od najljepsih i najbolje
napravljenih Lucas Artsovih avantura,
stigla je i na hrvatsko trziste. IstraZite
svemir i zaigrajte The Dig.

tema

‘Warhammer

Donedavno smo ovu
prekrasnu igru mogli igrati
samo na tabli, no od sada
na PC-u i Playstationu jo$
bolji, liepsi i privlacniji...
Warhammer!

2900000000000 000000200CB0C000PBBDS

Pisma citatelja

Hack Galerija

Info

Specijalno izvjesce
Gremlin Inter. & EOA
Pogledajte sto nam dvije
najpoznatije svjetske
kuce pripremaju za
proljece!

HacKker najavljuje:
Dvije odli¢ne igre dolaze
ovog proljeca u nase
trgovine!

Duke Nuk’em 3D
Rise of the Robots 2
Gost urednik:

X-wing

Top Lista

Oglasi

Flashback

History Line
Legende

Gods

Turrican 2

Rjesenje



Sokantni Terminator dosada je najbolji

doom klon. Ukoliko ste ljubitelj ovakvih

igara ova igra ¢e biti sigurno vas Nol
(barem do izlaska Duke Nuk’em 3D-

a).
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hardware

60... Lemmings 3D 25... Star Trek Omnipedia 54...
Nastavak popularnih Lem- Space... final frontier. These
mingsa je pred vama! are the voyages of the star
Za Saku k ship Enterprise. It’s continu-

una : o

67... Mustang 4 CD Collection ing mission to explore

68 WB Ucdionica strange new worlds to seek
U WB udionici i ovog puta out new life and new civi-
nekto vige! Cemil shiZe lizations to boldly go where
ikone i kako ih editirati?! no man has g.one before.

70 Internet 64... Personal Paint 6.4 55...
Internet je Cesta tema svih Cloanto nam p Onovo dono_51
danasnjih ¢asopisa, no kako Nastayak s¥0g Napepulani-
mu pristupiti. U Hackeru Jes C r.taceg programa na ..
proditajte opis programa Amigi. No ova nova verzija 56...
Netsacape 2.0 je samo za AGA strojeve.

-2 PD Zone o 66... Corel: All Movie Guide
PD Zone se vratio sa novim Posto jo Cinemania pcv).svt igls
i nadasve korisnim PD pro- ogroman uspjeh na tzistu,

G P Corel se odlucio na nesto 57
BFaTCICITIE, vilo sli¢no, All Movie Guide

74... Demo Zone nam donosi sve najpoznatije

76... Bez Panike glumce i filmove ovog vre

77... S.0.S. mena.

78... Strip

. 58...

80... Hackermanija
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Joy-Test

U ovom broju otvaramo
novu rubriku u kojoj ¢emo
za vas istestirati pozamasnu
kolicinu Joysticka kako bi
vam olaksali, vjerujemo, i
onako tesku odluku na uvi-
jek postavljano pitanje: “pa
kojirjoystick kupiti!?”

Info

Jos jedna nova rubrika
donosi nam najnovije hard-
wareske vijesti iz svijeta.
Hard-test

Testirali smo za vas novi
AMD-0V 486,133 procesor,
u okruzju Edinkomove multi-
medijalne konfiguracije.
MacWorld

Ukoliko se jos uvijek niste
odlucili za neki od Mac-ova,
mozda je Preforma 6300
racunalo za vas!

Pisaci

Upoznajte vas pisac!

OSVJETLJAVANJE:
Tipograf
Anina 25, 10000 Zagreb
tel/fax: 01/523-613

TISAK:
Tiskara Mei¢
Senoina 25, 10000 Zagreb
Telffax: 01/523-613

ISSN 1330-7126

Miljenjem Minlstarstva kulture RH,
temeljem Br. 612-10/94-01-103
“HACKER" Je osloboden platanja
poreza na promet



Hakerska nacljol

Dugo ocekivani Wing Commander IV jo$ nije stigao na nasa vrata i $mrc, morat éemo pricekati do slijedeé¢eg Hackera. Da
vam Zivot ne bi bio tuZan pobrinuli smo se da vam donesemo Warhammer (priznajte, dobar razlog za veselje) koji bi mogao
pstati veéi hit i od legendarnog, neprikosnovenog, najboljeg, neunistivog, vjeénog ... Command & Conquera. Za dodatnu ée

se razbibrigu pobrinuti ostale 74 stranice.

Najgenljalnijl Hackerul

Hacker je izvrstan, ali imam jednu
primjedbu. Mislim da Macintosh nije
dovoljno zastupljen u Hackeru. Cesto u
opisima igara ne napiSete da igra pos-
toji i za Macintosh iako postoji (npr.
Rebel Assault 2, koji ja svakodnevno
igram). Ispravite ovu pogresku.

Hacker iz Zagreba

MAC zaista dugo vremena nije bio
zastupljen u ¢asopisu, ali stvari se
popravijaju i, kao $to vidis, strpljenje se
isplatilo. MAC World je nova rubrika, a
pored hardvera, opisivat ¢emo i ostale
zanimljivosti (softver, igre...)

Bokl
Casopis mi se svida i tu nista ne
treba mijenjati. Imam samo jedan pri-
jedlog: napravite rubriku za poéetnike u
kojoj biste nam objasnili neke osnovne
stvari (npr. $to je RAM, ROM...).
Objavite Sifre za DOOM 2 i opisite
igru Colonization jer imam problema s
njom.
Pozdrav od hackera iz
Baske Vode

Zapoceli smo s DOS-uc¢ionicom,
nastavili s Workbench ucionicom a kao
Sto primjecujes iz broja u broj niéu nove
rubrike k’o gljive, a sve s namjerom da
vam pomognemo. Serija napisa o hard-
veru bi trebala otkriti tajnu moé¢ odvi-
jacéa u vasim rukama, a rje¢nik infor-
mati¢kih pojmova ¢ée upotpuniti
osnovnu abecedu vaseg informati¢kog
Znanja.

Stovano urednistvo,

Hacker je izvrstan i nadam se da ée
takav i ostati. OduSevio me
novogodisniji broj, ali pomalo sam bio
razocaran $to nema stripa, ali sada je
sve ponovno u redu. Moj prijedlog je da
ubacite i $kolu programskih jezika
kojom biste nas neuke poduéili pisanju
kakvih-takvih programa. Postoji li
disketna verzija igre PIZZA TYCOON?

Ivan

Mala skola programiranja je odli¢na
ideja, razmisljamo o tome i budi uvjeren
da ée se u Hackeru uskoro pojaviti jos§
jedna rubrika. Na kraju, moramo ti
odgovoriti i na drugo pitanje - postoji
disketna verzija igre PIZZA TYCOON.

Pozdrav svima do slijede¢eg Hackera

Bok, odliénl stel

Jedni ste od rijetkih koji postuju
zelje &itatelja, Sto je za svaku pohvalu. |
ja imam za vas nekoliko molbi:

1. U Legendama napisite nesto o
igri Turricane ili Turricane 2.

2. U proslim brojevima pisali ste o
SONY PLAYSTATIONU, ali niste naveli
toénu cijenu i gdje se moze kupiti.
Molim vas, ispravite to.

Vido iz Dubrovnika

1. Turricane je opisan u ovome
broju.

2. Prema nasim saznanjima,
PLAYSTATION koSta oko 700 DEM i
nemamo podataka o tome gdje se kod
nas moZe Kupiti.

Stovano urednitvol

Jako me zanimaju igre i nadam se
da ¢éu ih jednog dana moéi stvarati.
PiSem vam prvi put kako bih svojim kri-
tikama i primjedbama pomogao u
poboljsalju vaseg ¢asopisa.

1. PiSite o stvaranju igara, kako se
igre zapravo rade. O animaciji, kompre-
siji videa, programiranju igara... buduci
je Hacker ¢asopis za informaticke igre,
mislim da se nitko ne bi tome protivio.

2. Povecaijte broj stranica na
200...Mislim da vas taj broj stranica ne
bi smio plasiti jer ga je lako popuniti.
Trebali biste pisati samo o dobrim igra-
ma, a ne zamarati se glupim, te opisi-
vati igre detaljnije i opSirnije. Ako jo$
uvijek mislite da ne¢ete popuniti stran-
ice, sjetite se da nove igre izlaze
svakim danom, a vi (barem bi trebalo
biti tako) svaki mjesec.

3. Napravite temu broja MORTAL
KOMBAT. Na 10 stranica opiSite sve
verzije MORTAL KOMBATA (ima ih
puno, pogotovo trojke), a najvise
napisite o ULTIMATE MORTAL KOM-
BATU 3. Mozete opisati sve likove,
zajedno s njihovim potezima. Opisite i
sve “bossove”, osim ako ste preslabi
da do njih dodete.

4. Napravite nagradni natjecaj, a za
nagrade stavite, naravno, CD-e.

Igromanijak iz Zagreba

Eh, da Mortal Kombat nije svako
malo u Hackeru jo§ se ne bismo ni
cudili tvojoj Zelji, ali ovako... $to je
previse, previse je. No dobro, moZda
¢éemo jednog dana, kad Hacker bude
imao 200 stranica, svi biti sretni i zado-

voljni.

Stovano uredniitvol

Prvo pohvala najboljem hrvatskom
informati¢kom ¢asopisu. No imamo i
primjedbu na rjeSenja igara - vrlo su
nedetaljna pa ih teSko shvaéamo.
Molimo vas da se malo viSe potrudite,
na zadovoljstvo sviju nas.

Vilim i Juc

Koliko god se mi trudili nikada
neéemo uspjeti u tomu da napravimo
rjeSenje u kojem éemo opisati apsolut-
no sve sto vam je potrebno da zavrsite
igru. U ostalom, vjerujemo da vam
dosta pomazemo ... POTRUDITE SE
MALOOOOO | SAMI!!!

Pozdrav redakcljl | &lateljima

Neéu oduzimati vrijeme hvaleéi vas,
ve¢ ¢u odmah prijeéi na stvar. Molim
vas da jo$ jednom razmislite o ukidanju
rubrike TRASHCAN. Jasno mi je zasto
ste ju izbacili pa se Zelim obratiti
¢itateljima: ljudi TRASHCAN mozda i
nije bio zanimljiv kao ostale rubrike, ali
je prije svega bio jako koristan i upozo-
ravao nas je na Srot igre kakvih ima
dosta i Stedio nam time tesko ste¢enu
lovu da ode na gluposti. Imam i jedan
prijedlog: uvedite i TRASHCAN HARD-
WARE jer je trziSte prepuno
treéerazrednog Hardwarea a osobito
konzola koje nikome ne bi smjele doéi
pod prste.

Na kraju imam i dva pitanja:

1. navedite neke prodavace igara
za PLAYSTATION u Hrvatskoj (naravno,
ako ih ima)

2. Da li ée za PSX izaéi konverzija
igre TEKWAR?

Vasi Rospija i Mekintos iz Virovitice

Komentar o rubrici Trachcan ostavi-
jamo dragi cCitatelji Vama. Hacker je
rubriku pokrenuo misleéi na svoje
Citatelje ali ju je isto tako zbog vecine
Citateljstva i izbacio. S druge strane,
rubrika o Hardware-u je naisla na veliko
odobravanje i tu vam se pruZa prilike da
odaberete, uz nasu pomoc¢, raé¢unalo
koje vam najvise odgovara. | na kraju,
duzni smo ti odgovoriti na postavijena
pitanja.

1. Trenutno jos nema ovlasenog
prodavaca iako do nas dolaze glasovi o
skorom dolasku Playstationa i do nas.

2. Ne.
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Bad Mojo

Na pocetku price vi ste Dr Roger
Samms, znanstvenik koji radi na
__fazvoju novih pesticida. No, bas pred
sam vas odlazak u Meksiko, tajn-
stveni medaljon vas pretvara u
Zohara, onu odvratnu bubu protiv koje
ste pronalazili ofrove. Ostatak igre, vi
u ulozi Zohara pazite da vam kiselina,
otrovi ili pauci ne dodu glave. ~
BAD MOJO ima vise od 800 2D i 3D
scena unutar kojih je 3D kretanje
jzvrsno napravijeno. Nakon Sto je

PULSE ENTERTAINMENT razvijao igru

dvije godine, ona sadrzi i 35 minuta

videa i osim za MAC napravijena je i
za Windowse, a izdavac je ACCLAIM.

Acclalm

Corpse Killer

Kalifornijska tvrtka DIGITAL PIC-
TURES izdala je novu akeijsku igru
koja nas pomalo podsjeca na Wolf
operation. Naime, naCin igranja je
vrlo slican - pucaj po svemu $to se
mice da ne bi bio upucan. Na jed-
nom karipskom otoku ludi doktor je
od mrivaca poceo raditi zombije koji

0a vjerno slusaju i uz njihovu pomog
on vlada tim otokom. Vasa je zadaca ‘

osloboditi zarobljene americke

vojnike iz ruku ludog doktora, unistiti

njegovu vojsku zombija,

nom skoite na otok, i vaSa avantura
pocinje, brrrerr! CORPSE KILLER se
pojavio za PC CD, MAC i SATURN.

a njega uhititi, | dakako, [
ostati Zivi. Kad padobra-

Creation

Polovicom 96-te, bas u vrijeme kada

¢emo se svi spremti na more, BULL-

FROG izbacuje na trziste igru CRE-

ATION. Radi se 0 3D “morskoj”

_ avanturi ili bolje reci, radnja se odvija

__pod morem. U glavnim ulogama su

Qupini, uz poneku podmornicy, nar-

__ avno. BULLFROG je zapoteo izradu
0ve avanture prije vide od godine

_ dana pa sa zanimanjem oGekujemo

Bultrog

_ rezultate toga rada.

Ako ste ljubitelj brzina, odnosno
igara poput WIPEOUT-a, onda ¢e vas
zainteresirati novi proizvod pro-
gramerske kuce MINDSCAPE. Rije¢
je o CYBERSPEED-u. lako je on veé
dobro poznat svakom vlasniku
PLAYSTATION-a, za vlasnike PC-a
je to prava novost. U CYBER-
SPEEDU moZete birati izmedu 10

staza i voziti 8 vozila. No, da se ne bi

prerano veselili, trebate reéi kako je
ova igra za WIN95 i da biste je
pokrenuli morate imati pakleno brzo

racunalo (3to se valjda i podrazumi-
jeva kada nam igra dolazi sa

PLAYSTATIONA). -
Mindscape




Big Red Racing

Nakon uspjeSnih Micro Machinesa
koji su za igrivost dobili visoke
ocjene, pojavila se igra BIG RED
RACING. lako biste mogli pomisliti
da igra ima nesto s Rusima - nije
tako. Cak se ni utrka ne odvija po
Rusiji. Ako vam je u MM nedostajala
treca dimenzija, BIG RED RACING je
trebao nadoknaditi taj nedostatak.
Dakle, vrlo slican recept; utrkivanje
svakojakim vozilima poput dzipova i
glisera, samo Sto je u ovom slucaj
sve 3D. Na raspolaganju
vam je 12 vozila i 18 staza.
Utrkivati se mogu dva igraca
na jednom racunalo i to tako
da se ekran promijeni popo-
la, zatim mogu igrati dva
igraca preko modema ili

serijskog kabela i Cak Sest igraca
preko mreZe. Za kraj treba reci da je
BIG RED RACING izdala tvrtka
DOMARK i to na CD-u, a minimalna
konfiguracija je 486-33Mhz sa 8Mb
memorije.

Domark

Déuble Switch

Postoji jedna zgrada u koju je lako
uci, ali je tesko iz nje izaGi. Zove se
Edward Arms, izgradena je krajem
proslog stoljeca, puna je misterija i
zbog toga vrlo opasna, ali i vrlo pri-
mamljiva raznim sumnjivcima. Neki
od njih misle da je u njoj skriveno
blago pa su neki njuskajuci po njoj
izqubili glavu. Na vama je da upravl-
jajuci dogadajima, koji se odigravaju
na sedam lokacija istoviemeno, otkri-
jete tajnu zasto u toj zgradi ljudi mis-
teriozno nestaju, tko su njeni stanari,
a tko uljezi. Kakvu tajnu krije ova
zgrada? U ovoj avanturi DIGITAL
PICTURESa, koja nam dolazi na CD-
u, jednu od glavnih uloga ima DEB-
BIE HARRY, poznata pjevatica grupe
BLONDIE. Ako teme pridodamo malo
mafijasa i drevnih Egipcana, dobra
zabava je zajaméena.

Digltal Pictures

Full Tilt

DoSlo je doba flipera, ali ne bilo
kakvih, vec doba pravih 3D flipera.
Upravo je nevjerojatno koliko ih se
pojavilo zadnjih mjesec-dva, a
najnoviji od njih dolazi nam iz soft-
verske kuce Maxis koju, vijerujem, jo$
svi pamtite po njihovoj “SIM" seriji
raznolikih simulacija. Fliper se zove
“Full Tilt" i predstavlja nam super
realistican 3D fliper na 3 zanimljive
ploce - Space Kadet, Skulldudgery i
Dragon's Keep. Naime, Maxis se
hvali svojim igrackim engineom koji
najbolje dosad simulira kretanje lop-
tica, Postoje ak i dvije tipke za
tiltanje ulijevo i tiltanje udesno. Sam
naziv igre vierovatno je povezan bas s
tom karakteristikom, iako je nama
vrlo €udno Sto Maxis nije nazvao
SVOju Novu igru u svom starom

stilu, npr. “Sim Pinball’. Igru mogu
igrati do 4 igraca, i to u rezolucijama
do 1024x768. Napravljena je samo
za Windows 95 i koristi njegove vilo
dobre i sada nam ve¢ dobro znane
graficke rutine. Ne mozete li se
odluciti koji fliper zaigrati, nasa vam
je preporuka - “Full Tilt", koji e se
pojaviti na trzistu mozda bas dok vi
budete ¢itali ovaj tekst.

Maxis
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Puzzles and games

provide a fun way for 7
children ages 4-6 to ‘,, 4
develop math, reading (! .
N .
S

and language skills.
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on Education

Jedan od boljih na€ina da natjerate
roditelje da vam kupe CD ROM je
da ih uvjerite kako se tada ne biste
samo igrali nego i ucili uz nove
edukativne JUMP START proizvode

ponesto. Uz ove CD-e naugiti Gete

na CD mediju. Pa kad oni odu na puno toga Sto je neophodno za
posao vi izvadite iz tajnih skrovista jednog Hackera i to na vrlo zabavan
Mortal kombat 3 pa udri. No da vam natin i kroz mnostvo igara. Ako je

u slucaju duzeg nagovaranja ne bi vasa glad za znanjem neutaziva tada
ponestalo argumenata donosimo vam  je tu edicija KNOWLEDGE ADVEN-
jos nekoliko informacija. JUMP TURE koja donosi naslove kao Sto su
START edicija donosi za svakoga DINOSAUR ADVENTURE i razne
ponesto. Bilo da idete tek u vitic, enciklopedije.

malu ili pravu Skolu tu je za svakog Knowledge Adventure




Muppets Treasure Island AT

Muppeti su snimili novi film koji se
upravo prikazuje u svijetu a ubrzo je
zatim nastala i igra. Vi u ulozi junaka
istrazujete zaplete iz filma, rjeSavate
zagonetke i slagalice, slijedite
tragove ne bi li se dokopali otoka s
blagom. lgrajuci igru iz perspektive
prvog lica, Gesto vam se obracaju
razni Muppeti i komentiraju vasu
igru. Glasove su Muppetima podarili
Tim Curry i Billy Gonolly koji ih i

inace sihroniziraju. Ovaj odlitan CD
koji ¢e mnoge od nas vratiti u
najranije djetinjstvo, objavila je izda-
vacka kuca ACTIVISION. Verzija igre
postoji za PC i za MAC.

Activision

NCAA Championship QXT3

Nakon Sto je BETHES-
DA prva zagazila u
vode americke uni-
verzitetske koSarke sa
svojom igrom
NCAA:FINAL FOUR, na
to se odlucio i GTE
INTERACTIVE. Njegova
se, pak, igra zove
NCAA Champioship

Basketball i dolazi nam, naravno, na
CD-u. U njoj nastupaju 64 autenticna
kluba NCAA lige. Ono Sto nijedna
druga sportska simulacija nema, ali
0va igra ima je to Sto vam igraci vre-
menom stare, diplomiraju i odlaze.
Tada na njihovo mjesto trebate

postaviti nekog brucoga i igra se
moze nastaviti. Uz odlicno napravljen
stadion NCAA bi trebala postati pravi
hit, tik uz NBA LIVE 96, kad se pojavi
na trZistu, negdje u ozujku.

GTE Interactive

Orion Burger

Sanctuary Woods, tvrtka
koja je napravila “The
Riddle of Master Lu”
(izvrsnu avanturu u prekras-
noj SVGA grafici, zanimljive
price i zanimljivih zagonet-
ki, o ¢emu ste mogli Gitati u
proSlom broju Hackera),
izdaje vrlo skoro nedvo-
jbeno novi hit - Orion
Burger. Igra ¢e graficki pod-
sjecati na Day of the
Tentacle i Sam and Max, samo $to ¢e
biti u SVGA grafici. Naravno, radi se
0 avanturi s mnogo komicnih eleme-
nata, full screen animacija i digital-
iziranih zvukova. U igri preuzimate
ulogu Wilburna, kojeg otimaju
otkaceni svemirci, predstavnici
medugalaktickog “fast food” lanca
ZeleGi “testirati” ljudsku vrstu kao
moguci dodatak u njihovim hamburg-

erima (brrrrr!). Vierujuéi u najbolje, vi
kao vrstan poznavalac navedene
teme, pokusat Cete spasiti Zemlju od
ove stradne sudbine. No, izmedu
ostaloga, putovat Cete kroz vrijeme,
spaSavati tako zarobljene pred-
stavnike suprotnog spola i, da ne
duljimo, ludo se zabavljati. Igra se
ocekuje pocetkom tre¢eg mjeseca u
trgovinama Sirom svijeta.

Ako ste se ikada zapitali tko je
napravio poznati TETRIS i $to sada taj
¢ovjek radi, odgovorit cemo na vasa
pitanja. Tvorac TERTISA je Rus,
ALEXEY PAJTINOV i napravio je novu
igru QWIRKS. Covjek koji bi postao
apsolutnim bogataSem da je dobio
barem dolar za svaki prodani TETRIS
sada, dobro poucen tim iskustvom,
QWIRKS radi za poznatu programer-
sku kuéu SPECTRUM HOLOBYTE.
Kako je stara narodna uzreCica da se
konj koji pobjeduje ne mijenja, tako
se ni Pajtinov previe ne udaljava od
dobro prokuSanog sustava Tetrisa.
QWIRKS je jedan zabavni oblik
Tertrisa u kojem, umjesto raznih

geometrijskih likova, padaju mali
raznobojni Qwirksovi koje treba ured-
no posloZiti. Osim lijepe grafike i
zgodnog zvuka, QWIRKS nam donosi
nekoliko nacina igranja: vjezbu protiv
ratunala, igru u dvoje i slagalicu.

Specirum Holob




Expect No Mercy

Microforum, tvrtka koja
zadnjih mjeseci nije
napravila bas nista Sto bi
privukio naSu pozornost,
odlucuje uvesti “novi
pogled na borilacke igre”
sa svojom novom “Sorom”
[Expect no mercy. Kako
drustvo iz MF-a govori, igra
Ge koristiti izuzetno glatku
animaciju i grafiku. Zivi bili pa

PC CD|

IERRECT

prezivjeli. Imajte milosti.
Microforum

Shannara

Programeri iz Legenda
najavljuju nam svoju novu
igru temeljenu na najproda-
vanijim role-playing scenar-
ijima o Shannari, svijetu
nalik nasem. Cijela prica se
vrti oko borbe za legendarni
mac, za koji se godinama
mislilo da je izgubljen, sa
jednostavnim point and
click interfaceom te mnogo
interakcije i prekrasnih kra-

jolika.
Legend

Shell Shock

Svakog ljubitelja tenkovskih simu-
lacija koji jo$ pokuSava igrati
Abramsa razveselit Ge vijest da upra-
vo izlazi jedna vrlo jednostavnai vrlo
atraktivna simulacija tenka. Rije€ je o
novom proizvodu - SHELL SHOCK,
programerske kuce CORE DESIGN.
Glavne uloge imaju peterica ratnih
veterana koji su odlucili suprostaviti
se svjetskom terorizmu, kriminalu i
korupciji na sve moguce i nemoguce
nacine. Kroz igru se krecete u prvoj
perspektivi gledajuci iz tenka. lgra je
vrlo uzbudljiva, scene bitaka odlicno
napravljene, a zvucni efekti su nesto
od najboljeg Sto je dosad napravi-
jeno. Clanovi vaSe posade su cinci
(odaje ih ono “Eeej man”).
Upravljanje tenkom je vrlo jednos-
tavno, stoga je i igranje vise nego

ugodno. Bilo je i krajnje vrijeme da
nas netko obraduje dobrim tenkicem
kojim mozemo puno toga zgaziti ali
dakako, i puno nevaljalaca upucati.

Core Design

Nakon poplave strategijskih igara i
Doom klonova, pravo je osviezenje za
dusu pronaci i zaigrati ovako lijepu,
zabavnu i jednostavnu igru u kojoj
nema carobnjaka, ludih doktora i
osvajanja teritorija. Glavni lik je vjev-
erica koja je pronasla kariu sa
blagom a vi joj morate pomo¢i da
pronade blago koje je razbacano u

Sest svjetova. Svaki svijet se sastoji
od nekoliko podsvjetova a svaki
podsvijet ima nekoliko nivoa.
VjeveriGin put je prepun tajnih pro-
laza, bonus nivoa i raznih zamki.
Akcije nece manjkati jer naSa vjeveri-
ca leti na letecim tepisima ili juri u
rudarskim kolicima. SKUNNY je
napravljen u 256 boja i viasnici 386-
ica nece mocGi uZivati u
ovoj odliénoj arkadi.
Na kraju treba
spomenuti kako osim
u WIN 95, igra radi u
DOS-u u 32 bita.




Specijalno izviesée

Electemic Acts

Gremlin Interdlene

ELEKTRONSKI UMJLTNICI

Electronic Arts je ime o kojem goto-
vo i nije potrebno trositi rijegi. Cinjenica
je da u svijetu kompjutorskih igara
danas nema osobe kod koje spomen
navedene kuce ne izaziva odredenu
dozu postivanja! EA je kucéa zasluzna
za hitove poput Wing Commandera |,
US Navy Fighters, Magic Carpet, N4S,
Live serije sportova i joS toliko toga da
nabrajanje gubi smisao. Opéenito, ako
igra ima etiketu EA, sasvim se sigurno
radi o neéem dobrom... EA je, spojen s
Originom i Bullfrogom, definitivni kralj
kuéne zabave iz €ijih je pogona ovih
dana konacno stigao dugo najavijivani
Wing Commander [V, a sprema nam se
jos toliko toga da je stvarno bilo tesko
odluditi se éime éemo vam zagrijati
mastu. Spomenut éemo zato samo
najbolnija imena...

NBA Live '96

Mislim da ovdje ne treba puno
pisati. Vidjeli ste NBA ’95 i vidjeli ste
NHL ’96. Povezite prvo s nad¢inom
izvodenja drugog i eto ga! Dobili smo
ko$arku smjestenu u virtualnu dvoranu
s toliko moguéih pogleda na teren,
polozaja kamere, dodatnih opcija,
stvarnih reakcija igraca da stvarno
mozemo vjerovati deckima iz EA kad
kazu da ovo predstavlja novu eru
kopjutorskih igara. Ako volite kosarku,
ovo je naslov koji ne smijete prpustiti!
Igra, inaée, ve¢ kasni, a biti ¢e u verzija-

ma za PC, Playstation, Segu i SNES.

Time Commando

EA se takoder baca na Playstation.
Time Commando ¢ée pored PC-a biti
igriv i na toj, sve popularnijoj konzoli i
po tko zna koji put nabijati komplekse
vlasnicima moénih pentiuma éije
mrcine nisu niti blizu kadre vrtiti kom-
pleksnu renderiranu grafiku na nacin na
koji to radi mala, siva kutijica. U Time
Commandou, borit ¢ete se s preko 35
oruzja u 8 vremenskih zona na prekras-
noj ray-traceanoj pozadini nastojeéi
pobijediti super raéunalo koje je u
trenutku slabosti odlucilo zavladati svi-
jetom. Sve skupa dosta li¢i na
Ecstaticu, ali svjetlosnim godinama
ispred. Ekipa zasluzna za sve je ista
ona koja je radila Little Big Adventure,
pa sjetite li se toga, nec¢e vam biti lako
docekati kraj lipnja kada bi se Time
Commando trebao pojaviti na policama.

ADELINE

The Darkening

Ovu su igru ¢esto proglasavali nas-
tavkom legendarnog Privateera, ali
kako stvari stoje, The Darkening ¢e biti
posve neovisna i nova avantura. ldeja
ée biti pomalo zastarjela jer, opet ¢ete
se nakon x vremena probuditi iz krio-
sna, neéete imati pojma niti tko ste niti
gdje ste, ali interakcijom s oko 50
glumaca rasporedenih na osam dostup-
nih planeta kojima se potpuno slobod-
no moZete kretati saznat ¢ete, na puto-
vanju punom nasilja, prijevare i korupci-
je, tko ste i $to vam je za &initi. Ova je
igra postala legendom jo$ u trenutku
kada je bila tek iskrom u oku vode pro-
jekta. Na snimanju su se pojavila imena

poput Christophera Walkena, Jurgena
Prochnowa, Briana Blesseda i Johna
Hurta Sto samo po sebi daje do znanja
o kako se ozbiljnom projektu radi i kako
visoko EA sa svojim najnovijim ¢udom
puca... No, u trenutku, sve $to se zna je
da je snimanje zavr§eno i da je igra u
post produkciji. Koliko CD-ova i koliko
¢emo joS Eekati, vidjet éemo...

Dungeon Keeper

Svi mi na trenutak ili duze zelimo
postati zli... Svima nam je dosta igranja
dobrih, postenih, simpati¢nih junaka...
Bullfrog, jedna od meni najdrazih softw.
kuéa, opet daje pravu stvar. Nakon rev-
olucije ostvarene Magic Carpetom,
deéki su opet tu s novom i uobicajeno
dobro napravljenom igrom. Ovaj puta
imat ¢ete priliku igrati se zlog
“tamniéara”, pokoriti dvadesetak mirnih
i spokojnih kraljevstava, postavljati
inventivne zamke duz nepreglednih
hodnika vaseg tamnog carstva. Zamke
kakve ste obi¢no izbjegavali, a u kojim
¢ée se sada koprcati oni dobri degki
koje sada vi$e nije fora samo ubiti. Ne,
treba ih zarobiti i isprobati brojne
sprave za mucenje koje su vam na
raspolaganju. Gradite vojsku ¢udovista
nad kojima u svakom trenutku mozete
osobno preuzeti kontrolu... Sto jos
reéi... Nakon ove igre shvatit cete
smisao rije¢i - Kako volim biti zao!

Uzmemo li sve ovo u obzir, jedini
zakljudak koji preostaje je - Electronic
Arts vladat ée jos$ dugo...




GREMLN- THEYRE BACK!

Gremlin Interactive ime je koje budi
puno razli¢itih osjeéaja... Svi se
sjecamo legendi poput Lotusa, ali i ne
bas tako uspjes$nih ostvarenja kao $to
su bili razni Desert i Jungle Strikeovi, a
pogotovo jednog od najveéih
razocaranja svih ljubitelja simulacija -
Retribution. U trenutku se ¢inilo da je
sve $to Gremlin ima stara slava, ali tada
se u “radionici” kona¢no odluéilo proliti
nesto znoja i dobili smo manije ili vise
uspjesni Slip Stream nakon kojeg je
uslijedila prava poslastica za sobne
sportase, prvi iz Actua Sports serije -
Actua Soccer, a potpuni comeback,
definitivno je ostvaren Fatal Racingom.
Gremlin se ponovo probudio, a u
spomenutoj se “radionici” radi punom
parom, pa nam skora buduénost nosi
jos jedan Actua sport, golf, a tu su jo§ i
Normality, Loaded, Realms of the
Haunting, SandWarriors, HardWar... Bit
e to igre kojima se Gremlin namjerava
vratiti na zahtjevno PC trziste, a zan-
imljiva je €injenica i to da ¢e se gotovo
sve navedene igre pored PC-a, pojaviti i
za sve popularniju Sonyevu igraéu kon-
zolu - Playstation. Gremlin se, dakle,
odluéio vratiti u velikom stilu, pa
pogledajmo malo §to nam se to zapra-
VO sprema...

Actua Golf

Nakon viSe nego uspjeSnog Actua
Soccera, stize nam i Actua Golf. Prema
prvim informacijama, bit ¢e to najrealni-
ja simulacija golfa dosada! Gremlinovci
su koristili novu tehniku analize pokreta
kojom su pokrete pravih igraca prenijeli
u virtualni 3D prostor tako da svaki
pokret i udarac izgledaju tako stvarno
da imate dojam kako zapravo gledate
televizijski prijenos... Razlika je samo u
tome $to igracem upravljate vi! Igra bi

uskoro trebala izaéi, a predvidena je za
PC i Sony Playstation.

Normality

Dobrodosli u Neutropolis! Problemi
u ovom simpatiénom mjestascu podceli
su prije nekih 30 godina kada se jedan
od dvojnih gradskih poglavara pojavio
u viSe komada nego je predvideno... Na

grad se spustio gusti smog, populacija
stagnira, a ideje su friSke poput ribe na
suncu. Gradom viadaju Norm Trooperi,
simpatiéni momci koji svaki oblik
zabave sijeku u korijenu i svojski se
trude da se u Neutropolisu nikada ne
dogodi nista zanimljivo. Vi ste Kent,
mladi zabusant s viastitom vizijom

osobne higijene i odlucili ste da vam je
dosta.... Ova igra vrlo bi lako mogla
postati avanturom godine! Pravi 3D
engine, renderirana pozadina i likovi,
fenomenalna glazba i digitalizirani
govor uvjerit ¢e vas da ste upravo 'u
igri’. Steta je jedino §to na to ¢udo
moramo cekati jo$ koji mjesec, ali

isplatit ¢e se.

Realms of the Haunting

Realms of the Haunting je jos jedna
u nizu “zanimljivih” vizija buduénosti
koja se temelji na, éemu li drugom do,
Apokalipsi. Sve svjetlo i dobro blizi se
kraju i dolazi novo doba. Doba Mraka!
Tko je za sve to kriv? Tko je dovoljno
“lukav” da otvori vrata mraku i unisti
svijet kakvog znamo? Naravno, vi ste!
Opet, ova ¢e igra biti definitivni hit! S
preko 2 sata snimljenog materijala,
pravom 3D okolinom, renderiranim
likovima i interaktivnim 3D objektima
povezanim crnom magijom, demonima
i ludilom, ovo ¢éete ¢udo sigurno nabav-
iti. No, morat ¢ete se strpiti do svibnja
kada ¢ée igra iza¢i, naravno, samo na
CD-ROM-u.

Loaded

Za kraj sam ostavio jedinu od
spomenutih igara koja je napravljena
isklju€ivo za Sony Playstation. Igra je
Loaded, a ideja je slijedec¢a - Sest vrlo
“specifiénih” i, naravno, nepravedno
zatvorenih Saljivaca upotrijebit ¢e sva
raspoloziva sredstva kako bi pobjegli iz
zatvora... O€ekuju vas litre krvi, divno
renderirani teren koji nakon vaseg pro-
laska viSe i nece biti tako

divan, cijelo vrijeme slusat ¢ete glazbu
koju specijalno za Loaded izvodi Pop
Will Eat ltself! Igra je, navodno, veé
izasla, zato.... prikljucite se Teamusu
Horribilusu i DERITE!!!!

Lijepo je znati kako se velike soft-
wareske kuée brinu da nama, obi¢nim
smrtnicima, nikada ne bude dosadno i
da Intel dobro prodaje pentiume.
Gremlin se u ovu sliku savr§eno uklapa
i ako je vjerovati ovim najavama i slika-
ma... Bit ée i opet dugo i toplo ljeto...

Dario Rakovac

Materijale za Specijalno izvjesce
ustupilo poduzece Unitrend
tel- 040/ 57 355 57 133




Pravi smisao 3d-a

Ako ikada pozelim original-
nost, slobodu kretanja ili
bilo Sto tog tipa u doom-
klon zanru, uklju¢im racu-
nalo, ucitam Dark Forces i
ubijam sve oko sebe dok ne
dobijem tezi oblik padavice.
E, pa nakon nove Apogee-
ove igre vrlo sam sretan Sto
OVO sada ne piSem iz odjela
za hitne slucajeve.

pogee-ova “3d divizija” 3D
AReaIms dugo je najavljivala svoj
novi Build Engine - 3d okruzje u

kojem vas$ lik moze raditi doslovno sve
8to mu srce zeli. No eto, po
zavr$etku dugotrajnog posla
gore navedena pro-
gramerska grupa
napravila je nevjerojat-
nu igru koja pred-
stavlja vrhunac njiho-
va ne ba$ dugog
“postojanja”. Naime,
doti¢ni Duke Nuk’em
3d je igra temeljena na
starom Apogee-ovom
“hitu” istog imena (samo bez
onog “3d”). Istini za volju, to je i jedi-
na sliénost ova dva izdanja.

Novi Duke je mnogo sofisticiraniji,

: BOA200
: 1Bl

tezi, bolji (hvala Bogu) i ozbiljniji od
svog prethodnika.... K vragu, prokleta
stvar je bolja od pola, ako ne i svih
doom-klonova do danas! Naime, ono
Sto ¢ini Dukea atraktivnijim od
ostalih je njegov ugodaj.
Likovi su napravljeni
slozenije te im je
dodana umjetna
inteligencija, tako da
nece vise upaliti onaj
trik “imam te iza
ugla”. Okolis je
slozeniji, mozete ulazi-
ti u zgrade, istrazivati ih
i razarati, kretati se kroz
kanalizaciju, stanice, podmor-
nice ili podmorje (roneéi, naravno).
Glavna stvar koja privlaci je razli¢itost i
OZBILJAN dizajn postava. Naime, lik

vodite prolazima, razvaljenim zidovima,
kinima, disko klubovima, uli¢icama, wc-
ima, pa €ak i knjizarama s literaturom
za (hm) starije. Osim toga, na izbor vam
je oko Sest manevara (medu kojima su
plivanje i letenje i nekoliko vozila te, sto
je najzanimiljivije, desetak oruzja od
kojih su ve¢ina priliéno bizarnih - od
daljinski upravljanih vatrenih bombi do
laserske granate (1?!27).

Glazba i zvuéni efekti su (naravno)
u stereu, podrzana je rezolucija i do
800*600, a igra dolazi na disketama (na
sre¢u vecine) u ozujku, tako da, do
daljnjega broj 3 ostaje moj favorit.
NABAVITE!.

WarChild




Roboti ustaju ponovno!

RISE OF THE ROBQOTS je bilo jedno od izdanja koje mi je
osvjezilo sjecanja na vrlo neugodno iskustvo nabijanja tip-
kovnice bejzbol palicom (tezi nacin pokretanja lika po
ekranu) i zato, kad sam Cuo da dolazi nastavak, sjetio sam
se stare, prasnjave “prijateljice” koja
je u kutu strpljivo cekala bolje
dane. Ali, na moje cudenje,
cijelda stvar (toénije,  cijeli
prewiew) se pokazala cak
4 igrivijom i vizualno atraktivni-
jom nego Sto sam ocekivao.

predhodnika. lako Rise 1 nije bio bas
nesto posebno, tvorcima se svidio nje-
gov koncept te su odlucili napraviti nas-
tavak. Rise 2 je raden u HI-RESU, iako
je prilozen i nisko - rezolucijski mod,
koji je predviden za vlasnike 66-ica.
Grafika i animacija se mogu opisati
uglavnom u superlativima. Pozadine

ise 2 je ovog puta dijelom u ruka-
Rma Acclaima koji se dobrano

potrudio kako cijela stvar ne bi
bila povrsno izvedena poput njena

DOLJE:

Kao sto sam rekao, na izboru cete imati
gomilu (oko 28) likova. No, ako sve bude
isto kao i u jedinici (a nadamo se da nece),
bolje je da ne razmisljamo o ukupnome
dojmu (??%).

GORE:

SVGA dispay radi zaéudujuaee brzo i na veae
sada pomalo sporim 486-ticama, tako da e
vezina vlasnika svih konfiguracija biti pot-
puno zadovoljna. No ni viasnici konzola neae
ostati praznih rukava, ova igra dolazi i za
Sonyjev Playstation.

utje€u na borce; primjerice, na industri-
jskom nivou gigantski mehanicki pauk
izbacuje plazmu koja nanosi ogromnu
Stetu svemu S$to se nalazi u njenom
dometu. Glazba ¢e i¢i direktno s kom-
pakt diska (napokon nesto pametno).
Broj likova je nevjerojatnih DVADESET i
OSAM, plus CETIRI TAJNA. Borba ¢e,
takoder, biti zanimljiva jer svaki lik ima
oko osam autenti¢nih udaraca; sest
obicnih i par tajnih. Igra ¢e biti zacinje-
na velikim brojem animiranih sekvenci i
zanimljivom radnjom (!?), a govorisei
0 mogucénosti igranja u mreZi i preko
modema. Izlazak ove igre koja puno
obecéava predviden je za sredinu
veljade. Zivi bili pa odigrali.

Damir Rukavina
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ovoj igri, koja je u cijelosti simu-
U lacija leta svemirskog broda, jedi-

ni vam je zadatak izvrsiti ciljeve
misije. Igra po¢inje filmom u kojem je
prikazan jedan od uobi¢ajenih imperi-
jskih napada na pobunjeniéku flotu i
snaga x - winga, potom se pojavljuje
soba za registriranje u kojoj se morate
upisati ili izabrati nekog ve¢ registrira-
nog pilota. U ovoj sobi mozete razgle-
davati odlikovanja ili svoj dosje u kojem
piSe sve o vasim pobjedama, porazima,
unistenim letjelicama... Klikom na vrata
doéi éete u glavnu dvoranu iz koje vode
sva vrata. Postoje troja velika vrata -
jedna od njih sluze za trening. Na tom
treningu se po prvi put susreéete s let-
jelicama, kojih ima tri vrste: x - wing, vy -
wing i a - wing. Druga vrata vode u
povijesne misije (ima ih po 6 za svaku
letjelicu) gdje se po prvi put susreéete s
neprijateljskim lovcima. Imperija raspo-
laZe s viSe tipova letjelica: Tie - fighter,
Tie - bomber, Tie - interceptor, Assault
gunboat i Tie - advancend. Treéa vrata
vas vode do tour of dutyja; tu pocinje
prava borba. Mozete birati izmedu tri
nastavka, ali najbolje vam je krenuti od
prvog jer se oni medusobno nadovezu-
ju i jer ¢ete se tako naviknuti na inten-

Fuolloan me.

TIE FIGHTER ALFHA HA

Ratovi se nastavijaju

Ljubitelji Rata zvijezda (G. Lukasa), tvrtka Lukas Arts
odlucila vas je angazirati kao pilota REBEL ALLIANCE i
poslati vas u misiju uniStenja Zvijezde smrti. Naravno, iza
sebe Cete ostaviti stotine unistenih Tie - fightera i imperi-

Jskih letjelica.

zitet borbe (svaki se krivi potez
kaznjava). Prva dva nastavka imaju po
12 misija, a treéi ima i dvije dopunske.

Osim velikih, postoje i dvoja mala vrata:

jedna vode u tehni€ku sobu u kojoj se
mozete upoznati s tehni¢kim podacima
svih letjelica, a druga u sobu s filmskim
projektorom gdje mozete odgledati fil-
move koje ste prethodno snimili. U do-
njem desnom kutu nalaze se vrata koja
vas vracaju u sobu za registriranje.

Igranje igre

Kad dobijete misiju i upoznate se s
njenim ciljevima, naéi ¢ete se u
svemiru. Ispred vas vidjet ¢ete
komandnu plocu vase letjelice koja
ima vrlo mnogo detalja pa stoga
morate misliti na viSe toga.

T - mijenjate metu

On board theoFebei Flosshie Inds

| - prebacujete mali ekran na identi-
fikacijsko ili pucaéko stanje

R - ciljate najblizeg protivika

W - mijenjate oruzja (lasere i pro-
tonske mine)

X - jednostruko ili dvostruko puca-
nje lasera (kod x - winga moze i
Cetverostruko) i torpeda

S - mijenjanje jadine stitova (puna
snaga naprijed, nazad i podjednako)

F9 - postavljanje jagine obnavljanja
lasera

F10 - postavljanje jacine obnavlja-
nja Stitova

“ - prebacuje snagu lasera na
Stitove

: - prebacje snagu Stitova
na lasere

BACKSPACE -
najveéa snaga motora

C - aktivira i
deaktivira kameru

Ovo su
komande koje ¢ete
najcesée koristiti
(osim, mozda,
kamere). Ako vam
se &ini puno, ne bri-
nite se, brzo éete se
priviknuti, a kad vas




TIE FIGHTER ETH

Savjet

Najvise cete izvudi od svoje let-
jelice ako lasere stavite da se
obnavljaju na maksimum i stitove
na normal. Povremeno prebacujte
shagu lasera na stitove jer se laseri
puno brze obnjavijaju od njih. lako
imate stitove koje vasi protivnici
nemaju (osimm Assault gunboata i Tie
- advanceda), izbjegavajte okrsaje
glavom o glavu jer oni brze ispaljujtt
lasere od vas. Oni su, takoder, manji

jednom krene imperijski lovci ¢e padati
jedan za drugim. Trebat ¢ete dosta vre-
mena da biste stigli do kraja jer ima
puno misija i svaka je sve teza i teza.
Tijekom leta mozete pritisnuti ESC pa
¢e vam se otvoriti jo$ neke opcije -
jacina zvuka, detaljnost objekata...

Grafika, zvuk, zahtjevi...

Grafika je dosta dobra, obzirom na
starost ove igre. Sekvence su u VGA
grafici, a voznja je vektorska. X - WING
ima izvrsnu zvuénu podrsku. Mnostvo
zvukova je koristeno iz filma Ratovi zvi-

jezda, primjerice zvuk pucanja lasera,
nervozni glas vaseg vode...

Jedina zamjerka ovoj igri: necete je
modéi igrati na manje od 66 MHz i potre-
ban vam je joystick. Za igricu vam je
potrebno 16 MB na vasem tvrdom
disku, $to i nije puno jer ¢ete se izvrsno
zabaviti i neéete pozaliti &to ste je
nabavili.

Domagoj Tos

Gost urednik:

“NajviSe volim igrati svemirske simu-
lacije i managerske igre tipa SimCity ili
Tycoon. Volim kad je igra proZeta humorom i
kad se uz nju moZe dobro zabaviti. S kompju-
torskim igrama sam se upoznao na C-64,
zatim nastavio na C-128-icom, da bih zavrSio
na racunalu PC 486DX4/100 sa 16MB RAM-
a. Ucenik sam drugog razreda V gimnazije u
Zagrebu i imam 15 godina.” Eto, tako nam se
predstavio novi “gost urednik”, Domagoj To$
iz Zagreba. Domagoja pozdravijamo a vas
pozivamo da nam i dalje Saljete svoje tek-
stove.

7l oystotion i PC CY
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Bljesak!

GORE:
Pomoéu glavnog menija dolazite do dodatnih

opcija za konfiguraciju igre. Tako mozete Za sve UUblteue lOgléklh igara ' mozga“ca ovo Je |gra kOJa

namjestiti zvuénu karticu ili postaviti tezi nivo
igre (expert).

adi se o igri softverske kuée Pixel
RPainters Corporation u kojoj je cilj

kontrolirati lasersku zraku iz

Ce sigurno zaposliti vaSe mozdane stanice na duZe vrijeme.

nalazite se na ploci, a cilj vam je
pogoditi metu boje vaseg lasera.
Ponekad ¢ée na ekranu biti i viSe lasera
lasera do cilja, a da biste to uspjeli pa ¢e svaki laser morati pogoditi metu
potrebno je zrakama promijeniti smijer, svoje boje i pritom ne “ubiti’ ostale
podupilati ih ili im ogranigiti put. lasere. Kako napredujete u igri
Cilj igre je laserom jedne e tako éete i dobivati nova

Incomplete
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boje pogoditi mete koje ] : opti¢ka sredstva (na

su iste boje, a uz to, " . : - i ). pocCetku Gete imati

ako ste spretni, y A\ samo ogledala koja

pogoditi poneku ’ 1\ ce pod kutom _
lubenicu ili » - {\ reflektirati zraku S — RSl R S S e
narancu i sakupiti ’ » (ulazni kut jednak

koji bod vise. , , je izlaznom), a

Ulaskom u igru ' : . .7 kasnije ¢ete imati i

docekat ¢e vas v |V razna sredstva koja

Main Meni u kojem _ ¢e udvostrucavati

mozZete nauditi sve o @ : broj zraka, kamenje

igri, zapoceti novu ili ¥ koje ée onesposobiti

ranije snimljenu igru, odredi- zraku da nastavi svoj put i
ti tezinu igranja, te pogledati listu sl. Velika pomo¢ u igri je desna
najboljih igraca. Igra se moZe igrati u 5 tipka miSa kojom, kada je stisnete,

Summary
s

nivoa tezine, no vjerojatno éete duze dobivate pravce kojima ¢e zraka iéi, pa mnogo zabave. Zvuk u igri je solidan i
vremena ostati na prvom nivou i nje- dok drzite desnu tipku, moéi éete ¢isto prihvatljiv za ovaj tip igara, dok su
govih 16 podnivoa dok ne shvatite sam izra¢unavati kojim ¢e pravcima zraka iéi  se autori mogli malo vige potruzditi oko
nacin igre i dok se bar malo ne i gdje ¢e zavrsiti. Za svaki nivo imate grafike i okruzenja. Dakle, ako ste
izvieZzbate. Kada ste izabrali novu igru, 100 bodova. Ako ne pogodite laserom zaljubljenik u logi¢ke igre ili to tek mis-
mete u odredenom vremenu gubite 10 lite postati, ovo je prava igra za vas,
Ll L T T s bodova. Kada mislite da ste ogledala koja osim $to ne zahtjeva nikakve
dobro postavili, kliknite na ikonicu s snazne performanse pruZa svojom
vatrom i nakon odbrojavanja vaSa zraka  zarazom sate i sate zabave.
zapocinje put. Ukoliko uspijete, prela- Emil Marmeli¢

zite na drugi nivo, ako ne igrate ga dok
ga ne predete, odnosno dok imate
bodova. Kad ste zavrsili prvih 16 nivoa,
prelazite na vi$i nivo teZine i tako sve

| dok ne dodete do nivoa Master, koji ée
e vam zadati mnogo glavolomki, ali i

LASER LIGHT

Pixel Painter C‘Prporation 3

]
€50 | LIUJEVO: . | " pc3se, PC486, PENTIUM, CD
Pomoéu ogledala i
prizmi moguce je po-
goditi svaku metu iz
bilo kojeg kuta sa
laserskom zrakom

gdglsE TOTAL Scone:

wwne e L B T LI e ——

URUPNG® il o0 2l et ;
lgrano na: |

PC486/66, 8;MB, 1 MB HDD *
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Kaptol 21 MACRO-MICRO d.o.0.

Zagreb Nova Cesta 121
Tel: 427-505 10.000 Zagreb
Tel/fax:446-477 tel/fax: 326-567
Radno vrijeme: 300-164
PON-PET: 9-17
FORMA GO-JA d.0.0.  Sncomat JoysTICI e i
SCANERI TONERI
ZVUCNICI RIBONI
MULTIM EDI A ZVUCNE KARTICE DISKETE
CD ROM JEDINICE PRIBOR
MULTIMEDIALNI PAKETI MISEVI

Veliki izbor muzi¢kog softwarea
(midi, hard disc recording) kao i

AKTIVNI ZVUCNICI 420 W
softwarea za obradu slike : o B

4 3 7
ovY b
D ¥ wlonndit B 2ok

adrzi: Wings of Glory,
, Wo\ferstcin

\.ernrnm gs Q
Panzer General,

‘Narudzbe od 0 do 24 sata l

Tel:01/457-8074 Fax:01/457-8075
Pantovéak 192a, 10000 Zagreb

fjalnih igara koje su proizvodagi ustupili u javnu distribuciju.
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CUS TOMIZE
EXIl LAS

GORE:

Velik izbor konfiguracije raznog naoruzanja,
klase oklopa, teZine i dr. dopusta igraé¢u da
stvori mecha koji mu najvise odgovara.

a Activision se uvijek moglo reéi
Zda je tvrtka koja donosi razli¢ite
stvari - od neobjasnjivo
glupih Death Tracka i Battle
Dromea do legendarnih
GhostBustersa 1i 2
(sjetite se osamdesetih).
Sama po sebi, ova je tvrtka na
poslijetku pronasla svoj zanr koji
¢e je vjerojatno izbaciti na vrhove =
prodavanosti ovih igara.

Activision je nedavno (napokon)
zavrsio projekt raden dvije godine.
Doti¢ni nastavak stare simulacije
Mechwarrior predstavlja kombinaciju
igrivosti, dinamike i zanimljivosti koji bi
(bar kako to oni kazu) trebao biti hit.
No da li im je to i uspjelo?

Priéa u Mechwarrioru 2 je zanimlji-
va mala novela koju su programeri str-
pali u raéunalo iz kojeg Citate sve, od
tehnickih podataka o mechovima do
dogadaja u poslijednjoj Santa Barbari.
No cijela stvar se svodi na slijedece:

Oko dvadeset osmog stolje¢a
Covjek je toliko zagadio i unistio Zemlju
da je i sam postao ugrozen unato¢
visokoj tehnologiji koju je posjedovao.
| tako, homo sapiens je odluéio “dati
nogu” majéici Zemlji te oti¢i negdje
drugdije. | kako vrijeme tece, nakon
kojih dvjestotinjak godina, nas omiljeni
inteligentni majmun je naselio skoro
cijelu nasu galaksiju zahvaljujuéi rapid-
nom porastu pucanstva i tehnoloskog
nivoa. No, dok je on sve to radio,
Zemlja se regenerirala. | jednog dana,
ljudska vrsta se odluéila vratiti na
rodni planet. No, u meduvremenu
se podijelila na klanove i korpo-
racije pa se dotadasnji susjedi
nisu viSe pozivali na kavu. | tako,
¢ovjek je odluéio da satre sve

neprijateljske klanove i naseli
plavo - zelenu loptu.

Nakon ovakvog uvoda pomislio
sam da Citava stvar i nije bas toliko sjaj-
na, bez obzira na (vrlo) svjezu temu.
Ipak, do¢ekalo me ugodno iznenadenje
- glatka animacija, visoka rezolucija te
igrivost koju ova igra donosi. Naime, za
sam pocetak lako je zapaziva gostolju-
bivost igre prema “novaijlijama” Zeljnim

AW

31ST CENT

Konzervi

Nakon Earthsiegea sam shvatio k{
sam nakon Mechwarriora 2 jed
pripremite se djeco jer ova stvar

GORE:

Virtual Cocpit je novitet koji ¢ée obradovati
viasnike 3D naocala (I-Glasses) tako da
gledanje oko sebe necée prouzroéiti ni pol
muke

akcije. Kao prvo, za razliku od ostalih
simova MW2 vam dopusta da sami
izaberete komande kojima ¢éete kon-
trolirati svoje vozilo. Osim toga,
dopusten je izbor izmedu vise rezoluci-
ja. Za pocetak, 320x200 je zadovoljava-
juéa rezolucija koju bih preporucio svim
viasnicima 486DX2-66 jer je s njom igra
prihvatljiva, brza i §to je najvaznije, igri-
va u punom detalju. Druga rezolucija je
640x480, grafi¢ki mod koji preporué¢am
vliasnicima DX4-100 i Pentiuma, jer ni u
kojem sluéaju nije igriva na obi¢nim 66-
icama. Rezolucija od ¢udovi$nih
1024x768 je preporuéljiva jedino ako
imate procesor P6 ili neutazivu zed za
razgledavanjem dijapozitiva.

Sto se tiée gostoljubivosti prema
“zelenima”, Mech Warrior 2 predstavlja i
izbor od Sest misija dizajniranih
isklucivo za vjezbu i
privikavanje na
komande. Naime, na
svakoj od njih
instruktor vam daje
detaljne upute $to i
kada raditi.
Primjerice, u vjezbi
kontrole mecha prva
vam je zadaca u
odredenom vremen-
skom periodu do¢i na




RY COMBAT

ANO MESO

bliko su mech-simovi zabavni, dok
nostavno pao sa stolca. Dakle,
RESE!

odrediste, a nakon toga
se kretati kroz “Stafetu”
(takoder u predvidenom
vremenskom intervalu).
Takoder je zapaziv i velik
broj sekundarnih funkcija. Naime,
neki mechovi imaju tzv. Jump Pack.

Ta zgodna stvarcica dopusta vam da
doletite ispred ili €ak NA drugog
mecha. Sitan problem¢i¢ gore nave-
dene funkcije: ako, kojim slu¢ajem, pri
slijetanju ne kontrolirate mlaznjake, vrlo

909 ECHONO0OSEEDEDOEDEEODONSER

-Za-

“Dobra grafika, glatka animacija i
nadasve igriva mech simulacija.”
-Protiv -

“Pomalo sporo pokretanje mechova,
izlizana tema i neprihvatljivost vise
rezolucije na standardiziranim sus-
tavima.”

E2 0SB 00000 ERODEDHEDEDHBETESEED

se lako mozete naci sa ostecenim ili
dak (ne daj Boze) u potpunosti raste-
penim nogama. Zanimljiva stvar su,
takoder, i sposobnosti pojedinog
mecha. Sama éinjenica da ovih teSko
naoruzanih konzervi ima dvanaest, plus
pet oruzarnih konfiguracija po komadu

DOLJE:

Novajlije u Zanru Mech’-simova moci ce
usavrsiti svoju vjestinu kontroliranja ovih
grdosija kroz nekoliko trening misija kroz koje
éete nauditi kontrolirati svog Mecha.

GORE:
Sofisticirane kontrole i
velika adiktivnost c¢e
vjerojatno privu¢i mnoge
igrace.

vjerojatno ¢e razbuditi mastu svakom
sadisti koji se namjerava ispucavati na
za tri klase slabijim mechovi-
ma.

| napokon nasilje!

Konfiguracija pojedinog
mecha je takoder priblizena u deta-
lje. Naime, dotiéna konzerva se moze
modificirati u poljima koja se nizu, od

namjestanja slabih to€aka do mijenjanja

formacije.

Nakon $§to ste procitali osnovne
upute, spremni ste za prvu
omazdu. Prva stvar koju
éete zapaziti je izgled
terena. Naime, Mech
Warrior 2 predstav-
lja dvadesetak
razli¢itih terena -
od mocvare do
mjeseteve
povrsine. Ovi
tereni ne utje€u
samo na vase kre-
tanje, nego i na
vizualni prikaz, tj. kada
se krecete stepom, vid
vam zaklanjaju dine i uskovitlan
pijesak koji prikriva horizont. Vas mech
izgleda kao da je opskrbljen za tri tjed-
na ratovanja na prvoj liniji. “Oprema” se
uglavnom sastoji od teSkog naoruZanja:
tri kategorije lasera, tri kategorije pulsir-
ajuéih oruzja te tri vrste projektila koje
va$ mech ispaljuje u impresivnim salva-
ma i do dvadeset komada u dvije
sekunde.

MechWarrior 2 ima jedan od najim-
presivnijih uvoda koje sam vidio u zad-
njih par godina. Same glazbe ima
priliéno malo, ali je zvuk bogat i razno-
lik. Grafika je dosta dobra iako bi se
moglo zamijeriti mijeSanju tekstura pri
“bliskim susretima”. Jedina stvar koja
me smeta jest sporost pojedinih
mechova.

Zanimljiv detalj je i moguénost igre
preko mreze ili modema, $to izleda
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zadivljujuée dobro, s obzirom da moze

igrati i do sedam igra¢a odjed-
nom.

1.2

MechWarrior 2 je
impresivan
| proizvod koji bi
| trebao naéi mjesto
 u kolekciji svakog
' ljubitelja ovakvih
simulacija. A sto se
tice okorjelih nostal-
giCara, dobra vijest
# glede dolaska
Earthsiegea 2 trebala bi im
zagrijati srca. A do tada, nabavite ovo
CD-izdanje.
Damir Rukavina

PC486, PENTIUM, CD
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ovom grupom postici cete ako se
budu borili rame uz rame sa
istoimenom konjicom.

Mercenary Crosshowers

Kao grupa biv§ih Sumskih lopo-
va i ubojica, ovi iskusni strijelci
vjesSto barataju svojim ubojitim
alatom. Privuceni zovom novca,
ova grupa iskusnih boraca
predstavlja vaSu najvecu
Sansu u obrani prvih cria,
te vrio dobru potpory
vojnicima koji nasré

Black Avengers

Grupa nesretnih selja-
ka cije su obitelji postale
zalostan prgmler Skavenskog
i aklevsi se da ce

provesn osVetu i ubiti bflu? ;
Skavensko, ovi borci u velikom broju

napadaju i uglavnom satru protivni-
ka zbog svoje mnogobrojnosti. Kao

vojska su relativno dobri za obranu,,

Carlsson Guards‘% :

Ove kraljevske tripe su dos
lose izviezbane, ali izuzefno -
poslusne, sa v rhunsknmgﬂpre
visokim morglom. Kao vazan
ment vojskejova grupa vojnika je ug
velikom mingsu, te su iskoristive k
slabija potpata. J g

Krenim
humanoide
planine.

Footman

Footmani su brojni ali slabi
stvorovi koji ugavnom sluze kao
blokada ili za psiholosku vrstu rato-
vanja. Naime, oni nasréu iza ostalih

na Skavene, ..

iji infesticira’ boke

i zaplase pronvmka svowm mnogoh-

rojnoséu
_« Storm vermin
Ovi zli i podmukli ratnici nose
otrovne oStrice koje kod protivnika

e

stvaraju halucinacije (nakon uboda,
naravno) i time mu smanjuju pre-
ciznost udarca i snagu. Kao vojnici
su spretniji od Footmena i vrlo su
neugodni zbog sveje brzine.

Rat Ogre
Taj mutant je nesretan Stakor
\  pretvoren u cudoviSte koje u
svom malom mozgu ima
toga, no to mu je i

2/
B1g s/ 1 Onk Boyz, Najpoli
yo4ny2h0m,

go dovaljno jer je

Command & Conquer * Do sada
Jjedna od najholjih real time strate-
gija. Velika igrivost je glavna pre-
poruka za ovu igru

Warcraft 2 * ki gotovo
savrsena strg a. lgrivost i grafi-
ka zadriat ce vas dugo pri ekranu.
Centurion * elji legendarnih
igara moci ipronacl dobar razlog
da zaigraju ovu nyll.

» %rcovr su zeienokozm demoni
kojifbitavaju u Crnim planinama.




Njihova mrznja prem
mozZe se samo uspore
gore navedih hjelokoZac

Obino pjesastvo bez prevelike
snage. lako prilicno problematiéni, u
velikom broju ovi seljagici ne bi tre-
bali biti veliki problem.

Pocetna formacija
trupa trebala bi
izgledati poput
ove. Naime, slabi-
je jedinice
ohavezno moraju
podrZati snaZnije
time da stoje iza

Stijelci malog kvocijenta
inteligencije, ali nadomjestaju ovaj
nedostatak smrionosnom pre-
cizno$éu. Njihova slabasna
inteligencija je Usko povezana sa
njihovom snago
najslabiji u svojoj vrsti.

. Naime, oni su

ove hestije predstavijaju veliku pri-
jetnju vagim silama. Tvrde koze,

momci su poteffciiama
za strijelce i granatere. No,
tuvajte se njihovog nasrtaja
na blizini.

nadam se da sam vam bar.
malo pomogao u vasim poh
ma. No, ne mislite da je o -
0d rasa tu su i Dwarfovi, Elfovi,
Goblini, Trolovi i drugi te, naravno,
svakojake vrste ¢arobnjaka, njihove

AUETLO)

Short Sword

Ork Big’uns -

Najveci (visingm) od Orcova,

male brzine i goleme snage ovi s N waitianime
?’é& o M horned rat 0,za PC, a
stize i o PSX verzijt. Ako
| mozda oklijevate glede
nabave ovog CD izdanja,
poslu$ajte savjet i nabavite
¥ ga. Ako pak pitate mene,
= Mindscape drZi dobar dio
kolaca u ruci.
NJAM!

Eh, nakon avog dijela

Warchild

thovi su néiayresivniiii =Ha0 najnemilosrdniji od kaotiénih rasa
najsnazniji u svojoj vrsti.

lako mali, Goblini su daleko inteligentni-  Zatureni u planinama, ova pomalo “drm- Goblini; najslabija kaoticna rasa defini-

Jos jedan uzasavajuci rezultat primjene
Warpstone-a.

&Skaveni uglavnom nasréy u hordama.

L

Ji od svojih vecih rodaka Orkova. nuta” rasa je jedna od najjacih. tivno ne predstavijaju ozhilinu prijetnju.




ifa 96 je najbolje napravijen
Fnogomet do sada ba$ zbog 3D

grafike, a i zato $to su ga napravili
Electronic Arts éije nam ime sve govori.
Na Zalost, mo¢i ¢e ga igrati samo sret-
nici s CD ROM-om bilo dvostruke ili
¢etverostruke brzine. Kad ga instalirate
na svoj hard disk, zauzet ¢e na njemu
oko 13 MB, a kad ga budete htjeli
pokrenuti, morate iskljuéiti sve drivere
ili memorijske programe, kao $to su
HIMEM, EMM386, QEMM i dr. Ostavite
samo driver za CD i za Sound Blaster, a
moze i za mi§. Kada sam nabavio FIFU
96, imao sam velikih problema s pokre-
tanjem igre bas zbog tih drivera, ali
zato ih vi ne¢ete imati jer znadete ono
$to ja nisam znao. Kad udete u igru,
nemoijte prekidati uvod jer je stvarno
izvrsno napravljen. Nakon uvoda vidjet
¢ete vie opcije pa ¢ete moéi birati pri-
jateljskih utakmica, natjecanja, play offa
ili lige. Kad odaberete prijateljsku utak-

Vatreno uz vatrene

San je svih igraca i ljubitelja nogometa ostvaren, a oni koji
ne vole sportske simulacije sad e ih, siguran sam, zavo-
lieti jer je ovaj nogomet vrhunski napravijen i
osmisljen. Zato ¢im proditate opis igre, brzo kod
svog nabavljaca jer necete pozaliti.

micu, mozete birati izmedu medunarod-
nih ekipa tj. reprezentacije ili mozete
birati pojedinu zemlju i uzeti klub koji vi
hocéete. Moéi éete birati klubove iz
Engleske, Brazila, Italije,
Njemacke, Amerike,
Malazije, Nizozemske,
Skotske, Spanjolske,
Svedske ili
Francuske, a ako
uzmete
reprezentaciju,
mozete birati
izmedu njih 60-ak
medu kojima je i
Hrvatska. Ako
sanjate o svom
Dream timu, i to ¢e
vam biti omoguéeno jer
¢ete modi stvoriti svoj vlastiti
klub bilo da uzimate igrace iz poje-
dinih zemalja ili iz cijelog svijeta. Prije
utakmice mozete birati koliko ¢e trajati

poluvrijeme, hoce li biti
prekrsaja, zaleda i kakvo
¢e vrijeme biti tj. izgled
neba. Poslije toga
odabirete za koji ¢ete tim ili
reprezentaciju igrati, a
mozete igrati miSem,
tipkovnicom ili joy-
stickom. Naravno,
modéi éete koristiti
% sve to odjednom
ako vas igra troji-
ca protiv ra¢unala
ili ako se
medusobno
/ natjeCete. Nakon
o toga birate kameru
koja ¢e pratiti vasu
utakmicu, a najpreglednije
to radi televizijska kamera.
Ako se niste navikli na malo manje
igrace, veé ste se naudili na veligine
kao u Fifi 95, mozete promijeniti
kameru i birati izmedu njih sedam.
Nakon toga birate kako i koliko ée vasi
igraéi pokriti terena, onda birate forma-
Ciju (4-4-2, 3-5-2, 4-3-3, 4-2-4) i, nar-
avno, birate strategiju kao npr. napad,
obrana i dr.

Odabirete i tko ¢e igrati u prvoj
jedanaestorki, a potom pocinje utakmi-
ca. Ako se ne ¢uje komentator, pritis-
nite tipku F8. Ako vam je preduga liga i

DOLJE:
Sa “Hackerom” uvijek pobijedujete!

HACKER

italien
04:00
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dosadi vam nakon nekog vremena,
mozete je privesti kraju tako da stavite
da rac¢unalo simulira utakmice umjesto
da ih igrate vi. Jo$ jedna vazna napom-
ena - mozete sve utakmice igrati u dvije
teZine.

Za igru je potrebna 486-ica DX 40
sa 8 MB RAM-a i naravno CD ROM. Za
kraj mogu reéi samo to da ako kupite
.FIFU 96 sigurno necete pozaliti jer je

(18} Klinsmann

Electronic Arts
PC486, PENTIUM, CD
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Star Trek Biblija

Sve $to se ikada htjeli znati
0 Zvjezdanim stazama, a
niste imali koga pitati.

tar Trek Omnipedia... Jedan jedini

CD-ROM koji sadrzi kompletnu

povijest, kronologiju, enciklopedi-
ju, popis i sadrzaj svih ikada snimljenih
epizoda originalne serije i nove gen-
eracije; najjednostavnije receno, na
ovom CD-u naéi éete stvarno sve
podatke o Zvjezdanim stazama koji
vam u ovom zivotu mogu ikada zatre-
bati. Nac¢i cete tu i popis svih glumaca,
rezisera, scenarista i svih ostalih koji su
imali ikakve veze sa Stazama, a sve je
to podrzano s bezbroj slika, oko stotin-
jak Quick Time filmiéa i tonama teksta.
Puhne li vam u trenutku da pogledate
Sto se dogadalo ili tko je radio glazbu,
koji su glumci gostovali u nekoj epizo-
di, recimo “Yesterday’s Enterprise”, sve
Sto treba napraviti je upisati ime Zeljene
epizode i sve je tu - slike, tekst,
isjecak... ,

Ovo vam multimedijsko ¢udo
omogucuje da vise nego temeljito
upoznate svijet Zvjezdanih staza i nado-
graditi vase znanje podacima koje kroz
klasiéno pracenje serije ne mozete
pronadéi.

Samo sucelje je vrlo zgodno
rijeseno jer pored standardnog point
and clicka na raspolaganju imate i
voice control, §to znadi da, ukoliko je ‘
vas ljubimac opremljen zvuénom karti-
com | mikrofonom, Omnipediom
mozete upravljati glasom! Ova je
funkcija potpuno u stilu Star Treka i,
kako se u priruéniku kaze, na razini
Trek racunala iz ranih dana serije. Na
Zalost, opisana funkcija za sada jos nije
dostupna korisnicima Windowsa 95, ali,
prema proizvodacu, u izradi je patch
koji Ge taj propust ispraviti. Inacée, ljudi

koji su stvarali ovu enciklopediju nista

nisu prepustali slué¢aju pa je tako glas

_ koji vas pozdravlja pri svakom pokre-

tanju i prati u radu s Omnipediom upra-
vo glas glumice koja istu ulogu igra i u
samoj seriji, a tekstove u opsirnijim

_prilozima éita nitko drugi do Mark

Lenard, poznat po ulozi Spockova oca,
Sareka.

Na kraju, Omnipediu preporucam
svima kojima Zvjezdane staze u zivotu
nesto znace. Ostalima sve ovo, vjerojat-
no, ionako izgleda pretjeranim pa $to
drugo reci nego: Trekkeri - navalite, svi
ostali - Cuvajte novce za bolje dane!

Dario Rakovac
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akon $to se pojavio NHL 95 pa
N NHL 96 svi smo pomislili da do

NHL 97 necée biti nista vrijedno
pozornosti, niSta Sto bi ljubitelji hokeja i
sliénih sportova (koji su uglavnom
izlazili iz EA) morali primijetiti ili nabavi-
ti. No sasvim nenadano i bez ikakvih
najava dosao je hokej koji bi, ako nista
viSe, mogao stati rame uz rame
nedostiznom Elektronics Artsu.
Sama igra dolazi na CD-u,
$to nije nimalo
zadudujuce s obzirom
na novitete i kvalitetu 4
koju donosi. Takoder //
postoji i RIP-ana
verzija koja zauzima |
oko 90 MB. Nakon
instalacije i prvog
uzbudenja koja p
svaka novonabavljena
igra nosi dolazite u
glavni izbornik u kojem
mozete promijeniti sve
vezano uz igru i ono $to bi vam je
moglo olaks$ati. No krenimo redom.

JUST PLAY - kako i sam naziv kaze

pokretanjem ove opcije, bez
podesavanja tisuéu opcija, ra¢unalo
bira dvije moméadi i nakon borbe za

pak zapocinjete utakmicu protiv
ra¢unala. Ovo je idealno kad se Zelite
malo odmoriti i odigrati koju utakmicu.

EXHIBITION GAME - za razliku od
prethodne opcije ovdje moZzete igrati i
sa prijateljem i to tipkovnicom, joystick-
om ili konzolom za igranje. Takoder
birate i moméadi s kojima igrate, a
mozete promijeniti raspored igrac¢a
(Change lineup) i boje dresova svim
klubovima.

PRACTICE - kad ste uvjereni da su
svi bolji od vas, vrijeme je da po€nete
vjezbati. MoZete vjezbati borbu za pak
(FACE OFF), pucanje na gol
(SHOOTOUT), ili igru s cijelom
mom¢adi (TEAM). Ovdje birate i s
kojom mom¢adi ¢ete igrati i u kojem
sastavu. Posebna, skrivena, opcija na
ekranu je vjezba tuénjave s protivni¢kim
igraem. Naime, kursor prema desno

pritisnite nekoliko puta dok vam

"= POsvijetli reklama SUPRA na

™, igradevim hladicama.

\, Tada pritisnite enter i

\ Mmozete odigrati cijeli

\ jedan boks susret sa
\ jednim od igra¢a.
Koliko mi je pozna-
to to mozete
' napraviti i za vrijeme

utakmice, ali potom
slijedi iskljuéenje
J (mro).
# VIEW/EDIT STATS - po
g™ odigravanju nekoliko utakmi-
ca ili cijele sezone sigurno ¢ée vas
zanimati statistike o vasoj (ne)pobjedi-
voj moméadi. Ovdje mozete pregledati
statistike zadnje odigrane utakmice ili
cijele sezone, i to svih klubova zajedno
ili samo pojedinog kluba sa svim nje-
govim igra¢ima. Mozete vidjeti i voditi
statistiku o broju golova koje ste dali i
primili, o broju golova pojedinog
igraca, o postocima $uta, starosti, visi-
ni, tezini i broju odigranih utakmica.
Klikom mi$a na ime pojedinog igraca
dobivate njegovu sliku i SVE podatke

y

Wayneov ¢udes

Tko je napravio najbolje sportske
avno. Postali su nepobjediva kon
su bili oni koji su uspjeli napraviti |
se pojavom novog hokeja nepozr
Warner Interactive, EA mora pob«
trzistu procijenite sami.

vezane uz njegovu hokejasku karijeru.
TOURNEY/SEASON - kad ste se
dovoljno izvjezbali u igri i pobijedili sve
frendove, odigrajte jedan od turnira. Na
raspolaganju su vam All Stars Tourney i
Pro Playoff, a mozete odigrati i jednu
sezonu (Pro Season) i Pro Tourney.
Naéin bodovanja je takav da pobjednik
igra s pobjednikom odnosno momdadi
su podijeljene u ¢etiri skupine, pobjed-
nik prve utakmice ide u éetvrfinale, a
ako pobijedi, u polufinale i na kraju u
finale.

SETTINGS - ovdje mozete promi-
jeniti sve opcije vezane uz igru i njenu
tezinu i realnost. Mozete ukljuditi i
iskljuditi penale, borbe za pak, glazbu i
zvuéne efekte, izabrati trajanje jedne
Cetvrtine (3 ili 5 min) i promijeniti broj
igraca na ledu. Jos, osim §to mozete
izabrati tezinu igranja, mozete ukljuéiti
ili iskljuciti opciju fighting. Naime, ako
je ukljucite mocéi ¢ete “odrzavati” boks
medeve na ledu, koji su stvarno genijal-
no napravljeni i ¢ime ¢e ova igra prido-
biti jo$ viSe igraca.

EXIT TO DOS - posto ste nekoliko
sati bili na ledu, izgubili nekoliko tekmi
odmorite se malo i vi i racunalo i
proditajte nekoliko stranica lektire. Ako
vam ne ide, uvijek se mozete vratiti igri.



. . e

T | v
il ehe MaILPM U Sy —

ni svijet hokeja

simulacije? Elektronics Arts, nar-
kurencija u svom podrudju i rijetki
1esto poput njih. No da li
1ate softverske kuce Time
djati za svoju previast na

Pogled kamere sa strane daje vam odli¢an
pregled nad igra¢ima i izvodenjem akcija.
DESNO:

Za razliku od NHL 96,
gdje ste imali viSe kamera
koje su se automatski
ukljucivale ovisno o polozZaju igraca,
ovdje imate samo jednu kameru i to
onu sa strane. Rjesenje je prilicno
dobro napravljeno posto se kamere
nece stalno izmjenjivati i tijekom igre

Zasto DA?

Nakon dugoga igranja ove igre
zaista sam bio impresioniran
videnim. Sve momcadi SAD-a, sa
cijelom “bazom podataka” svih
igraca te mogucnost trgovanja
igracima zasigurno ¢e zadovoljiti i
one najzahtjevnije. Grafika u igri je
super bas kao i zvuk, ¢cemu se ne
moramo cuditi jer izlazi na CD-u.

Ima li NE?

Na zalost, ima. Programeri ove
igre zaboravili su jednu vrlo bitnu
stvar, igranje preko modema.
Naime, 2 igraca jedino mogu igrati
zajedno na jednom racunalu i to tip-
Kovnicom, joystickom ili konzolom.
Mislim da je ovo vrlo velik i nepotre-
ban propust pa izade li nastavak
ove igre, svi se nadamo da ¢e
nedostatak biti ispravljen.

Ako je nesto u ovom hokeju odli¢no naprav-
ljeno, to je zasigurno grafika koje se ni
Electronic Artsov NHL 96 ne bi posramio.

mijenjati vam poglede i tako vam sman-
jivati koncentraciju. A sad evo i neko-
liko korisnih savjeta. NajlakSe je upravl-
janje tipkovnicom i to: sa stelicama se
kreéete, sa CTRL mijenjate igrac¢a kojim
Zelite upravljati kad nemate pak odnos-
no dodajete ga prvom igraéu iza vas
kad ga imate; sa ALT tréite po ledu dok
sa SPACE pucate prema golu kad imate
pak ili lupate i gurate protivnicke igrac¢e
kad ga nemate. Kakvu ¢ete igru igrati,
izaberite sami prije igre i tijekom nje.
Ako vodite u nekoj vaznijoj utakmici,
izaberite defensive mode posto pro-
tivniku ne treba puno da dode do vaseg
gola i u guzvi vam zapuca gol. Te i
druge opcije birate pritiskom na tipku
ECS u bilo kojem trenutku igre. Tu éete
jos pronadi i neke druge opcije (mije-
njanje igrac¢a, gledanje replaya i mije-
njanje moda igre). Ako imate jaéi proce-
sor, poput Pentiuma sa 16 MB RAM-a,
mozete ukljuciti i opciju Zoom koja vam
zumira ekran te postizete veéi ugodaj,
poput onog na televiziji. Ako bas ne
morate, nemojte odve¢ mlatiti
protivni¢ke igrace jer sudac pozorno
prati svaki va$ pokret. Cim se pojavi
njegova slika na ekranu, pokusajte
igrati $to mirnije pa ako protivnik
napravi prekrsaj pak ¢e pripasti vama.
Takoder nemoijte previse igrati po sredi-
ni jer je tamo obrana najdjelotvornija i
prije nego i vidite gol pak viSe nije u
vasem viasniStvu. Ovo su samo neke
“finte” koje bi vam trebale olaksati igru,
no na vama je da igru prilagodite sebi.

I na kraju

Konaéni dojam o igri je pozitivan,
no da li se moze mijeriti i sa EA NHL 96

tesko je govoriti. Mada ne zahtjeva pre-
velike ra¢unalske resurse, bit ée vam
potrebna, minimalno, nekakva 486-ica.
No, ipak mislim da je Time Warner
Interactive napravio i viS§e nego dobru
igru, koja se kvalitetom pribliZila NHL-u.
Zato palice u ruke i na led.

Emil Marmelié

A PC486, PENTIUM, CD
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‘Polako, da $to prije stignemo?!

Brzina od 330 km/h vas ne zabrinjava jer smatrate da ste najbolji, no na prvom oStrijem
zavoju vidjet ¢emo koliko ste u pravu.

va igra ne predstavlja niSta novo
Ou svijetu gdje je brzina sve, uz

nju se mozete malo odmoriti od
danonoénog igranja N4S i Screamera.
Na izbor imate dvije vrste trkacih vozila
- formulu 1 i stocka.

Stocku brzina kotira oko 250

km/h, dok formula prelazi
300km/h. U igri ukupno
imate 12 vozila (6 for-
mula, 6 stocka), a
svako, naravno, ima
svoje karakteristike
(automatic, manual).
Bolje je izabrati auto-
matic, mada je sporiji
jer biste se s manualom
vjerovatno izgubili (ne mis-
lim na stazi). Ako ste tek dobili
igru, preporuéam vam da otidete na
practice i odaberete neku pocetniCku
stazu. Tako mozete uéi u “Stos” i ovia-

dati zavojima. Championship je pun
iznenadenja. Kad se najmanje nadate,
protivnik ¢e se zaletjeti u vas pa ¢e vas
sa zlicom strugati sa ograde. Prije sin-
gle utrke mozete birati koliko krugova
Zelite voziti te Zelite li voziti s vremen-
skim ograni¢enjem. Ako odabrete
vremenski ograni¢enu
voznju, odredeno vam je
vrijeme za zavrS$avanje
kruga, a kad prodete
kroz start dobivate
joS vremena (extend-
ed time). Ako vodite
utrku, a vrijeme vam
istekne, ipak ste prvi
jer ni oni iza vas nisu
stigli na vrijeme. U igri

izvan kabine..), Sto je jako napeto,
posto je iz nekih pogleda stvarno
nemoguce kontrolirati vozilom. Sa

imate razne poglede (iz kabine,

MAX SPEED
> ZEONNHA

ARROW KEYS 70O SELECT
ENTERT O CONFIRM

GORE:
Izaberite neki od 6 automobila i krenite u
utrku.

pogledom iz kabine ne biste smjeli
imati veéih problema, moéi cete presti-
zati i u zavojima, no to ne znaci u svim
zavojima. Igru je moguce igrati u dvoje
i preko modema, a koristeci IPX net-
work, postoji moguénost igranja €ak
CEetiri raéunala Sto donosi jo$ vise
zabave i uzbudenja.

Programeri su napisali da je ovo
najbolja trkacka igra ikad napravijena,
zanima me S$to su pod tim mislili.

Ova igra nije nesto fantasti¢no, ali
dobra stvar je da ne zahtjeva preveliku
konfiguraciju pa ¢e svi (hm..) moéi
uzivati u njoj.

Milo§ Vlaisavljevié

SPEED HASTE

Noiraworks Entertainment

UKUPNO

lgrano na:
PC486/66, 8 MB, 8 MBHDD_ .




cemu je Wheelspm bolji od svo-
y jlh prethodnika? Krenimo redom:
veé u uvodu vidi se da su tu
peti;am prstl poznate nam kuée Black
Legend. Grafika se moZe opisati u dvije
jedi “NEMRES BOLIVIT”. Sve slike su
1 HAM formatu. Igru bismo mogli
okaraktenzatl kao preshkam Skidmarks

rendenraju u realtimeu, atmosfera je
fenomenalna. Dok su se u
kidmarksima renderirala jedino pro-
ska stakla u Wheelspinu je obrnuto,
derira se sve osim njih. Na zalost
ra ne radr na nacm “stavi ciglu na

Vrudi kotaci

Sve je pocelo pojavom

Skidmarksa daleke nam
1994. Ta je igra Acid
Softwarea izazvala buru

odusevijenja kod igraca
zeljnih utrka auti¢ima. Decki
iz Black Legenda su skuzili
da je vrijeme za oluju pa su
napravili Wheelspin.

Michelle iz Francuske, Luca iz Italije,
Klaus iz Njemacke, Andrei iz Rusije,
Takashi iz Japana i Steve iz USA. Svaki
od njih ima svoje prednosti, ali i mane,
stoga oprez. Kad ste izabrali junaka,
ostaje vam jo§ SAMO izbor “makine”
(BUGGY, OFF-ROAD, SPORT). Jos$ nije
gotovo s izbornicima! Nakon svega
ovoga nalazite se SpinPart izborniku u
kojem opremate svoj auto dodacima -
jaéi motor, gume za led, amortizeri,
nitro ubrzivaci i spremnici za iste itd.
Vasi inteligentni neprijatelji
poku$avaju vas na svakojake
nacine izgurati sa staze, i
zato ih postujte (ne
znakove ve¢ neprijatel-
jeh.

Igra dolazi na 6 2DD
disketa te se bez veéih
potesko¢a moze instali-
rati na HDD gdje zauzi-
ma 4.7 Mb. HDInstall se
nalazi na 4. disketi! Sto se
tide grafike i zvuka, ova igra
zasluzuje sve pohvale.

Vedran Relié

papucicu gasa i pri¢ekaj kraj utrke”,
veé je potrebno koji put i zakogiti. U
protivhom cete sigurno zavrsiti
na ¢elnom mjestu, ali odos-
trag. Naime, uz osvojene
bodove dobivate i
novac, o kojem ovisi
vase napredovanje u
igri.

Moja vam je pre-
poruka da se najprije
upoznate sa svim staza-
ma i autima pa da tek
onda krenete na pravu utrku.
Sve su staze dosta kratke pa
neka vas ne ¢udi brojka od 15 krugova
u prvom izborniku. Svakako isprobajte
Canyon track (kao u NORTH &
SOUTH) i Lake track. Od ostalih tu su
jo$ SpeedWay track - sadrzi jednu
skakaonicu i nekoliko boénih nagiba,
tako da nema Svercanja.

Jo§ vam preostaje izbor junaka koji
¢e vas voditi u pobjede - Rashid iz
Afrike, Norman iz Velike Britanije,

WHEELSPIN

Black Legend

Y A] 200 CD32
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GORE:

Ako zbog nekog razloga izabirete Shawn Michaelsa, onda je to zbog brzzzzzzzzine.....

e

BIGELOW

UNDERTAKER

podrijetlo: Death Valley

prednost: snaga

omiljeni slogan: Rest in peace (Pocivaj u miru)

SNAP MARE:

lijevo, lijevo, punch
SUPER APERKAT:
primite protivnika za glavu, dolje,
superpunch

HVATANJE ZA VRAT:
dolje, desno, punch
SPIRIT TOSS:

dolje, desno, kick
SUPER SPIRIT TOSS:
dolje, lijevo, kick
TOMBSTONE:

desno, desno, superkick

SHAWN MICHAELS
podrijetlo: San Antonio
prednost: okretnost

_ omiljeni slogan: I'm the greatest thmg going on

God'’s green earth. (Ja sam najveca stvar koja se
dogada na zelenoj Zemlji Gospodnjoj)

PREBACIVANJE NOGOM:

desno, desno, kick
PREBACIVANJE (bodyslam):
lijevo, lijevo, punch
PREBACIVANJE NOGOM OD 180”
tréanje, kick

BRZINSKI UDARAC NOGOM:
dolje, naprijed, kick

- UVIJANJE RUKE:

primanje za glavu (desno, desno, superpunch),
desno, desno, punch ~

BAM BAM BIGELOW

podrijetlo: Asbury park, NY

prednost: snaga

omiljeni slogan: I'm the beast from the east! (Ja
sam zvijer sa istoka)

| CLOTHESLINE:
| tréanje, punch
| VATRENA SAKA:

drZati punch 3 sek.
DIZANJE U ZRAK:
superpunch i superkick zajedno kad je protivnik

. Dblizu. .
} PRELAMANJE KICME:

nakon dizanja u zrak, dolje, dolje, superkick

Nikad dosta n.

lako moji istomisljenici i ja smatr.
snagatori bacaju jedni na druge
nesto napisati i o0 ovom reklamno
movira svoj vrlo popularni Sou...

WF Wrestlemania. | moram recéi
Wda me ova stvar ugodno izne-
nadila...heh.

| tako ukljucivsi TV, trazim idealni
program za ispiranje mozga.... Santa
Barbara....Bravo....reklame....Wrestlema
nia—Hmmmm. Salu na stranu; Acclaim
je nakon Mortal Kombat serije odlucio
prenijeti na ra¢unalo Wrestlemaniju i
dokazati da se sve moze pretvoriti u

RAZOR .
podrijetlo:
prednost:
ca
omiljeni sl
pogled na

TEPIH:

primanje z
kick....

DASKA U £
dolje i pun
LAKAT U R
kada je prc
TOMBSTO

primanje z

LEX LUG
podrijetlo:
prednost: .
omiljeni sh
(Lex Luger

KLIZECI Ls

- desno, de:

' SMASH:

_ kada blizu
VERTIKALI
desno, suj
PREBACIV
lijevo, lijev

LEX LUGER



asilja.... tsk tsk

1Mo predstavu u kojoj se znojavi
- totalnim smecem, odlucio sam
N potezu Titan Sportsa kojim pro-

dobru igru, bez obzira na neoriginal-
nost. | tako je na jednom CD-u stigao
ovaj proizvod i oborio me s nogu. No,
kasnije o tome.

WWF Wrestlemania prije svega ima
izrazito dobru popratnu glazbu koja
uvelike pridonosi atmosferi. Naime, za
vrijeme odmjeravanja dvaju protivnika
poprima “lezeran” ritam, dok na vrhun-
cu borbe i ona postaje brza. Citav se

4MON
diami, Florida
rosjecnost i velik broj razaraju¢ih udara-

jan: Take a look at the bad guy! (Baci
egativca!)

glavu, dolje, dolje, kick, kick, kick, kick,

RADU:

h zajedno

BRA:

ivnik na tlu, tréanje i punch
E SLAM:

glavu, dolje, dolje, superkick

lillsbury, Garizona

Z oporavak

jan: Lex Luger is an aII Amencan hero!
2 All- Amencan /unak’)

o, punch

rotivniku, superpunch

SUPLEKS: pnmanje za glavu desno
rpunch

NJE:

punch

GORE:
Osim relativno “normalnih” udaraca ovi veseljaci imaju i nekoliko bizarnih (a’la MK3) udaraca.

naprijed, naprijed, punch
SKARICE:
desno, desno, superkick
{ SMASH:

primanje za glavu, dolje, dolje,
|| superkick
| BANZAI DROP:
tréanje, kick

podrijetlo: Calgary

prednost: spretnost

omiljeni slogan: I'm the excellence of executlon (Ja
sam savrsenstvo smaknuca)

KOPANJE OCIJU:
dolje, naprijed, punch
KOTRLJAJUCI APERKAT:
dolje, naprijed, superpunch
. BULDOG:
. primanje za glavu, dolje, dolje,
' superkick
CLOTHESLINE:
tréanje, punch ili superpunch

podrljetlo Clrkus
prednost: relativno brz oporavak i srednja brzina
omiljeni slogan: Life’s a joke! (Zivot je Sala!)

SRETNI CEKIC:

desno, desno, superkick
NABIJANJE GLAVOM O POD:
primanje za glavu, dolje, dolje,
superkick

PREBACIVANJE:

Iljevo, lijevo, punch

- SAMAR:

dolje, desno, punch

. POZDRAV:

tri sekunde drzati punch



koncept Wrestiemanije temelji na tome
da se nekoliko likova mlatara po ekranu
(u ring ih stane Cetiri), $to moze biti
vrlo zabavno. Isto tako je zamijetljiva i
sloboda kretanja. Naime, za razliku od
Street Fightera 2 u kojem likovi ostavija-
ju dojam da im je strgana ki¢ma, pa ne
mogu gore ili dolje, u WWF-u mozete
slobodno juriti izvan ringa, prema
svlacionicama (ali ne mozete utrcati u
“birc” na jednu lozu) i po samom
borilistu (dakako).

A §to je s grafikom?

Eh, da... grafika. Moci ¢ete vrlo
brzo zakljuciti da prokleta stvar nije
vrhunac danasnjih dostignuca, iako ani-
macija zasluzuje viSu ocjenu. Likovi i
njihovi potezi su vrlo glatko animirani,
tako da i igrac¢ s prosje¢nom 486-icom
moze promatrati kako se Cetiri veselja-
ka mlate na jednom ekranu bez ikakvih
simptoma blokiranja (sjetimo se Battle
Beasta). Sto se tide izbora likova, WWF
nudi na izbor nekoliko nac¢ina borbe
medu kojima je i borba u parovima ili
royal rumble (borba u kojoj se bore
osmorica primitivaca izbacujuéi jedan
drugog iz ringa, sve dok jedan ne
ostane sam - na nogama).

WWEF Wrestlemania je izuzetno

———
R Wﬁ

zabavna igra koja mora nac¢i mjesta u
vasoj kolekciji (osobito ako volite ovaj
zanr).

Zvuk je dobar, grafika je zadovo-
ljiavajuéa, a igrivost, na moje
iznenadenje, izuzetno visoka. Jedinu
zamjerku bih uputio relativno lo$oj
instalaciji i prevelikim zahtjevima, za
neke. No, ako vam je pri ruci double
speed CD-ROM drive ili nesto bolje, a u
kuéistu vam stoji pristojna 66-ica,
nabavite Wrestlemaniju. A neée vas ni
suviSe “opaliti” po dzepu (valja izdvojiti
oko 300-tinjak kuna). Pa, tko voli nek’
izvoli.

Damir Rukavina

WWF WRESTLEMANIA

Acclaim

PC486, PENTIUM, CD
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UKUPNO
Igrano na:
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Umire li 2D fliper!?

Fliperi, fliperi i samo fliperi.
Sjecate li se Tristana? Da?!

igurno su vam dobro poznate
takve igre gdj vjesti

BALL je jedan

Medlevalazmghi‘s

Fliper napravijen
zvukovno i graficki.
com na odre eno r

pogodite Iuevom alicom u top, Iopta
¢e se pretvoriti u topovsko tane te ¢e
biti teza i necete je moéi tako lako




udarati. Loptom éete gadati u moévaru,
a na jednom dijelu ¢e loptu ukrasti
stvorenje iz moévare nalik ruznoj hobot-
nici. Jo$§ ée se tu pojavijivati i zmaj koji
riga vatru ne bi li vas omeo i pretvorio u
kostura, a nakon toga, ako uspijete
dobiti na desnoj strani kljué€, zlatnu
palicu i éudotvornu vodu, éeka vas
iznenadenje.

Rock Fantasy

Fliper rock & roll Zzanra gdje ste u
ulozi zarkog igra¢a i pjevac¢a Hard
Rocka. Zvuk, grafika i digitalizirani
zvukovi su savréeni. Ovdje se loptica ne
pretvara u kojekakve kosture veé,
vjerovali ili ne, u gramofonsku ploéu
(bolje da se pretvara u CD). Zanimljivo
je da loptica, za razliku od loptica na
drugim fliperima, ima oblik zemaljske
kugle (moZete uoditi éak i Hrvatsku). U
sredini flipera je televizor koji li¢i na
DUAL, povremeno se pali i pokazuje
spot jedne nepoznate rock grupe, a sve
to da bi u igri zbunili ljubitelje ove
glazbe.

Urban Chaos

Fliper pun nasilja i krvi, to i sam
naziv flipera govori. Ovdje ste u ulozi
ludog vozada (fliperada) koji rusi i ubija
sve pred sobom. Fliper je pun pucnj-
ave, hitne pomoéi, a sve je to do¢arano
priliéno dobro zahvaljujuéi kvalitetnom
zvuku. Pogodite li na odredeno mjesto,
loptica ¢e se pretvoriti u automobilsku
gumu. léi éete u zatvor, a da biste iza$li
morate iskoristiti oruzje i “ono malo _
municije $to imate u njemu”.

Monkey Mayhem

Fliper pun Zivotinja tj. majmuna.
Struéno zvan ZOO fliper. Digitalizirani
govor, glazba i zvukovi su jako dobro
napravljeni tako da éete imati osje¢aj
kao da ste u zagrebackom ZOO vrtu.
Ako budete imali imalo srece, postat
éete “majmun nad majmunima” pa éete
se moéi hvaliti da ste postali “veliki”
majmun. Sala mala, ali kad to
postignete, dobit ¢ete veliku svotu
dolara.

Idejno su ova Cetiri flipera najsliéniji
Psycho fliperu pa ga $to prije nabavite
jer ono §to nema ovaj fliper ima
Psycho, a $to nema Psycho ima ovaj
fliper. Minimalna konfiguracija mu je
386-ica sa 4 MB RAM-a.

Puljiz Miroslav

EXTREME PINBALL |

Electronic Arts -

B
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va igra je zahtjevna, morate
mozgati da biste dosli do kraja

nivoa i, ako vam je preostalo jos

imalo snage, pokus$ati prije¢i drugi nivo.

Ako mislite da je igra lagana (kao $to
sam ja mislio), tu ste se prevarili jer
prvih deset nivoa su lagani, ali ostalih
detrdeset ¢ete se morati malo vise
potruditi. Mites (tako éemo zvati ovu
igru) su napravili de€ki iz nama malo
poznate softverske ku¢e Unobstructed
Reason Corporation, ali mozemo im
¢estitati na dobro obavljenom

poslu.

Ovo je jedna logi¢ka
igra koja ¢e vam
zadati mnogo proble-
ma i glavobolja da
biste presli svaki
nivo pojedinaéno i
dosli do pedesetog.
Kod prvih trideset
nivoa necete imati
problema jer ¢ete veé
nakon par puta moéi
prijeéi nivo, da se ne mudite,
pritiskom na tipku F2, a nakon
tridesetog nivoa to viSe necete mogi
koristiti.

Cilj vam je da sa jednog dijela
ekrana dodete na drugi, a da vas mali

Logika u akciji

Ako vam je dosta igara kao Sto su DOOM ili Mortal
Kombat, gdje ima vise krvi nego u mesnici ili takve igre
uopce niste ni voljeli, vec igre gdje morate ukljuciti mozak
i razmisljajuci sti¢i do kraja nivoa, dosli ste na svoje - ovo

je ono Sto ste zeljeli

plavi stvorovi koji izgledaju kao loptice
ne ubiju jer éete se morati vratiti na
pocetak nivoa i krenuti iz pocetka.
Imat ¢ete Cetiri vrste oruzja -
vatrene loptice, mitraljez,
bijele kugle i plazmu.
Na nekim nivoima cete
imati teleportere
(prebace vas na
drugo mjesto),
zeleni pod (kad
B dodete ispod ili
iznad njega,
prelazite na nizi ili visi
kat). Jos ¢e se
pojavljivati i dizala koja
¢e vas odvesti na odredeni
kat, ali morate dobro paziti na
male, ruzne, plave stvorove. Ako
nemate oruzje da biste ih lisili Zivota,
jedino oruzje su vase noge, a “upotri-
jebite” ih tako da dodete kat viSe iznad

GORE:

Ako ste se zapitali; “otkud tako velika glava na
tako malom tijelu?” odgovor je jednostavan,
od brojnih zavrzlama maloj Mimi se poveéao
obujam glave.

“malih plavih”, ali obavezno na zeleni
pod, da biste mogli pasti na njih i onda
ih zgnjeditu i ubiti, ali samo priviemeno
jer nakon nekog vremena oni ée opet
postati ruzni i ljigavi.

Sto se tide grafike priliéno je dobra,
a i zvuk je dobar onoliko koliko je to
potrebno kod takvih vrsta igara.
Minimalna konfiguracija je 386-ica sa 4
MB RAM-a . “Nesretnici” koji imate
slabija ra¢unala, a volite ovakve igre,
ovo je prava poslastica za vas.

Puljiz Miroslav

MIMI & THE MITES

URC

| UKUPNO
{ lgrano na:
| PC486/133, 8 MB, 10 MB HDD




Platforma, pucacina ili arkada?

Tko voli igre tipa “Black thorne “ ili nesto slicno provest ce
mnogo vremena ispred monitora uz ABUSE.

buse je vrlo zanimljiva igra s
Akarakteristikama arkade,

pucadine i platformske igre.
Dakle, u igri ima mnogo skakanja, pe-
njanja i, naravno, najvise pucanja. Igru
je napravila manje poznata softverska
tvrtka Crack Dot Com, ali ako decki
tako nastave .....?

Nakon instalacije
odaberite najtamnije boje
koje vidite na ekranu
va$eg monitora, a
potom ¢ete se naéi u
glavnom izborniku.
Main izbornik je i
viSe nego jednosta-
van, sastoji se od
Sest vertikalno
postavljenih kvadrata
u kojima se nalazi po
jedan simbol.

DISKETA - sluzi za pokre-
tanje snimljene igre;

SEMAFOR - pokretanje igre, start;

ESC - quit.

Zaboravio sam vam napomenuti da
prije igranja podesite zvuénu karticu jer
ée vam zvuk itekako trebati. Napokon
ste zavrsili dosadnu instalaciju pa 3to
éekate !? Pokrenite igru! Igra se ne¢e
startati ako prethodno niste instalirali i

mi$a. Ova igra nije odve¢ zahtjev-

na, dovoljna i preporuc¢ena
konfiguracija je 486-ica
(DX2), procesor brzine
66 MHz, 8 MB RAMA,
sound blaster (po
moguénosti 16 bitni)
i oko 7 MB HDD-a.
Da ne duljim, kreni-
mo na samu igru.
Misem, bez kojeg ne
mozete ni igrati,
dodite na semafor,
zatim kliknite jedanput
lijevom tipkom. Nakon krac¢eg
“rostanja” po hardu pocinjete igru. Sam
podetak ¢e vas podsjetiti na Black

LICE - tezina igre; thorne, gdje vas doslovno ucée kako
MONITOR - biranje najtamnijih pucati, aktivirati prekidace, sakupljati
nijansi boja; predmete... Sigurno ¢e vas zbuniti kont-

role jer se igra miSem i tipkovnicom.
MiSem pomiéete ni$an, lijevim gumbom
pucate, a desnim koristite specijalne
predmete poput brzine ili oklopa. Na
tipkovnici se koristite kursorima. Jedan
od noviteta novijih (new generation)
igara je moguénost okretanja oruzja za
360 stupnjeva. To bi bilo nemoguée
postiéi bez misa. Zvuk ni na sound
blasteru nije bas nesto, ali ¢e vam
posluziti u otkrivanju aliena po nji-

ZVUCNIK - glasnoéa zvuka

LIJEVO:

arrgh!!!
DOLJE:

Blaaam, blaaam, ah,

I robote ubijaju, zar ne?

GORE 1:

Dobra grafika ée privuéi mnoge igrace da
zaigraju ABUSE.

GORE 2:

C‘uvajte se lave.

hovom urlanju. U svakoj postaji imate
moguénost snimanja igre; vrata
otvarate prekidadima, a energiju, oruzja
i ostalo, sagnete se i pokupite. Alieni su
vedinom zaéahureni i vise na stropu, a
éesto se dogada da su skriveni u
mraku ili iza vrata. Kao i alieni i vi ¢ete
imati razli¢ita oruzja: laserski gun,
bacaé bombi, raketa i najjadi, najefikas-
niji i najrazorniji baca¢ plamena. U
situacijama gdje su alijeni sakriveni
dobro ée vam doéi zvuéna kartica jer
éete ih otkriti po zvuku pa nece biti
nepotrebnih stresova i padanja sa sto-
lice. Predlazem vam da Stedite baca¢
plamena jer bez njega nemate izgleda
kada vas napadne 30-ak aliena. U
takvim situacijama najbolje je bjezati i
spaliti sve iza sebe. Igra je vrlo dobra i
zasluzuje priliéno visoke ocjene.
“Ugodan” masakar.

Igor Duié

L PC386, PC486, PENTIUM,




Tomahawk? Eh, ako ste rodeni

divnih osamdeset i nekih, nije
nikakvo ¢udo. Tomahawk je zasigurno
jedna od najstarijih simulacija borbenih
helikoptera uopé¢e i datira jo$ iz davnih
Spectrumovskih dana. Bila je tada goto-
vo savrSena igra. Tjerala je sirotu “dug-
icu” daleko iznad njenih, tada
impozantnih, 48 kilobajt RAM-a, a nama
priustila mnoge sate bezbriznog
razaranja i letuckanja uokolo. Uz
Tomahawk je usko vezan i pomenuti
maher - Dave Marshall, tvorac simu-
lacijskih legendi kao $to su Fighter Pilot
(jedna od prvih na Spectrumu), F-16
Combat Pilot, Tornado i drugih. Svim
tim igrama zajednicki je naglasak na
realnosti, zbog koje “pravi” kuéni piloti
redovitije izbjegavaju, nego igraju bilo
$to izaslo iz tvornice Digital Integrationa
i maSte spomenutog gospodina. Ruku
na srce, ono $to veéina trazi sasvim
sigurno nije broj tipki za upravljanje

loé uvijek ne znate sto je to

APACHE

‘_ONGBOW

Zracna konijica

Sjecate li se legendarnog Tdmahawka? Znaci i
vam Sto ime Dave Marshall? Ako vam sve ovo
budi drage uspomene na stara dobra vremena,

a usput vam je i jedna od najdrazih filmskih
scena helikopterski napad iz “Apokalipse danas”, eto prave

igre za vasl!

pojedinim sustavima, dugotrajni
suhoparni letovi do cilja, inteligentan
protivnik i sliéne sitnice koje nam
“olaksavaju” Zivot. No u tim je “sitnica-
ma” prava snaga ovih, s pravom zvanih,
simulacija. Tu sebe nalaze prvenstveno
pravi, zagrizeni letacki fanatici. Na svoje
¢e do¢i svi oni kojima je stvarno dosta
igara gdje nas od to¢ke do tocke vodi
autopilot, gdje nas na svakoj od tih nav-
igacijskih to¢aka ¢eka pola realnog
broja zraénih snaga nekakve drzavice
protiv koje se borimo, gdje letne karak-
teristike nemaju odve¢ veze sa
stvarnoséu i sl.

Zasto volim Digital Integra-
fion?

Odgovor je u izvrsno izbalansiranoj
realnosti i igrivosti. Ovdje je misija uvi-
jek brizljivo isplanirana tako da nas sto
je moguce vise vodi oko, a ne ravno u
ruke neprijatelju, a opet, meta ¢e uvijek

GORE:
Red 1: “Mayday, mayday, we’re going down”
Red 1: “agrhhhhhh...”

biti napretek i nikada vam nece biti
dosadno. Ovdje nikada necete biti sig-
urni pucate li po svojim ili protivnickim
trupama jer obje strane koriste istu
tehniku, a vase letno ra¢unalo nema
onu poznatu karakteristiku
nepogresivog odredivanja politiCke pri-
padnosti seljaka koji Seta poljem i
pjevusi omiljenu ariju. Ne, ne, tu cete
itekako morati paziti $to radite i neéete
modi, onako za gust, maknuti par civila
i pokoju kuéicu na putu prema doma.
Isto tako morat ¢ete maksimalno koristi-
ti teren kako biste se zastitili od pro-
tuzraénog topnistva i raketa zemlja-zrak
te mudro koristiti rakete kojih ée vam
uvijek biti premalo. Sve u svemu, to je
to!

$to zapravo znaéi ono
”Longbow”?

Longbow je naziv za posebnu, D
verziju, vierojatno najpoznatijeg bor-
benog helikoptera danasnjice: AH-64
Apache, opremljenog kupolom koja
sadrzi mo¢ni radar, a koji mu
omogucava otkrivanije, klasificiranje i
pracenje zraénih i zemaljskih ciljeva u
svim vremenskim uvjetima. Pregled
bojnog polja i zahvat ciljeva mogué¢
je kroz punih 360 stupnjeva, ~
Sto u kombinaciji s vodenim ’
HELLFIRE projektilima
podrzanim s 30 mm
topom ¢&ini APACHEA
najsmrtonosnijim
helikopterom na svije-
tu. Pored toga na
raspolaganju su vam i
nevodene HYDRE za

p—




napad na lakSe oklopljene cilieve i IR
vodeni STINGERI za borbu protiv
zraénih ciljeva. Sto se misija tige, na
raspolaganju su vam tri bojista -
Jemen, Korea i ,Cipa'r. U sva tri sluéaja
bit éete u sastavu mirovnih snaga Sto
znaci da morate biti jako selektivni i
to¢no se drzati strogo odredenih cilje-
va. Svaka krivo ispaljena raketa ili
metak mozZe vas kostati misije, a kako u
vecini slucajeva obje zaracene strane
koriste istu tehniku, to ée éesto biti vrlo
tezak zadatak. No, zato su se u pomo¢ i
zvali najbolji, a kad veé oni nisu mogli
doéi, uzeli su vas. Nemojte ih
razocarati...

Kako fo sve skupa radi?

Sve skupa, s obzirom na visoku
rezoluciju, radi zaéudujuée dobro. Na
sporijim ¢ée strojevima pri svim detalji-
ma, mozda, biti malo trzavo, ali sma-
njite li za koji stupanj detalje, sve ¢e
opet biti kako treba. Ne pomogne li ni
to morat ¢ete patiti gledajudi svijet kroz
sirotih 320x200 to¢aka po inéu. Na brzi-
ni u letnom dijelu igre prije svega,
mozemo zahvaliti dobrim starim vektori-
ma. “Vektorima???” Da, Apache nema
prekrasnih, fotorealisti¢nih tekstura koje
nam tjeraju suze na o¢i i psovke na
usta jer nam za koliko - toliko normalno
igranje treba P150 itd. Dl-evci su ostali
pri starom dobrom vektorskom sustavu
na koji su dodali visoku rezoluciju i kao

Hellfire ...

GORE:

DESNO:
Nepirijatelj...

rezultat dobili priliéno lijepi teren i
objekte koji bitno ne usporavaju cijelu
stvar ni pri svim detaljima. Opet svo-
jevrsna realnost... Svi mogu napraviti
igru koja izgleda stvarnije od stvarnosti,
ali koliko je takvih koje rade kako
treba? Treba se spustiti na zemlju i prih-
vatiti ¢injenicu da danasniji strojevi neke
stvari jednostavno ne trpe i to je to.
Cemu hrpa lijepih sli¢ica kada moj
vjerni Apache ima pokretljivost Boeinga
7477 Zato, sve pohvale Dave Marshallu
i Digital Integrationu! Za kraj jos jedan
zanimljiv podatak - Apache je jedna od
rijetkih simulacija koja podrzava i igru
preko modema. Tu opciju na zalost
nismo imali priliku isprobati, ali ako je
suditi prema svemu ostalom i taj dio
igre je sigurno viSe nego dobro izve-
den. Atmosfera je i bez toga savrSena.
Cijelo vrijeme slusate poruke wing-
mana, efektne eksplozije, sve u
svemu, osjecate se kao da ste tamo i
derete po svemu zivom. Zamislite
kakav je tek osje¢aj kad ranom zorom
letite tik iznad jo$ hladnog pustinjskog
pijeska, prepri¢avate s prijateljem
dogadaje prethodne veceri i odjednom

ll?rlf!t?r l‘|E] |1¢5n?1
1 8 2
A

cujete prodoran signal i poruku kako
vam se priblizavaju neprijateljski
Hindovi... Vi hladno udete u message
prompt, kazete frendu: “Uzmi lijevog, ja
idem za desnim...”

Dario Rakovac

APACHE LONGBOW

Digital Integration

PC486, PENTIUM, CD

- UKUPNO
lgrano na: . -
PC586/90, 16 MB, CDROM

LIJEVO:

Rana zora, 10. travanj 1998. Perzijski zaljev.
Operacija “CiSéenje”. Poljeéete s LHA
Tarrawe. U zraku se osjeca miris akcife.
Sreéom, imam padobran viska, i znam ga
koristiti.



Metak u mikser

Bethesda, iako poznata po cudnom dizajnu, utire put

prema vrhu. Njezin koncept temeljen na licenci HA

za Terminator image donosi Future Shock, jedan CK

od najubjedljivijin doom - klonova do danas. 3
nakaza, petstotinjak posjeta hit-

N noj zbog ostecenja vida odlazim

u trgovinu i drhtavim rukama uzimam
novi proizvod Bethesde koji koristi
X...ks..xi... aha - XEngine, te dajem svo-
jih zadnjih pet stotina kuna blagajnici.
Nakon dvadesetak minuta manijackog
tréanja instaliram doti¢no CD-izdanje i
ostajem zaslijepljen nevjerojatnom real-
istitcnoS§¢u uvodne sekvence te vadim
saémaricu i razaram monitor. Salu na
stranu. Htio bih zapoceti pricu €injeni-
com da svi dosadasnji doom - klonovi
(osim Descenta) jednostavno zavarava-
ju igra€a da se radi o trodimenzional-
nom “svijetu” kroz kojeg se on probija.
Bitmap oblici su predstavljali protivnike,
a teksture nisu bile ni priblizno 3d. No
Bethesda je udarila $akom o stol (..pa
si ti misli...) i unijela svoj Build Engine:
sofisticirani grafi¢ki pokreta¢ koji koristi
numericki procesor da bi formulirao
prave 3d objekte koji se glatko krecu
po ekranu. Sama ta €injenica
omogucuje programeru stvaranje nev-
jerojatnog okoliSa i objekata te )
omogucuje igracu veliku slobodu kre-
tanja i mnostvo pogleda. Stovise, to
dopusta da se generiraju postaje koje
vas stavljaju iza volana jure¢eg dzipa ili
cak pred cockpit strepeceg
Hunter/Killer heli-lebdec¢eg lovca. Cijelu
stvar obavija i zabavna radnja. Prica se
odvija u doba Sudnjeg dana. Mladi se

akon desetke milijuna mrtvih

bjegunac iz Kampa smrti (nesto poput
futuristickog konc-logora) slu¢ajno
nade u sredistu vojnih operacija
Pokreta otpora. Stekavsi pov-
jerenje nadredenih, mladi
vojnik (vasa malenkost)
napreduje probijajuéi se £
kroz razne misije.
Njegovo iskustvo postaje
sve vece, sve do pojave
¢udnog fenomena:
unisteni roboti, instalacije i
formacije se pojavljuju
odjednom, popraceni
bljeskom i plavi¢astim svjetlos-
nim krugom. Veliki gubici i Stete
opasno zabrinjavaju pokret otpora...
Vratimo se na igru. Sto se tice
zvuka, ne bih ga preporucio osobama
slabijih zivaca. Naime, lebdeée mine u
3d zvuku samo zazuje, dok strepite nad
prisutno$¢u T-800 koji stvara onaj “vrrr-
klik-stomp” zvuk. Same misije su
detaljno razradene: od onih u kojima
pronalazite odredenu lokaciju ili osobu
do onih u kojima morate ozbiljno
razmisiti o0 odgovarajuéem mjestu za
zasjedu, inace biste mogli zavrSiti
poput glinenog goluba. No, vratimo se
na glazbu, zvuk... Melodije su kratke,
mijenjaju se jedino kada udete u
gradevinu ili stanicu. No zvuk spasava
situaciju. Stovise, toliko je realistiéan da
jednostavno stvara ugodaj pravog
bojnog polja: zvuk dolazi iz onog smi-

LIJEVO:

Nakon susreta poput ovih

zazalite Sto vam pri ruci nije
. pips.

jera odakle dolazi i robot, eksRlozije ne
zvuce poput “detonacija” napuhane
vrecice, veé tresu vase visoko -

kvalitetne zvucnike.

U Future Shocku igraéu je dozvolje-
na potpuna sloboda kretanja; niSanom
slobodno micete po ekranu pomocu
misa i krecete se po otvorenom i
zatvorenom prostoru. Naime, ako
udete u kuéu, opazit ¢ete podove, svjet-
la i stanovnike (na podu), stepenice,
namjestaj... Meni najzanimljiviji dio je
hodanje po skelama na visini od kojih
tridesetak metara koje je toliko realno
da sam ponekad strahovao od pada (a
tada bi mi se to i dogodilo)

Drugi dio ¢udesnog XEngine je




iskorisSten za izradu misija u kojima
vozite terenac s pokretnim topom teri-
torijem punim neprijateljskih tenkova.
U tom dijelu igre jurite autocestama,
probijajuci barikade (na kojima ne stoje
bradati terminatori) i zasjede.

Vas lik moze skakati, ¢u¢nuti, tr¢ati,
penjati se, letjeti i voziti vozila; Sto je
velika prednost. A Sto se tice oruzja,
ova igra nudi nam ga u izobilju - imate
deset vrsta municije i preko petnaest
projektilnih oruzja te pet vrsta
eksplozivnih sredstava. Bit ¢u iskren -
nije mi do nabrajanja i opisivanja svih
podvrsta, pa ¢u navesti samo glavnog
“glumca” za svaku vrstu municije.
SIPKA......no comment. MACHINE GUN
je izuzetno razoran automatski top koji
koristi obi€énu municiju (metke) i radi
OGROMNU STETU u svojoj blizini. No,
ne koristite ga precesto jer biste zbog

Dobro: :
MoZda izgleda kao Doom, ali je i viSe i

bolje od toga.
LoSe:
dajte mi jos jedan tjedan....

njegove loSe osobine, brzog trosenja
municije, u najgorem trenutku mogli
&uti *klik*. SACMARICA bi se mogla
nazvati univerzalnim oruzjem (opet).
BACAC GRANATA je relativno razorna
stvarcica, samo &to koristeci je
gubite niSan. BAZUKA je
oruzje kojem najviSe odgo-
varaju ove rijeci: FIRE
AND FORGET. PLASMA
GUN bi, po meni, bio
najprikladniji naéin
odstranjivanja pobun-
jenih miksera jer radi
ogromnu Stetu i trosi
malo energije. LASER GUN
trosi ogromnu kolié¢inu muni-
cije, ali ubija smrtonosnom pre-
ciznoscu.

U Terminatoru (one dvije rijeci vise
ne ponavljam) su 3d objekti naknadno
uhvacéeni i animirani pomacu zivih
glumaca (barem koliko se to moglo), a
detalj koji odusSevljava je odnos izmedu
veli¢ina. Naime, lete¢a mina je tridese-
tak puta manja od T-rexa, grdosije
visoke oko prosje¢nih petnaestak
metara. Isto tako, XEngine omogucava i
stvaranje efekata, poput hodanja ispod
mostova, pecina, brda i nadasve NER-
AVNOG TERENA za razliku od “zna se
¢ega” gdje veselo trckarate po terenu
koji neodoljivo podsjec¢a na Setnju po ’
“Esplanadi”. ,

Igra radi na minimalnoj konfiguraciji
od 486DX/50 sa 8Mb RAM-a (i radi
zacudujuce brzo). Jedino vam jos$ Zelim
reci: nabavite Terminator (one rijeci ne
ponavljam), odusevit ¢e vas (i isprazniti
vas$ novcanik).

Damir Rukavina

e Bethesda

~ THE TERMINATOR

PC486, PENTIUM, CD

UKUPNO ... 0
lgrano na:
PC486/66, 8 MB, CD ROM




progonjen dvojicom zakrabuljenih

spodoba bjezi beskrajnim dinskim
morem. Meci lete, hladan znoj curi s
¢ela naseg junaka dok se spodobe sve
vise i vie priblizavaju... Stigavsi do
podnoZja ogromna kamena kipa, Ripley
je posustao, okrenuo se i vidjevsi svoje
progonitelje iza leda pomislio je to je
to.... Prsti su na okidaéu, jo$ malo i...

Pustinja... UZareni pijesak... Ripley,

No, u tom se trenutku oglasio kip...i
tako me spasio “govoreéi” Memnanov
kip, vierovala ili ne..., priéate vi
liepuskastoj Mei Chen koja svoj topli
pogled nadopunijuje rije¢ima “Oh,
Roberte, tvoje su pri¢e tako ekstrava-
gantne...” Dug je put do New Yorka...
VrativSi se u svoju “Kuéu éudnovatosti”,
imate to vidjeti - va$ vjerni Feng Li
svijeéom na glavi pokusava hipnotizirati
15 stopa dugu kobru, ponos vase
zbirke. Tu poéinje vasa avantura.
Spasivsi Feng Lia, saznat ¢ete da je
ovo bio posao i dvojice Saljivaca koji su
se “poigrali” s vama u Egiptu, a sve je
to zbog vasih podataka o grobnici
prvog kineskog cara... Kao iskusni
avanturist odmah zakljuéujete da sve
ovo ima veze s nedavno pristiglim pis-
mom sliéna sadrzaja. Pismo je stiglo iz
Njemacke, a poslao vam ga je barun od
Seltzama, jedan od vodeéih umova na
podruéju orijentalne arheologije. Priéa
postaje sve zanimljivijom, a vezana je

EGYPT, 1936

uz prvog kineskog cara i njegova
mudraca, mestra Lua. Navodno, car je
Lua poslao u svijet kako bi pronagao
eliksir mladosti kojim bi ostvario san o
vje€nom Zivotu. Lu je proputovao svijet
uzduz i poprijeko no eliksir nije
pronasao, ali je zakomplicirao Zivot
svim buduéim lovcima na blago posta-
viv§i mnostvo smrtonosnih zamki oko
careve grobnice, a koje se mogu izbjeéi
samo ako se rijeSi njegova zagonetka!
To je opet pria za sebe jer da bi je
rijeSio, covjek mora proéi dobar dio
puta kojim je proSao sam Lu kako bi
pronasao dijelove rjeSenja koje je isti
lukavo sakrio. Recimo jo$ da grobnica
¢uva i legendarni carski pe&at, upravo
onaj predmet koji nedostaje bilo kojoj
od frakcija koje se bore za vlast u pre-
dratnoj Kini i koje neée prezati ni od
¢ega kako bi ga se dokopale. Posla ée,
dakle, biti preko glave...

Carobna §uma

Dodam i jo$ da je za ovu igraéku
poslasticu zasluzna upravo ona
ekipa iz Sanctuary Woodsa, kuée
koja nas je razmazila nevjerojat-
nom grafikom, idejom i izvedbom
u igrama poput Buried In Time,
komentari su suvi$ni. Grafika je
ovdije jednostavno nevjerojatnal
Predivne slike u visokoj rezoluciji,
izvrsno digitalizirani likovi, glazba,
efekti i zagonetke od kojih ¢e vas
itekako boljeti glava i izdavati
Zivci ¢ine Riddle of Master Lu jednom
od onih igara koje se ne smiju propusti-
til Uostalom, pogledaijte slike... Istina je
da slika govori tisuéu rijeéi, zar ne?
Sucelje je u igri standardni point and
click, a naredbe su ograniéene na take,
use i look. Sve skupa radi prekrasno.
Animacije su glatke, scrola gotovo i
nema, a nekim ¢udom uz vrhunski
izgled imamo i vrhunsku priéu!
Konaéno smo doéekali avanturu u kojoj
se na racun izgleda nije $tedjelo na

The

Riddle of

Lukavi

Ukleti hramovi, stoljetne zagonet
Ne, ovo nije uvod u najnoviju
Jonesa, radi se o, vjerovali ili ne, -
kolonijalnim SeSirom i leptir masnc

priéi i igrivosti. Zagonetki ima puno i
vrlo ih je malo u stilu jedan predmet -
jedna radnja. Sve predmete koje imate
morat Gete koristiti u najrazliditijim kom-
binacijama i to vise puta, tako da
neéete modi koristiti onu staru foru s
isprobavanjem svih predmeta u jednoj
prostoriji od kojih jedan mora upaliti.
Radnja, isto tako, ne ovisi o tomu jeste
li ili ne pokupili sve predmete na
prethodnoj lokaciji. Ako niste, a imate
sreée, mocéi Cete se vratiti i napraviti sto
ste propustili, a ako ne, uditavat ¢e se
jedna od snimljenih pozicija. Dosta se
stvari da rijeSiti na viSe naéina, tako da
ne morate uvijek slijepo pratiti neki
toéno odredeni slijed.

Za krq...

Evo par sitnica koji ée vam pomogi
da zapoénete i zavrsite ovu lijepu avan-
turicu. Na samom poéetku veé imate
izbor, Feng Lia mozete spasiti tako da
zmiji ma¢em odrubite glavu ili da se
posluzite hvataljkom i strpate je u
kovéeg. Ja bih vam preporuéio da zmi-
jicu ostavite na zivotu jer, novac koji
donosi bit ée vam kasnije viSe nego




)estar Lu

ke, lukave i smrtonosne zamke...

wustolovinu legendarnog Indiane

novom junaku - covjeku s
om, Robertu Ripleyu

dragocjen. Krenite za Peiping.
Kad god stignete na neko
novo mjesto, svakako kupite
nesto domace valute. Novac
je svugdije jaci od rijeéi. Isto
tako, kad god spazite nesto
zanimljivo, koristite svoju biljeznicu.
Ripley ¢e skicirati sve §to bi se moglo
pokazati korisnim u rjeSavanju Luove
zagonetke. Prvo Sto u Kini morate
napraviti je uvuéi se u Hall of the
Classics. Taj ée vam zadatak znatno
otezati drski prosjak koji ¢e vas, makar
mu dali nesto novca, uporno tuzakati
policiji, a prijestupnici u Kini ne prolaze
bas najbolje. Recimo samo da je bijed-
nik slab na metal, a starica koja hrani
golubove ima zgodnu kacigu... Kad
saznate sve $to je moguée saznati,
uputite se u Njemacku. Ovdje éete vid-
jeti pomalo nastrano zdanje, dvorac
pikovog asa. Tu ¢e biti dosta zan-
imljivosti, a od vas se prije svega trazi
dobro uocavanje detalja. Dvorac kao
dvorac, i ovaj ima svoje tajne prostorije,
a do njih ¢ete doéi promotrite li
pozorno zid pored jedne od slika u sobi
za bilijar. U tajnom laboratoriju naéi
¢ete ponesto od barunove korespon-

IRobert L. Ripley - Covjek i djelo |

| Nerijetko se dogada da je glavni junak neke igre
temeljen na stvarnoj osobi. Ovo je vise nego

| tocno u slucaju legendarnog Roberta Ripleya,

| svjetskog putnika ¢esto usporedivanog s

' Marcom Polom, tvorca poznatih “Vjerovali ili
ne!” stripova koji ljudima Sirom svijeta i dan-

| danas podnose dnevna izvies¢a o cudnovatim,

I ali istinitim zanimljivostima. Stoga stvarno nije
nikakvo Gudo da je gospodin Ripley nasao

| mijesto u ne¢em $to bismo moglo nazvati jed-
nom od najvecih ¢udnovatosti naseg vremena - |
osobnom ragunalu. Robert Ripley roden je 26.

I prosinca 1893. u Santa Rosi, California, u siro-
masnoj obitelji. Jo§ kao dijete pokazivao je |
veliko zanimanje za dvije stvari kojima ce kasni-

pohlepnu kornjaéu mezimicu, pa... l je moGi zahvaliti svu svoju slavu - Sport i crtan-

Do ovog trenutka potrebno je jako je. Spoj tih dviju stvari dovest ¢e ga do polozaja I

paziti na to da i u Kini i Njemaé&koj crtada $portskih stripova u San Francisco

pokupite sve “Gudnovatosti” (i u Kini : Bulletinu. Promijenivsi nekoliko dnevnih listova, |

i Njemaékoj naéi éete dvije) jer ako Ripley se konagno skrasio u Globeu. Upravo tu

to ne udinite, va$ ée posao u New potinje duga prica o Robertu Ripleyu i njegovim

Yorku propasti i neéete se moéi vrati- I gudnovatostima... Prica kaZe da je, ne mogavsi l

ti, a da vas ne uhite. | naci inspiraciju za naredni strip, Ripley odlucio
Veéi dio igre s vama ée biti i lijepa I nacrtati par sli¢ica vezanih uz neobicne Spor- |

Mei Chen i nemojte se sramiti moliti je tove poput tronogog tréanja, skakanja unatrag i

za pomo¢ jer pomo¢ ¢e vam ponekad I slicno. Naslov rubrike promijenio je u “Vjerovali I

biti neophodna. Nadam se da ée vam | ili ne!”. Stvar je bila vise nego dobro prihvacena |

ovih par hintova pomog¢i da otpoénete i polako se pocela Siriti na sve moguce |

igru, a kad vas jednom uhvati, neéete nemoguce udne pojave dok se na kraju nijie ~ §

se moéi odlijepiti. Osim ovih par | dogodilo da je Ripleyev strip nasao mjesto u I

po&etnih problema u igri éete zapeti jo§ . Preko 300 dnevnih novina Sirom svijeta. Kako

na puno, puno mjesta jer The Riddle of | su interes i zarada rasli, 1933. osnovana jei |

Master Lu nije ba$ lagana igra. No, ne | prva “Kuéa udnovatosti”. Trajalo je to tako |

predajte se, razmisljajte kako bi nekih 30 godina, za vrijeme kojih je Robert

razmisljao Ripley i, vierovali ili ne, do¢i I Ripley proputovao svilet uzduz i popriieko, pos- |

éete do kraja... I jetivsi 201 zemlju, skupivSi nebrojene Gudno- I

vatosti i postavsi sinonimom za neobi¢no. A sve

to vrijeme stalna mu je opsesija bila Kina. Jako l

. ga se dojmila kineska kultura, obi€aji, kuhinja i, I

posebno, Kineskinje. ISlo je to tako daleko da se

MASTER LU | 1 tak znao potpisivati sa Rip Li! Upravo zbog |

Sanctuary Woods toga, radnja ove igre vezana je uz Kinu i treba

napomenuti da je veliki dio kako stvari, tako i

I dogadaja, povijesno utemeljen. Pocevsi od |

| samog Master Lua, koji je stvarno proputovao

| lijep komad svijeta u potrazi za mitskim elik- l
sirom pa do najmanje postanske marke i sli¢nih

| Ripleyevih trofeja. No, takav je Zivot imao i

| svoju, uvijek vrlo visoku, cijenu... Posljednijih se |
godina svog burnog zivota Ripley polako poceo

| gubiti dok se jednog dana 1949.. u starosti od

| samo 55 godina, nije prijavio u njujorsku bol- '
nicu gdje je ubrzo umro od sréanog udara.

UKUPNO Pokopan je u rodnoj Santa Rosi, a njegov rad

Igrano na: | nastavlja se i danas kroz stalne dopune njegovih |

£C586/90; 16.MB. CDROM “Cudnovatorija” i uvijek nove stripove koji
svakog dana ponovo postavljaju granice masti |

I_milijuna Citatelja.

dencije koja ée vam pomoéi u
razrijeSavanju problema. Preostali dio
barunove ostavstine pokopan je zajed-
no s njim, a ako ne znate kako uéi
u grobnicu Feng Li ima zgodnu i

Dario Rakovac I

PC486, PENTIUM, CD
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€emu se ovdje radi, zapitat cete
Ose. Rije¢ je o pravom remek

djelu informatickih igara. Grafika
je (iako je igra u niskoj rezoluciji,
320x200) dovedena do savrS$enstva.
Ovdje je vazno napomenuti da su i
ostale Lucasove avanture bile u istoj
rezoluciji, ALI rezolucija dijela ekrana
na kojem se odvijalo “ono glavno”
iznosila je samo oko 320x100 tj. po
ovome je razluéivost u “Digu”
dvostruko veéa od one u npr. Mokeyu 2
ili Indiana Jonesu. Igra se, zahvaljujuéi
ovome, igra na FULLSCREENU, sto
znadi jako ugodno igranje!

Sve scene crtane su prvo ruéno, na
papiru, pa obradene na racunalu. Nisu
statiéne te je mogué priliéno visok stu-
panj interakcije, a da i ne spominjem
njihovu ljepotu. Govor je, naravno, digi-
taliziran. Glasove su “glumcima” u ovoj
igri posudili profesionalni glumci.
Glazba je napravljena Lucas Artsovski,
8to znaci da prati igru tj. kad ne prijeti
nikakva opasnost, i glazba je blaga i
umirujuéa dok u gustim situacijama
povecava se napetost ubrzanim ritmom,
poveéanom glasno¢om... Naravno, ne
treba zaboraviti ni zvuéne efekte!
Dakako tu su i tzv. medusekvence,
duze ili kra¢e animacije, koje su ¢esto

| tate” u nepoznatu galaksiju udaljenu

In medias res

Lucas Arts, tvrtka koja je najvece uspjehe polucila avantu-
rama koje ¢emo dugo pamtiti. Nakon Tajni majmunskog
otoka, Indiana Jonesa, X-WINGA, TIE-FIGHTERA, prve CD-
ROM-only igrice - Rebel Assaulta i nedavnog
nastavka - Rebel Assaulta 2, kompanija jos jed-
nom pokazuje da je najbolja jer izdala je novi
hit, The Dig. | Sto drugo reci, nego: LUCAS ARTS
STRIKES AGAIN!!!

bitne za napredovanje kroz igru.

O zapletu...

Na poéetku igre ste u svemirskoj
misiji. Zadaéa vam je skrenuti divovski
asteroid opasan po Zemlju sa putanje i
potpaliti ga sa par atomskih bombica,
deset puta jacih od “debeljka” koji je
sravnio HiroSimu, a sve to da biste ga
skrenuli u putanju oko Zemlje kako bi
preuzeo ulogu Zemljina 2. mjeseca.
Koristec¢i se svojim iskustvom “zalu-

etu vode vas duhovi rase izumrle prije
puno, puno godina (za koje kasnije
shvatite da nisu duhovi)...no kasnije u
igri... Uglavnom cilj vam je vratiti se na
Zemlju. Kroz vase nastojanje da to i
ostvarite upoznat éete se sa vanze-
maljskom tehnologijom, prosioséu,
sukobom dviju rasa, nepoznatim “Zivot-
injama”, kristalima zivota (smrti) ... Da
vam ne otkrijemo previse, i time pokva-
rimo uzitak igranja, ovdje éemo stati...
Kroz igru se provilaéi specifi¢an
humor, ponekad tesko razumljiv bez

stotinjak svjetlosnih godina (sitnica),
nadete se na éudnom vodenom plane-
tu, na jos éudnijem otoku,

peterokutnog oblika, okruzenog sa pet
planinskih vrhova..... Na éudnom plan-

- oo o
R

- ¢
e



da sto god ucinili, NIKAKO NE MOZETE
UMRIJETI, nigdje ne mozete napraviti
nesto sto bi vam “odrezalo granu na
kojoj sjedite”, j. 8to god napravili,
nikako ne mozete zaglaviti.

nekog dodatnog znanja ili pak zivotnog
iskustva stoga je vidljivo da su
stvaratelji igru predvidjeli za nesto stari-
je (nemojte da vas to zaplasi).

Zagonetke?

The Dig je jedina avantura Sam kraj

dosad u kojoj je savrSeno
uskladena tezina
zagonetki sa vre-
menom potrebnim
za njihovo
rieSavanje. Tu je i
mnostvo logic¢kih
slagalica, koje
vam se ponekad
¢ine nerjesSive,
ali kad razmis-
lite...svijet je vas.
Jedna zan-
imljivost kod Lucas
Artsovih avantura je to

The Dig se moze rjeSavati
samo jednom linijom.
(Da pojasnim, neke
Lucasove avan-
ture, kao Indy 4,
imaju viSe
PATHOVA
| (puteva) kojima
mogu biti
rjeseni, no kod
DIGa to nije
sluéaj).
Dig ima “samo” 2
zavrsetka, a tek
pred sam kraj birate

kako Gete zavrsiti igru (kad trebate
upaliti Oko koje ¢e vam dopustiti da
odete do 6. dimenzije...). Jo$ bih za
kraj samo Zelio re¢i da je Lucas Arts jo$
jednom dokazao da je najbolji, stvorivsi
jo$ jednog Blockbustera. Igru bih pre-
porucio svim igraéima, a “avanturisti-
ma” ponajprije.

Cekamo sljedecu Lucas Artsovu
avanturu !

Patrik Pencinger

' THE DIG

= Lucas Arts

PC486, PENTIUM, CD
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Computer Entertainment

preeec commerce N

Bosu.ska 8b, 10000 Zagreb, Tel. 01/615 0758, Fax. 01/615 0759

VELIKE NAGRADE

| e

dodite ili nazovite, prijavite se i pobiljedite
(uskoro i prvenstvo Hrvatske u PC-igrarma)

Computer centar MARLON

Turnin)

u PC-igrama

DOOM2 - NET (u mredi), Mortel Kombat 2 i 3
Command8Conquer - NET, Wareraft - NET
FIFA96-nogomet, NBA9S-kofark...

COLOR TY;VIDEQ PLAYER SH-4ompe..

Korculanska 3B(istok)
(blizu Aufobusnog kolodvora,
nasuprot KIOC-a)

Amiga

PC

1. Knjige i skripte na hrvatskom...
2. AV teCajevi i upute...

3. Ugradnje, dogradnje, popravci...
4. CD kompilacije

5. Racunala, mis, trafo...

6. Sve zabavne i usluzne

l programe...

1. CD hitovi: Formula 1 GP, Rebel
Assault 1i 2, The Dig, Command
& Conquer.. razne kompilacije...
2. Izrade kopija vaseg Harda,
CD-a, videokataloga...

3. Prodaja PC-a i dijelova

4. Prodaja CD rekordera, itd.

THRUSTMASTER.

ALFAKOMPJUTERI d.o.0. T.01/687-099

)



PUTTLEKE ARI

igri Battle Isle programeri Blue
U Bytea su uspjeli napraviti razliku
izmedu okrutne ratne igre i kom-
pleksne strateSke simulacije u kojoj je
intelektualna snaga najvazniji ¢éimbenik.
Moze se pretpostaviti da strateska igra
temeljena na jednom od najveéih i
najkrvavijih ratova u povijesti mora
sadrZzavati elemente slavnog rata, sto je
u ovoj igri i sluéaj. Svi oni koji su igrali
Bl zapitat ¢e se koja je razlika izmedu
nje i Historylinea.
Razlike su slijedece:
1. Sesterokuti koji pokazuju uda-

EIMHEIT HURDE BEWEGT

te) 1992 Hlue b

1914-1918

Tokovi povjesti

Historyline 1914.-1918. je proizvod programerske kuce
Blue Byte koju ne treba posebno opisivati, dovoljno je reci
Battle Isle I. ili Battle Isle Il. i svi ljubitelji strategija ce se
odmah sjetiti. Historyline bi se cak mogao nazvati nji-
hovim nastavkom.

ljenost izmedu jedinica i njihovih meta u

HARTER RUF DEM BEMEGUMGS-MHOOUS

akciji su izbaceni da naprave mjesta
vaznom poboljSanju. Krajolik je sada
jednostavno potamnjen, ¢ime je uprav-
ljanje znatno olakS$ano.

2. Iskoristene jedinice vi$e nisu
prekrivene Patternom ($to ih je &inilo
neraspoznatljivim), veé su jednostavno
pobojane u misje sivu boju.

3. Glavna mapa ja udvostruéena,
¢ime je olak$ano snalazenje po krajo-
liku.

4. Pri racunanju rezultata bitaka
udaljenost od mete je vrio znaéajna.

Uglavnom, uéinkovitost opada sa
povecéanjem udaljenosti mete. To je
neizbjezno zbog velikog broja
razli¢itog topni¢kog naoruzanja.

5. Osim jedinica za gradnju
skladista, pojavljuju se i jedinice za
kopanje rovova koje su u l. svjetskom
ratu imale vrlo vaznu obrambenu

ulogu (ako ne vjerujete, pogledajte seri-
ju Black Adder). Te iste jedinice su
sposobne opet napuniti rovove da bi
ostale jedinice mogle lakSe napre-
dovati. Ovim jedinicama potrebno je
posvetiti odgovarajuéu pozornost.

6. Postoji skoro dvostruko vise
jedinica nego u BI..

Poslije odabira prve mape (za pro-
tivnika) vidjet ¢ete da one predstavljaju
vremenske intervale u mjesecu. Kao sto
se vidi u imenu igre, . svjetski rat trajao
je od 1914. do 1918., dakle &etiri
godine, $to znadi da ¢éete tijekom same
igre ispred sebe dobiti 24 razli¢ite
mape koje predstavljaju jedan vas i
jedan protivnikov mjesec. Strateske
sposobnosti obiju strana se dosta razli-
kuju pa je vrlo tesko preporuéiti neku
taktiku. Najbolja taktika je da pokuSate
osvojiti neprijateljski stozer jer ¢ete tako
izgubiti mnogo manje jedinica.

Ekran je podijeljen na dva dijela.
Lijevi predstavlja takticki display prvog
igrac¢a, a desni takticki display drugog
igrac¢a. Na svakom ekranu nalazi se
mapa sa trenutnim poloZajem jedinica.
Velika novost u ovoj igri je to Sto vas
suigra¢ ili raéunalo ne mora éekati vas
da odigrate svoj potez, ve¢ ih odigra-
vate istodobno. Vazno je naglasiti da
postoje dva moda igranja - prvi je pomi-



Sifre za dva Igrada su:

TRACK, HUSAR, BEAST, PLATE, LIGHT,
SCROL, VIRUS,BISON DRUCK, TROLL,
UBOQT, DROID, GRAND, ROYAL, WATER,
SKILL, SKULL, AUDIO, SPELL, CAMEL,
FLAGS, STORY, SCOUT, GREEN.

canje jedinica, a drugi je napad, s tim
da oba igraca moraju prvo pomaknuti
svoje trupe da bi mogli krenuti u napad.
Ispod ta dva displaya je dio u kojem se
ispisuju vazne informacije o vasim i
neprijateljskim akcijama i operacijama
koje su za vas od velikog znadaja. Sve
pogreske, kao npr. pogresan unos i sl.
se takoder pokazuju u toj liniji. Kad se
kursor nalazi iznad neke jedinice, u sta-
tus liniji se ispisuje snaga, iskustvo i
ime doti¢ne jedinice.

Iskusniji igraéi strategija ¢e primjeti-
ti razli¢ite simbole koriStene za
upravljnje jedinicama. U HL su sva kre-
tanja integrirana unutar kursora. Tako
npr. ako Zelite pomaknuti neku jedinicu
potrebno je nad nju postaviti kursor i
povuci mis$a za desno uho, tada ée se
unutar kursora pojaviti X, ako pak
pomaknete mi$ prema naprijed, ispred
kursora pojavit ¢e se ikona za pomica-
nje. Pomicanjem misa prema dolje,
dobijaju se informacije o jedinici dok
pomicanjem prema desno, velika mapa.
Umjesto mi$a moze se igrati i joy-
stickom ili tipkama. Mapa pred-
stavlja pogled na cijelu mapu
preko cijelog igrajuceg
podrucja. Tom funkcijom
moguce je pregledati cije-
lo podrudje i vidjeti 4
napredovanje nepri-
jatelja, njegove tvornice,
kuée pa ¢ak i glavni stozer.
Kovéeg je simbol za pogled
unutar zgrade ili vozila. Ova
funkcija se moze koristiti samo
ako je kursor postaviljen nad zgradu,
skladiste, transporter. Upitnik ozna¢ava
informaciju, mogucée je dobiti vazne
podatke u okviru ispod kursora. Ako se
ne nalazi na zgradi ili jedinici, dobijaju
se osnovne informacije o ukupnim
snagama. Simbol za pomicanje se
pojavijuje samo ako se sa kursorom
nalazimo nad vlastitim jedinicama.
Simbol s dvjema strelicama indicira da
ste odigrali sve svoje pokrete i da Zelite
promijeniti trenutni igrajuéi krug.
Francuski klju¢ ¢e se pojaviti samo kad
pogledate u inventorij zgrade, a indicira
da Zelite obnoviti jedinicu ispod kurso-
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ra. Cekié se moze takoder koristiti
samo unutar zgrade, a pokazuje da
Zelite stvoriti jedinicu.

Tijekom igrajuéeg kruga moguée
je koristiti bilo koju zgradu za
popravak oste¢enih jedinica. Da bi se
to napravilo, potrebno je postaviti kur-
sor na zgradu u kojoj se nalazi
ostecena jedinica i drzati FIRE. Ako
pomaknete joystick prema lijevo, vidjet
Gete Skrinju u kursoru; sada otpustite
FIRE i vidjet ¢ete sve jedinice u zgradi.
Pomaknite kursor do oste¢ene
jedinice, pritisnite i drzite
FIRE, pomaknite joystick
§ | prema dolje i otpustite

[ FIRE. Jedinica ¢e

automatski posiviti, $to
_ [| znadi da je ne mozete
koristiti u tom krugu jer je
popravijana. Dakako za
popravak jedinica potreb-
na je energija, tako da éete za bilo
koju jedinicu bez obzira na tezinu
ostec¢enja morati potroSiti 15 enrgetskih
jedinica. Jedina iznimka je Depot
builder za ¢&iji éete popravak morati izd-
vojiti 50 energetskih jedinica. Ako u
zgradi nema dovoljno energije, pojavit
¢e se poruka u status liniji da ste
napravili pogresku. Popravak jedinica je
vrlo vazan. Jake jedinice je potrebno
Sto viSe popravijati da bi izdrzale $to
viSe bitaka i samim time dobile veée
iskustvo u borbi (EXPERIENCE).

Jedinice se mogu izgraditi u tvorni-
cama tijekom aktivnog kruga. Da bi
izgradili jedinicu, selektirajte INVENTO-
RY od tvornice (kao i kod popravijanja).
Pomaknite kursor na prazno mjesto za
jedinicu. Ako pomaknete joystick prema
lijevo, dok drzite FIRE pojavit ¢e se
konstrukcijski simbol - éekié. Otpustite
FIRE i pojavit ¢e se sve jedince koje
mozete izgraditi sa raspolozivom
energijom. Kad ste odabrali pogodnu
jedinicu, selektirajte je kursorom, drzite
FIRE i pomaknite joy. prema lijevo te
otpustite FIRE. Jedinica koju ste

A 4 B
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napravili bit ¢e u sljede¢em krugu
spremna za podizanje iz tvornice.

Kad ste pazljivo odigrali sva pomi-
canja, morat ¢ete promijeniti krug. Prvo
pomaknite kursor na neko mjesto
podalje od zgrada i jedinica. Pritisnite i
drzite FIRE te pomaknite joy. ulijevo. U
kursoru ¢e se pojaviti simbol s dvije
strelice koji ozna¢uje promjenu kruga.
Otpustanjem FIRE-a dajete racunalu na
znanje da ste rasporedili svoje jedinice
i da sada Zelite promijeniti mod. Ako
ste zaboravili odigrati neki vazan pokret
jedice, mozete prekinuti postupak pri-
tiskom na FIRE. Da bi ste potvrdili Zelju
za promjenom kruga, pritisnite F1.
Nakon toga se prikazuju svi napadi i
sve zarobljene zgrade.

Svi oni koji ne mogu prestati igrati
Batle Isle trebali bi probati ovu igru jer
je ugodaj tijekom igre odli¢an.

Vedran Relié¢

HISTORY LINE

Blue Byte
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A DU T SN A U

O bogovima sve najbolje

jerujem da je malo igraca arkad- i , L . e
Vnih igara koji su ovu igru pro- Sjecate se igre GODS koja je svojevremeno, prije cetiri
pustili. GODS je jos jednaunizu  godine, predstavijala uz GOLDEN AXE i PRINCE OF PERZIA

odli¢nih igara Bitmap Brothersa i kao i

sve njihove igre obiluje dobrom jednu od najboljih arkadnih igaral
grafikom i zvukom. Igra je prvo izasla
na Amigi, a zatim su i korisnici PC-a pred oéima pri poku$aju bijega. No
dosli na svoje. Isto tako igru ste mogli nisu vas u svu tu zavrzlamu bacili
zapaziti i na ekranima video igara, sto nenaoruzanog. U poéetku neprijatelje
je neoboriv dokaz o njenoj igrivosti. ubijate nozevima (najslabije oruzje, ali
Vi ste ratnik koji prolaze¢i putevima  polje ista nego nista), ali kasnije va$
GRADA, DVORCA, LABIRINTA i arsenal oruzja postaje sve bogatiji pa
PODZEMLJA ubija sve na sto naide. neée biti problema. U hodnicima se
Putem cete nailazite na brojne spodobe  nalaze i razni $titovi, energije i bodovi
i vrlo brzo zakljuciti da su one nepri- koje koristite za kupovanje na kraju
jateljski raspolozene prema vama kad svakog nivoa, gdje mozete kupiti sve ‘
vam njihove vatrene kugle zabljesnu Sto vam je potrebno u igri pa i sam : G |
zivot (znate onu poznatu: ko’lko DOLJE-LJEVO:
novcea,...). Moramo napomenuti da je ova igra, po prvi put u
Tijekom igre nailazite i na razne arkadnim avantuarma koristila umjetnu inteligen-
kljuteve za koje odmah, nekim cijg, t. nepriiatel{'i nisy b.efglavo juris?ali'na vas,
vec¢ su vam pokusavali priéi s leda, a neki su vam

¢udom, zakljucujete ¢emu sluze.
Jedna od stvari koje vam
zagorcavaju zivot su brojne sklopke podsjec¢a na bravu. No, sklopke se
pred vratima, €ija funkcija neodoljivo mogu nadéi i ispred mnogobrojnih zamki
i pomo¢u njih ih unistavate. No nije sve
bas tako lako jer ¢ete morati naéi pravi
nadin, za $to Cete potrositi i Zivce i vas
vec rasklimani SPACE. Svaka postava
ima po nekoliko nivoa koji se medusob-
no mnogo ne razlikuju, a na kraju svake
postave borite se sa tzv. glavnim
éudovistem koje je onoliko jace od vas
koliko je ve¢e. No ne gubite nadu jer za
sve postoji nacin pa tako i za njegovo
svladavanje. Jedina zamjerka igri je
sporo kretanje glavnog junaka, a ljestve
uopce ne koristite za spustanje ve¢
skacete u nepoznato pa makar vas to
kostalo gubitka energije.

Sve u svemu igra je dobro
zamiSljena te je svojevremeno
zasluzeno predstavljala hit medu arkad-
nim igrama, a i medu igrama opéenito.

Danon Seletkovié

krali stvari.
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ve pocinje u svemiru gdje veé¢
Cetiri desetlje¢a vladaju mir i
blagostanije zahvaljujuéi organi-
zaciji koju ¢ine sve planete - UNITED
PLANETS FREEDOM FORCES ili krace

| UPFF. Oni opremaju brod, AVALON 1,

| galaksije. Posadu broda

I nijih ljudi tih planeta.

kojeg $alju u ispitivanje zad-
njeg prolaza kroz barijeru

¢ine col. Striker s jo$ par
odabranih i najsposob-

Sve prijasnje misije
netragom su nestale, a

oni su kao zadnja nada
poslani da sve to preispi-
taju. DoSavsi skoro do kraja
svoje misije i ne sum-njavsi
viSe u svoj uspijeh, bivaju jako izne-
nadeni - pred njima se materijalizirala
ogromna vojna krstarica koja je za¢as
onesposobila i provalila u AVALON 1.
Razni mutanti odmah su preplavili brod
i nakon Zestoke i kratke bitke porazili

I malobrojnu posadu AVALONA 1. Poslije

bitke mutanti su napustili brod, uvjereni
da nitko nije prezivio njihov napad, ali...
jedan se Covjek dize iz rusevina, odlazi
u spremiste i oblaéi svoj novi “Turrican
fighting suit”. Zove se Bren McGuire (to
ste vi), a jedino mu je na pameti -
OSVETA!

A sada nesto o samoj igri. Na
ekranu se pojavljujete naoruzani i
pucate po svemu sto se krece - vrlo
jednostavno, zar ne? Tu su raznorazni
mutanti - od dosadnih komaraca preko
vrlo opasnih ribica pa sve do ogromnog

Svemirski borac

nabildanog manijaka
(voli skakati i pucati;

o¢i). Na donjem dijelu
ekrana imate neke
podatke: broj zivota, pre-

ostalo vrijeme (ne obnavlja se
gubitkom Zzivota), broj dijamanata (?),
vase tajno oruzje (upotrebljavajte ga
samo onda kad stvarno zagusti i to pri-
tiskom na tipku SPACE), broj bodova i
vas$a energija. U igri postoje i “nevi-
dljive” kocke koje mozete pronaéi tako
da malo zapucate po zraku, a puca-
njem u njih dobit ¢ete razna pobolj-
Sanja (oruzje, energija...). Pucate pri-
tiskom na tipku CTRL, a kre¢ete se
strelicama. Duzim pritiskom na CTRL
tipku dobivate vec¢u vatrenu mog, ali se
pri tome ne mozete kretati, a strelice
vam tada sluze za usmjeravanije paljbe.
Klasi¢na grafika arkadne pucacine
lisena svih detalja i maste, dok zvuéni
efekti naruSavaju tiSinu vase sobe i
samo Zivciraju susjede.

Goran Borotha

LIJEVO:
Velik broj oruzja, pobolj-
Sanja i raznolikih nepri-
Jjatelja uvelike utjeéu na
.| zanimljivost igre.




GORE:

Prekrasan krajolik rano jutro... seoska idila.
Nitko i ne sumnja da se sprema okrutno
umorstvo.

se izbornik s tri opcije: START

GAME, OPTIONS i LOAD OLD
GAME. LOAD OLD GAME - ako ste rani-
je snimili poziciju, pomoéu ove opcije
mozete je uditati, OPTIONS - redefini-
ranje tipki i START GAME - pocetak
nove igre. |z uvodnog skroliraju¢eg tek-
sta saznajete da se nalazite u dalekoj
zemlji Speris te da se vas junak odaziva
na ime Cho. Cho je mali djeé¢ak koji, da
bi zaboravio okrutnu svakodnevnicu,
sanjari da je veliki junak koji putuje svi-
jetom u potrazi za avanturom, slavom i
fortunom. | dok on sanjari o osvajanju
srdaca prelijepih princeza, sudbina je
odredila da ¢e i on poput ostalih biti
farmer te da ¢e njegova najveéa avantu-
ra biti ¢uvanje stoke na Cowtree otoku.
Jednog popodneva, vraéajuéi se kuéi
Cho je primijetio poruku zabodenu
bodezom u vrata. Procitavsi je, odmah
se zaputio u dvorac do svog prijatelja
Kalea. Kale mu je objasnio da je u
zivotnoj opasnosti te je zamolio Choa
da mu pomogne. Naime, zli Kaleov brat

N a samom pocetku igre pojavljuje
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Nasljedstvo Sperisa

Nakon genijalnih Wormsa, poznate programerske kuce
Team17 i Ocean ponovno su udruzile snage i pod
pokroviteljstvom Binary Emotions napravili simpaticnu
igru The Speris Legacy (u nastavku TSL). TSL je prva RPG
(Role Playing Game) igra ovog tipa na Amigi dok su takve
vrste igara znatno zastupljenije na konzolama.

Gallus htio se domoéi prijestolja, ali mu
pritom smeta zakonski nasljednik Kale.
Kale i kralj su se dogovorili da nadine
dokument kojim ée Choa obvezati da u
slu€aju Kaleove smrti, on bude nasljed-
nik. Cho u toj situaciji nije imao izbora

te je potpisao dokument i vieéno vezao
svoju sudbinu uz kraljevstvo. Nakon
pune Cetiri godine dogodila se nesreca.
Dvorac je izgorio do temelja, Kale je u
pozaru izgubio Zivot, a Cho je u toj
nesredi izgubio svog najboljeg prijatel-

LIJEVO:
Ulaz u dvorac ¢uvaju dva brata blizanca koji
se nadaju promaknudu.

DOLJE:

Pomocu ove mape moZete oti¢i na sljedeéi
nivo (drugi dio zemije).
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ja, i pun Zalosti, bijesa i mrznje sjetio se
tko je za sve kriv, GALLUS! Ovdje
podinje igra u kojoj je vas osnovni cilj
pronaci Gallusa prije nego on pronade
vas i osvetiti Kalea. Najprije se uputite u
dvorac na ragovor s kraljem Arslornom.
Kad vam da slobodu kretanja po
cijelom kraljevstvu, izadite na ulice kral-
jevstva i popricajte sa svojim znancima.
Od nijih ¢ete dobiti korisne podatke za
zavr$etak igre. Neprijatelji su vam
duhovi, vitezovi Demehawksa, razna
éudovista itd. Da biste se mogli boriti,
potrebno vam je oruzje i 8tit. Predmeti
se obiéno nalaze u Skrinjama pa tako
mozete dobiti kljuceve, novéi¢e, bombe
ili pak energiju. Nakon svakog
prijedenog neprijatelja poveéava vam
se iskustvo, a samim time i graniénik
energije. Energija, bombe, brze tenisice
i ostale stvari mogu se kupiti u pro-
davaonici koja se nalazi u selu Gillards
Rhine. Novac mozete naéi u cvjetovi-
ma, Skrinjama ili kad ubijete
neprijatelja. Mac ¢ete

naéi u skrivenoj pros-

toriji s desne strane
dvorca, a Stit na
juznom dijelu

tvrdave. Kad

pokupite mag i

§tit, mozete

napokon izaci

izvan tvrdave te vid-
jeti cijelu mapu kral-
jevstva. Sljedeci nivoi
su Gillards Rhine,
Cowtree Island, Makiah,
Outlaws, Sandoon, Sharma, Spiral,
Tunel.

GORE:

Njegovo viso¢anstvo Arslorn

DOLJE:

Pokraj svakog vaznog raskriiia nalazi se
putokaz koji uvelike olak$ava orjentaciju.
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Seel vou later.

Nadite Ruperta i poku$ajte ga nagovoriti
da vam ustupi propusnicu kako bi ste
mogli uéi u ovu kuéu.

DESNO:

Zavirite u torbu i pogledajte Sto ste do sada
pokupili. Ovdje moZete birati razliCite stvari
koje kasnije koristite u igri.

U gornjem lijevom kutu
ekrana nalaze se dva
@g@; [\ prozotica. U prvom se
\ nalazi trenutno
izabrano oruzje, a u
drugom neki pred-
met. Oruzje se
aktivira jednim, a
predmet drugim
FIREom. Promjena
oruzja i predmeta
vrsi se tipkom F2.
Za snimanje pozicije
koristi se tipka F5. U
gornjem sredi$njem dijelu
nalazi se SCORE a u donjem
sredi$njem dijelu pokazivac jadine
udarca. Kljuéevi, novac i bombe nalaze
se u donjem lijevom dijelu ekrana.

0 1

~ Snaga i iskustvo se nalaze u gornjem

desnom dijelu ekrana. Stil izvodenja je
iz polupti¢je perspektive. Likove su
crtali decki iz Oceana tako da su svi
mali, zdepasti, glavonje. Team17 je
izgleda napravio samo par uvodnih
sli¢ica i nista viSe, dok uloga Binary
Emotionsa nije poznata (Sala mala).
Grafika je zadovoljavajuca (64 boje), a
zvuk dopadljiv. Svim ljubiteljima ovog
tipa igara TSL ¢e biti prava poslastica.
Igra dolazi na &etiri diskete i moguce ju
je instalirati na hard disk gdje zauzima
3,24 Mb. Minimalna platforma A1200 sa
2Mb RAM-a. Ako ni na njoj necete imati

memorije, aktivirajte Early Stratup te
iskjucite CCO: i DF1..
Vedran Relié

THE SPERIS LEGACY

QOcean/Team 17

' UKUPNO
| lgrano na:
| Amiga 1200, 2MB, 3,5 MB HDD




Predstavljamo: THRUSTMASTER.-

Sa najviSeg vrha svjetskih TOP-LISTA, najbolje ocijenjeni za design, praktiCnost, igrace sposob-
nosti i apsolutnu prilagodenost igracCu, stize i do nas najbolji... Thrustmaster!!!

Uvoznik:
PREBEG COMMERCE
Tel./Fax.: 01/615 0758 FCS

Flight Control Stick (FCS) je prvi izbor svakog ljubitelja simulacija.
Dizajniran kao vjerna kopija komandne palice borbenog zrakoplova F4
Phantom zadovoljit ¢e vetinu vaih letackih prohtjeva. (IBM PC/Mac)

F-16 TQS

Ovaj je joystick vjerna kopija pomocne palice bor-
benog zrakoplova F-16 Falcon. Programski prilagoden,
ovaj joystick moze zamijeniti veéu kolicinu tipaka sa
tipkovnice. Osjetite kako se osjecaju piloti borbenih
zrakoploval (IBM PC)

|
PFCS

Ovaj je joystick poboljsana verzija FCS joysticka. Poboljsane kon-
trole i veca izdrzljivost povecat ée realistienost pri igranju simulacijo.
(IBM PC)

XL ACTION CONTROLLER

Dizajniran za akcijsko/ arkadne igre ovaj joystick dobro
lezi u ruci. Takoder tu su i cetri gumbe za pucanje koji
koriste naprednu FCS tehnologiju. Niska cijena ovog joysticka i
dobar ugodaj jomée vam ugodno igranje. (IBA PC)

] L
F-16 FLGS

F-16 FLCS je odlitno dizajniran i potpuno programski
prilagoden joystick. Dobitnik je brojnih nagrada za ino-
vaciju i multimediju. Odliéno dizajniran, dobro lezi u
ruci, a svojom programibilnoséu potpuno zamjenjuje tip-

kovnicu. (IBM PC)

WCS

Ovaj je joystick prava kopija komandne palice za promjenu naoruzanja i dodavanje potiska u bor-

benom zrakoplovu F-15. Dizajniran je za upravljanje lijevom rukom kako bi pilot mogao biti usmjeren n
dogadaje izvan kabine. Ovaj ¢e ljepotan i zadovoljit ée i najzahtjevnije igrate. (IBA PC/Mac)
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Cyber Rom CD

Tvrtka Innovative Communications
izbacila je na trziste vrio zgodnu
stvaréicu - izgleda i funkcionira kao
SONY Discman, samo $to se pomocu
PCMCIA Plug-and-Play kartice moze
spoijiti i na raéunalo te raditi kao i svaki
drugi CD Rom. Dakle, mozete ga
odspojiti i ponijeti sa sobom na posao,
Skolu, faks i najnormalnije slusati CD-
ove, a kod kuée ga koristiti kao bilo koji
CD. Dolazi, naravno, u dvije verzije -
dvostruke brzine s viemenom pristupa
od 360 ms i Cetverostruke brzine s vre-
menom pristupa 235 ms i prijenosom
od 600 Kb/s.

Za podrobnije informacije nazovite
Innovative Communications (0181-953-
0948).

MMU 2000 - priruéno, prijenos-
no, korisno

Za sve one koji posjeduju
Notebook, a osjec¢aju se prikracenima
za predivne trenutke igranja tvrtka NTK

Europe Ltd. napravila je multimedijalnu
jedinicu koja se zove MMU 2000. Ona
posjeduje CD ROM cita¢ dvostruke
brzine, ugradenu Windows kompatibil-
nu zvuénu karticu, ugradene zvuénike i
mikrofon. Naravno, CD moze reproduci-
rati i normalne audio CD-ove. Uredaj se
napaja baterijama ili vanjskim izvorom
elektriéne energije.

CASIO - da sunce izide na vri-
jeme

CASIO ELEKTRONICS upoznao
nas je s prvom digitainom kamerom s
ugradenim kolor displayom od tekuéih
kristala. Sustav nam omogucéava spre-
manje 96 digitalnih slika koje mozete
trenuta¢no prebaciti kabelom u vase
racunalo, obraditi ih, zumirati, posvijetli-
ti i uéiniti sve ono §to vam vas softver
omogucuije bez kune troSka. Nema
nikakvih dosadnih filmova, razvijanja,
skeniranja,... Ali ipak, ima jedan prob-
lem - CIJENA , uredaj stoji 799 funta.
Sve dodatne informacije mozete dobiti
na 0181-893-2592.

Recordable CD system RCD
5040

RCD 5040 spada u novu generaciju
Recordable CD systema koji imaju 4X
(quad) brzinu ¢itanja i 2X CD brzinu sni-
manja. ldealan za arhiviranje velikih
koli¢ina podataka uz istovremeno nisku
cijenu. Dolazi kao nasljednik najpopu-

larnijem 2X/2X systemu RCD 5020 u
internoj i vanjskoj izvedbi.

RCD 5040 za PC okruzenja opremi-
jen je posebnom OEM verzijom Corela
pod imenom CD Creator 2.0 koji
omogucava korisniku kreiranje popu-
larnih CD formata kao ISO 9660, HFS,
Red Book Audio, Green Book
Multisession/ Multivolume kao i Yellow i
Orange Book za CD-ROM kompatibilne.
CD Creator podrzava rad u Microsoft
Windows 3.1x, Windows 95 i Windows
NT okruzenju. Takoder je uklju¢ena i
WIZARD aplikacija koja omoguéava
korisniku lak i siguran nacin koristenja
RCD systema.

All in one - Brother!

Firma BROTHER izbacila je na
trziSte multimedijalno rac¢unalo “All in
One”. Prednost ovakvih racunala je sto
zauzimaju malo mjesta i nemaju puno
vodic¢a. Dakle, sto se sve nalazi u kutiji?
PCI ploc¢a + Intel Pentium 75-120 MHz,
8 MB RAM - 12 MB RAM, PCI graficka
kartica, QUAD SPEED CD ROM, 15”
SVGA LR NI monitor u boji, Floppy 3,5”-
1.44 MB, zvuénici, 16-bitna zvuéna kar-
tica te, svakako tipkovnica i mis. Uz to,
u 4 16-bitna ISA i 2 PCI podnozja
mozete ugraditi TV karticu sa prijam-
nikom, dodatni disk, modem, M-PEG
karticu .... i sve to uredno otplatiti
leasingom ili kreditom na 36 mjeseci.
Na Zalost, ne i kod nas u Hrvatskoj.



Niali

Naravno, slozit ¢ete se s tvrdnjom
kako je uz svu volju i kupljeni soft-
weare, potrebno racunalo koje ¢e
odgovoriti svim vasim potrebama. |
zato, umjesto da odgovaramo pojedi-
nacno na vasa pisma i opisujemo
kakvo racunalo kupiti, gdje ga kupiti,
koje su mu karakteristike.... otvaramo
novu rubriku. Prvo je na redu multi-
medijalno rac¢unalo “naoruzano”
najnovijim AMD-ovim procesorom
pomalo neobi¢nog naziva AM5X86-P75-
133.

AM5X86-P75-133 je zapravo 133
megaherizna verzija procesora 486
kojim AMD konkurira skupljim Pentium
procesorima (koliko uspjesno, pogleda-
jte test brzine). Procesor se nalazi na
PCI matiénoj ploci (koja podrzava Plug
and Play nadin rada) s s ugradenim
paralelnim i serijskim portovima te E-
IDE kontrolerima $to znac¢ajno dopri-
nosi pouzdanosti i brzini prijenosa
podataka a i “Stedi” jedno mjesto za
karticu.

U sklopu racunala je 15” monitor
8to je danas gotovo postalo standard-
om. PodeSavanje svih parametara slike
na monitoru vrlo je jednostavno i pre-
cizno. Racéunalo posjeduje CD ROM
éetverostruke brzine i ima ugradenu
dugmad za upravijenje s audio tj.
“glazbenim” CD-ovima pa stoga ne tre-
bate izlaziti iz programa da biste
poslusali glazbu.

Ugradena je i S3 TRIO video kartica
nove generacije sa 64 bitnim grafi¢kim
procesorom/akceleratorom i hardver-
skim dekompresorom M-PEGa (za
video reprodukciju!!), koja daleko
nadmasuje staru, pomalo umirovljenu
S3 806 ( da ne govorimo o TRIDENTICI
8900 bez grafitkog akceleratora).

Software koji dobijete
s karticom omoguéava i
neiskusnom korisniku da
vrlo jednostavno odabere
rezoluciju i broj boja u
Windowsima $to je vrlo
bitno jer neki programi za
normalan rad zahtijevaju
specifiénu rezoluciju i
odreden broj boja. Za one
koji uvijek Zele nesto novo,
tu je tipkovnica koja ima
ugradene dodatne tipke za
Windowse 95 dok je mi$
Microsoftov, ergonomski i
nepogresivo kvalitetan.
Posebno su nam se svidjeli bas reflek-
sni zvuénici s ugradenim pojacalom i
transformatorom za napajanje. Dovoljno
su glasni za teroriziranje dosadnih sus-
jeda iako €ovjek uvijek pomisli kako bi

Usporedni test procesora izmjeren sa SI (DOS
6.2) i SYSInfo (Norton Utilities). Rezultati
mogu odstupati ovisno o podeSenosti
mati¢ne ploce.

mu jo$ kojih stotinjak Watta dobro
doslo za “pravi ugodaj”. Obzirom na
nasa iskustva, mozemo ustvrditi kako je
kvaliteta zvuka vrlo dobra za §to su
svakako najbitniji zvuénici ali i kvalitet-
na konstrukgcija i izvedba zvuénih kutija.
Zvuéna kartica Expert Media nije nista
specijalno ali s obzirom na cijenu od

par stotina kuna, dobivate sasvim solid-
nu karticu koja je 100% kompatibilna sa
Sound Blasterom. Ono §to smatramo
nedostatkom Expert Media zvuéne kar-
tice je to $to uz nju dobivate priliéno
siromasan softwaerski paket.

Smatramo da je “kostur” konfigu-
racije (video kartica, mati¢na ploca,
monitor) vrlo sretno odabran za kuénu
primjenu, osobito ako pri tom mislimo
na igre i multimediju. Za sve one koji
Zele nesto vise, sljedeca stepenica u
odabiru racunala bila bi matiéna plo¢a
P133 (sa istom karticom i monitorom)
za koju ¢ete morati izdvojiti veéu
koli¢inu novca. Postoje¢ih 8MB memo-
rije zadovoljava rad sa 90% aplikacija
dok ¢éete za komotniji rad sa slozenijim
aplikacijama trebati nadograditi dodat-
nih 4 ili 8 MB memorije.

Na kraju, za sve one koji upravo
planiraju kupiti ra¢unalo, napominjemo
kako cijena i nije nesto Sto ¢e vas Soki-
rati. Naime, kompletno racunalo ne stoji
viSe od 8.814 kn, Sto je, morate priznati,
sasvim zadovoljavajuce.

Racunalo ustupilo poduzeée
“Edinkom”, OZegoviceva 19, Zagreb,
tel. 2334-528, 2338-224, 2330-997

M.



MACINTOSH Performa 630

Apple Macintosh ra¢unala jo$ od
njihovog nastanka prati glas najkvalitet-
nijih, ali i najskupljih osobnih rac¢unala.
Stoga su kupci ovih ra¢unala bili najza-
htjevniji korisnici koji su za svoj novac
zeljeli i vrhunsku opremu. Tijekom
1995. Apple je uspio u svoj proizvodni
program uvrstiti ra¢unala nizih cijena -
serije Performa, namijenjena kuéama,
Skolama i malim tvrtkama. Sto se tada
dogodilo? Nastala je jagma za tim
radunalima, prvo u Americi i Kanadi, a
potom i u Japanu - domovini elektron-
ike, gdje je samo tijekom 1995. pro-
dano za 50% vise Apple Macintosh
racunala nego prethodne godine, a
Apple se uévrstio na prvom mjestu po
prodaji. No, da li je i zaradio? | je i nije,
jer utrka s drugim proizvodaéima bila je
dobijena, ali uz visoku cijenu nezado-
voljstva unutar vlastite korporacije. U
Appleu su uvidjeli da im se ipak ne
isplati viSe prodavati tako jeftina
ra¢unala te u veljaéi 1996. donose
odluku da se zadrzi kvaliteta i usluga,
ali da se cijene linije Performa poveéaju
za nekih 12% uz reduciranje ukupnog
broja modela. Kako su Performe bile u
jednom trenutku &ak jeftinije od najjef-
tinijeg “tajvanaca”, toj odluci izgleda
nema ekonomskog prigovora. U
Hrvatskoj ih sada jo$ ima u
ograni¢enim koli¢inama i zasad im je
cijena jo$ uvijek niza negoli u
Njemackoj jer su pedantni Nijemci veé¢
uredno ukalkulirali svojih 12%.
Pogledajmo $to je to Apple nudio uz

Poznata Mac radunala danas se mogu naéi
na najrazlié¢itijim mjestima. Tu su i knjiznice za
omladinu u kojima ovo racunalo sluZi za
edukaciju i igru.

com i mreznim softverom. U stroju je i
8-bitna kartica za kvalitetan zvuk zajed-
no s izlazom zvuka za pojacalo,
zvuénike ili slusalice, ulazom za mikro-
fon. | to nije sve. Sustav je najnoviji
Macintosh OS 7.5.1 na hrvatskom
jeziku s preko 800 stranica uputa,
takoder na hrvatskom.

Lz najnoviju isporuku
Performi 630 sredinom
veljace se pojavio dodar-
no I pokilon paker od 9 CD
naslova’

2ceeesssssssce $2360062800852000083060052380008

U Performu 630 se moze dodatno
ugraditi i TV/Video kartica (nije
ukljuéena u akcijsku prodaju). Jasno da
je televizor jeftiniji, ali se uz tu karticu
dobivaju i programi za skidanje

tako nisku cijenu. Apple je u Performu
630 ugradio standardnu LC630 plo¢u
na 66 MHz. Racunalo dolazi s 8 MB
RAM memorije, $to je dovoljno skoro za
sve igre ili programe, a ta se memorija
moze prosiriti do 52 MB. Ugraden je
hard disk od 350 MB, $to je dovoljno za
igre ili male tvrtke. Ugraden je i Apple
CD dvostruke brzine. Sam stroj je
opremljen i mreznom Loca/Talk karti-

TV slike kao fotografije, ali i
| ¢&itavih inserata, $to
omogucéava uvodno upozna-
vanje s TV i VIDEO kompju-
torskom tehnologijom.
Grafika u toj konfiguraciji je
najbolja od najboljih. Monitor je
Apple 14” RGB koji dolazi
samo sa Sony trinitron cijevi.
Sony trinitron monitori (a i tele-
vizori) veé¢ duzi niz godina
predstavljaju vrhunske moni-
tore u svijetu, a u kombinaciji s
Apple tehnologijom dobili su
sve mogucée preporuke renomi-
ranih ¢asopisa. lzuzetno ostra
slika, zastita od zrac¢enja, uz mali
utrosak elektricne energije (stoga i
malo rasipanje topline) je upravo ono
Sto biste trebali staviti pred sebe u
svome domu.

Seéer na kraju. Uz najnoviju
isporuku Performi 630 sredinom veljace
se pojavio dodatno i poklon paket od 9
CD naslova:

Grolier multimedijska enciklopedija

3D Atlas svijeta, s aero-
foto snimkama za-
nimljivih podruéja

Myst, najbo-
lia igra 1994.
godine. Trebam
li jo$ sto reéi?

The Deadalus
Encounter (na 3 A
CD-a), uzbudljiva SF
igra s prekrasnom Tiom u
glavnoj ulozi. Za one koji obozavaju
satima upucavati svemirce poruka:
decki, gledajte malo i Tiu.

Snoopy CD, uéenje jezika i pojmova
na stranim jezicima

Asterix, jo$ jedan CD gdje, uz Gale i
Rimljane, vi uéite strane jezike, iako se
oni uglavnom udaraju i to najvie po
glavi

Concerware Personal Edition, pro-
gram za snimanje glazbe, reprodukciju i
pisanje nota; jasno ako znate Sto su
note

Rock, Rap ’n Roll CD, mali miks ve¢
spremljenih glazbenih brojeva

Making Music CD, u¢enje komponi-
ranja za malu, malu djecu. Po
ameri¢kim cijenama sam taj paket
kosta oko 2000 kuna. Kad se sve zbroji
(dakle, originalno Apple Macintosh
ra¢unalo + najkvalitetniji monitor +
ugradeni CD + ugradeni zvuk, mreza,
hrvatski sustav + poklon paket) i pogle-
da se veleprodajna cijena u Hrvatskoj
od 7739 kuna i vama je jasno da Apple
tu i nije imao bas neku zaradu.

Nazovete li ve¢ sad FILEX (tel.
2395-755, tel/fax. 229-050, Bukovacka
81) mozda ¢ete ugrabiti (bingo) i vi svoj
primjerak najkvalitetnijeg raéunala po
gore spomenutoj cijeni. A ako ste
zakasnili, nemojte se Zalostiti, mozda i
12% vise nije prevelika cijena za ovu
jedinstvenu i nadasve jeftinu konfigu-
raciju. A i Apple bu nekaj viSe zaradil,
Sto mene osobito veseli. Razmete me,
kaj ne?

Nenad Nikolié



upili smo raéunalo i navalili na

Ki‘?rice koje smo dugo giedali kod
rijatelja. | Sto sad? Nakon nekog

vremena prosli smo sve nivoe, upucali
sve aliene, oslobodili princeze, osvojili
zlato i kredite... i na kraju je pisalo
samo GAME OVER. Ali ra¢unalo nije
samo za igru, ono je puno vise od
igrace konzole i potrebno je iskoristiti
njegove moguénosti za dugotrajniju i
uzbudljiviju zabavu od napucavanja
svemirskih ¢udovista. Predlazem jednu
originalnu i vrlo popularnu igru -
zaradivanje pravog novca. Da biste do
toga dosli, potrebno je procitati puno
knjiga i raznih Helpova, ali i iskoristiti
razne dodatke racunalu koji pomazu da
iz njega izvué¢emo najvise. Prvi takav
dodatak je PISAC.

Pisa¢ spada u tzv. periferne
uredaje. To znadi da to nije uredaj koji
se ugraduje u racunalo, ve¢ se kabe-
lom za prijenos signala povezuje s njim.
Danas neka specijalizirana racunala
imaju i pisa¢ ugraden u sebi, ali o tim
pisa¢ima ovdje neéemo govoriti (mada
takva radunala vidamo svuda oko nas,
primjerice, kase u samoposluzivanjima,
medicinski uredaji za npr. analizu krvi).
Da bi pisa¢ radio, potrebno je da
radunalo i pisa¢ budu povezani kabe-
lom i da se medusobno prepoznaju. To
prepoznavanje vrsi specijalizirani soft-
ver (koji se na Cistom hrvatskom zove
drajver) koji se mora na neki naéin
instalirati. Kod boljih pisaca postoji
znatni elektronicki sklop u samom
pisacu koji pomaze njegovu radu, a ¢ija
radna memorija danas dostize i do stot-
injak megabajta. Pored toga danas se
u najskuplje pisaée ugraduju i hard
diskovi velikih brzina i kapaciteta za

pohranjivanje raznih pisama (vrsta
slova - fontova). Pisa¢a danas ima vise
vrsta pa je teSko odluditi se pri kupniji.
No, treba dobro promisliti, a mozda
vam pomognemo i mi ovim tekstom.
Prvo je potrebno znati ¢emu ¢e sluziti
vas pisa¢. Pisaci, kao i raéunala, mogu
sluziti u razne svrhe - za pisanje dopisa
( kao pametni pisaéi stroj), za ispis
raznih baza podataka i knjigovodstva,
za blagajnu u kafi¢u, za ispis crteza i
nacrta, za ispis na viSeslojnom papiru u
nekoliko primjeraka odjednom, za ispis
u boji, za graficku pripremu, za ispis
elektrokardiograma. Ipak pogledajmo
koje vrste pisac¢a dolaze u obzir za
nasu kuénu upotrebu ili u kakvom man-
jem uredu. Postoje 3 osnovne vrste
pisaca: igliasti, ink-jet (pljuckaju tintu) i
laserski. Svi oni imaju moguénost
ispisa u boji i u raznim formatima.
Igli¢asti pisaci dolaze naj¢esce sa 9 i sa
24 iglice. Ovi s viSe iglica daju ljepsi
ispis, ali su i skuplji. PiSu tako da im
racunalo softverski zada polje tockica
koje iglice po odredenom rasporedu
ispisuju (za svako slovo drugadje) i to
na naéin da se udari ili ne udari tockica.
Pisa¢ u svoju memoriju uzima dio teks-
ta, ispiSe ga, prazni tu memoriju, puni
ga drugim dijelom teksa, ispise ga,
ponovno isprazni i tako u nedogled.
Prednost je tih pisaca $to ispisuju
putem danas najjeftinijeg medija, a to je
traka s tintom. Takva traka malo kosta,
a moze dulje vrijeme (i sve blijede, i
blijede,...) pisati. Nakon toga se ili pre-
mazuje posebnom tintom ili baca i
stavlja nova. Tinta kojom je traka
namocéena sadrzi mazivo ulje, tako da
se iglice podmazuju kako ne bi uslijed
trenja i velike brzine pukle. Iglice se
mogu slijepiti i uslijed prljavstine pa ih
je potrebno povremeno ogistiti alko-
holom, a zatim podmazati s par kapi
posebnog ulja. Ako iglica pukne, tada
na tom mjestu na papiru ostaje uvijek
bijelo (jer vise ne udara preko trake u
papir) i tada se mora cijeli snop iglica
(tzv.”glava”) zamijeniti. Ta “glava” je re-
lativno skupa pa ako je printer star,
mozda je bolje nabaviti novi. Mogu¢ je
ispis u boji pomoéu visebojne trake, ali
za to treba imati neSto pametniji (Cit.
skuplji) pisa¢ i kompjutorski program.
Prednosti su ovog pisaca $to pored

Kontrolna plo¢a
Veéina laserskih
pisaca imaju LCD
(Liquid Cristal
Display) koji vam
govori o nedostaku
papira u pisacu i
drugim greSkama.
Ovaj printer nam
sve ovo govori
pomocu LED (Light
Emitted Diode).

Toner Cartridge

Laserski pisac koristi toner sli¢an fotokopirnim aparat

zamijeniti.

niske cijene ima i moguénost ispisa na
viSeslojnom samokopirnom papiru (ili
papiru s indigom). Pored toga stan-
dardna oprema ovih pisaca ukljuuje i
beskonaénu traku koja vucée papir
pomoéu perforiranih rupica na njego-
vim rubovima (traktor) pa se moze
ostaviti cijela kutija papira koju ¢ée pisa¢
polako ispisati npr. preko no¢i.
Nedostaci su sto je pisa¢ spor, ima rel-
ativno najruzniji ispis u odnosu na sve
ostale tipove pisaca i $to je, uslijed
mehani¢kog nacina udaranja iglica u
papir preko trake s tintom, bu¢an u
radu. Kod starijih tipova ove porodice
pisaca postoje i ograni€enja u broju
razli¢itih tipova pisama (fontova) koje



mogu ispisati.

Danas puno popularnija porodica
1 pisaca su ink-jet pisaéi. PiSu tako $to
1 rac¢unalo softverski kontrolira izbaciva-
! nje mlaza iz mlaznica (rupica) koje se
nalaze na dnu male kutijice (cartridge).
U toj kutijici nalazi se spuzva natopljena
tintom. Kutijica ima i mali elektronicki
dio koji daje zavrsni signal da li da se
rupice otvore (tinta curi i piSe crno) ili
ne (tinta ne curi i ostaje bijelo). Kod
nekih pisaca i raunala moguce su ¢ak
i nijanse sive boje jer je softverska kon-

Laserski pisa¢

™ Laserski pisa&i su pouzdani, tihi i
relativno jednostavni za upotrebu,
ali su i priliéno skupi.

!ima (punjen tintom), a vrlo ga je jednostavno

trola i to omoguéila. | ovdje pisa¢ uzima
paket po paket teksta i moze ispisati
tako cijeli spremnik, koji obiéno sadrzi
100 listova. U novije doba ta se tinta u
kutijicama nalazi u posebnim malim
plastiénim prozirnim spremnicima (ink-
tankovima), tako da se elektronika ne
baca, ve¢ se, kad se isprazne, mijenjaju
samo ti spremnici. Spremnici mogu biti
i s tintom u boji i s crnom tintom o
€emu ovisi kako ¢e pisa¢ pisati. Ispis
ovisi i 0 papiru na koji se pise jer se
tinta na razli¢itim vrstama papira
razli€ito upija i razlijeva. Najbolji rezul-
tati i najostrije sike su na glatkom i
punijem papiru ili ¢ak plasti¢noj bijeloj
foliji. Dobre su strane ink-jet pisaca

i

nadasve lijep ispis, umjerena cijena, tihi
su u radu, jednostavno se njima rukuje
i malo se kvare jer nemaju slozenu
mehaniku i elektroniku. Servisiraju se
tako $to se cCiste alkoholom u podruéju
neposredno ispod ink-jet spremnika jer
tamo ponekad kapne tinta i zalijepi na
sebe prasinu, a zatim se lagano pod-
mazuju mehanicki dijelovi. Punjenje
tinte za ink-jet pisace skuplje je od
trake za igliCaste pisace.

Najskuplji pisaéi su laserski. Da bi
se oni razumno koristili, potrebno je
nesto znati o njihovom radu. Osnovno
je da oni usisavaju u svoju memoriju
kompletan dokument koji ste im dali na
ispis. Ako je dokument dugacak ili ima
mnostvo crteza i raznih tipova pisama
(fontova), to ocitavanje ¢esto zna potra-
jati duze, a ako je dokument prevelik,
pisa¢ jednostavno otkaze poslusnost.
Stoga je za brze ispise velikih i kompli-
ciranih dokumenata potreban laserac s
mnogo memorije, $to svakako niste
namijeravali kupiti. Osnovno je pravilo
za brzi ispis na lasercima da se
ispisuje stranica po stranica
dokumenta i da na jednoj
stranici ne bude previse
razlicitih tipova slova. 2
Pored toga laserski &
pisaéi se razlikujui po
tome imaju li tzv. Post
Script (poseban softver
za kontrolu ispisa) ili
ne, $to je izuzetno vazno
u grafi¢koj pripremi. Oni
koji imaju Post Script
omogucavaju ispis uvec¢anih
objekata ali tako da rubovi slova ili
crteza ne dobiju zubce, veé¢ ih Post
Script na neki naéin izgladuje. Laserci
imaju i jasan ispis na paus papir ili
prozirne specijalne folije, sto
omogucava da kod kuée izvrsite kom-
pletnu graficku pripremu i odnesete
paus ili folije izravno u tiskaru na izradu
ofset plo¢a. Stoga je laserski Post
Script pisa¢ osnovno sredstvo za kuénu
grafi¢ku pripremu. Laserski pisaci su
skuplji od igli¢astih i ink-jet pisaca, nji-
hov toner (plasti¢ni spremnik kemikalije
za ispis) je skuplji, ali sve to
nadoknaduju ljepotom ispisa.

| $to sad, koji pisa¢ nabaviti za
kuénu upotrebu? Ako stvarno nemate
novca, prvi korak je da nabavite neki

rabljeni i jeftini iglicasti pisa¢. Kad vam
pocne zujati, cvicati i brundati po kuéi,
shvatit ¢ete zasto se bivsi vlasnik
iskreno radovao kad vam ga je prodao
uz ekstra popust. Ako pisete preko 100
virmana ili carinskih viSekopirnih naloga
dnevno, onda ¢ete ga uzeti za posao
jer to jedino mozete smisleno uraditi na
tom pisa€u. Ako ne piSete bas 100 vir-
mana dnevno, veé ste spremni za ljepo-
tu i mir u radnom prostoru ispuniti vasih
par virmana rukom, tada treba uzeti ink-
jet pisa¢ za posao i za kuéu.

Ako patite na boju, mozda
_si mozete priustiti i onaj u
boji. Oni u formatu A3 su
barem 3 puta skuplji od
onih u A4 i ne kupuijte ih
bez veée potrebe.
Knjigovodstvo se moze
namjestiti da se
ispisuje po duzoj
stranici A4 papira jer
neki pisa¢i mogu okrenu-
ti sliku. Za ispis dokume-
nata, pisama, crteza nema

nikakvih problema. Ako imate

viSak novca ili ambicija da se bavite
kuénim izdavastvom, tada nabavite
laserski pisa¢. Kvalitetni laserci su
Cesto skuplji od samih ra¢unala pa prije
odluke ipak malo promislite jer jeftinih,
a kvalitetnih laseraca nema.

Sto preporuditi od pisata na nasem
trzistu? Kako sam emocionalno i
poslovno vezan uz Apple Macintosh,
ni$ta vam drugo i ne peporu¢am. Ako
ste sluéajno nabavili neko drugo
racunalo, tada uzmite neki Epson za
igli¢asti, a neki HP za laserski i ink-jet
pisa¢ i vjerojatno necete pogrijesiti.
Veloprodajna cijena za Apple pisace su
2000-3000 kuna za igliasti i ink-jet, a
6000-10000 za kvalitetniji laserski pisac.
Apple pisaéi, na zalost (osim nekih
laserskih), ne idu na druga rac¢unala
osim na ona s Apple Macintosh opera-
tivnim sustavom, ali zato u ispisu ne
morate brinuti o hrvatskim ili nekim
drugim slovima jer ispisuju ba$ sva, od
hrvatskih do arapskih, ruskih ili kine-
skih.

Sve informacije mozete dobiti
nazovete li FILEX (tel. 2395-755, tel/fax.
229-050, Bukovacka 81)

Nenad Nikolié
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Nivo 17: Hole in Ten

Treba staviti blokera da
vrati ostale leminge na drugu
stranu. Stavite mu padobran.
Kad prvi leming dode do blok- |
era, neka iskopa rupu ispod
njega (s kopacem). Bloker ¢e
pasti dolje i kad dode do prve prepreke neka samo kopa¢
iskopa taj dio i neka ude u kucicu.

Za pocerak posiavire blokera.

biseg, ,oao’obfanco sada

Soaa s raviiim kopacerm
LOCTIIe kopat; a U meduvrie- promperniie U raviog kopaca.
mer blokera promjervie v

paaobronca.
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Nivo 18: Corkscrew
Digger

Tu trebate koristiti samo
skretniéare i rudare. Cim prvi
leming izade iz kutije, stavite
rudara da radi svoj posao.

Kad dode do kraja, stavite
skretni¢ara. Kad skrene iduéi &
leming, stavite ponovno s
rudara, a kad dode do kraja
stavite ponovno skretni¢ara, i
tako sve dok ne udu u svoju
kuéicu.

Neka skretnicar skre¢e na
lijevu stranu, na teleportera,
pa ¢e sve leminge prebaciti
na drugu stranu, gdje trebate
staviti skretni¢ara koji skre¢e
na desno. Kad skrene prvi leming, trebate staviti skretniara
da skrece ulijevo, a nakon toga trebate staviti kopaca. Cim
kopa¢ otkopa dio puta u ravnini kuéice,stavite skretni¢ara da

skre¢e na lijevu stranu pa da leminzi nadu spas u svojoj kuéi.

U kuli, na kriziéu, treba staviti Morate staviti da leminzi  skre¢u udesno da bi usli u
kopaéa da kopa prema dolje. skrecu ulijevo. Onda trebate  hodnik na desnoj strani.

« Avim /emzn‘?om nqoram‘e ste-
pen/ce .

il . Prije nego se stavi drugo staviti da skrece lijevo &im Stavite rudara da pocne
skretanje, tr(eba ubrzati izlazak ostalih leminga j J81ee =i dne na nizi nivo, a onda kopati prema dolje i na kraju
- tivnome osgah leminzi ub | L treba skrenuti opet lijevo da  treba staviti da skretnicar pre-
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