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Wing Commander IV je napokon stigao!
Origin je i ovaj put pogodio ravno u
srco sve otloZavatelje sage o Col.
Blaireu i njegovim prijate[iima!

koja
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IV

rljernu Öitati u

u trRP igre?
eme rlste
llovo? \al(on 3

iz r-r'xacnih
hoctrika

je Stonekeep

neko VrUer-ne
l-Iapravio rrisra po öen-ru

ga nlogLi parltiti,
nakoll or-e ociliöne

nalili sraron'r
nlozemo reii da

Vratio sa siilLnnl
Zone

2
Ako je neka igra
skoro sve i-iackere,
to zasigllnlo
ivleiercv Ci\
FUII Tilt

top

13... Jetstrike
14... Wetlands

U ova vrernena te§ko je naöi
clobar posao. Zaposlite se
kao Federacijski plaöenik i
uhvatite odbjeglog
zatvorenika!

16... Allied General
Poslije odliöne strategiie,
svima nama poznatog
Panzer generala, slUedi isto
tako kvalitetan nastavak.

18... Ttrnderhawk
21o... Scratrtrle
26... This Means War

Ako se jo§ uvijek niste
zasitili real-time ratovanja,
isprobajte ovaj Microproseov
prvijenac.

2a... Sensible World 95/96
Treba li ovdje i§ta reöi!? Jo§
jedan odliöan nastavak trese
amigino trziste.

3()... Rayman
*.-.-i. OdliÖna ärkada s glavnim

junakorn Raymanorn

spllstila se s konzola na
va§a raöunala!
Pinball Prelude
NaYy Strike
Command & Conquer
Covert Operations
Cornrnad & Conqrrer dobio
je doclatne misije, no
clonose li nam one ne§to
novo?
Galactix
GP Manager
Frankenstein
Vjertrjem da je svfuna
poznata priöa oci Dr.
trrankensteirju. Ovog puta
vas lnterplay stavlja u ulogu
ör.rciovi§ta. osobno!
Top Gun
Nekada lllrn, a sada igra.
Veöe programerske kuöe su
veö oilavno uvele takav
obiclaj. No moZe li igra biti
tako dobra!?
Commanch Vs.

Werewolf

31...
32...
\)r).. .

34..

34.
35.
36.
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Wetlends je jedna od igara koju sigurno
nedete zaobiöL. Iako nije tako dobra kao
Cyberia, ova igra de vas ipak zadrZati
satima uz va§e raöunalo. Barem dok
nam ng sfigne Cyberia 2!

iaea ao a a ia aea 6ct ao a a @ 6 0 a a a

Pisma öitatelja
Hack Galerija
Info
Hacker nqiavliqie:
U ovonr irroju i'ak tri rtajavr
vruöih igara za vruöe ljetne
dane!
Normality
conquesl of the New

World
fime Commando
Top Lista
Oglasi
Flashback
Indiana Jones Iv
Podsjetimo se flralo na
avanturu starOg narn
prUatelja, Inclyja.
Legende
Rick Dangerous 2
rrrricän z
Rje§eqie
The Dig
Äh, taj The Dig. Sigurrlo ste

uz njega probdjeli mnoge
noöi, no i ovaj put vam
Hacker priskaöe upomoö s
prvim dijelom rje§enja ove
neobiöno popularne
avanture.
Predstavljamo
3D Movie Maker
Cinemania'96
Za §aku kuna
MegaTriPak
WB UÖionica
Internet
U ovonl bro.ju hackera
upoznajte dva nadasve
kvaliletna programa koja
trenutno §araju Internetom!
Sun Microsistems Java
Intemet Phone
PD 7,one
Demo Zone
Bez Panike
s.o.s.
Hackermanija

Info
Hack Test
otkad su cüene multi-..
medij alnim konfl guracij ama
pale Pentium l2O sa 16 MB
vi§e nije san. Autronic nam
nudi svoja multimedijalna
raöunala po povoljnim
cijenama.
oxspeed CD ROM
Nekad su Gxspeed CD
ROMovi bili samo san, no s
drastiönim padom cüena,
oni postaju sada naöa
stvarnost.
Monitori
Monitori su jedan od
najvaZnijih faktora za
zdravlje vas i va§eg djeteta,
ier öete pred njima provoditi
sate i sate. Pri kupnji birajte
paZljivo i ne gledajte previ§e
na cijenu!

04...
()5...
06...
t2...

51.
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64
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60.
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62.

67..

39.
42.
54.

64.
70.
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74.
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Bok nuode!

Iko üele hi doüele i evo, Wing Commander lV asluleno anmrm centnlno mjesto u ovom broju i dok vi nestrpljlvo preslaöete wodnik i

gromiöavo llshte novi br{ mi ws poziwmo da i dalje §aliete svoje radove a HACK GALERUU ili tek$ove a rubriku GOST UREDNIK S obzirom

na velik bmi upih o rubrici Gost urednik ponryliamo io§ lednom - dovollno le poslati uredno napisan opls lgre na m§u adresu i pored njega woje
osobne podaüc. 0 os{alim elemenlima (slike, i4led stanice i sl.) bfine uredni§tvo Hackera.

Puno pozdrava do sUede6eg broia!

Pt rna ctt at el ja

§tovana redakcijo,
lmam par velikih kritika na va§

öasopis.

I ) Na tih famoznih 80 stranica

na§ao sam samo 2-3 igre za

Amigu, a za PC nekoliko puta vi§e.

Molim vas da mi odgovoritel4,
za§to?

2) Umjesto stripa mogli biste

malo vi§e pisati o programima za

grafiku i glazbu (za Amigu i PC).

Broj stanica je dovolian, ali

Sto vrijedi kad je na njima malo

igara za Amigu.

Budite pravednilll

Pozüavljavas W.D.

lako se opravdano ljuti§ svima
je veö jasno kako N)VIH igara za

Amigu NEMA ali bez obzira na to,

naslojat ceno u svakom broju
opisati nekoliko starijih igara i tako

zadovoljiti sve nesretne amiga§e, S

druge strane, ako ba§ nisi zadovol-
jan brojem igara za Amigu morao bi
bili tadovoljan koliöinom opisanog

softwarea - tu je za sada Amiga u
prednosti.

Po§tovano uredni§tvo

Hackera!ll

0dmah na poöetku ielio bih
pohvaliti kvaliletu öasopisa,

medutrm imam i nekih malih zam-
jerki Trebali biste vi§e pisati o

nekim malo starijim igrama, npr.

Prince 2 Alone in Dark 1 i2,

lndiana Jones.., Trebali biste uvesti

neku nagradnu igru ili nagradnu

kriialjku Nadajuöi se da öete

razmisliti o molim prijedlozima,

sve vas pozdravljam i jedva öekam

naredni broj mog super öasopisa

Sa§a

Budi bez brige, sve öe dobre i
zanimljive igre doöi na red pa tako i
ove koje si poZelio doöekati na

stranicama Hackera. Kad sno veö

kod nagradnih igara, nedavno je
jedna zavr§ena a mi veö od

sljedeöeg broja kreCemo s nagrad-

nom anketom i do sada najbogatim
nagradama.

Vlva la Hackerl

Pi5emo vam u nadi da öete

pozdraviti na§e prijedloge i uvaiiti
primjedbe. Podravl jamo poveöanje

broja stranica i nov prikaz sadrZaja,

PredlaZemo da pi§ete vi§e o slabi-
jim raöunalima (A500 PC 386) a

na5a VEELIKA primjedba je golemo

ka§njenje Hackera (u Zadar dolazi
'SAM0 20 dana kasnije).

Zahtilevamo ispravak ove goleme

gre§ke i Zelimo toöan datum

izlaienja Hackera. lnaöe, mi smo

ovisnici o Hackeru i ne bismo

mogli Zivjeti bez n jega,

PozdraY od Svena" Zvone,

Julifu I tuna iz Zadra

U iskrenom strahu za va§e

zdravlje (ovisnost je ipak ovisnost
pa makar i ona o Hackeru) sveöano

izjavljujemo öitavoj naciji: nastojat

öemo da Hacker izlazi na vrijeme i
to oko 10-og u mjesecu. Moida öe

se dogoditi da se nekad pojavimo

koji dan ranije ili kasnije ali to öe

zaista ovisiti o drugim okolnostima

na koje mi ne moZemo utjecati.

§tovana redakcijo,
va§ sam öitatelj od 7 broja i

iznimno sam zadovoljan §to ste ga

proSirili iako ste to trebali i prije

pa je i to razlog vi§e da i dalje

redovito öitam Hacker. Naravno,

imate i nekih nedostataka, ali tko ih

nema? Sto 1e s igrom

Phantasmagoria? Veö ste prije 2

broja jednom öitatellu obeöali njen

opis. Sve u svemu, nalbolli ste

Kako se moie postati gost

urednik va§eg öasopisa?

Puno pozdrava od Maia iz
Splita

Dogodi nam se, u moru

odliönih igara, da neku zaboravimo

ili jednoslavno ne uspijemo na vri-
jene objaviti u öasopisu,

Phantasmagoriu smo zaista plani-

rali ali hako su uvijek neke nove i
zanimliive igre dolazile na red,

nismo je objavili §to ne znaöi da je

neöemo opisati u nekom od

sljedecih brojeva. Za rubriku Gost

urednik napi§i delaljan opis igre

* HACKEB * Tnavanj * 1996

J

(po uzoru na opise koje objavljuje-
mo u öasopisu) i ako je tekst dobar
mi öeno ga rado objaviti.

F "t
§tovano uredni§tvo,
poku§at öu biti §to kraöi u

ocjeni 13-og broja:

Tema broja - inovativna,

interesantna; tehniöko rje§enje -

odliöno; izmjene u igrometru -

fenomenalne; redizajn rubrike lnlo
- zanimljiv, neka takav ostane neko

vrijeme rubrike HARDWARE i

S0FTWARE - konaöno I onda neka

netko kaie da je 13 nesretan brojl
Malo pitania i prijedloga: §to

je s rubrikom T0P-1 0, sada barem

imate prostora? Trebali bi u jednom

broju imati bar 5 hack igara" da

se ne bi ponovio 12. broj u kojem

ste opisali naijadnije igre tog

trenutka. Ne znam kako je drugima,

ali meni je predugo öekati mjesec

dana na HACKER Stoga predlaiem

da izdate öasopis manlih dimenzi-
ja, broja stranica, cijene te,

najvainje, dvotjednik, a HACKER bi

izlazio dvomjeseöno, kao magazin

sadrZajno bogat i kvalitetan u svim

seg mentima.

Po§to va§i suradnici posjeduju

PSX i SATURN, moZete bez griZnje

savjesti opisivati igre namijenjene

tim konzolama iako nisu iza§le za

PC i Amigu U rubrici Legende

mogli biste opisati ULTIMA

UNDERWOLD i ULTIMA serilu
igara, ili bar ULTIMU 8 u
Flashbacku.

Sve najbofie u buduönosti lell
van Zlatko Ekrlovu

Zanisli kako bi nam bilo izaöi

na kraj s va§im ieljama kada bismo
radili dvotjednik?! Hm, moida biste

uiivali u svom najdraZem listu ali'''..^^^','; 'miiiii???!!! Salu na stranu, drago

nam je kada uoöavate na§a nasto-
janja da vam uöinimo öasopis

boljim i zanimljivijim i svi su va§i

prijedlozi dobrodo§li. Za poöetak,

prijedlog o seriji Ultima prihvaöamo

najozbiljnije kreöemo na posao.

Pozdrav uredni§tvu Hackera!

Pi§em iz Bosne i Hercegovine

najboljem öasopisu na svijetu.
Hacker öitam od prvog broja i sve
je bolji i bolji Sto se tiöe cijene
gledajuöi na kvalitetu papira i

svega ostalog, ona je na svom

mjestu. Zao mi je §to ste izbacili
onih sredi5njih 1 6 stranica jer su

bile super, SlaZem se s Antunom

iz pro§log broja da treba umjesto
postera stavljati ne§to korisno
(kalendare, opis igara).

Pozdrav od Danira h Zenice

r
Poster, izgledom i kvalitetom,

ovisi o naterijalu kojeg dobijemo
za prezentaciju u öasopisu i o odlu-
ci uredni§tva §to ne znaöi da öemo,

ako za to bude potrebe, mjesto na

sredini rezervirati za ne§to drugo.

Hvala na pismu i pazdrav svim

hackerima u Zenici.

r--t

§tovano uredni§tvo!

Ne moram vam govoriti koliko

ste dobri jer to svi znaju. ali imam

i nekih primiedbi:

1 Za§to ste izbacili 'ideju" iz
igrometra? Jest da je kvarila pros
jek veölni igara ali le ipak vaZna

Z Sto 1e s avanturama?

Zaposrav jene sui Sinulacija 1e u

13-lr- crc," o lc oet a avantura

di':;
3 ,'.: :. sr:CiSnjh I6 stran-

)Ce Z/: -.^-: ;!'B uÖionicu, S0S
t -Z'--:'-a- .- rrak SU Onih l6
S:'r-:::.":<OfiSne.

:: :-:! ':t rubriku

F a:-::-. :: i l: rgru N0CTR0P-

--:'. - -'.: -::, Za11.bfO1.

Poz:drav od Dralena

: : :: . __.^jo ^r..9
-j :- - : . :--- - stranicamai
ja - .,',, - ,r.,;,Su a razlika je

:- ^:-. --.zd,tOjene
:-:.-' ' '-'^,'-- capira dakle,

:... ', ":'-:: ta niste zakinu-

- - .'- - :: ;te don1si aut1r

- :.:'- - : - :oirebno izdvajati

- l' '.", - .-.:m öemo, umjesto

: . -,... - :: id sljedeöeg broja

-, -. ,'. - _ _ ::i podatak o MlNl-
',':-', .',',=,GURACiJI
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J.rv0te0
' 1,:',.--.2,a§e ma§te,

jatelja, sadrZi i mip-mapping tehnlku

koja smanjuje zrnatost objekata

detalja kada ih gledate izbliza Tako

öe vam neprijatelji izgledati podjed-

nako dobro bez obzira na va5u uda-

Yempemü §00&
Nakon poduieg izbivanja sa svjetske

scene kompjuterskih igara, ATARI se

pokuSava vratiti na velika vrata. Poput

SEGE. S0NYA i 3D0-a i ATARI

poku5ava zahvatiti dio mocnog trZista
preraduluöi svoje igre za PC.

Specijalno za tu namjenu ATARI je

osnovao tvrtku ATARI INTERACTTVE

no ipak öe, osim preradivanla starih

igara. napraviti i neke nove igre.

Jedna od prvih igara namijenjenih za

PC je IEMPEST2000 igra koja je

HI&r'l
prebaöena sa Atarijeve slabo prodane

konzole iAGUAR TEMPEST 2000 je

vrlo jednostavna i zabavna pucaöinä

koju odlikuje glasna i odliöna techno
glazba Sto je dovoljan razlog da se u
igri potrudite ostati Sto duZe na

iivotu. Tijekom ove godine, ATAR1 je

za PC odluöio namijeniti joS nekoliko

igara kao §to su FLIPOUI VIRTUAL

WAR HIGHLANDER i INTERACTIVE

ROCKY HORROR SHOW.

Ahri hrteradlve

The Bermuda Syndrome re Bloöd
Radnja ove avanture glasi

otprilike ovako: vi ste

ameriöki pilot kojeg su za

vrileme leta iznad

Bermudskog trokuta sru§ili

Nijemci. Sretno se spu§tate

padobranom na otok pun

pra§uma kole kriju mnoge

tajne. Susreöete se sa oslaci-

ma drevne civilizacije i sa, ne

tako drevnom, djevojkom koja

vas prati u avanturi, Uskoro za

vas poöinju problemi poput

borbi sa dinosaurusima, lludima-

zmijama i sliönim gadostima Na§

junak mora riie§iti puno ;lurzlama

koje su smjeStene na preko 50

Iokacija koje su podijeljene u öetiri

scenarija: svijet dinosaurusa.

podzemni svijet, pecinski svijet i

zaboravljeni svijet gdje öe mu iivol
zagoröavati preko 50 neprijatelja. lako

priöa moida ne zvuöi svima pretiera-

no zanimljivo, uvjereni smo kako öe

I jubitelji FLASHBACKA si gurno

uiivati u ovoj avanturi visoko-

kvalitetne grafike i glatke animacije

BTTG

:.

§"*
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pr0-

licu dok

na pet ko

lazi va§e

iskusni

Ki
Dai
imaj

ngdom ErcI
Britanci

u najbolj

konja za trku

ie dokazuju

novom igrom koja se upravo

pojavila na trii§tu Rijeö je o
igri KINGD0M 0'MAGIC bri-

tanske tvrtke SALES CURVE

INTERACTIVE. U ovoj klik -

point avanturi moiete upravl-
jati sa dva lika: THINDEY-

öovjekom zmijom ili sa

ljepSom polovicom SHAH RON (u Minimum za

3D REALMS

novi BUILD i

tem prvi puta upotrije-

bio ba5 u ovoj igri.

PRAY 1e

iastiöna 3D igra u

se pojavljulu nep

s visokim stupnjem

umletne inteligencije

ot "'

# * t+
I re.f

ai-
Ir .a Jr
-ff-

trä'*
d!,

^ d.s
t"}!

x
i ll-
i i:'

ir-.,

oruZja koje bi kebalo

* Travanj * HACKER

§rcffi

lnaöe, doznali smo da

se SuSka o PC i Playstation verzijil

Dßney Sofurarc

ffiääffi

dinamizirati igru. PRAY öe se moöi

igrati u mreii i posjedovati ce editor

za kreiranje nivoa §to zvuöi pri-

mamljivo pa nam ne preostale ni§ta

drugo osim strpljivog öekanja na nje-
gov izlazak

3D Realms

movine silikona Amerike pa tako

i govori. lgra se odlikuje 3-D ren-

deriranom grafikom i odliönim

humorom koji bi trebao zadovoliiti

najzahtjevni je llubitel je avantura

?
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simulacije pod-

mornice, Aces of

the Deep, protek-

lo je dosta vre-

mena. Upravo

zato, za svakog

ljubitelja takvih

simulacija, prava

je vijest da se

pojavila nova

je nekoliko podmornica i

Ako ste volleli igrati SRAZ odgo-

varati na pitanja iz znanosti i ku -

ture,ali ste sa vremenom nauöil

sve odgovore napamet,pa je igra

izgubila öar,ovaj je naslov prava

stvar za vas. ULTIMATE TRIVIA CD

je kviz znanla sa jako Sirokim spek-

trom pitanja,od znanosti,sporta kul-

ture,povijesti,politike do odnosa

izmedu dvoje ljudi Broj pitanla .e
ogroman,pa ih nije ba5 lako nauöiti

napamet 0dgovaranje na pitanja.e

ba§ onakvo kakvo najvi§e

volimo,treba izabrati jedan od neko

liko ponudenih odgovora. Pitan.a

mogu biti prava multimedijalna

morate potpunoj tajnosti. Na

izradi igre je tehniöki savtetnik

sudjelovao i William Gruner, zapov-

lednik ameriöke podmornice u

2.svj.ratu Sto nas ne öudi jer, morate

priznati, uvlaöenje u neprijateljsku

luku nile nimalo jednostavan zadatak.

s.s.r.

Eattle,:Arena Toshindeng U#ffi Ultima Trivia CD nrrffi

TOSHINDEN je prvotno napravljen za

PIAYSTATI0N i mnogima je upravo

na r rgra se

li vi to il

VIRTUA

iIi FX FIGHTERA. Stari i

oprobani recept opet pali, pa za§lo

ga onda i mijenjati Osam lutajuöih

E. 
HAcKER * Tnavanj * 'tsso

ratnika dolazi sa raznih strana svijeta

kako bi se sastali na turniru koji se

odriava pod geslom: udri bli2njeg

svog Sretnici koji posjeduju bolje

raöunalo mogu uZivati u rezoluciji

640x480 dok öe se ostali morati

zadovoljiti sa 320x200. Za ostale lje-
pote koje igra pruia (npr kamere

se vfie i lete iznad arene) ne

i prave rijeöi I dok

u prvu verziju

ona veö

ju nastavak!

PIWM

','.:. 
= :-: -:'tden, zvuk.pa morate

:::: r :. : ga proizvodi ili moZete

:' -:.,- ' --. : orda pogadati tko su

) :,' 1:=, Moida öe mladi hackeri

- : -, --:roblema 
sa nekim pitan-

-. , rato bismo ovaj naslov toplo

.'.- -'-- njihovim oöevima da vide
- '. . '. _ - :at rdali.
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Ako ste prekalleni Amiga§ odmah

öete prepoznati ovo PC izdanje pro-

gramerske kuie EPIC [/IEGAGAMES.

Da, SEEK AND DESTROY je prebaöen

donosi 20 misija i priliöan izbor

oruija medu kojim Je cak i bacaö
plamena.

Epic Megaganes
I

s Amige na PC gdje donosi puno

dobre i jednostavne akcile i

zabave. Iako sliöan DESERT

STBIKE-u, daleko je ljep§i i bolji
od njega Jednostavna pucaöina u

kojoj moZete upravl jati

helikopterom ili tenkom i u kojoj

uni§tavate sve §lo vam se nade na

putu i pri tom spa§avate taoce.

PC verzija nam dolazi na CD-u,

Currcnt Player hacter

Idl 9:1. 1,,üCB|J!CBUI/1



Johnny Eazookatone re

nati i po legendarnoj igri "Pirates

Gold . Vi kao kralj s gitarom u ruci,

preskaöete raznolike prepreke i

i 60 novih misija te

izbor od I 0 starih brodova s

kojima moiete upravljati i

komplicrrano RENEGADE

öe igraöi za vrijeme igre

moöi priöati (kao pri

JACOB'S STAR

tavak

se vrsti mlataranla po

iicama ovdje radi.

Star Control 3 trer Lää{xffi
Ukoliko ste veö zavr§ili Star Control

2 neiete jo§ dugo öekati na nastavak

ove odliöne svemirske sage.

Accolade se pobrinuo da poradi na

novom nastavku i osigura visoko

mjesto na top listama ovoj, nadasve

jedinstvenol igri. Sada nam igra

dolazi na CD mediju §to znaöi puno

odliönih animaciie i glazbe, no to

nije sve Accolade nalavljuje

rrguönost upravllanja sa öak 25
'azl iitih brodova. Da u igri nije

viro gomita brodova govori nam i

:,:ratak o moguinosti istra2ivanja

svemira i susretanla raznih rasa, koje

le vam pomoöi u va§em zadatku ili doista biti vruöe ljetol

vas napasti

mat moida se i izvuöete iz vruöih

situacija, lgru öete moöi kao i u
prethodnim nastavcima igrati u

dvoje, preko modema ili na jednom

raöunalu. Sve u svemu. sudeii po

slkama kole su nam stigle, ovo öe

'l 996 * Tnavanl * HACKER -E

Ren-gader Retu*n to Jakcobs Star : ,.

Erc
SSl, tvrtka u vlasni§tvu Mindscape-a,

2 je napravljen u SVGA

grafici dok su brodovi 3-D

renderirani.

lgru moTe istodobno igrati I
igraöa u mreii a ako ste od

onih koji viSe vole igru u dvoje

to öe vam biti omoguöeno

igrom putem modema. Kao

pravu poslasticu najavliuiemo

Digital simultaneous voice

uni§tavate neprijate-

lje kako biste do§li do cilja. Kad vam

jo§ napomenemo kako ie kralju gitara

u prvom redu oruije (?l) a zatim

i;\
i
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I
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Hrvoje Koblar

m0gucnosti su u1l0 louoline, lako
ruzuiia i donosi n0uosli.

Jedna od mojih
omilienih radniiu

sjetit öe se legendarnih vremena

Commodorea 64 i uzbudljivih avantura

Medutim, vrijeme je da netko uöini korak

dalje Softverska kuöa nekad zvana
"Gremlin Graphics (malo stariji igraöi neSto Sto öe zasigurno

privuöi va§u pozornost.

Normality se dogada u

jednom obrönom

Normalityju je
dopu§teno apso-
lutna sve! Molete
iöi gdie god Zetite

i gledati sve §to
Ielite, pa i radili
sve §to lelite.

gradu, Neutroplis,

kojim sretno vladaju

potrebne radnje u svakoj avanturi.

Grafika je u vrlo zanimljivojrezolucijiod
320x400 i radi dcsta brzo na skoro svim

486-cana Svi likovi koji se pojavljuju

L g,r i '00-tinjak medusekvenci su pre-

d vno 'erderirani dok se u samoj igri

krtice Monty Molea) danas "Gremlin

juje

ö iji
najavl0sn0

D

I

C

npa

moon" i

cal "

sm0

öna avantura

iöno moglivid-

dva gradonaöelnika,

blizanca, Medutim
jednog dana jedan od

njih umire pod neraz-
ja§nlenim okolnostima.
Ubrzo potom nad grad

se nadvio mraöni oblak,

kia

iss

ti

kraj, ali kako? Nakon 7 dugih zatvorskih

dana doznajete da postoje i va§i

istomisljenici itu je va§a Sansa Kenta

pokreöete tipkama za smjer ili misem a

u konaönoj verzili vjerojatno öe postojati

moguönost upravljanja i VR kacigom,

Naravno, pogled je kako smo vei prije

rekli iz perspektive prvog lica. Medutim

na ekranu i dalje postoji strelica koju
pomiöete po lokaciji i tako otkrivate

korisne predmete N jih uzimate ili koris-

tite pritiskom na desnu tipku mi§a kad se

pojavl juje dosta originalna "voodoo

lutka" (ne§to kao u Full Throtlu)

Pomoöu nje moiete izvr§avati sve

koriste efektno teksturirani poligoni. Za

animiranle likova kori§tena je posebna

Grenlirova ternika gdje se pravi ljudski
pokreti r'ose L racunalo te se na

temellu nj h slaTe animacija Kad to

dvoje spojite rezultat su scene od kojih
vam doista zaslaje dah (vi§estruko prov-

lereno) lgra se prostire na nekih 120

lokacija a svr zvukovi, govor i glazba su

digitalizirani igra je proZeta osobitim i

Travanj * 1 996
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Danas iedan od nai[olularniiih
puoacka igra iz []uou lica. Kako PC

Prafilöno sYaki va§

korisni potez le
popraöen ovakvim

nedusekvencana
Rezolucija 320-400
vrlo je lijepa i bna i u
buduönwti bi se

noglavi§e koristiti.
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Co nquest of the New Worldri.!i
rlüi

Iako lnler[lay, a pogotouo Patalax
Software nisu [oznati kao dizainefi
strate§kih igara, pripremili su igtu
Iroiom namierauaiu nadma§iti
Colonization. Pa, dolr i§öeftuiete
recenziiu u iednom od sliede6ih
HaGkeJa..,,,

§to bt satno Winetou reho ,

Conquest ol lhe New Ulorld

na ovo?
douoljava

t

lgraöu ruliöite nanewe i de eventualno

uhvati protfunika u unaksnu valru.

ulaze u borbu u "podigri" koja, iako rela-

tivno jednostavna, u pravilu donosi

svjeZinu u ovaj Zanr. Naime, na jednos-

tavnoj mapi u obliku Sahovskog polja

vodite lndilance ili koloniste koli se bore

za protivniöku zastavu. Jednostavno, zar

ne? Diplomacija je takoder vrlo zastu-
pljena, naime kada vr5ite pregovore sa

drugim silama koje isto kao i vi namjer-

avaju kolonizirati novi svijet m0rat öe te
paziti da ih na pogodite u Zivac. No, da

to ne bude sve, trgovina i razmjena sa

lndijancima ili zemljom iz koje dolazite

sigurno ce vas zainteresirati jer zimi

neiete imati dovoljno hrane i ogrjeva za

napraviti i neki akcijski role-playing).
No, odbaciv§i okove 3d-kloniranja, u

suradnji s lnterplayom pripremili su

strategiju koja bi trebala biti jaaaako

dobra.

lgra se odvila u doba kolonizacije
Amerike, napravljena je u prekrasnom

SVGA okruiju punom drveöa, planina,

rijeka i vodopada. Likovi su glatko ani-
mirani i prerenderirani te baöeni na

mapu koju istraiuju, kröe i koloniziraju.

No, sve je detaljno razradeno tako da

moiete raditi sve puritanske posliöe
poput gradnje zgrada vodenja ekonomi-
je, trgovanja i naravno, ubijanja
Indijanaca. Da bi sve bilo jo§ zabavnije,

dru§tvo iz lnterplaya je uvelo i elemente

strategile. U samom sukobu - voj

fuhnmetwvaga
kolonija lmavelike
moguönosti eßpuzl-
ie, a ako Je runirate
nozete zaryili idosta
sinpdiöne preren-

derirne radnje koje

oüvljavaju nalo selo u
kojem livite.

I I akon nevieroialno0 uspjeha

I\ r ;:::nflTi,Tiill ,liilffi [.
da nastavi mlatiti svojim 3D engineom

(kojim koliko se priöa, namjeravaju

preiivljavanle

Zvuk 1e sastavljen od mno§tva

opuStajucih zvukova iz prirode dok
glazbe uglavnom nema. U zavr§noj verzi-
ji, koja bi se trebala pojaviti sredinom

svibnja, Parallax je obeöao bolju umjet-
nu inteligencilu i generator terena. 0sim

toga, Conquest of the New World öe biti

igriv preko modema ili mreie te öe vam

biti omoguöeno da igrate i kao domoro-

dac. A dotad, pozabavite se neöim
poput Colonizationa jer. tko rano rani

ulovi lndijanca. "ry

rd0r

lilr,filjri

0I

Domir Rukovinq

MElN
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Time Commando
HACKE R,

AJAVLCIU.I

I I akon velikog uspieha koti je

I \ + ;l f il1,','^?,',i§ll i,::J:, Hl
programerska g'upa ADELINE ne spava

nego radi punom parom. Upravo

§to sad rade deöfii
na[]auili AL0NE lltl IHE DARK i LlIItE BIG

ADUENIUHE? Sigulno ne spauaiu! Pogledaimo
zaiedno ftoie nam iznenaüenie sptemaiuza
Iimni, miesec u koiem nam zaul§aua §kola!

Povijesnom vojnom centru za obuku gdje

se uz pomoö virtual reality tehnologije u

raznim povi jesnim bitkama obuöavaju

vojnici za borbu. No. llubomorne na nji-

nam pripremaju jedan vrlo zan-

imljiv pro jekt koji je u zavr5noj

lazi, tako da se konaöna verzi-
ja oöekuje u lipnju. TIME

COMMAND0 je nastao na

temeljima graf iökog pogona

LITTLE BIG ADVENTURE koji
je usavr§en i dale odliöne
rezultate, Udarite Ii protivnika

nogom u trbuh, on öe vrlo uvjerlji-
vo odletjeti; pribliiavanjem ili udalja-

vanjem Iika, on öe se poveöavati ili

smanjivati Tako je ne§to veö videno u

ALONE lN THE DARKu samo §lo su

ovdje likovi malo zaobljeniji, a ne onako

trokutasti Taj grafiöki pogon vrtjet öe

24-25 fiameoua po sekundi u VGA grafi-

ci na Pentiumu 90 a u SVGA oko 22

framea u sekundi. lako öe raditi i na

486-icama, proizvodaöi nam preporuöuju

Pentium, §to nam je veö odnekud pozna-

t0.

TIME C0MMAND0 je borilaöka igra

vi ste u ulozi Stanleyja i radite u

hovu tehnologiju, protivniöke kom-
panije su im ubacile virus koji ima

moguönost da proguta sve Sto se

nalazi u toj sobi, pa tako

proguta i naSeg junaka

Stanley putuje kroz vrijeme i

zaustavi se u §umi. VASA

oprema prebacila vas je u

prethistoriju pa öe i vaS put u

buduönost biti vrlo dug. A poSto

je va§e raöunalo bilo namijenjeno

obuci volnika, svako biöe koje sretnete

na tom putu öe vas napasti. AIi ovaj put

to nije simulacija, veö stvarnost, brrrrr.

Va§ put u buduönost imat öe 9 nivoa,

svaki u drugom povijesnom razoblju,

podijeljenih na dva podnivoa.

Prethistorija, rimsko doba, srednjov-
jekovni Japan, srednjovjekovna Europa.

kolumbova Amerika, Divlji zapad dvade-

seto stoljeöe, buduönost i zavr§na borba

su nivoi kroz koje morate proöi A tko öe

vas u nlima napadati nije tesko

zakljuöiti. U prethistoriji je zgodno uz

sebe imati toljagu, nikad se ne zna, Na

Divljem zapadu se pojavljujete

nenaoruTani, §to i nile ba§ najzdravije,

ali to je za momka kao §to ste vi prava

sitnica - mlatnite nekog kauboja i uzmite

mu pucallku, Bit öe tu jo§ i saömarica pa

öak i lasera kojima je jako zabavno

pucati uokolo U lipnju kad bi se trebao
polaviti Tl[/lE C0MMAND0, pojavit öe se

D0S WlN95 i PCX verzija Bit öe ga sig-

urno zanimljivo igrati jer su deöki iz
ADELINEA dosad radili zaista odliöne

ko iu Uttle Big
AdYenture i oYdie

Cete imali nekoliko

osnovnih naöina

micuja (trönie,
§ulianie i borbu).

HACKEH * Travanj * 1996



"Ietstrike

Jetstrlke

l-) okrenuv§i igru, imat iete izbornik

Jz na kolem moZete odluöiti da li iete
I odmah krenuti u akciju, moida
malo oprobati svoje vje§tine u zraönim

akrobacijama ili öete za poöetak malo

usavr5iti svoje letaöke sposobnosti u

trenainom modu, 0dabrav§i ovu zadnju

opciju, na uvodnoj slici doznat öete da

ste prebaöeni u neku najstroie öuvanu

trening bazu, negdje blizu
(cenzurirano) Tu opet birate hoöete li
vjeibati slijetanje, noöno letenje, letenje
po magli, moida baciti koju bombu,

malo §pijunirati ili moida spasiti neko-
ga

0snovne upravljaöke komande ove
"nevjerojatne" igre za avione - shift sluii
dodavanju potiska (donji desni kut va§eg

ekrana) koji vam omoguöava uzlet, poli-
jeöete strelicom za dolje, u zraku mijen-

0uakue su igre [ile do[ro prim-
liene, io§ od utemena kada smo na

Amigi Wings ol Fury. Da li se u
meiluulemcnu ne§lo promiienilo?

Gorsn Borothq

jate smjer leta pritiskom na strelicu za

gore, uvuöete kotaöe sa U, razmakni-

com koristite top dok bombe bacate
pritiskom na Ctrl i Alt. Naoruiavate se

automatski, ali ako Zelite promijeniti

oruZje, morat öete to napraviti prije

uzlijetanja malo duiim pritiskom na

strelicu za dolje. Tada öe se pojaviti

novi ekran s mno§tvom oruija (sve

vrste raketa, bombi i topova), ali vi ste

ograniöeni samo na dva, koliko ih

moiete ponileti sa sobom, Tu ekrane

mijenjate sa SHlFTom a oruZja birate

strelicama. Za helikopter. strelica gore -
polijetanje, SHlFTOMom mijenjate

smjer kretanja dok se lijevom kreöete,

Sve to vrlo brzo dosadi i vi poielite malo

okrvaviti ruke u pravoj akciji Tako

pokreöete combat mode i dok vas uvod-

na slika uredno obavje§tava o tome kako

je neprijatelj izgradio opskrbne baze i

tvornice tajnog oruija u nekoliko okolnih

zemalja, a vi poslani sve to "preispitati",

o§trite svoj jedaöi pribor nadajuöi se

dobrom lovu i barem malo krvi. No,

do§av§i na mjesto "prave akcije tj u

famozni combat mode, uvidate da se on

ba5 nimalo ne razlikuje od prija§njeg

treninga i odjednom osjetiie da ste pot-

puno izgubili tek.. Tad se sjetite da pos-

toji i treöa opcija - Airolympics,

Prije no §ta dobijete
nisiju upomajte
tercn.

Pokreöuöi i tu opciju, nadate se da öe se

barem pozadina promijeniti I stvarno se

promijenila - sad je crna (öitaj:NEMA

JEII). Do§av§i do krajnjih granica (ludi-
la), odluöujete se na posllednji korak -
poku§avate izaöi iz proklete igrice.
Vidjev§i da ni§ta ne radi, vadite svoju

saömaricu i .. BUM. Ova nimalo

ma§tovita igra, uiasne grafike i jo§ gorih

zvuönih efekata vi§e podsjeöa na sliöne

igre iz kamenog doba {

1 996 * Travanj * HACKER * E
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Wetlands
'f aj tipiöni antijunak zove se John

I Cote i 2495. godine on je

I Federacijski plaöenik koji se

zapo5ljava kad su sve druge moguönosti

otpale. Te iste godine iz zatvora Alpha

1 6, najsigurnijeg zatvora u galaksiji,

bjeii genijalni znastvenik Phillip Nahj

(nemojte ovo ni poku§avati izgov-

oriti 1er ja sam si par puta zapet-

ljao jezik) uz pomoö svoje
"Sirokogrudne" prijateljice Na

svu sreöu netko iz Federacije

uspio le priliiepiti mali

oda§iljaö na vozilo kolim je

Nahj pobjegao, a trag te,
vjerovali ili ne, zavr§io na vode-

nom planetu Wetlands, Taj ljud-
skom kataklizmom stvoreni planet

Hruoje Koblar

0duuiiek sam Zelio bili cmokos, s oüima [oie neba, tri
do öetiti dana starom hradom i uelikim podoöniacima,

ielio sam siesli za §ank, naruüiti öa§u hladnog mliiefia
i istinski uZiuati u tome. A Wetlands mi ie

sue l0 0m0gu6i0.

neke postale prava klasika (npr.

seriial Might and Magic). Za§to

su se onda zainteresirali za

tipiöno akcijsku igru vjerojat-
no, nikad neöemo moöi toöno

odgovoriti, ali bjelodano ie da je

Wetlands pogodak "u sridu" Prije
je malo igara, a danas sve vi§e i

vi§e, koristilo sustav crtanog filma kao

grafiöku podlogu U biti, pravu prekret-

nicu napravio je Lucas Arts sa svojim
'Full Throttlom . Medutim, jo5 uvijek je

pravi hit, ipak, "digitalizacija" i unaimlji-
vanje poznatih glumaca koji se na te
pozive sve vi§e odazivaju jer snimanje

traje kratko (par tjedana), dobro le
plaöeno i igre su sve popularnije, Kao

§to sam prije spomenuo, Lucas Arts je

otvorio "lovaöku sezonu" i postavio stan-
dard na tom podruöju te baclo rukavicu

svim eventualnim autorima takvog tipa
igara. New World Computing je izazov

prihvatio i po mom skromnom mi§ljenju

napravio grafiöki kvalitetniju igru

Wetlands se koncepcijski zasniva na

stripovski orijentiranim likovima te je i

introa priloien u pisanom ka je u stalnom razvitku

i, ako iellte saznatl ono §to je "NWC"

listajte strip. a tek zadivliujuöe.

Eßploziia ovakYlh i
sliönth u igriinale
toöno 9763. §atln
se, allvienjte mma
ih nl puno manJel

lako to na ovoJ

sekvenci niiie vidüi-
vo, Weilnds se

odvlla pod norcn.

onda stavite CD.

0no §to zadivljuje tj. ono po öemu

se Wetlands razlikuje od Full Throttla je

sama animacija. Naime, pokreti svih

likova su toliko glatki i prirodni da

ponekad imate osjeöaj kao da gledate

sliku npr. na televizijskom prijemniku.

New World Computing (NWC) 1e to
postigao koristeöi sad dobro poznatu

tehniku "rotoscoping". Kao §to smo to u

prija§njim brojevima obja§njavali, a i

sad ponovno, ta tehnika se sastoji u

preno§enju pravih ljudskih pokreta u

raöunalo te se preko tih uzoraka crtaju
crtani likovi Pokret se u raöunalo
prenosi pomoöu posebnih senzora koji

se postavljaju na lludsko tijelo. Ta tehni-

savr§eno je skloni§te za gomilu pre-

ostale gamadi Stvar ne bi bila moida

tako crna da psihopata Nahj nema tajne

planove za straviöni uredaj koji moie

kontrolirati, moZda, najvedu silu - majku

Prirodu. Federacija hitno mora ne§to
poduzeti i, naravno, zove vas.

Welands, nastala u radionici ''New

World Computinga , potpuno je

netipiöna igra za njih. Svi dobro znamo

da su se deöki iz ove kuöe specijalizirali
zaizradu odliönih FRP igara od koiih su

ir-str$aä
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UJepa pluu§- Mdya Znfr san to od tenuth htl sn ie ughdao, Ali
noillanfie drugo nircfülla üh jetoiloöesbphw§a

Wetlands

preko 20 puta jer jednostavno nisam

mogao naöi te ispu§ne otvore. Na kraju

sam ipak pro§ao nivo, ali oni su bili
tamo gdje ih normalan öovjek nikad ne

bi traZio.

Gladano u cjelini Welands je

napravljen besprijekorno medutim neöe

svi biti njime odu§evljeni. Naime,

Welands muöi jedna stvar, jednodimen-

zionalnost. lgra je u biti öista arkada te

se ostalima vjerojatno neöe svidati duie

od 10 minuta (koliko im treba da otkriju
da je arkada). Metlutim oni koji su vol-
jeli Rebel Assault ili moida, Novastorm

naöi öe u Wetlendsu nov kvalitetan oblik
zabaue za sljedeöih nekoliko tjedana 1

Zvuk...........................,......................... 660/o

Cnqfih .................................................. BIo/o

UKUPNo ..........,....

lqmro rn:

rc PENTUI|\4/I00, Bt\,18, I MB HDD

Cyberia * Prvijenac meilu igrana
ovog tipa koji ga je proslavio. Ako
ga jo§ niste odigrali, poiurite se ier
dolazi Cyheria 2.

Rebel Assault 2 * lgra s delinitivno
najboljon gralikon dosad, stvorena
za ljubitelje pucaöina.

Crcature Shock * Ako Yam se
Wetlands ne sviila, prcselite se u
stenir i probajte oYu igru.

crtane kao likovi, veö su renderirane. Ia
kombinacila je vrlo dobro osmi§ljena i

realizirana, tako da u veöini sluöajeva

uopöe niste svjesni da se radi o obiönoj
VGA grafici.

Buduöi smo se dosta napriöali o

samoj grafici, vrijeme je da ka7emo

ne§to i o igrivosti, Naöin igranja bi se

najlak§e mogao opisati kao mle§avina

Rebel Assaulta i pucaökih misija

Cyberie. Znaöi, igraöev je posao vrlo
jednostavan. Sve §to trebate öiniti je joy-

strckom ili misem voditi niSan po ekranu

i ubijati sve Zivo. Ne morate se

optereiivati glupim upravljanjem vozili-
ma i drugim oteZavaiuöim okolnostima,

Kako " niie htio

sluöaju

kratkrm animiranlm sekvencama. Zajedno

s onima izmedu nivoa (ponekad dugaöke

i par minuta) postigla se velika

homogenost öitave priöe i atmosfere.

lgraöki je Wetlands podijeljen na zone

koje se zatim dilele na odredeni broj

nivoa (od 2 do 5), a svaka zona öini
jednu zaokruienu cjelinu. Pri poöetku

igre upisujete svoje ime (Callsign) te

pod njim uvijek moZete igrati sve dotad
prijedene misije (vrlo korisno), Ne

morate se gnjaviti raznim saveovima,

uöitavanjima i sl. jer je sve stvarno jed-

nostavn0 i elikasno napravljeno, GIazba i

digitalni efekti su prosjeöni Dijalozi
likova su digitalizirani, §to je danas za

CD Rom izdanja postalo normalno

(uostalom danas i postoje samo CD Rom

izdanja). Sama teZina igre odreduje se

kroz tri nivoa, medutim veö najlak§i nivo

zadat öe vam odredenih problema.

Ponekad na kraju misije treba ispaliti

npr. 2 torpeda u 2 ispu§na otvora na

podvodnoj elektrani. Taj sam nivo igrao

Naovon nivw
lurcate hodnicina
lunffiaYde svo

§toYen stana na
pnt

tffi
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Allled Generul
Potrik Pencinger

Jedna od naipoznatiiih soltuerslrih turtki, S§1, suim liu[ileliima strategiia
donosi nouu ruslasticu, AIlied General. Oua igra naiui§e 6e o[radouali
Panzer General ouisnil«e, ali i one neiskusne u slralegiiama ier 6e ih se
doimiti niena iednoslaunosl, a olel l«ompleksnost i realnost!

P
roizvodaöi igara poöeli su izdavati

mnogobrojne naslove za "Prozore"

Neki novi naslovi ne podr2avaju

tavno...), no samim igraöima ba§ i nije
lako. lgranle pod "Prozorima", mada jo§

nije u potpunosti zrelo, grabi velikim

koracima naprijed.

Allied Panzer

Programeri SSI-a kod izrade ove

igre drZali su se one stare da ono §to je

dobro, ne treba mijenjati. Tako se ni ova

igra ne razlikuje (mnogo) od svoje pred-

hodnice, Glavna novina same igre je

strana na kojoj igrate pa tako sad

moZete igrati na strani Britanaca,

Amerikanaca i Rusa. 0ruija protiv koiih

ste se borili u Panzeru sretat öete sada

na svoioj strani (i 0brnuto). Dodana su,

naravno, i mnoga nova oruija, na obje

strane Naöin 'kupovine' oruija nije se

promijenio,tj, za ekvivalent u

PRESTIGEu (koii je na neki naöin oclena

va§ih taktiökih i cjelokupnih uspjeha)

dobivate oruZje. Sto je oruZie bolje, to

vi§e'ko§ta. Ni sam naöin igre nije se

promijenio - vi i va§ suigraö (raöunalo ili

öovjek) naizmjeniöno izvr§avate poteze

Odaberih iednu od nnogobroinlh misiia i
poraite ptotivnih. ko i u pro§lon dijelu ove

igre (Pamu General) nolete igrati i protiv

üudskog protivnik!

svoiih jedinica. Kod igranja s nekim

drugim pojedincem posebno je zanimlji-
vo §to taj pojedinac moie biti va§ pri-
jatelj iz kvarta ili poznanik koga ste

upoznali preko Interneta (svugdje taj

Internet,.,), a nalazi se na drugoj strani
globusal Taj naöin ie poznat pod

nazivom E-mail igranje. lgra se tako da

svako odigra svoj potez i snimi ga te

tako za§titi svoju stranu Sifrom, kako

onaj drugi ne bi mogao pomicati nje-
gove jedinice. Smatram da ovo ba§ i

nile najsretnije rje§enje igranja udvole,

ali izgleda da 1e neophodno za ovakav tip
igara

Posebna je zanimljivost da je cijela
igra ' jedna velika misija", tako da svaki

va§ (bio on krivi ili pravi) potez ima

odreden znaöaj kod daljnieg igranja tj.
od svakog poteza ovisi da li öete

zavr§iti kao pobjednik ili (öe§öe)

kao gubitnik. Allied General je

dosta teii od Panzer Generala I

Tako öete sada biti u strahu od

moönih njemaökih topova, i

to ba§ od onih kojima ste

tlerali saveznike u

povlaöenje u Panzeru.

Jedna od veöih novosti u

AG-u su prozori s infor-
macijama koje moZete po

zelji otvarati, zatvarati mini-
mizirati ili. Ti prozori su

dosta korisni. Tako u isto

vrijeme moTete na dijelu

igranje pod starim Windowsima 3 1 veö

su tako napravljeni da koriste prednosti

WIN '95. Steta ier kolikogod nova g5-

ica bila dobra (ovo treba uzeti uvjetno
jer bez 16 MB RAM-a nema ni ti su

prednosti), komandna linija DOS-a

vladala je, vlada i vladat öe svijetom
igara (barem jo§ neko vrijeme) Taj

masovni prelazak na Windowse do§ao je

kao naruöen programerima jer ih je oslo-

bodio golema truda kod programiranja

samih igara (nije njima ni sada iednos-

Polia i igra su I dalie
HNöno heßagonal-
ni, ti. nolete se ke-
hll, pucalt na 6
sfrna Graflhlei
dafie iznlmno de@-
ne-

J{

n
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Vsok rezoluciJa u lgri (na slici 1024*768) daie tuzetnu preglednost bojnog polia

Allied General

isklju ö it i

Za Wai

Allied General je iznimno dobra

igra, tj. bio bi kad ne bi bilo Panzer

Generala. 0vako je on samo blijeda
kopija, s nekim malim novitetima i

velikim zahtjevima. Savjet onima koji
nisu vidjeli Panzer General, a svidio im
se Allied General: radije kupite

Panzera. 1

I 4t200,A4000
la Pc186, PC486, PENTIUI\4

I MAC

I SECASAIURN

I SONYPLAYSTATION

Zvuk.......

ekrana imati pregled cijele mape, Zrtava,

kupovati i pomicati jedinice istodobno

(naravno ako moZete...).

Tehniöka strana

Spomenuo sam veö da je igra za

Windowse, §to ima svojih prednosti i

mana. Tako su sada potrebni puno veci

raöunalski resursi (RAM, PR0CESOR,

GRAFICKA KARTICA), Sto je vidljivo iz

minimalne konfiguracije (koja je stvarno

minimalna) od neke 486-ice DX 33 MHz,

sa B MB RAM-a i double speed CD-om,

za igranje skoro potpuno iste igrel

Takoder, tu je i ruZni rub prozora koji se

nikako ne uklapa u atmosferu prvog

svjetskog rata! Nakon svih ovih pokuda

spomenimo prednost-dvije. Dobro je §to

igru ne treba konfigurirati, veö ona sama

prepoznaje (preko Windowsa) konf igu-
raciju va§eg grafiökog i zvuönog podsus-

tava. Takoder, igru moZete igrati u bilo
kojol rezoluciji (naravno ograniöenje
predstavlja grafiöka kartica ili monitor).
Posebno je ugodno igrati u visokoj
rezoluciji (1 024x768) zbog iznimno
dobre preglednosti lgru prati glazba

osrednje kvalitete, mnogobrojni zvuöni

efekti koji prate pomak va5ih jedinica,

eksplozije itd.

Borbe su popraöene i animacijama.

ne§to llep§im i boljim od onih u

Panzeru. No, one vam ubrzo poönu iöi

na Zivce i mislim da öete ih veö nakon

nekog vremena, "kad se sve izvrte",

Gmfike

lqnivosr

UKUPNo .......,.......

lqmro nn:

PC 486/r 20, 8r\48, 2t\rB HDD

72o/o

4lo/o

680/o

il96

!Game Seledion Option§ UIE
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tu
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Vlinrlo"r'r

StraLeqylÄap

fteconnaissance

lnlormation

FarcesP,eview

Easualties
r'. : '' '' '.: i :

Eurchase Units

lnlelligence

Show CommandPgnels

Hide Cgmmand Panels

Tile CammandPanels

Blagodati ptozora...

Reconnaissnce

lnfornation

Strategy Map

Forces Review
Casualties

Deploy Unß

Purchase Unß

History

lntelligence

pregled terena

oYdie nolete dobiti sve

inlornacije o va§in

iedinlcana
unuiemnapakohia
vrlo turßna ja
onoguöaYa pregled

cijelog terena i bao
ponicnje jediniu
pregled snaga na bojßtu
pregled vNh i
protiYniökih ilhva
ova opcija sluli a
ranjetufie jedinlu
tupovnh ledinica

üituz pro§lih poten
§piiunaZa, ovin
izbonikom dobivate

infornacije o protlvnlöldm
jediniuna i gradovima

ALLIED GENEfi.AIJ
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Thunde
Flresto

| // one treba realistiöna simulacija, boji, teren je Bl0 teren, a ne zbunjujuda

K pomislit öe neki Tko traZi sofistici- lekcija iz geometrije

I \rane komande? Tko daje Q'#$" za No, ako pogledamo na izazovnost

briefinge od pet stranica? Neka pitanja same igre, njezino grafiöko okruienje i

ff'|#,3ildJ,THJlä::,, stotine mltuih... hrpeti- l[iji:ilft)']ffi3:""''
nakon avanture s oet crnaca u na ZelieZnih OStatal«a Thunderhawk bi u svakom

tenku (ShellShock;vlasnicima --- :--'.-.-;- -. -.:---.--- sluöaju dobio ocjenu oko 7070

PC-a priredi i naslavak poznate SlUSGnln lellellGa I ru0. sada je 1996 i mi oöeku-

x[1ftfi,;iilil1'J],:..[:',J" rrodoua ...G01e-. . _ [[:JJff!:Ti;,i'ili,:Jf;ft
probudim sjeöanja, reöi öu DeSign...ng ZUUöi l0§e.. - isiivosti Ali, do konaönos

ne§to i o njemu zakljuöka nas odvaja jedna

Naime, Thunderhawk se pojavio priliöno kaotiöna recenzija, tako da vrije-
sredinom 93 te je donio malu novinu u di priöekati "§eöer na kraju". Krenimo

akcijske simulacije", smjestiv§i na na stvar.

objekte golemu koliöinu prekrasnih tek-

stura time je pridonio realistiönosti kra- Grafika
jolika i vozila tako da je kamion Bl0

kamion, a ne kocka i dva valika u sivoj Thunderhawk 2: Firestormova grafi-

ka podjeöa na onu koju smo imali priliku

vidjeti na PSX u (kojem, po meni, ne

ostaje vi§e od godinu dana iivota) ili na

Saturnu. No, prekinimo s priöama o

"stranom terenu" i oblasnimo kako cijela

stvar radi.

0dmah moiemo zapazitl da oblekt

izgledaju zadivljujuöe lijepo s obzirom

da su u stvari gomila kocaka prekrivenih

Malo je teie prepirati se oko oue
igte s Damirom no rekao bih da ovo i
niie simulacija. Igra je prvobitno
naprauljena za ulasnike konzola pa od
nje nismo ni mogli oöekivati da hude
neka realistiöna simulaciia
helikoptera. Potpuno se slaiem da ova
igra neöe zadovoljiti ljubitelje simu-
lacija (nabauite Apache Longbow), no
postoji mnogo nas koji ipak nemamo
toliko vtemena za traienie tipki po tip-
kovnici (koje su u prauilu kod svake
simulacije drugaöije) nego ielimo
odmah upasti u akciju i poskidati sue
§to se kreöe, a nema prijateljske
oznake. lgru bih s arkadnog stajali§ta
ocijenio kao jednu 0d boliih, a tu je i

odliöna grafika i, po mom mi§liniu, niti
malo dosadan ili monoton zvuk. U

svakom sluöaiu, igra niie zasluiila
ovakvo "pljuvanie", a Gore Design je
napravio ba§ ono §to ie i ielio, pravu
akcijsku simulaciiu (s naglaskom na
akciji)!

Silvano Buci6

SVGA moda i terena koji se

ASrM oörMA djeluje
r'rrrr o negativno na ocjenu

S nastojujen da

ipak dokalem kako

Tunderhavk 2 niie

toliko nasilan,

donosin van slikt u

kojoj apsolutno ni§ta

ne leti u zrak...

I

koju iu dati grafici

... §to je vrlo lrako-
trajno s obziron da
je ovaj fiöo oüozio
svojel

IRUGO MI$I-JINJE

teksturom no, stvari postanu zanimljive
kad u to uvedemo Virtual Cockpit koji

dopuSta glavnom sadisti (vama) da

g eda potpuno slobodno oko sebe i izvo-

d manevre sliöne onima kod F-16

tnapomena, vi vozite Apache) No to
nile sve lmamo efekte eksplozija gdje

sve et u zrak dok komadi oklopa u pla-

merL, skakrröu oko razbijenog vozila,

te d r raketa I s lpak,zamjerkana
i zostavl janle

sivara PRED
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BWAttll! 1de iedan taiokt
aSplltl

Brattatatatatat

Hm, zvuk. Pa, mogao bih

:imah na poöetku priöe izjaviti da

gra ima impresivan BROJ razliöitih
s'( adbi Sad, svibitrebalisliniti i

proizvoditi öudne zvukove jer imaju 72
-prekrasne stvari" za slu§anje dok

masakriraju nekog zeca. No, veöina
glazbe na CD-u je pravo smeöe, mogli bi
je usporediti sa srednjebosanskim folk-
Sundom pa preporuöujem iskljuöenle
zvuka. No, kad uöinite to, oöekuje vas
joS iedan uias: zvuk elise udara u bubn-
jiöe pa öe vam jo5 nekoliko dana brujati
u u§ima.

0 ljudima i raketama

Za poöetak bih mogao navesti da u
Tunderhawku 2 ni u kojem sluöaju

necete nai6i na realnost i dubinu. Naime,

na samom poöetku zadatka vi ne

ulijeöete, veö se nalazite u zraku i

neprestano dobivate istu poruku. Osim

toga, teme uopöe nema, 0ruije je
aulomatsko, mitraljeza imate dosta dok

ostalog oruZja (raketa) imate taman

toliko da zavr§ite prvu desetinu zadatka.

Do krala öete uni§titi, bez pretjerivanja,

desetke tenkova, 1 2-ak helikoptera, oko

füdeset zgrada. Toliko o realizmu.

No, bilo kako bilo u TH2 neke su

misije i zanimljive (iako i tada jednos-

Tunderhawk 2

tavno uni§tavate sve pred sobom), ali öe

vas driati uz ekran najvi§e öetiri sata, a

nakon toga obrisat öete ga s diska ili
dati CD u besplatne male oglas.

Krai

Thunderhawk 2 : Firestorm ne

zavreduje pozornost, jedino ako ne Zelite
gledati uvredu za Zanr simulacija,

Sto da kaZem. . .ako ste puni novca

i ako ni u kojem sluöaju ne volite real-

izam u igri nabavite Firestorm, a ako ne,

rukedaljel {

Z:wk 62Vo

ORAfil« ..................................,...,........... 8l 7o

57o/o

UKLP\0 ...............

lqnnro nn:

rc486166, Bt\48, 7[48 HDD ,lyo

PC'86, PC486, PENTIU\I

N4AC

SECA SA]URN

I AI200, A4000
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vodo.,. Heh, heh, heh...", tekao je raz-
govor dok u trenutku konkolorkin glas

nije promijenio ton... "Zeleni vodo,

ne§to je iza vas! Moj radar je üist, lesi li
sigurna? Öekal...ne§to je definitivno
vani!" Prije nego se Russo uspio sna6i
pred njim se iznenada pojavio nepoznati

lovac i bilo je to zadnje §to ie zeleni

voda u ovoj dimenziji vidio. Jedan za

drugim Hellcatovi su nastavili slijediti
svog vodu, a posljednji je na red do§ao

transporter..,

Uzalud je kontrolorka poku§avala

objasniti mirovnu misiju i objaviti bezu-

s**vjetnu predaju tlansportera, glas iza,_'bolesno 
mraönog pogleda rekao je

: !-r:,§

a il,,f#
i.i.lir'riü

l
samo: "Graniöni svjetovi ne uzimaju

zarobljenike...". Usliiedila je velika
eksplozija i sve §to je od

xffiffiffrs$: ]i[ji*,j. orisin nas
se na dobir, staru Zemtju goie 0dU§EUi0.
ie u tiieku sjednica Velike

skup§tine konfederacije.

Glavna i jedina toöka dnevnog

reda su sve jaüi sukobi s
gusarima i pobunjenicima s

je opet
Geturli dio

iedne od uieroiatno
naiIoIularniiih
suemir§kih saga suih
ulemena donio ie puno

ui§e nego smo oöekiuali,
zat0 []euzmitc ponoun0

§tca, Rukounika
Blaira i

zaplau0

granica konfederacijskog
prostora. Va§ stari kolega,

Paladin, shvativ§i da su

dana§nji cockpiti trunku pre-

mali za njegove dimenzije,
bacio se u potitiüke vode i kao

predsjedavajuÖi dalD rijeö
svom starom znancu, admiralu
Tolwynu, Tolwyn daje sve od

sebe da bi smirio skup, ali
usprkos svemu, padaju

optulbe na raÖun ciiena
svjetova i gusara.

graniünih

Zakljuöak

skup§tine da admiral
za pripremu

te da preporuöi skup§tini
smier dalieg djelovanja... A
gdje ste za to vrijeme vi?
Zivite mirno na svojoj farmi-
ci, uZivate u mirovini i ni na

kraj pameti vam nisu gusari

ni mogudi gradanski rat. No,

primili ste poziv svog starog

i "pouzdanog" wingmana,
'Maniaca, hladno ulazite u
lokalni birc... Maniac vas

öeka s odredbom o
ponovnom postavljanju u

aKivnu sluZbu. Malo kome§anja u bircu,
adrenalin üuda stvara, i sve §to je

*
zaöutleni Maniac öuo bilo
idemo?" Ovo je ulratko
od najdulih i vjerojatno

poznatu tradiciju

L *
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I
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VIing Commander 4TEMA BR,OCIA
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Dario "TrashmoN" Rskovoc

TrashmaN to base:

"faryet destrcyed,

üoceeding to next
waypoint".
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pokenuo. Bio je to prvi

pmvi interaktivni film i

mislim da nema osobe

kojoj nije zastao dah u
trenutku kad je prviput

krenuo intro ili se
poiayio cockpit u tada

nevieroiatno visokoi
rezoluciji. Tada

igranja rezeruran

samo za vlasnike prvih

Pentiuma pa ie tai isti
Wing Commander 3

bio lrtvom vrlo
kritika i

vlasnika
sporijih stroieva, koji su o-

Wing Commanderu mogli

samo saniati. No, wing
Commanderi su uviiek bili

poznati po tome §to su bili
ispred konkurencile i §to

koja je bila
korak wc2

bio prva igra pr0ce-

sor i EMS memoriiu za govor). Vrijeme
ide, tehnilo napreduje pa su hko ti isti
Pentiumi polako postali shndardom i

stiglo je doba da se napravi bolie od

najboljeg - Wing Commander 4!

Kvaliteta i znatno pobolj§anje u odnosu

na trojku vidljiva je molda najbolje u

filmskom dijelu. Sada vi§e nema kom-
pjutorski nadocrhvanih pozadina. Sve su

scene i interijeri, posebno za igru,
radeni u holivudskim studijima i igra

sada stvarno izgleda kao pravi film! Za

Wing Commander 4 snimljeno je ne§to
preko öetiri sata filma koji lukavo
povezan s tridesetak misija predstavlja
jedinstveni igraöki dolivljaj koji nijedan

ozbiljniji kompjutorski igraü ne smije
propustiti! Pored toga, ovo je prva igra

nadena u pravoj dolby surround "r E,
tehnologiji pa Öete uz odgovaraiuÖu I r"
opremu, naravno, modi uZivati u punoj

prostornosti nevjerojatno dobro napravl-
jenog zruka koji podile atmosferu i daje

zavr§ni dodir i ovako savr§enom dojmu.

,:. ..

tma tjudi koji kalu da projeHi poput

Wing Commandera upropa§tavaju svijet
kompjutorskih igara. lsti tvrde da je u
kL[m ostvarenjima igradi dio zapraro

suvi§na komponenta koia samo smeta,

nutnio zlo I preprek u otkrivanju priüe.

lako se ne slalem s navedenim, napisao

um to zbog toga §to u slutaju Wing

Commandera 4 tu ipak ima istine. I L!
Naime, misija je ulasno malo, svega

tridesekk, znalu biti vrlo monotone i

öesto nemaju nikahe veze s radnjom pa

stvarno lmate osjedai da vas netko yuöe

za nos te da letite samo zato da biste

nakon mlslie odgledali io§ Iedan dio
filrna. Tai Ce vas osiefai pratiti tijekom
cijele prve keÖine igre, kad se oko vas

naizgled ni§ta ne dogatla, a misije se

svodite na rutinske patrole i pratnje, §to

ubno dosadi.

No, tad de se sve preokenuti, ali o
radnji ne§to kasnije. Stvar koju ovdje

I

\ I
I
I
I
I

{

- :l

I

Vaia prva interak"
Iivna odluka moie
imali dalekoseine
posljedice na tiiek
üivanja u igri. jer
ce sa ovaj sim-
patiini monrak
poiaviti joi lednant.

E
F\

. Yeö nakon ovog uvoda, postat 0e

!h lasno kamo je oti§lo onih 10 miliju-
z dolara, koliko le ovo softversko öudo

= kalu ko§talo. Svi se, naravno, sjeÖaju

l§-'g Commandera 3 i lavine koju je
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Misije na povr§ini

Vagabond, Eisen, sve 6e biti divno i

kasno do neke desete misije kad 6e se \

nad

karaktera hroju
preuzet

lrameova u sekundi
(8-e).

sve

stranu Cete

a niim, Tu se i puta r

mu seEisen 6e i
Ako

ra ako se

ruku na 6e

a

uloliti puno vi§e
ponovno dokazali.
poziv, spasili svoju

prvi t-
lasiti je

§to s priöom? lntrepid. Sada vas

zadatak skupljanjaKol

U Prije

koJi imaju

preporuöio bih svima unutar konfederacije
odigrati Wing rati rat s graniönim

mi, tri puta sliedefih par mrkog pogleda kojeg

radili, istim jer priöa dobra da je igrat 6e ovdje valnu

0vdje je, p0t- da je otkrivate sami. Ne ruka kolovotle -
Ved moZete strpiti, dalje... Prva vlast nad

6ete bitna stvar

vi§e nema!

bagra luta r

starih Kilrathija ist nitko
imati rad- ste li planet

za novim
ral

hko, u

domom, a ratovanje nije na
pameti. lpah ne bi bilo da

se sa sniml- spomene pa 6ete ih u

atmosfera je üak morati i spa§avati, a oni 0e

dijelu dobra pa znak zahvalnosti oüciti par
ip0 sa stealth tehnologijom. No, stvaranja ide-

na poöetak. Po dolasku u

loko konfederacijskih snaga imat 6ete

izabrati, neobiüno ugodan razgovor s admiralom'. Tolwynom koji 6e vam u kaüim crtama
'. objasniti probleme s graniönlm svjetovi-

'ma i opasnost od gradanskog rah kola

sve büe i büe raste. Tu ushüete vi, loo
simbol naiboljeg §to konlederaciia ima, i

trebali biste uliti stnah u kosti odmehila

. i,,..=§ gßnice. Stacioninat 6e vas na TCS' 
[uington, ponos konJederaciiske llote,
pod zapoviedni§tvom legendamog

kapeHra Eisena. ClJela ekipa s Victoryia
ponovno je na okupu. Tu je Maniac,

meni,

zadnJu darne
stranu i kale: se na
za tebe, mali!"

li igrali
Zvijezda st,

da nisam
iek hili tema u igrana
oYog tipa.

tip koji
bi se zanarao sa 1001

ovo ie igra za vas,

(odred za prliave poslove).

* HACKER * Travanj * l996
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Mal Todd "Maniac" Marshall
Maniac? Callsign ili

Cal. Christopher Blair (iliti JN
tlije li to onai tip iz Ratova Zviiezda!?
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Wing Commander 4
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Za ovu igru u ruci najbalie
leie ioystici T h ruslm a ste r,

za koje su i sami pro-
grameri predvidjeli
odrcilene rutine.

F-I6 FLC§ i F-1'6..,TQ$

Za ulitak igrania potreban vam ie, nalavno, I vrhunski joystick. Ovaj smo
put

Yi§e

uskladili topove ili poslali poruku wingmanu... Sada apsolutno sve moZemo kontroli-
rati preko ovlh ioysticle.

lstina, tildesetak lunkcija nije lako kontrolirati niti s ovih raznim swltchewima

möiökanih joysticka, alivjerujte mi, za 10 minuta öinit de rram se da ste s njima
ignlicijeli
odu§lo pa

Iivot. Napravljeni su kvalitetno i robusno, put molete dati

ih po§teno ie to
Ihrusünasteil FLCS i
ui§inu koilste u ameriökim lovcima

tupno da igra s neüim drugim
FLCS-a uhvatio svoj stari

l{0, vnatimo se temi.
üiverima i svim moguÖim konektotlma

relativno

doluite u

raditi §to

imate i velik broi
pmdiie
igu loia

simulacije, a za

s letenjem nema

Top Gun vas jo§ reei

davku ovog savr§enstva, polurite i kupite
nmnitorom vi§e nikad nede biti isti!

Ne stignete
li na vrijeme,
efo §lo ce se
dogoditi slarom
dabrom lntrepidu. Halnog dru§tva o lehom le sanjao i sam

veliki Voda prije kojih pedesetak godina,

Tolwyn je Öak stvorio i svojeusnu par-

avojsku, Crno koplie, koia podsieda na

ozlogla§ene SS jedinice i zadulena je za

sve prllave poslove vezane uz stvafianje

novog poretlo. Dokua 6e biti vi§e nego

dovolino, ali zanimljiva je i zgodna stvar

da üak i kad sve napravite dobro, pobi-
jedite sve neprijatelje i stignete na zas-

iedanje na vriieme jo§ uvijek se mole
dogoditi da vidite alternativni umjesto
sretnog zavr§etle. Molda je najtehva§a
zada0a ba§ na samom kaju jer tada

lukavim izborom ponudenih odgovora

morate nadmudriti Tolwyna i tako

dokazati njegova zlodjela.
lako vam se molejer

da se nadete pred streljaökim
samo molele birati Ielite

ili ne. Priöa se raöva

ali §to god radili i
se opet svodi

da

konfederaci-
ne bi bilo

5!

red ie da se

u izvedbi u

ffi

da 6e I

.r
.L

Er. .

:

mi

I

usta...

da ne treba

zatrebati.

tako dos-

s

ier
va§

li povez

mogli oshti na

Bilo li vrlo

bi se stvari
sa svoiim

koii

Ako ste se

Iivot pred

*

dati

tunkci-
kod

odnosu

ruloga za

Jo§ par

svega

wingnan upar konja.

1

ce
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Aime! Pogodili su me! 7pet, a tjudi se pitaju za§to uvijek kasnim!? ' l

Commandere. Jedna od stvari

koja meni nedostaje je ono
-.dobro poznato trüanje do let-

jelice, stavljanje kacige i polije-

tanje §to je odlika svih

dosada§njih nastavaka ove tüenOe.

novih kabina, novog nas-

poreda komandi i ekana..,
Sada, to jednostavno fali i

öini mi igru pomalo

monotonom jer na öemu

ruke na flightsticku koja se miöe

kako vi upravljate brodom, nema Zica

koje vire iz ekana nakon nekoliko
izravnih pogodaka, sve Je to nekako

mlako. No, uzmemo li u obzir koliko se

tim potezom dobilo na bnlni same igre,

ima to svoje za§to, ali meni ipak

nedostaje. Nedostaju i romanse... U

Wing Commanderu 3 d0 samog kraja "

muljali ste stalno i s mehanitarkom
Rachel i s prekasnom Flinticom, §to le
igri dalo posebnu dIaI. U öetvorci niüeg

sliönognema i to ie pored coclpita stvar

koja me je naivi§e razotarala. Dok sam

iglao, stalno sam öekao da se ne§to
poöne dogadati, ali jednog komada,

vezisticu Sosu, pokupi lutokljunac
Catscratch, a drugi ne pol€zuie interes

za bilo §to osim letenja... §tehl

0 strahovitim hardverskim zahtjevi-

N0! Thafs not lrue!
That's inpossihle!!!

ma Originovih hitova gotovo i ne treba
pisati. Onl su uvijek veliki, a kad se radi

o neöemu kao §to je novi Wing
Commander nemojmo se zavaravati da bi

to na bilo temu ispod Pentiuma moglo
uspje§no raditi. lsto tako, Zelite li fil-
move gledati u prekasnih 65 536 boja
üebat 6e vam bza PCI

lsto tako, nema vi§e ni stalnog §etuck-
anja po brodu, Sada vi§e nedete morati
gublti vrijeme obilazedi sve prostolije na

brodu u pota;i a nekim üto bi s vama

htio razgovarati. Sve §to trebate je poz-

vqti magu na kojoj se priliöno jasno vidi
u kriioljd Örmtoriji tko i s kime sve tre-
bate razgovarati prije misije. 0riginovci
su na hj naöin vjerojatno htjeli izbjefi
prevelik broj CD-ova koji, kao §to je

sluüal u Phantasmagoriji, treöinu prosto-

ra gube na jedne te iste filmiöe koje

vefina ionako ubno iskljuöi. Ovako je

igra na §est,a ne najavljenih osam disko-
va, a novac koji je u§teden racionalnim

kori§tenjem prostora oti§ao je na

halitetnije filmove i igrivost,
Jo§ ne§to monam spomenuti: ostali

smo prikadeni za cockpit. Neki kalu da
je to ulasno dobra stvar, ali moie ie
mi§ljenje da je to veliki nedostatak *
novog Wing Commandera. Uviiek umSe
veselio novim brodovima upravo zbog tih

* HACKER * Travanj * 1996

BluePoint Stalion u
plamenu! Nema nu
ponoC| sorry deöki.

grafitka kartica, a

za samu lgru,

dakle let I

svemirske

borbe, bilo
§to ispod

Pentiuma 75
mal«ar i za

nisku lezolu-
ciju je fikcija.

I

I
Pozitivno je

barem to da

ovaiWing
Commander za raz-
liku od trojke, u kojoj
je uöitavanie misiie na 8 Mb

strojevlma znalo potrajatl i po par minu-
ta, radl prlliÖno dobro s I Mb RAM-a pa

6e vam ta koliüina memorije u kombi-
naciji u spomenutom penticom na 75 i

4 x CD driveom biti sawim dovoljan
minimum za koliko - tolik0 normalnu

igru na razumnoi udalienosti od velikih

obiekata, Bilo kako bilo, Zivimo u doba

CD driveova §esterostruke brzine,

Pentiuma pro i 3B akceleratorskih
graliökih leilica pa neka konfiguracija
koja ukllu0uje P120 i 16 Mb molda i ne

izgleda pretierano. Molda... Zasad,

snalazite se s onim §to iruak;lgrajte
Vtling Commandera i ne iäoravite -
Cijena slobode je vjeüni oprez!

wing IV
ustupilo poduzeöe Unitrend,

tel. lo,42t 57 355, 53 l3B
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V
eöina je tih igara bila kartaSka pa

tako postoji 101 vrsta pasijansa,

pokera, remija i ostalih srodnih

igara. No postoii i nekoliko igara drugih

Zanrova, a to su razliöite mozgalice,

arkadice i fliperi. Ova igra spada u ovaj

drugi )anr. Rijeö 1e o ne ba§ klasiönoj

kriZaljci s moguöno§öu igranja do 4

igraöa i s puno opcija. No, krenimo

redom.

Na eranu za igru (lijevo) nalazi se

ploöa na koloj se igra, a desno slova

koja imate, broj bodova i vrileme koje

vam je ostalo do kraja. Prvi igraö, koji i

zapoöinje igru, mora sastaviti rijeö, a

potrebno je da jedno slovo te rijeöi bude

u sredini ploöe. Slova na ploöu vuöete
.ni§em i to tako da kliknete na slovo kole

ielite staviii na ploöu te ga odvuöete do

:: ja na kojem ielite da ono bude. Kad

s:: i'i odigrali svoj potez, igra drugi

;raö 0n sastavlja rijeö tako da se rileöi

-<'Siaju ili nastavllaju jedna na drugu
,ra0 u kri7aljkama) Kad i drugi igraö

::,'Si potez igra sljedeii ili ponovno vi,

:, s,ro koliko ste igraöa stavili u igru. Na

::.rj se. takoder, nalaze i posebna

s :'a. a staviv§i na njih slovo va§e rijeöi
::: ,/ate 2 3 ilt 4 puta vise bodova, §to

:, s o poLju na koje ste stavili va§e

: :,: Svako slovo vam daje odredeni

:':. "odova, a bodovanje se vr§i za

:,:.- r jeö zbrajanjem bodova svih slova

-' :a a zatim se, ako ste do§li na neko

-: :- i. nagradnih polja, pomnoie ili
:::: : -ldredenom broju I to onda pred-

, :, ,a rezultat jednog kruga. U izboru

, :,a :obivate i jednu kockicu na kojoj
- : 'rSia napisano, Ta kockica moie
:.- .:iiti svako slovo. Ako se ta kocki-
:. .=: ialazi na ploöi, ima lunkciju

-:-: rrog slova koje je zamijenjeno
,-:. ::m u toj rileöi. Ako ba§ i ne

-::=.: stvoriti rijeö od ponudenih slova,
--:.:; 0r'opustiti potez ili dopustiti da

SGruhhle

Poiauom Windowsa otuorile su se mogu6mosti
nouih igara. U §lroli, lrod [u6e, na [oslu (kad

uam nema §elal oue §u igre slefile oorcmnu [0[-
ulalnost meüu liudima. lako ih Doom - gcneraci-

ia ha§ i ne uoli, roditelii ih ponekad zaigraiu na

raüunalu fiad se niihou sin odmala 0d lloom-a ili
uüi (!?).

raöunalo samo stvori rijeö od va§ih slova

i to onu koja vam donosi najvi§e bodova.

I rijeö koju 2elite staviti na ploöu,

takoder, moZete birati. U igri postoje i

opcije koje vam ote7avalu, olak§avaiu ili
mijenjaju parametre igre, a kad ste na

potezu, moiete ih ukljuöiti ili iskljuöiti.

Tako primjerice, moZete snimiti igru koju

igrate, uöitati prije snimljenu poziciju,

zapauzirali igru ili je isprintati na papir.

Tu su jo§ i opcije koje vam pomaZu u

igri i daju joj druge oblike, Takoder

moZete provjeriti da li riieö koju ste

zamislili ne§to znaöi i prihvaöa li je
raöunalo. JoS moZete i upisati slova, a

raöunalo öe vam dati anagrame od tih
slova. Iu su jo§ i opcije kojima mijen-
jate boju pozadine, iskljuöuiete vrijeme

ili pregledavate dosad najbolje rezultate,

0 igri bi se jo§ dalo §to§ia napisati,
pogotovo kako igrati, no najbolje je da vi

sami napravite plan slaganja rijeöi, i tako

Emil Marmeliö

budete bolji od protivnika. Gralika u igri
je dobra, a ovisi o rezoluciji koju
podrZava va§a graliöka kartica. Bilo kako

bilo, nabavite ovu igru jer je dobra

dru§tvena igra i nauöit öete pone§to

engleskog. {
Na va§a öe

norde
rtieö, a

§üRLi:ELE

(t I
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Ihls
Means
Wat

Padajuei izbornici, visoka rezolucija,
sporosl ... jednom ilieöju Windowsi.Iec neko vrijeme su ljudi razorenog

v fll,:ffff :n',"1111,,',ii,?0,,,
iglama. Razlog: isöekivanje treöeg dijela
ove genijalne igre kojeg veö neko vri
jeme reklamira lVlicroprose

Za§to sad (opel) RAT?

Bliia buduönost

Komunikacije su se razvile u
neoöekivanim razmjerima. A ljudi
kao ljudi sve te blagodati novog

svijeta koriste za igru, Naime, na

trZi§tu se pojavila igrica Snark

Hunter koja u vrlo kratkom vre-
menu postaje popularnija i od

D00M-a (??) Svi je igraju Preko

IVREZE, naravno Sve dok igra ne

pokaie svoje pravo lice,,. Naime,

nesta§ni hacker koji ju je proizveo

u nju je ugradio viru§öinu, i ne

santajuöi o moguöim posljedica-

ma I tako, proradi taj njegov

virus, ru§eöi sve (raöunalske sustave)
pred sobom Mreia PADAI Sve komu-

nikacije nestale nepovratno, sva trgov-
ina, informacije... lmali su previ§e pov-

jerenja u mreiu Poöinje kriza Rulja je

bespomoöna bez mreie. Uskoro poöinju

nemiri Pobunjenici napadaju gradove da

bi preiivjeli. Stvara se nekoliko vojnih

klanova (svaki sa svojim ustrolstvom, od

univerzalnog bratstva do autokracije po

uzoru na Napoleona). Vi ste voda ledne
takve grupe, a predstavljate "The

American Way of Lile iliti dobre stare

ameriöke vri jednosti.,.Vama zapovi jeda

general nekog tipiöno ameriökog imena,

a kad god se polavi, stoji ispred

ameriöke zastave (patriot...). Kroz igru se

borite protiv raznih protivnika: Crocodile

Ghandia, Sheik 0mara,modernog Atile,

biöa boijeg Napolienne (moderni ienski

Za lhis Means War
(Apocalyp$e) mnogi
su mislili da ie nas-
taual( X-G0MM, ali
on lo niie, §lo 6e
moZda [ili
1az0öalanie za

UF0uce, alt za oslale
igrolile, noua poslas-

Iica!

Ako ne ielite, ne

müate igrati preko

ciielog ekrana, vec

moiete §iriti,
suiavati prozor po

ielji (iedino je
pitanje, za§to?).

Napoleon, samo jo§ bolje taktike

i izgleda) | sad veö nazirete cilj
ove igre...Pobiti sve protivnike

kroz brojne misije. Misija ima

razliöitih, od onih gdje se iskr-
cate sa snagama na obalu pa

neprijatelju pometete bazu do

onih gdje morate pailjivo ras-
porediti sredstva na ulaganje u

razvoj mnogih gradevina i grad-

nje oruija I kad ste to zavr§ili
gotovo jel Zvuöi lako, zar ne?

Potrik Pencinger

airl:}rr,l ,l{i;'i.l

Najjednostavnije reöeno, ova igra je
jo§ jedan klon Dune ll tipa igara. (Ne5to

mladi igraöi prepoznat ce lakve igre u

Command & Conqueru ili moida
Warcraftu 2) Dakle pratite i gledate

svoje mnogobrojne i raznovrsne trupe
gledajuöi iz izometrilske perspektive, Ne

mo7ete zumirati mapu, ali ovisno od

rezolucije u kojoj igrate (ili moida
veliöine prozora) bit öe vam u ekranu

veöi/manli dio mape, tj, ako nemate 17"
monitor, vi§e/man je öete kvariti/naprezati

okice Postojitu jo§ jedan ALl. Naime,

igru je stvarno ugodnije igrati u velikoj
rezolucijl, no sve to se plada u brzini

zvodenja tako da na 486DX do 1 2 MB

B ffi;Q **
flfl:rq{re, loiii LlhEjEIo lffr

+

y3trff
n:|!: rni'ahrF]'r :'JF:]
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RAM-a nije
preporuöljivo

eksperimentirati s

rezolucijama zbog

va§eg (du§evnog)

zdravlja Dalje, kad nam-
jestite rezoluciju broj boja u Win-u

smanjite na 256, namjestite zvuk i

spremite se za noö koju öete provesti sa

novom igrom i ... Kontrole 6ete brzo

svladati, Ako, sluöajno, naletite na nepri-

lateljsku jedinicu nani§anit öete je i

ubiti Polako öete kroz misile upoznavati

nove gradevine i nove jedinice (kojih

ma stvarno puno), §to je u biti i najzan-

lm livlie u igrama ovog tipa - otkrivanle,

Lp0zravan.e novog. zadovoljavanje neza-

: tre ljuds<e znatiZelje Kod igranja
'aivainije je nauöiti pravilno upravljati

;: nlce na neprijatelja (jednog po

.ri0g) i nauöiti (ilijo§ bolje da sami

::,Dr te) taktiku gradnje . Da li öete

:0d leliti resurse na obranu i izgradnju
-rr!h pogona i farmi koji öe vam ubrzati

;radnju da li öete neprijatelja 'gristi

-a 0 p0 malo ili öete nagomilati snage i

-.--esti ga u jednom naletu...sve ovisi o
)-,

Maio m lerlumr*murua ?

Ukratko, jedinica ima mnogo

',':2:mo ih podijelitiu 3 vrste. U prvu

,-siJ spadaju "usluine" jedinice koje

,,- sluie za gradnju cesta, dovoz ruda

-'-dnika ili pak prospekciju terena.Ove

..: rice obiöno su skupe, ali i ranjive
'=.: la in treba dobro öuvati jer su u

,,,ir sluöajeva zaista vaine, U drugol

l'-: su zgrade. Pailjivo se mora

:-:r-,s ti prije gradnje zgrada. Cilj vam

. :r:naii ravnoteiu izmedu potrebne

:-:r acil0 za industrilu i volsku, njihove
--"-a koja ih öini sretnima §to utjeöe
-i - h0v rad (efficieny) u tvornicama i

, - -ost odlaska u vojsku. I na kraju,
-=-. najvainija skupina, vojska.

Postoje razne borbene jedinice, od

zraönih preko kopnenih do vodenih To

sve omoguöava razne taktike, tako da

vam je osigurano dugo igranje,

uvijek s otkrivanjem neke nove,

bolje taktike.

Tehniüka strana,
mraöna §trana?

Sto se tehniöke

strane tiöe, igra kotira

priliöno visoko, iako se

nakon duieg igranja

uoöavaju neki nedostaci.

Tako npr, kvaliteta zvuönih

elekata i glazbe daleko je

ispod npr, Command & Conquera

iliWarcrafta 2 lstina postoji

popriliöno zvuönih efekata i govora, ali

nakon kraöeg vremena postanu, blago

reöeno, dosadni. Gralika je adut ove igre.

lgru moiete igrati u svim moguöim

rezolucilama (od 640x480 do

1 600x1 200) a §to je veöa rezolucija, to
je veöe vidno polje. lnaöe, na 14 ili 15-

inönom monitoru ne isplati se igrati u

vecoj rezoluciji od minimalne jer. osim

§to igru zamjetno uspori, sve je presitno

i naporno za oöil lgra ima jo§ jedan

VEELIKI nedostataK - NE PODRzAVA

IGRANJE PREKO N/l0DEIVIA, tako da öete

svoje sadistiöke sklonosti i nadalje

(barem u ovoj igrici) morati iskaljivati na

raöunalu...

Za krai

Kao da su u lVlicroproseu poiurili sa

izdavanjem ove igrice da bi odlomili

barem dio kolaöa. Moida ie zbog

toga i nedoradena u nekim sitni-
cama. No, kako bilo da bilo
igra ce naöi svoje poklonike.

Jo§ jedna riba u moru, reklo

bise {

Va§a vojska u punoj opreni.

Kad pritisnete na
jedinicu, pokaie
vam se njen eleWni
donet oruija.

Va§ nadredeni gener-

al'AllUSA"...
Patriotski nasüoiena
vojniöina koja voli
zadavati naredhe.

cI o!r'o s e
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Senslhle World
ol SoGGer 95
K

za njih izdati naslavak na Amigi U

Time Warneru su odmah prionuli
poslu i sada imamo naslavak

NAJB0LJEG nogometa na "pri-
jateljici'.

Ovo, novo, izdanje
"Senzibilke donosi pregr§t novina.

No o svemu tome ne§to kasnije,

Moram naglasiti da sam bio iako
iznenaden kad sam vidio nastavak
"Senzibilke", buduöi su iz Sensible

solwarea stizale inlormacije kako

nede raditi vi5e ni§ta za Amigu. No,

na na§u sreöu, oöito da su se predomis-

lill Moida je sada vaino napomenuti da

su isto tvrdili i deöki iz Teama 17, pa su

ipak izdali Worms. Prema tome,

zakljuöak le; ipak se KREÖE No, vrati-

mo se mi "Senzibilki" i novitetima. Prvo,

u svim medunarodnim kupovima ukinute

su cilene igraöa i zamijenjene zvjezdica-

ma (§to vi§e zvjezdica, to bolli igraö)

Vjerulte ovo je stvarno dobro jer je u

prija§njoj verziji cijena igraöa bila toliko

A[o imate Amigu i uolile nogomel, niie
ad je sensibre sortware potlG[n0 p0sG[no Obia§niaUati 0 öemU

ffä,Hii,flill,Xüii; Ji" se oudie laüi...

nestalna pa nikada niste

znali koliko zapravo vrijedi.
U karijeri i dalje ostaie

vrednovanje i graöa prema

cijeni, ali cijene vi§e ne

padaju onako vrtoglavo. Tu

su jo§ neke novine. Sada

imate i B team gdle su

vam rezerve, juniori i

posudeni igraöi pa neöete

vi§e igrati sa öetiri

Posliie ovog sretnog

dogailaia rado$
vNh igraöa I navl-

Windenale
dizujen rufu uruk
(fomRavuelll,
loza Juve, gool,

gool, goooooll).

Felix

lako je naterenu sve Egledalo ravnopravno,
presudili su Rayanelli i Del Piero.

su sada dodavanja puno lak§a i, §to je

jo§ vainile, preciznija. U gornjem

lijevom kutu se tijekom igre ispisuju
imena igraöa koji vode loptu (kao u

Goalu). 0sim velikog broja pobolj§anja,

ipak ima i nekoliko propusta lmena

igraöa su nadopunjena samo u velikim
svjetskim ligama (talijanska, engleska,..)

dok, recimo, u hrvatskoj nema promjena

(Dubrava i Radnik su jo§ uvijek u prvoj

ligi) Jo§ uvijek postoje klubovi koji
nemaju original dresove itd.. (no, to su

ipak samo kozmetiöki propusti, ni§ta

stra§no), Senzibilka' i dalje radi na

SVIM Amigama. I za svakog ozbiljnijeg
ljubitelja nogometa, ovo bi trebala biti
dugo oöekivana poslastica. 1

g
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posudena igraöa. Uvedena je i va§a

godi§nja statistika pa ako ste dobar lren-
er i izaberete hrvatsku nacionalnost, pos-

toji "opasnost" da vas izaberu za

izbornika, pa öete morate 'odguliti i

medunarodne utakmice s Hrvatskom. U

samoj tehnici igre niSta se nije promje-

nilo, osim §to su dodani neki detalji
(animirani navijaöi va§i igraöi diiu ruke

u zrak kad zabiju gol itd ..) Jo§ jedan

dodatak koji krasi ovu verziju igre je

ne5to pobolj§ana kontrola igraöa, tako da

l--iirlEana6-

iTr'*:*':{



/ Po prvi puta vam predstavljamo seriju korisnih i duhovitih knjiga namijenjenih igrama. DZepnoga

formata i bogato ilustrirane, ove knjige vam nude bezbroj uputa i korisnih savijeta. lskoristite
povoljnu priliku i odluöite se za kupnju. Ukoliko naruöite 3 knjige od 1-3 ili od 4-6 cijena je
156 KN. Specijalan popust za naruöitelje serije ) 6 knjiga : 294 KN.

qI 
ilAJBOIJE 

NM 
ilIJBOIJE 

NS 
ilAJBOIJE

EryilAJBOIJE WilAJBOIJE WilA.IBOL.|E

l{eophodno ötivo zo sve liubitelie osvoioökih
pohodo, rotnih toktiko i voinih osvoionlo.
funodu ove kniige svoko bilko moZe biti
do'Olujo".
(lenc kniige u pretploti somo 58 KN!

i,:-:e^ zrokoplovi, suvremene i tehniöki
:,: i-: opremliene öeliöne piice mnogimo
:: -: -ciu doh.
-:,-: smo zo vos do sodo nolzonimljivije
:'= .: popisom moönih zrokoplovo, njihovih

=::. - i monevorskih sposobnosii, popisom
: --: : sovietimo zo uprovlionie.

- :-: <-.ige u pretploti somo 58 KN!

Nopokon provo poslostico zo sve okoriele
ovonturistel
Upusiite se u iolne zomr§enih oyonturo,
bezbroinih zomki i prepreko!
Oikrijte mole toine velikih moisloro ovonlurol
Ciieno kniige u preiploii somo 58 KNI

Koko sostoviti öoroliie, pronodi toine hodnike,
osvoiiti dvorce i riie§iii se zlih demono, opokih
vie§lico i ogromnih öudoviSto?

Sovieti. uputstvo i rie§enio olok§oi 6e vom i

noiteZe probleme.
Ciieno kniige r-, pretploti somo 58 KNI

Noibolle spotrske igre okupliene no iednome
miesiu !

Ne propustite priliku zo osvoioniem titule
svjetskih prvoko, ier nolpoznotiii sportski
klubovi i tereni öekolu no vosl
Cijeno knlige u pretploti somo 58 KNI

Koko sogroditi nove grodove, povolino kupiii
dionice, mudro uloiiti svoi novoc ili sostoviti
dobru nogomeinu momöod?
Moie biti lednoslovno ukoliko i zo 1o postoii
rie§enle!

Ciieno kniige u pretploti somo 58 KNI

L

a

Avio-
sirnul acije

- BORBEM ARAKOPTOVI
. NEVIDTJIVI BOMBARDERI

JEDNOKRITCI
DVOKRITCI

FRP-igre
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E ayman

lvan Toiöiö

lJadsan releo crtiö, vierulte, nisam

f, pogriiesio. Ubi Soft Entertaiment ie
I lpro§le godine pustio na trli§te
novu I vrlo zabavnu (§to je rlletkost)
aftadnu lgru pod imenom
"Rayman"(??l?). Mogli ste jo§ u pro§lom

broiu Hackera u rubrici "lnfo" proüitati

da je igra u üasopisu 'EGM' pokupila

najbollu naoradu za auk i animaciiu pa

se ne bih odved zadrlavao na toi temi tj.
hvalio ved hvaljeno. Öitajudi moj tokst
zasigurno se pitate: "Pa, dovtaga, ako je

igra prolaedena pro§le godine loko to
da ie onda lz nje ispao talav hlt?'
Naime, igra je proizvedena pro§le
godine, all samo za 32-bitne konzole
(Saturn, Jaguar, Sony Playstation) i tek

ie sada napravljena za PC. Odmah

mo2ete i sami lumisliti o svomu tome

ako vam kalem da Rayman za PC radi na

486DX procesoru sa 4 Mb RAM-a, a

ratlen je zaprayo a npr. Playshtlon koji

lmate li mlaüeg brala ili, moZda, mlaüu sestru?
Ako imate, ni slucaino ne igraile ouu iulu []ed
niima iet 6ete odmah öuli lrri§laui i Rlacliiui
glas: "Pusli da u miru [ogledam G]ti6."

llahavite "super
§aku" i rasturite
protivnike. Za
"super §aku" pos-

toii i dodatak koii
ubrzava njen let.

na svoms Silicon Graphics RISC proce-

soru mole
Pentiumu.

i slavnom

toibzini lagana,Ta
imate tri

ovu iglu vam je prvo I nals-

bitnoj konzoli pa se molete rile§iti

100% toöne Rayman pred

rezoluciji obrze §to Udanac pojaöavate i ubzavate skuplja-
ju6i male zlatne §ake.

Nium spomenio Raymanovu gradu

tijela. Svaki dlo tiiela je aseban - ruke,

noge, glaya, sye je t0 odvojeno od tllela
te mi u redakclJl nismo uspjeli otkltl
hko se sve to düi na okupu. No, §to je

tu le, ali i u tome ima dobrih stvari, npr.

udarac §akom; lod dtlite gumb za

udarac, Rayman vtti §akom i lod ga

puslite, ruka se odvoji od tijela i poleti

onoliko daleko koliko ste vi dugo ddall
gumb, potom se ponoYno uati, a i hda
isto mole udariti. To znaüi, ako ste ne§to

sam0

itd., ltd. No, malo i vrati se, osim ako
padne u vodu.raspriüao o

ahtjevima te ovom potear ne Ee-

koiu i o
klasitna
u izborni

orulje
drugoj shzi.
bundeve koie

za upravllanle vam savietovao led padnu u pluhju i dobr su

ih prilagodite sebi na najbolli mogudi naüin za prelalenie vodenih prepreka.
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Bayman je jedna

od onih arkada u
kojoj prelazeci
gonile §arenih
nivoa spa§avale
svijet od zlog tipa,
u ovon sluöaju
Mr. Dark (znakovi-
ta li imena)!

IGB,E
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ga

uz time
Time ga ne
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ie ne?



rJri,!

89o/o

7Bo/o

Bbo/o

1' 200, d4000

{186, PC+86, PTNTIL]EI

i 5{LR\
\ PL{YSTAiION

r: -!.i6 66, l6l\48, I I l\48 HDD

{, P\O
t-i"iv- \t

$196

proma§ili, moZda to §aka rije§i u

powatku (Cool, ha?). §to se humora

tiöe, Ubi Soft je mislio na nas.

Gluparanja poput onih iz cftanih filmova
6e biti i previ§e laoz cijelu igru.

ihsmijat 6ete se i nepiljateljima. lma tu
$ega, od kineza s dugim, dugim brkovi-
rm (do poda) do desperadosa (Nije

Antonio Banderas) s velikim pi§toliima,
pomhnihlih pirana itd. itd. Samo vam

mrun refi jo§ jednu, balem meni,

dobru loru s pomahnihlim piranama.

ihime, lad pinana iskoti iz vode, vi je

udarite 9kom, ona napravi onaj tupi
i4led lica (blentavi smiie§ak, oöi u lriZ)
b ioi afti poispadaju i ona padne natrag

u vodu (ha, ha, ha). Kretanje stazama ie
die§eno leo u Mario Brosu - kad zavr§ite

fui, put poshne prohodan i protlete na

üugu. Snimanje je vrlo jednostavno -
H se §edete shzama, vratite se na

Doüshk i slaenite lijevo na stazu

snüenu §e§irom (ilitahim neüim). To

F opciin za snimanje.
ilekoliko savjeh za igru:
1) Snimajte pozicije

2) ilemojte se Zivcirati

3) Gledajte prema gore ili dolje dok
lufü sbzom. 0vako Cete moZda na6i

irs loiu lijanu ili shzu do Zivota, ja sam

lt rn§ao nekoliko (ne, nefu vam refi
eqe).

lhavno, svaloko pogledajte igru.
lb wn ie preskupa, pogledaite ie kod

fiffBßL ispati se. +#

Vedron Relii

l(ako su lliperi izgledali u []o§losli
kako izgledaiu u sada§niosli i kako
6e izgledati u [udu6nosli? Na to

Ritanie Roku§ali odsouorili deöki i
Effigy Soltularea. No, iesu li u lom
i uspieli?

lll elativno nepoznata gore spomenuta

l{ pro0ramerslo kuda izbacila ie PIN-

I IBALL PRELUDE na trli§te pro§le

godine.

"Radnja" ovog flipera prebaöena je

u daleku pro§lost, leko mu i samo ime

kale. Gadajudi dinosaure i crtaiudi po

mobiteli, sateliti, lemere i televizori
(gdie li su ratunala!?), 0vaj fliper dosta
podsjeda na Pinball Dreams, ali je znat-
no lo§ije kvalitete. lma dosta "keksa",

bumpera i tunela, hko da je zanimliiviji
od prvog. Mogu6e ie ugurati lopticu u

nogometni teren te odigrati utakmicu
(cooll). Loptica hkoder mole promijeniti

izgled, §to je novitet kod flipera. Gralika
je solidna, a nruüni efekti dobri.

peGinskim

zidovima,
poku§avate, nar-

avno, sakupiti
§to vi§e bodo-
va. FIiper je

relativno lagan

Fuluve

Tre6i lliper nas vodi u bududnost
lmkvu su proricali u Terminatoru.

Umjesto s lopticom igrate s malim
droidom. lzmedu palica se nalui veliki
romb koji ne dopu§ta loptici tj. droidu
da prode izmedu niih, Droid tjekom
ignanja potamni te dobije na telini, §to

znatno otelava igranie, Palice su u
obliku neonskih cijevi i ima ih pet. Cili u

ovom fliperu ie ekolo§ke nalavi. Naime

trebate smanjiti agadenje na Zemlji.
Grafiöki ie dontleniji od prethodna dva,

ali ato ima slabije zvuöne efekte.

Rezoluciju, jaüinu zvulo ili glazbe,

broj loptica za Megaball, nagib ploüe

mogu6e ie odabrati u MAIN 0PT|0NS
(F10). Preporuüliivo ie za uijeme igra-
nja s vi§e loptica postaviti rezouciju na

640x512 piksela da bi imali vedu pre-
glednost, laotlenje ie u 256 boja, tako

da 6e vam a igranje biti potreban AGA

Amiga (A 1200/4000). lgra dolazi na

üetiri diskete i ne moZe se instalirati na

hard dish §to je iedan od mnogih
nedoshhlo ove igre,

(§to znaüi da

6ete bez vefih
problema

oboriti sve

ranije reko-
rde). Nema

nelolwih
posebnih

ciljeva koje treba dose6i, hko da

fliper sve u svemu izgleda dosta prazno i

nedonatleno maler ima öetiri palice.

Kmiolik knasi rijele koja prolazi uz

pe6ine, u kojoj vam se mole okupati

loptica. Razmak izmedu palica je vrlo
malen pa 6e vam loptica pobiedi iedino
ako igrate zatvorenih oöiiu.
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U ovom lliperu susredemo se sa
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odl ikovati

efektima. U NAVY STRIKEU svoje

snove, dosegnuv§i nebo, ostvarit öete u

I

I
hneron.

zrakoplovima poput Fl B Hornet ili moida

u kabini Wild Weasel lovca. Va§i nepri-
jatelji öe uglavnom upravljati zrakoplovi-

ma tipa MIG 21 MIG 29, MIG 31 . lgra
je vrlo sliöna i TFX lighteru Najbolji je

standardni pogled iz kabine koji moiete
mijenjati lunkcijskim tipkama. Ako se

va§i prsti umore, moZete upravljanje
prepustiti automatskom pilotu.

lzbornici su vrlo jednostavni

Unutar opcije configure moZete

podesiti i prilagoditi gotovo

sve grafiöke. zvuöne kompo-
nente ili komponente za

upravljanje, kao §to je joystick.

0d misija na raspolaganju su

vam misije u Kuvajt, Kinu i Libiju
gdje vam )e zadaca provodenje

Pentagonovih ili predsjednikovih

naredbi Bit öete smje§teni na nosaöu

zrakoplova i nedete se baS öesto boriti u

zraku lVlisijom u Kini vi öete provoditi

zabranu letenja i pruiiti sigurnost
putniökim zrakoplovima. U Libiji je va§a

zadaöa nadgledanje i povremeno

uni§tavanje raketnih pogona i kemijskog

oruZja. Mislim da o kuvajtskoj misiji ne

trebam puno govoriti jer je svima pozna-

ta akcija zraönih snaga zvana Pustinjska

oluja. Ako vas je sve ovo zamorilo,

odaberite u glavnom izborniku ALERT 5 i

naöi öete se u kabini jednog fantoma kao

obiöan pilot. Tu öe va5a zadaca biti
izvr§avanje naredbi odnosno zastra§ivan-
je i obaranje neprijateljskih zrakoplova

Ako budete imali pote§koöa sa

zraönom borbom, onda

vam predlaiem

Ko@it zrakoploYa ie
priliöno dobro

napravljen, tako da

ie osigurana pre-
glednost svih

uredaja na konnd-
noj ploöi.

da u Main izborniku odaberete

opciju TRANING gdje öete se

moöi izvjeZbati u razliöitim' 
borbama (npr. D0GFIGHT tj.

bliska borba s mnogo manevrira-

nja). Najöe§öe öete se nadi u najmod-
ernijem lovcu-bombarderu kojim se

koriste ameriöke, kanadske, australske i

§panjolske snage Taj zrakoplov se

pokazao vrlo uöinkovitim u bombardiran-
ju iraökih baza (misija Kuvajt) Njegovo

naoruZanje se sastoji od jednog 20 mm

topa 2 AIM-9 i 214 AIM-7 rakete Va§

zrakoplov moie ponijeti i /700 kg

bombi Da, to je F/A-l8 Trebao bih jo§

naglasitidetaljnost kabine Misije n su

ni kratke ni lagane i ako vam rs sv2 igra

svidi provest öete mnogo vremena skida-
juöi MIG-ove. Za ovu vam je igru potreb

na 486-ica, 8 RAMA po moguönosti

SVGA kartica i16 bitniSB {

ta igla suidiela d
su na suoic ier ue6

spomenuta tuilka
izdala ie io§ iednu
strate§ku simulaciiu
zlako[loua i nazuala ie
NAUY SIRIKE (za§to ne
AIR POWER 2?1.

t
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/[ ko niste igrali AIR P0WER, trebate

A znati da je to jedna vrlo dobra i

I ldoradena simulaciia borbe starin-
skih zrakoplova (jednokrilci i dvokrilci),

Igor Duid,

Gmlikc

lqeivoc

I lo/o

B2o/o

67o/o

Zvrk

=

/ü96

fW

ffiH

I

I
7t

I
a
I

Ar 200, A4000

PC'86, PC486, PENTIUM

I\4AC

SICA SA]URN

SONY PTAYSTATION



t

I

,

Gonqu
Go erations

Dorio Rokovqc

N ronilele puno nov-

. lovert 0perations su pet-

rrest novih misija, §to za NoD, §to za

GDl, zami§ljenih i napravllenih za pot-

nne C&C fanatikel Da, za FANATIKE jer

oblöni smrtnici te§ko da öe uz Covert

0perations provesti vi5e od sat-dva jer

su orve doista preteSke. Svaka od njih
rlie se sasvim uspje5no nositi sa zad-

in üSframa u starom C&C-u, a veöina

tje i aatno teia. lstina, zadaöe se ne

rätuiu previ§e od klasiönih, ali je

ryiftileli uvijek uZasno 1ak i agresivan,

rgfforyo da i nema misije u kojoj si

tm moiete graditi bazicu i polako

,hirdti napad. Uvijek öete se morati
p[tiati kroz neprijateljske redove u

püai za koliko-toliko povoljnim

1ie$om za gradnju. Jednom kad ga

ffi a postavite temelje, te§ko da öete

m imti öime braniti od udara

Fnlimiökih jedinica pa vam

pegoruöujem - uklonite sve krhke pred-

* iz neposredne blizine. Sad kad

ltn üas poSteno ispla§io, red le da

mdem i ne5to dobro. Prvo, nakon

misije oöekuje vas prekrasan, pot-
p novi filmic koji slijedi tradiciju

Ft'§nih C&C animacija (spomenuo

sam ovo zato §to su

uvodne animacije iden-
tiöne starima). Drugo i

najbitnije, veö na samom
poöetku na raspolaganju imate komple

tan C&C arsenal koji ukljuöu1e i ionske

topove i nuklearne napade (novih oruija,
na ialost, nema). Ovo je veö malo bolje,

zar ne? Bit öe, znaöi, te§ko, ali sa svom

tom silom i naoruianjem lak5e se di§e. .

Coming attractisns

Eh, ovo je stvar koja me je najvi§e

odu§evila. Na ovom su CD-u pored

dodatnih misija i najave za dva potpuno

nova proizvoda Command & Conquer

Red Alert i Command & Conquer

Tiberium Sun. Za Tiberrum Sun öuli ste

svi. Demo je bio jo§ na kralu oivog

C&C-a pa ovdje neöemo prno pisati o

njemu. Reöi öu samo da 1e 3ovsrl

0perations doSao kao prl cn: zbunju-
juöa novost jer svi smo kac rc:atne
misije oöekivali upravo I be ' .l- Sun pa

sada nitko vi§e ne zna Src : : :

Nadajmo se da u Virginu zra - Ono §to

je konaöno lovo. ro je de* - :, i=d
Alert Red Alert bi (nemo1.; -: f ial za

rijeö) konaöno trebala bit r::.-i-: nova

igra s donekle drugaöi i; 'z-' .*

cve mrsrle za

C&C nisu nam

igranja, visokom rezolucijom i svim

ostalim sitnicama koje C&C-u fale. Tu

bismo kao u Warcraftu 2 trebali dobiti
potpunu kontrolu nad morem i pod njim,
te u zraku. Bit öe tu strate5kih bom-
bardera, razaraöa, podmornica, Spijun-
skih satelita, raketa zemlja-zemlja i

drugih sitnica za masovno ubijanje koje

nam olak§avaju teZak osvajaöki Zivot. Na

ialost, u 0v0m trenutku ni§ta jo§ nije

sigurno, Veöi dio navedenog tek je

nagadanje na osnovi slika. demoa i

§turih izjava, ali prema svemu sudeöi

Red Alert bi "ziher" trebala donijeti znat-

na pobolj§anja u odnosu na sve vi§e kri-
tizirani C&C Tako se bar priöa, a nama

ne preostaje drugo do vjerovati u priöe i

öekati, öekati, öekati . {

Kao §to nolete
priniietitiiz
prilolenog, gralika

se uopöe nije promi-
jenila. Jedina novost

ovdje su nove nßije
iuinacije izmetlu

niih.

I
#
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vod itelja
rije§en

ko1 i

izvjeSöuje o naj novijim temama vezanim

uz uni§ten1e Zemlje. Vama je veö svega

dosta; ielite p0n0vn0 §etati öistim i

zdravim §umama te sjedate u svoju let-
jelicu i odlazite spasiti svijet Nakon

uvoda imate glavni izbornik gdje,

osim §to moiete vidjeti tko je

autor igre ilitko ima najbolje
rezultate i nemate puno toga

za vidjeti Prije igre potreb-

no je namjestiti setup

(naöin upravljanja i odabir

zvuöne kartice), a nakon

toga moTete uiivati i u

samoj igri Ako se odluöite
za igranle igre tipkovnicom
(§to preporuöujem), kretat öete

se tipkama CTRL (lijevo), ALT

(desno) a sa SPACE öete pucati

Takoder öete moöi koristiti i neka

razornija oruija od va§eg lasera pa öete

tako tipkom B ispaljivati megabombe

kole uni§tavaju SVE na ekranu, sa M

rakete, a sa C öete uz pomoö posebne
"kuke" sakupljati stvari koje va§i nepri-
jatelji ostave kad ih uni§tite lgra je

podijeljena na nivoe i na svakom je

potrebno unistiti sve na ekranu. Kad

dodete na drugi nivo, ponovite postupak,

i tako sve dok imate energije iüvaca.
Neprijatelji vas neöe pustiti da ih unislite

bez borbe pa öe na vas ispucavati Iasere

poruö l1

rani krana, MHz. kraju, ako vo

prostora gdje se vi "borite" Na poöetku onda nabavite i ovu, a ako jo§ mislite da

vam je energija maksimalna, ali kako öe ste Xenon prebrzo pro§li, onda öete u

vas neprijatelji gadati energije öe biti ovoj igri naöi svoj raj @
sve manje. Stvari koje ispu§taju uni§teni

neprijatelji dobro öe vam doöi jer osim

§to dobivate oruija dobivate i energi-
ju Tako slovo E daje energiju,

slovo M rakete, slovo B

megabombeislovoStaöi
laser koji nakon nekog vre-

mena, na Talost, nestane.

Kad izgubile svu energiju,

igr zavr§ava a na ekranu

slika grada u plamenu i

opasku - niste uspjeli
Grafika u igri je priliöno

dobra (§to je i za oöekivati u

ugodaj daje zvuk. Ako imate Sound

Blaster ili kompatibilnu karticu, moöi

öete öuti voditelja i sve zvukove eksploz-

ija koje öe se odvijati na va§em ekranu.

No uspijete uni§titi

sve neprijatelje, grad

öe pripasti njemu. To

nikako ne lelite jer
hgledalo bi o ovako.

t

N voditelj upoznat

öe vas s ciljem va§e

nisiie (!?). Nakon

dnevnika sjedate u

svoju letjelicu i
borba zapoöinie.
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hil na suietsl«o ttii§le -

GRAND PRIX MANAGEB!

/1 PM je managerska simulacija koja

| -s vas stavlla u svijet uzbudenja

\J ronnruLt t nii , ovoj igrivi ne

'/ozite, nego pu§tate druge da to öine za

'vasl 0d vas se samo oöekuje da svolim

unajmljenim vozaöima osigurate dobre

no ide i sve ostalo jer, zapamtite, ovdje

r je bitno sudjelovati, ovdje je vaZno

cobljedlti Vi ste menadier i morat öete

.e br nuti da imate najbolju struönu

:k pu najbolje vozaöe ovisno o va§em

:.ldietul
Lludi iz marketin§ke sluibe odgov-

:'fr su za propagandu vaseg tima i trude

s'" sklop ti Sto bolji ugovor, a ekipe
.i njeraca, mehaniöara i dizajnera treba-

- stodobno raditi na pripremanju bolida

za svaku trku i na pripremama za

sljedeöu sezonu.

lako 1e ova igra napravljena za WIN-

DOWSE vi§e sliöi na D0S igru Ne

moiete seliti iminimalizirati prozore kao

§to bi inaöe mogli. lgra radi samo sa

256 B0JA pa ako imate WINDOWSE

pode§ene da rade s vi§e boja, morat

öete ih ru§iti ili obratno kad imate manje

od 256 boja Rezolucija ove igre je

640x480 pa ako imate namje§tenu veöu

rezoluciju u WIND0WSIMA. prozor igre

öe biti manji i lijepo öe izgledati ako

imate 20" monitor. Sa zvukom neöete

imati problema jer ako vam zvuöna karti-

ca radi u WlNDOWSllVlA

I

onda öe raditi i u igri

Zvuk nije jaöa strana ove

igre jer ga öine uglavnom

zvukovi ma§ina i standard-

na pling - plong glazba

Uelika ie mana oue

igre §to ie na[rauliena
samo za iednog igraÖa

[a Ptiieti opasnost da

uam [120 dosadi.

dostojan va§e pozornosti i kup-

nje, samo moida biste trebali

malo priöekati - do skorog

izlaska pobolj§ane verzije ove

igre MICROPROSU bismo ovu

slabiiu verziju trebali oprostiti
jer su htjel da ona bude

boiiöno iznenadenje i dar

Sreöom istu gre§ku nisu

ponovili sa svojom igrom F0R-

MULA ONE GRAND PRIX 2 koju

cete moida veö voziti dok budete ovo

öitalil Svaka öast MlCR0PR0SEIlll 4

ovakvih igara koja se,

na ialost, ne moTe

iskljuöiti
Ako nemate Iobiju od

managerskih igara,

ovo je zaista vrrjedan primjerak,

0vo je ekan na

kojem noZete pratiti

ravojüke iWcati
na niu. ltko van lo§e

ide, noZete javiti

voaöu bolida da

vozi agresivnije.

0bavemo kontrolia-
jte koliöinu goriva u

bolidu!

,
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Öitaua prica oko ouog lascinantnou lika Roöela ie
st., loöniie 1818. godine kada ie osam
skinia Mary Shelley napisala pripouielku
Modetn Promoteus".

priöi njemaöki student medicine
Victor Frankenstein pronalazi naüin

da oZivi mfivo tiielo, on tako

prati originalnu priüu

zbog zanimljivosti
par dehlja.

da vi igrateod svega Je

Doktor se va§eg

va§e

ve6 nagatlaju, vi
nakon olivl javanja luhju6i ogromnim
doktorovim dvorcem poku§avate otkiti i
nauöiti hjne njegovih radova tl. hjne

oZivljavanja milvih da biste na kaju
eventualno uspieli olivjeti svoju k6er.

Te spoznaie uöite iz doktorovih
zabilje§ki te njegovih fantastiönih i

, .. hjanstvenih sprava koje pronalazite

po öihvom dvorcu. Dr.

Frankenstein 6e na poöetku igre

biti susretljiv te 0e vam öak

obja§niavati svoje eksperimente i
sunanla, metlutim kako igra
odmiÖe, a vi mu poshjete sve

veda prijetnja, on 6e vas se'
poku§ati riie§iti, zato pripazitel

§to se tiöe samog izgleda i

igrivosti, najbolje 6e se osjedati

oni koji su igrali i voljeli "Myst".
Znaöi, kehnje glavnog lile, tj.
vas, napravljeno je iz perspektive

prvog lica, danas vjerolaho

I tth
stvara Zive osobe od dijelova mrtvih
tijela. Taj "öovjek" kome Dr.

Frankenstein nil«da nije dao ime (to

vjerojatno niste znali) bio ie mon-
struoznog izgleda, ali njeZne i
osietliive du§e. Kasnije je, sple-
tom okolnosti, üudovi§te

napu§teno od svog stvoritel-
ja te tuguie i pati fiziöki i , d
psihiüki, a na kraju u ., ' 

S
napadu opravdanog I

gnjeva i bijesa ubija
Frankensteinovu lenu i

brata. NauÖnik se

odluöuje osvetiti i kede
u potragu za svojom
kreacijom. Nakon duge,

duge potrage oni nesta-
ju u snjelnim me6avama

Sjevernog pola. Danas,

skoro 2 stoljeda l«asniie,

ista priüa i dalje
pobuduie na§e najgore

nodne mole,
0tada je na tu temu

napisano mno§tvo knji-
ga, snimlieno 40-tak til-
mova i nacrtano 100-
tinjak stripova. Danas na

pragu 21. stoljefa ia§la
je prva spomena vrijed-
na igra. "Frankenstein-

f
s.
lL
IE
:tr

#fi
i,l, ,r. -

te§kih najza-

tipa.

ll{ysf *

railena iskljuöivo za CD nedij.
Itapravljena za sve plattome.

Fhantasmagaria * lgra od öije ce
van se tmurne atmosterc dignuti
kosa na glavi i slediti krv u iilama!

najzastupljenije tehnike igranja, dok je
graflle SVGA s mogu6no§6u igrania u 16

i 24 - bitnoj boii (ako imate hardverske

mogudnosti, upotrijebite ovu pogodnost
jer razlike u ljepoti su velike). Kretanje

izmetlu lokacija rije§eno je pomofu kur-
sora koji se pomicanjem po ekranu

mijenja u oblike koji polozuju mogu6e

smjerove kehnja. Samo ketanie s
lokacije na lokaciju nile animirano, ve6

se jednostavno nadete na novom ekranu.

Jedino su neki pomacl, bolie re6i, okre-
taji oko svoie osi jednoshvo odskrolani.
Ono §to mo2ete oüekivati od animacija
svodi se na okvire jednog ekrana, znaöi
pomicanje runih predmeta, ukljuüivanje

;+
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ffi
§ffi
äIüfiffi
&
ffi

Upoznajte ludog,

ali i geniialnog dr.

Frankensteina.

Through the Eyes of the

Monster" je cinematiüna avan-

tura iza§la iz radionlce sve bolieg i bol-
jeg lnterplaya, koji se danas mole ravno-
pravno nositi s najboljima (Electronic

tuts, Bullfrog, Lucas Ails). lgra u

* HACKER * Tnavanj * 1996

Va§ prvi
svijel, ...
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Mama!!!
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rojnih
crtan pa renderiran, a glavni su glumci

digitalizirani, trebalo ie upotrijebiti
tehniku "plavog ekana". Naime, glumci

svoje uloge igraju ispred plavog zasl0na,

improvizir{udi sve ketnie povezane s

0ttucite ranilaöka
odiiela (ako se
"to" tako noie
nazvati) i krcfiile u
morske dubine u
potragu za zlaton
(slika dolje).

pronalaZeniu odretlenih pro§torija u

odredenom vremenu. Kako je to ve6 poz-

nato iz priia§niih igara, ulazak u neku

prostoiliu na poüetku igre i poslije, pod

drugim okolnostima, nije isti. Ba§ to

mo2e namuöiti jer, kako smo priie

spomenuli, igra se sastoji od velikog
broia lokacija razasutih po dvorcu, od

njegovog tornja pa sve do tajnih prolaza

i 11th
Hour, ovo smatrati velikim nedostatkom,

ali ubzo 6e uvidjeti da su u krivu.

Kompleksnost priöe u kombinaciji s

ramim zagonetkama bit de sasvim

dovoljno za vrlo kvalitetan avanturistiÖki

tlolivljaj. Zagonetke, na svu sredu, nisu

tipa 7th Guest (rije§i problem u okviru
jetlnog ekana), ved su to puno

dopadliiviie i zanimllivije klasiöne avan-

hristiöke mozgalice tipa "upotriiebi

odredeni predmet na pravom mjestu u
prao vrijeme". U Frankensteinu bitnu
ulogu igra i vrlo stari dvorac koji u svo-

iim mnogobrojnim odajama, prostorija-

ma i hjnim ptolazima sakriva pravu

Fra*enste i novu m isteri j u.

Dr. Frankensteina glumi poznati

holivudski glumac Tim Curry (ako ga ne

nnte po imenu, pogledajte njegovu sliku
r Fdu biografiiu uz tekst i zasigurno

cde ga prepoznati). Njegova uloga u igri
p hfanstveno kompleksna, bogato kon-
$uifüa i vrlo profesionalno odglumlje-
nt lcko ie ostatak igre - sve prostorije,

reüneti i pozadine - ruöno raden tj.

tek kasnije napravljenim i ukom- u podrumu. Kad to povelemo s
poniranim predmetima i

pozadinama. Taj odlitno
napravljeni gratiüki spoj

aiedno s wlo
mlaünom, ali i

üinjenicom da ni na Pentiumu s

Ouad speed CD R0M-om

uöitavanja nisu previ§e

brza, niie te§ko pogoditi

kvalitetnom glazbom,

digitaliziranim efekti-
ma i govorom tvori
vizualno i ntuüno
halitetnu igru.

gdje je Frankensteinu

najveda mana.

lzakai, iako ova

klasiöna honor tema

aludira na krv i stravu,

igra sve u svemu, nije
§to se tite "inven-

toryja" ti. ophodenja s
uop6e toliko krvava loo

neki njeni prethodnici i
predmetima, Frankenstein je

negdje izmetlu ve6 spomenutog
sl jedbenici (Phantasmagoria i

Mysta i ostalih klasiönih avantura.

Naime na poöetku igle u posjedu molete

imati samo jedan predmet koji onda

nosite u rukama, dok kasniie molete
pronaüi ne§to §to liöi torbi u kojoj
molete nositi tek 5 - 6 predmeh (ionako

ih u cijelol igri nedete na6i puno vi§e).

Prava telina ipak se ogleda u

Ripper), dapaÖe po malo dulem
igranju osietit 6ete pravu gotsku atmos-
leru i dostojanstvenost. {

FI?,AM{ENS'i'EIN

-lti

Roden u Engleskoi, prvo poüinje nastupati u kaza-

ll§tu, debltira u miuziklu "Kosa', a posho je poznat

ulogom Mozarta u "Amadeusu' 1981. godine. Tim

Curry stvorio je §iroku lepear nezabonavnih likow deb-
itirajufi na filmu "The Rocky Honor Picture Show" u

ulozi dr. Frank N. Furürera. Nedamo smo ga mogli gle-

dati u na§im kinima u 'Kongu", adaphciii Michael

Crichtonovog istoimenog romana, zatim u "The

Shadow" s Alec Baldwinom te u odliünoj epizodnoj

ulozi u "Tri mu§ketlra'. llainoviii Curryjev nastup je

uloga dr. Victora Frankensteina u interaKivnoj kompju-
torskoj avanturi "Through lhe Eyes 0f The Monste/'.
Neki od lilmova u koiima ie ostyafio bolje kreacije su
"Lov na crveni oktobar", "Legenda", "Sam kod kuöe2"
i "Annie".
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Top G UN

S
jeöate li se ovih rijeöi? Sjeöate li

se kad ste sjedili u kinu oöiju prili-
jepljenih za veliko platno i uiivali u

Dorio Rokovoc

-Fire at Will-

najboljima. Svatko moTe doöi u Top Gun!

Kako ju swe pm$etu?

lako je priöa o Top Gunu manje-vi§e

t

Isvakoj sekundi nezaboravne zavr§ne

borbe u lilmu öije ime ne

trebanispominjati lVligovi

lete na sve strane, lceman
paniöno viöe, topovi Steköu

punom parom, a Maverick

sjedi u svom tomcatu

svima poznata. bilo bi

USItOÖile U G0cl$il, [iknite svetosrde ne spomenuti

palienie i ptipremile se za
kalapultiranie u interak-

N$'tilg0e türa* 0U8? fl*l§:e0lg twar*ot 0fl
#wD,AA00 ilet*i0,Xt eß§rarrNilß§ 00.90-ll

F
F
:
:

u-...-.,..,.._

m n8ma

kako je i za5to ova legen-
darna "letaöka §kola"

stvorena,., U drugom

svjetskom ratu i poöecima

zraöne borbe piloti su se

oslanjali iskljuöivo na

letaöku vje5tinu i pre-

ciznost svorjih topova, U

vjeSti nu

onda je stvoren Top Gun, svo

mski studij za pil

zadadom - vratiti
manevriranja -

pravog dogfightingal Öak i s dana§njim

sve preciznijim samonavodeöim projek-

tilima. jednu stvar nikada ne smijemo
smetnuti s uma - ni§ta nije vainije od

dogfightal Projektile moZemo izbjeöi i

iti, topove nel

Goose.. " I sad kad se sjetim

kopka i tj
tim joysticka, ' poletim i

pucam po svemu §to

je to dio na§eg

dio djetinjstva, ie
bismo i dal

locked...
peglice, ne

Missile h ladnog

Fox twol iutokljun
cockp itu

i

Izapravo radi, oruiia mogu biti
nepogre§iva i moiete ih imati u

neograniöenim koliöinama... lgru ie,

* HACKER * Tnavanj * 19gG
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Top Gun smo l«ao iWC 4 imali pri-
liktt isprobati s vrhunskim Thrustmaster
joysticima. Na raspolaganju su nam
pored F-16 flight i throttle sticka bile i

pedale za upravljanje kormilom smjera
(Rudder Control System). Sada konaöno

molemo redi da smo vidjeli svel S ovim
üudom, koje u pauzama izmetlu igranja
mole komotno posluliti za jaüanje

nolnih mi§i6a, mogufe je u toplini
vlastitog doma ostvailti pravi HOTAS

(Hands 0n Throttle And Stick) ugodaj

koji tipkovnicu gotovo pretvara u nuldno
zlo potrebno samo za pokehnie igre.

Jednom kad stvar l«ene, ni§ta osim ruku

na gasu i llightsticku i nogu na pedala-

ma neÖe vam biti potrebno. 0( re6i

6ete, joystick je io§ u redu, ali pedale su

ipak previ§e! Molda i jesu, ali feeling je

hko dobar da mi je nakon §to su i ped-

ale napustile moju sobicu pritislenje

nekakvih tipkica da bih korigirao smjer
pri slijetanju, djelovalo vi§e nego

tulno... No, smatrate li se pravim

fanatikom, osobom koja livi za tih par

sati 'leh' dnevno, zar 6ete si dopustiti
da va§ virtualni coclgit bude uslfia6en za

ne§to ovako dobro?

Va§ glavni wpanik u uttci za bodoyima i
prestiZnim Top Gun trofejon, Stingu, koji voli
postavljati glupa pitnja".

dakle, volteti i pravi hardcorea5i, a i

maheri kojim je samo do pucanja i

priöania lovaökih priöa, Takvima öe sig-

urno pomoöi i vrlo zgodna opcita u kojoj

specijalno prilagodeni tomcat moZe sam

prilagodavati potisak i tako uskladivati

brzinu s neprijateljem ili znatno olak5ati

slijetanje. Par takvih misija i lVlaverick öe

se u usporedbi svama doimati poput

nedono§öela.. .

lsto tako svi detalji i teksture u igri

daju se potpuno prilagoditi snazi va5e
"0preme". lgra nudi nekoliko rezolucija,

a za onu u visokoj rezi sa svim detaljima

Kad van ponestne
raketa, na raspola-
guju van je uYijek

va§vjerni MOI Al
Vulcu sa svojih

6000 zrna u sefundi!

na maksimumu bit öe vam

sasvim dovoljan (ne i

obavezan) nekakav

pentiumöiö na 100 MHz s 8
MB RAM-a i 2x CD driveom U

usporedbi sa sliönim
(konkurentskim) ostvarenl ima

poput US NAVY Fightersa Top Gun je

i na ovom polju priliöno user friendly
nastrojen, lstina, grafika malo zaostaje za

USNF ali igra je daleko bogatija i zan-

imljivija od ponekad vrlo suhoparnog

konkurenta, a imamo i multiplayer opciju
na koju stvarno ne trebam troSiti rijeöi ..

Recimo zato ne§to o priöi...

Top Gun

pravi, a nedostaje jedino Val

Kilmer u ulozi legendarnog

lcemana kojeg ovdle mijenja
Stinger (glumi ga manje poz-

nati Jamison Jones - Rookie

One iz Rebel Assaulta 2)

Filmiönost je potpomognuta i time
§to su programeri za pozadine i

terene koristili 3D modele stvarnih

lokacija na kojima je Top Gun bio sni-
man Ni§ta nije prepu§teno sluöajul
Vratimo se priöi Veö tijekom va§e borbe

za bodove i naslov najboljeg medu

najboljima, slu§at öete, na vijestima o

situaciji na Kubi, koja se polako

zao§trava i kamo öete nakon "obuke"

vjerojatno biti poslani. Eh, tu vi§e nede

biti instruktora i bodova. . Tu öe biti
pravih metaka i projektila, ali pravilo "rz

§kole" vrijedit öe i dalje - za drugo

mjesto nema bodoval *6

Dogfight u hnjonu
ie pruvi testYNh
letaökih sposobnosti.
Wijekvan whje
druga opcija -
EJECT!

f

il gtrmwutulj r5!{}ifli - rfil

lgru poöinjete na nosacu aviona
"...negdje u Mediteranu. ". Viste
Maverick, vrhunski, ali ne odveö disci-
plinirani mornariökr pilot koii öe se §to

zbog svojih stvarnih Ietaökih sposobnos-
ti, a §to öistom igrom sluöaja naöi na

putu za Top Gun i vjeönu slavu. Po

dolasku u Fightertown USA imat öete

nekoliko "trening" misija koje öe vas

tjerati do maksimuma i staviti na pravi

test sve va§e skrivene talente i sposob-
nosti, Na tom öe vas napornom putu

voditi öovjek koji vam je i pruiio Sansu

snova, Hondo - simpatiöni öelavi
gospodin kojeg se svi dobro sjeöamo iz

originalnog filma. Ugodaj ce stvarno biti
Gmtikn

lqnivur

Wo detaljnamapa
na kojoj öete naöi

sve §to van je
potebno a
uspie§no aYßavuje
nisije.

UKUPNO.

lqmro rn:
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Ciljevi nisije su obiöino pobij sye §f0 se
ke6e!

F:00 AM." Five hundred hours",

\rekli bi piloti. Sunce nad pustinjom

t/tef §to nije iza§lo. Zora u pustinji

ie naiugodniji dio dana, a neki lelu i

naj-liep§a na svijetu. Budite se. Uz

§alicu vrele kave promatrate kako sunce

izlazi nad dalekim horizontom. Mogao bi

ovo biti lijep dan za umiranje, pomislite.

No6as je neprijatelj te§kim topni§tvom i

rakehma tukao va§e isturene pololaje.

Deöki su imali te§ku nof koja se vi§e ne

smije ponoviti. Brifing je bio katak. Cilj
- raketna baza, topniöki poloäji, a ako

ostane goilva i streljiva i - komunikacije,
skladi§ta i bunkeri. Oüekivani otpor -
protuzraüno topni§tvo, nekoliko sred-
njodometnih sustava SA-8, ruüni bacati
SA-7 i, ne dai BoZe, 5A-6. Naravno, da

bi se do baze stiglo, bit 6e potrebno

probiti i njenu zraünu obranu. Vjeruje se

da neprijatelj raspolale helikopteilma
Ml-24 HIND-E GUNSHIP i prokletim lG-
50 H0KUM ili, kako ga Rusi radije zovu,

WEREW0LFom. Ta vam letjelica ved

nekoliko godina zadaje gadne muke.

Sjedate u svoj novi BOEING SlK0RSl«

RAH-66 COMANCHE, koji je tek odne-
davno u uporabi. Za ovu misiju
naoruhni ste sa 500 granata 20 mm, 60
rakeh Hydra, I projektila AGM-114A
Hellfire i za obranu od letjelica - 6 AIM-
28A Stingerom.

5:30 AM. Polijedete. Suncc nad

pustinjom upravo je iza§lo i bit 6e wn
veliki saveznik kad se s istoka obru§ite

na neispavanog neprijatelja koji je cijelu

nod butio. Vi iva§ Wingman,,probijajufi
se u niskom letu, stilete na 5 l«n od

cilja. Radari su ne§to ob@li. Grupa od

tri Werewolta u redovitoj iaidnici.
Faktor iznenatlenia bio je presudan,

nekoliko Stingera dobro je obavilo
posao. Zadnieg ie dolrajüio va§ vjerni

:§atling, rotirajufi top (20 mm granate,

1500 kom/min). Pod njegovim pancirn-

im zrnima od titana i osiroma§enog

urana svaki oklop puca kao puleva

ku6ica u kljunu ptice, lCIko bi to slikovito
releo Fran Vi§nar. Nekoliko minuh leh i
pod vama se ukazala neprijateljslo baza.

Vedinu posla obavile su laserski

navodene rakete Hellfire, oshhk su

uni§tili topovi i Hydre, Misija uspje§no

obavljena, neprijatelj potpuno potuöen,

gubitale nema. Vrafate se u bazu.

Slijede priüe i ordenje. U ovakvim

ailadnim simulacijama vlasnici raüunala,

ulivaju ved godinama, a piloti NATO

paKa tek odnedavno, kada ie RAH-66

C0MANCHE i slulbeno u borbenim
jedinicama. Ako vam je, molda, draä
ruska tehnoloffi ova igra omogufava

Nakon duieg
ulemena [ruiila
nam §G

m0gu6n0§t da

zaiglam0 leuen-
darni
Gommanche

[]C[o linka.

ko §to isani
nolete vidjeti grafrk
ba§ i nije pretjeruo
'Enieniena. MoZda bi
programeri trebali

uloliti nalkice vi§e

truda.

Gommanche
us, etewo ll

Morko Vuliö
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Yam I letenie nainoviiim ruskim

hellkopterom KA-50 WEREW0LF, NAT0

oznake Hoffiu.ft,0 je po svemu vrlo

speclflüan hWbter. Pryo 6emo aml-
ietitl nJegov glavni rotor sashvljen od

dviJe ellse koje se wte u suprotnim
smjerovlma poni§hvaiufi silu koia bi ga

olrehla oko vlastite osi. Ba§ zbog hkvih
elisa, WEREW0LF ne treba repni shbl-
liacljski rotor. Niegova druga
speclflönost je jednoölana posada, §to le
a borbene helikoptere ovog tipa wlo
revolucionarno. "NedoshtaK' jednog

ölana posade zamijenjen je vrhunskom

elektronikom i sustavima za automatsko
pradenje i uni§hvanie ciljeva.

Program dolazi na dva CD dislm;

C0MANCHE i WEREW0LF. lgra je nelo
nsh arledne simulacije. Sve je u njol
pdretleno samo akciji i pucnjavi.

Brifiui prije swke akciie (ima ih 100-
tiniak) su katki i jednoshvno napiunl
m elcanu. lskeno govorefi, potpuno su

nepoüebni i tu su samo zbog op6e

aünosfere igre. Sve se na lraju svodi na

- pobij sve §to vidi§, osim svojih, nar-
amo. Oba helikoptera dobro reagiraiu na

Iormnde. WEREWOLF je ne§to büi i

poketljiviji, povuüe i do 3G, ali mu le
müje neprecizniie, osobito ono pro-

taaöno. Za upravljanje preporuüuiem

rnlogni joystick, a predviüem je i
nngudnost spaianja pedala za okehnle
ob Z osi kao i kod pnavih helikoptera.
Xomande za oshle funkcije su iednos-
tsvne i dosh dobro rasporedene na tlp-
Fomici, ali ne postoji mogudnost njlho-
m predefiniranja, §to smatram mallm

Grafih rezolucije 640x480 u 256
hfrr pröa je za sebe. 1992. godine laz-
'eh ie pnavu revoluciju. Da$*F to ve6

smgo puh videm stvar, allp§wiiek
üljuie, Za kodiranje terena koristl se

CY VO)GL SPACE kao i ltod pravlh

vojnih simulatora, a njegova speciliönosl
je da leo poligon slike ne koristi

boilti iznad pustin-

fjordova, mora i

zelenih u svim meteorolo§kim

wjetima, ili nodu. Ukupno postoii

29 wsh terena s 3D vremensldm wjeti-
ma. Svaki od niih napravlien le do

najsi[riiih dehlia. Sama igra I

misije gotovo su iste loo i

prvi dio. Razlilo je u

odraz okoline, a

dodan je efekt

izmaglice koji se prvi

io§ u CD

u nekim
dodani i mali

na koiima molete napuniti
gorivo, dopuniti streljivo i popraviti

harove. Operaciia slijehnja i punjenja

pomalo Je opasna ako vam je preoshlo

io§ puno neprijatelja jer ste u tom
trenutku potpuno nemofni i lako vas je
pogoditi. Glavni napredak u lgrl ipak bih
ishlmuo - Comanchie i Werewolf sada

nade, Yierovall ili ne,

Commanche VS. Werewolf

ju6i. Prlmledba bi jedino bila na zvuk

va§eg helikopterskog motora, koll bez

obzira na lcalitetu zvuöne hrtice auöi
lqo prehlalfeni mohl shte ribarske

:::,.'-=
lgrü je uz samoshlno letenle

moguCe igrati i kooperativno ili pro-

tivniöki preko modema, mrele lll lzravn-
im spajanjem dvaju raüunala nul-lebe-
lom (seriiskim iliparalelnim). {

I 41200,44000

.r/ Pc186, PC486, PENIIUIII

I [,tAC

I SECA SAIURN

I SONYPLAYSIAIION

Emedu misiia
molete ulivati u
lüepim slihma
helkoptera.

i sa 490 lO
sada Ja izrada

zadao

conlig.
driver a
stvar radi
ga I pod Windows

hvom ihkollor je

Glazba u igri nije
su aukovi, glasovi i

pro§lost. Ovo 6e

starije llubitelje

mane.

UKUPNo ...............

lqmno rn:

rc 486/t 20, t 6t\48, 4t\48 HDD üffi

i+,
aFr:

.:dFi_:
,'liitu!,

I

#REylqU h ne§to bril I pofreilW, powöe i do 3G, all na ß müe
neqeciniie, onblto ono protuaaöno!

C0hil'iFf,l0. \iS . VlERll.

Noya Loqic
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I I 0v0l je igri cill maknuti sve ele-

I I mente s igraöe ploce, u nizu od tri
\"/ iti vise Etementi ce biti maknuti

kad u horizontalnom ili vertikalnom nizu

poredate ledno do drugog iste elemente.

0djednom na ploöu postavljate tri koma-

da U igri ce vam svakako pomoii to Sto

se na ekranu vide nadolazeöi parovi.

Svaki se par sastoji od tri elementa 1u

odredenim uvjetima m0gu se sastojati

od dva pa öak i jednog elementa). Mogu

se naiaziti u nizu ili u obliku slova L.

Parove uzimate pritiskom na lijevu tipku
mi§a, a desnom ih rotitrate, Za one koji-
ma se vi§e svida igranje tipkovnicom.
mogu je podesiti po ielji

Postoje dva tipa igre: napredan i

klasiöan. U naprednom naöinu igranja

morate maknuti odreden broj elemenata

da biste napredovali na vi§i nivo. Na dnu

ekrana ljestvicom je prikazano va§e

napredovanje. U klasiönom tipu imate

moguönost odabira bilo koje ploöe za

igru, a igra se sve dok na ploöu moTele

postavljati parove. U ovom je tipu vaino
sakupiti Sto vi§e bodova Bez obzira koji

tip igre odaberete svaki novi nivo moie
imati i nova pravila (wild

bonus tiles, dvostruki ili j

menti, parovi u obliku sl

pojavljivanja svakog

se dobivaju na temelju
uklonjenih sa ploöe,

to:

elementa : i00
elementa : 250 b

elemenata - 500 bo

6 elemenata - 1000 bodova

7 elemenata - 2000 bodova

Ako odjednom s ploöe oöistite vi§e

nizova, bodovi se mnoie onoliko puta

koliko ste redova ili stupaca oöistili
Tijekom igre naiöi öe vam i wildcard koji

sluii kao zamjena za bilo koji lik a tako

i boduje elementi vam donose

no o tome

maknete

Saluador Dali ie
leka0 da se s[a-
ianiem duiiu leg-
endi ne moIe
do[iti noua legen-
da. Io ie moida i
toöno, ali
ie u nitan
Iritryst

Ielrisa

nom tipu,

a ap0

da parovi

gdje se

. Kad se

'rha ekrana ili vam ne

slobodnih mjesta na

, igra je gotova. Ono

ivo kod ovog naöina

UKUPNO

lqmro u:

Tritrys

t

nr- tnrn!rä
IftiII-I,YD

Vir

0n ce se

rc 486/80,

I GB,E

qvako Egleda hda igrate s bombonima. Paite da ih sve ne poiedete
jer uvijek postoii noyi nivo, aninüiviii, uzbudliiyiji iteli.

E

SWa poslovica ka:Ie:
"kanen do kanena,

sto bodoval"

lva igra vam pruIa

moguönost igranja s
ruliöitin elementi-

na: bomboni, listoyi,
kamenöi1i, drago
kanenje i leptiri.

Leptiri su zaciielo

najljep§i elenenti za

igrnie, no to van
neCe olak§ati posao.

svaki öe bonus

element vrijedtti
500 bodova. Ako su

uklonjeni s ploöe u

Morko Korqk

Cnqtikq

lqnivoei

llo/o

B4o/o

Btr/o

Zvuk

ür96

Al 200, A4000

PC1B6, PC486, Pt Nllutui

]\4AC

SEGA SATURN

SONY PI.AYSTATION

r
71

I
I
I
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Najbglji CD naslovi opisani u Hackeru {
Najpovoljni ec ene <

Mogufnost kupnje u 2 rate {

Molete
pogledati

§fo

tupujete
sYakim
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od 9.00
do 20.00
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l(ad netko radi i razuiia neku igru ui§e od 3 godine,

ue6a ie i uietoiatnosl da ona [ude dobra. I{o
pouöeni islrustuom, prilazimo Stonel«eclu Rriliöno
0[lezn0.

Po svin nfuoina pronalazT öete ovalrye i sliöne hrpie.
0bavemo ih prouöite jer öesh ndrZe vi§e nego korisne

sitnice.

P
rvo öete se susresti s vrlo atrak-

tivnom dvodjelnom kutijom u

obliku nadgrobnog spomenika. S
njene prednje strane smije§e se dva kos-

tura, prvi je dvodimenzionalan dok se

drugi, manji, nalazi unutar vrlo dobro

napravljenog holograma. Vrlo

atraktivno za poöetak, no idemo

dalje. lntro?l Stonekeep se

konaöno moie pohvaliti jed-

nim od ljep§ih dosad videnih 
,

uvoda. Full screen, lijepo I

digitalizirani likovi, odliöna
glazba, sve u svemu prva liga,

Priöa je klasiöna za Role

Playing Game igre, tako da ni§ta

viSe nismo ni oöekivali.

U zamku Stonekeep Zivot se odvija

uobiöajeno, Ijudi su sretni i zaokupljeni

svojim poslom, a vi kao djeöak igrate se

sa svojim psom. Najednom nebo se

zaiamni, glazba jaöe zasvira, ogromna

zla kontura pojavi se ponad grada,

Stanovnici bivaju ubiteni jedan za

drugim, a onog trena kad je i vas trebala

StonekHßp

U va§en Zurnalu

iedna struica
posveöena je va§ai

osobnoi statistici.

snaöi ista sudbina, pojavio se misteri-

ozni lik u tamnom ogrtaöu i u zadnji öas

vas spasio. Sada 10 godina poslije
pojavljuje se boiica Thera i vama, sad

veö odraslom mladiöu, dale posebnu

magijsku snagu da biste ponovno u§li

u sada zaöarani zamak Stonekeep,

naravno, morate savladate
glavnog negativca, Khull

Khuuma.

Prava je zanimljivost namjera

lnterplaya da svi likovi u priöi

budu digitalizirani glumci Sto

je, koliko ja znam, potpuna

novost u ovom Tanru igara. Vi

igrate Drakea, potragu zapoöinjete
potpuno sami, a tek kasnije vam se

pridruiuju ostali ölanovi druiine.
Statistiöko napredovanle vaSeg lika le
vrlo pojednostavljeno nalik onome iz

Dungeon lVlastera 2 (nije ni öudo ]er le
autor takoder lnterplay) VaSe osnovne

karakteristike oznacene su kroz snagu.
pokretllivost i zdravlje, a tilekom igre

mogu se popeti do maksimuma (10)

Umilede (skill) ukljuöuje gadanje strile-
lama sjekirom noiem. öekicem. maöem

i §tapom. te obranu i prikrivanje

(stealth) Svako od nlih se isto kroz igru

povecava, ali do maksimuma od 5 i to
automatski öim ne§to izvjeibate dovoljno

dobro. Npr obrana ovisi o vasem

kori§tenju stita u borbi (tj. izbtegavanju

udaraca; dok npr, prikrivanle ovisi o
va§em naöinu kretanja (tj. koliko ste

buöni). Clanovima va§e dru2ine ne

poveöavaju se te sposobnosti, veö su svi

od poöetka jednostavno dobri tj speci-

ializirani u neöemu, npr. dobar sa

Dungeon Master 2 * llastavak leg-
endarne igre, sada u novon ruhu.
Ovo je jedan od holjih FRP-oYa sa
umjetnon inteligencijon.

Menzoherranzan * Ovai odliöna FßP
zavolit 6e i igraöi Doona, s toga §fo
je naprayljena nogu6nost slobodnog
ketanja (kao u Doon-u)

Star Trail 2 *,ledan od najboljih
njenaökih FRP-ova skinutih sa
table,

Sttrnqt*, ooo
J .l'
lr{ltlIl{: c

flqq{1$, ""

flgmmtt, '

o
{t

it{*

*gurd

ft rr
$rq#

0qqqtr
,5fii1{d

&,lu*i,r[, .

F,*{tqtm ' ": {r§

: rlt{t

IlItnltAItu]tt0

sjekirom i §titom Znaöi, Interplay je

stvar maksimalno pojednostavio i

pribliiio poöetnicima

Kao §to veö i priliöi FRP iqrama

Stonekeep koristi pogled iz perspektive

prvog lica s moguöno§öu kretanja gore,

dolje liyevo i desno, ali ne i klizanjem

lijevo i desno, §to im zamjeram. Dobra
je stvar sto igra u potpunosti koristi öitav

ekran dok se inventorij i magiöno zrcalo
pojavljulu samo ako ih pozovete mi§em

(ili shortcutom na tipkovnici) Najbolje

1e za kretanje koristiti lipkovnicu. a u

borbi "prisegnuti" mi§u. lnventorij se

nalazi na magiönom skrolu i moZe driati
neograniöen broj predmeta ViSe

istovrsnih predmeta zauzima samo ledno
mjesto, a u njihovom desnom uglu
potavljuje se brolka o njihovoj koliöini

Nakon odredenog vremena inventorij se

popriliöno popuni, a kako se na skrolu

odjednom vidi samo 5 predmeta, druge

dobivamo skrolanjem, koje vrlo brzo

postane zamorno. Medutim to nije tako
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Magiöno ogledalo i inventory scroll rie§eni su kao viseöi meni-i te van
u toku borbe neöe zasmetati.

Stonekeep

biste m se divili Glavninegativac Khull

Khuum je kao i veöina drugih likova

ma5lovito i lijepo napravljen_, ali je sama

priöa ipak previ§e linearna. Clanovi va§e

druiine pridru)uju vam se i odlaze bez

va§eg dopu§tenja, a ni dijalozi nisu
pod va5om kontrolom, no najgore

od svega je §to nema nikakve

moguönosti izmjene unaprijed

odredenog tijeka radnje

Glazba je kao i gralika vrlo

dobra, a zvucni elekti izvrsni.

Svaki okret, pomak, §kljocan-
je oruZja popraöeno je' 

odredenim zvukom dok nivoi u

cijelini imaju svoju

karakteristiönu atmosferu. Grafiöki

engine je vrlo brz i ujednaöen te öe

podjednako brzo raditi i na 486-ici i

Pentiumu, §to je za svaku pohvalu. Sve u

svemu, Stonekeep je odliöna igra u kojot

öe na svoje ipak doöi FRP-poöetnici dok

öe iskusni majstori ostati lagano

uskraöeni zbog nedostatka detaljnih sta-

tistika teSkih zagonetki i nelinearne
priöe <{

,elika §teta jer ako tijekom borbe krenete

i'agati po skrolu za nekim predmetom,

:irba se za to vrijeme prekida tj pauzi-
'a Veöa zamjerka ide na öinjenicu da
- gdle na aktivnom ekranu ne moZete

, idletl ime predmeta. Dodu§e, u Turnalu
,: ji zmedu ostalog prikazuje mapu,

,;Sr osobnu statistiku. zapise. magije
-alaze se i slike (crno-bijele) s opisom
:,axog dosad pokupljenog predmeta.
. ako postoji dosta predmeta sliönih

": ika (razne boöice) ali razliöitog

:zrlrZa1a (npr. u nijansama zelene) te

:pe crno-bijele fotke neöe vam biti ni

-: kakve koristi To posebno dolazi do

:'a2a1a pri kraju igre kad morate manip-

- 'ati velikim brojem relativno sliönih
: -=: meta

Automapa je vrlo pregledna, dobro
-,:'av jena i vrlo jasno pokazuje sve

- ::'''e eventualne rupe, Kako nlu dobi-
,::. tek po§to pokupite iurnal, prvi

-.:atak vam je pronaöi ba5 njega. Borba

,. :ivila u realnom vremenu (osim kad

otidete u inventoril) i nije te§ka za savla-

davanje 0ruija, magije i §titove nosite u

obje ruke, a koristite ih klikom na lijevu
ili desnu tipku mi§a (lijevi gumb za lije-
vu ruku, desni gumb za desnu). Koliko

öete biti oSteöeni vi ili neprijatelj ovisi

o va§im osobnim statistikama i

naravno snagi oruZja koje koris-
tite Za odredene neprijatelje
trebate koristiti odredene tak-

tike, npr. neke napadati lakim

oruijem, brzim udarcima,

neke te§kim oruijem, a neke

treba gadati izdaleka

dalekometnim oruijima (strije-
lama, kamenjem, lubanjama,

magijom)
lsto tako pojedini neprijatelji koriste

razliöite taktike pri napadu. Interplay je

tu napravio dobar posao jer je njihova

umjetna inteligencija na zavidnoj razini.

Clanovi va5e druiine bore se sami i vi tu
nemate ba5 nikakvog utjecaia Da biste

se borili magijama, morate proöitati

zapise runa za magije, zatim morate

drTati runski §tap na kojem su one

zapisane, Koliko öete moöi ispaljivati

magije ovisi o koliöini mane sadriane u

§tapu i va§oj magijskoj vjeStini

uju kod tog

napravljeni i

Ovak su zaYüli svi
stanoYnici

Stonekeepa. l0 god-

ina kasnije vi se

vrahate u lelji a
osYeton.

2vuk..................... ................................ 7 1o/o

Cnatikq ..... ....... BB70

lqnivos ...................................,............. B47o

tKLPr\o ...,...........
lqmro nn:

rc PENIUII\4/IOO, B]\4B,4OI\48 HDD ül%

t er-p18y

§1'ONE}{EEP
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;+
Tou ch e

mde

pari 5ki

su mu§ketiri nesloini, lratri glupi, svi

francuski kovaöi bratiöi, da svi

rainliöe od

osl, stigli sle

öasnici senilni
iöko svim likovi

da vas iele prevariti

ili samo

bespomoön i morate

tu 1e va§

, proZdrltiva

koga moiete öastiti komen-

poput "Hej Henri, smrdi§ lma§ li

la igra kao da je napravljena

ismijavanje. Tako öete, iz

pripravnik ie postao pravi öarobnjak.
Ova igra ohiluie crnin humorom.

lrcnutno hit avantura poz-
natog i pilznatog Lucas Artsa.
Prelijepa svemirska avantaru, samo

za vas!

ul

razloga, stajati ispod balkona zauzima svecenstv o. Suradnju ne moZete

ette da b ste poznal öak ni od mu§ketira

savjet

g lazba

i koli

rnika, tako

m treba

vrije dati

Naravno Fran c uska labi b

izdalni medu ma vode mlesto

Daniiel Büiö

Houen, Francuslra, 1562. Usamlieni öouielt
§e6e se mlaönim ulieama. §um neöiiih

Jvrtka U S Gold napravila je

I avanturu koristeci veö

I oprobani recept: patetiöni ATIERNAIIUNO
junak plus obilje sarkazma.

Ovdje ste u ulozi

Bruna, zastavnika

Geoffrila Le

kraljevih

. ,. I 1..:lt

Junaka vodite point-and-click sus-

muSketira koji dolazi u

Rouen pripremiti se za borbu

s Englezima kod Le Havrea. Po

dolasku nailazite na polumrtvog

de Peuplea te mu, misleöi da je

prosjaöka §tetoöina, odrTite lekcilu.

Ali on zadnjim snagama izusti da 1e

plemiö kome su oteli oporuku, a vi se

zaklinjete da öete ga osvetiti, Tako

pocinju vaSe pustolovine u kraljevoj

sluZbi Na svojim putovanjima

Francuskom nauöit öete puno toga: da

* HACKER * Travan.i " 19gE

Gornia dosjetk poz-

nata ie h'Monkey
lslad 2', ideala

nnogih progranera

avantura.

50



:;

»r'"q aBi
,46,

$-E

l: t& : !, i+-,,1 -,

: i.Es . ff: =i1-*J.'ä ; l! +r s-j:
tS prfl ri r,:frF 

-

ti

Comix ne

vrlo razviJen njuh

u otkrivanju sakriven

upoznavanja s Al i

centru, iz kojeg se lavljati
re, tri pomoöna

iti u igri Tu

ljubimac (§takor), noi
- vrl0 k0ristan u borbi, limenka leden0g

öaja - podiie vam energiju, ruöna bomba
pravi pravi vatromet, INT (dinamit)

u neiivog
koja vas na

ZOVE W

brzine, spretnosti i

str i je CURSE 0F THE

finalni fi

atke va§e

mrs-

HACKEH *

.ai'0m. I

,3li sluii
:: iekog
, {n te na desni gumb i polavit ese
-ati popis dopu§tenih radnji na pred

-eru To su najöeSöe: take, exami

m

vel

:--lerice va5 sluga Henri tijeko-:. de Peupl
-, 

='iara je b

diepu Li1

- : levo od. .-'r na nju,

sliöi
itavati i

ika

- : -.u te

-, t i

l'a ma n

...:.la jef one

_ rr lu.
:vuk i grafika

- .-:arde pa ig

ATIVI

- 
-=. -aSnim

]--r, rVa ig

-aStoz l

nalazite u

ce vam

neprijatella,
--.'-.-'1,4U 

F

.-. ,:l ki plus
stol-

79o/o

72o/o

B4o/o

fll96

pu

kroz

vam

iv

da

provlaöenj u

sklopki koje

puiu do

. ili u

!
I

t
I
t

\l 200, A4000

P[ i86, PC4B6, IrENTti"]1,4

\t1c

IEO{ SATURN

SO\Y PLAYSTAIION

rir {-

- t*;\0
lil' \\i

1'0uci{E

HelpGame Msde lJptirtnrt
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com cr ja

se o softverskoj tvrtki
proizvodu C0MIX

0 zan-

ni gamepad Priöa poöinje
jedne uZasne noöi u New Yorku. Vi ste

crtaö stripova - Sketch Turner. Vi i va§

ljubimac, §takor Roadkill, crtate va§e

novo djelo kad vas odjednom u tome

tipkovnica ilijo§ bolje digital-

prekine glavni

mutant Mo
janje svij

tvo rca

vas) ne

stoga
i

e tazne

rtus mora ubiti
e planove

iti u

izlet u
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dogadanja Preporuöujem vam da §tedite

energiju za sljedecu stranicu (onu

drugu). Prvi strip nosi naslov NIGHT 0F

THE LIVING MUTANTS IVlisila se odvija

lgor Duiö

lvdie moZete pogle-

dati va§ status ko
superiunaka!
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Glulllzatlon 2
Potrik Pencinger

lgra "Giuilization" ie ue6 suoiim Roiauliiuaniem tzazuala iznimno [ozornosl
suih "[rauih" I(omRiutora§a. Iai meluzalem meüu igmma doiivio ie suoiu
inlrarnaciiu na g0l0u0 svakoi platfomi. Niezini glauni aduti nisu [ili ni
gralika ni zuul«, ue6 ptiie suega igtiuosl!

N
eke je odmah na poöetku ba§ ta

vizualno-auditivna neprivlaönost

odbila od igre dok su oni koji su

pre5li preko toga ostali nekoliko

sliedeöih mjeseci prikovani za monitor...

Poslile Civilizationa, i to nedavno, iza§ao

je Civnet -vetz)a neSto pobolj§ane

grafike i zvuka, i Sto je nalvainije - s

podr§kom za igranje u mreii/preko
modema. Doöekali smo i

Civilization 2 | U ovoj verziji

uklonjeni su svi nedostaci pa

öe vas sada zapanjiti prekrasna

gra{ika i zvuk, a pobolj§ana je

ionako gotovo veö savr§ena

igrivost lgra je prokleto zaraz-

nal Kad ie jednom poönete

igrati, sumnjam da öete se moöi

zaustav iti.

lzurni, napredak, rad"..

Za one koji jo§ nisu igrali

Civilization evo par poja§njenja: cill ove

igre je razviti va§ narod, i to od samog

poöetka, Poöinjete 4000 p.n e. Malo-
pomalo morate graditi gradove i ceste

(kasnite pruge) pobolj§avati gradove, no

istodobno pailjivo motriti na susjede te

"l wut you lor U.S.

fimyf, predsiednik

potiöe va§e patri-

oßke sldonosti pozi-

vajuöi vas u voiskt.

graditi vojsku i ostale jedinice, Da bi

razvoj tekao nesmetano i razumnom brzi-

nom, odreden postotak prihoda (najbolje

iznad 50%) morate dati znanstvenicima.

Radi toga öete morati poveöati poreze,

§to öe oneraspoloiiti va5 narod Da biste

smanjili njihovo nezadovoljstvo, morate

vi§e ulagati u luksuznu robu...i tako se

to vrti u krugl Detaljnu razradu

igre ostavit öemo za neki drugi

broj. lgra je vrlo kompleksna,

no programeri su se potrudili

i napravili dvije stvari koje

I ie vam uvelike olak§ati

igranje - odliöan tutorial koli

vam govori §to koja tipka

znaöi, kad koristiti koje
jedinice..,(naravno, kad mislite

da ste svladali osnovne komande,

moiete ga iskljuöiti) i druga korisna

stvar je op§iran i intuitivan help. lnaöe,

ovo je jedna od rijetkih igara u kojoj

igranje protiv raöunala predstavlja pravi

izazov, Tako öe raöunalo podmuklo pod-

mornicama odsjecati izlaze na more. pri-
jetiti gerilskim napadima i §pijunima

krasti tehnologiju Blef irat öe i traiiti mir,

i to veöinom kad je u Io§ijem poloiaju.

Korisno je graditi 'svjetsl« öuda' jer vam ona

welike ponalu pri razoju üIave i oddavuju
sre6e stanovni§lva. lvo su ne@ od njih,

izgraüena u ramim drlavana.

Priliöno je pametan. vrag silikonskil

Taktika

lako je u ovako opseinoj igri moguö

izbor veöeg broja taktika postoji neko-

liko stvari koje biste uvijek trebali imati

na umu Gradite dosta SETTLERA

(iniinjera) i nemojte ih smatrati samo
graditeljima gradova jer obavljaju jo§

mnogo vainih lunkcija - navodnjavanje,

osnivanje rudnika, borbe protiv

zagadenja, grade ceste (prugu) koje öe

uvelike pobolj§ati i poveöati pokretljivost

svih va§ih (kopnenih) jedinica Takoder

je vaino uvijek imati barem po jednu

jedinicu u svakom gradu da ne biste
postali lak plijen za neprijatelja i poveza-

ti sve gradove radi bolje trgovine. Osim

§to morate biti dobar ekonom i strateg,

za ovu igru bit öe vam potreban i osjeöai

l;ai4!.eiu]Ja1 {ffwld

,ai\!)
fq@.oofPGL 
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Unjesto dvorca podutici van sada grade I
u lep§avaiu priiestolnicu.

za diplomaciju. Pailjivim pregovorima

moiete poveöati svoje novöane zalihe i

dobiti mnoge izume za koje bi vam inaöe

irebalo dosta (dragocjenog) vremena,

Dalje, vrlo je korisno osvajati nepri-

ateljske gradove. Postoje jo§ mnogi

s tni trikovi koji olak§avaju igranje, no

:stavljamo vama da ih otkrijete .

Grafika, zvuk?

Civilization 2 postavlja nove stan-

:arde (ili bolje reöi da ih se drZi) §to se

: re tehniökih svojstava igara, lgru

-o2ete igrati u svim grafiökim modovi-
-a u kojim moiete pokrenuti i

,', ndowse (i to samo W95). Civilization
2 1e jedna od rijetkih ako ne i jedina

1a (barem zasad) za koju ne treba

::gradirati dubinu boje u Windowsima
:(o igru pokrenete u 256 boja a netom

::slije u 65000 bota bit öete zapanjeni
':: kom vizualne kvalitete. Sve jednice,

;-:covi. planine, ravnice...crtani su
--:io te naknadno obradeni na raöunalu,

S «e svih izuma i gradevina kombinacija
s-'ukom crtanih slika i onih izradenih
'2.,-tracingom. Vec samo to garantira

,'-rrsku kvalitetu grafike Sljedeöa

,:ina komponenta je zvuk koji kvalitetom
-= iaosaje za grafikom. Semplirani
:,,<ovr su neobiöno kvalitetni tj. imaju

pravu dubinu te da nema §uma (ovo je

inaöe zamjetljivo samo kod kvalitetnijih
zvuönika.) bili bi savr§eni, lma i ne5to

malo digitaliziranog govora, §to je u

redu jer kod ovakvog tipa igara on je

gotovo suvi§an. Na CD-u se nalazi osim

animacija i 20-ak skladbi koje moZete

slu§ati tijekom igre, a ako vam se ba5

jako svide, moiete ih slu§ati i na

obiönom CD playeru

0p6i doiam

Kako ste veö dosad mogli zakljuöiti
igra se vrti na WIN 95 i niöemu drugom.

To ima svoje prednosti ali i mane, koje

su nam veö otprije poznate. Po meni,

ovo je najbolja igra za Win 95 (zasadl)

lgra je u potpunosti igriva na 486-ici sa

I RAMA i jedna od rijetkih uz kolu

neöete sliniti za PENTIUM0MI Sve u

svemu, vrlo pozorn0 napravljena igra.

potpuno doradena i bez propusta i

nedostataka.

lpak t'lE?

Kolikogod bila dobra, igra mora

imati i negativnu stranu Kod Civ2 to je

nemoguönost igranja preko

IVIODEMA/lVlREZE, 0vo te veliko

nedostatak pa ukupnu oclenu smarjuje

za 10o/o ali ipak nestrpljivo oöekulemo

CIVNET 2 I <

Civilization 2

Gnnfikn

lqrivosr

U fas,iien shdiiu
igre ravili §e i
noderno gra-

diteljstvo koie Ce

milno ubaati
izgradnju va§ih

objekta

Zvuk..................................................... 710/o

Blo/o

9lo/o

i#fill;; ;;;; ffi fl|o

I 41200,44000

7I PC1B6, PC4B6, PE\TIUM

I I\,IAC

I SECASATURN

I SONY PTAYSTATION

üIVil,iZ/rT'I0N ?

tr{i clof;r'o s e

B Stoam

lü 1,: ,',
.ll *o-
ffi uarr

flrydsn (ffi A3lonon )

Svali irunh
prihzan tako davan
onoguöava pogled

unazad, tJ. molete
vidjeti hko ste u
stawi do§li do tog
izuna, i nove

noguönosil
proiztodnJe I nova

ßtrdivufu
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,lndlan
The late

I
Vedrqn Reliö

t . , i.t.. i .i .i.

- . l: - -.. ..,-'.,1'- :. i : r -. t
::,1 iii ;-td1l,r:ir ü:t:r:::;ir;:i iilaii!:ir.;:;::i

mu tko je

ovoj igri

o va§oj milosti ili nemi losti. Tip

izvodenja je veö standardni point & click
sustav. Ekran je poditeljen na dva dijela.

napomenuti da se u samoj igri pojavljuje

mno§tvo arkadnih dijelova kao Sto su

tuönjave, voinja balonom, igranje lovice

po uskim i prometnim

za gestapovcima u Mo

ulicama, jurcanje

nte Carlu, igranle

medusobno
povezane

luima pa
tajnim pro-

Je laetuie
labirinton nüno
olaßuo.

pojavljuju u

meduvremenu igranja

su glatke i lijepo

doradene. lgra

obiluje humor-

istiönim dilalozi-

ma, tako da sig-
urno neöete mrtvo-

AI\4IGA

* HACKER *

I

T\.mi . Al, t n\.'nn -1 frl\rirrJ\i. üUl\frD : \r

Luea s i:.r't s

fndiana c.Iones IV

N
treöem dilelu se pojavila
jedna novost u izvodenju, 0dliüna aflanl1la
upravljalo se s vi§e karak-

tera, tako je ujedno isranje dOIaZi nam iZ

ocjene u §koli, za podoönjake kao

sarme.., Sliöice predmeta su

detaltno nacrtane, animacile

Zvuk

reöeno, deöki iz Lucas Artsa su se

stvarno potrudili da naprave visokok-

valitetnu i zanimljivu avanturu, koja öe

vas zasigurno zadriali uz va§a raöunala

duZe vrijeme. lgra dolazi na 11 disketa i

moie se instalirati na HDD 'ed

Cmtikr

lqnivosr

ije napravljen po lilmu za razliku

od svog prethodnika (lndiana

Jones and the last crusade), U

avantura tog tipa postalo

kompleksnije i zabavni je,

Takvo izvodenle prebaöeno
je i u ovaj nastavak koli

ima jo§ nekoliko noviteta.

Naime postoli vi§e naöina

vi uz pomoö Sofije to neöete dopustiti
(ili hoöete?). Dakle, pred vama

,ie ponovno tip igre u kojoj

buduönost svi jeta ovisi

maislorske radion-
ice lucas A]lsa.
lluai lU. dio potieüe

iz seriiala igara o

690/o

llo/o
BlTo

ekran. Ukratko
ruy0

I

t..
'-.r l\lAC

-] SECA SATURN

: SONY PIAYSTATI0N

54



Ukoliko vas ova igra podsje1a na avan-
ture dr. Jonen (lndiua, sjeöate se ttpa

koji je dobio ime po psu!), potpuno ste

u pravu, ovo je pna igrica napravliena

N filnskoiteni.

I ako ste ga sredili u prvom dijelu,

I rat Vtan se ponovno vratio i Rick,

I ras neustraiivi junak, mora proci

:etiri nivoa da bi obranio Zemlju od

:::öestih vanzemaljaca. Ako preiivite

:iri nivo, koji vas zatiöe u svemirskom

:rcdu u Hyde Parku (London), susrest

:;ie se s novim opasnostima u ledenim

:;:inama Freezie, §umama Vegetablie,

:::rnskim blatnjavim rudnicima i.

.:i'aöno. srest öete se oöi u oöi sa Fat
t,'an0m u njegovom stoZeru na planetu

-a r

Na uvodnom ekranu moöi öete

:arrati jedan od 4 nivoa, Sto je hvale
,- :dan potez programera Core Designa

:" cete na tal naÖin bez puno muke

-:: vidjeti najveöi dio igre, Naravno,

:a oiste se susreli s Fat Manom, morat

:=:: redom zavr§iti sve nivoe,

lJ igri ste oboru7ani ovim oruilima:
t.ldarac - udarcem trenuino onesv-

.::.llete protivnike i priti§öete razne

:-'. iaöe koji sluie za iskljuöivanje
..='a pozivanje dizala, otvaranje podnih

,'1'-?

laygun - ispucavanjem laserskih

B,ick Dangerous 2

prekidaö na ekranu i pritisnite ga, öime

öete deaktivirati prepreku, Na kraju

svakog nivoa dobijate nagradni Zivot, a

broj detonatora i laserskih munja obnavl-
ja se na maksimum Tipka P pauzira

igru, ESC vas vraöa na naslovni ekran, a

SPACE pritisnut na uvodnom ekranu

iskljuöuje boje (crno-bijela igral)
Ako vam je igra prete§ka upi§ite

P00KY u High Score tabelu i na ekranu

gdje birate nivo, pojavit öe se nova

opcija. q

munja unistavare nepri- l.ltlkoia 
uas sig'

jatelje i deaktivirate zamke Uln0 nGGe
Erektronski detonator OdU§eUili ni

za uni§tavanje zapreka ineprijatelja gtafikOm, ni
Najveöi dio ekrana ZUUkom, ni ani.

zatzima sama igra dok su u !! !
sornjem dijelu ekrana maGll0m tGl §U One
prikazaniosvoienibodovi, na 1a2ini 05m0bil-broj preostalih munja, elek-
tronskih detonatora te broj nih taÖUnala. Ali
iivota. Laserske munje

ispariujete s pucanj + kad ie o igriuosli
sore, detonator aktivirate tiigü, t0 iG §aSUim
pucanj + dolje ali 1e naje-

rektnija stvar u igriaktivirati druga IJiöa...
detonator i pustiti ga da

klizi po podu (Pucanj * dolje + smjer

klizanja) - odliöno za "öi§öenje" nepri-
jatella nedostupnih laserskim mun jama,

Ako zapnete negdje u igri potraZite 
,vo su neke slike s
nivoa po kojina sa

na§ junak snuca.
fludnici uruasu
praYa nlestaa rre-
turnje ranih
öudovi§ta.

el0us 2
Zvonimir §truceli

'4'

;1i
\..,"
. r{

u,:, ..1,l:

,.qii
, :d

" ' ii''1.
: l, t, ,

:ir
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W
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Asteroid Atitla

PRIÖAJTE s Miles u vezi Flying

Piga (kutija s alatom) kako bi ga ona

otpustila. UP0TRIJEBITE Flying Pig.

Boston öe ga odvesti do povr5ine aster-
oida UPOTRIJEBITE Flying Pig (da bi se

otvorio poklopac, HATCH). Upotrijebite
Pig jo§ jednom (Boston pogleda unutra).

Uzmite Explosive Unit ALPHA i BETA,

lopatu (shovel) i ZER0-G digger. Otidite

do asteroida. Otidite u svemir (space).

Otidite u QUADRANT 2. Upotrijebite
ZERO-G digger s povr§inom (target sur-
face) Upotrijebite EXPL0SIVE UNIT

ALPHA s pra§inom (DIRT). Upotrijebite
kljuö (ARMING KEY) s EXPL0SIVE UNIT

Alpha. OT|D|TE u svemir a zatim u

QUADRANT 3. Upotrijebite lopatu sa

stijenom (B0ULDER). UPOTRIJEBITE

EXPLOSIVE UNIT Beta s povr§inom

(SURFACE). Upotrijebite kljuö na

EXPLOSIVE UNIT Beta. 0TlDlTE u svemir
pa zatim do SHUTTLEa. Priöajte s
Bordenom o nuklearnim eksplozivima.
<ANIMACIJA>. UPOTRUEBITE ZERO-G

digger na tri 0DD PROJECTIONS na

zidu. UPOTRIJEBITE sve 4 metalne
ploöe (jednu po jednu) 0tidite
u mraöni tunel (DARK TUN-

NEL) OT|E|TE do PEDESTA-

LA. UZMITE sve öetiri met-

alne ploöe. Upotrijebite ih

na udubljenju u PEDESTALU

(square indentation).

Dobrodo§li na

Gocytus!

UP0TRIJEBITE §krinju (CHEST) UZMITE

öudnu napravu (DEVICE). UPOTRIJEBI

iicu ko1a visi sa stropa. <ANIMACIJA>
rod i iicu. IZADITE van

'?' (groblje

ThG DI
Pqtrik

(C0MMAND PANEL). Svaka od ikona

vr§i robot za odrTavanje. Toöna

kombinacija kojom biste
ponovno postavili potrganu

Iecu glasi: SxLJUBICASTO,

ZxiUT O, CRVEN O, 6xPLAVO

CRVEN0 lzadi lskoristi TRI-

ANGULAR BUTTON lskoristi
L00SE PLATE Uzmite plavi

kristal, Vratite se u NEXUS

Krenite lijevo sve dok ne vidite
ljubiöasti §tap (PURPLE ENGRAVED

R0D) Prouöite Ijubiöasti §tap (EXAM-

INE) Zapamtite kombinaciju znakova i

upotrijebite je na vratima lijevo od

RAMPa (pokraj njih je velika stijena).
Udite kroz vrata. <ANIMACIJA>

Muzei

UPOTRIJEBITE plavi svijetleöi gumb

oznaöen sa ? . 0Tl0lTE do tramvaja.

Udite u tramvaj, <ANllvlAClJA>

dolazite do stanice muzeja.

zatim gore UP0TRI-

LIGHT

Pri sanom kaju igre zadatakvan je inuöi
vanzenalice E §este dimenzije. fo Cete obaviti
tako da uilete koz oko (fhe Eye) u njihow
dinenziju.

BRIDGE (Jedan od Light Bridgeova bit
ce pokvaren, no igra uvijek mijenja koji

Popravit öete ga tako §to öete mu otvoriti
ploöu i malo kombinirati s kristalima. .

zabavno. Kad jednom strange device

radi, da biste upalili svjetlosni most,

morate pravilno namjestiti leöu §to je

jednostavno jer postoje samo 3 poloZala.

Jo§ je vaino da BUTT0N kojim palite

light bridge morate driati par sekundi da

bi ispravno radio!) Prodite kroz vrata te

pokupite kristale prilikom izlaska

Takoder uzmite i TABLET i otidite do

svakog DISPLAYa i pogledajte ga.

UZMITE Red Engraved Rod, Prodite kroz

vrata lijevo. Razgovarajte s MAGGIE.

lzadite van izmuzeja pa zatim desno,

dolje pa desno do vode. Tamo pogleda-
jte kako gmaz hvata kornjaöoliko

stvorenje Vratite se u NEXUS.

Kristali iivota

Dodite do Brinka. Uzmite ploöu

(plate) koja leii pokraj njega.

te kristale Zivota na Brinku.

rinkom vratite do Museum

od muzeja.

Pencinger

Nakon mnogih uRila u[u6enih redakciii, odluöili
smo za sye liu[ilelie auantu]a otiauiti polpuno
tie§enie nainouiieg hita lucas Ails ma§ineriie. I

lko io§ kaie da nemamo stca??

uputi DEVICE Uzmite ogrlicu
(BRACELET) OT|D|TE do mjesta gdje se

nalaze svemirska odijela UPOTRIJEBITE

lopatu s malom rupom (SMALL

H0LE) <ANtN/ACtJA>

Nexus

IDITE ulijevo dok ne dodete do

RAN/P Sidite lskoristite komandnu ploöu

Veö na sanon
poöetku odluöni ste

u nakani daspairte
svijet §to daokuu-
jete i va§im hrabrim

dünjem na tisko-
vnoj konferenciji.

OT|DlTE do öistinice (CLEAR-

ING) pa zatim do '?' ulijevo (vanze-

maljski svemirski brod). OT|DlTE do

olupine (WRECK) i udite unutra.

predstavlja jednu od akcija koje

vrata (WEAKENED

da ih

otvorite.

Uzmite kantu i.

van 0tidite
prema vodi,

prouö ite

vanzemaljaca), Upotrijebite lopatu sa

grobom. Uzmite kljovu (TUSK) i kost vil-
ice (JAW B0NE) Otidite do öistine pa

Upotrijebite DEVICE

na koje vas

Va§ tin
potvrtluje

!
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U §esU dinenziii susreöete Egubüene vnzemaljce. Popriöajte s njna i
potu§afie ih iuuöi!

.:'rlaöolikog stvorenja po F0SILU Kad

-srilete, upotrilebite kantu s kostima sa

:, n time upotrijebite jedan LIFE CRYS-
-,1 <ANIMACIJA> Uronite u vodu

:':nit öete u podvodnoj spilji Tamo

-:mite ploöu (PLATE) i naranöasti Stap

-RANGE ENGRAVED R0D) Vratite se u

',:XU S

upotrijebite §tap, a treöi put upotrijebite
ga s PlN0M. (Tamo gdje ste priövrstili

klin.) Upotrijebite RIB CAGE sa kukom

na vrhu Stapa te s time upotrijebite mali

Stap (R0D) Sad ste napravili zamku.

§takora öete uloviti tako Sto 6ete ga ist-
jerati iz rupe i zatim namamiti u kavez

(Prvo ga istjerajte tako da kliknete na

rupu. Potom pailjivo hodajte rubom

ekrana i prednjom stranom velikog met-

alnog kotaöa i to tako da ne otjerate

mi§a Pribliiite mu se s druge strane i

on öe pobjeöi ravno u zamku,)

Upotrijebite BRACELET na §takoru.

Upotrijebite zamku i tako pustite stvore-

nje. Sad upotrijebite Iopatu na spilji
CAVE. (Jeste li dosad primjetili kako je

lopata koristan alat?) Sad upotrijebite
tracker (DEVICE) koji ste na§li u

svemirskom brodu Upotrijebite lopatu

na mjestu koje vam je pokazao tracker.

Uzmite dio brave (machine part)

Upotrijebite ga vani na PANELU te

priövrstite C0VER 0tvorite vrata

i uzmite TWIN SCEPTERS

Uzmite zeleni §tap

Upotrijebite ZLATNI

SCEPTER sa svjetlom na

stropu (faint light) Sad

morate namjestiti planete

Cilj je postiöi da mali

mjesec bude pomraöen od

velikog, To öete post ö ovako

upotrijebite prvo z atni scep:Er s

nalsvjetlijim dijelom najvectg c ar-
eta (DESN0 G0RE) Sada utci'1":[ ts
srebrni scepter s najtamnt r c 1e om

srednje planete (lijevo d,: ' <ÄNl-

IVIACIJA> Upotrijeblte BL--:\r ca b ste

seoslobodili izzarke )'. -.:'..
stjerao Stakor opet u{'a,S : - ::': 3

Vratite se u NEXUS

ffontrolna soba

0tidite do mjesta gdie ste u5li u

NEXUS na poöetku. Malo ulijevo nalazi

se ALCOVE Upotrilebite na njemu sve tri

The Dig

ploöe (PLATES) koje ste do sada skupili

Otidite sada lijevo do rampe Udite u

mraöni tunel, < ANIIVACIJA> 0lidite
lijevo do zraöne komore (AIRL0CK)

Upotrijebite BUTT0N vani pa dvaput onaj

unutra Udite u kontrolnu sobu 'podvod-

nih tramvaja' 0tidite do svijetleöeg
PANELA Upotrijebite plavi §tap s rup0m

na panelu. Pojaviti öe se dva nova plava

kristala Cilj vam je oiiviti mrtve kristale

Polako pomiöite tri kristala s desne

strane (jedan po jedan). Nadite poloiaj

za svaki od 'mrtvih' kristala u kojem

najvi§e svijetli Kad to postignete za sva

tri desna kristala lijevi mrtvi kristal ie
oiivleti . Postupak ponovite za sve mrtve

kristale. <ANIMACUA> Vratite se u
NEXUS

Soba s mapama

0tidite do vrata koja se nalaze kod

iica koje iskre na podu. Upotrijebite
kljovu na PANELU od vrata te

upotrijebite Ticu na otvorenom
panelu. Sada tu iicu upotrilebite
na onoj koja iskri na podu

i, popravili ste panell

Otvorite vrata pomoöu §i{re na

zelenom Stapu 0tidite do

tramvaja i do MAP SPIREa

Sada prodite redom sobe:

LEDGE, CAVERN, PIT OPENING.

Ovdje osposobite svjetlosni most.

Vratite se u sobu s mapom. Na PAN-

ELU upotrijebite kombinacije sa SVA

öetiri §tapa koje ste naSli Vratite se u

NEXUS *d
Nosfovif öe se...

Planetarij

Otidite do vrata desno od rampe i

-: :trijebite PANEL Sada pogledatte
-.'anöasti §tap (EXAMINE) i upiSite

--:, nu kombinaciju u PANEL da biste

; , r' ,i vrata. Otidite do tramvaja i njime

,. :revezite do otoka s planetarijem,

-.i te van sa stanice i krenite gore.

--! ste do'provalijice' Kako je proval-

- .:Sko proöi, morate krenuti (WALK)

:-.-a drugoj strani toöno u odredenom
".--tku da bi vas voda prenijela na

:'-;.l stranu. Uvjeren sam da öete usp-

. ,ei nakon 2-3 poku§aja! Sad kad

. . -a drugoj strani, lopatom odvalite
, ,"r (B0ULDER) i Voilal Napravili

- = -:st koji öete kasnije moöi upotrebl-

.,.. 0t dite u sljedeöu sobu, Ovdje

.. , 'ajte LIGHT BRIDGE (veö opisanim

- -..-:i<om). Otidite desno (mostiöem

--=.: ,rodopada) i udite u sobu s

,= .:r pukotinom (CREVICE) Pokupite

- ., Stap lzadite van i otidite gore, na
:-:--AU. Ba§ kad vi stignete, nekakav

--..-'ukrast öe vam dio brave planetari-

--:bez koje se, naravno, ne mo7e.
::.-crte ovdje RIB CAGE, D0WEL

- - ,:R R0D Upotrijebite klin (D0VEL)

-'-:cm na crvenom'kotaöu'. Dvaput
Vuzenaljac u kup-
nom pluu!
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10x GD ROM

Quad - speed CD ROM pogo-

ni, optimalnog odnosa cijene i

brzine, danas su veö opöe
prihvaöeni kao minimum koji zado-

voljava na§e hardverske potrebe,

Drieöi se one stare latinske
..CITIUS, 

ALTIUS FORTIUS' iliti
brie, vi§e, jaöe, proizvodaö laser-

skih disk-pogona "Pinnacle Micro"
odluöio je izbaciti na trZi§te kraiem

travnja, ni manje ni vi§e nego 10-

speed CD-R0M Kako doznajemo,

njihov öe predstavnik u Hrvatskoj,

poduzeöe Autronic, dobiti prve

primjerke öim budu izbaöeni na

Irli§le. (ustupio Autronic)

3D Akceleralori

Nema sumnje da öe kod

svakog pravog hackera na vrhu pri-

oriteta nabavke u ovoj godini biti
3D akceleratorske kartice,

0premllene speci jaliziranim

öipovima za 3D grafiku mogu pro-

cesirati i 200 000 poligona u

sekundi oslobadajuöi va§ pr0cesor

tog posla. Naravno, 3D akceleratori

imaju i poseban set instrukcija pa

asad samo ograniöen broj igara
podrZava rad s ovim karticama u

3D modu. Naravno, ove kartice

najnormalnije rade i kao 2D akcel-
eratori te uglavnom imaju

ugradenu i 2D digital-video akcel-
eraciju i dekompresiju (MPEG i

INDEO s 30 f ps u full skren modu)

Zasad zadnji u seriji 3D akcel-
eratora le ViRGE (Video and

Rendering Game Engine) grafiöki

procesor nama poznatog

proizvodaöa 53. popularno nazvan i

S3D koji podrZava 3D renderiranje,

bilinearno filtriranje MIP - mapi-
ranje, transparency i atmosferic

fog, te Z-bufferiranje Najve6a
prednost je i njegova fiziöka kom-

* HACKER * Travanj * 1996

patibilnost pa ga proizvodaöi popu-

larnih 53-TRl0 64V+ 2D akcelera-

torskih kartica jednostrano mogu

zalemiti na postojeöe 2D kartice i

na njih staviti novi. reprogramirani

Bl0S §to öe im u§tedleti brdo

dolara, a samim tim i nama pruiiti

dobar i jeftin proizvod

Susjed, moie li malo
ti§e!?

lmate PC i zvuönu karticu,

bavite se glazbom i ielite nastupati

na obliZnjem stadionu, ili imate

nagluhog dieda i baku? Nema

problema! Proöe§l jav§i na§e

trgovine, nai§li smo i na ovo

glazbeno - teroristiöko oruije.
Kupite 5-6 pari ovih zvuönika,

stavite jaöe osiguraöe i rije§eni su

problemi ozvuöenjal Sretnih li

susjedal Uz to ove zvuönike (kao i

svu ostalu robu) moiete dobiti
plaöajuöi u tri rate! Napokon!

(ustupio Macro Mlcro)

5' CD khv korisilno na

osobnim raöunalina

Dolazi nam HD CD !

Ni CD - romovi se ne öine

velikima kao nekada. Digitalni
video, zvuk, slikovne banke podata-

ka cijele biblioteke öine kapacitet

klasiönog CD-a od 684 MB veö

malim.
Zato su se vodeöe svjetske

kompanije bacile na razvol jeftinog

CD playera visoke gustoöe zapisa
(High-Density), koji bi uspje§no

trebao zamijeniti klasiöan video

recorder koristeöi tzv.Digital Video

Disc format, tako da bi na samo
jednu jedinu stranu 5" CD-a mogli
utrpati '135 minuta full - screen

MPEG-2 video zapisa, te od 7 do

18 GB podataka Uspije li im ta
zamisao (a veö je) moguöe je da

kroz koju godinu produkcija filmo-
va na klasiönim VHS vrpcama

izumre isto onako kao §to je izumr-

la proizvodnja gramofonskih ploöa.

Uostalom, potpredsjednik

Philippsa Emille Patrone, objavio
je da öe do Boiiöa ove godine biti
digitalizirano najmanje 200 filmo-
va, a ako stvari budu i§le kako

treba i 500. Tehnologija je poznata

veö godinama, samo su diskovi bili
puno veöi, a uredaji skupi Da bi se

smanjila veliöina diskova, bila je

potrebna veöa gustoöa zapisa.

Upotrebom lasera kraöe valne

duZine, omoguöen je manji razmak

izmedu staza te smanjenje "rupa"

tj. nositelia podataka, Citene

danasnjih uredaja kretat öe se od

499 do 599 $, ovisno o proizvo-

daöu. Dodu§e, §to se tiöe osobnih

raöunala HDCD neöe biti u §irokol

upotrebi ove godine, Trebat öe naj-
manje jo§ godinu dana dok proiz-

vodaöi raöunalne opreme usvoje

tehnologiju i prilagode uredaje

za upotrebu s osobnim raöunal-

ima Tvrtka Toshiba nagovjesti-

la je proizvodnju i ReWritable

HDCD-ova. (ustuplo FEßN

GPS?

Global Positioning System
(GPS) dobro je poznat svim

nautiöarima, planinarima i vojnici-
ma GPS moZe pozicionirati "sebe"

bilo gdie na Zemaliskoj kugli pri-

maluöi signale s navigacijskih

satelita rasporedenih u geo-sta-

cionarnol orbiti, i to s precizno§öu

od 50 do 9m (neprolesionalni

Program Mapper - koristi voice rekog-
nition systen. Semplirani glu govori

van snjer dok vozite gradon.

uredali). GPS Garmin 45 je mobil-
na verzija i radi pomoöu 4 baterije
opremljen je LC Dysplayem na

kojem moiete proöitati samo

osnovne podatke o poziciji, nad-

morskoi visini i toönom vremenu.

Kako je GPS Garmin napravljen kao

prijenosni uredaj, te ima mali dis-
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play i malo memorije na njega

moZete spremati samo osnovne
podatke. Drugi model GPS-a dolazi

nam od proizvodaöa Sony-a, a
osim GPS-a ima ugraden i malo

raöunalo sa opöom kartom svijeta

Weöui detaljs karte Sonyevog GPS-a.

lnaravno, i nju moiete uveöavati).

,-akoder posjeduje (kao i Garmin)

iS-232-C serijsko suöelje pa ga

noZete prikladnim kabelom spojiti
ra C0M1 ili C0M2 va§eg osobnog
,aöunala, notebooka, a sve ostalo

:vlsi o kvalteti softwarea. Da za

3PS sisteme postoji zanimanje,

_:cvori nam i podatak da öe iduöa

,:rzija nama poznatog AUT0 -
i0UTEa moöi raditi s GPS-om,

llhrosofr Auto Route Express Europe -
mjponetüi ptogrun, sliiedeöa venüa

wdrlavali Ce iGPS (sotüer ustupilo

wdwe1e Z0U, ciiena 245 KN).

Dakle spojite raöunalo i kad
-, .a'ti uoöite kriZiö - tu ste vi.

(ustupio Feru)

Rewritable Laser Disc

lako zgodne veliöine, kapacitet

: :<eta nedostalan je za prijenos i

.'-rviranje vece koliöine podataka,

-.i0. pogledav§i na 3 5' optiöke

: sxove (po vanjskom izgledu

&

rl ri 1.. 11 dr r{ n u li: }1

sliöni disketama, ali dvostruko

deblji) ialosno zavapismo: Smrcl

Da barem to standardno ugraduju

umjesto lloppytal" Na jedan disk
laserom moZemo upisati, öitati i

brisati do 230 Mb podataka kao na

svaki tvrdi disk i to pod D0S-om,
Windowsima 311,95, Mac u...

Kome je i to malo, postoje sustavi

kapaciteta i do 4 6 Gb samo §to

su razumljivo skuplji. Zelite li

saznati ne§to vi§e, obratite se tvrtki
AUTR0N lC. (ustuplo Autronic)

Memory Gard +

Ukoliko vam do sada nije bilo
dosta mjesta za snimanje pozicija

na starim Playstationovim memo-
riskim karticama, onda je ovo

radosna vijest za vas. Memory Card

+ moZe primiti dvostruku koliöinu
podataka u odnosu na staru karticu,

a cijena je za oko 30% veöa.

Bang! Bang!

Pi§tolji za igre pokazali su se

do sada vrlo korisnima. Trenutno je

najatraktivni ja i gra sa pi§tol j i ma

Virtua Cop, sa poznatog Sega

Saturna. No, Konami, poznati proiz-

vodaö igara i hardvera za konzole,

odluöio je napraviti ne§to sliöno i

za PSX Prva igra za taj sistem bit

ce Konamiev Horned Owl, a za

sada ce izaöi zamo u Japanu.

Pi§tolji öe ko§tati oko 50 DEM a
ukoliko ih kupite zajedno sa igrom

dobit öete popusti Za sada oval

pi5tolj nite najavljen ni za

Ameriöko ni za Europsko trii§te

HAR,D INFO

Revolucija automata
za igre!

Novi poku§a1i tvrtke lnfinity
Multimedia u pogledu 3D igraöih

automata urodili su plodom. Ova

öe tvrtka u sljedeöih godinu dana

poöeti isporuöivati prave 3D auto-
mate (nadamo se u tom roku i

kojoj konkretnoj slici). 0 öemu se

radi? Do sada smo za 3D iluzilu
koristili l-Glasses VFX, 3D naoöale

i druga pomagala, koja na Zalost

nikako nisu mogla doöarati pravi

3D osleöaj lnf inity Multimedia je

ovog puta napravila prividnu

stvarnost bez ikakvih pomagala,

naime, serija projektora prenosi 2D

sliku pod raznim kutevima kako

bismo dobili osjeöaj prostornosti.

Ova projekcija se mora vrtiti u 60

sliöica u sekundi, kako bi rezultat

bila potpuno stereo (3D) slika koja

se prikazuje toöno pred va5im

licem lnfinity Multimedia se neöe

samo zaustaviti na aparatima za

igre. Nlihove Zelje su puno veöe a

jedna od njih je uvesti u na§a kina
potpunu 3D sliku

z0N

Tvrtka Perception Systems veö

godinu dana radi na razvoju novog

.lpravljaökog sustava za igranje.

Njihov projekt Z0N sada je u

zavr§noj fazi i omoguöit öe igranje

igara bez joysticka ili bilo kakvih

drugih pomagala Sigurno se

piiate: "Pa kako mogu igrati bez

loysticka? . Tehniöari ovog projekta

smislili su detektor pokreta (slika
gore) koji öe moöi detektirati va§e

pokrete ruku (ili nogu) i prenijeti ih
u igru. Male svijetleöe diode na

uredaju su predvidene da vam

oznaöe kad ste odmakli dosegu

detektora Detektor je predviden za

Logitech

Vjerujem da svi znate za lirmu
Logitech. Za§titni znak ove f irme je

njezina kvaliteta. Uostalom, da 1e

to tako, govori nam na primjer

koliöina od "samo" 100,000 000
prodanih mi§eva na izbirljivom
svjetskom tr2i§tu öime je uvelike

nadma§io sve ostale proizvodaöe

periferne opreme (mi§eva, joystic-

ka, ruönih scannera,trackballova), a

bacio se i u proizvodnju multime-
dialnih raöunala.

PAGE SCAN C0L0R skener

namijenjen je kuönu i uredsku

upotrebu, dostiie rezoluci je skeni-
ranja do 400 DPI pri radu sa sivim
nijansama, te 200 DPI sa 16 mil-
iona boja, §to vi§e nego zadovolja-
va za tu namjenu.

Velika prednost je ta, §to za

instalaciju skenera niie potrebno

otvarati raöunalo radi ugradnje

komunikaci jske kartice, veö skener

spajamo direktno na paralelni port

koji je standardno ugraden na

svakom raöunalu, U paketu sa

skenerom dolazi i OCR software.
(ustttpio EC0M d.o.o)

1 996 * Tnavanj * HACKER *

sve kudne sustave (PC, MAC PSX,

Sega Saturn idr ) i biti öe potpuno

programibilan. I §eöer na kraju.

cijena. Prema dobivenim informa-

cijama poöetna cijena je oko 140

DE|\/l a uredaj öe biti u trgovinama

sredinom ljeta!
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Autronic P5/ t 2O

I I liiepo dizajniranom Mini Tower

I I kuöi§tu nalazila se ''zvjeröica":

\.f Pentium na I20MHz sa 16 Mb

memorijel Ali, iznenadenjima tu nije
krajl Ono §to se svaki pravi hacker prvo

upita je: a kota ie zvuöna kartica? Pa,

naravno, SoundBlasterov AWE-32M To bi

trebalo biti dostatno, ali hm, kako smo

mi lnterNet generacija, treba nam i

modem jer ipak, zgodno je biti povezan

svijetom, tu i tamo odigrati s kompiöem

Doom, moöi poslati ili primiti lax . Ni tu

nismo bili razoöarani. Sa straZnje strane
prona§li smo dvije telefonske mikro-
utiönice i isöeprkali medu silnim
priruönicima i 28800 bps V.34 Boca

Modem priruönik. Modem bez problema

radi pod Windowsima 3.1 i 95 a s njim

Autron
Pentlum I

G

U nouom [roiu lesliramo za uas i nouo taüunalo.
0uoga smo [uta, [tilil«om odahira, uodili racuna
0 ua§im §uakodneunim [otlebama i
sue ue6im zahtieuima za [olfielan-
iem nouih igara.

Jedna od naiveöih
prednosti ovog

raöunala je njegova

usnjerenost prena
lwnet kotßnicima

moZete ostvariti veliki popust pri kupovi-
ni programa lnternet Phone (vidi opis na

71. strani Hackera)

Poslije svih ovih poslastica trebamo

napomenuti da raöunalo ima ugradenu i

BALI 32 32bitnu grafiöku akcelerator kar-

ticu s 2Mb memorije koja podriava

rezoluciju do 1280x1024, 16.8 miliona
boja (u rezoluciji 640x480 te 65000
boja u rezolucijama 800x600 i

1 024x768-interlaced). Kartica öe sig-
urno zadovoljiti sve vlasnike 1 4" i I 5"
monitora jer u rezolucijama 1024x768 i

1280x1024 ne moie raditi u Non-

lnterlaced modu s vi§e od 256 boja

Monitor je 15", solidne je izrade a po

vanjskom izgledu pomalo podsjeda na

Sony

U sklopu raöunala 1e ugraden

Toshibin öetverobrzinski CD-R0M a za

one koli uvijek iele biti u trendu i ne

zaostajati za hardverskim dostignuöima
dobra je vijest o moguöoj nadoplati za

§esterobrzinski CD-ROM Zamijetili smo
(a tko i ne bi) kako prostora na disku ima

za sve moguöe potrebe jer je u raöunalo

ugraden 1,6 GB Western Digital tvrdi

disk. Nismo §tedjeli ni vremena ni truda
pa smo mu izmjerili brzinu prijenosa od

4,033 Mb/s (SYSINF0-N0RT0N) za koju

Uz dobru kontiguraciiu poleüno ie imali i
kvalitetne zyuönike. Ovo raöunalo posjeduje

aldiyne sterco zruönike jaöine 80W.

smatramo da je vrlo dobra i da bi se
pode§avanjem mogla dosta poveöati jer
ploöa podrZava i najbrii Pl0 4 mod

Kako bismo bolje usporedili brzinu

testiranog raöunala u "praksi", pokrenuli

smo na njemu neke od igara koje inaöe

zahtijevaju jaöa raöunala a kao relerentno

raöunalo odabrali smo 486 DX4 100

Mhz. Ne znam samo da li bismo uopöe

trebali napisati kako s ovakvom konfigu-
racijom moiete bez straha od "trzanja"

pokrenuti bilo koju od novijih igara (mi

smo raöunalo isku§ali igraluöi Descent

1 4 (hires) Need for Speed, Witchaven,

Mech Warrior 2 i lndy Car Racing) Sve

su igre radile bez problema i trzanja u

SVGA rezoluciji i sa najvi§im stupnjem
detalja. Jedini koji je mogao odoljeti
testiranom PENTIUMU bio je "Hi-

0ctane" koji je u visokoj rezoluciji
maaalo "trzao" dok je u normalnoj

rezoluciji radio apsolutno savr§eno, Sa

ovako moönim raöunalom i igranje u

WlN95 se pribliiava javi. Tako je npr.

SU-27 Flanker, koji je potpuno neigriv
na 486ici sa 16 Mb RAMa, ovdje dobio
pravu öar. {

Ra1undo ustupila lwth Ailüonic,
Vukovüsk 37,10000 Zagreb, tel. 61 11 018

dolaze jo§ razni progra-

mi, medu kojima i fax
program za Windowse

koji vam omoguöava da

izrauno iz bilo koje

Windows apl ikaci je fak-

sirate ono §to imate na

ekranu (ili ekranima).

Postupak je vi§e nego
jednostavan i uistinu
§tedi vrijeme. Uz to,

kupovinom modema
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6xspeed CD B,OM

0xs
GD

Alro io§ uuiiel« ua§ 4xs[eed GD ROM

btz, [ogledaite §lo uam nudi nova te
staroi ciieni!

I I ne tako davnoj hardverskoj

I I proslosti pojava double speed CD-

L,l nOV uredaja uöinila je pravu malu
-;voluciju Koliöina pohranjenih podata-

<a praktiönost CD medija olak§ala je

-nogima svakodnevno sluienje
-aaunalom, Ali. vremena se mijenjaju a

rdustrija ne miruje. Nadolazeöi zahtjevi

sve §ira uporaba raöunala neprekidno

L skuju sve veöu brzinu prijenosa

:rdataka Pojavio se 4X CD-R0M i para-

: no s njim nove igre öija nam je grafika

3latkoöa animacile bila te5ko dostignu-
: n standardom za ionako prazne

::3pove, Tek Sto smo se nadivili luksuzu
-: rir CD - ROMova pojavili su se novi.

a\i CD-R0[/l uredaji Drago nam je da su

:'_:ovci u Hrvatskoj brzo reagirali i

::rudili nam na predstavljanje 6X CD-
:Jt/ uredaj, lako 4X CD-R0M uredaji

.,rjom brzinom uglavnom zadovoljavaju
-:5e potrebe, ipak nije zg0rega kupiti 6X

-l-R0[/ koji je u drugim (bolje reöi

: : 3atijim) zemljama postao standardom

, =dajuöi hardverske zahtjeve koje novi

.-:ver postavlja, nije nemogude da i 6X

- l-R0M bude ubrzo prespor. Uostalom,

=:an od glavnih razloga za njegovu kup-
- - te tat §to je 6X CD-ROIVI sada iste

- :ne kao §to je 4X bio prije kolih

lako öeno uskoro dobiti i lWspeed CD

R0MoYe, ilspeed bi nas mogli ado-
voljiti na jedno

mjesec dana pa kad smo veö uraöunati

tal iznos u cilenu na§eg ieljenog
raöunala, za§to da ne kupimo ne§to brie.
S druge strane. za sve one kojima su

roditelji uvijek nalazili razloge da ne

kupe CD-R0[/ moiemo reöi da su cijene
4X CD-R0|\/l uredaja sada veö drastiöno

sniiene (450 kn) dok su 2X CD-R0tvlovi

oko 380 kn i ne predstavljaju nerealnu

cijenu Nekada luksuz CD uredaj je

danas nezaobilazan dio svakog raöunala,

No da ne biste pomisliri kako je

pojavom 6X CD-R0Ma industrija
barem na kratko odluöila mirovati, proiz-

vodaöi najavljuju vrlo skoro pojavljivanje

novog, boljeg i brieg uredaja pa 6e 10X

CD-ROM ubrzo osvanuti i na na§im

stranicama. Do tada uZivajte jer je 6X

CD-ROM za sada najvi§i vrh kojeg

moZete dosegnuti (svojim potrebama,

ieljama i novöanikom). {

I ixspeed CD R1Üovi
postali su nan dos-
tupni, po§to in je ciie-
na snEena na onu od
4xspeed CD Rl$qva
(a i njihova cijena je

osjeho pala),

I
iie douolino
nologiia [o

Amiga PC
1. Knjige i sktipte na hrvatskom...

2. AV teöajevi i upute na video

kasetama...

3. Ugradnje, dogradnje, popravci..

4. CD kompilacije

5. Raöunala, mi§, trufo...

6. Svi zabavni i usluini
prograni...

1 . CD hitovi: Formula 1 GP 2,

NBA Live '96, 3D Atlas, The Dig,

Command &Conquer..

razne kompilacije...

2. Knjigovodam a interesantn a
ponuda

3. Najjeffinije PC konfiguracije i
dijelovi

4. Prodaja CD rekordera, itd.

ATFAKOMPJUTERI d.o.o. T.O I /687-099

a
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Monltorl
Nenod Nikoliö

Uz raöunalo ie potretno imati i eftran za [rikaz le[-
sloua i slika. Za takau se prikaz mogu koristiti
razliöiti displeii (pokaziuaöi teksloua ili slika).

Cijene im rastu ovisno o veliöini pa je prim-
jerice 20' monitor gotovo dvostruko skuplji od

17" monitora 0snovni su dijelovi monitora

elektronska cijev kojoj ie najveöi dio stakleni

balon (ekran), niskonaponski i visokonaponski

sklopovi i napajanle.

Monitori mogu biti monokromatski ili u

boji. Monokromatski (najöe§öe c/b ali i iuti
zeleni i sl ) su uglavnom jeltiniji i u manjoj

mjeri emitiraju §tetno zraöenje od onih u boji.
Kako se slika na ekranu sastoji iz mno§tva sitnih
zrnaca monitori se razlikuju i po nlihovoj naj-
manjoj moguöoj veliöini (zaslonske toöke) Bolji
monitori imaju manje zrno pa se vi§e toökica
moTe naöi po jedinici povr§ine, §to daie o5tritu
sliku. Pored veliöine zaslonske toöke monitori se

razlikuju i po rezoluciji same slike na ekranu.

Novijl monitori mogu prikazivatr slike u

razliöitim rezolucijama. Kod starijih i lo§ih kon-

f iguracija osobnih raöunala i monitora za pr0m-
jenu rezolucije na monitoru potrebno je prethod-

no ugasiti raöunalo, a zatim ga p0novn0 ukljuöiti
s promijenjenom rezolucijom. Najkvalitetnija
osobna raöunala medu kojima su svakako Apple

Macintosh, rezoluciju monitora mogu mijenjati

bez iskljuöivanla samog raöunala. Stoga kad

kupuiete raöunalo s monitorom naöinite mali

test - promijenite rezolucilu na monitoru i

odmah öete znati §to dobivate za svoj novac.

Ako morate prethodno iskljuöiti raöunalo

da biste promijenili rezoluciju monitora,

bolje vam je da se i vi iskljuöite' iz

takve kupnje i potraiite za svoj novac

ipak ne§to kvalitetnije

Ukoliko ste yrlo §tedliivi pri tupovaniu raöunala, pri-
pazite pti odablru monitora.

To mogu biti pokazivaöi sliöni onima na

! OZepnom raöunalu. 0ni se uglavnom spreZu

I s industrijskim raöunalima koja se ugraduju

kao kontrolni dijelovi nekih vedih strojeva. Mogu

se koristiti veliki panoi kao na stadionima
Ponekad se raöunala spreZu s televizorima pa

televizijski ekran sluTi kao pokazivaö Kod osob-
nih raöunala postoje posebno proizvedeni

pokazivaöi - M0NIT0Rl.

Osnovne vrste monitora

Monitori se razlikuju veliöinom, koja se

öesto razliöito mjeri. Jedni je proizvodaöi mjere
prema duZini dijagonalne slike i to u inöima (1"
: 2 54 cm) drugi je

mjere prema duiini
dijagonale aktivnog

crnog ruba, a ona je

obiöno za 1 duia od

dijagonale slike

0snovne veliöine

monitora su 10 12

14 15,17,20inöa

NenojE douolrti da
van nonitori dotfrt
glave!

Za§tita korisnika

0d svih dijelova kompjutorskih konfiguraci-
ja monitori su na;opasniji po korisnika. Stoga je

iznimno vaino koristiti najkvalitetnije monitore

ako öete pred nlima dugo stediti. Na razliöitu

cijenu dvaju monitora iste veliöine i rezolucije

utleöe kvaliteta ugradene za§tite korisnika.

Za§to su monitori opasni? 0pasni su ako

im frekvencija titranja ekrana, koja se mjeri u Hz

(Screen Relresh Rate) nije dovoljno visoka pa

slika treperi §io je §tetno za na5e oko (zamor,

peckanje, suzenje, bol...). Druga su opasnost

§tetna elektromagnetska isijavanja iz monitora.

Kako se ta zraöenja uslijed konstrukcile monito-
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ta zayauo ne m0gu izbjeöi, konstruktori

ugraduju u monitore dodatne elemente koji ih

smanjuju ili usmjeravaju u odredene smjerove.

Tako se nastoji da se u smjeru od ekrana prema

korisniku §to je moguce vi§e smanji taj Stetni

efekt, a zraöenje se (ako ga veö ima) usmjerava

iza ili sa strane monitora Posljedice tih zraöenja

su opöa slabost i bljedilo glavobolje, malaksa-

lost, promjena krvne slike, a u najteiim
sluöajevima poveöan rizik od raka i leukemije

Na mu§karce dieluje dodatno tako da se sman-
juje broj iivih i aktivnih spolnih stanica, a kod

iena je moguöe trajno ozraöivanje cijele rezerve
jajnih stanica, §to moie u oba sluöaja dovesti

io tuinih i neZeljenih posljedica Opöa je pre-

terci)aza 0ne koji su duZe uz ekran redovito

:.levno tu§iranje (nakon
I sata rada jednom se

:,'akako treba istu§irati)
: jenje veöe koliöine
:=<uöine (najbolje vode

prirodnih negaziranih

.:l<ova) radi brieg
roacivanja §tetnih tvari

: tijela, redovita kontrola
.'(ne slike, vitaminska svj
-'ana i tjedno planiranle vruuura pruvu-

r:nog uz monitor.

Monitori tro§e i najvi§e energije u cijeloj
.-mplutorskoj konfiguraciji [/oderniji monitori
-a1u dva naöina rada; aktivni i §tedljivi

§teOtlivi se ogleda u tome da se monitor sam

iskljuöi ako nije neko vrijeme u uporabi

Postoje i posebni programi koji se ugraduju za

za§titu monitora tzv. sejveri ekrana. To su pro-

grami koji se ukljuöu1u ako monitor neko vri-
jeme nije aktivan i prikazuju neku promjenjivu

sliku da se ne bi neka stalna slika urezala u

ekran (osobno sam vidio monitor koji je u ted-
noj tvrtki kori§ten uglavnom za igranje §aha, a

koji i nakon isklluöenja iz struje i dalle pokazuje

§ahovska polja trajno urezana u fluoerscentni
ekran) Bolji 14" monitori trose maksimalno do

B0 W 1/ do 130 W a 20' do 170 W Ako

monitor tro§i vi§e struje viSe se i grije a samim

tim veca je i vjerojatnost da neki dijelovi izgore.

Kod kupnje raöunala i m0nit0ra treba se

koristiti iskustvom steöenim pri kupnji automo-
bila Mercedes je skup ali i kvalitetan i siguran

Razlike u cijeni kvalitetnog i sigurnog raöunala i

bezimene kante sliönih performansi danas su

oko 30%, alisvejedno dobro razmislite da li
vam 1e tih 30% u§tede na sigurnosti i kvaliteti

vainije od va§ega zdravlja i va5e obilelji

Monitori

Za primjer van izdvajano Panasonic PanaSync 5G

monitor. Zahvaljujuöi etunskon displeju, nolemo
postiöi jednostavnije i precimije prilagodavanje noni-
tora svojin radnin potebama. Maßimalne rezolucije

od 1280x1024 izaninljivin dhajnom, ovaj je nonitor
odliöna kombinacija koja zadovoljava osobne i prole-

sionalne zahtjeve.

tj. prije negolibudu jasno vidljive promjene

krvne slike, a ako to nije moguöe tad ih osigura-
jte pa neka se drugi bave njima.

Ako kupujete za sebe i svoje

kUpUigte dijete kupujte najkvalitetnije

itor za sere ilff3:ii Ulil#,li?,::,,

0stale karakteristäke

Boje na monitoru nastaju kombinacijom
osnovne tri boje i uglavnom nisu
"vjerne" pa monitore zazahli- Al«O
jevnije grafiöke radove u miliiuni-
ma boja treba prethodno kaliürirati m0n
bilo tvorniöki bilo na licu mjesta

lzgled boje osim o monitoru ovisi

i o oku korisnika. Kako nema dva
jednaka oka za kalibriranje moni-
tora koriste se podaci o

statistiökom oku koje ima nalbolju

osjetljivost negdje na sredini

vidljivog dijela spektra

Neki bolji monitori imaju ugradene stereo

zvuönike imikrolone Bolji monitori mogu raditi

i na vi§e danas poznatih platformi (npr IBM i

MAC istodobno) i za taj rad im je potreban

samo prikljuöni adapter koji se danas standard-

no sporuöuje uz sve veöe

monitore Noviji monitori
malu antistatiöki ekran

(stat öki eLektricitet je

odveden s ekrana). Na

nov jim monitorima
mamo i prikljuöke za

vanlske dodatne

zvuönike, slu5alice, tip-
kovnicu i sl.

Kako kupiti flnonitor

Ako kupujete za neku

veliku driavnu ili privat-

ru tvrtku ili ste njen vlas-
rik. tada ne trebate odveö

rinuti o zdravlju korisnika

(ne rao se o vama, a ni va§em

djetetu) pa si moiete dozvoliti luksuz nabavke

lo§ih ijeftinih moniiora tako u§tedjetisebi i

svojoj firmi, a zdrav 1e ljelatnika ionako nije

va5a briga Djelatnike inilenjajte svakih 5 godina

i suoie diiete,
Irupuite nailna-
litetniie i ne
Zalile nouca!

da povremeno pogledate

testiranja nalboljih monitora

koja objavljuju specijalizirani
öasopisi. lznimno mi je drago

§to 1e u nainovijem takvom

testu, koji je uradio öasopis

BYTE (sijeöan1 1996 )

mjerenjem svi h parametara

zakljuöeno da je monitor najbolje kvalitete ba§

monitor tvrtke Apple (koji ide i na [/AC i na lBlV

raöunala). 0sim Apple monitora (sve inlormacile
FILEX, Voöarska 3,lel 447-742) najbolju
kvalitetu su pokazali NEC Panasonic i

Nanao, "@

U trüi§noj utrci novi proiwoiaöi nastoje svoje
proiuode naßimalno prilagoditi ktpcu. Danas, kda
je multinedija zahvatila svaki dio na§ega livota, uz

raöunalo je potebna i multimedijalna oprema. Ne

moramo isücati kako su nuönici najtraleniji proiuod.

1 996 * Tnavanj * HACKEB *

l-

r-

_:r

,,,,1,,, **€

63



5D Movie Maker

3D Moule Maker
M

oramo priznati da nas je

Microsoft zaista ugodno iznena-

dio svojim najnovijim alatom

namijenjenrm najmladim korisnicima (8

godina pa na vi§e) 0d instalacije pa do

realizacije prvih na§ih trodimenzionalnih
(l) filmskih ostvarenja trebalo nam je

svega dvadesetak minuta. Proizvod je

naöinjen iskljuöivo za rad pod

Windowsima 95 (ili NT) i moie svim

buduöim softverskim proizvodaöima

posluiiti kao ogledni primjerak izrade

aplikacije za suvremena multimedijska
raöunala i njima primjerenih operativnih

sustava za ovaj uzrast. Kao prvo, insta-
lacija se odvija bez suvi§nih pitanja - u

direktoriju PROGRAIVI FILES otvara se

poddirektorij l\4lCR0S0FT KIDS, u kojega

se smje§ta oko 12 Mb najpotrebnijih
zapisa, ostatak ostaje na CD-u. U

glavnom, tzv, "start" izborniku

oivara se nova grupa pod

nazivom MICR0S0FT KIDS i u

nju se smje§taju svi potrebni
"shortcutsi", §to daje naslutiti
da Microsoft u svojoj "home"

seriji neöe zapostavljati ni

najmlade korisnike. Mada se

proklamira da je za ispravan rad

potrebno samo 8 Mb RAM-a i CD drive

dvostruke brzine, imamo dolam da bi za

potpuno gladak rad i briu interakciju s

resursima ipak bilo potrebnije ne§to jaöe

raöunalo - brzine preko 100 MHz i barem

16 Mb memorije.
Kod prvog kori§tenja program vodi

autora korak po korak, upuöujuöi ga i

uöeöi kako naöiniti svoj prvi film Veö

l(od pruog

Irori§lenia proUram

uodi autora korak
[o korak, u[u6u-
iu6i ga i uöe6i
l«ako naöiniti suoi

[tui lilm.

Brqnimir Mskanoc

je lako. 0sim veöeg broja veö unaprijed

snimljenih trazana engleskom (§to i nije
lo§e jer za§to djeca od malih nogu ne bi

uöila engleski ??) moiete snimiti i cijelu
zbirku raznih fiaza na hrvatskom jeziku -

koje öete prema potrebi moöi kasnije

koristiti u svojim ostvarenjima (vidi sliku
3) Velik brojglumaca razliöitih karaktera

koje moiete presvlaöiti u razne kostime,

trodimenzionalne pozadine koje moZete

gledati iz raznih kutova, veliki broj

unaprijed programiranih pokreta glumaca

(plesanje, tröanje, klanjanje padanje

skakanje, itd) daju kreativnom djetetu

velik izbor u izradi scenarija i priöa

0gromna je vrijednost ovog programa

§to pokazuje djetetu kako moie kori§te-

njem pravih programskih alata naöiniti

svoj program koji nikako ne zaostaje za

onim koje su naöinili odrasli. Nakon

ovog iskustva zasigurno se svakom

osnovno5kolcu öini besmislenim uöenje

BASIC ili L0G0 jezika a isto tako se i

svakom metodiöki potkovanom nas-

tavniku informatike öini nastavni pr0gram

informatike u na§im osnovnim Skolama

beznadno zastarjelim I I

Stoga savjetulemo svim osnovnim

§kolama kole su ovih dana instalirale ili
öe instalirati IBM-ove 486-ice sa 4 Mb

memorije: nabavite jo§ 4 Mb, CD R0M
jedinicu i Sound blaster karticu pa öete

vidjeti kako nastava informatrke moie
odjednom postati zanimljiva I 0vaj pro-

gram - kao i mnoge druge prekrasne

multimedijske programe za osnovne

skole iz zemljopisa, matematike, jezika,

prirodnih nauka, i.t.d {

U ovom neniju
birate §to öete raditi.

kod drugog susreta program kreöe sa

simpatiönim dijalogom: Sto 6emo

danas raditi ?' (vidi sliku 1). 0bratite

"Raditi film s Melanijom' - rijeö
je o lzvrsnoj ideji koja znatno

olak§ava rad s djecom. Naime,

N/lelanija je djevojöica na kotu-
raljkama koja "stra§no voli
raditi lilmove" i s velikim

entuzi jazmom pokazuje poje-

dine tehnike rada (zvuk, animaci-
ja, promjena scene, kut kamere,

izrada animiranih '§pica' , itd), ali joj to

nakon nekoliko primjera dosadi pa

ostavlja nedovr5ene vrlo poticajne pro-
jekte - da bi ih dijete samo dovr§ilo (vidi

sliku 2)

Rad s ovim programom stalno je

popraöen zvukom, slikom i duhovitim
animacijama. Ako zapnete, pomoö je

uvijek na dohvat ruke, Ozvuöiti film vrlo

1Yako stvaate mali film.

Na lijevoj strui elaana

stoji statusna linija sa
gluncimq a pomoöu nje

naetlujete glumcina §to

da rade.

{}Marlr*Ld
Ob*-dü{eriF?
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Glnemanla

Kolilro ste [uta gledaiuci neki lilm ptepoznali

nekog epizodnog glumca i pitali se: "Ma gdie

sam ga ue6 uidio?"

Hrvoje Koblor

Zavtite lilmsko

kolo nvjeta i
dobiti öete popis

odliönih filmova

koje svakko
pogledaite kr
neöete zalaliti.

Cinemania '9 6

ianr koji volite, povuöete polugu i tu je

veö popis filmova, a potom otidete u

obliZnju videoteku (samo se nadam da

öete traiene filmove i naöi)

A na kraju §lag: Jedna od najvecih

mana Cinemanie 95 bila je nepotpunost
podataka. Naime CD R0M je §tampan
polovicom 94 i sadrZi popis filmova
samo do tog datuma Dalje od toga bili
ste prepu§teni sami sebi. Sada se

Microsoft izvrsno dosjetio i, poöev§i od

1 0. mjeseca 1 995 (do tada je sadriaj na

samom CD R0lVlU) na svoj Site na

lnternetu stavlja redovne mjeseöne

update-ove. Znaöi, vrlo jednostavno

modemom moTete besplatno skinuti

dotiöne datoteke i pratiti aktualnosti, isto

kao i oni preko velike bare. Da ne bi bilo
zabune, ti update-ovi se kopiraju u

odredeni direktorij na hard disku i od

tamo se ukomponiravaju u samu

Cinemaniu 96 pri njenom startanju

Genijalno jednostavno i efikasno

I da ne zaboravimo, Cinemania 96

se moie pokrenuti samo na Win 95 i Win

NT, s minimalno 8 MB RAMA <

Cinemania saddi
laatak ali vrlo infor-

mativan i atratri-
van'help".

| / oliko ste se pula pitali Sto toöno

I radi npr. executive producer ili key

I \grip koliko ste puta zeljeli proöitati

neku pametnu kritiku svom omiljenom
fi mu. Sve ovo i jo§ puno, puno vi§e naöi

:ete na najnovijem izdanju Microsoltove

Home Series" - Cinemania 1996 0sim

stvarno obilne informativne strane posto-

11 i druga multimedijska, koja öe

oduSeviti sva

Drivera ) ili öak

isjeökom iz f ilma (Star

Wars, Toöno u Podne, Ralje ) Postoti i

posebna opcija "Preporuke'. Vi odredite

tam s Rib (1S49)
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4-.re Hall (1 377)

ssts and Msdels (1955)

lJckSoup (1933)

3 d Crryt1S43)
SLass Key, The (1 !42)
taYe Rorket, will Trilel (19 ..

Hafime ( s37)

Yuch Ado About Nolhing (1 §..
.illowTalk (1 S5S)

Cueen Christina (1933)

0uielMan,The (1952)

Use the.4llfiit$,
lrtnelhifl{ hr sfiFüfüft§[n$

glumaca, 1175
i lmova,

i:ma i

,ih

3-4

mOvt

.'ece

isCI$d ogiedala,jz'1'Taxir

I ffi 65

v Find

1998 *r T..qgitqni. t FlfiG.{,E§. *



OvlaSteni organizator Alple Point prodaje

Bukovaöka cesta 81, 10000 Zagreb

teVfax 229-050, teh2395-755, Zagreb

Postanite i vi dio Apple Macintosh obitelji!

Ovla§tena Apple Point prodajna mjesta:

CATV-JoZa. Sudoveöka l. tel/fax: 332-390. Zagreb
Forma GO-JA, Kaptol 21, tellfax: 446-477, Zagreb
FalCom, Put Gvozdenova 4, teUfax 23-260, Sibenik

EGONId.o.o. _Wffi uoillttt
020340 Ploöe 678 888

ZAGREB:SPAN,Jagodnjak20,tel 0l/455-0010,VE-MlL, Fallerovo§etaliSte22 te

01/317 930, SISTEMPR)JEKT, Cvijete Zuzorii 31 tel. 01/514-487, NET-TBADE. Aueniia

Vukovar 39, te 01/61 29 941 , PREBEG C)MMERCE. Bosutska 8b te 01/61 50-758, S/MI
Blagajska 26 tel 01/326 899, MACR1 MICB) Naua Cesta 1 21, tel 0l/326 567, ZEBRA

C)MP lagjebaöka 1 26, Ve ka Gorica, tel. A1 ll 1 4 646. SPU| LAMA, Put Firu a 1 4, tel.

021/364-860, F,ryEl, P0ljudsko Setaliste b b le 021/361-717 RIJEIG: COMAL GaleuaB

tel 051/21l-009, §nmrc coupco, N Tesre 77, tel 02213t-202 DllB\lwtlt? Dtc,
§etal §teKrallaZvonimirag,tel.020/411 559,01K0V0: DlGtM0D,KraljaT0mislava60,
tel 031/812 393
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M e gaTriPak

§0,frOilt§

MeUaI
,E'_

MoZda [o [tui [ula imamo praui raz
uolisluo. MEGAIRIPAK ie sretna l«om

i lroliöine do[iyenog zadouolistua za
Zelini dotrih (i originalnih) isara a
prilici platili niihou puni iznos.

vog smo puta bili ne§to uporniji,
' proöeSljali' smo vecinu trgovina

u kojima se prodaju igre i odabrali

ia vas najisplativiju kombinaciju,
\ItGATRlPAK öine trivrlo zanimljiva i

IaznoIil<a naslova CYCLEIVIANIA USS

I]CONDEROGA I THUNDERSCAPE

Cyclemania
simulacija voinje (1 994., Accolade)

Za one koji se ne sjeöaju, kratko

podsjeöamo na 6 broj Hackera i tada

cpisanu simulaciju motora 0dliöan
rgodaj jurnjave, dobra glazba i gralika

podigli su razinu adrenalina u krvi öak i

cnima koji nisu zagriieni oboZavatelji

notoristiökih utrka. Nema tu neke

cosebne mudrosti i filozofije jednos-

:avno nagazite na gas i svojom spret-
to§öu izbjegavajte prepreke nacesti i

railjivo ulazite u krivine Tko je bolji
ijemu, naravno, uz slavu pripada i

n0vac.

Thunderscape
fantasy ro le -p layin g (SS l)

SSlle dobro poznat svim ljubitelji-
ma FRP igara. Dvorci, katakombe,
planinski klanci. mrak iborba s nepri-
jateljem klasiöan su scenarij lantasy

role-playing avanture. 24 razliöite vrste

destruktivnih i krvoZednih öudoviSta

zauzimaju tvrdavu i ruse va§u obrambe-
nu öaroliju Kako öete spasiti tvrdavu?

Kako öete obnoviti öaroliju? Puno

pitanja ali i puno odgovora öeka na

vas Zanimlliva grafika i zvuöni efekti te
odliöna glazba upotpunit öe ugodaj i

provest öe vas kroz jo§ jednu avanturu

Molda
Yan se

öini da

iwa ie igra

napravljena
prije godinu

dna staa, no i
za dna§nje stu-
dude oYo su savin
solidne igre.

Za üubitelie FRP-a;

SSljev Thunderccape
je prava poslasüca.

USS Ticonderoga
strategija (1 994. 195., Mindcsape)

Zapovledni§tvo nad jednim od naj-
suvremeni jih raketnih razaraöa ameriöke

mornarice je u va§im rukama. Priznajte

da zvuöi zanimljivo. Nalazite se u
samom sredi§tu ratnih situacija u kojima
morate, svojim mudrim vojnim odluka-
ma, uni§titi neprijatelja i ostvariti poble-

du. 3D grafika i zvuk predstavlja va§e

mehanizme za preiivljavanje do samih
granica izdriljivosti. {

Cijena: l4a KN
Ustupio:

Nova viz{ia multimedia shop,
Masarykova 20 (u dvoriötu).

Teli Ot/424 955

Time

,iL

t
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I torostom 
broju sam spomenuo Amiga means magiG. POStOii li IOlie miestg t3dlgujeyaos;sustav uvijek

Uf,'-1?iillfi[T':,f iiIiJ za iiuöauanie nienih caroliia od öato[ne X,'ä,,i!ü:]l'Jb:#1,'0,i,''o'
pokrenuti iz v/B-a iriclr a Ako_koristite WB UöiOnice i [Olieg p0znauatelia dteUnih illT]irlr{.r-ki? 

o mjestu na

CLI (komandnu iiniju) tada ruöno uku- .-_ I .--:-.- ; 
-- 

kojem sustav traii sve draj-
cavare nres'v.,r, pop,rruno.r- 

- - 
taini od Ktistiiana? Jedino m0ie 0ruZie ie urir *,iuru,n r rrro,,1,

ffi'J,:L'ffiil lifl,l,ltiJi',ji,i znanie i [isana riieö, a sui iedni na ouim. se 3ii,flä,11,|§,ilT,3,,J',
orn§", sto öe ispisati imena svih direk- Slmnicama m0UU na[iti S UICIa iSltUStUa i preooiiti kao spremiste iti

torija na disketiu'"""jd';TJ;fl,,l,jn dreunih znania. I ne [oite sG, [ul do el«s[er- :fl]Xliifitl'il$?ffiTli'jU ovom sluöaju je Lbt ime r
je DIRS parametar koji List naredbi sov- ta niie nem0g[6: i Oni SU neftad [ili ROüglll- orayvera u ladiciDeys i zatre-

iJ,,xiä:ff',ffiJffJi:l';ff:i1J: ci. Itfiaster the mauic, learn the spells... :lJ?üT:ilTll,;ilffiffiJJ'
iz Workbencha? Kako mu onda prosli- premjestiti u odlagali§te
jediti parametre? Ako pokreöemo alat sliöno) u kojem moiemo bez problema Stotage Ako tijäkom rada Zelite

koji nema stvarnu ikonu, tada öe nam mi§em podesiti sve korisniöke parametre pokrenuti neki drajver samo za tekuöu

WB otvoriti prozor gdje upisujemo (razluöivost u kojoj se aplikacija otvara, sesiju, tada otvorite njegovu ikonu u

moguöe popratne argumente, no ako veliöinu lonta, paletu boja itd.). Oni se Devs ili Storage ladici, Nakon reseta i

program ima popratnu ikonu u .info ionako snimaju kaoTooltype vrijednosti ponovnog dizanja sustava svi öe drajveri

datoteci tada se njegovim otvaranjem u ikonu programa i moiemo ih ruöno pokrenuti na ovakav naöin biti neaktivni.
(dvostruki klik mi§em na ikonu) sami upisati, no to bi bilo nepotrebno Zato ih ne zaboravite premjestiti u odgo-
automatski pokreöe program Naizgled se gublienje vremena i Tivaca Veiina sus- varajuöe mjesto u ladici Deys i tada öe

öini kao da u posljednjem sluöaju ne tavskih programa kao i nekolicina share- pri svakom dizanju sustava i oni

moTemo alatu nikako proslijeditiargu- ware programa jo§ uvijek koristi ruöno automatski biti uöitani sve dok ih ne

mente, no tada u igru uskaöu loollypes upisivanje Tooltype parametara, pa cu uz premjestite iz ladice Devs uStorage.
vrijednosti. Tooffipes moiete upisivati u svaki sustavski alat navesti i njegove Razmotrimo sada tzv. datatypes module
prozoru koji prikazuje informacije o ikoni Toollype parametre dok Amiga koji uvelike pro§iruju moguönosti WB-a

(opcija lcons->lnformation) Pogledajte Technologies ne dovr§i novi Workbench Najveöi problem kod pisanja nekog alata

sliku iz pro§log broja gdje vidite da s u kojem bi trebao biti rije5en ovaj prob- je prepoznavanje raznih formata datote-

/Vew moiete upisivati noveTooltypeuri- Iem Veöina Too@pe vrijednosti ima ka. Pretpostavimo da ielite napisati pro-
jednosti a s Del ih bri§ete iz prikazane 0blik "KLJUÖNA RIJEÖ : VRIJEDN0ST" gram za crtanje, E sad, bilo bi dobro kad

iiste Svaki sustavskialat iz WB-a ima (npr. ANIMDIR : Work, Data/Anims) ili bitaj program mogao prepoznati i

svojeToottype parametre kojima konfig- samo 'KLJUÖNA RIJEÖ' (npr AUT0- proöitati Sto vi§e graliökih formata Okay,

urirate program po svojim potrebama, no |CON|FY). SuakuTooltype vrijednost sjednete imuku muöite da biste napisali

valja odmah naglasiti da je taj pristup moiete staviti u okruglu zagradu, §to podr§ku za 5-6 formata i onda neka

danas zastario. Za§to bi trebalo, recimo, znaöi da öe je program ignorirati, a to je druga tvrtka odluöi napraviti jo§ bolji
znati toöno ime neke Tooltype vrijednosti korisno za upisivanje svih Tooltype vri- program za crtanje i ponovno mora

kojom odredujete poziciju prozora u jednosti koje program poznaje pa onda tro§iti vrijeme na pisanje modula koji 6e

kojem se neki program inicijalno otvara po potrebi one koje ielite deaktivirati prepoznavati mno§tvo razliöitih grafiökih

kad vedina modernijih programa ima stavite u okrugle zagrade. . Poznato je da zapisa. Ne bi li bilo bolje da netko jed-

odgovarajuöi izbornik (Prefs, Settings ili veöina raöunala pri dizanju sustava nom i za svagda napi§e module koji öe

pokreöe i drajvere za uredaje (primjerice,

za CD-R0M, pisaö itd.) pa tako ni Amiga

nije iznimka. Na ' prijateljici" je to real-

izirano u dvije ladice na sustavskoj parti-

ciji: Devs i Storage. Unutar njih se nalazi

5 istovjetnih ladica za razne vrste dra-
jvera. Datatypes za formate datoteka koje

sustav raspoznale, D0SDriyers s drajver-
ima za PC diskete, modem, serijski port

itd., Keymaps s rasporedom tipkovnice
prema standardima najpopularnijih svjet-
skih jezika, Monitorc sadrZi pokretaöe

raznih monitora r razluöivosti koje

Amigin grafiöki podsustav podrZava te

Pilnters s drajverima za pisaöe Sva

mudrost je u ovome; ako ielite da Amiga
pri dizanju sustava automatski digne

odredeni drajver, tada ga smjestite u

odgovarajuöu ladicu u Ders direktoriju. a

ako vam to guta previSe memorije. tada
premjestite sve nepotrebne drajvere u
odgovarajuiu ladicu u direktoriju

Storage (ka2em odgovarajuöu jer ne

moiete drajver za printer smjestiti u

uöitavati odredeni zapis, a onda ga svi

mogu koristiti po potrebi? Upravo se to

krile iza data$pes koncepta predstav-

ljenog u WB 3 0. U biti radi se o tome

da aplikacija koja Zeli uöitati neki strani

format kaie 0S-u: 'Daj analiziraj ovu

datoteku i poku§at je uöitati kao sliku "

Sustav tada analizira datoteku i nakon

prepoznavanja poziva odredeni datüpe
modul koji proivaöe datoteku i pretvori

dotiöni grafiöki format u standardni

bitmap zapis koji najbolle odgovara

Amiginom graliökom hardveru. Datatypes

moduli pretvaraju bilo koju datoteku u

öetiri osnovne generiöke klase:

- bitmap sliku (ILBM - lnterleaved
BitMap)

- zvuöni zapis (8SVX - B bit

Sampled Voice)

- tekst (FTXT - Formatted TeXT)

- hypertekst (AmigaGUDlE) ili
- animacilu (ANlM, no taj datatype

modul je ukljuöen u AmigaOS tek od WB

31). Bilo kojidrugiformat (JPEG,

l

gl
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Trik mjeseca

Jeste li spremni za novu öaroliju
WB uöionice? 0kay, let's rock jer u

ovom broju vam otkrivamo kako doöi do
jednog sakrivenog i dobro öuvanog WB

izbornika. Na slici vidite kako novi

izbornik Debug izgleda sa svo;e dvije
opcije. 0pcija R0MWack pokreöe

debuger koji je ugraden u Amigin R0M

a sluii da se dvije Amige spoje preko

serijskog porta radi kontrole tijeka pro-

grama u razvojnoj lazi. Aktiviranjem ove

opcije u normalnim okolnostima Amiga

:e se zamrznuti kojih 30-ak sekundi i

rakon toga öe ponovno doöi sebi Druga

:pci1a FlushLibs, je vrlo korisna u

situaciji kad raöunalo javi '0ut ol mem-
ory' Tada probajte odabrati ovu opciju
koja ie iz memorije izbaciti sve

nepotrebne biblioteke, pisma, itd. Ako ni

io ne upali, onda sorry, treba posegnuti

u novöarku i kupiti dodatni RAM.

No, da ne duljim, uöitajte u bilo
koji tekst editor datoteku startup-
sequence koja se nalazi u direktoriju
S: Sad negdje na dnu pronadite liniju u

kojoj je naredba "LoadWB" i zamijenite
je sa "LoadWB -debug". Snimite
datoteku, resetirajte Amigu i dobit öete

novi izbornik u WB Hej it's a kind of

rnagic,.,

l'4PEG, AVI FLl, FAXX) se uvijek dade

orikazati pomoöu 6 nabrojanih
generiökih klasa koje ponekad nazivaju

nultimedijalne klase.

Savjetujem vam da §to prije

rabavite datatype module za popularne

':rmate datoleka da ne biste imali prob-

:ma s öitanjem stranih (öltaj: PC) for-
':ala. Datatypes module instalirate u

adtcu Datatypes u direktoriju Doys ili

§orage. Ako ste kratki s memorijom,
nstalirajte samo potrebne datafues
rodule u Oerc ladicu a ostatak prem-

,;stite u Stotage Ako vam u radu zatreba
.eki modul koji nije aktivan, jednostavno

:ivorite njegovu ikonu u Sforage ladici i

:n öe biti na raspolaganju sustavu. Kad

jednom s Amineta ili negdje drugdje
pokupite shareware datatype module za

veöinu popularnih graliökih i inih formata

datoleka, odjednom öe svi programi

moöi prepoznati i uöitati veöi broj forma-

ia Jedini je uvjet da je aplikacija pisana

tako da koristi usluge dafarlpes modula,

no oko toga ne trebate brinuti jer sve

modernije aplikacije to imaju u vidu,

Uostalom, tko jo§ danas koristi starudije

rd programa stare par godina?

Sada kad smo razjasnili jedinstveni

lmigin dragulj koli se zove datatypeste

vidjeli kako se drajveri mogu §etati

izmedu ladica Devs i Storage. vrileme je

da se pozabavimo sa sadriajem ladice

S/sfem kola sadr7i alate za kontrolu

nekih funkcija 0S-a, a neki od njih nude

i pristup Amiginim pomoönim alatima
poput Ailena i Am i gaD0S-a

NoFastMen - neki vrlo stari programi

odbijaju raditi ako sustav ima CHIP i

F;4SI memoriju Otvaranjem ovog alata

se iskljuöuje kompletna Fr4SI memorija,

a to moida pomogne problematiönom
programu, Ponovnim otvaranjem

NoFastMen alata se vraöa iskljuöena

FÄSI memorija Kako takvih neposlu§nih
pr0grama ima vrlo malo i usto su vrlo

stari, ne vjerujem da öete öesto posezati

za ovim alatom, Fornat pokreöe formati-
ranje diska i 0S poziva ba§ taj alat kad

odaberemo opcitu /cons-> Format Dlsk
Formatiranje izgleda potpuno isto kao da

smo odabrali dotiönu opciju iz menija

(vidi pro§li broj Hackera) osim §to se na

poöetku polavltuje prozor u kojem

biramo 5to ielimo Iormatirati Sie/
pokreöe nov Sie// proces, tj, otvara novi

pr0z0r na radnoj povr§ini WB-a u kojoj

imate pristup do komandne linije gdje

moZete ukucavati komande AmigaD0S-a.

Komandna linija je ostatak iz pro§losti, iz

doba kad nisu postojala grafiöka suöelja

i kad se s raöunalom komuniciralo ledi-
no ukucavanjem komandi, Danas to vi§e

nile potrebno, no komandna linila 1e za

neke stvari joS uvijek nezamjenjiva

FixFonß sluZi za osvjeiavanje liste

pisama, no njime öemo se vi§e pozaba-

viti u iduöem nastavku kad budemo

raspravljamo o pismima na Amigi

lntellifont je alat pomoöu koleg na tvrdi

d isk instal i ramo vektorska Compugraghic

I6FI pisma. Vi§e u iduöem brolu.

RenMast pokreöe /rer, Amiginu verziju

programskog )ezika Ren (koji je sas-

tavni dio IBM-ovog naprednog operaci-
jskog sustava 0S/2) pomoöu kojeg se

mogu bitno pro§iriti moguönosti progra-

ma koji imaju suöelje ka#lex inter-
preteru. Kad pokrenete RenM*t, na

nekoliko sekundi se pojavljuje prozor

(vidi sliku) koli vam daje na znanle da je

/ßer interpreter startan i da u pozadini

öeka na izvr§avanje nekog l4ßer progra-

ma. Programe uA&enu pi§emo u nekom

tekstualnom editoru, a izvr§avamo ih

tako da u CU prozoru napi§emo "ßX

ine1l4erulrograna' (naravno pri je

toga mora biti pokrenut Refritast). N
komanda tada uöitava dotiöni#ler pro-

gram i predaje ga na izvr§avanjeARer.
interpreteru koti strpljivo öuöi u memori-

ii Aßau programi imaju sintaksu vrlo
sliönu popularnim programskim jezicima

poput BASICa Pascala itd, Opis/ßex
komandi bi zauzeo jednu knjigu pa se

time nedemo baviti ovdje, no savjetujem

vam da si nabavite neku od mnogobro-

lnih tekstualnih datoteka na Aminetu koje

se baue A4eruon (neke öak imaju i

interaktivne primjere). Ako je potrebno,

#lex interpreter uklanjate iz memorije
komandom D(C (upisujete je u koman-

doj liniji koju otvarate s opisanim alatom

§fe// ili preko opcije Execute Connud
iz WB-a), öime oslobadete komad mem-
orije koji je on okupirao. To je sve poz-

dravljeni i ne zaboravite pogledati TRIK

N/JESECA <

Zargon

ülw - laaüi prognamü16 unuhr
OS-a koli sluli za kontrolu yanisKh

urodaJa poput piuöa, CD R0M-ova,
monltora itd. Svaki plolrvodat petilerija

obltno nudi i dnajvera svoJ uredaj hkg
da se on moh koristiti na nokom

natunalu.

dMW - modul 0S+ koji sluli a
protyaranie nekog lormah datoteke
(prlmjerice GIF) u najpovolJniJi oblik
Amlglnom hardveru

pM//o lll lütt - skup gnaliükih sim-
bola koli predshvljaju loraktere koie

Yldlmo na elranu (te§ko onome ü«o

stYara fontove za Japance)

lli uüonla - nalboUa stvar od
postanh svijeh naovamo (§alim se,

druga najbolja styar, prya le raüunalo)

fiknlearra - "tlp olthe day'WB
uülonlce

0§/2 - better wlndows than

Wndows

,{I- IBM PC AT (uoblüaieno) ili
Amiga Technologies (bolje)

r uöionicu pi§e i ureduje \
«ristilyf,a1

E-

S. lläes
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S
tigao je bez velikih najavljivanja..

a dva tjedna po izdavanju ciieli je
lnterNET poludio za njim.

Novi programski jezik koji

omoguöava "downloadanje" neke

aplikacije u öistom source kodu s

bilo kojeg INET servera na va§e

raöunalo kod kuöe ili na poslu,

Preno§enje tih aplikacija, joS naz-

vanih "applets", moZete vr§iti alati-
ma kao §to su Netscape * 2.0 ili
Sun Microsystems HotJava '.
browserima. Ako Netscape corpo-
ration, koji se ponajvi§e specijal-
izirao u proizvodnji World Wide

Web browsera ili alata, plati Sun-u

750 000 $ za Iicencu nad Javom onda

znaöi da ta stvar doista vrijedi Poöev§i

Netscape '" 2.0 web browserom,
pokrenite Java Console, koji moiete naöi

u 0ptions Menu, pogledaite kako i od

öega je naöinjena (slike, zvukovi, kod,

linkovi) aplikacija (ili JavaScript) koju

ste upravo pokrenuli,

Netscape '" 2.0 web browser

moZete naöi na

http://home, netscape, com, a za one

Sun ie iz[acio na

Irii§le suoi dosad
naibolii softvet!!!
Ne, lo niie opera-
liuni sustau kao
o[iöno, nego noui

[]0glamsld iezilG..

Java Applets, Java

Script, Java Utilities,

JaYa Lanwage, Jaa
Compihr... Sve te

slvai potnilte na

Wllil.ganeln.com
- glavni Java sewer

manje sretne (bez HPT accounta) na

ftp://thphys. irb hripublnetscape/.
Takoder, na WWW adresi

http://java.sun.com mo7ete naöi sve

§to vas zanima o Javi, a ponajprije

Sun-ov web browser HotJava '"
verzila 1 0 Alpha 3, u Hrvatskoj ga

mo)ete naöi na

http ://www, bug. com hr/serg ioljavalj
ava.html. Svakim danom niöu nove

WWW stranice koje upotrebljavaju
Javu i frameove (tzv HTML win-
dows <vi§e HTML dokumenata u

jednom Netscape-ovom prozoru>)
pa ielite li biti u trendu moiete ih

svako malo pregledavati.

Java je mje§avina kompajlerskog i

interpretaciJskog jezika koji je po svoiot

strukturnoj gradi i naöinu pisanja vrlo
sliöan C++, Uz priloZeniJava " kom-
pajler source kode se prevodi u niz

bajtkodova Znaöi, ne u strojne instrukci-
je nego u ne§to Sto öe koristiti Java "

Nikolo Deliö

interpreter. Java je objektan programski
jezik projektiran tako da potencijalno

opasne radnje sprjeöava (ru§enje susta-

va i sl.).
Eh, sada ostaje jedno veliko pitanje:

Kako öe najveöi softverski div, Microsoft,
uzvratiti udarac? Poznavajudi Bill
Gatesa, uskoro öe Microsoft izaöi s

nekim kvalitetnim razvojnim aplikacijama
za kreiranje web aplikacija. Ali ako se

Java dovoljno brzo "ra§iri", sa Sun-om

se nitko neöe moöi natjecati,

Sto jo§ reöi nego - ako lmate prist-

up lnterNET-u, malo vremena i znate

pone§to o programiranju, upoznajte

JAVUIII

lsto tako, postetite

http://www.gamelan.com - nalveöi

lnterNET Java server,

Vjerujte mi, isplatit öe vam se, {

un Mlclo-
sustems J

accci! dtu il6W rtitrdffi tu 'tuc 
of ffaE d ürJ6G

,r&Frdb4dtu&6.dtu

ffiü. AtuhPmhcdplia6la

Avai6hPoils.fl[!ffi

Welcome to &e qry reio ofErt[Ylcb's Gaela Wc hopc you mjoy üc w look ad
cw &eüns. Plcsc oal ey co@.o§ q suggcstio to üe Dolq l}aok you fc [clpiag
u to kccp iryroviog thc sicl

rnELFI
Goebo ir proouced §ah' meh tom

Announcements:

FeaturedApplet:

M&c J&m Nelsq@q ir ort. Eaoug! said.

TH€ r€v€1rolft€c1o«YI . r.. ir.!, r,r,iliif jir;ti1

:l

* HACKEB * Tnavanj * 1996

cr]

g R

luimFi67
vegcr

Y
-

_s

1'
s.

,I=lä.
THWEB'S

70



A in se pojavio InterNET ljudi su

I rarvise 00öeli k0ristiti takozvani

V rnc (lnterNET Relay Chat) IVl02ete

razgovarati do mile volje istodobno s

oko 10000 ljudi. Razvojem InterNET-a

rastao je i broj IRC ovisnika (i sam pri-
padam u ovu grupu), ljudi su znali po 6

sati ostajati na IRC-u Ali postojao je
jedan mali problem . Sve §to vi vidite je

obiöan tekst Znaöi, nikog ne öujete,

rikog ne vidite InterNET Phone je

doskoöio i tome pa sada moiete i razgo-

varali sa svima onima koji koriste

lPhone Taj razgov0r je poput prilenosa
poruka preko voki-tokija No oni koji

malu novije SoundBlastere koji koriste
:ULL DUPLEX M0DE imaju srece, mogu

razgovarati kao preko telelona. Sam pro-

ces je vrlo jednostavan: nazovete Srce,

rb ili pak HPT i uspostavite SLIP (Serial

-lne InterNET Protocol) ili PPP (Point to

ro nt Protocol) vezu. Pokrenete svoju

,erziju lPhonea, odberete jedan od 6
s:rvera. spojite se na odabrani server.

zaberete nekog s liste...i napokon ste

-spostavili vezu... Sad mo)ete priöati
.r kogod hoöete. Nakon toga vi§e niste

.pojeni preko servera neg0 se razg0v0r

poöinje razvijati izmedu dva PC-a Ako connection na lNet, moiete koristiti i

se ielite naöi s nekim (pri- answering machine (telefonska,

jateljem ili curom iz

Ausrrarije,sin,mizAmerike, Jeste li il«ada ielieli iii::il;#:lili}t:'iilT[f
ujakom iz Kanade) na lPhone la2ggualati S nekim iZ tko iz svijeta moie ostaviti

serveru, morate se samo ...l-=.-_ _ _..r_ r_= --_ poruku. Jedini inajveöi
dogovoriti za toöno vrijeme Ametike, a 0nda lai taZ' Iäääriorr za korisnike

razsovora (popis lPhone g0U0l platiti Sam0 1.85 lnlgi!!T 
, u Hrvatskoj je vrlo

;illi19:ffil,Ji,'i[',?'1,, [una r'o iiruzii- Ii'lX',:11ff:,i;1"ffi:Jlä1,

tsil;8äiflfl1i: ffi,,T*i?,, lnterilEr Phone uam r0 i3[,#'ffi ;Ili'6[Bi,il
sa B Mb RAM, 14.4 modem, 0m0UUGaUa...
Microsoft Windows 3 1 95 ili
NT i TCP/lP podr§ka. Ako

imate Windowse 95, preporuöujem da

koristite Dial-up Networking umjesto

Internet Phone

InÄaa*d,
TT'DTO

ffi3,tmmnr
CopyriilhtSI§$3 - 19$S Vccall'*e f nc

je ujedno i najbolji ali i nalteZi za

uporabu, i DigiPhone kojeg ne koristi
puno lNet usera.

Radite li u tvrtki koja ima 24-satni

Nikolo Deliö

CaTNET Utilities koji öe vam

napraviti VELIKU zbrku sa win-

dows f ile-ovima na hard disku.

Najnoviju verziju InterNET

Phonea (v3 2 (Build 21))

moiete preuzeti na FTP serveru

AVALON IRB HR u direktoriju

/incoming . me datoteke je

iphone2l zip

Uz lPhone postoje progra-

mi poput Speak Freely 5 6 koji

UoGal Ie
net Phone u3.2

1 996 * Travanj * HACKER *

lnternet Phnne

! +-"-+rtfr a a."'-+ rf,t

r +...-+.tfr

m @

lJse !'bit Audio

Phonebook Windo,r+ Help

Chl+8

§implef,ompression f,trl+Z

v liSM Camprereion ftrl+G

A0PCM ilonrpression ütrl+A

18f, Ccmpre*sion ühl+L

Ctrl+MModem

f,trl+Kfreate Key

Fing File Name...

:ur face...
itu

5hc

LUU

*l
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Neophodan priruönik za igraöa

KNJIGA K@JA
JE 10A%6
pogv=6eruA- I@RA.MA.

-oPrsr
-UPUTSTVA
-Rue§erurR
-§rrne... ... zR vr§e oo

STOTINU IGARA

Noruöite kuponom u Hockeru
svoj primjerok knjigel

OTKR'VAMO
STO I KAKO

ZA VAS
IGRAT'

og
0o

$IIIOIVI I IIffiOl\/] DO It\lAJA

VODÖ KROZ SVIJET NNÖUruNN

o 0
a

a
aao

I MULTIMEDIJALNI PC I PERIFERIJE

*su knjige u kojima öete saznati sve o PC-u, njegovom
sastavljanju i radu

*Predstavljamo vam dvije knjige neophodnih savjeta i

odgovora na sva va§a pitanja. Sastavljene od praktiönih
i primjenjivih uputa za svakog korisnika, sa mnoötvom
ilustracija i obja§njenja, ove su kjige namjenjene svima
koji äele brzo i jednostavno sastaviti i nadograditi svoje

raöunalo te ste6i sigurnost u radu.
*Cijena poiedine knjige iznosi 139KN, a ukoliko naruöite
obje kniige cijena je öak2Oo/" ni2a: samo 238KN za oko
800 stranica! Pretplatna cijena vrijedi do izlaska knjige

iz tiska!
*lskoristite povollnu priliku i osigurajte svoj primjerak u

pretplati putem kupona u Hackeru. ffi

q, ,il
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,.§'

1|

I

,l

,*.



Tool Manager 2.14

Tool Manager 2.14 je nevjero-

latno zgodan program koji dodaje

,'el k broj korisnih funkcija va5em

,',0'(benchu. Tool Manager ie vam

::oustiti puno jednostavnije
.:. stenje programa iz Workbencha

-apokon uvesti red na va§ HD.

Uz program dolazi i verzija

:omoöu koje 6ete moöi na brz i lak

raö n nauöiti osnovne naöine na

xo jima radi Tool lVlanager. 0snovno

1e da moiete konfigurirati svaku

ikonu tako da je jednostavno prem-
jestite u Tool Managerov

Preferences prozor. Tada öe vam

biti ponudeno niz operacija koje

moiete izvoditi na toj ikoni

Dok glavni program uvijek
ostaje rezidentan, Preferences
pozivate samo radi mijenjanja pos-

tojeöih podataka ili dodavanja

novih. Prelerences program je

podijellen na nekoliko dijelova:

exec, zvuk, slike, ikone, meni, dock

i dodaci U exec dijelu dodatete

svole programe, dio sa zvukom i

slikama vam , na primjer,

omoguöava dodavanje slika, zvuko-

va i animacija, S Tool lVanagerom

moiete dodati neku sliku ili zvuk

bilo kojem programu. le ce se pri-

likom izvr§avanja tog programa öe

se zaöuti zvuöni signal koji ste

sami izabrali Svidijelovi u

Preferences-ima rade tako da u

njih samo "bacate" programe koje

ielite koristiti tako za dodati novu

sliku ikone, jednostavno ieljenu
sliku "bacite" u dio sa slikama

Sad ste dodali novog ölana na listu

sa slikama. Tada izaberite sliku,

pritisnite edit i to je to Ako doda-
jete novi program u exec, bit öete

zapitani na koje sve liste Zelite

dodati taj program ili toönije ielite
Ii da i njegova ikona bude u listi s

ikonama itd. Menu dio Tool

Managera vam omoguöava da

stavite bilo koji program u Tool

Menu u Workbenchu. Sliöno se

dogada i u lcon dijelu gd je moiete

napraviti listu programa koje ielite
na Workbench screenu, tako da

vam uvijek budu pri ruci. Nadasve

korisnom se pokazuje i dock

funkcija koja vam omoguöava

stvaranje lista programa koje

MoTete startati iz Workbencha.

Svaka lista koju napravite imati öe

svoj prozor iz kojeg öete birati pro-

grame ili skupinu ikona. Takoder

moiete definiiati i kombinaciju

tipki kojima öete listu paliti

odnosno "gasiti' Kad probate,

neöete znati kako ste dosad uopöe

Zivjeli bez takvih blagodati.

Kolikogod da su upute op§irne

i dobre, moja je preporuka da sve

nerazumljive stvari poku§ate sami

napraviti i onda jednostavno ispro-

bate tako da pritisnete Test opciju
(jer u uputama postoji dosta ner-

azumljivih pojmova, pa je jedino

rjesenje probati)

Ako vam ye zaista stalo do

va§e Amige, ne propustite priliku i

nabavite ovaj zaista prvorazredni

pr0gram. </
Felix

J le{kdrop

J flontrost

--.1 §t irkr

Jllertiral

st

Ptttrrn

lrnret I

Bisplay vl.86

Display je program za prikazi-

vanje grafiökih formata Vrlo je

kompleksan za jedan viewers pro-
gram stoga neöemo biti u stanju
prenijeti sve njegove funkcije na

ovaj ograniöeni prostor.

0d formata za öitanje slika tu

Su GIF, MAG, JPC RAS, JPG

XBM RLE PBIVI PGIVI PPM, PM

PCX IVIKI TIF TGA, XPIVI IVIAC

IMG IFF, LBM BN/IB ORT PCT,

VIS PDS, VIK VIC FIT, FAC SGI

YUV RGB, PIC CLB GRY PCD

PIX WPG i ICO

Zatim slijedi niz animacijskih
formata: DL FLl, FLC RAW MPG

AVI GL i ANIVI.

0sim §to öita jo§ i piSe

sljedeöe formate: GlF, Sun Raster,

Jpeg, XBN/I, PBM PGM PPN/I, PM

Tiff Targa XPM Mac Paint, Ascii,
Laser Jet, IFFllLB[/l Windows BMB

N/ac PICT VlS, FITS FACE PCX,

GEIVI/IMG IRIS YUV RAW RGB,

Postscript, RAW GREY Wordperlect

Graphics i Windows lC0N.

Svi formati se mogu prikazi-

vati u svim rezolucijama koje moZe

prikazati va§a grafiöka kartica ili se

kod prikaza konvertiraju u 8-bitni
grey scale, b/w dither, ako to

dopu§ta sam format. Program
podriava slide show, batch conver-

s on i image preview. Nema zadane

granice u veliöini slike te je

prikazuje u B 15, 16 i 24-bitnoj
paleti Sto samiodredujete pri-

I kom odabira slike. Moie se koris-

t ti iz prompta ili ga startate

samog, öime dobivate pregled

direktorija i fileova, a odabir

moiete vr§iti pomoöu tipkovnice ili
m 5a Treba naglasiti da se unutar

samog display programa moie
vr§it jednostavna obrada slika §to

podrazumijeva rotacilu, flip i kon-

verzlju boja na slici. Elekti

omoguöavaju kombiniranje dviju

slika, te jo§ mnoge druge efekte
poput gamma korekcije. razmazi-

vanja uljem negativ pojaöavanje

rubova. zamuöivanje ili uklanjanje

neiskori§tenih boja

Program je pisan u DJGPP 32

bitnom compileru i prvotno ga je

autor Jih-Shin Ho napisao za svoje
potrebe, a kasnije su ga savjeti i

prijedlozi drugih korisnika Interneta

tjerali da razvije potpuno operabi-

Ian alat. Program s dokumentaci-
jom zauzima svega oko l MB Sto i

nije puno s obzirom na njegove

moguönosti. U pogledu sustavskih

zahtjeva ne traii mnogo. te mu je

dovoljna 386-ica s 4lVB RAM-a,

no §to mu je dostupno vi§e RAM-a,

to program postiie sve bolje pre-

formanse, a da o boljem procesoru

ine govorimo. Arhiva se distribuira
pod nazivom disp186a.zip, a autor

ne inzistira na nikakvim pohlepnim

shareware iznosima, veö nagla5ava

da njegov program ne smijete pro-

davati, veö samo besplatno snimiti,

te vas potiöe da mu se javite s

va§im dragocjenim prijedlozima ili

eventualnim gre§kama,

Adresa autora,

Jih-Shin Hou771 1 501 @bic-

nos.ee.nctu.edu.tw .d
Tihomir Jouk

'1 996 * Tnavanj * HACKEB *
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je to stvar

nji
0vo nalazi 12 modula (9

e

IZ

n

ovd

m

§to

pnisamlxtd

n0 ne

demoi". eda jo

zgodan naöin da se stari moduli izbace na scenu i

Misli

glave

ne spada u

5 nisu nauöili

da

ic

irel

m r nrje lo§e poslu5ati §to ima na

disk koji öete poieljeti duie zadriati
ktoriju demo/sound kao arhiva

0$ena:78%

,n MUS

nalazi u di

dizajna koji je oduvijek bio za§titni

Scoopexov znak te zato mislim da je

ovo demo koji svakako ne smiju
propustiti Scoopex fanovi, ali ga

sami bave programiranjem oduSevit

öe se brojem efekata koje su

velik broj podruinica po öitavom rotiraju, zumiraju, ukratko - pravo
svijetu. Ninja se pobrinuo da vas na silovanje procesorske snage. Na
sam0m poöetku odu§evi renderira- kraju demoa slijedi vrlo
nom FMW Copper animacijom
popraöenom vrlo dobrom glazbom

koju potpisuje 0xbow. Demo se

odlikuje pravim mapiranjem tekstura

kombiniranim s Phong sjenöenjem,

a sve to nije izvedeno u Copperu

veö u razluöivosti 1X1 piksela To

vjerojatno neöe oduSeviti vlasnike

standardnih A1200 no vlasnici

ubrzivaökih kartica öe profitirati na

opuStajuöi end-part. lS0 te

preporuöujem i

ostalima.

HACKER * Travanj * 1996

svakako priöa za sebe §to se tiöe

nsB0lH ufl0 uHr§ m

ynü
q

,iirril.i+ih.t-+,",i üay &h$*m

iliiii) h.fu, ,41ffi&3

Deöki iz Abyssa su stvarno

ugodno iznenadili scenu

ovim slideshow diskom na

kojem se nalazi deset

odliönih slika koje su bratski

crtali Tyshdomos i Toxic.

Najbolje od svega je §to

nisu crtali klasike tipa
"oskudno odjevena

manekenka u kompromitira-
juöoj pozi" nego je svaka

slika izradena kao karikatura

s humoristiönom porukom, Deökisu se zaista potrudiliiiscijedili256
boja, a rezultat su vrlo fina nijansiranja te izrazite boje, uostalom pogleda-

ite sami! Pink je kodirao idizajnirao demo te pisao glazbu (kako je to
svestrana ekipa, zar ne?) koja vrlo brzo ulazi u uho. Pixelstorm 1e demo s
kojim su se deöki iz Abyssa natjecali na The Assembly 95, no mora se

priznati da ba§ i nisu osvojili neke zavidne pozicije §to je i razumljivo s

obzirom na jaku konkurenciju - pogledajte pro§li broj Hackera). Vrlo le
vjerovatno da ce se Pixelstorm zadriali r kolekciji all-time demoa, zato

ne oklijevajre (dem0 spava na Aminetu u datoteci demo/tag5i
a95 pixe lha) jr.;
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Branches of a tree represent many deci-
sions you can make in your Iife, So better
':nember your roots before you reach the end.

osjeöaja dubine.

Najjaöa strana demoa je

alternativni dizajn koji

ga je i doveo do

visokog mjesta na lop
listama, no unaprijed

vas upozoravam da ne

öekujete nove super-
rze efekte ili raytracing

0

napisao L
kojih se ko melod
jednog modula. Jasno je da

osuden na propast, no na

nijedan pravi hit koji bismo

s nekoliko popratnih s

da öete odmarati i u§i
je vrlo cijen;en na

biti i dodatni

WWW pretrainike

msong2.lha,

Memorial Songs

by fiazor 191'l
Mb, AGA}

n0

je obogaöen

Kil=*= ,st *i*+11: ilr'

Mayhemov music disk je

ne§to bolji od lnfectiona
Desetak Scofferovih modula

vam nece dosaditi prvi pa ni

drugi put, ali treöi put svakako

hoöe. lako moduli nisu monot-
oni, naprotiv, raznov[sne su

tematike, ali melodile jednos-

tavno ne ulaze u uho. Tako ih

se brzo zasitite da öete se ovog

music diska vi§e sjecati po

elektnom pokazivaöu koji kretanjem ostavlja trag iza sebe negoli po mod-

ulima. Kinds ol lVusic je ukusno ijednostavno ukra§en Jezovom gralikom,

Steta samo §to nisu moduli melodiöniji i pamtljivili - bio bi to music disk

blistave buduönosti Kinds ol Music je opravdano zasluiio veöu ocjenu od

lnfectiona, ali jo§ uvijek ne tako veliku da bi ga se moglo slu§ati vise od

par puta, 0va1 music disk moiete pronaöi na Aminetu u datoteci

demo/sound/kinds lha

ga glazbeni

m

4Mttr.t!.-1ir!,iti:
ll8,fi8r'U Lff]8lll: t:i:11,|.1

Brfirifiü leßlht: ij:lilgtulF: I'rx$putarliulni)tiqi',ij
ßomE6sed: liintfl iBliii
Part8; 4
0ther: new Beleaär

Pi§e 1 ureduje ... $ Kristiian Zibreg §

devet sliöica za koje sumnjam da öe se svidjeti
§iro1 publici jer su radene u tamnim boJama i

picassovski, no I 9 efekata i dva odliöna brza

modula öe svakako razbiti monotoniju, E{ekti se

vecinom baziraju na Copperu i predslavljaju

razne uzorke koji se krecu u prostoru fino

je predviden za jednu disketu i Amige

500 No. Roots svakako vrijedi te jedne

pisljive diskete a posebno je privlacan

vlasnicima N0N-AGA strojeva, na kojima

.0rffi:ffi

0titna:8E96
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C1084S). lgre se igraju pomoöu

joypada (dobije se s konzolom) ili
joysticka (moie5 ga posebno kupil
ti). PSX ima ugraden hardverski

MPEG dekompresor i moTe vrtjeti
filmske sekvence sa CD-a. Sto se

nju i nije pretjerano vaZno imati
jaku konfiguraciju (dovoljno je

486DX sa 8MB) no MORA§ imati

blokira Pitao sam prijatelje i oni

su mi rekli da nemam dovoljno

Kb radne memorijr

nejasno, Pomozite

2

3

Kako igru s hard diska obrisati?

Kad ce Mortal Kombat 3 izaöi za

ULTIMATE CHALLENGE

svoje igre i potom u nju prekopira§

sadriaj sa svih disketa. Sada jo§

mora§ pomoöu tekst editora (QED,

Prolext i sl ) u user-startup (nalazi LOTUS THE

i D00M 2?

PANCER GENERAL DESERT

STRIKE. LION KONG ALADDIN . i

zanima me da li öu moöi pokrenuti

APACHE LONGBOW

oravili ste napisati jednu Sifru za

TERMINAL VEL0CITY: TRIFIRX (X:
broj od 1-7) - daje oruite öiji te
broj upisan.

gama

rn

na svim Ami

A600. Urba

m0ze

sad
ji s0NY

igre koje si naveo trebale
raditi na tvom stroju,

1. Kojije PC boljlza igre,
Pentium ili 486-ica? Cuo

lratksano dva

ma

na

ne pfl

dana.

ium

linu

rgre

na 486-ici ili Pentiumu: DARK-

SEAL MISSING IN ACTION, ART

OF FIGHTING ] 2?

K,

igre

I
?

1

E

E

U

TENTACLE?

u nabaviti ove

THE

m0g

DAY OF

ua lr se

NE
M

SPAt

JONI

LEIS LTIMA

FAST LAN]

LARRYE 6,

ES IN THE

;URE SUIT

a

e?

na

i oboj

iti

r il

neke igre i

na PSX

3. Mogu li se
joystickom?

4. Mogu li se

u

ne,

0va

na

sdje

0p

-a (kao

mo7e i

sCD
lise

lio

rancijom i

gdle se u
I konzola?

ete ovevd5

lgra se nalazi na particiji DHl:
u ladici GAMES u kojoj je ladica

SUPERFR)G, sada treba§ oznaöiti

ladicu SUPERFR)G kliknuv§i jed-
pa

S

I-

igre za PSX konzolu: TUNDER-

HAWK, X-COM: UFO DEFENSE,

TOSHINDEN, TWISTED METAL,

TEKKEN, CRAZY IVAN LOADED. .

Mirostav h Öepina

tmam

Moie ti

broju 1

isti i za NIN-0sijeku

ujiir: ckermaniHaUtelevizo

tl

koristi, sl

Gl-nom?

2. Kakav upravljaö

SNES-ovom ili SEr
@i,'#11il'.lr{:fii#i;
igre biti prebrze

2 MoieS

3, Ove su igre napravljene za kon-

zole, tako da öe§ vjerovatno moöi

nabaviti samo Missing in Action.

fi

i7
movi I

5. Da

kupiti
':

i
:

0

WRruA

Ceno ti
kraöim tek-m

se moZe prikljuöiti

i imaju skart ili

tako i na stare

monitore (C1084

verzijap0w
Fighter

PC

racun

Travan

aliia
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LI

I

486-ice

ghter

na

disketi snimim na hard disk?

1. lgre s dlsketa snina§ na
hard disk tako da pokrene§

install program (ako postoji)

help!
lqra The Clue" (engleska

vezija) dobro mi ide, ali kad

trebam snimiti poziciju raöunalo mi

ne prihvaöa SAVE DISK Recite mi,

molim vas, pod kolim imenom

treba formatirati disketu da normal-
no snima svaku poziciju? (Amiga)

moiHacreru,
vec neko vrijeme igram staru

dobru Civilization, ali imam

1

76

rcöonog noÄemo zaldjuölü

samo jedno - tvoja verzija

igre je neispravna pa poku§aj

nabaviti drugu!

ll na PC 386 DX40
MHz 4 Mb RAM-a ove igre:

ALONE IN THE DARK 1 2,3,

FIGHTER 1,2 za PC? Ako

postoji, gdje se moie nabavi-

ti i koja je minimalna konf iguracija
potrebna? Koji je nogomet bolji -
FIFA SOCCER 96 iIi ACTUA SOC-

CER? 0boiavam voziti relije pa me

zanima toöna adresa gdje mogu

kupiti PC RALLY i postoji li jo§

koji?

Ton

il

li igra RISE 0F THE

R0B0TS iöi na Amigi 600?

Da Ii se URBAN STRIKE

polavio na drugim konzolama i

raöunalima? Da li su istinite gla-

sine da postoji MORTAL KOMBAI

4?

nazvali disletu za

put van pi§em. Uskoro

öu dobiti PC 486 DX4, 100

MHz, B Mb pa me zanima da

san se rije§io

4X CD rom i sound blaster AWE

32 Moje pitanle: Slu§ao sam

sva§ta o Windowsima 95. Neki su

ih hvalili, a neki pak pljuvali po

njima govoreöi da uni§tavaju stro-
jeve. Öak ste i vi govorili da ih se

klonimo ako nemamo PENTIUME.

Da li da ih instaliram obzirom da

I tr

a

I tr



imam samo B |\i b RÄi.' . -.
za njih uvjet Pentiun, 'a ''

M##ll#fiäli',L;.,,
ali i 16 MB rroror .: ,', - 1 ,,,;,

i95 öe bez veiih proi, rna raditi

na tvojol konligurac 1: no samo B

MB memorije moZe usportr neke

procese i programe ! svakom

sluöaju, sad moie§ bez nekih veöih
problema preöi na Windowse 95,
jer se ipak sad samo za njih rade

neke igrel

lnan MACINTlSH lc 475 sa

8 Mb RAIVI-a. Molim vas da

objavite imena tvrtki koje
prodaju rgre za Mac.

l. Hoöe li izaöi igre THE RIDDLE

0F IVIASTER LU i sportske simu-
lacije ko§arke, hokeja, nogometa

na Macu

2 IVlolim vas imena za Mac sliönih
igri za PC '[/ACHIAVELLI THE

PRINCE''

Hacker tuka iz Splita

Il Hruaßkoj koliko miznano
ios nitko ne proda je igre za

Mac-a.

INDUNA JONES ND THE

LAST CRUSADE:

1 Sportske simulacije izlaze

redovito za Vac.

2 Na Mac-u postoji legenda tog

tipa 'PIRATES"

1-Po§tovani
I |1| rupira sam svojoj djevojöiciE rtnc s ouEST vt Uz igricu
(original Sierra) dobile smo vrlo
' tanka", tek opöenita uputstva

lgrale smo i do5le do laze kad

nam treba vodiö (guidebook) a ne

znamo kako do njega doöi Ona

gusjenica koja ima rijetke knjige ne

da nam ni§ta jer nemamo nista

oogodno za trampu. Na otoku zvi

ieri ne moiemo se pomaknuti od

onog natpisa na stijeni jer nam i tu
treba vodiö, Sto da radimo s lam-
pom kad je onaj stranac koji je

milenjao lampe nestao, a u na§oj

lampi nema duha. Uglavnom, veö

smo vrlo nervozne.

Hackeri. pomozite mami koja

vrSe nema iivaca.
Puno pozdrava

E

r,rKatu se orelaiEP\SODE 1

lllär*:1fl[1ä:';r,
ni kljuö?).

a) Kako u katakombama ispod

Venecije proöi bazen pun vode?

lmam crveno uie, kuku, tatin

dnevnik i mali kljuö

b) Kako otvoriti sanduk u

Harrilevoj sobi (pokraj vrata)?

Iil /. Kako uldiuöiti Sound

I llntaster u iäriX-wlNG?Ü2 
Kako SAM & MAXU otvoriti

Trixinu kamp-kuöicu?

3 Da li WC4 radi na PC486

DX2 66 N/lHz B Mb RA[4 CD R0[/
2x

Laka

JUNGIE STRIKE: Kako proCi

6 nivo (kod yvof lvmmd)?

MONIGY ISUND 1 (PC):

U guvernerovoj kuöi nikako

ne mogu uzeti ldol o' M,

Hands koji se nalazi u sefu zato jer

mi treba f ile a kad pitam trgovca u

selu da li ga on ima, uvijek mi veli

da ga je prodao.

1 Gdje mogu nabaviti f ile

2 lMoie li se otvoriti sef koji se

nalazi u trgovini?
3 Öemu sluZi ruöka na tom selu?

4 Kako osloboditi öovleka izzalvo-
ra? Sa sobom imam 174 pieces of

eighi, minutes, rubher chicken,

sword, shovel, breath mints, staple

remover, Manual of Style, wax lips,
geopher repellent, map, hunk of

meat 100% cotton t-shirt, t-shirt

EST#I TREK - fHE FINAL

lll BlilJ,,, na pranet gdje b

trebao biti peti zapis. Razgovarala

sam sa svim klanovima, u§la u
vrata prosvijetljenja, uzela potrebne

predmete iz riznice i vratila ih

klanovima, Sad sam kroz prolaz u

prvom hramu uSIa do prostor je s

vratima. Tu sam pokupila sve

glazbene kutile, no ne mogu

otvoriti vrata, lmam oba talismana.

Upomoöl

Tel.0ll 339-574, lta ili Mako

rffirfl,iffi?n;,,,,

ff,ffi'tH2e'aurie orua

MhNIG'( ISUND: Do§ao snt
na brod Le Chucka, uzeo

koko§je pero i po§kakljao

gusara koji spava u sobi, nakon

öega je on ispustio bocu ijug o

grog) a ja sam je pokupio Sto

dalje? Sve sam poku§ao Moram Ii

podmazati vrata koja §kripe i kako?

E ii::ffi i'qft [',,'!i,i3 : ffi
igras stisni lLlV zajedno pa öe§

imati sve kljuöeve oruija.1007o
energije alii0bodova.

Sretnol

EflflT',ff ifJirS!nu,{'*Eorrr.na (carca re vazra).

Sad pritisnite SHIFT ALT TAB i

BACKSPACE odjednom Na ekranu

bi trebalo pisati: Delugging keys

are now avivable

TAB+W: moiete prijeöi na bilo
koji nivo

TAB+l: dodatna punjenja, Zivoti

i 1 000 bodova

TAB - E: sljedeöi nivo

TAB - G besmrtnost

4flffiffiifiäfrfitr]'
ENTER sad moie5 upisivati §ilre

Ponavljaj postupak s ENTERom, ali

umlesto CORWIN 0F AMBER

upisul:
POT 0F G0LD 1000 zlatnika i 5000

drva

lRON FORGE snaga vojske je na

maksimumu

EYE 0F NEWT öarobnjaci imalu

sve carolije
SALLY SHEARS cijela mapa

HURRY UP GUYS zgrade i vojska

se brie grade

Efläfi,#ffi:fl:iflfu'
jaca Ldi u diskretan mod i pri-

tisri SPACE Gledaj kako odvode

tvoju dragu. Potraii malo po kuci i

rastavi dalje. Sretnol

.IJTIIT BIG ADWNNRE:

-I Mislim da imam odoovor zaE u,,,rr. Juca, neyou r uamou

iz Varaidina - Kad udete u kuöu,
^emojte se sakriti u kaminu nego

otidite u spavaöu sobu i öuönite iza

kreveta ili uz ormar.

Ako budete imali problema s
igrom, naovite 0491 556-226,
Davorin

S/rja pibanja i odgovore
jal I[e IIa aoresu: tIaCKeI,
?e-,rinjska II, 1OOO0 Zagreb,
.a naznakom za rubrike Bez

-rr:.rke: i]i 'S-O.S. '

'J* ..*
^:r .$r tix

:
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o
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0)td'A -rSä §s
e3*HE
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Full Tllt
Emil Marmeliö

Maxis, ku6a lroia se [roslauila suoiim seriialom
SIM simulaciia odluöila se prilrliuöiti slrupini
koia radi igre za nouu Rlatlomu - Windowse 95
le nam pokazali kal«o i oni moUu na[rauiti
odliüan lliper suler gralike i zuuka.
Predstauliamo uam nainouiii 3d Pin[all u n0u0m
izdaniu.

|1 ve je poöelo prije 3 mjeseca kada

\ 1e zapoöela nova era 3D flipera.

U Ono §to je zapoöeo 3D Ultra

Pinball (Sierra), kasnije potvrdio kvalite-
tom Extreme Pinball (Elektronics Arts) i

za sada zaokruiio odliöan Full Tilt
(Maxis), potvduje da pravo ludilo u

kojem sudjeluju najbolji svjetski proiz-

vodaöi igara, tek poöin1e.

Pojavom Windowsa 95 pojavila se i

potpuno nova vrsta flipera koja je do

sada bila potpuna nepoznanica na

kuönim raöunalima. Prije toga, tek se

nekolicina flipera od onih koji su radili
pod dobrim, starim D0Som, mogla
pohvaliti s izraienijim doZivljajem igran-

1a. No to vrijeme je pro§lo i sada, zah-

valjujuci odliönim grafiökim rutinama

koje imaju Windowsi 95 i jakom

grafiökom karticom, moiemo osjetiti

Wodni elaan sluli za odabir table na kojoi Cete ignti.

potpuni doZivljaj igranja Vratimo se

lVlaxisu. Prvo me zaöudilo ime igre jer.

zarazliku od ostalih Maxisovih poznatih

igara, nema u nazivu SIM Za§to ba§ Full

Tilt a ne, recimo SIM PINBALL? Razlog
je vrlo jednostavam. U igri postoji

najveöi broj naöina tiltanja (öak tri):
tiltanie s lijeve strane, tiltanje s desne

strane i tiltanja odozdo. Tako öete moöi,

ako ste dovoljno vje§ti, upravljati svojom

lopticom kako god ielite i to je najveöi

razlog da ovajfliper proglasimo najigriv-
ijim fliperom do sada

lnstatacija i pokretanje

Fliper dolazi na 10 disketa ili na

jednom CD-u te se nakon instalacije,
koja protiöe glatko i jednostavno, kreira

nova skupina ikona iz koje pokreöete

igru, Nakon instalacije potrebno je

samo dvostrukim klikom mi§a pokrenuti

ko i puno puta do

sada, prograneri su

se ponovno odluöili

svenirski fliper.

Sklduggery ie pnii
trenutno jedini flipet
koji nan predstavlja

rudoblje u kojen
cauju pirdi.

jednu od ikona. Ukoliko pokrenete ikonu

Pinball 95 . prije poöetka igranja moiete
vidjeti prekrasnu 3D animaciju nakon

koje odaberete koji fliper ielite igrati i

zabava poöinje.

§paee fiadet

Kao §to i samo ime govori, radnla

ovog f lipera odvija se u svemiru gd je vi

kao zapovjednik broda morate rje§avati

razliöite misije (gadati s Iopticom

odredene mete). Za svaku metu dobi-
vate odredeni broj bodova Najvi§e öete

osvojiti ako öete gadati zadani cilj (ono

§to je osvijetljeno) a time öete ujedno i

E * HACKER * Tnavanj * '1 996

Skulduggery ok Cancel

6amE OFlions llBlp

]O Pinball 95 - space cader

Game üptinns Help

ip, einnatt BE - skulduggery



IGRE

rjeSavati misije 0no §to öe vas posebno

impresionirati u ovom f liperu je lijepa
bogata i detallno napravljena grafika koja

öe vam biti od velike koristi kada öete

gadati odredenu metu.

ßragom's Keop

Ovdje se vraöamo u drevnu

pro§lost, u vrijeme zmajeva i öarobnjaka

koji su vladali na§im planetom i protiv

kojih su se mnogiborili Veöina ih je

zavr§ila neslavno, no moida 6ete ba§ vi

biti taj koji öe ih uspjeti sve nadvladati,

osvojiti i pokupiti njihovo blago To vam

je ujedno i cilj flipera te ako uspijete u

toj namjeri, postalete gospodarom zma-
jeva §to i nije mala stvar,

§kulduggery

Vi ste u ulozi gusara, gospodara

mora; strah i irepet trgovaökim i drugim
brodovima. Pronadite podmorska blaga,

osvajajte brodove i uiivajte u avanturama

koje su mnogi ljudi prije vas doiivjeli
Kad pronadete cilj va§e avanture, veliko

blago, postat cete najbogatiji gusar na

svijetu,

Graiika i zvuk

0 gralici vam dovoljno govore slike.

Ako jedna slika znaöi tisuöu rileöi, nama

ne bi bio dostatan niti jedan cijeli
Hacker kako bismo se nadivili toj ljepoti

Proporcionalno jaöini raöunala i grafiökoj

kartici, igra öe biti sve boljom a va§

doiivljaj sve vecim. Zvuk nimalo ne

zaost:je za grafikom pa ce vlasnici

FuII T ilt

Hn, napokon su i
zmajevi do§li na

red. Spasite bajnu

djevu iz opakih
kudli.

zvuönih kartica u cijeloj igri biti praöeni

dlnamiönom glazbom i digitaliziranim
g0v0r0m.

Zahtjewr

Evo na kraju i najbolnije toöke -
hardware. Po§to 1e igra napravljena

SA[/10 za Windowse 95, minimalna plat-

forma je 486 na 66 MHz Ako joS ielite
igrati u visokoj rezoluciji, a da igra ne

ka5lje' i ne "poskakuje", preporuöam

Pentium sa najmanje I MB RAM-a i

dobrom grafiökom karticom koja öe

morati progutati tone i tone grafike i

slika

lakrajlreba napomenuti ito kako

igru istodobno mogu igrati4lgraöa i

kako su podriane sve rezolucije koje
graliöka kartica moZe progutat'. {

84o/o

ü4y0

Genie üptir,rr: -a i
Pinball 95 - Dragon's Keep

SATURN

PLAYSTAIIO\

At 200, A4000

PC4B6, PE\TII-\1

yu11 Tilt

OO, BN{8, }[IB HDD
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f'Iight, of Destiny

Flight of Sestimy

lako donosi ni§ta novo, ova igra ima nekoliko pojedinosti
po kojima odstupa od standardnih platformsko - zrakoplovnih
pucaöina. Tema nije nimalo originalna - vi ste onaj koji ce

pobiti milijune i mililune protivniökih letjelica te tako spasiti

Zemllu od propasti ili neke druge opasnosti Prelazeöi nivoe
(ne znam koliko ih ima) prolazite kroz krajeve prepune nepri-
jatelja koji vas öekaju iza svakog ugla Na kraju svakog nivoa

se nalazi "veliki gazda" koji jedva öeka da vam pokaie svu silu
naoruTanla ali ni vi niste ni§ta lo§iji od njega.

Na izbor su vam dane tri vrste oruija koje moiete
pojaöavati sakupljajuöi odredene bonuse (koje sadrZavaju samo

veöe letjelice) te ga moTete izmjenlivati pomoöu ALT

tipke 0sim klasiönog naoruianja postoji i specijal-
no koje se moie aktivirati pritiskom na SPACE

(neka vrsta bombe) te pritiskom na ENTER

(mno5tvo raketa koje uni§tavaju sve Tivo i

neiivo na ekranu). Sama grafika i nije
tako lo§a. s obzirom na ianr igre.

Glazba je dobro uklopljena u igru te

djeluje vrlo stimulativno jer vas tjera na
"zagrijavanje" va§ih lasera i topova.

lgrajuöi Flight ol destiny" imao sam

priliku upoznati mno§tvo nepr.ijatelja dok

su ih razarali moji laser,i. 0 ukupnom dojmu
ne m0gu govoriti, buduöi sam igrao demo verzi-
ju te sam preSao samo prvi nivo (i jedini).

Konfiguracija na kojoj je ova igra igrana je 386/4lvlB RAM/40

MHz. lako bi igra radila i na slabijim raöunalima, za pravi

doZivljaj potrebno je bolje raöunalo (486 ili PENTIUM)

Flight of Destiny je priliöno te5ka igra pa bih je

preporuöio samo okorjelim igraöima zrakoplovnih pucaöina i

onima koji su iellni pucnjave i uniStavanja svakolakih nepri-
jatelja. Stoga, pripremite se; pred vama je jedna od boljih
zrakoplovnih pucaöina s obzirom na sadrZaj, grafiku i glazbu.

Dorko Koniikoviö

Zvuk

Gnnlikq

lqnivosr

UKUPNO

"l

!

lF+:

.:.';, I r :
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EAC POWR dobivate auto Warrior

sa max, brzinom od oko 260MPH

EAC RALY mijenja stazu Rusty

Spring u rally stazu

EAC WAR ubrzava igru

Umjesto svog imena na

poöetku igre upiSiIDAMAGEI i

nitko neöe moöi o§tetiti tvoj auto

Pü ffiet§*m f,ste ä

Ovo su §ifre za neke nivoe:

H0LLEK0 Die Hell lsland

BR0CKEN The Eridgehead

AMGEFIN Battle for Gefet

HASENOL The Port in the South

WORINGA

BRTTIGI

GEGAGOL

ANTUROX

GRADOFE

DRONNOX

DURDERO

HOLININ olner lsland

ree Hallwal

eneral Dengh's

Return

INDUS0L ThelndustrialArea
WEFOLIK The Pursuit

Pe *bI**hWarniar ä

Da vam malo pomognemo u

MechWarrioru 2 driite u simulation
modu Ctrl, Alt i Shift dok upisu-
jete:

BLORB neranlivost

CIA neograniöeno

mun icije

MIGHTYIvIOUSE neosrani öeno

jump jetova

EN0LAGAY Nuke(jednokratna
upotreba)

)(HAY gledanje kroz

zidove iplanine

Worb in Sight

Who Rescues Brit?

The Counterblow

The Attack

urag

The Documents

Durang and Dengh

* HACKER * Tnavanj * 1996

WALHAI(

SEFLUXA

H

Fr

u

tr

5{
5-2
6-1

6-2
6-3

MCM

MHH

PCP

PHK

PPC

mogli ste isprobati veöinu §ifri za

ovu igru, no mi smo ih prona§li
jo§

CONAN sva oruiya i potpuna

mu n rcrla

GREEDY vi§e öarolila nego 5to ie
vam ikada trebati

GATEn brol nivoa koji ielite
igrati upiSite umjeto xx,

P* tiri!:* tont*:an*cr !!l

Za varanje u borbi startajte

igru s wc3 -mitchell kad udete u
bitku pritisnite CtrFw da uni§tite

naciljanog neprijatelja, a da

uni§tite sve neprijatelje koje imate

na radaru, Ctrl-Alt-w.

PSr LGflded

Tijekom igre pritisnite START

da bisle doSli do opcija U opcija-
ma driite gumb L1 i 12 oko 10

sekundi Poslije toga pritisnite

sljedece tipke:

Municija D0LJE DESN0,

KRUZIC, LJEVO, DESNO, KRUZIC -
potom priti5öite konstantno kruZiö

ili kriiiö (na izborniku ammo), a

municija öe vam se poveöavati,

Energija DESN0, DESN0 tlJE-
VO, DOLJE,.DOLJE, GORE, TROKU-

TlC, KRUZIC - potom priti§öite

konstantno kruiiö ili kriiii (na

izborniku health). a energija ce

vam se poveöavati,

PSA !jfsspsipt

Ako ielite zapoöeti na nekom

od vi§ih niva, utipkajte u 0PTl0NS

SCREENU (PASSW0RD) sljedeöe

§ i fre:

s§ Se*a Rmtrty Sfmmpion*h*p

0vaj öe vam trik omoguöiti da

igrate skrivenu stazu U MAIN

MENU osvijetlite rijeö TIME

ATTACK a potom driite tipke X iY
Zatim pritisnite tipku C tri puta (na

svakom ekranu jednom)

PG Abuse

Da biste postali nevidljivi u

ovol igri trebate startati Abuse s

dodatkom -edit a kad se igra starta

Shift+Z potom pritisnite Tab.

P§ WitsF:ä!ren

Kad udete u igru pritisnite

Blakespace za cheat mode, potom

moiete koristiti sljedeöe Sifre

WANGO popunjava va§ oklop i

Tivotnu energiju

SCOOTER dobivate sva oruija i

magije

M0MMY dobivate po 9 öarolija i

napitaka

Zapnete li u ovoj igri, u

options meniju upisite DWARF a

onda u igri pritiskom na H popu-

njavate energilu, a pritiskom na L
preskaöete nivoe.

Pt HisB ol the Triad

Upotrijebite §ifru DIPSTICK da

aktivirate cheat screen, a potom

moiete koristiti sljedeöe §ifre:

TOOSAD postajete Bog

CH0JIN neranjivost

G0T0 izaberite nivo na kojem

2elite igrati

FLYB0Y letenje

Veö pri kraju rada ovog broja

dobili smo obilje vilesti skinutih s

lnterneta o GE§.u {Computer
Entefiainment §how) koji je

odrian u Las Vegasu prßljmjesec
Nismo mogli öekati da vas izvjesti-
mo o novitetima pa smo odluöili
da u svakom broju posvetimo par

redaka novitetima sa sajmova ili
novitetima renomiranih proizvodaöa

koji su lek zapoöeli rad na nekoj od

novih igara.

Ovog puta nam Accotade
donosi dvije igre, Bubsy 3D i Star

Control 3, koje su najavliene za

drugu polovicu ove godine

Bubsy 3D je arkadna igra u pot-
punom 3D svijetu (Bubsy se vrli u

360 stupnjeva), a trenutno je u

izradi samo za PSX Stat
Gonttol 3ll je veö dobro poznatr

svemirski RPG, koli nam ovaj put

donosi predivne animirane

sekvence i izbor od öak 25

razli0itih svemirskih brodova.

Trenutno se radi za PSX. a nalav
ljen je i za PC kompatibilce

Druga poznata kuca je

Ilisney a ovog puta u igri je

crtiö Toy §tory i igra Maui
ilallatd s Pajom patkom u
glavnoj ulozi 0bje igre su u izradi

za 16 i 32 bitne konzole, a i za PC.

Sanctuary Woods o

cijem ste 0rion Burgeru (koji je

sada nalavllen osim za PC i za

PSX) mogli öitati u pro§lom broju
(info), trenutno radi na 1o§ jednoj

igri. Metalwerks je 3D tuönjava

u kojoj öete moöl sami napraviti

svog robota i pobolj§avati ga

izmedu borbi Ova igra takoder

dolazi za PSX i za PC

I zakraj jos jedna manje poz

nata soltverska kuöa For
lnteractlye koja veiinu svojih
igara temelli na filmskim sekven-

cama (tipa Mad Dog McGee),

donosi tri nova naslova.

lndependance Day r Flanet
of lhe Apes su igre bazirana na

dolazeöim {ilmovima Prva je igra

akcilski triler dok je druga avantu-
ra o postnuklearnom dobu. Ove su

igre pune FMV-a, a u izradi su za

PSX i PC Treöa 1e igra Hell
Balser horror arkadna avantura s

gomilom full motion video sekven-

ci. 0öekuje se za PSX, Sega Saturn
i PC.

-

CGG

CLL

CRR

FCF

FHF

FMK

HCH

HHC

HMH

KCK

r«c
totG

KIL

1{
1-2
1-3
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ru, a potom utip
jte nadimak H0RZA Kad vam se

park pokaZe na ekranu, utipkajte

slijedeöu kombinaciju: Alt-Z Ctrl-
Z Shifl-Z Sada imate sve trgovine

i voinje.

PS FäIcOn

Za neograniöeno oruija stis-
nite Ctrl-X

ig ka-
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mediaitam MultiAlgor

ffiffitu

ste öitSve o öemu
Hackeru naöi

Centru. aleko najveöi
CD naslova i

Hrvatskoj.
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Zagreb, Gajeva 1 , Hotel Dubrovnik donja etaäa, tel:o11428 189, fax:O1/27 1 799
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Radno vrijeme:
09 - 21h


