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Performa linlla
- raöunalo idealno za kuönu
uporabu, obrazovanje, mul-
timedija, internet, igre...
- svako raöunalo sa sfereo
zvukom, moguöno§öu TV i
Video pro§irenja, modem,
4x speed CD
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PowerMac 8500
- raöunalo za profesion-
alnu multimediu, video
obradu, animaciju
- u standardnoj konfigu-
racijiukljuöeno
pro§irenje za audio i
video digitalizaciju

PowerMac 72OO,7500
- raöunala za profesionalnu
grafiöu obradu
- ukljuöeno video kartica sa
2MB VRam, SCS/ 2, Ethernet,
audio ivideo lN, stereo zuuk,
4x speed CD, Hard Disk 500
ili1000 MB
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Uz svako Performa raöunalo
9 originalnih CD-a na poklon
(Groliers Enciclopedia,
Guines World Book of
Records, Deadalus
Encounter - hit igra na 3 CD-
a, MYST, Learning English
with Asterix, Claris Works
ird.
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liBA Lil'e '96 novi je
seriF S-B-{ LiYe. Ovaj
donosi rnno5tvo
r:a stari -\-B-\ Live. npr.
krfove gledanja. sto samu
realis§önijorn.

3D lgie: nova
tehnologija
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Battle Arena Toshinden je jedna od naj,
aktualnijih 3D makljaza koja je do sada
bila obavezna za svakog vlasnika PSX-
a, sada dolazi i na PC kompatibilce.

Ne lo rrije virusl To je
nastavak legendarnog Dark
Seeda, plwe horror avanture
u visokoj rezolucUi.
Descent 2
O ovoj igri ne treba puno
govoriti. s toga zaigrajle
Descent 2:
NBA Live '96 

-Electror tic .\rls je . 6r'.1i 1rr Il

dor-rio octlican nasravak
Iegendarnog NB.\ Livea.
definitivno najbolje kosarke
na PC-u.
Sonic the Hedgehog
Crusade
Mission Critical
Bxtreme Racing
Thunderscape
LJ proölom ste broju mogli
proöitati rryeö-dvge u rubrici
za Saku Kuna, no sada ie
cijeli opis pred vamal
Entomorph
Aderr. svijet blagostar ria i

mira, pogodila.je kataklizma
Sacla, kad haraju öuclovi§ta i

demoni, svjetu je potreban
heroj. MoZda ste to upravo
vi!

FX Fighirr. Tekken,
Diride. Tosiiincien.

ärate§a
Galerija

Silenf Hunter
Nakon odliönog Aces of the
Deepa dolazi nam i

ociliöna sirnulacija
podrnornice. 36,
Fighter Duel
Drugi svjetski rat ocilikovao
.je rnnogim zraönim bitkama.
Vratin)o se jos jeclnom u 38
poviest i promijenimo jtt.
Space Dude
NBA Jam T.B.=ne-banrime,il

Gabriel Knight 2
Ponovno öete prorzesti sate i 44
sate uz pisca Gabriela u 46
ovoj nevjerovatnoj avanturi. 4a
Provjerire kriie Ii se zvier u SO
vama! Sz
Johnny Bazookatone
Battle Cruiser SoooAD
Fantasy General
S.S.l.-jeva serija General-a ne
prestaje. Momci su uvidjeli 54
da ovaj odliöan proizvod
hara trZi§tem pa su se
oclluöili za remake Panzera,
sa fantazuskim likovima.
Dark Seed 2
Crno je sjerne ponovlto
ubaöeno u na§a raÖunala.

najavljuje:
broju dorrc,sil'rro

\,erzilLl.
pozlrai.tg
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AH.64D
TerranoYa

13. Jim 2

--i.-Quake
Dungeon Keeper

5t... Resident Evil
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63.

68

I.rko sr-r na5i arnigaöi jako
z apos tal,llc,'ni or.l vclikih
I)rogralnerskih kuöa oclluöili
sllro irn posvetiti nekolicinrr
slr; rr tit'a u sval<or rr I rroir r

Hackera, opistrjuöi sfariie ali
jo§ uviiek aktualne igre.
Project X
Budokan
Duck Täles
Lost Patrol
Gloom Deluxe
Flashback
Sabre Team
Legende
Pang
Red Baron
Rje§eqie
The Dig
Jo§ niste zavröili The Dig!?
Ni§ta zato, bez parrikel U
o\/oln broju ha<.:kera
kompletno rjeSenje ove
fantastiÖne avalllure.
Predstavljamo

Toy Story
PriÖa o igraökama nije
obiöna priöa. Ovo je ujedno i
priöa o Pixar Animation
Studiu i ljudima koji su
uloZili velik trud radeii ovaj
odliöni crtiö.
Za §aku kuna
Megapack 5
Nastavak Megamedijinog
Megatripacka, sada nam
dolazi u pobolj§anom
izdanju sa öak l o CD
naslova (Jagged Aliance,
Warlords II Deluxe,
Entomorph...).
WB Uöionica
Internet
WWW stranice
Hacker se potrudio dobaviti
vam najatraktivnüe adrese
WwryV stranica (Elecrronic
Arts, Bullfrog, Origin,
Mrgin...).
PD Zon,e

Hard Info
Hack Test
Zola Hewlett Packard
U ovorn broju predstavljamo
seriju kvalitetnih multimedi-
jalnih raöunala Hewlett
Packard po vrlo pristu-
paönim cuenama.
-fäsmania 3D
Uz novu 3D tehnologiju idu i
pripadaiuöe 3D ubrzivaöke
kartice. U ovom broju
testirarno Tasmania 3D s
trenutno najatraktivniiom 3D
makljaZom za PC, FX
Fighterom u SVGAI

Magic Paint Box
Do sada najbolji PD program
za rrajnrlade lra Amigi.
Crtajte i dobro se zabavite
Magic paint Boxorx.
Demo Zone
Bez Panike
s.o.s.
Hackermanija
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PRVI HRVATSK ÖASOPIS ZA

ruronunnÖxE lcRE
izlazi mieseöno

rzonvAö:
JANUS - LINOUA d.o.o.

za novinsko - nakladniöku djelatnost
Petrinjska 1 1, 10000 zagreb

teufax: 01 /435- l 79
äro raöun: 30105-603-28346

DIREKTOR:
Senka Kuöer

rextlGxr UREDNIK:
Tomislav Miii6

OLAVNI I ODGOVORNI UREDNIK:
Kreöimir Mijiö

OMTIörc UREDNIK:
Silvano Buciö

VODITELJ MARKETINGA:
Damir Maru5öak

SURADNICI:
Marko Vuliö, Dubravko Mihali6, Tomislav
§akiö, lvan Hubelj, Danijel Biäi6, Hrvoje
Kablar, Miroslav Puljiz, Damir Bukavina,
Emil Marmeli6, Fran Obuljen, Tihomir
Jauk, Dejan Brni6, Zvonimir §trucelj,

Milo§ Vlaisavljeviö, Dario Rakovac,
Kristijan Zibreg, lvan Tojöi6, Dominik

Susmel, Patrik Pencinger, Filip Sladeti6,
lvan Rali§. Mladen Ankon, Vedran Reli6,
Nenad Nikoli6, Danon Seletkovi6, lgor

Duiö

LEKTOR:
Ankica Oerek

RAöuNovoDswo;
Melita Svetec

TEKST STRIPA:
Winton Afriö

LTKOVNO nle§eXJer
Dinko Kumanovi6

OSVJETUAVANJE:
Tipograt

Anina 25, '10000 Zagreb
teUfax: 01 /560-269, 569-571

TISAK:
Tiskara Mei6

§enoina 2s, lOooO Zagreb
Tel/fax: 01 /523-61 3

tsSN 1Et&7126

MlSllcnlem Mlnlstarrt\ra kultul€ RH,
bmoU€m Br. 612.10,94{11-1ql
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Bilo nam je dosta ka§nienia, bilo nam ie dosta va§ih
prigovora zbog malog broia igara za Amigu, bilo nam ie
dosta va§ih molbi da izbacimo sttip, da promiienimo
tablice za ociene....SVE SMO PROM|JENltl I P0PRAV-

lLl!!!! Za vjerne amiga§e otvorili sm0 nouu rubriku u

koioi öe se uviiek naöi dovolino miesta za sve va§e pop-

ularne igre (bez obzira na to koliko su one stare). Uvijek
dobra srca i §iroke ruke, nismo zabotavili staviti u

igrometar podalak o minimalnoi konliguraciii iako u
broiu moiete primiietiti dviie tablice za ocieniivanie. Za

sue one koji äele inlormaciiu ui§e, ovai broi vam donosi
pet punih stranica nainovijih viiesti, öetiri naiaue za sko-
rodolaze6e igre i speciialno izviie§ce. Liudi, tek toliko da

znate, ubili smo se od posla i to samo zbog vas!

Pisrua öttatüa
najbolii ste. Te dviie rijeöi dovolino

govore. A sada ptiiedimo na upite, priied-
loge, krilike i molbe.

1. Preslali ste pisali rje§enia za

avanlure, §to je velika gre§ka. Naime,
RISCW0BLD i P0LICE 0UEST 4 igram
vi§e od godinu dana i nisam uspio doöi ni
do polovice. Molio bih vas da napi§ete

rie§enia za ove dviie igte (neka budu
detalina i lo0na).

2. 14.Hacker ima duoslruko vi§e

stranica od prvoga, a ima manie opisa
igara.

3. Za§lo ne ocieniuiete igre koje su

tema broia? To ste pteslali od 5. broja.
4. Postoie li ikakui cheatovi za

Comand & Gonquer?

5. lmam raöunalo 486/DX2l80 i I
Mb Rama. SVGA kailica mi ie 32-bilna sa

1 Mb.
Priie sam imao 386/DX/40 i 4 Mb

Rama. Mogao sam igrati Police 0uest 4 u

visokoj rezoluciii (SVGA) a imao sam
SVGA karticu, 16-bitnu sa 512 kb. Sada

ni§ta na monitoru ne vidim ako igru
pokrenem u SVGA, a to mi se dogaüa i u

Warcraftu 2 i Litle Big Adventure. Zbog

öega? lmam 14" monitor. Trebam li kupili
novi monilor ili novu kailicu? Mogu nor-
malno igrali Big Red Adventure i King's

ouest 7. Rezoluciia monilora ie 640x480.
Dario iz Zageba

Jll'.to trIJeitf g i rcmoite ie
rtse{ll

l- E I f-3- srs aYanlure
izrih z. 71tr i - * c tel izaöi?

5- 0i!+ärarrzr PSX i

steüb tGE - E PlSI-ore igte.
a. haF tri tü.rac. (120-200)

iers-rE(5-tcst,
Hrrürrrtr- f,ra+il, IrcWorl d,

PbrGi-t- firü i I - rc, oslaie urlo

mrh irtr a ia E i iesu Dit ouog

ü.srtis1 ]i r fa- ItF Hackera je

opisar Cl-qü. $ rp u 13.
bfradD00MA!

Puno vas pozdravlja va§e uredni§lvo!!!
Prer ä Füflim inlormaci-

iama. utrr ttb -r btorati Sony
Plaptrtir a. IrlüL Ic moiemo
vam rrilts ff stt roiedinosti
ali, trrr stEi tIF- E. - sliedeöeg
broia cr st pfi -ra rjihovog zas-
tupnib l- lä ctl rci Dez proble-

ma luriti sr ffi Etlu. Ako se to
realizirr. t cr #st'ril i prov-

ierenil viidi z, lI ir'Frc lüIe" a

moida. s ri-. .lEr, osmne i koii
poster r Hectsl

FANTASY GENERAL
t
2
3

4 lman g lriE E ümacije koje
ste napisali r 15- It

1. llapisal tI ä r. ianza
Amigu nema. r r zf, rt:re ih se

dosta poiavilo ls --r ü rc poiavio

WALKEB na lräit- *t E mogli i

opisati), a mea! F F a :ctdno i

naibolii lliper loii sc lirir rr srim
plallormama (SLil fl.n.

2. U rubrici HAfl, n llrcli ste
novost l0rGD ROI. a EC sc trrio i

l2rGD R0il
3. Povecailc brr{ sb-z zr PD

5 Vidimo mi, sve si dobro prouöio pa

stoga kreöemo odmah na odgovore.
1. Rubrika za rie§enie niie

posvecena samo avanlulama pa sloga ne

moie§ otekivali da zaobidemo svg one

koii igraiu drugaöiii tip igara.
2. U 14. broiu ie bilo vi§e igara koii-

ma smo posvelili vedi broi slranica i

stoga ie ukupan brpj opisanih igara bio
ne§to smanien. Tek toliko, za §iru iavnost,
u prosjeku opisuiemo 26-32 igre p0 broiu
§to je priliöan broi opisanih igara u

usporedbi sa stranim tasopisima koii
imaiu puno veci broi stranica od nas (nile
da se hvalimo ali, §to ie istina - islina

ie).
3. Tema broia ie igra uisokog broia

bodoya, u vecini sluöaieva hit igra na top
liestricama suib svjetslit tasoDasa. Za

lalvr igru Daie potrcDm tlllice zr ocielC
- riera ie oGiE!. to ito sno ia lrllaüi
igrom broia a to zrröi - oalicla gnfüa.
odliöan zvul, uisol strD.ri
igrivosti...mrak mraloua.

4. Posloie i mi 6emo ih obiariti.
5. 0dgovor proöitai u rubrici Bez

panike.

6

RED BARON
1

ZONE ier ie to naibolia rrlrib r

5

4. objavliuite adresc rrr ssrera
na cijeloi stranici, po§to ic srrlrg lrra
sve ui§e ovisnika o llET-r.

5. Poueöaile b10i strarica i rrrtle
sredi§niih 16 stranica.

Pozdrav od Darb

74
1. U sveopGoi poplavi 3D llipera,

moie se dogoditi da nam koii promakne

ialo ie neoprezno tvtditi kako ie Slam Tilt
1. lme igre
2. Konfiguraciia na koioj ie igra testirana
3. Druge platlorme za koje ie igta naptavliena ili ie

u radu (PSX - Playstation, Salurn - Sega Saturn i dr.)
Oznaka N/A se koristi ultoliko igra trenutno niie

napravliena za druge plallorme niti se radi za niih.
4. Izdavaüka ku6a koia je otkupila praya na distribu-

ciiu i prodaiu igre. Ako postoii oznaka npr.

Mindscape/S.S.l znaöi da ie izdavaö Mindscape, a S.S.l.

ie programerska kuca koia ie napravila igru.
5. Ukupna ocjena igre nije prgsiek zbroia ociena,

veö ie ociena osobnog doima koii ie igra oslavila na

autora teksta!
6. Minimalna konfiguraciia na koioi se igta moie

startati.
7. Biielim slouima su oznaöena raöunala za koia ie

igra napravliena, dok su cruenim slovima oznaöena ona

za koia do danas nema verziie.

rrjlolii fliper loii se do sada poiavio.
lio aol{cro orleilerr reziiu, opisal
ctr rrli r.aar,,.Ci flifcr fa i lei.
f.f!r F zad. tr. ie i ri smo
ricr lis tfFf Ea r i:ffiom Droiu
H.ctF. p I r flGt ie ri§ta drugo
rc1 lr Fttüü st re broieve.

2-IaJaic? llo ga posieduie§.

aGa r.r t. na testiranie!
3. m Zo[e zauzima poöasne JriF

türhG r üasopisu i to 6e za saa.
rr.ti biti dovollno.

l. Priznai da smo te izreplll r
ouom smo broiu obiavili adrcsc r lriie
stranice.

5. Poveöania slranicr e E I lad
za lo doile pravo vriieme i ril.
potreban novac.

L J

Mislim da ie Haoker nai öasopas ilo
se tite inlormatiökih igara. l{o ne mogr
re6i da ste savr§eni, stoga imam retoltr
pitania, kitika i priiedloga.

1. Gdie se u Hrvatkoi mogr bpiti
igre za Sony Playslation?

2. Da li öe igre BURIED lX nIE,
CYBERIA 2, CRONOMASTER, TTIET
ODYSSEY, WETLANDS, }IOßXALITY iZACi

za PSX?

3. Mislim da vam ie rulrila SPEGI-

I

L

E

=
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=

E
=
ä
E
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I

Grafika
lgrivost

83o/o

87Vo

Min. konfigunacija:
PC 486,/33, 8MB

UKUPNO
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Autor:
Storost:
Plolformo:
Progrom:

Autor:
Storost:
Plotformo
Progrom:

Autor:
Storost:
Plotformo
Progrom:

Droäen Ruzmojer
l9
PC 386D)V40, 4MB
3DStudio 2.0,

Autor: SoSo Zivonoviö /Crqftecl
Storost: ??

Noäolost no§ je öitotelj So§o
zoborovio nopisoli svoje
godine, plofformu i progrome,
no lo nos nije sprijeöilo do
objovimo ove izuzetne rodove
u koje je oöigledno uloäeno
puno lrudo i vremeno.
Nodomo se do öe nom So§o i

dolje sloti svoje rodove.

Autor:
Storost:
Plotformo:
Progrom:

Aulor:
Storost:
Plotformo
Progrom:

Autor:
Storosl:
Plolformo
Progrom:

Domir Firsl
t3
PC PSiIOO, 8MB
3D Studio 4.0

Tomislov §inoter
l6
PC 386SV25, 4MB
Poinlbrush

Zlotko lviöiö
17
PC 486DX41r00, 8MB
Pholoshop 3.0

Andrijo JuriSiö
7

PC 486DX2t66, 8MB
Pointbrush 3.1
Moxon Cinemo 4D

V

TI
-

Autor:
Storosl:
Plotformo:
Progrom:

Lino Viculin
14
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vam je

0m0guÖeno

apsolutno sve

0n0 0 Öemu ste

potajno sanjali

Naime,

moguöe je

destruktivno

zakucavati

koSeve (nakon

öega on vi§e

nikada neie
izgledati kao

ranile) zapaliti

Colleg
Hm, reöi öete - ovo je jo§ jedna u

nizu ko§arica, Ali, ovog puta t0 niie

obiöna ko§arka. College Slam vam

dovodi na parket 44 ameriökih fakul-

teta. Vi moiete igrati s jednim pa

sve do öetiri igraöa u jednoj utakmi-

ci, turniru na ispadanje ili u cijeloj
sezon i.

College SIam je "koSarica" u kojol

mreiicu nakon dobre trice, pokupiti

poboliSanja na terenu.. Ne ielimo
previ§e hvaliti, ali cjelokupan dojam

bi bio - jako, jako dobro.

Acclaim

SFPD Homicide
SFPD Homicide Case Frle The Body

in the Bay pun je naziv krimr avanture

koja nam nastoji prikazati pravi Zivot

policilskog inspektora. lgra je radena

prema istinitom dogadaju koji se

dogodio prije nekoliko godina u San

Franciscu, Kao pravi inspektor i v

6ele prvo morati identificirati irtvu
prikupili dokaze, ispitivati svjedoke te

na kraju i uhitili pravog ubojicu

Pink Panther
Jedan od najboljih ixova iz c,tanrh

filmova trebao bi se uskoro coia',rt

na raöunalima. Vi kao Pink Panthe:

ste na tajnom zadatku otkrivanla

prepredenih lopova. Ova avantura vas

neöe samo nasmijati do suza nego

iete i poneSto nauöili. Istraiivanje se

odvija kroz Kinu lndiju Egipat,

Englesku i Australiju tijekom öega

öete upoznali povijest, obiöaje, religi-
je, umjetnost i mnoge druge zan-

iml jivosti spomenutih zemal ja

EreI [E
Moida izgleda jednostavno ali öete

se namuöil; prilikom ispiiivanja

raznih likova. Morat öete odvojiti

znaöajne öinjenice od bezvezarija dok

ce se tijekom igre va§a biljeinica

ooorn,avati novim bilje§kama i

zaklluöcima do kojih öete dolaziti.

P0St0 ste vi novopeöeni inspektor.

moiete lako negdje "zapeti" ali ne

oduslajle, za prave 1e detektive svaka

zagonetka slatka.

GroWlnbraclive

re
Proizvodaö za idudu godinu najavljule

i novi nastavak koji bi nas trebao

uooznati s novim zemljama:

Japancm. Rusijom, Meksikom,

Francuskom i Kenijom. Tko zna.

moida se jednog dana Pink Panther

pojavi i kod nas u Hrvatskoj.

Wuderlu§ lnbraclive

Arcade America Hrefl m

Naravno. Joey ste vi a da biste kojih öete se rje§avati uz pomoö svog

izvr§ili svolu nakanu i prona§li kuine debelog trbuha. Sudeöi po na§im

ljubimce, morate proci cijelu prvim dojmovima, igra obiluje

Ameriku (Alcatraz, New York, Las humorom i dobra je zabava za sve

Vegas. .) Kao i u svakoj arkadi i ljubitelje arkada.

orirr e, uir o*rtrti raznb spodobe 7h l-evel

I
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Zork Nemesis rel EEf

- ::1-:;Sa: - ;:,: lama ZOfk

'; : a !: ::a .:ri aVantUfa. a

iar - s; '::3 goOine pojavio
I'r.t'i ir Zo'r rgra izvrsne gra{ike,

,' : l::':-0 r\u(a i p'ice. Sada je na
'=jtZi'- l,:nes,s. Nemesis je

::;-oio ;:lixog alkemiöara imperije i

ra!,iaoao njom. Jedina nada ste vi -
-:'ate savladati alkemiju i boriti se

rrotiv Nemesisa rje5avajuci mnoge

zagonetke, tVistiönosti ci jele igre

umnog0me pridinose izvrsno renderi-

rane lokacrje kroz koje se kreöete a

role je kreirao öovjek koli je 'adio i

na f 'lmr Batman Forever dok su se za

zuuk pobrinuli Soundelux Media Labs

koli su radili na

True Lies i Cliffhanger

Destlny
Windows 95 Da, to öe vam biti
potrebno ako ielite izigravati Boga

lnteractive Magic je toliko ambi-
ciozan da najavljuje kako öete nakon

Destinyja ubrzo zaboraviti na sve

Civilizatione, Colonizatione i sliöne

igre. Prema onome §to Destiny nudi,

gore navedeno hvalisanje bi moglo

biti i istina. Volite Ii vi§e real{ime
strategije ili igru u kojoj svaki igraö

odigra svoj potez? Nema problema, u

Destinyju moiete birati oboje,

I\rioiete igrati igru u vrijeme kamenog

doba ali i u vrijeme daleke

buduönosti (pa öak i "mije§ati" raz-

dobljal). Pobijediti moie samo onaj

dode do

öe biti m

Destiny

256 boja pa

Vi ste voda

brzih borbenih

boriti se protiv

ca, uni§tavati lorti{ikacije na planeti-

ma i öistiti put svojim krslaricama

kroz svemirska minska polla. Objekti

su izvedeni pomoöu Gouraudovog

slenöanja. a zvuk u gri se smanjuje

§to je dalji njegov izvor Svoju borbe-

nja do B

govora koji
panie tajnih

ti skla-

nekim od

igraöa Ali pripazite, moida je veö

netko izumio opremu za §pijuniranle
pa vas moTe prislu§kivati! lako znamo

da vas svrbe prsti, za sav navedeni

lnteractiye Magh

tko pokori li svijet ili tko prvi uiitak morate p riöekati poöetak ljeta

Outpost 2
{;. t: ^ '-^i'-. - -^ , u'

'="-' . --."t.'.: - ::, .:1

- a.:' - :: -----.:-

: ,. - _:. :- l*
:' .- a 3 ."a 'Z: ::, faSiaVak

-r:,:', .:o^i,äSt,lJ J g i,e
osiola:r ...:,onilu na nekom od 20

razliörtih p aneta. lgra sadrii visok

stu0anl realistiönosti kola öe umno-
gome Oteiati igru alt zato i pobolj§ati

samu igrivost. lzm jene vremena.

ovisnost atmosfere planeta o uda-

llenosti od sunca i sl. samo su neki

od delalja koji öe tome pridonijeli

Sudeöi po tome da su pri izradi

novog naslavka sudjelovali bivsi

astronauli, NASA-ini inZenjeri i druge

da je Zork Nemesis dokaz kako se

Hollywood preselio na raöunala.

Aclivision

ErIITI
ralevantne osobe. Sierrina §utnja bi

c!cga 0r.rta mogla biti zlaic (a moida
joj i oorostimo mane p.Yog

0utposta), 
siem

reii nego sve do true CO

najavljule se i CD

soundtrack. Naravno. lu
je veö i neizbjeina

moguönost umreiava-

Star Quest I @

nu letjelicu moiete voziti svjetlosnom

brzinom pa öak i unatrag (to je valjda

za parkiranle) dok se misije odvrjaju

duboko u svemiru, iznad planeta i na

povr5inama. Za one koji vole imati na

izbor viSe razliöitih teiina, Star Quest

I vam omoguöuje öak i do 10 nivoa

WtualMventurc
teiine igranja.

1se6 * svibanj * HACKER. 
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Shockwave Assault EEml
U ovoy 3D svemirskoj pucaöini cilj
vam je obraniti voljenu majöicu

Zemlju od naleta svemirskih leljeiica

kolima upravijaju mali zeleni (ili neke

druge boje). Kakva samo "originalna"

ideja za jednu igrul Ni§ta zato

Eleclronic Arts öe sve to lijepo

zapakirati. dodati par srtnica i igru

uöinili zarimljivom. Prva vijest je ta

üro
pojavljivati video sekvence kojih ima

u trajanju od jednog sata te da su

snimane u stilu velikih holivudskih

filmova Ako nam se jo5 ponudi i

dobra borba, ostaje nam samo da

napunimo svoje lasere i priöekamo

napad pa da mali zeleni vide s krm

imaju posla' 
Hectonic l,tts

Cadillacs and Dinosau

Ameriökj proizvodaö Rocket Science

nudi nam tzv. drive and shoot igru -

Cadillacs and Dinosaurs. lgia je

prvenstveno namijenjena zabavi i nije
jedna od onih koja öe postati legen-

dom u sljedeöih pet godina Cadillac

and Dinosaurus je igra radena u stilu

akcijskih stripova i smje§ta nas u

apokaliptiönu buduönost, Moida
ideja i nile neko otkriie jer, vozeöi

kroz diunglu morate izblegavati

bliske susrete tj. udarce u drvo, paziti

da ne naletite na dinosaure i pucati

na razne prepreke itd. ali je voinja

lako brza i bit öe vam vrlo te5ko

Gearheads
Ovo 1e jedna od lednostavnih i zgod-

nih igara o kojima ubrzo postajete

ovisni. Gearheads se odvija na ploöi,

a svaki igraö na raspolaganju ima 1 2

razliöitih igraöaka. lgraöke su na navi-

janje a zadalax je raviti igraöku i

poslati je na protivniöku stranu

ekrana. Tko prvi po§al1e protivniku

viSe od dvadeset igraöaka. ta1 je pob-

da öe se izmedu borbenih mi

Rash tm,r ffi

savladati stazu.

Upravo zato je

omoguöeno da

jedan igraö npr tipkovnicom upravlja

Cadillacom iz 1953. godine dok

drugi igraö misem puca na prepreke.

lgra je zanimljiva, dinamiöna i jedna

od onih koje bzo osvanu na samom

vrhu ljestvice zabavnih igara.

Rocket Science

EEE

kao muha bez glave... Protivniöke

igraöke moTete zaustavljati, vraöati

nazad ili ih uni§tavati. lgru odlikuje

f ina gratika te odlicno zami§ljene i

animirane igraöke §to i ne öudi

previ§e ler ih je dizalnirala poznata

tvrtka za specijalne elekle, R/GA

Digital Studios. phitips MNp

Rado ste igrali Need for

Speed, igru koja je llu-

biteljima brze voinje
obiljeiila i 995. godinu

ali to za vas nije bio
pun uiitak jer vi sle ipak

jedan od onih koji ieli
osietiti brzinu ali na dva

kotaöa. Naglo dodalete
gas i propinjuöi se na

zadnji kotaö zapoöinlete

utrku u kojoj morate

pobijediti. 0djednom,

u retrovizoru ugledate

dvojicu kako vam se

pribliiavaju. Prvog se

rjeSavate jednostavni m

odguravanjem dok vam

drugi motorista veö pri-

lazi oprezni je. Okreiete

se oprezno da bi prov-

jednik Moida zvuö jed-

nostavno. ali ni igraöke

vi5e nisu jednoslavne

kao nekad; neke treba

jaöe navinuti od ostalih

neke putuju ravno, neke

dilagonalno, neke se vrte

jerili gdje vam se suparnik nalazi i u

posljednji tren izbjegavate njegov

zamah lancem. Za nj öe vam dobro

posluZiti metalna §ipka koju ste prije

utrke pokupili u garaii, 'Polap5ajte"

ga Sipkom po ledrma i krenite dalle u

pobjedu 0vako otprilike izgleda

Road Rash koji öe vam svojom hi-res

grafikom i alternativnom rock

glazbom podiöi adrenalin u krvi. Za

ljubitelje molo-utrka prava poslasiica

i oprez - u ovoj utrci nema pravila.

Elecüonic l,rts
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Star

Ovo nam ljeto donosi jo§ jednu od

igara'pokori sve pa vladaj".

Deadlock nam nudi na izbor jednu od

sedam zanimljivih rasa s kojom öete

stvoritr svemirsku koloniju i kroz

ekonomsku i vojnu premoö zauzeti
planet. I tako, jedan po jedan planet i

tko zna gdje vam je kraj. Iijekom igre
pojavljuju se renderirani alieni (koji-

svolim prijateljima u

Japanu, Italiji, Kanadi ili
Australiji pa zaigralte

Deadlock

Accolade

Moida öe vam zvuöati poznatije ako

njegovo drugo ime A-10

LLER 2 Ova simulacila, u

ete biti pilot vrhunski oprem-

ljenog zrakoplova-ubojice tenkova A-

morati izboriti put do dvorane, a kad

tamo dospijete, zaledno s ölanovima
grupe diiete revoluciju protiv NEW

0BDEfl NAT|ONa. Zivjela rock gtaz-

balll Zivjele video igrelll Video igre ili
sm(! Uz takve povike, koji vam diiu
moral, kreiete u krvavi rat. lgra se ne

razlikuje puno od starog 0PERATI0N

W0LFa ali se ipak ne§to moderni-

zirala. Pucnjava se odvija na bezbroj

mis

zaill

Prvo le bio Panzer

sve o novom Fantasy

Generalu. Po§to se

te iqre odliöno

deökima iz SSI-a

motivacija pa su

odluöili napraviti jo§ jednu strategiju

ali ovai put u svemirskim pros

transtvima. Na poöetku odabirete
jednu od sedam ponudenih rasa i s
njom poku§avate pokorlti ostale i

zavladati svemirom. Radnja se odvija

u svemiru i na vi§e od stotinu plane-

la, a kada tome jo§ pridodamo vi§e

od stotinu svemirskih brodova plane-

ta ponestat öe daha svim llubiteljima
svemirskih osvajanja.

s.s./.

banj * HACKER *

Srednjeg istoka, 0 vrsoko

realistiönoj SVGA grafici koja nam

prikazuje svako drvo ili kuöu necemo
posebno govorili. ali cemo zato

istaknutu rock glazbu koja tre§ti za

vrijeme igranja. SILENI HUNTER

dolazi nam na CD-u i to za WlN95

Siem

rf,*sl
ma su usne sinhronizirane prema

govoru) te mn05tv0 lilepo animiranih
vozila i razliöitih stanovnika planeta.

Ako baS niste viöni u igranju igara

ovoga tipa, ne brinite. Deadlock ima

ugradenu on-line pomoc i vi iete
moci polako upoznati sve dijelove

igre. Prava je stvar moguönost igra-
nja protiv prijatelja u mreii, pa öak i

preko lnterneta. Dogovorite se zato sa

mak mu je

Revolution X lttLtt ffiffiffi §ilum
U Los Angelesu

vlasl je preuzela

skupina öislunaca

koja se naziva NEW

ORDER NATION.

Cistunci ko'öistun-
ci, brane sve odreda

pa tako i televiziju,
glazbu, video igre i

öasopise za mlade.

No, to im nije bilo

dovoljno pa su

uniSlili sve

linejdiere koji su,

el

ä!ffifli,äirääääöö-']C;fdt {1lesrr8dtts r3l

'*'tr
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novajlija SWAT tima,

obuku i niz priprema i

tren i nga. SE

vjeibaju

zadatak je

Nekima nikada dovoljno

horor igara i filmova.

turi koja se odigrava u Los

u jed-

eönik

Njes

o, da li je to
vrtlogu mraka,

otkrit öete

tajne i odupri

rzazovtma

cu koJa je

öi iz svog

dajte se obeshrabritil lgra dolazi na

öetiri CD-a a minimalna konfiguracija
je 486DX33 i BMb RAIVA.

Heüonicl,tts

jubiteljima nogometa nikada Prile ig

se natjeöu za taj najskuplji

nogome{ni tro.fej na

raspolaganju vam je

arkadne elemente u skladu s
prohtlevima. lgra nije napravl

visokoj rezoluciji §to smatramo

nedostatkom koji te§ko mole dostiöi

standarde koje nam je nametnula

tlEA ati da ne 2urimo, na konaönu

presudu priöekajte do sl

Hackera.

dosta igara na tu temu. Da bi malo

utaiio njihovu ied. PHILIPS MEDIA 1e

izbacio na trziSte novu r,11ul26rju

nogometa koja bi trebala konkurrrati

superpopularnoj FIFA 96. Da je FIFU

te5ko dostiii. zna svatko lko jL je

barem jednom zaigrao. UEFA CHAM-

PI0NS LEAGUE nam donosi l6
klubova prvaka nacionalnih liga koli

The Dark Eye

Malo tko nije öuo za Edgar Allan

Poe-a, poznatog aneriökog prsca iz

19.stoljeöa. Pisac koji je svolim d1e-

lima prvi unio elemente strave, fan-

tastike i neobiönih dagadaja, zasig-

EreI EEE

na njegovim priöamal THE DARK

EYE je upravo to lgra, koja je naslala

prema öetiri njegove mraöne priöe i u

kojoj se kreöete u prvom licu kroz

renderirani 3D prostor, Nalazite se u

ulozi jednog od lunaka priöe a kako

iete u igri rje§avati poöinjeno ubojst-
vo, igra ie od vas zahlijevati puno

detektivskog rada, pisanja pisama,

pretraiivanja soba itd Zaglatbu u

igri se osobno pobrinuo Thomas

Dolby a njen jedini nedostatak je taj

Sto öete za igru trebati vi§e od 8 Mb

Ram-a hsape

D

ljivanja na trii§tu, a

priöekamo i zatim je

konaöno ocijenimo.

*-' *
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HACKER
NAJAVLJUJE

AH.O4D L

AH-64D Longbow

toru misija koji

öe vam stvoriti
neku posebnu misiju.

Dakle, misija ima napretek,
pa se nadamo da neöe biti te§ko
odabrati. Ako ste jedan od onih koiima
letaöke simulacile nisu jaöa strana,
nemojte bjeZati od Longbowa. lgra
vodi nestruöne igraöe kroz sedam
interaktivnih misija nakon kojih bi vam

sve trebalo biti jasno i nakon kolih bi

vam voZnja helikoptera trebala biti kao

i voZnja bicikla.

0rigin je detaljno prenio stvarne
letaöke sposobnosti hellkoptera, tako
da öete dobro upoznati aerodinamiöka
svojstva Longbowa. U izradi su sud-
jelovali mnogi struönjaci iz vojske i

aeronautiökog inZenjerstva. Da biste
mogli poletieti, bit öe vam potrebna

1aöa 486-ica, ali ni Pentium nije naod-
met Zelite li dobiti pravi osjeöa1 voZnje

u helikopteru. Razvoj pravog

Longbowa traiao !e neoöekivano dugo,
öak 70 mjeseci trajalo je planiranje i

izrada prototipa. Prvi prototip Apache
Longbowa poletio je 11.03.1991. Mi
se samo nadamo da 0rigin neöe u

potpunosti simulirati i izradu

helikoptera te da öe se igra pojaviti na

trZi§tu kao §to je i najavlleno - u lipnju
ove godine. {

Ouog lieta tre[ali [ismo
sicstl u nalubolltiil
helllropter dana§nfice, a tai
6e nam nczaborauan doiiu-
liai pfiu§titi 0rlgin.

1-1 rigin ie ovu simulaciiu razvio u

I I suradnri s Jane's lnformation
\.f erorp,'rodeöom tvrtkom u

ponudi informacila o zrakoplovstvu,
transportnoj industriji i obrambenim
sustavima. Po tome veö vidimo da je

0rigin ozbiljno u§ao u izradu ove igre.
0rigin, Electronic Arts i Jane's
lnformation Group su potpisali ugovor
o zajedniökoj suradnji, a kao plod te
suradnle oöekuye se serija simulacija
pod nazivom Jane's Combat
Simulations. AH64-D Longbow ie prva
i nudi let iznad potpuno teksturiranih
terena uz realne letne sposobnosti
helikoptera te upotrebu kompleksnog
sustava naoruZanla. Znaöi, bit öe

puno, puno eksploziia, krvi i vatre, §to
öe prave letaöke majstore drZati ciiel-
og ljeta uz monitore. Adut ove simu-
lacije su mnogobrojne i raznolike mis-
ije (öetiri vrste). Moöi öete odabrati
campaign mod s vi§e od 40 razliöitih
misila na Baltiku koje se odvijaju u

bliZoj buduönosti. Napredovanjem
kroz misije bit öete nagradivani ani-
macijama koje öe vas svojom kvalite-
tom tjerati da igrate dalie, i dalje, i

dalje.,.
MoZete odigrati i iednu od

dvanaest toönih povijesnih misija iz

zaljevskog rata ili iz operacije Just
Cause u Panami. Ako vam ni to nije
dovollno, moZete se prepustiti genera-

lntrc i medu-
sekvence hi po
najavama
proizvoilaöa Irebale
biti neito dosad
neviileno.

Kokpit je u ciielosti
kopirun s pravog
AH64D Longbowa,
do posljenjeg
gunbiia.

I

+6*
A l..r

R üHT ENGTNE TOROUE:
LEFT ENGIilE TOROUEI t2g

t 2s
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Terra Nova

,

I
Naprauili su iedan od naihriih i

nailiep§ih graliöldh enginea u

kompiutolskoi igraükoi industriii,
a onda ui§e od godinu dana nitlro
niie öuo za niih.

For

N
aravno, pogodili
ste, radi se o
softverskom

timu Looking Glass
Tehnologies i njihovot
vrlo hvaljenoj zrako-
plovnoisimulaciji
Flight Unlimited
(moramo im zahvaliti
na jo§ nekim igrama
kao §to su Ultima
Undeworld ili System
Shock). Njihove

tajnovitosti nestalo je

tjera igru u takvoj grafici
koju velika veöina
dana§njih stroleva joS ne

moZe proZvakati (moj

P1 00 se u nebrojeno
sluöajeva pokazao pres-

pokoravajuce nastrojerog :a' r^
Hegemony tima, te nastavlla klasiönu
priöu o borbi dobra i zla Borba se

odvija na 4 razliöila planeta, s

razliöitim gravitacijama, vremenskim
uvjetima i terenima.

Kako je teSko produbiti priöu

samo akcijski nastrojenim misijama,
Terra Nova sadrZi preko 30 minuia
vrlo kvalrtetno renderiranih sekvenci
koje ba§ to omoguöavaju. Jedina
mana koju sam ja zasad vidio je broj
tipaka potrebnih za upravljanje i kon-
trolu va§eg lika. Cak 9 ih je potrebno

za osnovne kretnje dok mi§a koristite
za odabir statusa, biranle waypointa,
ni§anjenle neprijatelja ispu§tanje
daljinski navodenih dronova. automa-
tiziranih tureta i svega drugog, Zvuöi,

a vlerolatno i je, zamr§eno. no ipak
Looking Glass se hvali da je napravio
dosad jedan od nalintuitivnijih uprav-
ljaökih mehanizama

lgra je vjerojatno lka2:'r ,.:': a:-
no zbog iskustva sa ,', ';
commmand:':n J :"*-;'r- 1

Gra': D r : ,=: :i-i : ::. :;o :ttate
: i=:: :- :: S :::r-:= " lednOm Od

).:-:- - -:,r a-rcro. {
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nova atraktivna reklama za igru "Terra

Nova: Strike Force Centauri". Prvi

utisci?l Terra Nova je mje§avina akcije
i strategije, grafika je vrlo lijepa öak i

u niskoj rezoluciji (320x200).
Zanimljivo je da ovog puta nema
grafiökog moda 640x480, nego je

najvi§a rezolucija 320x400 koja ie
dovoljno atraktivna, ali i dovoljno brza
na sporijim strojevima. Razlog tome je

vjerovatno spoznaja Looking Glasa da
je smije§no i vrijedajuöe za kupca da

Nova koristi potpuno novi grafiöki

engine nazvan "TED", koji bez muke
prikazuje jako udaljene objekte,
pravilno pomicanje neba, vodene
odsjaje, a vrlo su atraktivne i razne

vremenske nepogode poput ki§e ili
grmljavine. To je postignuto tekstura-
ma koje se nalaze tamo gdje bi se

nalazile i u pravom svijetu.
lgra bi najlak§e mogli opisati kao

kombinaciju Syndicatea i System
Shocka.

To otprilike znaöi da u igri postoji
puno taktiziranja i strategije u pripremi

samih misija, ali kad akcija poöne,
presudni su brzi refleksi i dobra koor-
diniranost u apsolutno slobodnom
prostoru. Terra Nova se sastoji od 37
uzbudljivih misija koje igrate u poseb-
nom borbenom odijelu opremljenom
najmodernijim naoruZanjem i zan-
imljivom mogucnoSöu kratkotrajnog
letenja (sjeöate se tulechwarriora 2),
boreöi se protiv eskadrila sliöno

Kao §to vidite iz
priloienog, Terra
Nova je ipak malo
vi§e arkadna nego
strate§ka igra, te
se va§a oruZia
neöe smieti ohla-
diti ako ielite
ostati iivi.

'12



Earthworm Jim 2

Öuvajle se zamki
opasnosti poput
triöne stolice i
sliönih!

Crv koji nosi
svinje???

I u nastavku
susreeefu starc,
ali ni§ta manje
opasne nepri-

iatelje iz ptvog
dijela.

dio, EWJ2 igrat öe se iz WIN 95, a

postoje i neke glasine o moguönosti
igranja i iz DOS-a. No, o istinitosti tih
priöa izvjestit öemo vas doöim to saz-
namo iz pouzdanijih izuora. lz
Activisiona saznajemo da öe se igra u

prodaji naöi ove godine i svi vi Zeljni

pravih arkada (kao i ja), imajte jo§

malo strpljenja. Po svim najavama

Earthworm Jim 2 bi trebao postati

pravi hit, a dok öekam njegov izlazak
zaigrat öu jo§ koii put starog Jima da

budem spreman za nove pustolovine,
osvajanja i pobjede. Zaigralle i vil *

6ete se boriti s raznolikim
m stvorovima i mutantima (izdva-

jam SUPER POWER

razliöitim i novim svj

Earthworm Jim 2 se od

svog predhodnika razlikuje
boljom i detaljnijom
grafikom, veöim brojem

oruljai veöim brojem
frameova (sliöica u sekundi

animacije). Novi Jim nam

kojoj je poveöan broj nivoa, broj
sliöica junaka i koliöina boja dok öe se

EWJ2 moöi igrati na NITEND0 i SEGA

konzolama i na PC raöunalima i kako

doznajemo igra bi trebala izaöi na sve

tri platforme istodobno, no vidjet
öemo. Za igranje na PC-u bii öe

potrebna 486-ica (poZeljan je

Pentium) sa 8 Mb rama (16, ako Bog

S Super

znalüe

i sa svo
PISTOLJÖI

Najveöi
koja se

p

p
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donosi vi§e od 40 sati igranja,

Junaft ameliüldh Gflanih lilmoua,
Glu Jim, ponouno se ura6a. Naime,
oöeftuie se nastaual« ve6 opisnog
pluog diiela - Eafiworm Jima
(Hacfier br. 13).

lgor Duiö

x1251
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Mlndscape s s .1.

P
riöa poöinje u Americi davne
1980. godine. Mindscape je bila
jedna od prvih kuöa koje su

poöele proizvoditi igre za Nintendo, a
nakon toga i za sve popularnije
"komjutorske" platforme.

Nedavno potom Mindscape je

otvorio i europsku podruZnicu. Sve je

bilo divno i krasno dok krajem
osamdesetih Mindscape nije dobio
novog vlasnika. Tvrtku je otkupio
Software Toolworks. Europska
podruZnrca nastavila je raditi pod

imenom Mindscape i sve je opet i5lo

svojim tijekom dok u travnju 
.1994.

Software Toolworks nije i sam postao
predmetom kupnje velikog Pearson
plc-a. Software Toolworks dobio je

priliku za promjenu irZi§ne politike i od
lisiopada 1994. poöeo se za öitavo
svjetsko trZi§te koristiti novi logo i ime
Mindscape. Najbitnija stvar uslijedila
je mjesec dana poslije

kad je Mindscape
postao jaöi za legen-

darni SSI i manje poz-

natu francusku kuöu

Atreid Concept. S ova
dva aduta, IVlindscape

se na velika vrata
odluöio vratiti u svijet
komplutorskih igara,
pa stoga nije lo§e

pogledati §to nam se

zapravo sprema.

Warhammer
40000 - Dark

Crusaders

U samom srcu
sustava Satis Prime

va§a je bojna barka u
orbiti öetvrtog planeta

sa zadaöom istraZivan-
ja nestanka carske

baze. Kao zapovjednik

Supersonic Racers

Ako su nekome dojadile (a sig-
urno jesu) sve popularnije trkaöe igre

u koiima vi§e nije

dovoljno biti najbrZi

nego imati i najveöi
top, ovo je prava stvar
za vas. U ovoj öete se

simpatiönoj lgrlci bolje
reöi crtröu naci medu

hrpom zgodnih lkova

u pravoj, öistoj djeöjoj
zabavi - izuzmemo li

sve prljave trikove,
naravno. Sve öete te

trikove morati itekako

dobro svladati Zelite li

pobijediti u svih 50
opakih staza boreöi se
protiv vesele druZbe

manijaka koji öe isko-
ristiti svaku ponudenu
priliku. lgra öe se prvo
pojaviti za Sony
Playstationurujnu,au
proljeöe '97 na svoje

öe doöi i vlasnici PC-a.

lako ie Mindscape ime o koiem se g0t0u0

sue zna, mislim da ne bi bilo lo§e

ispriöati oudie harem dio pfiöe o toi leg-
endi meüu soltuelsftim ku6ama koia
usplkos suemu stuala ue6 plek0 [etnaest
Uodina i sve ie holia.

Megarace 2

Svi se sjeöamo Megaracea. lako

ne najsavr§enija, tog kenutka je to
bila vrhunska jurnjava u futuristiökim
vozilima po kompleksnim stazama i

tunelima. Godinu dana poslije stiZe

nam Megarace 2. 0sjeöaj voinje i

brzine bit öe nev.ierojatan, a same
staze puno kompleksnile, s brojnim
kri2anjima, opasnostima i mno5tvom

drugih deialja. No, svi vlasnici PC

morat öe se strpiti do lipnja ove
godi ne.

Azrael's Tear

Azrael s Tear rek amrra se kao

najso+,strciraTrja a!a'ltJ'a i rg'a

dosadl lako se 0v0 moZe smatrati vrlo

sm jelom lvrdnlom, jedan pogled na

slike i detalje nagnat öe vas na

razmi§ljanje. U igri ste u ulozi futur-
istiökog lopova na tragu iedne od

najvedih misterija u povijesti

öovleöanstva - svetog grala. Pred

vama je ogroman podzemni hram pre-
pun duhova davno preminulih vitezova

od kojih bi svaki trebao imati jaku

osobnosi koja odreduje njegovo
pona§anje i odnos prema vama.

Diialozi su pisan j upravo prema tim
osobinama i "iskustvima" poiedinih

likova tako da bi realnost trebala biti

uistinu na zavidnom stupniu. No,

morat öemo se strpiti jo§ barem

ÜRUgADER§
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jednog od chaptera Tamnog'Andela,

svetom öeie vatrom obasjati sve

mraöne tajne i donijeti pravdu" Ne

uspijete li, tama, zlo i kaos mraöniji

od samog Oka Straha zavladat öe

carstvom. Pristupite bratstvu Tamnog

Andela i kao careva öeliöna §aka stan-
ite na kraj silama mraka! Nakon vi§e

nego usp.ie§nog Warhammera,
Mindscape nam donosi moZda öak i

popularniju, futuristiöku verziju ove

legendarne stolne igre u real time ren-

deriranom 3D svijetu, u visokoj
rezoluciji i moguöno5öu igre jednom

od VR kaciga. Samo öu jo§ reöi - igra
izlazi u svibnju, a u planu je za PC i

Sony Playstation.

Dorio Rokovoc

il
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mlesec dana, kad bi se Azrael's Tear

konaöno trebao pojaviti u prodaji za

PC platforme.

Steel Harbringer

Jo§ jedna od igara radenih
iskljuöivo za Sony Playstation. Priöa je

mraöna kao i obiöno. U godini 2069.
Zemlja je stalno bombardirana mete-

oritima koji rasipaju hrpu metalnih

öestica. 0ne, opet, sve Zivo pretvaraju

u krvoloöne nakaze i ledna je stvar
sigurna - alieni su opet tu. Zemljina je

posllednja nada Miranda, mlada Zena

zaraiena virusom kola nema §to izgu-
biti. RaspolaZete golemim arsenalom
i s bezbroj öudovi§ta gladnih olova.

lgra se oöekuje u osmom mjese-

cu ove godine.

Chessmaster 3D

Chessmaster, jedan od najpoz-

natijih §ahova sad nam dolazi i na

Playstationu. Napravljen po uzoru na

Chessmaster 4000, ali pojaöan

prekarsno renderiranim figurama ovaj
öe §ah zadovoliiti sve one koji tvrde
da konzole ne trpe bilo §to osim
priglupih arkada. lgra izlazi u travnju.

Silencer

Kako se öini, u buduönosti öe

velike kompanije potpuno preuzeti

kontrolu nad zakonom i "sitne" zah-

vate rje§avati same. Upravo u takvu
futuristiöku noönu moru uöi öete kroz

ovo najnovije SSI-evo öudo. Postat

öete Silencerom (nikakav mi lukav pri-
jevod ne pada na pamet) i svim

raspoloZivim sredstvima nastojati

izvr§iti poslodavöeve zahtjeve. lgra öe

biti öista pucaljka, ali u hrpi realnih i

bolesno kompleksnih igara to je upra-

vo ono Sto nam treba. Uostalom,
kome veö nije dosadilo spa§avati

tisuöe bespomoönih kolonista ili po

tko zna koji put osiguravati na§oi siro-
toi staroj Zemlji jo§ koiu godinu

opstanka? Smatraite me ludim, ali

koiiput te veöi gu§t maknuti nekakvog

debelog poslovnog öovjeka ili krasti
poslovne tajne. Niie li? lgraizlazi u

rujnu ove godine i to za PC i Mac.

Marvel 2099

Svilet Marvela 2099 izmuöen ie
stoljeöima ratovanja i vanzemaljskih

najezda. Rezultat svega toga ie popu-

lacija mutanata, super heroja i ludaka,

a jedan od njih, iznimno pohlepni

Herod, odluöio je zavladati sviletom.
Stoga ie kupio pomoö svih moguöih
nakaza i super negativaca. Vi, pak,

vodite grupu mutanata i super heroja

kao §to su Spiderman. Fantastic Four,

Hulk i moöni X-Men,
lgra öe izaöi u studenom zaPC. a

u prosincu za Playstation.

DeathKeep

Ovo nije samo jo§ jedna od

manje - vi§e sretno ostvarenih
mje§avina first person fantasy igre i

avanture, ovo je pokolj nesluöenih

razmjera. Priöa ie iednostavna. Zli

Necromancer pobjegao je iz svog
ledenog zatvora te stao sijati smrt i

teror po okolnim svjetovima.
Deathkeep vas stavlja usred ledene
pusto§i sa zadatkom koii vam ie vi§e

nego jasan. Ceka vas 25 tamnica (po

8 nivoa u svakoj) prepunih opakih

öudovi§ta i bezbroinih zamki. Sve to

skupa uokvireno je u pravu 3D okolinu
gdje imate potpunu slo-
bodu kretanla i gledanla

iz svih perspektiva.

Tvorci igre kaZu da ie
stvar tako bolesno real-
na da se ba5 i ne pre-
poruöuje ljudima slabi-

iih Zivaca. lgraizlazi
negdje u drugoi polovici

svibnia i zasad ie
najavljena samo za PC.

Necrodome

U buduönosti,
motorizirane su utrke
postale krvavim

sportom u kojem je je-

dina nagrada ostati Ziv.

Vozit öete moöno oklop-
no vozilo i poku§ati

preZivjeti boreöi se u
deset arena, da biste
do§li do velikog finala -

Mindscape/S.S.l

borbe u samom Necrodomeu! lgra Öe

podrZavati modemsku i igru preko

mreZe, pa u svom moönom tenku

neöete morati biti sami. Ako vam bolie

leZi vo2nja, borbu moZete prepustiti

prijatelju s druge strane Zice. lgra u

kolovozu dolazi za PC, a negdle u
zimu poiavit öe se i za Playstation.

Dogz

Jeste li ikada poZeljeli imati psa?

Vjerujem da nema osobe kojoj ta ideia

veö nile pala na pamet, ali je brzo

otpala zbog "tehniökih" problema.

Deöki iz Mindscapea omoguöili su

vam da ostvarite svoj san bez ranog

ustaianja, dugih §etnjica po ki§i i svih

drugih sitnica koje mi vlasnici pravih
pasa uzimamo zdravo za gotovo. Sada

öe va§ psiö Zivieti na

va§em desktopu, öuvati
ga, loviti kursor, a Zelite

li, moZete ga nauöiti i

svakojakim trikovima.
Va§i nalbolii elektronski
priiatelji veö su u proda-
ji, a verzije postoje za

PC i Mac. {

Materijale za
Specijalno izvje§öe
ustupilo poduzede
Prebeg Commerce
tel. ol/615-o75a
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$ilent Hunter ie dolraz lralro §$l radi
do[re simulaeiie, ali ne i naiholie... U

ouoi mu ie pomogao Aeon elecllonic
sntsttainment lllc.

a poöetku

legenda

ACES OF THE
poslije

WOLF

ia. Na

HUNTERom. Da

raziasnim, ni iedna
ovih simulaciia se ne
moie mieriti sa Sea

Wolfom §to se
tiöe. Silent
prestigao u

sliiedi
h

21 SEA
I

Woll nam

iivot u öeliönim grdosiiama koie
plove duboko ispod povr§ine plavoga
m0ra.

Dakako, valia pomenuli i Silent
Service mada ie ta igra daleko
daleko lo§iia od gore navedenih.

§to
vaökih

sasloii
onda

malo

vt

Paciliku, §to

u Das

the deepu.
Convoy

su ovo naislaile misiie zato
moäete ugasili pratniu trgo,
brodova {koia se obiöno

vie§tine jer ne

tai

Jedna ad igara
Aces of..,, sa
ali zastarjelim

-$ilm naiu-
vjerljivija

meni se sastoji od öilavog niza misi-
ja u kojem moiete birali podruöie

djelovania i vrstu misija kao §to su
npr. war patrol, lonnase leaders.
Takoiler su mislili i na va§ "quality
time" koii moiele provesti u noönom

ljepoti-
povesti

na nepri-
iateliske brodove).

Ako vam ie dosadno, moiele
öitati interviue s mnogim liudima
koii su sudielovali u 2. svietskom
ratu u podmornicama. Oni vam
priöaiu o svoiim doZivliaiima na
Atlantiku i niihovom gu§taniu ubiia-

od

Napravim llashback u

u uiitak

encounler i

igre ie kad rier zato §to nema sonar za otkrivan- vanie
protupodmorniöko naoruianie. ciievi i

Historic
meni naiduie lraie. Nije lo

se iitke iz 2.
pod samo upucati par brodoua i otiöi,

IlIIntAMil
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0obaviiesti

brzo qotova, a dobrih igara bir

Akoigara.

niie ona koiu vi oöekuiele, ne

su puni

§te

na

Bridge

Command room -

sve nareiluie i upravlia

Zvuk ................,.....,-., -....,... *. 78o/o

Grafi ka ..................................... 867o

lgrivost ...........,..."..........;......... 85Yo

SILENT HUNTER

gu§t

na AUTo, onda
sue faditi.

ier
öe raöunalo
Preteiito vam se
onda neöete

UKUPNO
Min. konfiguracija:
PC 486,/3e, 8MB

öak nevieroiatnih

vam se da

bude

ni
To



FlUhter Duel
lgor Duiö

Iherc are only two twes ol
alrcralt - lighters and targets.

/Postoie samo duiie wste bor-
benih zrakoploua - louci i
mete/

Malot lloyle "Wahoo" Nicholson

ASMC Fishter Pilot

l-l udi se veö i novidan, a ja idalje

J{ trti, svojim spitfireom skidaluöi
lJ saveznlc[r "pii.i.r". Mogao bih
tako nastaviti i iduöih par dana, ali

ipak imam obvezu predstaviti i vama
ovu igru, pa,..

Krenimo redom, igru je napravila
Philips Media i ona ima sve ( odliöno
realizirane ) karakteristike simulacija.
Vrijeme radnje je drugi svjetski rat. Vi

ste najveöi, najsnainiji, najhrabriji
pilot....

MoZete birati jednu od tri svietske
vojne velesile:

1. Njemaöka, njemaöko

zrakoplovstvo - Hitlerovo
zrakoplovstvo

2. Amerika, Savezniöko
zrakoplovstvo

3. Japan, japanske zraöne
snage.

Na raspolaganju vam ;e 13 zrako-
plova, veöinom su to zrakoplovi
njemaökog zrakoplovstva - jednokrilci

naoruZani automatskim oruZjem nami-

Njenaöki Messerscnith u akciji. Kao i u
svin sinulacijama imate moguönosl
ruzliöilih pogleda na va§ zrakoplov.

s

jenjenim bliskoj borbi. To znaöi da

nema (kao u veöini zrakoplovnih sim-
ulacija) gadania navodenim raketama

s udaljenosti od 5 000 km tako da

uopöe ne vidite koga gadate niti dal'
ste ga pogodili, nego se morate pri-

bliiiti neprijateltu, doöi mu na rep,

ispaliti rafal i nestati prije nego se on
okrene. lgra nije sastavliena od misija
nego od situacija tj. scenarija. Naime,

sve se dogada na istom mjestu, samo
§to ste vi u drugoi "frci". Situaciie se

razlikuju mjestom polijetanja,

slijetanja i brojem
neprijatelja. Po meni,

najteZa je misija Combat Air Patrol
gdje vas iznenada s leda napadne
oveöi broj lovaca (20-ak). Na izgled

kabine nemam prigovora - pregledno
postavljeni instrumenti i odliöan

0dliöna gralika,
pregledno postav-
ljeni instrumenti i
odliöan pogled na

pogled zadovoljavaju i najzahtjevnije.

Razliöite poglede na zrakoplov
postiZete f unkcijskim tipkama.
Najlak5e upravljanie i najlak§e

snalaZenje u prostoru postiöi öete
pogledom iz kabine ili pogledom iznad

straZnjeg diiela zrakoplova (F1).

Moya preporuka je da upravljate iz
kabine zrakoplova (inaöe biste mogli
pasti... hmm ). 0d zrakoplova
predloZio bih vam da birate izmedu P-

51D MUSTANGA, ME-109E-1 iIi SPIT-
FIREA MK XlV. Da vas podsjetim, od
njih se u ll. svjetskom ratu najvi§e000

a* ,f§li
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no na 86/
FIGHTER DUEL

Fighter Duel

da nabavite ili posudite nekakav joy-

stick. lgra se odliöno vrti u rezoluciji
640x480 u 256 boja. 0dlikuje se

brzom i glatkom grafikom. Nakon

instalacije moZete poveöati odnosno
smanjiti broj fremova u sekundi i ako

imate dovoljno jak stroj, moöi öete

igrati sa zadivljujuöih 100
fremova/sekundi. lgra podrZava

veöinu zvuönih kartica, nema glazbe

ali ima vrlo dobre zvuöne efekte. Za

ovaj softver va5e raöunalo bi trebalo
zadovoljiti sljedeöu konfiguraciju: 486-
ica, 8 rama, SVGA 1 Mb, 80 MHz i po

moguönosti 1 6-bitni sound blaster.
Ako ste zaljubljenik u zrakoplovne
slmulacije, i ova öe se igra zasigurno
naöi u va§ol softverskoj kolekciji.

I krajnje, igra se moZe naöi na CD

i disketnoi verziii. {
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I U xvalitete i iirivos"ti,
ali vrlo brzo sam uvidio da
je igra odliöna. lgra dolazi
na öetiri zakompresirane
diskete i moZe se pokrenuti

na slabijoj 486-ici ili jaöoj

386-ici sa 4 Mb Rama i40 MHz brzine. Najvi§e mi se

svidio uvod u igru i glavni meni u kojem moZete uöi u opci-

ie, s tim da u njima moZete birati samo zvuönu karticu.
lznad opcija moZete otiöi u svemir tj. naöi öete se p0novn0

u D0S-u. Zelite li izaöi iz igre, najjednostavnije vam je pri-
tisnuti tipku ESC (Escape). Kad se va5 Dude bude okretao i

radio salto, pomaknite ga strelicama na veliki planet i igra
moZe poöeti.

Prije poöetka igre malo öete "daskati" na vodi, a

potom odlazite u svol grad u kojem ste jedino vi heroj i o
vama ovisi da li öe grad i njegovo stanovni§tvo preZivjeti

neprijateljske napade ili öe gorjeti u plamenu.

Vi se zapravo borite protiv "mame" pauka i protiv
njenih potomaka. Otvorit öe vam se mapa na kojoj öete

moöi birati hoöete liiöiu napad iliöete ostatiibranitise.
Va§ put do cilja prijeöit öe mnoge 2ivotinje, biljke i ostala
neznana mi öudovi§ta. lmat öete nevolja pod vodom jer öe

vas napadati morski psi, elektriöne tegulje i dr., na zemlji
razne biljke (koje na vas bacaju öudne kugle), a pod

zemljom pauci koji jedva öekaiu da vas omotaju i oblijepe
svojom pauöinom. U zraku öe vas doöekati protuzraöna

obrana, patke, "leteöe" biljke koie pucaju na vas uZarenim
kuglama, ali... niste ni vi nemoöni, pokazat öete vi njima.

Pobijedite li, poslije svakog napada veselo öete usk-
liknuti, a ako izgubite, öim se oporavite sa smje§kom na

usnama krenite u nove poku§aje da biste napokon uni§tili
protivnika. 1

\
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Bealistiönosl igre
zadavat ie van
velike prohleme pri
slijetanju (pogolovo
na nosaöe).
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Domir Rukovino

0d Street Fightera 2 §ore su poöele nicati kao gliiye
posliie ki§e. Pet godina posliie imamo mogu6nost
gledati öuda 3d tehnologiie koia korlste gomilu
razliöitih 3d enginea. lma ih l«olilro i lrukaca, ali ie
wlo malo onih lrorisnih.

PSX-a ili SS-a 1er oni imaju ugraden
öip raden samo za "3d igre", §to je

ponekad i problem jer se PSX, prim-
jerice, ne snalazi dobro sa 2d objeti-
ma i igrama. No, ne tröimo odveö,
nego se vratimo naSoj teml. 3d engine
je vrlo zahtjevan, §to ponekad stvara
probleme. No, dolaskom novog hard-
vera granice se vrlo brzo bri5u.

l\ ana§nji izbor konzola i razliöitog

u :irJ,Ti;lhi t: Jffi:il'iiTt "
zole, vrlo brzo öe vam biti jasno da
ima mnoStvo "sjaaaaajnih" igara koje
samo §to ne iskoöe izizlogai zagrizu
na§u zadnju stotku (DEM-a po

moguönosti).
Upravo stoga pi5emo ovaj

tekst ne bismo li vam pribliZili i

polasnili polam 3d akcelerato-
ra, 3d enginea i predloZili par

3d §ora s vrha top - ljestvice.

3d engine

3d engine je pokretaö,
program ili kod kori§ten kod

igre koja koristi 3d objekte za

ostvarenje prikaza, pri m jerice
simulacije. Uoöili ste veö da on
ima gotovo najveöi utjecal na ukupan
dojam o nekoy igri ler omoguöuje
igranja bez trzanja veöem broju vlas-
nika raöunala (osobito onih koji posje-
duju slabije konfiguracije). Taj prob-
lem nije u pitanju kod konzola poput

Konzole; da ili
ne?

To pitanje je dosta
§kakljivo jer postoje

razliöite vrste tj. tipovi igraöa.
Ako netko Zeli kupiti platformu na
kojoj nikad neöe raditi ni§ta ozbiljnije i

neöe igrati ni§ta sloZenije (poput
EF2000 ili TFX-a), onda mu pre-
poruöujem da izvadi "sitnih" 600
njemaökih maraka, otröi u Austrilu i

nakon par sati "usple§nog" komuni-
ciranja s prodavaöem vrati se zado-

voljan kuöi sa PSX-om i osmlehom
na usnama.

Razlozi kupnje PSX-a leZe u

Trenutno najaktual-
nija 3D §ora na PC

kompatibiln im
taeunalina (batem
do izlaska Toshin-
dena). sada dolazi i
u SVGA rezoluciji sa
3D ubtziva1kom kaL
ticom Tasmania 3D.

velikom izboru igara i vrlo impresivn-
im sposobnostima (stari öip Silicon
Graphica). PSX predstavlja pojam

dana§n1e najbolje konzole, iako se u

kompleksnosti (a definitivno i u cijeni)
ne moZe usporediti sa svima nam
poznatim PC-jem koji öe uskoro
postati ekvivalentan, a ako ne i bolji
od svih popularnijih konzola zahvalju-
juöi 3d akceleralorima.

Sega Saturn je ne5to skuplja kon-
zola koja u pogledu 3d projekcije
nimalo ne zaostaje za PSX-om dok mu
u 3d igrama ne moZe nikako konkuri-
rati. Naravno, tu je Virtua Fighter 1, 2

i remix, Virtua cop, Bug i druge, ali
ostatak jednostavno ili nije privlaöan,

ili pak predstavlja stupanl igrivosti do
kole dolaze uglavnom siajske muhe.
Pogledate Il öinjenice. zapazit öete to
da Sega Saturn zaostaje za PSX-om u:

cijeni (koja je oko 50 DM vi§a), broju
igara i sloZenosti. Drugim rijeöima:
PSX je, bez uvrjede, isplativiji i bolji.

0 konzolama poput Atari Jaguara
bolle da ne govorim jer su pro§lost
dok öe Nintendov novi proizvod pod
imenom Nintendo 64 biti prva konzola
koja koristi 64-bitni RISC procesor.

No, ako neki skeptici misle da ova
platforma neöe imati podr§ku softver-
skih kuöa, neka promisle jo5 jednom,
jer je veö potpisan ugovor sa Gremlin
lnteractiveom, Psygnosysom i

Namcom. Vrlo zanimljivo, s obzirom
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3D igreTEMA BROJ

Zero Divide je jedna od onih igaru koje vam se sigurno na prvi
pogled neöe svidjeti, no odliöni komboi öine ovu igru daleko
najigirvijom izmedu svih trenutno aktualnih nakljaia za PSX.

da konzola izlazile( u osmom mjese-

cu.
Zavr§na rijeö: ako vam manjka

"§u§ke", a ne namjeravate igarati
ni§ta §to ima veze sa sloZeniyim

strategijama ili simulaciiama kole su

za sada vrlo riletke, nabavite konzolu i

neöete se razoöarati.

f unkcioniran je tek jednim dijelom

olak§avala cijeli posao. No, to nije
jedini razlog "§tekanja". Da bi igra

radila kako spada, velik udio u uspje-
hu ima i 3d engine koli i sam na neki

naöin pokreöe igru. Tipiöan primjer

blokiranja igre zbog enginea je slabo
uraden SU-27 Flanker koji radi kao

balvan na svemu slabijem od 75 MHz-

nog Pentiuma (koji je i vrlo skup).

Nego, prestanimo o 3d

engineu i krenimo na tehnologiju
koja öe PC-u omoguöiti generi-

ranie sloZenitih oblekata, vrlo
brzo generiranje oblika,
nabacivanja tekstura i

izgladivanja povr§ine radi
realistiönijeg izgleda. Noseöi
ime 3d akcelerator, ovai hard-

verski dodatak vr§i funkciju video kar-

tice, ali i ubrzava kvalitetu 3d prikaza

do vrlo visokih razmjera. Naime,

koristeöi dosta jeftin trik ubacivanja

öipa Silicon Graphics stroja, ovi mali
gadovi guraju PC do granice,

omoguöujuöi reprodukcilu od 90.000
poligona u sekundi. Tu metodu koristi
Creative Labsov 3d Blaster. Za razliku
od njega, akceleratori poput Cirrusa,
Renditiona i Matroxa koriste metodu
razvijanja posla na dva ili vi§e öipova
od kojih je jedan kori§ten za shading,
a drugi za kalkulacije. Najzanimljivija i

naiambiciozniia kartica je NEC-jev

PowerVR, akcelerator koji razvija brz-

inu reprodukcije poligona öetiri puta

brZe od Playstationa (koji reproducira
90.000 poligon/s) za dva puta manju

cijenu. 0sim toga, paleta od '16.5 mili-
juna boja mogla bi zainteresirati

osobe (poput mene) koje zapaiaiu
maniak boja (primlerice "nevjeroiatni"

FMV oöajne slike koia ostavlja dojam

da glumci koje gledamo bolulu od

neke koZne holesti).
No, ako mislimo da nitko ne

Kamo öemo sa PC-em?

PC je 32-bitni stroj, izuzmemo li
Pentium procesore koji rade na 64-
bitnom zasnovku. Njegov glavni prob-

lem kao igraöe platforme je taj §to se

zbog pomanjkanja memorije ili pre-

male brzine igra vuöe kao bolestan
pas. Osim toga, usporedimo li

izvodenle animacije na njemu i na

PSX-u, lako öemo zapaziti razliku, PC-

u podariti neku prostaöku usporedbu i

predati krunu PSX-u. No ipak, ako

usporedimo broj igara na PC-u i nji-
hovu sloZenost sa onom na
"konkurenciji", odluöit öemo da je

PSX konzola za klince i one "jednos-

tavnije" igre.
No, vrileme PC-a tek dolazi (ako

veö ne traje) jer new-generation igre i

3d akceleratori kröe put öekajuöi pravi

trenutak.
Razlog spore reprodukcije 3d

objekata i animacije na PC-u leZi u
öinienici da 90% posla i kalkulacija
izvodi sam procesor dok je utjecaj
brzine oöitavanja s tvrdog diska i

koliöina memorije potrebna za

podrZava ovu novu tehnologiju (koja

naravno ne radi sama od sebe; naime,
potreban je softver s odredenim dri-
verima) mogli bismo se zagrcnuti jer

Namco medu inim dolazeöim igrama

radi i eskluzivnu verziju svojeg 3d hita
- Tekken. 0sim toga, mogli bi dodati

da Gremlin,.Psygnosys i 0cean
veö imaju potpisan ugovor sa

NEC-jem, tako da buduönost
izgleda ZAISTA blistavo.

Na kraju poglavlia o PC-u (i

tehnologiji uopöe) ostaie iedi-
no reöi:

treba malo priöekati jer trZi§te

öe vrlo skoro na vrh izgurati 3d

akc. karticu koja öe dominirati i pro-

davati se kao standard, a do

TADA....moj favorit je PowerVR.

Serbus.

Tekken

Tekken je relativno nova Namcova

3d §ora koja ima dosta dobru grafiku i

vrlo visoku igrivost. Kao jedan od

desetak likova borite se na raznim

mlestima u svijetu (od santi leda na

Antarktiku do ulica Chichaga). Likove

su dosta dobro dizajnirani. 0sim toga,
zanimljiv je detalj da u samoj igri
nema ni jedne kapi krvi, §to je vrlo
pohvalno s obzirom da igre kole

uglavnom drZe vrhove top ljestvica



Ne moramo puno
govoriti o
kvaliteti 3D
grafike. Liiepo i
"glatko" izve-
deni likovi gov-
ore sani za
seDe.

imalu u sebi vi§e crvene tvari nego
Krvna stanica Zagreb.

U samu borbu ubaöeno je dosta
COMB0 udaraca, posebnih poteza i

impresivnih (i nasilnih) prebacivanja.

Jedini problem su skoro neizvedive

specijalke koje öe veöinu igraöa
dovesti do ludila. Buduöi da je u

Americi iza§ao nastavak, vrijedi
priöekati io§ kojih mjesec dana pa

odluöiti da li za njega izdvojiti novac ili
ne.

lgra je iza5la na PSX-u, a

priprema se i verzija za PC (3d akc.).

ooJENA:4/5

Zero Divide

Z.D. je proizvod programera iz
0ceana i ima zaöudujuöe dobru temu
za lednu borilaöku igru. Naime, kao
jedna od programskih jedinica ulazite
u golemi sustav u obliku kule
saöinjene od desetak direktorija koyi

sluie kao kavezi za za§titne pro-
gramske jedinice koje je nepoznati
virus raspostranio s jedinim ciljem: da

se zabavi promatrajuöi kako neki
bijednik biva izbrisan (ubijen). Kao

borac koji je öuo za opaki virus,
pripremate se da upadnete u toranj i

razvalite prokletu be§tiju po cyber-
spaceu. Ako ovu temu malo pojed-

nostavim, Vl vodite "programsku
jedinicu" koja je u biti robotoliki tip
koji se vrlo dobro mlati. E,

tako....nakon toga ulazite u direktorije
(öitaj:arene) i "ubijate" druge pro-
gramske jedinice, sve dok ne stignete
do virusa (öitaj: vrlo gadan tip).

No, bez obzira na priöu, Z.D. je

nevjerojatno igriv i graliöki lijepo izve-
den, Gomila COMBOa i nevjerojatan
3d engine öine Zero Divide mojim

favoritom na PSX-u.

0CJ[NA; 4,5/5

Loaded

Eto, ovo je prva igra (u ovoi temi
broja) kola nije §ora. No, ako mislite
da se radi o nekoj ispraznoj arkadici,
prevarili ste se: ovo je supernasilna
pucaöina gledana iz ptiöie prespektive.

Vi ste u ulozi jednog od osam manija-
ka koji namjeravaiu pobjeöi izzalvora.
No, to ni u kolem sluöaju nile jednos-

tavno (a ni monotono). Naime, na

vas, va§u pu§ku i bacaö plamena nali-
jeöu gomile protivnika. .

PS. lgra dolazi samo na PSX-u

00JENA; 9.5/5

FX Fighter

Aaaaah..,napokon smo stigli i do

PC-a. Prva (a za sada i jedina) 3d
§ora za ovu platformu iznenedu.juöe

brzo izvodi vrlo lijep Ray-Tracing,
gureaud shading grafiku i §to je

najbolje: igrivost i na sporijim
486-icama. Jedini problem ove

igre ie u tome da u usporedbi sa
gore navedenim konzolama
izgleda komiöno.

Tema je toliko glupa da nije vri-

ledna spomena.

00JENA;9/5

Zakljuöak

3d tehnologija tek polgano ulazi u

svijet new generation igara i multi-
medijskog softvera. No, najbolje je

sjesti i priöekati da se oluja na trZi§tu
smiri pa da tek nakon toga izaberemo
"ono pravo". Do tada, nastavimo
tapkati po (3d) mraku. 1

U ovom tekslu
nismo rekli ni§ta
o igri Battle
Arena Toshinden
koja je uiedno i
prva 3D §ora na
PSX-u, a uskoro
dolazi i na PC i
Sega Saturn.
Stoga priöekajte
na recenziju u
nekon od sli-
jedeöih hrojeva.

Likovi u FX Fighteru su
ovako prcdstavljeni (ukoliko

ste primietili neku
povezanosl s igrom,

vierujte, ona je
sasvin sluöajna!).

r
I

1
Ovdje moiete napraviti malu usporedbu veöine 3D §ora, naine
dok ovo pi§eno za PSX ie izi§ao Criticon sa, moieno reöi dosad
najbolion gratikom i zvuönim"elektina (Coool). Uznite a ohzir da
su slike vailene sa P§X-a ne§fo lo§ije kvalilete.

E
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2 Fast 4 You

2 Fast 4
I'lakon §to se poiauio legendarnl lolus, mnogl su

izdauaöl ftrenuli niegouim putem tade6i suakolake

tfia6e slmulaciie. N0 nel«i su klenuli i malo dalie i
malo ma§touitiie. Doltle ie do§ao Gteenwood
pogledalte isami.

/h reenwood Enertainment

t 1 ponovno nas je iznenadio pred-

\rl stavljenom igiom napravljenom
za njemaöko tr2i5te na njemaökom
jeziku. Pa ako ga i ne znate, sve je

vrlo lako jer morate samo izabrati
broi igraöa i vrstu utrke. lgra je ne§to
izmedu Lotusa i B. C. Racersa pa ako
ste ikada igrali te igre, a vjerujem da
jeste, nema razloga da ne svladate i

ovu i budete prvi. Jo§ jedino
prije negoli zapoönete utrku,
izaberite teZinu igranja i

vozilo koje öete voziti. Na

izbor vam ie velik broj

automobila od kojih je, po

meni, najbolji Bi-Fi car.

0n, osim §to lijepo izgle-
da, ima skoro sve dobre
karakteristike svih ostalih
automobila, a na cesti je
jedan od najboljih. Kad ste

odluöili §to öete voziti, na startu ste
s ostalim automobilima i öekate
poöetak utrke, Dok se utrkujete sa

svojim suparnicima, na ekranu öe biti

osnovni podaci o vama i va§oj utrci.
To su, prije svega. broj krugova, pozi-

cija, vrijeme koliko vozite i brzina, a u
gornjem lijevom kutu ekrana se nalazi

Jednu od utrka
vozit öete u
zami§ljnom svije-
tu.

karta staze. Kao i u svakoj utrci, tako i

u ovoj, najvaZniji je dobar start pa ako
puno zaostanete za vodeöima te5ko
öete to nadoknaditi. 0no §to öe vas
poöetno zbuniti na cesti je velik brol

stvari koje moZete öete "pokupiti".

Jedni od naiva2niiih predmeta su

ubrzivaöi odnosno dodaci za va5

motor, koji se tro§e. Naime, vi na
poöetku utrke ne vozite punom

brzinom, nego za nekih 10 km/h
manje. Kad kupite te dodatke,

va§a öe se brzina
poveöavati 2 km/h po

dodatku. MoZete imati

najvi§e 9 dodataka, no

oni se neprestano tro§e
pa öete morati paziti da ih

uvijek imate §to je moguöe' vi§e. Takotler öete mo6i
kupiti i razne druge dodatke

Te predmete upotrebljavate sa

SPACE i sve dok se taj predet ne

istro§i ne moZete pokupiti neki drugi.
lmat öete problema i s nepotreb-

nim predmetima na putu, Najopasniji
od njih su ulje i sir. Njih, kad god

moZete, izbjegavajte da ne biste izgu-
bili svoju, te§kom mukom steöenu,
dobru poziciju. sluö ajno

iako dobroi

preko ulja, vaSe öe se vozilo okrenuti
za 360 stupnjeva, brzina öe se naglo

smanjiti, a vi öete bjesomuöno
poku§ati vratiti kontrolu va§em vozilu.

Ako pak predete preko sira, brzina öe

se smanjiti za pola pa öete morati

voziti nekoliko metara tom brzinom,
§to ie dovolino dugo da vas nekoliko
protivnika prestigne. No, ako ipak

uspijete zavr§iti stazu na prvom, dru-
gom ili üeöem mjestu, prelazite na

iduöi nivo, na idu6u utrku. Zadnja

stvar na kolu morate obratiti
pozornost su zavoji. Radiie malo
prikoöite nego da skrenete s ceste. No

oni su, takoder, i jako dobri za presti-
zanje po5to ostali automobili uvijek

ulaze u zavoj s vanjske strane, a

najöe§öe se i zagube u njemu, Sto

öete vi, vjerulem, znati iskoristiti.
l, §eöer dolazi na kraju: za ovu

igru nisu potrebni nikakvi pentiumi jer

öe igra lijepo raditi i na 386-ici na 40

MHz. Ovu igru preporuöam svim lju-
biteljima utrka, a dobra je i za

opu§tanje. Zato volan u ruke i gas do

daske. {
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NBA jam T.E

BA IA
lnament Editi0n

ff ko mito ne dopu§taju vre- NBA lige. Na terenu öete se morati

ff menske (ne)prilike, zavuöem se snaöi sa samo dva igraöa, 5to znaöi
f lu sobu iigram NBA live - da se koSarka igra dva na dva,

00K ne unrstrm tipkovnicu. r Kad me plimi lud' vama na rasporaganju su sve

!i[1',:ljff::illifiläi;,]il nica NBA tise, llfiiTfl i,?L'j':-i,i','Jli&:fl
Bogu dane, sa svojim ljubimcem gtlÖim U S0[U. raditi razliöite kombinacije.
( tj. raöunalom), ali ovaj put s Najsigurniji i najjednostavniji
novim softverom Midwaya kojeg naUUGem naöin postizanja bodova je zaku-

'" 'iä illä l*[,,,,ju isre na Jordanou d]es, :lJliff X'lf,i,:JJi:i1 ['XJi:'
disketama, preporuöujem vam da pglrupim lOptU i gr0rnjem "slobodnjaka". Tekma

insralacija posratr prava mora. UiSim na §[OlSftOm 
'ltaton'rra*e 

öeurtine mozete

*flil iJli:ff] L'-:: §,'I,'J israli§tu dok nose illj:lj:XüiT3ä11:?:t,',:i:
radena u 2D grafici, §to je stavlja ne gtkal1. postotak korisnostiigraöa (posto-
daleko iza legendarne NBA live tak pogodaka, ukradenih lopti,
'95. Cilj igre je postati prvakom, banana, trica, zakucavanja ...) U

§to öete moöi ostvariti jedino pobje- igri ima provala tipa spaljivanja
div§isvih dvadeset isedam momöadi obruöa (He's on fire), turbo pogona ili

zakucavanja s trostrukim saltom.
Postoji i moguönost cheat igranja koje
mo7e biti priliöno zabavno. Cheat
igranjem na terenu öe se pojaviti kru-
govi u kojima öe pisati bodovi. Ako
pogodite ko§ s kruga, osvojit öete u

njemu navedene bodove. lgrivost igre
je priliöno velika, §to ju spa§ava da ne

Pippen viii u skoku!

Utakmica je tek
poöela, a Bullsi su

u nedostiinoj
(naravno.

igram s

lgor Dviö

Rockets Vs. Bulls. lzaberite najbolje
izme(lu svih 27 nomöadi NBA lige.

ostavi tako lo§ do1am. lgra se moZe

igrati u dvoje, ali, na Zalost, ne u

mre7i ni preko modema. lma solidnu
glazbu i dobre zvuöne efekte. U njoj
necete naöi Jordana. IVlagica ni

Barkleya, ali fix pomoöu kojeg öete

moöi zaigrati s njima moZete naöi na

Internetu. Preporuöena konfiguracija
raöunala za ovu igru glasi: 486-ica,
66 MHz, B RAIVIA, sound blaster i

VGA grafiöka kartica. Ako ielite
zaigrati pravu ko§arku, preporuöujem

vam da nabavite ne5to stariju NBA live
'95 ili priöekate novu verziju navedene
igre (naime, na trZiStu se veö trebala
pojaviti NBA live '96).€

!

Acclaim

T. E.N
na:

Druge plattorme: PSX

Min. konfiguracija: I lYnpc s86,/4o,4MB I LIUtu



Jetstrike

**
f,

/n vivi koii imate
\ raöunalo ili oak

L) nexu od popu-

larnih konzola sigurno 
1

ste veö zaigrali igru
poput ove. U ovoj igru
nema previSe

razmi§ljanja; glavno je

pucati, pucati i sve upu-
cati. Vrlo inspirativno, zar
ne? Naravno, ima ljudi koji vole
ovakve igre, ali ja ne Zelim na njih
potro§iti svojih te§ko u§tedenih 160
KN (obiöno öim dobijem novce,
odmah ih i potro§im). Dobro, sad kad

sam toliko lo§ega rekao o ovol igri,
vrijeme 1e da kaZem i koju lijepu rijeö.

Prva stvar je va§a uloga. lgrate s
likom koji ie posljednji Ranaxian
pobunjenik i poku§avate spasiti svoj

Najgadniji od svih neprijatelja je neka vrsta pauka koji vas sli-
il Fo ekranu-

planet od sigurne
propasti i invazije "crea-

tures from outer space"
(ova ideja ie veö otr-
cana). Drugo, ova igra
je naykvalitetnije ren-

dana od svih drugih
arkada koje sam ja dosad

vidio. Full 3D likovi spojeni
sa 3D bitmapiranim i renderi-

ranim povr§inama daju ovoj igri

öe pobiti sve Sto se nalazi iznad i

ispod vas.

U svakom sluöalu, ova igra ne

donosi ni§ta revolucionarno.
Za igru öe vam biti potrebna 486

DX2/66, sa B Mb RAM i oko 35 Mb
HDD. lgra se, razumljivo, odvija u

SVGA grafici u rezoluciji 640X480 sa

65 tisuöa boia. Ako volite ovakve igre,
ni ovu ne biste smjeli izostaviti iz

Turrican 2 * Legenda svih pucaökih
igara, koja se pruo pojavila na
Anigi, a poton na PC-u.

Jahny Bazokatone * Vrlo zabavna
a*adna avantura o kojoj inate pri-
like öitati u ovom broju (str.28).

Abuse * wlo zaninljiva igra s karak-
teristikana atkade, pucaöine i plat-
lomske igre sa izvrsnom gratikon i
ruznolikim naoruianjem.

izvanredan izgled.
Uistinu, sve pohvale momcima iz

Microforuma jer su se doista potrudili.
Takoder, Microforum je napravio
izvrsnu glazbu. Uz samu igru dolazi
lijepa kolekcija, vi§e od 30-ak
MODova, pa ako vam se svidi glazba

s koieg nivoa, moZete ie slu§ati u

nekom od svojih omiljenih MOD play-
era. Va§e oru21e u igri 1e fireball. Na
puno ekrana moZete naöi plave

kuglice, koje se, takoder, pojavljuiu i

öim ubijete nekog od neprijatelja, a

sluZe vam kao municija i "upgrade" za

va§ pi§tolj koji ispaljuje fireballe.
DrZanjem tipke CTRL dobijate ni§an

koji pomiöete po ekranu, a kad pustite

tipku, va§ lik öe vam ispaliti SONIC

BLAST. Manijankalnim pritiskanjem
tipke ALT postiZete DEADLY JUMP koji

Drianjem tipke
Ctrl dobivate
ni§an. 0drediv§i
netu, pucate sa
Sonic Blaston
koji je ujedno i
naiuöinkovitiie
oruije.

ffi sr."ffi

II.ITRITIIIUilll

REBEL RUNNER
lgrano na: PC 486166, 16MB

Dnu@
Zv uk ........................................ 7 9o/o

Grafi ka ............ ......................... 83o/o

lgrivost .........., ............,............ 7 4o/o

UKUPNO
Min. konfiguracija:
PC 486,/66, BMB nYo

Microforum

I

IGRE

U

io§ iedna... lzut§ng gralil(G, ali lo§c idele...
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I li priie neqo krenemo, nekoliko

A m Lll lll,H;mti' rii et r.
ih avantura iednakog omiera
igriuosli, umietnosti i inteligenciie i

ba§ zbog toga su ie igraöi iako vol-
jeli (zvali su ie i kult igrom), a uuiiek
strogi kritiÖari dodiielili su ioj neko-
liko nagrada. Za one koii nikada nisu
iskusili avanture Gabriel Knighta
recimo da ie Gabriel vlasnik pro-

davaonice starih kniiga iz New

0rleansa. U prvom diielu on sa svo-

iom pomo6nicom Grace rie§aua seri-

iu voodoo umorslava i islodobno
pi§e novelu "Voodoo Murders"
utemeljenu na istim dogadaiima,
koia (vidiet 6ete u drugom diielu)
postaie beslseller.

Nakon mno§tva dogaüaja, na

kraju prvog dijela, Gabriel zavr§ava
u Niemaökoi gdje postaie

Schatteniaeger (lovac na nepozna-

to), ali i otkriva da ie jedan od
posliedniih izdanaka vi§e od 500
godina stare Bilter loze.

Duoika poöinie upravo tu
negdie. Gabriel se odluöio povuöi u

obiteliski dvorac u Bavarskoi da bi u

miru pisao suoj novi roman.
Mefulim vrlo 6e ga odvesti buiica
dogaüaia u naizanimliiviiu avanturu
destlieöa. Da ne bih pokvario

stvarno lantastiönu i neponovliiuu

Sigurno ste uec osielfll §t0 znaöi [iti zaliuillen i ielietl
§uoiu stc6u podiieliti s ciielim sviletom. 0llfiltete li
nelu iznlmno liiepu Stuar, opet 6ete suole odu§eullenie

ielietl ohiaulti suima pa makal onl [ili I nezalntc]esll-
ani za t0. MGne ouai put ueseli §to 6u nc§to §to mi le
obilieiilo zadniin par liedana m06i podileliti ba§ s

uama, a t0 le - Gahriel might 2 Ihe Beast Within.

q

a

priöu, reöi öu samo da öe lu biti
svega - akcile, napetosti, povilesti,
glazbe, 500 godina starih tainih
udruga i, §to ie naisteviöniie,
vukodlaka oko koiih s*Lurli öitava
priöa. l

No, prvo par üffeöi o instalaciii.
lgru ie moguöe igt$lna tri operativ-
na sustava - Win95, Win3.1 i D0S-u.
Za sve one s manie od 16 MB Rama
preporuöuiem D0S, gdie igra radi
savr§eno i na 486-icama. S

potro§enih samo 10-tak Mb hard
disk prostora, öekania na uüitavania
sekvenci nisu duia od 2,3 sekunde.

U Windowsima se ta btoika malo
poveöa, ali ni to niie stra§no. Po§to

smo stavili prvi od 6 CD-a, izvr§ili
instalaciju, odabrali zvuönu katticu,
dolazi nailjep§i trenutak - startanie
igre. Prvo cele zamietiti graliöko

okruiie sliöno Phantasmagoriji - na
gornioi polovici ekrana vrti se igra i

lilmovi, a dolie ie inventorij i ostale
potrebne silnice. 0dmah
primie6uiete nestanak "hinl

era" ili bilo öega sliünog pa ste

lilmo-

p0t-

frje§enje stake
zagonetke,
najöe§öe öete saz-
nati uüalo iz
ovakvih ruagoJon,
zato dobro naöulite
u§i i upiite sva*u
riieö.

l

lotogralska,
im miestima

taz-

unosi
Jane

originala i ovog xastavka
dnici pri sni

r. !ßir
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Hrvaje

izmedu

kartu
i turistiöku

liievi ili
Gabriel se

drugom kraiu lokaciie. ll
GK2, isto tako, ima veöu uied- r,l

naöenost Iikova. U iedinici ie Grace ,

bila samo sporedna uloga, a sad ,j

Gabriel i Grace zaiedno nose teret
öitave igre pa ih naizmienice vodite
kroz poglavlia. lznimka ie 0. poglavl-l
je u koiim üpravliate i iednim i 'il
drugim likom (ne bih vam smio re6i, i

ali ipak, odat cu vam iednu tainu - i

sam Gabriel u tom poglavliu postaie I

vukodlakom). Nova igra zadriava
nivo i inteligentnost diialoga koii su i

obiljeZili prvi dio. Ponekad su

kori§tenihumoristiönielementi, 
i

Sonekad klasiöna prepedenosl, a I

naizanimliiviia su proliniena prepu-

cavania, tako da napokon moiete
sjesti uz pravu igru i uiivati u

pravom i smislenom diialogu.

- pokaiu , :.]$l,tt i,CIs$ Er+st§e!+j
,,ilfil ill i5h§aG.m aiä h i§ilzadacima koie

da bi se zavr§io,

le vazno

ali ',"i

ih, liieuim
Kod duiih
u

mi§a u gornii,

u niima ne§to

na 697

lenomenalni
i riietko videni krai

da ie GK2 iedna
ikad napisanih
konaöna ocjena

2't

n

l0 su

Wre

@M
Kupite, igrajte,

promiienite svoi

GABRIEL KNIGHT 2:$u'trE=u

nedostataft, a od
uecina dana§niih
pravog miesta za klikanie. Ne

na:

9lo/o
887o

Grafika
lgrivost

UKUPNO
Min. konfiguraciia:
pc 486,/25, BMB

:



Johnny Bazookatone IGRE

Johnn
Bazook

f, I ova i vrlo zabavna arkadna

l\l ,runtrru, nainoviii oroizvoo Li.S.

I \l coro programurr'poznatih nam i

po legendarnoj igri "Pirates Gold".
Momci su se, ovaj put u suradnji s

Arc Developmentom, odluöili malo
"razmahati" te su napravili doista
dobru arkadicu. Naime, kako u uvodu
kaie "kralj" , upravllate malim likom
koji je nalik na Elvisa Aarone Presleyja
frizurom, naöinom odijevanja, a ima i

gitaru koja mu sluZi kao oruZje (?).

Gitara kao oruZje? Pa sudeöi kakve
zvukove elektriönom gitarom
proizvode sviraöi Death Metal glazbe,

vjerojatno shvaöate o öemu se radi.
Naime, imate dvije vrste tzv. "puca-

nia":

lvon Tojöiö

Uu[itelil ste 10cla, uolilc "k]alia"? A[0 ga rolite, onda
ga ruuedite u nouG auantule u nfeg0uom rcinkalnimnom
lilru, lllru Jofinnyla Bazookalonea.

ßaynan * fuenutno hit arkada u
kojoj 6ete provesti Raynana kroz
preknno nacrtani knjolik, da hi
spasio svijet.

Aladdin * 0 ovoj arkadi, koja je
trenutno na l. njestu Top 50, ne
treba puno priöati.

Lion King * Jo§ jedna prekasna
Disneyjeva filnska arkada s layicen
Sinbon u glavnoj alozi.

Dtsc0!
Prava slvar.-.

1) 0biöno pucanje, niime samo
ispaljujete visoke tonove koji na elek-
triönoj gitari zvuöe poput mitral,leza

(tipke sami odredujete u setupu).
2) Power-up, drZeöi tipku koju ste

odredili za tu opciju, na§ "kralj" sve
brZe i brZe mlatara po Zicama. Kad on
dostigne svoj maksimum nabijanja, vi,
naravno, pustite tipku, a iz gitare izleti
veeeliki zvuöni val koji lomi sve pred

sobom (on öe biti veöi §to budete
dulje drZali tipku).

{e§ite s biv§im
neprijateljina

0dsvirajte haladu
o puknutim bub-
n jiöina

lzlet u dvorac. Koncert pred duhovina??
Jadnici...

lmate takoder i dvije vrste
skakanja, obiöno i spin-skakanle.
Obiöno skakanje znamo kakvo je i

öemu sluZi, a spin-skakanje je

gitara§ko skakanle u pirueti nabijajuöi
po gitari. Spin-skakanje moZe sluZiti i

kao oruZje i za brzo prelaZenje staze
jer drZeöi tipku za spin-skakanje i

smjer, vrlo brzo se kreöete u tom
smjeru. Pa tako kad vam ba§ nije do

igranja dosadne staze, stisnete ih i

ubrzano prijedete stazu. Rijeö - dviie
o neprijatellima. lma tu raznih stvoro-
va. 0d kostura koji bacalu svoje glave

i siju nove kosture do dosadnih Zaba,

§etajuöih sirena kakve su se koristile
u drugom svjetskom ratu za davanje
znakaza opöu, zraönu opasnost
(znate ono, mali Svabo u Berlinu,
navrh brda sa sirenom pa okreöi...). U

igri dolaze i razna pomagala poput
gljiva od kojih moZete visoko skoöiti.
Ali, ne bi arkada bila arkada kad i ta

pomagala ne bi bila neka vrst
zamki. Tako npr. imate gljive

koje mijenjaju svolu boju
pa onda kad ima boiu

npr. muhare, onda
vam odnese zvi-
jezdicu (eh, da, pet

izgubljenih zvjezdi-
ca, izgubljen

I I
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Zivot.), a kad ima boju npr. vrganja,

onda od nje moZete skakati...
Napokon smo do§li i do tehniökih vri-
jednosti ove igre. 0d savr§ene grafike

s mno§tvom renderiranih sprajtova do

tako fine animacije da le moj mali
bratiö vidjev§i tu igru pomislio da je to
crtani film. Ali, opet, tu ie ta prokleto

bolna toöka, zahtjevi.
lgra dolazi na CD-u (#"$"!), ied-

nom, hvala Bogu, i minimalna konfig-
uracija za pokretanje igre je

486dx2/66 MHz, 8 Mb RAM-a i CD-
ROM, double speed po moguönosti.
Znam da je to bolna i skupa "Ahilova"

peta, ali Sto se tu moZe. Cak i arkade
prelaze na CD-e, te su nam pro-
grameri uzeli i ono malo §to smo
imali. §to nas joS oöekuje u

buduönosti? MoZda 3D tetris za koji
minimalno treba Pentium na 120 MHz

sa 16 MB BAM-a. lgre su pre§le u

pravu komercijalu, zar ne? {

JOHNNY BAZOOKATONE
lgrano na: PC 486,/66, 16MB

Dnuge platfonme: PSX, Saturn 
I

U.S. Gold

72Y,

Zvuk

UKUPNO

67Vo
7Ao/o

72Yo

Grafika
lgrivost

Min. konfigunacija:
PC 486,/66. 8MB

s$

NAS I NARUÖTII
TEL.01/338-148

§lumlo r Po§roMt

Lagane, udobne nole. Unlo sta-
[ilan i $igunan model.

lzuzGtno pogodnc ra gnadsku

uolniu. Mode! u üuiie [oie.
795 lm

l(asitne nole s
memoniisldm

sustauom kopGania.

780 kn

Udo[ne i sigunne,

lagane nole.

829 kn

Role za tnening i litnes. Bolc

450
ta
lm

diecu.

BnIc i $igunniiG:

1095 lm

Spiritblade
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0daherite svoje najbolje oruije, orude, svoje najbolje liude te
krenite u akciiu iil va§i su nenilosrdni i okrutni neprijatelji
pred vratima. Vierujte u to da dobro pobjeiluje zlo, vjerujte u
Galcom i, nadasve, u opciju za snimanje.

]emljani su bili suoöeni s nizom

f Oroblema kako na zemlji, tako i

Lu svemiru. Svemirski gusari,

krijumöari i ostali svemirski olo§
ometa odrZavanje reda i mira.
Komandu galaksije (Galcom) öini
nekoliko nacija, a zajedniöki im je

cilj odrZanle zakona u svemirskim
sektorima pod njihovom kontrolom.
To, dakako, nije lako buduöi se taj
teritoril prostire kroz tri zvjezdana
sustava. Da bi stvar bila joS gora,
prije dva mjeseca Gammulansi su

okupirali tudi teritorij i uspostavili na

njemu svoju vlast. Galcom je u to
podruöje poslao svoje öete 2eleöi

spremno doöekati moguöu
eskalaciju sukoba. Battlecruiser su

Batt!eGrulsel
3000 A

I

ustvari tri igre u iednoj s ele-
mentima strategije, simu-
Iacije letenja i simulacije
borbi na zemlji, Strate§ki dio
stavlja vas u ulogu koman-
danta borbene krstarice. Kao

komandant odgovorni ste za

svemirskih brodova i preko

30 raznih oruZia. Vidiet öemo
razne krstarice, presretaöe,

transportere, te lake i teSke

lovce. U igri postoli i

mno5tvo novih, dosad
nevidenrh osobina za brodove u igra-
ma ovog tipa. Simulator nam

Irltisu6ita ic Uod-
ina i liudi su

zapo$ieli zui-

iezde. Razuoi

ti sa susiedima u miru I

hamoniii. Ali ni§ta niie
vieÖno.

Morko Korok

jedinstvene uvjete atmosfere.

Kad va§ battlecruiser otkrije
neprijatelja, imate nekoliko

moguönosti: moZete poslati presre-

taöa da bi ga uni§tlli, gadati ga s
komandnog broda, poslati specijalca
da napadne letielicu ili ga pomoöu

lasera uvuöi u sebe, a onda radite s
njim §to vam drago.

Najimpresivnija stvar u

Battlecruiseru je umjetna inteligencija
(Al) koju je za igru krelrao Derek
Smart. Ona u igri upravlja sa svime,
od najsitniiih detalja pa do najsloZeni-
jih problema.

Zanimljivo je i to da se tijekom

ä l?:13fl f filli'iil'f ;,1,1 rehnotos iie

:.J'#i :li:1lxl äi,'#'#;1, 0m0suci0 nam ie
tu je i niz drugih postova, rao [9116kte S 0Stal-

;1'.;:,','fl[:iiJ'fl],ilfijfi im intetisentnim riGima ;iH,',ffii,iJJ'l]:.!1,,u0,
kupnia i trgovanie raznim U galakSiii. PodrZano je i nekoliko ATV-
pomoönih sredstava, :--;----:':'- _ a (All-terrain vehicles).
istrazivanja i uöe§öa u borba- lliplOmalslfim dOUOtl- Neprijatetjske citjeve

;:i,,ll,ili:1?'i51l,fil''' orima usriett smo 0psta- ilffiiHr:i[:ii:#iii:
zraka s najmodernijim
letlelicama. Znamo li

da ima 225 plane-

ta, jasno je

t

:

I

koliko je tu
posla za vas

Svaki planet ;e potpuno

3D renderiran i sadrZi

I
I

I
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Battlec ru iser 3OOOIGRE

t

IVlala pomoö uvjek dobro dode. Popis
svih va§ih svemirskih susjeda, nji-
hovih saveznika, poloZal planeta i ono
nalvaZnije - prisustvo Galcoma

Vrsta: terrans
Planet: Earth / Sol

PoloZaj planeta: Terran Quadrant:
Sektor D9

Stupanj razuoja .3
Saveznici: empirians, vesperons
GALC0M: postoji

Vrsta: vesperons
Planet: Canaan / 0micron Eridani
PoloZaj planeta: Terran 0uadrant:
Sektor 86
Stupanl razvoja: 1

Saveznici: terran, vesperons
GALC0M: postoji

Vrsta: empirians
Planet: Centris / Alpha Centauri
PoloZaj planeta. Terran 0uadrant:
Sektor C8

Stupanj razvoja'.2
Saveznici: terran, empirians
GALC0M:postoli

Vrsta: credians
Planet: Ronus-lV / Trenis
PoloZaj planeta: Credian 0uadrant:
Sektor 17

Stupanf razvoja:1
Saveznici: ne postoje

GALCOM: ne postoji

Vrsta: kandorians
Planet: Lydan / Krynon
PoloZaj planeta: Credian Quadrant:
Sektor 15

Stupanj razvoja'.4
Saveznici: ne postoje

GALCOM: ne postoii

Vrsta: zelons
Planeta: Zelana I Lanix-V
PoloZaj planeta: Credian Quadrant:
Sektor G5

Stupani razvola: 0
Saveznici: ne postoje

GALC0IVI: ne postoji

Vrsta: valkeries
Planet: 0tura-6 / 0mega Centauri
PoloZaj planeta: Gammulan Quadrant:
Sektor G2

Stupani razvoja: 3
Saveznici: gammulan

GALCOM: ne postoji

Vrsta: falkeries
Planet: LV-1 03 / Alpha Cygni
PoloZai planeta: Gammulan Quadrant:
Sektor G1

Stupanj razvoja: 1

Saveznici: ne postoje

GALC0M: ne postoji

Vrsta: gammulans

Planeta: Gamma-1 / Gammula
PoloZaj planeta: Gammulan Quadrant:
Sektor F2

Stupant razvola: 5
Saveznici: valkerie

GALC0M: ne postoji

Vrsta: syrions
Planet Sarien / Alpha Canis
Poloiaj planeta: Syrion 0uadrant:
Sektor E4

Stupanj razvoja:1
Saveznici: droidans
GALC0M: ne postoji

Vrsta: droidans
Planet: ALteris / Vega Eridani
PoloZaj planeta: Syrion 0uadrant:
Sektor 84
Stupanj razvoia'.2
Saveznici: droidans
GALC0M: ne postoji

Vrsta: obsidians
Planet: nepoznat
PoloZaj planeta: nepoznat
Saveznici: ne postoje

GALC0M: ne postoji

igre mo2ete prebacivati iz lednog
broda na drugi ne poremetiv§i njeno
odvijanje. Umjetna öe inteligencija
tada preuzeti kontrolu nad letjelicom
koju ste napustili i nastaviti igru u
realnom vremenu..

Batllecruiser 3000 A.D. se moZe

igrati u tri moda. Extreme carnage
mod slu2i uglavnom za treniranje ili
kao dobra pucaöina. Advanced cam-
paign ;e za one s malo vi§e iskustva i

omoguöuje vam da sami donosite
odluke. Treöi, mission builder mod
koristite ako 2elite samostalno kreirati
svoje misije. Jedino §to vam preostaje
je da se zakljuöate u sobu, obuöete
svoje borbeno odijelo, upalite
raöunalo i pustolovina zapoöinje. Ako
se stvarno u2ivite u igru i, dajuöi sve

od sebe, spasite svemir od uljeza i

pomahnitalih rasa, tko zna, moZda i

po vas dodu iz neke druge galaksije

kao Sto je to bilo u filmu
Starfighter. 1

Za svakog je
poöetnika pre-
poruöljivo da
potro§i ne§to vre-
mena u Extreme
Carnage modu, da
ga ne bi tro§io za
uöitavanie sniml-
jenih pozicija

0vako izgleda va§
komandni nost.
0davde §aljete
svoje presretaöe,
nosaöe letjelica,
specijalce, ali to
je njesto koje
biva najöe§öa
meta nepri-

iateliskih napada.

t

BATTLECRUISER 3OOO A.D

| lglgn, na: PC 486/ 12o, 8MB
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Vrsta: Mandorians
Planet: Pravis I Cyrian
PoloZaj planeta. Credian 0uadrant:
Sektor H5

Stupani razvoja: 3
Saveznici: ne postoie

GALC0M: ne postoji

I
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Fantasy General
Nikolo Deliö

Panzer General... Allied General... tantasy Generall!! Stara do[ra lormulh:
ako ti ne§lo uspiie na llZi§tu, ponudi o[el isto...

rFko god volistrategije sigurno ie

I igrao Panzer General. Ova igra
I dodu§e ne donosi ni§ta novo,

nego ie to malo doraileni
Panzer ili Allied General.
Umiesto lenkova, zrakoplo-
va i kamiona koristite zma-

ieve, gobline, ogreove, roc
knightove.

Naöin igranja ie vrlo
iednoslavan - miöete se po

heksagonalnim poliima (isto
kao u Panzer ili Allied
Generalu), no naivi§e me
iznenailuie pomicanie

iedinica ti. ako Zelite priieci
preko neke planine, jezera

ili §ume, neöete to moci
uöiniti u iednom TURNu nego öak do
3 turna. To dosad nisam vidio u

primieni kod ostalih strategiia. lgra
se odvija u SVGA grafici, u rezoluciji
640X480 sa 65 tisuöa boia. To ie
stvarno iedan veliki plus SSI-ievci-
ma. Nisam neki veliki Iiuhiteli strate-
gija, ali ova igra ie toliko zarazna da

sam je igrao öitavi tiedan. lgra ie
opasna po zdravlie... znao sam
bdieti do ranih iutarniih sali uz kav-
icu i Fantasy Generala.

lgru moiete igrali kao kampa-
nju, po scenarijima, u areni (dva

igraöa; oba HUMAN ili jedan HUMAN
a drugi C0MPUTER) ali to vam ne

bih preporuöio ier ie PUN00000000
teie (obiöno ste mrtvi u 5 turnova),

Dobro gno;fiko, roznotikost I ä3',ii'liüi;X','j"
yoiske, glo*o onimociio

tiiekom igte. Kome vi naretfuiete???

pr'rif Va§e podreilene gledate iz

Modo ie remo [l[f ffi?""lH: ,11X111'

rozrodeno, io ie io§ w- samo FLYING iliGRouND

iiek Ponzer Generol u

Na raspolaganiu imate 5 sce-
nariia:

1. Rise ol the demonspawn
2. Strike on Jaguar lortress
3. Peril at Deadstone Keep

jedinice iti oile'v.rste odiednom.
Takoiler, ako vam sp ne sviila
gledanie heksagonalnih polja,

moiete ih iskliuöiti ali lo vam ne bih

. preporuöio jer öete se vrlo te§ko
'""snalaziti pri pomicanju va§ih iedini-

ca po ekranu.. ..= -
Va§a voiska moie imati puno

iediniga (qabrojat 6u samo neke, jer
ima preko stotiniak vrsta u 10
klasa):

H EAW IilFANIßY: Sergeant,
Liutenant, General, Shadow war-
riols, Klaekvar, Morg the Lasher

7ß

drugom ruhu.

l'
üt

I

l
I5

I'
tuft
fis

I5

.-

,J

15

l5

5 6d1d t§,5)

, o1tliül,lltii' t.
,i *"Iiti'Irm' -,

*
.,.ir.ii+rifl.,!' .a^:

{ ;}§ttflß,* lE

H
;q{#'" tr"_

" ",utw .si

t'n "

* HACKEH * Svibanj * '1 996

' jr,:ir.1.*-i

J,l §.c
*

Jt

*/:
,.'f,

{r-}
%

***r

*{t
'' f,'/-L

::L

!|, -

sre.4@' ffi

§trnfolü

l5
l

,I



F sy Genefal i

gtffi
6rlrI**
&t 25 Ba
wD&. L tua[

&16 
'ila 

t5
ocad o

Erph[ac o
cffiff.hm

mht6 15
ruca 13 *

mü rila t5
luöüh{oi o
tillr 0
n.r lo
oar t5

frft &ftde m

-d4 l0o{ctrorl 5

scrrao[ c,lffitE*
m

rStlr Elt cüariots
chBo MeÜ

Vojnici i okoli§ se izwsno uklapaiu; veöina jedinica je prila-
godena za boüu u §uni, to ie postignuto velikon
razluöivo§cu boja.

Ll G HT I ll FAilT nY.' Mummy,
Witch oI lcethorn, Grimal the Rat
Lord, Leech King

SKIßMISHEß: Shadows, 0gre
hunters, Clavu the Assassin

ARCHEfr: Orc archers, Orc long-
bowman, Skeleton archers, Steam
gunners

CALVARY: Knights ol lire,
Shadow knights, Pale Marshal,
Deathlord Rapak

LIGHT CALVARI: Boar riders,
Bear riders, Flamer, Goat King

Sßl HUIITER: Shadow dragons,
Seekers, Phoenix Hawks, Malkin
Nightwing

BOilBARDIEfr: Steam castle,
Fire barge, Cloud ship (isti space
shuttle ???), Zeppelin

SIEGE Etl0lilE: Air slammer,
Steam belchers, Black ice throwers,
Wall blasters

§PELL CASTERS.. HeaIers,
Druids, Fire Wizards, Earlhmasters

Vieruite mi na riieö, uZasno cete
se namuöiti da biste kupili neke od

ovih voiniöica, zato §to oni dolaze
tek pri kraiu igre, a svaku od vrsta
morate prvo izumiti
(RESEARCH).

Ne§to o samoi
igri...

SSI ie opet dokazao
da je vodeöi u strategiia-
ma. Mogu se kladiti da öe

ova igra postati hit strate-
giia 1996. (zaiedno s

Warhammerom). Ali, ipak ima
stvari koie mi u igri uopfe nisu
bile jasne. Na primier: u igri moiete
koristiti neke rakete (Screamer),

zrakoplove koie uiasno podsiecaiu

na dana§nie space shutllove. To mi
se uopöe ne slaie s orcima, goblin-
sima i zmaievima. Oöigledno ie da
momci iz SSI-a imaiu stvarno buinu
ma§tu. Naravno kao i u Panzeru,
odnosno Allied Generalu, va§e

iedinice öe bolie ubilati neprijatelie
§to vi§e budu ostajale iive i skupl-

iale expirience. Koliöina erpiriencea
(iskustva) je prikazana kao kod HV-a
ti. broi zviezdica na obilieiiu öina
(§to vi§e zviezdica vi§e iskustva).
Vieruiem da 6ete se puno Zivcirali
igraiuci ovu igru ier ie i na EASY

nivou prete§ka.

The end!!!

§to se tiöe zahtievnosti, ova
vam igra nefe odniieti puno novca

ier... ne morate kupiti
PENTIUM, ona Öe

sasvim solidno raditi u

svojoi visokoi rezolu-
cili i na stroiu poput
486 DX2l66 sa I Mb

RAM-a. Ako moiete,
nabavite igru ali moi vam

ie saviet da ie igrate §lo
vi§e preko praznika jer öe vas

sigurno odvufi od §kolskih
obaveza. "G00D LUCK AND D0N'T
F0RGET T0SAVE 0FTEN."

lzaberite jedan od 4
ponuilena lika:
1. Knight Marshal Calis
(vitez, paladin, noie lijeöiti)
2. Sorceress Mordra (öaroh-
nica, ina noö da sumnonira
razne "iivine")
3. Archnage Krell (nag, ina
najnoönije nagije)
4. Loil Marcas (harfiarian,
naislabiji lik, moie praviti
hranu).

Ovu prcdivnu
sliku moiete vid-
jeti sano ako ste
nepailjivi ili
nedovoljno
sposohni da
zavr§ite misiju.

cg,rolrotn uallo{

ü

TI

Altnck lno 0n0mu iord.
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Dark Seed 2

Dark Seed 2
Doniiel BiZiö

Kako bi hilo kad hi [0st0ia0 suiiet paralelan na§emu,
odtaz na§ih lo§ih oso[ina i kaosa prilriuenog u nama
i suemu 0k0 nas, suiiet nastanien hiomehaniöl«im
stvoteniima koia su suiesna suoieu zla i izopaöenosti?
Kuca Gy[etdreams uodi uas u TAMNI SUIJEI H. P.

Gigeta.

l\ riie nekoliko oodina tvrtkap 6yS116rrums"napravila je igru
I Dark Seed. Bila je to zanimljiva
horror-avantura u kojoj ste vodili
Mikea Dawsona kroz svijet nocnih
mora. Naime. zla bica pod imenom
The Ancients stvarala su embrije u

lludskim mozgovima nam.ieravajuöi
zavladati svijetom. a moZda ga i

uni§titi. Hrabri IVlike uni§tio je njihov
svemirski brod i tako ih zauvijek
zaustavio (ili je tako barem
mislio). Jedan od glavnih

razloga velikog uspjeha ove

igre bila je zastra§ujuöa

scenografija i izgled samih
monstruma, djelo §vicarskog
umjetnika H P Gigera. majs-
tora zraönog kista. To su slike
od kojih osjeöate muöninu i okre-
tanje u 2elucu. MoZda je zanimljivo
napomenuti da je Giger tvorac Aliena i

monstruma iz filma "Vrsta".

Ali noöna mora se nastavlja.
Nedugo po zavr§etku opasne pus-

tolovine Mike doiivljava 7ivöani slom

Mike ima sve
osobine junaka:
osunnjiöen je za
umoßIvo i pati od
shizolrenije.

te nakon bezbrojnih neuspje§nih pos-
jeta psihijatrima odlazi majci u rodni
grad. I godinu poslije njegove migrene
i vizije TAMN0G SVIJETA ne prestaju.

Jednog dana Mike odlazi na sastanak
s razredom iz srednje §kole, a u noöi
nakon zabave njegova biv§a ljubav,
Rita, biva ubijena. Vi, kao Mike
Dawson, ste glavni osumnjiöeni jer

ste je posljednji vidjeli iivu. Vi se,

naravno, niöega ne sjeöate jer

ste, najvjerojatnije, bili pi;ani

Pred vama je vaina zadaöa
- "oöistiti" svoj obraz i

pronaöi pravoga ubojicu.
Stanovnici gradiöa su

tajnoviti, ludi ili neprijateljs-
ki raspoloZeni, §to stvara

aimosferu poput one u Twin

Peaksu. U posljednjih godinu

dana uspjeli ste steöi samo jednog

priiatelja, Jacka, koji neprestano 5eöe
gradom pa moZete ga öak sresti ako
sjednete na klupu ispred kuöe i

öekate. Strpljivim istraZivanjem sazna-
jete mnoge tajne o stanovnicima: da

Udovica Ranirez je, öini se, i Netjerano
poboina. No njena poboinost je samo
maska.

je Serif perverzna svinja, da Billy
ucjenjuje §erifa, da sudski lijeönik
zavodi djevojke, da je gradonaöelnik

mutio s Ritom, da je Riia imala rep-
utaciju..... öini se da nitko nema öist
dosje. U grad je do§ao i novi cirkus u

kojem se kriju mnoge tajne, a jedna

od njih je i prolaz u TAMNI SVIJET.

Ubrzo shvaöate da niste uni§tili zla
biöa i da su se ona vratila.

Dark Seed je moguöe igrati samo
u Windowsima. Upravlja se point-and-
click naöinom. Postoje tri pointera: za

kretanje, kori§tenje i promatranje.

Paul Cooper, vlasnik trgovine alalon, ludak je koji po cijele
dane zalijeva travu. Poku§ajte istraiiti njegovu kucu.

E
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Pritiskom na desno dugme mi§a
mijenjate izmedu ova tri pointera. U

inventar ulazite tako da povuöete
pointer na dno ekrana. S ljudima (i

ostalim biöima) razgovarate tako da

kliknete pointerom za koriStenje na

njih. Svi likovi su digitalizirani, no nji-
hove kretnje djeluju pomalo ukoöeno.
Ponegdje u igri vidjet öete razne ani-
macije koje vas upuöuju na daljnji
tijek radnie, stoga ih strpljivo sve pre-
gledajte. Govor je takoder digitaliziran
i preporuöujem vam da ga ukljuöite ier
su slova vrlo sitna, §to oteZava öitanje
i nepotrebno zamara oöi.

UPOZORENJE:

Prikazi krvavih djeöjih glava,

monstruoznih fetusa priklluöenih na

struju te spojeva öovleka i stroja
mogu djelovati vrlo uznemirujuöe. lgra
u poöetku izgleda vrlo pitomo, no

kada zakoraöite u TAMNI SVIJET,

ovakvi prizori postalu vrlo öesti. Stoga
ne preporuöujem igru onima koji ne

mogu podnijeti takve scene. No

onima öija znalüelia moZe progutati

remek djela Gigerove (bolesne) ma§te,
igru toplo preporuöujem. {

DARK SEED 2

lgnano na: PC 486,/80, 8MB

Druge platforme: N,/A

Min. konfiguracija:
PC 486,/33, 8MB
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QuakeNAJAVLJUJE
HACKEFI

uak

Uec neko wiieme lD
sollwale drZi softuer-
slru publiku na lauanoi
uatlici, odgaüaiu6i
tzlazak suoicg dugo
naiauliiuanog D00Ma 3
ilili QUAKEa. Poiauile
su se lazliöite slike i

nelmlne AIFA-BETA

uetziiice, ali ml uam

donosimo IESI iedne
od komponenata igJe...
DEAIHMAIGH Ii. igru
uduoie.

Potrik Pencinger

I iz ovog malog diiela igre vidljivo je

I t<at<o ce krajnle sve izgledati.
I Grafika i zvuk su stvarno

fantastiöni, no ono §to öe ovu igru

uöiniti sigurnim pobjednikom je

atmosfera tijekom igranja.

Kretanie, pucanje... je daleko
najbolje od svih igara ovog tipa. Broj

oruZla u 0UAKEu bit öe mnogo veöi
nego u svim ostal-
im D00M klonovi-
ma. Tako öete

neprijatelte moöi
umirivati alaikama
poput pi§tolja na

öavle preko
pi§tolia, saömarica
do bazuka i

bacaöa toplinski
navodenih raketal
Jedina zamjerka
ovom izdanju
QUAKEa bio bi

USER-UNFRIEND-

LY INTERFACE.

Tako öete sve
promjene morati

upisati u komand-
nu liniju 0UAKEa
koja se pojavljuje
pritiskom tipka
ESC. Preko nje
(komandne linije)
moZete (morate)

od PENTIUMA sa 16 MB RAMA (za

ovu konfiguraciju je igra i optimal-
izirana) jer öe igra dosta trzati. Tko

zna kakva bi konfiguraciia bila potreb-
na za igranje u 640x480, ili kojoj

veöol rezolucili (moZda Pentium

Pro...). Potrebna konfiguracija? Pod

DOS-om je potrebno B MB rama, a

pod Win95 16 Mb rama. 0d proceso-
ra bit öe dovoljan 486 DX (barem na

66 MHz je minimum ako hoöete raditi
ne5to vi§e od razgledavanja gotovo

statiönih sliöica). No, niie sve tako
crno jer autori obeöavaju i verziju za

486 raöunala. Postoji jo§ jedna zan-
imljivost glede ispravnosti izvodenja

igre. Ako vam osvjetljavanje ekrana
padne ispod 10 sliöica u sekundi, u

gornjem desnom dijelu ekrana pojavit

öe se sliöica kornjaöe... Tu kornjaöu
moZete vidjeti na veöini sliöica, iako je

igra testirana na 486 100 MHz sa 16
MB rama ! Ako vam se sru§i mreZa ili

dode do problema u protoku paketa,
pojavit öe se takoder ikonica, a ako

vam koliöina RAIVI-a dode jako nisko
pojavit öe se ikonica poput öip rama
koia vas upozorava da malo smirite
kretanle na I 0-ak sekundi da bi se

oslobodilo vi5e fiziökog rama. Ova

ikonica se, sreöom, rijetko pojavljuje.

Sto jo§ reöi o megahitu koji nas

oöekuje? 0beöanja su velika, a i ono
§to smo vidjeli u ovoj djelomiönoj
verzija dale nadu da öe full verzija
QUAKEa biti ono pravo. Mi

öekamo... {

mijenjati gotovo sve, od razine detalja
preko GAIVIMA correctiona, rezolucije
igranja (ova verzija od 320x200 do
360x480) pa sve do glasnoöe i

glazbe. lgru smo pokuSali igrati i u

DEATHMATCHU, udvoje. Bilo je prob-
lema kod spajania modemom, ali kad

smo spojili raöunala u IPX mreZu i

serijskim kabelom sve je bilo u redu
(kad smo jednom shvatili toönu
komandu). Vjerojatno vam je öudno
§to u ovu verziju nije implementirana
puna SVGA rezolucija (640x480), no
postat öe vam sve lasno öim probate
pokrenuti igru na bilo öemu slabijem

D
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Isr ent 2
Hruoje Koblar

Ptaua 3D ludnica poüela ie Doomom, nastauila
se Dail( Forcesom, Rise 0l the lriadom,
Hereticom i drugima, ali i[ak, p]ua plaua 3D igra
koia koristi öitauih 360 stu[nieua u suim
smierouima bila ie Descent. Evo, ovih smo dana
docekali i nien nastauak pa pogledaimo §to nam

nouoga duoika nudi.

öudovi§ta (öitajte roboti) koji
vas ometaju u konaönom
cilju. Konaönin je cilj naöi

reaktor, uni§titi ga te
pobjeöi §to prite iz zahuk-
talog rudnika i pritom
osloboditi kojeg taoca.
Dakle, ni§ta novo ili,
moZda, grije§im?

Descent 1 je imao 20
tipova robota dok ih nas-
tavak ima 1O-ak vi§e, ali pri-
pazite se, u Parallax Softwareu
veöinu vremena potro§ili su upravo na
pobolj§anje taktiöke umjetne inteligen-
cije tih limenki. Stoga pripazite na

leda, to im je nova fora. No, da svi

roboti ne bi bili lo§i roboti, pobrinuo

se mali "guide bot" robot, va§ pravi

andeo öuvar. Veöina vas je vjerojatno

-''i7 aplet je isti. Cilj igre 1e zavrSiti

f svaku od 30 misila, koje se

Lnalaze po raznim rudnicima, na

raznim planetima. Naravno po njima
(rudnicima) i dalje divljaju limena

T

veö öula o ovom mali§anu, ali za one

druge evo kratkog poja5nlenla. Sve

5to trebate uöiniti je osloboditi ga, a
onda je on öitav nivo samo vama na
pomoöi. Za to vrijeme on öe slu§ati

va§a naredenja (shift+F4) i za

vas traZiti kljuöeve, reaktor,
izlaz iz rudnika, taoce ili bilo

koje druge korisne sitnice.
Ako ga sluöajno izgubite iz

vida, ne brinite, on öe se

vratiti i ponovno vam
pokazati put. Istina je da je

ponekad malo teZe kröiti' put, uniStavati zloöeste
robote i istodobno pratiti

mali5u, ali nakon malo vjeZbe

sve öe biti u redu. Da ne zaboravim,
"guide bot" robotu kombinacijom alt-
shift-F4 moZete sami promijeniti nje-
govo ime (npr. Jura Tragaö). Naravno,
kako svaka stvar ima i svoju tamnu
stranu, tako "guide bot" ima polu-

bratiöa "thlef bota" kojeg mama i tata
nisu dobro odgojili. Naime, zloöa vas

stalno traii i prati te vam poku§ava

oteti va§a te§ko sakupljena orrrZja.

Najjednostavnije rje§enje je upucati ga

§to prije. 0stale robote nema smisla
pobliie obja§njavati, ali uvijek vrijedi
zlatno pravilo: "prvo upucaj, pa onda
pitaj kako se zove".

Novih oruZja ima ne§to vi§e od

10, ali ja öu spomenuti samo
najvaZnija i najatraktivnija. Jedno od

njih je svakako guide misille
(navodena raketa) koja u Descent stilu
prati 3D pravila igre. To znaöi da öete

uz malo vjeZbe (ili malo vi§e?) moöi
ubijati neprijatelje koji se nalaze iza

ugla. Nakon ispaljene rakete, na dnu

ekrana pojavljuje se mali prozoröiö

(kamera na raketi) te tipkama smjera
upravljamo do cilja Za kraj ovoga
dijela spomenuöu jo§ samo dva

vizualno vrlo dojmljiva oruija - gauss

cann0ns (sjetite se Syndicatea) i helix
cannon koje rade pravu zbrku sa svo-
jim metama"

Grafiöka strana doZivjela je

Ovo je jedan od novih robota (Diamond Claw) koji je prije sluiio
kao kopaö ruda, a sad öe vjerojatno sluiiti kao rasturaö va§eg
malog brodiöa.
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Desc ent 2

Autokarta, na nekim vi§im nivoima zna biti jako komplicirana,
ali ako ste inalo snalailjivi bit ce vam od velike koristi.

Descent * llakon izlaska dvojke
nalo je vjerojatno da cete plZelieti
igrati jedinicu, ali moida ste u krivu,
jer velikih razlika nema.

ferminal Velocity * Ako vam se
te§ko snalaziti u klaustrotohiönin
hodnicima Descenta, premjestite se
na otvorcno i nastavite "drapati" po
nepri jateljina..

takoder neka poboli§anja. Lava i voda

vi§e nisu statiöne nego teku.

0svietljenja i sjenöanja, koja su bila
veliki plus u prvoj igri, sada su bitno
pobolj§anja, a ako Zelite moZete

uni§avati i svjetiljke te i tako mraönu,

klaustrofobiönu atmosferu uöiniti io§
mraönijom, a igru jo§ teZom. Meni

osobno najdraZi napredak je prisustvo
renderiranih medusekvenci u visokoj
rezoluciji, koje su zamijenile statiöne
slike i kratke brifinge iz prvog dijela.

Steta da je i dalje muk, nema digital-
iziranog govora, ali i bez toga,
naöinjen ie veliki pomak na bolje. Za

razliku od shareware verzije, koju su

vjerojatno veö svi odigrali, u konaönoj
verziji moguöe je mijenjati rezolucije

sve do nebeskih visina. Na raspola-
ganju su vam sljedeöe: niska

320x200, srednja 320x400, visoka

640x480 i 800x600, a preko komande

linije (D2 -superhires) moZete dignuti

rezu i na nevjerovatnih ali i totalno
neupotrebljivih 1 024x7 68 i

1280x1024 toöaka (imate li Pentium
Pro?). lako se u Parallaxu hvale da su

znatno ubrzali grafiöki engine, s

poveöanjem detalja brzina je ostala
praktiöki ista, tako da öe rezoluci-
je320x200 i 320x400 biti kori§tene na

95% strojeva. Sto se tiöe 640x480, na

mom relativno brzom Pentiumu 100,

Descent 2 je bio gotovo neigriv pa

prosudite sami.
Jedna od naidiskutabilnijih stvari

iz Descenta 1 bila je mapa.

Mi§lienja su bila podijeljena, neki

su je dizali do nebesa, a neki mrzili.
Sada ovi drugi definitivno neöe biti

zadovoljni, jer je ista ostala nepromi-
jenjena. Mote je mi§ljenje da jedna

ovakva tipiöno 3D orijentacijski kom-
pleksna igra moZe imati samo takvu
mapu i nikakvu drugaöiju. To znaöi da
je i dalje moZete rotirati u svim

smjerovima i zumirati naprijed, nazad,

a jedina novost je da na njoj moZete

oznaöavati lokacije po Zelji.

To bi bilo to, glavne stvari sam
nabrojao, a ostale su joS neke sitnice:
moguönost snimanja pozicije za vri-
jeme nivoa, zatim postavljanja ori-

tentaciiskih markera po nivou, dosta
novih multiplayer opcija, audio track-
ovi grupa "Skinny PuppY" i "Type o

Negative", novi bossovi (glavni nepri-
jatelji na kraju nekih nivoa),

afterburneri, gomila tajnih
nivoa... Nadam se da ni§ta

nisam propustio.
I §to na kralu reöi, Descent 2 je
prije svega i jo§ uvijek samo
Descent 1 s odredenim
pobolj§anjima, tako da oni koji

nisu voljeli jedinicu zasigurno

U stvarnom iivotu
vierovatno volite
otvarati kutije
(öitaj; darove)
razliöitih veliöina,
ali u Descentu 2
cete to zauvijek
zanrziti.

Nakon pobolj§anja
umielne inteligen-
cije robota, u
ovakvim situacija-
ma iedan vam ie
sigurno za leüima.

neöe voljeti ni dvojku, a meni se

postavlja pitanje nisam li 1a ipak igrao

samo Descent 1 i pol. d

[1ITNil[IIUilO

DESCENT 2
na 58 100,
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K
ad se prvi put poiavila, NBA Live
95 mnoge je zapanjila svo-
jim probojem u svijet infor-

matiökih igara. Po izlasku posta-

la je najprodavanija simulacija
ko§arke svih vremena.
Programeri koji su je stvorili nisu

besposleno sjedili, nego su
punom parom radili na novom nas-

tavku. Pri nlegovoj izradi sluZili su se

znanjem samih NBA igraöa, NET

surfera i ostalih ljubitelja
informatiöarskih igara. Rezultat je pred

vama: NBA Live 96 |

§to je ostalo isto. §to je promi-
jenjeno / novo ?

Veö sam napomenuo, pro§le
godine je iza§la NBA Live 95. Svi lju-

Do[rodo§li u suiiet
NBA liue ko§arke,
godina 2.

bitelji sportskih simulacija bili su

odu§evl.1eni. Pred programere

Electonic Artsa veö je tada postavljen

teZak zadaiak - stvoriti novi hit! 0ni su

u tome i uspjeli, staru dobru NBA 95

dotjerali su gotovo do savr§enstva.
MoZda najveöe promjene doZivjela je

grafika, kod igranja je primijenjen novi

sustav tzv" VIRTUAL STADI0N.
Ta tehnika vec je videna u igra-
ma kao §to su NHL 96, FIFA

96, no ovdje je dotjerana goto-

vo do savr§enstva.
Raöunalo je sada mnogo
pametnije, no ni§ta ne mo2e

nadomjesiiti prijatelja kojeg ubijate u

pojam zabijajuöi mu ko§ za ko§em...
lnaöe, NBA 96 mogu odjednom igrati
najvi§e 4 igraöa (dva na tipkovici, 2

na joysticku). Cudno je da ne postoji

moguönost igranja preko modema,
serijskog kabela ili mreZe, no i to se

oöekuju u PATCHOVIMA (zakrpama...)

koje öe uskoro biti moguöe skinuti s

lnterneta. Takoder u vidu "zakrpe",

veö sad se mogu dodati neki igraöi
(za koje je nevjerojatno da nisu

ukljuöeni u prvu verziju) kao §to su

Barkley, Jordan, Magic! Moguöe je

stvarati i "custom" igraöe, §to zna biti
vrlo zabavno. Veö standardno, u igri

se pojavljuju sve momöadi ameriöke

ko§arka§ke lrge, a kome ni to nije

dovoljno, moZe stvarati i nove sa veö

postojeöim ili gore navedenim "cus-

Svaki tin ima osim
znaka i "za§Iitnu"
sliku. Rocketsi npr.
imaju sliku space
slrttlea.

I
Potrik Pencinger

tom" igraöima.
Za pohvalu je §to se u samoj igri

moZe sve Zivo iskonfigurirati pa ako

se ne 2elite zamarati mijenjanjem

igraöa radi ozlleda, faula ili umora,

igrajte u ARCADE modu. Postoji i

SIMULATI0N mod. u kojem je sve

realno i, naravno, te2e! MoZete promi-

leniti gotovo svako pravilo i tako si

igru uöiniti ugodnijom. Posebno le
zanimljivo razradeno odredivanje

karakteristika suca, tj. koliko öesto öe

biti dosudivani razni prekr§aji,

Takoder, gotovo do savr§enstva
je dotjeran i COACHING meni tj. uloga

trenera. Tako moZete ukljuöiti

automatsku promjenu igraöa, posebno

odredivaii taktiku napada, posebno

obrane... Moiete pozvati i TIME-0UT,

ali jedino ako vi imate loptu. Moguöe
je 7 takvih prekida tijekom utakmice.
Ako sluöajno pozovete TIME OUT

osmi put, sudi se tehniöki prekr§aj i

protivniöka ekipa ima slobodno
bacanje, ali se igra ipak zaustavlja.

Da biste usavr§ili igru, gledajte veö

odigrane utakmice, 0vdje u pomoö

priskaöe REPLAY Moguöe ga ie gle-

dati iz 8 razliöitih kuteva tako da vam

niSta ne bi trebalo proöi nezapa2eno.
Kameru moZete i ZUMIRATI i to tipka-
ma + i - u kombinaciji saSHlFTom.
Sve to öe vam pomoöi da izgradite

vlastitu taktiku i da, kad nabavite

PATCH za igru preko dva raöunala,

frendu nabijete komplekse...

Tehniöka strana

Na poöetku ne§to o grafici. 0na

Llue 96
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N BA Live '96

tu tk #. eI

1

je veö standardno u igri (izmedu utak-
mica) SVGA.

lako je grafika u 256 boje, izgleda
stvarno spektakularno. U skladu s

time je i minimalna konfiguracija,
naime ne mo7e se pokrenuti bez

SVGA kartice, i to PCI ili LOCAL BUS

sabirnice. U samoj igri postoje tri
grafiöka moda. Tu je LOW-RES

(320x200), MEDIUM (640x240) i

HIGH RES. Ne bih vam preporuöio

MEDIUM RES jer je to ustvari HIRES
grafika, ali ioj nedostaje svaki drugi
horizontalni red, tako da slika priliöno
lo5e izgleda! Hl-RES je (kao i uvijek)
rezerviran za vlasnike PENTIUMA. Da

bi se postigla zadovoljavajuö a brzina
igre moguöe je iskljuöivati neke

dodatne opcije, npr.ANTIALlASl NG

(ugladivanje ispikseliziranosti), odsjaj
igraöa od parketa, publiku, i.t.d. Sve

to zajedno jako privlaöno izgleda...
Animacije (uvod...) su u veö prije

spomenutoj MEDIUM rezoluciji.
Smatram da to ba§ i nije najsretniji
izbor - dosta su tamne i nekako
"neprirodne". Sve to puno bi ljep§e
izgledalo u staroj, dobroj VGA grafici
(ako veö ne moZe u punoj SVGA...).

Zvuk je priöa za sebe i zasluZuje
najvi§e ocjene. Cijelu igru prati mod-
erna plesna glazba (ameriöki dance,
ne§to drugaöiji (kvalitetniji) od
"na5eg". U igri su tu veö

klasiöni zvuöni efekti, a

tijekom utakmice bodre
vas (ili va§eg pro-

tivnika) navijaöi).

Skoro svi zvukovi

u igri su sempli-

rani (kao iglazba)...mora se s neöim
popuniti CD, no izgleda da je i tu bilo
"pote§koöa" jer na CD-u se nalazi

samo oko 310 M8...).

äa kraj"."

§to jo§ reöi o ovoj igri? Ona öe

bez sumnje postati hit. 0nima koji veö

imaju NBA 95 preporuöio bih, ako veö

namjeravaju potro§iti 400-tinjak kuna
za igricu, da radije kupe ne§to drugo,
dok bih ostalima (posebno ljubiteljima
sportskih simulacila) preporuöio ovu

igru!
NEKOLIKO SAVJETA:
- po§to se lopta brZe dodaje nego

nosi terenom, na tome treba temeljiti
vaS napad jer dobar napad i nepred-
videno dodavanje zbune svaku
obranu, ma kako god ona dobra bilal

- veöe Sanse za pogodak ko§a
imat öete ako loptu ispustite Sto vi5e

lako ima nnogo
pogleda (kamera)
iz kojih moiele
igrati ovo je detin-
itivno najupotre-
btjiviii.

u skoku.
- upoznajte se s krakteristikama

igraöa da biste lak§e odredili dobre i

lo5e strane va§e momöadi.
- postoji moguönost razmjene

igraöa medu ekipama, a kad vam to
dosadi i poZelite sve vratiti kako je i

bilo, jednostavno kliknite na 0RIGINAL
i svi igraöi öe biti vraöeni u prvotni
tim..,

Ako vam ne ide, ili ste veö

umorni, izadite van i "zahaklajte" s

frendovima... *

I mi svog hika za
trku imamo! Na

slici vidimo na§eg
Toniia zaiedno sa
(joi) neprepoz-
natljivijin kole-
gom iz tima.

1

a-

Dnuge platforme: PSX

lgnano na: PC 446/ 12O, A

NBA LIVE'96
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Sonic the Hedgehog IGRE

'-l.lr,llE TITiE ltEI
Na bonus nivou
potrcbno je u
odredenon vremenu
tröeci ceslama
pokupiti §lo vr§e
prstenja. Sla vr§e
prstenja, to vi§e
hodova i livota.

razni nepriiatelii, poput lete6ih kuka-
ca, kornjaöa, ptica, raznih robota i

dr. Niih se moiete rje§avali lako da

skoöite na niih i od niih napravite
cviiet. lgru karakterizira uelik broi
nivoa i velika brzina u koioi 6e

uiivati sui pravi arkadoliupci. Nivoa
ima 10-ak, a svaki se sastoii od 3
podnivoa do koiih öete nenadano

dolazili tijekom igre i oni öe vas
pomalo dekocentrirati. Ponekad,

nakon nekoliko niuoa, dolazite do

bonus nivoa gdie cete tröati cestom i

u odreilenom vremenu pokupiti §to
vi§e prstenia. Prstenie vam, osim za

bodove, sluii i za u§tedu iivota ier
dokle god ga imate nitko vas ne

moie ubiti. MoZete i ostati bez
njega, ali ako ste dovolino brzi, lako
6ete ga ponovno pokupiti. Pravilo
igre je da stalno idete desno jer 6ete
tako nailak§e zavr§iti nivo.

Osim §to öete se kretati po

kopnu, dosta vremena 6ete biti i u

vodi. Pripazite koliko ste dugo pod

vodom ier, ako ste predugo, izgubit
6ete iivot. 0im se pojavi mali iuti
uskliönih koji vas neprestano sliiedi,
poiurite se dokopati zraka jer sada
vas ne moie spasiti ni prstenie.

Ako ste zaista veliki Iiubiteli
arkadica, ue6 ste i priie nego ste
procitali tekst rekli sami sebi: "to
moram imati". I hili ste u prauu.

Osim §to igru karakterizira velik broi
razliöitih nivoa, nepriiatelia i
glavolomki, gralika i zvuk su zaista
ne§to neviileno u ovakom tipu igara,
a o tome naibolie govore i slike.
Posebno bih istaknuo veliku brzinu

*

Jedna od najz-
ahawiiih stvari je
tröanje. Jako se
zaletite i poput liko-
n u cilihu proilite
kroz prolaz. Ako
van to ne uspiie od
prve, uhvatite nalo
veöi zalet.

Pentium, ne dopu§ta vam ulazak u

igru. No ipak, nemoite svi koii
nemate Pentium preskoöiti ovaj lekst
jer biste propustili zaista najboliu
arkadu za konzole, a usudio bih se
reöi i iednu od naiboliih arkada ikad
napravlienih za bilo koje raöunalo.

lgra dolazi na iednom GD-u.
Nakon niene instalaciie kreira se

nova skupina ikona gdie moiete
pokrenuti igru. Kad (ako) ie
pokrenete, iedina opciia koju moiete
izabrati ie PLAY i EXIT. Ako se
odluöite zaplay, ulazite u 1. nivo i
va§a avantura poöinie. U igri vam le
cili pokupiti §to vi§e zlatnog prstenia

i do6i do kraia nivoa, i tako sve do
kraja igre. Da to ne biste uspieli
olako, poku§at ce vas onesposobiti

I tako nam je do§la jo§ iedna igra

I za Windowse 95. Riieö ie o Sonic
I The Hedgehodu, plavom ieiu koii

ie putovao kroz razne svjetove saku-
pliaju6i zlatne prstenöiGe. Sad se,
vieroiatno, pilate öemu tolika buka
oko iedne obiöne arkadice za nove
Windowse. Pa upravo stoga jer je tai
mali iei (za one koii ne znaiu)
za§titni znak Sege, on je Segi ono
§to je Mario Bros Super Nintendu.
Osim §to se poiauila samo za W95,
igru "krasi" io§ iedna specifiünosl.
Naime, moiete ie pokrenuti samo
ako imate Pentium. Da, dobro ste
proöitali. Ovo ie uiedno i prua arka-
da za Pentium. Öak se ne moiete ni
pro§vercati, ier ptiie svakog ulaska
u igru raöunalo provjerava na kojem
stroju se vrte Windowsi i ako to nije
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Sui se siecalu Sege Genesisa, odliöne igra6e
l«onzole i niene islo tako odliüne igre Sonic the
Hedgehog. I uprauo se ta leuendarna igla [oiaui-
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HACKER
NAJAVLJUJE Dungeon Keeper

sc0ftE
TI HE

Hrvoje Koblor

igre pa naiöe§fe ne6ete znati gdie

ste i koliko udalieni od kraia nivoa.
Osim velikih hardverskih zahtie-

va, ni§la drugo mi ne pada na
''r*"""'-'[amet. Na ialost, to ie toliko veliki

NE, dovolian da igta ne prikupi velik
btoi oboiavatelia iet svi oni koii vole- arkade imaju 386-ice i 486-ice, dok

ie malen broi onih sa Pentiumima, a

kako stvari (ciiene) stoie, tako ce i
ostali. No, nadamo se da ce oni sa
slabijim raöunalima na6i neku
drugu, moida i boliu, arkadu za

sebe.

Uec ie peti miesec, a
Bulllrogou ielino oöeki-
ua[i naslou Dungeon

l(eepet io§ se niie poiauio

mada ie naiauliiuan pfiie 2 i
[ol mieseca. Poku§ali smo
otlrriti §to se dogodllo, pa

euo §t0 smo doznali.

Zelimo da bude." Jo§ ie jedan razlog
zbog kojeg kasni DK-a, a to ie niego-
va kompliciranost odnosno imate
moguCnost upravliania gotovo svime
§to postoii u igli, a to se za
prosieönog igraöa pokazalo prena-
pornim. Dok vi ovo öitate, svi proble-
mi u DK-u su riie§eni, a igra se sig-
urno poiavliuie na policama

Posljednii doiam o igri?!
SUPER. lgra ie, ako zaboravimo da
je rarlena samo za Pentium, jedna

od naiboljih arkadaza PC. Zato ako
imate Pentium, moj je saviel da
svakako nabavite ovu igru. A ako ste
dobri, dopustit cete i priiateliima
koii vole arkade da malo uiivaju u

onome u öemu vi uiivate svakod-
neun0. -"{it'

N
a Internetu se puno priöa o

tome pa smo tako odgovor
prona§li u intervjuu s prvim

sredinom petog

mleseca.
A sad io§ par

Bulllrogovim öoujekom, Peterom
Molneuxom. Kad su ga pitali za§to
Dungeon Keeper (DK) kasni, on ie
iednostavno odgovorio: "Kriterii po

koiem smo se orijentirali ie sliiede6i
- kad vam u sobu gdie vi sluöaino
igrate DK-a doüe mlada potpuno
gola dievojka ieleöi uam se potpun0
predati, a vi na to odgovorile,
priöekai malo samo da zvr§im ovai
nivo, tek onda öe igra biti ono §to

rijeöi o naöinu
igranja, za sve
one koii nisu
proöitali speci-

ialno izvie§ce
iz 14. broia
Hackera. Pro§lo

ie dosta vremena
od Tie Fightera i
vama su vec dosadili

SONIC THE HEDGEHOG dobri plavokosi heroii koii su
preplavili trZi§te igara. U DK-u vi
6ete upravljali Dungeon Masterom,
koii ie vrlo opak i zao i koii ce se na

svoi osoben naöin obraöunavati sa

svim dobrim öarobniacima i vitezovi-
ma koii kroöe na niegovo podruöie.
DK ie mie§avina akciie i strategije,
gdie su akciiski djelovi kombinacija
Dooma i Magic Carpeta, a strategiis-
ki se dio sastoii u kontroliranju
uelikog broja va§ih zlih, a viernih
podanika razliöitih karakteristika.
Naravno, bit öe tu i ogroman broi
najrazliöitiiih spellova, a Bulllrog
lvrdi da su igraöke sposobnosti DK-a
neograniöene. ,,'

Aomila nagiia i
raznolikih
öudovi§ta nan
obeöava dobar
provod!
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l-l adnia ove vrlo dobre strategije
L{ OogäOa se u dalekoj pro§losti, u

I I doba kad su se lludi medusob-
no borili samo kopljima, katapultima i

samostrelima, a cilj je, kao i u drugim
igrama ovog Zanra, pametnim potezi-

ma uni§titi neprijatelia i zavladati nje-
govim teritorijem, a pritom zaradivati
zlatnike, jaöati vojsku i zaradili za

starost. Vi ste (veliki) osvajaö koli se

sa svojom vojskom (na poöetku je

mala i slaba, no vremenom raste i

jaöa) bori protiv neprijatelja.
Usto, morate jo§ i pribaviti

novac za nove vojnike ali i

za oporavak starih,
Ulaskom u igru

imate izbornik gdie osim
onih osnovnih opciia
(Load, Save, Ouit...)
moZete promijeniti mnogo
opcija u igri kao i promijen-
iti sve vezano uz nju. Naime,

svi oni koji vole prigovarati (da

ovo i ono ne valja, da je mapa prev-

elika ili premala, da su vojnici pretam-
ni ili prezeleni) sigurno öe biti
odu§evljeni Greenwoodovim
rje§enjem. U opcijama Units editor i

Scenario editor moöi öete promijeniti

sve §to Zelite, od izgleda gradevina,

terena i Zivih biöa (bilo bi pogreSno

reöi - ljudi ili vojnika - jer se borite i

sa zmajevima, patuljcima, öarobnjaci-
ma, monstrumima ...) pa sve do
snage i jaöine jedinica, broja poteza,

cijene i ostalih karakteristika. Kad ste
gotovi s promjenama, potrebno ih je

qvo ie va§a utvrda. Posluiit ce vam za
odmaranje i kupovanje novih jedinica.
Ako ie napadnuta, najbolje ju ie braniti
katapaltima.

Va§ öe §pijun za
nekoliko zlatnika
otkrivati tajne i
§iriti glasine.

jo§ samo snimiti pa moZete uZivati u

svom (ne)djelu. Prije poöetka svake
nove igre potrebno je odrediti

karakteristike va§ega lika. To

moZete na 2 naöina - da pri-

hvatite prosjeöne vrijednos-
ti svih karakteristika ili da
"bacite kocku" za svoje
osobine (vodstvo, kariz-
ma, zdravlje i sreöa).
Tijekom igre ekran öe biti

podijeljen na dio gdje se

odvija igra i na dio s opci-
jama. Navedene opcije

koriste nam za upravlianje
jedinicama, kupnju novih jedinica,

potpisivanje primirja, prodaju i kupnju
namirnica, predaju i zavr§avanje
kruga. Za sve one koli su igrali

History line upravllanje neöe biti

nikakav problem, ali i ostali öe brzo

uöi u §tos i veö nakon nekoliko borbi

ovladati komandama. Ali, evo neko-

liko savjeta: Na poöetku igre osvojite
§to veöi broj malih seljaökih kuöa jer

öe vam one kasnije donositi urod Zita,

a prodav§i ga, io§ öete i zaraditi. Ako

mo2ete, u svakoj osvoienoj zgradi

drZite bar jednog vojnika ili, jo§ bolje,
katapult (u onim vaZnijim) da biste

odoljevali napadima. Ako va5e

iedinice ne tro§e puno Zita, a vi ga

imate i previ§e, prodajte sav vi§ak (to

radite kllkom na ikonicu s vreöom).
Ponekad öe biti potrebno napadati i

skitnice i nomade, no tada s tim
jedinicama nemojte stajati blizu va§ih
naselja jer biste ih mogli zaraziti

Grusade
Emil Mormeliö

Gommand & Gonquet I Watctall2 zaciiclo su duiie naiigtaniie
stlategiie zadniih mieseel. Ali da ne [i tako i oslalo, po[]inuli
su se momci iz Greenw0od Enteltainmcnta izhaciu§i na

ttli§te i tre6u, pozornosti wiiednu stlatcuiiu - Grusade.
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kugom. Svaki put kad osvojite neki
grad ili manje naselje i kad u njemu
imate nekog svog öovjeka, moZete
poöeti §iriti glasine ili krasti novce i

Zito. No takve operacije su skupe pa

ako nije nuino, nemojte ih izvoditi.
Puno je korisnije uöi u

grad kad je u njemu veö
neki neprijateljski vojnik
i tada poöeti §iriti gla-

sine. lmate li sreöe,
gradani öe sami istierati
neprijateljske vojnike. U

napadima morate
pozorno pratiti öime se

brane va§i neprijatelji da

ne biste, misleöi da ste
dovoljno jaki, izgubili
pred samim dvorcom.
Najuöinkovitiji su napadi
na gradove katapultom.
Korisno i lukavo je spo-

o,,;;;ä;;;;;
$/oie miesro u zbirkomo liu-
bitelia sfrofegiio. Hqrdverski
zohliei nisu preyeliki po &
sri oni koii posieduju &k i
386-icu müi uliydt u W.
Noromo, prwi dolivlioi ie

kod imole joöi sfroi i zwönu
korlicu. Zqf,o oko ste zsw§ili
CAC , Yloruulft 2, pnowo
zogriite slrolsc i no posoo.

Naravno, u jednom krugu moZete

obavljati samo jednu radnju pa neöete

moöi istodobno lijeöiti jedinice i treni-
rati.

PoZelite li kupiti neku jedinicu,

stisnite na ikonu §ljema i maöeva
(druga na dnu ekrana) i

kliknite na mjesto gdje

Zelite obaviti kupnju. Veö

u sljedeöem potezu ta

iedinica öe biti spremna
za borbu. VaZno je

napomenuti da se na

odredenim miestima
kupuju odredene jedinice

odnosno neöete u seoskoj
kuöici kupovati zmajeve ili
vojnike, veö samo seljake,
a u veöim gradovima moöi

öete nabaviti öak i öarobn-
jake. izvidaöe, katapulte...
Uvijek tijekom igre moZete

saznati koliko se ukupno
azi na ploöi pa tako

moZete planirati i svoj napad

Za§to nabaviti ovu igru?

Puno opciia, lak naöina igranja,..
pa...igru preporuöujem svim ljubitelii-

Crusade

ma strategija, onima koji to nisu i

onima koji öe to tek postati. lgru
mogu igrati 2igraöa preko modema ili
serijskog kabela. Zvuk, glazba i grafika

su izvrsni, pogotovo su lijepo napravl-
jeni crteZi u medusekvencama igre.

Tako öete npr. moöi vidieti slike svih
vojnika i jedinica, zgrada i gradova,

§to öe vas, vjerolatno, zadiviti kao §to
je i mene. {

jiti dvije ledinice
te tako poveöati

ali i onemoguöiti

u ledn
snagu na tom

U

neprijatellu da sazna
toöan broj va5ih iedinica. Svaku svoju
jedinicu moZete trenirati, lijeöiti ili
pokretati. Za svaku jedinicu dobit öete

opcije ako klikneie mi§em na nju i

potom nekoliko trenutaka drZite tipku,

a

Prodajom iita skupljate novac za kupovinu novih jedinica.
Pazite da vam ostane tlovaljno iita za ishranu iedinica.
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This is Ehe primaru BperatiEns änd mäintEnänEE area f^or
fhe shitr's f-LJsion pljlsedrive engines änd []ouet- reaEtor-.
The main u(]rksüation 

'"or 
€:nglneel-inF trersünnel i5 che

engineering maintenance ärea, a rlusrer Üf cctnsfrlles
ühäE siES insade än äl1ou rramerü.]rk.

Znaüi li uam §to lme Legend
ga prui put öu0, meni ha§ i nlle uliieualo
ali nalron Mission Griticala..,. ui§e nisam
Mission Gritical ideino ne [reüstaulia
graliülri i ugoflaiem sasuim sigumo
suemitslrih auantuta.

kad sam

louietenia,
Mada

lvorcima

Dorio Rokovoc

na

maöiti kao trag davno neslale civi-
lizaciie öiia bi evenlualno napredniia
tehnologiia mogla biti spas za alijan-
su. U tu svrhu dva su broda,
znanstveni Jericho i borbeni
Lexington, poslani na Persephone.
Buduci ie lo uviiek trenulak kad se '
poöinie gubiti tlo pod nogama, niie
sluöaino da ie na§e iunake upravo
kod tamne strane planeta öekala UN

krstarica. Kapetan Lexingtona, ne

izlaza, odluöio ie pre-

UN zapoviedniku i sakriv§i
glavu popriliöne snage na

brod, razoriti
strana plana §to ce u eksploziii stra-
dati i kompletne Blsade Jericha i

Lexingtona. No, lukavi se kapetan
izvukao i iz toga ier je onesviiestio
ba§ vas i priiavio vas kao irtvu
kraÖe borbe s UN snagama te lako
prevario UN zapoviednika i proveo

svoi stra§ni plan u dielo. Sve §to se

vidielo bio ie samo iedan veliki bum
nakon koieg se budite sa stra§nom
glavoboliom, na plaznom

Lexingtonu...

nasa
tehnolo§kim pomagalima polako
poöinie prelaziti granice zdravog
razuma, ali smo isto tako sviesni,
moida öak i tuine öinienice, do bi
nam äivot bez svih tih öuda tehnike
hio nemoguö. Sve §to

ie da plutamo negdie
uiivamo u dostupnom i

voj igrici

Mission uprav0

polovici
öoviek ie stigao na

otkri6a - praue

U strahu od

novi oblik äivota
öovieka, UN ie
znatno ograniöiti razvoi novih
tehnologiia op6enito. Takav ie potez

dobrog vodeöi
su na dalekom,

izazvao secesiju planetu

ieniiih driava kole su ali- niemu olkrile ne§lo §to se da

tiiek

na 0v0m
stvu i maleriialu
moguü. §uijet ie

Dieluie li van ovaj

usa0
NOVI

do 21

obimu. ,._ )'
pro§lo dugih dvadeset godina i ali-
iansä ie na kraiu snaga. Posliednii

poveiom grbom oöainiöki poku§ai ta ssas svega
na öelu.

Glavni kontrolni
cenlar. Kada
Lexington dovedete
u operativna stanje,
ovo je mjesto koje
trebate §to prije
posjetiti.
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Pogledate li pailjiviie
comm linkava od

iestite ste koje

bih bez rie§eflia
zavl§io. 0sim ciste zbog

igru,Mission Critical ima i

strale§ki dio;'Naime,
u buduÖnosti vi§e
nece biti lovaca
upravljanih liudima!
Sada öe se bitke
voditi raöunalom
voilenim sondama
koiih nepriiateli ima
znatno vi§e pa va§a

ali

kraiu. Toliko
i recenica... No, §to

lako Mission Critical ima dosta
jaku priöu, najjaöi joi ie adut izgled.
Graliöki, ova igra nema zamier[i.
Prekrasna SVGA grafika povezana s

radi
na

da ce 7,4

nekakav

animiranim sekvencama ali uec

iaöoi 486-ici!
lenomenalni,

ofekli su

§p0-
koje sam ikada

ie
tko voli

operativno stanje. 0sim
Zar

späua"
p0 juöi...?

izvr§iti.
predviüenim taktikama. Dakle, sve
öe va§e strate§ke sposobnosti ovdje
do6i do izraLaia. Pored toga, autori
nisu propuslili ni priliku poigravania
putouanjem u pro§{ost i buducnost,
tako da öe se igra razviiati kroz par
vremenskih sliiedova koji öe se tako
zakomplicirati da ie bolje da vas
pustim da se u toi zavrzlami sami
snalazite.

. olak§auaiu6a okolnost jer ako sam u

avanturama ikad ne§to mrzio, onda
su to bile priglupe Take/Use/Look
naredbe koie sam beznadno
isprobavao na svakom dostupnom
predmetu. Ovdie vam ie odmah dano
na znanje da li neki predmet moiele

MISSION CRITICAL

()vo je vec postao standardni
naöin zavr§avania opisa, pa what the
hell... Mission Criliüal dolazi na tri
CD-BOM-a od koiih ieda,n otpada na
intro, a druga
intro tehniöki



E
reme

\/Treme Racing je nova ludorija na poput Need 4 Speeda, ali je vi§e od

f, kotaöima za koju su zasluZni onog §to inaöe oöekujemo od igara

^7 \deöki iz Silltunna Softwarea, a ovog tipa.
izdavaö je amiga5ima
dobro poznati Black Dgkgtlliala Se ngua IUdOti. Gle, kol'ko opciia!?
Legend, zasluian i za

odtiönos Gtooma. Amisasi ia na fi0taÖima iZ Ig0en- lsru mosu igrati (pazi sad

su duso öekari na pn'öiin ';-::-;;:::.;-:^:::,' ovo!) Öetiri igraöa

Doom kron, u ono, jrttoi'n dafnOg BlaCft lggendal lsroDoBNg na JEDNOJ

izasao Groom i Arien Breed Soöna t Wza [talika s tel(. ä[iT ij:i]ffy,:Xl1li,3D. Sada za Prijatellicu
izlazi sve vise ooomolixih St1lama Suak3g 6G prikliuÖivanie Öetiri israÖe

igara (hvala Bogu da'
netko provario,o,,r, I'o ;ilili; oluSeuiti i nal- :flXTJJ,ffl;ßill[:

y;mf;,le:'lj';,:l ierati da promisti o trupnit ltIHlilt.:i11'#ll,
pljenje tekitura moze UhtZiUaÖ[e I(ailiCe iet tada nismo imali prilike prov-

jeriti u praksi). Na poöetkuprimjeniti i na ne§to druso 
Xltgme Racing izglgda odaberite kontrore iisraöaosim na igre seöem-se-" 
l_,:::,1;o==T_r,,ro 

rrurEuo 
patica, proizvotjno defini_kroz-hodnike-i-pucam-po- lantastiÖno . rane tipke, cD32 joypad -gamadi. Nedavno smo

dobili zadovoljavajuöi , da' i0ra radi i na CD32

virtualKarting ibilo ie samo pitanie konzoli)' broligraÖa (1-4)' broi

vremena kad öe netko unaprijediti ovu Amiga-protivnika na stazi' broj krugo-

igru i izdati neSto notie. va po stazite tip igre (Single, Cup,

Dobro, XTreme Racing bas inije season' a posebno ie zanimljiv Death

Kristiion iibreg

mode u kolem je cilj skr§iti protivnike
- uZitak je zajamöen), neki od B auto-
mobila (Ferrari F-40, Lotus, Pick-Up,
VW Beetle, Police Car, itd.), stupanj
teZine (1-3) te glazbu kola öe svirati
za vrijeme utrke (da, moZe se

isklluöiti) i spremni ste za igru.
Posebno me odu§evilo §to moZete

setupS

posebno,
itoza
§to je

buduöi da opcija ima zaista
mn0

Pogled iz vana
moguöe je konfig-
urirati. Na raspola-
ganju inate dosta
kamera.

je jednostavan zavr§iti
svaku §to
VISE ste

odabrali ship race, tada na

kraju svake utrke i lovu
(ovisno
moZete
gumam

0

a, koön

voZnje obavezno kupite razna
poboljSania - projektile, mine, granate,

kore od banana, tempirane

Za§to se ne biste stavili
na strunu zakona i postali
odiöan drot koji maltre-
tira ljude uokolo i
naplaöuje kazne za
prebnu voinju!
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IGRE

lmate li ubrzivaöku
karticu, moci öele
podiielili ekran na
tri dijela.

bombe i sliöno i mrskim protivnicima
uljep§ajte Zivot, Naravno, nisu ni oni
glupi i nesposobni - vje§to öe voziti i

drsko vas gurati sa staze. Dodatnu
dinamiku unose tajni svjetovi na koii-
ma je cilj zgaziti §to vi§e leminga (ah,

taj Psygnosis), no neöu vam kvariti
uZitak - otkrijte ih sami. Ono §to
odu§evljava je veeeeliki brol opcija
kojima moZemo brzinu igre prilagoditi
brzini stroja, mada XTreme Racing
sam prepoznale ubrzivaöke kartice i

dodatnu memoriju te im se automatski
prilagodava. Grafika je odliöna, pravi

texture-mapping na koji smo dosad
navikli samo na PC-u, a programeri su

uspjeli iscijediti vi§e od 300 boja na

ekran. XTreme Racing se moZe nor-
malno igrati i na A1200 bez pro§iren-
ja, no tada vam le grafika kao u

Virtual Kartingu, dakle puna ditheringa
i piksela. 0nu pravu, masnu i obojanu
grafiku öe moöi vidleti samo vlasnici
pro§irenih Amiga pa ako dosad niste
kupili neku od leftinih ubrzivaökih kar-
tica za Amigu, moZda ie sada pravi

trenutak jer XTreme Racing se samo
priklanja opöem trendu "brZi procesor,

vi§e RAM-a".

Gle, jo§ opciia!

Tijekom igre moZete pritisnuti
ESC i pojavit öe se hrpa novih opcija:
biranje razluöivosti (od 2x2 do 1x1
piksel), veliöine ekrana, horizontalnog
i vertikalnog otklona kamere,
ukljuöivanie oblaka, kori§tenje Blittera
u kombinaciii s procesorom (samo

ili samo
va§eg ili

svih vozila, a posebno

radule moguönost
postavljanja kamere na

mjesto s kojeg moZe
pratiti neko vozilo, no

tada se ekran mora
podiieliti na bar dva
dijela (kamera+sama

XTreme Racing

igra). Neke opcije nisu dostupne ako
nemate brZe raöunalo, posebno

iskljuöivanje ditheringa i veliöina hori-
zontalnih piksela koia ne moZe biti
manja od 2, osim ako ne kupite ubrzi-
vaöku karticu...

XTreme Racing je izuzetno igriv,
moZda stoga §to moZete voziti na 20-
ak razliöitih svletova (normalne staze,
voda, radioaktivni svijet, svemir - gdje

moZete pasti s ruba ili gurnuti nekoga
itd.) i nakon utrke pregledati kako ste
vozili (öitaj: skr§ili protivnika),

lgra dolazi na öetiri diskete, moZe

se instalirati na tvrdi disk i sasvim
brzo ide na A1200 bez pr,o§irenja,

mada ubrzivaöka kartica pruZa istinski
uZitak (slike koje vidite sasvim se
pristojno vrte na 41200 sa Blizzardom
122014). Get extreme and give 'em

hell! {

r-i:ri'
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v
A im pogledate ove slike. sve ce

I vam biti iasno. Svim vlasnicima
W PSX-a öe siourno öe zastati dah

i§öekujiöl ovu igru.
Programeri su nam omoguöili da

biramo izmedu dva lika, Gilla ili

Chrisa. lgra öe biti puna mozgolomki i

straviönih scena najavljuju programeri,

a mogla bi se ovog ljeta ili pred lesen
naöi i u europskim trgovinama. Da

vlasnici PC-a ne bi ostali tuZni, naiavl-
jen je i skori poöetak rada na PC verz-
iji ove igre. I da se svi ne bi öudom
öudili, pa tko je taj Capcom, moramo
reöi da je on jedan od najpoznatiiih
proizvodaöa igaraza konzole. Jo§ öe
jedno veliko ime potpisati ovu igru, a
to ie Virgin koji se pojavljuje kao izda-
vaö. {

Uslroro nam od Uo-
gramela Garcoma
stlie iedna odllöna
auanluta poput leuGn-

damog Alone in the
Dafia i na P§X-u.

a

Amige s FastRAM-om)

s

Black Legend
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Ihunder
Uieöni ie mrak i suiietom hara zlo. Jo§

iednom 6cte sc uuiefiti da ie ya§e zanima-
nie naiisplatiuile u ovakuim uremenima. Na

Irraiu ftraieua, tko 6e sRasiti suiiet nego ui,

iunaci.

A
biva, mirnim vremenima do§ao je kraj.
Jedne noöi sunce je prestalo sjati zau-
vijek. Zapoöeo je vjeöni mrak, poiavila

su se noöna biöa (nocturnals), ljudi
su uzeli oruZje i odbacili mir. Cak se

i Blje§tavi red, nekada red isc-
jeliielja i uöenjaka, okrenuo
borbi. Sile zla razarale su

Aden, no s.jeverne zemlje
bile su sigurne. Da bi

do§la do tamo, vojska
noönih biöa morala je

proöi kroz Skelonov
klanac i Stit, öarobnu
prepreku kolu je öarobnjak
Skelon stvorio da bi spriieöio
prolazak kroz klanac. Dok se

veöina vitezova borila na drugim
miestima, noöna-biöa su osvojila
klanac i uni§tila Stit. Poziv u pomoö

ra§irio se po cijeloj zemlji, Tra2e se

lunaci koji öe ponovno naöiniti Stit.

Kuöa SSI poznata je po mnogim
FRP igrama iz serije Advanced
Dungeons & Dragons, koje je radila u

suradnji s tvrtkom TSR. No sada SSI

radi ne§to novo, neovisno o prethod-

noj seriji igara. Rijeö ie o igri

Thunderscape, potpuno novom naöinu
igranja, novom svijetu i, vjerojatno,
novol serili. U ovol igri vodit öete

öetiri iunaka. Njih moZete sami stvoriti
ili zapoöeti igru s unaprijed stvorenim
junacima. Postoie dva naöina stvaran-
ja likova: brzi i detaljni. Brzi se pre-
poruöuje neiskusnim igraöima jer

tada birate samo rasu i tip junaka

(ratnik, öarobnjak, itd.).

. Detaljni naöin omoguöuje
veöu slobodu kod odabira

osobina i znanja. Tijekom
igre mogu vam se
pridruiiti joö dva junaka.

Kad zavrSite s kreiranjem
junaka, zapoöinjete igru.' Cijela radnja odvija se u

Skelonovom klancu, okolnim
spiljama, rudnicima i dvorcu

Po§to je okoli§ priliöno detaljno
napravljen, a kretanle ie u doom-stilu,
igranle zahtijeva jaöi procesor i puno

RAM-a.

Upravlian je

Kao §to je veö spomenuto, likove
pomiöete u doom-stilu. To öinite
pomoöu mi§a, koristeöi desno dugme,
ili preko brojöane tipkovnice, U kre-

tanje ie uvedeno skakanje i puzanje.

Skaöete pomoöu lijevog dugmeta na

mi§u ili pritiskom na +. MoZete i

potröati, a to öinite pritiskom na

SHIFT. Ako se dovoljno zatröite, u

kombinaciji sa skokom, moZete prijeöi

mnoge prepreke (rupe i litice). Klikom
na ikonu u donjem lijevom kutu, koja
prikazuje öovjeka, va§i junaci öe se

spustiti na koliena i nastaviti puzati

sve dok ponovno ne kliknete na nju.
Puzanje sluZi za provlaöenje kroz

niske tunele, zavlaöenie pod stolove i

pretra2ivanje poda. lkona u obliku
strelice sluZi za gadanje proiivnika
dalekometnim oruZjima dok je jo§

predaleko za borbu prsa o prsa. lkona
u obliku öarobnog §tapiöa sluZi za

bacanje öarolija. Klikom na ikonu s
globusom dobivate kartu terena.
Po§to je kretanje moguöe u svim

smjerovima, nemoguce je napraviti

dvodimenzionalnu kartu. Stoga je

karta prikazana u tri dimenzije, gdje

su zidovi lyubiöasti, vrata zelena, a

pod u razliöitim tonovima sive boje
(ovisno o razini). Disketa sluZi za sni-
manje i uöitavanje pozicije le izlazakiz
igre. lkona u desnom donjem kutu je

den je bio miran svijet u kojem
su sloZno Zivjela mnoga
stvorenla. Ali, kako to uvijek

Tvrdava je pre-
puna demona koie

ie uiitak ubijati.
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Thunderscape

Prudavaöica je (u poöetku) prijateljski raspoloiena, no pazite
se poku§ate li je okrasti

,
izbornik s raznim opcijama
(ukljuöivanje i iskljuöivanje glazbe,

teZina igre itd.). Sliöice junaka su u

donjem dijelu ekrana. Oko ledne je

crveni obrub, §to znaöi da je taj junak

trenutno aktivan i sve §to radite radite
njegovim rukama. Samo jedan lunak
moZe biti aktivan u datom trenutku,
tako da morate pripaziti tko je aktivan
kad pokuSavate provaliti bravu. Klikom
desnim dugmetom na sliöicu taj junak
postaje trenutno aktivan. Ako na

sliöicu junaka kliknete lijevim dugme-
tom, dobivate kompletan prikaz juna-

ka. Na ovom ekranu moZete razgleda-
vati predmete koje imate, mijenjati
oruZia i oklope. 0vdie moZete öitati
pisma i gutati napitke. U igru se

vraöate pritiskom na EXIT. Kad vam se

nepriiateli pribliZi, zapoöinje borba
prsa o prsa. Borba se odvija na istom
ekranu. Po§to se ne moZete udaljiti od
protivnika, onemoguöena je bilo kakva
taktika. Evo kako se sve odvija: nalpri-
je izaberete kako öete napadati, zatim

izmijenite udarce s protivnikom i sve
ponavljate dok netko ne padne mrtav.
0pcija u borbi ima dovoljno da je

uöine zanimljivom: moZete napadati
normalno ili divllaöki, ciljati na glavu i

ostale vitalne 0rgane, pri§uljati se pr0-
tivniku s leda, bacati öarolije, koristiti
öarobne svitke, a oni koli su spretniii
na jeziku mogu poku§ati podmititi ili
zbuniti neprijatelja. Novost u igri su

vatrena oruZja, uglavnom slabija od
hladnih, pa ih se ne isplati kupovati.

MoZete koristiti i dva oruZja odjed-
nom, ali vam se pritom spretnost u

oruZju smanjuje. Ako nadete novo

oruZje ili öarobni predmet, o njegovim
svojstvima moZete doznati u trgovini
opreme ako platite 50 zlatnika za

identif ikaciju.

Kako poöeti

lgra zapoöinje na pristaniStu u
Skelonovom klancu. Doöekat öe vas
ratnik Theros, kojega moZete primiti u

svoju druZinu. U blizini le trgovina
opreme. Rijeku moZete prijeöi samo
preko mosta, ali se na mostu nalazi

trol Bert koli vas neda proöi dok mu
ne donesete nlegovu toljagu. Toljaga
se nalazi u obli2njim spiljama.
Napadat öe vas muhe i planinske

maöke, koie su tako bijedne da sluZe

samo za uhodavanje u borbu. Kad mu

donesete toljagu, Bert öe vam se
pridruZiti. Sada moiete istraZiti liticu i

provozati se dizalom na paru.

Zvuk

Posebnu privlaönost igri daje

zvuk. Tu su svi moguöi zvuöni efekti i

Karta vam pokazu-

ie poloiai i smier,
ali ni Io vam
ponekad neöe
pomoci

govor, §to je veö uobiöajeno, ali i

dinamiöna i neobiöna glazba. MoZda

se bubnjevi i elektriöne gitare öine

neprimjereni ovakvoj igri, ali ovakva
glazba izvrsno razbija monotonilu
zamr§enih uskih tunela.

lako su zahtjevi za glatko igranje
priliöno veliki, igru preporuöujem i

onima s minimalnom konfiguracijom.
lgra dolazi na lednom CD-u, a glazbu

moZete slu§ati i na obiönom
playeru. {

Kliknete li desnim
dugmetom na
predmet, pojavit
öe se njegovo ime

0vin maökama
ba§ i ne pilstaie
nadinak "Pussy"

IGRE

THUNDERSCAPE
lgnano na: PC 486,/80, BMB

Dr"uge platfonme: N/A

S.S.l. / Mindscape

UKUPNO
Min. konfiguracija:
PC 486,/66,8MB E/%

Zvuk 87o/o

79Vo

84Vo
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tompr[h
PlaUue ol the
Darklall

!\ esetak godina priie poöetka ove

I I priöe Aden je bio svijet ispunjen
lJ mirom. Njeiovo je "zlatno

doba" bilo obiljeZeno potragom za

znanjem, prvim iskusivlma s magijom
i novim parostrojnim tehnologijama
poznatijim pod nazivom "strojomagi-

ia". No, tada je u jednom jedinom

kataklizmiönom trenutku, do§lo do
pomröine sunca, a rezultat svega toga
bila ;e polava hordi monstruoznih biöa
videnih samo u noönim morama. 0d
tada sve je postalo drugaöije...
Razdoblje nakon kataklizme dobilo je

ime darkfall, a krealure koie ie izrodilo
postale su poznate kao nocturnali.
lako po§tedeni strahota kole su zah-
vatile kopneni dio, i otoöje Adena
zahvaöeno ie darkfallom. Najveöi od
otoka, Phoros, bio je domom mnogim
doseljenicima koji su na niemu
prona§li miran Zivot zajedno s

golemim insektima iagtera. Jagtere su

sluZile kao domaöe Zivotinja, bile izvor
hrane i materijala. Kad je do§lo do

darkfalla, jagtere su tjerane nev-
idljivom silom pobjegle, ostaviv§i
doseljenike bez izvora hrane i materi-
jala. Sada, deset godina poslije, one

su se ponovno poöele pojavlyivati...

ali one vi5e nisu nuZno mirne i pitome

nego su postale puno, puno

Moida bi ovu
larvu trebalo
zatuci priie nego
§to se iz nie izleie
nravuljak.

stra§nije... Priöe o

nestalim sellanima i

napadima divljih
jagtera poöele su
privlaöiti mnoge
junake Zeljne avantura
i vjeöne slave. Mnogi
su otiSli, nitko se nije
vratio.,.

Dobri, stari
ssr

Nakon izvrsnog Thunderscapea,
Entomorph - Plague of the Darkfall
druga je igra smje§tena u novi SSI-ev
svijet, Aden. U ovoj öete igri preuzeti

ulogu mladog Warricka, nesudenog
junaka koji je na Phoros stigao u

polrazi za izgubljenom sestrom ne

sluteöi da je upravo on predodreden

da otkrile tajnu Adenskih otoka.
Entomorph izgledom strahovito pod-
sjeca na Dark Sun seriju igara s tom
razlikom da se on ne oslanja na stan-
dardna AD&D pravila. U Entomorphu
nema one, manje upuöenima öesto
vrlo zbunjujuöe, detaljne kreacije liko-
va, nema öak ni probrane, hrabre
druZine. 0vd1e sve leZi na va§im
krhkim pleöima. Za uZivanje u

Entomorphu neöe vam trebati nikakav

Player's Handbook ili Monstruous
Manual. Sve potrebno naöi öete u

dovoljno op5irnom manualu koji
sadrZi popise i opise svih magija i

öudovi§ta. lgru öe, dakle, jednako

usple§no moöi igrati kako iskusni
AD&D-ovci, tako i potpuni poöetnici u

role playingu. Ovo le znatan napredak
jer dobar dio kompjutorskih role play-

era obiöno le odustajao ba§ zbog toga
§to nisu znali koju magiju i kada
koristiti, kakva su oruZja i oklopi
dozvoljeni pojedinim rasama, koja su

ograniöenia i naöini pona§anja poje-
dinih likova pa je sve to igru svelo na

nekolikosatno tumaranje tamnicama i

razoöarano ispisivanje delete komande
praöeno uzdasima tipa "Za §to sam ja

dao novce?". U igrama poput
Entomorpha ne treba vam jaka podlo-
ga da biste mogli u igri stvarno

Dosta uam ie Forgotten Bealmsa,
Rauenlolta, Dark §una i Al-Ouadima?
Smatrate se prauim AD&D fanatiftom i
Zelile ne§to nouo? Suidio uam se

Ihunderscape? Ako ie 0dg0u0r na iied-
n0 0d ouih pitania polurdan, onda ie
Entomorplr, SSI-ieua nainouiia auantura
u lantastiönom suiietu - Adenu, Uaua
stual za uas.

lcirr Smitlj
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uZivati, a u Entomorphu treba uZivati.
lgra ima iznimno dobru priöu, jednos-

tavna je za igranje, grafiöki prekrasna,

a glazbena podloga dolazi izravno s
CD-a. 0pöenito, deöki iz SSI-a
napravili su odliöan posao!

Dobrodo§li u Aden!

Kao §to sam vec spomenuo,
Aden je svijet zahvaöen "kugom"
darkfalla. Kuga na pojedine vrste
djeluje vrlo razliöito, §to znaöi da vas
Zeljno oöekuju raznorazna zanimlliva
öudovi§ta öija öe snaga öesto ovisiti o
stupnlu zaraZenosti. Neka su biöa
otpornija pa kuga na njih ima samo
djelomiöan efekt. Ti vas jadnici öesto
mogu zavarati jer izgledom odveö ne

odudaraju od "normalnih"
lludi/stvorenja, ali öim im se pribliZite,

skoöit öe na vas pa zato pazite kome
öete pruZiti ruku, a kome ne5to

o§trije. U sve ovo, kao grom iz vedra
neba, uskaöe mladi Warrick.
NaouruZan samo golim rukama,
zabrinut za sestru, Warrick sti2e na

Phoros gdye ga veö na samom
poöetku öeka polusru5eno selo i hrpa
insektoida neöistih misli. Otjerate li

insekte, popriöajte sa stanovnicima i

vlerujte mi, veö nakon tih prvih raz-
govora, igra öe vas toliko privuöi da

se neöete moöi odvojiti od nje sve dok
ne dodete do kraja i doznate §to se tu
uistinu dogada. Naravno, svi koji su

igrali Dark Sun ili neku od sliönih
igara, znaju da dobar dio tih razgovora
i zadataka nije povezan s glavnom

radnjom, ali ne§to vas neopisivo
privlaöi.

User lriendly?

Za poöetak, Entomorph je raden

iskljuöivo za Windowse 3.1 i 95.
Kome taj podatak, sam po sebi, nije
dovollan, spomenut öu jo5 par zan-
imljivosti. lgranje pod Windowsima
polako postaje stvarnost. Po

izlasku Windowsa 95,
obeöavan nam je pouz-

daniji i brZi rad svih star-
ih D0S igara, a poöelo

sepriöatiionovim
Win '95 only igrama
koje öe raditi brZe i

bolje od svega dosad
videnog. lskusni
maheri znali su odmah
da je to fikcija, ali bilo

1e i nas koji smo na

trenutak povlerovali

Microsoftu. Gre§ka! Sama
instalacija pro§la je bez veöih
problema. Setup je prona§ao sve §to
mu je trebalo, prenio sve potrebne

fileove na tvrdi disk i pokrenuo igru.
Tu je poöelo. Ako na CD drive nemate
prikljuöen audio kabel, od glazbe neöe

biti ni§ta, a sama igra neöe raditi jer

öe to prepoznati kao nepremostivu
prepreku. 0d opcije no sound, isto
tako ni§ta jer ona je dostupna samo iz

glavnog menija, a taj opet niie na

raspolaganju jer igra bez zvuka neöe

krenuti. 0.K! Stavio sam prokleti

kabel, ali to nile sve. Zelite li da se

igra barem donekle normalno pona§a,

spustite odmah rezoluciju na 640*480
i boje na 256. Pretrpite pogled na
privremeni look va§eg desktopa i

pokrenite igru. lmate ll sreöe,
odgledali ste intro i poöeli igrati.
Sjetite se sada onog zlokobnog savje-
ta iz manuala o öestom snimanju
pozicije. Nije to napisano samo zbog

Brojni hodnici, bro-
jni neprijatelji,
lokve krvi, ...
sviraöi se mijenja-
ju, ali glazba ostaje
uvijek ista.

Entomorph

toga §to u igri moZeie vrlo lako ostati
bez glave, nego i stoga §to igra öesto
zna bacati protection faultove (§to se

de§evalo mene). Na prijateljevom

stroju igra ie svaki poku§aj povlaöenja

audio tracka s CD-a shvaöala kao
ponovno ubacivanje diska u drive pa

je pri svakoj promjeni glazbe pokre-

tala autorun koji vas pita Zelite

li startati ili deinstalirati
igrul?!?! Zgodno, zar ne?

Eh, da sve nile tako
crno, pokazat öe

sljedeöi primler jer na

treöem stroju stvar je

radila besprijekorno.
Kako nijedno od nave-

denih raöunala ne odu-
dara od nekakvih stan-

darada, postavlja se pitan-

le tko je tu lud. 0dgovor je:

Windows 95 + igre : lutrija!!!
lgru, naZalost, nisam imao prilike

vidleti pod starim Windowsima iako bi

to zacijelo bilo zanimljivo i usporediti
rezultat s veseljem koje vam pruZaju

Win 95. Bilo kako bilo, Entomorph je

igra koia öe vam pruZiti puno lilepih
trenutaka, uspijete li je, naravno,
pokrenuti! ql

Tko bi rekao da ie
ova simpatiöna
Zivotinjica nekad
vukla plug.

Thunderscape * Ako vam nedostaje
va§a vjerna druiina, a sviila van se
Aden uzmite S.S.l.-jev prvijenac u
ton fantazijskom svijetu.

ßavenloft 2 * Jo§ jedan S.S.L-ler
FßE ali s klasiönin AD&D pravilima.
Poku§ajte preiivjeti stra§nu pustinju
Har'Akir
Stonekeep n lzvrstan FßP iz
lnterplayjove radionice.

ItIEnil[Ituil0
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Laser Squad

1n ve je to za mene bilo pretjerano i

\ nisam odolio iskuSenju te sam

U nabavio igru. Kad ie moj

Commodore u§rotao igru u svojih H4

Kb, ia sam pao u nesvjest. Sve je bilo
kao u opisu: superspecijalni koman-
dosi, razno oruZje, oklopi, razni
uredaji. Misije su bile raznolike i

odliöno smi§ljene. Sve se svodilo na

stalnu borbu pobunjenih slobodnjaka
protiv moönih korporacija "0mny" i

"Marsec".

Prva misija, "Uboiice", imala je

za cilj eliminaciju §efa korporacije
Marsec - Sternera Regnixa koji se

zabarakadirao u svoju vilu punu droida
ubojica. Va§ih 5 komandosa morali su

upasti u kuöu i spra5iti Sternera.

Laser Squad
Jo§ daune 1989. proöitao sam u tada alttu-
alnom öasopisu "Moi milfio" o[is igte
Laser Squad. Iad sam mislio da ie [0s10-

ianie takue igre üista lantaziia. Iip ic o[isi-
uao komandosc lroii lroriste tazliöite ulste
oruZla, municiie i mno§tvo dodatnih splaui-
Ga u laznim misiiama.

Dominik Lensrdo

vrste droida, a najopasniii od njih,

Battle droid, zadavao mi je najvi§e

muke.
Peta, meni najdraZa misija, nosila

ie naslov "Rajska dolina" iako viSe

podsieöa na dZungle Vijetnama. Mala
skupina komandosa treba se probiti

kroz tu dZunglu s uredajem u koiem

su pohranjeni svi podaci pobunjeniöke

organizacije. Bili su na udaru podzem-

nih biöa, Sektoida, a na povr§ini u

grmlju su se skrivale otrovne Spturge
koie su bljuvale kiselinu koja progriza

oklope vojnika kao papir.

Posljednja misija, koja se kasnije
nije pojavila na Amigi, bila je
"Stardrive", §to je naziv uredaja koji

Obiöno sam ga prona§ao gdje

se skriva u zahodu. Dru0a

misija, "Napad na mjeseöevu

bazu", temeljila se na razbi-
janju baze 0mny korporacije
na Mjesecu Arid-C.
Pobunjenici su morali uni§titi

sva raöunala i banku podata-

ka.

U üeöot misili, "Spa§a-

vanie iz rudnika", cilj je bio

malo humaniji. Bilo ie potreb-

no iz rudnika Metallix korporacije
osloboditi 3 komandosa koji su

zarobljeni u jednoi neuspjeloj misiji.
Misija je puna uskih zavojitih hodnika.

Va§i iadni ljudi morali su vuöi

eksploziv kojim su razbijali vrata na

öelijama i oruZie koje su odmah davali
oslobodenim ljudima da bi zajedno
prokröili put do dizala kojim öe zbrisati

iz rudnika.

Scenario "Mehaniöke horde" bila
je defanzivna misija u kojoj je trebalo
saöuvati 7 stabilizatora jezgri u

pobunjeniöko1 bazi na planetu Azar.

Dosta veliku bazu napadale su tri

Gratiöki je ova igra za dana§nje doba tilmskih igara vrlo nealrak-
tivna no njena velika igrivost öe vas i sad zadriati pred moni-
torom, $ale i sate.

E
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se k0risti u meduzvjezdanim letovima.
Komandosi su ga morali ukrasti od

skupine "inZenjera" na planetu Prozine
5 i to u kanalizaciiskom sustavu grada

Pashir. Sve je vrvlelo od droida uboji-
ca i bila je frka upasti, ukrasti i nesta-
ti.

To bija§e mali pregled misija
zbog kojih sam danima sjedio za

raöunalom.

Grafika je za Commodore u to
vrileme bila staina, likovi mali, ali
jasni. Naöini igre, za one koli nisu
igrali Laser Squad, sliöni su onima iz

X-comma. Taktika raöunala bila je pri-
lagodena nivoima teZine igranja, tako
da je na najla§em nivou raöunalo
igralo besmisleno i netaktiöno (poput
krajinske vojske), a na najteZem nivou
pona§alo se kao Napoleon. Postojala
je i moguönost igrania dva igraöa,
jedan protiv drugog, ali ye onda radio
sustav "Prijatellu, hajde sad u öo§ak
da ja razmjestim svoje liude!".
Zgodna forica palila je na prvoj misiji -
odmah na poöetku jedan bi komandos
rasturio ulazna vrata kroz koja bi drugi
komandos potom ispalio protektil iz

lansera i... Regnix je bio mrtav!
Verziia za Amigu imala ie misiiu

manje i malo pobolj§anu grafiku. Bili
su dodani urlici umiruöih (pa öak i

robota?!) i odliöna uvodna glazba.

Nasllednik ove igre bio je Sabre Team,

ali on mi se nije toliko svidio. A kad

sam nabavio PC, ponovno sam noöi
provodio pred monitorom igrajuöi X-

comm koji me najvi§e podsjeöa na taj
legendarni LASER SOUAD. <

j- \.1 ) . )L.! ):-)PC

I.ASERSQUAD
Amiga5OO/'2LL

Project X

ProlGGT X
Zvonimir

plauu ste,
uec uiüena nehloieno puta,

ali ova ie pucacina gotouo

saul§ena da se postaulia

ie li uop6e bolie

0
vakav tip i

pitanie mo

na Amigi?
gre stvarno ne treb

idejno opisivati: svemirska
pucaöina u kojoj vam je cilj

pretvoriti nepriiateljske letlellce u tone
i tone 2eljeznog oipada i usput spasiti
Zemlju, galaksiju ili ne§to sliöno. Na

poöetku igre izaberite nivo teZine,

Zelite li auto-fire i jednu od tri
ponudene letjelice. Teia letjelica je

tromija, ali se moZe bolje naoruZati, a

lakSa je brZa, ali ima manje
moguönosti naoruZanja. Uni§tavajuöi
neprilatelje, sakupliate power-upe koii
ostaiu nakon njihova uni§tenja i tako
sve bolje naoruZavate svoju letjelicu.
Power-upe sakupljajte brzo, jer ih

istovremeno na ekranu moZe biti
svega tri. Pri dnu ekrana napisani su

vam rijeöima svi dodaci kojima se

mo2ete naoruZati. Dodatak koji trenut-
no moZete aktivirati prikazan je Zuto, a

ako je iskori§ten do kraya, prikazan 1e

sivo. Dodatak moiete akiivirati na

sljedeöe naöine:
- pritiskom na SPACE tipku
- pucnjem na drugom joysticku
- drugim pucnjem na Sega kom-

patibilnom joysticku
- brzim pokretanjem joysticka

lijevo-desno.
Na kralu svakog nivoa öeka vas

ogroman i vrlo moöan neprilatelj i

morat öete se
priliöno potruditi
da mu pomrsite
raöune.

Tipka P pauzi-

ra igru, a tipkom
Esc vraöate se na

lgra se sastoji od 6 mis-
ih u PAL Overscan

rezoluciji (slika preko öitavog ekrana)
u 32 boje, ali je pozadina tako dobro
nacrtana da öete dobiti dojam da igra
ima 4 puta vi§e boja. 0sim odliönih
zvuönih efekata, igra je prepuna digi-
talizlranog govora i sigurno öe vam
pruZiti sate i sate zabave. Veeeeelika
zamlerka igri je njezina teZina (ako

uspijete zavr§iti drugi nivo, svaka vam
Öast). 1 I

7/#o
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Budokan

-7 bog njene (tada) izvrsne grafike,

I odliöno izvedenih animacija,
Lzavidne glazbe i digitaliziranih

zvuönih efekata - §to nile bila odlika
drugih igara, Budokan je zasluZio

svoje mjesto medu legendama. Na

poöetku ste u oveöem dvori§tu iz

kojeg moZete uöi u Sest okolnih zgra-
da. Cetiri su namiienjene usavr§avanju
va§ih borilaökih vje§tina. Prva od njih
je KEND0, borba drvenim maöevima.

Ta vje§tina nema ba§ §iroku paletu

udaraca, ali dobro dode u borbi sa

suparnicima kratkog oruZja. Na

sebi imate plavo za§titno odi-
jelo (vi§e je nalik ki§noj
kabanici) i §ljem (dekoraci-
je radi). Druga ie vjeStina
80, ti. mlatarenie bam-
busovom trskom po okol-
nim nasilnicima. lnaöe je to
vrlo korisno i zahvalno

oruZie (naroöito protiv nun-
chaka) jer ie dugo pa moZete

drZati protivnika na pristojnoi udal-
jenosti i dobro ga (ili nju) umlatiti.
Treöa je vje§tina NUNCHAKE, meni
osobno najdra2e oruZje zbog velikog
broja atraktivnih udaraca i moguönosti
primjene gotovo protiv svih oruZja

udoßAn
Ouo ie igra koia le ktaiem p10§l0g desellfe6a otuofila

iednu p0$un0 nouu stlanieu u suiielu inlomaticltih
igara. Glauna ie novina [ila a da ste p0 plui put mogli
birati lzmeüu nekolilto li[oua, 0dn0sn0 oluZia, za sual(u

[orbu.

va§ih protivnika (njihova su oruZja

vrlo öudna, uboiita, nalik na srednjov-
yekovne buzdovane i sliöne stvaröice).
Zadnia vie5tina koiom biste trebali
ovladati je KARATE. Kako ie to
vie§tina u kojoj vam ruke i noge sluZe

kao ledino oruZje, bit öe vam vrlo
te§ko pobilediti onog tko ga ima.

Zato je karate najbolje koristiti
protiv suparnika koji ga isto
koriste. lnaöe je lako dobar
za blokiranle udaraca. A
kad se malo izvjeZbate,

mo2ete se uputiti na turnir
ili pozvati prijatelia da uz

kikiriki i kolu odmjeriti
snage. Prije nego dodete na

turnir proöi öete kral mudraca

koji öe vam uputiti par dobrih savi-
jeta. Na turniru ni§ta posebno: prije

svakog meöa odaberete najprikladnije
oruZjeikreneteuboj.

Nekoliko uputa: ne skaöite
previ§e naokolo jer time gubite dosta

energije (stamina) i ne lamatajte

nepotrebno po zraku - saöekajte da

vam se napuni Kl energija (jaöina

udarca) i onda raspalite. Kad izgubite

tri meöa od istog protivnika, vraöate

JAAAAAAA IMAM
uoo0oooct

{ece dvori§te gdje
se ptvo morate
malo baciti na lreni-
runie da bi ste kas-
niie potpuno sprem-
ni doöekali svoje
protivnike.

se na onog prija§njeg. Pozorno birajte
oruZja jer je nlihova koliöina

ograniöena - nakon öetiri iskori5ene
"nunchake" vi5e se njima neöete moöi

koristiti.
Ako vas brzo izbace s turnira, ne

oöavaiaite ier kako ka2e na§ mudrac s

poöetka - Budokan je samo malo vi§e

vjeZbanja. {
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m Duck Tales

DuGk Tal

ZabaYna i simpatiöna afiada s

Disneyieulm iunacima koia 6e naiui§e
razueseliti naimlaüe!

Zvonimir §truceli

f f i ste ujka Tvrdica, naibogatiii i

\ f najSkrtiji patak na svijetu. Dok

U ste u svom uredu zbrajali
novozaradene dolara, u sobu je biles-
no uletio Varaliö, koiemu je dosadilo
biti drugi najbogatiji patak na svijetu,
lzaziva vas na dvoboj: tko zaradi vi§e
novca u 30 dana bit öe progla5en

Patkom godine u uglednom
poslovnom öasopisu Dime. Vi, nar-
avno, prihvaöate dvoboi. Nalazite se u
uredu i ponudene su vam tri opcije:

BURZA (lijevo + pucanj): dozna-
jete najnovije burzovne vijesti, proda-

iete i kupujete dionice 5 ponudenih
poduzeöa. Ako ste dobar me§etar,
oöekuje vas lijepa zarada, ali ne zabo-
ravite ledno - dionice svakako proda-
jte prije isteka tridesetog dana, inaöe
vam se neöe uraöunati u zaradu.
KUPANJE U N0VCU (gore + pucant):

s odskoöne daske Tvrdica skaöe na

hrpetinu novca. Ako vam se posreöi,

izronit öete s rijetkim novöiöem vriled-
nim 1000 dolara.

POTRAGA ZA BLAG0M (desno +
pucanj): Pred vama je karta svijeta s

36 naranöastih kvadratiöa, tj. lokaciia
s blagom. lzaberete li jedan, prikazat

ce vam se podaci o putovanju: vrijed-
nost blaga, duiina putovania i tip
podigre. MoZete otiöi u to mjesto ili
izabrati drugo.

Zrakoplov gledate sa strane: puc-
njem dalete gas, a komande su
pilotske - gore je dolje, a dolle gore.

Na putu vas oöekuje mnogo prepreka:
gromovi, planinski vrhovi, baloni koji
na vas ispu§talu nakovnje, klavire,
hladnjake (ovi zadnji su najgadniji!)...
Ako se dogodi da i Varaliö odleti u isti
kraj, blago uzima onaj tko prvi doleti
do cilja. Ako se sru§ite, izgubit öete

dva dragocjena dana i, eventualno.
dio zarade. Prilikom slijetanla ne

morate biti precizni, nego se

slobodno zaletite u kuöicu na

kraju sletne staze. Zatim
poöinje potraga za blagom
koje se svodi na 4 igre:

Peöina - u donjem
dijelu ekrana 1e mapa peöine.

Bijela toökica
siavlja blago,

na njoj pred-

vas luri, a-iuta ste vi
prekrivene zelenim muliem upozo-
ravaju da le blizu provalila. Pogled
na peöinu je izometrijski.

Fotografiranje - u nacionalnim
parkovima Vlatka poku§ava uslikati
§to viSe atraktivnih Zivotinja. Film

Ujka Tvrdica se, za
razliku od foma, ne
kupa u mlijeku nego
u novcu!

Da je bar
Clilthanger po§ao

s nama.

Vaga na kojoj
moZete uspotediti
svoje naprcdovanie
s protivniökin.

plava mu

ima 12 slika. Neke od rijetkih Zivotinja

su ruZiöasti slon, plavi los, nosorog
kolemu se cakli rog, medvjed s ogrli-
com u obliku zvijezde. Fotografije

atraktivnih Zivotinja donose 500
dolara, a uobiöajene 10 puta manje,
lgra u kojoj se sakupi najvi§e novca.

Vrijeme je ograniöeno do zalaska

sunca, tj. dok se kazaljke u

. lijevom donjem kutu ekrana ne

poklope na 1 2.

DZungla - dZungli skaöete s
grane na granu, pazeöi da se

ne okliznete i padnete u

vodu. 0metaju vas zmije,

crne pantere (prodite kraj nlih
dok spavaju), majmuni koli

bacaju kokosove orahe, ptice,

Planina - skaöete s izboöine na

izboöinu penjuöi se do blaga. lmate

uZe s kukom koja vam omoguöava da

se zakaöite na neku vi§u izboöinu.

Öuvajte se kamenja koje se odronjava
s vrha planine, ovnova koji jedva

öekaju da vas podbodu, lopova koli
puca na vas i vje§tica. Ulaskom u

peöinu, moZete skratiti put do vrha, ali

i izgubiti Zivot (jer su neke peöine

naseljene medvjedima).
Po isteku 30. dana vaga odluöuje

tko je pobjednik. Öasopis Dime
objavljuie sliku najpatka, a Zivot
Tvrdice opet je isti - zaradivanje
novca, maltretiranje rodbine i sakup-
ljanje starih novina po parkovima.lr
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Lost Patrol

jateljska sela i bunkeri
plavim iksiöem

lspod mape je

napunite viet- MINIMUM.
öesto öe se

i pob-
iz vjet-

Takoder je potrebno provjeravati

izvidace jer se jako iscrpljuju. Nakon

svaka dva poteza potrebno je napraviti

stanke od 20-ak minuta da bi vojnici
bili §to odmorniji i oprezniji. Brzina

napredovanja ovisi o tempu kojeg ste

zadali svojoj grupi. Tempo odredujete

tako da mi§em do§ecete na sredinu

kompasa te ga opet potegnete za

desno uho.
Preporuöljivo je postaviti tempo

N0RMAL a u minskim poljima na

Prolazeöi kroz divljinu
va§ izvidaö susretati s

Vedron Reliö

zapuca, a na va§em ni§anu se poiavi

bljesak iz njegove cijevi, samo
postavite ni§an na t0 mjesto i priÖeka-

jte da opali jo§ jednom. Sad kad ste

potpuno sigurni gdje je, ispucajte dva-

tri rafala na nj. A potom slijedi potraga

za slledeöim i.t.d. Municiju §tedite

koliko god moZete jer je moZete

nadopuniti tek po§to uni§tite neku VC

patrolu i snajpersko ili mitraljesko gni-
jezdo. To öete napraviti komandom

SEARCH AREA. Tom opcijom moiete
pronaöi i hranu. 0d arkadnih diielova
jo§ postoji obrana od zasjede, bacanje

bombi na skrivene vojnike u polju te
napad na bunker. Kad padne noö,
postavite trajanje odmora sve do svi-
tanja ili jednostavno recite vojnicima
da se ukopaju na Sest sati.

lgra plijeni zanimljivo§öu i

napetoSöu. Mogli bismo reöi da Je

savr§ena samo kad bi imala opciiu za

snimanje pozicije. 4

Patrol
U lipniu 1965. nad Uiietnamom ie ohoten

ameriöld heliltoptel UH-l HueY, a

preiivielo ie iedino sedam ua§ih mali'

To je prilika

ed tjelovieZbe

balte ruke, ap0
pribliiite
potrebi i n0ge.

je iz profila. Samo se vojn iku

uspje§nog rijateljskog razgov-

ora, izvidaö öe se vratiti grupi dok

öete u sluöaju neuspje5ne spike nas-

taviti bez svog najbolje
. §mrc, §mrc.

,g i najljep§eg
Arkadnih je

animacij
arkadnih dijelova je potraga za snaj-

Nalazite se naperistima u selu
oj udaljenosti od sela i proma-

kroz ni§an svoje dalekometne

caljke. Potrebno je ni§an

micati mi§em s lijeva na

polako

desno i

lu§kivati. U trenutku kad snajperist

LOST PATROL

so,C/')'u]n)

[ ÄwrtcA I

[' wo,nl.o I

vode i izvidaöa. Potrebno je imati

barem jednog izvidaöa (scaut) koji

öe iöi prije grupe i izvje§tavati o

mogucim patrolama VC-a.

Poskidajte vjet-
namske snajperiste i
izvucite se §to pilje
iz zasjede.

* HACKER *



lh Gloomu ie veö bilo govora u

| | oesetom brolu Hackera i vjeru-

V iem da amiga§ima ne treba
posebno predstavliati ovo legendarno

Black Legendovo ostvarenje koje

zajedno s Alien Breedom 3D drZi titulu
"najboljeg i najigrivijeg Dooma na

Amigi", Naravno, bar dok se ne pojavi

Alien Breed 3D 2, koli bi prema

naiavama trebao izazvati novu revolu-
cilu u igrama ovog tipa na Amigi.
Nova fora kod svih Doom igara za

Prijateliicu je u mno§tvu opcija koje

igraöu omoguöuju pode§avanje para-

metara ovisno o brzini strola. To se

tipiöno odnosi na biranie razluöivosti

igre preko standardnih Amiginih
pokretaöa za monitore jer vlasnici jef-

tinih i kvalitetnih VGA monitora (a

takvih je sve vi§e) ne mogu igrati igre

koje zaobilaze rutine OS-a i same
otvaraju svoj ekran u TV razluöivosti.

Sve je manje igara koje na taj naöin

izbjegavaju 0S, a uskoro ih gotovo

neöe ni biti. Svakako treba pozdraviti

ovakav trend jer Amiga ima zaista

Sirok spektar razluöivosti, a igre kole

direktno
" pucaju "

po hard-
veru

sileku granu

na kojoj siede
jer rade samo na

monitorima kompatibilnim s TV sig-
nalom (VGA monitor, pogodili ste, ne

podrZava TV frekvenciie). Nadalje,

Doomoidna igra obvezno mora imati

biranie veliöine ekrana za igru,
veliöine piksela i detaljnosti grafike

(ukljuöivanje/iskljuöivanle tekstura na

podu, stropu i sl.), a poZeljna je i

podr§ka popularnim grafiökim kartica-
ma za Amigu na koiima se dobiva

veliko ubrzanje öak i pri visokim
razluöivostima.

Za§to ne Gloom 2?

GloomDL ima sve nabrojene

osobine, no pazite, ne radi se o nas-
tavkul Programeri Black Legenda su
jednostavno slarom Gloomu dodali

mno§tvo novih nivoa i nabrojene opci-
je koje je konkurencija nedavno uvela

u modu. Dakle,

razmi§ljajte o ovoj
igri kao o dodat-
nim nivoima za

standardni Gloom.

GloomDL se vrti
jednako brzo kao i

njegov prethodnik,

öak i kada radi u

multitaskingu na

posebnom ekranu,

a postoii i

moguönost pot
punog zaobilaZenla
rutina OS-a zbog
profitiranla na brzi-
ni (razlika nile

uoöljiva), no time GloomDL riskira da

ne radi na buduöim verzijama Amiga

0S-a i hardvera (nadaimo se da öe

uskoro biti novih verzija). Naravno,

ono pravo sliledi tek ako imate FAST

RAM i brZi procesor jer tada moZete

poveöati ekran za igru i smanjiti pik-

sele, a tada se veö moZe normalno
disati. Podr5ku VR kaciga nismo

isprobali, a igranje
preko modema radi

lednako efikasno
kao i u Gloomu:
plug'n'play. Ako

vam se Gloom niie

svidio, onda ni ovo
ne vriledi va§e
pozornosti dok öe

se svi ostali
zabavljati novim

nivoima u i§öeki-

vanju ljeta ier se

konkurencija
zao§trila i oöigled-
no je da se svi

natjeöu u izradi "boljeg Dooma od

Dooma". {

Black Legend ie Gloomu, suoioi
zlatnol lrolrl, dodao malo face-
liltlnga I nouih niuoa u nadi da

6e nas za[auiti dolr l§öefiuiemo
uluce toplo Iieto i noui 0oom

iznenaüenia koil se ue6 naue-

lilro l«uha.

GLOOM DELUXE

Dnuge platforme: N,/A

Zvuk........................................ 77o/o

BlacT Legend

UKUPNO
Min. konfiguracija:
AMIGA 12OO,zMB

ilgrano na 1200,2M8

Grafika 83Vo

SlVo

El%

Gloom
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Sabre Team

I I ao voda naielitniie antiterori-

K stiöke jedinice nä svijetu morate
I \iznavitiiz zatoöeni§tva nevine
civile (razne diplomatske face, U.N.

ove plave kacige), uniStiti kompjutore
za navodenje nuklearnih raketa, ones-
posobiti straZare i teroriste te vratiti
sve svoje specijalce iz akcije.

Na poöetku vas digitaliziranim
govorom obavje5tavaiu o va§im
zadaöama u misiii. Nakon toga se
pojavljuje ekran s tri sliöice. Prva
(padobranac) slu2i za pokretanje

igre, druga i treöa sluZe za

izbor max. 4 od 8 specijalaca
te njihovo naoruZavanje i

opremanje. Kod izbora
specijalaca obratite
pozornost na postotak
snage u nogama. To je vrlo
bitan faktor o kojem öe ovisiti
sama brzina va§eg napre-
dovanja u igri. Dakle, izaberite
nekog sa 40%na vi§e. Kod

naoruZavanja je preporuöljivo da

uzmete mitraljez L7 A2 s pojasom za

municiju. Ta beba kad se napuni ima
pedeset metaka, tako da neöeie
morati svako malo mijenjati municiju,
a ima i najveöi doseg (1000 m). Jo§
pokupite pancirke, gas-maske i po

potrebi Medical Kit. 0d dodataka jo§

je moguöe pokupiti granate za zaslie-

Programerslra ku6a l(risalis Soltware LID.

iz[acila ie ouu igru na trii§te 1993. a 1994.

stigla ie uerziia za Amige s AGA öipsetom.
ßazlika ie u tome §to ie btoi bola [ouecan sa

32na 256, hroi misiia s üetlll na pet i []0i
diskela s duiie na pet.

Vedrqn Reliö

pljivanje i oglu§ivanje, te bojeve
granate. Njihovo kori5tenje je nemi-

novno kad naletite na vi§e terorista,
tako da ih najprije oslilepite a

zatim istamburate. lzvodenje

igre je istovjetno onome u

UF0-u, pa znalci neöe imati
problema. Ekran u igri je

podijeljen na dva dijela. U

gornjem veöem dijelu se

odvija igra, dok se donjem

nalaze ikone za upravljanje
specijalcima. lkona ima

ukupno 14 i opisat öemo ih
redom. Prva je za promjenu trenut-

Sahle Team

Kad pronadete
taoca, povedite ga
prcna slobodi.

no aktivnog vojnika, 2. pokazuje

fiziöku spremnost pojedinog vojnika,

3. omoguöava pogled na tlocrt terena,
4. je za podizanje predmeta, 5. za

odbacivanje predmeta, 6. ie za zada-
vanje smjera kretanla G0-T0, 7. za

otvaranje i zatvaranje vrata, 8. za

promjenu naoruZanja, 9. sluZi za

izvlaöenje osiguraöa granate, 10. za

Ako vam ponestane

municije, uvjek su
van na raspolaga-
nju Ierorisliöki
le§evi. Prekopajte ih
i pokupite municiju,
a noiete i oruije!

punienie municije, 11. za bacanje
granate, 12. za precizno gadanje, 1 3.

za §aranie na sreöu, i konaöno 14. za

zavr§etak kruga. Naime, igra ne

podrZava igranje u real time-u, nego je

koncipirana kao u UFO-u,

Dakle, jedan krug igrate vi, potom

nepriiateli i tako naizmjenice. Ponekad

vam se za vrijeme suparniökog kruga

ukaie prilika da uzvratite vatru
(OPORTUNITY M0VE). To öe biti
moguöe jedino ako ste nekom speci-
jalcu ostavili dovoljno bodova za kre-
tanje (recimo 15). Pomicanje speci-
jalaca se vr§i pomoöu kompasa koji

se nalazi u donjem lijevom dijelu
ekrana. Na njemu je ucrtano osam
smjerova kretanja u obliku strelica.
Kad poiedina strelica pocrveni, to
znaöi da se ispred vas netko nalazi
(talac, terorist ili pak va§ specijalac).
Preporuöljivo je da se uvijek kreöete
§to bliie zidovima i vratima te da na

kraju kretanja postavite öovca iza neke
prepreke. U protivnom öete morati
jedan te isti krug ponavljati nekoliko
puta, jer öete poginuti od izravnih
pogodaka terorista.

Prikaz terena ie izometriiski, a

kad udete u prostorije dolazi do presi-
jecanja kuöa kao i u UF0-u. lzmedu

krugova se pojavljuju vrlo dopadliive

slike va§ih specijalaca kole se uw
ctr
*
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svakoj misiii milenjaju. Tiiekom igre
vas prati napeta glazba zaöinjena
prigu§enim sirenama i zvukom elisa
helikoptera koji neprestano nadlijeöe
popri§te zbivanja. Misija ima ukupno
pet, tako da öete moöi sudjelovati u

oslobadanyu osoblia ameriökog vele-
poslanstva u Londonu, zatim öete

morati iz logora u Malaji osloboditi
U.N.-ove diplomate, potom se heliöem
selite na otetu lahtu, a nakon toga
idete na Bliski istok s namjerom da

onemoguöite komplutore za navodenle
nuklearnih raketa. Kakva je zadnja
misija? To ostavljam da sami otkri-
jete. {

SABRE TEAM
ryFW.wll@

I lgrano na: AMIGA 12OO, zMB
Druge platfonme: PC

Min. konfiguracija:
AMIGA 5OO, 1MB

Krisalis

UKUPNO

Zvuk 640/0

76Vo

7SVo

Grafika
Igrivost

7/#o

lluu l«ultnu igricu na[lauila ie soltvetsl«a ku6a

Mitchell 1989. godine za automate, a 1990.
0cean se [0[1inu0 da dofle na tada§nie plat-

lorme l«ao §to su Amiga, Atali, lntel-80286, itd.

Pang

Eifelov toranj
u Parizu, Big

Ben u Londonu,
kosi toranl u Pisi

ili se sklizati na ledu

u Klemllu.
Nivoa le ukupno petnaest, a svaki

od niih ima tri podnivoa. lgra je
grafiöki vrlo dobro koncipirana (32

boje), iedino vas moZe iritirati ledno-
liöna melodija koja vas prati tijekom

cijele igre.
vulcan missile - Njime moZete

neprekidno pucati, ali ne moZete

uni§titi ciglice.
doubte wire - Vrlo korisno oruZje

onda kad je oko vas mno§tvo
balonöiöa ler omoguöava ispucava-
nje dva harpuna odiednom.

power wire - Kad stigne do vrha,
lijepi se za strop i tamo ostaje neko
vrijeme. Prepruöujemo ga za vrlo

niske prostorije.
dynamite - Nalgluplje oruZje koie

vam raznese sve velike balone do naj-
maniih. {

Pans

I deja igre te vrlo zanimliiva - morate

I uz pomoö prijatelja ili sami upucati
I veliki balon koli skaöe iznad vas pa

öe od njega nastati dva manja. Dok
ste vi öudeöi se promatrali tu raz-
diobu, va§ prijatelj ye upucao onaj
manji, a kad ono, od niega su se opet
stvorila dva manja... i 1o§ dva
manja.... i tako sve dok niste uni§tili i

natmanji. Cini vam se jednostavnim,

zar ne? Ali da ne bi bilo tako, pobrin-
ula su se razna ometala poput öaplji
(koje vam probuSe balon, a na vas
padnu mali balonöiöi) ili sove (koja

vas zajedno s puZem moZe trenutno
onemoguöiti da pucate). Pored svih
tih ometala imate i jednog pomagaöa.

Rak svojim klije§tima "trijebi" balone
te vam tako pomaZe. Pogotkom
najveöeg balona dobivaju se razni

dodaci i predmeti (Zivot, §tit, vrijeme,
budilica za zamrzauanje balona, te

razna orulia).
Na poöetku svakog nivo oprem-

lleni ste jednostrukim harpunom öija
Zica uni§tava balone. Kasnije moZete
pokupiti vulcan missile, double wire,
power wire i dynamite. Najbolje oruZie
je double wire. Nakon

§to ste "oöistili" tri
podnivoa od zloöestih
balona, premle§tate

se zrakoplovom na

iduöe lokaciie diliem
svijeta pa öete tako
vidjeti Sagrada
Familiu u Barceloni,

Na teiin
nivoima
ekran je podije-
ljen na vi§e plal-
lormi te van je za
uni§tavanje
balona potreban
"power wire".
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Red Baron

n osta Sale...öovjek je postao leg-

u:Hr'ffii',?l,tiJ'
odliönu simulaciju zrakoplova iz prvog
svjetskog rata. Pa, krenimo! Na

samom poöetku öeka vas izbornik u

kojem moZete ili izazvati jednog od
slavnih aseva (istodobno i saznati o
svakome pone5to), letjeti

samostalnu misiju, vidjeti sve
vrste njemaökih i britan-
skih, ali i onih posebnih

zrakoplova kojima su

upravljali samo najbolji.
Tu je jo§ i neizostavni
"career menu" gdje

zapoöinje va§a slavna
karijera. Kad je

zapoönete, odnosno
odaberete stranu za koju
se borite, i upi§ete ime,
moZete izabrati i trenutak va§eg
ukljuöenja u rat tj. Zelite li se ukljuöiti
na poöetak, sredinu ili krai rata.
Naravno da time uvjetujete i tip zrako-
plova kojim öete upravljati jer su oni
na poöetku bili bitno slabiji, krhkiji i

teZi za upravllanje, ali i to ima svolih

Red Bat
§to ie to: malo, Grueno i onasno, a
leti? (odgouore po§aliite u redakciiu
Hackela).

Va§en se pro-
tivniku lo§e pi§e!

draZi. Svaki je poöetak teZak pa tako
i ovaj, ali uz malo strpllenja i ne§to
vie§tine dolaze i bolji zrakoplovi a s
njima i znatno pobolj§anje kretanja,
izdrZljivosti i vatrene moöi. Naravno,
ni va§a poZrtvovnost i genijalnost
neöe ostati nezamleöena pa öete biti
odlikovani i promaknuti, §to vam

omoguöuje i odabir vlastitog lju-

vam se dogoditi da vas

neki od velikih letaöa iza-
zove na dvoboj jedan-

na-jedan, moZete iskusiti
kako 1e to biti ratni
zarobltenik ili ranjenik na

oporavku. Kad malo
usavr§ite svoje letaöke' vle§tine i postanete "flight

leader", moöi öete odrediti
formaciju u koloj öete letjeti,

broj zrakoplova (maksimalno 4) i

tip streljiva. MoZete si prilagoditi i stu-
panl realnosti pa tako moZete biti
gotovo neuni§tivi (ali to onda nije to).
Moram pohvaliti iznimno dobru grafiku

kola ;e u ono vrijeme (1990.) mogla

uistinu posluZiti kao uzor. Tako npr.ako
malo duZe letite, vidjet öete kako pada

noö, a zvijezde blistaju u sumraku....
Zvuk je ipak malo slabiia strana

ove inaöe fantastiöne igrice. Jedina je

zamjerka to §to ne moZete snimiti
poziciju pa kad vas jednom skinu, bit
ce to zauvijek ili opet sve ispoöetka.

U jednoj od brujnih opcija moiete vidjeti
sve prednosti i mane pojedinih zrakoplova
iz prvog sviel9kog rata.

No i za to ima lijeka - ukljuöite
neuni§tivost pa derite koliko vas volja.
Zanimljivosti öitave igre pridonose i

brojni podaci o svim vrstamazrako-
plova, kraci livotopisi svih poznatijih

letaöa i neki dogadali znaöajni za tiiek
rata, Na kraju mogu samo reöi da ova
igra, za razliku od mnogih drugih, u

potpunosti zasluZuje ime koje nosi i

da je öak i nadma§ila sva oöekivanja
postav§i i sama legendom. Samo je

nebo granica, dosegnite ga i

u2ivajte! {

flitikom pratnje svojih zrakoplova noiete malo razgledati
okolinu, no opreza nikad dosta jer se protivniöka eskadrila moie
pojaviti svaki öas.

:

1 200loa
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Grobnica

0tvorite vrata lijevo od GL0WING

COLUMN pomoöu crvenog §tapa. Udite i

Iramvajem se odvezite do T0MB SPlREa.

Prodite tri sobe i aktiviralte sviletleöi

most. Pogledajte ENGRAVING Udite u

spilju (CAVERN). Tamo öete sresti Brinka

koji öe vas otjerati. Otidite u sobu koja

se nalazi lijevo od sobe sa svjetlosnim

mostom. Lopatom prokopajte put u

T0MB. Udite u T0MB. Upotrijebite plavi

kristal (iz generatora) s rupom na zidu

da rasvijetlite T0MB. Stanite na kamen

koji se nalazi u donjem dijelu ekrana, a

obiljeZen je sa dva mjeseca. Upotrijebite

sada ROD (sa zamke) sa L00SE STONE.

lzadite iz T0MBa te krenite lijevo.

Upotrijebite pra§inu (DIRT). <ANIMACI-

JA> Vratite se u TOMB i poku§ajte raz-

govarati s kipom. Nestat öe. Sada upotri-
jebite CRYPT. Spuslite se dizalom.

0tidile lijevo i upotrijebite strgane kosti

na podu. OZivit öe te öuvara. 0iivite i

drugog pomoöu LIFE CRYSTALA. Sada

upotrijebite §tap kojeg ste na§li u olupini

svemirskog broda da biste otvorili

vrata. Prodite krozanj i olidite do
piramide. 0iivite mrtvog aliena

kristalom. Poku§ajte razgo-

varati s njim. Po§to shvatite

da govori mje§avinom

ALBANSKO-MAROKANSKOG
jezika, obratite se Maggie za

pomoö. No, tijekom va§eg

razgovora, Maggie biva

napadnuta od gigantskog

pauka. Vrijeme je da pokaiete

svu hrabrost.

Oslobodimo Maggiel

Vratite se do Brinka, zatraiite od

njega pomoö. Kako öe on to odbiti,
morat öele ga nekako prisilili. To öete

uöiniti tako §to öete baterijom (FLASH-

LIGHT) rastlerali §i§mikolika stvorenja iz

spilje prije Brinka. 0n öe pobjeöi a, vi

öete mu ukrasti KRISTALE ZIV0TA te ga

njima ucjenlivati. Podlo, zar ne!? Otidite

do MAP SPIREa (posluZite se svjetlos-
nim mostom radi brzine), udite u MAP

R00M pa iz nje u PIT i u CHAMBER.

The

The Dig

Na kralu razgovora, saznat öete

gdie se nalazr dio koji nedostale u labo-

ratoriju. Sada pokupite posljednji §tap

(Creator's Engraving). Otidite do MAP

R00MA i upotritebite ga (kao i ostale

§tapove kod olvaranja vrata). Otidite do

vodopada (kod gnijezda divovskog

pauka) i kroz tu sobu do plaie. Uzmite

dio koji nedostale za laboratorij. Vratite

se u laboratorij.

Pri samom kraju

Upotrijebite dio s plaie u kontrolnoj
ploöi u LABu. Pitaite Maggie o kristalima

i upotrijebite kristal koji öete dobiti s

konzolom. Uzmite dio iz konzole (EYE

PART). 0tidite do Brinka (nalazi se gdje
je bio i prije). Upolrijebite EYE PART sa

SL0Tom. Uzmile EYE PART, Vratite se u

LAB i dodite do konzole. Upotrijebite

kristale s rupama u konzoli. P0Z0R!

0vd1e snimite poziciju ier biste mogli

biti iznenadeni. Maggie öe umrijeti. Na

vama je odluöite da li öete ie oiivtiti
L0M ili ne. Otidite

Pqtrik

Ako nestlpliiuo oöekuiete nastauak lle§enia ru[u-
larne igre statih maistota, lucas Ailsouog lhe
Dlga, ue6 u 0u0m [rulu donoslmo zau]§ni dio
tie§enia ouc [opulatne igle.

Tamo idite sasvim do lijevog kraja

ekrana i tamo udite u NEST. Sada

priöajte s Brinkom. Zavr§it öete u

podnoZju vodopada. 0tidite na vodopad

(FALLS SOURCE). Upotrijebite GRATE pa

poslije ntega gurnite stijenu,
Vratite se do Brinka i pitajte sve u

vezi GRATEa. <ANIMACIJA>
0tidite desno pa zatim u 0PENING.

Tamo dajte Maggie TABLET i on öe ga PriJe va§eg powatka na Zenlju, glavni vnze-
ne[ac öe yan 

io§ lednom zahvalitl i zaleüett

$eten put.
de§ifrirati <ANIN/CIJA>

Udite u talni otok. Uzmite ploöu

(PLATE). Seöite uokolo po

Maggle le'prefly
pissed off tula
shvefi da ste le
ofrvili lalstalon
ilvotaWeruien da

a Bostona tq sustot

nije zavr§lo ba§

ugoün... no, sve le
lpakaNlo sano na

§anant.

sobama dok vas Brink ne

pozove u pomoö. Tada

pomoöu svj. mosta otidite do

PLANETARIUM SPIREa te

otidite do CREVICEa. Tamo

(pazite sadl) OTPILITE Brinku' ruku pomoöu JAW BONEa.

Vratite se svi u NEXUS i zatim

upotrijebite i öetvrtu ploöu na

ALC0VEu. Otvorit öe se VBATA.

Otputujte tramvajem do LAB0RATORIJA

Laboratorii

0tidite do konzole i poku§ajle je

upotrijebili. Vidjet öete da nedostaje dio

Sada otidite do vrha laboratorija i u sobi

vani maknite gnilezdo s leöe i upalite

svjetlosni most. Vratite se do sobice s

kristalima Zivota (museum spire), a

potom otidite do mrtvog ALIENA, oZivite

ga i popriöajte s njim. Maggie öe vam

ovaj put prevoditi.

Slifa za sjeöanje pokai portala i
leganduni pogled.

NJE§ENJE

I u

q
-

F
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EasyBall

Ukoliko mislite da na ovoj
slici klinJo novim sokovnikom
cijedi naranöe, grdno ste se pre-

varilil U ruci mu je Microsoftov
EasyBall (zapravo TrackBall,

samo malo veöi) kojeg je

Microsoft namienio naimladim
Hackerima iako moramo priznati

da smo se i mi pograli s njime.

lnstalacila ie sasvim jednos-

tavna, EasyBall ukljuöujete na

mjesto postojeöeg mi§a, a pos-

toji i moguönost paralelnog rada

s mi§om. Koje su prednosti

EasyBalla? Za razliku od mi§a,

EasyBall je statiöan i ne "bjeZi"

sa stola (sjetite se Wing

Commandera, Tie Fightera,...gdje

vam je to ponekad predstavljalo
problem) kad dodete do ruba

skroliraluöeg ekrana. Velika kugla

omoguöuje djeci (koja jo§ nema-
ju tako razvijenu motoriku) finiie
pozicioniranje kurzora.
Zanimljivost EasyBalla je i u
tome Sto uz njega dobivate i

Microsoftov CD, nekima veö
poznatu Explorapediu koja öe vas

odvesti u svilet prirode i njenih

ljepota. Sa punih 18 sati zvuka,
video zapisa, animacija i ilus-
tracija, ovaj je CD zanimljiva
riznica podataka za kojom öe
posegnuti i oni starije dobi.
EasyBall i njegov zabavno-

edukativni dodatak,
Eksplorapedia, odliöna su kombi-
naciia za koju vrijedi izdvojiti
n0vac.

Ustupio: Zola, 01/339 837
Cijena: 347 KN
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EIDE Diskovi
0d 2,55 GB

Da su diskovi svakim

danom sve veöi i ieftiniii, opöe je

poznato. Kod izbora diska uvilek

se postavlia pitanie koji disk

kupiti? Naravno, pri tom upotrije-
bimo malo matematike.
Podijelimo cijenu u kunama s

veliöinom diska u megabajtima,
pa vidimo koji disk ima najpo-

voljniju cijenu po megabajtu.

Tako sada za razliku od koiih

250-300 kuna (ili 10-20% cilene)
moZete dobiti disk duplog
kapaciteta. Tako nam je

poduzeöe Autronic predstavilo

vrlo kvalitetne (a brze i cijenom
povoljne) diskove kapaciteta 1,2

Gb, 1,6 Gb, 2,1 Gb i 2,55 Gb
poznatog svjetskog proizvodaöa

Western Digital. Ne smijemo
zaboraviti podatak da na diskove

dobrvate jamstvo od öak 3

godine !

Yamaha zvuöne kartice

Mnogi misle da je Creative
Labsov Sound Blaster AWE32
(82 Y" PC FORMAT) ne§to
najbolje §to postoji u svijetu

zvuönih kartica (barem onih
neprofesionalnih i poluprofesion-

alnih), ali i on ima dobru
konkurenciju. Yamahine zvuöne

kartice Sound Edge (86% PC

F0RMAT), proizvod koji je koii

konkurira ne samo kvalitetom,

nego i cijenom (Zola - 1264 kn.)

Kao Sto vjeroiatno i sami znate,

Creativ Labs i sam ugraduje
Yamahine öipove u svoje
proizvode. Za one koji se

ozbiljnije misle baviti glazbom,

Yamaha proizvodi i tzv.

+ LU,'<a
EH<o

Daugterboards kartice za zvuöne

kartice pa je nlen model DB50

XG dobio ocjenu 95%, dok je

njezin naibolji konkurent, Creativ

Labsov Wave Blaster ll dobio

oclenu od 74oÄ.Vi§e o tome (a
na radost zaljubljenika u MlDl)
moöi öete öitati u sliedeöem

broju Hackera!

§to nam stiie iz

Karlovca?

Za sve one koji Zalosno

tvrde kako Hrvatska uvijek

zaostaje za izborom kvalitetne

opreme, evo vijesti iz Karlovca.

Poduzeöe Kripton u svojoj ponu-

di ima 20 vrsta vrhunskih video

kartica (sa tvorniöki ugradenih

1-8 Mb video memorije!), 128

bitne grafiöke kartice, TV-kartice
za prijem programa, digitalizaciju
i editiranje slike na vaSem

raöunalu, polu-profesionalnu

opremu za digitalizacilu i editi-
ranje te nelinearnu montaZu

videa u S-VHS kvaliteti (naravno,

s odgovarajuöim softverom), 3D

_--___-_____ d_
lE:ä*_*.-tl

B

akceleratorske kartice, 8X CD-

romove, fax modeme, zvuöne

kartice...
lnformacije: 047 1621 -636

Amstrad "lntegra"

Svi mi biv§i Spectrumovci
dobro se sjeöamo kako smo sa

zavi§öu gledali vlasnike tada§njih

Amstradovih raöunala s
ugradenim kasetofonima ili onih

riietkih - s 3,5" flopiöem. No,

kako su raöunala postala unosan
posao, stalno raste brol novih
poduzeöa, a nekada§nji prvaci u

proizvodnji i prodaji polako nes-

taju ili postaju marginalizirani.
Trend ye da svaka firma

izbaci barem poneko multimedi-
jalno raöunalo, oboruZano svime

i svaöime. Prednost je svakako

ako se pri tome sve nalazi u jed-

nom kuöiStu, pa se time
rje§avate mno§tva kablova.

Amstradovo multimedijalno
raöunalo INTEGRA dolazi nam s
instaliranim Windowsima 95,

mno§tvom softvera (i igara!)

ugradenom TV-karticom ( i

daljinskim upravljaöem s

mnoStvom funkcija), MPEG kar-

ticu, Dataf lex-ov fax-modem,
zvuönu karticu, zvuönike, mikro-
fon, CD-R0M. Treba li nam

ne5to vi§e?!

Amiga
1. Veliki izbor komponenti za

Amigu (kartice, hard diskovi, trafo)

2. Ugradnje, dogradnje sa CD

romom i Hard diskom

3. Literatura na hruatskom za sve

tipove Amiga, kao i AV teöajevi

4. Sav zabavni i usluini software

koji je do sada izaöao

5. Prodaja CD kompilacija

1. Najjeftinije komponente i
konfiguradje
2. Wing Commander 4, NBA Live
'96, Formula 1 GP 2, 3D Atlas

3. K n jigovod am a inte re santn a

ponuda

4. Prodaja CD rekordera iCD
kompilacija itd.

ATFAKOMPJUTERI d.o.o. T.O 1 /687-099
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HP raöunala su ptoviercna i pouzdana osnova koju, prena potrehama, noiete lako i
iednostavno nadogruditi. Uz raöunalo no1ete dobiti po pristojnoj cijeni Yamahine
zvuönike i zvuöne kartice (o Yamahinon üogrcmu bit öe vi§e rijeöi u sljedecem broiu
Hackera), laserske, igliöne i ink-jet pisaöe u boji te svu polrehnu dodatnu oprenu.

Poduze6e Z0tA ie poznato ue6lni
kofisnlka lnlormatlöke opteme
[ez o[zira na niihouu do[, a oso-

Hto öitateliima Hacftera fioil ptate

nilhoue oglase s bogatom
ponudom GD nasloua (od, cllenom
urlo [ouollnih, stariiih lgara koie
raüe i na slahiiim taüunalima
preko MPEG lilmoua na GII R0M-

ouima I nalnouiilh igata öiie
lecenzile [ratite iz [tola u btol).

niega kupite i odgovaraiuöi pisaö). Za

potrebe primjerenije mladem

uzrastu na§a je preporuka da
pri kuplii zalraäte ugradnju

CD BOM-a i zvuöne kar-

tice jer ne dolaze u

paketu s osnovnom
konfiguracijom.
Naravno, Vectra spada

u red jeftinijih i nama
pristupaönijih raöunala,

a ako imate veöe proht-
jeve i vi§e novca moZete

odabrati neki drugi, jaöi (i

skuplii) HP-ov model

A trebate li i monitor za va§e HP

raöunalo, i tu öe vam Zola svolom
bogatom ponudom izaöi u susret
(imaju 14,15,17,21-inöne monitore),
te öete lako pronaöi ono §to vam
odgovara cijenom i kvalitetom. {

l\ I o, ovai put ZOLU predstavliamo

I\ ff i:l,:T,:"fl:#Tlfii! o"
kojih bi na§ Zivot bio gotovo

nemoguö. 0dliöan izbor Yamahine
multimedile, Canonov, Compaqov,
Fujitsuov, Microsoftov i Epsonov pro-
gram ureilaja, ali i potro§nog materi-
jala, svjedoöi kako je pravo vrijeme
multimedijskog razvitka tek pred

nama. Valja napomenuti da poduzeöe

ima organiziran servis (§to raduje ako
ste odluöili kod njih kupiti potrebnu

informatlöku opremu) i vlastiti BBS,

011528-745, kojivam je na raspola-
ganju od 17 do 08 sati. S druge
strane, sve one koii imaju problema s

nabavom "sitnije" raöunalne opreme i

dodataka za svog kuönog ljubimca,
obradovat öe podatak da Zola ima i

maloprodajnu trgovinu u Zagrebu
(Nova cesta 115). Dakle, rije§ilismo
se muka s nabavom miSa ili podr§ke,

ioysticka ili zvuöne kartice, kutile za

diskete, modema, tipkovnice,
kuöi§ta.... A sad vas sigurno zanima
kakva su im raöunala. Da vas ne

zamaramo nepreglednim reöenicama i

gomilom nepotrebnih podataka, koie
öete zaboraviti öim ih proöitate,

kreiemo odmah s predstavllanjem.

Za oval smo broj äeljeli odabrati
kvalitetnije raöunalo poznatog proiz-
vodaöa. Odluöili smo se za Hewlett
Packard raöunala i zasigurno nismo
pogriie5ili u odabiru.

Prvo Sto se na HP-ovim raöunali-

ma zamijeti, a ne moZe se izmleriti
Win-benchom, ie dizain i kompaktnost
kuöi§ta, Dobro je oblikovano pa moZe

zadovoliiti i prohtjeve onih kupaca

koji, osim kvalitete, 2ele i estetski
izradeno raöunalo na svom radnom

stolu (na kojem, nadamo se, ne

skuplja pra§inu). Zanimlliv je
podatak za roditelje (da li i

za njihovu diecu?) da

raöunalo ima ugrailen i

kljuö bez kojeg ne

moZete rastaviti raöunalo
(hm, reöi öete, moZda i

niie neka prednost, ali
ako imate mladeg brata...
razmislite io5 jednom).

Model koji vidite na slikama
je VECTRA ili 486-ica na 66
Mhz i dolazi s tvorniöki preinstali-

ranim Windowsima, no postoii jo§

öitava serila HP Vectra raöunala
(Vectra VE, VL, VT, XM,XU, Vectra
Multimedia VL, Netserver-za mreie)
do Pentium Pro raöunala. Raöunalo öe

sigurno zadovoljiti zahtjeve va§eg ure-
dskog poslovanja (osobito ako uz

lmate li potrehu za sprc-
manjen vece koliöine
podataka, najbolja je odlu-
ka (a danas i ne tako
skupa) iskoristili
mogucnosti kvalitelnih C D-
B0M snimaöa.
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Toy Story

I y story:
rogled iznutra

Malo ie onih lroii su propustili nainouiii Disneyieu

eklrauaganlni hit-film ...UUi ciieloueöernii lilm u

ciielosti stvoren pomocu raöunala. Mi nismo oudie
da [ismo uam priöali o lilmu i niegouoi radnii, nego

6emo uas pouesti iza lilmskog platna da [ismo
zadou0liili ua§u znatiieliu. Dakle, ako uas zanima,
naualite!

Drugi dio predradnji sastojao se od
pokusnog snimanja glasova da bi ani-
matorimi stvorili bolju sliku o likovima
tj. kakve geste i pokrete lica treba ost-
variti dok govore... Pomalo perfek-

cionistiöki, zar ne?

2. Snimaju se glasovi s

pravim glumcima (Tom

Hanks - W00DY Tim Allen
- BUZZ LIGHTYEAR),

Zanimljivo je da su glumci

koji su posudili svoje
glasove bili snimani mikro-
fonom, ali i kamerom da bi

animatori dobili bolji uvid

u odredene karakteristike
" glavnih" kompjutorski

generiranih glumaca filma.
3. Poöinje sam proces animacije,

no prije treba "srediti" objekte
0ni su stvarani na dva naöina -

jedan je stvaranje modela izravno u

raöunalu pomoöu raznih geometrijskih
likova i operacija za manipuliranje isti-
ma, drugi je naöin da su prvo

stvorene skulpture imaginarnih
objekata, a tek potom digitalizirane 3D

digitalizatorima u raöunalo. Poslije

stvaranja objekata trebalo je na njih
pravilno zalijepiti teksture. Zanimljivo
je spomenuti da je za simuliranje
ljudske koZe bilo potrebno napraviti
teksturu koja je imala öak 10 slojeva.

Moöo,, Kristino i Patrik

4. l, konaöno animacija! 0bjekti
se postavljaju u scene (kompjutorske,
naravno) i bivaju animirani. 0sim njih,
puno je pozornosti posveceno i ani-
maciji kamere i izvora svjetlosti.
Kretnje same kamere pone§to su

ograniöene (namjerno) da bi se

doöarala realnost stvarnog filma.
0sim animacije, ovdje se kretnje

objekata uskladuju sa zvukom.

5. Sve animacije su sloZene.

lznimno puno truda zahtijevala je ielja
samih animatora da im se neki objekti
doimaju zamazanima. I sami priznaju

da je to iziskivalo mnogo truda, ali je

vrijedilo jer je efekt stvarno zapanju-
juöi.

6. RENDERIRANJE! Nakon

800.000 sati procesiranja sve sliöice
filma su izrenderirane i strpane na

HARD-DISK(ove;. Toy Story je

konaöno spreman za prebacivanje na

35-milimetarskifilm.

fl nrrzlvt',r u&!

U filmu postoji mno5tvo skrivenih
poruka koje samo öekaju da ih vi

otkrijete, pa öete tako naiöi na §aljive
natpise na teksturama, npr. u

Andyjevoj i Sidovoj sobi pozorno
prouöite naslove knjiga.

N
ajveöu odgovornost za

stvaranje filma nosi kuöA
Pixar Animation Group

koja je za svoj kratki animi-
rani film Tin Toy 1989.

dobila 0SCARa. Film je

takoder kao i Toy Story u

cijelosti bio stvoren uz
pomoö raöunala, a

reluao ga le John
Lasetter. ldeja za Toy

Story prvi puta se javlja

1991 . kod animatorskih
genija iz PIXARA koji se

uskoro povezuju s

Disneyjem i kreöe se u
stvaranje neöeg novog...

Sam proces nastajanja filma
moZe se podijeliti na 6 dijelova:

1. Prvi dio produkcije bio je

istovjetan kao i kod drugih dugome'
traZnih animiranih filmova, tzv.

stvaranje "storyboarda" tj. svo-
jevrsnog nacrta za film. Znaöi, sve

scene, nlih 25.000, nacrtane su (ski-
cirane) ruöno i dane na uvid anima-
torima da bi im se olak§ao posao.
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TOY STORY igrica!

Veö je u pro§lom broju Hackera
objavljeno kako je u pripremi i Toy

Story kompjutorska igrica. Zasad je

najavljena samo za konzole, ali sigurni
smo da öe naöi svoju inkarnaciju i na

drugim platformama! Autori
obeöAvaju uno§enje velikih novina u

svijet igara, grafika je povjerena

PIXARu a na nama je da "strpljivo"
priöekamo njeno izlaZenje. {

Statistika

- u lilnu se nalazi 79 min.
ruöunalne aninacije (l 1 4.240
sliöica).

- super brzim Silicon Araphics
raöunalima trebalo je 800.000 sati
da bi izrenderirali sve sliöice filma.

- u tilnu je upotrebljeno ukup-
no oko 2000 tekstura, od loga ih se
234 nalazi na Buzz-u.

- za film je stvoreno 366
objekata (zauzimaju 270 Mb, bez
tekstura) za koje je dvedeset sed-
morici profesionalnih animatora tre-
balo dvije godine.

- sve sliölice tilna zajedno
zauzimaju oko 600 Gb podataka.

- za izradu cijelog lilma upotrc-
bljeno je oko 2 TB (2.000.000 MB)
prcstora.

- najkraöe renderiranje lramea
animacije iznosi 5 s, a najduieg
preko 14 sati.

I
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Tasmania 3D

3D

araieöi 3D kartice za na§ test,

I nazvati smo firrnu Autronic gdje

I su nam izaSli u susret i ponudili

na testiranje TASMANIA 3D akcelera-
torsku karticu koje dolaze u PCI i Vesa

Local Bus izvedbi. U kompletu s ovom
karticom dolaze dva CD-a sa simu-
lacijom Tank Commander i "§orom"

FX-Fighter te registracijska kartica,
öijim popunjavanjem i slanjem proiz-

vodaöu besplatno dobilate joS tri igre
(SU-27, Cyberspeed, Air Power), Na

samoj kartici je ugradeno 2Mb DRAM-
a te Yamahin 3D akceleratorski öip,

§to omoguöuje 3D ubrzanje u rezolu-
ciji 640x480 pri 64 tisuöe boja.
Kartica je Windows 3.1 i 95 kompati-
bilna. To je sve §to se tiöe tehniöko-
korisniökih podataka. A kako sve ovo
radi u praksi?

Da bismo istestirali samu karticu,
instalirali smo je na PC 486DX2-66 s

3D utrrzivaöku karticu
Tasmania 3D ustupila

tvrtka Autronic
tel.: Ol16 I lr O44

Cijena: l a35KN

Trenutni eulopsld PG hit su

delinitivno 3D uhrzivaüke
kaflice! Pa, [ogledaimo
iednu od niih...

Silvono Buciö

12 Mb RAM-a i "potjerali" igre. To su

veö poznate nam igre, FX Fighter i

Tank Commander, softverskih kuöa

Argonaut i Domark. Uz niih, softver-
sku podr§ku ovoj kartici su ugovorom
potpisale i softverske kuöe GTE

Entertainment i Brenden.
Nakon lagane "plug'n'play" insta-

lacije kartice, ubacili smo prvo FX

Fighter. Moram napomenuti da verzija
FX Fightera za Tasmaniu 3D radi
'SAM0!' u visokoj rezoluciji
(640.480), §to je ujedno i mali
nedostatak. No, bez obzira na to igra

s punim detaljima radi u oko 15 fps
dok iskljuöenjem nekih detalja postaje
potpuno "teöna", §to moZe biti i radi
konfiguracije raöunala (dx2l66).
Poslije toga bacili smo se na Tank

Commander koji je isto samo u

visokoj rezoluciji i moramo priznati da

radi odliöno, bez imalo trzanja
(25fps)! Naravno, napominiem da je

i gra napravljena vektorsko/poli gon-

skom grafikom bez tekstura, tako da

bi i na slabijem P5 dobro radila.
0nim §to smo vidjeli, u

nedostatku drugih 3D ubrzivaökih kar-
tica, vi§e sm0 nego zadovoljni. Dakle,

za pristojnu cijenu dobivate
snagu jednog P5/133 stroja.
Trebalo bi jo§ napomenuii da

ova kartica radi SAM0 na njoj
namijenjenim igrama ili igra-
ma za neku drugu 3D ubrzi-
vaöku karticu. {

ova se kartica zasniva na
brzom Yamahinon ptocesoru i
2 MB DRAM memorije.
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0vla§teni prodavaö i organizator

Apple Point prodaje

Vodarska 3, 10000 Zagreb

tel:4556-146, tell fax:. 443 -1 42

Postanite i vi dio Apple Macintosh obiteljil

Ovla§tena Apple Point prodajna 4jtsta:
CATV-loia. Sudoveöka 1. tcltfar 332"396, Zrsreb

Foma G0JA, Kaltol 21, tel/fdr 446-4?7, Zagreb

Falcom, ?ut Gvozdenola 4, tcl/f& 022i13-260, Sibenil

Gtulit, Skohka 2. re| 031i124-633, osijer
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na na§em podneblju - 0tvara se multimedia klub sa

Inim povlasticama za svoje ölanove:

- svako raöunalo ima svoj CD, soundblaster, joystick,

slu§alice, mreZu...
- povlastice pri kupnji opreme
- povedite i roditelje

VA VZIJA
a klub

ed dati ncASE klop ije

ZABA\rITE §EBE
PRI.IATEL'E Iß,OZ

I}ßEZIt

besplatno koristiti naSe PC-e,
pisati maturalne radnje, prouöav

POZURITE!!!
UPISIUTOKU-NA.JAVE

JoyStick

* HAGKER * Svibanj * 1996

Milq COMMAfiDM [', TTARCRÄTT 2, DOOM 2, ABUSE, }IBA LIVE'96,

HF l$,fi§ 0m, AIU§ S\{JET& MIEH n RoPE, B|lCMnTl,, poruNG

EllCll(l.OPälE, I dr.

MACRO-MICRO d.o.o.
Nova Cesta 121
10.000 Zagreb
telfax: 326-567

300-1 64

JOYSTICI INK CARTRIDGE

SCANERI TONERI

zvuötttcr RlBoNl
zvuörue KARTTcE DTsKETE

CD ROM JEDINICE PRIBOR
MULTTMEDTALNTPAKETI Hltt§evt

Kredit öekovima na 3 rafe!

AKTIVNI ZVUÖNICI42OW

@

70



ZA SAK U
KUNA

uap ak5
Hruoie Kqblar

U posliednfc sam wiiemc uidio dosta

oualnih ill sliönih pal(eta razliöitilt
ianroua, ali ouo §to nam ie MEGAMEDIA

ouai rut Rriredila uistlnu ie nai[olie od

naibolieg.

Megapak 5

nepoznatog planeta, uni§tavajuöi sve
Zivo svojim plasma laserima i ubojitim
raketama. Zamislite I razliöitih planeta

sa po 3 nivoa, 600 00Ö kvadratnih km
terena, 7 destruktivnih oruZja, igru

preko mreZe i modema, zamislite
Terminal Velocity.
Jagged Alliance, Sir Tech

Jedna od najboljih igara bazi-
rana na potezima (turnovi-
ma), sada sa 60 plaöenika,

60 razliöitih glasova, 4000

framevo animacije te 50 igraökih
polja.

FX Fighter, GTE Etertaiment
Borite se protiv najboljih boraca u

öitavom svemiru na 8 razliöitih arena,
na B öudnovatih planeta s 8 najopas-
niiih protivnika. Efektni 3D teksturirani
likovi i leteöa kamera öini je jednom

od najboljih igara borilaökogianra. 1

cijena: 459.99 kuna
ustupio: ALGORITAM

tel.: Ol,/42A la9^

n ,l EGAPAK 5 sadrZi deset (da,

l\/l ooor.o ste öuli: 10) isara najra-
I V I zliöitiiih Zanrova pä vyerujemo

da öe svi biti zadovoljni. Tu su:
Terminal Velocity, Flight Unlimited
(Special Edition), Primal Rage, Pinball
Fantasies Deluxe, Jagged Alliance, FX

Fighter, Warlords ll. Deluxe, Great
Naval Battles 4, Pool Champion i
Entomorph. Kako se MEGAPAK 5

pojavio na na§em i na svjetskom
trZi§tu tek prije 30-ak dana, tako i nje-
gove igra spadaju u red novijih ost-
varenja. 0pis jedne od njih öak

moZete proöitati i u ovom broju
Hackera. Napomenimo jo§ jednu

vaZnu stvar - tih 1 0 igara je na 1 0 CD

R0M-ova, §to znaöi da su to nayluk-

suznija izdanja s puno renderiranih i

digitaliziranih sekvenci, digitaliziranog
govora i kvalitetne glazbe (i u obliku
CD AUDIO trackova). Kako i priliöi

ovako kvalitetnom proizvodu, upute za

svaku igru su iscrpne, sadrZe sve
potrebne informacile o samoj igri,
instalaciji, tipkama, minimalnoi konfig-
uraciji i svemu ostalom. Jedini
konkretni nedostatak ovog paketa je

samo pakiranje CD R0M-ova. 0ni su

u kutiji gotovo neza§tiöeni, tj.
pokriveni samo tankim kartonöiöem
mada bi dobro do5ao kakav
prilagodeni plastiöni omot. No, ipak je

MEGAPAK 5 definitivno najkvalitetniji i

najisplativiji paket koji sam imao pri-
Iike vidjeti.

Kako bi makar i kratko opisivanje
svih 10 igara zauzelo najmanje 3-4
Hackerove stranice, evo kratkih opisa
samo nekih.

Flight Unlimited (Special
Edition), Looking Glass
Technologies Revolucionarni
simulator letenja koii igraöu
omoguöuje pravi doZivljaj slo-
bode i uzbudenja pri letenju.
Sa svojim fotorealistiönim i

renderiranim pejzaZima svrsta-
va se u sam vrh najboljih simu-
lacija svih vremena.

Terminal Velovity, 3D Realms
Entertaiment

Zamislite straviöno brz let iznad

Jedna od igara iz
ovog packa je i
Jagged Aliance, o

kojen ste mogli
öitati u nekom od
pro§lih hrojeva
Hackera.
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P
ismo (font) je skup karaktera
(znakova) sa zajedniökim stil-
skim i grafiökim znaöajkama.

Svako pismo ima svoje znaöajke,

izgled i stil pa tako razlikujemo na sto-
tine lzv. porodica pisama poput
TIMES, HELVETICA, ROMAN i,t.d. NA

raöunalu pisma postoje u dva zapisa:

bitmap i vektorski. U öemu je razlika?

Svaki karakter u bitmap pismu ie
definiran pomoöu matrice öiie dimenz-
ije odreduju veliöinu pisma. Tako öe,
primjerice, karakteri times pisma u

veliöini 24 toökice biti definirani u

matrici visine 24 (Sirina ovisi o

svakom karakteru posebno). Dobre

osobine bitmap pisama su njihova
preciznost kod malih veliöina (6

toökica i manje), naravno, pod uvje-
tom da 1e stvaratelj pisma predvidio i

nacrtao dotiöne veliöine. Lo§a osobi-
na im je tro§enie diskovnog prostora
jer se svaka veliöina sprema u vlastitu
datoteku öija duljina ovisi o veliöini
pisma (lako se moZe desiti da pismo

u nekoliko "veöih" veliöina, npr.72
toökice i vi§e, uzme par stotina Kb na

disku). No, §to ako nam treba veliöina
koje nema u bitmap pismu, npr. imate
helveticu u 8, 12 i 18 toökica, a treba
vam 36? Tada Zeljenu veliöinu upi§ete

Prolie6e ie u punom ie[u, simpatiii pi§etc liuhauno
pisamGg na suoioi viernoi "Priiateliici" i taman ste

uelikim slouima prcko pola stlanice naEisali
"Uolim te" kad tamo: kak0 to izgledaiu sloua,
kakue su t0 lrockice, tko sam ia? Upomo6!

Krisfiion i'ibreg

malim veliöinama. No, hinting pomaZe

pri malim veliöinama, ali ne i vrlo
malim, poput I toökica, pa se

naiöe§öe za veliöine manie od 30

toökica iz VP izraöuna bitmap pismo

dok se za veliöine iznad 30 koristi VP

Font engine

Kako radi tzv. font engine za vek-
torska pisma? U biti se postupak na
gotovo svim raöunalima svodi na to
da, nakon §to je korisnik odabrao VP i

veliöinu, raöunalo u memoriju uöita

datoteku s odgovarajuöim VP-om te u

privremeni spremnik iscrta sve karak-

tere tog pisma u veliöini koju je

zalraäo korisnik. Ono §to sada
raöunalo ima u memoriji je bitmap
pismo u traZenoj veliöini dobiveno iz

VP i taj bitmap se dalje prosljeduje

odgovaraluöim rutinama za ispis na

ekran. Ako korisnik zatraZi neku drugu
veliöinu ili pismo, ponovo se iz VP

raöuna bitmap. Kod ispisa na pisaö

postupak je isti samo §to ie bitmap u

memoriii puno veöi zbog veöe

razluöivosti pisaöa (minimum
300x300 tpi) u odnosu na ekran.

0vakav font engine se koristi i na

Amigi, no ima jedan bitan nedostatak.
Koji? Ako korisnik zatraZi neko VB
postupak preraöunavan.ja svih karak-

tera i bitmap slike se na slabijim
raöunalima poput Amige moZe oduZiti
i do 30 sekundi jer su u pitanju

slo2eni matematiöki proraöuni gladni

procesorskog vremena. Zbog toga ie
pristup VP-ima na "Priiateljici" spor
(osim ako nemate ubrzanu Amigu) pa

se zato preporuöuje za natöe§öe

kori§tene veliöine VP kreirati bitmap,
Sto je kompromisno rje§enje. Na PC i

Mac raöunalima postoii tzv. "on-the-

fly font engine" koji ne stvara bitmap

svih karaktera iz Vf nego samo onog
koji korisnik pritisne na tipkovnici.
Takav postupak je puno brii, bolji i

§tedljivili s memorijom te je prava

§teta §to dizajneri Amiga0S-a nisu o

tome vodili dovoljno raöuna.

Compu-§to? Compugtaphic?

Postoji nekoliko formata vek-

torskih pisama, od kojih se naiöe§öe

koriste Adobe Type 1 i 3 (pojavili su

se na Macu) te TrueType koii ie stekao

Glavni ekran
lntellilonta na
koiem instalhate
ili btiiete nova
vektorska pisma

u odgovarajuöe mjesto u requesteru

za pisma, a Amiga öe uöitati veliöinu

najbliZu upisanoi te je poveöati ili
smanjiti na traZenu vrilednost (u prim-
jeru bi se helvetica od 1 8 toökica
poveöala na 36). Kako poveöavanle

bitmap slika, dovodi do pikseliziranla

(poveöanja kockica), a kod smanyi-
vanja se gube poiedine linije, oöito je

da su bitmap pisma dobra samo za

veliöine u kojima su definirana i to im

ie najveöi nedostatak.

0h, nG, opel Yektori!

Zbog svega su toga izmi§ljena
vektorska pisma (u daljnjem tekstu
VP) koja su se pojavila s prvim

Macovima koji su izmislili DTP VP nije

spremljeno kao bitmap, nego le svaki
karakter definiran nizom liniia, krivulia,
kruZnica, elipsi itd. Primjenom se

odgovarajuöih matematiökih transfor-
maciia karakteri lako mogu
poveöavati/smanjivati bez gubitka

kvalitete. Neöu vam sad matematiöki
obja§njavati kako i za§to, no samo öu

vas podsletiti da tat problem spada u

domenu srednjo§kolske matematike,
toönije vektora i geometrije.

Moguönost poveöavanja VP bez

naru§avanja kvalitete öini ih idealnim
za DTP gdje su potrebne velike
veliöine za ispis na papir u

razluöivosti do 2400x2400 tpi.
Druga velika prednost ovih pisama ie
malo zauzeöe na disku. Primjerice,

datoteka s nekim vektorskim pis-
mom u prosjeku ima 70-150 Kb. No,

VP imaju i jedan mali nedostatak: ne

izgledaju lijepo pri malim veliöinama
(8-12 toökica) jer le tada razluöivost
premala i pojavliuiu se gre§ke u

matematiökim proraöunima koje

dovode do iskakanja pojedinih pik-

sela na kriva mjesta i.t.d. Neka VP

imaju tzv. hinting ili "glaöanje" koie

unosi dodatne matematiöke formule
koje popravljaju izgled pisma pri

lont Drarer
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popularnost zahvaljujuöi

Windowsima. 0stale varijante -

poput Bitstream, Softlogik ili

Compugraphic nisu previ§e zastu-
pljene no na svu sreöu postoje pro-
grami koyi prebacuju vektorska
pisma iz jednog zapisa u drugi. Na

Amigi se upotrebljavaju
Compugraphic pisma koja je razvila
Agfa, bez hintinga ("glaöanja") i sa

font engineom koji NE radi na "on-

the{ly" naöin. Vektorska pisma ne

moZete tek tako iskopirati u FONTS:

direktorij, nego morate koristiti pro-
gram lntellilont (ili Fountain u

AmigaOS-u V2.04) u ladici System
koji öe pravilno instalirati potrebne

datoteke.

Intell + lont = lntellifcnt

Nakon Sto pokrenete lntellifont,
strpite se neko vrijeme dok Amiga ne

pregleda listu pisama, nakon öega se
pojavljuje ekran kao na slici 1.

lntellifont nema nikakvih izbornika, ali

mo2ete u svakom trenutku dobiti
kratku pomoö pritiskom na HELB

nakon öega mi§em kliknite na dio
lntellifont pr0z0ra öija funkcila vam
nije jasna. lz pomoöi izlazite pritiskom
na ESC. Da biste instalirali novo vek-
torsko pismo, kliknite na gadget ispod

0utline Font Source natpisa koji öe

otvoriti requester za datoteke, probilte

se do ladice na tvrdom disku ili disketi
u kojoj su vektorska pisma koja Zelite

instalirati i pritisnite 0K. Kad
"Prijateljica" potraZi u toj ladici sva
V[ u lijevoj listi bi ste trebali vidjeti
imena svih pronadenih pisama dok
desna prikazuje sva instalirana pisma

u sustavu (bitmap pisma su ispisana

normalno, a VP su oznaöena

toökicom). Ako je lileva lista prazna,

vjerojatno ste zadali pogre§nu ladicu
ili u ladici ne postoti VP u AGFA

Compugraphic zapisu. Desnu listu
moZete milenjati ako ste naredbom
Assign logiöki F0NTS: direktorij podi-
jelili na nekoliko komponenti: tada se

izmedu pojedinih komponenti pre-

bacujete kruZnom tipkom Font: Path

Component. Moguöe je koristiti i

direktorij koji nije u F0NTS: putanji i to

tako da kruZnom tipkom pronadete

Not ln Fonts: Path i u string requester
iznad upi§ete 2elleni direktoril. Ako u

lijevoj listi oznaöite Zeljena VP (imat
öe + iza svog imena) i odaberete
lnstall Marked Typefaces, Amiga öe

oznaöena VP trajno instalirati u odre-
di§ni direktorij s desne strane
(poZeljno je da to bude Fonts: Path

Component #1). 0kay, sada imate
instalirana Vf vrijeme je da ih malo
promijenite.

Ucktmr?ßitrmap

Modi{y Existing Typefacesom u
lntellifontu mijentate instalirana VB a

ekran sada izgleda kao na slici 2. S

lijeve strane je lista svih instaliranih
VP 0znaöavanjem nekog i biranjem
Delete Typeface tralno öete ga izbrisati
iz sustava pa zato oprez! S desne
strane je lista sa svim raspoloZivim
veliöinama oznaöenog VP Naime, kad

neka aplikacila zalrali da odaberete
pismo, bitmap pisma öe imati veliöine
za koje su definirana dok öe VP biti u

veliöinama koje ovdje definirate. Ne

brinite, öak i ako neku veliöinu niste
ovdje definirali uvijek öete je moöi
upisati u requester za pisma. Da biste
dodali VP novu veliöinu, u string
requester Size upi§ite 2eljenu veliöinu i

zatim odaberite Add Size. Preporu-

öujem vam da upi§ete nekoliko popu-

larnih veliöina poput 30, 45, 60 75,
90, 120, 150, 180. Ako öesto koristite
neku veliöinu, tada od nje moZete

stvoriti bitmap pismo kojem se moZe

puno brZe pristupiti. To öinite tako da

odaberete veliöinu iz liste ili je upiSete

u polje Size te odaberete Create
Bitmap. Sada u listi kraj te veliöine
pi§e "bitmap" tako da uvijek znate da

se radi o bitmap varijanti VP Ako neke

veliöine VP pretvorite u bitmap, ni§ta

se bitno neöe promijeniti u biranju

Za brii pristup
vektorskim pismi-
ma dohro je od
najöe§ce
kori§tenih veliöina
napraviti hitmap
varijante.

r

Fo n tovi

pisama: u requesteru za pisma öete
jednostavno odabrati ime pisma i

ieljenu veliöinu, a Amiga öe provjeriti

da li za tu veliöinu postoji unaprijed
izraöunata bitmap varijanta ili se ona
mora raöunati na licu mjesta. Tako

stvoreni bitmap moZete obrisati
Delete Bitmapom dok öe opcija
Delete Size izbrisati dotiönu veliöinu

VP zajedno sa svim popratnim

bitmap veliöinama. Nakon §to ste na

svim VP izvr§ili potrebne izmjene.
pritisnite Perform Changes i priöeka-
jte trenutak 1er öe Amiga tek tada

stvarno izvr5iti sve promjene.

A §to je s bitmap pismima? Kako

se ona instaliraju i koriste? Koji je

smisao Zivota? 0dgovor na ta i

mnoga druga pitanja öete morati
potraZiti u sljedeöem broju Hackera i

novom nastavku WB uöionice. Stay

tuned for more action... .'rry

Mali rijeönik

DIP - DeskTop Publishing ili
postupak prelamanja i pripremanja
slranice za (o)tisak. Moderno izda-
va§tvo se ne moie zamisliti bez DTP

pripreme na raöunalu (naiöe§ce

Macintosh) pa tako ni Hacker nije
izuzetak.

bitmap - zapis slike u memoriji
gdie ie svaka toökica na slici pred-

stavliena nekim bitom u memoriii.
Bitmap slike se ne mogu povecavali
ili smanjivati bez naru§avanja
kvalitete.

tpi (dpi) - miera za razluöivost
uredaja u DTP-u (skenera, pisaöa

itd.). Predstavlia broi Toökica Po

lncu (1 inö = 2.54 cm). Tipiöna
razluöivost ink-iet pisaöa ie 720x720
tpi.

lont engine - rutina 0S-a koia
upravlia dekodiraniem i ispisivanjem
pisama na izlazae iedinice.

requester - diialo§ki okvir (pro-
zor) koii od korisnika traii upis neke
vriiednosti, polvrdu akciie, odabir
ponuilenog itd.

Doom - igra u koioj se naibolie
vidi kako izgleda pove6ani bilmap

Abom - Amigina verziia Dooma
na kojoi se io§ bolie vidi kako izgle-
da poveöani bitmapL*

I
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http ://hoppypuppy.com
#I lnterNET server zo cheotove,
rje§enjo, novosti u svijelu igoro.

imote problemo s nekom

http :/Arww. intetploy.com
lnterploy Productions
homepoge
Moouö downlood
potän"ro V

rcroprose
^

Speclrum Holobyle & M

homepoge
Trenutno ie hit interviu s Domonom
Hillom u povodu izdovonio Formule
I Grond Prix 2.
Mogu6 downlood Microproseovih
polchevo

hüp
Sierro On-Line homePoge
Sierrin member club (rozgovot s

drugim online Ölonovimo, rozmieno
miölienjo o igromo Putem e'moil

http :/Ärrvw octMsion. com
Aclivision homePoge
Mechworrior, Mechworrior 2, Zork
Nemesis
Mogu6 downlood Polchevo

htlp/ 'nilw.blizzord.com {
Blizzord Enlerloinment homePoge
Worcroft, Worcrofl 2, Block Thorne
Prije ulosko no som homePoge
ulozile u Dork Portol.
Tokoder je nolovljeno novo verzijo
Worcrofl 2 : BeYond the Dork
Portol, s novim misiiomo i terenimo

com
Novologic lNC.
homepoge
Trenutno oklivno
borbo izmedu simu-
locije Werewolf i

Commond 2 tj.
koio je simulociio
bolio.
moguöi downlood
potchevo

ril

{

htlp :/Ärvrvw.weslwood. com {
Westwood Studios homePoge
(Commond & Conquer, Dune I

Mogu6 downlood potchevo,
grofiöki izvrsno izveden

r...)

I

i==:i::.

;:1

1 {hfü//www.vle.oom
Virgin lnleroctive Entertoinmenl
homepoge
Originolno rje§enje s miienionjem
WWW stronico, kliknete no krekere.
Moguö downlood cheolevo i

potchevo

Moxis homepoge
lzdovoÖko ku6o Poznoto Po igromo
Sim serije o Pogolovo Po SimCitY
2000.
Groliöki sovrSen homePoge
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htlp:/Arww.eo.com
Eleclronic Arts homepoge
Tokoder se no ovom homepogeu
mogu noöi i homepogeovi od
Bullfrog LTD. i Origin Systems lNC.,
posebni dijelovi zo EA Sports i EA

Studios.
Moguö downlood polchevo

htlp:/Äruw.eo.com/lcullfrog/lcullfrog. {
html
Bullfrog [TD. homepoge
Aktuolno Syndicole Wors (Syndicote
2) i Dungeon Keeper.
Moguö downlood potchevo.

htlp:/Ärww.eo.convorigln/index.hlrnl {
Origin Systems lNC.
Preteiito o povijesti Origin Systemso,

igoro.
potchevo

http :/Ärrw.eplcgo mes.
com
Epic Megogomes
homepoge
"Only For Pentium
Processors
Only For Windows 95
Only For Epic
Megogomes",
uvodno reöenico
Epicevog homepogeo.
Moguö downlood
potchevo

http #YvYrw. gf i nlerocllve.
com
GT lnteroclive home-
poge
Tvrlko poznoto po igri
Mortol Kombot lll koju
je noprovilo u surodnii
so Accloimom. V

GTE Entertoinment homepoge
Tvrlko poznoto po igri Jommil
no homepogeu moiete noöi glozbu
iz njihovih igoro.

^
lD Softwore homepoge
Jedno od legendornih tvrtki kojo je
noprovilo Doom, Doom 2, Heretic,
Hexen i nojnoviie - Quoke, koji 6e
uskoro u prodoju.

V

^

Mogu6 downlood polchevo i dodot-
nih .WAD fileovo (dodotnih
misijo)

hllp:l12O4.246.I.60
Roven Softwore homepoge
Jedino od svih ovih twki kojo imo vonstondordnu
(broiöonu ili lP) odresu -tvrtko kojo je pomoglo
lD Softworeu do noprovi Doom 2 i Herelic i

Hexen. V

ni*HACKER.E

hilp/^rrww.Swiz.com d
Gome Wizord home-
poge
Jedon od nojpoznotijih
progromo zo voronje u
igromo:
Progrom koji rodi po
noöelu svimo nom
poznolog Action
reployo
Nojnovijo verzijo je
Gome Wizord 32 Pro
3.0o.
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MAGIC PAINT BOX
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f e§ko cete dijete u toj dobi

I Ooduciti raöunalima pokazujuöi

I im Alien Breed 3D ili Worms ne

Zeleci da se vec od malih nogu uöe

nasilju i ubijanju. Treba vam ne§to
dizalnirano za djeöju psihu.
programöiö koji ce djecu zabaviti i

nasmijati te ih istodobno diskretno
pouöiti da ta kutijica s tipkicama na

kojoj tata öesto gleda crtiöe (igra igre)
niie bauk. Treba vam Magic Paint Box,

odliöan program za crtanle koji je u

uglednom Amiga Shooperu dobio nev-

ierojatnih 96%. Talna formula leZi u

ingenioznom i neposrednom pristupu,
odliöno dizajniranom suöelju te
ugodaju "crtica" koje mali Hackeri (a i

oni malo veöi) obo2avaju.
Autor [/lalcolm Lavery je sve stis-

nuo na jednu disketu dok je instalacija
prava igra: odredite odredi§ni direk-
torii i gotovo! Program nudi osnovne
crtaöe alate poput prostoruönog
crtanja, ispunjavanja, kruZnica, elipsi,
pravokutnika, spreja, pisanja teksta,
itd., uz ma5tovitu izvedbu (poput
spreja koji stvara biljke, cvjetiöe ili

Ami

E5%
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Pi§e i ureduje ... $ Kristijan zib.reg $

Manipulations by Uenus Art (AGA,

HD 1.4Mb)

Manipulations bi trebao biti odliöan demo

kada bi se Öesi, koji su ga radili, ugledali na

svoje susjede Poljake koji su svoje kodersko i

dizajnersko umijeöe nebrojeno puta p0kazali na

mnogim natjecanlima, No, izgleda da öe momci
iz Venus Artsa morati malo vi§e uöiti da bi

dostigli standard svojih susieda jer

Manipulations ba§ nije blislav §to se tiöe koder-

aja (Noe, D.J. Sebo) Efekti su def initivno mogli
biti brii, tim vi§e §to se niti na ubrzanim

Amigama ne primjeöuje proporcionalno
poveöanje FPS-a koje vidimo kod drugih demoa.

Na standardnol A1200 stvar hoda trzavo i na

granici podno§liivosti, ali ipak hoda. Tu su svi

standardni efekti poput teksturiranih
tunela (sporo), phong slenöanja
(jo§ sporije) te lelujanja i

"§arafl jenja" slike (uuuu,

sporo). Jedina prava

sekvenca zbog koje se

isplati pogledati

Manipulations je tzv.
"Preview of Commanche

lVaximum Overkill" koji prikazu-

je kopiju cockpita iz istoimene igre

na PC-u i reljel (prisjetimo se, radi se o
Voxel space rutini) koli se kreöe dovoljno
brzo na standardnoj A1 200 da bi na

ubrzanoj bio igriv. Elo, i jo§ neka netko

kaie da Amiga§i konja za trku nemaju.

Kad veö ne moZemo igrati Commanchea,

bar moiemo povuöi sa Amineta arhivu

demo/agalManipulations.lha i uvjeriti se da nam
ga namjerno nisu prebacili na Amigu, sliöno kao

§to ;e ld Software izlavio da neöe napraviti Doom

za Amigu jer 'öak niti najsnainija A4000 nema

dovo l1 no snage za tako kompleksne rutine"
no nisu vidjeli nijedan demo za Amigu
recimo. Alien Breed 3D).

0tjena:79%

oöig led

r-I

DEMO ZONE

Melchior by lmpact DK ßfrA 1.4Mh)

Svedska podruinica grupe lmpact nam ovaj put donosi zanimljiv i

naialost, prekratak demo - Melchior. Taman kada se ulurate u brzu techno
podlogu izanimljive elekte, slijedidrugidio demoa s porukom: "0ur

minds are the dry soils, Creativity is the growth". 0kay, slaZem se, no zar

veö? Melchior je mogao biti duZi ismisleniji no ovako öete ga pogledati
jednom, moida dvaput ipremjestitiu ladicu "za brisanje". Nemojte se'
veseliti novim efektima jer ih u ovom demou neöete vidjeti - Meichior se

dosta oslanja na stare fore s toökicama

I (Oot tunnet. dot scroll text) linijama i

I Copper perspektivom. a sve umotano u

moderniii dizain. Sekvence u Melchioru

I vas neöe oboritr s nogu, one su samo

zanimljive i to je to - vjerojatno ie vas

vi§e odu§eviti kratka ali slatka raytracing

animacija od 35 sliöica (neöu sad sve

odatijer ne bi bilo zanimliivo, zar ne?).

Neöe vam otpasti kruna s glave ako

Melchioru date Sansu, no ne oöekujte
previ§e. Demo se nalazi na Aminetu u

Tenebra by Biosynthetics
Design (IMb, AGA, HD)

"Tenebra means darkness, Tenebra

means less of knowledge." Tako poöinje

uvod u novi AGA demo grupe

Biosynthetic Design koji je zauzeo 4.

mjesto na natlecanju "Somewhere in
Holland '95". Ovaj se demo istiöe
mraönom atmoslerom (nemojte da vas

zapla§i prijeteöi glas), sliöicama koje prate taj ugodaj, a potpisuju ih öak

trigrafiöara (Lry Dixie Flatline i Parsec)te mistiönim porukama iglazbom
sasvim u skladu s opöim ugodalem Hedgehog i Metal Designer su koder-

ski posao obavili sasvim solidno, a posebno odu§evljava sekvenca koja se

i na slandardnoj 41200 vrti zadovoljavajuöe brzo, a predstavlja objekte na

koje su aplicirane animirane leksture.0d ostalih efekata imamo nekoliko

zanimllivih tunela, 3-D oblekle sastavllene od toökica (sveprisutni lntel

0utside logo) i ostale veö videne ludorije. NaZalost, opöi dojam kvare

upravo ti efekti 1er mi se öini da demo ovakvog dizajna i almosfere

zasluZuje i odgovarajuöu vizualnu prezentaciju koja 1e u sluöaju Tenebre

ipak na nivou otkrivanja tople vode. Zaista §teta, koderi su propustili pri-
liku da iz Tenebre naprave kult-
nu produkciju za sva vremena,

0vako mi ledino ostaie da vam

demo preporuöim öisto radi

ugodaja i ideje.

oqena:8296

datoteci demo/aga/mel chior. lha.

0cjma: &t%
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§tovano uredni§tvo!

Biste li u rubrici HARDWARE

mogli opisati konzolu NIN-

TEND0 64 i navesti njene osobine

kao §lo ste to uöinili za PLAYSTA

TION, SATURN PC, AN/IGU. U

1 3 broju.

Kolika öe biticijena N64 i

koje öe imati prednosti nad PSX-

om i SATURN0[/?

Koliko öe ko§tati optical drive

za N64 FMV sekvence?

Je li istina da öe SONY

napraviti nadogradnlu za PLAYSTA-

Tl0N koristeöi prikljuöak za mem0-
rijsku karticu? Ako je, §to öe se

poboll§ati na PSX-u i da li öe PSX

postati 64-bitna konzola?

Je li istina da S0NY radi na

projektu PLAYSTATI0N 2. a da ce

kasnije raditi i PSX3?

Pozdrav od Sonyja!!!

E[fl{'i#il#:;fi{#"
dolaska na ameriöko trii§te
(proöitaj u temi brola) Na PSX -u

se zasigurno u sljedeöih godinu

dana neöe niSta promjeniti osim

brzine cd roma u njemu. Naime,

S0NY je najavio skori izlazak

(negdje u ljeto) PSX-a sa 4xspeed

cd romom, Ne, za sada nema ni§ta

od Playslationa 2 jer ovaj u pot-
punosti zadovoljava zahtjeve trii§ta
i teSko da öe se uskoro i§ta znatni-
je mijenjati

r

ITI /. Zanina me za§to je

li ml:u,:AM5x86 
P75 133

2 Pri instaliranju printera na

PS. 0tvorite rubriku za

poöetnike gdje biste nam objasnili
neke stvari npr. instalacilu CD

R0M-a

ZRan nenoriia se pro§iruie

l,rn, s,u se u sruruvu [.iruu-Evidene za niu doda io§ 72

pinskih SIMN/lova od 4, B ili 16

N/B.

Probaj kod na§ih ogla§ivaöa ili

u Hackerovim malim besplatnim

o g las ima.

Fl §tovano uredni§tvo. imam

üü äiu,ffi :i, T l,li',l,,','
igara na Amigu koje nemalu install
program. Nama amiga§ima to bi

puno znaöilo.

Pozdrav od Kula

igua na Arnigu
smo poku§ali ukralko objas-
niti u pro§lom broju Hackera

(proöitaj Bez panike), no moida
objavimo i nesto vi§e.

l;lman PC Pentiun 100 MHz,

I iI t0 Mo BAIVI a 1 Go HDDlI5Y64 graliöku karticu, Sound

Blaster 16 i CD R0Ni 4X.

DA li da na 'aöunalo slavim

Windows 95 ili DOS 6.2 ili mogu

oboye? Öuo sam da Wimdows 95

imaju gresku. Je li to istina?

Da Windowsi 95 inaju
nekoliko bugova, no ako ne

namjerava§ ni§ta ozbil jno

raditi inslaliraj ih. Windowsi 95

automatski instaliraju svoj D0S

?
ri';T*:::,::^,i::"

lz

raöunalima isto kao i P5

raöunalima je prile nekih 2
mjeseca pala cijena pa tako i

mogu ön

e da je dis o§te öe na

ogu li igre CAN0N

1 ,2 ici na 4 Mb BAN/?

1. Pogledaj u Hackernanijl
2.lgra1e opisana u 1. broju

san igru UFO:

ENEMY UNKNOWN i raöunalo

me pita za kod, a ja ne znam

kodove. Molim vas, pomozite mil

kistiin h Trnskog

eY :,:::r',:i, !,"'viti 
o r i s i n at n u

rj * 1996

1. Zanima ne postoji li
PC48ODX4/1 00 [,{Hzl4 ['/lb

rama?

2. Rade li na njemu ove igre:

QUARANTINE, I\i K2 ALADDIN.

BATTLE BUGS

LOTUS123,DOOIV12
ALONE IN THE DARK ] 2 MECH_

WARRIOR 2 .

3 Koje od navedenih rade na

PC486DX2/80 IVHz/4 N/b RAM +
CD RON/-SPEED?

Boris

1. Postoji.

2, Bade

3. Svel

ITI /. Koja je igra za 4600
I iI naislicniia WARCRAFTU?ul z Mo,m vas oa ooravrre srrre

za SUPERFR0G LOST, VIKINGS

JURRASIC PARK HOLIDAY LEM-

[/IINGS 94, BABY JOE.

3.ldu li igre P0LICE QUEST 1

i 2 LITLE BIG ADVENTURE,

ANDRONi EDAS EBBE i LEGEND OF

KYRANDIA 2 na 4600? Ako ne,

koje su im najsliönije?
4. Nabrojite 5 najboljih avan-

E,i,ff[:,,ft, :,x;;,n iJ il'i' 
j'

ostale ne,

4, Monkey lsland I i 2
Gobliiins 1,2 i 3, Indiana Jones

1,2,3 i 4, Simon the Sorcerer.

laMolio bih vas da ni lalete
I lI nrro rora Too Gun: FlRt AlEwtLL iadi na Sony

Playstationu i kako se ona igra.

Mogu lise joystici prikljuöiti na

PSX i koti?

lgra Top Gun: Fire at Will bi u
ovom ili s iedeöem mjesecu

trebala izaöi na trii§te (PSX

verzija), a ne bi trebala biti ni§ta

lo§ija od uerzije za PC Na PSX se

moie prikljuöiti joysitick (analogni

i i digitalni) napravljen n njega, a

trenutno ih 1e oko 5 vrsta na stra-
nom trii§tu,

lTI ZTUS THE FDC U ovoiigrici .

I lI ooom na cetvrti nivo, ubi-Elm odrpanca koli baca pika-

do i skitnice koje se §eöu, ali dalje

nema prolaza, Sve sam isprobao,

Molim pomoöl

Muko,011565-512

(a

2.

MORTAL K0MBAT 3: Kako

dobiti ova l'i lika na biranje -

lVotoro, Smoke i Shao Khan (za

sUPER NTNTEND0)

Milan

r
predzadnji nivo u zoni 3 pa bih vas

stoga molio da mi napi§ete sve

§ifre za sve nivoe.

Peta

I-FUGHT OF THE AMAZON

I llourrn, Ne znam sto treoa
Euöiniti u hramu da bih pro5ao

kraj velike zmije. Gdje da nadem
"llint" za upaljaö?

N/0NKEY ISLAND 2 (teii dio)

Kako pokupiti öekiö i öavle? Kako

uzeti majmuna? Kako pljunuti do

prvog mjesla? Kako proöi

vodopad?

r

WETLANDS Veö neko vri-
jeme igram ovu igru, no

nikako ne mogu prileöi

MORTAL

ni nend o)

mality?

Motaro, Shao Kh

d tre-
lgram sa

peo sam

bam osvojiti Gröku,

GDI-jem i poku§ao sam proöi tu
misiju vei sto puta, aliuvijek
poginem U uputama igrice C&C

pi§e da se ne mogu graditi sva

vozila u weapons lactory dok se

ona ne unaprijedi (upgrade) Kako

se weapons factory unaprijedi?

Sto treba pritisnuti? Pomozitel

JurÜ iz PoZege

lAMolio bih oonoö za avanture

I lI liscworto i Kinos 0uest 6:E t. Kako u Discworldu oduzeti

alkemiöaru llMP-a?

2.Koja je §ifra na "drugom

katu" planine u Kings Questu Vl.?

PS, U zamjenu nudim rje§enja

igrica MONKEY ISLAND 1, 2, BIG

RED ADVENTURE, SAIV] & [/AX i

HEIN/DALL 2

Duko, 01 1896-400, uati in
20h

f i'flfilr,i:!#o*"uu
lnternational Socceru moie igrati

u dvol e?

P:
Kako se nole ßAll memorija
prosiriti?

Gdje mogu nabaviii igricu

PRINCE OF PERSIA 2?

Pozdrav E kihvaca

E
3. Mogu.

P:

K1MBAT 3 (super

: Kako napraviti ani-

P:
ttlRTAL KlMBAT 2: lQko
laiirati igricu da imam

bezbroj iivota? Napi§ite §ilre



3. l/oiete li mi napisati §ifre

za igru PREHIST0RIK 2?

4. Kad ukljuöim igru SUPER

STREET FIGHTER 2 TURBO pi§e

mi What's the word at the page

15 line 5, word 5? Molim vas

pomozite mi, nemam upute.

Zeljko. 011632-098

M0NKEY ISUND 1: Nalaino
se na Le'Chuckovom brodu.

Pokupili smo pero i njime

JUNGLE STRIIG: Do§li smo
do 6. nivoa i dalje ne ide.

Pomozitel

fHE BIG BED ADWNWBE: U
prvom dijelu nakon neusp-
jesne krade krune, dva me

tipa "zamole" da im nabavim §ifru

2a.,. Zalo mi treba adapter koji bi

mi posluZio za prikliuöivanje

raöunala s telefonom. Ne znam

kako da nabavim adapter.

Pomozitel

Main, 0521742-204

BRUTAL: PAWS 0F FURY (za

PC4B6): 0biavite kako lav

radi elektriönu gitaru, zec

super udarac

r

r THE DEDALUS ENCOUNTER:

U ovoj igri ne mogu prijeöi

ono kad mi se pojavi ni§an i

kad moram pucati u nekakve leteöe

alijene - uvijek mi je GAI\/E OVER.

Boju hWrovilice

R0GER BABBIT: Zapeo san
na 5. nivou (na ulici). Sto

dalje?

ALONE rN THE DARK 1 (CD,

imam PC486 DX2l66MHzh): Stigao

sam do prvih stepenica kole öuvayu

duazmaja i nikako ih ne mogu

ubiti.

Alen, tel. 0521773-07Vod
14.30h rlo 21.Nh

rT CAME FROM THE DESERT

2: Ne znam otvoriti seI. lmam

6 brojeva po 2 zajedno

lilhNlGY ISUND l: a) Kako

otvoriti sef u duöanu?

b) Kako osloboditi zatvorenika

iz nlvora?
c)§to treba napraviti da bih

mogao kupiti brod?

Kako prijeöi drugi
nivo?

r GOBUNS 1: lhko öuobnjakt
datidijamant?

Müko

?,clC0L0NlZATl0N: Da li se u

I äovoj igri mogu ikako kupitl iliE dooir N,tRru-ö-wRR oroo

CALVARI i ostale kraljeve jedinice?

Moze li se kupiti vojnik koji ima

vi§i öin od veterana (veleran sol-
diers)?

tel. 021 l5l9-252, Nino

FURY 0F THE FURTES (PAC

lN TIME): U piramidi na 6.

nivou ne mogu prileöi bodlle
ni kad pijesak potisnem kamenjem
(2 komada). Sto Oatiet lma li jo§

ne§to öime bih potisnula pijesak?

Maja iz Splita

EIE OF THE BEHOAEfr 2:
Zaglavila sam na samom
poöetku, Ne mogu priieii

vu kove,

Kad ih gadam nekim predme-

tima, ori nestanu, ali dodu novi.

Kako ih pobijedili? Kako izaöi iz
sume? Moram li na poöetku

izabrati likove razliöitih moguinosti
ili je svejedno?

Nada iz Splita

U Beholderu 2 nije ti cilj
uni§tili sve vukove, nego iziöi

iz nöarane §ume i pronaöi

dvorac. Preporuöamo ti da napravi§

mapu §ume! U svim FRP igrama
preporuöl1ivo 1e izabrati likove

razliöitih moguönosti npr. Paladin,

Warrior, Cleric i Mage su najöe§öa

i obiöno najbolja kombinacija (pazi

na bodove svakog od njih, t1. da ti

Mage ne bi bio snaian i glup, a

Warrior pravi intelektualac kojem je

ratna sjekira prava nepoznanica),

PANZER GENEBAI: Moi
prilatell ima ovu igricu, sve

smo shvatili osim kako kupiti
brodove i kako kupiti gorivo i

municiju?

Zeljko sa ttvua

M0NKEY ISLAND 2: Zapeo

sam u igrici na teZem nivouöiarcü iz Slavonskog Broda

19gE " Svibanj * HACKEFI * E

Kako zaustaviti vodopad na PHATI

ISLANDU te kako ukrasti majmuna

na SCABB ISLANDU? Treba li za

igru X-WING joystick?

öilaefi E oubrovntka

0DG0V0R za M0NIGY
ISLAND 1 (PC) #15.:
1. Razgovaraj sa

zatvorenikom i daj mu "breath

mints . Ponovno razgovaraj s njim

i da1 mu "geopher repelleni" -

dobit öe§ tortu, otvori je i imat öe§

FI LE.

2.I,ltoie,

3. Za otvaranje sela sa push ili
pull.

4. Kad rije§i5 sve zadalke i

postane§ gusar, otet öe guvernera.

Udl u bar, pokupi nekoliko öa§a,

natoöi grog (iz kuhinje) u öa§u, idi

prema zatvoru, prelijevaj vi§e pula

grog iz öa§e u öa§u. U zatvoru
pokuSaj lokot rastopiti glogom te

öe§ tako osloboditi zatvorenika.

0DG0V0R hackeru koji ne
moie prileöi Le Chuckov

brod:

Otidite u Le Chuckovu kabinu i

upotrijebite magnetick compass"

KIiuöem otvorite vrata kod koko§ke

i udite Uptrijebite grog s tanjurom

i §takor ce zaspati. Pokupite

sadriaj lonca i njime podmaiite

vrata koja Skripe.

Budete li inalijo§ probkna
nuovite Muka 0l 1565-51 2

I[?ff{:,?T,#ffiri'l"f|
(izgleda kao kameleon) s ISLAND

0F THE BEASTA. Njega uhvatite
pomoöu papira u vodi na plaii
ISLAND 0F THE WONDEBSA. Na

ISLAND OF THE SACRED IVIOUN-

TAINU treba upisati u stijenu R-l-
S-E na drugu pitalicu:S0AR na

treöu kameni elementi 4,1 ,2, na

öetvrtu znakove za AZURE, CATER-

PILAR, TRANQUILITY, AIR i na petu

ASCEND U guidebooku su upisani

svisimboli.
PozdraY od Bruimira

ODGOVOR a MONI(AY

ISLAND #15.: Otidi u Le'

Chuckovu sobu i iskoristi
kompas da bi s njim privukao kljuö

koji visi lijevo od mape. Nakon

toga odi u potpalublje, u sobu gdje

su koko§i i svinje. Tamo öe§ vidjeti
prolaz u podu, a otvorit öe§ ga

koristeöi Le' Chuckov kljuö. Kad

ude§ u prostoriju ispod potpalubl-

ja, naspi groga u taniur (disk)-
popit öe ga jedan §takor i pasti u

nesvijest, §to öe ti otvoriti put do

lonca u kojem se kuha gresse.

Pokupi ga, njime podmaZi vrata i

udi. U ovoj prostoriji pokupi ghost

tools i iskoristi ih za vodenje vod-

doo antiroota, 0dnesi antiroot kani-
ballma. 0ni öe ti napraviti sredstvo

kojim moie§ uni§tavati duhove.

Dalje je lako, pa moie§ i sam.

öit*etj E xailovm

ODGOVOfr a INDIANa JONES

IAND IHE LAST CRUSADE

I Kad oustiS vodu. oooni se iIu,u1;', sonu u loiäisi
napunio bocu s vodom. ldi desno,

u tol sobi uzmi crveno uie i njime
popravi ma5inu.

Duko, tel.A|fi03-071

Svoja pitanja i odgovore
§aljite na adresu: Hacker,
Petriqjska I1, IOOO0 Za,greb,
sa naznakom za rubrike "Bez
Panike!" ili "S.O.S."

u sljededem broju
donosi...

Bermuda Sindrome
Cyberspeed
Hardball 5

ATF

E{
U

Jq
U
§l

poskakljali gusara, a on lada

ispusti bocu (grog) i mi le pokupi-

m0.

I Kako maknuti Le'Chucka iz

kabine?

2 Sto napraviti sa §kripavim

!,rat i n] a?

3. Sto uöiniti s orogom?
UKRATK0: Sto OatleZ

Mu i Muko iz Rijeke iVedrn
h Zagreba

I

P:

0

P:



§ifre
1-2

1-3
1-4
2-1
2-2
2-3
2-4
3-1

za svjetove/nivoe:
234644
447 464
747822
392822
446364
984448
477 444
343522

PS§ 
=**$H
2. CRI3WDD3DB
3. H66TOJBOJG

4. 03LTJ0Y!02

5. H33!lHFTHK
6. O4MSKZX9Z1

7. H4492GDSGJ

8. OgSMBYO4YW

9. Hgg4VFHMFC
lO, OITLCXZ3XV

11, HI!3WDGLDB

12. 070PDW26WY
13. C33VMWFTHK
14. O8RNFV1sVX

19. HYYZSSLGSO

20. ovBKS8628!
21. HVV2gRPKRT
22.0WC1175179
23. HWW1 IONJQS

24.01JC168W64
25. YBBKS88K8!
26. 02K8M57V53
27. H22V4NOBNL
28. oZGFN4!Y46
29. HZZYsMTFMP

30. 00HDP39X35
31. HOOX6LSDLN

32. YOT6XCCPCF

33. Y776XCC6CF

34. FSRNFWNVX
35. YBs5YBB5BD

36.013!lHFTHK
37. HLLTJOY!02

38, YT!3WDDLDB

39. HMMSKZX9Z1

40. OSg4VFHMFC

41 HSSMBYO4YW

42. F4MSKZZSZ1

43. HTTLCXZ3XV

44. OQToXCKPCF

45. Y558ZKK8KH
46. ORSsYBJNBD

47. HRRNFVlsVX
48. ODXOTTMHTR

49, HDDHQ!40!8
50. OFYZSSLGSO

51. HFFGR93Z97

52. OBV29RPKRT

53. HBBKS8628
54. oCW1loNJ0S

Tajni nivoi:
56.1XY!PCKNTR
57. NMLCJSGXZ.I

58. YCWlr00J0S

3-2 88231 1

3-3 992334
3-4 091332
4-1 467464
4-2 818234
4-3 1 82394
4-4 298383
5-1 4522s4
5-3 383772
5-4 093152
6-1 387211
6-2 981122
6-4 398112

PG BÜ*!EI 2

prolazak kroz
besmrtnost
sve oruZje

|DBEH0LD (V,S,t,R,A,L)

dodatna oprema
IDCLEV W0 biranje nivoa

PG *ise of the Tria§

OF THE

§ifra

, upiSite

Pe *§§rsfit

U DESCENTU ako nemate

3D kacigu kad startate igru,
umiesto DESCENT napi§ite
DESCENT.VFX

da je i imate.

Tomislav,

Slika öe biti

tel. 01/

PG Descenl 2

MOTHENLODE

CUNfrYGOAT

ne

EATANGELOS oruZla su

raleea
J0SHUAAKnA potpuna mapa
W H AM M AZ0 0ll{ preskakanje

nivoa

BITTERSWEET15. HBBsYBJNBD

16. FGZYsMMYMP
.17, 

HXXOTTMHTA

18.0YFGR93297

* HACKER * Svibanj * 1996

pG ffiuk* ffuk**= ##

{sharewar*}

dncornholio boZanstveni mod

dnstuff sva oruZia

dnscotty## preskakanie nivoa

r0 .§a*tr**g *mmm*ä*t*mm

1. ZARTACLA

2. RINGMYBELL

3. SCRAMBLED

4. AASTHETIC

5. ETAGSLLEH

Pc §trife

IDGUNS sva oruZja i municija
IDMONDEY novac i preciznost
IDSTUFF sva oruZja, 20070

oklop

PG 1ff6r{?!s+

tINCHAtNS Unchained Maniacs
BJ0RNP0P Failed Popsters

DODGEMAX Over Rated Wasters
STAF.TURN Old Generation
HEYAE\FF Almost Fluffy
ßEZD\GAY Reserve Dogs

HßHKUCK Kung Fu Fighting

LONGAGO MAMMA MIA!
HEY J0llN 0nly 3 Leftl
SXil,VTCS lts Mad Colin!
NEARDEAD Trour Horsemen!

SCUMBAGZ Scumbags!

G000 BYE Old Dears...

TilUTH0UT Alien Abductionl
ITTHK|ND The truth...
A0G0G0A0 Vikings arrive!
PrcSPACE Puppet Timel
TRUMPTON Firemen
PARA\|LlD Hltch Hikers
MUfUnES 0utbreakl
VEiY MAD Paranoial

INSANITY The great War!
GREATGIG e Final Cut

chicken, a

sa WC4 -

u igri pritisnite

CTRL-W uni§tavanje pro-

tivniökog broda
ALT- CT RL-W uni§tavanle svih
neprijateljskih brodova

Pc äacttlwsym ,*ürm

ITSAWONDERFUL
nagradni Zivot

'1000 metaka

ONANDONANDON
gomila nastavlianja

SLAUGHTERHOUSE

odabir prvih pet nivoa

p6 ffitip$6räl

Upi§i ove §ifre umjesto svog
imena u kofiguracijskom meniju:

L0VEBUN tajni auto
MAYTE tajni auto
TINKLE tajni auto

SUICYC0 tajni auto

2X4B52AP talni auto

FORMULA I drugi auto
SUPERMAN destruction mode
DR DEATH neuni§tivost
CUP W0N zavr§na sekvenca
DUEL uni§tenje protivnika
REM0VE za brisanje

cheateva

Pc §yril üyberpunk

ßsG0I,
RSDOC

ßsG0orrEs

ßsrEvs
RSSHIELD
RSEND

RSLEVnn
RSGNAV

RSNUKE

RSLIFE
RSDIE

neranjivost
popunjavanje

energije
popunjavanje

municije i sva
oruZja
svi kljuöevi

§tit
zavr5avanje nivoa
preskakanje nivoa
nema gravitacije

uniStavanje svih
protivnika
nagradni Zivot

samouni§ten je

.\

P* *it€all: The §Haya*

ßdlrmmfa:r*

MEOWMEOWLIKEMEOWMAN
9 Zivota

EATMOREBRAN

9 nastavljanja
FIVEEASYPIECES

prelazak na 5. nivo
PUMPYOUUP

99 metaka za sva oruZja
IDBUYTHATFONADOLLAß

skakanje nivoa

TE

broja

Psx *€*?*xrtion CIff*y

Za tajnu stazu upi5i
REFLECT.
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Neophodan priruönik za igraöa

KNJIGA KOJA
JE 1o,0%
posve6eNA TeRArvrA

-oPlsl
-UPUTSTVA
-nrr§erurR
-§rrnE... ... zn vr§e oo

STOTINU IGARA

Noruöite kuponom u Hockeru
svoj primjerok knJige!

OTKRIVAMO
STO I'(AKO

ZA VAS
IGRA'TI

F-r6 FLeS
.rty;td;-

I 0000 TEL:01/615 0758, FAx 0l/615 0759
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SA UGRADNJOM

60 W,AKTrvNr zvuörurcr
CD ROM 6x SPEED

sB 16 BIT el§f9lo fc,

12oMHz '
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CD naslovi za vaSu CD-teku
lzdavaö: Electronic Arts, Origin, EA

Sports, Mindscape, S.S.l.,Softkey, The
Learning Compäny, Broderbund,

A.D.A.M., Gompton, Corel, Emme
Dorling Kindersley, Grolier,

tnteractive ldeas, Andromeda,
Microsoft Megamedia, US Gold,

Zane, Penguin, Corbis,.
Podruöia: umjetnost, literatura za

djecu, odgoj lobrazoY anje, igre,
povi jestlzemljopis, ffi edicina,

enciklopedije, strani jezi-
ci, religija, rjeönici.

ffi
Radno vrijeme:

09-21h


