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Designed for
#s

Micr0soft
Windows 95

. WDAC 32100........2.111 MB

. WDAC 32500........2.559 MB

.TRANSFER RATE 16.6 MB/s
(MODE PtO4, DMA MODE 2)

.Plug & Play

.Windows 95 compatible!

ou[ron C
compu[ors

Avenija Vukovar 37a, IOOOO Zagreb
Tel. [O1] 61 11 O44, fax [O1] 61 11 018

500 Nalions lor Win 1.0 CD ,07,00
Ancient [ands l0r Win 1.0 CD 207i0{l

Art Gallery lor Win CD Engl. 341,60

Aul0r0ute Express f. Win 4.0 3,5" 269,00

Beethovens gth CD 207.00
'"'§ookshelt 

96 97 f. Win§5 CD 341.00

Cini'tnania g§ for Wings CD 236.00

Composer§ f,ollecti0ns f W. 3C033§.00

Crealive Writer 1.1§ C0 Win 207.00

Dogs for Win I "0 C0 207,00

Encarta 96 Encycl. I WSSCD - ..347,00

Encartä 96 World Allas CD 336,00

- §xslorapedia:World ol Nature 207,00

Haufiled House 1.§ lor Win CI) ?07,00

Honte §ampler eD Eflsl. , 50,00

Japan scenery 3,§" 12?,§0
MS Fury lor Win95 C0 220,00

MS Music Cenlral 9§ LW§5 CD 2§{.00
Musical lnslrumenls CD §nsl. 20?,00

Win. §ltorlainm. Pack 3 3.5 .l

Wi§. §ülerlainm. Pack 4 Drnl 143

for Win CDWord ol

Goll ,or Win 95 3.5" En!.

Explorapedia:World ol

Games lor Win 05

lol Wirdows 1.0 C0 207.00

!§ia. trtsrtainm. P §est Wep 1it8,00
lilins Gride 1.0 lor Win C0 207,00

Fine Arlist l.l CD Engl

Flisht Simulafor 5.1 3,5 Ers

Flight §imülalor 5.1

Flisht Simülator 5.1

INTERFAGE

YAMAHA
MIDI KEYSOARD

YAMAHA YST-M5

-/@/MX

MAI.OPRODAJA:
NOVA CESTA II5

3A2,00

389,00

121,00

SoundBils 122,00 TEt.. 0Il395 t53 YAM, YST-M8W1O207,00
FAX; OIl395 t52207,00

11' 'cllEl00II207,A0

207,{t0

RADNO VRIJEME:
PON.PEN
8.OO-t9.30
§UEOTQIH:

4.00

YAMAHA CD-ROM SNIMACI

Mozart 1.0 CD, Schubert,

Euro-«rrd

ij
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Performa llnlla
- raöunalo idealno za kuönu
uporabu, obrazovanje, mul-
timedija, internet, igre...
- svako raöunalo sa stereo
zvukom, moguöno§öu TV i
Video proöirenja, modem,
4x speed CD

PowerMac 8500
- raöunalo za profesion-
alnu multimediu, video
obradu, animaciju
- u standardnoj konfigu-
racur uKuuceno
proöirenje za audio i
video digitalizaciju

-
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PowerMac 72OO,7500
- raöunala za profesionalnu
grafiöu obradu
- ukljuöeno video kartica sa
2MB VRam, SCS/ 2, Ethernet,
audio ivideo lN, stereo zvuk,
4x speed CD, Hard Disk 500
ili 1000 MB

Uz svako Performa raöunalo
9 originalnih CD-a na poklon
(Groliers Enciclopedia,
Guines World Book of
Records, Deadalus
Encounter - hit igra na 3 CD-
a, MYSI Learning English
with Asterix, Claris Works
itd.

llojbolic micsto zo lrupoYinu
:::i=-=:::::i::==:::::.i:':

-
IFTT

Ovlo§tenl
prodovoö ,'ll[0,stiG.itü§t r,kül[n[e raiü,iinal;:a na.r, üGko,VB,,,,:,,,urr.,,:,5ttr,,.rr*ta!,

Polmotlöevo 47
I0m0 Zogreb
tel./fox 01l43O 862
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16... ,{ngel Devoid

Nova interaktivna fltmska
avantura tvrtke koja se sve vi§e pro"
bija na trZi§tu kvalitetnim igran]a.
Mindcape nam donosi ovu igru öak
na ,t CD-a, §to bi trebalo znaöiti da
je i kvaliteta zadovoljavajuöa?
18... Bermuda Syndrome

Bermudski trokut je opasno
mjesto gdje nestaju zrakoplovi,
brodovi i ljudi. Pazite da se to ne
dogodi i vamai, kaZe autor teksta, a
mi doda.iemo, Berrnuda Syndrom.je
opasna igra uz koju öete se zacijelo
odliöno zabaviti, a mogla bi öak i
prestidi slavni trlashback na top
ljestvicarna.
23... Hardball 5
24... Cyber Speed

Brze utrke u futuristiÖkirn let-

.jelicama postale sr-r opsesija mnogih
programerskih kuöa. MoZe li oval
novi Mindscapeov produkt nad-
ma§iti veö legendarni Psygnosisov
Wipeout.

_20*--Champ, Manager 2
2s... Pinbaü nscF--
29... Time Hunter
30... Silent Thunder

Nastavak nekad popularnog

Duke Nukem 3D je zasigurno protresao
svjefsko trZi§fe Doom klonova najavlju-
juöi o§tru konkurenciju lD-ovom
Quakeu koji nam dolazi uskoro!

A-Io Tank Killera najavljivan veö
nekoliko mjeseci od Sierre za Win
'95.ie konaÖno stigao. Nabrijte svoje
strojeve i zaigra,tc ovLl igru.
32... Big Red Racing

^->==-@je
iElra crvenal ! Ova jc igra Ziva koprya
popularnog Micro Nlachinesa samo
je dodana treöa cJimenzija!!!
33... Garnott 2
34... Seek & Destroy

Konverzija jeclne vrlo stare
Arxigine igre je doöta i na PC kom-
patibilna raÖtrnala. No ovaj put sama
konvcrzija rriie dovoljna. pa su se
programeri potrudili i dodali zgodne
animacije, SVGA grafikrt. razna vozi-
la i dr.
35... PGA TOur'96
36... The Raven Project
3a... ATF

Sezorla aviosimulacija je
zapoÖela. Stoga vezife se,
polijeöemo. Ova je visokokvalitetna
sin'rulacija i sluZbeni nastavak vrlo
popularnog US Navy trightera.
44... Pool Championship
45... UEEA
46... Ripper

Kvalitetnih detektivskih
priöica nikad c.losta. Jo§ jedna tr nizu

do rss jc jedrE verzija
populamog sporta,

igrorn ae se zasigurno i
miölieilje o o\.o{n tflo pop-

Ameriökom sportu.

Duke t\tukem gD

3D n-uritlir,-r slobod-
i§re ' ," a ii','.?l iaz-

a (s obzirom na Plranms-
Knight 2. .., o\-0 tl,i nl
slandarcl). No nef,ira \ eze,

CD uretla_ii u k,:,ii
ubaciti dra ih ri CD-a

biste preriSe znnlaraii. Pa

Racinc

--".-
za sve nas. iarahra

za *aSa
nemate P5 rlenro

tiskljuöire po
i stavite u \G.\

Fa{al Racing):

eli smo
koris-

koji su
Zivota.

raznolikih
nezobilaznorr-r

diljem Europe

igre

fema
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Otra,

.skunny

Popularni Lookir)g Glass rsrstern
Shock, trlighr Llnlinlred ...) öe vas
rl§fjerqti da pror.jerite zastol



Crviöu. cniiuuuu... BOOOIM! .{ko vam
nije dosta ratobomih cna, nabavite
novu verziju popularno cn'ljive igre joS
popularnijeg Teanra 17. \\'orn1s
Reinforcment. cn-i su opet u
akciji.

o4... Pisma Öitatelja
o5... Hack Galerija
()6... Info
I 1... Hacker najavuuje:

Nakon solidnog filma Congcr
oöekivalo se da Öe se pojaviti i igra.
Pro\.jerite da li je Congo na va§em
raöunalu bolji od orlog u kino rlruo-
rananta.
I 1... Pandora Directive
12... congo
13... Strife
fe:-- Dölää uskoro...

I u ovorn broju posvetili smo
mali dio I'lackera igrama o kojima se
sanro §u5kalo, a od sada i naveliko
goYori!
39... Top Lista
40... Poster
42... Besplatni mali oglasi
54... Gost Urednik

A-rO thnk Killer
Lode Runner

s6... Amiga World
Ekskluzivna vijest iz

amiginog svuota je da je Amiga
Tehnologies prodan! Kako, gdje
kome!? ProÖitajte u specijalnom
Kristijanovom izvje§öu na 56 stranici
Hackera.

Amiga Tehnologies
Amiga tzoo, priruönik
Slam filt
Prehistorik

o.2... Flashback
Ishar z

6,4... Rje§eqie
Touche

68... Predstavljamo
71... za §aku kuna

Megapack 4
Joö jedan veö sada legen-

darni Megapack do§ao nam je na
recenziju. Ovaj put u paketu je
ponudeno öak t t CD-ova, a jedan
od njih je i nadasve legendarni
Panzer General!
72... WB UÖionica
74... Internet

74.,, Aminet
Amiga i Internet su veö

dugo poznati kao jedno od najboljih
i najjellinrjih rje§enja za surfanje.
Upoznajte ovaj dvojac pobliZe.
75... WWW
76... PD Zorre

ordering vl.o5
77... Demo Zorle
7a... Bez Panike
79... S.O.S.
aO... Hackermanija

a

tirrt
a

ruhrike hard\,var0

HACKER
PRVI HRVATSK ÖASOPIS ZA

!NFORMATIÖKE IGRE
izlazi mjeseöno

rzolvlö:
JANUS - LINGUA d.o.o.

za novinsko - nakladniöku dielatnost
Petrinjska 11, 10000 Zagreb

telilax: 01/435-179
äro raöun: 301 05-603-28346

DIREKTOR:
Senka Ku§er

rexxlöxl UREDNI(
Tomislav MiiiÖ

OI-AVNI I ODOOVORIIII UREDNIIG
Kre§imir Miiiö

onenörc UREDNTK:
Silvano Buci6

VODITEU ilARKETINGA:
Damir Maru§öak

SURADNIGI:
Marko Vuliö, Dubravko Mihallö, Tomislav
§akiö, lvan Fubelj, Danijel Bi2i6, Hrvoie
Kablar, Miroslav Puljiz, Damir Rukavina,

Emil Marm6li6, Fran Obuljen, Tihomir
Jauk, Dejan Brniö, zvonimir Strucelj,
Milo§ Vlaisavljevi6, Oario Rakovac,

Kristiian 2ibreg, lvan Tojöiö, Dominik
Susmel, Patrik Pencinger, Filip Sladetiö,
lvan Raliö. Mladen Ankon, Vedran Reli6,

Nikola Oeliö, Danon Seletkovi6, lgor Duiö

LEKTOB:
Anklca Oerek

möurovooswo:
Melita Svetec

TEKST STBIPA:
Winton Arri6

uKovNo RJE§erue:
Dinko Kumanovl6

POSTER:
WIB d.o.o.

Kerestinaökih ärtava 16, 10000 Zagreb
Tet.:01/l50-666

OSVJETIJAVANJE:
Tipograf

Anina 25, .10000 Zagreb
telifax: 01i560-269, 569-571

TtsAtc
Tiskara Meiö

Öenoina 25, loooo Zagreb
Tel/fax: 01/523-613

rssN 133G7126

Ml5[onlom MlnlstarEtE kulü]€ RH,
tem€ü€m Br. 612-1orb4{1-lcl

'HACKER' lo osloboüon placanla
porE na ploßr€t

-l

-

aaaaaaalaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

66... Hard Info
69... Hack Test

Chinon Es-3ooo
Color digital camera
U ovom broju predstavljamo
24-bitnu digitalnu kameru

tvrtke Chinon. Ova moÖna kamera
prenijet öe va§e uspomene direktno
na va5 PC,/MAC!
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I dok liubiteliipucaöina gtozniöavo öitaju temu broia i umiesto ovöica prije spavania broie uni§tene nepriiatelie po nnörim hodnici-
ma, ostatak ce se öitatelistva moöi zabaviti s nekoliko novoprido§lih, odliönih igara sa samih vrhova svietskih top Iiestrica. lmiga§ima ie
za poslasticu opisana isto tako odliöna igra SLAM TILT, tu ie io§ nekoliko opisa stariiih igara i viiesti o io§ iednoi slandaloznoi lupoproda-
inoj Amiginoi kuhinii. Groznicu lietnih hitoua naiavljuiu svjeie viiesli i nove naiave prema kojima ce lemperatura slora§niii lietni[ dana
doöi do usijania.

Do sliede6eg öitania pozdravlja vas va§e uredni§tvo!

,:

-r :.1 l; r. ,' l': '

uistinu ste kvalitelni po mnogo
öemu, no imamo jednu zamlerku.
Kod vas su naizasluplieniii PC i

Amiga, a razne konzole su doista
zanemarene. Gotovo svi deöki iz
na§eg razreda imaiu 8-bitni NIN-
TEND0 ili niegove raznolike licence,
koie se danas prodaiu na mnogo
mlesla u Zagrebu. Nemoite nas ba§

tako zanemarivati, napi§ite ne§to
korisno i zanimliivo o lim i drugim
konzolama. Badije bismo o lome
öitali u domaöem öasopisu nego u

skupim inozemnim.
Pozdray od Zlatka, Zaca,

Damira i Hrvola

moram0 biti zadouolini i sa onoliko
opisa koliko smo to u slaniü sami
pribaviti.

Za to moiete pozvati öitatelie na

s u radni u.
Na kraju, bio bih zahvalan

kada biste obiavili ovo pismo i

ukralko iskomentirali moie prim-

iedbe. Unapriied hvala!
Tvrtko iz Zagreba

öasopisu. To uriiedi i za oslalo
öitatelistuo - §aliite odgovore!!!

9. 0d pro§log smo troia uveli
podatak o minimalnoi konliguraciii.

10. 0 posteru ie ve6 bilo rijeöi
ali da ponouimo; odabk poslera ne

ovisi samo o nama vec i o dobiven-
om maleliiah za objavljivanie i da

te utie§imo, iedan smo od riietkih
inlormatiölih tasopisa u sviietu koii
uopce obiauljuiu postere.

11. Huala na pismu, neki od
priiedloga su urlo dobri a mi pozi-

Yamo i tebe i sve öitatelie da nam i

dalie pi§u, §aliu rie§enia za igre,
§atre.... öelamo na vas.

pi§em po drugi put. Öasopis je
nenadma§iv, ali imam iednu prim-

iedbu - u 15. broiu nile bila skoro
niiedna igra za MAC. Za mene ie
neshvatllivo da u Hruatskoj ima
loliko zastupnika Macintosha, a
nijedan ne prodaie igre. Nadam se
da 6e ih uskoro poöeli prodauati ier
su uistinu dobre. Ja sam osobno
ljubileli strategila ka0 §t0 su (za

PC) MACHTAVELLT THE PRTNCE i

c0L0NrzATr0N.
Luka iz Splita

Primledbe:
1. Liudi, KASNITE. Dobro, isti-

na da sam se ugodno iznenadio vid-

lev§i posliednji broi na kioscima pa

izoleda da se popravliate.
2. Ljudi kupuiu Hacker zbog

igara, a ne zato da bi öitali o
neposrednom utiecaiu zraöenia
monitora na neplodnost. Mi§lienja
sam da su nepotrebne bilo kakve

inlormaciie o novom hardueru, osim
ako niie izrauno povezan s igrama
(npr. ioystick). Jo§ ie bilo u redu
savietouati öilatelie o izboru
raöunala, ali iz broia u broj to pred-

stavlia nepotebno lr0§enie slranica.
3. Sto je s rubrikom GO§T

UREDNIK? Nije je bilo u 15. broiu.
4. Sto se uopde desilo s

rubrikom SAVJET vlSE (bila ie
izvrsna ) ?

5. Gdie ie slrip?
6. Nemoite opisivali razne

graliöke i sliöhe proqrame tipa 3D
Movie Marker. To nema nikakye
veze s igrama.

7. lzbacite: Demo Zone, WB

uöionicu (uöionice uopce), lnternet,
Hardware..

8. Ako veö obiavite neciie
pismo u S.0.S.-u ili Bez panike,

odgovorile na njega (u poslledniem

broiu od 24 pitanla odgovoreno ie
na niih 1 1, a iza neodgovorenih nije
obiavlien ni broi tel. osobe koia
zove upomo0).

9. U igrometru napi§ite mini-
malnu konliguraciiu. Tko ieli znati
na koiem slroiu sle Vi igrali.

10. 0d svih dosad obiavlienih
postera samo par niih le privuklo
moiu pozornost, a smetaju me i

ogromna slova HACKER i na nima
(moie i bez loga). 0sobno bih bio

iako zahvalan za poster The Diga
(moie i reklamni).

Elo, pismo li obiavliuiemo i

odmah komenliramo:
1. Kao §to si primiietio; nasto-

iimo izlaziti na vriieme i nadamo se

da ce to postati pravilo za buduöe
broieve.

2. Naravno da liudi kupuju
Hacker zbog igara iako zvuci gotovo

nevleroiatno da u öasopisu ne Zeli§
proöitati neku novilu inlormaciiu o

hardveru ili soltveru koji dolazi na
na§e tdi§te (naposliietku, harduer li
ie polreban i za igranie). Ne

kaiemo da uvijek napravimo telst
godine ali, na§i su ölanci lorisni i

namijenjeni iskliuöivo kupcu i nie-
govim polrebama pa se ne ielimo
upu§lali u lestiranja i analize na

ve6em broju stranica. Uoslalom, na

lakve inlormaciie polro§imo svega
nekoliko stranica pa ih ie io§ uviiek
dovollno i za igre.

3. Za razliku od ovog brola
gdie smo se zbog dobrih tekstova
pomuöili pri odabiru öitatelja za

rubriku "Gost urednik", za 15. broi
niie bilo tekslova koii bi svoiom
kvaliletom to zasluiili pa smo
rubriku iednostauno izostavili.

4. Saviet vi§e ie rubrika koiu
otvaramo kada na na§u adresu
pristigne ve6i broi pitania upuöenih
na probleme vezane za istu igru. S

druge strane, sudeöi po va§im reak-
ciiama, razmi§ljamo da lo postane

stalnom rubrikom u broiu.
5. 0dluöili smo strip izostaviti

iz öasopisa. Uostalom, 0biavliuiem0
od slledeöeg broia nagradnu anketu
da bismo od VAS saznali §to ielite i

mislite o öasopisu, rubrikama,
autorima...

6. i 7. 0dgovorili smo ti - ono
§to vriledi za hardver vriiedi i za

sollver.
8. Ne moiemo obiaviti tele-

lonske broieve i adrese öitatelia
koii trebaiu pomoö kad nam oni, u

vecini sluöajeva, ne po§aliu svoie
podatke. Ako zna§ odgovor na
postavliena pitanje, po§alji ga na

na§u adresu i mi cemo to objaviti u

eilam vai odireceg broia-i
mislim da ste "super classe". lmam
netolito ielja, pohvala, primiedbi i

pitania.
1. Za§to vec u nekoliko broieva

nema slripa? Süper ie, nemoite ga

sluöajno izbaciti.
2. Svi smo loliko ielieli da

opasuiete hardver le smo vam zah-
valni na 13. broiu, koii je bio
posveöen niemu. A i Hackermaniia

ie za sYalu pohvalu.

3. Da li le bolje uzeti 202
Games SPEZIAL ili 201 Games 4

you iz Mustang CD-COLLECTI0N?
4. Moiete li pisati ne§to i o

onim malo starijim igric-ama?

Sve je ostalo 0.K. Zelim vam

lo§ 20000 broieua.
Gamelighter Josip iz Novske

,ir-:!.i.1:,! _::1..i:.r : l.rj

Vec po drugi pui se
pretplacujem na va§ öasopis i mis-
lim da ie 0.K. Ali, premalo prostora

dajete Amigama, a previ§e Sony
konzolama... Ne znam radi li se tu
o kakvoi reklami za niih, ali niih ie
io§ uvilek puno, puno manle nego
Amiga. Sloga vas molim da Amigi
posvetile vi§e stranica u ovako
odliönom öasopisu. Objavite upute
za ISHAR 2.

Puno sreöe u daliniem radu i

§lo vi§e stranica!

1. Kao §lo zna§, sa stripom
smo prekinuli kako bismo priöekali
rezultate nagradne anketa koiu
öemo provesti u öasopisu.

2. Huala, hvala, bit 6emo jo§

bolii.
3. To ovisi o tome koie ti se

igre vi§e sviilaiu i sloga odaberi
prema svom ukusu.

4. ilaravno da pi§emo o stari-
iim igrama - pa öemu sluie rubrike
Legende i Flashback?l

Na na§u adresu svakodnevno
stiiu va§a pisma i golovo svako
poöinie ili zavr§ava molbom da
posvetimo vi§e pozornosti nek0m 0d

raöunala. 0 problemu sa igrama za

MAC i za konzole smo ve6 odavno
pisali i ponavliamo io§ iednom -
kada se pojavi prvi prodavaö igara
u Hrvalskoj i kada dobijemo
ovla§lene verziie igara za opis -
opisiuat cemo ih. Do lada i do
poiave novih prodavaöa igara -

Pohuale:
Tekstovi su kvalitetni, papir ie

dobar, sviila mi se strip (koii ie bez

obia§nienia nestao). Dobre rubrike
su Legende i Flashback jer govore o

stariiim legendarnim igrama.
Pohvalno bi bilo kad bi u svakom
broiu dali rle§enie neke avanture.
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Aufor: Dolibor §olo
Slorost: 17

Autor:
Storosl:
Plotformo
Progrom:

Autor:
Storost:
Plotformo
Progrom:

Autor:
Storost:
Plotformo:
Progrom:

Berislov Kovoöiö
l6
Amigol200/30, 6MB
Lightwove 3.5
lmogeFX 2.0

Rikord PoveliÖ
l5
PC486-DX2180, 4MB
3D Sludio 4.0

t;

Droien Mileusni6
t4
PC 2E6lI2, IMB
Aulodesk
Animolor L0

Ovi su nos odliöni rodovi iz

Bjelovoro zodivili. Dolibor je
svoje rodove noprovio nct svom
P5l12O, 8MB so 3D Studiom
4.0 i Photo Stylerom 2.0. Puno
pozdrovo Doliboru i Bjelovoru
od redokcije Hockero.

-

Autor:
Storosl:
Plotformo
Progrom:

Domir Jurino
17
Amigo 500, IMB
Deluxe Point 4

Aulor:
Slorosl:
Plotformo
Progrom:

Autor:
Storosl:
Plotformo:
Progrom:

Donijel Somordäiö
12
PC486-DX2/80MHz
Point Win '95

Nikolo Kleul
l0
PC4860X4166, 8MB
Poinlbrush

E

i

i

,d
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Red Baron 2 ErrTiI

Dynamixov Bed Baron je jedna od modela. Moöi öste igrati pojedine

rijetkih simulacija letenja koju i dan- misije, graditi karijeru zrakoplovnog

danas mnogi rado zaigraju bez obzira asa i okuSati se s drugim igraöima u

Sto je pro§lo nekoliko godina od multiplayer modu. U multiplayer

njena izlaska. Takvim zaljubljenicima. modu moöi öete se boriti protiv svo-

a i onrma koii öe to tek postati, jih prijatelja ili voziti zajedno u

najavljulemo da uskoro treba izaöi i eskadrill. Nadamo se da öe i Red

drugi dio Red Barona. I u dvojci iete Baron ll. biti uspje§an te se igrati

Kama - Curse of the 12 Caves EEft

Brain Dead 13

upravljali zrakoplovima iz l, svjelskog godinama.

rata, ima ih gotovo 40 razliöitih Unanix

Erc
Lance. nesudeni junak

ove igre, dobiva poziv da

popravi raöunalo.0n

dolazi u zastra§uluöi dvo-

i nakon popravka

vi o tome ne biste

raspriöali po susjedstvu,

dr. Neurosis §alje Fritza

da vas u§utka. Ali niste ni

vi maöji ka§alj. 0dluöili ste se

suprotstaviti ludoi ideji Neurosisa pa

se morate probiti skroz do Brain

Chambera da biste ga potukli. lgra

dosta Iiöi na Dragon s Lair koji je

napravila ista tvrtka. Sve izgleda kao

da ste se sluöajno zatekli u nekom

crtiöu. Likovi su izvrsno animirani, ali

öuvajte ih se jer su svi proliv vas.

Dvorac je prepun raznih, jako dobro

nacrtanih soba, od kuhinje do labir-

intskog vrta, Skoro u svakoj prostoriji

iete poginuti, ali to vam neöe nimalo

smetati jer su scene umiranja vrlo

originalne i smije§ne. Cak öete se i

truditi da poginete §to vi§e puta.

Readyffifr

Mummy: Tomb of the Paharaoh gg

Budizam 1e stigao iz Indile u Kinu

poznatim Putem svile 1 000 godina

prije Marca Pola. Negdje je na tom
putu i prebivali§te Don Huanga sa 12

veliöanstvenih pecina, 0 tim
pedinama kruZe razne legende, a

ledna od njih govori da se u jednoj

nalazi izvor ljekovite vode. Va§a 1e

zadaöa pronaöi taj izvor, a Kuanyin ie
vam pomoöi i polako i sigurno vas

voditi prema cilju. lgra je vrlo sliöna

nedavno iza5loj Jewels ol 0racle -

Veö ste po nazivu shvatili da se ova

interaktivna avantura (koje su oöito

sada "in") odvija u Egiptu u nekoj

opasnoj i misterioznoj grobnrci.

0pet ie tu. uz izvrsnu grafiku i

atmosferu, bili mnogo (preko

pedeset) raznih zagonetki s kojima

öete se dosta namuöiti Zelite li vidjeti

kraj. Na CD-u öe biti oko jedan sat

videa, §to öe isto tako doprinijeti

va§em uiivljavanju u avanturu negdje

duboko u grobnicama, lgra bi se tre-

bala pojaviti tek krajem godine. Na

obje se temelje na rle§avanju

razliöitih problema i zagonetki, grafi-

ka 1e u njima izvrsno renderirana.

Dovoljno da vas zainteresiramo za

dal jnje samoslalno otkrivanje.

0bcß

lnterp layevom

siteu na WWW bit ce i promotivna

nagradna igra (nagrada je 1.000 $).

Morat öete de§ifrirati hijeroglile da

biste do§li do nekih podataka vainih
za igru. Tko otkrije dobiva Iovu. Svim

egiptolozima kojima bi dobro do§li

dolari predlaiemo da svrate na

http.//www.interplay.com negdle na

ruJU,,. hbrylay
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The Last Bounty Hunter Erc Fou! Play
American Laser Games koji je

napravio Mad Dog Mcreea l. i ll.,
Crime Patrol i mnoge sliöne igre nas-

tavlja po starom. 0vaj put smo opet

na starom, dobrom Divllem zapadu i

lovimo negativce. The Last Bounty

Hunter je dosad njihova najveöe pro-

dukcija u kojoj öe se pojaviti öak 100
glumaca. U igri se poiavljute

revolvera§, a glumi ga öovjek koji

doista drii svjetski rekord u brzom

izvlaöenju pi§tolja. lgra je snimana u

0ld Tuscon Studios, u kojem su sni-
mani legendarni filmovi kao §to su

Rio Bravo ili Tombstone. Svojim
pi§toljima ali i saömaricom lovite

razne odmetnike - El Loca, Caclus

Kida i Handsome

Harryla. lako öete igru zavr§titi za sat-

dva, ona je prepuna akcije i gotovo

svake sekunde öete ginuti. Jo§ ledna
zanimljivst, teZina igranja prilagoduje

se va§im pucaökim sposobnostima.

Ciljanle moiete vr§iti preko mi§a, kao

i u dosada§nlim igrama ALG-a, ali

sada i sa Gamegunom, specijalno

dizajniranim pi§toljem za ovu igru.

fineriwLmrGanes

Fl World Championship

Bizarre Creations u suradnji sa

Sonyem radi na simulaciji formule l
kota bi trebala izazvati pravi bum na

trii§tu autosimulacija. Kupllene su

licence za svih 1 3 pro§losezonskih

ekipa zajedno sa vozaöima (35) i

svim stazama (17). Staze su

izradene potpuno detaljno i svaka

ima oko 90.000 poligona. Sve sit-
nice, od drveöa uz stazu pa do rekla-

ma na bolidima vjerno su prene5ene

Jedan od gosliju Johna Stiflninga

izvr§lo je ubolslvo, ubio ye domaöina.

Po§to sle i vi bili ledan od gostiju,

policija vas ne pu5ta van Awkward

Manora dok se ne rije§i sluöa1 Pa

sad kad veö ne moZele van, za§to ne

biste malo skratili vrijeme traieöi

ubolicu.

To bi bio uvod u multi player igru

koju moie igrati l-6 igraöa lgra ima

5000 digitaliziranih fotogralija, 39

interaktivnih pan0rama, 65 animacija.

Da biste do§li do nekih zaklluöaka,

Realms of Arkania 3:
Shadows over Riva rel

Vei dugo nije bilo veöih pomaka u

FRP igrama na trii§tu. Treii dio

Arkanie je samo za prekaljene FRP

igraöe, a temelji se na njemaökom
pen and paper FRPu Das Schwarze

Auge. lgra se odvila u potpunoj 360

stupnjeva 3D okolini. Priöa je

sljedeöa - gradiö Riva na obali mora

opkolili su plemena Orcova, Gradani

odbijaju sudlelovatj u obranl. Vi

morate otkriti §to ih 1e natjeralo na

takvu odluku. Borba rzmedu likova se

odvija u izometriji u igri postoji

preko pedeset öudovi§ta proliv kolih

iz iz stvarnosti u igru. Umjetna je

inteligencija takoder dovedena goto-

vo do savr§enstva, npr. ako je vozaö

kojeg vodi raöunalo u velikoj pred-

nosti, 0n se neöe pretjerano iuriti, a

sporiji öe se bolidi maknuti u stranu

da propuste vodeöe itd. Naravno, uza

svu tu inteligencrlu dodane su i

tipiöno ljudske slabosti, tako da neöe

nedostajati spektakularnih izlijetanja i

sudara, Svaku trku moiete kasnije

pregledati - snimano kamerom iz

bolida, kod vozaöa, sa strane, TV

kamere, heliöa, a najatraktivnija 1e

ona smje5tena na nosu bolida. Tu je

jo§ i poslastica za kraj, komentator

koji öe komentirati va§u utrku i tan-

tasliöni zvukovi m

Dolby Surraundu.

otora napravljeni

Psygnwß

u

re[ts

morat öete ispitati sve goste, §to

neöe biti lagan posao jer ima vi§e od

6000 razliöitih odgovora na pitanla, a

sama igra ima moguöih 4700

rje§enja. Postoje tri teZine igranja.

razlikuiu se p0 t0me sto treba otkriti.

0sim ubojice, treba otkriti kada i gdje

je poöinjeno ubojstvo i kojim

oruZjem. Te§ko, zar ne? Ljubitelti fil-
mova Agathe Christie, ova je igra

poziv da provjerite jeste li i koliko

nauöili iz nlezinih djela.

Ihe Amchair Truel Conryny

se moZete boriti sa vi§e od 400

oruija i öarolija Navodno bi ovo tre-

bala biti posljednja u serili Realms ol

Arkania, pa se zato Sir-tech potrudio

da nam ostane u dobrom pamöenju.

Sh-fnh

lm'-"-
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0sn0vnrm

p0 öet ke) nap red

muke i struönjacima iz West Pointa.

nav gaciju. obranu, i j0sm
drugih. kole iete morati

biste prevezli svoj d

Zemlje lgra bi

30 5. 1996 da li

cem0

ko

igrati

Wargame Constructi

SSI je ponovno na djelu. Ovaj put

SVE doutujem 0

ZNACI to

Age

ffi,ffiffi

Na poöetku se ste u izvrsno renderi-

ranom hotelu pitajuci se §to ondje
radite, Ako ukljuöite radio. saznat

öete da prema Zemlji nezaustavllivo

ide kometa. 0tvarale vrala svoje

hotelske sobe i izlazite van da saz-

nate Sto öe se dogoditi sa Zemljom,

Vani öete naiöi na mnoge ljude i bilo

bi dobro s njima porazgovarati. Sama

interakcija u iqri 1e na vrlo niskom

nivou. Sve se svodi na biranje kamo

NT]ITI

ielite iöi s kim razgovarati i eventu-

alnoj uporabi pokojeg predmeta.

Jedino zbog öega bi vrijedilo igrati

ovu igru su dobri quicktime filmovi i

dobro renderirane slike, ali zar nema-
ju sve avanlure u zadnje vrijeme

takoder ludo renderirane pro-

store i video sekvence

filmske kvalitete? lgre koje

se pamte ipak istiöe njihova

igrivost, a sve ostalo je samo

§minka.
synery

pojaviti u avanluri, tako da stavite

svolu digitaliziranu sliku umjesto

odredene bitmape. Dakle, preostaje

nam samo da öekamo kraj godine,

kada bi se igra trebala pojaviti i onda

krenemo u lov na komade.

Void Pirates
Na nekad öistoj

Zemlji vodene su zal-

ihe potpuno nestale.

Odbor H20 je

zapoöeo dobavom

Ieda s raznih planeta

na§eg sunöevog sustava. ITC je

najveöa kompanija koja se bavi lim
poslom, I vi ste, kao sluöa1no, ba§

zaposleni u ITC kao pilot na

svemirskom brodu 0rinoco. Ali ima i

drugih koji bi se ieljeli domoöi vode.

Nekada su gusari vladali morima. a

sada svemirskim prostranstvima. Da

li öe im to i uspjeti ovisi o vama

Igra ima mnogo detalja - vremenski

uvleti, obnavljanje neprijateljskih

snaga tijekom igre, opskrba jedinica

hranom i municijom i dr. §to pri-

donosi realistiönosti same borbe.

s.s./.

Leisure §uit Larry 7:
Yank Hers Away nnirr

Za sve ljubitelle simpatiönog

§minkera Larrya koji nikako ne uspi-
jeva (od djevojaka doSao le i novi

nastavak ove legendarne avanture,

Larry 1 se oojavio poöetkom

osamdesetih i oio je jedna od prvih
"slobodnilih' avanlura. s puno

humora. U ovom, §estom nastavku

(pri izradi 4 dijela navodno su

izgubljene diskete). radnja se odvija
preko cijelog ekrana i svi likovi su

iznimno dobro animirani. Sto se

glazbe tiöe, Sierra se potrudila da

otkupi tri dosad neobjavljene stvari

l\4ilesa Davisa. PoSto je igra pod

Wrn95 pritiskom na desnu tipku

miSa do0ivate short-cut meni, a

lijevom tipkom izvrSavale komande.

Za stare avanturiste bil öe moguöe i

upisivanle naredbe preko tipkovnice.

Tijekom igre mo2ete snimiti sve

wave-ove. Öak iete se i vi sami moöi

Siena Online

Va§ brod je ren-

deriran do najman-
yih detalja i ima

razne podsustave

kao §to su onaj za

,

ilr
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Knight's Chase
Ova avantura u stilu Alone in the

Darka ima doista zanimljivu priöu.

Vi ste u ulozi Williama Tibbsa,

mladog ameriökog studenta nastan-

jena u Parizu. Na njegovu veliku

ialost, zaruönicu su mu oteli sred-

nlovjekovni vitezovi i tako je ona

vraöena u davno 14. stoljeöe.

Naravno, vi kreöete u potragu za

voljenom. Na svojim putovanjima

kroz pro§lost morat öete rle§avati

mnoge zagonetke i zadaöe postavl-

jene pred vas. lgra koristi 3D mapper

tehniku koja omoguöuje glavnom liku

mno§tvo kretnji. U igri öete morati

ovladati mnogim borbenim tehnika-

ma da biste mogli iöi dalje, npr.

maöevanjem. Kao i u Aloneu i ovdje

se izmjenjulu divlji kutovi kamere.

§to pridonose boljem pregledu pros-

torije u kojol lesmo i daju osleöaj

poput onog kod gledanja lilma

l-tldion

Diablo
Nakon Warcrafta i Warcrafta ll.

a[rirro räJi ni ,orol ,s; poJ

nazivom Diablo. Diablo bi navodno

lrebala bili igra fantazilskih uloga

(FRP) koja öe se razlikovati od svih

dosada§njih Naime, sve dosada§nje

igre imale su ipak ograniöen teren,

ma kako on bio velik. Neke ste pro§li

za desetak sati, a neke tek za par

mjeseci. Blizzard nam sad nudi igru

koja öe sama stuarati uvijek nove

sobe. prolaze i ostale prostore iz

velike baze objekata i tekstura.

Dakle, svaki put kada startate igru

moiete igrati u potpuno novom
prosloru, Postoje tri tipa likova

kojima moiete upravljati: borac,

strilelac ili öarobnjak. S nlima

öete istra2ivati i boriti se u

realnom vremenu i tako ih

razvijati. Naravno, tu je veö

neizbjeino igranje u mreii, i

to kooperativno ili jedni pro-

tiv drugih. Ako igrate kooper-

ativno, igra öe vam priredili

te7e probleme, ovisno koliko

igraöa igra zajedno. Blizzard

nam dakle nudi dosta novosti,

Jedva öekamo. giart

Freshwater Fish E@
U gradu je otvoren novi akvaterarij i

vi ste unajmlleni da prikupite razne

egzotiöne ribe za njegovih 30 izloibi.
Ovisno o uzorcima koje skupite na 25

udaljenih egzotiönih mlesta, ovisit öe

i uspjeh izloibe odnosno popularnosl

va§eg muzeja. Osim samih ribica, bit

öe potrebno skupiti i blljke,

kamenöiöe i ostale predmete da bi se

va§e ribe osjeöale kao doma.

E@

Pax lmperla 2 BU EE

Ribe öete na izloibi morati paziti i

maziti jer o njivom zdravlju ovisi i

va§ uspieh. Sve lijepo pripremite,

naplatite ulaznice i öekajte da dodu

posjeiilelji. 
A,itnilek

Blizzard nam je ponudio svemirsku

strategiiu u kojoj moiemo biti voda

galaktiökog carstva. No, lo uopöe nije

lagan zadatak. Morat iete istraiivati i

kolonizirati nove planete, traZiti

prirodne izvore, razvijali nove

tehnologije i. naravno. bit öe tu i

malo borbe sa neistomiSljeniclma.

Sve öete to moöi raditi i u mreZi, i to

do l6 igraöa. U istraiivaökim centri-

ma mocr cete izumiti vi§e od 1000

razliöitih tehnolo§kih izuma, a sve sa

cil jem izgradnje svemirskih brodova

kojima öele pokoriti svemirska pros-

transtva. Ako ste viSe miroljubiv tip,

moiete igrati na kartu ekonomske
premoöi pa tako pokoriti ostale plan-

ete. Svaki vladar. pa tako i vi, ima

mno5tvo savjetnika koji vam pomaZu

u obavljanju zadaöa Va§i vojni

ekonomski, diplomatski i ostali sav-
jelnici o svemu vas informiraju
putem zvuöne kartice. All toliko digi-
taliziranog govora. ne bi stalo ni na

desetak CD-ova. Tu 1e uskoöila tvrtka

First Byte razuiv§i konverzijski pro-

gram koji pretvara tekst u govor. Sve

u svemu, potrajat öe dok prijedete

sva ta svemirska prostranstva. I öuva-

ite se crnih ruoal ilW
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The Dame
..

wa§,'Loaded

Vi ste privalni detektiv koli voli nevol-
je. Kad su tu jo§ i liiepe Zene, dobre

§ore, par mrtvih i dobra zarada, onda
je to sigurno posao za vas. Tako

bismo mogli opisati ovu detektivsku

Dust: A Tale of the Wired Wist trc
Jo§ jedna od igara koja

öe naljerali i one koti jo§

nisu pre§li na Win95 da

to uöine. lz samog uvoda

saznat öete da se nalazite

u gradiöu Diamondback

bez oruija, bez öizama i

imate zakazan saslanak s

revolvera§om. Grad vrvi

mno5lvom razliöitih ljudi;

neki su za vas, neki proliv

vas, a za neke nikad ne

znate. Cyberllix, koji je

napravio ovu avanturu, potrudio se da

interakcija izmedu vas i likova u

gradiöu nikad ne bude ista, kao §to 1e

sluöaj kod ostalih igara. Likovi öe

pamtiti va§e prija§nje susrete te ovis-

no o uöinjenom svaki put se druköije
pona§atl. U avanturu su uklopljene i

jos neke igre pa öete tako moöi igrati

damu s trgovcem, baciti poker ili
blackjack u salunu vjeibatr sa svojim

Coltom 45 i jo§ mnogo toga. MoZete

öak postati i §eril §to öe vam navuöi

io§ pokoji problem na glavu, ali ako
je to va§a ielja.. I na kraju, driite se

dobro na zavr§nom obraöunu.

Cybertrx

Assault Rigs EEl mfE
Ako vam se svidao Destruction

Derby, onda bi vam se trebao

svidjeti i Assault Rigs. Ovdje öe

umjesto aulomobilskih di jelova

zrakom letjeti razni projektili.

lgra bi trebala imati oko 40

nivoa kroz koie iete prolaziti sa

tri razliöita tipa tenkova i

razl iöitim sustavima naoruianja,

koji öe se pojaöavati va§im napre-

dovanjem. Nede biti puno vremena za

razmi§ljanle ler je svaki nivo

ograniöen vremenski, a nailazit öete i

na prepreke (rampe, miöuöi blokovi,

dizala..). Stela bi bilo napraviti

ovakvu igru, a ne omoguöiti vam da

napra§ite kojeg prijatelja (ili moida

neprijatelja). Zato vam Assault Rigs

pruZa moguönost igrania u dvoje
preko serijskog kabela ili u mreZi (do

osam igraöa). Brak izmedu Sonya i

Psygnosisa donio nam je jo§ jednu

avanturu koja se

odvija öetrdesetih

godina ovog stoljeöa. Bit öe u njoi i

debelih korumpiranih sluibenika,

ubolstava, ukradenih dijamanata,
puno smijeha, skupljanja öinienica i

izbjegavanja metaka. Sve öe se
pojaviti na dva CD-a sa

motion videom. Navodno bi

FMV trebao pristojno izgle-

dati (12,5 fps i 22 KHz zvuk)

i na 486/33 sa B Mb RAM-a

i sa single speed CD ROM-

om, a to treba zahvaliti

Videobeam tehnologiji.

Napunite pi§lolj i krenite u

otkrivanje otmiöara nestalog

Dan Smalla. 
DMow

to

full

Syndicate Wars ret
0voga bi se lleta trebao pojaviti dugo

öekani nastavak Syndicatea pod

nazivom Syndicate Wars. Radnja se

zbiva nelcm Sto je [urocorp
Syndicate postao najmoöni ja organi-

zacija na matöici Zemlti. U svietsku

@
mreiu pu§ten je virus nekih anon-

imusa. Virus u sebi sadrii kod koji se

sam §iri, mutira i napada sve

raöunalne sustave, od vojnih do

bankovnih. Sve je to uzrokom kaosa

koji öe lrajti sljedeöih 50 godina i u
kojem öe poginuti milijuni ljudi.

Sada se opet Eurocorp treba boriti za

svjetsku prevlast. I tu sada nastupate

vi da pomoöu uredaja za ispiranje

mozga (persuadertron) i drugim

sredstvima postavite Eurocorp na

öelo. Suprotstavit öe vam se skupina
pod nazivom Church ol l. koja §iri

svoju religiju i predstavlja za vas

najveCuprijetnlu. Mfirq

igru koja öe podiöi adrenalin

igraöima ieljnim akcile, akcije i samo

akcije. ß/gnesÄ§
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[ /l iitLliJffi:iffi :xl::i:
I U I ootieranip ism do tada, a i

avanturistiöne sklonosti ostale su vrlo
kvalitetne. Tada jedinstvene video
sekvence nisu razbijale igrivost, gluma
je bila odliöna, a humor glavnog juna-
ka, privatnog detektiva Tex Murphyya
davao je igri poseban Stih. UAKM ie
bila prva igra koia je igraöima dala
potpunu slobodu 3D kretanja, ali i

prva igra koja je iza5la na veöem
broju CD-a, toöniie 4 (do tada je jedi-

no The 7th Guest bio na rekordnih 2
CD-a)

Tex lHurphy udara ponovno

Po5to je Access uloZio stvarno
puno truda u nlihov fenomenalni
grafiöki engine, bilo je samo pitanje

vremena kada öe se poöeti priöati o

nastavku. Danas vi§e nema dvojbe,
öitav igraöki svijet bruji i Zelino
oöekuje "Pandora Directive". Glavni
junak ce i nadalje biti Tex Murphy,
zanimljiv prototip privatnog detektiva
21. stoljeca, a priöa öe biti nadasve
intrigantna. Zaplet se zasniva na

je "protresao"

se, nepoznati
sru§io u Americi

je munlevito
öitav incident.

javnost je tada ipak doznala
i mrtvi vanzemaljci, a

danas öak kruZe i slike od
kojih su neke, u izmijenjenom obliku
(vanzemaljac se pomiöe), kori§tene i

u igri. Texov ie zadalak da pronade

nestalog znastvenika, no ubrzo biva
do grla uvuöen u gore opisani
dogadaj, a zatim i u misteriozno nes-
tajanje kulture Maya.

Starring in alphabetic order

Producent igre Chris Jones
reprizira ulogu Tex Murphyja dok su

ostali poznatiji glumci Barry Corbin
(Zivot na sjeveru), Tanya Roberts (film
iz serijala James Bonda 'A view to a
kill") i Kevin McCarthy (Just Cause).
Tu se lista holivudskih radnika ne

zavr§ava jer redateljski posao obavlja
Adrian Carr koji je radio na Zlatnom
palmom ovjenöanom filmu "Sex, laZi i

video". Video sekvence bi trebale biti
ne§to najbolje dosad, sa zadrianim

napredne igraöe (bez pomoöi), kao
nagrada, s dodatnim tajnim lokacija-
ma i zagonetkama. Treba napomenuti
da ce Pandora Directive osim
klasiönih avanturistiönih zagonetaka
imati i mozgalice tipa 11th Hour, §to
öe za neke predstavljati svojevrsno

doru,

I

Pandora Directive

Pfiie ui§e od Uodinu dana Access Soltware ie
uspio na[]auiti nemoguce. Undet a lfilling Moon

ie [ila iedna od naii§öekiuaniiih igara, mada t0
naice§Ge zautsaua lazoöalaniem ier ie taüa wlo
te§ko opraudati uuiiek uisoko postaulicne star-
darde.

1996 * Lipanj * HACKEB *

Bauy Corbin je
jedan od poznati-
jih glumaca u ovoj
igti (sietite se
seriie "Zivot na
sieveru")
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I IGon
U Congu su öak i
opcije animirane,
tako da eeb od
hiieruglifa (desno)
dobiti öisti engleski
(dolie).

Cijela igra odvija se
u SVGA rezoluciji §to
nas vi§e i ne treba
pretiercno öuditi
(Pentium raöunala se
prcdaiu, zar ne!?).

Tihomir Jouk

Uierouatno 6e do6i doba kada
cemo mo6i uledali lilmoue na suo-

iim taöunalima, ali sada ue6

molemo alfiuno sudiclouati u

lilmu ito igraiu6i se na na§em

dragom raöunalu.

iacom izdavaöka kuöa je okupila njima, Naime, kad se kroz njih pro-
programere iz lllumine i filmski pusti laserska zraka, moguöe je

materijal Paramount Picturesa. propu§tanje velikog broja podataka

Kako to izgleda moZete pretpostaviti odjednom, §to bi va§em poslodavcu
na temelju öinjenica da je kompletna tj. vlasiniku TraviComa omoguöilo pri-
igra u SVGA te öete uz nju zaboraviti mat medu telekomunikacijskim kom-
öitati jer su svi dijalozi i animacije dig- panijama.

italizirane u vrlo kvalitetno. Vi ste u Na terenu kod starog hrama se
ulozi nekakvog "kauboja" kojeg je veö nalazi jedna arheolo§ka ekipa na

unajmila telekomunikacijska kompani- öelu s vaSom starom poznanicom

koja, naZalost, uopöe nije odu§evljena
§to vas vidi. Kako napredujete kroz
pra§umu, tako vam se ona ponovno
javlja vrlo zabrinuta za svoga öovjeka
kojeg je rastrgala na komadiöe nepoz-
nata iivotinja. Ne§to kasnije öuje se
pucnjava i sva uspaniöena ona vam
javlja da nesmijetete prilaziti logoru ier
je previ§e opasno, no tko se obazire
na takve sitnice. Prilazeöi blizu hrama,
netko i vas napada i... agh!!l

Jedno je pasivno sjedlti buljeöi u

filmsko platno, a drugo aktivno
razmi§ljati rjeSavajuöi probleme tipa
kako prijeöi provaliju, kako pronaöi
pravi put kroz pra§umski labirint ili
kako izbjeöi smrtonosan ugriz zmije

koja vreba na vas s visoke grane.

Da osjeöaj bude pravi, pobrinula

se ekipa koja je radila glazbu i odliöne
zvuöne efekte. Prijelaz izmedu lo.kacija

u samol rgn Je popracen anrmacuom
pa imate osiecaj da se zaista probijate

kroz granie putuiuöi u Zeljenom smi-
jeru. Ponekad öete se morati vradati
na isto mjesto da biste ne§to izveli,
dok öe se neke stvari dogadati
istodobno kad pokupite neki predmet i

promijenite lokaciju.

Statiöne su slike (praSumska

vegetacija, ostaci starih civilizacija,
itd...) visoko kvalitetna raytrace grafi-
ka u SVGA rezoluciji. Animacije se

odvijaju na istom tom SVGA ekranu,
ali su zapravo u niZoj rezoluciji, pa se

svaka toökica duplira da bi se prekrio

öitav ekran (u veöini sluöajeva). 0sim
dobre priöe. na kojoj je zasnovan i

istoimeni film, igra nudi odliönu
grafiku. No, to je veö druga priöa.

Naime, za normalnu vam igru

obavezno treba Pentium, öetverobrz-
inac i barem BMB (iako se i o tome da

raspravljati). Deöki iz lllumine kaZu da

öe igra raditi i na 486/66 sa dvobrz-
incem, ali to je zaista smije§no, pa

vam stoga takvo §to ne preporuöujem.
lgra se pojavila na trZiStu jo§ u travnju
te bi je ljubitelji avantura, a ujedno i

vlasnici Pentiuma ili jaöih 486-ica, tre-
bali uvrstiti u svoju zbirku. {
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Doniiel Biäiö

StiUao nam ie io§ iedan 0d tzu. 0oom-
klonoua. Ali za razlilru od ostalih, ouai

ie s primiesom sociialne intelakciie
pa se u Strileu sue ne svodi samo na
polroli zloöestih mutanata. 0vdie ima

i razgouora, iako riietlfih i ftratlrih,
l«oil opet vode u pol«oli.

Ä li da krenem od poöetka. Negdje

f\ u buduönosti, svijetom je vladao

I lmir. Jednog dana na Zemlju se

sru§io komet, i to bez upozorenja(?!),
Komet je sa sobom donio virus koji se

brzo pro5irio i poöeo muöiti zemlyane.

0ni sretniji su odmah umrli, a ostali
su poöeli mutirati. Svijetom 1e

zavladao red religioznih fanatika koji

su slijedili nekog nepoznatog boga. Ti

fanatici su poöeli ubilati 2ene i djecu, i

tako istrebljivati one koji se nisu sla-
gali s njihovim uvjerenlima. Ali pojavi-
la se grupica naivöina koji su pomislili

da öe pobunom doöi do slobode,
Jedan od tih pobunjenika ste i vi, i to
je vjerojatno glavni razlog zbog kojeg

igru zapoöinjete u zatvoru,
Kao §to ste primijetili, priöa ie

priliöno bljutava, neprobavljiva i neo-
riginalna. Ali to ne smeta akciii, ier
ljudima koji igra,ju ovakve igre va2no
je samo ledno: ubiti, ubiti, zaklati!!
lma i dobrih vijesti za nemoralne

sadiste: pregr§t neduZnog puöanstva

za pod noZ, dramatiöna umiranja s

rupom u trbuhu, samrtniöke muke te
razna oruZia za uöinkovito kar-
boniziranje neprijatelja. I §to sve
neöete uöiniti za mir i slobodu.
Naravno, seljaci vam mogu pomoöi
prodajom informaciia, a vi, bjesni
kakvi jeste, moZete ih pretuöi i ponovo

uzeti svoj novac. Moiete (poku5ati)

razgovarati sa svakim, i to pritiskom
na Space.

Naöin upravllanja gotovo je isti
kao u Doomu, a sve dodatne naredbe
moZete vidieti u izborniku "Help". Ono

Sanostrel
sa elek-
triönim
strclicama
je jedno od
oruija koja
donose rel-
ativno la-
ganu smil

Bacaöem plamena
priu§tit iete pro-
tivnicima nezaha-
ravne trenutke
uillaka (doslovce öe

vri§tati od uiitka).

§to je danas postalo nezaobilazno je

igranje u mreZi. Sreöom, igra niie
prezahtjevna pa öe je bez problema

moöi igrati i oni sadocesorima slabi-
jim od Pentiuma.

lrsül .
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Vigilance on Talos V

k
ä
§

Milo§ Vloisovlieviö

U ostalim arkadama prva staza
uglavnom sluZi za prouöavanje kontro-
la i vjeZbanje, no to nije sluöaj u ovoj
igri pa smo vam odluöili malo olak§ati
posao.

Udite u transporter, prodite kroz
vrata, popnite se skroz do topa, udite
u nj i neka vas odbaci u lijevi kut.
Udite kroz prva vrata, uni§tite za5titna
polja i pokupite saturn ball. lzadite i

skoöite dolje do topa. Pritiskom prema

dolje, pretvarate se u loptu i tako pro-
lazite kroz vrata. Prodite za§titna polja

i pokupite energy tank. Udite na gorn-
ja vrata. Pretvorite se u loptu i otidite
desno. Pokupite missle tank, izadite i

otidite na desna vrata. Ubijte
öudoviSte, pretvorite se u lopticu i

pokupite 99 energy unit. Otidite lije-
vo, prodite kroz vrata i pokupite

missle tank, Zapamtite ovo mjesto!
lzadile iz cijelog predjela do polja i

otidite donjim putem. Spustite se,

SC

3021 A. D. lffllian Jaraad putuic na

4. lroloniiu. Koloniislri lransportcl ie
na[adnut latnim [rodouima sa

Xenosa. Jaraad i Golesce su razd-
uoieni. Jaraad ie gledao kako mu

odvode k6er. 0d tada se on Uenira
za plaGenika i struÖniaka za oruaia.
Iraiio ie i uni§tauao sue Xenose.

l\ 024 A. D. Plaöenik znan kao E.

{ neO daje Jaraadu vaZnu informa-
\.1 ciju - Xenosi su sakupili ljudske
robove i drZe ih na planetu Talos V
Misleöi da je Colesce jedna od njih,
Jaraad odmah kreöe na Talos V I

tako poöinje......
I tako poöinje jedna od boljih

arkada u novije vrijeme. Vidjev§i je,

pomislio sam da je to futuristiöka
verzija Black Thorna, no proizvodaöi

su se protiv te pomisli vrlo brzo poöeli

braniti pozivajuöi se na novopeöenu
ideju o osvetniku buduönosti. Bilo
kako bilo, pokuSat öemo vam objasniti
§to vi§e stvari u ovoj igri:

Energy tank - morale pokupiti da

biste mogli dobiti vi§e energije g9

Energy unit - energiia koja ispun-
java Energy tank

Missle tank - vrijedi za rakete
X-Bay Scope - koristite da biste

prona§li lo§e materijale (X) i uni5tili ih

bombama.
Grapple f/ook - koristite za

prelaZenje nivoa nji§uöi se u zraku.
Transporter - sluZi za prelaienje

u drugo podruöje ili svijet. A ako ima
zavojnice sa strane, sluZi za save
game.

Saturn Ball - pretvara vas u loptu
(strelica dolje) pa moZete prolaziti i

anGG 0n
Ialos U

Jedan od razloga
za nabavku ove
igre ee zasigurno
biti i dohra grati-
ka.

missle tank. Vrata desno dolje otvorite
raketom i pokupite bombe. lzadite do

mjesta gdje ste poöeli igru i otidite
skoz desno. Bombama uni§tite tanki
za§titni sloj i pokupite 99 energy unit.
Otidite lijevo, spustite se dolje,
pretvorite u loptu i upotrijebite bombe
na kockici. Spustite se i pokupite 5

plasma unit. Otidite do mjesta koje ste
trebali zapamtiti te
bombom dodite i

pokupite grappel

hook. Preostaje vam
jo§ pobijediti bossa,
pokupiti skakaöe
tenisice jer vam tre-
baju. One su vam
mogle posluZiti da

drugim putem dodete
do grappel hook, no

öemu trud kad imate

bombe.
Kao §to vidite, öak je

i ovaj prvi svijet
dosta zamr§en, a

nisam ni spominlao
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koja putem morate ubiti. Dakle, ni§ta
vam drugo ne preostaje nego da

igrate, igrate i igrate. 4



Hrvoie Ksblor

Uef sam nebloieno puta dosad
poZelio uidieti i, narauno, luratl Igru s
lemom i atmosletom öuuenog lrult
lilma "Blade ßunneJ". Odigrao sam
uier0iatno stotine i stotine igara, a
Ielia mi se tek nedauno osluarila.

§'

{

#rr
z

amislimo samo na trenutak
Ridley Scotta (reiisera Blade
Runnera) kao autora kompju-

zom, veö originalnom i r

snalaZljivom idejom da se

iskorisli ne§to §to ie vec poinielo
veliki uspieh. Meilutim, na moiu
veliku ialost, tu prestaje svaka
sliönosl sa spomenutim tilmom i

se u bolniökoi sobi i prvo §to 6ete

ugledati bit 6e medicinska seslra
koia vam skida zavoje. Skinuv§i vam
zavoje, sestra s vriskom i u

paniönom strahu doslovno nestane iz

va§e sobe. Kako vama ni§ta niie

iasno, neduZno se diäete i odlazite
do obliänieg sohnog ogledala. 0no
§to cete vidieti okrutno 6e promiieni-
ti va§ iivot, va§u budu6nost, ali i

buducnost öitavog grada. 0no §to

ste ugledali u ogledalu nije va§e

lice, nego lice naiopasniieg,
naitraienijeg i najokrutniieg krimi-
nalca koii hoda ulicama ovog grada,

to ie lice Angel Devoida. Vec lrenu-,
tak kasniie cuiete trtanie hodnikom,
ali ne reagirate dovolino htzo i u

sobu uliieöe naoruäani straiar, te
vas ubiia na licu miesta, a da niste
bili ni svjesni §to trebate raditi.
Mrmljaiuöi si u bradu: "drugi put

neöu biti toliko naivan", birale "new
game" i kreöete pon0vr0. §liiedi ista
soba, ista siluaciia, samo sad ste
ne§to pametniii. (ako se radi o

avanluri, povuöele mi§a par puta po

sobi i u lilevom kulu ekrana, gdie se

nalazi prozor, kursor se pretvori u

strelicu i vi pouöeni iskustvom brzo
kliknele liieuim gumbom. §liiedi
sekvenca va§eg prilaska, otvaranja i

biiega kroz prozor sobe, te spu§tanja
stepenicama u ustu ulicu iza

bolniöke zgrade.,,,
'A lalo se zaäÖi igra", zado-

voliao za*liuöite i krenete dalje.

torskih igara. Vrlo vierovatno bi nie-
gova igra izgledala upravo
naitglii Mindscapeov
proizvod Angel Devoid. igra ktece u suom vlastitom, ne

- odveö uspie§nom, smieru.i Zanimljiva priöa, pola ie

Naime, Scottov lilmski,
luturisticni, apokalipticni
i tamni svijet prepun

lascinantnih baroknih
eksleriiera naprosto je
prekopiran i iskori§ten za

. .. uspieha!

. Veö ie svima iasno, priöa se

, +. odviia u ne ba§ blistavoi
buduönosli u gradu imena

tu inler4lrtivnu lilmsku avantu-
ru. Euo upravo dok ovo pi§em

Neo Gity koiim vladaiu krimina!,
korupciia i nasilie. Vi igrate
po§lenog policaica koii nakon jednog

sukoba i iurniave gradom

luturistiükim vozilima, a zatim i

udesa, zavr§i u bolnici s te§kim
povredama lica. Nakon kirur§kog
zahvata i plastiöne operaciie budite

sluöaino mi ie palo na pamet da i

njen naslov, Angel Devdil, vieroiatno
ne sluöaino, ima isti broj slova kao i
naslov Blade Runner. Da ne bi bilo
zabune, ouo ovo plagiranie
ne i sramotnim pote-

ü.#,?
A buduönosti
klonovi su najnor-
malnija stvan fako
je i ovaj tielohran-
iteli koii öuua seksi
pievacice unietno
stvoren (pitano

* za§to).

16

I ! I

{

kao I

* HACKER " L.lpanj " 1396

,

&
-th.

ü

..,.s*.

rft
ln j

't*&ä



Angel Devoid
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Bsabno, meni vrlo draga nedicinska sestra, skida ni pavoje
novog lica. Bit cu liep§i nego ikad...

#reiir:*i: .1:1":ttiiijiii ili';:l*l';*+.
';i*;,;i,:rtEitm l'

Angel Devoid ie, kako su ga

Mindscapeu staromodno nazuali,
grafiöka auantura, mada bi interak-
tivni lilm bi0 pun0 prikladniji naziv.
Danas se naziv interaktivni sve
manie rabi ier ie usko vezan upravo
za ono §to to ime ne govori, a to ie
neinteraktivnost, öiie se igranie
svodi na gledanie gomile animiranih,
naiöe§öe digitaliziranih sekvenci.
Naime, Angel Devoid ie s tehniöke
strane potpuno digitalizirana igra
koia poku§ava sliiediti karakteristike
klasicnih avanlura, tj. slobodno
upravljanie glavnim likom, manipuli-
ranje pred-metima i komuniciranie s

likovima. Steta ie sto sliiedi
razocarenje ier od tih glavnih odlika
ostalo ie samo ne§to sitni§a. Po§to
se igra odvija iz perspektive prvog
lica, kretanie se sastoii samo od

birania ponuilenih putova.
Manipulaciia predmeta se sastoii od

6 do 7 istih, naiöe§fe kreditnih, tele-
lonskih i sliönih kartica s

nemogucno§cu dobivania öak ni nji-
hovih imena dok se öitava mudrost
komunicirania s likouima sastoii
samo od klikanja na niih, te zatim
slu§ania ve6 unapriied odreüenih
monologa (va§ lik nikada ne kaie ni

iednu riieö) bez moguönosli uplitan-
ia. Kako ie igra u cielosti zami§ljena
kao digitalizirani lilm koii se odviia u

kontinuitetu iz va§eg pogleda, moida

ie i pretierano traii
svega toga.

pogledale

rll r-i ,.i:il: !,ti.: i i liir

No, da ne bismo ostal

sa svim pro-

radili na igri. Kao

one koii se moida
ili ne,

kudeniu, recimo i nekoliko dobrih
stvari. Sve digitalizirane sekvence,
dakle öitava igra koristi novi i od

Mindscapea patentiran "True Molion
Video Compression Sysstem" koii
öitavu grafiku prikazui#fl true color
graliökom modu (16.7 miliiuna boia)
i to dovolino brzo i na sporiiim stro-
jeuima. Dodu§e, ponekad na 486-
icama stvar postane spora i trzava,
ali to je islliuöivo zbog brzine CD

roma. Jednostavno ukliuöite 512 kb

Smartdrivea i stvar ie uspie§no
rije§ena. Glazba i zvuöni elekti su

vrlo dobri, a ako imale stereo
zvuönu karticu (A tko ie danas
nema?), sa samo dva zvuönika,
osietit öele pravu i elektnu simu-
laciju danas urlo atraktivnog "dolby
soround" suslava (posietile kino
ZAGBEB). Kako se igra nalazi na 4
CD-a, potrebno le povremeno mijen-

ianie CD-a. Za pohualu ie autorova
ideia o signalizaciji, promiene kao
animirana AngelouC:ruka koia vadi
CD iz luturisti@g nasliednika
Discmana. HuäCnoidnih likova u igri
nema previ§e, ali oni kaji su
prikazani, prikazani su:ranimliiv0.
Meni se najvi§e svidio'brhljivi vozaö
taksiia koii se öudi kad mu prigov-

orite da preui§e priöa ier on misli da

ie niegova iena prvakinja sviieta u

brhlianiu Da bisle ie zaustavili, iedi-
ni vam je naöin da joj gurnete §to
veöu jabuku u usla.

Kao duhovitost autora Angel
Devoida navodim io§ i tzv. "easter
eSS", ti. u igri,tainovito sakrivene
detalje ili zanimljivosti, koji se

nalazi u dizalu negdje na 3, CD-u,
gdie umjesto pravilnog 2 za drugi

da Angel Devoid

zavr§etka kole

orlrelluiele pri samom kraju igre, a

do tada igra ie lucidno linearna, te
ne 0ale rgracrma oas preurse pros-
tora.

Uza sve ove prednosti i mane,

ie io§ uviiek daleko od

li zaliubllenici u

e sviietove
a oni ostali neka je
,i odigraiu ne§to
kvalitelniie (moiad

u pro§lc;.

ANGEL DEVOID
na 24vtB

0va
kao da je
preslikana

- iz legen-
darnog
tilna Blade
Runnet U

budaönasti'
ovakva
vozila pre-
plavljuju
velegrad.

, o!* t ;,

l ggB * Lipanj * HAGKER " I

od

{

**

80Vo

7 lo/o

58Vo

Grafika
lgrivost



Bermuda Syndome

l
D

(
tmuda
drome

l-l ermudski trokut je "opasno" pozadinu. Vidjev§i animiranog Jacka i

l{ mjesto gdje nestaju zrakoplovi, Zivotinje, pomislit öete da su radeni
lJ brodovi i ljudi. Pazite da pomoöu motion capture
se to ne dosodi ivama. Vi ste SieGatg li Sg FlaShbaCka. tehnike. u zadnje vrijeme

iTI#,'1!'i[,[1 ffiiil:l' arraune auantule koia [T:'iiT J,H;31' 'n"

[:lHlH .i}XlilJll;, nas ie zadiuila suoiom f,,'fifl:T;'1,HIfi'J,Xl
opazite dinosaura koji se iZnimnOm anima6iigm onih u crtanim fitmovima

l$1',1','J,:#äi-?X,1:.' Iikoua?! 0uai [ut rreu- ';fii,l,l'J1tr'üi1l:,

}jJTI?[T,liU il]:jff- stauliamo Bemuda ,.',:',,ftjJ:J'j'
uöiniti. Strmoslavljuiete se. SyndtOme, iUlU kOia 6e kvaliteti). Mada je zvuk

§X['il,?fffiI flXiJ,Xll" ioi nm uoitoina zamiena. 3l]l#ii-,i1flXTiXä
ljate zloöestog dinosaura u Ova se platformska avan-
njegovoj nakani. Ali, bez krila se ne tura odigrava vecinom u dZungli i

moZe letjeti pa morate sletjeti, a tada podzemlju (koie je pomalo nalik
zapoöinje va§a avantura, avantura u onome u Prince of Persia). U

kojoj se morate probiti kroz250 podzemlju imate svakakvih buba, a
odliöno nacrtanih lokacija. Animacije moZete se i okupati. Naravno, kad
likova su zasebna priöa. U igri ih ima izadete iz vode, öekajte da vam se
vi§e od sedamdeset, iznimno su pu§ka osu§iZelite lije opet koristiti.
dobro renderirani iuklopljeni na samu Dok ronite, u donjem je desnom kutu

Marko Korok

mjehuriöima prikazana koliöina kisika.
Zato pazite da ne zapnete u nekom sli-
jepom odjeljku.

Veö na poöetku na§li ste se u

nezavidnoj situaciji. Prije nego se va§

B-17 sru§io, vi ste iskoöili padobra-

n0m i sad se lagano nji5ete na drvetu.
Pritisnuv§i TAB, dobit öete glavni

izbornik. U lijevom dijelu je izbor
oruZja; birate ga strelicama za gore i

dolje. U sredini su tri moguöe radnje:
ruka - sluZi za otvaranje predmeta,

uzimanje, kori§tenje i sl., usta - za

razgovor, a lik Tene - zalraienje
pomoci ili savjeta od Natalie. Desno
se nalaze predmeti koje nosite, a

odabirete ih strelicama za lijevo i

desno. Plava titrajuöa linija oznaöava
vaSu energiju. Da biste se izvukli,
odaberite noZ i koristite ga pritiskom
na ENTER. Jack öe prerezati padobran

i pasti na tlo. Ne spremajte noZ ako se

Zelite rijeSiti domoroca. Zatim se pop-
nite na oltar i oslobodite vezanu lje-
poticu. Krenite za njom na desni
ekran. Popriöajte s njom. Doznat öete

da je ona princeza Natalia koja je tre-
bala biti Zrtvovana. 0beöajte joj da

öete je odvesti kralju, njenom ocu i

ona öe vas pratiti. Svakako otvorite
kovöeg i uzmite pu5ku jer bez

nje dalje ne moZete. Gore,
pri vrhu, pisat öe vam

koliko jo§ imate meta-
ka u pu5ki, a klikom i

pritiskom prema

dolje dobit öete ih

Pu§ka van je
najbolji prijatelj
u igri, zato
pazite da ne
ostanete hez
metaka kad ie
najgu§öe.
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Nemojte preskakati
preko ovog potoka
pilie nego se
rije§ite gladnog
krokodila.

Flashback * Do pojave Bernuda S.

Flashhack je düao öelnu poziciju u
oYoj Yrcti arkadnih aYantuta.

Prince of Pesia * fle§fo stailja igra,
ali zasigarno naipoznatiia i
najru§irenija neüu igraöina. U alozi
ste princa koji je u potrazi za oteton
princezom.

Another World * Legenda u ianru
igara oyog tipa. Prcporaöujeno svin
poöetnicina i hackerima sa slabijin
nöunalima.

jo§. Bez brige, imate ih dovoljno.
Pu§ku spremate pritiskom na shift.
Pritiskom na shift i smler tröite, sa

shift i gore skaöete, a za duZi skok
treba se prvo zatröati, a onda pritisnu-
ti gore.

Jo§ öemo samo opisati kako
prijeöi prvu prepreku, Sto öe vam
olak§ati prelaZenje ostalih. Dodu§e,
neke su lagane, ali öe vam za mnoge
trebati i malo vi§e vremena. Na ekranu
öete ugledati dinosaura kako trga
ostatke mesa neke jadne Zivotinje.
Pogledate li bolie, u duplii drveta vid-
jet öete ne§to smede, ali ne prilazite

ier to ie krak koii se moZe zaöas omo-
tati oko vas, a onda zbogom. No, vi
lijepo pritiskom na SPACE izvadite
pu§ku i pucajte u dinosaura. 0n 6e

krenuti prema vama, a vi se popnite

na platformu Nataliji. lako öe se brani-
ti, krak öe mu se omotati oko noge, a

vi se spustite na tlo i upucalte ga,

zatim Natalija i vi krenite mirno dalie.
I tako, uz malo mozganja i malo spret-
nosti prelazite s ekrana na ekran.

Bermuda Syndrome je naöinjen
za Windowse i sve je zaöudujuöe
dobro izvedeno. Animacije su glatke,

kretanje dosta brzo. Jedino §to vas
sporo uöitavanle snimljenih pozicija,

koie cete vrlo öesto koristiti, znaizlu-
diti. Skoro öete na svakom ekranu
poginuti, a na nekima i desetak puta,

dok ne shvatite u öemu ie §tos.
lgra bi ostavila puno bolji doyam

kad bi se ekran skrolirao kako se
pomiöemo, a ne da se uöitava ekran
po ekran.

Century lnteractive potro§io 1e

dvije godine na razvoj Bermuda
Syndrome. Uskoro se oöekuie i izdan-
je napravljeno za Windowse 95. <

BERMUDA SYNDROME
lgnano na: PC4A6/12O, 8MB 

]

-

Dnuge platfonme: N/A 
I

Min. konfiguracija:
PC 486,233;4MB

BGM
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Dolazi usltoJo...

S ovih par
slika Sierra
nan je pred-
tavila svoj novi

Noiekt, igru
Lighthouse.

Ljeto dolazi, izgledi za odlazak na

more priliöno su tanki... Eh, nakon

ovih par redaka bit öe io§ tanji..,

Die Hard Trilogy

Nakon vrlo uspje§ne Alien trilogije
(opis u slledeöem broju), Twentieth

Century Fox izbacit öe na trZi5te
obradu jo§ iednog od svolih mega
hitova - Die Hard Trilogy! lgra ce biti

klasiöna pucaljka i

doslovno öe sli-
jediti filmove. Prva
öe se pojaviti verz-
ija za Sony
Playstation (lipanj

ili rujan 1996.), a

u planu je i za

Segu saturn i PC.

lndependance
Day

Vrlo zanimljiva igra
kola se radi

usporedno sa fil-
mom u kojem
glavnu ulogu ima
Arnold

Schwartzenegger. Nalavljeno ie da öe

igra biti u stilu Mad Dog McCreea, a u

svim formatima izlazi 1. listopada ove
godine!

Alien vs. Predator

Sve Sto se zasad zna je da se

igra radi po uzoru na istoimenu seriju
stripova, a kako stvari stoie, bit öe to

io§ iedna u nizu Duke klonova s nev-
jerojatne grafike i izvedbe! lgraizlazi u

vellaöi 1997 (verzija za PSX).

Lighthouse

Ni u Sierri se ne spava... Jedna
od igara koju veö i prije izlaska
progla§avaiu hitom je Lighthouse! lgra
fenomenalne priöe i nevjerojatno ren-
derirane grafike. Sto reöi o igri koja...

nastavak na str.37...

fur

I
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Duke
Domir Rukovino

l'lapokon ne§to diulie, proslaöko, nasilno, btzo
i za[auno. I[G, lle...ne tadl se o [acaniu susie-
doue maöke § ttidesetog [ata, ve6 o nouom I

nai[oliem FPP (lirst pelson Relspcctiuel shoot-
em-up-u do sada - Du[e Nufiem 3d.

Nukem 3D

7a poöetak: flashback. Ako se ikoji

I "si,tariii" vlasnik PC raöunala sjeöa
L starin shareware platformskih
igara, sjetit öe se i Duke Nukema,

samo jednog u nizu. Priöa se vrtila
oko gomile vanzemaljaca koji napada-

iu zemliu, a u kljuönom trenutku na

scenu upada gore navedeni manijak i

na kraju igre zbri§e male zelene s lica

zemlje. Jednostavno, zar ne?

No, da se sve ne bi zavr§ilo na

nostalgiji, 3d-realms je udluöio
napraviti 3d-ekvivalent gore navedene
igre (desetak godina kasnije). No,
prije nego §to poönem o Duke Nukem

Sd-u, pogledaimo jo§ neke igre ovog

Zanra. Kao prvijenac i najveöi na

svome terenu, Doom se drZi kao

fenomenalna Deathmatch igra, iako u

opciji za jednog igraöa nije ni§ta vi§e

od nabacanih tekstura i nepreglednih
hodnika. Ako, ipak, poku§am potraZiti

io§ jedan razlog zbog öega je toliko
dobar, prva i jedina stvar koja mi pada

na pamet je jednostavnost.

Druga igra ovog Zanra koju
moZemo izdvojiti je Lucas Artsov Dark

Forces, raden kao igra predvidena

samo za single-playing. Jo§ 1e jedan

nedostatak ove igre, a sliöan je onom
u Doomu - nivoi se redaju te pred-

stavltaju bezobliöne hrpetine

Vjerujete li da öe

ovaj monak doöi i
na lilnska platna!?
Koliko bi sano sta-
tista trehalo?

labirinata.
Natrag na temu! Duke Nukem 3d

je igra koja koristi 3d pokretaö pod

nazivom Build Engine. Recimo ne§to o

njemu. Build engine se razlikuje od
ostalih po tome §to programeru

omoguöuje da izvodi nevjerojatne

stvari poput stvaranla gradova, stani-
ca sa transportom, pa öak i podzem-

nih Zeljeznica i to posebnom metodom
kombiniranja pravih 3d objekata (Tie

Fighter, na primie| i bitmapa (Doom).

Zavr§ni dodir je ubacivanje
mogudnosti odabira super-brzog Hi-
res moda i igra je spremna za paki-

ran je-presto.
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Elo §t0 se dogaila kad netko zaboravi zatvoriti vodu u
kupaonici.

Krenimo s priöom (kola je uledno

i nalgori dio igre). Na poöetku igre na§
junak leti u svoioj megaletjelicl,
vanzemaljci ga skinu s neba na
podruöju Hollywooda (kakva

sluöajnost) i on se odluöi na odmaz-
du. Razlog tome se vjerojatno nalazi u

Nukemovim vrlinama. Duke je psi-
hopat opsjednut Zenama, nasiljem,
All-amerikanizmom i §to je najgore -

loSim §alama. Drugim rijeöima: kom-
pletna sirovina.

No, slobodno se moZemo zahval-

iti Bogu §to Nukemove gore navedene

karakteristike dolaze do izraZaja samo

u medusekvencama. Samo kretanje u
igri je vrlo dotjerano te daje igraöu
veliku slobodu. Drugim rijeöima Duke,

tj. vi, moZe skakati, puzati, letjeti,
roniti, gasiti svjetla, razbijati staklo,

piti vodu, telefonirati i sliöno.

lsto tako tokom igre se razvija i

neka vrsta priöe iako se skoro sve

svodi na to da Duke biva sru§en, pa

onda ubija, pa nade neko vozilo, pa ga

opet sru§e, pa opet ubiia, pa opet
nade vozilo i.t.d.., Duke Nukem 3d je

vrlo dobar zbog svoje §arolikosti i

raznolikosti oruZla. Glazba i zvuk su

ne§to doista vrijedno paZnie ier ih je

radio isti kompozitor kao i na Doomu,
Robert Prince.

Predprogramirani Macroi (kole

moZete programirati) su relativno

smije§ni dok je Deathmatch mode

nevjerojatan, dizajn nivoa u Duke

Nukem 3d iedan od naiboliih dosad i,

§to je zanimljivo, ima toöan motiv
(prvi nivo se dogada u kinu za "x" fil-
move) gdie trökarate po kino dvorani,

Duke Nukem 3D

prostoriji za projekciju i atelijeru.
0sim toga, igra je izuzetno adik-

tivna i zabavna, tako da öe i single-
player mode biti intrigantan.

No, ako vam ni to niie dovoljno,
bilo bi vrijeme da vas obavijestimo i o
dolazeöem modificiranom Build

Engineu kojim öe i obiöni smrtnici
moöi stvarati svoje vlastite nivoe, tek-
sture, protivnike, pa öak i igre.
Zabavno, zar ne?

Problemi?

No, da ne govorimo samo o

dobrim stranama, pogledajmo igru i iz
drugog kuta. Naime, iako Duke Nukem

3d izgleda fenomenalno, brzo je

zapazivo da je broj protivnika manje-

vi§e jadan, ako ne i neoriginalan. No,

bez obzira na neoriginalnost, likovi u

igri znaju biti vrlo pametni i napokon
prestaju vr§iti svoju legendarnu

funkciiu izigravanja glinenih golubova.

§tovi§e, ako se ne pazite, mala gamad

öe vas pretvoriti u fa§iranac ako
glavo utröite u sukob.
§to se tiöe oruZja, dru§tvo iz 3d-

realmsa nas je opskrbilo sa dosta
gadnim arsenalom od 1 0 oruZla od

kojih su veöina tipiöan prim!er da ovih

dana 307o osoba zaposlenih u

raöunalnim kompanijama (ukljuöujuöi i

Bill Gatesa) treba psihijatrijsku njegu.

Drugim rijeöima, osim sadistiökih
osobina, oruZja poput irip-bomba ili

shrinkera ne funkcioniraju samo tako

da ih ispalite i onda gledate kako pro-

PflPEts

bacite
moiete

sekciia

vi§estruke
reakcije. Sano oprez, ier
pokupiti bombu dok je na matemaliöka funkcija.

oti§la neka

"lijepite"

da presjeöe loloöeliju.ian da vas poialje na poöetnu poziciju s jed-
nim fragom nanje.
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!-tKretanje

Ev0 nekoliko kratkih uputa o kretan-
ju i manevrima:
1. Kao prvo, prilagodile tipke tako
da vam sve vaine tuncije poput iet-
packa ili medikila budu nadohval
ruke. Neka poöetnici pate.

2. Nikada ne budile na öistini. Ako
ba§ morate to uöiniti, prvo razbijte
svjetla i uhvatite poziciju gdje
pogledom pokrivate §to veöi dio
prostorije.
3. Butlite ledima §lo bliie zidu, tako
da izbiegnete kukaviöke napade.
4. 9to vi§e koristite ßPG jer je vrlo
uöinkovit.
5. Neka vam prvi cilj budu Health
powerupi i oklop jer cete tako no6i
preiivjeti mnogo gadnih rana.

tivnik leti u komadima veö je njihovo
djelovanje jednodjelno, Sto znaöi da
po§to ih ispalite, morate navesti pro-

tivnika na njih, aktivirati ih ili jednos-

tavno dokralöiti osakaöenog bilednika
prije nego Sto se oporavi i ponovno

zapuca na vas. Jedini je problem §to
to moZe usporiti dinamiku igre i iritirati
igraöa.

Zakljuöak.....

Duke Nukem je igra koia se moZe

opisivati uglavnom u superlativima,
§to niie ni5ta drugo nego dokaz da

ZAISTA postoje FPP pucaöine bolie od

Dooma. Primjeri nevjerojatne slobode
kretanja i brze akcije dokazuju da igre
poput ove zasluZuju veöu pozornost te
da pojam igrivosti nije samo u grafici
nego i originalnosti odnosno igre bi

trebale biti dobre zbog igrivosti, a ne

plastiöne vrpce oko §arene kutije.
Drugim rijeöima, nadajmo se da

igre sa duhom imalu moguönost
proboia na vrhove top liestvice. A dok
to radimo, pripremimo se za ld-jev
Ouake koii bi "trebao" biti u prodaii

veö ovog m,jeseca. A do tada, Duke

Nukem 3d ostati öe krall FPP shoot-
em-up-a.

Ako kupite ovu igru sig-
urno cete provesti
sljedecih desetak sali
vodeei krcativne slvari
poput ovih. Doljnje sliöice
su u SVGA rczoluciii
800*600.

ffiüi dhü
0vog tipa je dosta le§ko ubiti. Vieroiatno je zaboravio uzeti pancirku za rakete, lako
da 6e osandeselak, devedeselak projektila hiti i vi§e nego dovoljno. Poieljno ie tröali
postrance (strife-ati) ukoliko ielite iivieti malo duie. UMRI DEBELI!!!

Tffiff
ffiäch
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laho se öini premalim, tercn ie wlo
pregledan.

N
akon ovakve zavr§nice, pros-
jeöni bi Amerikanac iz okolice
San Francisca bio u stanju

kakvo se inaöe moZe postiöi samo
nekolikosatnim uZivanlem u, recimo,
egzotiönim travama, a prosjeöni bi

Hrvat najvjerojatnije rekao: "Molim?".
Cinjenica je da bejzbol kod nas ne

uZiva pretjeranu popularnost. Veöina
se uglavnom pita §to to lukavi Ameri
vide u mahanju palicom i tröanju oko
nekakvih baza, a sve to trale satima i

uZasno je dosadno... Eh, sad se
p0stavlja pitanje tko öe biti toliko lud

da odvoji sredstva i vrijeme za kopju-
torsku konverziju neöeg tako lo§eg,
Savjet: budite to vi! Bejzbol je divna
stvar i prava je §teta §to smo li§eni
toga uZivanja! Ako vas muöi to §to
vam pravila nisu najlasnija, nema;te
straha, uz Hardball ide izvrstan manu-
al koji öe popuniti sve rupe u va§em
(ne)znanju.

Broj 5

Hardball serija poznata je svima
kojima kompjutorski bejzbol ne§to
znaöi! Prvi dio ove legende datira jo§

iz dobrih starih amiga§kih dana, a
nastavci koji su slijedili, sve do
fenomenalne öetvorke, bili su sve bolji
i bolii. Razni pogledi na teren, gledan-
je iz perspektive bacaöa ili udaraöa,
razni naöini bacanja ili udaranja lopte
veö su standardni u Hardball seriji
igara. Tu su i autentiöni podaci o

igraöima i Major League klubovima, a

ako Zelite, cijelu ligu moZete kreirati i

sami. Pitate se, naravno, §to ie onda
novo?

Novosti se vide u joS boljoi grafi-
ci, soundtracku koji ide izravno s CD-
a, a najznaöajniia stvar, prava poslas-
tica je - modem playl Raöunalo zna
biti vrlo nap0ran protivnik. Ako ga

dodatnim opcijama dovoljno ne

osakatite, i uz najslabiji klub igra öe

biti dosta te§ka. Protivnik vrlo rijetko
grije§i, pogada gotovo svaku lopticu i

ako niste fanatik, zacijelo öete odusta-
ti veö nakon prvih par tekmi. lgrate li

pak protiv Zivog protivnika, igra dobiva
potpuno drugu dimenziju. U tom
sluöaju, makar vam pravila i nisu nal-
jasnija, ludo öete se zabavllati. Bacat
öete lopticu na treöu bazu, a va§ öe

frend tröati na prvu; udarat öete svom

Hardball 5

snagom, a loptica neöe biti ni blizu
strike zoni i jo§ bezbroj drugih stvari
koje raöunalo tako skupo naplaöuje.
Hardball 5 poslu2it öe vam kao izvrsna
zamjena zapravi bejzbol, koji ne

moZete igrati yer u bli2ol okolici
nemate osamnaest ljudi koji to
stvarno i znaju, pa stoga kapu na
glavu, gröevito zgrabite palicu i -
PLAY BALL!!! <

rdhal I 5
Dorio Rokoyoc

Krai ie deuetou inninga, duoiica su uani, Matt
Williams ie na Ui i dua, Cleueland uodi s dua raz-
li[e, baze su pune... lde pitch... Williams udara i

lopta ie uani... lt's gone, Uood[ye!!! Home Bun i io§
iedna po[ieda za Eiantse!

Liiepa ie slvat i to
§to su deöki iz
Accoladea otkupili
prava za
koil§tenie imena
svih klaba i igraöa
iz Maiü Leaguea.

STRIKE THREE!!!

0doh ja opel na
klupu.
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Uec vam ie poznato da Sonyieu
Playstation ima gralicke

moguGnosti koie mogu urlo lako

[osramiti i naibolie PG konliguraci-
ie, a kako izgledaiu igre pte[aöene

s iedne na

Koblor

morali smo proöi istu nevjerojatnu
proceduru, tako da nam se od samog
poöetka igra nekako zamjerila.

FuterristiEke igre

lgra je tipa Wipeout; znate ono,
vozite nekakvu kvazisvemirsku let-
jelicu i poku§avate osvojiti §to bolje
mjesto u nekakvim kvazifuturistiökim
utrkama. To je zaparavo turnir sastavl-

len od 10 staza dillem galaksije, s jo5

nekim tajnim bonus stazama. Tek vas
jedno od prva tri mjesta vodi dalje u

turnir, a sve ostalo predstavlja

Zavr§ivSi prve tri utrke na

.:

c

udimo iji, ig ri

cvb d, kojä '95! lgram

dalje ne radi. Medutim, kad

smo htjeli dignuti ruke,

nemo 0K, ali ni§ta, rezultat toga su

dvije "not responding" Cyberspeed
verzije. Kako nam je veö svega dosta,
stiSöemo ctrl-alt-del i zatvaramo jednu

verziju kad ono, gle öuda nad öudima,
- CD poöinje öitati i ona jedna pre-

ovo je najvi§a i
najljep§a rezolucija
u kojoj moiete
igrati. Naravno,
ugodno samo ako
imate P51120116.

oj

previ§e obradovalo

Cudo od instalacije

Znamo veö kako to sve
poöinje u Win95 - ubacimo CD

Autorun pokrene instalacijski p

koji nam nudi kopiranje kritiönih
datoteka (öit. instalaciju) na hard
disk. 0dgovorimo potvrdno, odabere-
mo direktorij i igra je za tren oka

spremna za start. lgru pokreöemo iz

ii a * HACKER * Lipanl * '1 9gG

sad imamo i PC verziju. Budimo i

iskreni. Playstation verziju nismo
igrali, ali smo nabavili par slika koie
objavljujemo pa probajte presuditi
sami.

Cyberspeed je iza§ao pod okril-
jem sve agilnijeg Mindscapea, öiju
veöinu naslova moiete vidjeti u

Hackeru. §to se tiöe opera-
tivnog sustava, u dana§njem
trendu Mindscape se odluöio

Devo;id i u istodobno pi§em u
o novoj igri sa P§Xa, Cybeßpeed.

programske grupe Cyberspeed, ali

nakon dvadesetak sekundi öekanja,
ni§ta - samo crni ekran. Provjeravamo
da li je pao öitav sustav. Nije - sve

ostalo §ljaka, samo za Cyberspeed
pi§e "not responding". Fino, i §to

sad? Nakon jednosatnog najra-

odmah ga vratimo natrag i nar-

avno pokrene se Autorun koji nas

{@
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Ako van se öini

odatne rakete, mine,
dodatni oklop.

snanjite ekran i nadajte se

od prva tri mjesta, dobili ste priliku

oku5ati se s legendarnim "super

dodatni bonus track. Za one najbr2e i

najspretnije

Cyberspeed tim novim naöinom dohivate
ships" u zanimljivoj bonus utrci.
Nadalje, svake 2 staze, pojavlluje se

upravljania hrabro poku§ava poveöati

igrivost i zanimljivost, ali mislim da je

moguönost utrki-
vanja na novina.

koli uspiju pobijediti na

stazama postoji veliko
- misteriozna nagrada.

taj poku5aj proma§en i da relativno
dobro funkcionira samo na prvom

svim bonus

iznenadenje
Naöini voZnje su klasiöni kao u

Wipeoutu gdje ste imali potpunu slo-
bodu kretanja svoga broda, veö ie

prolaza i tunela

"zakvaöenr" na nju.

dobiva energijuBrod upravo iz te
zrake. Primljena koliöina je konaöna,

tako da je treba pravilno raspodijeliti
Brod koristi tu energilu u sljedeöe
svrhe:

drianje za energetsku zraku
pokretanje jakih raketnih motora
odrZavanje oklopa koji Stiti brod
Tako npr. kad brod prebrzo ili

se automatski smanjuje brzina. lsto

olak5ati va5 sportski Zivot. Neka od
njih su d

nivou. Na

toliko kom
SVIM VISIM nivoima stvar se

veöini trenutakaplicira da u

mogao biti u najman

, a ovako ga moZemo

mod je, n aravno, sam0

dancea i new

za jedlan PC pod

doci nova

nemate poima kuda vozite. Ulazite u

staza sastavljena od
koji svolom öitavom duZinom sadrZe

uspleha. S lo§ malo pobolj§anla,"force beam" tj. energetsku zraku po

kojoj brod putuje, a ujedno je i
igraöki engine je

razne tunele, gore, dolje, vrtite ludaöki
joystickom na sve strane
poku§avajuöi ne§to napraviti, ali bez

radile munievitom brzinom kao na

Playstationu. Naravno, ne Zelim uman-
jiti vrijednost jednog PC-a ier velika
veöina avantura, strategija i sliönih
Zanrova radi puno bolje i bolje izgleda
na nlemu nego na bilo koioj drugoj
igraökoj platformi, tako da öe moj
radni stol i dalje krasiti ledno sretno
PC kompatibilno raöunalo, a koristit
öe ga jedan vrlo sretan vlasnik. {

nepravilno ude u zavoj, dio energije se

tro§i za njegovo odr2avanje na stazi te

ju ruku zanimljiv,

nazvati samo
proma§enim.

§to se tiöe
grafike i zvuka,

igra je besprile-
korno napravljena
Grafika ye naravno

u visokol rezoluciji

dok za samu utrku
postoie tri moda -

niski, srednii
visoki. Visoki
za Pentiume (i to jako brze) dok niski itako je i s oklopom. Naravno, po

trkali§tima moZete naöi odreden broj
pojaöanja (power ups) koji öe vam

srednji preostaje smrtnicima. lgra je

brza i dinamiöna, renderirane
sekvence prate svaku utrku, glazba

svira izravno sa CD-a u obliku audio
ekstra

trackova (mje§avina

agea). Sve u svemu,
Win95 i nije lo§e, ali mora
generacija PC-a da bi igre, ito,

@§ fr6" 66 ää4^'
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CYBER SPEED

lgrano na: PC P5,/1OO, 8MB

] Dnuge platfonme: PSX

Min. konfigunacija:
PC 486,/40, BMB

] Mindscape

59%

Zvuk

UKUPNO

7SVo

78Vo

46Vo
Grafika
lgrivost

lena s brzinom
lrameova po sekun-
di (slandarrlno 25),
ni mogucno§cu
pokretanja vi§e
rezolucije, ako je to
uopöe potrebno jer,
igra izgleda jako
dobro.

Na PSX verziji
neöete inati prob-
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Uz ciieli niz
statistika i
raznoraznih
podataka, na
raspolaganju
vam je
pregled svih
translera a
cijeloj ligi i to
za sve dosa-
da§nie sezone

Ghamplon
Managel

temrGl
2f, I akon prvog diiela i cijelog niza

l\l podverziia, Domark se napokon

I I äotreio ia novi nastavak ove,

ve6 pomalo zapostavljene, vrste igara.

To le svakako bio dobar potez, i io§
bolje obavlien posao. Prije svega,

treba naglasiti da ie Domark kontakti-
rao sa svim klubovima kako bi

sakupio §to vi§e podataka o

svakoj momöadi i svakom

igraöu. Takoder su se
potrudili snimiti svaki sta-
dion, tako da öe se u
pozadini tilekom igre
pojaviti slika ba§ onog
stadiona na ko.jem se

utakmica i igra. Cijelu utak-
micu pratit öe vas glas Glive

Tyldesleya, jednog od nalpoz-
natiiih engleskih komentatora.

Umjesto trökaranja toökica po

ekranu, koje predstavllaju igraöe, ili
ciielog niza poruka, programeri su se

odluöili za snimanje veöeg broja poru-

ka. Tako öete u igri osim tekstualnih
poruka öuti i glas komentatora. Tai
glas neöe biti uviiek u cijelosti sinhro-
niziran, no to nije stra5na zamjerka.

Za pokretanje igre trebate na

va§em hard disku osloboditi 30 Mb.

No to öe vam biti dovoljno samo za
pokretanle jer öe snimanje pozicije

zauzeli 20 Mb. To nam svakako govori

GhamRionship Manager 2 daie uam

m0gu6n0st da zauzmete miesto
menaüiela lednog 0d [oznatih europslrlh

n0gometnih timoua stauliaiuGi pred uas pru[-
leme 0k0 lomie i Rrodaie igtaüa na suietskom
tril§tu, oda[ira postaue, ta[ti[e, Iomacile i nlza
drugih sluari.

da je igra prepuna detalla. Ali bez

brige, snimanje je s obzirom na

duljinu filea vrlo brzo i tijekom ciiele
igre pozicija öe se snimati na jqdno te

isto mlesto.
lgra je prepuna raznoraznih

podataka koii su predoöeni kao hyper-

Jedna od
najvainijih stvari

ie kupiti pruvog
igruöa a pravo vri-

text. To znaöi da öete pritiskom na ime

kluba, pojedinog igraöa ili na bilo koie

drugo mlesto gotovo uvijek dobiti
dodatne izbornike ili cilelu pregr§t
podataka. Tako moZete klikniti na bilo
koji rezultat u nekoj drugoi ligi da

biste dobili podrobnile podatke o
klubu. Sada vam se, odabirom
poledinog igraöa, pojavljuiu niegovi
podaci i pruia moguönost za"kupnlu,

te drugi niz opcija.
pogledati cijeli niz l

,
,

Transfer Summary

stanje, tiziöka
sprennost i zado-
volistvo u klubu

Newcastle United Player Search
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lanl gel
trajanje ugovora, te dodatne bonuse
za postignuti gol i sliöno. U zamjenu

za novac moZete ponurjiti nekog od
va§ih igraöa i zatim dooovoriti uvjete
zamjene. Uviiek imajte na umu da
niste jedini klub, te da su tu i drugi
koji bi vas mogli preduhitriti.
Razmotrite svaku prituZbu igraöa jer bi

u protivnom oni mogli postati nezado-
voljni i sami se staviti na prodajnu

listu.
Svaki ie igraö u moguönosti da

igra na pet pozicija (lijevo, sredina
lijevo, sredina, sredina desno, desno)
bilo kao obrambeni igraö, kao vezni,
napadaö, öistaö, ali dakako da je

najbolji na poziciji za koju je treniran.
Moguöe le postaviti golmana u napad
kad vam ostane igra na sve ili ni§ta.
Postoji öak 15 formacija i to od All

Out Attack i Ultra Defence do va§e
samoizabrane formacije.

Osim formacija, tu su i tri stila
igre:

Long Ball - ovai stil koriste
uglavnom slabiji klubovi. Lopta se

ispucava u neprijateljsku obranu ako
se u hlizini nalazi neki od va§ih igraöa.
Ako je protivnik uzeo loptu, io5 uvijek
postiii §ansa da ie povrati vezni ili va§

obrambeni igraö i da zapoöne novi
napad.

Passing - na oval se naöin igra
od noge do noge po prije utvrdenim

§ablonama. To je svakako najbolji
naöin zadriavanla igre da bi pro§lo

vrijeme, a vi odnijeli pobiedu.

Direct - lopta kruZi od jednog

napadaöa do onog drugog preko

veznih.Za razliku od Long Balla gdje

le lopta samo napucana u nepri-

iateljske redove, ovdje ona ide do slo-
bodnog igraöa.

U igri nema treninga; igraöeve
sposobnosti jednostavno padaiu i
rastu. MoZda kvaliteta igraöa raste s
njegovim uöestalim sudjelovanlem u

igri ili sve ovisi o nlegovom moralu,
fiziökoj spremnosti ili opöem zado-
voljstvu ili nezadovoljstvu u klubu.
Tijekom same utakmice moguöe je

ubrzati i usporiti igru pritiskom na
tipku Space.

Kad u osnovnom izborniku pritis-
nete Done lilevom tipkom miSa, vri-

leme öe prolaziti i zaustaviti se onog
dana kad le na rasporedu va§a utak-
mica, a pritiskom na desnu tipku mi§a
osnovni se meni polavljuje na kraju
svakog dana da vam ne bi promaklo
snimiti pozicilu ili kupiti kojeg igraöa.
A kad sloZite nepobjedivu momöad,
ostaje vam samo da osvalate turnir za

turnirom i u klupskim prostorijama
poveöavate police za pobjedniöke

pehare.

Ako ste ljubitelj ovakvih igara, ne
gubite vriieme da je nabavite jer je to
trenutno najbolii nogometni manager.

Uz zanemarivo malo gre§aka,

Championship Manager 2 ie igra pre-
puna statistike, podataka, audio
zapisa i §to je najvaZnile, vrlo je

zarazna. <

§to öe nekima zasigurno nedostajati je

to da ovdje nemate priliku
nadogratlivati stadion i izgradivati
popratnu infrastrukturu. Gledamo li

realno, to je u redu, jer nisu igraöi isto
§to i tribine.

Vrlo je dobro napravljen odabir
igraöa za kupnlu i sam transfer igraöa.

MoZete odrediti traZite li obram-
benog igraöa ili golmana, napadaöa ili
veznog, niegovu dob, trZi§nu cijenu,
nacionalnost (nije dobro u momöadi
imati puno stranaca jer vam na utak-
micu ionako smiju izaöi samo trojica),
ima li ozljeda, u kakvoj le formi,
istieöe li mu uskoro ugovor i ioS ciielu
hrpu opcija. Po§to ste odabrali igraöa
kojeg Zelite kupiti, podnosite molbu
njegovom klubu. Kad oni pristanu na
prodaju, odredujete mu tjednu plaöu,

Champ. Man ager 2IGRE

HACK

0dredili ste prvu
postavu i zam-
jenu? Na rcdu je
odabir izneilu
petnaestak strate-
giia i io§ tri
naöina igre. Osin
toga, mogude je

HA§KEHss§

CHAMP MANAGER 2
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Pinball 4OOO

hal I 4000

U dana§nie wiieme l«ad se na trii§tu
nalazi ptegr§t llipera igraöi te§ko
suZuiu izhor naiholiih. Pinball 4000 ie
zasluZio bili u tom izhoru.

Milo§ Vloisovlieviö

Codename X

0vo je, po meni, najbolji fliper.
lma odliönu grafiku, a najzabavnije je

igrati s dvile loptice. Kad pogodite sva
slova rileöi decode, otvoril öe vam se

tajni prolaz kroz koji morate uputiti
lopticu da bi se ispisalo IVIULTIBALL.

Morate biti pravi antitalent za flipere
pa da se ne upi§ete na listu najboljih
ako igrate s dvije loptice jer öim vam
jedna izade, a druga samo prode kroz
tajni (vi§e ne) prolaz, dobivate drugu.

Tennis

0n ima dobre i lo§e strane.
Napravljen je malo glomazno tako da

ie prevelika razlika izmedu gornjeg i

donjeg kata. U sredini ploöe je nac-
tana tablica puta do finala. Vi po toj
tablici morate doöi u finale, a to
moZete poku§ati tako da pogodite

srednji prolaz u gornjem dijelu ploöe.

Ovaj fliper ima dobar zvuk, jer kad
pogodite neku loptu sa strane ili u

sredinu, öut öete prave teniske
udarce, a pravo slavlje nastane kad
pogodite slova A C E. Pomalo je glupo

mjesto na kojem su gornji udaraöi
smje§tenl, gotovo se i ne vide te
ponekad zaboravite da ih imate.

Casino

NajteZi fliper, ali donosi i najvi§e
bodova, tako da je milijarda öisto soli-
dan rezultat (za§to je to samo
fliper???) na kome bi vam mnogi

l\ inball 4000 zadovoliava sve

P uvls1t dobrog igrania flipera. no

I nije neka revolucionarna n0vost.
IVloguönost istodobnog igranja do 8
igraöa, uöinit öe ovu igru izrazito
uzbudljivom i napetom i to öe joj dati
veliku prednost pri odabiru igre za

razbibrigu. Dobro zami§ljeni i podijel-
jeni na dva "kata" mogu pruZiti

dovoljno razloga za uZivanje.

Pogledajmo ih redom.

Fender Bender

U ovom fliperu prevladava coun-
try glazba. Dobro je napravljen jer se

iza njega krije dobro smi§ljena radnja.
Vi kupujete auto i nastojite §to bolje
proöi. Tako poku§avate pogoditi sva
slova nekih rijeöi da biste dobili neke
povlastice za auto, npr. jamstvo, a

potom, uz malo sreöe, moZete dobiti i

doZivotno jamstvo. Cijela ploöa je

napravljena u sveameriökom stilu.
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Time Hunters

ILII[il[ItUil0
Pinball lllasions * 0vaj je odliöan
tliper ujedna i zadnji u nizu pro-
gramerske kuöe Digital Illusions.
Svakako isprobajte!

Extreme Pinhall * Sve vi§e je pro-
granerskih kaöa koje proiruode fan-
tastiöne flipere, a oyai ie iivi dokaz.

3D Ultra Pinball * Ako ne volite 2D
tlipere, izaberite jedan od 3D tlipera
koji su trenutno na trii§tu. Ovo je
jedan od njih.

mogli pozavidieti. Ako pogodite slova
rijeöi BET (oklada), moZete zaigrati
rulet nakon §to ste lopticu ubacili u

otvor pored te riieöi. Ako u ruletu
dobijete (bira se boja), öeka vas poza-

ma§na hrpica novaca, a u donjem
dijelu ekrana öe zasvijetliti jedno slovo
rijeöi CASlN0.

Valla napomenuti da ie flipere
dizajnirao Spidersoft design, koli je

vrlo hvaljen zbog ove igre, öak bismo
mogli reöi i malo previ§e jer nije sve

bez gre§ke. {

Svi smo se sloiili da se ovaj auto
savr§eno uklapa u atmosleru table jer je
ona napravliena u stila 601ih.

Ilme
Hunters

Poku§aite toöno naciljati i upu-
cati dinosaure koji trökaraju
ekranom.

Miroslov Puliiz

Sie6ate li se moida Wolla i onog
niegouog u[oiitog ni§ana? Sui lroii
uole lalffu ulstu iuara nel(a

nalaue i Iime Hunters i dopune

suolu z[irlru.

! gru su napravili deöki iz manje poz-

I nate softverske kuöe Homebrew
I Soft*rre, i mogli bismo ih pohvaliti

bar za njihovu ideju, iako ni zvukovi ni
grafika nisu lo§e napravljeni. Time
Hunters je igra gdje masovno ubijate
"nenaoruZane dinosaure" upravljaluöi
ni§anom.

Prije svake misije bit öe vam
odredeno koliko i koje dinosaure
morate ubiti da biste pre§li na

sljedeöu misiju. No, pritom morate
paziti da ih ubijete Sto vi§e, a

potro§ite §to manje municije. Kad

vidite da vam je ponesiaje, gadajte
padobrane novom zalihom metaka.

Prvih devet nivoa sam pro5ao

vrlo lako, ali sam zapeo na desetom
gdje morate u 70 sek. uni§titi
sedamdeset dinosaura. Mislim da je

to neizvedivo, ali vrijedi poku§ati.

PredlaZem vam da ne Zurite i ne

pucate na svakog dinosaura i tako
nepotrebno tro§ite municilu i ostanete
bez glave tj. morat öete ponovno igrati
tu misiju. Pucajte po jecjan metak u

dinosaure, ali samo u veöe jer se

ih le teZe i

pogoditi. Vremena u prvih devet nivoa
je dovoljno, 5to za deseti ne bih ba§

mogao reöi.

Time Hunters je igra koja nije
odveö zahtjevna pa öete je moci
pokrenuti i na 386-ici s 4 IVlb Rama i

oko 580 Kb osnovne memoriie. {PINBALL 4OOO

' lgrano na: PC 486,266, 8MB

Dnuge platfonme: N/A

Min. konfiguracija:
PC 486/33,4M8

Expert

UKUPNO

Zvuk 80o/o

72Vo

83o/o

Grafika
lgrivost
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Time Hunters

I lgnano na: PC 486/'133, 8MB

I Dr"uge platforme: N,/A

Min. konfiguracija:
PC 386,/33, 4MB

UKUPNO

ö3%

Zvuk...
Grafika
lgrivost
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Bt5§Dn r

Padobrani s municijon ce popuniti
va§e slalno prazne zalihe, stoga ih

7 lo/o

59o/o

29

netkon obarite.
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Potrik Pencinger

24 mlsiie [une akciie uode uas ktoz sredniu
Ameriiru, Bllslri islofi i l(oreiu. Uelilre I uuieiliiue
e[sploziie I noui telen stuoren po[oli§anom

metodom IEXIURE MAPPI]üGA ostauliaiu sue

o§tale slmulaciie dalefto iza se[e!

ovako se
stvara jedna
i9ru...

sticka, dok öe tipkovnicom to biti
prava muka.

Tehniöki delalji

Jedna od naiveöih prednosti ove
igrice je grafika (i graflöki engine),
iako ne zaostaje ni po igrivosti. lgra

se (pod ovim mislim na sve osim leta)

odvila u SVGA (640x480) rezoluciji.
MoZete je igrati u prozoru (iedino nam

niie iasno za§t0...) i "rastegnutu"
preko cijelog ekrana. Ovo vam

omoguöava DirectX driver posebno

razvijen za igre. 0n ne dolazi s insta-
lacijom Windowsa 95, ali, sreöom,
dolazi s igrom. 0sim Sto omoguöava
igranje preko cijelog ekrana (npr. ako
ga nemate, a Zelite igrati u niskoj
rezoluciji bit öete primorani igrati u

prozoröiöu veliöine l/d ekana), DirectX
driver i ubrzava igru. To treba zahvaliti
naprednijim grafiökim rutinama
ugradenim u n1 od onih u WIN 95.

Sam je let moguö u niskoj
(320x200) i visokoj rezolucili
(640x480). Vi§a je, kao i uvijek, rez-

ln ierra ie nedavno na trZi§te

\ iznacita nastavak simulacije A-

U f O Tank Killera. Za razllku od
jedinice, dvojka ima sve preduvjete da
postane jedan od najveöih

ovogodi§njih hitova. Dobro, moZda je

ova tvrdnja malo pretjerana, ali sigu-
ran sam da öe !e svi ljubitelji simu-
lacija, osobito zraönih, podrZati! lmate
moguönost igranja misiju po misilu ili
serije misiia povezanih u kampanju.
Za misije se moZete trenirati u

izvrsnom TRAINERU/TUTORIALU.
Njega öini nekoliko misija kolima
postepeno raste teZina. Osim §to su te
misile daleko lak5e od pravih,

raöunalo vam malo-pomalo otkriva
komande, tako da nema polrebe za

nabadanjem po tipkovnici.
Kada se jednom "ufurate" u

komande, sve ce biti lako. lnaöe, ovo

1e jedna od rijetkih simulcija koja u

sebi ujedinjuje vjernost leta i puno

akcije. Tome pridonose i iznimno efek-
tne eksplozije te njihov zvuk,

Upravljanje zrakoplovom ie gotovo

savr§eno (sliöno kao u Top Gunu).
Jedino je problem §to se ova tvrdnja
odnosi samo na sretne vlasnike joy-

Kao §to se vidi iz
priloiene slike,
lercn ie izvanredno
realno napravlien
(öak se vidi i din
kojeg stvaraju va§i
ralali).
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Silent Thunder
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IGRE

Voinja kroz kanjone,
san svake sima-
lacije, nije nikad
bila vjernija.

Konaöna osuda

Ovo je jo§ iedna od serije igara
pravljenih (samo) za Windowse 95. 0
igranju unutar WgS mnogo smo pisali,

no ipak nekoliko riieöi...0d samog
poöetka igara za Win 95 populacija le
na te igrice gledala s nepovlerenjem.
No vidljivo je veliko poboli§anie u

razvolu igara ba§ za niih. Jedan od,
moida, rairieöitijih primjera upravo le
410 ll. Sto dulje igrate, to vi§e zabo-
ravllate da ste u Windowsima. Jedini
podsjetnik vam je ekran desktopa koji
iskoöi kad se uöitava misila. Prednosti
WIND0WSA su veö standardne -
nema potrebe za konfiguriranjem
zvuka ni loysticka...

Sve u svemu, igra niie savr5ena,
ali... ima li uopöe ne5to savr§eno? {

t

A l0 Tank Killer 2: S.T
@

lgrano na: PC 4A6/ 1OO, 8MB ;

;e@**itM***!4
;Druge platforme: N,/A 

I

Min. konfi§uracija:
PC 486,/66, 8MB

erra
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Zvuk 64Vo

87Eo
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Grafika
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0sin pogleda iznutra
postoji i nno§tvo
pogleda izvana koje
noiete rotirali i
zaninti pö ielii. I
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Sfüke Connander * A svoje wijeme
ova ign je po nekin rje§enjina bila
gototo rcvolucionarna. Sa srolill
401üb bila je üozvana ideraöen
diskoya. Visok stupanj igriwsti glav-
na je odlika ove igre.

SA 27 - Flanker * Jedna od prvih
zrakoplovnih simulacija za Win 95.
lsprobaite je ako ba§ monte, samo
da bi ste fidjeli koliko je Al0 2 holji
i napredniji.

ervirana za vlasnike Pentiuma. Pri

stvaranju terena i vozila Sierrini su se

struönlaci posluZili ne5to starijom
metodom - vektorskom grafikom sa
zalijeplienim teksturama. No, ne bi ih
zvali struönjacima da i nju nisu dotler-
ali do savrSenstva. Teren je, iako
stvoren pomoöu nezakrivljenih
geometrilskih likova, iznimno realan.
Kod ovakvog naöina izraöunavania ter-
ena nema problema kakvi se javljalu

kod gouraud slenöanja. Na CD-u s
igrom nalaze se i prigodne piesme

koie moZete slu§ati dok letite zrako-
plovom. One su u CD-DA formatu pa

ih moZete slu§ati i preko obiönog GD-
playera (sumnjam da öete takvo §to i

uöiniti...). Sve naredbe, upute, obavi-

iesti govori vam Zenski glas tj. "oper-

aterka u stoZeru". Pomisao da nema
pisanih naredaba öini vam se iznimno
privlaönom, no u stvarnosti je to malo
drugaöiie. Naime, ako su vam
istodobno ukljuöeni zvukovi (motora,

oruZla...) i ako ne znate dobro engles-
ki, bit öe vam te§ko razumjeti neke

dijelove uputa pa vam predlaZem da
isklluöite opcilu V0ICE u glavnom

izborniku jer öete tada imati ispisane
naredbe, §to öe vam olak§ati praöenje

igre.
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Big Red Racing

i velika igrivost, ali ponajvi§e zvuk.
Pritisnuv§i lijevim gumbom

mi§a neki od ponudenih

menija, dobit öete neki

komentar, smijeh ili koji
prostaöki zvuk.
Raznolikost vozila i terena

ovu igru öini zanimljivom i

vrlo atraktivnom.

Velika crvena
utrka!!!

Nakon izvrsnog introa dolazite
do öovca kojemu je glava tri puta

veöa od njegovog vozila (fraler je nalik
na nekog hidrocefalusa). BRR vas pita

za va§e cijenjeno ime, a ako ono ne

postoii u save fileovima, onda öete

morati napraviti novi dosje.
Odaberite tip igre i svoj lik

Uolite li iule pune humola,
s blzom glalikom i ludom

uoZniom, Big Hed RacinU

ie praua stual za uas!!!

Nikolo Delid

Sveukupno imate 16 vozila;

Monster truclr - ne§lo kao "Big Foot"
Customised rg - kamion sliöan
ameriökim Mackovima
Four wheel drive ollroader - to ie
neka vrst 4X4 diipa
All terrain military personel earrier
- vozilo sa 6 kotaöa koieg voiska
koristi za priievoz trupa na boii§te
Excavator - bager
Dumper truck - kiper
lnllatable motor baat - neprobu§ivi
motorni camac
Semi-amphibious hovercralt - wsla
riieönog vozila s propelerom

Car - mini moris
Bug - popularna VW buba
Snow plough - snieäna ralica
All terrain miniature snow vehicle -

vozilo s gusjenicama za sniieg
Badar inivisible helicopter - propali
prototip helikoptera nevidliivog
radaru
Pilot training helicopter - helikopter
za treniranie pilota
Jet propeled hover vehicle - vozilo s
propelerom za besteiinska stanja
All lerrain vehicle - takoiler vozilo za

besleiinska stania, ali sa 6 kotaöa

ned Racln

izmedu nekoliko ponudenih.

0daberite iednu od 24 slaze
na pustinjskom, snjeZnom,
vodenom... terenu.
No, utrku moZete voziti i na

Marsu, Veneri i Mjesecu.
Prije poöetka utrke moZete

pogledati kako izgleda staza
("Helicopter Tour" ili "View") kad je vi
vozite. MoZete to odgledati izraznih
kutova kamere, a podrZana je i opcija
u kojoj vam raöunalo samo odreduje

udaljenost kamere.

The END!!!

lgra se odvija u VGA grafici,

u rezoluciji 320x200 sa 256
boja.Za ovu igru minimalna
konfiguracija je 486
DX2l40 sa 8 Mb RAM. Ova
je igra zasigurno na listi

hitova 1996. godine, i svaki
pravi igraö bi je trebao

zaigrati. 1

Ova igra nevieruvalno podsjeöa na legen-
dami Micro Machines, iedina je razlika
n j e n a tro d i m e nzi o n a I n o st.

I I mno§tvu arkadno-trkaöih igara

Uurum:T*:lffil[?,g
trkaöih vozila kota ie toliko zabavna i

puna humora. Kvalitetu joi daju grafika

I

HACK
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EIG RED RACINC
lgrano na: PC 486166. 16MB
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LAKI NIVO
1. Kenya (Monster truck, Customised
ris)
2. England (Four wheel drive oll
roader, All terrain military persone!

carrier)
3. Chile (Excavator, Dumper lruck)
4. U.S.A. (lnllatable motor boat,
Semi-amphibious hover cralt)
5. Australia (Car, Bug (da ne mislite
da ie to ne§to od insekata, to ie
dobra stara VW Buba)
6. Mexico (Four wheel drive oll
roader, All terain military personel
carrier)
7. Egypt (Excavator, Dumper lruck)

SNEDNJI NIVO

8. lreland (Monster truck,
Gustomised rig)
9. China (lnflatable motor boat,
Semi-amphibious hover craft)
10. U.S.A. (Car, Bug)
11. Arctic (Snow plough, Al! terrain
miniature snow vehicle)
12. Germany (Prototype: Radar-
invisible helicopter, Pilot training
helicopter)
13. Japan (Four wheel drive oIl
roader, All terrain military persone!
carrier)
14. Russia (Snow plough, Al! terrain
miniature snow vehicle)
15. ltaly (Car, Bug)
1 6. Norway (Prototype: Radar-invisi-
ble helicopler, Pilot training heli-
Gopter)

TE§KI NIVO
17. Mars (Jel-propeled hover vehi-
cle, All terain vehicle)
18. Spain (Monster truck,
Gustomised rig)
19. Scolland (Snow plough, All ter-
rain miniature snow vehicle)
20. Venus (Jet-propeled hover vehi-
cle, All terrain vehicle)
21. India (lnllatable motor boal,
Semi-amphibious houer cralt)
22. Ftance (Excavator, Dumper
Truck)
23. Hawaii (Protolype: Radar-invisi-
ble helicopter, Pilot training heli-
copter)
24. Moon (Jet-propeled hover vehi-
cle, All terrain uehlcle)

C[ür'§e 1

@
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Garnott 2

Garnott 2
DaUe Uador is haclil

Ako traiilc dobre
püGaölne za smilcnie
Ziuaca, Garnott 2 ce
ua§ lazoüalati.

Kao §to vidite
uvod ie
zapaien po
gratici.

P
o izvrsnom

uvodu
pomislit öete

da se radi o
odliönoj igrici, no nije ba§ tako. Prije
samog poöetka moZete otiöi u trgov-
inu (naravno specijaliziranu za

naoruZanje) te tamo kupiti Zeljenu

robu. Niste ni pogledali koia je va5a
zadaeaier öete ionako razarati sve
redom, ali, nakon lijep napravljenog

uvoda, slijedi
pravi val
razoöaranja.
Ako se pitate

§to bi mogao
biti razlog
tome, dovoljno
je reci da 1e cilj
cjelokupne igre

uni§tavati kamenje (öit. meteore).
Koliko se vas voli voziti svemirom i

uni§tavati meteore? lgra ima stotinjak
staza kole moZete proci nevjerovat-
nom lakoöom (§to nervira igraöe
Zeline napetosti).

Koliko vas ima dobre iivce?

Sto se tiöe same igre, uglavnom
öete radnlu morati pratiti na maloj
mapi pri dnu ekrana, gdje je te§ko bilo
Sto razaznati. lmate odredeno vrileme

Miloö Vloisovljeviö

za zavr§etak staze, §to je problem ler
su meteori ve6inom veliki i raspr§e se

na nekoliko manjih dijelova kad ih
pogodite, a oni opet na manje i tako
unedogled. Naravno, da bi sve bilo
zabavnile i ljep§e, kroz igru vas
poku§avaf u eliminirati razni uanzemalj-
ci, a nlihovo uni§tenie donosi vam
novac. 0sim ove VELIKE ideje,
moramo priznati da je igri pobolj§ana
grafika (sad znate kakav je jad bila
jedinica), a iedan od velikih
nedostataka ie zvuk. Garnott je

uglavnom, igra za rijetke i Ziucima
naoruiane igraöe. {
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l[ /l i§lienia sam da le Seek &

I V I 3:l[1*??:[:,TiTtililT
ili PC. lzvrsna grafika, prekrasno "ren-
dane" 3D medusekvence (öit. ani-
macije) davale su ovoj igri ugodaj
prave pucaöine. Ako ste dovoljno
odvili svole zvuönike, stvarno ste se

osjecali kao da ste u helikopteru ili
tenku usred prave pustinje (snieZne

oluie, pra§ume). Svaki put kad tijekom
igre stisnete lijevu tipku mi§a mno§tvo
proyektila poleti iz va§eg vozila i

osjeöate kao da se zemlja trese. Deöki

iz Epic Megagamesa ti. Safarila
napravili su PC konverzilu ove igre
tako da je kopija nekoliko puta bolia
od samog originala. Ukratko, sve le
pobolj§ano. Na PC-u je igra ispre-
pletena animacijama dok ih na Amigi
ima svega jedna ili dvije. Po§to je

zvuk 16 ili 32-bitni, razumllivo da ;e
bolii na PC-u. Jedino su oruiia i misi-
je ostale nepromijenjene.

l,laüi i uni§til!l

Cilj svake misije je da nadete

Ako ste Uiie nekolllro godina imall
Amigu lli ic io§ imate, sigurno se

sieGate igre Seek & Ilesfoy. Ellc
Megagames ie sa suofim "deuelon-
melrl" lahoratoriiem Salail, odluölo
naüaultl l«onuerzifu oue slalne lgre
I za PG.

I Dest[gy

Za Änigu je ova
igra napravljena u
niskoi rezoluciji
(320*256), dok je
na PC-u to
preralleno u
visoku (640*400),
SVGA rezoluciiu.

zadani cill (na radaru je oznaöen
bijelom bojom) i naposlijetku ga

uni5tite. lgrate sveukupno 5 nivoa sa

4 taze, ima 20 misija.
Tih 5 nivoa öine:
1. Operation Heatwave
2. Operation Snow Storm
3. 0peration Sea Hawk
4. Operation Night Wing
5. 0peration Assault H.Q.

U ovim misiiama moZete koristiti
helikopter (AH-64 Apache) i tenk.
Poslije uvoda u nivo dolazite u
izbornik s ciljevima misije. MoZete

imati do tri glavna cilia, a sporedni ie
uni5tenje nepriiatelia i zgrada. Öesto
öe vam glavni cilj biti spa§avanle tala-
ca ili pilota oborenog helikoptera.
lmate 7 "Weapon Bays"(öit. slobodni
prostor za oruZje) na kole moZe stati
po iedno oruZje, §to znaöi sveukupno
7 oruiia za helikopter i 5 oruZja za

tenk. Prvi slob. prostor uvijek zauzi-
ma "Chain Gun", odnosno 30 mm top
koji se nalazi na prednjem dilelu va§eg
helikoptera ili 120 mm top va§eg

tenka.
Na ostale (2,3,4,5,6) moZete

staviti sljedeöa oruZja:
1. Rockets (Ffar) - male rakete

koie pogadaiu ciljeve u zraku i na

zemlji

2. Air to ground (Agram) - velika
raketa zrak-zemlja

3. Air to air (lnterceptor) - raketa
zrak-zrak koia sluZi za "skidanje"

helikoptera
4. Napalm (Npm) - koristeöi ovo

oruZje, sve ispod vas gori u plamenu

5. Air strike (Str) - ujedno najjaöe
oruZje, zraöni napadi zrakoplovima,
vrlo su korisni kad imate vi§e nepri-
jatelja na ekranu. Ova oruZja moZete

kupiti prije svake misije u SHOP-u, a

novac dobijate u misijama (novac su

ordeni pokupljeni ru§enjem zgrade).
Svako od ovih oruZja ima 3 nivoa
jaöine koje, naravno, razliöito plaöate,

§to öe reöi;
veöi nivo jaöine - vi5e novaca.
Na 7. slob. prostoru imamo

specijalna oruZla, koja su besplatna
ali ne i neograniöena.

Specijalna oruZla su:
(Helikopter)

Mega Missile - raketa balistiökog
tipa, vrlo razorna; Bomb - bomba koja
ubija u radijusu od pola ekrana; Super
Napalm - jaöa inaöica prethodno

spomenutnog oruZla.
(Tenk)

Power shell - jaöa inaöica

osnovnog tenkovskog oruZja; Ground
to air - ova raketa daje sposobnost
tenku da gada helikoptere; Flame

thrower - vrlo koristan bacaö plamena

(pogotovo za ple§adiiu)

Oruija Rockets i Chain Gun mogu
gadati ciljeve i u zraku i na zemlji.
Slileöete na zemlju pritiskom na tipku
SPACE. lmate ograniöenu koliöinu
oruZja i goriva. Njih moZete pokupiti
na mjestu na kojem ste uni§tili neku
zgradu.

(
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Toul

lz godine u godlnu izlaze noui

0olloui, razllka ie samo u gralici
I ideii i l«uallteti, narauno.

,

Miroslov Puljiz

The END!!!

Zvuk u igri je odliöan. Ako pobi-
jete puno neprijatelia, öut öete

nadredenoga kako govori "Overkill".
Zvukovi eksplozija ispucavanja

oruZja zaista su uvjerljivo napravljeni
zato Sto su digitalizirani. Grafiöko
okruZenje je takotler zadovoljavajuöe.
lgra se odvija u rezoluciji 320X400 sa

32 tisuöe boia. Minimalni hardverski
zahtjevi za ovu igru nisu veliki. lgriva
je na 486 DX2l66 sa 8 MB RAM i 12
MB HDD. Ovu igru preporuöujem svim
vatrenim liubiteliima pucaöina. 1

Fr GA Tour '96

lJ;s 6.tr,
I naibolie
napravljen golf u
seriji EA Sports
golfova. Puno le
bolji od
dosada§n1ih, pa I

od slavnog Linksa

386. Najveöa je

njegova prednost
Sto postoje tri
dodatne kamere
koje prate loptu od
öasa kad ste je

udarili pa sve do
mjesta gdje öe pasti. Kad Zelite
pogoditi Sto bliZe i preciznije, pratite

kameru na lijevoj strani jer öete na

njoj najbolle ocijeniti laöinu udarca.
Na desnoj strani su dvile kamere od
kojih jedna prati lopticu u letu, a

druga mjesto gdje öe ona pasti.

Savjetujemo vam da kod pucanja ne

pustite da snaga ide do crvene, veö

samo do bijele linije, koja vam
pokazuje jaöinu i vrstu palice, jer ;e u

protivnom teZe pogoditi onu drugu,
vaZniju, bijelu crtu.
lgra dolazi samo na

CD-u (barem CD

romovi nisu sada
skupi). Golf instalirate
isto kao i NBA LIVE ili
FIFA i dr. Najbolje le
instalirati igru na pre-
poruöenu veliöinu, oko
17 Mb na hard disku.

Nakon instaliranja
konfigurirajte
zvuönu karticu,
ako je imate, i

moZete poöeti igru.
Preporuöujem da

ie igrate mi§em jer

öe tipkovnicom to
biti malo sporile.
Za kraj spomenimo

jo§ konfiguraciju koju zahtijeva ova
igra: slabila 486-ica sa 4 Mb rama i

CD romom öetverostruke biti öe

sasvim dostatna. l

0daberite palieu,

iaöinu udarca i
raspalite lopticu.
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Lieto ie pted uJatima...

Ptice su malaksale od

ulucine, liudi se

obliueni znoiem uuku
ulicama na§eg diunog,
smogom plekliuenog
glada, a ui nemocni

[suiete suece i ne[0...

III
Dorio Rokovoc

I

leren liöi onom a Connanchea,
ati je igra daleko lo§iia, ... Üak i
od njega!

fl azlog ie, naravno, u tome §to

l{ ste ludiza arkadnim simulaci-
I l;rrr, a Cyberia 2 io§ uviiek ie
daleko... No, da i hogovi imaiu
smisla za humor, poluriluje
öinjenica da su nam öekanje
odluöili skratili Ravenom...

Zemaliska ie godina

UII -

2278.Va ste (ni§ta novo)
posliednia nada hero-

iskog pokreta olpora,

iedine "sile" koia stoii na
putu armidskih osvaiaöa.
Armidi, nekoc mofna

f iniciiativi. Tu naslupate vi
i olad stvari mogu krenuti
samo na bolie... Sad mi

ie veö dosta! Vieruiem da
je i vama dosta ovih

ma§tovitih scenariia, priöa

fä*' ,**fl

vanzemaljska rasa, u staniu
su rasula... Vladaiu6a
dekadentna aristokracija ie

Ar
|1!F-

o nepriiateliima iz svemira,
priöa o propasti sviieta kakvog ,t,l ,r,lyfu

znamo i o iivotu u vjeönoi tami i
ropstvu od koiih svijet moiele spa-
siti samo vi uni§tavaiu6i bar tristot-
iniak nepriiatelia u iednoi misiii i sl.
U redu, reci 6ete, to su takve igre,
od njih se ne traii dubina i smisao,
ali kad mi netko poku§a prodati
priöu o opakim humanoidima s

nekakuim kliouama na bradi koii
svoiu civilizaciiu poku§avaiu spasili
osvaiajuöi bogate sviietove kao §to
6e to biti Zemlja kraiem 23.
stoliefa??? Ne znam za vas, ali
mene lo smeta. Ako se veö mora,
neka se priöa o kalaklizmama,
svemirskim koloniiama ili öislim
ratovima sa svemircima, ali nemoite
mi re6i da su se alieni polakomili za

na§om bujnom vegetaciiom i nepre-
su§nim rudama i mineralima!

*-
korumpirana, no, postoji mali planet

öiji bi bogati resursi mogli biti
kliuöem ponovnog uspona armidske
rase. Rat ie uviiek najzgodniie
rie§enie. Tako su oni izvr§ili invaziju
na Zemliu, kupili vodeöeg
proizvoilaca oruiia Zemaliskih snaga
i sve ie teklo po planu dok se
odnekud nije pojavila banda prliava-
ca - pokret otpora. Stovi§e, ti su se
biiednici, nekim öudom, domogli
tainog oruiia dilera oruiiem i postali
tako ozbiljnom priietniom armidskoi

Ako ni§ta drugo,
Raven ce vam

vraliti vjeru u
reinkamaciju...

privukla Ravenu bila öinienica da ie
za graliku odgovorna francuska kuöa

Cryo. Ekipa poznala po vrhunskim
animaciiama koje su bez daha

ostavile svakog tko ie odigrao Lost
Eden, a koje su zapravo bile i jedina

dobla strana te tako "zahtievne i
le§ke" igre. Deöki su se opet
potrudili te ie i Raven graliüki predi-
van! Renderirani meiludiielovi pravo

su osvieienje za oöi, a scene sni-
mane s pravim glumcima tako su

dobro digitalizirane da ioi
Phantasmagoria i sliöne igre nisu ni

blizu. Naravno, tu pohvalama dolazi
krai jer iako ie digitalizaciia
savr§ena, nema te tehnike koja bi
kompenzirala tako biiednu glumu.

Glumci su, ma§tovita li naziva za

ljude koii su besmrtnost stekli
sluäe6i kao podr§ka nekakvom
bernardincu u reklami za pseöu

hranu, tako neuvierliivi da bih öak i

ia bolie odradio niihov zahtievan
posao. Osim toga, navikli smo da ie
na§e drugo ia, kao §to svaki pravi

i.:: ,

sil ,ääl^l
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0.K., ideia ima snagu
prosieönog bu§mana u divliaökom
naletu na nosoroga, ali pilate se sig-
urno §to ie s izved[om? Moram priz-
nati da ie jedna od stvari koia me
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Ovaj bijednik detini-
tivno ne prolazi kao
vitez na biielon
konju, s kojim se vi
volite poistovje-
öivati,

nastavak sa 19. str.

heroi treba biti, nekakva te§ka lra-
jeröina, Iica pro§aranog oZilicima,
zalizane crne kose i plavih oöiiu, ali
u Ravenu ie glavni iunak nekakav
§ugavi mladac s l.Q.-om sobne tem-
perature kojeg bih najradiie upucao.
§alu na slranu, tehniöki je igra 0.K.,
sloiena, ali ipak nema ono "ne§t0".
Nema atmoslere, nema nekakvih
legendarnih izjava i trenutaka od
kojih vam se diie kosa na glavi.
Osieöai ie priliöno mlak i to prven-

stveno zbog lo§e glume i biiednlh
likova.

Ne znam za§lo, ali mislim da bi
bilo üolje da su Cryoa§i ostali na
provierenoj tehnici crtanih, renderi-
ranih likova koii bi bili uvierliiviii od

ovih. Inaöe, ako ni§ta drugo, Raven
vriiedi pogledati barem da bi se vid-

ielo kako se s niskom rezoluciiom
mogu stvarali öuda i da igra koja
divlje izgleda, ne traii isto tako
"divlie" raöunalo!

... poöinje misterioznim pozivom

na babysitting session koieg öe osim
vas posietiti i sam neöastivi... n0 0n

ima urlo zanimljivu ideiu o sigurn0m
öuvaniu iednogodi§niakinie...

na spomenutu igru, ali se ovdje, iako

s boliom gralikom, poiavliuie u znat-
no lo§ijem izdaniu. Vratiti se kuci u

iednom komadu?! Tai 6e dio öesto
biti vi§e nego zanimliiv ier igra je
neoöekivano te§ka i dogodit öe vam
se da zapnete veö u jednoi od prvih
misiia priie nego vidile i R od
Ravena. Ja sam, recimo, zapeo veö

na öetvrtoj misiii i nakon desetog
poku§aia poöeo sam sumniati u

svoje sposobnosti. Smirio sam se

malo kad sam vidio da nisam iedini,
a nakon nekoliko dana pro§ao sam i
tu nepremostivu prepteku. Jo§ par

misiia i stigao sam do samog
Ravena, ogromne svemirske plat-
lorme, pravog arsenala naiiaöeg
oruija. Tu prava zabava tek poöinie,

a tu sam i zakliuöio da ni§ta nije vri-

iedno takve pokore i digao ruke od
svega. Sto se mene tiöe, armidi sa
Zemliom mogu öiniti §to im ie volia,
a mene 6e nakon ovakve demon-
straciie zavidnih sposobnosti i
vie§tine ionako pustiti na miru... "us

::: i::iir 1:lilrit irui

Sierrini interaktivni lilmovi -

hmmmm... Urban Runner trebao bi

konaöno biti pravi lull screen inter-
aktivni detektivski lilm s dobrim sce-
narijem, speciialnim efektima i

dobrim glumcima ier ie sniman vi§e

od öetiri mjeseca. lgra koia bi, kako

kaiu, i samog Hitchcocka uöinila
ponosnim! Vidiet öemo uskoro...

;,1,' :' " ' i, . 1:::.:; ,1

0dgovor ie bolesno iednostavan
- ubiti sve §to se poiavi pred vama i
poku§ati se vratiti kuöi u iednom
komadu. Misiie, do neke miere i
ma§tovite, odviiaiu se na tri naöina.
Prva se dva gotovo i ne razlikuiu.
Jednom upravliate letjelicom, bilo u

svemiru ili na povr§ini planeta, a
drugi put, na6i öete se za

upravljaöem ogromnog robota pa 6e

na svoie doci svi liubitelii
Earthsiegea i Mechwarriora. lstina,
za uoöavanje bitniie razlike izmellu
ova dva naöina igrania mogla bi se

slobodno dodiieliti i novöana nagra-
da, ali §to je tu ie. Na kraju, na red
dolaze liubitelii Cyberie jer takozvani
Interactive Ride Mode iako podsieöa

Lako ie biti hrabar sa sigurne
udalienosti! Tvorci 7th Guesta i 11th
Houra odluöili su konaöno napravili
ne§to dobro! Clandestiny öe bili vrlo
simpatiöna, duhovita i prije svega

iako, iako lilepa avanturica , a lre-
bala bi se poiaviti kraiem osmog
mjeseca. --..

Dorio Rokovoc

RAVEN PROJECT

gnano na:

Druge platfonme: PSX
I
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Postoii zgodna iztelm kola kaie: Alto stual
radi, dodai ioi samo modem play... 0uom ied-
nom iedinom teöenicom mogli [ismo opisati
sluäbeni nastauafi US ]lauy Fiuhtersa [US],|F) -

Aüvanced lactical Fightets (AIF)!

Aduanced
üGal Fluhters

Y
It ivimo u vremenu koie se tako
I Wro miienia da standardi i
E mierila iraiu otprilike jednako

dugo kao kocka §e0era u §alici
loplog Earl Greya. Sve oko nas
nezaustavljivo iuri prema napriied
pa tako i besmisleno uni§tavanie
vlastite vrsle. Vrhunski tehnolozi
lraie nove naöine, materiiale i

rie§enia koiima bi unapriiedili
naiskupliu industriiu na sviietu, a

.obiüan se öoviek sve üe§öe i öe§öe
pita kamo sve to vodi... Dok priprosti
prk tone rtublie i dublie, voini vrhovi

koriienski miienia... §to sam ono
rekao o promienama standarda? Da,
priie godinu i ne§to sitno slinili smo
i patili za prilikom da se na na§im
monilorima poiavi natpis U§ Navy

Fighters, tada apsolutno i neprikos-
noveno savr§enstvo!

Siefam se kad sam vidio prue

slike... Jednoslavno, nisam mogao

Dqrio Rokovoc

USNF, ali s nekim drugim "pticama".
ldeia ie io§ i priie USNF-a bila da se
napravi seriia simulaciia pod zaied-
nickim nazivom Air Combat Series, s

identiönim suöeliem i komandama
kako se igraö nebi svaki put ponovno

morao privikavati na tipke na tip-
kovnici, novi raspored instrumenata
i sliöno. Zato, nemoite se osieöati
prevarenim traieci ne§to potpuno

novo ier §to se noviteta tiöe, stvari
stoie priliöno dobro. Sama igra,
nekim öudom, unaloö boljoi i

detaliniioj gralici ne radi znatno
sporiie od svog prethodnika.

Bezoluciie su i dalie standardne. a

idu od nainiie 320.200 do vrlo zaht-

leune 1A24*7681 Veöina ce vas, nar-
avno, igrati na neöem §to se vrti oko

vierovati da ie takvo §to mogu6e, a

kada sam igru prvi puta zaigrao,
mislio sam - to ie lo! USNF su

dugo, dugo bili na vrhu, ali do§lo ie

-

-&*
'ta

supersila uäivaiu ü svoioi rastufoi
razornoj moci, a ruke zadovolino
trliaiu i §elovi velikih soltverskih
kufa. Priöa o simulaciiama leta
stara ie koliko i samo raöunalo
(barem zadniih dvadesetak godina)

§vi se sje6amo prvih simulatora
letenia - ekran s gorniom plavom, a
doniom zelenom polovicom i hrpa
instrumenata na neöemu §to ie liöilo
na cockpit. Eh, da... Bili su to lijepi
dani. Danas ie situaciia znatno
drugaöiia. Pred nama su simulatori
koii su toliko stvarni da se öoviek

jedan ie od
oajjaEih adata ATF-

Pogled iz
je lako

da vam
ttanje u situaciju ne
treba ba§ previ§e

uistinu moie prepustiti uiitku letenia
i nakratko zaboraviti da se nalazi u

svoioi sobici. 0d samih pocetaka,

ve6ina simulaciia urtiela se oko bor-
benih zrakoplova. Razlog ie vi§e
nego oöit ier, meni barem, neko-
likosatni tet u nekakuom Boeingu
747 s pokretliivo§öu mrtve krave ba§
i ne predslavlja vrhunski doiivliai,
ali pruii li mi se prilika da moia vir-

E. 
HA.KE L
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Jane's lnlormation Group iedna
od naistariiih izdavackih kuöa na

podruöiu popularne uojne literature.
0d prve publikaciie, izdane davne
1898. godine, "Janeovi borbeni
btodovi svijeta", ime Johna
Fredericka Thomasa Janea postalo
je autoritetom za ekskluzivnu, suure-
menu i detaljnu inlormaciiu u bito
koiem poliu voine tehnike. Danas,
sve se publikaciie Jane's
lntormation Groupa smatraju svo-
ievrsom bibliiom i voini struöniaci u

vi§e od 165 zemalia diliem svijeta
koriste ih kao relerentnu literaturu.

U ATF-u naöi cete sve moguce
podatke, presjeke i digitalizirane lit-
move o sedam glavnih zrakoplova
potpisanih od Jane's lnformation
Group, §to ovu igru öini i malom
enciklopediiom stealth zrakoplova, a

samim tim i nezaobilaznim prim-
jerkom u va§oi kolekciji.

§to p to Jane's

-, - .l;rttr-\ '.,.t. nlt. \ro!(. :,:.\ttr{ ß,\t t.

-

Je, Jane.ls ,qr,r. rn

P100 na koiem pristoinih 640*480
radi gotovo besprijekorno i vece
trzanie primietno ie sam0 ako piki-
rate prema centru grada ili neöem
sliönom. Bitna novost koia ce odsad
pratili sve Electronic Artsove simu-
laciie ie i naziv Jane's! Vi§e o toi
legendarn oi instituciii moiete

proöitati u ölanku uz ovaj
tekst, a ovdje öu reöi
samo da se radi o iednom
od glavnih aulorileta na
podruciu popularne voine
literature öija su znania i
iskustua kori§tena u izra-
di ove simulacile i
kreiraniu kampania i

poiedinih misiia. Realnost
sada vi§e niie kliuöna
rijeö samo kod letnih

rakte ristika i pona§anja
ova, vec ie i svezrakopl

ono §to se nalazi pod

vama i oko uas najauten-
tiönije mogu6e!

Öime raspolaiete?

U ATF-u

ATF

tak zrakoplova koji ukliuöuju sve vec
viüeno u USNF, a tu su i dvije verziie
Harriera pa öak i veliki AG-130
Spectre (za laike, ne§to slicno
Herculesu s obilatom topovskom
podr§kom). §to se misiia tiöe, imate
veliki broi poiedinaönih misiia
kreiranih za jednog ili dva igraöa.
lgra u mreii ili preko modema dovol-
jan ie razlog za kupnju ATF-a! lgra,
koliko god realna ili pamelna bila,
nikako ne moie doöarati borbu pro-
tiv inteligentn0g protivnika, a gdie ie
bolje gurati vaniski rub omotnice i
tjerati ove mrcine do krainosti nego
u nemilosrdnom dogfightu s va§im
naiboliim priialeliem? 0d kampanja,
na raspolaganiu su vam dviie.
Moiete birati izmeilu pruiania
podr§ke novostvorenoi vladi u Rusiji
2002. godine ili pomoci odriati sta-
tus quo u Egiptu 1998. Sve zaiedno,
ATF bi trebao imati oko 80 misija,
Sto znaci da 6ete uz ATF provesti
vremena i vremena. Za krai, svaka
pohvala podebliem manualu u koiem
cete naci vrlo detalian opis svih
manevara, proiektila, taktika i
lizikalnih oh!a§nlenia osnovnih poi-
mova vezanih uz zrakoplovstvo. Sa
svim tim znaniem, vie§linom i
iskustvom nemojte se zaöuditi kad
priie leta poönete mrmljati: "Hey
Ridley... Got any Beemans....?". <(

nas
idliivih" lovaca i bom-

bardera:

prven

edam
stueno se
"neu-

F-22 Lightning ll.,
F-117 Nighthawk,
x-29, x-31,
ASTOVL, RaIaIe C

i B-2 Spiril. Kako
je vecina ovih
tehnolo§kih öuda

I
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su vam dali i vi§e od obiöne borbene
simulacije. Dali su vam ulogu svo-
ievrsnog test pilota pa se u ATF-u
bez razmi§lianja moiete poistovietiti
s legendarnim Chuckom Yeagerom i
krenuti u potieru za onim demonom
koii iivi u zraku... Osim ovih glavnih
nositelia, letjeti moZete na io§ dese-

ATF
na:

Zvuk 74Vo

87o/o

77Vo

Grafika
lgrivost
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Min. konfiguraciia:
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Heh! joi starog ieljeza... $ve bi
bilo dobro da ovo ispred mene
nije moj dragi prijatelj Hrvoje.
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Pool Champion

tiuhitelii biliata su hili oglaniceni na suega nekolilto
igara s koiima [a§ i nisu mogli bili zadouolini. lo§e
graliöko olrruienie, nizak stu[ani igriuosti ili mali iz[ot
naöina igrania nisu mogli zadouoliiti zahtieue lglaÖa.

Mindsca[e ie oüluöio prelrinuti nezadovolistua i mi uam

sa ponosom predstauliamo...

mno§tva opciia, a ovdie ie sve

riie§eno puno drugaöiie, bolie i, priie
svega, zanimljiviie. Va§a avantura
zapoöinie u podrumu va§e kuce gdie

tno vas docekuie starac s bocom

Pool Ghamplnn
I

gra dolazi na iednom GD-u i

napravliena ie samo za W95 i
Windowse 3.1, öime je osiguran

vrlo velik broi igraöa. Naialost, igra

ie napravliena samo za PG i upi

ie da li öe biti napravljena i za

druge plallorme. Nakon insta-
lacije igru, bez ikakvi
pode§avania opciia u

setupima, moiete pokrenuti
jer öe raöunalo samo pre-
poznali imate li neku
zvuönu karticu ili ne, dok ce

se igra vrtjeti u rezoluciii u

koioi se vrte Windowsi.
Jedino §to morate napraviti

ie upisati svoie ime i va§a avantu

h

1a

öega, otici u svoju sobu i
prespavati dan.

0no §to igru toliko razlikuie od

drugih sliöna ianra ie moguönost
kretania kroz razliöite lokaciie.
Moiete otiöi u bar, kuci ili u Las
Vegas. Na neka mjesta necete moöi

ici dok ne sakupite odreilenu svolu
nouaca. Primierice, na zracnu luku

mo6i 6ete oti6i tek kad budete imali
250 dolara, a da biste do§li do njih
potrebno ie puno igrania, pobieda i

uje§tine. Jedno od miesla gdie öete

se cesto zadriavati je Mattov klub u

koiem öete naci sve §to je vezano uz

bilijar.

Protivnici

Kad ste napokon prona§li

miesto odigravania svoie prve patti-

ie, red je da upoznate i naöin igran-

ia. lgrat cete sa svakakvim liudima:
od obiönih ljudi kakve nalazimo na

cesti do pohotnih plavu§a, striptize-
ta, uredskih potrökala, staraca, rad-
nika. No svima im ie zaiedniöko

iedno - igraiu dobro, a vi ih morate
pobiiediti. Priie poöetka partiie
dogovorite se koiu vrstu biliiara
igrate i za §to. Moiete igtati za

zabavu, piöe ili novac. S novcem

morate biti vrlo oprezni ier ga na

poöetku imate malo. Zaradit 6ete ga

pobieduiuci suparnike, ali morate
uporno vieibati, naravno. Priie
poöetka svake igre budite sigurni da

znale pravila ier ako ih ne znate bit
6e ih kasno uöiti na stolu.

Da igra ne bi hila preiednos-

tavna, programeri su unijeli visok
stupani realnosti. Da li vam se ikad
dogodilo da imate kuglu na rupi, a

ipak ste proma§ili tu 10O-postotnu
priliku? To 6e vam se, vieruite,
dogaüati i ovdie. Srecom, to se nece

samo vama dogadati, ve6 i raöunalu,
§to 6e vas ponekad spasiti od

moZe poöeti. Sad se vieroiatno
pitate kakva vas to avantura moie
cekati na obiönom stolu za bilijar. E,

pa moie. Dok ste u priia§niim igra-
ma iedino mogli igrati na jednom

stolu, naiöe§6e protiv prete§kog

raöunala ili priiatelia, a vrste igran-

ia, ako ih ie bilo, birali ste preko

Kretanje po
gradu obavljat ce
te na ovoj mapi.
Kliknite na
mjesto gdje
ielite doöi i veö
ste tano.

0vai luksuzni
apartman ie va§a
soha. lz nje se
kreöete na druge
lokacije (napa),
hrojite koliko je
dana ostalo do
velikog turnira,
silazite u hotel na
piöe ili prijateljsku
partiju ili pak
prespavaite koji
dan da wijeme
brie proüe.

JIH-EOB'S
EHE P GHIIL

HOMT
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Bit 6e uam to prvi protivnik, a

na uama je da izaberete
ielite li s niim iqtati ili pak

malo vieZbali; §to je,
korisnije ako. igrate :prvi

put. Takoiler moZete odi-
grati i priiatelisku partiiu
ili, ako vam nije ni do

I
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UEFA eag ue

Ghampjg;t.§_leau UG
Za svakog je liubrtefia biliiara, pored
dobrc igre, patreban i dobar stal.
Velika je prednost ove igre u njenoj
preglednosti. Pogled na biliiarski stol i
raspored kugli noie biti presudan za
va§u pobjedu.

poruza.lgra ie razrailena do naisit-
niiih poiedinosti, niena je realnost
maksimalna - sve §to se moie
dogoditi u pravom bilijaru, moie i
ovdie. Sve odigrane udarce moiete
snimiti i kasniie ih, diveci se,
pokazivati prijateliima.

Gralika i zvuk

Gralika ie uistinu ne§to
nevitleno u ovakvom tipu igara pa bi
ih se öak i neke avanture i FRP-ovi
mogli zastidjeti. Uvod i meilu-
sekvence u igri napravliene su
zaista odliöno i mislim da ce ovu
igru te§k0 biti nadma§ili. Uostalom o

tome naibolie govore i priloiene
slike. Gralika je tako razrailena da
cete vidieti öak stolice i stolove oko
bilijarskog stola, boce piöa i pepel-

iare. Zvuk je iasan pa öe udaranie
kugli zaista zvuöati kao udaranie
kugli na stolu a ne kao lupanie
öeki6a po limu. 0dliönom ugodaju
pridoniiet ce i skladbe koie ce vas
pratiti tiekom igre, i lo od klasiöne
glazbe i rocka pa sve do techna,
countrya, balada i bluesa.

Da biste igru mogli pokrenuti,
potrebna vam ie 486-ica sa I MB

memoriie iako ce, moram priznati,
pravi ugoüai ostvariti Pentium. I

U zadniih 0odinu dana imali smo dosta

n0g0meta na na§im raÖunalima. Neki

ostaiu u "igli", a nelü 6e motati na klu
UEFA Ghampions league ie ve6 na niol.

fl ve aktivniii PHILIPS I\4EDlA

\ ponudio jä trzistu jos jedan

\rl nogomet - UEFA Champions

League. Upozoravam vas: ne oöeku-
jete previ§e od njega jer to nije dobar
"nogaö" poput Actua Soccera ili FIFA

96. Da budem precizniji, öak je i stara
FIFA 95 puno bolja i igrivija od ovog

svjeZeg izdanja.
Na samom poöetku moZete

odabrati kako öete igrati:

UEFA Champions League: lgrate s lopta kod golmana, on je moZe ispu-
ostalim klubovima i pokuSavate biti cati nogom ili dobaciti bliZim

najbolii, na vrhu. igraöima.

Custom Cup: Ovdie moZete sloZiti 0pöenito, igrivost je vrlo mala.

svoj vlastiti kup (ali ne voöni) po Zeljj Veö nakon par (öitai: dvije) utakmica
Custom League: Kao i u kupu, i otkrit öete sve nijanse igre, pa neöe

ovdje se moiete malo poigrati sastavl- vi§e biti onog Iara koli vas tlera da

iajuöi ligu po Zelji. Vi odreduiete broj budete prvi.
klubova u ligi, broj bodova za pobjedu §to se grafike tiöe, igra podrZava

ili nerije§eno, broj odigranih utakmica samo nisku rezoluciju. Animacija
sa svakim klubom... igraöa le podno§ljiva, a zvuk se svodi

Single Match: Ako nemate vreme- na tiho navijanie gledatelja i pokoji

na, moZete baciti samo iednu tekmu. zviZduk öovjeka u crnom (suca).
Kad odaberete §to i kako Zelite Njega se treba öuvati jer budete li

igrati, pojavit öe se ekran na kojem previ§e nasrtllivi, on öe vas "darivati"

birate svoju jedanaestoricu najboljih. crvenim i Zutim kartonom.
Za svakog odabranog i§raöa moZete I na kraju §to reöi? Jedino §to mi

vidjeti njegove karakteristike - nlegovu se svidjelo kod UEFE ie poöetni intro u

brzinu, jaöinu udarca, izdrZljivost... stilu najava na Eurosportu. lmam

Nakon svih tih formalnosti, vrijeme je dojam da je ova igra napravljena prije

zaizlazak pred publiku. lgraö kojije dvije - tri godine ida su je se ljudiiz

pu.

Jedan od
nogometa koji
vas nece zadiviti
niti grulikom niti
animaciiom.

aktivan oznaöen je crvenim krugom.
lmate dviie vrste udaraca, iedno za

dodavanje, a drugo za pucanje, Kad je

P Media tek nedavno sjetili i

<
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PoolChampion
lgnano na: PCPS/1OO,16MB 

I

Druge platfonme: N/A 
I

Min. konfiguracija:
PC 486,/66, BMB
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UKUPNO
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9lVo
88o/o

Grafika
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Tano na: PC 486,/80, 8MB

Dnuge platfonme: N,/A
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UKUPNO
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Philips

Ya4E

Grafika
lgrivost

55o/o

53o/o

G ". '
I

t

t

I

lLrfifi

45



Fran Obulien
i Hrvoje Kablar

"GomB on hahy, don'l tear the
HIppGr", uvodna ie piesma koiu izlro-

|vo ie va§a baza podalaka. ietjeni prednet nije potrebno
uzimat, vee ga samo $keninti.

dl "§lue 0yster 8lu[" u nainssiisi
interaktivnoi horror auanlilri s0ll-

f ake 2 neki od vas poznaiu po

I igrama polusumnjive kvalitete.
I rulinov Star Crusader bio ie

odliöna svemirska pucaöina s

velikom igrivo§öu, ali u sjeni ltling
Commandera, Hell je imao odliönu -.

pricu i graliku, ali i mizernu igrivost,
dok ie Millenia imala sve, ali je bila
komplicirana za vecinu igraöa. Evo,

sliedeöi ie pokuSai Ripper, igra u

kolu ie uloieno 2,5 miliiuna dolara i
2 godine rada. Na prvi pogled öini
se da ie Take2 napokon ispalio hitac
u prauom smjeru.

ucr§ke kuee lake?lnteraclire u

§uradnii §a Gamstekom.
tuturistiöka reinkarnacija pravog

Jack Ths Rippera, lrlve na prui
pogled nemaju ni§la zajedniöko, a i
motiv uboistva ie potpuno neiasan.
Vi igrale ulogu Jack 0uinlana, nsv-
inara "Virtual Heralda" kojeg ie,
vieroialno ne sluöajno, odabrao
Bipper za vezu s iavno§cu te mu
nakon svakog ubojstva ostavlja
poruke nekakvom vrstom vizualnog
E-Maila. Nakon lreceg uboistva,
0uinlanu se iavlja njegova asistenti-
ca i dievoika, (atherine Powell. Ona

ima !ako vaian i zanimljiv trag u

vezi sa uboistvima i poruöuie mu da

0a öeka I svome slanu. Kada se

Ouinlan tamo poiavi, nie io§ nema,
ali trenutak kasniie Katherine se

z Wiaui na vralima polumrtva. Priie
nego §to padne u duboku komu i
ponese svoiu tainu sa sohom, izgo-
vara zadnie riieöi "Ripper did it".
0vdje zavrSava uvod i poöinje igra.
Va§ je zadatak kroz igru rije§ili
gomilu zagonetaka i tako se pribliiiti
odgonetki Hipperoua identitsta i,

iasno, spriieöili ga da vas ubiie.
Naravno, bilo bi dobro i da se

Katherine izvuöe iz kome, ier ie ona

r, i

Prvo priöa. lgra se odvija u New
Yorku 2045. qodine, qdie se poöiniu

dogailati stra§na ubojstva. 0dmah je
jasno da to nije obi0an uhoiica, veö 0vo je konpjutorski madioniöar

"$oap", samo jedan od vrlo
u peöatljiv ih I i kov a, v rlo s lo bodno g

naeina izraZavanja (Whal the t... is
going on!!!).

Kao §to ie poznalo
pravi fripper je svojim
iilvama izvadio sve
unutarnje organe i
posloiio pokrai tijela.
Novi ßipper sve
organe ne samo da
vadi vei ih komada na
zanimliive diielove.
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iedina "2iva" osoba kola ie bila oöi u

oöi sa Ripperom. Vrlo brzo otkril
öete usku povezanost sa

Cyberspaceom ier sve su Zrtve ubi-

iene na istovjetan naöin: skoro nev-
idlliuo tankom o§tricom. Kako se

igra razviia, bit ce vam sve iasniie
da postoie 4 osumniiöena, od koiih

ie iedan zasigurno uboiica. Vaino ie

i
§i ,-

lal
h
ü



IGRE Ripper

(

*

f .

,!

{
ovakve i sliöne scene potpuno su nor-
malne lako da svina vana sa slabiiim
lelucen Neporuöam, pokrijte oöi. I

o

Cyberspace u igri ima
jako veliku ulogu.
Ponoöu njega sakupl-
jale korisne inlorma-
cije u ovom sluöaju
od va§e partnerice
Katheilne Powell.

koii su svoi posa0 obavili vrlo prole-
sionalno i na zavidnoj razini. Glavna

ie zviiezda (ne i glavni lik)
Christopher Walken u ulozi zagul-

ienog detektiva Vinca Magnote.
David Palrick Kelly (Ratnici

Podzemlia, Commando) igra
otkvaöenog Cyberspace surlera
Joeya Falconnelia dok su zanimliive
uloge dali Karren Allen (Otimaöi

izgublienog kovöega), John Rhys

0avies (Wing Commander 3 i

Otimaci), Burges Meredith (seriial
Rocky) i nepoznali, ali 0dliöni Scott
Cohen u glavnoi ulozi Jake 0uinlana.
0vakvom lenomenalnom podielom

uloga, do sada neviilenom u kompiu-
lorskim igrama (moida samo u WC-

u), Take2 ie delinitivno postavio novi
standard koii öe, nadamo se, biti
ubrzo i prema§en.

-

Ono §to Ripper, osim glumaca,

izdvaia od sliönih igara ie lehnika.
izvoilenja. Ne siecamo se, ali
vierovalno io§ 0d odliönog "Under a

killing moona" nismo susreli igru
tako kvalitetne gratike, animacije,
glazbe i digitaliziranih zvukova. Na

samom poöetku, pri instalaciii,
dovoljno ie, ovisno o brzini va§eg

raöunala, podesiti sve gralicke para-

metre i igra öe presti kao maöak u

va§em naruöju. Sustav igrania nalik

ie onome u Mystu ili The 7lh Guestu,

§to znaöi da se ne radi o obiönoi
klasiönoj avanturi veö o hibridu s

odreilenim brojem ponekad zatupliu-

iuöih mozgalica tipa "sloii kristale
po odreilenom rasporedu".

Ulaskom u odreüene lokaciie,
automatski se poiavliuiu digital-
izirane sekvence koje öine okosnicu
ciiele igre. Razgovor s likovima
svodi se na odabiranie ponuilenih
pitania i odgovora. Diialozi su zan-

RIPPER
wit{Mmffiffi

lgnano na: PC P5,/1OO, 8MB
DI@@

Dr"uge plaüforme: N,/A

Zvuk 85%
88%

reci da igra ima 4 moguöa

zavr§etka, lako da igrajuöi posliednii
ACT 4 nikada neöete znati koii öete

krai vidieti.

|grivost ............... ".................... 7 lVo

Gametel</Take 2

UKUPNO
Min. konfiguracija:
PC 486,/50,8M8

Za Ripper ie Take2 uposlio ekipu
prvorazrednih holivudskih glumaca,
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imllivi, ali delinitivno nisu za malu
djecu ier junaci neprestano
prostaöe. lgra, takoder, nije ni za

one slabiieg ieluca ier ima puno

krvi, stra§nih scena (npr. secirania,
stra§nih eksploziia). Zagonetke vari-
raiu od te§kih do super te§kih. Da

dobro ste proöilali, nema laganih. I

da nismo uspjeli nabaviti rie§enie na

svemoguöem lnternetu, vjeroiatno
bismo jo§ uviiek bili na prvom CD-u

i drugoi zagoneci. lstina ie, kad

zagonetku odgonetnete (ili proöilate
rie§enie), vidite da ona ima svoiu
logiku, ali sami nikad ne biste do§li
do toqa. Jo§ ie iedna zanimljivost
vezana uz Cyberspace. Naime, na

poiedinim diielovima susrecete akci-

iske diielove tipa Cyberia, gdie

morate upucauati odreilene slvari.
Kad smo prvi put nai§li na to, nismo
mogli vierovati, ali su nas kasniie
ba§ ti diielovi stra§no zabavliali.

Sve u svemu, Ripper ie odliöna
horor igra tipa "Who did it", bespri-

iekorne gralike, odliöne glumaöke
postave i ne§to leiih zagonetki, §lo
öe veöinu vas vieroiatno odu§eviti,
ali oni koju su oöekivali klasiönu
auanturu, ostat öe kralkih rukava.
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Priie suega, usrulcdimo li Fatal Bacing s drugim
igricama uvidiet 6emo da ie nalslicnili Wipeoutu
(hio bi identiüan da se u niemu ne uozltc u lel-
ielicamal, n0 Wipeout ie bolie fiie§io glalil(u.

tal Raplns
Jodronko Skare-Duriö

l-atal Racing iWipeout izdvalalu se

I Ro tort Sto su to pomalo futur-
I istiöke utrke. U igri je zanimljiv
"fatality move", tj. ako vidite neki auto

u plamenu, zaletite se u nlega i.........
Gremlinovci su odluöili da se u

prvenstvu borite za kup nazvan
po njima. MoZete birati i broj

vozila u utrci (8 ili 16). Ako

ste vi npr. treöi, a va§ part-
ner prvi, bodovi se zbrala-
ju. Postoli i opcija gdje

moZete mijenjati okoli§ po

2elji.

Tijekom same voZnle auto-
mobili dosta trzayu, no ipak

moZete pobijediti
(isprobano). 0sobno vam pre-

poruöam Reise Wagon, bar dok ne

svladate tehniku igre, ier njime se lako

upravlja. Nije sluöajnost da igra ima

osam staza - svaki auto ima svoju
stazu, no to ne znaöi da on na njoj
mora i pobijediti. Na Zalost, zvuk nije

dobar (uglavnom se temelji na zvuku

motora), dok ie grafika napravljena i u
SVGA. Moguönost igranja preko

modema i u dvoie ostale otvorena.
lgranje u dvoie ie jako zabavno -

ekran se podiieli na dva dijela, §to
malo suZava ekran, ali igrivost ostaje

dobra. Kod igre u dvoje, mo7ete se

dogovoriti te druge aute stavljati u

sendviö ili na Tsunami Twisteru

skakati jedan na drugoga. lgra na

486DX4 djeluie dovolino brzo, igrivo,
a Pentium je preporuka za njeno
pokretanje. Solidna grafika, solidna
glazba, dobra igrivost, ukratko - Fatal

Racing je igra kola ie svakako
zasluZila mjesto u va§oj kolekciii. {
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Skunny
Nakon poplaue strategiislrih igara,
Doom Honoua i igara tipa "u[ii i bieZi",
plauo le osuieienie ouako liiepa, zabau-

na iiednostauna igra u koioi nema

ludih dolrtora, üaro[niaka, öudoui§ta,

osuaiania teriloriia i uhiiania.

I fleverica Skunny ie tedna od

\/ arkadnih igara namijenienih djeci
U do 8 godina starosti. Vjerujte,

podaci su toöni jer ju je moj 8-
godi§nji brat upravo obrisao. 0vo je
jedan od prvih (uZasno lo§ih) dijelova
poznatog vodoinstalatera Maria
koji se gre§kom u NE Kr5ko

po 6 nivoa. Svaki od njih ima
svoje vrijeme i mjesto radnje.
Tako öete moöi igrati u doba vjeönog
leda i snijega, opakih gusara, zlih vite.
zova, egipatskih faraona ... Svaki svi-
jet je pun bonus nivoa i zamki. Bonus
nivoi skriveni su unutar zidova, a

otkrivate ih kad se zaletite u odredeni
njihov dio. Zamke se ne§to lak§e

otkrivalu, ali vam neöe biti nimalo
ugodno kad ih otkrijete. 0sim skakan-
ja i tröanja za blagom, potrebno ie

sakupljati dijamante, novöiöe i

klluöeve. Kad sakupiie stotiniak
kljuöeva, otvara vam se izlaz, a za istu
koliöinu novöiöa dobivate ekstra Zivot.

Ako se ne "zaposlite" poöet öete se

dosadivati i igrati sa Yo-Yo-om.
NaZalost, u igri öete susresti samo

pet vrsta neprijatelja - krumpi-
. rasto skakutalo s ma§nom,

gu§tere koji vas gadaju vila-
ma te muhe, pöele i

§i§mi§e koji, naravno, lete

Rekao sam da nema ubi-
janja pa tako ni vi nemate
oruZja, i neprijatelje

uni§tavate skoöiv§i na njih.

akcije vam neöe manjkati jer öe

va§a vjeverrca letjeti na tepihu,
juriti rudarskim kolima ili izletavati iz

baövi, a ne iz topa. 0sim §est svleto-
va, postoji i jedan "5kola - svilet" u

kojem moZete igrati koyi god hoöete
podsvjet sviteta PIRATE'S GOLD, tu
vas raöunalo uöi kako kroz igru (otkri-
vanje bonus nivoa i talnih prolaza,

uni§tavanle neprijatelja, prolaZenje

zamki ...) Zamalo zaboravih upozoriti
na veliöinu i neekonomiönost igre,

naime igra sadrä 202 datoteke u 13

direktorila i zauzima 32 Mb na va§em

tvrdom disku. Preporuöena konfigu-
racija je 486-ica ili pentium, 8 Mb

RAMA, sound blaster i SVGA grafiöka

kartica. lgra radi u 256 boja, pod DOS

Windows 95 operativnim sustavima.
lmam jo§ jedan prlgovor na ovu igru,
a tai ie da se prilikom izbora svjetova,

oni poduZe uöitavaju. Na§a je pre-
poruka: Ako imate dosta mjesta na

hardu i mladeg brata, nabavite mu

igru, sigurno öe ga razveseliti. {

Na svakom nivou postoie razni elekti do koiih vjeverica Skunny
moie doöi. Pokupiv§i ih, igra vam se maie prctvotiti u ne§to
poput ovog (dolie).

SKUNNY
no na:

mutirao u ruZnu vlevericu.
lako je vrlo "uvlerljiva",

ova priöa nije stvarna.
Naime, Skunny je vjev-
erica kola se, na§av§i

tajnu kartu, uputila u

potragu za skrivenim
blagom. Blago je razba-

cano u Sest svjetova, sa Ako vam ovo nije dovoljno,

lgrivost .................................... 560lo

t ,l
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B New 0rder ie neigriva pueaöina

. §ez mo{a-. Hecimo to ovafto: sviilat, *e yam"Sp prvih pola sala, a cnda

popularna diliem
svoi ku*zi naslavak.

novine, ad koiih su neke obeöane ja§

u verziii 1.0.
Tako ie sada ovdie podr§ka za

igranje u mreii i freko modema.
Minimalna brzina za kxaliletnu veru
preko modema ie samo 2400 bp§,
dok ie oplimalno 9600 bps (iznad
ovoga ne primieöuiu se promiene u

brzini). Kako su pro§li Crvi bili golo-
vo neupolrebljivi bez drugog ljud-
skog igraöa,'uveden ie i Challenge
mod. §ada vam borbe kreöu od

najlak§ih, npr.
va§ cijelitim
protiv iednog
crva u

neograniüenom
vremen$ pa

sve do grupice

ovdie §ia igrale na priia§niim tereni-
ma, ali koii su iznimno pailjivo
napravlieni tako da vizualno daleko
odskaöu od ostalih...

No, najvefa je novost okrenu-
tost korisniku! Tako sada moiete
stvarat; sami svoje mape (öak i mis-
ije za Challenge MOl)) i miieniali
postoie*e tetove zvuönih uzoraka...

,&

*
ä
&ä

w §to le izmeilu ostalog i naismje§niii
dio. 0bavezno probaite !

WORMS: REINFORCMENT

#
ry!

na:

Zvuk

lgrivost

UKUPNO
Min- konfiguracija:
PC 386/40,4MB E/%

i13

*.reü

'r(fl

lgrivost

5lo/o
760/o

42o/o

Min. konfiguracija:
PE 486,/50, 8MB

UKUPNO
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Terra Nova je mleSavina vi§e

I zanrova, ali ipak prevladava

I strategija i akcija, 0na mijeSa

elemente Dooma i Duke Nukem 3d-a s

elementima priöe poput one u Wing

Commanderu 3 ili 4, zatim strategi-
jske elemente Syndicatea zaöinjene na

kraju dobrom mjerom Mechwarriora.
0vakva je m1e§avina mogla ispasti ili

kao gusti i bezukusni öu§pajz ili kao

soöna ukusna pizza. Sreöorn, rezultat
je puno bliZi ovom drugom jednos-

tavno jer je sve napravljen0 s pravom

mjerom i kvalrtetom. sto nam vraöa
vjeru u noviju, sve öe§öe tupu, gen-

eraciju igara.

Friea kao priöa, ni§ta novo

lgra se odvija u dalekom 23. stol-
jeöu. Prija§nje godine bile su

obiljeZene borbom izmedu Hegernonije

Hruoie Koblqr

U [ro§lom smo uam Hackeru uz naiauu za le]lu
Nouu obe6ali i opis u iednom od sliede6ih btoie-
ua. Euo, uprauo smo se doÖepali l«onaüne uetziie
tc s uelikim zadouolistuom ispuniauam0 zadanu

liieü.

Zemlje i koloniziranih Jupiterovih
Mjeseca. Primirje je sklopljeno dogov-
orom - Jupiterovim kolonistima je

dozvoljeno da koloniziraju bogate
svjetove Alpha Ceniauri, ali s obve-

zom da sve fondove prepu§talu

Hegemoniji Zemlje Alpha Centurieva
kultura je karakteristiöna kultura zas-

novanu na sustavu klonova, koji

izmedu sebe po§tuju zavjet mira.
Medutim, pojavljuju se gusari koji vele

da su poslani sa Zemlje. Kako bi se

oduprijeli nadolazeöoj prijetnji, klanovi

osnivaju "Strike Force Centauri" uzi-

majuöi najbolje vojnike iz svakog
klana. Vi igrate "Nikolu Ap lo" (da,

ba§ Nikolu), koji je ujedno i voda te

elitne skupine.

Strilre Fotce Gentauri

Strike Force tentauri

Terra Nova ima sveukupno 39

misija, od kojih su prve dvije odliöni

turoriali, ina njima öete najbolje upoz-
nati novi revolucionarni sustav upravl-
janja. Kao §to je i za oöekivati, prve

su misije jednostavne i najöe§öe ih

obavljate sami, a napredujuci dobivate

sve teZe i sloienije. Pod va§om je

kontrolom i öetveroölana ekipa. Dakle,

prije poöetka misija na raspolaganju

vam je odreden broj "wingmana",

svaki sa svojim specijalnostima
(oruZje. eksplozivi, uni§tavanje
objekata, elektronika, popravak i

izvidanje) i drugim osobnim karakter-

istikama. Dapaöe. mnoge misije za

svoje uspje§no zavr§avanje tra2e ba§

takve "specijalce". MoZete jo§ birati i

kompletnu opremu, naoruZanje, kao i

osobno borbeno odijelo potrebno svim

ölanovima Centauri tima. 0visno o

odijelu (ima ih vi§e vrsta - scout,

standard i heavy). mijenjaju se i

va§e pokretaöke sposobnosti
Vrlo je dobro pogodeno

hodanie pri oteZanom kre-

tanju na obroncima
breZuljaka ili

vodenim
klancima.

Kako je igra
napravliena u niskoj
rezoluciji (320*200
i 320*400), ovo su
jedini trenuci u koji-
ma moiete uiivati u
pravoi $VGA gratici.
Naravno, to su
samo statiöne slike.

* HACKEH * Lipanj * 1996

7lrr-

tu

L

{
t

f

E:{il T.rrä Nürrai



i0lfir,tJltl

n0{ lltlt,,,

t!m!r1l
llll fiili lrfll
!8ltrli'Uilli!
tsfltmlf
ßU.U rrr I

0sieöai prostora i te2ine se mijenja
ovisno o planetu na kojem se dotiöna
misija odvija, jer svaka ima svoju
gravitaciju i koliöinu G-a pod sobom.
Medutim, vaZno je reöi da niste

ograniöeni samo na hodanje odijela su

opremljena lakim raketnim motorima
koji vam omoguöuju kratkotrajno
letenje (vrlo korisno za izvidanje i izb-
jegavanje neprijateljskih proiektila).

A sada lilm poöinie

Veöinom öeie izmedu misija gle-

dati neinteraktivne video sekvence
koje autorima pomaZu da razviju
specifiöne karakterne osobine poie-

dinih ölanova tima kao i zaplet öitave
radnle. Medu vojnicima razvija se

napetost prvenstveno radi rivalstva
medu klanovima, ali i zbog drugih
motiva. Kako se igra razvija, poöinje

se javljati i sumnja da postoji lzdajlca

medu ölanovima tima, i to je glavna

okosnica radnje. Kao dodatak tu ie i

stalna prijetnja otvorenim ratom s

Hegemonijom, §to rezultira pravim

moralnim dvojbama i sukobima.
Gluma nije ni§ta posebno, ali zadovol-
java standarde igraöke industrije.
Filmovi traju svega nekoliko minuta,

§to pridonosi
dinamiönosti öitave

Alpha Centaari
needs Y?U!

Skinite öarape ier 10 prstiiu
niie dovoljno!!!

lgraö upravlja svojim likom tip-
kovnicom i mi§em. Kompletno kretan-
je obavlja se tipkovnicom, kao i biran-
je oruZja (dimne granate, multi pulsar

laseri, bacaöi raketa, ruönih bombi) i

davanje zapovijedi ölanovima tima (za

to koristite funkcijske tipke). Ni§ante-
nje, navigacija po mapi i sve ostalo

skrolanie po izbornicima obavlja se

mi§em. Teoretski, mi§ se moZe koris-
titi ba§ za sve funkciie osim za kretan-
je, ali u praksi puno su praktiöniji key-
board shortcutovi, koji se odnose na
gotovo sve funkciie. Takav naöin
upravljanja vrlo je kompliciran samo
prvih nekoliko trenutaka, no odigrav§i
one dvije tutorial misije koje vas vode
korak po korak kroz sve funkcije stvar
se poöinje doimati vrlo intuitivno i jed-

nostavno. Naravno dvije ruke öe ipak

uvijek biti zauzete, a ponekad öete tre-
bati i ne5to "treöe", no vierujem da
öete se vrlo brzo snaöi. Sto se tiöe
tehniöke izvedbe, igra se dovollno
brzo odvija u niskoj rezoluciji dok öe

vam za vi§u (320x400), pogotovo u

fullscreenu, trebati 16 Mb Rama i

ne§to brZi procesor (barem Pentium

90). Efekti poput bljeskanja gromova,
padanja ki§e i snijega, povr§inskog

svietlucanja iezera, kao i efekti piro-
manskih eksplozija toliko su dobro

napravlieni da öe vas tek zvuci ovoze-
maljskog svijeta (mamino lupanje po

vratima va§e sobe) vratiti u

stvarnost. {

Strategijski dio
sastoji se u bira-
nju va§ih wing-
mana, zatim va§eg
i njihovog oso-
bnog naoruianja
ali i drugih koris-
nih sitnica. Da li
ste gledali novog
Jamesa Bonda?

r ,'l t)

TERRA NOVA
PC P5,/,1OO, 16MB

-Dnüge 
pla#-onme: PSX

Grafi ka ............ ......................... 860/o

lgrivost .................................... 85olo

Virgrn

UKUPNO
Min. konfiguracija:
PC 486,/66,8MB ffY,

gnano na

Tvuk 840h
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A-1O Tank Killer

1[lI am naziv igre sve nam govori -

\ vecina je ciljeva na zemlji dok
Lrl ce se letjelice (MlGovi i Mi24
HIND helikopteri) pojavljivati kao
nuino zlo koje je najbolje izbjegavati
kadgod je moguöe. NaZalost, par puta

öete morati prihvatiti borbu s njlma da

biste zavr§ili misiju.

§ralika i zvuk

Mada je ovo metuzalem medu
igrama (1989.), grafika je tako
dobra i detaljna da öe zadiviti

veliöanstven prizor u istoj misiji
kad va§i wingmani napadaju SAM

lansere, a vi se u niskom letu
obru§avate nad pistu i ciljate na dva

MIGA koji poku§avaju uzletjeti. lpak,
postoji jedna fora koja mi se jako

svidala. Naime, kad se obru§ite nad

Zelile odigrali iednu odliünu simu-
laciiu, a imate samo 386-icu, 280-icu
(UGA otuezra) ili Amigu 500
predlaiem uam A - l0lanft KilleL

kakav tenkiö i raznesete ga moZe vam
se dogoditi, zavisno od poloZaja

zrakoplova (visine, udallenosti od

mete...) da proletite kroz dim koji je

sve §to je ostalo od nekada§njeg
oklopnjaka.

Zvuk je sasvim solidan, glazba
prosjeöna, ali sve to nadoknaduju
zvuöni efekti prilikom ispaljivanja
raketa, pucanja iz topa, raznih
eksplozija.

Mirko Miholi

vam je na treningu bio od velike
pomoöi, i izvje§tava vas o situaciji i

zadacima . lnaöe, svaka misija ima 2
cilia - glavni i sporedni, ali nemojte da
vas taj raspored zbuni jer se u nekim
misijama mora izvr§iti prvo sporedni,
a tek potom glavni. Sve ostalo ovisi o

vama. Sjedate u cockpit i polijeöete iz
baze koja se u misiji BRIDGE BUST-
ING nalazi pod izravnim zraönim
napadom. Prilikom leta pritiskom na

tipku M dobijate detalinu mapu na

koioi su locirane sve jedinice i baze te
je moja preporuka da ih öim prije

uklluöite jer od toga moZe zavisiti usp-
jeh va§e misije. Zrakoplovom je
priliöno jednostavno upravljati, ali to
nimalo ne umanjuje realistiönost lgre.
Za one pervezniake koji se vole iZivl;a-
vati nad raöunalom postoji opcija
pomoöu koje mogu uZivati u omil-
jenom hobiju. Tako va§ zrakoplov
moZe postati neuni§tiv, a vi izletjeti na

A-l0lank Kl ller

lgra

Zovete se BU RAYAN i kapetan
ste ameriökih zraönih snaga

smje5tenih u Europi. Na raspola-
ganiu vam je 6 misija i trening.

Svakom igraöu koji bude
oku§ao svoje letaöke
sposobnosti u ovoj igri
predlaZem da prvo prijede

trening i upozna se s
karakteristi kam a zr ako -

plova i oruZjem kojim öe

rukovati. Kad ste gotovi s

je. PredlaZem da poönete od
prve (CITY) jer su poredane po

teZini. Posljednja ie pravi uZas (proveo

sam vi§e sati uz nju nego uz sve
ostale). Prile svake misije se poiavlju-
je onaj isti tip s öudnom kapicom, koji

I

E
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svakoga tko se barem jed-

nom vine u "nebeske

visine". Ta detaljnost se
posebno istiöe u misiji
Wingman gdie öete s jo§

dva zrakoplova istog tipa
morati uni§titi zraönu luku i

skladi§te. Posebno je treningom, na redu su misi-



H,n

boli§te i uni§tavati sve ispod vas i oko
vas. No, to brzo dosadi. NaoruZanje je

dosta raznovrsno. Tako, osim topa
koli ima dovoljno municije za svih
§est misija, imate i tri vrste raketa i

dviie vrste bombi. Najvi§e öete se

sluZiti MAVERICK raketama (za uozi-
la), ali budite §tedljivi jer ih ie u kasni-
jim misijama uvijek malo. I na kraju
nekoliko savieta: U sukobu s letlelica-
ma poku§ajte im priöi s leda da biste
se izvukli neozlijedeni. Pri napadu na
postrojenja, prvo uni§tite SAM lansere
koji su naöiökani oko njih (razlog
pogodite sami). Mavericke öuvajte za

SAMove, a za ostala vozila (tenkovi,

kamioni) koristite top, s toga vam je
potrebna odredena vje5tina u gadanju
(top ie priliöno neprecizan , ali zah-
vallujuci natalnoj paljbi moZe biti vrlo
efikasan). I §to io§ reöi, nego poletite

i uZivajte u najboljoj simulacili iz onih
vremena. {

"lmam 15 godina i uöenil sam
1. razreda opce gimnaziie Katoliökog
§kolskog centra u Saraievu. Prvu
igricu zaigrao sam 1987. dobiv§i
dobrog starog Spectruma. lako sada
nemam raöunalo, tiedno provedem
5-6 sati uz 286-icu, koia na svu
sre6u ima VGA karticu pa, osim onih
naistariiih igara, mogu igrati i one
malo noviieg datuma (Civilization,
Colozation, Dune 2)." Ovako nam
pi§e Marko, a mi ga pozdravliamo i
ielimo da §to priie doile do svoga
raöunala na koiem 6e satima mofi
igrati nainoviie i naibolie igre.

A- l0 Tank Killer
Amiga 5OO,z

PC

5lerra
a 72

trlo

Lode
Runn

Drogon Sfonoieviö

Sle6ate ll se starog, dotrog G64 i
nlegoue konfiurenclle? Ue6 tada
$le moull zalgrati lode Runnera.

E, ffi za one fioii se sa ialieniem
slecalu tlh wemena, a i za one
koli se iele do[ro zalaulti do§ao

le opet na§ stall Lode Runner, all
u Windows olrruZiu.

J adalak ie ostao isti, sakupiti zlato

f na ekranu. Grafika je ne§to Sto se

E-kod ove igrice ne moZe lako pre-

vidjeti (u rezolucili 800x600). lgrivost

!e u nalmanju ruku zarazna.
lgricu ie napravila tvrtka

Dynamix, dolazi na 4 diskete. Premda

ie beta verziia (Beta Version 1.04a),
potpuno je igriva. 0d helpa moZete
dobiti pomoö tj. kad postavite kursor
na povr§inu odredene funkcije, pojavit
öe se prozor u obliku balona s
kratkom, ali vrlo razumljivom
porukom. lgru mogu igrati i dva
igraöa, ali ako vam nisu u blizini pri-
jateli ili prijateljica, bit öe vam
zabavno i samom. MoZe se igrati
preko tipkovnice, mi§a ili joysticka.

lma dosta nivoa, oko 110, ali neke le
nemoguöe priieöi (posljedica beta
verzile). No to su riietke iznimke,
nai§ao sam samo na jednu. Moguöe

ie editirati vlastite skupine nivoa koje

zatim mo7ete uöitati u uvodnom
ekranu i normalno igrati.

Postoje i animirani dijelovi igre,
izmedu pojedinih nivoa ili u uvodnom

ekranu u padaiuCem izborniku
Debugl. Linija padaju6eg izbornika je

skrivena tilekom igre, a poziva se jed-

nostavim postavljanjem strelice miSa

na gorn;i rub ekrana.
Editiranje nivoa je priliöno jed-

nostavno. MoZete birati izmedu 10
pozadina koje ujedino odreduju i sam
izgled nivoa. {

l ee6 * Lipanj * HACKEH . 
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ledna
Kristiion iibreg

,,i::. Uietovali ili ne - Amiga Technolouies ui§e niie u ulasni§tuu',,' ESG0lIl-a. Bez panlke, na§ izulostiteli l(ristiian ide tragom uiiestl i
,.; poku§aua do!«uöiti §to se to kuha u Amiginom loncu. I kao da to

niie douolino [ezolzirno, slaulia suoi Ziuot na koclru da bi do§ao

do [riZliiuo öuuanih lotograliia nouog Amiginog öeda pod radnim
:,:

l-1 o§la je tiho i postala legendom - smirili situaciju i posliie ovog vodeöi proizvodaö set-top box uredaja .,:;,'

I ! eriiatetllca. AmigaSi su svoj dogadaja Amigina buduönost izgleda pa su stoga na vrijeme krenuli s '::"

lJ pravi test doZivjeli propa§cu jo§ svjetlije. No, idemo redom. razvojem uredaja koji öe im osigurati
Commodorea kad su se korisnici, ...PR0DAN0... za 40 mil USD-a... velikiodmak od konkurencije. Zbog
poduzeöa koja Zive od Amige, novinari 13. travnja je u Londonu na toga su u prosincu pro5le godine

i kritika ujedinili Zeleöi podrZati Amigu ponovno pokrenutom World of Amiga kupili licencu na Amiga tehnologiju
jer su vjerovali da postoji "Zivot nakon sajmu odrZana konferencija za novin- koja im omogqöuie izradu jeftinih

Zivota". I bili su u pravu, sve dok se stvo i Petro Tyschtschenko, predsled- uredaja velikih mogucnosti. Veöina
zli duh nije opet probudio. Vijest je nik Amiga Technologiesa je izjavio: Vlscorpovog razvojnog tima je prije

odjeknula poput bombe: AMIGA "Kada smo 1995. preuzeliAmigu, radila u Commodoreu pa tako imaju
TECHN0L0GIES JE NA PRODAJII!! ESC0M ie bio odliinog financijskog temeljito znanie Amiginog hardvera i

Internet je veö za nekoliko dana bio stanja. Poduzeöe se §irilo i osnovan je 0S-a. Kako u:Vlscorpu nisu Zeljeli da
pun zlosutnih komentara "samozvanih odjelza multimediju te AT kao njihov dobavljaö stane sa razvojom
prorcka", a Amiga§i su se pripremali samostalno poduzeöe u ESCOM-ovom niima potrebnog hardvera, u pravo vri-
na jo§ jedno pakleno proZivljavanje. vlasni§tvu. Ubrzo ie pokrenuta jeme su uskoöili u igru i kupili AT za

No, sluZbeni su komentari Amiga
Technologiesa (u daljnjem tekstu AT)

proizvodnja osnovnih modela, A1200 i nevjerolatnih 40 mil. USD, a ESC0M

A4000, na §to smo osobito ponosni, a iezadriao samo pravo na

tada donijete strate§ke odluke su Commodoreov logo i ime. Struktura
spasile Amigu od sigurne propasti. AT-a ostaie kao i prije, samo se

No, lo§a boZiöna sezona i nova ula- miienia vlasnik
ganiasunepovol|nodjelovalinaBillBuck'direktorVlScorpa,je
ESC0M koji je u prvom kvartalu izgu- izjavio: "naSa namjera za kupnjom AT-

bio 40 mil. USD-a. Uprava je hitno a proistleöe iz divljenja Amiga

smanjila ulaganja i zatvorila mnoge tehnologili, njenol vaZnosti za :

odjele, a nama su ukinute financije za VlScorpov dugoroönibiznis i uvjerenja

ogla5avanje i razvoj. Za uspje§ni nas- da Amiga moZe, poput Phoenixa,

tavak posla hitno smo morali naöi ustati iz pepela i postati profitabilna

drugi izvor financija i osobno sam raz- tehnologija buduönosti". VlScorpu su

motrio mnoge moguönosti, no punu podr§ku dali gotovo svi proiz-

Vlscorp pruZa najbolje mogucnosti vodaöi Amiga hardvera i softvera,
razuoia. Sa njima smo suradivali goto- savjetujuöi i predlaiuöi smjernice za

vo,:gd poöetaka - oni su bili prvo dalinii razvoi Amige. Zbog toga Bill
pod,üzeöe u svijetu koje je kupilo Teli pobliZe upoznati Amiga§e pa pozi-
patente Amiga tehnologije, a njihov va sve korisnike, dilere, proizvodaöe i

kapital i razvijeni R&D odijel (razvoj i novinare na skup u Touluseu, ,,,,

istraZivanje) osigurava nam uspje§an Francuska, 1 9. svibnja da bi utvrdio
nastavak poslovanja." kakvu podr5ku uZiva Amiga i u skladu

s tim odluöi o njenoj buduönosti.

Ulscorp - Phoenix strategiia Vlscorp poziva Sto §iru publiku na

vrscorp(visuarrnrormation,- 9;S3,fil.i'J:[i:##;Jl'"r,
Services Corp.) ie ameriö! 

!v1t]r1 . nli rärioär'rrrp eÄisä ,"rir.iiirü
koja se bavi novim rjesenjima za i1J91 [oii eu ,iür'.no ,rlä'.iiieiilä'dä'rr'ä
aktivnu televiziju i set-top b9x uydale Ä"riiJj iäJäii irj;;;iti äüiröi ,i ü
lnteraktivna televiziia (lTV) le potencj ;öilüiuiii"pji, iär'r;üi,l'iäi' 

"

ialno ogromno trzi§te sa rflllMt- ,uiiär, rogu zatrpati Vtscorp piimima
itom, pogotov u usA, a vlsc0! !a, präiir,, ,ä adreiu elaffontlpiatique.fr
tom trZi§tu nastupa vrlo agresivno i ii;.rtrtitiVf i*rpo, Wf g,it; nä
profesionalno. Cilj im je postati i

ßadni naziv: Walker
Pncesot: MC 68030 (sa MMU)
Radna trekvenciia.' 40 MHz

Memoilia:2 Mb CHIP+4 Mb FAST

Koprccesot: podnoZie za PGA izvedbu MC 68882 kopr0cesora na 40 MHz

Standardne iedinice: 4x CD RoM inlerne izvedbe p0 ATAPI slandardu, HD

diskelna iedinica kapacitela 1.44 Mb pod PC zapisom ili 1.76 Mb pod

Amiga00S zapisom
Nova pro§irenia: brzi paralelni port, 2 seriiska, PDS (Processor Direct
Sl0l), expansio bus (prima sve Amigine karlice ili posebnu karlicu sa
dodalnim slolovima, ovisno o potrebi)
0S.' W0rkbench V3.2 (ispravlieni bügoui, lace-lilt, m0guc
Magicworkbench ka0 standardni dio W0rkbencha)
Napomena: Amiga Walker 6e imali odvoienu tipkovnicu i kudi§te s

ugrailenim ispravliaöem. M0öi öe se slandardno prikliuöivali tvrdi diskovi
te CD BoM i diskelne iedinice po PC standardu, a kompatibilnosl sa pos-

toiefim sollverom ie zaiamöena.
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Novosti o AT-u

Tylschenkom (vidi sliku) saznao da ie
poduzece Amiga Iechn0l0gies 0lkuplien0 za

280 mil. USD-a 0d Sege koia ieli isk0ristiti
Amiginü tehn0l0giin za svoi veliki c0me-back.

prava na Amigu is za pola miliiarde USD-a
upravo otkupi0 Genius, poznali pr0izvoilaö

mi§eva, koii ieli is*oristiti Amiginü tehn0logi-

iu za svoiü novu generaciiu moüse padova.

§am0disketnu

za Amiga pilania ie

redu

i dalie

Sega

ro malnut 6e

Ah, ne, stigla ie
koie smo

sami

"§ony PSX upravo su

§vanainoviie vi:esti od

s Pelrom
Krisliian,
upravo u

URL-u www.vistv.com. Bilo kako bili,

nema mjesta za paniku, u §to nas

uv.jerava i Carl Sassenrath, direktor
softverskog odjela pri VlScorpu te

biv§i Commodoreov inZenjer (radio je

na razvoju Amiga D0S-a). "Ljudi ne bi

trebali brinuti. Svi smo mi ovdje
Amiga entuzijasti. Za razliku od

ESC0M-a, pa öak i Commodorea, mi

u svom razvojnom odlelu nemamo niti
jednog PC inZenjera jer smo gotovo

svi u timu radili na proiektiranju Amiga

u Commodoreu". Carlu moZete poslati
mail na adresu carlZsassenrath.com ili

carlZvistv.com jer osobno odgovara
na veöinu pisama, ili moZete posjetiti

njegov home page na www.sassen-
rath.Com ili www.vistv.com.

Hardver za iduöe stolie6e

lstina 1e da proiek Walker kasni

na tr7i§tu nekih par godina. Ono öime
AT-ovci planiraju ponovno Amigu
vratiti u sam vrh je PowerPC projekt.

Za5to mijenjati procesor? Motorola je
prije nekoliko godina prestala razvijati

svoje procesore iz serije 68000, a

68060 je posljednji iz te serije. Mada
velike snage i napredne arhitekture,
brzina mu ie upravo na granici

dana§njih zahtievnih multimedijalnih
aplikacija koie lijepe teksture u real-

nom vremenu, crtaju grafiku u miliju-
nima boja itd. Amiga§i koji Zele ugra-

diti tu zvijer morat öe odvojiti dosta
love za neku Blizzard 1260 ili

Cyberstorm 060/50 karticu. Zbog toga
je postalo jasno da treba izvr§iti

migraciju na jaöi procesor, ma kollko

to riskantno bilo, §to je Apple odavno

shvatio i uöinio sa svojom seriiom

?owerMacova. U AT-u ie odluka pala

na PPC procesor zbog niske cijene te
podrSke IBM-a, Applea i Motorole, koji

zajedniöki promoviraju CHRP

(Common Hardware Reference
Platform) tj. standard koji bi trebao
omoguöiti da na bilo kojem PPC kom-
patibilnom raöunalu pokreöete neko-
liko operacijskih sustava (lBM UNIX,

Apple System, 0S/2, Windows NT,

Amiga Workbench?). Power Amiga je

izlaz za buduönost jer öe Amigi priskr-

biti ogromnu bazu PC kompatibilnih
programa uz nevjerojatno podizanje
performansi postojeöem Amiga soft-
veru zbog snage koju pruia RISC

arhitektura. Stovi§e, PPC procesor bi

Amigi trebao donijeti naslov jedne od

najbrZih desktop radnih stanica uopöel
Prve Power Amige bi se na kZi§tu tre-
bale pojaviti poöetkom 1997, a veö

sredinomuiieta öe se pojaviti kartice
sa PPC procesorom za postojece

Amige. Paralelno sa Power Amigama,

najbolji AT-ovi in2enjeri razvijaju novi

0S sa toliko oöekivanim face liftom,
podr§kom lnternetu i inim modernim

tehnologijama. Za uspje§no ostvarenje
Power projekta je vjerojatno najvaZnija

suradnja AT-a sa vodeöim
proizvodaöem ubrzivaökih kartica za

Amigu - Phase 5 digital products.

Get your phasers ready...

U Phase 5 digital products su

1993. godine stvorili Fastlane Z3 (prvi
Zorro-lll-DMA kontroler), 1994. su na

trii§te izbacili Cyberstorm 060, prvu

ubrzivaöku karticu sa MC 68060 pro-

cesorom, a proSle godine su definirali

novi standard za Amiginu grafiku
predstaviv§i CyberVision64 grafiöku

karticu te pripadni CyberGraphX soft-
ver. Ovo uspje§no njemaöko poduzeöe
je vieroiatno najpoznatije po svojim
popularnim Blizzard ubrzivaöima za

A'1200 i A4000 koii su definitivni
"best-buy" po mi§ljenjima mnogih

uglednih öasopisa. 0vakvi uspjesi su

moguöi zahvaljuiuöi iskusnom
inZenjerskom timu koji radi sa

Amigom jo5 od pojave A1000 nekih

10 godina ünatrag. AT i phase 5

upo5liavaiu sav svoj inZenjerski poten-
cijal u senzacionalni PowerUP projekt

kolim öe 1996. Amiga kroöiti u iduöe

desetljeöe raöunalstva. Kao §to sam

veö naveo, sredinom godine öe ovo
poduzeöe omoguöiti i vlasnicima
A1200, A3000 i A4000 prelazak na

PPC procesor bez kupnje nove Amige.

U poöetku öe biti dviie varijante: s

procesorom MP603e te MPC604, oba

na taktu od 100-150 MHz. 0stale kar-

tice su u lazi razvoja, poput high-end

zvijeri s moönim 64-bitnim super-

skalarnim procesorom MPC 620 na

300 MHz, §to öe Amigi donijeti
dovoljno snage da se uhvati u ko§tac

sa zadacima kolih se ne bi posramile

ni profesionalne radne stanice.

Kartice öe imati 64-bitnu lokalnu

sabirnicu i memoriju, a bit öe

pro5irive na industrijski PCI standard.

Novi 0S ce biti u R0M öipovima

ugradenim na samu karticu. U

poöetku öe samo Exec i multitasking
rutine biti prevedene na "native" kod,

na öemu öe se vrtjeti softverski emu-

lator 68k procesora koli öe u emulaciji
pokretati ostatak rutina OS-a te pro-

grame. S vremenom 6e se, kao i kod

PowerMaca, kompletan 0S prebaciti

na native kod, §to öe dodatno ubrzaii
performanse. PowerUP projekt veö

podrZavaju velikani poput Almathere,

Maxon Computer, ProDad, SoftWooda

i ostali, koji veö sada rekompajliraiu,
svole aplikacije na PPC kod, §to öe

Power Amigi veö pri samom stariu
dati bazu vrlo brzih i strate§ki vaZnih

programa koji se vrte u native kodu
procesora (podr§ku kod prebacivanja

aplikacija na native kod daje i

Motorola svojim iskustvom i

pomoönim programskim alatima). I

za kraj: phase 5 nudi svim kupcima

koji su ove godine kupili neku nji-
hovu ubrzivaöku karticu specijalni
popust kod kupnje PowerUP kartica
(vlasnici ubrzivaöa sa 68060 proce-

sorom öe uZivati jo5 veöi popust). Sto

reöi, osim da ie ovo pravi trenutak da

se poöastite nekom od odliönih
Blizzard kartica i uljep§ate si dane

öekajuöi na Power Amigu... {

, .;i.r.
'+ "?-
,, ,,I ,nr
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A 12OO, priruönik

Dodatak za tekst s
prethodne stranice...

ITV - W buducnosti

Philo T. Farnsworth je prije

§ezdeset godina predstavio TV no

njegov öudesni izum je ostao isti do
danas - vi sjedite, on prikazuje. No

dobro, sada daljinskim birate pro-
grame, a kvaliteta slike je znaöajno
poboll§ana, no TV u biti ostaie pasivni

sustav. lnteraktivna televizija (lTV) to
mijenla iz korilena uredajem koji izgle-

da kao mie§anac izmedu klaslönog
TV-a i videa, a obiedinjuju funkcije TV-

a, teleteksta, telefona, filmova na
zahtjev, elektroniöke po§te, pristupa

do informacilskih servisa poput
lnterneta, kupovanja preko mreZe,

igranja video-igara, ispisa ekrana na
pisaö itd. Zavalite se u naslonjaö i

naruöite gomilu pizza... Nema proble-
ma, ugradeni pisaö öe öak pljucnuti
raöun. Kladiti se na konjaskim utrka-
ma i igrati igre poput Huga ili dajte
svoj glas za nekoga u veöernjem talk-
showu. Znanstve-na fantastika ili §to?
Ne, sve je to moguöe veö danas, a

procjenjuje se da bi ITV mogao biti
posao stoljeöa s obzirom na opöu
popularnost TV-a. Kako se ITV pro-
gram uopöe dovodi do korisnika? Pa,

distribuiter emitira ITV shemu (pro-
gram) sa svog servera kroz optiöki
kabel brzinom od 1.2 GB/sek (klasiöni

modemi su brzine tek 14.400 Kb/sek).
Velika brzina prilenosa ie potrebna

zato jer se odjednom §alje nekoliko

desetaka programa u obliku digitalnih
audio/video tokova pa su tako ITV

serveri vrlo snaZna raöunala le ne

treba öuditi §to se firme poput Suna i

DEC-a guraju na to trZi§te. U prijem-
niku (set-top box) se obiöno nalazi
snaZno raöunalo i sofisticirani 0S ier
ITV mora dekodirati primljeni signal i

pretvoriti ga u audio/video signal koji
razumije klasiöni TV sustav. Naravno,
raöunalo mora imati i grafiku kako bi

moglo na ekranu prikazivati ukusno
dizajnirano suöelje, a obvezna je i

podr§ka vanjskim uredajima poput
pisaöa, igraöe palice pa öak i tip-
kovnice ili mikrofona. Ne öudi zato Sto

su Microsoft, SGI te HP vrlo zaintere-
sirani, no Amiga le u velikol prednosti:

njen grafiöki hardver je jeftin i dizaini-
ran u skladu s karakteristikama TV

signala, a uöinkovit i §tedljiv 0S se

lako moZe uhvatiti u ko§tac sa neko-
liko zadaöa odjednom. 0sim toga,
Amigina tehniöka rje§enja veö postoje

dok se druga tek razvijaju. U VlScorpu

su toga svlesni pa su veö u prosincu
pro§le godine od AT-a kupili licencu za

Amigin hardver i 0S. ITV ima potenci-

ialno ogromno trZi§te, §to znaöi i

velike zarade za VlScorp, a to öe pozi-

tivno dielovati na Amigu. {

ga 1200
I

I
Ktaliica ku6nih ruöunala

Vedron Relii

l(ako u Hruatslroi zaünllh godlna niie hilo ncldh
oz[illnlh zastumi[a ex. Gommodo]ea, tako niie
Hlo nl llterature na na§em iezllru. Iada ie lzüa-
uaöfia ku6a Alfafiompfuteri izZauela odluölla
pleldnuti §utniu.

I zdav§i prvu knjigu 'Amiga, korak po

I t<orak", ovaj je izdavaö razveselio

I mnoge amiga§e. Nakon knjige
"Amiga, korak po korak", iza§la je

kniiga 
.'Amiga 

600, veliko u malom".
Time je izdavaöka kuöa Alfakompjuteri
odluöila posvetiti isto toliko pozornosti

i truda prema ostalim ölanovima iz
porodice AMIGA, pa le na isti naöin

opisala najbolje kuöno raöunalo
dana§njice - Amigu 1200.

Svaki novopeöeni korisnik
raöunala dolazi u situaciju kada ga je

strah pritisnuti neku tipku ili potvrditi
neki zahtlev koji mu postavlja 0S
(Operativni Sistem). Bilo da je rileö o

nepoznavanju naöina rada raöunala ili
znaöenla neke naredbe, vlerojatno
öete najprije otvoriti literaturu pristiglu

s raöunalom (koja je za Amigu u 9870

sluöaleva napisana na njemaökom
jeziku) te u njol potraZiti pomoö.

NaZalost originalna uputstva su dosta
§tura i donekle nerazumljiva svakom
obiönom Amiga korisniku.

U knjizi Amiga 1200, kraliica
kuönih raöunala", koiu bismo mogli
svrstati u obaveznu lektiru za svakog
AGA-§a, nalazi se puno lipih stvari.
Veö na nekoliko prvih stranica moZe

M

: ;:i, i, .

lr,r.!roril,l)t puEudiurrr lConil!dirßtr

Ft@E@Eq
l!-ll ralrät Fllrrfl0r I

I ' lll /I.xt l[mlrll.i I

I |tl hBrdtm rym 
I

l*-Jll li r\ifllr ll

se vidjeti saZetak povijesti razvoja
raöunala i informatlke. Nakon

obia§nienia osnovnih pojmova iz

informatike i uvodne priöice, slijedi
priöa o Amigi 1200 iz koje se moZe

iscrpiti puno korisnih informacija.
Posliye par proöitanih stranica i pri
pogledu na sadrZal uvidjet öete da
knjiga nije samo puki prijevod origi-
nalne amigine literature veö da ima
ono ne§to §to je razlikuje od ostalih, a

to ie jednostavan i vrlo prijateljski
pristup öitatelju. Zbog veö spomenu-
tog user-friendly pristupa knjiga je

naroöito preporuöljiva za djecu i

mlade korisnike. Knjiga obiluje
porukama i savjetima koli öe nekome
zasigurno biti od velike pomoöi i sig-
urno öe se naöi za svakoga po

ne§to. 1

ustupio:
Alfakompjuteri d.o.o.

tel.:, Ol/6A7-()99
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Slam tT
Gorqn

lhd nam ie priie nel«olllro godina 21st Genlury

rudario Pinball llreams, ostali smo hez riieü!.
l(ad se polauio Pintall Fantasies, teHi smo

samo "WouI!".

K
ad smo ugledali Pinball
lllusions, mislili smo da ne

moZe bolje. Nismo bili jedini.

Mislili su to i autori dotad naibolte

Pinball trilogile. No, nismo bili u

pravu. 21st Century pojavio se sada
kao izdavaö ustupiv§i prava na Pinball

koncept nepoznatoi ekipi programera,
grafiöara i glazbenika - Liquid

Concept, i trilogija je prerasla u kva-

trologiju, fliper je dobio novo

znaöenje.

§to Slam Tilt niie?

Slam Tilt niie 3D fliper, mada je

to postalo popularno na PC raöunali-
ma. Slam Tilt nije na CD-u.

§to Slam Tilt ie?

Riieöju, izvanredan. Nakon §to
igru instaliramo na disk i pokrenemo,
pojavit öe se uvodni dio. Medutim,
koga briga za uvod, öak i kad ima ren-
dani fliper u pozadini dok biramo

opciie (!), kad smo tu zbog igre. lpak,

spomenut öu samo da nam opciie
omoguöavaju uvid u high score,
redefiniranje tipki koje öemo koristiti
tijekom igre, povratak u DOS ili pak

izbor jednog od öetiri flipera poredana
po njihovoj stvarnoj teZini.

Teme?

Automobili, pirati, svemir i horror.
Kakav je fllper? Fliper je MRAK! Sve

nalbolle iz zadnjeg nastavka Pinball

trilogije preuzeto je iz originala (tu je

öak i hires-lace ekran koii moZemo

ukliuöiti po potrebi), ali je i pobollSano

(tako, primjerice, pomenuti lace titra
jedino pri horizontalnom skroliranju,
kojeg ipak ima i pri igraniu u visokoi
rezoluciji). Jedan do osam igraöa,

tiltovi...
No, dobro. Sve je to poznato, veö

videno, ali za§to je NAJB0LJI?
Za§lo? Zalo jer ima smisla. Da,

dobro ste proöitali. Ovo je prvi fliper
kojeg ima smisla igrati ier... Slam Tilt
nije obiöan fliper, Slam Tilt ie fliper
koji ima radnju.
Nije cilj nabijati
lopticu gore-dolje

sve dok ne pobjeg-

ne, a ne... ovai
put se treba potru-
diti.

Prvi fliper,
Mean Machines,

cili nam ie voziti

utrku. Ahal lgramo li Pinball i

Hehe... Je li to sve? Nije. lma jo§

§to§ta... mogu vam samo otkriti da

öete na svemirskom nivou letjeti kroz

unutra§niost Zviiezde smrti (vidi Star

Wars za detalie), da öete na piratskom

nivou potapati brodove... ostalo otkri-
jte sami.

Grafika te perfektna. Zvuk je u

skladu s grafikom, iste kvalitete.
lzvodenle, igrivost, sve je öista peti-

ca. ..

Zutjezda je rodena. Opustite se,

navucite zavjese, ugasite svijetlo,
podma2ite tipkovnicu i izviesite na

vrata natpis "Ne smetaj"... Vidjet öete

za§to. <d

Ustupio:
Megavision

Praputnjak o+
5 I ooo Rijeka

tel: (O5 l)8()-99-33Zamietno ie da se
21 Centuty potrudio
oko gralike pa isto
takokaoiuPinball
lllusionsu noiete
igrati ovu igtu u Hi
Res (640*512) ili

1996 * Lipanj * HACKER *

Slam Tilt

SI.AM TILT
na:

Zvuk ........................................ I I

Grafika ........-... ......................... 89o/o

lgrivost .....-..... ......................... 860/o

UKUPNO
Min. konfiguracija:
Amiga 12OO, 2MB Eß%
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Prehistorik

To je uglavnom sav sadrZaj ove

I igre u kotoi vi, kao anonimni
I neandretalac, lutate najzabaöeni-

lim dijelovima dragoga nam planeta u

potrazi za hranom i avanturom, pritom
ostavljajuöi iza sebe debeli trag
svileZe oglodanih kostiju.

Tu se nazire i glavni uvijet bez

kojeg ne moZete prileöi na sliedeöi
nivo:

morate pojesti potrebnu koliöinu
hrane da bi se popunila za to
predvidena crta pri vrhu ekrana.
Kreöete se strelicama, a toljagom (ili
sjekirom) okolo mlatarate pomoöu

spacea. Veö toliko spominlanu hranu
nalazite u spillama, i to u

najraznovrsnijim oblicima. U spiliama
nailazite i na razne dodatke koji vam
olak§avaju Zivot (opruga za puno veöe
skokove, bomba s "trenutnim pallen-
jem", §tit, sjekira - puno efikasnija od

toljage, sat - novo vrijeme, dodatni
2ivoti ...). Dodatke moZete dobiti i lup-
nuv§i lndiyanca po glavi (Ne pojavljuje
se ba§ öesto, a kad se i pojavi vrlo
brzo nestane. Stoga öim ga ugledate
krenite prema njemu).

Raöunajte i na to da gubeöi Zivot
gubite i poboll§anje. Da sve ne bi bilo
opet tako lako, pobrinuli su se razno-
razni neprijateljski raspolo2eni stvorovi
na nivoima (öak vas ni snjegoviöi ne

pu§taiu na miru). Ali to jo§ nije sve,
na kraju svakog nivoa öeka vas dodat-
no iznenadenje - ogromni dinosaur
koli vas ba§ ne voli. Prvog öete srediti
ako ga svom snagom ludaöki udarate
po nozi, ali pritom morate paziti na

male dinosaure koji bezglavo jure

naokolo i ne öine se opasni. No,

znamo da izgled öesto vara, tako öe

vam i oni öim vas dotaknu oduzeti
jedan Zivot. lduöu öete zvijer (oveöi

Cuvajte se §iljaka i
opakih dinosaura.
fu su jo§ i veöa

smetala; medvjedi,
koji su se upravo
probudili iz zinskog
sna.

nosorog) svladati tako §to öete, kad

on krene prema vama, stati na oprugu
(sredina ringa) i skoöiti iza njega, Tek

tada ga moZete mirno udarati po repu
(sve dok se on opet ne okrene), a

onda sve ispoöetka. Treceg öete svla-
dati na istu foru samo §to öete ga

ovaj put udarati po glavi.

Simpatiöna igrica za odmor od
svakodnevnih briga. 1

Prehlstorlk
Gorqn Borotho

Ui, ugodno zaualieni u suoiu leialilru, snluate ledan
od suoilh naidrailh snoua - linu, soönu I slasnu
§unfiicu. Il0, iz sna uas [udi va§ neumomi prazni

ieludac i tiera uas u akciiu. Sue se t0, nalauno,
dogaüa u kameno doba, kad ste ui I ua§a toliaga
sue d0 öega uam ic stalo, a druge su uam stuafi
zanlmlllue samo a[o su i iestiue.

Zavirite u peöine, tamo moiete nafi
dosta hrane.

-..!iL
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60 W AKTIVNI ZVUÖNICI

CD ROM 6x SPEED

SB 16 BIT OPTI

479 kn
258 kn
185 kn
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OVLASTENO PRODANO MJESTO

IVIULTIh/IEDIA
u punom smislu rijeöi
N0V0 na na§em trZi§tu: rnuziökisoftware/hardware za MACAI

Cjelokupan asortiman tvrtke OPCODE po vrlo povoljnim cijenama

, najpovoljnila p0nttda u Hrvatskol, a i §ire,

HERNEI TRANCIIVIRI 499 Kn
(ukljuöeno 2,5 m kabla, terminatorte prikljuöak)
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Fosefutta p*nu#*;
Kontiguracija za ökole, lakuttete, drüavne
ustanove, rdöunovodstvo, kniigowdstw"

lsporuka odmah!

tntel
ODMAH!II

MJESEC!
älre raüun!

NAJAMSTVO 18KONFIEUHACIJE
bszau naCii6ne por0za io iskliuöivo napfomot i plaäanjo

toooo zAoREB, oireovtcrvl rs
& fexr 0l 2314-528, 2318-224,

Iiro raäun: 30105-601-19046
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Badiceyo öelali§te l0
Zagreb loooo
tel/Iaß 01.271€0d

U TOKU SA VRHUNSKOM §VJtr§KOM
TEHNOTOGIJOITI. PRIHVATITE SAMO NAJBOUE !
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l-t adnia ove i0re se odvija na arhi-q petagu otoö"ja Arborea. U dijelu
I I poo imenom "Crystals of
Arborea" polavljuie se princ vilenjaka

Jarel koii je krenuo u potragu za

öarobnim kristalima sa nekoliko svojih
vjernih podanika. Velikom moöi

kolu imaju kristali on se

suprotstavio zlim silama
Morgotha, boga Tame.

Zaiedno sa svojim vjern-
im ölanovima grupe

obnovio je skladni Zivot
na otoöju i poslao

Morgotha u "vjeöna

lovi§ta".
Jarel je postao

vladarem zemlje koju je

preimenovao u Kendoria. Pod

njegovom vladavinom Kendoria je

postala poznata po blagostanju i miru.
Nakon Jarelove smrti, njegovi su

nasljednici medusobnim borbama pot-
puno uni§tili ono Sto je on stvorio.

U dijelu poznatim pod imenom

odgajan da cijelo stanovni§tvo
pretvori u roblje. Nakon

mnogo pustolovina, grupa
je pronaSla Ishar i

uni§tila Krogha.
lshar danas kao kulturni
i intelektualni centar §iri

svoje ozraöje preko

cijelog arhipelaga
Arborea koieg öini sedam

otoka - otok Kendoria i §est

ostalih nazvanih po ölanovima
Jarelove grupe.

Masovnim naseljavanjem liudi iz
Northlanda, Zach ie postao najpoz-

natiji otok. Zahvaljujuöi brzom razvo-
ju, danas predstavlja vrlo vaZan grad.

0stali otoci naseljavani su rasama

razliöitih stupnjeva razvijenosti.

Jednog lilepog lutra novi vladar
lshara, Zubaran, primio je neobiönog
posjetitelja... Alkemiöar Jon, prestar

da bi hodao sviletom, do§ao vam je
priopöiti par korisnih informacija i udi-
jeliti nekoliko savleta,

Nakon Sto ste s Jonom popili
poslijepodnevni öaj i izmienili §ale i

po§alice, vriieme je veö da igra
poöne. U ulozi ste Zubarana, vladara

Kendorie i gospodara lshara. U daljini
se naziru tri prilike i vi öete pomisliti:

evo meni prilike da s nekim popriöam.

PribliZiv§i se, uvidiet öete da ne§to

nije u redu te da njima nije do "spike".

Pogledate li na inventorij, ugledat öete

svog vjernog pratioca, maö Excalibur

shil 2
Vedron Relid

Messenuels ol Doom
Mlaüi öilatelil Hacketa 6e, uidieu§i riieö Il00M u

naslouu, zaeifelo 0omisliti da oua igta ima ncke
ueze s dotiönom riieüiu. l{a §r86u, igla nema

nikakue ueze s doomolildm lgtama iel tiieö ie o dru-

Uom düelu sefiiala FRP lUata uoglamersfte ku6e

"lshar - Legend of the Fortress",
grupica avanturista putovala je

Kendoriom u potrazi za lsharom,
mistiönom tvrdavom (rileö lshar na

vilenjaökom jeziku znaöi nepoznato).

Pripadala je Kroghu, vraZjem potomku

Mogortha i vie§tice Morgule, koii ie

0vo nisu redarstvenici vec punoljetni delikventi koje ruka
pravde nikad ne stiie. Stoga ne öekajte öudo, veö ih vi kulturno
preodgoiite.

n',8 trslrnd * I 2! .ü1.'18
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Kröma ie üepana zgodnih vileniakinia, pa ako se osiecate
sretnim probajte i tu opciju.

Deluxe Rostfrei i ne§to malo novca.

Novac vam ne treba? Jedino vam pre-

ostaie da isuöete maö i uzviknete: JA

IMAAAAAM M0000C. Pretvorili ste

se u hladnokrvnog ubojicu te s malo

znanja i sreöe pokazali da ste dorasli

Highlanderu. Kad izbatinate i treöeg

bradonju, 2ena, sva u bunilu. koju su

dotiöni pretukli, reöi öe vam ne§to i

dati vam svolu ogrlicu. Svrljajuöi

naokolo, potreseni ovim dogadajem,

zaputit öete se prema naselju nadajuöi

se da 6ete tamo pronaöi barem neko-

liko istomi§ljenika koji öe vam olak§ati

situaciju u kojoi ste se zatekli.

Treba napomenuti da likove ne

ocieniujete i ne birate po njihovom
izgledu i odjeöi, veö prema njihovim
sposobnostima. Njihova bitna karak-

teristika je da tijekom vremena razviia-

iu prijateljske ili neprijateljske odnose

medu sobom. Na tu öinjenicu morat
öete obratiti pozornost kad budete

htieli nekoga izbaciti iz grupe ili öak

umoriti. Pri takvim odlukama, likovi

iznose svoie glediste, a o vama ovisi

da li öete se pokoriti veöini glasova ili
pak biti tvrdoglavi i stvoriti grupu u

kojoj nitko nikome ne vjeruje. Likove
je najbolje regrutirati u krömi jer je

izbor zaista velik. U naseliu öete

pronaöi sve potrebno za uspje§no

napredovanje u igri. U trgovini kupite

dovoljno hrane i odjeöu, a u oruZarnici

§titove, striiele i lukove, a preostane li
vam novca, moZete uzeti i §ljemove.

NaoruZani do zuba kreöete u potragu

za tvrdavom lshar s jasnim ciljem:
obraniti je od zlih sila tame.

lshar ll je def initivno visokok-
valitetna igra koja öe vas zasigurno
okupirati na duZe vrijeme. lgra 1e

grafiöki detaljno i lijepo uredena (verz-

ija za A1200 napravljena ie u 256
boia). Melodija potpomognuta

zvuönim efektima moZe vas u kasne

sate dobro naieZiti, pa nije
preporuöliivo slu§anje u Dolby Stereo

Surround sustavu. Verziia za A1200
zauzima na HDD 2.8 Mb ili 4
diskete. {

Pomoöu ovih
öarolija moöi
eeft zasigurno
igru privesti
kraju.

['
f
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UGhG:
Aduentures ol the
Filth Musketeel

iglom 0tidite u crkvu i tamo uzmite kriT

(CRUCIFIX). Razgovarajte s kardinalom,

a potom uzmite sve preostale predmete.

Vralite se ponovno u samostan(

M0NASTERY ) i ondie preru§ite Henrija

Potrik Pencinger

naöi öete jedan franak u rupi. Kupile
jeftin suvenir i razbilte ga öekiöem

Ostatke (debris) pokaiite uöitelju, a

potvrdu pokaiite kapetanu.

Otidite u Le Mans. Uzmite kantu i

raspored koöija. Udile u grad i obidite

sva mjesta. 0lidite na ispovijed, a p0t0m

poslelite krömu. Pitatle kockara za

lozinku (password). Ukradite cvijeöe i

udite u cvjeiarnicu. Kaiite lozinku i udite

u tajnu sobu za kockanje. Razgovarajte s

igraöima. lzadite i opet razgovarajte sa

P
otraiite ranjenika i razgovarajte s

niim. Tu je rprosjak popriöajte i

otkupite od njega srebrni novöiö.

Udite u krömu i tamo razgovarajte sa

svima. Polucite se s banditima...

Ustanite iz kreveta,

popriöarte sa svima i izadite i, U igdngm 0d ptiia§niih

ffil?,:lffJiill:lll"' hroieua opisali smo aua
Naredite mu da uzme tijelo. tUfU TOUChg. PO§IO nam

3:flffi i:l'#,Xl,,illÜiu,', §e iak0 svidiela, a

u fratra (osim platna,

morate mu dati sandale i

n- [::],ffiJ:Lilif

do §lala (STABLES) i uzmite
potkovu. Olidite zatim do buti-
ka i ukradite iglu, potom do

§taba mu§ketira i priiavite se

Sefu Uzmite dinju (MEL0N)

Pomozite Se{u da nade pismo

- kopajte po papirima dok ne

naüam0 sG iuama,
odluöili smo ie priie6i, a

lezultat na§89 iluda ie
ugd uama..,

Ubojica öe pobjeöi. Potom

öete pronaöi öudnu poruku

(STRANGE NOTE) u bis-
agama i oporuku u jastuku

(rasporite ga noiem).

Vraöajuöi se u grad, bit

öete opljaökani PokuSajte

se popeti na drvo dok ne

nadete sat. Tada olidite
ponovno mu§ketirima i

ispriöajte svima o avanturi 6 pukovnije

(6th regiment adventure), 0beöajte

kapelanu da öete vjeibali gadanje, a

uöitelia mu§ketira pitajte sve o pi§tolji-

ma. Otidite ispred kröme i noTem

odreZite uie Razgovarajte s djevojöicom

i ukradite maramicu. Prouöite cvijeöe.

lzadite van, pokupite öekii i popravite

ljestve. 0tidite p0t0m d0 svoje hotelske

sobe i pronadile lo§e pribijenu podnu

dasku (loose floor board). Pregledajte je

nadete BLANK PAPER Kad ga nadete,

upotrijebite ga sa svijeöom Traiite od

§ela propusnicu ,lizlazak iz grada.

Pokupite papir u blizini stola.

lzadite iz qrada loveci ubolicu, Na

stajali§tu koöija udite u hotel i idite spa-
vati. Kad se probudite, pokaiite

sveöeniku poruku koju ste priie dobili u

crkvi. 0tidite do novootkrivene lokacije.

Pitajte trgovca o fratrovim sandalama.

Poku§a1te ih popraviti, odnosno za§iti

{ad osjetite da ste zapell negdie u igrl, poku§aite si olaßali na4etost

vjelbnjem na lutct n §tapom.

* HACKEB * Lipanj * 1996



Touche

7enom. Pitajte je sve vezano uz "Venus

llytrap' Posleliv§i kurtizanu, spazit öete

cipele iza zasto,a.0becajte lopovu da

cete mu pokuSati vratili talisman. Kad

vas uhvate, razgovarajte s jednim od

bandita. Potom razgovarajte s cigankom

(Gipsy) i dajte joj raspored i sat. Dobili

ste"gporuku I

/ Otioite u St,Quentin i bacite

lubenicu u rijeku. Udite u krömu i razgo-

varalte sa svima. Naloiite barmenu da

posluii viski vojniku. Potom razgovarajte

s njim irecile mu neka na'edi vojnicima

da puste normalne unutra. Razgovaraj-te

s pjesnikom i pokaiite mu Juliettinu

maramicu. li"a izlasku uzmile pjesmu i

dar od barmenq.l0tputuite u Rouen.

lskoristite §tap na Juliettinom
halkonu i proöitajte joj pjesmu.

Ukradite parfem, lzadite. 0slobodite
vje§ticu korisleöi sapun na stocks te jo1

dajte partem. Porrupite bananu.0tidite u

Pariz. Tamo zamijenite staru bocu za vino

i dajte ga ieni sa stolicom, Uzmite

slolicu i dajte je pekaru, kruh prodavaöu

sira, a sir prodavaöu §takora. Prienog

Stakora dajte Urchinu, a na kraju ga

nahranite bananom. Zamolite djeöaka da

vam pokaie put do kancelara.

Pitajte öovjeka na putu o ieni koja
je usla i dobit cele njeno pisrro za sas-

tanak. Proöitajte ga, Dajte ga Juliettinom
ocu. Sada se nozete sastati s njom bez

problema, Popriöajte i poklonite toj
cvijeöe...Cini se da su jo1 drage orhide-
je .Uzmite klile§ta iz Stale (sa zida) i

pomoöu njih dohvatite kliuö iza vratiju

0tvorite vrala i oslobodite Da Vinchija

0tputujte u Le Mans i udite u trgov-

inu oruZjem. Ponije§aite toplu vodu s

konjskim linamentom (horse linament).

Sada upolrijebite kadu s trgovcem (ven-

dor)

Uzmite ieljeznu turpiju (iron file).
0tidite do cvleiara. Pokaiite oznaöenu

kartu kockarima 0tidite do §tala i obo-
jite cvijeöe. Dajte laine orhideje Julietti i

posjetite kancelara. 0tidite natrag u

Ruoen i proöitajte poruku na vratima

va5eg "§taba". Pomije§ajte PLACARD

(plakat) sa §tapom od p0trganih ljestava

(kod Henrija tel). Stavile sada CL0TH u

Paulovu juhu (lonac u krcmi). Otidite d0

novootkrivene lokacije i popriöajte s

(apetan0m Prereiite uie. upotrijebite
ljepljivo platno na öamcu i otidite nlime

do dvorca.. Pazite sada ovo... upotri-
jebite svijeöu na va§em noiu (prvo

pruöite CANDLESTICK), potom stavite

noi u bravu, Upotrilebite turpiju na noiu,

kako biste napravili kljuö. Otvorite vrata i

usuljajte se unutra. Recite Englezu da je

lijepo vrileme isvima recite lozinku.

Pitajte d jevojku iza bara o meniju i

proöitajte ga

Vratite se öamcem natrag do

kaoelana idajte mu planove, iuliette je

oteta, Pretraiite nlezinu §krinju da biste

na§li öarape (ST0CKINGS).

Dajte formulu kovaöu koji ima kantu

punu ugljena Uzmite ugljen ibacite ga

na vatru. Vratite se u Rouen i otvorite

§tab nljucerr. Lzr te zastavu iz

kapetanove sobe 0tidite do crkve koja je

sada otvorena. Tavelile uie za jednu od

svijeca i nal.0n xrarre anrmacije pokupile

metalnu ploöu. 0tidite do da Vinchyjeva

broda i upotrijebite ST0CKINGS, melalnu

ploöu i vruöi ugljen za pokretanje stroja.

Zatim otplovite do dvorca. Prevarite

öuvara pravilnim razg0v0r0m. Prouöite

BUSTS.. i priöajte s Juliettom Dajte joj

vje§tiöin napilak. Pokupite nosove s

poda. Upotrijebite SACK da biste

nahranili krokodile. Pokupite lanac s

maöem, zakvaöite ga za kuku i konaöno
ga bacite u zamku.0sluhnite ispred

vratiju i udite u tajnu sobu Proöitajte

sve knjige i popriöa11e sa straZarem.

Hipnotizirajte ga. Provlerite sve posude,

proöitalte veliku knligu, pokupite kredu i

upotrijebite te na knJizi.

kraj -

Sto reöi jo§ o ovoj avanturi?

Napravljena je po receptu koji ne zastar-
jeval lzvrsne gralike i zvuka. Lo§e je

samo t0 §to moiete "zaglaviti". Nismo

vam otkrili ba§ sve detalje, pa öe biti
posla r za vas.

Do sljedeöe avanturel €

... iutro u
frouenu... Tek

ste se
probudili, a

veö ne mate
§to Cete... Zeto

sno ni tu s
rje§enjen!

I

,#ffi.

Graftka je imimno
detaljna i "öista".
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Skeneri

Zahvallujuöi svojim pristu-
paönim cijenama, skeneri su
postali vrlo popularan i gotovo

neizostavan dio pri kupnji
raöunalne opreme. Danas razne

Windows aplikaciie omoguöuju

korisniku da u svoj tekst ili bazu
podataka ubäcuje razne slike, a

u kombinaciji s modemom i

printerom, va5 skener moZe pot-
puno zamijeniti postojeöe fax
uredaje. Mnogi uredi, da bi se

rije§ili gomile papira, skeniraju
dokumente, a zatim ih tako
skenirane pomoöu CD-ROM
snimaöa pohranjuju na CD-
ROMove. Ukratko - skener le
danas postao nezamjenjiv dio

suvremenog ureda (i doma).
Sto je bitno pri izboru sken-

era?
Bitno le znati da li je skener

"crno-bileli" (grayscale) ili u

boji. Naravno, bitna je i nlegova
namjena. Ukoliko vam skener
sluZi za pohranjivanie i faksiranie
dokumenata, tisak na crno-
bijelom Stampaöu, onda vam

crno biieli skener moZe adekvat-
no posluZiti.

"Dubina" boje u bitovima je

drugi parametar. Tako crno-bileli
4-bitni skener skenira u 16 nilan-
si sivog, I bitni u 256 nijansi
sivog, dok dana§nii kolor skeneri
omoguöuiu skeniranja u 16,7
miliona boja ili u dubini od 24

bita pa i vi§e. Ako imate

§tampaö u boji, poZellno bi bilo

da imate kolor skener. Zelite li da
se skenirane slike koriste za

multimedijalne prezentacije na

va§em PC-u, onda öe va§e slike
najöe§öe trebati biti skenirane u

256 boja. Naravno skenirana

slika u 16,7 miliona boja zauzi-

mat öe tri puta vi§e mjesta na

va§em disku.
Rezolucija ie jo§ jedan od

parametara. Pri kupnli treba pazi-

ti na optiöku rezolucilu jer ie to
ona rezolucija koju skener moZe

fiziöki skenirati, dok se rezolucija
prividno mo2e softverski
poveöati interpolacijom. Za

kuönu uporabu, za skeniranje iz
raznih öasopisa i novina, sasvim
je dostatna rezolucija od 300
DPI-a.

Vrlo je bitan i softver koji

dobijate u paketu uz skener, jer

obiöno uz kupnju skenera, so{t-
ver dobijate puno jeftinije. Dva

su najbitnija tipa softvera: soft-
ver za obradu slike i za OCR (tj.

za prepoznavanle teksta).
Pomoöu programa za obradu
slike moZete odskeniranu sliku
posvjetliti, izbrisati pozadinu,

podesiti veliöinu slike, umetnuti
razne efekte, ne§to na njoj docr-
tati i primijeniti mno§tvo drugih
efekata.

NT Work §tation

Za sve Hackere, vjeöno
gladne procesorske brzine, sig-
urno ie vesela vijest da su se na

trZi§tu poiavili GATEWAY 2000
G6-2OO IMPERIAL i MONARCH

sustavi koji dolaze u kompletu sa

vrlo vrijednim Iicenciranim pro-
gramskim paketima Microsoft
Windows NT Workstation
ver.3,51 i Microsoft Office

* HACKER * Svibanj * 1996

Professional 95 na CD-R0MOVl-
MA (u Microsoft 0ffice kompletu

7.0 dolazi Word, Excel, Access,
Schedule+ za Windowse 95),
§to je, morat öete priznati,

sasvim dovoljno za poslovanje
jedne firme.

U G6-200 lmperial i G6-200
Monarch radnim stanicama
nalazi se lntelov 200MHz PEN-

TIUM PRO i MATROX MGA 64-
bitna grafiöka kartica sa 2MB

VRAMA u G6-200 lmperial i 4MB

VRAMA u G6-200 Monarch mod-
elu. G6-200 lmperial dolazi sa 6-
brzinskim Sanyo CD-R0M-om
dok je model Monarch opremljen
izuzetno brzim Toshiba FSCSI-2

CD-R0M-om. 0ba Vivitron monl-
Iaru,17" i 21", koji dolaze sa

lmperial i Monarch modelima
koriste S0NY BLACK TRINITR0N

katodnu cijev. lsto tako, obje

radne stanice u osnovno| konfig-
uraciji imaju 32MB RAM i 256K8
PIPELINE BURST CACHE memo-
rite. Treba istaknuti i podatak da

su oba modela bazirana na

novom INTEL 200MHz PENTIUM

PR0 procesoru izvanredne

brzine i snage te da su ugradena

u elegantno i novo GATEWAY

2000 tower kuöi§te.

G6-200 lmperial opremljen

le sa 2,1 GB EIDE tvrdim diskom
i brzim 32-bitnim EIDE kon-
trolerom dok model G6-200
Monarch dolazi sa 2GB SEA-

GATE FAST SCSI-2 tvrdim
diskom i 32-bitnim FAST SCSI-2

disk kontrolerom ADAPTEC

2940. Oba sustava imaju

ugradenu S0UND BLASTER 16
karticu i aktivne ALTEC LENSING

zvuönike, te programabilnu ANY-

KEY tipkovnicu i IVlicrosoft mi5.

Naravno, ovo su najnoviji, a

samim tim i skuplii sustavi. Ako

ste se opredjelili za dobrog,
"starog" pentiuma, ne brinite -

GATEWAY ima kvalitetno i pouz-

dano rje§enje i za vas!

Za sve informacije nazovite:

"Nezbit"
Radiöevo §etali§te 10,
te|.011271-934

Novi Macovi!

Sto ima novog u svijetu Mac

raöunala, (u Americi najpopu-

larnijeg kuönog, Skolskog i

osobnog raöunala) osim

drastiönog pada cijena?

Uz veö ionako multimedijom
vrhunski opremljena raöunala,

Mac je na trZi§te izbacio nove
modele Power Mac serije i

ubrzao neke postojeöe ugrad-
njom procesora s veöom radnom

frekvencijom. Uz raöunala se

standardno isporuöuje MacOs

7.5.3. s velikim brojem
pobolj§anja.

§to se tiöe hardvera, izm-
jene su sljedeöe:

Umjesto modela PowerMac

7200175 (koji je izbaöen iz

ponude) proizvodi se isti model
na 90 MHz i to po niZoj cijeni. a

iza§li su modeli PowerMac 8500
ubrzani na'1 50 MHz, te

PowerMac 9500 na 150 MHz

lzbaöeni su i novi modeli,
npr. 7600 s procesorom
PowerPC 604 na 120 MHz,256K
L2 Cache i PCI sabirnicom, 8200
na 120MHz s procesorom
PowerPC 601, 256K L2 Cache i

PCI sabirnicom
Usto imamo i super vijest za

sve kupcel Napokon i u
Hrvatskoj postoji moguönost
kupnje raöunala na kredit,

öekovima i to u 5 ratall Za sve

informacije o kupnji obratite se:

PowerComputers Ltd.
Palnoticeva 4,
te|.011430-862

,Mmu7

?

il

"Antronic",
Av. Vukovar 37a,
tel. 01 16111-044
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Noua Uiziia Masarykovoj ulici broj 20 (u dvori§tu),
razgledajte i procijenite ponudu

(povedite i roditelje) te, ako ste zado-
vollni moguönostima kole vam klub
nudi i ako imate vi5e od 10 godina,
postanite njegovim ölanom uplatom
mjeseöne ölanarine. Nova vizija vas
poziva da se odazovete i svolim savle-
tima, idelama ili sugestijama uöinite
klub onakvim kakvog Zelite. {

Nova Vizija
Masarykova 2() (u dvori§tu)

Tel: ol/424 g:Dg^

prui multimediisl«i lrlub u zaulebu

I I samom srcu Zagreba nedavno

I I ir otvoren prvi multimediiski
V klub - N0VA VIZIJA koji svojim
ölanovima Zeli ponuditi-razne usluge s

podruöja raöunalstva. Sto vam nudi
multimedijski klub Nova vizija?

Kori§tenie multimedijskih
raöunala u klupskim prostorijama,
pregledavanje CD ROMova, CD naslo-
va umietniökih i odgojnih vrijednosti,
demo verzija buduöih naslova, infor-
matiökih öasopisa, razmjenu iskustava
posudivanje razne opreme (CD naslo-
va i dr.).

Pohvalno je to §to klub ima i svoj
prikljuöak na lnternet pa je ölanovima
omoguöeno surfanje (naravno, uz

naplatu tro§kova)
i kori§tenje

klupske e-mail
adrese. Naravno,
osim igara i igran-
ja, NOVA VIZIJA

nudi i druge
oblike dyelovanja

organiziranjem

struönih preda-

vanja i raznih prezentaciia. Svojim ie
ölanovima multimedijski klub Nova
vizija osigurao kupniu uz popust u

najveöoj zagrebaökoj multimediiskoi
tlOovini, §to posebno pohvallujemo.
Clanovima kluba osiguran je termin za

njihov rad a mi vas pozivamo da, neo-
visno o uölanjeniu, navratite u klub,
potraZite potrebne informacije ili
kupite kakav novi CD naslov.

Kako se uölan-
iti u multimedijski
klub Nova vizija?

Dodite u njihove
klupske prostorije u

@§

emisija o ulozi raöunala u svakodnevnom äivotu

ia, obiteljska druZenja, komunikacila s

drugim ljudima diljem svijeta.,.Hacker
joj se prikljuöio recenziyama igara i

nagradnom igrom tj. kuponom za

nagradna pitanja. Dakle, na kuponu
napi§ite svoje toöne podatke i odgov-
or na dopisnici ili pismu po§aljlte na

na§u adresu. lzvlaöenje öe biti u

emisiji 0biteljska stvar a mi öemo ime
dobitnika objaviti u öasopisu. 1

Kupon za nagradnu igru emisiie "0bilelisk stuar" izreiite
ili lotokopiraite i po§aliile na dolie navedenu adresu.

l\ rimiena i uooraba osobnih

P ruc;nr', veö neko vrijeme
I pokazuje znaöajan trend porasta

u obiteljskom krugu. Ovaj ilend je

osobito izraZen rastom kori§tenja
moguönosti mreZa (lnternet) i multi-
medije. Buduöi da i kod nas postoje

dobre pretpostavke za kori§tenje
lnterneta (dobre veze s Europom i

Sjevernom Amerikom) i multimedije
(sve vi§e prodajnih mjesta i multi-
medijskih klubova), krajem svibnja
emitirana je prva u nizu emisija pod

nazivom "0biteljska stvar" a s ciljem
popularnog pribliZavanja ovih tema
svim uzrastima.

S namjerom da prikaZe uporabu
raöunala u razliöitim situacijama i

namjenama, emisija gostuje na mjes-
tima kola koriste raöunalo u svakod-

nevnom radu ali i poziva u goste.

Jedan od gostiju bio je najpoznatiji
OTV doktor dr. Dordevic koji je

struönim okom pregledao i ocijenio
poznati CD - Ultimate
Human Body dok je

gospodin Tomislav
Zganec, dopredsjednik
udruge Hr0pen govorio o

udruzi i lnternetu. Kada

veö spominjemo lnternet,

valja reöi kako öe o njemu
u svakoj emisiji biti govo-
ra, prikaza lilepih Web
stranica, novih alata za

surfanje i dr. Buduöi da

emisija prikazuje primjenu

novih tehnologija na tradi-
cionalnim vrijednostima
kao §to su odgoj, edukaci-

OBIIITT#§I(A
8!EßB

Kupon broj I

emisija o ulozi raöunala u svakodnevnom Zivotu

Odgovor na nagradno pitanje:

Kupone s toönim odgovorima §aljite m adresu: Crosys dm, Teslina l/l[ l0 000 Zagreb, s nmakom
"Obiletska Stvür'.

a
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\ /amaha ie iedan od najpoznatijih

f svjetski'fr proizvodaöa hi{i
I uredala, sintesizera, midi uredaja

i akustike. 0 kvaliteti njenih proizvoda

dovoljno govori velik broj zadovoljnih

korisnika a mi öemo vam, kroz kratak
tekst, prikazati jedan dio ponude koju
predstavlja poduzeöe

Zola, Yamahin ovla§teni
distributer za Hrvatsku.

Velika koliöina
podataka uvijek iziskuje

dodatno pohranjivanje na

adekvatan medij i mi

svima koji muku muöe s

takvim problemima pre-
poruöamo odliöne
Yamahine snimaöe CD-

R0Mova. Uz to, u Zoli

moZete vrlo povollno

nabaviti softverski paket

za CD-upisivaöe "GEAR"

(625 kn - standardna verzija, 802 kn -

multi format uerzija) za PC (Win 95 i

WIN NT), MAC, UNIX koji ie predviden i

za Yamaha, Philips, Sony, Pioneer,

Ricoh, JVC, Kodak, Pinnacle Micro i

druge CD-R0M snimaöe. Naravno,177
kn skuplja verzija podrZava skoro sve

formate (pogledaj tablicu 2!).

Yamaha
Za sue koii odabelu rad na nekom od Yamahinih ptoizuoda

istiüemo lrako ie ftupniom kod oula§tenog dislli[utcra
riie§eno [itanie seruisa i iamstua. Prilagof,eni ciienom,
Yamahini Uoizuodi su nam dostupniii pa uam poruöuiemo:

dragi lru[ci, zaborauite mukollpna putouania u inozemstuo -

suiiel se doselio u na§e klaieue.

Kada govorimo o multimediii, Zola u

ponudi ima i Yamahinu zvuönu karticu
"Sound Edge" baziranu na najnovilem

0PL4 öipu (za informaciju, Yamaha pro-

daje svoje öipove i drugim
proizvodaöima zvuönih kartica npr.

Creativ Labsu za Sound Blastere, itd.)
koja je, prema testiranji-
ma objavljenim u

engleskom öasopisu PC-

Format, ocijenjena
nalboljim ocjenama
(pogledaj tablicu 1 ).
Hackerima koji se nam-
jeravaju ozbiljno baviti
MlDl-jem,
preporuöujemo midi
klavijaturu i Yamahinu

daughterboard DB50 XG

karticu (cijena: 987 kn)

koja u cijelosti podriava

GM mod te XG standard,
a sadrZi 676 instrumenata i I 1 setova

bubnjeva. Kartica se moZe spojiti na bilo
koju zvuönu karticu s ugradenim daugh-

terboard konektorom. lnaöe, kako u

Yamahi istiöu, kartica ima isti audio öip

set kao i njihov 3000 DEM vrijedan sintiö
QS300! Naravno, za kvalitetnu karticu
trebaju i kvalitetniji zvuönici i tu Yamaha

0vaj impozantan set
Yamahine opreme bi
svatko volio vidjeti
na svom stolu.

AWE32

Crealive

il

48KBz lN/A l*o

Mat lilonD ltul$tt
ffy'"'' l lAo@k

Tablica 1: Usporedba Sound Edgea i
AWE 32, te DB50 XGa i Wawe Blastera 2

ima §to za predstaviti. U veöini tonskih

studila koristi se serija Yamahinih
NSl 0M zvuönika, dok je za kuönu

upotrebu Yamaha napravila seriju (YST)
jeftinih i kvalitetnih zvuönika od kojih

su nam se osobito svidjeli aktivni sub-
woofer zvuönici (YST - MSW 10 po

cijeni od 771 kn). Svi zvuönici YST

serije koriste i AST (Active Servo
Technology), koli omoguöu1e ovim,
malim, zvuönicima kvalitetnu produkci-
ju basova. {

Zagreb:
tel. or,/395 153
fax.: or/39:D 152
Nova cesta I l5
tel. ol,/525-a6o

Av. V HoljeYca 2o/ll
Pula:

tel. 052,/35-553
r. maja zs/r

Yamahina daugh-
terboard DB50 XG

kartica (987 kn)
koja u cijelosti
podriava GM mod
te XG standard, a

sadrii 676 instru-
menata i 11 seto-
va bubnieva.

Tablica 2: CD-standardi podrLani Standard ( ) i Multi lomat (O)

verzijom programa "Gear"
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WIB d.o.o.: Chinon ES-3OOO, mirovlDEO 4OSV ergo
HACK
TE ST

Ghlnon
s-3000

Silvono Buciö

A[o niste liu[iteli öekania, a niste ni [role-
sionalac moZda ie digitalni Iotoaparat pravo

rie§enie za uas!

I I ovom brolu smo odluöili istesti-

I I rati za vas ledan od jeftinijih

\.1 modela Cfrinonovin digitalnih
fotoaparata za amatersku i poluprofe-

sionalnu uporabu.
Ne bismo Zeljeli nesporazume, pa

öemo odmah napomenuti da su digi-
talni fotoaparati novi proizvod

vrhunske tehnologije. Zasnivaju se na
pohranyivanlu slika na memorijske
kartice umlesto klasiöne pohrane na

film. Stoga nema vi§e zezanja oko
razvijanja filmova i izrade fotografija,
sada trebate samo ukopöati svoj digi-
talni fotoaparat u raöunalo i slike su u

tren oka ispred vas, §to vi§e, nije vam

vi§e potreban ni skener ako ielite
neku od slika obraditi, jer se sve slike
direktno snimaju na hard disk -

potrebno je samo otvoriti Photoshop.

Sad kad znamo osnove prijedimo
na testirani Chinonov model ES-3000.

0vaj digitalni fotoaparat radi pomoöu

Donje slike prikazuju zoom (3x). Moram napomenuti da su snimljene slike u 24 bitnoi
paleti boja, a tu je jo§ i mogaönost biranja rezolucija. Ovisno o rezoluciji lro§l se i
memoriia, no za to je predviden trapdoor za pro§irenje i do 1, 2, ili 4MB.

*. Kel
*

öetiriju baterija, koje omoguöavaju
popriliöan broj snimaka (ovisno koris-
tite li flash). Tu je LCD ekran pomoöu

kojeg moZete kontrolirati kvalitetu
slike, izbrisati sliku, ili automatizirati
neke postupke (macro). ES-3000 je

vrlo lagan i odliöno dizajniran model
koji dobro leZi u ruci, a uporaba;e
jednostavna tako da öete ga, prolis-

tav§i jednom priruönik, moöi bez
problema koristiti. {

.S
Xq
ö
r;l.,,,

Digitalni fotoaparat Chinon ES-3000 i grafiöku karticu
miroVlDEO 40SV ergo ustupio na testiranje;

WiB d.o.o.
tel:Ot,/r5O 666, l61 784
Kerestinaökih Zrtava l6

toooo zagreb

Jvrtka miro ubrajamo medu one koje svojim imenom

I iam;e da pri kupnji nekog od njihovih proizuoda za

I svoj novac dobivate visokokvalitetni proizvod. Jedan
od takvih proizvoda je i miro VIDE0 40SV ergo kartica.

S karticom dobivate osam disketa i CD-R0lvl na

kojem se nalaze Kid's lnteractive TV, Multimedia

Shakespeare, Multimedia Space Explorer, Superman
Puzzletoon i Video CD Samples.

Kartica ima ugraden 64-bitni video procesor-akcel-

erator te MPEG player koji podrZava sve vaZnije video

standarde te 4 MB VRAMa. Zavidan ie i analognidio kar-

tice koji omoguöu1e prikaz slike u Non-lnterlaced modu
pri svim moguöim rezolucijama, pa je tako pri rezolucijji
od 1 600X1 200 u 65536 boja frekvencija osvje2avanja
slike 76 Hz (VESA=72 Hz) a va§a öe slika biti kristalno

öista i bez treperenja (1280X1024 u 16,7 miliona boja s

75 Hzl). Naravno, ovo mogu isku§ati samo korisnici koli
imaju 20 ili 21" monitor.

Za pode§avanje rezolucije, broja boja i ostalih para-

metara za rad u Windowsima postoji odliöan softver, pa

ne"ete imati problema s pode§avanjem ako neka
aplikacija traZi odredenu rezoluciju i broj boja.

Za one kojima kartica sluZi za profesionalan rad,
postoje opcije za izbor monitora koji radi s karticom,
pode§avanje boja (sjetite se Photoshopa!), kalibraciju,
pode§avanje geometrije slike, podrlana moguönost rada
s vi§e monitora...ukratko, za imalo detaljniyi opis svih
opcija ove kartice ne bi nam bio dostatan i puno veöi
prostor.

Uglavnom, isprobav§i proizvode tvtke miro, sigurni
smo u dvije stvari: kartice po brzini i karakteristikama
pripadaju samom vrhu kvalitetne opreme dok je softver
(driveri) koji se dobivaju s karticama zaista
jedinstven! {

mitoulDE0
40SU erUo

Fiffi5;li; I

iiffi§Sm,'lE4E9N
I

Supefior true
color graphics &
uideo playback!
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Ovla§teni prodavaö i organizator

Apple Point prodaje
Voöarska 3, 10000 Zagreb

tel:4556-L46, teUfax: 443-7 42

Postanite i vi dio Apple Macintosh obitelji!
Ovla§tena Apple Point prodajna mjesta:

CATV-JoZa, Sudoveöka 1, tel/fax: 332-396, Zagreb
Forma GO-JA, Kaptol 27, teUfax'. 446-477, Zagreb
FalCom, Put Gvozäenova 4, tellfax OZZ|ZI-ZOO, §ibenik
Grafit, §kolska 2, teli 0311124-633, osijek

JOYSTICI INK CARTRIDGE

SCANERI TONERI

ZVUÖtttCt RIBONI

zvuöNe KARTICE DISKETE

CD ROM JEDINICE PRIBOR
MULTTMEDTALNTPAKETI tutöevt

Kredit äekovima na 3 rale!

ZVUÖNICI

MACRO-MICRO d-o.o.
Nova Cesta 121

10.000 Zagreb
tel/fax: 01/395-033

01/395-061

äi*
JoyStic}
Mdbl J-12

--- Prua Hrvatska modelarska trgovina! ---

Veliki
modela zrako-
plova, automo-
bila i brodova

o SVE VRSTE MOUNTAIN BICIKALA
TVORNICE ESPERIA SAMO SA
SHIMANO OPREMOM, OD

OBIÖNIH SA TY22 DO PROFESIONALNIH MODELA
SA DEORE LX OPREMOM.

NA SVE BICIKLE DAJEMO JAMSTVO OD 6 MJESE-
CI, OSIGURAN JE STRUÖNI SERVIS I REZERVNI
DIELOVI. TAKODER IMAMO BOGATU PONUDU

H D]JELOVA I OPREME ZA BICIKLE.

&rw

REZERVNI

öuosr

1-9233
7376

k
'^1§P

§»"eV
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@

Wingnann iittlsl

Tel.6l-58-751
Koröulonsko 3 posoge
10000 Zogreb
Rodno vrijeme:
rodnim donom 09-l9h
subotom od l4h

il

'-.'



M eg apak 4

+r'.', ".(. rrtff il,r"';di;"'l;:"'*'

Jedna od igara koju
öete zasigurno prvu
zmijetiti u ovom
paketu ie Panzet
General, trenutno
najbolja struteSka
igra.

" .E--

P
anzer General, Guardian of the
Fleet, Space Ace, Tornado -

0peration Desert Storm, Empire
Soccer, Savage Warriors, Dawn
Patrol, Black Knight, 0rion Conspiracy
i Dragon Lore naslovi su koje moZete

na iednom mjestu sakupiti ako se

odluöite za Magapak. Krenimo redom.
U kutiji dobivate upute za instalaciju,
podatke o igrama, minimalnoj konfigu-
raciji i kao §to smo rekli - 10 razliöitih
igara. lako su neke od njih starijeg
datuma i veö smo ih predstavljali u

nekim od pro§lih brojeva, njihova zan-
imljivost, atraktivnost i igrivost ostaju
bez obzira na novonadolazeöe igre.
Prva od takvih igara (koju je sigurno
zamijetila veöina ljubitelja dobrih
strategija) je igra PANZER GENERAL.

Kada se igra pojavila, mi smo je u

Hackeru najavili kao "jo§ jedan "best-
seler" programerske kuöe SSl" i

nismo pogriieSili. 0dllöne akcije,
sukobi i bitke drugog svjetskog rata,
dobra grafika i visok stupanj igrivosti
ostavit öe ovu igru jo§ dugo pri

samom vrhu najboljih strategija.

Dawn Patrol

Jedan od poznatiiih proizvoda

kuöe Rowan Software naöi öe

svoje mjesto u vaSoj zbirci igara
samo ako ste liubitelj dinamiöne
avio pucaöine. Dobra igra, dina-
miöna radnja, zraöne borbe koje
su obiljeZile povijest, poznati
piloti i jo§ poznatiji zrakoplovi,
odliöna grafika i impresivni efekti
uni§tavanja protivnika ostavit öe vas
bez daha.

Dragon l-ore

Zmajevi, mraöni hodnici i

nerje§ive zagonetke dio su svake
dobre avanture. Dinamiöna avantura iz
perspektive prvog lica, odliöna 3D
grafika i animacija dovoljan su razlog
da zaigrate ovu igru i ne poZalite §to
je kupujete "u paketu".

Empire Soccer

MEGAPAK 4 sadrZi ne§to i za lju-
bitelje najdraZeg mu5kog sporta.
Svjetski nogometni kup i 32
nacionalne nogometne
momöadi, svaka sa svojom
taktikom, snagom, prednostima

i manama dovoljan su razlog da

ostanete uz ekran i skratite sate

spavanja.
Da ne nabrajamo unedogled, l0

naslova na 11 CD-a dovoljan su

razlog da u§tedite koju kunu i

razveselite sebe (ili moZda prijatelja)
odliönim poklonom. 4

uapak 4

Sastavlien od l0 razllüitlh i

zanimliiuih igara koie dolaze
na 1l GD-a, ouai pakct zaista
zasluiuie ua§u [ozolnost [a i
nouac, §to ie danas riiedalr
sluöal).
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Bltmap plsma
Kristiion iibreg

U ouom nastauku gouorimo o bitmap pismima i
zavr§avamo tu tematilru. 0dsad pa nadalie i
u[udu6e 6emo se hauili naiatraktiuniiim stuarima -
poliraniem Worlrhencha, a dotad se zahauite uz

IRll( MJESECA i, srcciialno za ouai broi, uz

UIJESII MJESECA...
I I oro§lom smo nastavku WB

| | ueionice obiasnili sve o vek-

V torskim pismima i naöinu nliho-
va instaliranja. No, nismo detallno
razradili njihove bitmap varijante.
Bitmap pisma dolaze u dvije datoteke:
prva je u biti direktorij koji nosi ime

samog pisma, a druga datoteka ima
oblik: ime_pisma.font. Primjerice,
pismo Times ce vjerojatno na disku
biti spremljeno kao direktorij Times
plus popratna datoteka Times.font. U

spomenutom se direktoriyu nalaze

datoteke u kojima je svaka veliöina
spremljena u svoju posebnu datoteku
nazvanu po veliöini pisma. Tako öe

spomenuto pismo Times u direktoriju
Times sadrZavati datoteke s imenima
8, 10, '12, 14,18,24 itd., u kojima se

nalazi opis svih karaktera pisma za

svaku navedenu veliöinu. A §to bi se

zanimljivo moglo nalaziti u datoteci
Times.font? Pa, razne korisne sitnice
poput karakteristika dotiönog pisma

(visina, §irina, da li je u boji itd.), no
.font datoteka u biti pokazuje na

datoteke sa svim veliöinama dotiönog
pisma. Naime, u nioj je toöno nave-
deno u kojem direKoriju i kojol
datoteci se nalazi svaka veliöina
pisma, a 0S svaki put kada prikazuje

requester za pisma prvo potraZi sve

datoteke oblika ime_pisma.font i na

temelju njih gradi listu pisama i nji-

hovih veliöina. Primjerice, za na§e

spomenuto Times pismo öe u datoteci
Times.foni biti zapisano ne§to poput
"veliöina I ovog pisma se nalazi u

datoteci Times/8" i tako za sve
veliöine tog pisma. Fino, öini se da je

sve savr§eno: imamo direktorij u

kojem su sve veliöine dotiönog pisma
i imamo popratnu .font datoteku u

kojoj je zapisano u kojem direktoriju i

kojoj datoteci se nalazi datoteka sa

bitmap-matricom tog pisma u Zeljenoj
veliöini. 0vakvom organizacijom öe

0S lako na temellu svih .font datoteka
sagraditi listu raspoloZivih pisama i

njihovih veliöina kada treba korisniku
prezentirati requester za pisma, o

kojem smo govorili u jednom od
prija§njih nastavaka WB uöionice.

No, postoji kvaka. Pretpostavimo
da vam se ne svida ime pisma Times i

Zelite ga promijeniti u, recimo,
Vrijeme. Sto öete napraviti? Veö

öuiem samouvjerenog Pericu medu
vama kako odgovara: "Pa to ie bar
lako, promijenit öu ime direktorija
Times u Vrileme i stvar je riie§ena".
Je, ali §to je s datotekom Times.font
(zlobni smle§ak titra mu na usnama),
pitam vas ia. U uöionici iznenada
muk, gotovo da se moZe öuti
Kristijanovo prigu§eno zadovol jstuo

kada je Perici upisao komad...
Razmotrimo sada situaciju: imamo
pismo nazvano Vrijeme, no öak i kad

bismo datoteci Times.font promijenili
ime u Vrileme.font, nien sadrZaj bi jo§

uvilek ostao nepromijenjen tj. u njoj bi
pisalo ne§to poput "veliöina 8 pisma

Times je u datoteci Times/8 ", §to nije
toöno jer smo ovim datotekama
promilenili imena. I Sto sada?
Vjerolatno bi trebalo s diska izbrisati
datoteku Times.font i nekako sagraditi
novu, Vrijeme.font, u kojoj öe pravilno

biti zapisano gdje se nalaze datoteke s

veliöinama Times pisma. No kako
sagraditi ponovno ovu datoteku i, ono

5to te jo§ teZe, informacile koje se u

njoj trebaju nalazili? Ne, odgovor ne

treba traZiti u teorili relativiteta do koje

ie do§ao moj daleki rodak Albert ili

teoriii kaosa i medufraktalnih pomaka

u kontinuitetu prostor-vrijeme,

dovoljno je samo proöitati donje retke
WB uöionice koia kaZe da öe to
umjesto vas obaviti mali programöiö

koji se zove......FixFonts......a nalazi
se u ladici System. Dakle, ako Zelite
promijeniti ime nekom pismu, promi-
jenite ime njegovog direktorija,
izbri§ite popratnu .font datoteku te
pokrenite FixFonts koji öe skenirati
kompletan F0NTS: direktorij u potrazi

za pismima kola nemaju svoje .font
datoteke te öe ih napraviti umjesto
vas. VaZno ie da priie toga izbri§ete
staru .font datoteku jer bi se moglo
dogoditi da vam kod biranja pisama

0S prikaZe i staro Times pismo do
koieg se vi§e ne moZe doöi ier bi se

trebalo nalaziti u direktoriju Times
koji, naravno, vi§e ne postoji jer smo
mu promiienili ime u Vrileme. Ako u

F0NTS: direktoriiu imate puno pisama,

tada öe i FixFonts prökati dugo po

disku, zato imalte strplyenja. FixFonts
vam neöe naznaöiti da je pokrenut i da
je poöeo s poslom pa vam ie jedini

indikator njegove aktivnosti rad tvrdog
diska (ne zaboravite to).

Pi§em ti pismo

lntellifont upotrebljava dvile vari-
jable pomoöu kojlh odredule naöin
iscrtavanja pisama na ekranu:
lntellifont i Diskfont. Varijabla
lntellifont sadrZi veliöine vektorskih
pisama koie öe obiöno biti u listi
veliöina unutar requestera za pisma.

Naiöe§öe vriiednosti su 15, 30, 45, 60
i 75, a ako vam öesto trebalu veöe
veliöine (120, 140, 160), preporuka je

da ih upi§ete u varijablu lntellifont.
Kako? Jednostavno nekim tekstedi-
torom (uz Amigu dobijate ED öile

E * HACKEH * Lipanj * 19gE



Trik mjeseca

Ako imate puno pisama (vi5e od

50), tada öe se pozivanje requestera

za pisma laaako usporiti. Razlog je

tome §to Amiga mora za svako pismo

otvoriti .font datoteku i onda uöi u

odgovarajuöe direktorije kako bi prov-
jerila da li je veliöina pisma ispravno

strukturirana datoteka. I tako za svaku

veliöinu i tako za svako pismo.

Primjerice, na mojoj 41200 treba

öekati na pojavljivanje requestera za

pisma otprilike 50 sekundi (imam 106
pisama). Stvar ubrzava programöiö

CacheFonts kojeg moZete naci na

Aminetu koji pokreöete iz user-startup
datoteke. Sve §io trebate napraviti je
pokrenuti pomoöni programöiö

MakeFontlist koji öe pretraZiti listu
pisama i njihovih veliöina i onda si
potrebne podatke zapisati u lednu
datoteku. Tu datoteku koristi rezidentni

CacheFonts koji umjesto gomile

datoteka proöita samo jednu u kojoj
su svi podaci o pismima. Tako mi se
pojavljivanje requestera za pisma u

gornlem sluöaju ubrzalo za otprilike 5

sekundi, §to je, priznat öete, veliko

ubrzanje. Jedini nedostatak ovog pro-
gramöiöa je §to morate svaki put kad

u FONTS: direktorij dodate nova vek-
torska ili bitmap pisma ponovno
pokrenuti MakeFontlist da bi

prona§ao nova pisma i osv;eZio svoju
listu.

kori5tenje ne preporuöuiem, osim ako
niste izrazito skloni sadomazohizmu)
upiSeie brojkama Zeljene veliöine, i to
svaku u novi red, te snimite takvu
ASCII datoteku kao SYS:Prefs/Env-

Novi Cloantov pro-
gram Personal Font
Maker omogueit ce
van da napravite
svoje bitmap
lontove.

Archive/Sysilntellifont i stvar ye

riye§ena. Ako se sjeöate iz proSlog

nastavka WB uöionice, lntellifont vam

dopu§ta da za svako vektorsko pismo

definirate veliöine koje öe vam biti
dostupne u requesteru za pisma (öak

moZete öesto kori§tene veliöine
pretvoriti u bitamp radi brZeg pristupa
pismu) i tako za svako vektorsko
pismo posebno, no vrijednosti u vari-
jabli lntellifont imaju globalno

znaöenje, §to znaöi da öete veliöine
koje su u njol navedene uvijek imati
na raspolaganju u requesteru za
pisma, bez obzira da li ste te veliöine

definirali alatom lntellifont. Isto iako,
varijabla lntellifont vaZi ba§ za sva
vektorska pisma bez obzira §to alatom
lntellifont moZete individualno defrnl-
rati veliöine. No i jedan i drugi naöin

definiranja veliöina ima öisto vizualnu

vrijednost jer odreduju koje öete vri-
jednosti vidjeti u listi veliöina kod

requestera za pisma. Ako sluöajno ne

moZete u listi veliöina odabrati Zelienu

veliöinu pisma jer ie niste definirali za

to pismo alatom lntellifont ili tu
veliöinu niste definirali u varljabli
lntellifont, uvijek moZete Zellenu vri-

fednost upisati u predvideno polje u

requesteru za pisma i font-engine öe

auiomatski razvuöi pismo na Zeljenu

veliöinu (imajte u vidu da

razvlaöeniem bitmap pisma na veliöine

koje nisu definirane moZete imati

neZeliene rezultate).
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Dobili smo ekskluzivne slike nove verzije
Amiga Workbencha koji öe biti pred-
stavljen paralelno sa PowerAmigana.
Nova verzija Workbencha nosi radni
naziv Pri§tina i unosi vruöe tehnologije
poput raspoznavania alisaka prstiju,
igranja Dooma u dokolici, a gratiöko
suöelje je atraktivno i tolika trodinen-
zionalno da öe vam ostati utisnuto u
monitor i nakon §to iskljuöile Anigu.
Prvi Amiga korisnik ie toliko bio
odu§evljen bela-verzijom da ie skoro
pojeo svoju Amigu - kao §to se vidi i na
slici...
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INTERNETAminet

.:

A
I

I NG
Kristijon äibreg

tm
?

a
= Aminet (AMlga NElurork) ie

naiueGa suietska zbirka shale-
warea za Amluu lrolu odriaua
60 administratota na 20

lntemet raöunala.

1-| ko 1 0 000 korisnika svakod- da öe tiiekom iednog tjedna njegov

! I nevno pr-istupa og=-qgmnom broju. program podi6i'i testirat+ oko 1000

V, arhiva, a nebrojeni 0iogrameri ' korisnika. ., ,.:

' .'.-.,-;1.r.-1... . .)

§ire svoje umotvorine posredstvom
Aminet mreZe. Nakon öetiri godine Kako podiGi programe s
postojania, Aminet ima oko 6 Gb soft- Amineta?

, vera u vi§e od 15 000 arhiva.
=:: ir i i Ako imate pristup .Q? lnternet,

' " ffiro ie ive pötremz """1' [?Jll':i.Tll't^T!l'.,:]i9'l:Y9^:::' 
tui n ,

' mrezne servrse, n0 na,ce§ce se Konst
Glavni krivac za sve je Urban WWW i FTP protokol za skidanje arhi-

Dominik Muller. 0n je 1992. godine va s najbliZeg Aminet servera (naipoz-
preuzeo arhivu sharewarea §vicarskih natiji server koji öuva sve arhive je u

studenata organiziranu na A3000 koju Svicarskoj na adresi ftp.eunet.ch, a;- je donirao §am Commodbre. Urban je , progtämi su u direktoriju pub/aminet);' ubrzo trebao poveÖati diskovni prostor Za one bez pristupa lnternetu io5 uvi- ,' raöunala, nO.kako za to riiiebilo .:: jek postoji spas u velikoitistisvjetskih
novÖanih sredstava morao je zamoliti BBS-ova koli redovito odrZavaju kopile
prijatelja da mu sa svog lnternet , najnovijih datoteka pristiglih na
raöunala "posudi' malo tvrdog diska Aminet. Ne,, najlak§i ie naöin kupnja
za arhive kolih le svakir+,danom bilq Aminet CDä.,koiiizlazi'SfaJä dva ,,-,.,,,,=.., ,

sve vi5e. 0statak priöe je povijest: mjeseca i sadrZi zbirku arhiva
broi raöunala koja drZe Aminet arhive pristiglih na Aminet (upravo se
se eksplozivno poveÖao na dana§njih oöekuje izlazak Amineta #11).
60, poznate kompanije su na Aminetu
ostavliale demo verzile svojih komer-
cijalnih programa i igara, vodeci

Amiga öasopisi su poöeli sve öe§ce

govoriti o Aminetu sa kojeg su vadili

veöinu programa za svoje cover
diskove. Danas 1e Aminet globalni

Amiga fenomen jer korisnicima pruZa

pristrlp do qqlovo svog.,relevantnog
Amiga softvera, dok programeru jamöi

Aminet CD je co.ol stvar ,,.

Da, zaisia, sve arhive na A,rminet;; 
,,

CD-ovima su logiöno razvrstane po

direktorijima, a skup pomoönih pro-
yama zA indeksiranje i pretraZivanle

omoguöuje brzo pronalaZenje Zeljene

arhive po kljuönoj rijeöi. Sve je to t,,,, ,,,,,,,,,

upakirano u atraktivno i vrlo intuitivno

hypertext AmigaGUlDE suöelie, tako

da öe i neiskusni korisnici veö za

nekoliko minuta juriti po mnogobrojn-
im,direktorijima Amineia sa samo
nekoliko klikova mi§em. No, funckion-
alncst ne zavr§ava ovdie jer pritiskom

na tipt<u moZete raspakirati Zeljenu

arhivu, öitati tekstove, gledati slike ili

animacije te slu5ati module. Suöelie

Aminet CD-ova je rije§eno tako intu-
itivno da öe se korisnik potpuno

posvetiii pregledavanju sadrZaja, a

tada neizbje7no ulazi u jedan novi,
veliki svijet u kojem se osleöa poput

malog djeteta koje otvara §areni dar.

' Aminet tD *rg'r, .

lza§ao 1e Aminet CD #10, a

uskoro se oöekuje i jedanaesticä;,.N0

ovaj put öemo se osvrnuti na devetku

öili je glavni naglasak na igrama: öak

327 I'/rb raznoraznih shareware igrica
te demo verzija komercijalnih igara.

Naravno, veöina hackera öe radiie

igrati komercijalne igre nego share-
wäIe, no kvaliteta nekih je na nivou

igara koje se op,isuju u Hackeru (prim-
jerice Roketz)- eak i takvi öe na CD-u

naöi barem desetak-dvadesetak igara

koje öe im se svidjeti, dok öe svi

ostali probdieti duge noöi igrajuci
tematski razvrstane igre kojih ima oko

1000. Demomanijaci öe u 84 Mb

demoa vjeroiatno naöi ne§to vrijedno

ii,,. pjihove pozorno§ti, a 106 Mb slika
(veöinom renddrlranih) neöe nikoga

ostaviti ravnodu§nim. PretraZivanje

CD-a bi trebalo biti podno§ljivije

slu§ajuöi neki od 650 modula

razvrstanih tematski uz random-play
opciju, Kao i uvijdl, uz Aminet CD #9
öete provesti beskrajne sate zabave

§vrliaiuöi i uviiek pronalazeöi ne§to

n0v0.
Kako naruöiti Aminet?
Pi§ite na adresu:
Stefan 0ssowsti
,schatztrulfe GnbH li

veronikasti. 33
D-45131 Essen, Aermany
(Cijena jednog CD-a je
25 DEMI,.<

.::

Uz sve moguöe shareware prcgrume i
igrice, na Aminetu moiete naöi megabajte
i megabajte raznih slika i glazbenih modu-
la ruilene od hackeru diljen svijeta.

:-:

01rr I

bE gr
a0-FBF8a
§§,?o! §*E§
CoLoriq§ s 480)
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I
WWW

http://www.microsoft.com 

^
Microsoft: Corporation
Zasigurno je jedna od najpoznatijih
kompanija na svijetu. Na WWW
stranici mo2ete naöi sve potrebno za
Microsoft proizvode.

http://www.adobe.com {
Adobe Corporation
Kompanija poznata po Adobe
Photoshop i Adobe Premiere
proizvodima nude potpunu podr§ku
za svoje proizvode.

http ://www. nwcomputi n g.com
ltlew World Computing
Firma poznata po igrama poput
Wetlands, Chaos Overlord, Heroes of
Might & Magic i Anvil of Dawn natje-
canie za 1 Mil $ u tijeku. V

Nintendo Games Corporation
Ako ste zaigrali Super Marija sigurno
znate tko je napravio ovu legendarnu
igru. Najnovije PRESS vijesti prepune
su dobrih informacija.

http://www.ssionline
com
S.S.l. Online .:::

Firma koja radi igre po
pokroviteljstvom
Mindscapea najbolje
strategije kao 5to su
Panzer, Allied, Fantasy i

Star General ili pak sim-
ulacije poput Silent

http ://www.m indscape.
com
Mindscape Online
kompanija poznata po
legendarnim igrama kao
5to su Warhammer
Warhammer 40000 i

Seek & Destroy. V

http://www.westol.com/taketwo/ {
take2.html
Take 2lnteractive
Proizvodaöi igara kao öto su Ripper,
Star Commander i Maximum Roadkill
(o Ripperu imate prilike öitati u ovom
broju).

http://www.ssg.com.au {
Strategic Studies Group
Kompanija poznata po igri Warlords,
Warlords ll i Total War na homepageu
moguöi download patcheva i

cheateva.

http://wwwcorel.com
Corel lndustries
Tvrtka poznata po proizvodima za
grafiku kao §to su Corel Draw!, Photo
Paint, Live3D, Motion, itd. takoder
postoji natjecanje u tijeku za
1000000 $. v

t

http:ll lnternet
http:ll rubriku o
http:ll WWW
http:ll stranicama
http:lt piöe i
http:ll ureduje
nttp:ll Nikola Deliö

-
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I edna od najbitnijih karakteristika

I 0rderinga je njegova brzina,
lJ t ojom on ostavlia sve prija§nje

pr0grame daleko iza sebe. Dovolino
govori podatak da öe pri pregledavan-
ju sadrZaja direktorija doslovce ga

izbacitr u tren oka bez dugotrajnih
ro§tanja po disku. Buffering system
pritom slijedi svako va§e §vrllanje po

strukturi direktorija i pamti pathove

koje ie po Zelji moguöe i izbrisati. Ako
ponovno zatrebate neki od ranije

otvorenih direktorija, 0rdering vas

tamo prebacuje u tili öas (milina!).
Zavidna se brzina ne oöituje samo pri

preüaZivanju direktorija veö i kod
gledanja slika u ILBM formatu te

najbrZem pretraZivaöu teksta koji

koristi poseban algoritam s oznakom

0rdering UI.05 smda u lile managet ptoglame

kofi mogu konkuturati naiboliima fiao §to su

Directoty O[us 4 i 5, a p0 nekim ih katakteris-
tikama öak i plestiZe.

2 fast 4 U'. 0d novina io5 je zan-
imljiva opcija za prikaz fontova, opcija
za prikazivanie verzije fajla te njegove

vrste (GlF, ILBM, TXT, GUIDE, EXE,

CATALOG...). Program se odlikuje

svojom jednostavno§u i Stedljivo§öu.

Naime koristi 50% manje memorije od

D0pusa. Uza sve to ima vrlo pri-

lagodljiv okoli§ (fontovi, gumbici,

meniji, ekrani, mno§tvo opcija i file-
typeova...) tako da öe okorjeli
zaljubljenici u D0pus moöi podesiti

screen kao i raniye, vanjski prefer-

ences editor, lokalnu podr§ku... Bitno
pro§irenje u odnosu na D0pus je

moguönost postavllanja vi§e stranica
izbornika s dvofunkcionalnim buttoni-
ma. Jedina sitnica koja kvari super
image 0rderinga je ta da je program

Vedron Relii

za konfiguriranje odvojen od glavnog

pr0grama (tj. niie povezan), tako da

öete morati u mulii{askingu pokrenuti

0rdering preferences Editor i snimiti
Zeljenu konfiguraciju, zatim aktivirati u

tasku 0rdering te pritisnuti opciju

ReadPrefs da bi konfiguracija bila
proöitana. Cijela arhiva i potrebni

libraryi iznose oko 397 kB, dok sam
program zauzima nekih stotinjak kB

radne memorije. Autor ovog remek

dijela je Julien Torres iz Francuske, a

ako mu se Zelite javiti radi sira i vojne
glazbe njegova adresa je:

Julien TARRES

2 rue Pierre Fresnay
87410 Le Palais sur Vienne

FRANCE
(lron June to September)

iti

Julien T0RRES
29 chenin des Maraichers
31400 Toulouse

FRANCE (trom 0ctober to May)

U Prelerences Editoru
dodane su opcije za

uöitavanie i sninanje
vi§e razliöitih konti-
guracija, tako da ie
svi ölanovi obilelji
doci na svoje.

Screen izgledom
podsjeca na
Directoty 0pus

fhis Froefö[ is freeuare

ize

trds-E !. r-G

to:

DEtete

nelcase da'€ : t'l-seP-€s
Pullic §ffecn : SdEf inol

oclobef lo H)

ßam Dlsl{:
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Pi§e i ureduje ... $ Kxistiian Zibred $

Bok narode,

U ovom je broju Hackera Demo

Zone §areniji nego ikada. Po drugi put

vam donosimo radove grafiÖara sa

The Assemblyia 95 jednostavno zato

Sto postoji toliko talentiranih mladih

crtaöa koji slede i po mjesec dana za

raöunalom i paint programom crtajuÖi

slike od koiih vam zastaje dah. Drugo
je iznenadenje da smo preostali pros-

tor posvetili u potpunosti PC

demoima, naravno, samo ovaj broj.

Ali odsad moZete raöunati na njihovu

stalnu zastupljenost u ovoj rubrici.
BliZi se vrijeme Assemblyja 96 kad Öe

hakeri diljem svijeta izaöi iz svojih

iazbina u kojima su cijeliu godinu

stvarali najbolji demo na svijetu, a do

tada... Ma, §to priöam, zavalite se i

uZivajte! @'

I

i

+l

ß I

tontagio hy

Gsexistence {PC S66,

2.§ ryrtu)

Contagio je odliöan demo

sa The Assemblya raden za

PC raöunala. Trebat öe vam

bar neka 386-ica, a moia

prijateljska preporuka je bar

486 DX2, Sound Blaster,

580 Kb slobodne konvencionalne memoriie te 2 Mb exlended memorije.

Demo izgleda zaöudujuöe brzo na DX2 strolevima i oÖigledno je da su se

autori dobrano potrudili oko optimizacije algoritama. EIekti se veÖinom

baziraju na sjenöenjima koia zaista izgledaju impresivno, pog0t0v0

klasiöni Phong u kombinacili sa teksturama. Phong u kombinaciji sa

detaljnim objektima daje doista plastiöan prikat, a oko stvaranla objekata

koji imaju puno ploha trebalo se dobrano potruditi (demo obiluie raznim

mnogoplo§nim tacama, vazama, formulom 1. a postoji Öak i Tie Fighter)

Glazba je standardno

dobra, jedini prigovor ide

na nedostalak grafike jer u
Contagionu gotovo da

nema niti jedne slike

0{ena:86%

#gkmmmntä tus ffiem&frex {ffi *ffie}
Complex ie vrlo poznata grupa pa ne Öudi Sto ie njihov 64k intro

dospio na prvo mjesto na poznatom Assemblyju. Ova kratka i efekina

produkcija obiluje raznim objektima koji se presijavaju, naravno, zbog

obilato rabljenog Phong sienÖanja. Nemolte se iznenaditi ni ako

odjednom ugledate akvarij pun ribica (naravno, Phong sienÖanim),

mada ne trebate oöekivati neke revolucionarne efekte, pogotovo ako

ste veö prije vidjeliAmiga introe kojiu 64k uspijevaju sirpati mnogo

vi§e efekata koje cijede zadnle atome snage iz AGA Öipova. Naravno,

kada Cyboman2 ne bi imao bar jednu originalnu foru, ne bih ga ni

spominlao u Demo Zone Pa

stoga obratite pozornost na

efeki Plasma Cube. Bilo bi ga

besmisleno opisivati - to morate

vidjeti vlastitim oöima.

0gena:8qg6

I

F§mkm§ tuy dmrrtm {Pt §&ffi}

Finkel je to§ jedan 64k intro koji
poivrduje da se PC ekipa jo§ uviiek

nije pribliZila Amigi glede ideia i

pomicanja raöunalnih granica. Po

PC siandardima, ovo je zaista

dobar intro, no od efekata necete

vidjeti niSta §to veö u ovoj rubrici
niste vidjeli: zumere i rotatore u

raznim varijantama koji, istina, izgledaiu bolle nego na Amigi. Amigini

koderi u tu svrhu koriste Copper da bi 4 puta poveÖali horizontalnu

razluöivost jer Prijateljica nema dovoljno procesorske snage za tako

zahijevne zadatke. Na PC-u ovakvi efekti izgledaJu bolje Jer imaju

dovoljno konjskih snaga za manipulaciiu Öitavog ekrana u realnom

vremenu. Siroma§nu grafiku ove Jammove produkcije potpisuju

Problem&Crim an, a za efekte se pobrinuo Galvados, koji je osim

spomenutog efekta i neizbjeZnog Phonga

uspio smisliti i sekvencu u kojoj se

mno§tvo toökica vrlo zanimljivo rotira i lelu-
ja u prostoru. Sve u svemu, dosta dobro.

0qma:Eg6
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ITI §tovaro uredni§tvol

lrBäffi;:§^#1,$','^'l 
-'

INDIANA JONES 1,2,3,4 i TOUCHE

na 4B6DX4 i gdle ih mogu nabavi-

ti?
Matiia

Rade. Probaj kod na§ih

ogla§ivaöa ili u besplatnim
malim oglasima.

f'!a Po§tovano u redni§tvo !

lit h','i',, ylX YllTi [flH;
za PC?

2. Postoji li PC verzija igara

LOST PATROL, SABRE TEAM i

LASER SOUAD?

Pozdrav od Maria.

1. DA!

2. DAtl

uredni§tvo

nabaviti igrice DUKE NUKEM 3D,

HEXEN iIi WITCHEAVEN.

U naprijed zahvalan, Filip

.TiÄi{J:##ii:
DUKE NUKEM 3D, a sam ih pitaj za

ostale igre.

l-§tovailo wedni§tvol

llli,[;f;; sraza A6oo nais

2. Rade li igre RISE 0F THE

TRIAD, STRIFE, WHIPLASH, EYE

OF THE BEHOLDER 2, DISC-

WORLD, THE BIG RED ADVEN-

TURE, ROGGER RABBIT, NICKY

COLONIZATION, FURRY OF THE

FURIES i TITUS IHE FOX na A600?

3, Navedite nekoli

za A600.

ko FRP-ova

Pozdrav od Hackera iz 0sijeh

rif{fl{ffiEi',:rärä,.
RABBIT, COLONIZATION, FURRY OF

THE FUBIES i TITUS THE FOX

3. EYE OF BEHOLDER 1 i 2,

CHAMPIONS OF KRYNN, DEATH

KNIGHTS OF KRYNN, DARK OUEEN

OF KRYNN, BUCK ROGERS, DUN_

GEON MASTER. .

r §tovno uredni§tvo,
Evo mojih pitanja i primjedbi

1. Na primjer, posudim neku

igru na CD R0M-u, ubacim je u

raöunalo, instaliram na hard disk i

snimim na svoj CD Je li to
mogu öe?

2. Ako Police Ouest 5: SWAT

dolazi na öetiri CD mogu li ja
kupiti samo dva na kojima su npr.

samo akcije. treninzi i obuke.

3.lma li SWAT (Police 0uest
5) dijelova u kojima morate ispiti-
vati svledoke i da li je jako kompli-

cirano?

4. Koje su dvije igrice od ovih

najbolje: Apache Longbow, Time

Commando. SWAT. Cyberia i mogu

li se inslalirati na hard disk?

Pozdrav od Nikole.

l. Ne nole§ ako nenß CD

recorder (to ie inaöe PIRAT-

STV0 i kaZnjivo je).

2 CD-i jedne igre se prodaju

u kompletu, a ne odvojeno.

3 lgra jo§ nije iza§la na

trii§te, pa priöekaj recenziju u

nekom od sljedeiih brojeva.

4. Sve se mogu instalirati na

hard disk, a najbolje su Apache

Logbow i Cyberia 1er su jedino one

zasad iza§le na trZi§te.

fil§ovno uredni§lvol

! lf Razmi§ljam o kupnli Sony
EP,ryr,u,,ona 

r rmam neKorKo
pitanja:

1. Nisam neki veliki ljubitelj
§ora (MK3), vi§e volim NBA 96,

Warhammer, FIFA '96.. Je li velika

razlika izmedu tih igara na PC-u i

na PSX-u?

2 Za§lo igra koja je na PC-

CD ljestvici treöa (Warhammer) na

PSX ljestvici ne postoji, a napravl-

lena je za tu konzolu?

3. Kako se igraju igre na PSX-

u za koje treba mi§ (Worms,

Warhammer)?

4. Da li se mogu pisati sifre

na PSX-u i raditi razne kombinacije
(u NBA'96 mijenlanje kutova

kamere), a ako mogu, kako, kad

PSX nema tipkovnicu?

lvor

l [{f#,t 
l, l'äi':,,rö :; -,,

napravljene za PC, a potom

prebaöene na PSX nisu velike, no

one koje su napravljene prvotno za

PSX skoro da se na PC-u ne mogu
prepoznati. Sto se tiöe ljestvice za

PC i PSX stvar je vrlo jednostavna,

Warhammer u to vrijeme nije jo§

izi5ao za PSX, no bio je u radu, pa

ga stoga nismo mogli staviti na

lj estvi cu.

E * HACKER * Lipanj * 1996

Mu, tel. 011 346-735

Vidimo da ti nije iasno kako

na PC-u neka igra ima 20 tipki na

tipkovnici, a na PSX-u je sve na

Joypadu. Sve je jednostavno, PSX

ima Joypad sa osam lipki a igre

su odliöno optimizirane za nj. A §to

se miSa tiöe, one igre koje se na

PC-u igralu pomoöu mi§a isto tako

se igraju i na PSX-u (ZA PSX POS-

TOJI I\,11S:l:). makar je tu i opcija za

igranje pomoöu Joypada.

I na kralu, mlenjanje kutova

kamere je ne§to §to ie§ na PSX-u

naöi gotovo u svakoj igri, a Sifre se

upisuju biranjem slova na ekranu.

rH00k Kako nadmudriti
trgovca te mu popaliti mag-

net?

Vedran, tel. 011 42-77-84

KNG'S SUEST 6: Na otokt
THE ISLE OF A SACRED

MOUNTAIN pi§e IGN0RANCE

KILLS WISD0M ELEVATES, a sada

ne znam Sto napraviti. Treba mr

GUIDEBOOK FOR A LAND OF THE

GREEN ISLANDS, a ne znam gdje

da je nadem. lmam ove predmete:

magic map, knjigu koju sam uzeo

u knjiinici (dosadnu) §al crvene

kraljice, rupu u zidu. smrdljivicvi-
jet. pero. vlas princeze Cassime,

bocu mlijeka, ciglu, Cassiminu

ma§nu, nedovr5enu reöenicu,

lampu i mehaniöku pticu koju

mogu zamiieniti. Pomozite mil

Nikola

RMONTALKOMBAT2:

lll il,fj:,il'Ä3,1:i' 
n

b)Kako ide drugi fatality Liu

Kinga?

c) Kako ide drugi fatality
Cagea?

d)Moie li se Shang Tsung

pretvoriti u Jaxa? Ako moie, kako?

Gorn, tel.01l 691-187

MONTAL KOMBAT 2:
a) Kako protivnika baciti u

DEAD POOL?

b)Kako sa Shang Tsungom

napraviti friendship?

c) Kako sa Raydenom napraviti

fri endsh i p?

lgor Kovaöiö, Travnik 8,

öakovec

rrrsEvs/Blf wqRlD 0F

lll i,ä :l 
-, 

llii;l,i,'l,l :ü,
Cijena obrambenih igraöa i gol-

mana ostaje ista ili se pak poveöa

(ako ne dobile golove) dok

sredi§nji igraöl (vezni red -

M,LW,BW) i osobito napadaöi gube

na cijeni. tako da se nlihova cijena
na kraju sezone dvostruko smanji

bez obzira §to su posligli priliöno
golova - gotovo su uvijek prvi na

ljestvici strijelaca (zapravo jesu i

to dvojica).
Hilno me zovite ako znate

odgovor na moj veliki probleml

tel. 0201 453497, 0201 /M9-

125

rWING COMMNDER 4 (treöi

CD): Zapeo sam na tajnoj
misiji odlaska na konfederal-

nu komunikacijsku stanicu. Slitedio
sam sve upute, ali igra uvijek na

kralu pokaie sliku uni§tenog

nosaöa lntrapid i traii da poönem

iz poöetka. Dakle, dolazim do

komunikaci jke stanice. uni§tim

radar buyo, lansiram Sosu i

Vagabonda te uni§tim sve nepri-
jateljske lovce dok mi se ne pojavi

na ekranu znak AUT0 (za autopi-
lotiranje). Istovremeno poku§avam

pokupiti Sosu sa lVlP-om koman-

dama F4 i G(tractor beam) Tada

ukljuöim autopilota i vraiam se na

lntrepida. Medulim, uvijek ista

stvar! Neprijateljski lovci ga uniSte
prile negoli ja stigneml Sto mi je

öiniti? Sto sam krivo uöinio? lmatu

li kakve tajne komande na tipkovni-
ci ili chealing mode?

Bruno E Siska

0DG0V0R: Moldast i§ao p
krivi MIP Naime, kapsula koja
je zalijepljena za stanicu

öeka na Vagabona koji se defini-
tivno neie vratiti pa pokuSaj

pokupiti onu drugu. Tu le tako
vaZno biti brz jer öesto ie ti se

dogoditi da kapsula udari u neSto i

opet öeS gledati lntrapid u pla-

menu. Zato, skini sve lovce na brz-

inu i pokupi Sosu öim se odlijepi.

lilßilß3:
lrl il, ff l: si-ri i,'Jr,1i ii ! si,i-
DER, za rakuna-öarobnjaka?

b) Da ti te Fedius öarobnlak

koji mi je otvorio vrata za prvu

dimenziju (§uma, proSlost)?

c) Gdje da nadem vrata koja

se otvaraju samo u 2h iza ponoöi?

.UGHT OF THE AMAZON

QUEEN: Kako otvoriti sanduk

s raketom TOP SECRET?

0
f
R'

Hackeral

Zanima me gdje mogu
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M0NKEY ISUND: Do§ao sam

do Sword Mostera i ne ide

dalje Nlen potezi nikada

nisu istl Uvijek me ubije i uvijek
moram rspoöetka Kako doii do

Part2 iöemu s;uz |\/INUTES

lmam Atar

0DG0V0R: Sword Moster
poslavlja drugaöije
zagonetke", ali smisao je

uvljek isti pa ako mala, primlerice,

ka2e da ljudi bjeTe na sam spomen

nlenog maöa ti 1oj odgovori kako

1e 
(lela (to r ll.o r 1e cro za nju i

sl.

do zlata u vodi koje ne mogu

uzeti) ... Sad sam kod vagona i

io sam kamenle, a u gornloj

sobi pomije§ao vodu i jo§ ne§to,

Dalje ne idel Molim vas, objavite
§ifre i njihova znaöenja.

NoYopeöeno öudovi§te

Kako prijeöi
prvi nivo, moiete li obiaviti

011 419-312

A JONES

M

municiju obnavlla§ pritiskom na

ikonu u obliku baövica (pri dnu

izborni ka)

rnatjecanje u pljuvanju kupi
pilu i vrati se na otok na kojem si i

zapoöeo igru. Tu su tri gusara,

jedan od njih ima drvenu nogu.

Otpili mu je, otidi kod stolara i

uzmi öavle i öekiö

Da bipobijedio u takmiöenju

mora§ kupiii trubu. Dodi na

takmiöenje, puhni u trubu i

pomakni zastavice (2x)

A0DG0V0R: ALONE tN THE

ffiuain t. tb#, Prle negoE'o 
oooes oo a t zmard. tot

u spavaöu sobu i razbij slaklo
(oqledalo) Ta dva komada stakla

stavi kod zmajeva - oba öe biti
mrtva.

magnetic compas s klju

stola). lskorisli tubu i iz nje öe

izletleti muha, a biljka öe je

pojesti. Ako izleti neko öudno

stvorenje i prepla§i te, isprobaj sve

to, ali s drugom tubom. Tad

pomoöu öarobljaka zaöaraj prvu

biliku 0na öe izrasti Po§alii divl-
jaka po biljci na stol. neka udari

knjigom o polici, pokupi dijamanl,
a polom se popni po knjizi i daj

dijamant öarobnjaku

Mako

t 0 DG 0V0 B : M 0 ?TAL K0 M BATE

E S, Da biste izveli animality,

- 
morate se borili do treöe

runde te nakon natpisa FINISH HIM

izvesti MERCY. tj. dr)ati run i pri-

tisnuti 4 puta dolje. Nakon toga
protivnrk dobija jo§ malo iivota te

nastavljate igru. Kad ga ponovno

pobijedite i ponovno se polavi nat-

pis FINISH HlM, moiete izvesti

kombinaciju za animality oblavl-
jenu u 13.

0F ZEIDA (NtN-

Ne znam kako ubiti

D00M 2: Kako doöi do
crvene kartice u 2. nivou?

Hruko

U[::,',:',r[fr1ffii:;;ll
jetio, nemol uöi na prednji ulaz. Sa

strane postoji jo§ jedan kroz koji

moZe§ proöi ako se sa zida zaleti§

u nj (BUN MODE) Sada se moie§
popeti stepenicama i uzeti key

card.

M0NIGY ISUND 1: Na

duhova sam pokupio pero i

bocu kolu je ispustio pijani

Slo da 1e?

bara? 0ien o saTn se sa Fawn i

hotelskol sob, kad bi trebali

u prvoj braönoj noöi, ona kaie da

ieli pit v na U trgovini ga mogu

kupili a r i ga tahsista uzme i

popije pa se zabilemo u zid I

pogine-o 0rl' o sar da se vino

moie naruöiti i telelonom. 0soba

me pita gdle ielim dostavu, ali Sto

god ja kaiem, on mi odoovori da

sumn ja da öu ga vid jeti. .i ni5ta se

ne u.g3da

Leo, tel. 0231 437-074

DARK SEED (Aniga): Ne

mogu naöi kliie§ta za iicu i

ne znam gdje treba oslaviti
Cemu sluii dr§ka

sjekire i gdje mogu naii sjekiru,
ako postojl?

Mika

Neöu

i §to sam sve uöinio
kristal, pobjegao iz

spio do malog vagona,

Elflffifl3fl,',fl'#l,'ilt
sarkolag, presileci lijanu i prodi

kroza n1, potom idi skroz Iijevo.

na r). Udite

öe zaspali

Pokupite sadrZaj lonca i njime
p0

im

01

vrata. Budete li
lVarka

e

gusar i

kljuöeve auta

ekrana i idi ulilevo

se ljestvama i uzmi iutu
tubu Otidi do druge biljke (kraj

1996 * Lipanl r HACKER *
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Dilibor iz Zagreba

SUIT URRY in: THE

LAND OF IHE LOUNGE

LIZARDS Kako pokupiti K0MBA| 3: U 13.
broju vrlo lijepo i pre-

cizno ispravili poteze. Medu

Zetjkt E Hvua
#1 6. PANZER GENERAL -

Brodove ne moies kupovati,

nego sam0 popravllati. Jedinicama

0F PERSIA ll.: U ovoj
igri ne znam prijeöi most u

otoöno1 peöini. Na njem je

kostur koji nakon mog prelaska

zatvori vrata i onemoguci mi bijeg.
Ako se pak maöujem s njim, most
propadne u provaliju i obojica
izginemo. PS. Jedan od öitatelja iz

Kriievaca ielio je imati ovu igru,

Ako je jo§ nije nabavio neka me

nazove. Moguc je dogovor uz sitnu

novöanu nadoknadu.

Sa§a, tel. 03ll 145472

D0G MICREE (PC):

Kako prijeöi kolibu u Hydeout
(pogodim dimniak, a onda iz

nje izlete tri lipa koja me svaki put

i kako se prelazi na 5.,/. i B. nivo.

Muko iz Bovinja

Svoja pibanja i odgovore
öaljite na adresu: Hacker,
Pet}injska I1. IOOO0 Zagreb,
s naznakom za rubrike "Bez
Panikel" ili "S.O.S.-

u b iju)?

Zetjko,

ö
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Pt AbürsB

Upi§ite tiiekom igre 0UT-
LAW pa cete sa i dobiti neran-
jivost, a sa # preskaöete na

sljedeöi nivo. F1-F7 ili 1-7 dobi-
jate raznovrsna naor uZanja za

prvog ili drugog igraöa.

Psn fii#Se ffiacer Flev*i*äimrE

Da udete u Buggy mode

iskoristi Jednostavniji CHEAT:

kada igra§ igricu u toku uöita-

vanja RRR-a pritisni

L1+12+dolie+trokut.

P*i Marmaft ä

Priie uno§enja sljedeöih
kodova, potrebno je pritisnuti

tipki RETURN ili ENTER, ali ne na

numeriökom dijelu tipkovnice.
showpath prikaz ciiele karte (sa

Fog ol War)

0N SCREEN prikaz cijele karte

bez Fog of War

VALDEZ 5000 naftnih jedinica

GLITTERING PBIZES

1 1 000 zlatnih, 6000 drvnih i

6500 naftnih jedinica

HATCHET drvosjeöe brZe

obavljaju svoj posao

THERE CAN BE ONLY ONE

zavr§iti igru uspje§no
N0GLUES öarolije orkova ne

d jelu ju

MAKE lT S0 ubrzava izgradnju i

nadogradnju "upgrade"

IT IS A GOOD DAY TO DIE

ratnici postaiu neranltvi i 2eljni

krvi

AMI Pssg

Namiestite na NORMAL.

Kad vam se pokale karta svijeta,

brzo upi§ite WHAT A NICE

CHEAT (obavezan je razmak iza
svake rijeöi) pa öete pomicaniem
joysticka u lijevu stranu moci
preskakivati nivoe.

ÄMlffifidiaqld

Tijekom igre pritisnite
pauzu, zatim 5 pula tipku Help -

sad imate puno Zivota i tipkom
Space preskaöete na slledeci

novo.

Pt1 idseh [Varrior ä

Da biste aktivirali bilo koji

od ovih kodova, pri njihovom
upisu morate imati pritisnute

tipke Alt+Shilt+Ctrl
BL0RB neranjivost

CIA municija u

neograniöenim koliöinama

C0LDMISER ukljuöu je

automatsko ciljanje meta po

temperaturi
EN0LAGAY baca bombu koja

ubija sve neprijatelje

ICANTHACKIT zavr§ava aktualnu

misiju
MIGHTYM0USE neograniöeno

skakanje sa jump jets

P* Tek War

ALT+SHIFT+G neranjivost
ALT+SHIFT+W sva oruZja i

klju öevi

Ptr &{! ***er**

Sljedeöe kombinacije tipki
donose pojaöania:

ALT+F (1-6)
ALT+Z autopilot
ALT+C iskljuöuje autopilota

Ps,H tffißrhewk

§ifre za nivoe:
Desert TSXTXXSS
Kanyon CTTXCCSS

Airship XTXSSTST

Volcano STXXXTTF
Gaundlet TCICTXSF

Stormland TXTSCXCC

P{ Mater of hträgir

Unesite SOUEEZEF kao ime

öarobnjaka za sve öarolije i 40

magiönih bodova (mane).

AMlWifi§s ef fffr,
Tiiekom igre napiSite C0LIN

WAS HERE. Sada sa P dobivate

9 zrakoplova, sa C miienjate

orulja, a sa F dobivate gorivo.

AMI ffip56 g

Upiöite SCHLIKA i sa F2
preskaöete na sljedeöi nivo.

ßMl$§yfus§s

Na uvodnoj slici napi§ite

COMMANDER pa öete sa Fl-F5
imati promjenu oruZja, sa F8

dolazite u drugi svijet.

E*nksrn

tijekom igre:

DNC0RNH0LI0 neranjivost
DNSTUFF sva oruZja i

kljuöevi

DNITEMS sve stari

DNHYPER steroidi
DNCASHMAN sa razmakni-

com bacate novac

DNRATE pokazuje

moguönosti va§eg PC-a

DNSC0TTYXY skok u epizodu

x, nivo y

DNR0Y neranjivost i

neograniöen jetpack

DNCLIP duh mod (pro-

lazak kroz zidove)

DNM0NSTERS Duke ubija

öudovi§ta pogledom

&Ml ffi**§

Za puno energi;e S0RCERI

Svjetovi:
II ----

2" JZS
3. SFJ

4. VSX

P* EaffiEB Beast

Upi§ite tijekom igre sljedeöe

kodove:
lTlHF0 borbau3runde
EATEE nema "morfinga"

EBHYHRLY oslabliuieprotivnika
A0FRE0I0 otvara sve bonus-

sobama

Pü The Terrninator: Future

Sliiede kodovi koie morate

upisati tiiekom igre drZeöi stisnu-
tu Alt+# kombinacilu:
TURB0 turbo mod

SUPERUZI pojaöanooruZye

FIBE POWER dostupna sva

orulja
BANDAID dodatna municija
NEXTMlSSl0Nskok na sliedeöu
misiju
ICANTSEE inf racrvrne
naoöale

PSH GET

Pauziraj igru i drZi R1 dok

upisuje§ lednu od ovih §ifri:

besmrtnost X, kocka,
dolie, dolie, gore, dolje, desno

bezbroi Zivota gore, kruiic,
trokul, dolie, desno, kvadratif,
dolie
brzina dolie, start,
desno, desno, dolie, gore, start
super skok X, krug,
gore, gore, dolje, desno, desno

struja desno, lievo,
desno, kruiic, trokut, desno,

* HACKER * Lipanj * 1996

kruiiö, dolie, desno

led kruiiö, kruiic,
lievo, dolie, kruii6, gore, desno

vatra X, gore, desno,
gore, desno, desno

AMITItü$ tfua For

Sifre za nivoe:

02. 8455
03. 2974
04. 4916
05. 1933
06. 0738
07. 2237
08. 5648
10. 8612
11. 4187
12. 1350
14. 8082

Psx Actua $occer

Da dobijete special team idi

na glavni screen i priiisni

R2 + L2 + SELECT + gore+ lievo.

Pc [arlhworm Jim (WlN
'95)

Tijekom igre upi§ite:

HATMAN pretvara Jima

u skicu olovkom
ITSAWONDERFUL dodatni Zivot

0NANDONAND0 iskljuöuje

limit ponavljanja

P0P0UIZH0TSH0T dodatnih

1000 komada municije
SLAUGHTERHOUSE

skok na tedan od prvih pet nivoa

P; ilescent ä

ALIFALAFEL svi ekstra paketi

SPANIABD uni§tava sve

robote na na aktualnom nivou

ALMIGHTY neuni§tivost
LPNLIZARD prateöilaser

FREESPACE skok na nivo (1-
24)
BITTERSWEET stvarawarp
efekat na ekranu
ERICAANNE oruZja se odbijaju
od zidove i vrata

M0THERL0DE sva oruZja i

municija
CURRYG0AT svi kljuöevi

EATANGEL0S sva oruZia postaju

samonavoilena na neprijatelje

J0SHUAAKIRA mapa

WHAMMAZ0OM skok na nivo

ZINGERMANS neuni§tivost

AMl161q;

Tijekom igre upi§ite KILLER,

imat cete puno 2ivota i tipkama
1,2,3,4,5... preskaöete nivoe.

t
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IG
Neophodan priruönik za igraöa

}<NJIGA [<OJA,
JE'JAoJ%,
posveöelrA tGRA[drA.
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.UPUTSTVA
-rue§eruua
-§rrne...

ßumm
... za vr§e oo
STOTINU IGARA

Noruöite kuponom u Hockeru
svoj primjerok knjige!
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L
TUULTIMEDIA CHNTAR

Abecedfll ore0led diiela nase oonude C0 naslova:

Vide0 Guide T0 l\lovies, B0ard & Sirategy Action, Bofllcell , Burn Cycle, Business Financial Companion, Business Heaven, C/C+ + Pr0gr.Ref.Vol l. 2 Capilallsm Caspel

World, Hist0ry Through Arls l, l, Humans. Hutchrns0f Mullim.Enc. 1996, lndiana Jones. lnteraclive Chemislry, lnternel Mania., lln Eur0pean

Video Auas, Jagqed Alliance, Ju Jackrabil. Jourfeymar Projecl 2, Jump SlLn Kindergarlen, Jusl Grandma And lrle, Kidpix - Studi0,

King's Quesl V Le Grand Louvre. Le Louvre - The Palace And lts Pain Legefd 0l Kyrand a 3, Le0nardo Da Vlnci, Le1's Talk Engl sh, Llnux,

L nux Slackware, Load Runner, Lords 0f Binqs Lucas Arch ve Vol 1 l\4ac Graphics,V0 .1, Nlagic Graphic Colleclion i\,4assive [,4id]

Collecli0n, lvlath S0lu1 ons. lr4ayo C r c Family Heallh 800k. Mechwaffi0r 2, lvlediteffanean Anc enl Civilizall0ns, [,4ega l\,4ac fuck,

l\,4egapak3 4.5.MegaTripak.l\4enzobetran flichelanqel0.l\y'id,4vaveWorksh0p.l\.4ileHghClub,l\,4llenia,Mirage,[,4ontyPylhons,

l\4orta Combat 3 l,,ls Aut0r0lle Expfess Europa. ltrls B0oksheLl 96, l'/S Clnemania 96 N4S Dogs Foe Windows [,4S Encada

lr.y(10p"0:oob VSIrto;\\0'0dro \'. L-l VSSodleS-'lao \lNLlprLqp0 M,ris tn vLlooeoia l\,lylrrst ncieoiole

AmazfgDcl. [/yst NbaJam.NbaLive,06.NeedForSpeed.Nelscape Navigalor Nh H0ckey96 Niqhtowl]6,Nile-Eqypl,

ocear 200 oceafs tse Otr Oragon -rail L 0xl0d Business Shell oxiord Comp€ndirm. 0xlord Conclse D ctionary, oxford lin0lages

Shell oxlord Bele€nce She I oxford Sc ence Shell. PB. Beaas B rlhday Pady Phantasmag0ra. Photos, Fonts & Cliparl, Physics - 1

Bnball Play & barn Ih€ B b e Plug & Play lloMic. Primal Bage. tub. Pholo Galiery, tub. Premier Arl I , 2, tublisheas Pdradlse

Pro 0uanlum Gate Ravef Pr0lect. RavenlOfl 2 'Stofe Prophe1. Rebel Assa!ll 2, Red Shitl 2, Belentless, Rh Kids

Speed Advent!re Sp derman Car100n [/aker. Slamps 01 The World, Star Contr0l, Star Trek - omnipedia,

Star Trek 25 Anniveisary, Slar Wars Chess, Sieel funthers, Slonekeep, St0waway, Su 27 Flänker,

System Shock, Iekrar. Tennis/S0ccer. Terminal Velocity, Terminator 2 Chesswar, The Dig, The

Gun Fire At Wili Tortolse And The Hare, Total D s10rli0n Trlg0r0m l\,4athemalics Library

Plus, Trlpl Play Plus English, Tripl Play

Plus German, Tripl Play Pirs

Rainforcst, Uffizi Virlual Museums, Ufo Enemy

Unknown, Ultimale Human Body, I

Sex Gulde, Understanding The

Pius French, Tripl Play

llalian, Tropical

Ultimale

Body -

Angli, ljs Air Power, ljs Aircraft

Catrier, Us Baftleships r
. Cruisers, Us Fighler Jets Us

lVissiles, Us Navy Fighters,

Us Sea Power. Us Shuttl€

Fleet, lls Submarine, Uss

Tconderoga, Van Gogh,

Visual Basic 4 Tutol

Boo(/Cd,

V sral Baslc Besource K t,

Warcraft ll Warhammer Web

fubllsheas Hlml Cl par1. Werewo f Vs C0manche. Wel ands Wrn

Supeffi0r, Wing Commander I + Ll tima. Wln! Commarder I l. lV W ngs

Korea T0 Vietnam Witchhaven. World Allas 6 0. W0rld Fad 800k. W0rld 0f
Car100n l\,4ovies, World 0, C0lorr Cllparls Wor d 0f C0mmln calr0n. Wor d 01 DTP

Wor d 0l lnternel, Wor d 0f l"nguages World 0f [,4ac. Wor d 0f Moryh, World 0l [/peg. Wor]d

0f Sourds, WOr d 0l Wn 95 - Clip Arts & F0rts Wor d 0f Windows 95 - Kids Wor d Rel Allas

Stries 0t Poker, Wor d Wide Web Klt, World Windows 95 G I & Graph cs Wresl emafia The Arcade

Cadoon lMaker

Prodaina miesta:

Zagreb:

ALGORITAM

Multimedila Centar

(Hotel Dubrovnik

- donja elaia)
Gajeva 1

tel. 01 -428-1 89

Rijeka

Sveuöilisna knjiiara

Supilova 3

tel 051-215-383

o
Radno vrijeme:

09 - 21h

0sijek
Media Art

Ul.Hrvatske

republike 43

(prizemlje)

tel 031 -444-55

Split:
Phoenix Professio

B.Papandopula 3

tel. 021 -565-033

Pu la:

lel.052-212-966

J

I

7 Crme

Cybeffia 4cd, Cyclemania,

Sun 2, Dogz, Doom Doom ll Doom ll

Rulh - Ency. Enc.0f Nalure,

F 117a, F 14 Fleei Deiender, Garden, Frankenslein

Plus, Grcat l\,4!seumsEyes 0l The l/onster, Ful] Troitle, Fx

House,

D K,, World


