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Deagned for

M:crosoft
Windows 95 |

- WDAC 32100........2.111 MB
= WDAC 32500........2.559 MB

*TRANSFER RATE 16.6 MB/s
(MODE PIO4, DMA MODE 2)

*Plug & Play

Windows 95 compatible!

ENouronic

Avenija Vukovar 37a, 10000 Zagreb
Tel. (01) 61 11 044, fax (01) 61 11 018

Thé heat is on!

YAMAHA CBX-K1'%
MIDI KEYBOARD ¢

MICROSOFT - PC/MAC Explorapedia:World of People 207,00 SoundBits 1.0 Hanna Barifi  MALOPRODAIA:
500 Nations for Win 1.0 CD 207,00 Fine Artist 1,1 CD Engl 207,00 SoundBits 1.0 MGM Moviess NOVA CESTA 115

Ancient Lands for Win 1.0 CD 207,00 Flight Simulafor 5.1 3,5 Eng = 322,00 SoundBits 1.0 Music instrul
Art Gallery for Win CD Engl. 341,60 Flight Simulator 5.1 CD Engl 389,00 Mozart 1.0 CD, Schubert TEL. 01/395 ,, 33
Autoroute Express £ Win 4.035” 269,00  Flight Simulator 5.1 CD Hawai 121,00 Strauss1.0CD, Stravmskv FAX: 01/395 152
Beethovens Sth CD 207,00 Games for Win 95 enterta. pa. ~ 50,00 Ultim . FL.Wrigh ,' 0cb 20700 RADNO VRIJEME:
“-Bookshelf 96/97 f. Wind5 CD 34100 Golf for Win 95 3,5" Eng. 267,00 - 00 PON-PET:
Cinemania 96 for Wing5 CD  236.00 Haunted House 1.0 for Win CD 207,00 Win. Entertainm. Pack 2,34 0 2.00-19.30
Composers Collections f W. 3CD336.00 Home Sampler CD Engl. 50,00 Win. Entertainm. Pack 3 3.5" . i
Creative Writer 1.0 CD Win  207.00 Japan scenery 3,5” 122,00 Win. Entertainm. Pack 4 Dual 00
Dogs for Win 1.0 CD 207,00 MS Fury for Win95 CD 220,00 Win. Entertainm. P. Best Wep 148,00
Encarta 96 Encycl. f W95CD 347,00 MS Music Central 96 { W85 CD 264,00 Wine Guide 1.0 for Win CD 207,00
Encarta-96 World Atlas CD - -336,00 Musical Instruments CD Engl. 207,00 Word of Flight for Win CD 207,00 | ,
_ Explorapedia:World of Nature 207,00 Dceans for Windows 1.0 CD 207,00 - POPUSTI ZA SKOLE!l  Eyro-card karﬂcel . YAMAHA CD-ROM SNIMACI




Performa linija

- racunalo idealno za ku¢nu
uporabu, obrazovanje, mul-
timedija, internet, igre...
- svako ra¢unalo sa. stereo
zvukom, moguénos$cu TVI

Video pros:ren[a 'gmodem
4x speed CD,V -

PowerMac 8500

- raéunalo za profesion-
alnu multimediu, video
obradu t nlmacuu

prosirenje za audio i
 video digitalizaciju

PowerMac : 200
- racunala za'profesmnalnu
grafiéu obradu
- ukljuéeno video kart a' sa

2MB VRam SCSI 2, Ethernet,

_ (Groliers Enciclopedia,

Uz svako Pe orma ra¢unalo
9 orlgmalmh CD-a na poklon

Guines World Book of
Records, Deadalus
Encounter - hit i igra na 3 CD-
a, MYST, Le g English

Oviastenl
prodava&
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15...
16...

Vigilance on Talos V
Angel Devoid
Nova interaktivna filmska
avantura tvrtke koja se sve vise pro-
bija na trzistu kvalitetnim igrama.
Mindcape nam donosi ovu igru ¢ak
na 4 CD-a, $to bi trebalo znaciti da
je i kvaliteta zadovoljavajuca?
18... Bermuda Syndrome
BermudskKi trokut je opasno
mjesto gdje nestaju zrakoplovi,
brodovi i ljudi. Pazite da se to ne
dogodi i vamal!, kaze autor teksta, a
mi dodajemo, Bermuda Syndrom je
opasna igra uz koju cete se zacijelo
odlicno zabaviti, a mogla bi ¢ak i
presti¢i slavni Flashback na top
liestvicama.
23... Hardball 5

24... Cyber Speed

Brze utrke u futuristickim let-
jelicama postale su opsesija mnogih
programerskih ku¢a. Moze li ovaj
novi Mindscapeov produkt nad-
masiti ve¢ legendarni Psygnosisov
Wipeout.

_26.,.....Champ. Manager 2
28... Pinball 4000~
29...Time Hunter

30... Silent Thunder

Nastavak nekad popularnog

nas jos jedna verzija
etjerano populamog sporta,

m igrom ce se zasigurno i
0j misljenje o ovom vrlo pop-

Duke Nukem 3D je zasigurno protresao
svjetsko trziste Doom Klonova najavlju-
Jjudi ostru konkurenciju ID-ovom
Quakeu koji nam dolazi uskoro!

A-10 Tank Killera najavljivan vec¢
nekoliko mjeseci od Sierre za Win
'O5 je konacno stigao. Nabrijte svoje
strojeve i zaigrajte ovu igru.

32...

Big Rcd Racing
a je
igra Crvena” Ova je igra ziva Kopija
popularnog Micro Machinesa samo
je dodana treca dimenzija!!!
33... Garnott 2
34... Seek & Destroy
Konverzija jedne vrlo stare
Amigine igre je dosla i na PC kom-
patibilna racunala. No ovaj put sama
konverzija nije dovoljna, pa su se
programeri potrudili i dodali zgodne
animacije, SVGA grafiku, razna vozi-
laidr

35... PGA Tour '96 onijeli smo
36... The Raven Project aclk fve Koris-
38... ATF

Sezona aviosimulacija je Vlh zivota.
zapocela. Stoga vezite se,
polijecemo. Ova je visokokvalitetna
simulacija i sluzbeni nastavak vrlo

popularnog US Navy Fightera.

raznolikih zanrova
nezobilaznom kKo
diliem Europe.

44... Pool Championship
45... UEFA ) k,
46... Ripper rovjerite zasto!

Kvalitetnih detektivskih
pricica nikad dosta. Jos jedna u nizu



Crvicu, crvicuuuu... BOOOM!!! AKko vam
nije dosta ratobornih crva, nabavite

novu verziju popularno crvljive igre jos
popularnijeg Teama 17. Worms:
Reinforcment, crvi su opet u
aKciji.
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04... Pisma citatelja
05... Hack Galerija
06... Info

11... Hacker najavljuje:

Nakon solidnog filma Congo
ocekivalo se da ¢e se pojaviti i igra.
Provjerite da li je Congo na vasem
racunalu bolji od onog u kino dvo-
ranama.

11... Pandora Directive
12... Congo
13... Strife

19... Dolazi uskoro...

I u ovom broju posvetili Smo
mali dio Hackera igrama o kojima se
samo Ssuskalo, a od sada i naveliko

govori!

39... Top Lista

40... Poster

42... Besplatni mali oglasi

54... Gost Urednik
A-10 Tank Killer
Lode Runner

56... Amiga World

EksKkluzivna vijest iz

amiginog svijeta je da je Amiga
Tehnologies prodan! Kako, gdje
kome!? Procitajte u specijalnom
Kristijanovom izvjesc¢u na 56 stranici
HacKera.

Amiga Tehnologies
Amiga 1200, priru¢nik
Slam Tilt

Prehistorik

Flashback

Ishar 2

RjesSenje

Touche

Predstavljamo

Za Saku Kuna
Megapack 4

Jos jedan vec sada legen-
darni Megapack dosao nam je na
recenziju. Ovaj put u paketu je
ponudeno ¢ak 11 CD-ova, a jedan
od njih je i nadasve legendarni
Panzer General!

72... 'WB Ucionica

74... Internet

62...

64...

68...
i B

Hard Info

Hack Test

Chinon ES-3000

Color digital camera

U ovom broju predstavljamo
24-bitnu digitalnu kameru
tvrtke Chinon. Ova moc¢na kamera
prenijet ¢e vase uspomene direktno
na vas PC/MAC!

66...
69...

Aminet

Amiga i Internet su vec
dugo poznati kao jedno od najboljih
i najjeftinijih rjiesenja za surfanje.
Upoznajte ovaj dvojac poblize.

74...

75... WWW

76... PD Zone
Ordering v1.05

77... Demo Zone

78... Bez Panike

79... S.0.S.

80... Hackermanija
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| dok ljubitelji pucaéina grozniéavo Gitaju temu broja i umjesto ovéica prije spavanja broje unistene neprijatelje po mracnim hodnici-

. ma, ostatak ¢e se ¢itateljstva moci zabaviti s nekoliko novopridoslih, odliénih igara sa samih vrhova svjetskih top ljestvica. AmigasSima je f
za poslasticu opisana isto tako odlicna igra SLAM TILT, tu je jo$ nekoliko opisa starijih igara i vijesti o jo$ jednoj skandaloznoj kupoproda-

jnoj Amiginoj kuhinji. Groznicu ljetnih hitova najavljuju svjeze vijesti i nove najave prema kojima ¢e temperatura skorasnjih ljeinih dana

_ doéi do usijanja.

Do sljedeceg ¢itanja pozdravlja vas vaSe urednistvo!

uistinu ste kvalitetni po mnogo
temu, no imamo jednu zamjerku.
Kod vas su najzastupljeniji PC i
Amiga, a razne konzole su doista
anemarene. Gotovo svi decki iz
aSeg razreda imaju 8-bitni NIN-
ENDO ili njegove raznolike licence,
oje se danas prodaju na mnogo
mjesta u Zagrebu. Nemojte nas bas
ako zanemarivati, napiSite nesto
orisno i zanimljivo o tim i drugim
konzolama. Radije bismo o tome
itali u domaéem ¢&asopisu nego u
kupim inozemnim.
Pozdrav od Zlatka, Zaca,
amira i Hrvoja

pisem po drugi put. Casopis je
nenadmasiv, ali imam jednu prim-

_ jedbu - u 15. broju nije bila skoro
nijedna igra za MAC. Za mene je
neshvatljivo da u Hrvatskoj ima
oliko zastupnika Macintosha, a

' nijedan ne prodaje igre. Nadam se

da ce ih uskoro poceti prodavati jer

. su uistinu dobre. Ja sam osobno

. ljubitelj strategija kao sto su (za
PC) MACHIAVELLI THE PRINCE i

 COLONIZATION.

Luka iz Splita

Vec po drugi put se
retplacujem na va$ ¢asopis i mis-
im da je 0.K. Ali, premalo prostora
ajete Amigama, a previse Sony

konzolama... Ne znam radi li se tu
o0 kakvoj reklami za njih, ali njih je
jos$ uvijek puno, puno manje nego

Amiga. Stoga vas molim da Amigi

osvetite viSe stranica u ovako

- odliénom ¢asopisu. Objavite upute
| za ISHAR 2.

Puno srece u daljnjem radu i

to vise stranica!

Na nasu adresu svakodnevno

| stizu vasa pisma i gotovo svako
ocinje ili zavrSava molbom da
osvetimo vise pozornosti nekom od
atunala. O problemu sa igrama za
AC i za konzole smo ve¢ odavno
 pisali i ponavljamo jo$ jednom -

. kada se pojavi prvi prodavac igara
Hrvatskoj i kada dobijemo
ovlastene verzije igara za opis -
opisivat ¢emo ih. Do tada i do
pojave novih prodavaca igara -

moramo biti zadovoljni i sa onoliko
opisa koliko smo to u stanju sami
pribaviti.

Primjedbe:

1. Ljudi, KASNITE. Dobro, isti-
na da sam se ugodno iznenadio vid-
jevSi posljednji broj na kioscima pa
izgleda da se popravljate.

2. Ljudi kupuju Hacker zbhog
igara, a ne zato da bi ¢itali o
neposrednom utjecaju zracenja
monitora na neplodnost. Misljenja
sam da su nepotrebne bilo kakve
informacije o novom hardveru, osim
ako nije izravno povezan s igrama
(npr. joystick). JoS je bilo u redu
savjetovati citatelje o izboru
racunala, ali iz broja u broj to pred-
stavlja nepotebno troSenje stranica.

3. Sto je s rubrikom GOST
UREDNIK? Nije je bilo u 15. broju.

4. Sto se uopce desilo s
rubrikom SAVJET VISE (bila je
izvrsna)?

5. Gdje je strip?

6. Nemojte opisivati razne
graficke i slicne programe tipa 3D
Movie Marker. To nema nikakve
veze s igrama. :

7. Izbacite: Demo Zone, WB
u€ionicu (ucionice uopcée), Internet,
Hardware..

8. Ako vec objavite neéije
pismo u 8.0.S.-u ili Bez panike,
odgovorite na njega (u posljednjem
broju od 24 pitanja odgovoreno je
na njih 11, a iza neodgovorenih nije
objavljen ni broj tel. osobe koja

~ zove upomoc).

9. U igrometru napiSite mini-
malnu konfiguraciju. Tko Zeli znati
na kojem stroju ste Vi'igrali.

10. Od svih dosad objavljenih
postera samo par njih je privuklo
moju pozornost, a smetaju me i
ogromna slova HACKER i na njma
(moze i bez toga). Osobno hih bio
jako zahvalan za poster The Diga
(moZe i reklamni).

Pohvale:

Tekstovi su kvalitetni, papir je
dobar, svida mi se strip (koji je bez
objaSnjenja nestao). Dobre rubrike
su Legende i Flashback jer govore o
starijim legendarnim igrama.
Pohvalno bi bilo kad bi u svakom
broju dali rjeSenje neke avanture.

Za to moZete pozvati Citatelje na
suradnju.

Na kraju, bio bih zahvalan
kada biste objavili ovo pismo i
ukratko iskomentirali moje prim-
jedbe. Unaprijed hvala!

Tvrtko iz Zagreba

Eto, pismo ti objavijujemo i
odmah komentiramo:

1. Kao $to si primijetio; nasto-
jimo izlaziti na vrijeme i nadamo se
da ¢e to postati pravilo za buduce
brojeve.

2. Naravno da ljudi kupuju
Hacker zbog igara iako zvuéi gotovo
nevjerojatno da u ¢asopisu ne zeli$
procitati neku noviju informaciju o
hardveru ili softveru koji dolazi na
naSe trziSte (naposlijetku, hardver ti
je potreban i za igranje). Ne
kazemo da uvijek napravimo tekst
godine ali, nasi su ¢lanci korisni i
namijenjeni iskljuéivo kupcu i nje-
govim potrebama pa se ne zelimo
upustati u testiranja i analize na
vecem broju stranica. Uostalom, na
takve informacije potroSimo svega
nekoliko stranica pa ih je jo$ uvijek
dovoljno i za igre.

3. Za razliku od ovog broja
gdje smo se zbog dobrih tekstova
pomugili pri odabiru Gitatelja za
rubriku “Gost urednik”, za 15. broj
nije bilo tekstova koji bi svojom
kvalitetom to zasluzili pa smo
rubriku jednostavno izostavili.

4. Savijet viSe je rubrika koju
otvaramo kada na nasu adresu
pristigne veci broj pitanja upucenih
na probleme vezane za istu igru. S
druge strane, sudeéi po vasim reak-
cijama, razmiSljamo da to postane
stalnom rubrikom u broju.

5. Odluéili smo strip izostaviti
iz casopisa. Uostalom, objavljujemo
od sljedeéeg broja nagradnu anketu
da hismo od VAS saznali §to zelite i
mislite o ¢asopisu, rubrikama,
autorima...

6. i 7. Odgovorili smo ti - ono
§to vrijedi za hardver vrijedi i za
softver.

8. Ne moZemo objaviti tele-
fonske brojeve i adrese itatelja
koji trebaju pomoc kad nam oni, u
vecini slucajeva, ne posalju svoje
podatke. Ako zna$ odgovor na
postavljena pitanje, posalji ga na
nasu adresu i mi ¢emo to objaviti u

¢asopisu. To vrijedi i za ostalo
citateljstvo - Saljite odgovore!!!

9. 0d proslog smo broja uveli
podatak o minimalnoj konfiguraciji.

10. O posteru je vec bilo rijeci
ali da ponovimo; odabir postera ne
ovisi samo o nama vec i o dobiven-
om materijalu za objavljivanje i da
te utjeSimo, jedan smo od rijetkih
informatickih ¢asopisa u svijetu koji
uopce objavljuju postere.

11. Hvala na pismu, neki od
prijedloga su vrlo dobri a mi pozi-
vamo i tebe i sve ¢itatelje da nam i
dalje piSu, Salju rjeSenja za igre,
Sifre.... cekamo na vas.

citam vas od treceg broja i
mislim da ste “super classe”. Imam
nekoliko zelja, pohvala, primjedbi i
pitanja.

1. Zasto ve¢ u nekoliko brojeva
nema stripa? Super je, nemojte ga
slucajno izbaciti.

2. Svi smo toliko Zeljeli da
opisujete hardver te smo vam zah-
valni na 13. broju, koji je bio
posvecen njemu. A i Hackermanija
je za svaku pohvalu.

3. Da li je bolje uzeti 202
Games SPEZIAL ili 201 Games 4
you iz Mustang CD-COLLECTION?

4. Mozete li pisati neSto i o
onim malo starijim igricama?

Sve je ostalo 0.K. Zelim vam
jos 20000 brojeva.

Gamefighter Josip iz Novske

1. Kao $to zna$, sa stripom
smo prekinuli kako bismo pricekali
rezultate nagradne anketa koju
¢emo provesti u ¢asopisu.

2. Hvala, hvala, bit éemo jo$
bolji.

3. To ovisi o tome koje ti se
igre vise svidaju i stoga odaberi
prema svom ukusu.

4. Naravno da piSemo o stari-
jim igrama - pa ¢emu sluze rubrike
Legende i Flashback?!




Autor: Dalibor Sola
Starost: 17

Ovi su nas odlicni radovi iz
Bjelovara zadivili. Dalibor je
svoje radove napravio na svom
P5/120, 8MB sa 3D Studiom
4.0 i Photo Stylerom 2.0. Puno
pozdrava Daliboru i Bjelovaru
od redakcije Hackera.

Autor: Damir Jurina Autor: Danijel Samardzi¢
Starost: 17 Starost: 12

Platforma: Amiga 500, 1MB Platforma: PC486-DX2/80MHz
Program: Deluxe Paint 4 Program: Paint Win ’'95

Autor: Tomislav Jaksi¢ Autor: Nikola Kleut
Starost: 15 Starost: 10

Platforma: PC 486DX4/100, 8MB Platforma: PC486DX4/66, 8MB
Program: 3D Studio 4.0 Program: Paintbrush

Autor:
Starost:
Platforma:
Program:

Autor:
Starost:
Platforma:
Program:

Autor:
Starost:
Platforma:
Program:
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Berislav Kovaci¢

16

Amiga1200/30, 6MB
Lightwave 3.5
ImageFX 2.0

Rikard Paveli¢
15
PC486-DX2/80, 4MB
3D Studio 4.0

Drazen Mileusni¢
14

PC 286/12, 1MB
Autodesk
Animator 1.0




Red Baron 2

Dynamixov Red Baron je jedna od
rijetkih simulacija letenja koju i dan-
danas mnogi rado zaigraju bez obzira
Sto je proSlo nekoliko godina od
njena izlaska. Takvim zaljubljenicima,
a i onima koji Ce to tek postati,
najavljujemo da uskoro treba izaci i
drugi dio Red Barona. | u dvojci cete
upravljati zrakoplovima iz |. svjetskog
rata, ima ih gotovo 40 razlicitih

PC CD

modela. Moci Cete igrati pojedine
misije, graditi karijeru zrakoplovnog
asa i okusati se s drugim igraéima u
multiplayer modu. U multiplayer
modu moci Cete se boriti protiv svo-
jih prijatelja ili voziti zajedno u
eskadrili. Nadamo se da ¢e i Red
Baron II. biti uspjesan te se igrati

godinama. -

Kama - Curse of the 12 Caves d0]

Budizam je stigao iz Indije u Kinu
poznatim Putem svile 1000 godina
prije Marca Pola. Negdije je na tom
putu i prebivaliSte Don Huanga sa 12
velicanstvenih pecina. O tim
pecinama kruze razne legende, a
jedna od njih govori da se u jednoj
nalazi izvor ljekovite vode. Vasa je
zadaca pronaci taj izvor, a Kuanyin ce
vam pomo¢i i polako i sigurno vas
voditi prema cilju. Igra je vrlo slicna
nedavno izasloj Jewels of Oracle -

= T 0

obje se temelje na rjeSavanju
razlicitih problema i zagonetki, grafi-
ka je u njima izvrsno renderirana.
Dovoljno da vas zainteresiramo za
daljnje samostalno otkrivanje.
Discis

Lance, nesudeni junak
ove igre, dobiva poziv da
popravi racunalo. On
dolazi u zastrasujuci dvo-
rac i nakon popravka
slucajno Cuje za ludi plan
zlog dr. Neurosisa. Da se
Vi 0 tome ne biste
raspricali po susjedstvu,
dr. Neurosis Salje Fritza
da vas uSutka. Ali niste ni
vi maciji kasalj. Odlucili ste se
suprotstaviti ludoj ideji Neurosisa pa
se morate probiti skroz do Brain
Chambera da biste ga potukli. lgra
dosta lici na Dragon’s Lair koji je
napravila ista tvrtka. Sve izgleda kao
da ste se slucajno zatekli u nekom
crticu. Likovi su izvrsno animirani, ali
Cuvajte ih se jer su svi protiv vas.
Dvorac je prepun raznih, jako dobro
nacrtanih soba, od kuhinje do labir-
intskog vrta. Skoro u svakoj prostoriji
Cete poginuti, ali to vam nece nimalo
smetati jer su scene urpiranja vrlo
originalne i smijeSne. Cak Cete se i
truditi da poginete Sto viSe puta.

Readysoft

* HACKER * Lipanj * 1996

Mummy: Tomb of the Paharaoh [m

Vec ste po nazivu shvatili da se ova
interaktivna avantura (koje su ogito
sada “in”) odvija u Egiptu u nekoj
opasnoj i misterioznoj grobnici.
Opet Ce tu, uz izvrsnu grafiku |
atmosferu, biti mnogo (preko
pedeset) raznih zagonetki s kojima
Gete se dosta namuciti zelite li vidjeti
kraj. Na CD-u Ce biti oko jedan sat
videa, $to Ce isto tako doprinijeti
vaSem uzivljavanju u avanturu negdje
duboko u grobnicama. Igra bi se tre-
bala pojaviti tek krajem godine. Na

Interplayevom

siteu na WWW bit ¢e i promotivna
nagradna igra (nagrada je 1.000 $).
Morat ¢ete deSifrirati hijeroglife da
biste dosli do nekih podataka vaznih
za igru. Tko otkrije dobiva lovu. Svim
egiptolozima kojima bi dobro dosli
dolari predlazemo da svrate na
http://www.interplay.com negdje na

jesen. e



The Last Bounty Hunter X1

American Laser Games koji je
napravio Mad Dog Mcreea . i 1.,
Crime Patrol i mnoge sli¢ne igre nas-
tavlja po starom. Ovaj put smo opet
na starom, dobrom Divljem zapadu i
lovimo negativce. The Last Bounty
Hunter je dosad njihova najvece pro-
dukcija u kojoj e se pojaviti Gak 100
glumaca. U igri se pojavljuje
revolveras, a glumi ga covjek koji
doista dr7i svjetski rekord u brzom
izvlacenju pistolja. Igra je snimana u
0ld Tuscon Studios, u kojem su sni-
mani legendarni filmovi kao §to su
Rio Bravo ili Tombstone. Svojim
piStoljima ali i saémaricom lovite
razne odmetnike - El Loca, Cactus
Kida i Handsome

Foul Play

Harryja. lako Cete igru zavrstiti za sat-
dva, ona je prepuna akcije i gotovo
svake sekunde cete ginuti. JoS jedna
zanimljivst, tezina igranja prilagoduje
se vaSim pucackim sposobnostima.
Ciljanje moZete vrSiti preko misa, kao
i u dosadasnjim igrama ALG-a, ali
sada i sa Gamegunom, specijalno
dizajniranim piStoljem za ovu igru.

American Laser Games

e bikidi

Foul Py}

Mystery at Awkward Mang

Jedan od gostiju Johna Stiffninga

izviSio je ubojstvo, ubio je domacina.

Posto ste i vi bili jedan od gostiju,
policija vas ne pusta van Awkward
Manora dok se ne rijesi slucaj. Pa
sad kad ve¢ ne mozete van, zasto ne
biste malo skratili vrijeme trazeci
ubojicu.

To bi bio uvod u multi player igru
koju moZe igrati 1-6 igraca. Igra ima
5000 digitaliziranih fotografija, 39

interaktivnih panorama, 65 animacija.

Da biste dosli do nekih zakljucaka,

morat Cete ispitati sve goste, Sto
nece biti lagan posao jer ima vise od
6000 razlicitih odgovora na pitanja, a
sama igra ima mogucih 4700
rieSenja. Postoje tri tezine igranja,
razlikuju se po tome Sto treba otkriti.
Osim ubojice, treba otkriti kada i gdje
je pocCinjeno ubojstvo i kojim
oruzjem. Tesko, zar ne? Ljubitelji fil-
mova Agathe Christie, ova je igra
poziv da provjerite jeste li i koliko
naucili iz njezinih djela.

The Armchair Travel Company

-

 COULTHARD

42,711
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Bizarre Creations u suradnji sa
Sonyem radi na simulaciji formule 1
koja bi trebala izazvati pravi bum na
trZiStu autosimulacija. Kupljene su
licence za svih 13 proslosezonskih
ekipa zajedno sa vozacima (35) i
svim stazama (17). Staze su
izradene potpuno detaljno i svaka
ima oko 90.000 poligona. Sve sit-
nice, od drveca uz stazu pa do rekla-
ma na bolidima vjerno su prenesene

7 sLunoers
57.8

F1 World Championship

. COULTHARD
42.711

HARRIn...

1:47.879

iz iz stvarnosti u igru. Umjetna je
inteligencija takoder dovedena goto-
vo do savrSenstva, npr. ako je vozat
kojeg vodi racunalo u velikoj pred-
nosti, on se nece pretjerano zuriti, a
sporiji ¢e se bolidi maknuti u stranu
da propuste vodece itd. Naravno, uza
svu tu inteligenciju dodane su i
tipicno ljudske slabosti, tako da nece
nedostajati spektakularnih izlijetanja i
sudara. Svaku trku moZete kasnije
pregledati - snimano kamerom iz
bolida, kod vozaca, sa strane, TV
kamere, helica, a najatraktivnija je
ona smjestena na nosu bolida. Tu je
jos i poslastica za kraj, komentator
koji e komentirati vaSu ufrku i fan-
tasticni zvukovi motora napravijeni u

Dolby Surraundu. Psygnosis

Realms of Arkania 3:
Shadows over Riva X3

Vec dugo nije bilo vecih pomaka u
FRP igrama na trzistu. Tre¢i dio
Arkanie je samo za prekaljene FRP
igrace, a temelji se na njemacCkom
pen and paper FRPu Das Schwarze
Auge. Igra se odvija u potpunoj 360
stupnjeva 3D okolini. Prica je
sljedeca - gradic Riva na obali mora
opkolili su plemena Orcova. Gradani
odbijaju sudjelovati u obrani. Vi
morate otkriti Sto ih je natjeralo na
takvu odluku. Borba izmedu likova se
odvija u izometriji, u igri postoji
preko pedeset Cudovista protiv kojih

; V&"én WANSER
e

@l

se mozete boriti sa viSe od 400
oruzja i ¢arolija. Navodno bi ovo tre-
bala biti posljednja u seriji Realms of
Arkania, pa se zato Sir-tech potrudio
da nam ostane u dobrom paméenju.

Sir-Tech
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- Napocetkuse ste u | :
ranom hotslu pitajuci se Sto ondje
radite. Ako ukljucite radio, saznat
Cete da prema Zemlji nezaustavljivo
ide kometa. Otvarate vrata svoje
hotelske sobe | izlazite van da saz-
nate Sto ¢e se dogoditi sa Zemljom.
Vani ¢ete naici na mnoge ljude i bilo
bi dobro s njima porazgovarati. Sama
interakcija U igri je na vrlo niskom
nivou. Sve se svodi na biranje kamo

alnoj uporabi pokojeg predmeta.
Jedino zbog Cega bi vrijedilo igrati
0OVU igru su dobri quicktime filmovi i
dobro renderirane slike, ali zar nema-
ju sve avanture u zadnje vrijeme
- takoder Judo renderirane pro-
store i video sekvence
filmske kvalitete? Igre koje
se pamte ipak istice njihova
igrivost, a sve ostalo j& samo

Sminka. Synergy

Zelite ici, s kim razgovarati | eventu-

Void Pirates

Na nekad Cistoj

Zemlji vodene su zal-

ihe potpuno nestale.

Odbor H20 je

7apoceo dobavom

leda s raznih planeta

naseg suncevog sustava. ITC je
najveca kompanija koja se bavi tim
poslom. | vi ste, kao slucajno, bas
zaposleni u ITC kao pilot na
svemirskom brodu Orinoco. Ali ima |
drugih koji bi se zeljeli domoéi vode.
Nekada su gusari vladali morima, a
sada svemirskim prostranstvima. Da
li 6e im to i uspjeti, ovisi 0 vama.
Vas brod je ren-

deriran do najman-

jih detalja i ima

razne podsustave

kao Sto su onaj za

navigaciju, obranu, i joS mnogo
drugih, koje cete morati savladati da
biste prevezli svoj dragocijeni teret do
Zemlje. Igra bi trebala izaci na trziSte
30.5. 1996, da li e tako i biti, vidjet
i Diversions Software

Leisure Suit Larry 7:
. ~ Yank Hers Away dT

 Za sve ljubitelje simpaticnog
Sminkera Larrya, koji nikako ne uspi-
_ jeva kod djevojaka, dosao je i novi
nastavak ove lsgendarne avanture.
Larry 1 se pojavio poCetkom
osamdesetih i bio je jedna od prvin
“slobodnijih” avantura, s puno
humora. U ovom, Sestom nastavku
(pri izradi 4. dijela navedno su
izgubliene diskete), radnja se odvija
preko cijelog ekrana i svi likovi su
iznimno dobro animirani. Sto se
 Qlazbe tice, Sierra se potrudila da
~ otkupi tri dosad neobjavljene stvari
Milesa Davisa. PoSto je igra pod
_ Win95, pritiskom na desnu tipku
_ miSa dobivate short-cut meni, a
lijevom tipkom izvrSavate komande.
Za stare avaniuriste bit ¢e moguce i
upisivanje naredbe preko tipkovnice.
Tijekom igre mozete snimiti sve
wave-ove. Cak Gete se i vi sami moci

pojaviti u avanturi, tako da stavite
svoju digitaliziranu sliku umjesto
odredene bitmape. Dakle, preostaje
nam samo da Gekamo kraj godine,
‘kada bi se igra trebala pojaviti, | onda
krenemo U lov na komade.

Slerra On-Line
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Wargame Construction Set 3:
Age of Rifles XN

SSI je ponovno na djelu. Ovaj put
putujemo sve od 1840. pa do 1905,
znaci to je doba britanske kolonizaci-
je, ameriCko-meksickog rata,
gradanskog rata i Zulu ratova. U svim
tim ratovima vladalo je jedno oruzje,
puska. Puska je povecala domet
ratovanja Cime je postala prijetnja
dotad nedodirljivoj artiljeriji. Zbog
svega toga trebalo je mijenjati dota-
dasnje taktike ratovanja. Igra se igra u
potezima, svaki predstavlja vremenski
interval od 20 do 40 minuta. Mozete
igrati po osnovnim pravilima (za
pocetnike) i naprednim, koji bi zadali
muke i strucnjacima iz West Pointa.

Igra ima mnogo detalja - viemenski
uvjeti, obnavijanje neprijateljskih
snaga tijekom igre, opskrba jedinica
franom | municijom i dr. Sto pri-
donosi realisticnosti same borbe.




Knight’s Chase

Ova avantura u stilu Alone in the
Darka ima doista zanimljivu pricu.

Vi ste u ulozi Williama Tibbsa,
mladog americkog studenta nastan-
jena u Parizu. Na njegovu veliku
Zalost, zaruCnicu su mu oteli sred-
njovjekovni vitezovi i tako je ona
vracena u davno 14. stoljece.
Naravno, vi krecete u potragu za
voljenom. Na svojim putovanjima
kroz proSlost morat Gete rjeSavati
mnoge zagonetke i zadace postavl-
jene pred vas. Igra koristi 3D mapper
tehniku koja omogucuje glavnom liku
mnoStvo kretnji. U igri ¢ete morati
ovladati mnogim borbenim tehnika-
ma da biste mogli i¢i dalje, npr.

macevanjem. Kao i u Aloneu i ovdje
se izmjenjuju divlji kutovi kamere,
Sto pridonose boljem pregledu pros-
torije u kojoj jesmo i daju osjecaj
poput onog kod gledanja filma.
I-Motion

Diablo

Nakon Warcrafta i Warcrafta Il.,
Blizzard radi na novoj igri pod
nazivom Diablo. Diablo bi navodno
trebala biti igra fantazijskih uloga
(FRP) koja Ce se razlikovati od svih
dosadasnjih. Naime, sve dosadaSnje
igre imale su ipak ogranicen teren,
ma kako on bio velik. Neke ste prosli
za desetak sati, a neke tek za par
mjeseci. Blizzard nam sad nudi igru
koja ¢e sama stvarati uvijek nove
sobe, prolaze i ostale prostore iz
velike baze objekata i tekstura.
Dakle, svaki put kada startate igru
mozete igrati u potpuno novom
prostoru. Postoje tri tipa likova
kojima mozete upravljati: borac,
strijelac ili carobnjak. S njima
Cete istrazivati i boriti se u
realnom vremenu i tako ih
razvijati. Naravno, tu je veé
neizbjezno igranje u mrezi, i
to kooperativno ili jedni pro-
tiv drugih. Ako igrate kooper-
ativno, igra ce vam prirediti
teze probleme, ovisno koliko
igraca igra zajedno. Blizzard
nam dakle nudi dosta novosti.
Jedva Cekamo. Bltzard

Blizzard nam je ponudio svemirsku
strategiju u kojoj mozemo biti voda
galaktickog carstva. No, to uopée nije
lagan zadatak. Morat cete istrazivati i
kolonizirati nove planete, traziti
prirodne izvore, razvijati nove
tehnologije i, naravno, bit ce tu i
malo borbe sa neistomisljenicima.
Sve Cete to moci raditi i u mrez, i to
do 16 igraca. U istrazivackim centri-
ma moci cete izumiti viSe od 1000
razlicitih tehnoloskih izuma, a sve sa
ciljem izgradnje svemirskih brodova
kojima cete pokoriti svemirska pros-
transtva. Ako ste viSe miroljubiv tip,
mozete igrati na kartu ekonomske
premoGi pa tako pokoriti ostale plan-

ete. Svaki vladar, pa tako i vi, ima
mnostvo savjetnika koji vam pomazu
U obavljanju zadaca. Vasi vojni,
ekonomski, diplomatski i ostali sav-
jetnici o svemu vas informiraju
putem zvucne kartice. Ali toliko digi-
taliziranog govora, ne bi stalo ni na
desetak CD-ova. Tu je uskocila tvrtka
First Byte razvivsi konverzijski pro-
gram koji pretvara tekst u govor. Sve
u svemu, potrajat ce dok prijedete
sva ta svemirska prostranstva. | Cuva-

jte se crnih rupal
| p Bllzard

Freshwater Fish

U gradu je otvoren novi akvaterarij i
vi ste unajmljeni da prikupite razne
egzoticne ribe za njegovih 30 izlozbi.
Ovisno o uzorcima koje skupite na 25
udaljenih egzoticnih mjesta, ovisit ce
i uspjeh izlozbe odnosno popularnost
vaSeg muzeja. Osim samih ribica, bit
¢e potrebno skupiti i biljke,
kamencice i ostale predmete da bi se
vase ribe osjecale kao doma.

CL e L i L e

Ribe cete na izlozbi morati paziti i
maziti jer o njivom zdravlju ovisi i
va$ uspjeh. Sve lijepo pripremite,
naplatite ulaznice i ¢ekajte da dodu

posjetitelji. Animaslk
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Vi ste privatni detektiv koji voli nevol-
je. Kad su tu joS i lijepe Zene, dobre
Sore, par mrivih i dobra zarada, onda
je to sigurno posao za vas. Tako
hismo mogli opisati ovu detektivsku

The Dame was Loaded XH]

f

avanturu koja se

, odvija Cetrdesetih
godina ovog stoljeca. Bit ¢e u njoj i
debelih korumpiranih sluzbenika,
ubojstava, ukradenih dijamanata,
puno smijeha, skupljanja ¢injenica i
izbjegavanja metaka. Sve ce se to
pojaviti na dva CD-a sa full
motion videom. Navodno bi
FMV trebao pristojno izgle-
dati (12,5 fps i 22 KHz zvuk)
i na 486/33 sa 8 Mb RAM-a
i sa single speed CD ROM-
om, a to treba zahvaliti
i Videobeam tehnologiji.
Napunite pistolj i krenite u
otkrivanje otmicara nestalog

‘ Dan Smalla. Datafiow

Dust: A Tale of the Wired Wist

Jos$ jedna od igara koja
Ce natjerati i one koji jo$
nisu presli na Win95 da
to ucine. Iz samog uvoda
saznat Cete da se nalazite
u gradicu Diamondback
bez oruzja, bez Cizama i
imate zakazan sastanak s
revolveraSom. Grad vivi
mnoStvom razlicitih ljudi;
neki su za vas, neki protiv
vas, a za neke nikad ne
znate. Cyberflix, koji je
napravio ovu avanturu, potrudio se da
interakcija izmedu vas i likova u
gradicu nikad ne bude ista, kao Sto je
slucaj kod ostalih igara. Likovi ¢e
pamtiti vaSe prijaSnje susrete te ovis-
no o ucinjenom svaki put se drukcije
ponasati. U avanturu su uklopljene i
joS neke igre pa Cete tako modéi igrati
damu s trgovcem, baciti poker ili
blackjack u salunu, vjezbati sa svojim
Coltom 45 i joS mnogo toga. Mozete
Cak postati i Serif, Sto ¢e vam navuci
jo$ pokoji problem na glavu, ali ako
je to vasa Zelja... | na kraju, drzite se
dobro na zavrSnom obracunu.

Cyberfiix

PC CD

Syndicate Wars &I [

Ovoga bi se ljeta trebao pojaviti dugo
Cekani nastavak Syndicatea pod
nazivom Syndicate Wars. Radnja se
zbiva netom Sto je Eurocorp
Syndicate postao najmocnija organi-
zacija na majcici Zemlji. U svjetsku

mrezu pusten je virus nekih anon-
imusa. Virus u sebi sadrZi kod koji se
sam Siri, mutira i napada sve
racunalne sustave, od vojnih do
bankovnih. Sve je to uzrokom kaosa
koji Ce trajti sljedecih 50 godina i u
kojem ce poginuti milijuni ljudi.
Sada se opet Eurocorp treba boriti za
svjetsku previast. | tu sada nastupate
Vi da pomecu uredaja za ispiranje
mozga (persuadertron) i drugim
sredstvima postavite Eurocorp na
¢elo. Suprotstavit ¢e vam se skupina
pod nazivom Church of I. koja Siri
svoju religiju i predstavlja za vas

najvecu prijetnju. Bultrog
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Assault Rigs

Ako vam se svidao Destruction
Derby, onda bi vam se trebao
svidjeti i Assault Rigs. Ovdije ce
umjesto automobilskih dijelova
zrakom letjeti razni projektili.
Igra bi trebala imati oko 40
nivoa kroz koje Gete prolaziti sa
tri razlicita tipa tenkova i
razli¢itim sustavima naoruzanja,
koji e se pojaCavati vaSim napre-
dovanjem. Nece biti puno vremena za
razmisljanje jer je svaki nivo
ogranicen vremenski, a nailazit cete i
na prepreke (rampe, micuci blokovi,
dizala..). Steta bi bilo napraviti
ovakvu igru, a ne omogugiti vam da
napraSite kojeg prijatelja (ili mozda
neprijatelja). Zato vam Assault Rigs
pruza mogucnost igranja u dvoje
preko serijskog kabela ili u mrezi (do
o0sam igraca). Brak izmedu Sonya i
Psygnosisa donio nam je jos jednu

igru koja ¢e podici adrenalin
igracima zeljnim akcije, akcije i samo

akCije. Psygnos'x




Prije vise od godinu dana Access Software je
uspio napraviti nemoguce. Under a Killing Moon
je hila jedna od najiScekivanijih igara, mada to
najéescée zavrsava razoéaranjem jer je tada vrlo
teSko opravdati uvijek visoko postavijene stan-
darde.

edutim, na sveopce cudenje
IVI UAKM je ispao tehnicki naj-

dotjeranija igra do tada, a i
avanturisticne sklonosti ostale su vrlo
kvalitetne. Tada jedinstvene video
sekvence nisu razbijale igrivost, gluma
je bila odlicna, a humor glavnog juna-
ka, privatnog detektiva Tex Murphyja
davao je igri poseban 8tih. UAKM je
bila prva igra koja je igracima dala
potpunu slobodu 3D kretanja, ali‘i
prva igra koja je izasla na veéem
broju CD-a, tocnije 4 (do tada je jedi-
no The 7th Guest bio na rekordnih 2
CD-a)

Tex Murphy udara ponovno

Posto je Access uloZio stvarno
puno truda u njihov fenomenalni
graficki engine, bilo je samo pitanje
vremena kada Ce se poceti pricati o
nastavku. Danas viSe nema dvojbe,
Gitav igracki svijet bruiji i Zeljno
ocekuje “Pandora Directive”. Glavni
junak ce i nadalje biti Tex Murphy,
zanimljiv prototip privatnog detektiva
21. stoljeca, a prica ce biti nadasve
intrigantna. Zaplet se zasniva na

Pandora
Directive

istinitom dogadaju koji je “protresao”
cijeli svijet: tajanstveni se, nepoznati
leteci objekt (NLO) sruSio u Americi
blizu Roswella i Vlada je munjevito
pokusala zataSkati citav incident.
Medutim, javnost je tada ipak doznala
da su pronadeni mrtvi vanzemaljci, a
danas Internetom ¢ak kruze i slike od
kojih su neke, u izmijenjenom obliku
(vanzemaljac se pomice), koriStene i
u igri. Texov je zadatak da pronade
nestalog znastvenika, no ubrzo biva
do grla uvucen u gore opisani
dogadaj, a zatim i u misteriozno nes-
tajanje kulture Maya.

Starring in alphabetic order

Producent igre Chris Jones
reprizira ulogu Tex Murphyja dok su
ostali poznatiji glumci Barry Corbin
(Zivot na sjeveru), Tanya Roberts (film
iz serijala James Bonda “A view to a
kill”) i Kevin McCarthy (Just Cause).
Tu se lista holivudskih radnika ne
zavrSava jer redateljski posao obavlja
Adrian Carr koji je radio na Zlatnom
palmom ovjencanom filmu “Sex, lazi i
video”. Video sekvence bi trebale biti
nesto najbolje dosad, sa zadrZzanim
crnim humorom i sarkazmom glavnog
junaka. Kako vizualni uzitak ne bi bio
osamljen, pobrinuli su se autori i
pripremili nam 3 potpuno razliita tije-
ka radnje sa “sedam” potpuno nezav-
isnih zavrSetaka, dajuci tako Sansu
igraCima da svaki put imaju nove
doZivljaje. Kao dodatak postoje i dva
nivoa tezine. Prvi za pocetnike, gdije je
mogu¢ “on line” help, te drugi za

Hrvoje Kablar

 HACKER

NAJAVLJUJE

Barry Corbin je
jedan od poznati-
jih glumaca u ovoj
igri (sjetite se
serije “zivot na
sjeveru”)

Pandora Directive

1996 * Lipanj * HACKER *

napredne igrace (bez pomoci), kao
nagrada, s dodatnim tajnim lokacija-
ma i zagonetkama. Treba napomenuti
da ¢e Pandora Directive osim
klasi¢nih avanturistiénih zagonetaka
imati i mozgalice tipa 11th Hour, Sto
¢e za neke predstavljati svojevrsno
razoCaranje. No ne hitajmo pred rudo,
pricekajmo srpanj, mjesec izlaska
igre. Jo$ neSto, Pandora Directive
izlazi na danas sasvim uobicajenih i
sitnih 6 CD-a. =@
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Congo

NAJAVLJUJE

Tihomir Jauk

HACKER

Vierovatno ¢e doci doba kada
¢emo moci gledati filmove na svo-
jim racunalima, ali sada veé
mozZemo aktivno sudjelovati u
filmu i to igrajuci se na nasem
dragom racunalu.

iacom izdavacka kuca je okupila

programere iz lllumine i filmski

materijal Paramount Picturesa.
Kako to izgleda mozete pretpostaviti
na temelju Cinjenica da je kompletna
igra u SVGA te ¢ete uz nju zaboraviti
Citati jer su svi dijalozi i animacije dig-
italizirane u vrlo kvalitetno. Vi ste u
ulozi nekakvog “kauboja” kojeg je
unajmila telekomunikacijska kompani-
ja TraviCom da biste usred prasume u
centru Conga ispitali smrt jedne
znanstvene ekspedicije i pronasli jedi-
no svjetsko nalaziste T3B dijamanata,
koji su vrijedni, ne toliko po rijetkosti
koliko po tehnologiji koja se temelji na
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njima. Naime, kad se kroz njih pro-
pusti laserska zraka, moguce je
propustanije velikog broja podataka
odjednom, to bi vaSem poslodavcu
tj. vlasiniku TraviComa omogucilo pri-
mat medu telekomunikacijskim kom-
panijama.

Na terenu kod starog hrama se
veé nalazi jedna arheolo$ka ekipa na
Celu s vaSom starom poznanicom
koja, nazalost, uopce nije odusevljena
§to vas vidi. Kako napredujete kroz
praSumu, tako vam se ona ponovno
javlja vrlo zabrinuta za svoga Covjeka
kojeg je rastrgala na komadice nepoz-
nata zivotinja. NeSto kasnije Guje se
pucnjava i sva uspanicena ona vam
javlja da nesmijetete prilaziti logoru jer
je previSe opasno, no tko se obazire
na takve sitnice. Prilaze¢i blizu hrama,
netko i vas napada i ... agh!!!

Jedno je pasivno sjediti buljeci u
filmsko platno, a drugo aktivno
razmiSljati rjeSavajuéi probleme tipa
kako prije¢i provaliju, kako pronadi
pravi put kroz prasumski labirint ili
kako izbje¢i smrtonosan ugriz zmije

U Congu su éak i
opcije animirane,
tako da cete od
hijeroglifa (desno)
dobiti cisti engleski
(dolje).

Cijela igra odvija se
u SVGA rezoluciji sto
nas vise i ne treba
pretjerano cuditi
(Pentium racunala se
prodaju, zar ne!?).

koja vreba na vas s visoke grane.

Da osjecaj bude pravi, pobrinula
se ekipa koja je radila glazbu i odli¢ne
zvutne efekte. Prijelaz izmedu lokacija
u samoj igri je popracen animacijom
pa imate osjecaj da se zaista probijate
kroz granje putujuci u Zeljenom smi-
jeru. Ponekad Cete se morati vracati
na isto mjesto da biste neSto izvel,
dok ce se neke stvari dogadati
istodobno kad pokupite neki predmet i
promijenite lokaciju.

Staticne su slike (praSumska
vegetacija, ostaci starih civilizacija,
itd...) visoko kvalitetna raytrace grafi-
ka u SVGA rezoluciji. Animacije se
odvijaju na istom tom SVGA ekranu,
ali su zapravo u niZoj rezoluciji, pa se
svaka toCkica duplira da bi se prekrio
Citav ekran (u vecini sluCajeva). Osim
dobre price, na kojoj je zasnovan i
istoimeni film, igra nudi odlicnu
grafiku. No, to je veé druga prica.
Naime, za normalnu vam igru
obavezno treba Pentium, ¢etverobrz-
inac i barem 8MB (iako se i 0 tome da
raspravljati). Decki iz lllumine kazu da
¢e igra raditi i na 486/66 sa dvobrz-
incem, ali to je zaista smije$no, pa
vam stoga takvo Sto ne preporucujem.
Igra se pojavila na trziStu jos u travnju
te bi je ljubitelji avantura, a ujedno i
vlasnici Pentiuma ili jaGih 486-ica, tre-
bali uvrstiti u svoju zbirku. <@




Strife:

Danijel Bizi¢

Quest for the N[

Stigao nam je jos jedan od tzv. Doom-
kionova. Ali za razliku od ostalih, ovaj
je s primjesom socijalne interakcije
pa se u Strifeu sve ne svodi samo na
pokolj zloéestih mutanata. Ovdje ima
I razgovora, fako rijetkih 1 kratkih,
koji opet vode u pokolj.

HACKER

NAJAVLJUJE Strife

Samostrel
sa elek-
triénim
strelicama
je jedno od

li da krenem od pocCetka. Negdje
Au buducnosti, svijetom je vliadao

mir. Jednog dana na Zemlju se
sruSio komet, i to bez upozorenja(?!).
Komet je sa sobom donio virus koji se
brzo proSirio i po¢eo muciti zemljane.
Oni sretniji su odmah umrli, a ostali
su poceli mutirati. Svijetom je
zavladao red religioznih fanatika koji
su slijedili nekog nepoznatog boga. Ti
fanatici su poceli ubijati zene i djecu, i
tako istrebljivati one koji se nisu sla-
gali s njihovim uvjerenjima. Ali pojavi-
la se grupica naiv€ina koji su pomislili
da ¢e pobunom do¢i do slobode.
Jedan od tih pobunjenika ste i vi, i to
je vjerojatno glavni razlog zbog kojeg

YOU RITHED UP THE MAP.

——

oruZja koja
donose rel-
ativno la-
ganu smri

igru zapocinjete u zatvoru.

Kao Sto ste primijetili, prica je
priliéno bljutava, neprobavljiva i neo-
riginalna. Ali to ne smeta akciji, jer
ljudima koji igraju ovakve igre vazno
je samo jedno: ubiti, ubiti, zaklati!!
Ima i dobrih vijesti za nemoralne
sadiste: pregr§t neduznog pucanstva
za pod noZ, dramati¢na umiranja s
rupom u trbuhu, samrtnicke muke te
razna oruZja za ucinkovito kar-
boniziranje neprijatelja. | $to sve
necete uciniti za mir i slobodu.
Naravno, seljaci vam mogu pomogi
prodajom informacija, a vi, bjesni
kakvi jeste, mozete ih pretuci i ponovo
uzeti svoj novac. Mozete (pokuSati)
razgovarati sa svakim, i to pritiskom
na Space.

Nacin upravljanja gotovo je isti
kao u Doomu, a sve dodatne naredbe
mozZete vidjeti u izborniku “Help”. Ono

Bacacem plamena
priustit ¢ete pro-
tivnicima nezabo-
ravne trenutke
uZitaka (doslovce ce
vristati od uzitka).

§to je danas postalo nezaobilazno je
igranje u mrezi. Sreéom, igra nije
prezahtjevna pa ce je bez problema
moci igrati i oni sawgfocesorima slabi-
jim od Pentiuma.
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s Rollerblade

TEL. 01/338-148
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PC €D ROM, Sony Eim#?ﬁ? Supex Nintendo

01. The Ripper

02 Cyberio 1

03. Bad Mojo

04. Police. Quest: SWAT
05. Tevvo Nove

06. w&m? Detective

0%. Vuke, Nukem 3D

08. >\33$.=J

09. amsw Commonder 4
10. Zovk Nemesis

Radiceva 3 - Zagreb
tel. 01/435-410

Nojve.ci izbor u Zogrebul

#HUS ATF.

12. Chvonomastex

13. Riddle. of Mosteyr Lu
14. Gobriel Knight 72

15. Silent Thunder

16. Urbou Rummer

1f. Shaumora

18. STORM

19. Stov Trek m?l&:uﬁﬂ
120. Shivers

- Videoteke - Iv8iéev prilaz 11, Marjanovicev prilaz 2 (Utrine) - Ozujska 11 (Vrbani) - Brune Busiéa 5 (Sredisce) -

Najnoyiji
svietski

cp-r(OM

naslovil

Zagrebacka 73 - Zagreb
tel. 01/710-652




024 A. D. Placenik znan kao E.

Red daje Jaraadu vaznu informa-

ciju - Xenosi su sakupili ljudske
robove i drze ih na planetu Talos V.
Misleéi da je Colesce jedna od nijih,
Jaraad odmah kreée na Talos V. |
tako pocinje......

| tako poéinje jedna od boljih
arkada u novije vrijeme. Vidjevsi je,
pomislio sam da je to futuristicka
verzija Black Thorna, no proizvodaci
su se protiv te pomisli vrlo brzo pogeli
braniti pozivaju¢i se na novopeéenu
ideju o osvetniku buduénosti. Bilo
kako bilo, poku$at ¢emo vam objasniti
§to viSe stvari u ovoj igri:

Energy tank - morate pokupiti da
biste mogli dobiti vise energije 99

Energy unit - energija koja ispun-
java Energy tank

Missle tank - vrijedi za rakete

X-Ray Scope - koristite da biste
prona$li loSe materijale (X) i unistili ih
bombama.

Grapple Hook - koristite za
prelaZenje nivoa njiSuci se u zraku.

Transporter - sluZi za prelazenje
u drugo podrucije ili svijet. A ako ima
zavojnice sa strane, sluZi za save
game.

Saturn Ball - pretvara vas u loptu
(strelica dolje) pa moZete prolaziti i
tamo gdje prije niste mogli.

Vrata otvarate oruzjima i to

_normal - plava ,
' rakete smeda

Milos Vlaisavljevié

U ostalim arkadama prva staza
uglavnom sluzi za proucavanije kontro-
la i vieZzbanije, no to nije slucaj u ovoj
igri pa smo vam odlugili malo olak3ati
posao.

Udite u transporter, prodite kroz
vrata, popnite se skroz do topa, udite
u nj i neka vas odbaci u lijevi kut.
Udite kroz prva vrata, unistite zastitna
polja i pokupite saturn ball. Izadite i
skoCite dolje do topa. Pritiskom prema
dolje, pretvarate se u loptu i tako pro-
lazite kroz vrata. Prodite zastitna polja
i pokupite energy tank. Udite na gorn-
ja vrata. Pretvorite se u loptu i otidite
desno. Pokupite missle tank, izadite i
otidite na desna vrata. Ubijte
Cudoviste, pretvorite se u lopticu i
pokupite 99 energy unit. Otidite lije-
vo, prodite kroz vrata i pokupite
missle tank. Zapamtite ovo mjesto!
Izadite iz cijelog predjela do polja i
otidite donjim putem. Spustite se,
skoCite na gorniji nivo, pretvorite se -
u lopticu, zaletite i skogite na prostor
iznad padajucih elemenata. Pokupite

~ energy tank i vratite se dolje. Otidite
' Iuevo gd]e se nalazz transporter sa

IGRE

Vigilance on Talos V

3021 A. D. Killian Jaraad putuje na
4. koloniju. Kolonijski transporter je
napadnut ratnim brodovima sa
Xenosa. Jaraad i Colesce su razd-
vojeni. Jaraad je gledao kako mu
odvode kcer. Od tada se on trenira
za placenika i struénjaka za oruzja.
TraZio je i unistavao sve Xenose.

Jedan od razloga
za nabavku ove
igre ée zasigurno
biti i dobra grafi-
ka.

missle tank. Vrata desno dolje otvorite
raketom i pokupite bombe. Izadite do
mjesta gdje ste pocCeli igru i ofidite
skoz desno. Bombama unistite tanki
zastitni sloj i pokupite 99 energy unit.
QOtidite lijevo, spustite se dolje,
pretvorite u loptu i upotrijebite bombe
na kockici. Spustite se i pokupite 5
plasma unit. Otidite do mjesta koje ste
trebali zapamtiti te
bombom dodite i
pokupite grappel
hook. Preostaje vam
jo8 pobijediti bossa,
pokupiti skakace
tenisice jer vam tre-
baju. One su vam
mogle posluZiti da
drugim putem dodete
do grappel hook, no
cemu trud kad imate
bombe.

Kao Sto vidite, ¢ak je
i ovaj prvi svijet
dosta zamrSen, a
nisam ni spominjao
raznorazna stvorenja
koja putem morate ubiti. Dakle, niSta
vam drugo ne preostaje nego da
|grate igrate | fgrate 4 ,

| VIGILANCE ON TALOS V
Igrano na: PC 486,80, BMB
Druge platforme: N/A
V'Zyuk' . 7{%
79%
76%

PC486/33 BMB‘ - %




Hrvoje Kablar

Vec sam nebrojeno puta dosad

pozelio vidjeti i, naravno, igrati igru s
temom i atmosferom ¢uvenog Kkult
filma “Blade Runner”. Odigrao sam
vjerojatno stotine i stotine igara, a
Zelja mi se tek nedavno ostvarila.

amislimo samo na trenutak
‘ Ridley Scotta (rezisera Blade
Runnera) kao autora kompju-

torskih igara. Vrio vjerovatno bi nje-
igra i ala upravo kao

Naime, Scottov filmski,
futuristiéni, apokalipticni
i tamni svijet prepun
fascinantnih baroknih
eksterijera naprosto je
prekopiran i iskoriSten za

ivnu filmsku avantu-
ravo dok ovo piSem
sluéajno mi je palo na pamet da i

njen naslov, Angel Devoid, vjerojatno
ne slucajno, ima isti broj slova kao i
naslov Blade Runner. Da ne bi bilo

zabune, ovo Mindscapovo plagiranje
ne smatram loSim i sramotnim pote-

# a

zom, vec originalnom i
snalazljivom idejom da se
iskoristi nesto $to je vec poznjelo
veliki uspjeh. Medutim, na moju
veliku Zalost, tu prestaje svaka

slicnost sa spomenutim filmom i
, igra krece u svom vlastitom, ne
- odvec uspjeSnom, smjeru.
% Zzanimljiva prica, pola je

uspjeha!
Veé je svima jasno, prica se

=4 odvija u ne bas blistavoj
: buduénosti u gradu imena

Neo City kojim viadaju kriminal,
korupcija i nasilje. Vi igrate
postenog policajca koji nakon jednog
sukoba i jurnjave gradom
futuristickim vozilima, a zatim i
udesa, zavrSi u bolnici s teSkim
povredama lica. Nakon kirurskog
zahvata i plastiéne operacije budite

| U buducénosti

. klonovi su najnor-
. malnija stvar. Tako
. je i ovaj tjelohran-

== jtelj koji Cuva seksi
— _ pjevacice umjetno
_ stvoren (pitamo se

. zaSto). ‘

se u bolnickoj sobi i prvo §to cete
ugledati bit ¢e medicinska sestra
koja vam skida zavoje. SkinuvSi vam
zavoje, sestra s vriskom i u
paniénom strahu doslovno nestane iz
vase sobe. Kako vama nista nije
jasno, neduzno se dizete i odlazite
do obliznjeg sobnog ogledala. Ono
Sto cete vidjeti okrutno ¢e promijeni-
ti vas zivot, vasu buduénost, ali i
buduénost éitavog grada. Ono $to
ste ugledali u ogledalu nije vase
lice, nego lice najopasnijeg,
najtrazenijeg i najokrutnijeg krimi-
nalca koji hoda ulicama ovog grada,
to je lice Angel Devoida. Ve¢ trenu-.
tak kasnije cujete trcanje hodnikom,
ali ne reagirate dovoljno brzo i u
sobu ulijeée naoruzani strazar, te
vas ubija na licu mjesta, a da niste
bili ni svjesni Sto trebate raditi.
Mrmljajuéi si u bradu: “drugi put
necu biti toliko naivan”, birate “new
game” i kreéete ponovno. Slijedi ista
soba, ista situacija, samo sad ste
nesto pametniji. Kako se radi o
avanturi, povucete misa par puta po
sobi i u lijevom kutu ekrana, gdje se
nalazi prozor, kursor se pretvori u
strelicu i vi pouceni iskustvom brzo
kliknete lijevim gumbom. Slijedi
sekvenca vaseg prilaska, otvaranja i
bijega kroz prozor sobe, te spustanja
stepenicama u usku ulicu iza
bolnicke zgrade.

“A tako se znati igra”, zado-
voljno zakljucite i krenete dalje.

4

e e




Osobno, meni vrlo draga medicinska sestra, skida mi povoje

Angel Devoid

gy N——

Angel Devoid je, kako su ga
Mindscapeu staromodno nazvali,
graficka avantura, mada bi interak-
tivni film bio puno prikladniji naziv.
Danas se naziv interaktivni sve
manje rabi jer je usko vezan upravo
za ono $to to ime ne govori, a to je
neinteraktivnost, cije se igranje
svodi na gledanje gomile animiranih,
najéeSce digitaliziranih sekvenci.
Naime, Angel Devoid je s tehnicke
strane potpuno digitalizirana igra
koja pokusava slijediti karakteristike
klasiénih avantura, tj. slobodno
upravljanje glavnim likom, manipuli-
ranje predmetima i komuniciranje s
likovima. Steta je sto slijedi
razocarenje jer od tih glavnih odlika
ostalo je samo nesto sitnisa. Posto
se igra odvija iz perspektive prvog
lica, kretanje se sastoji samo od
hiranja ponudenih putova. :
Manipulacija predmeta se sastoji od
6 do 7 istih, najcesce kreditnih, tele-
fonskih i sliénih kartica s
nemogucéno$cu dobivanja éak ni nji-
hovih imena dok se éitava mudrost
komuniciranja s likovima sastoji
samo od klikanja na njih, te zatim
sluSanja ve¢ unaprijed odredenih
monologa (vas lik nikada ne kaze ni
jednu rijec) bez mogucnosti uplitan-
ja. Kako je igra u cjelosti zamisljena
kao digitalizirani film koji se odvija u
kontinuitetu iz vaseg pogleda, moida

sa mojeg novog lica. Bit ¢u ljepsi nego ikad...

je i pretjerano traz
svega toga.

ji su radili na igri. Kao
1| ak za one koji se moida
neckaju da li igrati ili ne,
spomenucu samo da Angel Devoid
sadrzi tri razlicita zavrSetka koje
odredujete pri samom kraju igre, a
do tada igra je lucidnoe linearna, te
ne daje igracima bas previse pros-
tora.

No, da ne hismo ostali samo na
kudenju, recimo i nekoliko dobrih
stvari. Sve digitalizirane sekvence,
dakle ¢itava igra koristi novi i od
Mindscapea patentiran “True Motion
Video Compression Sysstem” koji
citavu grafiku prikazq@ true color
grafickom modu (16.7 milijuna hoja)
i to dovoljno brzo i na sporijim stro-
jevima. DoduSe, ponekad na 486-
icama stvar postane spora i trzava,
ali to je iskljucivo zhog brzine CD
roma. Jednostavno ukljucite 512 kb
Smartdrivea i stvar je uspjesno
rijeSena. Glazba i zvuéni efekti su
vrlo dobri, a ako imate stereo
zvuénu karticu (A tko je danas
nema?), sa samo dva zvuénika,
osjetit cete pravu i efektnu simu-
laciju danas vrlo atraktivnog “dolby
soround” sustava (posjetite kino
ZAGREB). Kako se igra nalazi na 4

Uza sve ove prednosti i mane,
Angel Devoid je joS uvijek daleko od
dobre avanture, ali zaljubljenici u
pesimisticne i futuristicne svijetove
doéi ce na svoje, a oni ostali neka je
slobodno preskoce i odigraju nesto
drugo, nesto puno kvalitetnije (moja
preporuka je fantastiéni u proslow:

v

ANGEL DEVOID
{lgrana na: PC P5/100, 24MB
; ’D‘ruge platf'cj‘r*‘me‘:‘l\ﬂ!/A‘ B

Ova scena

CD-a, potrebno je povremeno mijen- e , :
janje CD-a. Za pohvalu je autorova pfgs”‘;’(;za ‘Grak" ‘3?32
ideja o signalizaciji, promjene kao iz legen- " sgo
darnog .

, filma Blade MEEEI Mindscape
Discmana. Humanoidnih likova u igri Runner. U PO
nema pn_avi§1_a, ali o_ni koji su buduénosti _v‘konﬁ‘gupacﬁg;r , ~ %
prikazani, prikazani su_;iammmvo. Wa!"’a FCdBb/BB BMB . |
Meni se najvise svidio brhljivi vozac vozila pre- o
taksija koji se udi kad mu prigov- ';"jg’/;gg
orite da previSe prica jer on misli da s

je njegova Zena prvakinja svijeta u e

brbljanju Da biste je zaustavili, jedi-
ni vam je nacin da joj gurnete §to
vecu jabuku u usta.

Kao duhovitost autora Angel
Devoida navodim joS$ i tzv. “easter
egg”, tj. u igritajnovito sakrivene
detalje ili zanimljivosti, koji se
nalazi u dizalu negdje na 3. CD-u,
gdje umjesto pravilnog 2 za drugi
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Bermuda Syndome

%\ Bermuda Syndrome CD

ermudski trokut je “opasno”
mjesto gdje nestaju zrakoplovi,
brodovi i ljudi. Pazite da

se to ne dogodi i vama. Vi ste Sieéale li se F|ashhagka’ tehnike, u zadnje vrijeme

Jack Thompson koji 1942. leti

pozadinu. VidjevSi animiranog Jacka i
Zivotinje, pomislit ete da su radeni
pomo¢u motion capture

koriStene u mnogim igra-

u svom B -17 iznad prazume, arKadne avanture koja ma, ali u Bermuda

obavljajuéi rutinski let.
Odjednom duboko dolje
opazite dinosaura koji se
upravo sprema popapati
zgodnu domorotkinju.

. . | =
Naravno, vi ne biste bili Jack slav"amu Bermuda

kad ne biste pokus$ali nesto

: - : Synd koristene i
nas je zadivila svejom YHCTOMR Gl KOp e .
iznimnom animacijom
likova?! Ovaj put pred-  radili nekoliko godina u

tehnike animiranja poput
onih u crtanim filmovima
jer su ti isti animatori

Disney Studiu (Sto
dovoljno govori o

uciniti. Strmoglavljujete se sVl]drnme’ igru knja ce kvaliteti). Mada je zvuk

velikom brzinom dolje i krilom _ ~,

dobar, ipak zaostaje za

svog dragog B-17 zaustav- O] DIti dostojna zamjena. grfiom i animacijom.

ljate zloCestog dinosaura u

njegovoj nakani. Ali, bez krila se ne
moZe letjeti pa morate sletjeti, a tada
zapocinje vaSa avantura, avantura u
kojoj se morate probiti kroz 250
odlicno nacrtanih lokacija. Animacije
likova su zasebna pri¢a. U igri ih ima
viSe od sedamdeset, iznimno su
dobro renderirani i uklopljeni na samu

Ova se platformska avan-
tura odigrava veéinom u dzungli i
podzemlju (koje je pomalo nalik
onome u Prince of Persia). U
podzemlju imate svakakvih buba, a
moZete se i okupati. Naravno, kad
izadete iz vode, Gekajte da vam se
puska osusi Zelite li je opet koristiti.
Dok ronite, u donjem je desnom kutu

Puska vam je
najbolji prijatelj
u igri, zato
pazite da ne
ostanete bez
metaka kad je
najgusce.

Marko Korak

mjehuri¢ima prikazana koli¢ina kisika.
Zato pazite da ne zapnete u nekom sli-
jepom odjeljku.

Ve¢ na pocetku nasli ste se u
nezavidnoj situaciji. Prije nego se va$
B-17 sruSio, vi ste iskoCili padobra-
nom i sad se lagano njiSete na drvetu.
Pritisnuvsi TAB, dobit ¢ete glavni
izbornik. U lijevom dijelu je izbor
oruZja; birate ga strelicama za gore i
dolje. U sredini su tri moguée radnje:
ruka - sluzi za otvaranje predmeta,
uzimanje, koristenje i sl., usta - za
razgovor, a lik Zene - za trazenje
pomo¢i ili savjeta od Natalie. Desno
se nalaze predmeti koje nosite, a
odabirete ih strelicama za lijevo i
desno. Plava titrajuca linija oznaGava
vaSu energiju. Da biste se izvukli,
odaberite noz i koristite ga pritiskom
na ENTER. Jack ée prerezati padobran
i pasti na tlo. Ne spremajte noz ako se
Zelite rijeSiti domoroca. Zatim se pop-
nite na oltar i oslobodite vezanu lje-
poticu. Krenite za njom na desni
ekran. PopriCajte s njom. Doznat éete
da je ona princeza Natalia koja je tre-
bala biti zrtvovana. Obecajte joj da
Gete je odvesti kralju, njenom ocu i
ona Ge vas pratiti. Svakako otvorite
kov&eg i uzmite puSku jer bez
nje dalje ne moZete. Gore,
pri vrhu, pisat ¢e vam
koliko jo§ imate meta-
ka u puski, a klikom i
pritiskom prema

dolje dobit cete ih




Nemajte preskakati
preko ovog potoka
prije nego se
rijesite gladnog
krokodila.

ALTERNATIUNDO

Flashback * Do pojave Bermuda S.
Flashback je drZao ¢elnu poziciju u
ovoj vrsti arkadnih avantura.

Prince of Pesia * Nesto starija igra,
ali zasigurno najpoznatija i
najraSirenija medu igracima. U ulozi
ste princa koji je u potrazi za otetom
princezom.

Another World * Legenda u Zanru
igara ovog tipa. Preporuc¢ujemo svim
pocetnicima i hackerima sa slabijim
racunalima.

jos. Bez brige, imate ih dovoljno.
Pusku spremate pritiskom na shift.
Pritiskom na shift i smijer tréite, sa
shift i gore skacete, a za duzi skok
treba se prvo zatr€ati, a onda pritisnu-
ti gore.

Jo§ ¢emo samo opisati kako
prijeci prvu prepreku, $to ¢e vam
olak3ati prelazenje ostalih. Doduse,
neke su lagane, ali ¢e vam za mnoge
trebati i malo viSe vremena. Na ekranu
¢Cete ugledati dinosaura kako trga
ostatke mesa neke jadne Zivotinje.
Pogledate li bolje, u duplji drveta vid-
jet cete neSto smede, ali ne prilazite
jer to je krak koji se moZe za¢as omo-
tati oko vas, a onda zbogom. No, vi
lijepo pritiskom na SPACE izvadite
puSku i pucajte u dinosaura. On ¢e
krenuti prema vama, a vi se popnite
na platformu Nataliji. lako ¢e se brani-
ti, krak ¢e mu se omotati oko noge, a
vi se spustite na tlo i upucajte ga,

zatim Natalija i vi krenite mirno dalje.
| tako, uz malo mozganja i malo spret-
nosti prelazite s ekrana na ekran.

Bermuda Syndrome je nacinjen
za Windowse i sve je zaCudujuce
dobro izvedeno. Animacije su glatke,
kretanje dosta brzo. Jedino §to vas
sporo ucitavanje snimljenih pozicija,
koje cete vrlo Cesto koristiti, zna izlu-
diti. Skoro cete na svakom ekranu
poginuti, a na nekima i desetak puta,
dok ne shvatite u ¢emu je $tos.

Igra bi ostavila puno bolji dojam
kad bi se ekran skrolirao kako se
pomicemo, a ne da se ucitava ekran
po ekran.

Century Interactive potrosio je
dvije godine na razvoj Bermuda
Syndrome. Uskoro se ocekuije i izdan-
je napravljeno za Windowse 95. <@

BERMUDA SYNDROME
lgrano na: PG 486,120, BV |
| Druﬁglatforme: N/A

Grafika ....
Igrivost ...

UKUPNO
Min. kanfiguracija:
PC 486/33, 4MB

Dolazi uskoro...

S ovih par
slika Sierra
nam je pred-
tavila svoj novi
projekt, igru
Lighthouse.

Ljeto dolazi, izgledi za odlazak na
more prilicno su tanki... Eh, nakon
ovih par redaka bit ¢e jo$ tanji...

Die Hard Trilogy

Nakon vrlo uspjesne Alien trilogije
(opis u sliedec¢em broju), Twentieth
Century Fox izbacit ¢e na trziste
obradu jo$ jednog od svojih mega
hitova - Die Hard Trilogy! Igra ¢e biti
klasi¢na pucaljka i
doslovno ce sli-
jediti filmove. Prva
¢e se pojaviti verz-
| ija za Sony
Playstation (lipanj
ili rujan 1996.), a
uplanu jeiza
Segu saturn i PC.

Independance
Day

Vrlo zanimljiva igra
koja se radi
usporedno sa fil-
mom u kojem
glavnu ulogu ima
Arnold
Schwartzenegger. Najavljeno je da ¢e
igra biti u stilu Mad Dog McCreea, a u
svim formatima izlazi 1. listopada ove
godine!

Alien vs. Predator

Sve §to se zasad zna je da se
igra radi po uzoru na istoimenu seriju
stripova, a kako stvari stoje, bit ¢e to
jo$ jedna u nizu Duke klonova s nev-
jerojatne grafike i izvedbe! Igra izlazi u
velja¢i 1997 (verzija za PSX).

Lighthouse

Ni u Sierri se ne spava... Jedna
od igara koju vec i prije izlaska
proglasavaju hitom je Lighthouse! Igra
fenomenalne price i nevjerojatno ren-
derirane grafike. Sto reéi o igri koja...

nastavak na str. 37...
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Damir Rukavina

ukem 3D

Napokon nesto divije, prostacko, nasiino, brzo
i zahavno. Ne, ne...ne radi se o hacanju susje-
dove macke s tridesetog kata, ve¢ o novom |
najholjem FPP (first person perspective) shoot-
em-up-u do sada - Duke Nukem 3d.

200200 5 0
3050 B:41250
1064200 1:5050 0

a pocetak: flashback. Ako se ikoji zemlje. Jednostavno, zar ne?

“stariji” vlasnik PC raGunala sjeca No, da se sve ne bi zavr§ilo na

starih shareware platformskih nostalgiji, 3d-realms je udlucio
igara, sjetit ¢e se i Duke Nukema, napraviti 3d-ekvivalent gore navedene
samo jednog u nizu. Pri¢a se vrtila igre (desetak godina kasnije). No,
oko gomile vanzemaljaca koji napada- prije nego $to poénem o Duke Nukem
ju zemlju, a u kljuénom trenutku na 3d-u, pogledajmo joS neke igre ovog
scenu upada gore navedeni manijak i Zanra. Kao prvijenac i najveci na
na kraju igre zbriSe male zelene s lica svome terenu, Doom se drzi kao

fenomenalna Deathmatch igra, iako u
opciji za jednog igraca nije nista vise
od nabacanih tekstura i nepreglednih
hodnika. Ako, ipak, pokuSam potraziti
jo$ jedan razlog zbog Cega je toliko
dobar, prva i jedina stvar koja mi pada
na pamet je jednostavnost.

Druga igra ovog Zanra koju
mozemo izdvoijiti je Lucas Artsov Dark
Forces, raden kao igra predvidena

samo za single-playing. Jo$ je jedan labirinata.

nedostatak ove igre, a slican je onom Natrag na temu! Duke Nukem 3d
u Doomu - nivoi se redaju te pred- je igra koja koristi 3d pokreta¢ pod
stavljaju bezobli¢ne hrpetine nazivom Build Engine. Recimo nesto o

njemu. Build engine se razlikuje od
Vjerujete li da ce ostalih po tomg Sto .progr.amgru
ovaj momak doéi i omogucuje da izvodi nevjerojatne
na filmska platna!? stvari poput stvaranja gradova, stani- :
Koliko bi samo sta- ca sa transportom, pa ¢ak i podzem-
tista trebalo? nih zZeljeznica i to posebnom metodom
kombiniranja pravih 3d objekata (Tie -
Fighter, na primjer) i bitmapa (Doom).
Zavr$ni dodir je ubacivanije
mogucnosti odabira super-brzog Hi-
res moda i igra je spremna za paki-
ranje—presto.

50
50
50
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Duke Nukem 3D

Eto $to se dogada kad netko zaboravi zatvoriti vodu u
kupaonici.

Krenimo s pricom (koja je ujedno
i najgori dio igre). Na pocetku igre nas
junak leti u svojoj megaletjelici,
vanzemaljci ga skinu s neba na
podrucju Hollywooda (kakva
slu¢ajnost) i on se odlui na odmaz-
du. Razlog tome se vjerojatno nalazi u
Nukemovim vrlinama. Duke je psi-
hopat opsjednut Zzenama, nasiljem,
All-amerikanizmom i $to je najgore -
lo§im §alama. Drugim rije€ima: kom-
pletna sirovina.

No, slobodno se mozemo zahval-
iti Bogu $to Nukemove gore navedene
karakteristike dolaze do izrazaja samo
u medusekvencama. Samo kretanje u
igri je vrlo dotjerano te daje igracu
veliku slobodu. Drugim rije¢ima Duke,
tj. vi, moZe skakati, puzati, letjeti,
roniti, gasiti svjetla, razbijati staklo,

piti vodu, telefonirati i slicno.

Isto tako tokom igre se razvija i
neka vrsta price iako se skoro sve
svodi na to da Duke biva sruden, pa
onda ubija, pa nade neko vozilo, pa ga
opet sruSe, pa opet ubija, pa opet
nade vozilo i.t.d.., Duke Nukem 3d je
vrlo dobar zbog svoje Sarolikosti i
raznolikosti oruzja. Glazba i zvuk su
neSto doista vrijedno paznije jer ih je

radio isti kompozitor kao i na Doomu,
Robert Prince.

Predprogramirani Macroi (koje
moZete programirati) su relativno
smije$ni dok je Deathmatch mode
nevjerojatan, dizajn nivoa u Duke
Nukem 3d jedan od najboljih dosad i,
§to je zanimljivo, ima to¢an motiv
(prvi nivo se dogada u kinu za “x” fil-
move) gdje trckarate po kino dvoram,

prostoriji za projekciju i atelijeru.

Osim toga, igra je izuzetno adik-
tivna i zabavna, tako da ¢e i single-
player mode biti intrigantan.

No, ako vam ni to nije dovoljno,
bilo bi vrijeme da vas obavijestimo i o
dolaze¢éem modificiranom Build
Engineu kojim ée i obi€ni smrtnici
modi stvarati svoje vlastite nivoe, tek-
sture, protivnike, pa ¢ak i igre.

Zabavno, zar ne?

Tt mlRiRe Problemi?

. L R AL

No, da ne govorimo samo o
dobrim stranama, pogledajmo igru i iz
drugog kuta. Naime, iako Duke Nukem
3d izgleda fenomenalno, brzo je
zapazivo da je broj protivnika manje-
viSe jadan, ako ne i neoriginalan. No,
bez obzira na neoriginalnost, likovi u
igri znaju biti vrlo pametni i napokon

! : prestaju vrsiti svoju legendarnu

. i funkciju izigravanija glinenih golubova.

Dukematch sekcija U je vrlo gadno oruzje koje  Stovise, ako se ne pazite, mala gamad

PIPEBQIE je granata aktivirana lspallule salve balistickih raketa na bespo- ce vas pretvoriti u fasiranac ako
pomocu detonatora kojeg drzite u ruci. qwcnog ’”,0" vmka_. I\!]fzgava doora psobina Je Vihaglavs utrgte - sykob. .
Moguce je ostavijanje vise malih gadova time ~ St0 92 moZele koristiti na relativno maloj raz- =it 89/ Tie OIUZIR, drusieG b2 ig-
da bacite jednu, pa ponovno izaberefe oruzje daljini bez bojazni da cete sprziti samog sebe.  realmsa nas je opskrbilo sa dosta
¢éime mozete aktivirati visestruke lancane Problem je samo Sto se municija brzo prazni  gadnim arsenalom od 10 oruzja od
reakcije. Samo oprez, jer protivnik moze pa éete pomisliti da je raéunalu otisla neka kojih suovecma tipican primjer da ovih
pokupiti bombu dok je na tlu. natemsbife LG e S o s R

HPE je najuniverzalnije oruZje koje moze ; B je mina koju “lijepite” na e Al L S e e
nanijeti goleme stete. Problem je samo §to ga  2d0Ve i pritom ukljucujete fotoceliju koja Bl Tetgs) S e HaTlen kr}:]egu.
marate koristit na veliku razdaljinu zbog toga  Yelektra krelanie | time akiivira bombu koja Do TIeOTE. SO SEASTOH
§to je jedan njegov pogodak vise nego dovol- slyare golefpu stgtu. dedin o qplpm 18 i g¢ ors]q e oru?a ﬁo-p u tr!p- ol i Ikl
jan da vas posalje na pocetnu poziciju s jed- moze deaktivirati s malo domisljatosti, npr. shrinkera lr]e un cmnllra:jju sakm‘? ako
niim fragom manje. bacanjem pipebomba da presjece fotoceliju. da ih ispalite i onda gledate kako pro-
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Kretanje

Evo nekoliko kratkih uputa o kretan-
ju i manevrima:

1. Kao prvo, prilagodite tipke tako
da vam sve vazne funcije poput jet-
packa ili medikita budu nadohvat
ruke. Neka pocetnici pate.

2. Nikada ne budite na cistini. Ako
bas morate to uciniti, prvo razbijte
svjetla i uhvatite poziciju gdje
pogledom pokrivate Sto veci dio
prosiorije.

3. Budite ledima Sto blize zidu, tako
da izbjegnete kukavicke napade.

4. Sto vise koristite RPG jer je vrlo
ucinkovit.

5. Neka vam prvi cilj budu Health
powerupi i oklop jer cete tako moci
prezivieti mnogo gadnih rana.

tivnik leti u komadima vec je njihovo
djelovanje jednodijelno, §to znaci da
posto ih ispalite, morate navesti pro-
tivnika na njih, aktivirati ih ili jednos-
tavno dokrajciti osakacenog bijednika
prije nego $to se oporavi i ponovno
zapuca na vas. Jedini je problem $to
to moze usporiti dinamiku igre i iritirati
igraca.

Zakljucak.....

Duke Nukem je igra koja se moZe
opisivati uglavnom u superlativima,
$to nije nista drugo nego dokaz da
ZAISTA postoje FPP pucacine bolje od
Dooma. Primjeri nevjerojatne slobode
kretanja i brze akcije dokazuju da igre
poput ove zasluZuju veéu pozornost te
da pojam igrivosti nije samo u grafici
nego i originalnosti odnosno igre bi
trebale biti dobre zbog igrivosti, a ne
plasti¢ne vrpce oko $arene kutije.

Drugim rije¢ima, nadajmo se da
igre sa duhom imaju moguénost
proboja na vrhove top ljestvice. A dok
to radimo, pripremimo se za ld-jev
Quake koji bi “trebao” biti u prodaiji
ve¢ ovog mjeseca. A do tada, Duke
Nukem 3d ostati ¢e kralj FPP shoot-
em-up-a.

Ako kupite o

urno cete provesti
sljedecih desetak sati

vodeci kreat

poput ovih. Doljnje sli¢ice
su u SVGA rezoluciji
800*600.

vu igru sig-

ivne sivari

oy

L “HERLTH  RRHORY: e
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121420 /50 8: 1/33
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Ovog tipa je dosta tesko ubiti. Vjerojatno je zaboravio uzeti pancirku za rakete, tako
da ¢e osamdesetak, devedesetak projektila biti i viSe nego dovoljno. Pozeljno je tréati
postrance (strife-ati) ukoliko Zelite Zivjeti malo duZe. UMRI DEBELI!!!
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lako se ¢ini premalim, teren je vrlo
pregledan.

akon ovakve zavr$nice, pros-

jeCni bi Amerikanac iz okolice

San Francisca bio u stanju
kakvo se inate moze posti¢i samo
nekolikosatnim uZivanjem u, recimo,
egzotiCnim travama, a prosjecni bi
Hrvat najvjerojatnije rekao: “Molim?”.
Cinjenica je da bejzbol kod nas ne
uZiva pretjeranu popularnost. Veéina
se uglavnom pita §to to lukavi Ameri
vide u mahanju palicom i tréanju oko
nekakvih baza, a sve to traje satima i
uzasno je dosadno... Eh, sad se
postavlja pitanje tko Ce biti toliko lud
da odvoji sredstva i vrijeme za kopju-
torsku konverziju neceg tako loSeg.
Savjet: budite to vi! Bejzbol je divna
stvar i prava je Steta S§to smo lieni
toga uZivanja! Ako vas muci to Sto
vam pravila nisu najjasnija, nemajte
straha, uz Hardball ide izvrstan manu-
al koji ¢e popuniti sve rupe u vaSem
(ne)znanju.

Broj 5

Hardball serija poznata je svima
kojima kompjutorski bejzbol nesto
znaci! Prvi dio ove legende datira jo$

Hardball 5

Dario Rakovac

Kraj je devetog inninga, dvojica su vani, Matt
Williams je na tri i dva, Cleveland vodi s dva raz-
like, haze su pune... Ide pitch... Williams udara i
lopta je vani... It’s gone, goodhye!!! Home Run i joS
jedna pobhjeda za Giantse!

iz dobrih starih amiga$kih dana, a
nastavci koji su slijedili, sve do
fenomenalne ¢etvorke, bili su sve bolji
i bolji. Razni pogledi na teren, gledan-
je iz perspektive bacaca ili udaraca,
razni nacini bacanja ili udaranija lopte
vec su standardni u Hardball seriji
igara. Tu su i autenti¢ni podaci o
igracima i Major League klubovima, a
ako Zelite, cijelu ligu mozZete kreirati i
sami. Pitate se, naravno, $to je onda
novo?

Novosti se vide u jo$ boljoj grafi-
ci, soundtracku koji ide izravno s CD-
a, a najznacajnija stvar, prava poslas-
tica je - modem play! Racunalo zna
biti vrlo naporan protivnik. Ako ga
dodatnim opcijama dovoljno ne
osakatite, i uz najslabiji klub igra ¢e
biti dosta teSka. Protivnik vrlo rijetko
grijeSi, pogada gotovo svaku lopticu i
ako niste fanatik, zacijelo ¢ete odusta-
ti ve¢ nakon prvih par tekmi. Igrate li
pak protiv Zivog protivnika, igra dobiva
potpuno drugu dimenziju. U tom
sluCaju, makar vam pravila i nisu naj-
jasnija, ludo Cete se zabavljati. Bacat
Cete lopticu na trecu bazu, a vas$ ée
frend tréati na prvu; udarat éete svom

i:;*eéglénaﬁm L .318 élt 4
Parrishulance R238 OB
R J82 W

Serrente, Paul
Pena; Tony

Genzalez, Mex Kirby. Hagne

Lijepa je stvar i to
sto su decki iz
Accoladea otkupili
prava za
koristenje imena
svih kluba i igraca
iz Major Leaguea.

snagom, a loptica neée biti ni blizu
strike zoni i jo$ bezbroj drugih stvari
koje racunalo tako skupo naplacuije.
Hardball 5 posluZit ¢e vam kao izvrsna
zamjena za pravi bejzbol, koji ne

mozZete igrati jer u blizoj okolici
nemate osamnaest ljudi koji to
stvarno i znaju, pa stoga kapu na
glavu, grCevito zgrabite palicu i -
PLAY BALL!! <&

HARDBALL 5
Igrano na: PC P5,/90, 16MB
Druge platforme: PSX
Zvuk ...

Grafika
Igrivost

. %
. 79%
. 72%

Min. konfiguracija:
PC 486,66, BMB

STRIKE THREE!!!
0doh ja opet na
Klupu.
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TharSpe

Vec vam je poznato da Sonyjev
Playstation ima graficke
mogucnosti koje mogu vrio lako
posramiti i najholje PC konfiguraci-
je, a kako izgledaju igre prebacene
s jedne na drugu platformu vidjet
cete uskoro.

i Cyberspecd

=7

udimo odredeniji, rije¢ je o igri

Cyberspeed, koja se najprije

pojavila u Playstation verziji, a
sad imamo i PC verziju. Budimo i

Ah, ti Windowsi "95! Igram Cyberspeed,
modemiram frendu rjesenje za Angel

Devoid i u istodobno pisem u Wordu teks
0 novoj igri sa PSXa, Cyberspeed.

Hrvoje Kablar

iskreni, Playstation verziju nismo
igrali, ali smo nabavili par slika koje programske grupe Cyberspeed, ali
objavljujemo pa probajte presuditi nakon dvadesetak sekundi ¢ekanja,
sami. nista - samo crni ekran. Provjeravamo

Cyberspeed je izaSao pod okril- da li je pao Citav sustav. Nije - sve
jem sve agilnijeg Mindscapea, Ciju ostalo Sljaka, samo za Cyberspeed
vecinu naslova mozete vidjeti u piSe “not responding”. Fino, i Sto

Hackeru. Sto se tice opera- sad? Nakon jednosatnog najra-
tivnog sustava, u danasnjem zlicitijeg pokuSavanja, igra i
trendu Mindscape se odlucio dalje ne radi. Medutim, kad
za Win95 i to nas nije ba$ smo htjeli dignuti ruke,
previse obradovalo. umijeSala se sreca.

Za vrijeme crnog ekrana
sluéajno izbacimo CD i
odmah ga vratimo natrag i nar-
avno pokrene se Autorun Koji nas

pita da starta igru. Mi, fore radi, stis-
nemo 0K, ali nista, rezultat toga su
dvije “not responding” Cyberspeed
verzije. Kako nam je veé svega dosta,
stis¢emo ctrl-alt-del i zatvaramo jednu
verziju kad ono, gle ¢uda nad ¢udima,
- CD pocinje Citati i ona jedna pre-

Cudo od instalacije

Znamo vec kako to sve
poCinje u Win95 - ubacimo CD, a
Autorun pokrene instalacijski program
koji nam nudi kopiranje kritiCnih
datoteka (Cit. instalaciju) na hard
disk. Odgovorimo potvrdno, odabere-
mo direktorij i igra je za tren oka
spremna za start. Igru pokre¢emo iz

Ovo je najvisa i
najljepsa rezolucija
u kojoj mozete
igrati. Naravno,
ugodno samo ako
imate P5/120/16.

SHIELD

St | LYCUCTPCDEND | Bpurisea-par

ostala verzija proradi. Da nam je to
netko pri¢ao, ne bismo mu vjerovali, a
ovako mozemo samo reci: ¢udni su
putevi Win95. Da ne bi bilo zabune,
svaki put kad smo pokrenuli igru
morali smo proci istu nevjerojatnu
proceduru, tako da nam se od samog
pocetka igra nekako zamijerila.

Futuristicke igre

Igra je tipa Wipeout; znate ono,
vozite nekakvu kvazisvemirsku let-
jelicu i pokuSavate osvoijiti $to bolje
mjesto u nekakvim kvazifuturistickim
utrkama. To je zaparavo turnir sastavl-
jen od 10 staza diljem galaksije, s jo$
nekim tajnim bonus stazama. Tek vas
jedno od prva tri mjesta vodi dalje u
turnir, a sve ostalo predstavlja kraj.

Zavr§ivsi prve tri utrke na nekom




Cyber Speed

Ako vam se igra Cini prespora, smanjite ekran i nadajte se

brzini vecoj od 15 fps.

od prva tri mjesta, dobili ste priliku
oku$ati se s legendarnim “super
ships” u zanimljivoj bonus utrci.
Nadalje, svake 2 staze, pojavljuje se
dodatni bonus track. Za one najbrze i
najspretnije koji uspiju pobijediti na
svim bonus stazama postoji veliko
iznenadenije - misteriozna nagrada.
Nacini voznje su klasicni kao u
Wipeoutu gdje ste imali potpunu slo-
bodu kretanja svoga broda, vec je
staza sastavljena od prolaza i tunela
koji svojom Citavom duZinom sadrze
“force beam” tj. energetsku zraku po
kojoj brod putuje, a ujedno je i
“zakvaen” na nju.

Brod dobiva energiju upravo iz te
zrake. Primljena koli¢ina je konacna,
tako da je treba pravilno raspodijeliti.
Brod koristi tu energiju u sljedece
svrhe:

drZanje za energetsku zraku

pokretanje jakih raketnih motora

odrzavanje oklopa koiji stiti brod

Tako npr. kad brod prebrzo ili
nepravilno ude u zavoj, dio energije se
troSi za njegovo odrzavanje na stazi te
se automatski smanjuje brzina. Isto
tako je i s oklopom. Naravno, po
trkalistima mozete naci odreden broj
pojacanja (power ups) koji ¢e vam
olaksati vas sportski zivot. Neka od
njih su dodatne rakete, mine, ekstra
brzina ili dodatni oklop.

)
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2 Po zavrsetku
Kako vam se to svida? odetdeiih staza
Cyberspeed tim novim nacinom dobivate o
upravljanja hrabro pokusava povecati L’;‘;}‘;gc::fmg"’" .
igrivost i zanimljivost, ali mislim da je !

SELECT SHIP

taj poku$aj promasen i da relativno
dobro funkcionira samo na prvom
nivou. Na svim vi§im nivoima stvar se
toliko komplicira da u vegini trenutaka
nemate pojma kuda vozite. Ulazite u
razne tunele, gore, dolje, vrtite ludacki
joystickom na sve strane
pokuSavajuci nesto napraviti, ali bez
uspjeha. S jo§ malo poboljSanja,
igracki engine je mogao biti u najman-
ju ruku zanimljiv, a ovako ga mozemo
nazvati samo
promasenim.

Sto se tice
grafike i zvuka,
igra je besprije-
korno napravljena.
Grafika je naravno
u visokoj rezoluciji
dok za samu utrku
postoje tri moda -

niski, srednji i
visoki. Visoki mod je, naravno, samo
za Pentiume (i to jako brze) dok niski i
srednji preostaje smrtnicima. Igra je
brza i dinami¢na, renderirane
sekvence prate svaku utrku, glazba
svira izravno sa CD-a u obliku audio
trackova (mjeSavina dancea i new
agea). Sve u svemu, za jedan PC pod
Win95 i nije loSe, ali mora doci nova
generacija PC-a da bi igre, opcenito,

radile munjevitom brzinom kao na
Playstationu. Naravno, ne zelim uman-
jiti vrijednost jednog PC-a jer velika
vecina avantura, strategija i slicnih
zanrova radi puno bolje i bolje izgleda
na njemu nego na bilo kojoj drugoj
igrackoj platformi, tako da ¢e moj
radni stol i dalje krasiti jedno sretno
PC kompatibilno racunalo, a koristit
¢e ga jedan vrlo sretan viasnik. <@

CYBER SPEED

Igrano na: PC P5,/100, 8MB
Druge platforme: PSX

Gl %

UKUPNO

Min. kanfiguracija:
PC 486/40, BMB

Na PSX verziji
necete imati prob-
lema s brzinom
frameova po sekun-
M| di (standardno 25),
| ni mogucnoscéu
| pokretanja vise
rezolucije, ako je to
| uopce potrebno jer,
igra izgleda jako
dobro.
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Jaime Morenio

akon prvog dijela i cijelog niza

podverzija, Domark se napokon

odlucio za novi nastavak ove,
ve¢ pomalo zapostavljene, vrste igara.
To je svakako bio dobar potez, i jo§
bolje obavljen posao. Prije svega,
treba naglasiti da je Domark kontakti-
rao sa svim klubovima kako bi
sakupio $to viSe podataka o
svakoj mom¢adi i svakom
igracu. Takoder su se
potrudili snimiti svaki sta-
dion, tako da ¢e se u
pozadini tijekom igre
pojaviti slika bas onog
stadiona na kojem se
utakmica i igra. Cijelu utak-
micu pratit ¢e vas glas Clive
Tyldesleya, jednog od najpoz-
natijih engleskih komentatora.
Umijesto trékaranja toCkica po
ekranu, koje predstavljaju igrace, ili
cijelog niza poruka, programeri su se
odlugili za snimanje veceg broja poru-
ka. Tako cete u igri osim tekstualnih
poruka ¢uti i glas komentatora. Taj
glas neée biti uvijek u cijelosti sinhro-
niziran, no to nije stradna zamjerka.

Za pokretanije igre trebate na

vasem hard disku osloboditi 30 Mb.
No to ée vam biti dovoljno samo za
pokretanje jer ¢e snimanje pozicije
zauzeti 20 Mb. To nam svakako govori

| Page 10f 128

Uz cijeli niz
statistika i
raznoraznih
podataka, na
raspolaganju
vam je
pregled svih
transfera u
cijeloj ligi i to
za sve dosa-
dasnje sezone

T — =—

Newcastle United Player Search

Champions|
Manager 2
remier Ma

Championship Manager 2 daje vam
moguénost da zauzmete mjesto
menadzZera jednog od poznatih europskih
nogometnih timova stavljajuci pred vas prob-
leme oko kupnje i prodaje igraca na svjetskom
trziStu, odahira postave, taktike, formacije I niza
drugih stvari.

text. To znaci da Cete pritiskom na ime
kluba, pojedinog igraca ili na bilo koje
drugo mjesto gotovo uvijek dobiti
dodatne izbornike ili cijelu pregrst
podataka. Tako moZete klikniti na bilo
koji rezultat u nekoj drugoj ligi da
biste dobili podrobnije podatke o
klubu. Sada vam se, odabirom
pojedinog igraca, pojavljuju njegovi

da je igra prepuna detalja. Ali bez
brige, snimanje je s obzirom na
duljinu filea vrlo brzo i tijekom cijele
igre pozicija ¢e se snimati na jgdno te
isto mjesto.

Igra je prepuna raznoraznih
podataka koji su predoceni kao hyper-

i L 11855}  Jedna od i1 pruz 6 j
najvaZnijih stvari podaci e mogucnogt 2gnlu,
s kgl grding te drugi niz opcija. Nadalje, moZete

pogledati cijeli niz podataka: povijest
pojedinog igraca, najbolje igrace u

pojedinim segmentima igre, igrace na
slobodnom trzistu, jesu li igraci zado-
voljni svojim polozajem u klubu i nji-
hove namjere za buduénost, takiike i
strategije ostalih ekipa. Osim toga,

igraca u pravo vri-
jeme. Ovisno o
njegovoj starosti i
ugledu u svijetu
nogomela, bit ce i
njegovo moralno
_ stanje, fizicka ‘
__spremnost i zado-
ljstvo u kiubu

!
|



Marko Korak

§to ¢e nekima zasigurno nedostajati je
to da ovdje nemate priliku
nadogradivati stadion i izgradivati
popratnu infrastrukturu. Gledamo li
realno, to je u redu, jer nisu igraci isto
§to i tribine.

Vrlo je dobro napravljen odabir
igraca za kupnju i sam transfer igraca.

Mozete odrediti trazite li obram-
benog igraca ili golmana, napadaca ili
veznog, njegovu dob, trZzisnu cijenu,
nacionalnost (nije dobro u mom¢adi
imati puno stranaca jer vam na utak-
micu ionako smiju izaci samo trojica),
ima li ozljeda, u kakvoj je formi,
istjeCe li mu uskoro ugovor i jo$ cijelu
hrpu opcija. PoSto ste odabrali igraca
kojeg Zelite kupiti, podnosite molbu
njegovom klubu. Kad oni pristanu na
prodaju, odredujete mu tjednu placu,

— ISR

trajanje ugovora, te dodatne bonuse
za postignuti gol i sliéno. U zamjenu
za novac mozete ponuditi nekog od
vasih igraca i zatim dogovoriti uvjete
zamjene. Uvijek imajte na umu da
niste jedini klub, te da su tu i drugi
koji bi vas mogli preduhitriti.
Razmotrite svaku prituZbu igraca jer bi
u protivnom oni mogli postati nezado-
voljni i sami se staviti na prodajnu
listu.

Svaki je igra¢ u moguénosti da
igra na pet pozicija (lijevo, sredina
lijevo, sredina, sredina desno, desno)
bilo kao obrambeni igra¢, kao vezni,
napadac, €istac, ali dakako da je
najbolji na poziciji za koju je treniran.
Moguce je postaviti golmana u napad
kad vam ostane igra na sve ili nista.
Postoji ¢ak 15 formacija i to od All
Out Attack i Ultra Defence do vase
samoizabrane formacije.

Osim formacija, tu su i tri stila
igre:

Long Ball - ovaj stil koriste
uglavnom slabiji klubovi. Lopta se
ispucava u neprijateljsku obranu ako
se u blizini nalazi neki od vasih igraca.
Ako je protivnik uzeo loptu, jos uvijek
postiji $ansa da je povrati vezni ili vas
obrambeni igra¢ i da zapo€ne novi
napad.

Passing - na ovaj se nacin igra
od noge do noge po prije utvrdenim

Odredili ste prvu
postavu i zam-
jenu? Na redu je
odabir izmedu
petnaestak strate-
gija i jos tri
nacina igre. Osim
toga, moguce je

Champ. Manager 2

Sablonama. To je svakako najbolji
nacin zadrZavanija igre da bi proSlo
vrijeme, a vi odnijeli pobjedu.

Direct - lopta kruZzi od jednog
napadaca do onog drugog preko
veznih. Za razliku od Long Balla gdje
je lopta samo napucana u nepri-
jateljske redove, ovdje ona ide do slo-
bodnog igraca.

U igri nema treninga; igraceve
sposobnosti jednostavno padaju i
rastu. Mozda kvaliteta igraca raste s
njegovim ucestalim sudjelovanjem u
igri ili sve ovisi 0 njegovom moralu,
fizitkoj spremnosti ili opem zado-
voljstvu ili nezadovoljstvu u klubu.
Tijekom same utakmice moguce je
ubrzati i usporiti igru pritiskom na
tipku Space.

Kad u osnovnom izborniku pritis-
nete Done lijevom tipkom mis$a, vri-
jeme Ce prolaziti i zaustaviti se onog
dana kad je na rasporedu vasa utak-
mica, a pritiskom na desnu tipku misa
osnovni se meni pojavljuje na kraju
svakog dana da vam ne bi promaklo
snimiti poziciju ili kupiti kojeg igraca.
A kad slozZite nepobjedivu mom¢ad,
ostaje vam samo da osvajate turnir za
turnirom i u klupskim prostorijama
povecavate police za pobjedniCke
pehare.

Ako ste ljubitelj ovakvih igara, ne
gubite vrijeme da je nabavite jer je to
trenutno najbolji nogometni manager.
Uz zanemarivo malo gre$aka,
Championship Manager 2 je igra pre-
puna statistike, podataka, audio
zapisa i Sto je najvaznije, vrlo je
zarazna. <@

[igrana na: PC 486,120, BMB
[t e T
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Grafika ....
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Min. konfiguracija:
PC 486/33, 8MB
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Pinball 4000

inball 4000 zadovoljava sve
uvjete dobrog igranja flipera, no

Moguénost istodobnog igranja do 8
igra€a, ucinit ¢e ovu igru izrazito
uzbudljivom i napetom i to ¢e joj dati
veliku prednost pri odabiru igre za
razbibrigu. Dobro zamiSljeni i podijel-
jeni na dva “kata” mogu pruziti

» dovoljno razloga za uzivanje.
Pogledajmo ih redom.

nije neka revolucionarna novost.

U danasnje vrijeme kad se na trzistu
nalazi pregrst flipera igraci teSko
suzuju izhor najholjih. Pinhall 4000 je

zasluzio hiti u tom izhoru.

hall 4000

Milo§ Vlaisavljevié

Codename X

Ovo je, po meni, najbolji fliper.
Ima odli¢nu grafiku, a najzabavnije je
igrati s dvije loptice. Kad pogodite sva
slova rijeCi decode, otvorit e vam se
tajni prolaz kroz koji morate uputiti
lopticu da bi se ispisalo MULTIBALL.
Morate biti pravi antitalent za flipere
pa da se ne upiSete na listu najboljih
ako igrate s dvije loptice jer ¢im vam
jedna izade, a druga samo prode kroz
tajni (viSe ne) prolaz, dobivate drugu.

Fender Bender

U ovom fliperu prevladava coun-
try glazba. Dobro je napravljen jer se
iza njega krije dobro smisljena radnja.
Vi kupujete auto i nastojite Sto bolje
pro¢i. Tako pokuSavate pogoditi sva
slova nekih rijeci da biste dobili neke
povlastice za auto, npr. jamstvo, a
potom, uz malo sreée, mozete dobiti i
doZivotno jamstvo. Cijela plo¢a je
napravljena u sveameri¢kom stilu.

Tennis

On ima dobre i loSe strane.
Napravljen je malo glomazno tako da
je prevelika razlika izmedu gornjeg i
donjeg kata. U sredini ploce je nac-
tana tablica puta do finala. Vi po toj
tablici morate do€i u finale, a to
mozZete pokuSati tako da pogodite
srednji prolaz u gornjem dijelu ploge.
Ovaj fliper ima dobar zvuk, jer kad
pogodite neku loptu sa strane ili u
sredinu, Cut Cete prave teniske
udarce, a pravo slavlje nastane kad
pogodite slova A C E. Pomalo je glupo
mjesto na kojem su gornji udaraci
smjeSteni, gotovo se i ne vide te
ponekad zaboravite da ih imate.

Casino

NajteZi fliper, ali donosi i najvise
bodova, tako da je milijarda ¢isto soli-
dan rezultat (zasto je to samo
fliper???) na kome bi vam mnogi

§to vidite, fliperi na
'Ii:?ssu u modi zbqg_ §v01e
velike tezine. Na!wse
pbodova sé nalaz:uf:a;e

jem katu, @

%ggtlfz i manjak progtora
kao npr. U Cas::nu, Sto

zahtjeva maksimalnu
koncentraciju, 2 honus!

slijede.




ALTERNATIUND

Pinball lllusions * QOvaj je odlican
fliper ujedno i zadnji u nizu pro-
gramerske kuce Digital Illlusions.
Svakako isprobajte!

Extreme Pinhall * Sve vise je pro-
gramerskih kuca koje proizvode fan-
tasticne flipere, a ovaj je Zivi dokaz.
3D Ultra Pinball * Ako ne volite 2D
flipere, izaberite jedan od 3D flipera
koji su trenutno na trzistu. Ovo je
jedan od njih.

mogli pozavidjeti. Ako pogodite slova
rijeci BET (oklada), mozete zaigrati
rulet nakon §to ste lopticu ubacili u
otvor pored te rijeci. Ako u ruletu
dobijete (bira se boja), ¢eka vas poza-
masna hrpica novaca, a u donjem
dijelu ekrana Ce zasvijetliti jedno slovo
rijec¢i CASINO.

Valja napomenuti da je flipere
dizajnirao Spidersoft design, koji je
vrlo hvaljen zbog ove igre, ¢ak bismo
mogli re6i i malo previSe jer nije sve
bez greSke. <@

L
Igrano na: PC 486/66, BMB |
| Druge platforme: N/A

Zvuk .... ... 80%
Grafika . S 1296
Igrivost

UKUPNO

Min. konfiguracija:
PC 486,33, 4VIB

Svi smo se sloZili da se ovaj auto
savrseno uklapa u atmosferu table jer je
ona napravljena u stilu 60-tih.

Pokusajte tocno naciljati i upu-
cati dinosaure koji trékaraju

ekranom.

Time Hunters

Time
Hunters

Miroslav Puljiz

Siecate li se mozda Wolfa i onog
njegovoy ubojitoy nisana? Svi koji

vole takvu vrstu igara neka
nahave i Time Hunters 1 dopune

svoju zhirku.

gru su napravili decki iz manje poz-

nate softverske kuce Homebrew

Software, i mogli bismo ih pohvaliti
bar za njihovu ideju, iako ni zvukovi ni
grafika nisu loSe napravljeni. Time
Hunters je igra gdje masovno ubijate
“nenaoruzane dinosaure” upravljajuéi
nisanom.

Prije svake misije bit ¢e vam
odredeno koliko i koje dinosaure
morate ubiti da biste presli na
sljede¢u misiju. No, pritom morate
paziti da ih ubijete §to viSe, a
potroSite §to manje municije. Kad
vidite da vam je ponestaje, gadajte
padobrane novom zalihom metaka.

Prvih devet nivoa sam pro$ao
vrlo lako, ali sam zapeo na desetom
gdje morate u 70 sek. unistiti
sedamdeset dinosaura. Mislim da je
to neizvedivo, ali vrijedi poku$ati.

Predlazem vam da ne Zurite i ne
pucate na svakog dinosaura i tako
nepotrebno troSite municiju i ostanete
bez glave tj. morat ¢ete ponovno igrati
tu misiju. Pucajte po jedan metak u
dinosaure, ali samo u vece jer se
manji puno brZe kre¢u pa ih je teZe i

Padbbrani $ municijom ce popu
vase stalno prazne zalihe, stoga ih

metkom oborite.

pogoditi. Vremena u prvih devet nivoa
je dovoljno, §to za deseti ne bih ba$
mogao reci.

Time Hunters je igra koja nije
odveé zahtjevna pa Cete je modi
pokrenuti i na 386-ici s 4 Mb Rama i
oko 580 Kb osnovne memorije. <@

Time Hunters
| Ilgrano na: PC 486/133, 8MB
| Druge platforme: N/A

Grafika ...
lgrivost ..

UKUPNO

Min. konfiguracija:
PC 386/33, 4MB
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ierra je nedavno na trziste
S izbacila nastavak simulacije A-

10 Tank Killera. Za razliku od
jedinice, dvojka ima sve preduvjete da
postane jedan od najvecih
ovogodi$njih hitova. Dobro, mozda je
ova tvrdnja malo pretjerana, ali sigu-
ran sam da ce je svi ljubitelji simu-
lacija, osobito zracnih, podrzati! Imate
mogucnost igranja misiju po misiju ili
serije misija povezanih u kampanju.
Za misije se moZete trenirati u
izvrsnom TRAINERU/TUTORIALU.
Njega €ini nekoliko misija kojima
postepeno raste teZina. Osim $to su te
misije daleko lakSe od pravih,
racunalo vam malo-pomalo otkriva
komande, tako da nema potrebe za
nabadanjem po tipkovnici.

Kada se jednom “ufurate” u
komande, sve ¢e biti lako. Inage, ovo
je jedna od rijetkih simulcija koja u
sebi ujedinjuje vjernost leta i puno
akcije. Tome pridonose i iznimno efek-
tne eksplozije te njihov zvuk.
Upravljanje zrakoplovom je gotovo
savr$eno (slino kao u Top Gunu).
Jedino je problem $to se ova tvrdnja
odnosi samo na sretne vlasnike joy-

Ovako se
stvara jedna
igra...

Kao sto se vidi iz
priloZene slike,
teren je izvanredno
realno napravijen
(Cak se vidi i dim
kojeg stvaraju vasi
rafali).

H* HACKER * Lipanj * 1996

SPEED

24 misije pune akcije vode vas kroz srednju

Patrik Pencinger

Ameriku, Bliski istok i Koreju. Velike i uvjerljive
eksploziie i novi teren stvoren nobnli§anom
metodom TEXTURE MAPPINGA ostavijaju sve

sticka, dok ¢e tipkovnicom to biti
prava muka.

Tehnicki detalji

Jedna od najvecih prednosti ove
igrice je grafika (i grafiCki engine),
iako ne zaostaje ni po igrivosti. Igra
se (pod ovim mislim na sve osim leta)
odvija u SVGA (640x480) rezoluciji.
Mozete je igrati u prozoru (jedino nam
nije jasno zasto...) i “rastegnutu”
preko cijelog ekrana. Ovo vam
omogucava DirectX driver posebno

ostale simulacije daleko iza sehe!

razvijen za igre. On ne dolazi s insta-
lacijom Windowsa 95, ali, srecom,
dolazi s igrom. Osim $to omogucéava
igranje preko cijelog ekrana (npr. ako
ga nemate, a zelite igrati u niskoj
rezoluciji bit ¢ete primorani igrati u
prozorcicu veliCine Y4 ekrana), DirectX
driver i ubrzava igru. To treba zahvaliti
naprednijim grafiCkim rutinama
ugradenim u nj od onih u WIN 95.
Sam je let mogu¢ u niskoj
(320x200) i visokoj rezoluciji
(640x480). Visa je, kao i uvijek, rez-
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Silent Thunder

ALTERNATIUNDO

Strike Commander * U svoje vrijeme
ova igra je po nekim rjeSenjima bila
gotovo revolucionarna. Sa svojih
40Mb bila je prozvana zderacem
diskova. Visok stupanj igrivosti glav-
na je odlika ove igre.

SU 27 - Flanker * Jedna od prvih
zrakoplovnih simulacija za Win 95.
Isprobajte je ako bas morate, samo
da bi ste vidjeli koliko je A10 2 bolji

i napredniji.

ervirana za vlasnike Pentiuma. Pri
stvaranju terena i vozila Sierrini su se
strucnjaci posluzili nesto starijom
metodom - vektorskom grafikom sa
zalijepljenim teksturama. No, ne bi ih
zvali struénjacima da i nju nisu dotjer-
ali do savrdenstva. Teren je, iako
stvoren pomoéu nezakrivljenih
geometrijskih likova, iznimno realan.
Kod ovakvog nacina izraGunavanja ter-
ena nema problema kakvi se javljaju
kod gouraud sjencanja. Na CD-u s
igrom nalaze se i prigodne pjesme
koje moZete sluSati dok letite zrako-
plovom. One su u CD-DA formatu pa
ih moZete sluSati i preko obi¢nog CD-
playera (sumnjam da Cete takvo $to i
uciniti...). Sve naredbe, upute, obavi-
jesti govori vam Zenski glas tj. “oper-
aterka u stoZeru”. Pomisao da nema
pisanih naredaba Cini vam se iznimno
priviatnom, no u stvarnosti je to malo
drugacije. Naime, ako su vam
istodobno ukljuéeni zvukovi (motora,
oruZja...) i ako ne znate dobro engles-
ki, bit ce vam teSko razumjeti neke
dijelove uputa pa vam predlazem da
iskljucite opciju VOICE u glavnom
izborniku jer ¢ete tada imati ispisane
naredbe, $to ¢e vam olak3ati pracenje
igre.

Voznja kroz kanjone,
san svake simu-
lacije, nije nikad
bila vjernija.

Sve u svemu, igra nije savrSena,
ali... ima li uopce nesto savrseno? @

Konacna osuda

Ovo je jo$ jedna od serije igara
pravljenih (samo) za Windowse 95. 0
igranju unutar W95 mnogo smo pisali,
no ipak nekoliko rijeci...0d samog
pocetka igara za Win 95 populacija je
na te igrice gledala s nepovjerenjem.
No vidljivo je veliko pobolj$anje u
razvoju igara ba$ za njih. Jedan od,
mozZda, najrjecitijih primjera upravo je
A10 I1. Sto dulje igrate, to vise zabo-
ravljate da ste u Windowsima. Jedini S
podsijetnik vam je ekran desktopa koji UKUPNO ..
iskoCi kad se ucitava misija. Prednosti Min. konfiguracija:
WINDOWSA su veé standardne - PC 486/66, BMB
nema potrebe za konfiguriranjem e
zvuka ni joysticka...

A 10 Tank Killer 2: S.T.
Igrano na: PC 486/ 100, 8VIB

Druge platforme: N/A

Grafika ...
Igrivost ..

Osim pogleda iznutra
postoji i mnostvo
pogleda izvana koje
mozete rotirati i
zumirati po Zelji.
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Big Red Racing

mnoStvu arkadno-trkacih igara
U pojavila se jedna od boljih, Big

Red Racing. Dosad jedina igra
trkacih vozila koja je toliko zabavna i
puna humora. Kvalitetu joj daju grafika
i velika igrivost, ali ponajviSe zvuk.
Pritisnuvsi lijevim gumbom
misa neki od ponudenih
menija, dobit cete neki
komentar, smijeh ili koji
prostacki zvuk.
Raznolikost vozila i terena
ovu igru €ini zanimljivom i
vrlo atraktivnom.

Velika crvena
utrka!!!

Nakon izvrsnog introa dolazite
do Covca kojemu je glava tri puta
veca od njegovog vozila (frajer je nalik

| na nekog hidrocefalusa). BRR vas pita

i za va$e cijenjeno ime, a ako ono ne
postoji u save fileovima, onda ¢ete
morati napraviti novi dosje.

Odaberite tip igre i svoj lik

‘ H* HACKER * Lipanj * 1996

Nikola

Deh'ég

Volite li igre pune humora,
s hrzom grafikom i ludom
voznjom, Big Red Racing

izmedu nekoliko ponudenih.
Odaberite jednu od 24 staze
na pustinjskom, snjeznom,
vodenom... terenu.
No, utrku mozete voziti i na
Marsu, Veneri i Mjesecu.
| Prije poCetka utrke mozZete
pogledati kako izgleda staza
(“Helicopter Tour” ili “View”) kad je vi
vozite. MozZete to odgledati iz raznih
kutova kamere, a podrzana je i opcija
u kojoj vam racunalo samo odreduje
udaljenost kamere.

The END!!

Igra se odvija u VGA grafici,
u rezoluciji 320x200 sa 256
boja. Za ovu igru minimalna
konfiguracija je 486
DX2/40 sa 8 Mb RAM. Ova
je igra zasigurno na listi
hitova 1996. godine, i svaki
pravi igrac bi je trebao
zaigrati. <

Igrana na: PC 486,66, 16MB
‘Druge platforme: N/A
... 84%

72%
.01 899%

Grafika .
Igrivost

UKUPNO

Min. konfiguracija:
PC 486/50, BMB

Ova igra nevjerovatno podsjeca na legen-
darni Micro Machines, jedina je razlika
njena trodimenzionalnost.

je prava stvar za vas!!!

Sveukupno imate 16 vozila:

Monster truck - nesto kao “Big Foot”
Customised rig - kamion slican
americkim Mackovima

Four wheel drive off-roader - to je
neka vrst 4X4 dzipa

All terrain military personel carrier
- vozilo sa 6 kotaca kojeg vojska
koristi za prijevoz trupa na bojiste
Excavator - bager

Dumper truck - kiper

Inflatable motor boat - neprobuSivi
motorni ¢amac

Semi-amphibious hovercraft - vrsta
rijeénog vozila s propelerom

Car - mini moris

Bug - popularna VW buba

Snow plough - snjezna ralica

All terrain miniature snow vehicle -
vozilo s gusjenicama za snijeg
Radar inivisible helicopter - propali
prototip helikoptera nevidljivog
radaru

Pilot training helicopter - helikopter
za treniranje pilota

Jet propeled hover vehicle - vozilo s
propelerom za besteZinska stanja
All terrain vehicle - takoder vozilo za
bestezinska stanja, ali sa 6 kotaca




LAKI NIVO

1. Kenya (Monster truck, Customised
rig)

2. England (Four wheel drive off
roader, All terrain military personel
carrier)

3. Chile (Excavator, Dumper Truck)
4. U.S.A. (Inflatable motor boat,
Semi-amphibious hover craft)

5. Australia (Car, Bug (da ne mislite
da je to nesto od insekata, to je
dobra stara VW Buba)

6. Mexico (Four wheel drive off
roader, All terrain military personel
carrier)

7. Egypt (Excavator, Dumper Truck)

SREDNJI NIVO

8. Ireland (Monster truck,
Customised rig)

9. China (Inflatable motor boat,
Semi-amphibious hover craft)

10. U.S.A. (Car, Bug)

11. Arctic (Snow plough, All terrain
miniature snow vehicle)

12. Germany (Prototype: Radar-
invisible helicopter, Pilot training
helicopter)

13. Japan (Four wheel drive off
roader, All terrain military personel
carrier)

14. Russia (Snow plough, All terrain
miniature snow vehicle)

15. ltaly (Car, Bug)

16. Norway (Prototype: Radar-invisi-
ble helicopter, Pilot training heli-
copter)

TESKI NIVO

17. Mars (Jet-propeled hover vehi-
cle, All terrain vehicle)

18. Spain (Monster truck,
Customised rig)

19. Scotland (Snow plough, All ter-
rain miniature snow vehicle)

20. Venus (Jet-propeled hover vehi-
cle, All terrain vehicle)

21. India (Inflatable motor boat,
Semi-amphibious hover craft)

22. France (Excavator, Dumper
Truck)

23. Hawaii (Prototype: Radar-invisi-
ble helicopter, Pilot training heli-
copter)

24. Moon (Jet-propeled hover vehi-
cle, All terrain vehicle)

Cpi002 E

Ako trazite dobre
pucacine za smirenje
Zivaca, Garnott 2 ce
vas razocarati.

Kao $to vidite
uvod je
zapazen po
grafici.

Garnott 2

arnott 2;

Dage Vador is hack!

Milos Vlaisavljevié

You are in BUY node
_"r'ou have 7678004

0 izvrsnom
uvodu
pomislit Cete

da se radi o
odli¢noj igrici, no nije ba$ tako. Prije
samog pocetka mozete oti¢i u trgov-
inu (naravno specijaliziranu za
naoruZzanje) te tamo kupiti Zeljenu
robu. Niste ni pogledali koja je vasa
zadaca jer Cete ionako razarati sve
redom, ali, nakon lijep napravljenog
uvoda, slijedi
pravi val
razocaranja.

fl Ako se pitate
§to bi mogao
biti razlog

.| tome, dovoljno
je reci da je cilj
cjelokupne igre
unistavati kamenje (Cit. meteore).
Koliko se vas voli voziti svemirom i
unistavati meteore? Igra ima stotinjak
staza koje mozete proci nevjerovat-
nom lakocom (3to nervira igrace
Zeljne napetosti).

Koliko vas ima dobre Zivce?

Sto se tice same igre, uglavnom
Cete radnju morati pratiti na maloj
mapi pri dnu ekrana, gdje je teSko bilo
§to razaznati. Imate odredeno vrijeme
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za zavrSetak staze, $to je problem jer
su meteori vecinom veliki i rasprse se
na nekoliko manjih dijelova kad ih
pogodite, a oni opet na manije i tako
unedogled. Naravno, da bi sve bilo
zabavnije i ljepSe, kroz igru vas
poku$avaju eliminirati razni vanzemalj-
ci, a njihovo unistenje donosi vam
novac. Osim ove VELIKE ideje,
moramo priznati da je igri poboljSana
grafika (sad znate kakav je jad bila
jedinica), a jedan od velikih
nedostataka je zvuk. Garnott je
uglavnom, igra za rijetke i Zivcima
naoruzane igrace. <@

____GARNOTT:.

(lgrano na: PC 486/66, BVB__

| Druge platforme: N/A —
Zvuk ...

Grafika

Igrivost ...

UKUPNO ......
| Min. konfiguracija:

PC 386/33, 4VB




Seek & Destroy

-——y

a

iSljenja sam da je Seek &

Destroy najbolja arkadna sim-

ulacija ikad radena za Amigu
ili PC. lzvrsna grafika, prekrasno “ren-
dane” 3D medusekvence (Cit. ani-
macije) davale su ovoj igri ugodaj
prave pucacine. Ako ste dovoljno
odvili svoje zvucnike, stvarno ste se
osjecali kao da ste u helikopteru ili
tenku usred prave pustinje (snjezne
oluje, prasume). Svaki put kad tijekom
igre stisnete lijevu tipku misa mno$tvo
projektila poleti iz vaSeg vozila i
osjecate kao da se zemlja trese. Decki
iz Epic Megagamesa tj. Safarija
napravili su PC konverziju ove igre
tako da je kopija nekoliko puta bolja
od samog originala. Ukratko, sve je
poboljSano. Na PC-u je igra ispre-
pletena animacijama dok ih na Amigi
ima svega jedna ili dvije. Posto je
zvuk 16 ili 32-bitni, razumljivo da je

Za Amigu je ova

i za PC.

zadani cilj (na radaru je oznacen
bijelom bojom) i naposlijetku ga
unistite. Igrate sveukupno 5 nivoa sa
4 faze, ima 20 misija.

Tih 5 nivoa €ine:

1. Operation Heatwave

2. Operation Snow Storm

3. Operation Sea Hawk

4. Operation Night Wing

5. Operation Assault H.Q.

U ovim misijama mozete koristiti
helikopter (AH-64 Apache) i tenk.
Poslije uvoda u nivo dolazite u
izbornik s cilievima misije. Mozete
imati do tri glavna cilja, a sporedni je
unistenje neprijatelja i zgrada. Cesto
¢e vam glavni cilj biti spasavanje tala-
ca ili pilota oborenog helikoptera.
Imate 7 “Weapon Bays”(Cit. slobodni
prostor za oruzje) na koje moze stati
po jedno oruzje, Sto znaci sveukupno
7 oruZja za helikopter i 5 oruzja za

Destro

Ako ste prije nekoliko godina imali
Amigu ili je joS imate, sigurno se
siecate igre Seek & Destroy. Epic
Megagames je sa svojim “develop-
ment” lahoratorijem Safari, odlucio
napraviti konverziju ove sjajne igre

y

kupiti prije svake misije u SHOP-u, a
novac dobijate u misijama (novac su
ordeni pokupljeni ruSenjem zgrade).
Svako od ovih oruzja ima 3 nivoa
jaCine koje, naravno, razlicito placate,
§to Ce reci;

veéi nivo jacine - viSe novaca.

Na 7. slob. prostoru imamo
specijalna oruzja, koja su besplatna
ali ne i neogranicena.

Specijalna oruzja su:

(Helikopter)

Mega Missile - raketa balistickog
tipa, vrlo razorna; Bomb - bomba koja
ubija u radijusu od pola ekrana; Super
Napalm - jaca inacica prethodno
spomenutnog oruZja.

(Tenk)

Power shell - ja¢a inacica
osnovnog tenkovskog oruzja; Ground
to air - ova raketa daje sposobnost
tenku da gada helikoptere; Flame
thrower - vrlo koristan baca¢ plamena

Nikola Deli¢

bolji na PC-u. Jedino su oruZja i misi-  jgra napravijenau  tenk. Prvi slob. prostor uvijek zauzi-

niskoj rezoluciji ma “Chain Gun”, odnosno 30 mm top  (pogotovo za pjesadiju) 1
(320*256), dok je  koji se nalazi na prednjem dijelu vaseg Oruzja Rockets i Chain Gun mogu
Nadi i unigtilll na PC-u to helikoptera ili 120 mm top vaseg gadati ciljeve i u zraku i na zemlji.
preradeno u tenka. Slijecete na zemlju pritiskom na tipku

je ostale nepromijenjene.

Cilj svake misije je da nadete

visoku (640*400),

SVGA rezoluciju.

Na ostale (2,3,4,5,6) moZete
staviti sljedeca oruzja:

1. Rockets (Ffar) - male rakete
koje pogadaju ciljeve u zraku i na

SPACE. Imate ogranicenu koli¢inu
oruzja i goriva. Njih mozete pokupiti
na mjestu na kojem ste unistili neku
zgradu.

zemlji

2. Air to ground (Agram) - velika
raketa zrak-zemlja

3. Air to air (Interceptor) - raketa
zrak-zrak koja sluzi za “skidanje”
helikoptera

4. Napalm (Npm) - koriste¢i ovo
oruzje, sve ispod vas gori u plamenu

5. Air strike (Str) - ujedno najjace
oruzje, zra€ni napadi zrakoplovima,
vrlo su korisni kad imate viSe nepri-
jatelja na ekranu. QOva oruzja mozete
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PGA Tour '96

ErrTrTETT

The ENDI!

Zvuk u igri je odlican. Ako pobi-
jete puno neprijatelja, ¢ut Cete
nadredenoga kako govori “Overkill”.

Zvukovi eksplozija ispucavanja
oruZja zaista su uvjerljivo napravljeni
zato Sto su digitalizirani. Graficko
okruZenje je takoder zadovoljavajuce.
Igra se odvija u rezoluciji 320X400 sa
32 tisuce boja. Minimalni hardverski
zahtjevi za ovu igru nisu veliki. Igriva
je na 486 DX2/66 sa 8 MB RAM i 12
MB HDD. Ovu igru preporu¢ujem svim
vatrenim ljubiteljima pucacina. g

SEEK & DESTROY
"lgrano na: PC 486,66, 16MB
Druge platforme: Amiga 500

Zvuk ..

Grafika
Igrivost

UKUPNO
Min. konfiguracija:
PC 486/66, 8MB

PGA

Tour 96

Iz godine u godinu izlaze novi
golfovi, razlika je samo u grafici
i ideji i kvaliteti, naravno.

Miroslav Puljiz

GA Tour '96

je dosad

najbolje
napravljen golf u
seriji EA Sports
golfova. Puno je
bolji od
dosadasnijih, pa |
od slavnog Linksa
386. Najveca je
njegova prednost
§to postoje tri
dodatne kamere
koje prate loptu od
Casa kad ste je
udarili pa sve do
mjesta gdje ¢e pasti. Kad Zelite
pogoditi $to blize i preciznije, pratite
kameru na lijevoj strani jer ¢ete na
njoj najbolje ocijeniti jaCinu udarca.
Na desnoj strani su dvije kamere od
kojih jedna prati lopticu u letu, a
druga mjesto gdje ¢e ona pasti.
Savjetujemo vam da kod pucanja ne
pustite da snaga ide do crvene, veé
samo do bijele linije, koja vam
pokazuje jacinu i vrstu palice, jer je u
protivnhom teZe pogoditi onu drugu,
vazniju, bijelu crtu.
Igra dolazi samo na
CD-u (barem CD
romovi nisu sada
skupi). Golf instalirate
isto kao i NBA LIVE ili
FIFA i dr. Najbolje je
instalirati igru na pre-
porucenu veli¢inu, oko
17 Mb na hard disku.
Nakon instaliranja
konfigurirajte
zvuénu Karticu,
ako je imate, i
mozete poceti igru.
Preporucujem da
je igrate miSem jer
¢e tipkovnicom to
biti malo sporije.
Za kraj spomenimo

Odaberite palicu,
jacinu udarca i
raspalite lopticu.
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jo$ konfiguraciju koju zahtijeva ova
igra: slabija 486-ica sa 4 Mb rama i
CD romom Cetverostruke biti ¢e
sasvim dostatna. <@

PGA TOUR '96
Igrano na: PC 486/133, 12MB
Druge platforme: PSX

Zvuk ...
Grafika .
Igrivost ...

. 86%
71%
.. 78%

Electronic Arts

U

UKUPNO ..

Min. konfiguracija;
PC 486,33, 8MB




Ljeto je pred vratima...
Ptice su malaksale od
vrucine, ljudi se
obliveni znojem vuku
ulicama nasSeg divnog,
smogom prekrivenog
grada, a vi nemocni
psujete svece i nebho...

aziog je, naravno, u tome Sto
Rste ludi za arkadnim simulaci-

jama, a Cyberia 2 joS uvijek je
daleko... No, da i bogovi imaju
smisla za humor, potvrduje
¢injenica da su nam cekanje -
odlugili skratiti Ravenom...

Zemaljska je godina

2278. Vi ste (nista novo)
posljednja nada hero-
jskog pokreta otpora,
jedine “sile” koja stoji na
putu armidskih osvajaca.
Armidi, neko¢ mocéna
vanzemaljska rasa, u stanju
su rasula... Vladajuca
dekadentna aristokracija je
korumpirana, no, postoji mali planet
¢iji bi bogati resursi mogli biti
kljuéem ponovnog uspona armidske
rase. Rat je uvijek najzgodnije
rjesenje. Tako su oni izvrSili invaziju
na Zemlju, kupili vodeceg
proizvodaca oruZja Zemaljskih snaga
i sve je teklo po planu dok se
odnekud nije pojavila banda prljava-
ca - pokret otpora. Stovise, ti su se
bijednici, nekim éudom, domogli
tajnog oruzja dilera oruzjem i postali
tako ozhbiljnom prijetnjom armidskoj

HSER GIUN 8357

od njega!

Ako nista drugo,
Raven ce vam
vratiti vieru u
reinkarnaciju...
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Teren lici onom u Commancheu, SEh e e
ali je igra daleko losija, ... Cak i

||||unvxn!u|uu|n(u

i otad stvari mogu krenuti
samo na bolje... Sad mi
je vec¢ dosta! Vierujem da

je i vama dosta ovih
mastovitih scenarija, prica

0 neprijateljima iz svemira,

5" prita o propasti svijeta kakvog

znamo i o Zivotu u vieénoj tami i
ropstvu od kojih svijet mozete spa-
siti samo vi uniStavajuci bar tristot-
injak neprijatelja u jednoj misiji i sl.
U redu, reci cete, to su takve igre,
od njih se ne trazi dubina i smisao,
ali kad mi netko poku$a prodati
pricu o opakim humanoidima s
nekakvim kljovama na bradi koji
svoju civilizaciju pokuSavaju spasiti
osvajajuci bogate svijetove kao $to
¢e to biti Zemlja krajem 23.
stolje¢a??? Ne znam za vas, ali
mene to smeta. Ako se veé mora,
neka se pri¢a o kataklizmama,
svemirskim kolonijama ili ¢istim

ratovima sa svemircima, ali nemojte .

mi reéi da su se alieni polakomili za
nasom bujnom vegetacijom i nepre-
su$nim rudama i mineralima!

0.K., ideja ima snagu
prosjeénog busmana u divljackom
naletu na nosoroga, ali pitate se sig-
urno $to je s izvedbom? Moram priz-
nati da je jedna od stvari koja me

Dario Rakovac

privukla Ravenu bila ¢injenica da je
za grafiku odgovorna francuska kuca
Cryo. Ekipa poznata po vrhunskim
animacijama koje su bez daha
ostavile svakog tko je odigrao Lost
Eden, a koje su zapravo bile i jedina
dobra strana te tako “zahtjevne i
teSke” igre. Decki su se opet
potrudili te je i Raven graficki predi-
van! Renderirani medudijelovi pravo
su osvjeZenje za o€i, a scene sni-
mane s pravim glumcima tako su
dobro digitalizirane da joj
Phantasmagoria i sli¢ne igre nisu ni
blizu. Naravno, tu pohvalama dolazi
kraj jer iako je digitalizacija
savrSena, nema te tehnike koja bi
kompenzirala tako bijednu glumu.
Glumci su, maStovita li naziva za
ljude koji su besmrtnost stekli
sluzeéi kao podrSka nekakvom
bernardincu u reklami za psecu
hranu, tako neuvjerljivi da bih ¢ak i
ja bolje odradio njihov zahtjevan
posao. Osim toga, navikli smo da je
nase drugo ja, kao Sto svaki pravi




-

heroj treba biti, nekakva teska fra-
jercina, lica prosaranog oziljcima,
zalizane crne kose i plavih ociju, ali
u Ravenu je glavni junak nekakav
sugavi mladac s 1.0.-om sobne tem-
perature kojeg bih najradije upucao.
Salu na stranu, tehnicki je igra 0.K.,
sloZena, ali ipak nema ono “nesto”.
Nema atmosfere, nema nekakvih
legendarnih izjava i trenutaka od
kojih vam se dize kosa na glavi.
Osjecaj je prilicno mlak i to prven-
stveno zbog loSe glume i bijednih
likova.

Ne znam zasto, ali mislim da bi
bilo bolje da su Cryoasi ostali na
provjerenoj tehnici crtanih, renderi-
ovih. Inace, ako niSta drugo, Raven
vrijedi pogledati barem da bi se vid-
jelo kako se s niskom rezolucijom
mogu stvarati ¢uda i da igra koja
divlje izgleda, ne traZi isto tako
“divlje” racunalo!

Odgovor je bolesno jednostavan
- ubiti sve Sto se pojavi pred vama i
pokusati se vratiti kuéi u jednom
komadu. Misije, do neke mjere i
mastovite, odvijaju se na tri nagina.
Prva se dva gotovo i ne razlikuju.
Jednom upravljate letjelicom, bilo u
svemiru ili na povrsini planeta, a
drugi put, naéi cete se za
upravljacem ogromnog robota pa ce
na svoje doci svi ljubitelji
Earthsiegea i Mechwarriora. Istina,
za uocavanije bitnije razlike izmedu
ova dva nacina igranja mogla bi se
slobodno dodijeliti i novéana nagra-
da, ali Sto je tu je. Na kraju, na red
dolaze ljubitelji Cyberie jer takozvani

Interactive Ride Mode jako podsjeca

Ovaj bijednik defini-
= tivno ne prolazi kao
vitez na bijelom

. konju, s kojim se vi

na spomenutu igru, ali se ovdje, iako |

s boljom grafikom, pojavljuje u znat-
no loSijem izdanju. Vratiti se kuéi u
jednom komadu?! Taj ¢e dio esto
biti viSe nego zanimljiv jer igra je
neoc¢ekivano teska i dogodit ¢e vam
se da zapnete veé u jednoj od prvih
misija prije nego vidite i R od
Ravena. Ja sam, recimo, zapeo ve¢
na ¢etvrtoj misiji i nakon desetog
pokusaja poceo sam sumnjati u
svoje sposobnosti. Smirio sam se
malo kad sam vidio da nisam jedini,
a nakon nekoliko dana prosao sam i
tu nepremostivu prepreku. Jos par
misija i stigao sam do samog
Ravena, ogromne svemirske plat-
forme, pravog arsenala najjaceg
oruZja. Tu prava zabava tek pocinje,
a tu sam i zakljucio da nista nije vri-
jedno takve pokore i digao ruke od
svega. Sto se mene tice, armidi sa
Zemljom mogu ¢initi $to im je volja,
a mene ¢e nakon ovakve demon-
stracije zavidnih sposobnosti i
vjestine ionako pustiti na miru... <@

RAVEN PROJECT
lgrano na: PC P5,/90, 16MB
Druge plarfor'me:VPSX :

nastavak sa 19. str.

... pocinje misterioznim pozivom
na babysitting session kojeg ¢e osim
vas posjetiti i sam necastivi... no on
ima vrlo zanimljivu ideju o sigurnom
tuvanju jednogodis$njakinje...

Sierrini interaktivni filmovi -
hmmmm... Urban Runner trebao bi
konacno biti pravi full screen inter-
aktivni detektivski film s dobrim sce-
narijem, specijalnim efektima i
dobrim glumcima jer je sniman vise
od ¢etiri mjeseca. Igra koja bi, kako
kazu, i samog Hitchcocka uéinila
ponosnim! Vidjet éemo uskoro...

Lako je biti hrabar sa sigurne
udaljenosti! Tvorci 7th Guesta i 11th
Houra odluéili su konaéno napraviti
nesto dobro! Clandestiny ¢e biti vrlo
simpaticéna, duhovita i prije svega
jako, jako lijepa avanturica , a tre-
bala bi se pojaviti krajem osmog
mjeseca. <«

Dario Rakovac
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Tact

b " 4
ivimo u vremenu koje se tako
Zbrzo mijenja da standardi i
mjerila traju otprilike jednako
dugo kao kocka Secera u Salici
tfoplog Earl Greya. Sve oko nas
nezaustavljivo juri prema naprijed
pa tako i besmisleno uniStavanje
vlastite vrste. Vrhunski tehnolozi
traze nove nacine, materijale i
rjeSenja kojima bi unaprijedili
najskuplju industriju na svijetu, a
-obican se Govjek sve ceSce i ceSce
pita kamo sve to vodi... Dok priprosti
puk tone dublje i dublje, vojni vrhovi
supersila uzivaju u svojoj rastucoj
razornoj mo¢i, a ruke zadovoljno
trljaju i sefovi velikih softverskih
kuca. Prica o simulacijama leta
stara je koliko i samo racunalo
(barem zadnjih dvadesetak godina).
Svi se sjecamo prvih simulatora
letenja - ekran s gornjom plavom, a
donjom zelenom polovicom i hrpa
instrumenata na neéemu $to je licilo
na cockpit. Eh, da... Bili su to lijepi
dani. Danas je situacija znatno
drugaéija. Pred nama su simulatori
koji su toliko stvarni da se tovjek
uistinu moze prepustiti uzitku letenja
i nakratko zaboraviti da se nalazi u
svojoj sobici. 0d samih pocetaka,
vecina simulacija vrtjela se oko bor-
henih zrakoplova. Razlog je vise
nego o€it jer, meni barem, neko-
likosatni let u nekakvom Boeingu
747 s pokretljivoséu mrive krave bas
i ne predstavlja vrhunski dozZivljaj,
ali pruzi li mi se prilika da moja vir-
tualna letjelica bude nesto nalik
fenomenalnom F-22, situacija se

ﬂ* HACKER * Lipanj * 1996

Kao iu USNF,
vrhunska grafika
jedan je od

ta je tako realan

treha bhas previse
maste.

najjacih aduta ATF-
a. Pogled iz cocpi-

da vam za uZivlja-
vanje u situaciju ne

Postoji zgodna izreka koja kaze: Ako stvar
radi, dodaj joj samo modem play... Ovom jed-
nom jedinom recenicom mogli bismo opisati
sluzheni nastavak US Navy Fightersa (USNF) -
Advanced Tactical Fighters (ATF)!

Advanced

korijenski mijenja... Sto sam ono
rekao o promjenama standarda? Da,
prije godinu i nesto sitno slinili smo
i patili za prilikom da se na nasim
monitorima pojavi natpis US Navy
Fighters, tada apsolutno i neprikos-
noveno savrsenstvo!

Sjeéam se kad sam vidio prve
slike... Jednostavno, nisam mogao
vjerovati da je takvo $to moguce, a
kada sam igru prvi puta zaigrao,
mislio sam - to je to! USNF su
dugo, dugo bili na vrhu, ali doSlo je
vrijeme predavanja palice...

$to je novo?

Na prvi pogled, ATF ne donosi
nista revolucionarno. Kad prvi put
pokrenete igru, mislit cete da igrate

| Figh

ters

Dario Rakovac

USNF, ali s nekim drugim “pticama”.
Ideja je jos i prije USNF-a bila da se
napravi serija simulacija pod zajed-
nickim nazivom Air Combat Series, s
identicnim suceljem i komandama
kako se igra¢ nebi svaki put ponovno
morao privikavati na tipke na tip-
kovnici, novi raspored instrumenata
i slicno. Zato, nemojte se osjecati
prevarenim trazeci nesto potpuno
novo jer Sto se noviteta tice, stvari
stoje prilicno dobro. Sama igra,
nekim ¢udom, unato¢ boljoj i
detaljnijoj grafici ne radi znatno
sporije od svog prethodnika.
Rezolucije su i dalje standardne, a
idu od najnize 320*200 do vrlo zaht-
jevne 1024*768! Vecina Ce vas, nar-
avno, igrati na necem Sto se vrti oko
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S$to je to Jane’s

Jane’s Information Group jedna
je od najstarijih izdavackih kuca na
podrucju popularne vojne literature.
0d prve publikacije, izdane davne
1898. godine, “Janeovi borbeni
brodovi svijeta”, ime Johna
Fredericka Thomasa Janea postalo
je autoritetom za ekskluzivnu, suvre-
menu i detaljnu informaciju u bilo
kojem polju vojne tehnike. Danas,
sve se publikacije Jane’s
Information Groupa smatraju svo-
jevrsom biblijom i vojni struénjaci u
vise od 165 zemalja diljem svijeta
koriste ih kao referentnu literaturu.

U ATF-u nagi cete sve moguce
podatke, presjeke i digitalizirane fil-
move o sedam glavnih zrakoplova
potpisanih od Jane’s Information
Group, $to ovu igru éini i malom
enciklopedijom stealth zrakoplova, a
samim tim i nezaobilaznim prim-
jerkom u vasoj kolekeiji.

P100 na kojem pristojnih 640*480
radi gotovo besprijekorno i vece
trzanje primjetno je samo ako piki-
rate prema centru grada ili necem
slicnom. Bitna novost koja ce odsad
pratiti sve Electronic Artsove simu-
lacije je i naziv Jane’s! Vise o toj
legendarnoj instituciji mozete
progitati u ¢lanku uz ovaj
tekst, a ovdje ¢u reci
samo da se radi o jednom
od glavnih autoriteta na
podrucju popularne vojne
literature Cija su znanja i
iskustva koristena u izra-
di ove simulacije i
kreiranju kampanja i
pojedinih misija. Realnost
sada viSe nije kljucna
rijec samo kod letnih
karakteristika i ponasanja
zrakoplova, vec je i sve
ono Sto se nalazi pod
vama i oko vas najauten-
ticnije moguce!

Cime raspolazete?

U ATF-u prvenstveno se
leti na sedam “nev-
idljivih” lovaca i bom-
bardera:

F-22 Lightning I1.,
F-117 Nighthawk,
X-29, X-31,
ASTOVL, Rafale C
i B-2 Spirit. Kako
je veéina ovih
tehnoloskih ¢uda
jos$ uvijek u
eksperimentalnoj
fazi, programeri
su vam dali i viSe od obicne horbene
simulacije. Dali su vam ulogu svo-
jevrsnog test pilota pa se u ATF-u
bez razmisljanja mozete poistovjetiti
s legendarnim Chuckom Yeagerom i
krenuti u potjeru za onim demonom
koji Zivi u zraku... Osim ovih glavnih
_ nositelja, letjeti mozete na jos dese-

tak zrakoplova koji ukljuéuju sve veé
videno u USNF, a tu su i dvije verzije
Harriera pa cak i veliki AC-130
Spectre (za laike, nesto slicno
Herculesu s obilatom topovskom
podrskom). Sto se misija tice, imate
veliki broj pojedinaénih misija
kreiranih za jednog ili dva igraca.
lgra u mreZi ili preko modema dovol-
jan je razlog za kupnju ATF-a! Igra,
koliko god realna ili pametna bila,
nikako ne moze docarati borbu pro-
tiv inteligentnog protivnika, a gdje je
bolje gurati vanjski rub omotnice i
tjerati ove mrcine do krajnosti nego
u nemilosrdnom dogfightu s vasim
najboljim prijateliem? 0d kampanja,
na raspolaganju su vam dvije.
MozZete birati izmedu pruzanja
podrske novostvorenoj viadi u Rusiji
2002. godine ili pomo¢i odrzati sta-
tus quo u Egiptu 1998. Sve zajedno,
ATF bi trebao imati oko 80 misija,
$to znaci da cete uz ATF provesti
vremena i vremena. Za kraj, svaka
pohvala podebljem manualu u kojem
c¢ete naci vrlo detaljan opis svih
manevara, projektila, taktika i
fizikalnih objasnjenja osnovnih poj-
mova vezanih uz zrakoplovstvo. Sa
svim tim znanjem, vjestinom i
iskustvom nemojte se zacuditi kad
prije leta pocnete mrmljati: “Hey
Ridley... Got any Beemans....?”. <@

ATF
“lgrano na: P5,/90, 16MB
Druge platforme: N/A

Zvuk
Grafika

Igrivost ..
UKUPNO

Min. konfiguracija:
PC 486/66, 8BMB

Heh! jos starog Zeljeza... Sve bi |
bilo dobro da ovo ispred mene
nije moj dragi prijatelj Hrvoje.
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Ljubitelji hiljara su hili ograni¢eni na svega nekoliko
igara s kojima has i nisu mogli biti zadovoljni. LoSe
graficko okruzenje, nizak stupanj igrivosti ili mali izhor
nacéina igranja nisu mogli zadovoljiti zahtjeve igraca.
Mindscape je odlucio prekinuti nezadovoljstva i mi vam

sa ponosom predstavijamo...
Emil Marmelié

- =y

napravljena je samo za W95 i

Windowse 3.1, ¢ime je osiguran
vrlo velik broj igraca. Nazalost, igra
je napravljena samo za PC i upitno
je da li ¢e biti napravljena i za

I gra dolazi na jednom CD-u i

mno§tva opcija, a ovdje je sve
rijeSeno puno drugacije, bolje i, prije
svega, zanimljivije. VaSa avantura
zapocinje u podrumu vase kuce gdje
vas docekuje starac s hocom.
Bit ¢e vam to prvi protivnik, a

druge platforme. Nakon insta-
lacije igru, bez ikakvih
podeSavanja opcija u
setupima, mozete pokrenuti
jer ¢e racunalo samo pre-
poznati imate li neku
zvuénu karticu ili ne, dok ce
se igra vrtjeti u rezoluciji u
kojoj se vrte Windowsi.
Jedino $to morate napraviti
je upisati svoje ime i vasa avantura
moZe poceti. Sad se vjerojatno
pitate kakva vas to avantura moze
cekati na obiénom stolu za bilijar. E,
pa moze. Dok ste u prijasnjim igra-
ma jedino mogli igrati na jednom

Kretanje po
gradu obavljat ce
te na ovoj mapi.
Kliknite na

stolu, najéesce protiv preteskog mjesto gdje.
% i . Zelite daci i veé
racéunala ili prijatelja, a vrste igran- sta tamo.

ja, ako ih je bilo, birali ste preko

Pool Champion
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na vama je da izaberete
zelite li s njim igrati ili pak
malo vjezbati, $to je
korisnije ako igrate prvi
put. Takoder mozete odi-
grati i prijateljsku partiju
ili, ako vam nije ni do
¢ega, otici u svoju sobu i
prespavati dan.
Ono $to igru toliko razlikuje od
drugih slicna zanra je moguénost
kretanja kroz razlicite lokacije.
Mozete otici u bar, kuéi ili u Las
Vegas. Na neka mjesta necete moci
ici dok ne sakupite odredenu svotu
novaca. Primjerice, na zraénu luku
moci ¢ete otici tek kad budete imali
250 dolara, a da histe dosli do njih
potrebno je puno igranja, pobjeda i

Ovaj luksuzni
apartman je vasa
soha. Iz nje se
krecete na druge
lokacije (mapa),
braojite koliko je
dana ostalo do
velikog turnira,
silazite u hotel na
pice ili prijateljsku
partiju ili pak
prespavajte koji
dan da vrijeme
brie prode.

vjestine. Jedno od mjesta gdje cete
se ¢esto zadrzavati je Mattov klub u
kojem cete naéi sve Sto je vezano uz
bilijar.

Protivnici

Kad ste napokon pronasli
mjesto odigravanja svoje prve parti-
je, red je da upoznate i nacin igran-
ja. Igrat cete sa svakakvim ljudima:
od obiénih ljudi kakve nalazimo na
cesti do pohotnih plavusa, striptize-
ta, uredskih potrckala, staraca, rad-
nika. No svima im je zajednicko
jedno - igraju dobro, a vi ih morate
pobijediti. Prije pocetka partije
dogovorite se koju vrstu bilijara
igrate i za Sto. Mozete igrati za
zabavu, piée ili novac. S novcem
morate biti vrlo oprezni jer ga na
pocetku imate malo. Zaradit ¢ete ga
pobjedujuéi suparnike, ali morate
uporno vjezbati, naravno. Prije
pocetka svake igre budite sigurni da
znate pravila jer ako ih ne znate bit
¢e ih kasno u¢iti na stolu.

Da igra-ne bi bila prejednos-
tavna, programeri su unijeli visok
stupanj realnosti. Da li vam se ikad
dogodilo da imate kuglu na rupi, a
ipak ste promasili tu 100-postotnu
priliku? To ¢e vam se, vjerujte,
dogadati i ovdje. Sre¢om, to se nece
samo vama dogadati, ve¢ i ratunalu,
$to ¢e vas ponekad spasiti od

-

> -

- . -
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Za svakog je ljubitelja hilijara, pored
dobre igre, potreban i dobar stol.
Velika je prednost ove igre u njenoj
preglednosti. Pogled na hilijarski stol i
raspored kugli moze biti presudan za
vasu pobjedu.

poraza. Igra je razradena do najsit-
nijih pojedinosti, njena je realnost
maksimalna - sve §to se moze
dogoditi u pravom bilijaru, moze i
ovdje. Sve odigrane udarce mozete
snimiti i kasnije ih, diveci se,
pokazivati prijateljima.

Grafika i zvuk

Grafika je uistinu neSto
nevideno u ovakvom tipu igara pa bi
ih se ¢ak i neke avanture i FRP-ovi
mogli zastidjeti. Uvod i medu-
sekvence u igri napravljene su
zaista odlicno i mislim da ¢e ovu
igru teSko hiti nadmasiti. Uostalom o
tome najholje govore i prilozene
slike. Grafika je tako razradena da
cete vidjeti cak stolice i stolove oko
bilijarskog stola, boce pica i pepel-
jare. Zvuk je jasan pa Ce udaranje
kugli zaista zvuéati kao udaranje
kugli na stolu a ne kao lupanje
c¢ekiéa po limu. Odlicnom ugodaju
pridonijet ce i skladbe koje ¢e vas
pratiti tiekom-igre, i to od klasicne
glazbe i rocka pa sve do techna,
countrya, balada i bluesa.

Da biste igru mogli pokrenuti,
potrebna vam je 486-ica sa 8 MB

_memorije iako ¢e,-moram priznati,

pravi ugodaj ostvariti Pentium. <@

Pool Champion
Igrano na: PC P5/100, 1T6MB |
| Druge platforme: N/A |

. 87%
91%
.. 88%

§ UKUPNO ...
Min. konfiguracija: %

PC 486/66, 8BMB

UEFA:

Champions League

Domagoj Korak

Jedan od
nogometa koji
vas nece zadiviti
niti grafikom niti
animacijom.

ve aktivniji PHILIPS MEDIA
S ponudio je trzistu jo$ jedan

nogomet - UEFA Champions
League. Upozoravam vas: ne oceku-
jete previse od njega.jer to nije dobar
“nogac” poput Actua Soccera ili FIFA
96. Da budem precizniji, Cak je i stara
FIFA 95 puno bolja i igrivija od ovog
svjezeg izdanja.

Na samom pocetku moZete
odabrati kako Gete igrati:

UEFA Champions League: Igrate s

ostalim klubovima i poku$avate biti
najbolji, na vrhu.
Custom Cup: Ovdje mozZete sloZiti
svoj vlastiti kup (ali ne voéni) po Zelji.
Custom League: Kao i u kupu, i-

ovdje se moZete malo poigrati sastavl-

jajuci ligu po Zzelji. Vi odredujete broj
klubova u ligi, broj bodova za pobjedu
ili nerijeSeno, broj odigranih utakmica
sa svakim klubom...

Single Match: Ako nemate vreme-

na, moZete baciti samo jednu tekmu.
Kad odaberete Sto i kako Zelite
igrati, pojavit ¢e se ekran na kojem
birate svoju jedanaestoricu najboljih.
Za svakog odabranog igraca mozete
vidjeti njegove karakteristike - njegovu
brzinu, ja¢inu udarca, izdrZljivost...

Nakon svih tih formalnosti, vrijeme je .

za izlazak pred publiku. Igrac koji je
aktivan oznacen je crvenim krugom.
Imate dvije vrste udaraca, jedno-za
dodavanje, a drugo za pucanje. Kad je

. LORNER KICK

C. League

U zadnjih godinu dana imali smo dosta
nogometa na nasim racunalima. Neki ‘
ostaju u “igri”, a neki ¢e morati na klupu.
UEFA Champions League je ve¢ na njoj.

lopta kod golmana, on je moze ispu-
cati nogom ili dobaciti blizim
igracima.

Opcenito, igrivost je vrlo mala.
Veé nakon par (Citaj: dvije) utakmica
otkrit cete sve nijanse igre, pa nece
viSe biti onog Zara koji vas tjera da
budete prvi.

Sto se grafike tice, igra podrzava
samo nisku rezoluciju. Animacija
igraca je podnoSljiva, a zvuk se svodi
na tiho navijanje gledatelja i pokoji
zvizduk Covjeka u crnom (suca).
Njega se treba Cuvati jer budete i
previse nasrtljivi, on ¢e vas “darivati”
crvenim i Zutim kartonom.

| na kraju Sto reci? Jedino $to mi
se svidjelo kod UEFE je pocCetni intro u
stilu najava na Eurosportu. Imam
dojam da je ova igra napravljena prije
dvije - tri godine i da su je se ljudi iz
Philips Media tek nedavno sjetili i
skinuli-je-s tavana. <@

VUEFA CHA:MP. LEAGUE

Igrano na: PC 486,80, BVB

b

uge platforme: N/A

Zvuk ...

Grafika !
Igrivost .. . 53%
Philips Media/Krisalis

UKUPNO ..

Min. konfiguracija:
PC 486/33, 4VB

1986 * Lipanj * HACKER *




@ Oujert
Circuit Marnsal
Eoffee Mug
Oocument
Document
Electronic Jours
! Ripper Book

Fran Obuljen
i Hrvoje Kablar

' “Come on hahy, don’t fear the
Ripper”, uvodna je pjesma koju izvo-
- di “Blue Oyster Club” u najnovijoj

~ interaktivnoj horror avanturi soft- |
verske kuce Take2 Interactive u g
suradnji sa Gametekom. e

nrmc&%j .

Ovo je vasa haza podataka. Zeljeni predmet nije potrebno
uzimat, ve¢ ga samo skenirati.

ake 2 neki od vas poznaju po
Tigrama polusumnjive kvalitete.

Njihov Star Crusader bio je
odlicna svemirska pucatina s
velikom igrivo$cu, ali u sjeni Wing
Commandera, Hell je imao odliénu
pricu i grafiku, ali i mizernu igrivost,
dok je Millenia imala sve, ali je bila
komplicirana za vectinu igraca. Evo,
sljedeci je poku$aj Ripper, igra u
koju je ulozeno 2,5 milijuna dolara i
2 godine rada. Na prvi pogled cini
se da je Take2 napokon ispalio hitac
u pravom smjeru.

Prvo prica. lgra se odvija u New
Yorku 2045. godine, gdje se pocinju
dogadati stra$na ubojstva. Odmah je
jasno da to nije obi¢an ubojica, veé

Kao sto je poznato
pravi Ripper je svojim
Zrtvama izvadio sve
unutarnje organe i

. poslozio pokraj tijela.
Novi Ripper sve
organe ne samo da
vadi vec ih komada na
zanimljive dijelove.

futuristicka reinkarnacija pravog
Jack The Rippera. Zrtve na prvi
pogled nemaju niSta zajednicko, a i
motiv ubojstva je potpuno nejasan.
Vi igrate ulogu Jack Quinlana, nov-
inara “Virtual Heralda” kojeg je,
vjerojatno ne sluéajno, odabrao
Ripper za vezu s javno$céu te mu
nakon svakog ubojstva ostavlja
poruke nekakvom vrstom vizualnog
E-Maila. Nakon treceg ubojstva,
Quinlanu se javlja njegova asistenti-
ca i djevojka, Katherine Powell. Ona
ima jako vazan i zanimljiv trag u
vezi sa ubojstvima i porucuje mu da
ga ceka u svome stanu. Kada se
Quinlan tamo pojavi, nje jo$ nema, ,
ali trenutak kasnije Katherine se i
pojavi na vratima polumrtva. Prije
nego §to padne u duboku komu i
ponese svoju tajnu sa sobom, izgo-
vara zadnje rijeci “Ripper did it”.
Ovdje zavr$ava uvod i poéinje igra.

Ovo je kompjutorski madionic¢ar
“soap”, samo jedan od vrlo
upecatljivih likova, vrlo slobodnog
nacina izrazavanja (What the f... is
going on!!!).

_Vas je zadatak kroz igru rijesiti

gomilu zagonetaka i tako se pribliziti
odgonetki Ripperova identiteta i,
jasno, sprijeciti ga da vas ubije.
Naravno, bilo bi dobro i da se
Katherine izvuce iz kome, jer je ona

Gy

jedina “Ziva” osoba koja je bila oci u
0Ci sa Ripperom. Vrlo brzo otkrit
Cete usku povezanost sa
Cyberspaceom jer sve su Zrtve ubi-
jene na istovjetan nacin: skoro nev-
idljivo tankom ostricom. Kako se
igra razvija, bit ¢e vam sve jasnije
da postoje 4 osumnjiéena, od kojih
je jedan zasigurno ubojica. Vazno je

“"MACKER * Lipanj * 1998
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Ovakve i slicne scene potpuno su nor-
malne tako da svima vama sa slabijim
Zelucem preporucam, pokrijte oci.

Cyberspace u igri ima
Jjako veliku ulogu.
Pomocu njega sakupl-
jate korisne informa-
cije u ovom slucaju
od vase partnerice
Katherine Powell.

reci da igra ima 4 moguca
zavrSetka, tako da igrajuci pnshednn
ACT 4 nikada necete znati koji cete
kraj vidjeti.

Za Ripper je Take2 uposlio ekipu
prvorazrednih holivudskih glumaca,

koji su svoj posao obavili vrlo profe-
sionalno i na zavidnoj razini. Glavna
je zvijezda (ne i glavni lik)
Christopher Walken u ulozi zagul-
jenog detektiva Vinca Magnote.
David Patrick Kelly (Ratnici
Podzemlja, Commando) igra
otkvacenog Cyberspace surfera
Joeya Falconnetia dok su zanimljive
uloge dali Karren Allen (Otimaci
izgubljenog kovéega), John Rhys
Davies (Wing Commander 3 i
Otimaci), Burges Meredith (serijal
Rocky) i nepoznati, ali odlicni Scott
Cohen u glavnoj ulozi Jake Quinlana.
Ovakvom fenomenalnom podjelom
uloga, do sada nevidenom u kompju-
torskim igrama (mozda samo u WC-
u), Take2 je definitivno postavio novi
standard koji ¢e, nadamo se, biti
ubrzo i premasen.

Ono sto Ripper, osim glumaca,
izdvaja od slicnih igara je tehnika-
izvodenja. Ne sjecamo se, ali
vjerovatno jos od odliénog “Under a
killing moona” nismo susreli igru -
tako kvalitetne grafike, animacije,
glazbe i digitaliziranih zvukova. Na
samom pocetku, pri instalaciji,
dovoljno je, ovisno o brzini vaseg
racunala, podesiti sve graficke para-
metre i igra ¢e presti kao macak u
vasem narucju. Sustav igranja nalik
je onome u Mystu ili The 7th Guestu,
Sto znaci da se ne radi o obicnoj
klasicnoj avanturi vec o hibridu s
odredenim brojem ponekad zatuplju-

" juéih mozgalica tipa “slozi kristale

po odredenom rasporedu”.
Ulaskom u odredene lokaciije,
automatski se pojavljuju digital-
izirane sekvence koje ¢ine okosnicu
cijele igre. Razgovor s likovima
svodi se na odabiranje ponudenih
pitanja i odgovora. Dijalozi su zan-

_IGRE
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Ripper

e

imljivi, ali definitivno nisu za malu
djecu jer junaci neprestano
prostace. Igra, takoder, nije ni za
one slabijeg Zeluca jer ima puno
krvi, strasnih scena (npr. seciranja,
strasnih eksplozija). Zagonetke vari-
raju od teskih do super teskih. Da
dobro ste procitali, nema laganih. |
da nismo uspjeli nabaviti rjeSenje na
svemogucem Internetu, vjerojatno
hismo jo$ uvijek bili na prvom CD-u
i drugoj zagoneci. lIstina je, kad
zagonetku odgonetnete (ili procitate
rjieSenje), vidite da ona ima svoju
logiku, ali sami nikad ne biste dosli
do toga. Jos je jedna zanimijivost
vezana uz Cyberspace. Naime, na
pojedinim dijelovima susrecete akci-
jske dijelove tipa Cyberia, gdje
morate upucavati odredene stvari.
Kad smo prvi put naisli na to, nismo
mogli vjerovati, ali su nas kasnije
has ti dijelovi strasno zabavljali.
Sve u svemu, Ripper je odlicna
horror igra tipa “Who did it”, bespri-
jekorne grafike, odlicne glumacke
postave i nesto tezih zagonetki, Sto
¢e vecinu vas vjerojatno oduseviti,
ali oni koju su ocekivali klasicnu
avanturu, ostat ¢e kratkih rukava.

RIPPER
[lgrano na: PC P5/100, 8B |

Druge platforme N/A 2 |

Zik i . 85%
Grafika " e 88%
lphbs - T1%
. Gametek/TakeZ ‘
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Fatal Racing
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Prije svega, usporedimo li Fatal Racing s drugim
igricama uvidjet cemo da je najslicniji Wipeoutu
(hio bi identican da se u njemu ne vozite u let-
jelicama), no Wipeout je bolje rijeSio grafiku.

Milo$ Vlaisavljevi¢ i
Jadranko Skare-Purié

atal Racing i Wipeout izdvajaju se  ekran se podijeli na dva dijela, $to

po tome $to su to pomalo futur- malo suZava ekran, ali igrivost ostaje
isticke utrke. U igri je zanimljiv dobra. Kod igre u dvoje, moZete se
“fatality move”, tj. ako vidite neki auto ~ dogovoriti te druge aute stavljati u
u plamenu, zaletite se u njegai ......... sendvic ili na Tsunami Twisteru
Gremlinovci su odludili da se u skakati jedan na drugoga. Igra na

prvenstvu borite za kup nazvan 486DX4 djeluje dovoljno brzo, igrivo,
po njima. MoZete birati i broj a Pentium je preporuka za njeno
vozila u utrci (8 ili 16). Ako pokretanje. Solidna grafika, solidna
ste vi npr. treci, a va$ part-  glazba, dobra igrivost, ukratko - Fatal
ner prvi, bodovi se zbraja-  Racing je igra koja je svakako

ju. Postoji i opcija gdje zasluzila mjesto u va$oj kolekciji. e
I mozete mijenjati okoli§ po

zelji. cu ’
Tijekom same voznje auto- FATAL RACING

)/ mobili dosta trzaju, no ipak [ ——————————
mozete pobijediti Igrano na: PC 486,120, BMB |

(isprobano). Osobno vam pre- Druge platforme: N/A
porucam Reise Wagon, bar dok ne T
svladate tehniku igre, jer njime se lako aok L

"o i - . 19%
upravlja. Nije slu€ajnost da igra ima ‘
0sam staza - svaki auto ima svoju
stazu, no to ne znaci da on na njoj
mora i pobijediti. Na Zalost, zvuk nije
dobar (uglavnom se temelji na zvuku
motora), dok je grafika napravljena i u
SVGA. Mogucénost igranja preko
modema i u dvoje ostaje otvorena.
Igranje u dvoje je jako zabavno -

NAMAH

AUTO ARLEL

AUTO ARTEL
BFSILVA

Pl SE

ELOBAL
HULLON PLOS

NAZIV AUTA

AUTO ARIEL (Fouette 270zx) 50% 100% 30% 25% 25% 90% 40%

DE SILVA (511 GTI)

PULSE (Errant V8 GT) 40% 25% 25% 50% 75% 100% 40%
GLOBAL (Celerity MKil) 25% 40% 75% 100% 90% 50% 60%
MILLION PLUS (Ninjato) 15% 75% 90% 90% 50% 60% 50%

MISSION(Spectre Turbo SE) 75% 85% 50% 30% 40% 75% 100%

ZIZIN (KLR 330)

"H

ANTO_ARIEL

REISE WAGON (Merkur GT) 100% 50% 65% 60% 100% 40% 75%

UBRZ. NAJ.BRZ. KOC. OKRET. GRIP TRAJNOST MASA

90% 60% 40% 40% 15% 15%  90%

65%  30% 100% 40% 60% 15%  40%

"




Skunn

y

Igor Dui¢
Nakon poplave strategijskih igara,
| Doom klonova i igara tipa “ubij i hjezi”,

pravo je osvjeZenje ovako lijepa, zabhav-
na i jednostavna igra u kojoj nema
ludih doktora, ¢arobnjaka, cudovista,
osvajanja teritorija 1 ubijanja.

jeverica Skunny je jedna od

arkadnih igara namijenjenih djeci

do 8 godina starosti. Vjeruijte,
podaci su tocni jer ju je moj 8-
godi$nji brat upravo obrisao. Ovo je
jedan od prvih (uzasno loSih) dijelova
poznatog vodoinstalatera Maria
koji se greSkom u NE Krsko
mutirao u ruznu vjevericu.
lako je vrlo “uvjerljiva”,
ova prica nije stvarna.
Naime, Skunny je vjev-
erica koja se, nasavsi
tajnu kartu, uputila u
potragu za skrivenim
blagom. Blago je razba-
cano u Sest svjetova, sa
po 6 nivoa. Svaki od njih ima
svoje vrijeme i mjesto radnje.
Tako ¢ete moci igrati u doba vjecnog
leda i snijega, opakih gusara, zlih vite-
zova, egipatskih faraona ... Svaki svi-
jet je pun bonus nivoa i zamki. Bonus
nivoi skriveni su unutar zidova, a
otkrivate ih kad se zaletite u odredeni
njihov dio. Zamke se nesto lakse
otkrivaju, ali vam nece biti nimalo
ugodno kad ih otkrijete. Osim skakan-
ja i tréanja za blagom, potrebno je

sakupljati dijamante, novcice i
kljuceve. Kad sakupite stotinjak
kljuCeva, otvara vam se izlaz, a za istu
koli¢inu novCica dobivate ekstra Zivot.
Ako se ne “zaposlite” pocet Cete se
dosadivati i igrati sa Yo-Yo-om.
NazZalost, u igri Cete susresti samo
pet vrsta neprijatelja - krumpi-
rasto skakutalo s masnom,
gustere koji vas gadaju vila-
ma te muhe, pcele i

Rekao sam da nema ubi-
janja pa tako ni vi nemate
oruzja, i neprijatelje
uniStavate skocCivsi na njih.
Ako vam ovo nije dovoljno,
akcije vam nece manjkati jer ¢e
va$a vjeverica letjeti na tepihu,
juriti rudarskim kolima ili izletavati iz
bacvi, a ne iz topa. Osim Sest svjeto-
va, postoji i jedan “Skola - svijet” u
kojem mozete igrati koji god hocete
podsvjet svijeta PIRATE’S GOLD, tu
vas racunalo uci kako kroz igru (otkri-
vanje bonus nivoa i tajnih prolaza,
unitavanije neprijatelja, prolazenje
zamki ...) Zamalo zaboravih upozoriti
na veli¢inu i neekonomi¢nost igre,

SiSmise koji, naravno, lete.

naime igra sadrzi 202 datoteke u 13
direktorija i zauzima 32 Mb na vaSem
tvrdom disku. Preporucena konfigu-
racija je 486-ica ili pentium, 8 Mb
RAMA, sound blaster i SVGA graficka
kartica. Igra radi u 256 boja, pod DOS
Windows 95 operativnim sustavima.
Imam jo$ jedan prigovor na ovu igru,
a taj je da se prilikom izbora svjetova,
oni poduZe ucitavaju. Nasa je pre-
poruka: Ako imate dosta mjesta na
hardu i mladeg brata, nabavite mu
igru, sigurno ¢e ga razveseliti. <@

, bS8
Igrano na: PC 486/50, BMB

Druge platforme: N/A

Zvuk ... . 5h3%
Grafika . 65%
lgrivost

UKUPNO

Min. konfiguracija:
PC 386/33, 4MB

Na svakom nivou postoje razni efekti do kojih vjeverica Skunny
moZe doci. Pokupivsi ih, igra vam se moZe pretvoriti u nesto
poput ovog (dolje).
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uglavnom u istrihucm étvaralilu
nsredniin igara Epic se odluclo lzd-

New Order HII:!'

| g nzs

“bude jo$ gote, progr e
odstampali golemim slovima na
' loading screen, tako da netko, ne daj
. Boze, neshi zaboravio Sto valja éiniti
- u borbi. “Osim toga, ucnggvame misi- T/,
je traje otprilike onolike'koliko i ono
u Wing Commanderu 4 (AHA! )
pokusaj kopiranja), pa neka si oni
slabueg pamdéenja zapisu clheve na '

o

krahhlt zanimljiv kao i . °
gram TV SIovenue ‘

* krosnje drve(;a
menske “

igre, svatko
ugasnoib' racunalo i zaku-

* njima mogli raditi umje!

aaen kad se nakon priblizno tri
Dakle, bez uburwa predwnu pred-

minute pojavila sama igra.
___Prvasstvar koju sam
pred renderiran brodm ki
mige ekranom oko
prekrasnm polup
ostavljajuci ngp
lijepom okofisu.
% Ogim toga, u igri je konsten i
‘Patralax scrolling (skrol pozagié na
LviSe razina) koji,daje posel#e efek- , i
te, primjerice gledama b‘rhe kroz rF jgsSve Sto u igri ne

i0 je renderiranu u paieta hoja j

mtngantan aplet ;e na nivou’ Space
biljno): uzasno zli ;
‘a;a Zeml;u i vi

vilne sjene na vrlo

huaestak), ali ih ve¢
dva;u nivi

" Ipak, kad ‘odbacimo sve Ibse, ;
uodit cemo da'ie sama kontola

nimala ne smeta u igri. Osim toga,
vas brod je vrlo okretan - osebu|a /
. Stoga je.vrlo vaino naucm manevre.

V Sto da kazém nue lose.

50 marona onom
tko v prvih trideset
sekundi opazi
neprijateljski brod.




e = New Order je neigriva putagina
bez mozga. Recimo to ovako: svidat
€e vam se prvih pola sata, a onda

*« Cete poceti opazati nedostatke. Ako

* Epic namjerava nastaviti raditi igre

. .poput ove, najbolje bi mu bilo da se

vran na shareware trend, jer ovako

o NEW ORDER
Igrano na: PG 486/1 83 ’IBMB[
Druge platforme N/A

ije za Cha,llrenge MOD) i mijenjati

orms jedna od rijetkih igara
oja je-gotovo preko noci
jostala popularna diljem
obiva svoj kvazi nastavak.
Hﬁri: se o tzv. Reinforcement Packu.
On zadrzava sve stare (i dobre)
osobine Wormsa, ali uvodi i mnoge
novine, od koiih su neke obecane jo$
u verziji 1.0,

Tako je sada ovdje podrska za
igranje u mrezi i preko modema.
Minimaina brzina za kvalitetnu vezu
preko modema je samo 2400 bps,
dok je optimalno 9600 bps (iznad
ovoga ne primjecuju se promjene u
brzini). Kako su proSli Crvi bili goto-
vo neupotrebljivi bez drugog ljud-
skog igrata, uveden je i Challenge
mod. Sada vam borbe krecu od
najlaksih, npr.
. vas cijeli tim
protiv jednog
crva u
neogranicenom
vremenu pa
sve do grupice
crva

'naamzamh do zuba na ¢ijim mecima
piSe samo vase ime... Posebnost je

ovdje $to igrate na pmasnum tereni-
ma, ali koji su iznimno pazljive
napravljeni tako da vizualno daleko
odskacu od-ostalih...

No, najveca je novost okrenu-
tost korisniku! Tako sada mozete
stvarati sami svoje mape (Gak i mis-

Patrik Pencinger

Zeljeli ste crve, dobili ste ih. Nije
vam hilo dosta?! To sada zna i TEAM
17. “Uzgojena” je jos jedna serija

Polacame dolazi...

:.‘c‘.\/‘;_% 2

g9

$to je izmedu ostalog i najsmjesniji
dio. Obavezno probaijte !

WORMS REINFORCMENT

‘Igrano na: PC 486/100 15;@{
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Terra Nova

Hrvoje Kablar

Strike Force Centauri

erra Nova je mjeSavina viSe

Zanrova, ali ipak prevliadava

strategija i akcija. Ona mijeSa
elemente Dooma i Duke Nukem 3d-a s
elementima price poput one u Wing
Commanderu 3 ili 4, zatim strategi-
jske elemente Syndicatea zaCinjene na
kraju dobrom mjerom Mechwarriora.
Ovakva je mjeSavina mogla ispasti ili
kao gusti i bezukusni ¢uSpajz ili kao
so€na ukusna pizza. Sreéom, rezultat
je puno blizi ovom drugom jednos-
tavno jer je sve napravljeno s pravom
mjerom i kvalitetom, §to nam vraca
vjeru u noviju, sve ¢esce tupu, gen-
eraciju igara.

Prica kao priéa, niSta novo

Igra se odvija u dalekom 23. stol-
jecu. PrijaSnje godine bile su
obiljezene borbom izmedu Hegemonije

U proSiom smo vam Hackeru uz najavu za Terru
Novu ohecali i opis u jednom od sljedecih hroje-
va. Evo, upravo smo se docepali konacne verzije
te s velikim zadovoljstvom ispunjavamo zadanu

v

Zemlje i koloniziranih Jupiterovih
Mjeseca. Primirje je sklopljeno dogov-
orom - Jupiterovim kolonistima je
dozvoljeno da koloniziraju bogate
svjetove Alpha Centauri, ali s obve-
zom da sve fondove prepustaju
Hegemoniji Zemlje. Alpha Centurieva
kultura je karakteristicna kultura zas-
novanu na sustavu klonova, koji
izmedu sebe poStuju zavjet mira.
Medutim, pojavljuju se gusari koji vele
da su poslani sa Zemlje. Kako bi se
oduprijeli nadolaze¢oj prijetnji, klanovi
osnivaju “Strike Force Centauri” uzi-
majuci najbolje vojnike iz svakog
klana. Viigrate “Nikolu Ap lo” (da,
ba$ Nikolu), koji je ujedno i voda te
elitne skupine.

Strike Force Centauri

Terra Nova ima sveukupno 39
misija, od kojih su prve dvije odlicni

Kako je igra
napravljena u niskoj
rezoluciji (320*200
i 320*400), ovo su
jedini trenuci u koji-
ma moZete uZivati u
pravoj SVGA grafici.
Naravno, to su
samo stati¢ne slike.

turoriali, i na njima ¢ete najbolje upoz-
nati novi revolucionarni sustav upravl-
janja. Kao Sto je i za oCekivati, prve
su misije jednostavne i najcesce ih
obavljate sami, a napredujuci dobivate
sve teze i slozenije. Pod vaSom je
kontrolom i ¢etvero&lana ekipa. Dakle,
prije poCetka misija na raspolaganju
vam je odreden broj “wingmana”,
svaki sa svojim specijalnostima
(oruZje, eksplozivi, unistavanje
objekata, elektronika, popravak i
izvidanje) i drugim osobnim karakter-
istikama. DapaCe, mnoge misije za
svoje uspjesno zavrSavanje traze bas
takve “specijalce”. MoZete jo$ birati i
kompletnu opremu, naoruzanje, kao i
osobno borbeno odijelo potrebno svim
¢lanovima Centauri tima. Qvisno o
odijelu (ima ih viSe vrsta - scout,
standard i heavy), mijenjaju se i
vase pokretaCke sposobnosti.
Vrlo je dobro pogodeno
hodanje pri otezanom kre-
tanju na obroncima
brezuljaka ili
vodenim
klancima.




Terra Nova
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Osjecaj prostora i tezine se mijenja Skinite ¢arape jer 10 prstiju
ovisno o planetu na kojem se doticna nije dovoljno!!!

misija odvija, jer svaka ima svoju
gravitaciju i koli¢inu G-a pod sobom.
Medutim, vazno je reci da niste
ograni¢eni samo na hodanje odijela su
opremljena lakim raketnim motorima
koji vam omogucuiju kratkotrajno
letenje (vrlo korisno za izvidanije i izb-
jegavanje neprijateljskih projektila).

Igra€ upravlja svojim likom tip-
kovnicom i misem. Kompletno kretan-
je obavlja se tipkovnicom, kao i biran-
je oruzja (dimne granate, multi pulsar
laseri, bacaci raketa, rucnih bombi) i
davanje zapovijedi ¢lanovima tima (za
to koristite funkcijske tipke). NiSanje-
nje, navigacija po mapi i sve ostalo

A sada film pocinje

Vecinom c¢ete izmedu misija gle-
dati neinteraktivne video sekvence
koje autorima pomazu da razviju
specificne karakterne osobine poje-
dinih €lanova tima kao i zaplet Citave
radnje. Medu vojnicima razvija se
napetost prvenstveno radi rivalstva
medu klanovima, ali i zbog drugih
motiva. Kako se igra razvija, po€inje
se javljati i sumnja da postoji izdajica
medu ¢lanovima tima, i to je glavna
okosnica radnje. Kao dodatak tu je i
stalna prijetnja otvorenim ratom s
Hegemonijom, §to rezultira pravim
moralnim dvojbama i sukobima.

svjetlucanija jezera, kao i efekti piro-
manskih eksplozija toliko su dobro
napravljeni da ce vas tek zvuci ovoze-
maljskog svijeta (mamino lupanje po
vratima vaSe sobe) vratiti u

stvarnost. @

Igrana na: PC P5/100, 16MB
| Druge platforme: PSX

Strategijski dio | Grafika ...

Gluma nije nista posebno, ali zadovol- sastoji se u bira- | lgrivost ...
java standarde igracke industrije. skrolanje po izbornicima obavlja se nju vasih wing- Eal
Filmovi traju svega nekoliko minuta, migem. Teoretski, mi§ se moze koris- ~ ™ana, zalim vaseg
$to pridonosi fiti ba za sve funkcije osim za kretan- | Aiovog oso- MR
bnog naoruzanja Min. konfiguraci

dinamicnosti Citave  je, ali u praksi puno su prakticniji key- ali i drugih koris- PC 486,66, BMB

igre. board shortcutovi, koji se odnose na nih sitnica. Da li e
gotovo sve funkcije. Takav nacin ste gledali novog
upravljanja vrlo je kompliciran samo Jamesa Bonda?
prvih nekoliko trenutaka, no odigravsi
one dvije tutorial misije koje vas vode ; : MISSION OUTFITTING
korak po korak kroz sve funkcije stvar

se poc€inje doimati vrlo intuitivno i jed-
nostavno. Naravno dvije ruke ¢e ipak
uvijek biti zauzete, a ponekad Cete tre-
bati i neto “tre¢e”, no vjerujem da
Gete se vrlo brzo snaéi. Sto se tice
tehniCke izvedbe, igra se dovoljno
brzo odvija u niskoj rezoluciji dok ¢e
vam za viSu (320x400), pogotovo u
fullscreenu, trebati 16 Mb Rama i
nesto brZi procesor (barem Pentium
90). Efekti poput bljeskanja gromova,
Alpha Centauri padanja kiSe i snijega, povrSinskog
needs YOU!
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A-10 Tank Killer

'A-10 Tank Killer

Mirko Mihalj

Zelite odigrati jednu odliénu simu-
laciju, a imate samo 386-icu, 286-icu
(VGA obvezna) ili Amigu 500
prediaZzem vam A - 10 Tank Killer.

am naziv igre sve nam govori -

vecina je ciljeva na zemlji dok

Ce se letjelice (MIGovi i Mi24
HIND helikopteri) pojavljivati kao
nuzno zlo koje je najbolje izbjegavati
kadgod je moguce. Nazalost, par puta
cete morati prihvatiti borbu s njima da
biste zavrsili misiju.

Grafika i zvuk

Mada je ovo metuzalem medu
igrama (1989.), grafika je tako
dobra i detaljna da ce zadiviti
svakoga tko se barem jed-
nom vine u “nebeske
visine”. Ta detaljnost se
posebno istie u misiji
Wingman gdje cete s jo$
dva zrakoplova istog tipa
morati unistiti zraénu fuku i
skladiSte. Posebno je
velicanstven prizor u istoj misiji
kad vasi wingmani napadaju SAM
lansere, a vi se u niskom letu
obruSavate nad pistu i ciljate na dva
MIGA koji pokuSavaju uzletjeti. Ipak,
postoji jedna fora koja mi se jako
svidala. Naime, kad se obrusite nad
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kakav tenki¢ i raznesete ga moze vam
se dogoditi, zavisno od polozaja
zrakoplova (visine, udaljenosti od
mete...) da proletite kroz dim koji je
sve 5to je ostalo od nekada$njeg
oklopnjaka.

Zvuk je sasvim solidan, glazba
prosjecna, ali sve to nadoknaduiju
zvucni efekdi prilikom ispaljivanja
raketa, pucanija iz topa, raznih
eksplozija.

lgra

Zovete se BU RAYAN i kapetan
ste ameriCkih zracnih snaga
smijestenih u Europi. Na raspola-
ganju vam je 6 misija i trening.
Svakom igracu koji bude
okusao svoje letatke
sposobnosti u ovoj igri

predlazem da prvo prijede
trening i upozna se s
karakteristikama zrako-
plova i oruzjem kojim ¢e
rukovati. Kad ste gotovi s
/ treningom, na redu su misi-
je. Predlazem da pocnete od
prve (CITY) jer su poredane po
teZini. Posljednja je pravi uZas (proveo
sam viSe sati uz nju nego uz sve
ostale). Prije svake misije se pojavlju-
je onaj isti tip s udnom kapicom, koji

vam je na treningu bio od velike
pomoci, i izvjeStava vas o situaciji i
zadacima . Inace, svaka misija ima 2
cilja - glavni i sporedni, ali nemojte da
vas taj raspored zbuni jer se u nekim
misijama mora izvrsiti prvo sporedni,
a tek potom glavni. Sve ostalo ovisi 0
vama. Sjedate u cockpit i polijeéete iz
baze koja se u misiji BRIDGE BUST-
ING nalazi pod izravnim zra¢nim
napadom. Prilikom leta pritiskom na
tipku M dobijate detaljnu mapu na
kojoj su locirane sve jedinice i baze te
je moja preporuka da ih ¢im prije
ukljucite jer od toga moze zavisiti usp-
jeh vaSe misije. Zrakoplovom je
prilicno jednostavno upravljati, ali to
nimalo ne umanjuje realistiGnost igre.
Za one perveznjake koji se vole iZivlja-
vati nad radunalom postoji opcija
pomocu koje mogu uzivati u omil-
jenom hobiju. Tako va$ zrakoplov
moZe postati neunitiv, a vi izletjeti na




Lode Runner

Lode
Runn_

Dragan Stanojevié

Sjecate li se starog, dobroyg C64 |
njegove konkurencije? Vec tada
ste mogli zaigrati Lode Runnera.
E, pa za one Kkoji se sa Zaljenjem
sje¢aju tih vremena, a I za one
koji se Zele dobro zabaviti doSao
je opet nas stari Lode Runner, ali
u Windows okruzju.

bojiste i unitavati sve ispod vas i oko
vas. No, to brzo dosadi. Naoruzanje je
dosta raznovrsno. Tako, osim topa
koji ima dovoljno municije za svih
Sest misija, imate i tri vrste raketa i
dvije vrste bombi. Najvise ¢ete se
' sluZiti MAVERICK raketama (za vozi-
1a), ali budite Stedljivi jer ih je u kasni-
jim misijama uvijek malo. | na kraju
nekoliko savjeta: U sukobu s letjelica-
ma pokuSajte im prici s leda da biste
se izvukli neozlijedeni. Pri napadu na
postrojenja, prvo unistite SAM lansere
koji su nacickani oko njih (razlog
pogodite sami). Mavericke Cuvajte za
SAMove, a za ostala vozila (tenkovi,
kamioni) koristite top, s toga vam je

potrebna odredena vjestina u gadanju
(top je prilicno neprecizan , ali zah-
valjujuéi natalnoj paljbi moze biti vrlo
efikasan). | §to jo3 reci, nego poletite
i uzivajte u najboljoj simulaciji iz onih
vremena. <@

“Imam 15 godina i uéenik sam
1. razreda opée gimnazije Katolickog
Skolskog centra u Sarajevu. Prvu
igricu zaigrao sam 1987. dobivsi
dobrog starog Spectruma. lako sada
nemam racunalo, tjedno provedem
5-6 sati uz 286-icu, koja na svu
sreéu ima VGA karticu pa, osim onih
najstarijih igara, mogu igrati i one
malo novijeg datuma (Civilization,
Colozation, Dune 2).” Ovako nam
piSe Marko, a mi ga pozdravljamo i
Zelimo da $to prije dode do svoga
racunala na kojem ¢e satima mo¢i
igrati najnovije i najbolje igre.

A= 10 Tank Killer
' Amiga 500/
1 PC
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na ekranu. Grafika je nesto Sto se

kod ove igrice ne mozZe lako pre-
vidjeti (u rezoluciji 800x600). Igrivost
je u najmanju ruku zarazna.

Igricu je napravila tvrtka
Dynamix, dolazi na 4 diskete. Premda
je beta verzija (Beta Version 1.04a),
potpuno je igriva. Od helpa mozete
dobiti pomoc¢ tj. kad postavite kursor
na povrSinu odredene funkcije, pojavit
e se prozor u obliku balona s
kratkom, ali vrlo razumljivom
porukom. lgru mogu igrati i dva
igraca, ali ako vam nisu u blizini pri-
jatelj ili prijateljica, bit ée vam
zabavno i samom. MoZe se igrati
preko tipkovnice, misa ili joysticka.
Ima dosta nivoa, oko 110, ali neke je
nemoguce prijeci (posljedica beta
verzije). No to su rijetke iznimke,
naiao sam samo na jednu. Moguce
je editirati vlastite skupine nivoa koje

Zadatak je ostao isti, sakupiti zlato
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zatim mozZete ugitati u uvodnom
ekranu i normalno igrati.

Postoje i animirani dijelovi igre,
izmedu pojedinih nivoa ili u uvodnom
ekranu u padajuéem izborniku
Debug1. Linija padajuceg izbornika je
skrivena tijekom igre, a poziva se jed-
nostavim postavljanjem strelice misa
na gornji rub ekrana.

Editiranje nivoa je priliéno jed-
nostavno. MoZete birati izmedu 10
pozadina koje ujedino odreduju i sam
izgled nivoa. <@

LODE RUNNER for WIN

J\whmm
| PC | Atari

| Dynamix
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Kristijan Zibreg

Vjerovali ili ne - Amiga Technologies vise nije u viasniStvu
ESCOM-a. Bez panike, nas izvjestitelj Kristijan ide tragom vijesti i
pokusSava dokuciti Sto se to kuha u Amiginom loncu. | kao da to
nije doveljno hezobzirno, stavija svej Zivot na kocku da bi dosao
do brizljivo cuvanih fotografija novog Amiginog ¢eda pod radnim
nazivom Walker. Sa Hackerom ste uvijek u toku!

o$la je tiho i postala legendom -
D Prijateljica. Amigasi su svoj

pravi test doZivjeli propaSéu
Commodorea kad su se korisnici,
poduzeca koja zive od Amige, novinari
i kritika ujedinili Zeleci podrzati Amigu
jer su vjerovali da postoji “Zivot nakon
Zivota”. | bili su u pravu, sve dok se
zli duh nije opet probudio. Vijest je
odjeknula poput bombe: AMIGA
TECHNOLOGIES JE NA PRODAJIM!
Internet je vec za nekoliko dana bio
pun zlosutnih komentara “samozvanih
prorcka”, a Amigasi su se pripremali
na jos jedno pakleno proZivljavanie.
No, sluzbeni su komentari Amiga
Technologiesa (u daljnjem tekstu AT)

Radni naziv: Walker

Procesor: MC 68030 (sa MMU)
Radna frekvencija: 40 MHz
Memorija: 2 Mb CHIP+4 Mb FAST

Koprocesor: podnozje za PGA izvedbu MC 68882 koprocesora na 40 MHz
Standardne jedinice: 4x CD ROM interne izvedbe po ATAPI standardu, HD
disketna jedinica kapaciteta 1.44 Mb pod PC zapisom ili 1.76 Mb pod

AmigaDO0S$ zapisom

Nova prosirenja: brzi paralelni port, 2 serijska, PDS (Processor Direct
Slot), expansio bus (prima sve Amigine kartice ili posebnu karticu sa

dodatnim slotovima, ovisno o potrebi)

0S: Workbench V3.2 (ispravljeni bugovi, face-lift, mogué

MagicWorkbench kao standardni dio Workbencha)

Napomena: Amiga Walker ¢e imati odvojenu tipkovnicu i kuciSte s
ugradenim ispravijaem. Moci ¢e se standardno prikljucivati tvrdi diskovi
te CD ROM i disketne jedinice po PC standardu, a kempatibilnost sa pos-

tojec¢im softverom je zajaméena.
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smirili situaciju i poslije ovog
dogadaja Amigina buducnost izgleda
jos svijetlije. No, idemo redom.
...PRODANO... za 40 mil USD-a...

13. travnja je u Londonu na
ponovno pokrenutom World of Amiga
sajmu odrzana konferencija za novin-
stvo i Petro Tyschtschenko, predsjed-
nik Amiga Technologiesa je izjavio:
“Kada smo 1995. preuzeli Amigu,
ESCOM je bio odliénog financijskog
stanja. Poduzecée se $irilo i osnovan je
odjel za multimediju te AT kao
samostalno poduzece u ESCOM-ovom
vlasni$tvu. Ubrzo je pokrenuta
proizvodnja osnovnih modela, A1200 i
A4000, na §to smo osobito ponosni, a
tada donijete strateSke odluke su
spasile Amigu od sigurne propasti.
No, loSa boZi¢na sezona i nova ula-
ganja su nepovoljno djelovali na
ESCOM koji je u prvom kvartalu izgu-
bio 40 mil. USD-a. Uprava je hitno
smanjila ulaganija i zatvorila mnoge
odjele, a nama su ukinute financije za
ogladavanije i razvoj. Za uspjesni nas-
tavak posla hitno smo morali naci
drugi izvor financija i osobno sam raz-
motrio mnoge mogucénosti, no
VIScorp pruza najbolje moguénosti
razvoja. Sa njima smo suradivali goto-
vo od pocetaka - oni su bili prvo
poduzeée u svijetu koje je kupilo
patente Amiga tehnologije, a njihov
kapital i razvijeni R&D odijel (razvoj i
istrazivanje) osigurava nam uspjesan
nastavak poslovanja.”

ViScorp - Phoenix strategija

VIScorp (Visual Information
Services Corp.) je americka tvrtka
koja se bavi novim rjeSenjima za inter-
aktivnu televiziju i set-top box uredaje.
Interaktivna televizija (ITV) je potenci-
jalno ogromno trziSte sa velikim prof-
itom, pogotov u USA, a VIScorp na
tom trZiStu nastupa vrlo agresivno i
profesionalno. Cilj im je postati i

vodeci proizvodac set-top box uredaja
pa su stoga na vrijeme krenuli s
razvojem uredaja koji ¢e im osigurati
veliki odmak od konkurencije. Zbog
toga su u prosincu proSle godine
kupili licencu na Amiga tehnologiju
koja im omoguéuje izradu jeftinih
uredaja velikih mogucnosti. Vecina
VIScorpovog razvojnog tima je prije
radila u Commodoreu pa tako imaju
temeljito znanje Amiginog hardvera i
0S-a. Kako u VIScorpu nisu Zeljeli da
njihov dobavljac stane sa razvojom
njima potrebnog hardvera, u pravo vri-
jeme su uskogili u igru i kupili AT za
nevjerojatnih 40 mil. USD, a ESCOM
je zadrZao samo pravo na
Commodoreov logo i ime. Struktura
AT-a ostaje kao i prije, samo se
mijenja vlasnik.

Bill Buck, direktor VIScorpa, je
izjavio: “na%a namjera za kupnjom AT-
a proistjecCe iz divljenja Amiga
tehnologiji, njenoj vaznosti za
VIScorpov dugoro€ni biznis i uvjerenja
da Amiga moze, poput Phoenixa,
ustati iz pepela i postati profitabilna
tehnologija buduénosti”. VIScorpu su
punu podrSku dali gotovo svi proiz-
vodaci Amiga hardvera i softvera,
savjetujuci i predlazuéi smjernice za
daljnji razvoj Amige. Zbog toga Bill
Zeli poblize upoznati AmigaSe pa pozi-
va sve korisnike, dilere, proizvodace i
novinare na skup u Touluseu, '
Francuska, 19. svibnja da bi utvrdio
kakvu podrsku uZiva Amiga i u skladu
s tim odluci o njenoj buducnosti.
VIScorp poziva $to Siru publiku na
dogadaj o kojem se govori kao
“posljednjoj Sansi za Amigu”. To Ce
biti neviden skup Amiga entuzijasta
koji ¢e sigurno uvjeriti Billa da se za
Amigu isplati potruditi. Oni koji si ne
mogu priustiti put u Francusku jo$
uvijek mogu zatrpati VIScorp pismima
podrSke na adresu elaffontZpratique.fr
ili posjetiti VIScorpov WEB site na




URL-u www.vistv.com. Bilo kako bili,
nema mijesta za paniku, u $to nas
uvjerava i Carl Sassenrath, direktor
softverskog odjela pri VIScorpu te
biv§i Commodoreov inzenjer (radio je
na razvoju Amiga D0S-a): “Ljudi ne bi
trebali brinuti. Svi smo mi ovdje
Amiga entuzijasti. Za razliku od
ESCOM-a, pa ¢ak i Commodorea, mi
u svom razvojnom odjelu nemamo niti
jednog PC inZenjera jer smo gotovo
svi u timu radili na projektiranju Amiga
u Commodoreu”. Carlu mozete poslati
mail na adresu carlZsassenrath.com ili
carlZvistv.com jer osobno odgovara
na vecinu pisama, ili mozete posjetiti
njegav home page na www.sa!
rath.com ili www.vistv.com.

Hardver za iduce stoljece

Istina je da projek Walker kasni
na trziStu nekih par godina. Ono ¢ime
AT-ovci planiraju ponovno Amigu
vratiti u sam vrh je PowerPC projekt.
ZaSto mijenjati procesor? Motorola je
prije nekoliko godina prestala razvijati
svoje procesore iz serije 68000, a
68060 je posliednji iz te serije. Mada
velike snage i napredne arhitekture,
brzina mu je upravo na granici
danasnjih zahtjevnih multimedijalnih
aplikacija koje lijepe teksture u real-
nom vremenu, crtaju grafiku u miliju-
nima boja itd. Amigasi koji zele ugra-
diti tu zvijer morat ¢e odvojiti dosta
love za neku Blizzard 1260 ili
Cyberstorm 060/50 karticu. Zbog toga
je postalo jasno da treba izvrsiti
migraciju na jaci procesor, ma koliko
to riskantno bilo, §to je Apple odavno
shvatio i uéinio sa svojom serijom
PowerMacova. U AT-u je odluka pala
na PPC procesor zbog niske cijene te
podrske IBM-a, Applea i Motorole, koji
zajednicki promoviraju CHRP
(Common Hardware Reference
Platform) tj. standard koji bi trebao
omoguciti da na bilo kojem PPC kom-
patibilnom racunalu pokrecete neko-
liko operacijskih sustava (IBM UNIX,
Apple System, 0S/2, Windows NT,
Amiga Workbench?). Power Amiga je
izlaz za buducénost jer ¢e Amigi priskr-
biti ogromnu bazu PC kompatibilnih
programa uz nevjerojatno podizanje
performansi postojecem Amiga soft-
veru zbog snage koju pruza RISC
arhitektura. Stovise, PPC procesor bi
Amigi trebao donijeti naslov jedne od
najbrzih desktop radnih stanica uopce!
Prve Power Amige bi se na trzistu tre-
bale pojaviti pocetkom 1997, a vec
sredinom ljeta ce se pojaviti kartice
sa PPC procesorom za postojece
Amige. Paralelno sa Power Amigama,

Kristijan, nas§ suradnik za Amiga pitanja je
upravo u izravnom razgovoru s Petrom
Tytschenkom (vidi sliku) saznao da je
poduzece Amiga Technologies otkupljeno za
280 mil. USD-a od Sege koja zeli iskoristiti
Amiginu tehnologiju za svoj veliki come-back.
Sega ce i dalje razvijati Amige, no maknut ce
joj sve nepotrebne jedinice (tipkovnicu,
disketnu jedinicu, miSa) i ostaviti samo speci-
jalne ¢ipove i CD ROM. Segina nova konzola
bazirana na Amiginim ¢ipovima ce se zvati
Sega Andromeda i upravo se reklamira kao
“Sony PSX killer”. Oprostite, upravo su stigle
najnovije vijesti od Petra Tytschenka: sva
prava na Amigu je za pola milijarde USD-a
upravo otkupio Genius, poznati proizvodac
miseva, koji Zeli iskoristiti Amiginu tehnologi-
ju za svoju novu generaciju mouse padova.
Ah, ne, stigla je najnovija vruéa vijest zhog
koje smo morali zaustaviti rotaciju - Amiga
Technologies su upravo od Geniusa otkupili
sami sebe, tako da je sada ponovno sve u
redu.

najbolji AT-ovi inZenjeri razvijaju novi
0S sa toliko ocekivanim face liftom,
podrSkom Internetu i inim modernim
tehnologijama. Za uspje$no ostvarenje
Power projekta je vjerojatno najvaznija
suradnja AT-a sa vodec¢im
proizvodac¢em ubrzivackih kartica za
Amigu - Phase 5 digital products.

Get your phasers ready...

U Phase 5 digital products su
1993. godine stvorili Fastlane Z3 (prvi
Zorro-1lI-DMA kontroler), 1994. su na
trziste izbacili Cyberstorm 060, prvu
ubrzivacku karticu sa MC 68060 pro-
cesorom, a proSle godine su definirali
novi standard za Amiginu grafiku
predstavivsi CyberVision64 graficku
karticu te pripadni CyberGraphX soft-
ver. Ovo uspjesno njemacko poduzece
je vjerojatno najpoznatije po svojim
popularnim Blizzard ubrziva¢ima za
A1200 i A4000 koji su definitivni
“best-buy” po misljenjima mnogih
uglednih ¢asopisa. Ovakvi uspjesi su
moguci zahvaljujuci iskusnom
inZenjerskom timu koji radi sa
Amigom jo$ od pojave A1000 nekih
10 godina unatrag. AT i phase 5
uposljavaju sav svoj inZenjerski poten-
cijal u senzacionalni PowerUP projekt
kojim ¢e 1996. Amiga kroCiti u iduce
desetljece racunalstva. Kao Sto sam
vec naveo, sredinom godine ¢e ovo
poduzece omogucgiti i vlasnicima
A1200, A3000 i A4000 prelazak na
PPC procesor bez kupnje nove Amige.
U pocetku Ce biti dvije varijante: s
procesorom MP603e te MPC604, oba
na taktu od 100-150 MHz. Ostale kar-
tice su u fazi razvoja, poput high-end
zvijeri s moénim 64-bitnim super-
skalarnim procesorom MPC 620 na
300 MHz, §to ¢e Amigi donijeti
dovoljno snage da se uhvati u kostac
sa zadacima kojih se ne bi posramile
ni profesionalne radne stanice.

Novosti o AT-u

Kartice ¢e imati 64-bitnu lokalnu
sabirnicu i memoriju, a bit ce
pro$irive na industrijski PCI standard.
Novi OS ¢e biti u ROM ¢ipovima
ugradenim na samu karticu. U
pocetku ¢e samo Exec i multitasking
rutine biti prevedene na “native” kod,
na Gemu ce se vrtjeti softverski emu-
lator 68k procesora koji ¢e u emulaciji

pokretati ostatak rutina 0S-a te pro-
grame. S vremenom Ce se, kao i kod
PowerMaca, kompletan OS prebaciti
na native kod, $to ¢e dodatno ubrzati

performanse. PowerUP projekt vec
podrzavaju velikani poput Almathere,
Maxon Computer, ProDad, SoftWooda
i ostali, koji ve¢ sada rekompajliraju
svoje aplikacije na PPC kod, §to ¢e

Power Amigi ve¢ pri samom startu
dati bazu vrlo brzih i strateSki vaznih
programa koji se vrte u native kodu

procesora (podrsku kod prebacivanja

aplikacija na native kod daje i

Motorola svojim iskustvom i
pomoénim programskim alatima). |
za kraj: phase 5 nudi svim kupcima
koji su ove godine kupili neku nji-
hovu ubrzivacku karticu specijalni
popust kod kupnje PowerUP kartica

(vlasnici ubrzivaca sa 68060 proce-
sorom ¢e uzivati jo$ veéi popust). Sto
rec¢i, osim da je ovo pravi trenutak da
se pocastite nekom od odli¢nih
Blizzard kartica i uljepSate si dane
¢ekajuci na Power Amigu... <
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A 1200, prirucnik

Dodatak za tekst s
prethodne stranice...

ITV - TV buduénosti

Philo T. Farnsworth je prije
Sezdeset godina predstavio TV, no
njegov Cudesni izum je ostao isti do
danas - vi sjedite, on prikazuje. No
dobro, sada daljinskim birate pro-
grame, a kvaliteta slike je znacajno
poboljsana, no TV u biti ostaje pasivni
sustav. Interaktivna televizija (ITV) to
mijenja iz korijena uredajem koiji izgle-
da kao mjeSanac izmedu klasi¢nog
TV-a i videa, a objedinjuju funkcije TV-
a, teleteksta, telefona, filmova na
zahtjev, elektronicke poSte, pristupa
do informacijskih servisa poput
Interneta, kupovanja preko mreze,
igranja video-igara, ispisa ekrana na
pisac itd. Zavalite se u naslonjac i
narucite gomilu pizza... Nema proble-
ma, ugradeni pisac ¢e Cak pljucnuti
racun. Kladiti se na konjaskim utrka-
ma i igrati igre poput Huga ili dajte
svoj glas za nekoga u vecernjem talk-
showu. Znanstve-na fantastika ili $to?
Ne, sve je to moguce ve¢ danas, a
procjenjuje se da bi ITV mogao biti
posao stoljeca s obzirom na opcu
popularnost TV-a. Kako se ITV pro-
gram uopce dovodi do korisnika? Pa,
distribuiter emitira ITV shemu (pro-
gram) sa svog servera kroz opticki
kabel brzinom od 1.2 GB/sek (klasicni
modemi su brzine tek 14.400 Kb/sek).
Velika brzina prijenosa je potrebna
zato jer se odjednom Salje nekoliko
desetaka programa u obliku digitalnih
audio/video tokova pa su tako ITV
serveri vrlo snazna racunala te ne
treba Cuditi $to se firme poput Suna i
DEC-a guraju na to trziste. U prijem-
niku (set-top box) se obicno nalazi
snazno racunalo i sofisticirani OS jer
ITV mora dekodirati primljeni signal i
pretvoriti ga u audio/video signal koji
razumije klasi¢ni TV sustav. Naravno,
racunalo mora imati i grafiku kako bi
moglo na ekranu prikazivati ukusno
dizajnirano sucelje, a obvezna je i
podrska vanjskim uredajima poput
pisaca, igrace palice pa ¢ak i tip-
kovnice ili mikrofona. Ne ¢udi zato $to
su Microsoft, SGI te HP vrlo zaintere-
sirani, no Amiga je u velikoj prednosti:
njen graficki hardver je jeftin i dizajni-
ran u skladu s karakteristikama TV
signala, a ucinkovit i Stedljiv OS se
lako moze uhvatiti u koStac sa neko-
liko zadaca odjednom. Osim toga,
Amigina tehnicka rieSenja ve¢ postoje
dok se druga tek razvijaju. U VIScorpu
su toga svjesni pa su veé u prosincu
proSle godine od AT-a kupili licencu za
Amigin hardver i 0S. ITV ima potenci-
jalno ogromno trziste, Sto znadi i
velike zarade za VIScorp, a to ¢e pozi-
tivno djelovati na Amigu. <@
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Vedran Relié

Kraljica kuénih racunala

Kako u Hrvatskoj zadnjih godina nije bilo nekih
ozhiljnih zastupnika ex. Commodorea, tako nije
hilo ni literature na naSem jeziku. Tada je izda-
vacka kuca Alfakompjuteri iz Zagreba odluéila

k- s ¥ -

zdavsi prvu knjigu “Amiga, korak po

korak”, ovaj je izdavac razveselio

mnoge amigaSe. Nakon knjige
"Amiga, korak po korak”, izasla je
knjiga "Amiga 600, veliko u malom”.
Time je izdavacka kuca Alfakompjuteri
odlucila posvetiti isto toliko pozornosti
i truda prema ostalim Clanovima iz
porodice AMIGA, pa je na isti nacin
opisala najbolje ku¢no racunalo
danasnjice - Amigu 1200.

Svaki novopeceni korisnik
racunala dolazi u situaciju kada ga je
strah pritisnuti neku tipku ili potvrditi
neki zahtjev koji mu postavlja 0S
(Operativni Sistem). Bilo da je rijec o
nepoznavanju nacina rada racunala ili
znacenja neke naredbe, vjerojatno
cete najprije otvoriti literaturu pristiglu
s racunalom (koja je za Amigu u 98%
sluGajeva napisana na njemackom
jeziku) te u njoj potraZiti pomoc.
Nazalost originalna uputstva su dosta
Stura i donekle nerazumljiva svakom
obicnom Amiga korisniku.

U knjizi “Amiga 1200, kraljica
kuénih racunala”, koju bismo mogli
svrstati u obaveznu lektiru za svakog
AGA-3a, nalazi se puno lipih stvari.
Ve¢ na nekoliko prvih stranica moze

JOSIP MADUNIE

LrgssOS

z I Jext Filtoring
g ) Text Tramslation
n Trans(atlon Types
SR . T

se vidjeti saZzetak povijesti razvoja
racunala i informatike. Nakon
objasnjenja osnovnih pojmova iz
informatike i uvodne pricice, slijedi
prica o Amigi 1200 iz koje se moze
iscrpiti puno korisnih informacija.
Poslije par pro€itanih stranica i pri
pogledu na sadrZaj uvidjet ¢ete da
knjiga nije samo puki prijevod origi-
nalne amigine literature ve¢ da ima
ono nesto Sto je razlikuje od ostalih, a
to je jednostavan i vrlo prijateljski
pristup Citatelju. Zbog ve¢ spomenu-
tog user-friendly pristupa knjiga je
naro€ito preporucljiva za djecu i
mlade korisnike. Knjiga obiluje
porukama i savjetima koji ¢e nekome
zasigurno biti od velike pomogi i sig-
urno ¢e se naci za svakoga po
nesto. «g

Ustupio:
Alfakompjuteri d.o.o.
tel.: 01/687-099
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Slam Tilt

Goran Paulin

Kad nam je prije nekoliko godina 21st Century
podario Pinball Dreams, ostali smo hez rijeci.
Kad se pojavio Pinball Fantasies, rekli smo

samo “Wow!”.

ad smo ugledali Pinball
Klllusions, mislili smo da ne

moze bolje. Nismo bili jedini.
Mislili su to i autori dotad najbolje
Pinball trilogije. No, nismo bili u
pravu. 21st Century pojavio se sada
kao izdavac¢ ustupivsi prava na Pinball
koncept nepoznatoj ekipi programera,
grafi¢ara i glazbenika - Liquid
Concept, i trilogija je prerasla u kva-
trologiju, fliper je dobio novo
znacenje.

Sto Slam Tilt nije?

Slam Tilt nije 3D fliper, mada je
to postalo popularno na PC racunali-
ma. Slam Tilt nije na CD-u.

Sto Slam Tilt je?

Rije¢ju, izvanredan. Nakon $to
igru instaliramo na disk i pokrenemo,
pojavit ¢e se uvodni dio. Medutim,
koga briga za uvod, ¢ak i kad ima ren-
dani fliper u pozadini dok biramo
opcije (!), kad smo tu zbog igre. Ipak,
spomenut ¢u samo da nam opcije
omogucavaju uvid u high score,
redefiniranje tipki koje ¢emo koristiti
tijekom igre, povratak u DOS ili pak
izbor jednog od Cetiri flipera poredana
po njihovoj stvarnoj tezini.

Teme?

Automobili, pirati, svemir i horror.
Kakav je fliper? Fliper je MRAK! Sve
najbolje iz zadnjeg nastavka Pinball
trilogije preuzeto je iz originala (tu je
¢ak i hires-lace ekran koji mozemo
ukljuciti po potrebi), ali je i poboljSano
(tako, primjerice, pomenuti lace titra
jedino pri horizontalnom skroliranju,
kojeg ipak ima i pri igranju u visokoj
rezoluciji). Jedan do osam igraca,
tiltovi...

No, dobro. Sve je to poznato, veé
videno, ali zasto je NAJBOLJI?

Zasto? Zato jer ima smisla. Da,
dobro ste procitali. Qvo je prvi fliper
kojeg ima smisla igrati jer... Slam Tilt
nije obican fliper, Slam Tilt je fliper
koji ima radnju.
Nije cilj nabijati
lopticu gore-dolje
sve dok ne pobjeg-
ne, a ne... ovaj
put se treba potru-
diti.

Prvi fliper,
Mean Machines,
cilj nam je voziti

Zamjetno je da se
21 Century potrudio
oko grafike pa isto
tako kao i u Pinball
Illlusionsu mozete
igrati ovu igru u Hi
Res (640*512) ili
Low Res (320*256)
u 256 boja.

Slam Tilt

utrku. Pazite dobro Sto piSe: VOZITI
utrku. Aha! Igramo li Pinball ili Lotus?
Hehe... Je li to sve? Nije. Ima jo$
$toSta... mogu vam samo otkriti da
¢ete na svemirskom nivou letjeti kroz
unutradnjost Zvijezde smrti (vidi Star
Wars za detalje), da Cete na piratskom
nivou potapati brodove... ostalo otkri-
jte sami.

Grafika je perfektna. Zvuk je u
skladu s grafikom, iste kvalitete.
Izvodenie, igrivost, sve je Cista peti-
ca...

Zvijezda je rodena. Opustite se,
navucite zavjese, ugasite svijetlo,
podmatzite tipkovnicu i izvjesite na
vrata natpis “Ne smetaj”... Vidjet Cete
zaSto. <

Ustupio:
Megavision
Praputnjak 94
51000 Rijeka
tel: (051) 80-99-33

SLAM TILT

Igrano na: Amiga 1200, 2MB
Druge platforme: N/A
‘ . 81%
89%

... 86%
21 Cerﬂmglrjrryi nt.

lgrivost .

UKUPNO
Min. kaenfiguracija:
Amiga 1200, 2MB
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Prehistorik

0 je uglavnom sav sadrzaj ove
Tigre u kojoj vi, kao anonimni

neandretalac, lutate najzabaceni-
jim dijelovima dragoga nam planeta u
potrazi za hranom i avanturom, pritom
ostavljajuci iza sebe debeli trag
svijeze oglodanih kostiju.

Tu se nazire i glavni uvijet bez
kojeg ne mozete prijeci na sljedeci
nivo:

morate pojesti potrebnu koli¢inu
hrane da bi se popunila za to
predvidena crta pri vrhu ekrana.
Krecete se strelicama, a toljagom (ili
sjekirom) okolo mlatarate pomocu
spacea. Ve¢ toliko spominjanu hranu
nalazite u spiljama, i to u
najraznovrsnijim oblicima. U spiljama
nailazite i na razne dodatke koji vam
olakSavaju Zivot (opruga za puno vece
skokove, bomba s “trenutnim paljen-
jem”, tit, sjekira - puno efikasnija od
toljage, sat - novo vrijeme, dodatni
Zivoti ...). Dodatke mozete dobiti i lup-
nuvsi Indijanca po glavi (Ne pojavljuje
se bas Cesto, a kad se i pojavi vrlo
brzo nestane. Stoga ¢im ga ugledate
krenite prema njemu).

Prehistorik

Goran Borotha

Vi, ugodno zavaljeni u svoju lezaljku, snivate jedan
od svojih najdrazih snova - finu, soénu i slasnu
Sunkicu. No, iz sna vas budi vas neumorni prazni
Zeludac i tjera vas u akeiju. Sve se to, naravno,
dogada u kameno doba, kad ste vi i vasa toljaga
sve do ¢ega vam je stalo, a druge su vam stvari
zanimljive samo ako su i jestive.

Zavirite u pecine, tamo mozete naci
dosta hrane.

Racunajte i na to da gubedi Zivot
gubite i poboljSanje. Da sve ne bi bilo
opet tako lako, pobrinuli su se razno-
razni neprijateljski raspolozeni stvorovi
na nivoima (Cak vas ni snjegovici ne
pustaju na miru). Ali to joS§ nije sve,
na kraju svakog nivoa ¢eka vas dodat-
no iznenadenje - ogromni dinosaur nosorog) svladati tako $to éete, kad
koji vas ba$ ne voli. Prvog ¢ete srediti  on krene prema vama, stati na oprugu
ako ga svom snagom ludacki udarate (sredina ringa) i skoCiti iza njega. Tek

po nozi, ali pritom morate paziti na tada ga moZete mirno udarati po repu
male dinosaure koji bezglavo jure (sve dok se on opet ne okrene), a
naokolo i ne ¢ine se opasni. No, onda sve ispocetka. Treceg Gete svla-
znamo da izgled Cesto vara, tako ce dati na istu foru samo Sto Cete ga
vam i oni ¢im vas dotaknu oduzeti ovaj put udarati po glavi.

jedan zivot. Iducu Cete zvijer (oveci Simpati¢na igrica za odmor od

svakodnevnih briga. <

H* HACKER * Lipanj * 1996

Cuvajte se Siljaka i
opakih dinosaura.
Tu su jos i veca = R T—_

smetala; medvjedi, PRE H ISTORI K

koji su se upravo

probudili iz zimskog Am'ga,, 500/ )|

sna. PC | Atari 10407 0
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EDINIKOM

Konfiguracija za skole, fakultete, drZzavne
ustanove, racunovodstvo, knjigovodstvo

HARDWARE
SOFTWARE

Isporuka odmah!

MB 486DX4/133, PCI 256K CACH  PENTIUM AMD 75 MHz INTEL TRITON
SA INTEG. PCI EIDE + FDD + PIELINE CASH INTEG. PCI EIDE +
1/0 CONTROLER FDD + 1/0 CONTROLER
8 MB RAM, 72 PINS 16 MB RAM, 72 PINS
850 MB HDD WD 1,2 GB HDD WD
FDD 35" 1.44 Mb SONY FDD 3,5" - 1.44 Mb SONY
MONITOR COLOR 14" LR, NI MONITOR COLOR 15" LR NI ADI 4V
VGA 1MB S3 TRIO 64 VGA 1MB S3 TRIO 64
TIPKOVNICA BTC WIN 95 HR TIPKOVNICA BTC WIN 95 HR
MINI TOWER KUCISTE MINI TOWER KUCISTE

_.... MIS_+PODLOSKA MICROSOFT MIS-+ PODLOSKA
= 5,082 kW oy

P L CD ROM 6x SPEED 479 kn
intel Peﬂ\“:""“ 4120MHzZ - R UM SB 16 BIT OPTI . 258 kn
Db R PTRRE 40 w AKTIVNI ZVUCNICI 185 kn

Intel Pentiu
ISPORUKA ODMAH!!!
JAMSTVO NA KONFIGURACIJE 18 MJESECI

10000 ZAGREB, 0ZEGOVICEVA 19

tel & fax: 01 2324-528, 2338-224, 2330-997
Ziro ratun: 30105-601-19046

31 MO/UAE,

V\.n]\ﬂ]ﬁ

MO SSETTE L] MATSOLTSE
; -ﬂ.TWW RACUNALD MA
SVIJETU, Tnt R JE SAMO

y a1

GATEVAY2000

= mmqsm PRODAIA
RAJE DO 01.07.96.
Y 2000 D120 ULTIEDA
\'1 5" TRINITRON COLOR

“L\OWQ SOUNDSCAPE
1 5817 WAVETABLE ZVUIK

AT

GATS)

\1-3 M8 EDO RAM SIMM
>3 SPEED GD ROM

>3350 M8 HOD WD EIDE
S 9000 AKTI, ZVUENIS] +

le 3+ PGl SYGA 2M8 -, rhs SRS
— SUB BASS SISTEM
H—”O_w\O\OﬁI jh“ /—”\ \“7]\111“75 ’)j Dﬁ:‘]L?
DU 935 BR0 TASTATURA BRO 7 1 ENOARTA 98 4D
ROMOVI

VPC: 14.900KN

\\6“’\‘:\#
e

FORMA GO-JA
Kaptol 21, 10000 Zagreb, telfax. 446417

ndwovigmeod9-17
- E-mail: zlatan rbrio@otv el

L OVLASTENO PRODAINO MIESTO
MULTIMEDIA

Uu punoim SmlSHPIJECl

NOVO na nasem trzistu: muzicki software/hardware za MACA!
Cjelokupan asortiman tvrtke OPCODE po vrlo povoljnim cijenama

 najpovoljnija ponuda u Hrvatskoj, a i Sire:

THERNET TRANCEIVER 499 Kn

(uKfuceno 2,5 m kabla, terminator t prikjucak)

AKO J€ MAC ZEUR TVOJA TU J¢ ZA TERE FORMA GO-A |

racunalska

oprema

s ® e ® e & @

HEWLETT®
PACKARD

stampaci

i &

scanneri

CD writeri

OfﬁC@

ONnic

uo\\

5(/01(\%

stampaci

monitori

Polocani8 10000 Zagreh tel-fax 014553 615
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Ishar 2

Vedran Relié

Messengers of Doom

adnja ove igre se odvija na arhi-
R pelagu otocja Arborea. U dijelu

pod imenom “Crystals of
Arborea” pojavljuje se princ vilenjaka
Jarel koji je krenuo u potragu za
¢arobnim kristalima sa nekoliko svojih
viernih podanika. Velikom magi
koju imaju kristali on se
suprotstavio zlim silama
Morgotha, boga Tame.
Zajedno sa svojim vjern-
im Clanovima grupe
obnovio je skladni Zivot
na otocju i poslao
Morgotha u “vjecna
lovista”.

Jarel je postao
vladarem zemlje koju je
preimenovao u Kendoria. Pod
njegovom vladavinom Kendoria je
postala poznata po blagostanju i miru.
Nakon Jarelove smrti, njegovi su
nasljednici medusobnim borbama pot-
puno unistili ono $to je on stvorio.

U dijelu poznatim pod imenom

Miadi citatelji Hackera ¢e, vidjevsi rijec DOOM u
naslovu, zacijelo pomisliti da ova igra ima neke
veze s dotiénom rijecju. Na srecu, igra nema
nikakve veze s doomolikim igrama jer rijec je o dru-
gom dijelu serijala FRP igara programerske kuce

Silmarils pod nasiovom Ishar.

“Ishar - Legend of the Fortress”,
grupica avanturista putovala je
Kendoriom u potrazi za Isharom,
misticnom tvrdavom (rijec Ishar na
vilenjaCkom jeziku znaci nepoznato).
Pripadala je Kroghu, vrazjem potomku
Mogortha i vjestice Morgule, koji je
odgajan da cijelo stanovnistvo
pretvori u roblje. Nakon
mnogo pustolovina, grupa
je pronasla Ishar i
unistila Krogha.

Ishar danas kao kulturni
i intelektualni centar Siri
% svoje ozraCje preko

cijelog arhipelaga
Arborea kojeg €ini sedam
otoka - otok Kendoria i Sest
¥ ostalih nazvanih po ¢lanovima

Jarelove grupe.

Masovnim naseljavanjem ljudi iz
Northlanda, Zach je postao najpoz-
natiji otok. Zahvaljujuci brzom razvo-
ju, danas predstavlja vrlo vaZan grad.
Ostali otoci naseljavani su rasama
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razliGitih stupnjeva razvijenosti.
Jednog lijepog jutra novi viadar
Ishara, Zubaran, primio je neobi¢nog
posjetitelja... AlkemiCar Jon, prestar
da bi hodao svijetom, doao vam je
priop¢iti par korisnih informacija i udi-
jeliti nekoliko savijeta.

Nakon §to ste s Jonom popili
poslijepodnevni ¢aj i izmjenili Sale i
posalice, vrijeme je ve¢ da igra
pocne. U ulozi ste Zubarana, vladara
Kendorie i gospodara Ishara. U daljini
se naziru tri prilike i vi ¢ete pomisliti:
evo meni prilike da s nekim popricam.
Priblizivsi se, uvidjet ¢ete da nesto
nije u redu te da njima nije do “spike”.
Pogledate li na inventorij, ugledat cete
svog vjernog pratioca, mac Excalibur

Ovo nisu redarstvenici ve¢ punoljetni delikventi koje ruka
pravde nikad ne stize. Stoga ne ¢ekajte ¢udo, vec ih vi kulturno
preodgojite.




Ishar 2

Kréma je prepuna zgodnih vilenjakinja, pa ako se osjecate

Deluxe Rostfrei i neSto malo novca.
Novac vam ne treba? Jedino vam pre-
ostaje da isucete mac i uzviknete: JA
IMAAAAAM MOOOOC. Pretvorili ste
se u hladnokrvnog ubojicu te s malo
znanja i sreée pokazali da ste dorasli
Highlanderu. Kad izbatinate i treceg
bradonju, Zena, sva u bunilu, koju su
doticni pretukli, re¢i ¢e vam nesto i
dati vam svoju ogrlicu. Svrljajuci
naokolo, potreseni ovim dogadajem,
zaputit ¢ete se prema naselju nadajuci
se da ¢ete tamo pronaci barem neko-
liko istomisljenika koji e vam olaksati
situaciju u kojoj ste se zatekli.

Treba napomenuti da likove ne
ocjenjujete i ne birate po njihovom
izgledu i odjeci, ve¢ prema njihovim
sposobnostima. Njihova bitna karak-
teristika je da tijekom vremena razvija-
ju prijateljske ili neprijateljske odnose

Mujﬁ-wngﬁvﬁ af” [lesearn

AnNritor o

rvan's l&land

medu sobom. Na tu Cinjenicu morat
¢ete obratiti pozornost kad budete
htjeli nekoga izbaciti iz grupe ili ¢ak
umoriti. Pri takvim odlukama, likovi
iznose svoje glediste, a 0 vama ovisi
da li ¢ete se pokoriti vecini glasova ili
pak biti tvrdoglavi i stvoriti grupu u
kojoj nitko nikome ne vijeruje. Likove
je najbolje regrutirati u krémi jer je
izbor zaista velik. U naselju cete
pronaci sve potrebno za uspjesno
napredovanje u igri. U trgovini kupite
dovoljno hrane i odje¢u, a u oruzarnici
§titove, strijele i lukove, a preostane i
vam novca, mozZete uzeti i Sliemove.
Naoruzani do zuba krecete u potragu
za tvrdavom Ishar s jasnim ciljem:
obraniti je od zlih sila tame.

Ishar Il je definitivno visokok-
valitetna igra koja e vas zasigurno
okupirati na duze vrijeme. Igra je
graficki detaljno i lijepo uredena (verz-
ija za A1200 napravljena je u 256
boja). Melodija potpomognuta
zvucnim efektima moZe vas u kasne
sate dobro najeziti, pa nije
preporucljivo slusanje u Dolby Stereo
Surround sustavu. Verzija za A1200
zauzima na HDD 2.8 Mb ili 4
diskete. <@

ISHAR 2
Igrano na: AMIGA 1200, 2MB |
Druge platforme: PC

Pomocu ovih
carolija moéi
Gete zasigurno 14
igru privesti o
kraju. y



njim. Tu je i prosjak, popricajte i
otkupite od njega srebrni novcic.
Udite u krému i tamo razgovarajte sa
svima. Potucite se s banditima...
Ustanite iz kreveta,

P otraZite ranjenika i razgovarajte s

popricajte sa svima i izacite iz U jednom od prijasnjih

kréme. Pricajte s Henrijem i

Touche:
dventures of the

iglom. Otidite u crkvu i tamo uzmite kriz
(CRUCIFIX). Razgovarajte s kardinalom,
a potom uzmite sve preostale predmete.
Vratite se ponovno u samostan(
MONASTERY ) i ondje prerusite Henrija
u fratra (osim platna,
morate mu dati sandale |
kriz). Recite mu neka

Patrik Pencinger

fth Musketeer

brojeva opisali smo avan- pozvoni | ude unutra
turu Touche. PoSto nam  Uboiica ce pobjeci. Potom

: . ¢ete pronaci ¢udnu poruku
se jako svidjela, a (STRANGE NOTE) u bis-
nadamo se i vama,

primite njegove usluge.
Naredite mu da uzme tijelo.
Otidite do crkve i uzmite
poruku od svecenika. Otidite

do $tala (STABLES) i uzmite agama i oporuku u jastuku

potkovu. Otidite zatim do buti-
ka i ukradite iglu, potom do

Sefu. Uzmite dinju (MELON).

odlucili smo je prijeci, a
Staba musketira i prijavite se rezu“at nageg "“da ie

Pomozite Sefu da nade pismo  Ir@d vama...

- kopajte po papirima dok ne
nadete BLANK PAPER. Kad ga nadete,
upotrijebite ga sa svijecom. TraZite od
Sefa propusnicu za izlazak iz grada.
Pokupite papir u blizini stola.

|zadite iz grada loveci ubojicu. Na
stajaliStu kocija udite u hotel i idite spa-
vati. Kad se probudite, pokazite
svecéeniku poruku koju ste prije dobili u
crkvi. Otidite do novootkrivene lokacije.
Pitajte trgovca o fratrovim sandalama.
Pokusajte ih popraviti, odnosno zaSiti
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(rasporite ga nozem).
Vracajuci se u grad, bit
Gete opljackani. PokuSajte
se popeti na drvo dok ne
nadete sat. Tada otidite
ponovno musketirima i
ispricajte svima o avanturi 6 pukovnije
(6th regiment adventure). Obecajte
kapetanu da cete vjezbati gadanije, a
ucitelja musketira pitajte sve o pistolji-
ma. Otidite ispred krCme i nozem
odrezite uze. Razgovarajte s djevojcicom
i ukradite maramicu. Proucite cvijece.
Izadite van, pokupite Ceki¢ i popravite
ljestve. Otidite potom do svoje hotelske
sobe i pronadite loSe pribijenu podnu

dasku (loose floor board). Pregledajte je,

naci cete jedan franak u rupi. Kupite
jeftin suvenir i razbijte ga Cekicem.
Ostatke (debris) pokazite ucitelju, a
potvrdu pokazite kapetanu.

Otidite u Le Mans. Uzmite kantu |
raspored kocija. Udite u grad i obidite
sva mjesta. Otidite na ispovijed, a potom
posjetite krému. Pitajte kockara za
lozinku (password). Ukradite cvijece i
udite u cvjecarnicu. Kazite lozinku i udite
u tajnu sobu za kockanje. Razgovarajte s
igracima. Izadite i opet razgovarajte sa

Kad osjetite da ste zapell negdje u igri, pokuSajte si olakSati napetost
vjezbanjem na lutci sa Stapom.

PP
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Zenom. Pitajte je sve vezano uz “Venus
flytrap”. Posjetivsi kurtizanu, spazit cete
cipele iza zastora. Obecajte lopovu da
¢ete mu pokuSati vratiti talisman. Kad
vas uhvate, razgovarajte s jednim od
bandita. Potom razgovarajte s cigankom
_ (Gipsy) i dajte joj raspored i sat. Dobili
ste_gporuku!

! Otidite u St.Quentin i bacite
lubenicu u rijeku. Udite u krému i razgo-
varajte sa svima. NaloZite barmenu da
posluzi viski vojniku. Potom razgovarajte
s njim i recite mu neka naredi vojnicima
da puste normatne unutra. Razgovaraj-te
s pjesnikom i pokazite mu Juliettinu
maramicu. Na izlasku uzmite pjesmu i
dar od barmena, Dtputujte u Rouen.

Iskoristite Stap na Juliettinom
balkonu i proCitajte joj pjesmu.
Ukradite parfem. |zadite. Oslobodite

vjesticu koristeci sapun na stocks te joj
dajte parfem. Pokupite bananu. Otidite u

Pariz. Tamo zamijenite staru bocu za vino
i dajte ga zeni sa stolicom. Uzmite
stolicu i dajte je pekaru, kruh prodavac
sira, a sir pradavacu Stakora. Przenog
Stakora dajte Urchinu, a na kraju ga
nahranite bananom. Zamolite djeCaka da
vam pokaze put do kancelara.

Pitajte Covjeka na puiu o zeni koja
je usla | dobit cete njena pismo za sas-
tanak. Procitajte ga. Dajte ga Juliettinom
0CU. Sada se mozete sastati s njom bez
problema. Popricajte i poklonite joj
cvijece...Cini se da su joj drage orhide-
je...Uzmite klijeSta iz Stale (sa zida) i
pomocu njih dohvatite kljuc iza vratiju.
Otvorite vrata i oslobodite Da Vinchija.

Otputujte u Le Mans i udite u trgov-
inu oruzjem. PomijeSajte toplu vodu s
konjskim linamentom (horse linament).

~ Sada upotrijebite kadu s trgovcem (ven-

dor).

Uzmite Zeljeznu turpiju (iron filg).
QOtidite do cvjecara. Pokazite oznaCenu
kartu kockarima. Otidite do Stala i obo-
jite cvijece. Daijte lazne orhideje Julietti i
posjetite kancelara. Otidite natrag u
Ruoen i procitajte poruku na vratima
vaSeq ‘Staba’. PomijeSajte PLACARD

(plakat) sa Stapom od potrganin ljestava

(kod Henrija je!). Stavite sada CLOTH u
Paulovu jubu (lonac u krémi). Otidite do
novootkrivene lokacije i popricajte s

kapetanom. PrereZite uze, upotrijebite

Ijepljivo platno na ¢amcu i otidite njime
do dvorca.. Pazite sada ovo... upotri-
jebite svijecu na vaSem nozu (prvo
prucite CANDLESTICK), potom stavite
noz u bravu. Upotrijebite turpiju na nozu,
kako biste napravili kljuc. Otvorite vrata |
usuljajte se unutra. Recite Englezu da je
lijepo vrijeme | svima recite lozinku.
Pitajte djevojku iza bara o meniju i
procitajte ga. ‘ '

Vratite se camcem nalrag do
kapetana i dajte mu planove. Juliette je
oteta. PrefraZite njezinu Skrinju da biste
nasli ¢arape (STOCKINGS).

Dajte formulu kovacu koji ima kantu
punu ugliena. Uzmite ugljen i bacite ga
na vatru. Vratite se u Rouen i otvorite
Stab kljucem. Uzmite zastavu iz
kapetanove sobe. Otidite do crkve koja je
sada otvorena. ZaveZite uze za jednu od
svijeca i nakon kratke animacije pokupite

Grafika je iznimno
defaljna i “Cista”.

... jutro u
Rouenu... Tek

_ slese

probudili, a
veé ne znale
Sto Cete... Zato
smomifus
rjeSenjem!

metalnu plocu. Otidite do da Vinchyjeva
broda i upotrijebite STOCKINGS, metalnu

. ploBu i vruci ugljen za pokretanje stroja.

Zatim otplovite do dvorca. Prevarite
Guvara pravilnim razgovorom. ProuCite
BUSTS... i pricajte s Juliettom. Dajte joj
vjesticin napitak. Pokupite nosove s
poda. Upotrijebite SACK da biste
nahranili krokodile. Pokupite lanac s
macem, zakvacite ga za kuku i konacno
ga bacite u zamku. Osluhnite ispred
vratiju i udite u tajnu sobu. ProCitajte
sve knjige i popriCajte sa strazarem.
Hipnotizirajte ga. Provjerite sve posude,
protitajte veliku knjigu, pokupite kredu i
lipotrijebite je na knjizi.

kraj-

Sto reéi jos 0 ovoj avanturi?
Napravljena je po receptu koji ne zastar-
jeval Izvrsne grafike i zvuka. LoSe je
samo to Sto moZete “zaglaviti”. Nismo
vam otkriti bas sve detalje, pa Ce biti
posla i za vas.

Do sljedece avanture! <@
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Skeneri

Zahvaljujuci svojim pristu-
pacnim cijenama, skeneri su
postali vrlo popularan i gotovo
neizostavan dio pri kupniji
racunalne opreme. Danas razne
Windows aplikacije omogucuju
korisniku da u svoj tekst ili bazu
podataka ubacuije razne slike, a
u kombinaciji s modemom i
printerom, va$ skener moZe pot-
puno zamijeniti postojece fax
uredaje. Mnogi uredi, da bi se
rijesili gomile papira, skeniraju
dokumente, a zatim ih tako
skenirane pomoéu CD-ROM
snimaca pohranjuju na CD-
ROMove. Ukratko - skener je
danas postao nezamjenjiv dio
suvremenog ureda (i doma).

Sto je bitno pri izboru sken-
era?

Bitno je znati da li je skener
“crno-bijeli” (grayscale) ili u
boji. Naravno, bitna je i njegova
namjena. Ukoliko vam skener
sluZi za pohranjivanije i faksiranje
dokumenata, tisak na crno-
bijelom Stampacu, onda vam
crno bijeli skener moze adekvat-
no posluziti.

“Dubina” boje u bitovima je
drugi parametar. Tako crno-bijeli
4-bitni skener skenira u 16 nijan-
si sivog, 8 bitni u 256 nijansi
sivog, dok danasniji kolor skeneri
omogucuju skeniranja u 16,7
miliona boja ili u dubini od 24
bita pa i viSe. Ako imate
Stampac u boji, poZeljno bi bilo
da imate kolor skener. Zelite li da
se skenirane slike koriste za
multimedijalne prezentacije na
vaSem PC-u, onda ¢e vaSe slike
najéesce trebati biti skenirane u
256 boja. Naravno skenirana
slika u 16,7 miliona boja zauzi-
mat Ge tri puta viSe mjesta na
vasem disku.

Rezolucija je joS$ jedan od
parametara. Pri kupniji treba pazi-
ti na opticku rezoluciju jer je to
ona rezolucija koju skener moze

fizicki skenirati, dok se rezolucija
prividno moze softverski
povecati interpolacijom. Za
kuénu uporabu, za skeniranje iz
raznih ¢asopisa i novina, sasvim
je dostatna rezolucija od 300
DPI-a.

Vrlo je bitan i softver koji
dobijate u paketu uz skener, jer
obi¢no uz kupnju skenera, soft-
ver dobijate puno jeftinije. Dva
su najbitnija tipa softvera: soft-
ver za obradu slike i za OCR (1.
za prepoznavanje teksta).
Pomoéu programa za obradu
slike mozete odskeniranu sliku
posvijetliti, izbrisati pozadinu,
podesiti veliGinu slike, umetnuti
razne efekte, neSto na njoj docr-
tati i primijeniti mnoStvo drugih
efekata.

“Autronic”,
Av. Vukovar 37a,
tel. 01/6111-044

NT Work Station

Za sve Hackere, vjeéno
gladne procesorske brzine, sig-
urno je vesela vijest da su se na
trziStu pojavili GATEWAY 2000
G6-200 IMPERIAL i MONARCH
sustavi koji dolaze u kompletu sa
vrlo vrijednim licenciranim pro-
gramskim paketima Microsoft
Windows NT Workstation
ver.3,51 i Microsoft Office
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Professional 95 na CD-ROMOVI-
MA (u Microsoft Office kompletu
7.0 dolazi Word, Excel, Access,
Schedule+ za Windowse 95),
$to je, morat Cete priznati,
sasvim dovoljno za poslovanje
jedne firme.

U G6-200 Imperial i G6-200
Monarch radnim stanicama
nalazi se Intelov 200MHz PEN-
TIUM PRO i MATROX MGA 64-
bitna graficka kartica sa 2MB
VRAMA u G6-200 Imperial i 4MB
VRAMA u G6-200 Monarch mod-
elu. G6-200 Imperial dolazi sa 6-
brzinskim Sanyo CD-ROM-om
dok je model Monarch opremljen
izuzetno brzim Toshiba FSCSI-2
CD-ROM-om. Oba Vivitron moni-
tora, 17" i 21”, koji dolaze sa
Imperial i Monarch modelima
koriste SONY BLACK TRINITRON
katodnu cijev. Isto tako, obje
radne stanice u osnovnoj konfig-
uraciji imaju 32MB RAM i 256KB
PIPELINE BURST CACHE memo-
rije. Treba istaknuti i podatak da

“Nezbit”
Radicevo setaliste 10,
tel. 01/271-934

su oba modela bazirana na
novom INTEL 200MHz PENTIUM
PRO procesoru izvanredne
brzine i snage te da su ugradena
u elegantno i novo GATEWAY
2000 tower kuciste.

G6-200 Imperial opremljen
je sa 2,1 GB EIDE tvrdim diskom
i brzim 32-bitnim EIDE kon-
trolerom dok model G6-200
Monarch dolazi sa 2GB SEA-
GATE FAST SCSI-2 tvrdim
diskom i 32-bitnim FAST SCSI-2
disk kontrolerom ADAPTEC
2940. Oba sustava imaju
ugradenu SOUND BLASTER 16
karticu i aktivne ALTEC LENSING
zvucnike, te programabilnu ANY-
KEY tipkovnicu i Microsoft mis.

Naravno, ovo su najnoviji, a
samim tim i skuplji sustavi. Ako
ste se opredielili za dobrog,
“starog” pentiuma, ne brinite -
GATEWAY ima kvalitetno i pouz-
dano rjeSenije i za vas!

Za sve informacije nazovite:

Novi Macovi!

Sto ima novog u svijetu Mac
racunala, (u Americi najpopu-
larnijeg kuénog, $kolskog i
0sobnog racunala) osim
drasticnog pada cijena?

Uz ve¢ ionako multimedijom
vrhunski opremljena racunala,
Mac je na trziSte izbacio nove
modele Power Mac serije i
ubrzao neke postojece ugrad-
njom procesora s vecom radnom
frekvencijom. Uz rac¢unala se
standardno isporucuje MacOs
7.5.3. s velikim brojem
poboljsanja.

Sto se tice hardvera, izm-
jene su sljedece:

Umijesto modela PowerMac
7200/75 (koji je izbacen iz
ponude) proizvodi se isti model
na 90 MHz i to po nizoj cijeni. a
izaSli su modeli PowerMac 8500
ubrzani na 150 MHz, te
PowerMac 9500 na 150 MHz

Izbaceni su i novi modeli,
npr. 7600 s procesorom
PowerPC 604 na 120 MHz, 256K
L2 Cache i PCI sabirnicom, 8200
na 120MHz s procesorom
PowerPC 601, 256K L2 Cache i
PCI sabirnicom

Usto imamo i super vijest za
sve kupce! Napokon i u
Hrvatskoj postoji moguénost
kupnje racunala na kredit,
Cekovima i to u 5 rata!! Za sve
informacije o kupnji obratite se:

PowerComputers Ltd.
Palmoticeva 4,
tel. 01/430-862




PREDSTAV-

LJAMO

Nova Vizija

prvi multimedijski klub u zagrebu

samom srcu Zagreba nedavno
U je otvoren prvi multimedijski

klub - NOVA VIZIJA koji svojim
Clanovima Zeli ponuditi razne usluge s
podrucja racunalstva. Sto vam nudi
multimedijski klub Nova vizija?

KoriStenje multimedijskih
racunala u klupskim prostorijama,
pregledavanje CD ROMova, CD naslo-
va umjetnickih i odgojnih vrijednosti,
demo verzija buducih naslova, infor-
matickih ¢asopisa, razmjenu iskustava
posudivanje razne opreme (CD naslo-
vaidr).

Pohvalno je to Sto klub ima i svoj
priklju¢ak na Internet pa je ¢lanovima
omoguceno surfanje (naravno, uz
naplatu troSkova)
i koriStenje
klupske e-mail
adrese. Naravno,
osim igara i igran-
ja, NOVA VIZIJA
nudi i druge
oblike djelovanja
organiziranjem
strucnih preda-

vanja i raznih prezentacija. Svojim je
¢lanovima multimedijski klub Nova
vizija osigurao Kupnju uz popust u
najvecoj zagrebackoj multimedijskoj
trgovini, Sto posebno pohvaljujemo.
Clanovima kluba osiguran je termin za
njihov rad a mi vas pozivamo da, neo-
visno o uclanjenju, navratite u klub,
potrazite potrebne informacije ili
kupite kakav novi CD naslov.

Kako se uélan-
iti u multimedijski
klub Nova vizija?

Dodite u njihove
klupske prostorije u

Masarykovoj ulici broj 20 (u dvoristu),
razgledaijte i procijenite ponudu
(povedite i roditelje) te, ako ste zado-
voljni moguénostima koje vam klub
nudi i ako imate viSe od 10 godina,
postanite njegovim ¢lanom uplatom
mjesecne €lanarine. Nova vizija vas
poziva da se odazovete i svojim savje-
tima, idejama ili sugestijama ucinite
klub onakvim kakvog Zelite. <@

Nova Vizija
Masarykova 20 (u dvoristu)
Tel: 01/424 959

OBITELJSKA
STVAR

emisija o ulozi racunala u svakodnevnom Zivotu

rimjena i uporaba osobnih
P racunala ve¢ neko vrijeme

pokazuje znacajan trend porasta
u obiteljskom krugu. Ovaj trend je
osobito izrazen rastom koriStenja
mogucnosti mreZa (Internet) i multi-
medije. Budu¢i da i kod nas postoje
dobre pretpostavke za kori$tenje
Interneta (dobre veze s Europom i
Sjevernom Amerikom) i multimedije
(sve viSe prodajnih mjesta i multi-
medijskih klubova), krajem svibnja
emitirana je prva u nizu emisija pod
nazivom “Obiteljska stvar” a s ciljem
popularnog priblizavanja ovih tema
svim uzrastima.

S namjerom da prikaZe uporabu
racunala u razli¢itim situacijama i
namjenama, emisija gostuje na mjes-
tima koja koriste racunalo u svakod-

nevnom radu ali i poziva u goste.
Jedan od gostiju bio je najpoznatiji
0TV doktor, dr. Dordevic¢ koji je
struénim okom pregledao i ocijenio
poznati CD - Ultimate

ja, obiteljska druZenja, komunikacija s
drugim ljudima diljem svijeta...Hacker
joj se prikljucio recenzijama igara i
nagradnom igrom tj. kuponom za
nagradna pitanja. Dakle, na kuponu
napiSite svoje to¢ne podatke i odgov-
or na dopisnici ili pismu posaljite na
nasu adresu. IzvlaCenje ¢e biti u
emisiji Obiteljska stvar a mi ¢emo ime
dobitnika objaviti u Casopisu. <@

Kupon za nagradnu igru emisije “Obiteljsk stvar” izreZite
ili fotokopirajte i posaljite na dolje navedenu adresu.

Human Body dok je -
gospodin Tomislav
Zganec, dopredsjednik
udruge HrOpen govorio 0
udruzi i Internetu. Kada
ve¢ spominjemo Internet,
valja reci kako ¢e o njemu
u svakoj emisiji biti govo-
ra, prikaza lijepih Web
stranica, novih alata za

OBITELJSKA
STVAR

emisija o ulozi ratunala u svakodnevnom Zivotu

Odgovor na nagradno pitanje:

Kupon broj 1

surfanje i dr. Buduci da

emisija prikazuje primjenu
novih tehnologija na tradi-
cionalnim vrijednostima ‘
kao $to su 0dgoj, edukaci- \.

Kupone s toénim odgovorima Saljite na adresu: Crosys doo, Teslina 1/11, 10 000 Zagreb, s naznakom
"Obiteljska Stvar".

L
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Yamaha

amaha je jedan od najpoznatijih
stietskih proizvodaca hi-fi

uredaja, sintesizera, midi uredaja
i akustike. O kvaliteti njenih proizvoda
dovoljno govori velik broj zadovoljnih
korisnika a mi ¢emo vam, kroz kratak
tekst, prikazati jedan dio ponude koju

PREDSTAV-

LJAMO

Yamaha

Za sve koji odaberu rad na nekom od Yamahinih proizvoda
isticemo kako je kupnjom kod oviastenoy distributera
rijeseno pitanje servisa I jamstva. Prilagodeni cijenom,

Yamahini proizvodi su nam dostupniji pa vam poruéujemo:
dragi kupci, zahoravite mukotrpna putovanja u inozemstvo -

svijet se doselio u nase krajeve.

Kada govorimo o multimediji, Zola u
ponudi ima i Yamahinu zvuénu karticu
“Sound Edge” baziranu na najnovijem
OPL4 ¢ipu (za informaciju, Yamaha pro-
daje svoje Gipove i drugim
proizvodacima zvucnih kartica npr.
Creativ Labsu za Sound Blastere, itd.)

predstavlja poduzece
Zola, Yamahin ovlasteni
distributer za Hrvatsku.
Velika koli¢ina
podataka uvijek iziskuje
dodatno pohranjivanje na
adekvatan medij i mi
svima koji muku muce s
takvim problemima pre-
poru¢amo odlicne
Yamahine snimace CD-
ROMova. Uz to, u Zoli
mozete vrlo povoljno
nabaviti softverski paket

koja je, prema testiraniji-
ma objavljenim u
engleskom ¢asopisu PC-
Format, ocijenjena
najboljim ocjenama
(pogledaj tablicu 1).
Hackerima koji se nam-
jeravaju ozbiljno baviti
MIDI-jem,
preporucujemo midi
klavijaturu i Yamahinu
daughterboard DB50 XG
karticu (cijena: 987 kn)
koja u cijelosti podrzava

za CD-upisivace “GEAR”

(625 kn - standardna verzija, 802 kn -
multi format verzija) za PC (Win 95 i
WIN NT), MAC, UNIX koji je predviden i
za Yamaha, Philips, Sony, Pioneer,
Ricoh, JVC, Kodak, Pinnacle Micro i
druge CD-ROM snimace. Naravno, 177
kn skuplja verzija podrzava skoro sve
formate (pogledaj tablicu 2!).

GM mod te XG standard,
a sadrzi 676 instrumenata i 11 setova
bubnjeva. Kartica se moze spojiti na bilo
koju zvu€nu karticu s ugradenim daugh-
terboard konektorom. Inace, kako u
Yamahi isti¢u, kartica ima isti audio Cip
set kao i njihov 3000 DEM vrijedan sinti¢
QS300! Naravno, za kvalitetnu karticu
trebaju i kvalitetniji zvucnici i tu Yamaha

Yamahina daugh-
terboard DB50 XG
kartica (987 kn)
koja u cijelosti
podrzava GM mod
te XG standard, a
sadrzi 676 instru-
menata i 11 seto-
va bubnjeva.

* HACKER * Lipanj * 1996

Ovaj impozantan set
Yamahine opreme bi
svatko volio vidjeti
na svom stolu.

AWE32 Sound Edge | DBEO XG Wave

_ |Blasterit
Creative Labs

Mode!

Supplier ~ Creative Labs | Yamaha Yaﬁ{éﬁ;‘

Card. Card Daughterboard | Daughterboard
128 128

120+

1Mb

0 N 0

M N

Very good | Incredible Good
I Y

i N I [Drims only
[ N Y N

Y Y o N

Yes: Yos N N
0Sound

16-bit 16-bit N A
44.1KHz ABKHz NA N/A

Y: OPL3 Y: OPLY N N

Y. Y N N

MIDI MiDI None Cakewalk
Orchestrator | Orctestrator Apprentice
Plus Plus

FOF Rating 82% 86% 95% 4%

Tablica 1: Usporedba Sound Edgea i
AWE 32, te DB50 XGa i Wawe Blastera 2

ima Sto za predstaviti. U vecini tonskih
studija koristi se serija Yamahinih
NS10M zvucnika, dok je za kuénu
upotrebu Yamaha napravila seriju (YST)
jeftinih i kvalitetnih zvu€nika od kojih
su nam se osobito svidjeli aktivni sub-
woofer zvucnici (YST - MSW 10 po
cijeni od 771 kn). Svi zvuénici YST
serije koriste i AST (Active Servo
Technology), koji omogucuje ovim,
malim, zvu¢nicima kvalitetnu produkci-
ju basova. @

Zagreb:
tel. 01/395 153
fax.: 01/395 152
Nova cesta 115
tel. 01/525-860
Av. V Holjevca 20/11
Pula:
tel. 052/35-553
1. maja 29/1

Tablica 2: CD-standardi podrzani Standard ( ) i Multi format (0)
verzijom programa “Gear”

. /,,;;;ﬁ,@;;;g%///;y;»;&%;w;@/x&é&
/& /S SN ¢ S SIS S
Windows el o|e]|o o |otololdle
Mlﬁnlﬁ ® | O ® O ® o] G hOn-0=50 30 =6
HP UX elolelo elolololololo
SUN 0S e o|s o e 08 lolo]o
SUNSolaris | ® (O | ® | O e olo|ololo]o
SBI Irix e ole|o e olololololo
DEC OSF e olelo e 0lololololo




WIB d.o.o.: Chinon ES-3000, miroVIDEO 40SV ergo

Chinon

ES-3000

Silvano Bucié

AKo niste ljubitelj ¢ekanja, a niste ni profe-
sionalac mozda je digitaini fotoaparat pravo

riesenje za vas!

ovom broju smo odlucili istesti-
U rati za vas jedan od jeftinijih

modela Chinonovih digitalnih
fotoaparata za amatersku i poluprofe-
sionalnu uporabu.

Ne bismo Zeljeli nesporazume, pa
¢emo odmah napomenuti da su digi-
talni fotoaparati novi proizvod
vrhunske tehnologije. Zasnivaju se na
pohranjivanju slika na memorijske
kartice umjesto klasiéne pohrane na
film. Stoga nema viSe zezanja oko
razvijanja filmova i izrade fotografija,
sada trebate samo ukopcCati svoj digi-
talni fotoaparat u ra¢unalo i slike su u
tren oka ispred vas, §to viSe, nije vam
viSe potreban ni skener ako Zelite
neku od slika obraditi, jer se sve slike
direktno snimaju na hard disk -
potrebno je samo otvoriti Photoshop.

Sad kad znamo osnove prijedimo
na testirani Chinonov model ES-3000.
Ovaj digitalni fotoaparat radi pomocu

Cetiriju baterija, koje omogucavaju
poprilican broj snimaka (ovisno koris-
tite li flash). Tu je LCD ekran pomoéu
kojeg mozete kontrolirati kvalitetu
slike, izbrisati sliku, ili automatizirati
neke postupke (macro). ES-3000 je
vrlo lagan i odli¢no dizajniran model
koji dobro lezi u ruci, a uporaba je
jednostavna tako da cete ga, prolis-
tavsi jednom priru¢nik, moci bez
problema koristiti. <@

Donje slike prikazuju zoom (3x). Moram napomenuti da su snimljene slike u 24 bitnoj
paleti boja, a tu je jo§ i mogucnost biranja rezolucija. Ovisno o rezoluciji tro$i se i
memorija, no za to je predviden trapdoor za proSirenje i do 1, 2, ili 4MB.

Digitalni fotoaparat Chinon ES-3000 i graficku karticu
miroVIDEO 40SV ergo ustupio na testiranje;
WiB d.o.o.
tel:01/150 666, 161 784
Kerestinackih Zrtava 16
10000 Zagreb

Superior true
 color graphics &
video playback!

2
{

& GRAPHICS =

jam;e da pri kupnji nekog od njihovih proizvoda za

svoj novac dobivate visokokvalitetni proizvod. Jedan
od takvih proizvoda je i miro VIDEO 40SV ergo kartica.

S karticom dobivate osam disketa i CD-ROM na
kojem se nalaze Kid’s Interactive TV, Multimedia
Shakespeare, Multimedia Space Explorer, Superman
Puzzletoon i Video CD Samples.

Kartica ima ugraden 64-bitni video procesor-akcel-
erator te MPEG player koji podrZava sve vaznije video
standarde te 4 MB VRAMa. Zavidan je i analogni dio kar-
tice koji omogucuje prikaz slike u Non-Interlaced modu
pri svim mogucim rezolucijama, pa je tako pri rezolucijji
od 1600X1200 u 65536 boja frekvencija osvjeZavanja
slike 76 Hz (VESA=72 Hz) a vaSa Ce slika biti kristalno
Cista i bez treperenja (1280X1024 u 16.7 miliona boja s
75 Hz!). Naravno, ovo mogu iskuSati samo korisnici koji
imaju 20 ili 21” monitor.

Za podeSavanje rezolucije, broja boja i ostalih para-
metara za rad u Windowsima postoji odlican softver, pa
ne”ete imati problema s podeSavanjem ako neka
aplikacija trazi odredenu rezoluciju i broj boja.

Za one kojima kartica sluZi za profesionalan rad,
postoje opcije za izbor monitora koji radi s karticom,
podeSavanje boja (sjetite se Photoshopa!), kalibraciju,
podeSavanje geometrije slike, podrzana moguénost rada
s viSe monitora...ukratko, za imalo detaljniji opis svih
opcija ove kartice ne bi nam bio dostatan i puno veci
prostor.

Uglavnom, isprobavsi proizvode tvtke miro, sigurni
smo u dvije stvari: kartice po brzini i karakteristikama
pripadaju samom vrhu kvalitetne opreme dok je softver
(driveri) koji se dobivaju s karticama zaista
jedinstven! <@

miroVIDEOD
408V ergo
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Tvrtka miro ubrajamo medu one koje svojim imenom




MACRO-MICRO d.o.o.
Nova Cesta 121

& FILEX

10.000 Zagreb
telffax: 01/395-033
01/395-061
Ovlasteni prodayac i organizator et (e frRTriber
Apple Point prodaje SCANERI TONERI -
4 ¢ RIBONI ius
Vocarska 3, 10000 Zagreb i g i

ZVUCNE KARTICE DISKETE |JoyStick

Model J-12

tel:4556-146, tel/fax: 443-742

CD ROM JEDINICE PRIBOR
MULTIMEDIALNI PAKETI MISEVI

Kredit Zekovima na 3 rate!
AKTIVNI ZVUCNICI 420 W

Postanite i vi dio Apple Macintosh obitelji!

Ovlastena Apple Point prodajna mjesta:
CATV-Joza, Sudovecka 1, tel/fax: 332-396, Zagreb
Forma GO-JA, Kaptol 21, tel/fax: 446-477, Zagreb
FalCom, Put Gvozdenova 4, tel/fax: 022/23-260, Sibenik
Grafit, Skolska 2, tel: 031/124-633, Osijek

——

Tel. 61-58-751
Kor¢ulanska 3 pasage
10000 Zagreb

Radno vrijeme:

radnim danom 09-19h
subotom od 14h

(] Veliki izbor
5 ¢ SVE VRSTE MOUNTAIN BICIKALA modela zrako-
me TVORNICE ESPERIA SAMO SA plova, automo-
SHIMANO OPREMOM, OD

OBIGNIH SA TY22 DO PROFESIONALNIH MODELA b'lad' f.’.mdkova
SA DEORE LX OPREMOM. i A den0
upravljanje.
NA SVE BICIKLE DAJEMO JAMSTVO OD 6 MJESE-
Cl, OSIGURAN JE STRUCNI SERVIS | REZERVNI
DIELOVI. TAKOPER IMAMO BOGATU PONUDU
REZERVNIH DIJELOVA | OPREME ZA BICIKLE.

MOGUCNOST PLACANJA NA 3 RATE
CEKOVIMA, A ZA GOTOVINU POPUST.

MARKO-PROJEKT d.o.o.

Tel/fax. 01/233-7376
tel. 01/611-9233




- igra.

Jedna od igara koju
Gete zasigurno prvu
zmijetiti v ovom
paketu je Panzer
General, trenutno
najbolja strateska

anzer General, Guardian of the
P Fleet, Space Ace, Tornado -

Operation Desert Storm, Empire
Soccer, Savage Warriors, Dawn
Patrol, Black Knight, Orion Conspiracy
i Dragon Lore naslovi su koje mozete
na jednom mjestu sakupiti ako se
odlugite za Magapak. Krenimo redom.
U kutiji dobivate upute za instalaciju,
podatke o igrama, minimalnoj konfigu-
raciji i kao $to smo rekli - 10 razli¢itih
igara. lako su neke od njih starijeg
datuma i ve¢ smo ih predstavljali u
nekim od proslih brojeva, njihova zan-
imljivost, atraktivnost i igrivost ostaju
bez obzira na novonadolazece igre.
Prva od takvih igara (koju je sigurno
zamijetila vecina ljubitelja dobrih
strategija) je igra PANZER GENERAL.
Kada se igra pojavila, mi smo je u
Hackeru najavili kao “jo§ jedan “best-
seler” programerske kuée SSI” i

Megapak 4

his

nerjeSive zagonetke dio su svake
dobre avanture. Dinami¢na avantura iz
perspektive prvog lica, odlicna 3D
grafika i animacija dovoljan su razlog
da zaigrate ovu igru i ne pozalite Sto
je kupujete “u paketu”.

nismo pogrijeSili. Odliéne akcije,
sukobi i bitke drugog svjetskog rata,
dobra grafika i visok stupanj igrivosti
ostavit ¢e ovu igru jo§ dugo pri
samom vrhu najboljih strategija.

Dawn Patrol
Empire Soccer

MEGAPAK 4 sadrzi nesto i za lju-
svoje mjesto u vasoj zbirci igara bitelje najdrazeg muSkog sporta.
samo ako ste ljubitelj dinamicne - Svjetski nogometni kup i 32
avio pucacine. Dobra igra, dina- V nacionalne nogometne

mi¢na radnja, zraéne borbe koje .| momgadi, svaka sa svojom

su obiljezZile povijest, poznati taktikom, snagom, prednostima
piloti i jo§ poznatiji zrakoplovi, / imanama dovoljan su razlog da
odli¢na grafika i impresivni efekti ostanete uz ekran i skratite sate
unidtavanja protivnika ostavit ¢e vas spavanja.

bez daha. Da ne nabrajamo unedogled, 10
naslova na 11 CD-a dovoljan su
razlog da ustedite koju kunu i
razveselite sebe (ili mozZda prijatelja)
odlicnim poklonom. «g

Jedan od poznatijih proizvoda
kuée Rowan Software naci ¢e

hr- Ind (10>

= Irif

Dragon Lore
Zmajevi, mraéni hodnici i

cijena: 399.99 kuna
ustupio: ALGORITAM
tel.: 01/428 189

Sastavijen od 10 razliéitih 1
zanimljivih igara koje dolaze
na 11 CD-a, ovaj paket zaista
zasluZuje vasu pozornost (a i
novac, Sto je danas rijedak
slucaj).

gapak 4
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Bitmap pis

Kristijan Zibreg

U ovom nastavku govorimo o bitmap pismima i
zavrsavamo tu tematiku. Odsad pa nadalje i
ubuduce ¢emo se haviti najatraktivnijim stvarima -
poliranjem Workbhencha, a dotad se zahavite uz
TRIK MJESECA i, specijaino za ovaj broj, uz
VIJESTI MJESECA...

pro$lom smo nastavku WB
U ucionice objasnili sve o vek-

torskim pismima i nacinu njiho-
va instaliranja. No, nismo detaljno
razradili njihove bitmap varijante.
Bitmap pisma dolaze u dvije datoteke:
prva je u biti direktorij koji nosi ime
samog pisma, a druga datoteka ima
oblik: ime_pisma.font. Primjerice,
pismo Times Ce vjerojatno na disku
biti spremljeno kao direktorij Times
plus popratna datoteka Times.font. U
spomenutom se direktoriju nalaze
datoteke u kojima je svaka veli¢ina
spremljena u svoju posebnu datoteku
nazvanu po velicini pisma. Tako ce
spomenuto pismo Times u direktoriju
Times sadrZavati datoteke s imenima
8,10, 12, 14, 18, 24 itd., u kojima se
nalazi opis svih karaktera pisma za
svaku navedenu veli¢inu. A §to bi se
zanimljivo moglo nalaziti u datoteci
Times.font? Pa, razne korisne sitnice
poput karakteristika doticnog pisma
(visina, Sirina, da li je u boji itd.), no
.font datoteka u biti pokazuje na
datoteke sa svim velic¢inama doti¢nog
pisma. Naime, u njoj je tono nave-
deno u kojem direktoriju i kojoj
datoteci se nalazi svaka veli¢ina
pisma, a 0S svaki put kada prikazuje
requester za pisma prvo potrazi sve
datoteke oblika ime_pisma.font i na
temelju njih gradi listu pisama i nji-

— Nonday, 27 May 56 09'17:25 Eeame T
Font Preferences ==1E=]
0| System S7%1 : Selected Fonts
[Workbench Tcon Text: Xielyatica 3
iy System Default Text: XEN 9
B Screen Text: XHelvetica 11
Prefs Select Workbench Icon Text... I
B gl | Select System Default Text... |
Fretaew Select Screen Text... I}
=3 Save | use | Cancet |

23 AaBbCcDdEeFTCaH]

gH|
canca|

P=]

o |
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hovih veli¢ina. Primjerice, za nase
spomenuto Times pismo ¢e u datoteci
Times.font biti zapisano nesto poput
“veliCina 8 ovog pisma se nalazi u
datoteci Times/8” i tako za sve
veliCine tog pisma. Fino, Cini se da je
sve savrSeno: imamo direktorij u
kojem su sve veli¢ine doti€nog pisma
i imamo popratnu .font datoteku u
kojoj je zapisano u kojem direktoriju i
kojoj datoteci se nalazi datoteka sa
bitmap-matricom tog pisma u Zeljenoj
veli¢ini. Ovakvom organizacijom ¢e
0S lako na temelju svih .font datoteka
sagraditi listu raspoloZivih pisama i
njihovih veli¢ina kada treba korisniku
prezentirati requester za pisma, o
kojem smo govorili u jednom od
prijasnjih nastavaka WB ugionice.

No, postoji kvaka. Pretpostavimo
da vam se ne svida ime pisma Times i
Zelite ga promijeniti u, recimo,
Vrijeme. Sto Gete napraviti? Vec
¢ujem samouvjerenog Pericu medu
vama kako odgovara: “Pa to je bar
lako, promijenit ¢u ime direktorija
Times u Vrijeme i stvar je rijeSena”.
Je, ali §to je s datotekom Times.font
(zlobni smjeSak titra mu na usnama),
pitam vas ja. U u€ionici iznenada
muk, gotovo da se moze Guti
Kristijanovo prigu$eno zadovoljstvo
kada je Perici upisao komad...
Razmotrimo sada situaciju: imamo
pismo nazvano Vrijeme, no ¢ak i kad
bismo datoteci Times.font promijenili
ime u Vrijeme.font, njen sadrZaj bi jos§
uvijek ostao nepromijenjen tj. u njoj bi
pisalo neSto poput “veli€ina 8 pisma
Times je u datoteci Times/8 “, §to nije
to€no jer smo ovim datotekama
promijenili imena. | $to sada?
Vijerojatno bi trebalo s diska izbrisati
datoteku Times.font i nekako sagraditi
novu, Vrijeme.font, u kojoj ¢e pravilno
biti zapisano gdje se nalaze datoteke s
veliGinama Times pisma. No kako
sagraditi ponovno ovu datoteku i, ono

Sto je joS teze, informacije koje se u
njoj trebaju nalaziti? Ne, odgovor ne
treba traziti u teoriji relativiteta do koje
je doSao moj daleki rodak Albert ili
teoriji kaosa i medufraktalnih pomaka
u kontinuitetu prostor-vrijeme,
dovoljno je samo procitati donje retke
WB ucionice koja kaze da Ce to
umjesto vas obaviti mali programcic
koji se zove......FixFonts......a nalazi
se u ladici System. Dakle, ako Zelite
promijeniti ime nekom pismu, promi-
jenite ime njegovog direktorija,
izbriSite popratnu .font datoteku te
pokrenite FixFonts koji ¢e skenirati
kompletan FONTS: direktorij u potrazi
za pismima koja nemaju svoje .font
datoteke te ce ih napraviti umjesto
vas. Vazno je da prije toga izbriSete
staru .font datoteku jer bi se moglo
dogoditi da vam kod biranja pisama
0S prikaze i staro Times pismo do
kojeg se viSe ne moze dodi jer bi se
trebalo nalaziti u direktoriju Times
koji, naravno, viSe ne postoji jer smo
mu promijenili ime u Vrijeme. Ako u
FONTS: direktoriju imate puno pisama,
tada ¢e i FixFonts prékati dugo po
disku, zato imajte strpljenja. FixFonts
vam nece naznaciti da je pokrenut i da
je poceo s poslom pa vam je jedini
indikator njegove aktivnosti rad tvrdog
diska (ne zaboravite to).

Pisem ti pismo

Intellifont upotrebljava dvije vari-
jable pomocu kojih odreduje nacin
iscrtavanja pisama na ekranu:
Intellifont i Diskfont. Varijabla
Intellifont sadrzi velicine vektorskih
pisama koje ¢e obic¢no biti u listi
veli¢ina unutar requestera za pisma.
NajceSce vrijednosti su 15, 30, 45, 60
i 75, a ako vam cesto trebaju vece
velicine (120, 140, 160), preporuka je
da ih upiSete u varijablu Intellifont.
Kako? Jednostavno nekim tekst-edi-
torom (uz Amigu dobijate ED Cije



Trik mjeseca

Ako imate puno pisama (vise od
50), tada Ce se pozivanje requestera
za pisma jaaako usporiti. Razlog je
tome §to Amiga mora za svako pismo
otvoriti .font datoteku i onda ugi u
odgovarajuce direktorije kako bi prov-
jerila da li je veliCina pisma ispravno
strukturirana datoteka. | tako za svaku
velicinu i tako za svako pismo.
Primjerice, na mojoj A1200 treba
Cekati na pojavljivanje requestera za
pisma otprilike 50 sekundi (imam 106
pisama). Stvar ubrzava programcic
CacheFonts kojeg mozZete naci na
Aminetu koji pokrecete iz user-startup
datoteke. Sve Sto trebate napraviti je
pokrenuti pomocni programgic
MakeFontList koji ¢e pretraziti listu
pisama i njihovih velicina i onda si
potrebne podatke zapisati u jednu
datoteku. Tu datoteku koristi rezidentni
CacheFonts koji umjesto gomile
datoteka procita samo jednu u kojoj
su svi podaci o pismima. Tako mi se
pojavljivanje requestera za pisma u
gornjem slucaju ubrzalo za otprilike 5
sekundi, Sto je, priznat Cete, veliko
ubrzanje. Jedini nedostatak ovog pro-
gramgéica je Sto morate svaki put kad
u FONTS: direktorij dodate nova vek-
torska ili bitmap pisma ponovno
pokrenuti MakeFontList da bi
prona$ao nova pisma i osvjezio svoju
listu.

koridtenje ne preporucujem, osim ako
niste izrazito skloni sadomazohizmu)
upiSete brojkama zeljene veliCine, i to
svaku u novi red, te snimite takvu
ASCI! datoteku kao SYS:Prefs/Env-

Novi Cloantov pro-
gram Personal Font
Maker omogucdit ce
vam da napravite
svoje bitmap

3
Font: ' B
Char, B:77 4Ab
¥Size: 20 4b

(loanto Personal Fonts Maker

WB UCIONICA

fAndroneda_16, fnt

FETT
FE

Fontovi

fontove. z::;’? ::b
Default: [f PFA T Toad PFH Font
Path:
[ns/FontHaker/pfn_fonts |
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Archive/Sys/Intellifont i stvar je
rijeSena. Ako se sjecate iz proslog
nastavka WB ucionice, Intellifont vam
dopusta da za svako vektorsko pismo
definirate velicine koje ¢e vam biti
dostupne u requesteru za pisma (Cak
mozete Cesto koriStene velicine
pretvoriti u bitamp radi brZzeg pristupa
pismu) i tako za svako vektorsko
pismo posebno, no vrijednosti u vari-
jabli Intellifont imaju globalno
znacenje, $to znaci da cete veliCine
koje su u njoj navedene uvijek imati
na raspolaganju u requesteru za
pisma, bez obzira da li ste te velicine
definirali alatom Intellifont. Isto tako,
varijabla Intellifont vazi bas za sva
vektorska pisma bez obzira Sto alatom
Intellifont mozete individualno defini-
rati veliCine. No, i jedan i drugi nacin

definiranja veli¢ina ima Gisto vizualnu
vrijednost jer odreduju koje cete vri-
jednosti vidjeti u listi veli¢ina kod
requestera za pisma. Ako slucajno ne
mozete u listi veliina odabrati zeljenu
veli¢inu pisma jer je niste definirali za
to pismo alatom Intellifont ili tu
veli¢inu niste definirali u varijabli
Intellifont, uvijek mozete Zeljenu vri-
jednost upisati u predvideno polje u
requesteru za pisma i font-engine ¢e
automatski razvuéi pismo na Zeljenu
veli¢inu (imajte u vidu da
razvlacenjem bitmap pisma na veli¢ine
koje nisu definirane mozete imati
nezeliene rezultate).

-agf

4 155031y 1600500 g3 ST K

Dobili smo ekskluzivne slike nove verzije
Amiga Workbencha koji ce biti pred-
stavljen paralelno sa PowerAmigama.
Nova verzija Workbencha nosi radni
naziv Pristina i unosi vruce tehnologije
poput raspoznavanja otisaka prstiju,
igranja Dooma u dokolici, a graficko
sucelje je atraktivno i toliko trodimen-
zionalno da ce vam ostati utisnuto u
monitor i nakon Sto iskljucite Amigu.
Prvi Amiga korisnik je toliko bio
odusevljen beta-verzijom da je skoro
pojeo svoju Amigu - kao Sto se vidi i na
slici...
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INTERNET

Aminet:

Knsfl,cm

Ammet (AMlga NETwnrk) le
najveca svjetska zhirka share-
warea za Amigu koju odrzava
60 administratorana20

I t Gl I

ko 10 000 Korisnika svakod-

nevno pristupa ogromnom broju

arhiva, a nebrojeni programeri
Sire svoje umotvorine posredstvom
Aminet mreze. Nakon Getiri godine
postojanja, Aminet ima oko 6 Gb soft-
vera u viSe od 15 000 arhiva.

Kako je sve pogelo?

Glavni krivac za sve je Urban
Dominik Muller. On je 1992. godine
preuzeo arhivu sharewarea $vicarskih
studenata organiziranuna A3000 koju
je donirao sam Gommodare. Urban je
ubrzo trebag povecati diskovni prostor
ratunala, nokako za to nije:bilo
novéanih sredstava morao je zamoliti
prijatelja da mu sa svog Internet
ra¢unala “posudi” malo tvrdog diska
za arhive kojih je:svakim=danom bilo
sve viSe. Ostatak price je povijest:

brojradunala koja drze-Aminet arhive, "

se eksplozivno povecao na danasnjih
60, poznate kompanije su na Aminetu
ostavljale demo verzije svojih komer-
cijalnih programa i igara,“vodeci
Amiga ¢asopisi su podeli sve Gesce
govoriti 0 Aminetu sa- ‘kojeg su vadili
vecinu programa za svoje cover
diskove. Danas je Aminet globalni
Amiga fenomen jerkorisnicima pruza
pristlip do gotovo svog relevantnog

Amiga softvera dok programeru Jamci

da ¢e tijekom jednog tjedna njegov
program podiisi testirati oko 1000

konsmka

W

Kako podlél programe $

Amineta?

Ako imate pristup_na Internet,
vrlo lako.-Aminet podrzava gmovo SVBL ity
migzne servise, no najéesce se Koristi
WWW i FTP protokol za skidanje arhi- -
va s najblizeg Aminet servera (najpoz-
natiji-server koji cuva sve arhive je u

Svicarskoj na adresi ftp.eunet.ch, a

programi st u direktoriji“pub/aminet).
Za one bez pristupa Internetu jo$ uvi-
jek postoji spas u velikoj listi svjetskih
BBS-ova koji redovito:odrZavaju kopije
najnovijih datoteka pristiglih.na
Aminet. Ne, najlaksije nacin kupnja

Aminet CD-a-koji izlazi'svaka dva
mjeseca i sadrZi zbirkuarhiva
pristiglih na Aminet (upravo se

ocekuje izlazak Amineta-#11).

Aminet_CD je cool stvar

.. Da, zaista, sve arhive na Amine
CD-ovima su logicno razvrstane po

direktorijima, a skup pomocnih pro-
grama za indeksiranje i pretrazivanje
omogucuje brzo pronalaZenje zeljene
arhive po kljugnoj rijeci. Sve je tou
upakirano u atraktivno i vrlo intuitivno

PlcZao 127 (11.1 5) hy Christian A, Weber

entarprised
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Uz sve moguce shareware programe i
igrice, na Aminetu moZete naci megabajte
i megabajte raznih slika i glazbenih modu-
la radene od hackera diljem svijeta.

-
i i 2

Bl
S
-

hypertext AmigaGUIDE sucelje, tako _‘

da ¢e i neiskusnikorisnici‘ve¢ za A

nekoliko minuta juriti po mnogobrojn-

im direktorijima Amineta sa samo

nekoliko klikova miSem. No, funckion-

alnost ne zavrsava ovdije jer pritiskom 4

na tipku mozete ggspaklratl Zeljenu -

arhivu, Citati tekstove, gledati slikevili -

animacije te sluSati module. Sucelje

Aminet CD-ova je rijeSeno tako intu-

itivno da ce se korisnik‘potpuno =

posvetltl pregledavanju sadrzaja, a
tada neizbjezno ulazi u.jedan novi,
veliki svijet u kojem se osjeéa poput
malog djeteta koje otvara Sareni dar.

Aminet (ﬁD #9

“lzaSao je Amlnet CD #10 a
uskoro se ocekuje i jedanaestica:No
ovaj put cemo se osvrnuti na devetku
¢iji je_glavni naglasak na igrama: Cak
327 Mb raznoraznih shareware igrica
te demo verzija komercijalnih igara:
Naravno, vecina hackera ce radije
igrati komercijalne igre nego share-
ware, no kvaliteta nekih je na nivou
igara koje se opisuju u Hackeru (prim-
jerice Roketz):*Gak i takvi ¢e na CD-u
naci barem desetak-dvadesetak igara
koje Ce im se svidjeti,«dok ce svi
ostali-probdieti duge noci-igrajuci
tematski razvrstane igre kojih ima oko
1000. Demomanijaci ¢e u 84 Mb
demoa vijerojatno naci nesto vrijedno
njihove pozornosti, a 106-Mb slika,.

{vecinom rendetiranih) nece nikoga

ostaviti ravnodusnim. PretraZivanje
CD-a bi trebalo biti podnosljivije
slusajuci neki od 650 modula
razvrstanih tematski uz random-plays
opciju. Kao'i uvijek, uz Aminet CD #9
¢ete provesti beskrajne sate zabave
Svrljajuci i uvijek pronalaze€i nesto ..,
novo.

Kako naruciti Aminet?

Pisite na adresu:
= Stefan 0ssowski

Schatztruhe GmbH

Veronikast W

D-45131 Essen, Germany

(Cijena jednog CD-a je
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Firma koja radi igre po
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WhatsNew  Search  lndex FaQ Help  Faadback
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Welcome to Microsoft
The Worldwide Leader in Software for PCs,

% Products

-] Microsoft Unveils 11 New Games., New 3-D Tools at the Electronic Entertainment Epo
What a neup! From adrensline pumping sports games {0 undenvater warfare 10 leading sn

7 pokroviteljstvom
Mindscapea najbolje
strategije kao Sto su

4 Panzer, Allied, Fantasy i
Star General ili pak sim=
ulacije poput Silent

P, 0o A T e kit e L ey S
et B e Do ety ey g fndt Huntera. »
P rorovsomsony ’ , . http://www.mindscape. I e
S eiyiosoo ek o s o com 88
.;‘ Mindscape on“ne éﬂk‘?’:“;‘m‘:::rmﬁ| Mot Souch | NetDoecis | Somvae |
|l Dosimrt Dors kompanija poznata po = 3
http://www.microsoft.com A legendarnim igrama kao ol
Microsoft-Corporation Sto su Warhammer
Zasigurno je jedna od najpoznatijih Warhammer 40000 i
kompanija-na svijetu. Na WWW Seek & Destroy. \4
stranici mozete naci sve potrebno za I i -
Microsoft proizvode. ‘ wmumm SSG: GHQ, me ommugic Studies -
i Group, makers of theworlec best strategy games.
R EFRrTe s o]
alzlz] sl=&l2|a] ¢
PR http://www.s§g.com.au A

s | ot | o | o Saach | ot Dy | S |

Strategic Studies Group

Kompanija poznata po igri Warlords,
Warlords Il i Total War na homepageu
moguc¢i download patcheva i

cheateva.
I
http://www.corel.com
) e i et o i 0 _ Corel Industries
e 1| |2lele] & [2lele) ¢ : Tvrtka poznata po proizvodima za
http://www.adobe.com A gt e - i ¥ | grafiku kao Sto su Corel Draw!, Photo
Adobe Corporation B Paint, Live3D, Motion, itd. takoder

Kompanija poznata po Adobe
Photoshop i Adobe Premiere
proizvodima nude potpunu podrsku
za svoje proizvode.

http://www.nwcomputing.com

New World Computing

Firma poznata po igrama poput
Wetlands, Chaos Overlord, Heroes of
Might & Magic i Anvil of Dawn natje-
canje za 1 Mil $ u tijeku. v

Te G Van G0 finais Goare Cooon

o S I»IEIE!_I

) Locoton [ oo by 3 ot |
N || s | i |t Souh | htDisca | s |

Welcome to New World Cumputing'

http://www.nintendo.com
Nintendo Games Corporation
Ako ste zaigrali Super Marija sigurno
znate tko je napravio ovu legendarnu
igru. Najnovije PRESS vijesti prepune
su dobrih informacija.

postoji natjecanje u tijeku za
1000000 $.

............ ot z R
= F £ Ven fo Barery Ouons Gisson Wedon ok
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Currently avadlable In stores:

5 |

NEW Ripper - Everyene's favorite senal laller is back

adkl - Cover me, Tm changing lanes|

a - Play God on a mind-boggling seale

i n . . el
http://www.westol.com/taketwo/ 4
take2.html
Take 2 Interactive
Proizvodadi igara kao $to su Ripper,
Star Commander i Maximum Roadkill
(o Ripperu imate prilike Citati u ovom

Ll Docizen e

Welcome to Ci 4

Eunter now to WIN!
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Orderinga je njegova brzina,

kojom on ostavlja sve prijasnje
programe daleko iza sebe. Dovoljno
govori podatak da ce pri pregledavan-
ju sadrzaja direktorija doslovce ga
izbaciti u tren oka bez dugotrajnih
roStanja po disku. Buffering system
pritom slijedi svako vasSe Svrljanje po
strukturi direktorija i pamti pathove
koje je po zelji moguce i izbrisati. Ako
ponovno zatrebate neki od ranije
otvorenih direktorija, Ordering vas
tamo prebacuje u tili cas (milinal).
Zavidna se brzina ne ogituje samo pri
pretrazivanju direktorija vec i kod
gledanja slika u ILBM formatu te
najbrzem pretrazivacu teksta koji
koristi poseban algoritam s oznakom

J edna od najbitnijih karakteristika

Ordering V

PFPD ZONE

1.00

Vedran Reli¢

Ordering V1.05 spada u file manager programe
koji mogu konkururati najholjima kao Sto su
Directory Opus 4 i 5, a po nekim ih karakteris-

tikama ¢éak i prestize.

"2 fast 4 U . Od novina jos je zan-
imljiva opcija za prikaz fontova, opcija
za prikazivanje verzije fajla te njegove
vrste (GIF, ILBM, TXT, GUIDE, EXE,
CATALOG...). Program se odlikuje
svojom jednostavnosu i StedljivoScu.
Naime koristi 50% manje memorije od
DOpusa. Uza sve to ima vrlo pri-
lagodljiv okoli$ (fontovi, gumbici,
meniji, ekrani, mnostvo opcija i file-
typeova...) tako da ¢e okorjeli
zaljubljenici u DOpus moci podesiti
screen kao i ranije, vanjski prefer-
ences editor, lokalnu podrsku... Bitno
proSirenje u odnosu na DOpus je
mogucénost postavljanja viSe stranica
izbornika s dvofunkcionalnim buttoni-
ma. Jedina sitnica koja kvari super
image Orderinga je ta da je program

Ordering Preferences Editor v. 1.8

2l

U Preferences Editoru

Uptlaring #rafarspcas Sditr g, 05

dodane su opcije za
ucitavanje i snimanje

Buttons
Paths
Henus

Filetypes

Screen

Options

vise razlicitih konfi-
guracija, tako da ce
svi ¢lanovi obitelji
doci na svoje.

- | ENVARC: Order ing.Prefs
New loadii f

e

Save [ Quit i

(o=t

Ordering v. 1.95
[OH1 -Programs/Fontiaker

RAM:

’I Disk.info 1,648 Sep-92-1992 12:41:27 -—-——RUE]

| About. .. 1=
ordering v. 1.8
This proagram is frecware
To canl' He to :
senieRstaliels o
ariio Le pala s sur v jenne_ -
FRANCE Urom dune 16 Septenber>
o en tTo -
i :‘:; 'l g%‘iﬂ“ogg Mara€ chers
FRANCE (from October fo Maul
helease date ! 1M-S5ep-95
Publjc screen : orderinai
O '
:53: i
P—— e ————_|
Ram Disls: Q
elete HexRead ShowPic Comment
Disklnfo |Clear Rename Search PlaySnd Filetype
SelBuf Swapidin Toggle Mave -| Protect Hunt Showlcon |Frint
CleBuf ToggleSh |Select Clone Read MakeDir Run ReadPrfs
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Daistaze nto 1
7% 1
B2 it i
Fm(ﬂaker info :

5F%. in

+233 May-82-
1233 May-02-1996
e
123 Hay-so- 1956

Reat Diskinfo ‘Clnv ’ op

Disk info 1,648 Sep-p2-1992 12:41:27 --—-Rif]

ORI
RGARE

e Delete |HaxRead |SwowPio. | Comment
PL, d Eilets
Showleon | Print
Run ReadPrfs_| |

HakeDlr

Rename
SelBuf Suaphin l oggle l Protect
ClrBut Togglesd  |Setect Clone Read

Screen izgledom
podsjeca na
Directory Opus

za konfiguriranje odvojen od glavnog
programa (tj. nije povezan), tako da
¢ete morati u multi-taskingu pokrenuti
Ordering preferences Editor i snimiti
zeljenu konfiguraciju, zatim aktivirati u
tasku Ordering te pritisnuti opciju
ReadPrefs da bi konfiguracija bila
pro¢itana. Cijela arhiva i potrebni
libraryi iznose oko 397 kB, dok sam
program zauzima nekih stotinjak kB
radne memorije. Autor ovog remek
dijela je Julien Torres iz Francuske, a
ako mu se zelite javiti radi sira i vojne
glazbe njegova adresa je:

Julien TORRES

2 rue Pierre Fresnay
87410 Le Palais sur Vienne
FRANCE

(from June to September)

ili

Julien TORRES

29 chemin des Maraichers
31400 Toulouse

FRANCE (from October to May)

ORDERING
' Amiga 500/1200 |
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iDEMO ZONEf

o s

Bok narode,

U ovom je broju Hackera Demo
Zone $areniji nego ikada. Po drugi put
vam donosimo radove graficara sa
The Assemblyja 95 jednostavno zato
Sto postoji toliko talentiranih mladih
crtaca koji siede i po mjesec dana za
racunalom i paint programom crtajuci
slike od kojih vam zastaje dah. Drugo
_je iznenadenje da smo preostali pros-
tor posvetili u potpunosti PC
demoima, naravno, samo ovaj broj.

Ali odsad moZete racunati na njihovu
stalnu zastuplienost u ovoj rubrici.

Blizi se vrijeme Assemblyja 96 kad ce
hakeri diliem svijeta izaci iz svojih
jazbina u kojima su cijeliu godinu
stvarali najbolji demo na svijetu, ado
tada... Ma, §to prlcam zavahte se i
uzivajte! -@ ~ ~

$ Kristijan Zibreg $

Contagio by
Coexistence (PC 386,
25 Mb)

Contagio je odlican demo
 sa The Assemblya raden za

PC racunala. Trebat ¢e vam |

bar neka 386-ica, @ moja
prijateljska preporuka je bar
486 DX2, Sound Blaster,
580 Kb slobodne konvencionalne memorije te 2 Mb extended memorije.
Demo izgleda zaéudujuce brzo na DX2 strojevima i oCigledno je da su se
autori dobrano potrudili oko optimizacije algoritama. Efekti se vecinom
baziraju na sjencenjima koja zaista izgledaju impresivno, pogotovo
klasiéni Phong u kombinaciji sa teksturama. Phong u kombinaciji sa
detaljnim objektima daje doista plastican prikaz, a oko stvaranja objekata
koji imaju puno ploha trebalo se dobrano potruditi (demo obiluje raznim
mnogoplo$nim facama, vazama, formulom 1, a postoji ¢ak i Tie Fighter).
Glazba je standardno
dobra, jedini prigovor ide
na nedostatak grafike jer u
Contagionu gotovo da
nema niti jedne slike.

Ocjena: 86%

Cyboman2 by Complex (PC 386)

Complex je vrlo poznata grupa pa ne gudi Sto je njinov 64k intro
dospio na prvo miesto na poznatom Assemblyju. Ova kratka i efekina
produkcija obiluje raznim objektima koji se presijavaju, naravno, zbog

_ obilato rablienog Phong sjencanja. Nemojte se iznenaditi ni ako

odjednom ugledate akvarij pun ribica (naravno, Phong sjencanim),

_mada ne trebate oGekivati neke revolucionarne efekte, pogotovo ako
. ste veé prije vidjeli Amiga introe koji u 64k uspijevaju strpati mnogo

visSe efekata koje cijede zadnje atome snage iz AGA Cipova. Naravno,
kada Cyboman2 ne bi imao bar jednu originalnu foru, ne bih ga ni
spominjao u Demo Zone pa

stoga obratite pozornost na

efekt Plasma Cube. Bilo bi ga

besmisleno opisivati - to morate

vidjeti viastitim oCima.

Ociena: 89%

Finkel by Jamm (PC 386)
_ Finkel je jos jedan 64k intro koji =~
potvrduje da se PC ekipa jo$ uvijek
_nije priblizila Amigi glede ideja i
pomicanja raéunalnih granica. Po
PC standardima, ovo je zaista
dobar intro, no od efekata necete
vidjeti nista 8to vec u ovoj rubrici
niste vidjeli: zumere i rotatore u
raznim varuantama koiji, lstma izgledaju bolje nego na Amigi. Am|g|n|
koderi u tu svrhu koriste Copper da bi 4 puta poveéali horizontalnu
razlugivost jer Prijateliica nema dovoljno procesorske snage za tako

zahtjevne zadatke. Na PC-u ovakvi efekii izgledaju bolje jer imaju

dovoljno konjskih snaga za manipulaciju ¢itavog ekrana u realnom
yremenu. Siromasnu grafiku ove Jammove produkcije potpisuju
Problem&Criman, a za efekte se pobrinuo Galvados, ko;u je osim
spomenutog efekta i neizbjeznog Phonga

| uspio smisliti | sekvencu U kojoj se
| mnostvo tockica vrlo zanimljivo rotira i lelu-
jau prostoru Sve U svemu, dosta dobro

Or;cna 7;%
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BEZ PANIKE!

Stovano urednistvol
Rade li igre JUNGLE STRIKE,
DOOM 2, SAM AND MAX,
INDIANA JONES 1,2,3,4 i TOUCHE
na 486DX4 i gdje ih mogu nabavi-
i?
Matija

Rade. Probaj kod nasih
oglasivaca ili u besplatnim
malim oglasima.

Postovano uredniSivo!
m1. Jesu li igre MORTAL KOM-

BAT 1 2 izaSle na disketama
za PC?

2. Postoji li PC verzija igara
LOST PATROL, SABRE TEAM i
LASER SQUAD?

Pozdrav od Maria.

1. DA
2. DAll

Postovano urednistvo
E Hackera!

Zanima me gdje mogu
nabaviti igrice DUKE NUKEM 3D,
HEXEN ili WITCHEAVEN.

Unaprijed zahvalan, Filip

da je poduzece ZOLA (tel.

01/ 395-153) uvoznik igre
DUKE NUKEM 3D, a sam ih pitaj za
ostale igre.

Stovano urednistvo!
mm Koja je igra za A600 najs-

licnija DOOM-u?

2.Rade li igre RISE OF THE
TRIAD, STRIFE, WHIPLASH, EYE
OF THE BEHOLDER 2, DISC-
WORLD, THE BIG RED ADVEN-
TURE, ROGGER RABBIT, NICKY,
COLONIZATION, FURRY OF THE
FURIES i TITUS THE FOX na A600?

3. Navedite nekoliko FRP-ova
za A600.

Pozdrav od Hackera iz Osijeka.

1. CYTADELA
.2. Rade sljedece: EYE OF

THE BEHOLDER 2, ROGGER
RABBIT, COLONIZATION, FURRY OF
THE FURIES i TITUS THE FOX.

3.EYE OF BEHOLDER 1 i 2,
CHAMPIONS OF KRYNN, DEATH
KNIGHTS OF KRYNN, DARK QUEEN
OF KRYNN, BUCK ROGERS, DUN-
GEON MASTER...

Stovano urednistvo,
Evo mojih pitanja i primjedbi:

1. Na primjer, posudim neku
igru na CD ROM-u, ubacim je u

.Dobili smo ekskiuzivnu vijest

raéunalo, instaliram na hard disk i
snimim na svoj CD. Je li to
moguce?

2. Ako Police Quest 5: SWAT
dolazi na cetiri CD, mogu li ja
kupiti samo dva na kojima su npr.
samo akcije, treninzi i obuke.

3.Ima li SWAT (Police Quest
5) dijelova u kojima morate ispiti-
vati sviedoke i da li je jako kompli-
cirano?

4. Koje su dvije igrice od ovih
najbolje: Apache Longbow, Time
Commando, SWAT, Cyberia i mogu
li se instalirati na hard disk?

Pozdrav od Nikole.

recorder (to je inace PIRAT-

STVO i kaznjivo je).

2.CD-i jedne igre se prodaju
u kompletu, a ne odvojeno.

3.Igra jo$ nije izaSla na
trZiSte, pa pricekaj recenziju u
nekom od sljedeéih brojeva.

4.Sve se mogu instalirati na
hard disk, a najbolje su Apache
Logbow i Cyberia jer su jedino one
zasad izaSle na trziste.

Stovano urednistvol
m RazmiSljam o kupnji Sony

Playstationa i imam nekoliko
pitanja:

1. Nisam neki veliki ljubitelj
Sora (MK3), viSe volim NBA '96,
Warhammer, FIFA '96... Je li velika
razlika izmedu tih igara na PC-u i
na PSX-u?

2. ZaSto igra koja je na PC-
CD ljestvici treca (Warhammer) na
PSX ljestvici ne postoji, a napravl-
jena je za tu konzolu?

3. Kako se igraju igre na PSX-
u za koje treba mi§ (Worms,
Warhammer)?

4.Da li se mogu pisati Sifre
na PSX-u i raditi razne kombinacije
(u NBA '96 mijenjanje kutova
kamere), a ako mogu, kako, kad
PSX nema tipkovnicu?

Ivor

. 1. Ne moZe§ ako nema$ CD

odgovoriti da razlike izmedu

igara koje su prvotno
napravljene za PC, a potom
prebacene na PSX nisu velike, no
one koje su napravljene prvotno za
PSX skoro da se na PC-u ne mogu
prepoznati. Sto se tice ljestvice za
PC i PSX stvar je vrlo jednostavna,
Warhammer u to vrijeme nije joS
iziSao za PSX, no bio je u radu, pa
ga stoga nismo mogli staviti na
ljestvicu.

. Na prvo pitanje Gemo ti
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Vidimo da ti nije jasno kako
na PC-u neka igra ima 20 tipki na
tipkovnici, a na PSX-u je sve na
Joypadu. Sve je jednostavno, PSX
ima Joypad sa osam tipki, a igre
su odli¢no optimizirane za nj. A Sto
se misa tiCe, one igre koje se na
PC-u igraju pomoéu misa isto tako
se igraju i na PSX-u (ZA PSX POS-
TOJI MISH]), makar je tu i opcija za
igranje pomo¢u Joypada.

| na kraju, mjenjanje kutova
kamere je nesto Sto ¢eS na PSX-u
nac¢i gotovo u svakoj igri, a Sifre se
upisuju biranjem slova na ekranu.

HOOK: Kako nadmudriti
mtrgovca te mu popaliti mag-

net?

Vedran, tel. 01/ 42-77-84

THE ISLE OF A SACRED

MOUNTAIN piSe IGNORANCE
KILLS WISDOM ELEVATES, a sada
ne znam Sto napraviti. Treba mi
GUIDEBOOK FOR A LAND OF THE
GREEN ISLANDS, a ne znam gdije
da je nadem. Imam ove predmete:
magic map, knjigu koju sam uzeo
u knjiznici (dosadnu), $al crvene
kraljice, rupu u zidu, smrdljivi cvi-
jet, pero, vlas princeze Cassime,
bocu mlijeka, ciglu, Cassiminu
masnu, nedovrSenu recenicu,
lampu i mehanicku pticu koju
mogu zamijeniti. Pomozite mi!

Nikola

m KING’S QUEST 6: Na otoku

a) Kako Shang Tsung

pretvoriti u Goroa?

b)Kako ide drugi fatality Liu
Kinga?

¢) Kako ide drugi fatality
Cagea?

d)Moze li se Shang Tsung
pretvoriti u Jaxa? Ako moze, kako?

Goran, tel. 01/ 691-187

E MORTAL KOMBAT 2:

a) Kako protivnika baciti u

DEAD PQOOL? -

b)Kako sa Shang Tsungom
napraviti friendship?

¢) Kako sa Raydenom napraviti
friendship?

Igor Kovacicé, Travnik 8,
Cakovec

E MORTAL KOMBAT 2:

SENSIBLE WORLD OF
ESOCCER: Imam problem

igrajuci PLAYER-Maneger.
Cijena obrambenih igraca i gol-
mana ostaje ista ili se pak poveca
(ako ne dobije golove) dok

srediSnji igraci (vezni red -
M,LW,RW) i osobito napadaci gube
na cijeni, tako da se njihova cijena
na kraju sezone dvostruko smanji
bez obzira Sto su postigli prilicno
golova - gotovo su uvijek prvi na
ljestvici strijelaca (zapravo jesu, i
to dvojica).

Hitno me zovite ako znate
odgovor na moj veliki problem!

tel. 020/ 453-497, 020/ 449-
125

WING COMMANDER 4 (tre¢i
ECD): Zapeo sam na tajnoj

misiji odlaska na konfederal-
nu komunikacijsku stanicu. Slijedio
sam sve upute, ali igra uvijek na
kraju pokaze sliku uniStenog
nosaca Intrapid i trazi da ponem
iz pocetka. Dakle, dolazim do
komunikacijke stanice, unistim
radar buyo, lansiram Sosu i
Vagabonda te uniStim sve nepri-
jateljske lovce dok mi se ne pojavi
na ekranu znak AUTO (za autopi-
lotiranje). Istovremeno pokuSavam
pokupiti Sosu sa MIP-om koman-
dama F4 i G(tractor beam). Tada
ukljuCim autopilota i vracam se na
Intrepida. Medutim, uvijek ista
stvar! Neprijateljski lovci ga uniSte
prije negoli ja stignem! Sto mi je
giniti? Sto sam krivo uginio? Imaju
li kakve tajne komande na tipkovni-
ci ili cheating mode?

Bruno iz Siska

krivi MIP Naime, kapsula koja

je zalijepljena za stanicu
¢eka na Vagabona koji se defini-
tivno nece vratiti, pa pokusaj
pokupiti onu drugu. Tu je jako
vazno biti brz jer Cesto e ti se
dogoditi da kapsula udari u nesto i
opet ¢e$ gledati Intrapid u pla-
menu. Zato, skini sve lovce na brz-
inu i pokupi Sosu ¢im se odlijepi.

ISHAR 3:
a) Gdje da nadem zadnji sas-
tojak napitka, KELONIA POW-

DER, za rakuna-Carobnjaka?

b) Da li je Fedius Carobnjak
koji mi je otvorio vrata za prvu
dimenziju (Suma, pro$lost)?

¢) Gdje da nadem vrata koja
se otvaraju samo u 2h iza pono¢i?

. 0DGOVOR: MoZda si iSao po

FLIGHT OF THE AMAZON

EQUEEN: Kako otvoriti sanduk
s raketom TOP SECRET?
Max, tel. 01/ 346-735

P—u—emw,-—— —
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do Sword Mostera i ne ide

dalje. Njeni potezi nikada
nisu isti. Uvijek me ubije i uvijek
moram ispoCetka. Kako do¢i do
Part 2 i cemu sluzi MINUTES.
Imam Atari.

m MONKEY ISLAND: Do$ao sam

M ODGOVOR: Sword Moster

(@ postavlja drugacije
“zagonetke”, ali smisao je
uvijek isti pa ako mala, primjerice,
kaZe da ljudi bjeze na sam spomen
njenog maca, ti joj odgovori kako
je Steta Sto nitko nije ¢uo za nju i
sl.

crvene kartice u 2. nivou?

m DOOM 2: Kako doéi do
Hruko

e ODGOVOR: Budu6i si
prostoriju u kojoj se crvena

kartica nalazi, sigurno prim-
jetio, nemoj uci na prednji ulaz. Sa
strane postoji jo$ jedan kroz koji
moZes proCi ako se sa zida zaletis
unj (RUN MODE). Sada se moze§
popeti stepenicama i uzeti key
card.

duhova sam pokupio pero i
bocu koju je ispustio pijani
gusar. Sto dalje?

m MONKEY ISLAND 1: Na brodu

LAND OF THE LOUNGE
LIZARDS Kako pokupiti
boticu s tabletama na prozoru iza

bara? OZenio sam se sa Fawn i u
hotelskoj sobi, kad bi trebali uzivati
u prvoj braénoj no¢i, ona kaze da
Zeli piti vina. U trgovini ga mogu
kupiti, ali mi ga taksista uzme i
popije pa se zabijemo u zid i
poginemo. Otkrio sam da se vino
moze naruciti i telefonom. Osoba
me pita gdje Zelim dostavu, ali Sto
god ja kazem, on mi odgovori da
sumnja da ¢u ga vidjeti...i nista se
ne dogada.

Leo, tel. 023/ 437-074

E LEISURE SUIT LARRY in: THE

DARK SEED (Amiga): Ne
Emogu naci klijesta za zicu i
ne znam gdje treba ostaviti
kljudeve auta. Cemu sluzi dréka
sjekire i gdje mogu naci sjekiru,
ako postoji?
Mika

nabrajati §to sam sve ucinio
(ukrao kristal, pobjegao iz
tamnice, dospio do malog vagona,

E FRANKENSTEIN: Ne6u

do zlata u vodi koje ne mogu
uzeti)... Sad sam kod vagona i
zdrobio sam kamenije, a u gornjoj
sobi pomijeSao vodu i jo$ nesto.
Dalje ne ide! Molim vas, objavite
Sifre i njihova znacenja.
Novopeceno Eudoviste

prvi nivo, mozete li objaviti
Sifre?
Danijel, 01/ 419-312

m QUVARANTINE: Kako prije¢i

THE BIG RED ADVENTURE:
ma) Kako to€no odgovoriti na

kviz-pitanja?

b) Kako nabaviti toaletni papir
i zamijeniti ga za kavijar? Sto
potom Ciniti?

Malija iz Dubrovnika

B ODGOVOR za FLIGHT OF THE
A AMAZON QUEEN #16: Udi u
srednji prolaz, otvori
sarkofag, presijeci lijanu i prodi
kroza nj, potom idi skroz lijevo.
Lutkom pokupi kota€ i izadi. Stavi
kotat u sedinu, tj. nacini kolotur,
spoji ga lijanom. Prodi kroz desni
prolaz i pricvrsti lijanu. Koristi
bejzbolsku palicu na koloturu pa ce
se dignuti stijena. Pokupi pijuk i
spusti stijenu. Prodi kroz srednji
prolaz i upotrijebi pijuk na rupi i
sigi. Flint stavi u upaljac i upotrije-
bi ga na baklji. Bakljom otjeraj
Zmiju.

ste broju vrlo lijepo i pre-

cizno ispravili poteze. Medu
njima, opisani su potezi i za Shao
Kahna, Motara i Smokea, no nigdje
ne pise kako se sa njima moze
igrati. Molim vas da napiSete Sifru
ili bilo koji na¢in kako do¢i do
njih. Takoder, ako netko ima prob-
lema s igrama DAY OF THE TENTA-
CLE, ALONE IN THE DARK 1,2 3,
POLICE QUEST 4, SAM & MAX,
HIT THE ROAD ili INDIANA JONES:
FATE OF ATLANTIS ili ako netko
zna rjesenje za igru FLIGHT OF
THE AMAZON QUEEN neka me
nazove.

Jura, tel. 01/225-419

m MORTAL KOMBAT 3: U 13.

za CYLONES i za X-COMM
TETD.
Dalibor iz Zagreba

m Hitno su mi potrebni cheatovi

I ODGOVOR Zeljku iz Hvara

U B #16. PANZER GENERAL -
mm' Brodove ne moze$ kupovati,
nego samo popravljati. Jedinicama

municiju obnavljas pritiskom na
ikonu u obliku bacvica (pri dnu
izbornika)

U : 16#: Na otoku na kojem je

natjecanje u pljuvanju kupi
pilu i vrati se na otok na kojem Si i
zapoceo igru. Tu su tri gusara,
jedan od njih ima drvenu nogu.
Otpili mu je, otidi kod stolara i
uzmi Cavle i Cekic.

Da bi pobijedio u takmiCenju
mora$ kupiti trubu. Dodi na
takmicenje, puhni u trubu i
pomakni zastavice (2x)

ODGOVOR: MONKEY ISLAND

(M DARK 1, 16#: Prije nego

Sto dodes do ta 2 zmaja, idi
u spavacu sobu i razbij staklo
(ogledalo). Ta dva komada stakla
stavi kod zmajeva - oba e biti
mrtva.

ODGOVOR: ALONE IN THE

I, 16# : 1. Nikako. 2.

Podmazite ih. 3. Ulijte ga u
tanjur pred Stakora. Ukratko: otidite
u Le Chuckovu kabinu i upotrijebite
magnetic compas s kljucem.
QOtidite u prostoriju gdje su svinje i
kokoSi pa kljucem otkljucajte vrata
(otvor na podu). Udite. Izlijte grog
u tanjur i Stakor ce zaspati.
Pokupite sadrzaj lonca i njime
podmazite Skripava vrata. Budete li
imali joS problema, nazovite Marka
01/565-512.

ODGOVOR: MONKEY ISLAND

PRINC OF PERSIA II.: U ovoj
m igri ne znam prijeci most u

oto€noj pecini. Na njem je
kostur koji nakon mog prelaska
zatvori vrata | onemoguci mi bijeg.
Ako se pak maCujem s njim, most
propadne u provaliju i obojica
izginemo. PS. Jedan od Citatelja iz
Krizevaca Zelio je imati ovu igru.
Ako je joS nije nabavio neka me
nazove. Moguc¢ je dogovor uz sitnu
novcanu nadoknadu.

Sasa, tel. 031/ 145-472

MAD DOG McCREE (PC):
mKako prijeci kolibu u Hydeout
(pogodim dimnjak, a onda iz
nje izlete tri tipa koja me svaki put
ubiju)?
Zeljko, tel. 424- 168

B ODGOVOR: GOBLINS 1 /za
Marka #16/: Otidi do donjeg
wew dijela ekrana i idi ulijevo.
Popni se ljestvama i uzmi Zutu
tubu. Otidi do druge biljke (kraj

1996 * Lipanj * HACKER *

stola). Iskoristi tubu i iz nje ce
izletjeti muha, a biljka ce je
pojesti. Ako izleti neko cudno
stvorenje i preplasi te, isprobaj sve
to, ali s drugom tubom. Tad
pomocu Garobljaka zacaraj prvu
biljku. Ona ¢e izrasti. PoSalji divl-
jaka po biljci na stol, neka udari
knjigom o polici, pokupi dijamant,
a potom se popni po knjizi i daj
dijamant Carobnjaku.

Marko

B 0DGOVOR: MORTAL KOMBAT
3: Da biste izveli animality,

morate se boriti do trece
runde te nakon natpisa FINISH HIM
izvesti MERCY, tj. drzati run i pri-
tisnuti 4 puta dolje. Nakon toga
protivnik dobija jo§ malo Zivota te
nastavljate igru. Kad ga ponovno
pobijedite i ponovno se pojavi nat-
pis FINISH HIM, moZete izvesti
kombinaciju za animality objavl-
jenu u 13.broju.

Nikola iz Zagreba

TENDO): Ne znam kako ubiti
grozomorno cudoviste Ghoma

i kako se prelazi na 5.,7. i 8. nivo.
Marko iz Rovinja

m THE LEGEND OF ZELDA (NIN-

Svoja pitanja i odgovore
saljite na adresu: Hacker,
Petrinjska 11, 10000 Zagreb,
s naznakom za rubrike “Bez
Panike!” ili “8.0.8.7

prvi hrvatski éasopis za infgormaticke igre!

Hacken




HACKER-
MANIJA

DNITEMS  svestari kruch, dolje, desn
DNHYPER  steroidi =~ | led i
'DNCASHMAN  sarazmakni- | ljevo, dol]e Kruz
' cal , . | vata

, Za puno energije SORCERI.
] Sv;etow
1y
2318
3. SFJ , PSX Actua Soccer
- ; | Da dobijete special team
' na glavni screen i pritisni
R2+L2+SELEGT+gure+|ievo

bez Fog of War . e Taie e
- ‘ i om igre sliedece | Pe Earthworm Jim (WEN
' "95)

; BSOO,Vﬁaft';M ini ' HFg o f‘ : ' Tijekom igre upigite;
HATCHET d (TX: SHYHRLY : o HATMAN pretvara Jima

‘VALDEZ 50

u skicu olovkom ‘
ITSAWONDERFUL dodatnl‘ sy
ONANDONANDO  iskljuéuje
limit ponavljanja

1 POPQUIZHOTSHOT dodatmh
1000 komada municije
SLAUGHTERHOUSE
skok na jedan od prvih pet n

| Pc Descent 2 '

| ALIFALAFEL sV ekstra pak
| SPANIARD  uni
robote nana a
ALM!GHTY

W Alt+# kombmacuu

| TURBO turbo mod
SUPERUZI  pojatano oruz;
FIRE POWER dostupna sva
oruzja
BANDAID dodatna mumcu

i NEXTMISSIONskok na sl;edecu
misiju
ICANTSEE

. dolje start,
| desno, desno, dol|e gore, start AMI'ruk;
| super skok X, krug, |
| gore, gore, dolie, desno, desno
struja desno, ljevo,
| desno, kruzic, trokut, desno,

Tijekom igre upisite K :
imat ¢ete puno Zivota i tipkama
1,2345... ¢
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KNJIGA KOJA

JE 100%

POSVECENA IGRAMA

/?TKRIVAMO ZA VAS
-OPISI STO | KAKO IGRAT]
-UPUTSTVA
-RJESENJA

-SIFRE... ... ZA VISE OD
STOTINU IGARA

Narucite kuponom u Hackeru
svoj primjerak knjige! / n

A

COMPUTER ENTERTAINMENT
Bosutska 8b, 10000 Zagreb, Tel:01/615 0758, Fukl":01/6'|5"'0159

“34 A'f'i

emMarkz ]gr(n e Tlip
syl | \Velikom stilu

nus'rmns'rsn
‘i ‘ QRLD LEADERS IN

i s .
;lﬂtoégk

g

e

'

VERYTHING YOU NEED*FOR CUDL’CDMPUTENR"GA

fr [ MacNOVO VLK

Joystick za Apple Macintos

l.mu MFCS 872Kn

f_‘ o L




ULTI

Abecedni pregled dijela naSe ponude CD naslova:

101 Card Games, 11th Hour, 1942 Gold Pacific Air War, 1st Degree, 20 Wargame, 2700 Sharing Fonts, 35.000 Designer Clip Art, 3500 Color Clipart 2, 3D Animania, 3D Body Adventure, 3D Dinosaur Adventure, 3D Lemmings, 3D Pinball, 5 Game Superpak,
7th Quest, A Passion For Art, Abuse, A.D.AM. The Inside Story, A.D.A.M. Nine Month Miracle, Advanced Tactical Fight, After Dark Win'35, Air Power, Airbone Action, Al Unser Jr, Algebra -
Mathematics Library Plus, Alien Legacy, Alladin Activity Center, Allied General, Amazing Cliparts, Angel Devoid, Animal Kingdom - Collectors Set, Apache, Arcade Action, Explosion, Art &
e 8 Music -4 Cd Set, Arthur’s Birthday, Arthur’s Teacher Troubles, Ascendancy, Astrologer, Stronomer, Aviation Adventure, Battle Beast, Bible - Religion, Bird Virt.Reality, Blockbuster
= Video Guide To Movies, Board & Strategy Action, Botticelli, Bum Cycle, Business - Financial Companion, Business Heaven, C/C++ Progr.RefVol 1, 2, Capitalism, Casper
Brainy Book, Cat Virtual Reality, Cezanne, Chessmaster 4000 Turbo, Chinese Medicine Traditional, Gia World Fact Book, Cica Win 4cd Set, Cinemania 96, Classic
Games 1, Command And Conquer, Complete Guide To Symptons, Complete Windows Set, Complete World Bartender Guide, Compton’s Ency. 96, Compton's New
Century Encyclopedia, Congo, Corel Art Gallery 1, Corel Art Show 2, 3, 4, 5, 6, Corel Office Companion, Corel Print House, Correct Grammar, Corridor 7, Crime
Collection (6 Cd ), Critical Path, Crusader No Remorce, Cyberia Lt., Cybermage, Cyberplasm, Cyberspeed, Cyberwar 4cd, Cyclemania, Dark Legions, Dark
Sun 2, Day Of Tentacle, Delphi 1996 Developer Kit, Descent I, Dictionary For Kids, DK Children's Dictionary, Dogz, Doom Il, Doom || Explosion, Doom |l
Mania, Dr. Ruth - Ency. Of Sex, Druid, Dust, Ef 2000, Enc.Of Nature, Enc.Of Science, Eps Clipart 1, 2, Expect No Mercy, Exploration, Extreme Pinball,
F-117a, F-14 Fleet Defender, Fade To Black, Family Health Tracker, Family Medical Guide, Fifa Soccer 96, Forever Growning Garden, Frankenstein -
Eyes Of The Monster, Full Trottle, Fx Fighter, Game Killer, Games On Internet, Gate Keeper, Geometry- Mathematics Library Plus, Great Museums
1, 2, Great Naval Battles 2, Gunship 2000, Guy Spy, Hardball 4, Harry And The Haunted House, Hexen, History Of Music 4cd, History Of The
World, History Through Arts I, Il, Humans, Hutchinson Multim.Enc. 1996, Indiana Jones, Interactive Chemistry, Internet Mania., Itn European
Video Atlas, Jagged Alliance, Jazz Jackrabit, Journeyman Project 2, Jump Start: Kindergarten, Just Grandma And Me, Kidpix - Studio,
King’s Quest Vi, Le Grand Louvre, Le Louvre - The Palace And Its Pain, Legend Of Kyrandia 3, Leonardo Da Vinci, Let's Tatk English, Linux,
Linux Slackware, Load Runner, Lords Of Rings, Lucas Archive Vol. 1, Mac Graphics,Vol.1, Magic Graphic Collection, Massive Midi .
Collection, Math Solutions, Mayo Clinic Family Health Book, Mechwarrior 2, Mediterranean Ancient Civilizations, Mega Mac Pack,
Megapak 3, 4, 5, MegaTripak, Menzoberran, Michelangelo, Midi/Wave Workshop, Mile High Club, Millenia, Mirage, Monty Pythons,
Mortal Combat 3, MS Autoroute Express Europa, MS Bookshelf 96, MS Cinemania 96, MS Dogs Foe Windows, MS Encarta
Encyclopedia 96, MS Encarta Worldatlas, MS Fury, MS Space Simulator, Mtv Unplluged, My First Encyclopedia, My First Incredible
Amazing Dict., Myst, Nba Jam, Nba Live 96, Need For Speed, Netscape - Navigator, Nhl Hockey 96, Night Owl 16, Nile - Egypt,
Ocean Zoo, Oceans Below, Oragon Trail ll, Oxford Business Shelf, Oxford Compendium, Oxford Concise Dictionary, Oxford Languages
Shelf, Oxford Reference Shelf, Oxford Science Shelf, PB. Bear's Birthday Party, Phantasmagoria, Photos, Fonts & Clipart, Physics - 1,
Pinball, Play & Learn The Bible, Plug & Play Mosaic, Primal Rage, Pub. Photo Gallery, Pub. Premier Art 1, 2, Publisher’s Paradise
Pro, Quantum Gate, Raven Project, Ravenloft 2 - Stone Prophet, Rebel Assault 2, Red Shift 2, Relentless, Rh Kids
Encyclopedia, Rise Of Triad, Road Scholar, Ruff’s Bone, Screamers, Shareware Game Pack For Win, Shareware
Heaven, Shareware Quattro, Shock Wave, Sim Tower, Simeity Enhanced, Simcity Mania, Soccer Stars 96,
Speed Adventure, Spiderman Cartoon Maker, Stamps Of The World, Star Control, Star Trek - Omnipedia,
Star Trek 25 Anniversary, Star Wars Chess, Steel Panthers, Stonekeep, Stowaway, Su-27 Flanker,
System Shack, Tekwar, Tennis/Soccer, Terminal Velocity, Terminator 2 Chesswar, The Dig, The
Way Things Work, Three Worlds, Thunderscape, Top 100 Win VoL, Top 200 Dos Vol.lll, Top
Gun - Fire At Will!, Tortoise And The Hare, Total Distortion, Trigonom- Mathematics Library
Plus, Tripl Play Plus English, Trip! Play Plus French, Trip! Play
Plus German, Tripl Play Plus Italian, Tropical
Rainforest, Uffizi Virtual Museums, Ufo Enemy
Unknown, Ultimate Human Body, Ultimate
Sex Guide, Understanding The Body -
Angli, Us Air Power, Us Aircraft
Carrier, Us Battleships +
Cruisers, Us Fighter Jets, Us
Missiles, Us Navy Fighters,
Us Sea Power, Us Shuttle
Fleet, Us Submarine, Uss
Ticonderoga, Van Gogh,
Visual Basic 4 Tutor

Book/Cd,
Visual Basic Resource Kit,
Warcraft ll, Warhammer, Web
Publisher's Html Clipart, Werewolf Vs Comanche, Wetlands, Win
Superrior, Wing Commander Il + Ultima, Wing Commander Ill, IV, Wings
Korea To Vietnam, Witchhaven, World Atlas 6.0, World Fact Book, World Of
Cartoon Movies, World Of Colour Cliparts, World Of Communication, World Of DTR
World Of Internet, World Of Languages, World Of Mac, World Of Morph, World Of Mpeg, World
0f Sounds, World Of Win 95 - Clip Arts & Fonts, World Of Windaws 95 - Kids, World Ref. Atlas - D.K., World
Series Of Poker, World Wide Web Kit, World Windows 95 Gif & Graphics, Wrestlemania The Arcade Game, X-Man
Cartoon Maker

Prodajna mjesta:

Zagreb: (Hotel Dubrovnik Rijeka: ALGOR
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ALGORITAM - donja etaza)  Sveucilisna knjizara Radno vrijeme: Media Art Phoenix Professio Knjizara Castropola

Multimedija Centar  Gajeva 1 Supilova 3 09 - 21h Ul Hrvatske B Papandopula 3 Istarska 3

(prizemlje)
tel. 031-444-55

tel. 01-428-189 tel. 051-215-383 republike 43 tel. 021-565-033 tel. 052-212-966



