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MAI-OPRODAJA:
NOYA CESTA I 15
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F/J* 0t/395 152
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6552-727 FB.)* At /529-248
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.:rra',- s:r-1 5 90 M1000i8

.::-ia'r-I 6 150 Nll000i16/4xCD
'.,.i-f: Xl,l 5 75 Nl'l2B0i8
,.,:.:ra XU 6 I 50.1\41 000/1 6/4xCD
,.,.cf a Nl!ltimed.vL.5/90.|v1 000/1 6

a.es:rios24CDS 486DX2-66,8 420,SB,Zv+ N4on.

D E,,r 09520( DS P75 8,6J0,SB,2Zv , [,4ic

fteüri09538CDS P90 8,1.05G,SB,2zvuönlk+lVlc

Pr0L nea5 75.8, Pentiu m75,1 ,08G,slimline
ProL nea5 90. B. Pen1iu m90,1 .08G. slimline
DeskPro5T5 B Pent um75.1,08G,s imline
DeskProxLsl 00 1 6 Pent um1 00,1 0Gb

CDR]02 ini. CD2X upis.,/4xö.SCSl2+SW Gear

CDEi02 ext. CD2X upis./4xö.SCSl2+SW Gear

CDR100 ini CD4X upis"/4Xö.SCSl2+SW Gear

CDEI 00llexl CD4X upis./4xa.SCSl +SW Gear

CDlr412\?4. CDR74.4x medii 74min 65oiMb

SW2oPC Sound Edqe+Wavetable Card,l\4ikroi.

N4DB50X WaveiDaughterCard,za CreativeLab

CB)«l MlDl C0nüoller Keyboard XG format

PA1 G adapter 220V za MlDl Keyboard

MDC0'i MlDl KABEL ä iluöne kartice
MA1 1WE Software Visual Arranger
YSTM5H /*tiwi mdnici par,a3wp0 kanalu

YSTM10 Aklimi auönici par,2x1owp0 kanalu

YSTMSW'10 Aktivni iluanik Subwoofer 25W
CD-CADDY (Japan) kuöisie za CDR medij
Jukebox optöki sustav

HP4c ScanJetoo ,600-1 600,30b
HP4Si ScanJet mrezn scaner
HP4s ScanJet,B&W 44-B0LL
HP4p ScanJet Color 300dpi
A4,1 200dpl,Color,uvlakaö 50list

241
490
893

RANNO VRIJF/HF:
PON-PFI; 8.OO-193A, §UBOIOM: 8.30-14.00
Prünflno Arnedasn Diners. Fsrc-md l«ortiel 26§%

Molimo nazovite nas za

HPSL 44, 4s/m 1lvb,600dpi 3764
HPsP 44, 6s/m,2[,4b,600dpi 6519
H P4 + ,A4,1 2slm,21\l b,600dpi 1 0880
HP5 A4,12s/m 4[,4b,600dpi 10446
HP5NA4,12s/m,4[,4b600dpi,Network 12320
HP5lt4 44,'1 2slm,6N4b,600dp,Network,P0st S.'1 4280
HP4V 43,16s/m,4[/b,600dpi 15619
HP5Si 44,24slm,32N4b,600dpi 21812
HPsVIP-- 44,6s/m,3[,4b,600d,Ps 7969
HP4N1+**A4,12slm,61\,1b600,PS,E 15025
HP4lVlV*"43,16s/m,12[/b,600d,E 22753
HP5SIMX.. 44,24slm,'10[,4b.600,P5 32447

Sound blader 1 6Bit Stereo Sound

MP818 [,4PEG Cnd W0lV OuF.

I\,4P880 [/PEG Caro WlV oLh.
TBGSl 5Ak.zvuanicil 5W

Aktivni zv!anicl 25W
CPT2GX lr4ikr sto ni

CD87 Stereo Slusallca

CDB0I!4 2speed

CDR0N4 4speed

CDB0lj/ 6speed

CDB0lil Sspeed

S81 ovaLue DE PnP

CDrom,upklvlKE

SB32 P&P

SBDiscover4x.P&P

SBAWE32 P&P

GameBlast32 4x P
WAVEBlaster l,GP
SBPerforma 32,6x
Vo ceAssist
Blasterkey,k avij

VideoBlaster SE1 00

AWE32HomeSiudi
VideoBlasierRT300
Sharevision,kamer
VideoBlas [IP400
Zv.SBS380

3D0 Biaster
Zv.CS1 00

TV coder ext.

[,4lDlKablovi

I\,4ikrofon

294
870
970
112
185

55
60

255
368
465

749
59S

1 090
1999
1729
24S9

9S0

2839
558

1080
1645
2799
2627

1858
613

2839
185

'1309

146
124

1 S66

1 641

1 675
21 00

2033

2744
3545
3545
8669

13788

1422
1 602
2700
4140
1 836
3240
3168
2160
3200

8064
12678
26063
1 0864
30150
17242
'1'1300

13460
16210
13660
14840
15160
23440

3028
3331
-irl i 9

1212

581 4

h3b
6747
7 492
9375

4990
5490
6573
7990

55

980
987
950
120
165
250
320
370
699

70
upit

6984
17124

2072
3534
1 999

1X300

LX1 050+
FX870

FX1 1 70

FX2170
DFX5000+
DFXSOOO

200
380
380
440,
533
'1050

44, I
43, 9,

44, 9,

43, 9,

43, 9,

43, 9,

43,'18,

240, Paralel + RS232

1 +skop N0V0

1 159

2442
3015
3280
4547

12496
1 9948

1 263
1 660
2787
4037

4392
531 3

10100 A4,24,200,uvlakaö50list
10300, 44 24, 200,Paralel+RS232 N0v0

1Q570+ 44,24,252
1Q1070+ A3,24, 269
10870 44,24,330
1Q2170 43,24, 440.2ttakl'1 +4kop, Novo

3D Lemmings
l\,40(a kombat 3

Actua soccer
NORI!1ALIry

ATF

Need for speed

Cyberla ll

Bebell assault 2

Civ ization I

Bipper

Conquest of the newworld
Silent hunter
Descent 2

Silent thunder
DUKE NUKEIN 3D

Stonekeep

EUB0 96 (HR reprezenta.)

This l\4eans war
Fatal mcing
Top grn

Formula 1 GP manager 400,00
US Navy fighters Oold 400 00

Frankestain:Throughttheeye 400,00
Warewoll vs. comanche 400 00
Gabriel Kn. 2:T.Beastwithin 400 00
Warcraft 2 400 00

Heroes of might and magic 400,00
Witchaven I 350,00
l/leqatripack 158,00
Worms 400,00

HP340 DeskJet.Portable + CSF

0J400 A4,opclja:Color NEW

0J600 A4,opcijarColor
0W600* A4,opcija:Color
DJ600C A4,Color
DJ660 DeskJetA4,Color
DW660*,DeskWriterA4,Color,
DJ850C DeskJet,44,Color
DWB50C",DeskWriter,A4,Col.
DJ1 600C,Deskjet,A4,Color
DW1 600CM*,44,Color,PS,LT

STYLU5820 A4,125, 360dpi
STYLUSl 000 A3,1 50,,360dpi
STYLLI S 1 500 A3 +traktor,400,720dpl
STYLUSColorll* A4,240,7 20dpi
STYLUSColorlis 44,'1 25,360dpi
STYLUSPR0 A4+,200,720dp,Color
SIYLUSPRoXL A3 +,240,720dpi,C01.
s0870 44,600
s01170 A3,,600

BJ3O B&W.44
BJ21 O 44
8J230 A3Vertikalni/44
BJ33O 43
BJC70 B&W,A4.lnk,oDci.Col

BJC600e 44,Color
BJC61 0 A4,Color
BJC4lOO A4,COLOR

BJCSOO A3,COLOR

350,00
400,00
350,00
400,00
400,00
400,00
440,00
400,00
400,00
400,00

400,00
400,00
350,00
400,00
400,00
350,00
400,00
350,00
350,00
400,00

1444
4060
6665
3002
1 661

39S9
9971

7 455

ffi
El/r:U96
Enalamdü*..

105x256 Ruöni 256 Sive,105mm 950
1 05x32 Buöni 32 nijanse sive, '1 05mm Primax 390

105xB00col R!öni,C0l.105mm,B00dpi,Primax 987
1 05x800c0l N4otor,Col.1 05mm,800dpi,l\ilicr0tec 1 650

A4,1200dpi,C0lor,uvlakaö solisiova 1999

105x256 Ruöni 256 Sive,105mm 950
105x32 Buini 32 nilanse srve,'l05mm,Primax 39C

105x800c01 Buöni,Col.,105mm,B00dpi,Primax 98

1 05xB00col I\.4otor,C0l.,'1 05mm,800dpi,l\,4icr0tec'1 654
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igre
15... Extreme Sports
16... Bad Mojo

Iclent ja tako po stanu, kad
ono, §pljarf, nagazio sam na ne§to!
Bliak, Zotrar... l,ogleclarn nralo bolje,
nceceeee... Pa ja sarll postao uboji-
ca! t-tbio saln svog frerrcier Hrvoja!
HNojel Hrvoje, jesi li dobro! LJh...,
morei cla se previ§e uZivio u igru.
1a... Super Starwars

Otkaci.ie George Lllcas
napravio poznatlr trilogüu Rat
Tvljezda, postao je poznat i priznat
kao redatelj. No, veö po ustaljenonr
olric"raju, iza clobrog filn-ra ide i igra.
I)obra ili losa, prosuciite sami.
19... Gear Heads
24... The Settlers Z

Blllo tSyte natnt po veö tko
zna koji put donosi kvtrlitetne igre.
Ovog puta je kocka pala na nas-
tervak Settlersn, jecine oc.l rijetkih
igara str odliönorn idejom i clobrorn
izveciborn.
25... Return Fire
26... Earthworm Jim z

Crv .lim je ponovo u akciji!
Neclorrr§ena bitka protiv [,SY vrane
se i dalje narstavlja. LI ovonl nas-
tavku nas öeka jc-i§ urnebesnija akci-
ja uz tirabrog crva.lirna!

§to je to... ima dvije noge, visoko je oko
3om i nosi oko Io tona raketa i drugog
smrtonosnog orutja na setri!? Da, pogo-
dili ste, fo je vaö robot iz Earthsiega 2.

27... Pinball Wizard 2OOo
28... Chronomaster

Roger Zelazny, jeclarr oci
najboljih pisaca SF-a, dortosi nant
nakon duge stankc svoju clrugu ign-r.
Nalravno, on nije napravio igru, nego
.je to urnjesto njcga uraclila pro-
gramerska kuöa Capstone, ko.ja se
Chronomasteror]) narrrjorava vratiti Lt

sviiet velikit) progranlerskih kuÖa.
30... Steel Phanters
32... Cyberia z

Nastavak popularne Cybcrie
je do§ao i na na§e trZi§te.
Priznajemo oöekivali snlo nlrx)g()
vi§e!
34,,, Warcraft 2: Bevond the

Dark Portal
Ovo je.iedna od igara o kojo.i

se malo govori; pitate sc za§to!? Pa,
svi su prezauzeti igranjem i.l mrcZi!
35... Deep Fortress
36... Battle tsle 22OO
3a... Battle Arena Toshinden

Sonyev prvijenac napokor-r
je osvanllo i na PC platfbrrnarna.
Na2alost. ova igra rriie ni s.ierra

onofile §to srno vicljcli na [rSX-u.
44... Afterlife

Si5lurno vas.je oduvijek zani-
rnao zagrobni Zivot!? Naravno srzi

arlTt'/E

Nakon dugog öekan.ia isprobali smo
Cyberiu 2! Na§ slari poznanik Zak nije
se ba5 puno prom[ienio. jo§ uvijek voli
avanturs i jurca za (ievojkama.

ao t e o aoo c ac i 6 0a& c r oa o o co o G ö a a

2o.... Earthsiege Z
Sicrra nas je porrovo iznc-

nadila, nastavkol n svog poplrlarnt-.rgi
Earthsiegea. ['parlnite u svog
mecha i prelvorite protivnika u hrpu
slarog Zeljezai

znarno da su tu raj i pakao!
Okusajle se u iflri gclje je cilj prizvari
§to vi§e du§a k sebi i napraviti Sto
bolje mjesto za ttrltrm. I du§e
lulumare, zar n?'l
45... Super Stardust '96
46.... fime Gate

Evo, uz malo zakasrrjenjc i

do nas je sligao Infogramesov
nesluZbeni nasravak Alone in the
darka ldeökinra je valjcla inre tlosadi-
lol). Primjetno je da klasici ostajlr
klasici. ali ipak se sve ovo moglo
rnalo osvjeZili i clodali neki rrovircl.
48... Normality

Ako vas veö r,luzc vrijerne
nrrröi pitanje:"Pa. jesarn li ja rror-
malan!?", vi§e se ne morale brinulil
Ukoliko se c{räile sljedeöih pravila
lvrtke Nornrality lnc.:

Non)ldlan si...
l. Äko gledas NASE reklar ne i NASE
prograrne na televiziji punih 24 sata.
2. Ako sluSa§ l)jesr nu: M) l'Llppy is
a goocl dt g. ...
... 9. Ako ne znaS misliti.
lO. r\ko se pridrZavaS svega gore
navedenog.
50... l-oacled
51... Air Power

fema



r-;-:, nomaster. priöa o "dZepnim svje-
-,,r1nra- poainje. Ukljuöite se, i
:«- n_re§ite predivnu avanturu, napravl-
.'.f;iu po romanima poznatog sF pisca,
R, €e ra Zelezoya.

o+... Pisma Öitate[ia
O5... Hack Galerija
06... Info
I 1... Hacker najavuujo:

Diablo, Diaaaaabkr, Diablo,
:arriarantala... Neznam jesu li deÖki
;-'i-rkupili inre sa sliÖrroirnenog filnta
Sralriia iOlia rDiavolo). no rnerre jc
inre pocisjetilo na taj film. Ok, ok,...
crva igra sigunlo neÖe irnati nikakve
vcze s tir)1, rro sudeöi prema najrrva-
nra. ovo bi trebao biti revolucionarni
FRP kojeg öe n'roöi i§rati tr mreZi öak
cto a igraöa!
I l... Xenophage
12... Diablo
13... Discworld 2
14... Orion Burger
27... Xwing Vs. Tie-Fighter
39... Top Lista
40... Poster
42... Besplatni mali oglasi
52... Gost Urednik

The Clue
Morarno pohvaliti inven-

tivnost na§eg öitatelja Kre§imira, koji
je prirnjetio da ova, joö i danas,
odliöna igra, nije objavljena u
Hackeru.
54... Flashback

Dune
Eye of Beholder z

56... Amiga World
Storm Swiv
Populous
Watch Tower
Mega Motion

6()... Savjet vi§e
Command & Conquer

6.2... \ie§enje
Simon the Sorcerer 2

65... Predstavljamo
Thrustmaster:

Formula T2
Deep
3D Studio MAX

72,.. WB UÖionica
74... Nagradna ankota

Evo i nje! Napokon, rekli bi

7O... miro multimed[ia
I u ovom broju öemo vam

predstaviti dvije nadasve popularne
kartice iz porodice miro grafiökih i

zvuÖnih kartica. To su miroMEDIA
Mew imiroMEDIA online koje öe
vam pomoöu u globalnoj komu-
nikaciji putem interneta.
71... Omnia monitori

naöi öitatelji, stigla je Hackerova
nagradna anketa. Ponovo
nagadujemo vjerne Öitatelje koji Öe

nam svojim sugestUama i primjed
bama, pomo6i da Hacker bude jo§
kvalirernüi i bolji.
75... WWW
76... PD Zone
77... Demo Zofie
78... Bez Panike
79... S.O.S.
aO... Hackermanija

rubrike hardware

uKovxo R.re§erJe:
Dinko Kumanovi6

möur,rovooswo:

Senka Ku§er
DIREKTOR:

]SSN 13EX»7126Melita Svetec

rexmöl« UBEDNIK:
Tomislav Miiiö

GI.^VilI I ODGOYORNI UREDT{IIC
Kreöimlr M||i6

oamtörc uREDNllc
Silvano Buci6

Mlälenlom Mlnhüürtva lcrltlrr RH,
bmdl€m Br. E12-10/194O1-1G!

'IIACKER' le odobothn dafanla
porumprcm.t

OSVJETUAVAI{IE:
Tipograf

Anina 25, 10000 Zagreb
tel/tax: 01/560-269, 569-571

TISAK:
Tiskara Mei6

§enoina 25, Ioooo zagreb
fewax: o-l.1523-613

Zvonimir §truceli, Milo§ v-laisavlieviö,
Dario Rakovac, Kristilan Zibreg, lvan

Toiöiö, Patrik Penclnger, vedran Beli6,
Nikola Oeli6, Marko Korak, Domagoj

Korak, lgor Dui6

LEKTOR:
Ankica Oerek

VODITEL' IIARKETINGA:
Damir Maru§öak

SURADNICI:
Marko Vuliö, Dubravko Mihali6, lvan
Rubeli, Daniiel Biii6, HNoie Käblar,

Miroslav Puliiz, Damir Rukavina, Emil
Marmell6, Tihomir Jauk, Deian Brniö,

TEKST STRIPA:
Winton Alriö

aaaa aaa aa aaaa aa a aa a aaa aaa at a a

HACKER
PBVI HRVATSK ÖASOPIS ZA

INFORMATIÖKE IORE
izlazi m,eseöno

rzorvlö:
JANUS - LIilGUA d.o.o.

za novinsko - nakladniöku dielatnost
Petriniska 11, 10000 zagreb

tel/fax:01/435-179



Dok ugodno ljenöarite u ove vruce lietne dane za svojim raöunalima i po vef stoti put prelazite Warcralt 2, mi smo vam pripremili
naiavu novog Blizzardovog öeda pod nazivom Diablo, igre koia ce zasigurno privuci i one koji nisu ljubitelii FRP igara. Tu ie io§ i nastavak
Pratchettovog Discworlda, koii nam i ovoga puta dolazi u poznatom Psygnosisovom aranimanu. Po svemu sudefi, na gomilu odliönih
igara morate priöekati do vruce iqraöe ieseni, pa vam ne preostaie ni§ta drugo nego da vas zabavimo sa jednako dobrim i zanimliivim
naslovima. Earthsiege 2, Normality, Toshinden, Gyberia 2 i ostale odliöne igre pohrinut 6e se da vam i ovo lielo bude ugodno i kratko a u

meiluvremenu moida i doöekamo lenomenalni Ouake od koieg nam ie trenutno pristigla nova shateware verzija n0 o tome cemo u jesen-

skom broju. Do tada, do jesenskog broia i zaiedniöke razbibrige, ugodno brökanie u moru ieli vam va§a tedakciia.

§tovana öitateljska publikol

Piswra öitate[a
§lovano uredni§tvo!il
§aliem vam ovo pismo kako

bih vam rekao (napisao) koliko ste
dobri ti. naibolli. Vi ste ledni od

onih koii su nama mladima, usprkos
ratu i linancilskim neprilikama,
pruiali zadovollstvo i bili nam
glavni izvor potrebnih inlormacila
kako bi i dalje mogli "rasturati"
svoie liubimce i sa sigurno§cu ih
nadogradivati i puniti. Ne biste tre-
bali ni§ta milenjati jer zbilla ste
naibolji, a moja naiveca ielia - o
povecanju brola stranica, nadam
se, bit ce ostvarena kad uvleti budu
bolli.

Luka iz sunöanog Zagreba

Hvala, hvala. Toliko lijepih
rijeöi i podr§ke stiie na na§u
adresu da nan ne prcostaje ni§la
drugo nego biti jo§ boljim öasopi-
son za svoje öitatelie i tek toliko
da znate, uskoro planiramo
pove1ati btoj strunica. 0.K.?!

§tovano uredni§lvo,
super ste, imam sve va§e bro-

jeve. Posebno mi se svidio 12. broi
i opis M0RTAL KoMBATA 3. Nakon

ovih pohvala imam iednu veliku
primiedbu - u rubrikama kao §to su

Hackermanija, S0S, Bez panike i sl.
gdie daiele rie§enia i §ilre za igre
trebali biste davati rie§enla i za

druge konzole i platlorme, a ne

samo za PC i Amigu jer ia posiedu-

lem SEGU i igru THEME PARK za

koiu sam vidio najmanie 3-4
rle§enia, ali samo za PC.

lmam i nekoliko pitanla:
1. Da li Westwood naiavliuje

verzilu igre Command & Conquer i

za SONY PLAYSTATY0N? Ako da,
kada bi ona trebala izaöi na lrii§te?

2. Hoöe li hit igrice poput

FULL THR0TTLEA, C&C i drugih sa

PC-a doci i na PSX?

Prcna vijestima koje dobiva-
mo od proizvodaöa, ove igre koje si
nahrojao naivieroiatniie neöe izaii
na PSXU. lnaöe, mi u lNFu redovito
objavljujemo naslove koji su zan-
imljivi i koje ce§ moci igrati na toj,
sve popularnijoj igrafli klnzlli a
jedna od njih je apsolutni hit -

Discworld 2.

Po§tovano uredni§tvo,
imate naibolii öasopis kad ie

rileö o inlormatiökim igrama.
Specilalno ie izvie§ce super,
pro§irite ga ako moiete. U hack
testu i hard inlu opisujte malo vi§e
nove Amigine proizvode jer sam i la
imao Amigu do prije nekoliko
mjeseci i znam kako ie suim
ugroienim amiga§ima. Molio bih
vas da obiavite posler i

Warhammera 40000 kad budete
opisivali tu igru.

Pozdrav od Warhamnera

Bok Hackeri!
Redovito öitam Hacker i mis-

lim da ie vrlo dobar, no imam nekih
primledaba i pohvala.

1. Sviila mi se lnlo, ali za§lo te
igre odmah u sljedeöem broiu ne

opi§ete.
2. Bilo bi dobro kad bi reklame

izdvolili na jednom mjestu, na kraju
lista i na poledini poslera.

3. Zar niste imali neki bolii
posler nego §to ie onai u 1 7. brolu?

4. Sviilaju mi se rubrike Gost

urednik, Legende i Flahback.
Trebalo bi ih pro§iriti

5. U lednom prij§niem broju
netko ie predloiio da opi§ete kako

se pravi igra (korak po kotak).
Mislim da ie to odliöna ideia.

Martin iz Varaidinskih Toplica

S obziron na to da si postavio
dosta pitanja na koja smo u
p rija§nj i n b rojevim a da li odgovore,
odgovaramo ti na one koie smo
sm atral i zan im ljiv ijima.

1. Naruvno da ne noieno sve
igre koje opi§eno u INFU opisati u
sljedeöen brcju iIo iz jednog jed-
nostavnog razloga - nisu se do tada
pojavile na trii§tu. Ako nalo
pozornije prati§ tekst, mi u njemu
napi§emo kada öe igra ugledati
svjetlo dana na policama lrgovina.
Ubrzo nakon loga, §to snatruno
jedino logiönim i dozvoljenin,
moZe§ oöekivati i njihov opis u

Hackeru.
2. Reklame, kao i u svakom

drugom öasopisu, sastavni su nje-
gov dio i ne vidimo §to ti kod njih
smeta. Uostalom, reklane nam
onoguöavaju da öasopis bude
dobar i kvalitetan.

3. U 17. broju smo objavili

poster kojeg je naruöio ogla§ivaö.
Dakle, radi se o odliöno napravl-
jenom i zaninljivom reklamnon
posteru poznate kuöe MlR0 koju
zastupa poduzeöe Wib u Hrvatskoj.
Svi oni koji se razumiju u hard-
weare, dohro znaju o kakvoj se
kvaliteti i proizvodaöu radi.

4" Moida ih pro§irimo prilikom
poveöanja brcia strcnica.

S.Naravno, to je odliöna ideia
i mi Cemo je realizirati.

§tovano uredni§tvo,
pi§em drugi put. Hacker mi se

iako svida zbog duhovitih opisa
igara.

No. evo nekih pitania i prim-

iedaba: _

1. Sto ie HR CD?

2. lzbacite WB uöionicu i Demo

zone, a otvorite WIN'95 uöionicu.
3. Povecajte broi stranica bar

na 1 00.
4. U Hack-testu testiraite

Pentium Pro i recite nam niegovu
cilenu.

5. Kad opisuiete neku igru, u

igrometru napi§ite i cijenu.
Apache iz Zagreba

1. HR CD je CD kojeg öine
sharweare igrc. Ako ti jo§ uvijek
nije dovoljno jasno, valja reöi kakl
su to nivoi popularnih igara za koje
je proizvodaö dao dozvolu da se
mogu objaviti. Dakle. ako nema§
dovoljno novaca a ieli§ odigrati
harem nekoliko nivoa razliöitih
igara Io ti je zaista ldliöan izblr.
Proizvoilaö takvog CDa kod nas je
poduzeee Rilin iz Zagrcba
(pogledaj reklane u nekom od
pro§lih brojeva).

2. Te rubrike neöemo izbacili
ali razmi§ljamo o io§ iednoj, isto
Iako dobroj i kvalitetnoj uöionici.
Sve u svenu, o novim rubrikana
öeno vas obavijestiti na vrijeme.

3. Uskoro i Io.
4. Hack - test na ialost ima

stranica koliko ima i ni uvijek
noramo jako dobro razmisliti §to

staviti na tako skuöen prustot za
sve one koji su ljubitelji dobrog
n ultimed iia I nog ha rdwea rea.
Nastojimo vam kratkin i, nadamo
se, zan imlj iv i m tekstovim a p ruiiti
§lo vr§e inlormacija i stoga imajte
razumijevanja - sve ee doöi na red

za opisivanje.
5. Ne moiemo. Cijenu krcira

prodavaö igara a kako prodavaia
ima vi§e, cijene se razlikuiu pa
vam ne preostaje ni§ta drugo nego
da pogledale oglase.

OCJENJIVANJE! ! !

U ovih par redaka öemo vam

objasniti novi naöin ocjenjivanja

igara Citajte pozorno, kako ne

biste rekli da u ovom broju nema

nijedne dobre igre!

1-20 '/" lgra koja je uistinu
uZasno napravljena, nezanimljiva,
tematski krajnje glupa. Nikako nam

nije jasno za§to ovakva igra uopöe
postoji. lzbjegavati! ! !

21-50 oÄ Igre u kojima je vidljiv
programerski trud, ali su prava

sramota za ekipu koja ih je radila.

Ovakve igre igrat öe samo fanatici i

oni kojima ni§ta drugo ne preostaje
jer su veö godinu dana zatvoreni u

sobi.
51-70 oÄ Ugodna, prosjeöna igra

za kojom öete posegnuti kad vam

ni§ta drugo nije na dohvat. Neöe vas

zapanjiti ni idejom, ni grafikom, ni

zvukom. lgrivost joj je prosjeöna te

öete je vrlo brzo zaboraviti i neöete
joj se vi§e vraöati.

71-85 oÄ lgra koju svakako vri-
jedi odigrati. Dobro je napravljena i

priliöno zanimljiva te öe vas dugo
zadriati pred raöunalomikonzolom.
No kad je jednom prijedete, neöete

ioi se ponovno vraöati.
86-95 % (HACK igra) lgra koja

öe zasigurno biti HlT. Bilo da ie nove

idele ili da je neki popularni nastavak,

ova igra ima dobru grafiku i zvuk i

nadasve veliku igrivost. DrZat öe vas

sate i sate, neöete se moöi odlijepiti
od nje sve dok je ne zavr§ite.

Pokatkad öete joj se vradati i zaigrati
je opet.

96-1 00 % (HACK igra) Ovo je

iedna od rijetkih igara koja ima fan-
tast cnJ 'gr'vost nadasve svje/Lr

ideju, gratiöki 1e i zvuöno dobro
napravijena te öe zasigurno postati

LEGEND0I\1. To je igra o koioj ce se

puno priöati i igra koja ce se i godinu

poslije jo§ uvijek igrati.0voj igri öete

se s rado§öu vraiati jo§ nekoliko
puta.

r
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PC486-DX4/100, 4MB
PointBrush
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Autor:
Storost:
Plotformo
Progrom:

Aulor:
Slorost:

Hrvoje Licitor
14
PC P5/90, l6MB
PoinlShop Pro 3.1I

lvon Piri6
I3
PC 486DX41r 00, 4MB

Autor:
Storosl:
Plolformo:
Progrom:

Aulor:
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Plotformo:
Progrom:

Tomislov Lovrekoviö
17
PCs86-DXs/l33MHz
Photo Point 5.0

Tomislov Ritoper
l3
PC4E6DX2I66, 8MB
Pointbrush
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Storost:
Plotformo:
Progrom:

,, Autor:
;, Sforosl:
'Plotformo:
.: Progrom:
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Pelor Mudniö-Cerineo
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PC486-DX41100, 8MB
PointBrush

Morio Skoriö
17
PC P5/r00, r6MB
Aulodesk 4.0
Photoshop 3.0
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Aulor; Toni Brolinöevi6
Slorost: 19

Proleöi redovno Hqck Goleriju,
ponovno nom se jovio Toni iz
Ko§telq i posloo nom svoje
rodove. Ovi, opel ponovljomo,
odliöni rodovi noprovljeni su u
3D Studiu v4.0, PhotoShopu
v2.5, Froclol Design Pointeru
3.0 i VistoPro 3.0. Uz ove
odliöne progrome zo specijolne
efekte koriSlen je KPTools v2.0.
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Emergency Room ret

iz slika ruöno

crtana sa
puno sitnih
detalja. Biti öe

Hlection Game'96
Ove godine u Americi su izbori pa

je tako ljudima iz Mindscapea pala

na um ideja za igru. Cilj vam je

naravno da pobijedite na predsjed-

niökim izborima, ali vi niste u ulozi

potencijalnog predsjednika nego

menadZera zaduZenog za

to iedna od prvih igara LucasArtsa

koja öe omoguöavati igru za vi§e

igraöa. Naime multiplayer mod öe

omoguöavati igru u mreZi i to do

1 6 igraöa. Zato ako namjeravati

odabrati jednog od revolvera§a kao

§to su "Bloody" Mary Nash,
"Gentleman" Bob Graham, "Slim"

Sam Fulton ili mo2da Matt "Dr.

Death" Jackson, priöekajte do

zime, a dotle vjeZbajte pucanje

Lucas Arts

mrrff
jetnici (e, danas ih svatko ima) koji

öe vam na poöetku dana davati

svoje upute. Da bi do§li do §to vi§e

glasova, morat öete dogovarati

mnoge sastanke, mnogo putovati,

odriavati press konferencije,

Greg Norman Ultimate Golf l;lirrr

Ovo je simulacija i to ne simulacija
nekog aviona veö Zivota i rada u

jednoj od hitnih sluZbi. Vi ste

mladi, nadobudni student medicine
koli svoj radni staZ zapoöinje na

najteZem mjestu - hitnoi sluZbi

Rad u noönoj smleni, noöi
pretrpane hitnim intervencija-
ma u kojima je svaka sekun-

da vaZna i va§ pretpostavl-
jeni koji je tu samo da vam

prigovara. Sve 6ete to okusiti

Ako ste spremni za §etnju po trav-
natim terenima, onda je ovo simu-
lacija koja öe vam to pruZiti. Do

sada su simulaciie golfa imale

dobru grafiku ili su imale dobru
igrivost. 0vaj golf nudi oboje pa i

vi§e od toga. Grafika u igri je

izvrsna sa mno§fuom detalja,

drveöe öe izgledati kao drveöe, a

ne kao skupina zelenih poligona.

Da bi mogli uZivati u grafici sa

svim detaliima, sjenama i ostalim
bit öe vam potreban i dosta dobar
stroj (min. 486-100, 16 Mb) kako

ne bi öekali par

minuta da se sve

simulacili. U igri öe

rogo (toönije 400)

snalailiivost.
zlenih uboda pöela do sröanih

udara. Emergency Room je sig-
urno prava igra za sve sada§nie i

buduöe studente medicine, ali i za

one koji Zele

nauöiti ne§to viSe,

a uz to se i dobro
zabaviti.

Legacy Software

to iscrta na ekranu. 0pcija u igri

ima puno i to od biranja spola
igraöa, stila va5e igre, Stapova,

vremena na terenu pa do sitnica za

koje ako niste pravi ljubitelj golfa

neöete ni znati öemu sluZe. lgrati

moZete sami, s Gregom, ili s
grupom igraöa po va§em odabiru.
Dakle, ako imate jaöe raöunalo na

svome stolu, volite igrati golf ili
Zelite tek vidleti §to ljudi vide u tom
udaranju loptice, onda znate §to

vam ie öiniti.' uroiler

promidZbu. M birati izmedu

iti biti

izbor imate prave

moZete kreirati svog

Mnogo öe vam pomoöi i

* HACKER * Srpanj,/Kolovoz * 'l 996
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LucasArtsova akcijska avantura

koja koristi 3D rutine iz Dark

Forcesa i INSANE tehnologiju iz

Rebel Assaulta ll, mora da je neka

divlia svemirska pucaöina. E pre-

varili biste se jer vam ova igra,

koja bi se trebala pojaviti negdje na

zimu, daje ugodaj pravih §pageti

Westerna. Vi se nalazite u öizma-
ma biv§eg §erifa Jamesa

Andersona u potrazi za okorjelim

desperadosima. lgra se odvija iz

igraöeve perspektive, a grafika je

m
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Deep Space Nine: Hardbringer Errn Witcheaven 2 trre!
omoguöuje putovanje u Gamma

kvadrant udaljen tisuöe svjetlosnih
godina. A u tom kvadrantu postoie

velike moguönosti za trgovinu, za

stjecanje novih prijatelja ali i novih

neprijatelja. Pet od devet glavnih

likova u seriji posudili su i glasove

za igru, tako da öete dobiti dojam
da gledate seriju. Dok budete

istraZivali svemirsku stanicu i

ostale zatvorene prostore, igrat
öete tipiönu avanturu tipa Myst,
dok ;e drugi dio svemirske borbe

sliöan onima u Rebel Assaultu.

Grafika u igri je 3D renderirana

ukljuöujuöi i likove. Za sve prave

Trekkere ovo je jo§ jedna stvar koju

bi zasigurno trebali imati u svojoj
kolekciji, a i oni koji to nisu mogli

bi se dobro zabaviti.

Viacom New Media

Evo nam jo§

jednog nastavka.

Nudi li nam ne§to

novo? Ba§ i ne.

Grafika je puno

bolja nego u
prethodnika (mogli

bismo reöi, o§trija),
zvuk je 0K kao i

animacije likova.

Ne§to novih oruZja

i öarolija su tu da

nam p0mognu u

tamanjeniu nepriiatelia, moZemo

hodati preko lave i letjeti. Sve u

svemu, ni§ta senzacionalnoga,

Ono po ömu se Witchaven ll raz-

likuie od ostalih akciiskih igara

Doom tipa le inercija. Kad se
poZelite zaustaviti, ona öe vas nat-
jerati da naöinite jo§ nekoliko kora-
ka priie nego potpuno stanete,

Trebat öe vam da se naviknete na

utyecaj inercije, ali programeri su

öini se voljeli fiziku. Dakle

Witchaven ll ne nudi nam nista

novo, ali onima kojima nikad dosta

ovakvih igara, prulit öe sigurno par

tjedana lutan.la po mraönim pros-

torijama i mogucnost da ispucaju

sve svoje frustracije.

Capstone

;.": .] filmskoj i televiz-

-::- Viacom prodire i na

-: ,torskih igara. Tome

'. rova nova igra koja se

-:-: -, coznatoj SF seriji Deep

::.-- = :s jednom u nizu Star':. ::j-?(a. Za one koje nisu

= 
:-: !:-,.J evO priÖe. POkraj

: .-=:. 3alot gdje se nalazi i va§

-'- - - 1 azr Se rupa kOja

Crimewave

U ovoj zgodnoj igrici vozite jedan

cd osam ponudenih vozila Zeleöi

uloviti jo§ jednog zloöinca.

Naravno, ne radite to zbog dobre
volje, veö zbog love jer ipak ste vi

lovac na ucjene. Dakle, cill vam ;e
sa svojim dobro oboruZanim

vozilom uhvatiti §to vi5e negativaca

i to vozeöi po ulicama
apokaliptiönog grada. lz 3d

izometrijskog pogleda vozeci svoj
renderirani automobil probilat öete

se kroz osam ratnih zona kao §to

@

su tvorniöki krug, plaZa, sam grad i

druge. Dogada se da naletite i na

zakröenje u prometu, zato pazite

kuda idete. Da bi se mogli
probiti,pobiti i zaraditi za kruh svoj
svagda§nji, pomoöi ce vam i razne

strojnice, rakete, bombe i ostale

alatke. Vrlo jednostavna, ali i vrlo
igra zasad se pojavila

konzoli Sega Saturn.

se ne zadugo.

Domark

Hard Evidence: The Marilyn
M

Tko le ubio Marilyn Monroe? Na to

onroe Files mffi
pitanje trebate odgovoriti u ovoj
detekivskoj igri u kojoj öete priku-
pl;ajuöi öinjenice i razgovorom sa

svjedodima saznati mnoge zan-

imljive stvari. Sama igra sadrZi

mno§tvo povilesnih öinjenica,
novinskih ölanaka i video snimaka
koji öe vam pomoöi da se §to bolje jek ostati zatuorena. Zato treba

uZivite u nju§kanje za ubojicom. Na suradujuöi s drugim likovima sku-
samom poöetku odabirete lik kojeg pljati dokaze. U potrazi za njima

öete vi voditi. Da li öe to biti morat öete skoknuti i u druge
istraZiieli, znatiZelini novinar, gradove kao §lo su New York,

drZavni tuZilac ili detektiv L.A. poli- Chicago i Las Vegas i tamo preko

cile nije svejedno, jer öe se ovisno video scena popriöati sa svjedoci-

o odabranom liku i situacije oko ma. Kad mislite da ste skupili sve

vas druköije odvijati. Ako budete potrebne dokaze, uputite se svome
detektiv, neka öe vrata za vas uvi- pretpostavlienom nadajuöi se da

öete rasvjetliti
poznato uboisl
v0.

Novell

privlaöna

I

{

t
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priöu duhovitih 6'100.

Shadows of the Empire ffi

Prvo m0ram0 napomenuti da je nalci

ovu igru LucasArts razvio samo za

novu konzolu Nintendo 64. Radnja

Shadows of the Empire postavljena

oiaöali su

je negdle izmedu

radnje filmova The

Empire Strikes Back

i Return of Jedi.

0rganizirani krimi-

Newsa

n0m

öudne sfuari

kojoj su

izvodili neki pokusi u vezi

skog oruZja. Po§to ste u du§i pravi

novinar, odluöili ste to malo ispitati

To te poöetak nove Psygnosisove
point and click avanture u kojoj

öete se veöinu svog vremena

druZiti sa zombijima. Benderirana

Eattleground: Ardenas r{rrn

Prije svake misije vidjet öete video

sekvencu, a i titekom nte pojavljivat

öe se kratki filmovi (npr" kad

pje§adijska jedinica zapuca iz

mitraljeza vidjet öete takav isjeöak).

Tijekom igre moZete se prebacivati

iz2d prikaza u 3d prikaz, u kojem

öete dobiti perspektivu samog
stanja na terenu. Znaöi, buduönost
Europe leZi samo u va§im rukama.

TalonSott

biti puno

morati rije§iti Zeli li dalie.

one biti ukomponirane u

dobra

uZitak za na§e

Pentium

ban bar

PowerPC

Njihov voda Xizor Salje svoje lovce
na glave i ostale plaöenike na Luke

Skywalkera pa i na samog Darth

Vadera. Princeza Leia vas je bez

problema nagovorila da pomognete

Hanu i Lukeu. Da biste im pomogli

u borbi protiv Black Suna, morat

öete se boriti u zraku sa svojim

brodom Outriderom, na tlu u stilu

Dark Forcesa, a imat öete priliku

da se provozate i u speeder

bikeovima. Dvanaest izvrsnih

nivoa kroz koje se ispreplicu razni

stilovi igara sigurno vam neöe

dati nimalo vremena da predah-

nete' 
Lucas Arts

JoS jedna od mnogih strategija

koje su se pojavile u posliednje vri-
jeme smje§ta nas u okolicu
Bastogne gdje se zbio posljedni
poku§aj Niyemaca da potpuno
poraze savezniöke trupe. Tu je opet

svima nam veö poznata

§esterokutna mreZa, razni simboli
koji predstavljaju jedinice pje§adije,

artiljerije i ostalog, editor scenarija

te puno dugotrajnog razmi§ljanja

prije pritiska na tipku end of turn.

Za one koji se prvi put upu§ta1u u

strate§ko provedene dane i noöi,
postoji program koli öe vam sve to
lijepo objasniti. 0no Sto ;e novo je

multimedijska nadgradnja igre.

*
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grafika, crni humor, zagonetke i

jeziva glazba natjerat öe vas da

ovu igru ne poZelite igrati po noöi.

Psygnosrs
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-- e Crity of Lost Children flFrE't

. ..,.-:-'a najavl-

- : --- -: J njoj bi

- J tu', -- '-:.:lrldren
- - :-- --'--:erifanih

--:'- -:::::laVljUje
I . : :: ":' ':-- - 3l ikOva.

" .' :- - ':ni SU tZV.

. --- - -:-' r-n. S10 ZlläCl
' - :- :-:-i \relnlama

- : :-: : -: :-CUle KOm-

-.--:l: r:Ta.utgnsu
-' : -=: i - efeKi sa svet-

, : - -:-:-:: SU Slene

-. ,'r .- . .= r lenjaju tijekom

Decathlon
-:-:- :reo ljetne olimpijske igre u

- ,-. :clavio se oval Decathlon

. - ::::: :tsciplina (trÖanja.

.,,- : koplja, kugle, skok u dalj i

: - sremu tome pomoöi öe

.* .:,'leti va§eg trenera Bruce

.--.'a. öovjeka koji ie u

, ,-:':alu 1976. osvojio zlatnu

-.:e.r sru§io svyetski rekord.
',. ::cetku kreirate svog atletiöara

. :'=1u1.rci njegovu snagu, brzinu,

-:z rivost i ostale moguÖnosti.

-'- n jivo 1e da mo2ete snimiti
:::atke za svog atletiöara i dati ih

::.ateljima da se natjeöu protiv
';ega dok vas nema. Prije samog
ratjecanja, koje traje dva dana,

mo2ete discipline koje vam ba§ ne

leZe vjeZbati. U igri postoje tri
teZine igranja, od Rookie - u kotoj

öete samo pritiskati lijevu tlpku
mi§a u pravom trenutku pa do

Experienced - gdie öete se morati
dobro oznojiti da bi do§li do svole
medalje 

rnteractive Priöa je veö vi§e puta videna.

Stanovnici susjednog Sunöevog

sustava koristili su robote za

medusobne ratove. Oni su bili

i mogli su

sve uvijek

kako

, roboti

uzetise "opametili" i odluöili

dosada§njim simulaciyama
preko tzv. swing metera, a postoje

i mnoge opcije koiima moZete

olak§ati zamahivanje palicama

(varijabilna snaga udarca, mulligani

i ostalo). EmpirelLyriq

rermx

tu da ih nauöite tko ie tu glavni. Bit

(öital: vi§e od 65000 boja).

Nadamo se samo da öe to na§a

raöunala moöi proZvakati a da se
pritom ne zagu§e.

Domark

* HAeKER . 

I

Psygnosrs

igre u realnom vremenu. Radnja

igre temeljena je na istoimenom
francuskom filmu i ako je suditi po

slikama do kojih smo do§li, jedva

öemo doöekati kraj godine.

PiGture Perfeet Golf *rc

Ono 5to öe vas zasigurno privuöi

ovoj simulaciji golfa je njezina

grafika. Renderirani prikazi staza,

virtual reality tehnika i fotografije

staza na kojima igrate (Harbour

Town i Coeur d'Alene) prikovat öe

vas za ekran, a nakon nekog vre-

mena moZda pomislite da se

nalazite na pravoi travi. Tome öe

doprinijeti i pogled iz igraöeve per-

spektive te zvukovi (cvrkutanle
ptiöica, komentari va§ih suigraöa,

uzdasi i pljesak publike). Ali to je

sve §to nam Picture Perfect Golf

nudi. lgranje je i dalie, kao i u

r# Hä



Battle of the lronclads E:{rf,l [ru [Er

U ameriökom gradanskom ratu je

uz mnoge bitke bila i bitka oklopn-

1aöa, ogromnih brodova velike

vatrene moöi, bar za ono doba. U

ovoj ratnoj strategiji moöi 6ete

upravljati jednom od njih,

Monitorom ili Virginiom. Oie one

imaju neke svoje karakteristike:

Virgina je veöa i ima vi§e topova; a

Monitor ima pliöi gaz i okretnila ie.

Grolier p imao teZak posao jer ne

postoje fotografije ovih brodova,
pa je malo improvizirao. Umietna

inteligencila raöunala le vrlo dobra
te vam neöe biti lako manevrirati

svojom oklopnjaöom, a kamoli jo§

i potopiti protivniöki brod. Zelim

vam stoga mirno more i dobar
ulov' 

Grolier lnteractive

Return to Kondor
Dok ovo öitate u prodali bi veö tre-
bao biti nastavak uspje§ne FRP

igre Betrayal at Krondor. Naravno

ovaj put je to zapakirano u veö

neizbieZni 3D renderirani okoli§.

7th Level ie uvidio da ie dosad u

FRP igrama akcila bila uglavnom
dosta spora, a grafika, naiblaZe

reöeno, dosadna. Zato je 7th Level

napravio ovu igru na tehnologiji
kojom le raden Top Gun, §to bi tre-

balo dovesti do vrlo kompleks.nih
prostora i veöe interaktivnosti

igraöa. U borbi protiv raznih

öudovi§ta, patuliaka i öarobnlaka
pomoöi öe nam 3D borbe s prom-

jenivim kutevima kamere. Za one

koji se lako izgube, tu je i

automatsko crtanje mape. Kroz

svih devet poglavlja koliko traie

igra biöe mnogo filmskih sekvenci

koje isto pridonose ugodaji. Dakle,
proöi öe dugo, toplo lieto dok vi

vratite vaZan religijski predmet
'Tear of God' lshapiansima, priie

nego ga se ostale crkve doöepaju.

7th Level

opremio razliöitim oruZlima koja öe

mu pomoöu u njegovom pohodu.

Svoje neprilatelje öete moöi
uni§tavati na razne naöine i gledati

kako se oni raspadaju,

razmrskavaju, tope, smrzavalu i na

druge naöine mijenjaju svoi prvotni

oblik i agregatna stania. Za one koli

mogu hladnokrvno igrati ovakve

igre, Crusader: No Regret le prava

stvar.
0rigin

Hind
Nakon Apache, poznate simulacije
helikoptera koju je razvio Digital

lntegration, evo nam i nove pod

nazivom Hind. Dakle, ovai put leti-

mo ruskim helikopterima protiv

kojih smo se prije borili. lzraden na

temeljima predhodnika Apache-a,

Hind nudi i nekoliko novosti. Tu je

nova tzv low-altitude tenain
tehnologija iscrtavanja terena koja

se brine zabrzui izvrsnu grafiku u

igri. Tijekom igre moZete kontroli-
rati i svoje wingmane. Misije se

odvijaju u Koreji, Kazakstahnu i

A{ganistanu. Hindom moZete

Grusader: No Regret Erc

Do sada je po naSim ekranima

kriZar (crusader) Zario i palio bez
griZnje savjesti, a od sada öe to
öiniti bez Zalienia. U ovo! akci-
jskoj igri kretat öete se kroz nev-
jerojatno detaljne prostorije ubila-
juöi na razne naöine neprijatelje.

Da bi pobijedili konzorcij u deset

sve teZih i teZih borbenih misiia
morat öete se susresti s mnogim
likovima kao §to su civili, vojnici i

razni roboti. 0sim neprijatelja

morat öete riije§avati razne

zagonetke i izblegavati uvijek izne-

nadujuöe zamke. Naravno, 0rigin
je imao srca pa le na5eg kriZara

upravliati u trening modu, pojedin-

im misijama ili u cijelim kampanla-

ma. Tu je i borba protiv (ne)

priiatelja modemom. Ako imate
pristup nekol mreZi, moZete se
podijeliti i na dvije skupine od po

osam igraöa. Jednom rijeöju:

ludnica !!! 
Digitar tntegration
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Xenophage

U zadnie uriicmc trii§te ie
siloma§no doIrim
tuöniauama, no fuogee
nam naiauliuie da [i uslro-
ro iedna moUla sti6i.

Xeno ha e
Miloö

Z
rq medusobne agresivnosti,
nüetre le predloZilo da se pred'
staYnici vrsta medusobno bore za

: nazrnnoZavanja, goloruki. Ako

Likovi su 3D renderirani i priliöno

veliki pa ih moZete dobro vidjeti.
Svaki lik ima svoje osobitosti, napad i

posebne poteze pa i combo napad i

zavr§nicu.

0d poteza moZemo izdvojiti jake i

slabe udarce (kick&punch), ali to vri-
jedi samo ako ste namjestili igru na

öetiri tipke. MoZete je namjestiti i na

dvije, ali tada imate samo kick i punch

dok jaöinu odredujete duZinom drianja
te tipke. Postoji i trening mode, gdje vi
"§orate" lutku, ali i ona zna uzvratiti
udarac. Na trening modu moZete

isprobati poteze i barem nekoga
pretuöi. Ovo je CD koji obiluje
"poslasticama" pa tako moZete nekom
napra§iti tur, kidati meso i lomiti kosti,
a sve je to popraöeno odgovarajuöim
zvuönim efektima i glazbom.

Proizvodaöi tvrde da ova igra
ozbiljno konkurira MK3, ja mislim da
je ona daleko od vrha, ali neöete
pogrije§iti ako je nabavite. Da bi igra
glatko tekla, treba pentium. Bit öete

vrlo zadovoljni animacijama. Sve u

svemu Apogee je napravio dobar
potez.

"Kick some butts" @

. i : -:::: ::cro bOrili, bOrit Öete Se

. r : : -: : -: m, Lo§e zavr§ena bofba
: -' . - : :.r ce iskorileniti va§u vrstu.: ,-.: le moiete li se suprostavi-' : . ,- sampionu. Vanzemaljski
' : : : :'r kako Apogee naziva ovu
. . - r, j\ako ce nas diöi na noge

'- - ,: ::utaina igra "do smrti".
i": - - .na se ne moZe mjeriti sa

" I . .ma neke svoje posebnosti.:' ' .,,ga jedinstven pogled. §to ste

- -- :-:irvniku plan je sve krupniii te
,. -:r:te usredoöiti na krv inasilne
- -:::: lmate 10 likova - dva pred-

:-:, i.!r ljude, a ostali mutante iivot-
- : -i{o öemo imati priliku igrati

---:, § §mi§a s ljudskim osobinama,
. -= zaboravite da je on krvopija.
: -;:rnoljka je isto zanimljiv lik - kad

-::.:Sno zavr§i borbu, zahvalit öe se
-. : seban naöin.

0vih nekoliko
slika naiavliuiu
nam §to moiemo
oöekivati u
konaönoi veruiii
igte. Mora se
priznati da su
slike stvarno
odliöne, samo da
i igrivot bude na
visini!

lzvjeibajte malo
svoje udarce na
ovoj lutki.
0prez, ona i
nije ba§ bespo-
nocna!

I I
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Diablo

t fa§e ie rodno selo onusto§eno.

\ / OO rllettin prezivlelih i upla§enih
V stanovnika'sa.nälete da je vasa

porodica pobijena i da je za to krivo
Zlo koje se krije u dvorcu na rubu
sela. Sti§öuöi maö u ruci, Zeljni

osvete, kreöete prema dvorcu i nje-
govim podzemnim labirintima. Diablo
öe konaöno morati plaiiti za svoja
nedjela. Priöa Diabla nije ni§ta novo u

svijetu FRP igara. 0pet su tu öarobn-
jaci, ratnici, razna öudovi§ta i ostali
likovi iz prija§njih FRP-ova, ali ima i

nekih novina. Diablo je namijenjen za

igru pod Windowsima 95 pa oni koii

su dosad odgadali insialiranje Bill

Gatesovog öeda sada imaju razlog da

to §to prije uöine. Nema viSe tradi-
cionalnog pogleda iz igraöeve per-

spektive, veö sada gledamo na svoj lik

Blahlo
Domogoi Korak

Zadniih Uodinu dana, pa i ui§e, FRP igte kao da

su zamtle. Pr0izuoüaÖi su se u§]edoloÖili na

izradu raznih Doom klonoua, rendetitanih auan-

Iura i real-time strategiia. Ali tome ie do§ao

krai, ier sada ie tu Blizzardou DlABL0.

izometriiski. Sto je dobro, jer öe se

sada lijepo vidjeti promjene kad

pokupite nove magije, oruZje ili Stit, a

imat öete i bolji pregled zbivanja oko

vas. Osim §to öete se kretati podzem-

nim tamnicama dvorca, moöi öete

izaöi gore, na povr§inu, i u selu kupiti
ili prodati oruZje, saznati neke infor-
macije i poboli§ati svoje v1e§tine.

Grafika u Diablu je ne§to dosad
nevideno i zasigurno öe ba§ ona prva
privuöi igraöe pa öak i one koji nisu

dosad igrali FRP igre. A kad jednom

zaigraju, evo nam novih ovisnika.
Sve se odvija u realnom vremenu

(da, öak i borbe) u 3D renderiranom

okoli§u koji ie, kao §to se vidi na

slikama, napravljen vrlo detallno. Da

biste se sna§li u brojnim hodnicima i

podzemnim prostorijama, Blizzard je

napravio autokartu koja vam oznaöuje
gdje ste sve bili. Da vam dolje ne

bude dosadno, dru5tvo öe vam praviti

stotinjak razliöitih öudovi§ta iznimno

dobro i ma§tovito izdizajniranih. Svim

tim zloöestoöama suprostavit öete se

vi i to kao öarobnjak, strijelac ili vitez.

Svaki od njih ima svoie prednosti i

slabosti, ali to ne znaöi da, kao §to 1e

to kod ostalih FRP igara, vitez neöe

moöi koristiti magiiu ili öarobnjak
maö. Öarobnyak öe moöi mahati okolo
pokupljenim maöem, samo u tome
neöe biti tako vje5t kao vitez. Ako se

osieöate osamljeni dolie u mraönim
prostorijama, za§to se ne biste
udruZili sa svojim prijateljima. Naime,

u multiplayer modu moZe igrati do

osam igraöa zajedno istu misiju jer su

Blizzardovci mislili da vi§e prijatelja

moZe lak§e prijeöi neke teZe dijelove,

a i zanimljivije je. Samo pazite da

vam neki od va5ih suigraöa, kad mu

vi§e ne budete trebali, ne zabije noZ u
leda.Za kraj sam saöuvao najbolju

osobinu Diabla. Svaki put kad

odaberete "novu igru" program öe

iznova kreirati tamnice. Generator

iznova slaZe sobe, hodnike, zamke i u
njih svaki put drugaöije postavlja

öudovi§ta i predmete. Dakle, kad

mo2da i uspijete zavr5iti ovu odliönu
igru, kliknite na opcilu new game i

onda igrajte ponovno, i opet ponovno

i ponovno i ... <
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Discworld 2

w0 lld 2
Dqrio Rokovoc

§to se dogaüa kad neki iauni
sluZhenik nestanc? Malo toga. Ali

§to se dogafla kad ie tai iauni
sluZ[enik SMBI? Puno toga...

koje je radilo 50 animatora, o novim

kinematskim efektima, novoj Toonz

tehnologiji, a moZe li se uopöe i sum-
njati u originalnu i posebnim

Pratchettovskim humorom nabijenu
priöu? MoZete li, na primjer, zamisliti
smrt kao rock zvijezdu...?

Zasad se jo§ ne zna na koliko öe

discova novi Discworld biti (heh), ali

bit öe ih... ali se zna da bi do zime

igra trebala biti u prodali, i to istodob-
no za PC i Sonyev PIaystation...

Ako ste nestrpljivi. izaSao je

najnoviji nastavak Discworld serije,

Feet of Clay, pa krenite u potragu, a

ako ga u ovim krajevima uspilete
pronaöi do zime javite mi! {

F - -= Ove ce se zime siroti

F : -::vrrnd ponovno pitati, zaSto

l- ::.: .a? Psygnosis je u zavr§noj
.. , ,..anja novog kompjutorskog
:-.- . .rdne od brojnih Discworld

- .: Svi veö znate priöu o

- ,- ,:'du, svijetu koji nastavlja

" .:.- : galaksilom no§en na ledima

,="' - slonova, a njih opet nosi stara

---'. srletska kornjaöa ATuin. 0
, -'-- ove priöe, legendarnom Terryju

:'.::-:ttu, stvarno ne treba govoriti,
: -;l mo ne§to o ovoj igri. Rje§iv§i
- -. - ','6.pork opakog zmaja,
: -::rrind, neuspje§ni öarobnlak,

-: -c o se posvetiti onome o öemu
., "< öarobnjaöki pripravnik sanja -

: :smi, Zenama i piöu... ili barem
:-:'n posljednjem... No, neki ljudi

0vako dobro preru§eni
d elin itivno p ro I azite po red
svakog öuvara dioptrije +l-
5. lstina, konji öe vas malo
öudno gledati, ali...

jednostavno nemaju sreöu jer nespret-

ni Rincewind dobio je neobiöni

zadatak... Smrt, nemilosrdni disc-
worldski Zetelac, je nestala i pogodite

tko treba preuzeti njen zahtjevan
posao... Naravno!

Neki novi disc...

MoZe li nastavak biti bolji od

originala? MoZda je u ovoj igri to
sluöaj ler sve su stare stvari (izrazito

ugodno suöelje, izvodenje preko cijel-
og ekrana i fenomenalna grafika)

ostale na istoj razini, ali ima tu i

pobolj§an1a. Rincewindu öe glas

ponovn0 posuditi uvilek legendarni
pythonovac Eric Idlel Pored toga,
priöa se o 20 000 rukom crtanih slika

Mic, mic, mic, slat-
ka mala maca.
Paziii, aaaah, moja
ruka, ponoc,
neeeeeee......
(mljac, mljac).

Kad öovjek radi neki
posao, radi ga

odredeni broi godi-
na,iideumirovinu.
Kad g. Snrt radi
svoj posao, nije
öuda ako nakon par
tisuca godina prolu-
pa.
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Orion Burger

I ./ ibernetiöki dodaci od

]( nehrttaiuöeg öelika u va§im

I \ hamburgerima... UZas, ali

dogada se... Kakogod neprobavljivo i

neukusno ne§to bilo, neki lanci ham-
burgeraia stavljaiu ama baS sve u

svoje burgere. S 0rion burgerima,
stvari stoje potpuno drugaöije. U

njima neöete naöi ni kosu ni neöije
zube. " U 0rion burgerima zajamöeno
koristimo samo 100% öisto ljudsko
meso! Uzimamo se samo najbolji
diyelovi ramena. prsa, bokova i nogu
za jedinstveni okus koii imaju samo
Orion Burgeril §tovi§e, buduöi znamo
da na§e mu§terije Zele biti sigurne da

ne jedu inteligentna biöa, svaki se
primjerak podvrgava opseZnim
testovima kako bismo bili sigurni u

Heh, bacili sü vas ü ovu kuöicu... Uspijete
li preZivieti i iza6i, nikad vi§e necete oliöi
u McDonalds i zatruiiti hanburger A ako
vam srcöa okrene leda, moida se neki od
va§ih prijatelia pqöasti va§in mesom
(han).

0rlon Bul
Dorio Rakovoc

§ancluary Woods, kuca [oia ie naplauila hitoue

lorut Buried in lime i Riddle 0l Master [u, ne

miruie... Deöffi i dalie nastauliaiu s ptiliöno 01iui-

nalnim ideiama. 0 cemu se radi u niihouoi
nainoulioi auanturici? Ako uas ie strah kraulieg
ludila, ideia 6e uam se do[asti...

minimalnu upotrebu mozga prije daljn-
je obrade, Tako vam jamöimo da niste

i§li na faks sa svojim hamburgerom!"
Molim liiepo?!?!?

0vako 0rion Burger korporacija
reklamira svoje hamburgere... Deöki iz

korporacije zapravo su nekakvi per-

verzni alieni koii Zele napraviti najbolje
hamburgere u galaksiji, a kao sirovina
izabrano je ljudsko meso! No, ne radi

se o nekakvoj horror avanturi. lgra je

u biti simpatiöna grafiöka avanturica
nabijena lakim humorom i prekrasnom

SVGA grafikom. Vi igrate Wilbura, ne

baS lukavog momka koji u potpunosti

odgovara specif ikaciiama odredenim

za potencijalne hamburgere. Tako öe

vam se dogoditi da vas zarobe sim-
patiöni alieni, koji öe vas staviti na

test inteligencile i preZivljavanja da bi

se uvjerili da ste dovoljno nesposobni

i glupi i da vas nije §teta samljeti i

posluZiti s keöapom. Na vama je, nar-

avno, da ih razoöarate, a na to neöete

morati dugo öekati jer igra bi uskoro

trebala bit u prodaji... Hhe, ako na

kraju ne§to i treba reöi, neka to bude:
nakon ove igre, uviiek öete dvaput
provjeriti prije nego zagrizete ham-
burger... {
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i me sp
lvon Toiöiö

Uolite Ii uoZnie skate[0a]dima, [rdsilim
[iciklima, ]olama i druuim opasnim
igrackama? AIro ie odgovor da, onda ie
oua igra sluorena za uas!

ts
-- . . :-atr kola vozila imamo, likove koji öe upravljati va5im

: :ako valja znatina §to "vozilom". Svakiod tih likova ima
: :3zornost ako Zelimo svole karakteristike koje vam mogu

. : ito bolje i §to lak§e. Vl odmoöi ili pomoöi tijekom igre. 0n
inim

brati lik

o öemu govorlm. Koturaljke sa samo
jednim redom kotaöiöa kroz sredinu.
Vrlo su okretljive i pogodne za ruzne
manevre, kao stvorene za ovakav tip
utrka.

Naime, kod odabira playera birate

koji ima visoki rating za bicikl i dati
mu da vozi role), dobro manevrirati
(upravllati predmetom, brzo skre-
tati, koöiti itd.) i biti vrlo
izdrlliiv. Moj vam je savjet
da izaberete lik koji ima
podjednake sposobnosti za

voinju svih "vozila"!

A kakva su vam "vozi-

la"? Znale onu, kol'ko para

tol'ko glazbel? Tako vam je i

koji ne vrijedi ni pi§ljiva boba, ali

öete kroz utrku zaraditi novce za

bolje i skuplle bicikle koji imaju veöu
akceleraciju, skretanie itd.

Znamo da je fer-play poznat u
svim sportovima. No, po§to 1e ovo
jaaaako ekstreman sport, ovdje ga

gotovo i nema.
Tako öete svoje kolege u utrci

podmuklo udarati, ru§iti... ali nemojte

mislite da öe oni biti bolji prema

vama.
Recimo kolu o moguönostima

ove igre. Grafika nije ba§ ne§to, öak je

pomalo smile§na, ali ono §to ovu

koji uopöe ne volim utrke.
Po§to sam poznat medu
svojim prijateljima kao

sadista (oboZavam Doom),

ova mi se igra svidjela, kako

zbog naöina igre (uh §to su

dobra ona nogaranja i §aketan-
ja), tako i zbog zvukoval lgru

moZete igrati minimalno na 486-ici sa

8MB RAM-a, i CD Romom. To i nije

tako stra5no. reöi öe neki. jer ovo je

era Pentiuma. No, moram podsjetiti da

mnogi hackeri u Hrvaiskoj jo5 uvijek
posieduje 386-ice pa öe se mo7da i

rastuZiti kad proöitaju ovo, posebice

ako im se igra svida. Ali, §io je tu je,
ja tu ni§ta ne mogu osim zapjevati
onu poznatu: ''Tata. kupi mi
Pentiuml", a i sa PSX-om öete biti
zadovoljni. @

'- -irain bike: svima nam
-.-: vozilo, osobito za ljetnih
. as "nosi" gdie god

r-:: -- l;ovozilo je,pomeni,
- , : - -::r zato jer svaki ponudeni

-:: -i:rosjeöno visoke ocjene za

:----:(tOm.
- !.,teboard: poznat svim

-:- _ 
- :: -a koji se kupe oko

-.- -: I muzeja; vozilo stvoreno za
- -:.: :: xaciga poZeljna. Dobra

: 3;ty board: ne tako poznata

.': . sxateboarda, sivoren jedino za

=':::., voZnlu jer ima ugradenu malu

-:-: .-. tako da se vozaöu ne

--:'atu noge. Pitate se, pa öime

- 
-:: iovraga ubrzava? Pa rukama,

l) Role: Svi strastveni roleri znaiu

Vrata vam doflose
novce (zelena) i
bodove (iuta),
zato se potrudite
da ih §to vi§e
uspje§no prodete.

Protivnike moiete
"skinuti" rukama i
nogama, no öuvajte
se da im ne uletile
u "sendviö" jer van
onda gotovo i nema
pomoci.

EXTREME SPORTS

rano na: PC 486/66, 16MB

nteractive

e: PSXe

ffi ===-t'-I
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I0,. Dorio Rokovoc

Sie6ate li se Kalkinog Preofrraiaia? Sie6ate li se

Gregora Samse? Sie6ate li se kako se siloti
Gtegor iednog iutla ptohudio i shuatio da se
pretuorio u öudoui§nog lrulrca...? Pilanie na koie
6ete u ouoi igri do[ill odgouor glasi:
"§to hi [ilo da se Gregor prohudlo kao öudoui§ni
kukac i odluöio ucinlll ne§Io?"

P
retpostavliam da vas ie vecina
barem za §kolsku lektiru
proöitala Kalkin PreobraZaj.

upitaimo se opet... §to bi bilo da je
Gregor svoju metamorlozu shvatio
malo drugaöije i odluöio poduzeti

ne§to...?Ako ve6 i niste, sigurno ste öuli za
priöu o Gregoru Samsi, potpuno
obiönom öovieku koii se iednog Neki drugi suijet?
iutra probudio, recimo, malo

U Bad Moiou to se upravodrugaöiji. Ugodai koii ie
Kalka postigao pretvaraiuöi
vas kao öitatelia u lii-
gavog iohara lantastiöan
ie. Öita;u6i, osjefali ste
kako se zaiedno s
Gregorom mijeniate.
Usporedno s niegovim

dogodilo! lstina, ovdje
niste Gregor Samsa,
oudie ste Roger Samms
(puka sluöainost, nar-
avno) i öinienica da ste
odiednom postali malo

Smeöe, sneöe bez kraja... i sve je moje.

mijeniao se va§ pogled na svi-

drugaöiii ne moie vas
obeshrabriti i zaciielo ne

ti, mistiöni medalion, istodobno ie i
ona koia ima strahovitu ciienu.
0tvoriv§i ga, na§ se Samms umiesto
oöi u oöi s preplanulim senoritama
na§ao u sliönoi situaciji kao i Kalkin
Gregor. Malo vatrometa, divljih
zvukova i Samms vi§e niie zgodan
mladac kakav ie bio... Samms ie
postao, §to moida i nije na§kodilo
niegovoj karizmi, ljigavi iohar!
Preobraäaiem, Samms ie dobio pri-
liku upoznati sve taine naidoslovni-

ieg Roach Motela koieg sam ikada
vidio. Sviiet oko vas munievito se
miienia... Stvari koie nekada nisle ni
primieöivali postaiu nepremostive
prepreke. Svuda oko vas vreba
opasnost. Boia prolivena po stolu,
mast koja se ciiedi iz lonca za

kuhanie, liepliive trake postavljene

iet i ljude oko vas... Propadali
ste polako, sue dok niste shvatili da
smo svi mi tek krhki i Ijigavi kukci
koii iive u sviietu koii samo öeka da
vas zgazi i nastavi bez vas... No,

namjeravate siediti u mraönom

Hej, ba... rajo
§'a ima...

kutku öekajuci krai. Rekli bismo,
tipiöno ameriöki! No, §lo se zapravo
dogodilo? Spomenuti Samms
nekakav je prolesor i bavi se
istraiivanjem okultnog, s naglaskom
na Voodoo. Na samom poöetku vidi-
mo ga gdie uiiva gledaiuöi svoj
kovöeg prepun novca, spleman na

odlazak u toplije kraieve i otkrivanie
novih i zanimliivih naöina tro§enia.
Stvar koiu nikako ne smiie zaboravi-

Da bi se rije§ili
§takoru u ovoj rupi,
popnite se po
neohoienon dijelu
zida (iznad mpe) u
kupaonici, proilite
par ekrana prema
gore, dok ne upad-
nete u omailc s
higijenskim pri-
horon. U njemu
potraiile otvor za
potro§ene iilete,
uilite unutra i s
druge strane zida
odgurajte hrdavi
viiak na veöu hrpica
staih iilela. Rezul-
tat se vidi na slici...
1:0 za iohara.

NIITRIIAIIUilll
J}ffy.rf * Prva igra ovog tipa, legenda
öiji nastavak ieljno oöekujeno
(Boüö'96)

t'ltk ffsur r tedna od najteiih noz-
golonki do danas. Ako nislite da
ste najpanetniji, ova öe vas igru
brzo razuvjeriti.

ßaffde ffin-rys " Ako se palite na hube,
iohare i kojekalua druga hladnokrv-
na biöa, isprobajte ovu arkadna
stntegiju.
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m . rlr.lg§la miesta u motelu.. 0nuß0 mr$lJrnJE
Moida netku uoli izigravati

kucnog iohara, [o to za mene i niie
ba§ neka uloga (moiete cesto hiti
zgaienil. $igurno öe uas zaintrigirati
jedna ouako hljutaua i odvratfia igra
prrpuna ithata i mrtvih §takora, koii
§u u üuom $luÖaiu haiem 10 puta veÖi

od uas. Moram prirnati da ie igrä ide-
ino savre§ena, ä öouiek koii $e sietio
§täviti uas u ouu ulogu ie ludi geni-
jalac koii ie d0 irdävania ove igre imao
hrpu iohara u $tanu (jer nije imao
nouaca za boljif. Gralika sliiedi samu
ideju i izvtsno je naptavliena, a ni
glazha i zvucni elekti ni§ta ne zaosta-
ju. l{0, ipak, iedna ouakva auafilwa
sigurno neöe priuuei mase i zato hih joj
dao a 10'/" manju ukupnu ocicnu.
fe§ko mogu vierouati da ie hit igrä,
igra sa ioharima u glavnoj ulozi.

Siltrano Bucid

probiiete kroz iedan sasuim
drugaöiii, a 0pEt vrl0, vtlo blizak svi-

iet...---': a

llir la le iohar jedno od

rytcraiah biöa na planetu!
üq-zl lako saur§en da ie preko
H {ma godina ostao praktiöno
rFraicrien. Brii od pogleda,
ffio olretan, moie plivati,
clt[ ürieti miesec dana bez

f a mde, a öitav dan i bez

!h! HGl, moram pfiznati da lakore 1§36 bio ni u näiiunacniiem
d{r tad sam maöem iuri§ao na
r.icrG-.. Alo ni§ta drugo, bez

JrG s.m izü2ao puno krace. Zohar
p r led ßloiou dotjeran do
rerricrslua. liigauac ie tako dobro

-ran, 
lako realan da mi se znalo

fiaali da ga se sietim i sliedeceg
bn u nalnezgodniiem trenutku, za

Gatrom. Graliöki ie igra tako dobro
i tcrlm ostuarenä, §to cele zamiieti-
ll i ri gledaiu6i slike oko ovog teks-
t1-- lpak, znamo da vrlo ceslo lijepe
s5ice (0K, ovdje moäda i nisu tako

Iepe...) kompenziraju manjkavosti u

l;riüosli i prici. Bad Mojo ne pati od

lG üolesla...

'i.l i';i';:r'

lgra radi iskliuöivo pod

Windowsima i za razllku od mnogih
niie bilo nikakvih problema. Niie hilo
protectio laultova, instalacija je
proslä glalko... §lo reöi, ljudi iz
Pulsea napravili su pravu stvarl Bad

Moio nudi vam predivnu iako dosta
iivopisnu graliku, uislinu originalnu
idriiu, a sve jo§ radi i hez gre§ke.-.
Treba li holla preporuka?

BAD MOJO
lgnano na: PC PSISO, 'l 6MB

arkade zalo *to iako ste tek obiöni
zohar obdaren ljudskom kuaziin-
teligencii0m ne moiete nositi hrpu
predmeta i koristile ih onako kako
vama odgovara, ue0 vam je na

raspolaganiu sam0 va§a tvrda glava
kojom moiete gurati i pomicati pred-
mete ielite li oslvarite neku
zamisäo. Primjera radi, kako se

riie§iti dosadn ag gazde? 0dguraite
mu tabletu za spavanle u limenku
piva i moiete plesali polku na nje-

0ovom licu dok spava.". $ame
zagonetke variraiu od holesno jed-

nostavnih do onih koie mi stvarno
nikada ne hi pale na pamet, ali u igri
se, srecom, u raznim trenucima iavl-
ia duh pokoine gazdine iene daiuci
vam kroz stihove potrebne hintove.
$ve u svemu, igra bi se dala odigrati
za iedno popodne, ali po§lo osim
glavne radnje pustoji hrpa stvari
koje mo2ete naöiniti, a pogotovo ako
odluöite igrati bez rje§enia, trebat re
vam znalno vi§e vremena dok se

Dnuge platfonme: N/A

Pulse Entertainment

_^ -?r tl:..i.;

Bad Moio ie u biti zanimljiva
mieSavina arkade i avanture.
lranture zato §to u namjeri da se

uralite ü prvobilno slanje morale
ilie§ili niz zaqonetki i problema
tipacnih za spomenuli lip igre. A

Nakon avakvih
stena pasieli rib-
arnici vi§e nikad
nete biti isti. Pih,
ionäka nikäd
nisan volio rihu"
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Super StarWars

Supel
Star ars

N
varijaciiom na temu Ratova zvijezda.
Super Statwats ie arkada s elemen-
tima pucaöine, pustolovine i plat-
lormske igre. lgra se u stilu
Earthworm Jima, a to znaöi: ako
namjeravate zavr§iti igru, morat 6ete
puno skakati, io§ vi§e pucali i, nar-
avno, najvi§e bjeiati (tröati). lgru
zapoöiniete s neiskusnim Luke
Skywalkerom, koii ima slabe

lgor Duiö

A long time ago in a galary laL lat away
SIAR WARS

llakon mno§tua dosadnih i neigfiuih aftada
plauo ie osuieZenie zaigrali rucaölnu, aftadu i
platlormu u iedinstuenom proizuodu soltuerske
lru6e Lucas Alts.

rellekse. Kao i u dobro nam znanom
lilmu, uvodni se dio igre odviia u

pustinji. Prolazeci drugi nivo pustin-
jskim okoli§em, vozit 6ele se u
Sandspeederu. Nakon nekoliko
uspie§no zavr§enih nivoa mo6i cete
birati iedan od tri ponuilena lika:
Luke Skywalker, Han Soloa i
Chewbacce. lik s najboliim karak-
teristikama bio bi Chewbacca. Da

vas podsietimo, to ie ono

simpatiÖno, dlakavo öudovi§te koje
se bori na pohunieniökoj strani.
Zadnia öete dva nivoa odvoziti u X-
Wingu. Va§ ie cili uni§titi posliednje
imperiisko upori§te - Death star,
odnosno Zvijezdu smrti. Ve6ina
nivoa ie platformskog tipa i u njima
moiete koristiti sliedefa oruija:
BLASTER, FLAME, SEEKER, RAID

ION i PIAZMA GUN. Osim navedenih
oruija, imale i tzv. pametne bombe

aime, deöki iz Lucas Artsa
uistinu su se potrudili i

osvieiili trii§te io§ iednom

(SMART B0MBS) öiii ie efekat isti
kao i DOS naredbe CLS. Tema igre
vam je ve6 dobro poznala, §to iz til-
mova, §to iz porodice starwars
igara. lgru ie poielino pokretati
izravno iz D0S, a ne WlN95 okruija
da ne bi do§lo do nekih zamr§enosti.
Naislabiia konliguracija na koioi ie
ovu igru moguce pokrenuti je

3860X40 MHz/4 Mb, a mi
preporuöuiemo P90/8 Mb/ioystick/SB
AWE32.

Na kraiu, htio bih vam jo§ samo
ne§to §apnuti: u glavnom izborniku
upi§ete BRAINDEAD (§to bi vam na

ekranu trebalo ispisati cheat).
Tijekom igre pritisnite D za

Smartbombe, H za maksimalno
zdravlie, I za Super shield (§tit),
tipke od 1 do 5 za miienianie oruiia,
+ na numeriökoi tipkovnici za ekstra
iivot i tipku F1 za preskakanie
nivoa. @

Na kraju se svakog
nivoa borite protiv
"zavr§ne lace".
ovai put ie
Chewbacca izvukao
dulji kraj.

n * HACKEB * Srpanj,/Kolovoz * 1996
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Gear Heads

Na vi§im nivoima dohivate i bolje igraöke. No to nije sve, lü su
i dodatne prepreke poput rupa koje se povremeno otvaraiu.

kukci pribliie, uhvatice ih zubima i

nositi. Predlaiem uam da na velike
protivniöke igraöke po§aliete svoie
velike igraöke da ih zadriavaiu, a

kukce puslite iednostavno da proilu.

U nastavku igre öete sami otkriti
kako pobiiediti ier puno ie naöina da

se zezne protivnik ba§ zbog

raznovrsnih igraöaka. {

A ,: e igra potpuno druköiia od

! !:'-sih. te§ko iu ie igdje
l/ ,,'slati iako ie naisliöniia
.; :r -r igrama u koiima morate
:': - 'c:mi§ljati i nedopustiti pro-

, - rrirn igraöu da prode pokrai
, ::: :bfang".

.,earheads ie igra ü kojoi imate
:--: gra0aka na navijanie, npr.
| :.:ne. razne bube, rukavice,
:. :rZere i dr. Cili je igre da
:':!vercale" svoie igraöke na

, -i'otni dio ekrana iako vas u tome
: -eta prollvniöka voiska igraöaka.
t.t:rate "pro§vercali" 21 igraöku da
: ste mogli na sliedeci nivo.
\ajprije i naibrie öe proöi bube ier
:re krivudaju i idu gore-dolie. lgru
:cöiniete na §ahovskoj ploöi, a

:relazeöi nivoe miieniate i miiesta
granla (npr. stienoviti predieli,
:blaci...). Igra ie napravliena samo
ia Windowse. Kad ie pokrenete,

priie nego i poönete igrati, birate
hofete li igrati protiu raöunala ili u

dva igraöa. Samo budite oprezni,
brzo mislite ier u u protivnom ce
va§ protivnik brzo doöi do broia 21

Veö sam spomenuo da u igri imate
razne kukce, kosturske glave,

buldoZere i dr. Morate smisliti tak-
tiku jer ne6ete pro6i ako samo
pustite kukca mole6i Boga da sret-
no stigne na drugu stranu. Za
poöetak vam savjetuiem da kad

protivnik pusti buldoZer (nalik ie
traktoru), ne idete na ni kukcima ier
ce ih buldoier iednostavno vratiti
odakle su i krenuli. Kad
pustite kukce, morate se
paziti klokana s

boksaökim rukavicama

ier cim im se pribliZi,

udarit ce ih i ones-
posobiti. I kos-
turske glave su
opasne - kad im se

Jeste li ikad noielieli igru kofa nc nalilruie
Il00M Honouima, stlategiiama, uoiniama ili
s[oilu? Da, onda le [a§ 0u0 plaui opi§ za uas.

Gearheads ie igra fioia se ]azliluic od drugih - u
ruüctlru ie nezanimliiua, a ftasniie sc necete
mo6i oduoiiti od nie.

Miroslav Puljiz

1996 * Srpanj,/Kolovoz * HACKER *

eil Heads

ffi

IGRE

19

t I &{&
ää -*, t
;'?t"*-

i!\

ffi
E Phy

GEAR HEADS

na:

I grivost .................................... 83olo

Grafika
76Vo
82Yo



, rthslegH..,2

lAl ve te poöelo ne tako davno, kad

\ je Sierra izdala Earthsiege, igru

\.1 u kojoj ste kroz gomilu misija
upravljali s nekoliko vrsta robota
uni§tavajuöi tako druge, zloöeste
robote kojima su upravljala podivljala
raöunala. Poslije toga, Activision je

gotovo s godinu dana zaka5njenja
izdao Zeljno oöekivani Mechwarrior 2,

ali on je ispunio sva na§a nadanja.
Nakon nekoliko "Expansion diskova",
jedne i druge igre, öitava stvar se pre-

selila u Windowse 95, tako da

Earthsiege 2 öeka potpuno drugaöije

okruZenje

Brzina svjetlosti

Kad to öuju, mnogi öe vjerovatno
u istiglas uzviknuti: 'UAAA!!!',
medutim, netko hladne glave (npr. ja)

öe vas primiti za rame i reöi: "Polako"
lgra izgleda t0liko dobro i radi toliko
glatko da öe veöina vas misliti da je

tjera u D0S-u. Nakon instalacije, koja
je pro§la bez ijednog problema, Sierra
po svom starom obiöaju kreira svoju
programsku grupu (ako veö ne posto-
ji) i u nju smje§ta ikone Earthsiegea
2. Dvostrukim klikom na jednu od
njih, pokreöete igru. Earthsiege 2 sam
prvo pokrenuo kod prijatelja na

DX4/100 raöunalu sa 8 MB RAMA.
Naravno, odmah mi ;e bilo jasno da

Nisam siguran, ali
otprilike ovako
izgleda lice moga
prijatelja Daria
kada ga do koliena
porazim preko
modema u

Warcrallu 2.

SVGA mod mogu zaboraviti, a sumn-
jao sam öak i u normalnu, nisku VGA
grafiku (ovaj put to je rezolucija
320x240, a ne klasiöna 320x200).
Medutim, kad sam igru startao,
pokrenuo "lnstant Action" i lednu mis-
iju. ostao sam zaprepa§ten njenom
glatkoöom. lgra je prela poput maöka
u naruöju, brzinom od 1B do 20
framova u sekundi. Jedini problem

koji se javio na tom raöunalu je

koliöina memorije. Kao §to vjerojatno
znate, sami Windowsi 95 za svoj rad

zahtjevaju otprilike 5 do 6 MB, tako da

na raöunalu sa B MB RAMA samo
mali dio ostane aplikacijama. U tom
sluöaju, stvar preuzima virtualna
memorija, koja u teoriji usporava öitav
proces desetak puta. Kod Earthsiega
uöitavanje misije traje vi§e od 30
sekundi, §to kadkad zna izluditi.
Medutim, na mom stroju (P100 sa 16
MB RAMA) priöa je potpuno

lgtanie s robolima uuiiel( mi se

suiüalo i za[aulialo me, io§ od

moiih dieöaökih dana. S ugodom se

sie6am ulemena korisno utlo§enog
na ludouanie s raznim
Iranslormersima i kompaniiom. I
sada l«ada sam malo stariii, ti ro[oli
mi nikako ne izlaze iz glaue.

i



M Earthsiege 2

* tnqaman" koii ima
iosti. Uni§tava i onda

: : : -: tavan je misija traje
-: : 'Js.aigraseuSVGA

-,. l iriliöno brzo (oko 15

. : -: .i broju krajolika i brolu
: -i:..fanU.
: .--- Drogrameri su uspjeli

- . - .:., dobre rezultate prven-
- , -- - I tulicrosoftove Direct Draw

' 1 : -=sumnjivo izbog svoje-:-: '.egativna strana Direct
. = 

-,egova nekompatibilnost s
- 

=-'=iökim karticama koje se

..,: r:öinju neobuzdano

.,.: 3je§enje tog problema

: --ii ili spu§tanjem rezolucije
:: ,', :3 na 640x480 ili smanlenjem

af..,..ft i1::"'

boja na 256 ili da igru kombinacijom
tipaka alt-enter prebacite u prozor, a

ne u full screen.
Za kral ove priöe o grafiökom

enginu, recimo da u sluöaju oöaja
(rekao bi moj frend, igra se vuöe ekra-
nom brzinom krepane koko§i) tipkom
F12 pozivamo ekran "Preferences" na

kojemu je moguöe fino pode§avanje
grafiökih detalja. Tako moZete

iskljuöiti teksture terena, odrediti
koliöinu detalja Hercova, efekata i

drugih objekata. S obzirom na nave-
deno, preporuka svim igraöima koji
imaiu Win 95 i samo I MB RAMA -

neka ozbiljno razmisle o nabavci
dodatnih 8 MB, jer moZete ih naöi i za

manje od 500 kuna. Grafika je ne§to

dosad riietko videno. Teksture okoli§a,
zgrada i robota su vrlo uvjerljive, a

efekti eksplozija i pogodataka po

druglm robotima i tlu toliko dobri kao

da na va§em ekranu titraju pravi
"Kapelski krijesovi". To se dalo naslu-
titi jo§ prije par mjeseci, kad su do
nas stigle prve zadivljujuöe slike
Earthsiegea 2. 0dmah na poöetku je
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kratak i nekvalitetan uvod, a i kasnije
iza nekih misija postoie kratke video
sekvence. 0öigledno Sierra nije Zellela

iöi koracima npr. Terra Nove ili Wing

Commandera, veö je öitav naglasak

stavila na igrivost. Dodu§e, izmedu

svake misije postoje brifinzi, ali oni su

u obliku teksta, te Sturih i repetiraluöih
filmiöa veliöine po5tanske marke u
kojima va§ zapovjednik izdaje
naredenja. Zvuöni efekti za lrajanja
misije odliöni su, a posebno je

uvjerljiv Zenski glas va§eg raöunala
koji vam povremeno izgovara vlo bitne
poruke. Glazba niie kvalitetna kao
grafika i zvuöni efekti. Naime, na CD-u
se nalaze samo 4 vrlo kratka audio
tracka, koji se kroz igru monotono
ponavljaju.

Prava umjetna koia

Sama priöa je stvarno ne§to
novo, §to dosad "nikad" niste öuli.
Slu§ajte ovo. Ljudi su stvorili napred-
na raöunala koja su se odjednom, vidi

vraga, okrenula protiv svojih stvoritel-

EIekIi
oruija i
eksplozi-
ja stvarno
su iznimno
dobro napravljeni.

Uvod Earthsiege
2 iedan ie od
kraöih i iadniiih
koje sam vidio u
zadnje vrijeme.

ja. Ljudi su tako, kao vrlo snalaZljiva
vrsta, stvorili svoje ljudskom rukom
upravllane robote, koji öe poku§ati

spasiti sviiet. Vrlo originalno, zar ne?

lgra ima 50-tak misija podjelienih na

lnstant Action, Praktice Missions i

Start a new game, s kojom poöinjete

novu kampanju. Earthsiege 2 na

poöetku je dosta lagan pa öete prvih

1()tak misiia proöi brzo i tako se

obraniti od prvog vala Cybrida (nepri-
jateljske snage). Sljedeöe misije su

sve teZe, pa öe samo pravi igraöi igru

brzo zavr§iti. Prije svake misije birate

robota, njegovo naoruZanje, oklop,

opremu, svol tim i gradite nove
robote.

Kreöete se joystickom, tipkama
smjera okreöete Hercov (skraöeno od

Herculan) torzo, a tu vam je jo§ 1 0-ak
tipki za druge funkcije (mijenjanje

meta, oruZja, pogleda ili za slanje
poruka va5im wingmanima). 0ni koli

su igrali jedinicu veö to znaju. Prava je

novost super moderni robot Razor koji

moie letjeti, a upravljanje njim je

poput upravljanja brodom u Terminal
Velocitytu. Razor razuiia veliku brzinu

i vrlo je pokretan, ali za njegovo
upravljanje treba puno vjeZbe i str-
pljenja. Medutim, kad savladate
komande, shvatit öete koliko je on

uöinkovitiji i ubitaöniji od klasiönog

Herca. Brzo 6ete nauöiti dobro i

efikasno koristiti 2 dimenzije terena te
se sakrivati i tjerati neprijatelia u

klance ili s obliZnjeg breZullka derati

raznovrsnim naoruZanjem po

uspaniöenom neprijatelju.

Earthsiege 2 je jedan vrlo kom-
pletan i kvalitetan skup igraökih osobi-
na koje bi trebale krasiti svaku igru.
lako Sierra zna ponekad stra5no
razoöarati, sa svojom posljedniom

serijom igaraza Windows 95 (Silent

Hunter, Fast Attack, 410, Earthsiege

2), öini se da je napravila odliöan
posao. Bravo, samo tako!!! {
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The Settlers 2

f[ ko niste igrali prvi dio, obiasnit

II e, vam o öemu se radi. Cill vam
f I je da proSirite granice od cen-
tralnog dvorca gradeöi barake, nad-
zorni toranj i utvrde na granicama

va§eg "carstva" i tako stvorite novi
teritorij, sve dok ne dodete do nepri-

lateljskog dvorca i uni§tite ga. §to su

vam granice veöe, va5e öe

stanovni§tvo biti moralnije, bolje öe

proizvoditi sirovine, a samim tim i

bolje 2ivjeti. RavnoteZa izmedu rata i

trgovanja, odnosno upravljanja
carstvom, öini ovu igru zanimllivilom
od drugih strategiia. Ta ravnote2a
ovisi o gradnji zgrada i naöinu
proizvodnje roba i materijala. Kao i u

SSI-jevim General-serijama igara,

kuöe se grade u heksagonalnim polji-
ma. Svaka je zgrada u sredi§tu hek-
sagonalnog polja. Ceste se grade po

unaprijed odredenim pravilima, a svaki
odjeljak ceste öuva jedan doseljenik.
Takoder, ceste se spajaju zastavica-
ma. Jedna od najvaZnijih stvari u igri
je dostava sirovina (zlala, lelieza,
ugljena, granita, itd.) U poöetku vam

Nikolo Delid

I'lakon legendarne Igre lhe Setllers
(Dosellenici) poiaulo se drugi dlo, lroii

ie tolil(o bolii od [ru09 da ga niiedan
igraö koll o[oiaua strategiie ne smiic
ploIustltl...

je potrebno samo drvo, kamen i

hrana, ali kako se igra razvija trebate
nove materijale. lsto tako, morate gra-

diti rafinerije sirovih proizvoda zato

§to je sirovi materijal neupotrebljiv.
Drugi dio sadrZi sve stare zgrade (ima

i novih poput Donkey Breeders; maga-
rci puno brZe prenose stvari od ljudi),
izvidaöe i katapulte. Kopanjem uglje-
na i zlata i njihovom isporukom u

kovaönici novca dobivate zlatnike koji-
ma plaöate obuku svoje vojske. Ovo je
jedina igra na trZi§tu u kojoj toliko
dolaze do izraLaia ikone, sve se izvodi
pomoöu nlih - gradenle, kupovanje,
ratovanje.

Campaign Modom na poöetku ste
na napu§tenom otoku nakon brodolo-
ma iva§ je ciljda napredujete kroz 1B

pripremljenih scenarija, koji öe vas

sigurno dugo driati uz ekran jer za
jednu misiju treba oko sat igranja. No,

to öe vam brzo proletiti jer je igra pre-
puna animacija i zvukova. Vidjet öete

i öuti §u§tanje drveöa, ovce i jelene

gdje tröe poljem (i jedva öekaju da ih

lovac upuca, hehe), doseljenike koji

öuvaju stazu i öitaju novine. Takoder
imate Post 0ffice gdje dobijate sve
poruke, npr. kad ie nova zgrada
izmi§ljena, nova baraka napravljena.
Za neke öe vam veöe mape, na Zalost.

biti potrebno 16 Mb RAM, Naravno,
postoji multi-player opcija za igranje
sa dva mi§a, preko mreie ili modema.

The end

lgra se odvija u SVGA grafika, u

rezolucijama do 1024X768, glatko öe

raditi i na 486 DX2l66, sa 8 Mb RAM

Jedna od najprivlaönijih stvari u ovoj
igri: nije zahtjevna. Zasigurno öe

privuöi igraöe prvog dijela, ali öe

dobiti i novu publiku. Kralem svibnja
izi§la je na CD R0M-u pa je, znaöi,
veö moZete kupiti. {

§to duie igrate,
va§e caßtvo posta-
je sve veöe; dok ne
doüete do granice
mape, a onda
prelazite u napad
na neprijatelja.
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trc :': sarnih poöetaka PC-ia i

f :ama :wer-jakog C6a, igre poput
/ -rr.arsa igrali su igraöi 2eljni
H-{ffiTE: akcija u kojima bi jednos-

nm mur-aii tenk i nasrnuli na pro-

dffilr :m.i fa2eöi zastavicu, Zeleöi

nnütitif - woju bazu i tako pobiiediti.
cm- ä. moglo bi se reöi ... jer

L:B rr.trTog igraöa znaöi gubnjenie

r;nmm öYaca - pojedinac je,

murr rebao pretraZiti öitavu pro-
*ilhu :azu da bi prona§ao zastavu,
rm r ili ostao bez kapi goriva, ili
ffiErurao izmedu dva zida.
gmn *rleöima, dosadno dozlaboga.
nn r*p. gotovo je svim igrama

ry tca Elavni nedostatak bio nedo-
nre :{sehost tenka. lma ih jo§, ali

in-r: u detalje.
traxon (ne)zanimljivog flashbacka

pü rr proglasiti i radosnu vijest da
qendarni 3d hit Return Fire probio
r: PC-ja i Playstationa. §to?
a: niste öuli za Return Fire? Nikad
r ridieli njegovu super-brzu 3d
:uur i golemu igrivost? To je
yro! Prva stvar kolu biste kod

Return Firea morali zapaziti le to
da na izbor imate öak öetiri
lijepo animirana vozila,

ukljuöujuöi helikopter i

bacaö raketa. Kao drugo,

tim malim vragovima
moZete juriti teksturiranom
mapom radenom u zadi-
vljujuöem 3d okruZiu. Kao

treöe, moZete igrati i protiv
prijatelja na split screen modu,

te mu se smijati u lice kad mu
ponestane vozila. Pa onda, zbog öega

ta igra nije postala megahit? Reöi öu

vam za§to.
PTVO: VEÖINA IGARA ZA 3DO JE

S,..-NJEI.
Drugo: Return Fire je bijedni

Tankwars klon.

U redu.....grafika je zaista zgod-
na; slika se zumira na tenkove, pucan-
je je popraöeno light sourceingom i

dimom iz cijevi dok je sve na mapi,
ukliuöujuöi i zgrade i vozila, gauraud

shadeano. No, kako stvari stole, povi-
jest se ponavlja: gotovo svi nedostaci
klasiönih Tankwars klonova mogu se
pronaöi i ovdje. Tenkovi se i dalje
blokiraju u pukotinama na zidovima,
igra je uistinu dosadna jer je

uniStavanje postalo rutina. Jedina raz-

,il

lika koiom je igra dobila malo

duha je izbor tenkova, bacaöa

raketa, helikoptera i dZipa.

Jo§ jedna stvar bolja nego

kod originala je postojanje

tzv. "kapitalne zgrade" u

kojot se nalaze zastavice

koje moZete pokupiti samo
diipom. 0stalo je sve isto.

Drugim rijeöima, ako veö

öeznete za nekom multi-player
pucaöinom, uzmite Tyrian ili Star

Control jer u ovome mogu uZivati

samo Commodore nostalgiöari. {Graliöki je igra
dosla dobro
napravljena pa

vas to moze
privuci na prvi
pogled.

Dqmir Rukovino

Al«o ikome padne na pamet radili igru poput

Speklrumoue "Capture the flag", posloie samo dua

ohia§nienia - ili ie lud ili mu ie ponestalo ideia.

eturn Flre

llnne lpilür,s l:lElp

RETURN FIRE

nano na: PC 586,/133, 1

me nter.

rlibh

Ako volite nultiplayer games moida cete zavoljeti ovai üoizvod. U suprotnom öete se

sigumo sloiiti sa ukupnom ocjenom.
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Earthworm Jim 2

--(jer,.e*#
a rthworm Jlm

Na ovim predi
vnin sliöicama
noiete vidjeti
§lo de se
dogotliti va§en

iadnom Jimu
kad ga sredi
briina najöica
öin ispuslite
njezina öetri
psiöa.

EailhWorm JIm le iedna od

naihumolistiönilih igara, no, ltako

to ue6 [iua, u[lzo sc ruiaulo i
nlen nastaual(, I to [olii...

Nikolo "BrAb" Deliö

naöina da smanjite nivo teZine, igra

vam biti dosta te5ka. Ne moZete le
snimiti, §to je veliki nedostatak ove

igre, a neöete dobiti ni §ifru za nas-

tavak, nego öete morati na svakom

nivu skupiti po üi Zetona s odgovara-

iuöom slikom. Ako skupite samo dva
a ne tri, neöete moöi nastaviti, odnos-
no preskoöiti tai nivo, i jedan öete

nivo igrati i 10-ak puta. Ako dvaput
pritisnete tipku za pucanje dok ste u

skoku, iznad glave öe vam se otvoriti
padobran, a dvostrukim pritiskom na

tipku za skakanje "izrast" ce vam iz
glave neka ljigava stvar kojom se

moZete uhvatiti za zid. Ako neko vri-
jeme ni§ta ne radite, Jim öe poöeti

izvoditi razne trikove (isplati se pogle-

dati).

The End

Ova je igra originalno radenaza
SEGA konzole, no kako se veöinom

sve igre pojave i na PC platformi, tako
je i sa ovom. EarthWorm jim 1 je igra

radena za DOS i Windows 95. Dvoika
je iza§la samo za DOS operativni sus-
tav i nemoite ni sanlati o igranju ove

igre na raöunalu slabijem od 486DX-
40 sa 8 Mb rama. lgra je pisana u

Assembleru, a ne kao veöina u C++.
Ako vam se svidio prvi dio,

zaleljel öete zaigrati i drugi dio ove
izvrsne igre. {

l- unsof, tada nepoznata tvrtka,

I izbacila je jednu od nalzabavnijih
I arkada. EarthWorm Jim se

svima svidlela i ubrzo postala arkada
TOP 1, Naravno, poslije takvog uspje-
ha nismo morali dugo öekati na drugi

dio. lako su nastavci obiöno lo§iji od

originala, ovaj put bilo je obrnuto.
Drugi dio ove igre ima vi§e oruZja,
vi§e nivoa i viSe neprijatelia, boUu
grafiku. Ukratko, sve ono §to bi öak i

okorjelom ovisiku o arkadama bilo
vi§e nego dostatno.

The Game

lgra i naöin igre se ne razlikulu
previ§e od prija5njeg, prvog, dilela. U

prvom ste diielu trebali od PSY-vrane
ukrasti odijelo koje je pak ona ukrala
(hehehe, sloZeno zar ne?), a u dru-
gom ta ista, pokvarena, zloöesta, lli-
gava (hm, bilo bi dosta) vrana otela je

prekrasnu princezu koja je na§em
dragom Jimu zapela za oko. Naravno,
on je junak i smjesta kreöe u potieru
za vranom u svom dobro nam znanom

svemirskom odijelu. Da bi do§ao do
svoje drage, mora prijeöi, isto kao i u

prvom diielu,19 ne ba§ laganih nivoa.
Veöina ih je platformskog tipa, ali ima
i nekih koli nisu takvi. Po§to nema

U nno§tvu §aliivih
okolina prulazite
pored §tedniaka
izna kojeg vise
kuhana jaja koja,
ukoliko padnu na
va§u glavu, odazi-
maju pola energiie.

E
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EARTHWORM JrM 2

lgrano na: PC 486,/66, 16MB

Druge platforme: Sega Satunn 
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Pinball Wizard 2OOO

Plnhall
Hlzard

[lh, da, lliperi. §tO iOS

'sci? Meni osobno (bez

.uvrede) Yec ih ie pteko
glaYe, No, lkation nam

muai put donosi iedan 2D

N iper, iako ne znam za§lo.
Da potvrdi ono §to ue6ina
nnisli o 2D lliperima?

: - - - r.ro. Fliper ima §est
. : :, .: je moZete zaigrati, te 1e

- - -la ledina dobra stvar u

.' ',ic öe se tu pone5to za

-\J

ffiEa. za ölanove sindikata -
*m@l"fläl Revolution"; za ljubitelje
mrffina" vraöare idr. "Mystic"; za

ffiemnc tipove i Zene terminatore -
'$numndtior"; za sado-mazo i soton-
@ - 'Earür lnferno"; za ljubitelje
rmt - nolla - 'Rock'n Roll Heaven"; i,
mcm vjerovati, za liubitelle
rmryTeh - 'Hattrick". JoS ne§to zan-
mrmiii,*,: ima ovaj fliper - moZete sami

Ir,?r,: staze. Dakle. Pravite svoje

staze, imate §est vrsta flipera sa

razliöite glazbe i zvukova, igra dolazi

na CD-u pa §to se onda meni tu ne

svida? Upravo ta 2D tehnika kojom je

fliper raden. To je danas u doba 3D

flipera ved zastarjelo i ruZno. No

dobro, moZda se nekome to svida
(???), ali moramo ne§to i o igri.

Lopticu ispucavate drZeöi strelice
prema gore i dolje. Ako drZite onu
prema gore, loptica öe biti ispucana

srednjom brzinom, a ako drZite onu

prema dolje, velikom brzinom. lako

igra dolazi na CD-u, smatram da zaht-
jevi nisu toliko veliki: minimalno 386,

40 MHz sa 4 Mb RAM-a i, naravno,

CD-R0M drive. No, za normalno
igranje ja bih preporuöio najmanje

486-icu. I na kraju, proöitavSi ovaj
opis odluöite sami da li odigrati ovaj
fliper ili ne. Ukusi su razliöiti! <

PINBALL WIZARD 2OOO

lgnano na: PC 486,/66, 8MB

Dnuge platforme: N,/A

1996 * Snpanj/Kolovoz * HACKER * j

DOLAZI USKORO..

X-Wing vs. Tie Fighter

A long time ago in a galaxy far,

Iar away...
Browsam si la tako po

LucasArtsovom web siteu i pukim

sluöajem naletim na podnaslov "X-

Wing vs. TIE Fighter"?!?!? Ne mogu

vjerovati, ali idem pogledati u öemu je

fora... Deöki iz Lucasa su konaöno

odluöili napraviti ne§to o öemu svaki

Star Wars fan sanja od trenutka kad

prvi put zaigra X-Wing. To je igra u

kojoj öete, napokon, moöi svog
naibolieg prijatelja napra§iti do mile

volje skidaluöi mu malo - pomalo

Stitove njegova vjerna X-Winga i

obeshrabriti ga öinjenicom da ne

moZe skinuti piSliivi TIE Fighter pa

taman da mu o tome Zivot ovisi. Da, u

LucasArtsovoj najnovijoj Star Wars

igri, koja se oöekuje na zimu, moöi

öete igrati preko modema ili mreZel

Preko mreZe ce se moöi spojiti do

osam igraöa, kreirati vlastite eskadrile,

a svaki öe igraö moöi voditi i svoju
eskadrilu TIE-ova ili bilo kojih drugih
letjelica SW svijeta. Grafika ce u

odnosu na dosad videne simulacije
ovog tipa biti znatno unaprijedena.

§tovi§e, letjelice öe biti radene po

uzoru na modele kori§tene za sniman-
je filmova tako da bi, §to se

autentiönosti tiöe, sve bilo gotovo

savr§eno. No, igra nije predvidena za

vi§e igraöa. Ne budete li zbog svojih
sposobnosti nikoga mogli natjerati da

igra protiv vas, na raspolaganju öe

vam biti i odreden broj misiia i sce-
narijaza single player mod.

Nastavak na str. 61...

lgrivost .................................... 5 I 7o
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Vjerovatno ste i
sami ispustili Chronomaster koii se speciializirao
uztlah. odu|e- _ u stvaranju ,'dieInih svietova". Za

'!!?!!?.,k:!: 
tt' one koii ne znaiu sto su to "diepni

otvonlt ovu
üiäi'iiii" svietovi, recimo da su to ultra bosati

iäJiäit 
' svietovi u koiima opstoie zakoni po

clhronomastero- koiima vie§tice, cyborzi, leteöi tepisi
vu predivnu i ostale sliÖne sitnice postaiu vi§et I ovakvim, prema romanima

U f,lT'J' ;'j,fi Tl' Ji"'JJ' I: T 
o'

glavama provjerenih i literarno
potkovanih knjiievnika. Ba§ zbog
toga, i priie nego sam driao
Chronomasterov CD u svoiim rukama

, imao sam osieöaj da cu dobiti
kvalitetnu priöu i ne§to slabiiu
tehniöku, pruenstueno graliöku
izvedbu. No, veö nakon prvog dodira,
ugodno sam se iznenadio.

Bäeprei s!,Iääetrr

Vi ste Rene Korda,

Roger Telazny pisac ie zna

imliiuim i lagano humotisli
metaliziÖlru §pekulaciiu. Jo5

adaptilana
Am[e]", a

a kompiutolslflt
kompiutor ie bio

[ila auantu]a, ali ie odliöna
I I godina kasniie, druga ni

miesto md uZalenlm kom

za öitavog traiania. Sada se neki od

vas smie§kaju jer io§ nisu nai§li na

avanturu koia im ie prkosila vi§e od
par dana. Medulim, ja im lvrdim da

su s Chronomasterom zagrizli tvrd
orah. Naime, to ie toliko te§ka igra
da me io§ i sada pri pomisli na neke

od zagonetaka boli glava. No, niie to
sve - Chronomaster ie toliko velik i

sloien da öe iskusnim igraöima tre-
bati 2-3 tiedna dok ga zavr§e.

graliku,

* HACKER * Srpanj/Kolovoz * 1996

od same

ieme Korda

dohiva
olkriva da ie netko uspio
(zaustaviti) däepne svletove i tako
ugroziti nebroiene iivote. Jedva su
vas uspjeli nagovoriti da pomognete
i vi kreöete u te svjetove nadaiuci se
da öete naci skrivene kljuöeve koii
ce ponovno pokrenuti vriieme.. Za

svoj zadatak öesto öete koristiti
"bocu vremena" ier niome moiete
odmrznuti odreilene predmete

{pazite koie, jer neki se, npr. za[s-
tavlieni meci, mogu pokazati vrlo
opasnim nakon niihovog odmrzavan-

ia.) Kao §to sami vidite, priöa le vi§e
nego öudna i intriganlna, zanimljiva

r

neka pro§ecu
od siteova gdie

rie§enie (moia
Genter na

t
L

il
fr
n
rutl

t

ce lako

!
Dcdi.ated

fio6efi
z€tßzN9

frene Korda doiivio
je ovu strchotu priie
30-tak godina.

Danas, on je
chronomaster i ove
dogadaie nikada
nece zaborcviti.

28

.T;1,,



Chronomaster

-ruoie Koblor

mlmznat p0 suoiim zan-
r firillEßtu za nieinu
ill-ilr iedna niegova priüa bila

r:' :r;fr $! zrala "Nine Plinces in
64. lgra ie, nalauno,

mlnm slabo isl«oli§tena. llanas,
polu§aua izboriti suoic

.r it '::l www.et.ee/spoiler/).

:':i .iä, dar Bogova

i':iila takoirer zasluiuje svoie

--r : ::': poglavlie. U vecini avantura
:" : ;':-eri su koristili ili klasiönu
:"-!: ranu graliku ili, u noviiim
i'; -: digitalizirane sekvence kom-
r r ':re s renderiranim pozadinama.
ie,:: .e soltverska tvrtka Capstone
'['t;naven) sa svojim
l)I':E0masterom zakoraöila u sviiet
'lrllt renderirane gralike. U njemu
r.l likovi i pozadine prekrasno ren-
IErirani u SVGA grafici. Animaciie
u su graliöki izdvoiene od same igre
:or. igra u SVGA, a animacije u

:r,önoi VGA), ved su i one u lijepoj i

::iuiluju0e brzoi §VGA gralici.
Kako ne bi ostali van dana§njeg

:'enda, u Calstonu:su angaiirali
r ie-manie poznats glumce, koii su

putuiete izmeilu planeta, ali isto tako
primate i vaine poruke. Da biste
zavr§ili igru, morate posjetiti 6 plan-
eta i to ovim redom: Urbs, Aurans,
Fortanu, Cabal, Verdry i Dyce. Svaki
od niih ima svoistven krajolik i

likove. Urbs je do siaja ispoliran i

voiniöki nastroien dok ie npr. Aurans
pie§öani planet nalik svjetovima iz

1001 noci. Tu cete naci letece tepi-
he, oaze, divoyske pauke, öarobne
§tapiöe i sandale.

Gledano graliöki, Chronomaster

le igra koja öe se sviilati svima,
meilutim kad je riieö o igrivosti, krug
korisnika se suiuje. lpak, gledano u

cielini Chronomaster je avanlura
koja 6e svojom kvalitelom zavriiediti
na§u pozornost. 1

IJ

Kako bi ostalo
potpuno
za§tiöeno od
pogubne oko-
line, va§e je
tiielo za§tiöeno
posebnim
balonom.

i
ü

slijede vrlo visoku krivuliu koiu
gralika i priöa diktiraju. lnertace
ti. graliöko suöelie ie ui§e-manie
poznalo, a novost ie va§, nazovi-
mo ga, svemirski brod, koiim

CHRONOMASTER

a
,)

,
i

,i,ii

na:

Zvuk 56o/o

87o/o

UKUPNO
Min. konfigunacija:
PC 486,/40, BMB
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Steel Panthers

Prije odlaska u borbu naruöite pizzu
ili bolje, bombardiranje.

I edna od najpoznatijih softverskth

I tvrtki, SSI i ovim je proizvodom

fJ dokazala da jol nema ravna u

strategijama. Makar ce ova igra
najvi§e obradovati Ijubitelje strategija,
ne morate biti ni okorjeli strateg, ni

ovisnik o Panzeru i Allied Generalu da

biste je zaigrali. Öim vidite jednos-

tavnost izbornika, detaljnost i orginal-
nost grafike te posluSate
"zaglu§ujuöe" zvukove 155 mm topo-
va i mitraljeske rafale, veö öete biti
trajno "zarobljeni" ovom igrom. No,

moZe li SSI i bolje? Moie, moZe!l!

S§l forever

Programeri SSI-a nisu mnogo
izmjenili naöin igranja. Kao i kod pred-

hodnika, i dalje se igra u poljima tj.

Steel
Panthets

lgor Duiö

Kada, gdie, kako i za§to? 1.9.1939., u zapadnoi Polislroi,
munieuitim latom... Za§to?! Hmm, okupaciia Poliske. Da,

tako ie nacisiüka l,liemaüka zapoöGla ll. suietslfi rat. UZiuait:
u mirisu [aruta, el«sploziiama mina izuulrouima glanala uz

naiuiemiiu i naiorginalniiu latnu strategiiu. DoZiuite i
preZiuite ll. suietsl«i rat na strani imperiialistiöke Niemaüke,
militarisliölr0g Ja[ana, Rusiie, ltaliie, Engleske, Francuske
ili, moZda, Amerike. Moie Ii SSI i holie od Panzer iAllied
Generala?

§esterokutima. Znaöi, moZete pucati,

napadati ili povlaöiti na §est strana.
Grafika je puno ljep§a i detaljnija od
General igara. U General igrama vi ste

osvajali kilometre i kilometre podruöja
jednim pomakom (bez borbe), a ovdie
öete se za svaki pedalj zemlje morati
sukobiti. Moöi öete napadati nepri-
jatelja iz zraka, vode, iz zemlje i sa

nje. Pje§adiju i topni§tvo moZete

ukopavati u zemlju, sakriti u rovove ili

za§tititi vreöama pijeska. Vojnici öe,

naravno, najbrZe stiöi na boji§te
kamionima, kreöuöi se neminiranom
cestom. To vrijedi i za tenkove. Prije
svake misije kupujete oruZja i vojsku.
NaZalost, igra nije real - time, igra se

na poteze.

Steel Panthers poöinje u Poljskoj
1939., Sto je i poöetak ll. svj. rata.

Poznati SSI-jev
dizain strute§kih
igara (heksago-
nalna polja).

bitke koje vi Zelite i kako Zelite, §to
znaöi da moZete mijenjati i povijest.

Ako vam spomenutih Sesdesetak mis
ija nije dostatno, moZete izgraditi
svoju misiju, drugim rijeöima - u igru
je ukljuöen editor za izgradnju bojnog
polja.

Uöini li vam se igra naöas
prete§kom, moZete odmah u Options
meniju promijeniti teZinu igranja.
lmate li prijatelja koji dijeli va5e

0
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Ulrtual
Snookel

.$
r.ll

,- . :ieporuöio tek ne§to
,.-. ::-80), boliu grafiöku

: po moguönosti 4x CD

. : : ir liöno dobar zvuk i

', . : grafiku ne trebam
. ::g:tovo ne kritizirati) jer

. ::,:ljno govori tj. pokazu-

, r.-ihers je iznimno dobra
: -::na od rijetkih koja je

. - =: i Panzer Generala. Bilo

, :. :'je nje odigrate koju od

: --: svojom jednostavno5öu
- -.:r bile dobar uvod za

:..= Panthersa. @

Fr iliiar ie naöinila softverska kuöal-l tnirrotru Productions i Celeris

lJ tnc.,'oosad nepoznati u nas, ali

vieruiem da öe ih ovaj biliiar proslaviti
yer su ga napravili u savr§enol grafici
(moZete je sami birati, ovisno o brzini
va§eg raöunala i va§e grafiöke kar-

tice).
Bilijar moZete gledati iz svih kuto-

va, a igra se tipkovnicom i mi§em.

Lijevom tipkom mi§a udaljavate i prib-

liZavate bilijarski stol. MiSem takoder
upravljate i kamerama. Kad Zelite

pogoditi bijelu kuglu, morate pritisnuli
(i drZati) slovo S na tipkovnici i mi§em
prema gore ili dolie birate jaöinu udar-
ca Stapa. Ako ne moZete ocijeniti gdje

öe otiöi kugla, moZete pritisnuti slovo
T pa öe vam se pokazati dodatne crte
koje öe vam u tome pomoöi. Zelite li

vidjeti ponovno dobar udarac, priti-

snite na tipkovnici slovo R.

Mo2ete igrati na obiönoj 320x240
VGA, 640x480 i 1024x768 rezoluciji.
Kod ovih veöih moZete birati vrstu

svole grafiöke kartice, ako je uspiiete

pronaöi. Pravila igranja nisu te§ka,
pogotovo ljubiteljima bilijara, koji öe

ga najvi§e i igrati. Moöi öete igrati
protiv drugog igraöa, ali i protiv

raöunala. Meni se najviSe svidjelo to

§to moZete igrati preko mreZe ili

modema. No, prije toga morate u

samim opcijama öim udete u igru

staviti port na kojem je va§ fax-
modem. Virtual Snooker, dosad

naibolii bilitar, dolazi samo na CD-u pa

öe ga moöi igrati samo oni koji imaju

CD ROM u punom izdanju, a tko ga

nema morat öe biti zadovoljan i sa

CDRIP-om koji ide na öetiri diskete.
Ako ate 0EM M morate a sklj uöiti

,er vam bilijar nece raditi 4

...i crvena ide u
tupu! 1 bod za vas
i birate boju.

ffi
tlttHt

:n!,..i P,flw lJii
hirili)ir$ flt !h!l!

Virtual Snooker

VIRTUAL SNOOKER

Dnuge platfot"me: N/A

lnterplay

lgnano na

STEEL PANTHERS

Inu,qe platfonme: N,/A

Mindscape/S

qnaillxo na:

Eep{.!'J Eat* lr?
fr"r* ürrgle 1+!rr.rl

Miroslav Puliiz

UIRIUAI Sl,l00lGR?! Je li illto i pomislio da ce i
talfla igra do6i na na§a laöunala? Pa afio ie
mouuce stualati 3D tuÖniaue, uiflualni nogomet

ili ko§afiu, za§to ne i biliiat koii 6e uste6iti nie-
goue mnogo[loine liubitelie.

(i9o/o

- 
- . :;: ....,,.,,..,.,,..................,.. 7 40/o

_. _rNo
Ifri- konfiguracija:
FE4a6,/33,8M8



aI

otprilike
vilo nawavl-

Corbin

ni

bio U za azvoj n0ve

[::l;iTä'ü:Tffi'.:"?';fl[ I
zgodne djevojke (kasnije saznaje dfl
ona Corbinova köi) koja ga je probtfl
la iz dugog sna, on mora spasiti §ül§
od ludog znanstvenika tzar oOet?) 

fl

cybe ri

cyberia.

, ali ubrzo

ranjem

Cyberia

i

zvala
tekult igra je

ko

VNna

röu jem
0

prep0

Hrvoie Kablor

l(ad se priie nefiolilro Sodina [oiauio Rehel

Assault, ni§ta ui§e niie hilo kao pliie. Uueden ie
sustau koii ie zaludio i igrace i [roizuoilaöe
igara te se poiauilo mno§tuo ui§e ili manic
kyalitetnih igara. Jedna od nail«ualitelniiih koia

ie sliiedila tai stil bila ie zasigulno Cyleria.
Euo, poiauila sc i Gyberia 2, a samo nekolilro
Iiedana kasniie imam ie na suom §t0lu splemnu
za testiranie.

a

|^| pomenuti naöin igranja sastoji

\ se od ni§anjenja i puöanja Ook

Lrf sama igra slijedi vec unaprijed
odredeni i izraöunati put bez

mogucnosti igraöeve interaktivnosti.
Zbog öega su onda ove igre poZnjele

tako velik uspteh? Vjerojaino
zbog toga jer su ti arkadno -

akcijski dijelovi popraöeni

vrlo kvalitetnim i ponekad

vrlo intrigantnim i efikasnim
video sekvencama koje
privlaöe igraöe.

IMedutim, oni najza-
gri2eniji i najiskusniji. te

ujedno i najizbirljiviji igraöi,
Iaj ianr smatraju vrlo jednodi-

menzionalnim te igraöki i idejno

odigrali. Sada je veö dvolka preda

mnom, pa pogledajmo §to nam nudi.

äsk se urmäflCI

lgra poöinje tamo gdje je original-
na Cyberia zavr§ila. Glavni junak

Zak budi se iz trogodi§njeg
kriogenog sna. Ali, ne znaiu

svi §to se dogadalo u

jica i da ga Zeli ubiti implati-
u njegovu glavu

oruZjem. Kako bi to
sprijeöio, Zaki orulje se spajaju (?) u

ne§to Sto se zove cyberion. To novo
"stvorenje" uni§tava Devlina i njegov
svemirski komandni centar. Snaga
eksplozije odbija cyberion natrag na

$ve ie tr na istl kalup

lako postoji nekoliko razlika, u

osnovi je Cyberia 2 ista kao i jedinica.

Grafika, koja je bila revolucionarna u

originalu, sada je sasvim prosjeöna i

nece nikoga oboriti s nogu. Naöin
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' t: , 2,t10g negativca Dr. Korvina na Navoi", :,, repobjediv su tim koji öe na kraju
:' . - :2Jrliaju.

CYBERIA 2

t

-', naiuporniii i
':,vje§tiji doci ie
- zton vi§e ili
-anje nuke do ove

::kvence. To je
-aine posljenji
:lraöun Zaka i
I o rvi na.

U
=-

-*'

,'*
,1

ffip+;:

ffi

-::

.) )v
-' -:

5U

:;lt-

t ud

: J-dK

:. r misija, od ubijan.ia

: : Ja posebnim v0zilom iz

- - :ia zrakoplovom kroz-' :', dio potpuno me dotukao
:': lrate, igrate bez prestanka,

. . :=,rtofireprekidaöi
: : sve §to se nade na ekranu.

- - : 
=-: 

sam i poÖeo igru, proÖitao
'. ,rotu da se svaki pui kada
. -., oerju 2 pokreÖe novi

. -:; zabrani sustav koji
- - =-:ava poiavljivanje neprijatelja

- - Tjestima i tako igru öini uvi-
^.ijivom. Medutim, igrajuci

: ' 3me taj zeznuti prvi dio (neke

: io 7-8 puta), ja nikako nisam
: ^rjetiti taj revolucionarni sus-

-...J da mi se öini da se tu neko
, iiagao ili sam ja moZda prestar

':.,'e igre. No dobro, ipak idemo
. - (ad sam veö htio odustati od
::. : i prvog dijela, ipak sam ga u

::- sreöe uspio zavr§iti i uÖi u

Corbinov kompleks.

Ima li t* äwe;?türß?

Zaka vodite onako kako ste ga

vodili i u prvom dijelu. Znaöi,

strelice lijevo i desno okrecu ga

oko osi dok strelica gore pomiöe

Zaka u odabranom smjeru.
Medutim. tu je jedna novost. Kad

koraöa, moZete ga slobodno
pomicati lijevo i desno, te tako
izbjegavati razne eksplozivne
igraöke ili pak sumnjive öuvareve
poglede. U praksi se ta novost
nije pokazala baS zanimljivom i

atraktivnom. Avanturistiöni §tih,
koji je u prvom dijelu bio puno

nagla§eniji, sada le zamietljiv samo
kod razbijanja raznih §ifriranih brava i

biranla pravog puta. MoZda najvecu

n0v0st u öitavoj igri predstavlja Virtual
Reality Computer, kojeg öete koristiti
povremen0 traZeöi korisne informaci-
je, ali i prekrasno renderirane video

sekvence. Cini se da je danas u novim

igrama Cyberspace teSko izbjeci
(igrali ste "Rippera"?). Cjelokupna
grafika i zvuöni efekti su vrlo sliöni
originalu te ce tek dobrim proma-

tranjem otkriti neka nova poboljSanja

u animaciji likova. Sve u svemu.
pitanie je koliko je Cyberia 2

uspje§na. Da je izaSla istodobno kad

i Cyberia, sigurno bi poZnjela isti,
ako ne i veöi uspjeh, a danas?

0dgovor na to pitanje ovisi o osobn-
im sklonostima igraöa. Mene se

osobno igra nije previ§e dojmila, ali

ipak sam stezao joystick nekoliko

dana i ipak do§ao do kraja. §to öete

vi uöiniti, prepuStam da sami odluöite,
ali znajte, kral ie dovoljno zanimljiv pa

se igra ipak isplati odigrati. §

-.r _:\,
_ -:-

-: :-t]

Jedna od novosti
Cyherie 2 je
Virtual Beality
raöunalo. Na
njega öete naici
pet do §est puta i
ludo se zabavljati.

na:
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Warcraft 2 - Beyond

N
e mogu poöeti ovai opis prije

nego se osvrnem na glavnog

konkurenta, C&C, i njegove
dodatne misije The Covert 0perations.
Ma koliko C&C bila izvanserilski dobra
igra, dodatne misije bile su svojevrsno
razoöaranje. Nikakvih novih jedinica,

novih terena, nove glazbe, ni§ta, samo
koji osamljeni filmiö i, recimo iskreno,
velika teZina. Veliki dio igraöa veö je

nakon nekoliko minuta bespovratno
odustao od igranja, opravdano
razoöaran. Zato sam s oprezom
doöekao i Beyond The Dark Portal.
Medutim, odmah je uoöljivo, Beyond
se uzdiTe barem za pola koplja vi§e

od svoga konkurenta. Donosi nam
dvije nove, nezavisne, zanimljive priöe
(jedna za ljude i druga za Orke), nove
terene, zatim 24 noue misije (12 za

Wa]GrulT 2
BeUond the Dark Portal

lhd [i sui zaliuilienici igara glasall za nalboliu
igtu pro§le i oue godlne, daiem glauu i öast da

[i gg,9% igraöa izmeflu slotine i stotine igara
odabrali ba§ Warcrult2 (lli moida Gommand &
Gonquet, ali po§lo ie ouo opis nouih misila
Warcmlta 2, []et[0slauim0 da le Imk gore

spomenuti lhr. Uniuerse kompiutotslfin lgara).
Sui ti zaliutlienlcl uieroiatno su ledua doöekali
dodatne misiie koie se zoult Beyond lhe Daflr
Poilal

svaku stranu), 10 novih likova i kom-
pletan set novih zvukova. Nova priöa

usko ie povezana s novim terenima.
Naime, ovaj put ljudi kreöu u konaöni
obraöun s Orcima, te ulaze u misteri-
ozni svijet "iza tamnog portala", gdle

ih öeka njihovo, do sada potpuno

neistraZeno carstvo. Tu zadivljuju sitni
detalji, kao §to su mahovina i drugo
bilje obraslo oko tamo5njih gradevina.

Odliönu priöu prate potpuno nove ani-
macije, koje su öak i kvalitetnije nego
u Warcraftu 2. lsto tako, sad imamo i

5 novih likova na obje strane. Kod
ljudi to su: Alleria, Danath, Khadgar,
Kurdran i Turalyon, a kod 0rka:

Hrvoie Koblsr

Deathwing, Dentarg, Grom
Hellscream, Korgath Bladefist i Teron

Gorefiend. Vecinom su ovi likovi
nositelii misija i öitave priöe, te su

vrlo jaki. Ponekad je jedan od njih

Naialost, u
n0v0m
Warcrattu nena
novih jedinica,
tu su samo nove
nisiie.

,{
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Deep Fortress

Beep Fortress
,- , ., desetak nepri-
: - . :ic neki od njih
, ,: --l neuspje§no
,. :e Multiplayera,

" , -- :nrlo, osim 50
. -.: 'z, igre je pomno

:' : 1 ie sada negdje na
- - . tä originala, dok je
- . . osjetno te2e od bilo

' : l:kle, zagriZeni igraöi

,.--l3eyondamoguses
- : , i hvaliti da su "me§tri

. '- : ecimo jo§ da je ovo
- ' : -,:-l za iskusne igraÖe,- -:s:önikorisnici
. -'- ,:sti öe nezaboravne
, -=zaboravan Blizzardov

" --n

lgor Duiö

Deep Foilress na tlzl§te ie iz[acila
manie mznata soltuetska kuca Fitst
Ste[ soltwa]e. UGc na prui ruglcd
telilo [i se da ie igra "§MEGE"! il0,
uulerite §e I §ami.
A vai. ... ha. ha. ha . Salim se. I

I I ne'pot<usavaiie ier öete poslije

Ll imati samo noöne more. No,

dosta "pljuvania" (suzdrZat 6u se bar

u iduöim dvjema reöenicama). Evo i

nekoliko dobrih rijeöi.., hmm.

Perfektna uvodna slika i lilep izgled
pozadine, koja se nikako ne uklapa s
obiektima, jedini su aduti Deep

Fortressa. lskreno reöeno, meni se

svidjela jedino opcija: "Quit game".

No, nakon negativnih 70% za real-
izaciju recimo koju i o ideii i priöi. Ako
ste mislili da je igra samo lo§e real-
izirana, prevarili ste se. lgra ima i

nadasve glupu i nerealnu priöu. Vi ste

u ulozi elitnog pilota helikoptera,
izabran od najvi§ih zapovjednika
(vrhovnik, bojnik & co.) za posebnu

akciju. A sada pozor! Poslani ste u

duboku, najlaöu i najutvrdeniju nepri-

lateljsku bazu tj. tvrdavu da oslobodite
otete vojaka od zlih terorista. Vi i va§a
limenka (öit. helikopter) protiv öitave
vojske. Zvuöi realno, ha, ha, ha.

Njihova utvrda ima sedam bunkera, a
u svakom je za5titni generator

sliedeöeg. Znate §to vam je s nlima

öiniti. U bunker-
ima su oklopne
i zraöne
jedinice te
pje5adija. Da

biste zavr§ili
igru, morate
osloboditi
zarobllene

bojnike, uni§titi svih sedam bunkera i

pobiti sve "zle" teroriste. 0ooo,
pogledajte ovu raznolikost oruZja
(+3%). Na raspolaganju imate öak 5

vrsta. Tu je sve, od guna preko raketa
pa sve do plazme. To bi bio Deep

Fortres. Za ovu sramotu bit öe vam
potrebna 386-ica, 4 Mb rama, VGA

grafiöka kartica i oko 3 Mb HDD.

Ocjene ovoj igri nisam ni davao, ali ne

zasluZule vi§e od 20-ak% | | usput,

deökima iz First Stepa bih preporuöio,
kako so ono kaie .. hmm, ... da ! lN
MEDIAS RES. {

,it
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A vdie ste u ulozi vode carstva

I I trmoirel i cili vam je, dakako,

V uni§titi sve one koji vam se ne

Zele pokoriti. Neprijatelj nije slab,
udruiuje se u saveze, ali na sreöu i vi

öete imati pokoleg saveznika öija öe
pomoö dobro doöi na boinom poliu.

Mapu bojnog polja gledate iz ptiöje
perspeKive (kao i u Baitle lsle 2), a
ona ie podiieliena na heksove.
Klikom mi§a na jedinicu, pokazat

öe vam se sve opcije koje ona
mo7e öiniti (micanje,

napadanje, gradnja rovova i

druge specijalne funkcile).
Neöu troSiti prostor za opi-
sivanje komandi ler ako
ukljuöite P0M0C kratkim
zadriavanjem mi§a nad

ikonom, dobit öete

objaSnjene o uporabi.

pobolj§anja. Vidljivo je grafiöko
pobolj§anje kod animaciia dok su
jedinice na mapi ostale iste grafiöke

kvalitete, ako ne i gore. Uvedeno je

dosta novih jedinica, a uz to va§e
jedinice prelaze iz misije u misiju sa

svojim iskustvom. To ne vaZi za sve

misije nego samo za one u kojima se

Sve je spremno za
konaönu ofenzivu.
Ptvo navalite sa
Rocket Tankovima
(gore), a onda
dokrajöite nepri-
iatelia ostalin
jedinicama.

takav tip jedinice poiavlluje u scenari-

iima. Ako ste primjerice u öetvrtoj
misiji imali krstaricu i ona le postala

elitna jedinica, ona öe se tek pojaviti
dvije misije kasnije - gdje je krstarica
u scenariju. Raöunalo uvijek izabire
najiskusnilu potrebnu ledinicu. Stoga

le pametnije öuvati iskusne jedinice i

popravljati ih kad su o§teöene nego ih
izgubiti. lskusne slabije jedinice

jaöe ali neiskusne jedinice,- 
lskustvo se, naravno, stjeöe

borbom - iedan öin za

samo uöeSöe, a dva öina
za potpuno uni§tenje
neprilatelja. Posebno je

liiepo napravljena borba,
ali morat öete imati dosta' brz procesor ako Zelite gle-

dati borbu punim detaljima,
pogotovo Sto igra radi samo

pod Windowsima 95. Cesto
6e na mapi biti vi§e savezniökih
strana. VaSim saveznicima ne

moZete vi upravljati, veö njima
upravlja raöunalo pa öe o tome
ovisiti kako va§ saveznik igra, no
po onome §to sam vidio ne moZe

Tako puno jedinica, a sve se borc za ovo skladi§te u stediü.
Nema §to, vrlo izjednaöena borba.

ste bili racionalni sa svojim jedini:,:-
ma i ako ste ih povlaöili pä poprar ir
va5a vojska öe iz misije u misiju r:
sve iskusnija pa öete se lak§e nosr
sa mnogobrolnim neprijateljima.

Naravno da se do pobjede dolazi

samo pravom strategijom. Napadar,:
jedinice iza leda donosi napadaöu

odredeni bonus. lsto tako, ako jedin -

ca koja se brani graniöi s vi§e nepn-
jateljskih, ima minus na obranu, Aki
je okruZena sa svojim jedinicama.

Bluebyte, soltuercka
ma l(ao §to su, Uimieli
lsle 1 i 2, nauavih ie
EOd naziuom Battle Isle
i lrod drugih iUara ouog

U odnosu na pro§li Battle
lsle svakako ima nekih

mogu lako uniStiti öak i mnogo

jom. Prije igrati,

sce-

I
I
!

Pi*r



Battle lsle 2200

§r"ä

w jedno od najjaöih otuZia u igri, mobilna tvrdava.
rni§titi, a ina vrlo veliku razornu no6.

-.dJ.f
{& .(c?)
.lr!t/'qü*,*,H 
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je vaZna logistika jer va§e jedinice

imaju ograniöenu koliöinu goriva i

streljiva. Za to su potrebni kamioni za

dostavu, koji su vrlo slabi i slabog
oklopa pa ih morate dobro öuvati. Vrlo
je nezgodno kad vam jedinica ostane
bez streljiva pa se onda ne moZete ni

braniti. Postoje i razna vozila koja
mogu graditi ceste, rovove, Spijunska
vozila i dr.

Postoie naravno i iedinice u zraku

i na vodi. Dobra je taktika sagraditi
nekoliko dalekometnih jedinica koje
gadaju na dva ili vi§e polja jer one

mogu vrlo brzo steöi dosta iskustva
bez Lrlaua, a i vrlo su opasne, no na

Zalost, izbliza se vrlo lo§e brane.
Najbolja je strategija ona koja dobro
funkcionira. Sve ovisi o va§oj
ma§tovitosti jer moguönosti je

bezbroj. 0ni koji su igru ovakvog tipa
veö igrali neöe imati ba5 nikakvih
problema, ali öe poöetnicima trebati
ne§to vi5e dok shvate dobre i lo§e

strane pojedinih taktika i dok razviju
neku svoju. Zato i postoji moguönost
odabira nivoa teZine igranja. lgru bi

kebali nabavitl samo oni koji stvarno

F

sle 2200

iesto
eeE
ovisili o ne
ba§ inteligentnom
savezniku. Ako
povuöe koji
pametan potez,

noida i zavr§ile
nisiju.

Borba je, kao i u
pro§lom nastavku,
vrlo lijepo napravl-
jena, ali §teta §to je
krutka.

vole ovakav tip igara dok oni koji ih
nisu igrali bolje da nabave Battle lsle
1 ili 2, a tek onda prijedu na ovaj
ne§to teZi nastavak.

Sto god odluöili, neöete
poZaliti! {

BATTLE ISLE 22OO

Dnuge platforme: N/A

Blue Byte

lgnano na: PC 20, 16MB

lvon Rubeli

I ,,'.;J:,J#;flI?,1,:1'l.::"

I .,';,':l,';;,li:l'J,Ti."?J:
I . -. : ; Logiöno je da tenk u

I . ::s toliko uöinkovit.

I - : graditi rovove jer oni znat-

I , - =r-j, obranu, pogotovo

t . Stooa mozete u va§im tvor-

I , .rg,r"diti puno pje§adije i

I - -a frontu u rovove, gdje ce

I . =zati posao neprijatelju. Vrlo

hr'., ro mnogim stlategiia-

F"' -rne (Gleat Wal), Baltle

I r I dohrog Battle lslea

lm sao igre ie ostao isti l«ao

-.
-
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,'' ,.,, medu njima? Battle Arena Toshonden
na PSX-u ima izbor od osam liko-
va, a rmamo ih i na PC-ju. No,
grafika je ono gdje PSX ima
jaöe karte. Na PC verziji
mnogo je toga Zrtvovano
radi glade animacije. Kao
prvo, display je kod PC

raöunala smle§ten u 256-
kolorni mod za razliku od

PSX-ovog 1 6,5 milijunskog.
No ni to nije sve, pozadine na

PC-ju se uopce ne animiraju,

Toshindena je unatoö svemu nevjero-

sam0 gomila krvavih (MK klonovi) ili

impresivnih (Criticum) igara
rriöa se nastavila - dolazile
nove igre, ali ne i bolje.

prije kupnje dobro razmislite,
propitajte se, odigrajte ih kod prijatel-
ja.. pa tek onda odluöite.

Pogledaymo je li Playmatesov
Battle Arena Toshonden dostojan svog
sjaja na PSX-u. lma li ikakve sliönosti

Dl,':rijiltiiffixril
plodom. Pred nama ie 3d b
za§titni znal( Sonyieue ig
ponude, Battle ftena los

jatno igriva. Naime, sama borba se

izvodi na platou s kojeg se moZe pasti
"u bezdan, a'svaka je kombinacija
udaraca obraniva, §to pridonosi
dinamici. 0sim toga. vidljiva je fina

uskladenost likova pa svi oni
imaju podjednake §anse jedni

protiv drugih. 0sim toga,
vrlo su glatko animirani i

gauraud shadeani u real

timeu, tako da je borba
dvaju "iskusnijih" igraöa
praktiöno mali S-klasni

kineski karate-filmiö;
drugim rijeöima, vrlo

zabavno.
m toga, igra

od 640*480, te

koli od 3d-akceleratora, tako da svi

vlasnici dotiönih kartica mogu igrati
igru bez pote§koöa.

Ako usporedimo glazbu na PC-ju'' , .. , i PSX-u, morat öemo potvrditi da na' 'prvome cijela stvar zvuöi skoro
savr§eno. Valja napomenuti da je na

PSX-u glazba reproducirana direktno
sa CD-a dok na PC-ju ne slu§amo
nista vi§e nego obiöan MlDl file, ali je
kvaliteta reprodukcije skoro istovjetna.

podrZava SVGA

detektira bilo

§to moie biti
ljep§e od nabijan-
ja piljatelja
dvometaßkim
maöem?

Hruk§§m&mk

Battle Arena Toshinden zaPC je,
mada grafiöki loSija, igriva isto kao i

PSX vezila pa nema razloga da je ne

nabavite. Osim toga, ova 3d borilaöka
igra bi vrlo lako mogla stati uz bok
ostalim igrama tog Zanra no ipak je to
PSX konverzija. 4

1

I I

ffi$*E

Mladi borac koii na turnir dolru
s namjerom da vrati öast svoje
obitelii. Niegov adut ie uklizni
combo, nevjeroiatan za zalete i

te§ko ga se moie izbiefi. No, ipak
Eiii nema velikih §ansi pri agre-
sivnom nasrtanju jer mu treba dostr
dok se oporavi nakon vecine jaöih

udaraca. lzbezumliuje protivnika
svoiim izmicaniem.

N

Mo

Momdo

lulalica koji na turnir

EIJI

E
* HACKEH * Snpanj,/Kolovoz * 1996

n

Sonyieu po[u§ai dainaPG
izbaci suoie dosad

iera[a prodauane proizuode

l-

oruijem smrtonosnom precizno§öu.

Niegov "Goisiin sahn-yi" combo ie

tako da su nalik,tapelama.

na Zgoljavu baba s protezom. No, na

sreöu PC verzija Battle Arena

Samo po dosad pomenutom

veöina bi igraöa mogla pomisliti'da PC

verzija u odnosu na PSX-ovu podsjeöa



G ffiEiie kojim se vrlo
:,. ' :'otivnika s

-":ja,njegovo snaino
,.: : .e iskoristivo kao

'.-:si veliku §tetu.

,' ::a djevoika koia u potrazi za, - r r lenima ulazi na turnil, le
| ,:. ia ce ih naöi Zive.

: r 1e. ukratko, naibrza i nais-
i; . :: syih boraca u igri, stoga
,i , : rbjegavaiu poöetnici. Niezin
ir : J comboima koji se izvode
r: -: - 'aniem obiönih udalaca, tako
. :'ira prebacivanla u turbollip
: ' -: postoje.

Kayin

Amerikanac sa katanom.
egova tehnika je identiöna kao i

: leva, samo §to mu dotiÖni zalet ide

::d lakim kutom prema protivniku.

$olia

U tainim redovima ona je poz-

nata kao kraliica boli. Niezin ie
laserski biö (maiko mila) izvrsno
combo oruiie koiim moie izvesti
gadne manevre poput vrtloinog
udara ili §tita boli. Treba napomenuli
da moie izvesti i proiektilsko oruiie.
Ona je vrlo "krhka", ali brza i
snaina.

Rungo

Divlii gorostas s batinom koii
dolazi na lurnir iz zadovolistva. 0n ie
najsporiii, ali i naiiaöi, tako da ga
jedino moiete pobiediti btzim izbie-
gavaniem niegovih sporih ali
destruktivnih naleta.

Kao combo, poznat ie po svom
naletu s batinom pri öemu nanosi
veliku §tetu. Problem s gore nave-
denim udarcem ie u niegovom
spolom oporavku.

-

Fo

Stari maistor borilaökih
vje§tina. Kao oruiie koristi snaine
bodlie koie drii u rukama kao

Wolverine. Niegova posebna sposob-
nost ie stvaranie velikih energetskih
kugli.

0uke

Vitez goleme snage koji dolazi
na turnir s velikom ieljom da povrati

svoiu izgublienu öast. Niegova snaga

ie u smrtonosnim comboima koii
odnose i do 50% energije.

SÜFIA SOT IA

RUNGO RUNGO

rAYIN KAYIN DUKEDUKE

ToshlndGn
Domir Rukovino

: Tosh,inden,IGRE

ro',
'I

I

t,

TOSHINDEN
na:

660/o

87Vo
Grafika
lgrivost
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Afterlife

lvon Rubeli

Da li biste uolieli [iti mo6ni poput Boga? Uiiuati
i ciniti §lo god uam se ptohtiie? Uve6uie Ii uas

§tualanie, razuiianie i uptaulianie ua§im

tvoreuinama? Alro ie odgouol da, Altetlile öefta

na ua§.

Fl a§ sue ovo ili barem vecinu
l{ rooa omooucrl ce uam noua
lJ stätesta-simulaciia pridosla iz
lucasartsove tvornice snova. §to
vam ie u Alterlileu ciniti, pitate se?
Kao §to samo ime govori, riieö ie o
zagrobnom iivotu. Vi ste vladar
pakla i raia i nastoiite svrstati du§e
po njihovim zemaliskim zaslugama.
Vi ste Bog ili ne§to sasvim blizu tom
vrhovnom poloiaiu. ldeia ie vrlo zan-
imljiva, ali izvedba ba§ nije
savr§ena. lgra je railena p0 uzoru na

SimCity, gdie gradite razliöite
grarlevine posebne namiene. Otkud
grarlevine u raiu i paklu, öudite se.

Pa ba§ u tome i jeste stvar. Gradite
grailevine i stavliate ih na polia. lma
ih dosta i priliöno "öudnih" namjena.

Tako na primier, moiete graditi
zyade za treniranie anilela ili
demona, a kako to uviiek biva - sku-
plia grailevina ie i dielotvorniia.
Ulazna vrata za ruia ili pakao §to su

skuplia, to su veöa te mogu primiti
godi§nie vi§e du§a. Dakle, Alterlile
ie gotovo isti kao i SimGity, ali
drugaöiieg cilja i ideje i, naravno,
lo§iii ier ipak ie to kopija. Kao §to

sam spomenuo, vi kontrolirate "pro-
tok" du§a u pakao ili rai, zavisno o

njihovim zaslugama u priia§niem

iivotu. lzmeilu raia i pakla je planet

na koiem iive smrlnici i on je va§
glavni uvoznik du§a. Kao i u

Sim0ityju, i ovdie vam je odreden
novac za kupovanie grailevina, §to

ouisi o broju du§a koie "posiedu-

iete". Polia na kojima ne moäete
graditi grailevine su stiiene i rijeke
(crvena riieka smrti u paklu i plava

rijeka Zivota u raiu). Prostor za

gradniu ie iednak i za pakao i za rai,
ali i ograniöen pa cete morati dobro
promisliti koie grailevine graditi, a
koie ne. Posebnu 6ete pozornost

morati posvetiti gradnii cesta koie

AI.ITIITAIIUTT
-lrr' :.1 : .:''i:1i,' :'',t - POStanite
gradonaöelnik! lzgradrte noü i IiaN,
grad.Ovo ie detinitivno naholja iArc

ovog tipa, ukoliko ju jo§ uvijek a&
nabavili, trk do ohliinjeg prodar*z
softwarca.

r';,:i "' lzgtadite svoj nravinjal
Samo za nravoliupce!
.r't'.:,,f ',rir_,,:iii ," , Nastavak legen-
darnog Civilizationa. $tavranje n*
je. 0havezno isprobajte!

povezuiu grailevine. Naime, du§e

mogu hodati samo po cestama pa

ako grailevina niie dobro pouezana

nede se razviiati. Detaljne statistiölc
podatke o poiedinoi grarlevini moci
cete dobiti klikom mi§a. lma ih
dosta. Grailevina za stanovanie, alo
ih tako moiemo nazvati, ima raznih
tipova, zavisno o grijesima ili
uöinienim dielima. Ne§to sliöno kao

u Danteovom Paklu, po krugovima.
Grarlevine koie se mogu graditi u
paklu ne mogu se graditi u raiu i

obrnuto. Tu su naravno i mnogobro-

ine grailevine speciialnih namiena.
Postoie takoiler i portali za reinkar-
naciiu pa tako du§e koie iele doci
ponouno na svijet imaiu i tu prigodu.

Nemojte misliti da ie pakao nevainiji
od raja i da vi§e du§a u taju znaöi

veci profit. Trebate i rai i pakao

razviiati usporedno. Naibolii ie da i
gre§nih i nevinih imate podiednako.

No, zapitat cete se protiv koga se vi

* HACKEH * Snpanj,/Kolovoz * 1996

Ovako moie izgle-
dati pakao. Ukoliko
vam se njegove
grailevine ne
svidaju, moiete si
slobodno igraditi
rai.



ü" E, t igli nema prdtiunika
,upü rlmtatak. Prisietimo
milür! r Lcityiu postoiali
uHDfdoüi, ovdie toga nema.

' i- l.Eü lrtsa mogli su se
üqtado potrudili. Da su

ffi;r r loioivivodite iednu
ei-r nöunalo, zacijelo bi

rüffrie; moida bitada
ffihEitiana iigra preko
15, ü ie danas standard.
E - lzo dosadi, nema
tll§inova iigrat öete ie,rffiiie, samo zbog zan.
,Firrc ideie,liiepe gralike i
;üp I ;nia svoievrsnu zamienu
nEf lskreno reöeno, ne bih
rnts rrcporuöio Alterlile. Jedino,
ür-a.;apogledateimalo
ü* ir öiste znatiielie, ali kod

ür
t gnlitu i zvuk nemamo

rüE primiedaba, no §to drugo
ffi oü Lucas Artsa. Dakle,
r tlirsti ljubitelji Sim0ityja tre-
ff I müaviti Alterlile, a ostalima

i F poruka: vieruite mi, na

E ina mnogo znaöainiiih i boliih
qP I{e 6e privuGi va§u

frost. q

Emil Mormeliö

lme uam se üini poznatim? Da, rugodili
ste! I0 ie nastauak legendaln0g super
Stardusta sa Amige, samo ouai pul u

malo poboli§anom izdanlu.

lf ada pokrenete iqru, vidiet 6ete

f -maiu" i na nioj birate nivo.
I ltla raspolaganju vam ie 6
podruöia, svako tazliöite teiine,
razliöitih nepriiatelia i zadataka. No,
zapravo, puno ie zanimljiviji sam
ekran.Za razliku od ostaiih slicnih
igara, on nema gtaniönike pa nema

boiazni da öete se zabiti u neki
imaginarni rub. Kretat 6ete se kao

(koie moiete i gaitati) i uni§titi iednu
veliku svemirsku letjelicu. Kad god

uni§tite neki meteor, on 6e se razd-
voiiti na 2 mania, a oni, opet na dva
mania.. i tako sve do naimanieg koii,
Iad ga uni§tite, restane (kao pang).

Ovi naimanji, no ponekad i oni veöi,
pri raspadanju ili nestajaniu ostaul-
jat 6e vam tazne "poklone" u obliku
okruglih ploöica sa slovima.

da ie ekran okrugao, odnosno
ako idete prema gore, kad

doüete do vrha ekrana i
proilele, nastavit Öete sa dna
ekrana. Kasniie cete uvidjeti
da to zapravo ima i svoiih
prednosti, ali i nekoliko mana.

Iako ie va§ cili, naiöe§öe,

Prelaskom preko njih, kupite ih i

tako dobijale dodatni iivot (X),

energiiu (SRCE), bde pucanie
(G), poiaöavanie §tita (S),
pojaöavanie snage motora (E)

ili bodove (P). Najvainije ie
uni§titi meteor, stoga to uöinite

kako god umiiete, dakle pri-

AFTERLIFE

uni§titi sve meteore, katkad 6e biti
i drugih. Tako öete ponekad morati
uni§titi sve trgovaöke brodove,
ponekad samo odredenu letielicu, a

ponekad ogromnog svemirskog crva.
Kad priiellete prvih 6 nivoa, dolazite
na tzv. bonus nivo, koji ie poput
klasiöne svemirske pucaöine tipa
Wing Gommander, a na niemu cete
morati izmicati minama i meteorima

Prolaienjem kroz
hodnike morate se
iznicati minama i
uni§lavati meteo-
re. Na kraju je tu i
svemirski brod
kao glavni pro-
tivnik.

lagodite si naöin igrania. Jedino
morate biti brzi, spretni i znati kada
koristiti §titove. Gralika je liiepo
naptavliena, pogotovo pozadine;

zvuk ie takoiler dobar, rekao bih öak
i bolii od gralike. Mada se igra ne
izdvaja ni po öemu od drugih
pucaöina sliönog ianra, kad je ied-
nom zaigrate ona öe vas traino zaro-
biti. Nema ni nekih posebnih hard-
verskih zahtieva pa ce igra liiepo
raditi i na iaöoi 386-ici. Zato ie pre-
poruöujem svima, i onima koii uole
pucaöine, i onima koii vi§e vole FBP-
ove i avanture, ier to ie yaua zaba-
va za vruce lietne dane koji su pred
nama. @

N,/A

SUPER STARDUST'96
Amiga 5OO/12üO

PC !Atari 1O4OST

ffi Housemarque
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f fideöi koliku je popularnost

I f stekao AIONE IN THE DARK,

V francuska softverska kuca
lnfogrames odluöila le ponoviti svoj
veliki uspjeh i stoga je pred vama nji-
hova najnovija horor avantura s jo§

nevidenim novitetima. SluZbeno je ime
igre KNIGHT'S CHASE, a seriiala kojim
je igra zapoöela TIME GATE. Time
gate su zapravo tri kniige (igre) koje
öe se pojaviti u sljedeöe tri godine.

Evo kako izgleda prvi dio.
lz dubina mraöne tamnice

posljednji templar (pripadnik srednjov-

iekovnog vite5kog reda) §alje krik
oöaja. Godina je 1995., vi ste u ulozi
Williama Tibbsa, mladog ameriökog
studenta prava u Parizu. Da

biste spasili svoju zaruönicu
Juliette, prinudeni ste prih-
vatiti izazov Wolframa koji le
u savezni§tvu sa mraönim
silama. Uskoro se vraöate u
pro5lost, u 1329., gdje vas
u tamnim hodnicima tem-
plarskog zapovledni§tva
Zeljno oöekuju. No budite
oprezni: za povratak u 1995.
god. postoji samo jedan put
- TIME GATE! Igra dolazi na
jednom CD-u. lnstalirav§i je,

pokreöete je i iz Windowsa i

iz D0S-a. Nakon instalacije i

pokretanja nalazite se u

uyodnom meniju (kojem

--moiete pristupiti u svakom
trenutku tipkom ESC), a iz
njega moZete pokrenuti

novu igru, snimiti
trenutaönu poziciju, uöitati
snimljenu poziciju i baviti se

konfiguracijom zvuka i

zvuönih efekata. Osim ovih opcija,
jedna od zanimljivijih je i odredivanje
teZine igre, i to ne samo na poöetku,

veö u bilo kojem trenutku.

Kretanje, borba. predmeti

Tijekom igre moZete se kretati
mi§em i tipkovnicom. lako je mi§em
ponekad brZe, tipkovnicom je puno
jednostavnije i uöinkovitije. Kretanje

ht'sdaljin-
skog upravliaöa
katapult morale
dovesti u hlizinu
prekidaöa. Kad ga
pogodite, laserske
zrake öe nestali, a

vi eeh moei proei.

Nal«on uelil(og us[ieha seriiala ALll]lE
p0 diielu H. P. louercrafta, pisca üiia
naistm§niie hotot priüe, poiauio se i
odliöne auantule. lzdauaü ie i opet I

smie§tena [0n0un0 u pro§lost, ali onu

srednii uiiek.

lntro vam predstavlja crno doba
inkvizicije, gdje öak ni tenplari, pripad-
nici srednjovjekovnog vite§kog reda,
nisu bili po§teileni.

obavljate strelicama smjera, a s tim
tipkama se i borite. Ako imate neko
oruZje u ruci, borite se njim, a ako

nemate, borite se rukama dok se prl-
tiskom na CTRL branite.
Borba je gotovo ista onoj u

ALONE IN THE DARKU,

odnosno svaki put kad

Zelite izabrati neku radnju
morate otiöi u osobni
inventar (tipka l) te promi-
jeniti opciju (action, fight,
search). Tu öete, takoder,
moöi koristiti i ranije poku-
pljene predmete. A
pokupite ih vrlo jednos-

tavno - ako ste se pribliZili

nekom predmetu koji se

mo2e pokupiti, vidjet öete
ga u krupnom planu i vi

biranjem take or leave

odluöujete hoöete li ga

uzeti ili ne (moj je savjet
da uzimate sve potrebne
predmete jer nikad ne

znate kad öe vam i gdje

zatrebati). Jedino
ograniöenje ie §to odjedan-
put neöete moöi nositi vi§e

od 50 predmeta. Kad ih imate toliko,
ispustite neke od njih i uzmite one koji
vam trebaju. No neka vas to previ§e

ne brine 1er se to neöe öesto dogadati.
Sve opcije koje Zelite napraviti

morate potvrditi tipkom ENTER. Kad

izaberete predmet, koristite ga tako da

dodete na Zeljeno mjesto te drZite

tipku SPACE" Takoder, kad imate
ukljuöenu radnju searh, tipkom SPACE

istraZujete okolni prostor (radite :r,:
§to öe§öe jer öete predmete nalar:

Fsnn*m!?

Za sve one koji ne znaju kakc
poöeti evo opisa prvih nekoliko sc:.i
lgru zapoöinjete pred muzejom. Uf=
u nj i idite u desnu prostoriju.
Pokupite s ormariöa slu§alice i idi:e -
lijevu prostoriju. Kod drugog viteza
pokupite §tit i maö i udite na vrata
pored prvog viteza - sada ste u pro-

davaonici karata. S pulta pokupite C;-t

i katapult, dodite do automata,
ukljuöite ga, ubacite CD i pogledajte
povijet templara. Potom prodite kroz

druga vrata, ovdje se nalazi ured. Kac

vam Wolfram zaluori izlaz iz muzeja,
pretraZite obje ladice stola i pokupite

novine, karticu i kljuöeve. lzadite van

iz ureda i prodavaonice karata.
ilazeei iz prodavaonice, vidjet öete da
je ukljuöen za§titni sustav te öe se
prekidanjem laserske zrake aktivirati
alarm. 0prezno, uz rubove namje§taja
i zidova, izadite van. lz kutije za alat
uzmite izvijaö i nlime otvorite prostori-
ju, udite unutra i naöi öete sluSalice.
Proöitajie novine i kod velike slike
pokupite aparalza ga§enje poiara.
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' -,: te kontrolnu kutiiu i poprska-
i : :nom za ga§enie pozara (crve_
- . -z . Kad udete u prostoriju,
- : :: maö i Stit te ubijte viteza.

. : - =:skom karticom otvorite
-.-: iuzmite streljivo za katapult.
-: - 

- te ga i koristite tako da ga
, -skim navoden.jem upravite do

',-= prostorije u kojoj su laserske
:,: Kad ste vrlo blizu laserskih
..= tek onda pucajte. pogodit öete

. :. laö i laserske zrake öe nestati.

. .:: moZete izaöi i u dvoriste muzeja.
: :e i drugog viteza i otidite do vrati_
- lna öe se otvoriti i pojavit öe se
. tipa. Ne pokusavajte ih ubiti, Kad

::.: do fontane, dodite do njih i oni
: ,as uspavati, baciti u fontanu i
'=irti u proSlost. Kad se probudite, bit
::: u tamnici. Dalje nastavite sami.
:i'ujte, ono §to ste dosad prosli uz

Pilzivanje nraönih
sila bila je oniljena
zabava u srednjen
vijeku. Pazite da ne
pruilete preko pen-
tagrana ier öe yasa

ayentan prcnno
zavr§ili.

moju pomoö tek je mati dio problema
koji 0e vas pratiti,

Za§to da?

Ono §to ovu igru totiko razlikuje
od drugih su upravo njene karakteris-
tike. Vi§e od 300 lokacija i S0 3D
inteligentnih likova u realnom vremenu
okruZivat öe vas tijekom igre dok öe
ambijentalna i MtDl glazba pridonositi
cijelom ugodaju. Grafika je takoder
odliöna (pogotovo su lijepo napravt-
jene medusekvence i intro), öak i

bolja od one u AL0NE tN THE DARKU
(a da i ne spomlnjem Ecstaticu). Ovo
su samo neki od razloga zbog kojih
igru bez ikakvih dvojbi mogu prozvati
jednom od najboljih horor avantura do
sada, ako ne i najbollom.

Ima li ne?

Nakon dugotrajnog testiranja ova
igra zasluZuje samo i jedino pohvate.

Hardver...

Uza sve ovo, igra öak nije ni
hardverski prezahtjevna. Minimalno
potrebna konfiguraciju je 4g6-ica DX
33 MHz sa 8 Mb RAMA, 25 Mb sto-
bodnog prostora na disku i double
speed CD-80M. Naravno, igra
podriava sve sound blaster kompati-
bilne kartice koje öe reproducirati
zvuk, glazbu i zvuöne efekte.

I na lcalu..

Ovu igru preporuöujem svim
zaljubljenicima u avanture, ali i onima
koji öe tu ljubav tek otkriti. Zbog neve-
likih zahtjeva i super grafike i zvuka,
ova öe igra pridobiti mnoge poklonike,
a pogotovo one koji vole avanture.
Zato ako ste zavrsiti AL0NE tN THE
DARK 1, 2 i 3, vrijeme je da ponovno
zavrnete rukave i pomognete mladom
Williamu Tibbsu u njegovim avantura-
ma...

U muzeju se
oboraiajte naöen,
§titon i ostatin sit-
nicana koje su se
koristile u srednjen
vjeku.
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lvan Rubelj
Y

S
to ie tu tako revolucionarno,
pitat cete. Prvi put ciielu igru
igrate iz ua§e perspektive;

znaöi, lo je auantura u koioi se

krecete kao u Doomu.3D graliöki
engine ie tako savr§en da sve izgle-
da poput stvarn0g äivota. Kad se pri-
bliiite predmetima, oni nece postati

skupina kockica nego ce biti samo
uvecani. 0vakve igre su postale
popularne pa se uz Normality poiavi-
la jo§ jedna revolucionarna igra,
Duke Nukem. Sigurno je da 6e nakon
postignutog uspieha ovakve avan-
Iure postati sve mnogobroiniie. No,

imam i zamierki. Da biste doista
uiivali u Normalityiu, trebat öe vam
vrlo brz procesor, ne ielite li iqrati u

VGA gralici u niskoi rezoluciji.
Scenarii i radnia su vrlo otigi-

nalni. Vi ste Kent, simpatican tine-

idier buntovnik. Volite se zabavliati,
volite rock and roll i sve §to
dana§nja mladeä voli. Ali postoji
problem. Radnia se ne odviia u

dana§nje vriieme, vef tridesetak
godina u buducnosti, kad nova tiran-
ska vlada zabranjuie bilo kakvu indi-
vidualnost i iele, kako oni kaiu, da

budete normalni. Svi liudi moraiu se
pona§ati po njihovim pravilima i
zakonima, slu§ali qlazbu koiu oni
odrede, iesti §to oni odrede... Sve to

podsieca na srednii viiek. Vi ste,
naravno, razoöarani takvim staniem.
Zelite to promijeniti, ali lo 6e biti
vrlo te§ko. lgra poöinje u Kentovom

apartmanu. 0n ie u kufnom pritvoru
u gradu Neutopolisu ier je bio
"drugaöiji". Nareileno mu je da
gleda televiziiu 24 sala dnevno cijeli
tiedan. Naravno, prvi vam ie zadatak
pobieci iz apartmana. Valia reci da

imate potpuni nadzor nad Kentom,

moiete se saginiati, peniati itd. Ne

moiele se koristiti svim obiektima,
ve6 samo onima koii imaju ime kad
preko njih preilete mi§em. U igri

0vo su super extra mekani kreveli
na struju. osobu koja se usudi bei
odmah po§aliu u öudesni svijet
snova. Stavite otpatke namje§taja
na desni krevet i to öe privuci
öislaöa i osloboditi vam put za
dalje napredovanje.
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ffi sno se te posietili
SEdropolisa i zamolili i
lhrü n daiu listu normalnih
rrlalrih stvari. Niti iednarffi {c tmetnuta, sve je
Eirr od riieöi do rijeöi.
filIGHT lleutolpolis
fncrt Al! Rights
ffirrcd c.c.a 2020

nema zagoretki plisutnih u drugim
interaktivnim igrama, veö se sve

svodi na kori§tenie predmeta, niiho-
vo spaianje i dr. lgra ie dosta te§ka,
pa ni okorielim avanturistima nefe
biti lako, ali olak§avaiuca ie okol-
nost §to za svaku siluaciju postoii

vi§e rie§enja. Naibolie je da sve §to
nailete poku§ate pokupiti ier ce vam
zasigurno zatrebati. Po§to se moiete
kretati kako god ielite, dobro pte-
traiite sve kutove i skrivena miesta
u prostoriiama ier ie moida ba§

tamo predmet uaian za nastavak
igre. Kad pokupile neki znaöainiii
predmet ili ucinite neku vainiju akci-

iu, to 6e biti popraceno kratkom
nedigitaliziranom animaciiom. Po

meni, animaciie su öak i bolje od

onih u Gyberiii. Doista su dobro
napravliene, oduzimaiu vam dah. Tu

su io§ neki likovi, takoiler, liiepo ani-
,,mirani, koii se vrlo öudno pona§aiu,

ali ipak razgovaraite s niima ier vam
mogu odati vriiednu inlormaciiu
(pogotovo glupi policajci i drugo teh.
osoblie Neutropolisa) ili vam dati
neki vaian predmet. Normality ie
prepun zdrauog humora pa ne iurite,
proöitaite smiie§ne natpise na
ploöama, a i razgovor moie biti
duhovit. Kent se kasniie pridruiuie
revolucionarnoi organizaciii koia se

hori protiv sada§nieg reiima.
Zvuk ie standardan za dana§nia

vremena, dakle dobar. Govor ie digi-
taliziran. 0dliöan graliöki 3D

engine, originalan scenarii i ideja,
savr§ene animacije, nov naöin igran-

ia avantura su riieöi koiima moiemo
opisati Normality. Sveukupna ocie-
na: blizu savr§enog. Ne treba ni re6i,
ali ovu igru svakako treba vidieti ako

ie veö ne moiete imati. Jenom
rieöju, ovo je Mona Lisa
inlormatiökih igara. .rr

hfrf tFaitarlne
mqpUsa, normalan sl:
@L,Dtf.daö §AÖE reklame I

-1rogfame 

lla televtz{lt
[- 14 8ata.
ß,& rluiaö pJesmu: My
HrLr e good alog, kora J€
ffrf hlt Zoop Moggie
Er.
[.lb lfada§ porez vläe nelo
bffie.
{alb rluöaö na§e savJete Jer
d- ra tvoJe d.obro.
a,,lbvJeruJeö svomrl öto pt§e
nrän novinama.
ilüo pola svog älvota
ffltäi la spremanJe sobe.
L lb cilJelt iivot Jede§ zam-
üo Doao.
8lb losl§ na§e maJice s
-til.on I am [ormal.
Llüo ae zna§ mlslltl.
D. llo ae pridräava§ svella
IFC Dared.eno{i.

Errlnl gfaaanine
htropoltsa, nenormalan sl.:
l-llo sluäa§ Teclrno, Roclr

-. 
Dotl I ostalu dekanalentnu

alrür.
!..llo tvora soba nilrad.a nlJe
Ile pospremffena.
L Ato Jetleä hambur6iere,
lffcä Golu, äöere§ pLzzo..
l- AIo sl lnteligentan i znaö
ddttt.
aAto radi§ ono öto sam
ü.alt§ da bl trebalo.
a.l.to vollö fllmove, komed.l.-
Je, arrciJsker p...... (ovo smo
ll}at morall cenzurlratl).
7. A.ko govorl§ vl§e nego §to
lleba§.
t. rrro sl previ§e znatläelJan I
realma te 0a li d.obro vod.lmo
tFaal.
9. rr.o se ne odnosl§ prema
laöirn policajclma g d.uänlm
poötovanJem.
lO. lrro re ne ponaöaö prema
äaaku za normalne.

Ureilaj za
mjerenje
dehliine, san
svake djevojke.
Minimalna
teiina 200k9.

NORMALITY
lgnano na 120,

e atfonme: A

(Eto, kad ullete u Neutropolis,
iemoite reci da uas nismo upozo-
rili. A kad smo upitali Kenta pri
Diegu iz apartmana za niegovo
mi§lienie, sve §to ie imao reöi bilo
ie: lT SUCKS, lT REATLY SUCKS!)

-J

tn nteractive
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da nasilne
nG m0gu ui§e nadma§ltl dosada§nti
niuo [rutalnostl, Gremlin me ugod-
no iznenadi suoiim ultranasilnim
loadedom. lile is good!

f f eöina proizvodaöa igara u zadnje

I f vriteme stalno promovira svoje
V proizvoOe u kombinaciji sa par

galolitara crvene tekuöine pa nama ne

preostale ni§ta drugo nego pljunuti u

dlanove, uzeti kontroler ili joystick i

prokröiti put kroz gomilu spriteova.
Zaista? Paa... ba§ i ne... jer ne znaöi
da öe svaka igra puna krvi i nasilja biti
igriva i privuöi na§u pozornost.

Loaded je ultranasilna pucaöina
predvidena samo za Playstation.
Za§to? Zbog toga §to je grafika izve-
dena u 

.l6.5 
milijuna boja sa real-time

renderiranjem i light sourceingom (ne

pitajte §to to znaöi). Priöa se vrti oko
visokoosiguranog zatvora iz kojeg
bjeZi §est manijaka naoruZanih do

zuba. Odakle im oruZle? Vlasnik
zatvora le takoder psihopat koji sma-
trav§i se omnipotentnim namjerno
pu5ta kriminalce zanimljivih osobina
da ga pokuSaju ubiti. No, da bi stigli
do njega, trebaju proöi hrpu nivoa bla
bla bla bla b|a.....

Drugim rijeöima, igra je

zami§ljena da radi poput Alien Breeda.
Dakle, tijekom makljaZe sakupljate
weapon powerupe, municiju, pametne

bombe i sliöno.
lgra je izvedena s petnaest nivoa

autentiönog izgled, tako da je ugodaj
manje - vi§e raznolik. Glazba je od
popularnog industrial HC banda "Pop

Will Eat ltself ", tako da je i to
sredeno. Stovi§e, ona utjeöe na

ugodaj vi§e nego svi drugi elementi,
koji uglavnom odrZavaju ovaj proizvod

na nogama. No, bez obzira na sve
prekrasne detalje, Loaded je vrlo
zamoran zbog svoje neodredenosti.
Naime, svi nivoi su nepregledni i pod-
sjeöaiu na labirinte, Poöev§i s treöim,
Loaded prelazi u pakao prepun nepre-
glednih hodnika i soba prepunih

be§tija koje jedva öekaju da vas
raskomadaju. Drugim rijeöima, oöito
je da ie programerima ponestalo ideja
veö nakon kratkog vremena. lliti, ako
maknemo glazbu i grafiku, ostat öe

nam obiöan Gaunlet-klon s hrpom

Aaa rgh..., hAAH haaaH HAaa,... §to r
dob ro osjecam,... Arg hhhh,
HAhaHAha..., Brlup...

'""8n:Tfff[nnä,t'H.,* il
:8:Xl',J Ix#ß i,l, il Tl,',lJ' -'iLil
l',U'ftli l,','- ff S:#f ü:'ifPl

ämk§!u*ak

Ako ste ledan od igraöa koji
kupuju igre da bi ispucali svolu agre-
sivnost, nabavite i ovu. Ako ste pak
jedan od onih koji padaju na grafiku,

isto tako je nabavite. A ako ste medu

onima koji traZe ne§to vi§e, odigrajte
demo i ozbiljno promislite da li je oval
proizvod doista vrijedan va§eg

novca. "@r

0prostite... khm..
imale li vatre?

E
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Hladnokrvan psihopat, bezuman i bez ikakvih morulnih naöela.
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Prustari Cyrat öije je öitavo tijelo (osin glave) snaZna kibemetiöka kon-
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Vi§estruki biegunac iz zatvoru.
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'.- :ivno na nekom drugom
;-- : ,jeio se sretno i veselo.

r ' -: rrna svanulo je CrnO
: - , =: 1e rat za vla5öu. Öetiri
. .'.-ula su u sudbonosnu
. - : moguc samo jedan
- :- ,ar. jedna zemlja.

" -.- iakon kraöeg uvoda,

- - =:.l öetiriju vojvoda, od
- , '-: jedan buduöi car.' :: 0a Ce to biti va§
' . ',ajzloglasniji je Wilheim
. :lroda sjevera. Cijeli se

, --:Ta postati vladarom.
- : s carevom kÖeri je bio prvi
.;:vog prljavog plana. 0stali
-rogo miroljubiviji, no ni§ta

- ,:'sni u borbi.

: :r dvije o igri
:.-,ao sam da je igra akcijsko-
:, ska simulacija. Naime, igra

: : ':, a simulacila, ne odlikuje se
- 

- .:,: i smatraite to predno§öu.

---3a rijeö (strategijska) odnosi
- -. , se na kretanje po karti i

.- ,anje mjesta napada ili obrane.
, , -:5e idete flotom, koja öe öesto

-,:adana (kriminalci ili vojska). To
- ,. ',tajöe§öe dogadati kad budete
:: :cäli nyihov teritorij ill ispred

-, - upori§ta. Flota se sastoji od
- . i 'balona" ispunjenih plinom ti.
: -: 0ä.

Jz vas öe uvijek biti tri vjerne
, - : e: prvi öasnik, zapovjednik i

- :mat. Prvi öasnik öe vam iznijeti

-::tke o statusu Ilote, zapovjednik,
.-,vno, izdaje naredbe za napad,
: :mat poku§ava iznaöi mirno

rje§enje.

Probleme öe vam zadavati i "ban-

diti" jer öe okupirati neka naselja. Va§i

ciljevi su uglavnom na zemlji - zraöna
baza, vojna baza, komunikaciiski cen-
tri, raketne baze, bunkeri, vjeönice,
mostovi, tenkovi i razliöita vozila. Bilo
bi dobro da prije osvalanja bilo kojeg
slobodnog podruöja (zelenog) odrZite
preg0v0re.

0 zrakoplovima

MoZete birati öetiri
grupe zrakoplova. Svaku
grupu öine dva.

Prva grupa, War tide,
sastoji se od dva najbolja,
nayefikasnila, naj..... i

najbrZa zrakoplova - VAMPIR
i STORM.

Drugu grupu jo§ zovu i

Glorius, §to se ba§ ne bi moglo reöi

za njihov uöinak. Ne bih vam pre-
poruöio letenie ni G0BLIN0M ni RAP-

T0R0M. Ne dajte da vas prevare ova
zvuöna imena iza kojih se kriju tako
slabi zrakoplovi.

Treöa grupa nosi ime Pride.

Sastoji se od istoimenog brzog i

okretnog lovca s delta krilima i

BANSHEEa, lovca presretaöa.

Posljednja i najlo§ija grupa ;e
Danzig. U njenom sastavu je HURNEI
po tehniökim podacima najlo§iji, ali

mo2e posluZiti kao topovnjaöa i

DRAG0N, dobar bombarder.

Tehniüka strana

Na moiem raöunalu (166 MHz/16
Mb) grafika je bila izvrsna, detaljna i

glatka. Uöinak neöe biti isti na nekoj

66-ici sa 8 Mb rama i 512 kb na

grafiökoj kartici. Na navedenom

. raöunalu igra öe postati glatka

tek iskljuöivanjem detalta ili

ugradnjom 3D ubrzivaöke kar-
tice. Glazba je prilagodena

razdoblju i tjeku dogadaja i ne

predstavlja ne§to posebno za

razliku od odliöno simuliranih i

detaljnih zvuönih efekata, 1

Kaoiusvimdosa-
da§njim
Rowanovin
(Rowan Soltware
- Dawn Patrol)
sinulacijana,
postoie pogledi
kaneron na va§ i
protivniöke zrako-
plove.

Alr Power

AIR P0WER, hmm! Zuuöi Uimamliivo. l(ao liu-
lileli, [olie 1cücn0 ouisnil( simulaciia, p0g0l0u0

onih nasilnih (tipa napucam le sad, napuGam te
sad) gdic uni§tauate, uHiate, lu§ite i potapate

§uG §t0 uam se naile na putu, s ueseliem sam
instalirao ouu nouu akciislro-süategiislru simu-
laciiu soltuelske [u6e Mindscape.

lgor Duiö
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The Clue

lhe Glue

A ve ie poöelo 3. 2. 1953. u

\ Londonu. Do§ao sam u obeöani

Ll graO lilep, mlad i... siroma§an.
Hlaöe su mi bile toliko izlizane da sam
bez problema mogao sjesti na kovan-
icu i pogoditi §to je gore, pismo ili
glava. Moram odmah priznati

da nisam amo do§ao u
po§tenoj nakani. Pa neöu,

valjda, veö poöeti raditi
sa 23 godine?! Dakle,

rekoh sebi, Matt
Stuvysunt, ili öe§ biti
mafiozo ili öe§ biti
ginekolog - biraj! Po§to
nemam medicinski, odluöih
se za ono prvo. I tako, odval-
jam se ja do prvog puba, kad

tamo prava §kvadra. Öuj mali, ak'te
svrbe prsti, lavi se meni, tako je

uglavnom zavr§avala na§a spika, Bilo
je i nekih öudnih ljudi (po§tenih) koje
to kao nije zanimalo. Bijednici!
Proöe§ljav§i okolinu, odluöio sam -

Kreöimir Bobiö

Ako sle ikada poielieli biti naiueGi

Itil u gladu, uoziti slru[ocienu l(antu
do[ uam u krilu siedi umietna
plauu§a, paliti Ku[anke tisu6icama,
onda ie ouo ptaua lgra za uas.

moja prva pljaöka bit öe kiosk. Visio

sam tamo 24 sala, biljeiio prolaske
policijskih patrola, analizirao tlocrt
kioska... Bit öe to lako uöiniti,
zakljuöio sam. Kreöem sutra... To

sutra danas je veö postalo iuöer;
priznajem öopila me prpa. Mislio

sam naöi kompu i s njim to
obaviti, ali svi traZe veliki

postotak. Mogu ja to
uöiniti, mogu, uvjeravao
sam se jo§ tiedan dana.
Napravio sam tri razliöita
plana pllaöke i na kraju to

uöinio po öetvrtom. Nisam

spavao cilelu noö. Ujutro
sam slavodobitno proSetao

ulicama s crkavicom u dZepu. Tek

tada sam shvatio da sam samo uöinio
ne§to §to klinci iz kvarta rade svakod-
nevno. Nisam klonuo - moja sljedeöa
pljaöka bio je staraöki dom (nadam se

da öe mi baka oprostiti). Sto mogu,
sigurno je sigurno. Ali nije bilo tako.
Kompa (öit. broj 3790) je obavljao
looking out (prevedi ako moZe5), ja

sam provjeravao novöano stanje ladi-
ca kad se jedan penziö sa superuhom
probudio i zeznuo cijelu stvar (§teta

Sto u igri nema uzija). Kidnuli smo.
Sreöom, bilo je dovoljno za moj prvi

auto - Fiat Topolino 1936 (öit. predral-

na peglica). Sliledila su nova poz-

nanstva, nove pliaöke, bolji auti.
Najveöi mi je gu§t dan poslije u§etati
u policijsku postaju i glumiti
nevina§ce. Moja je popularnost naglo
porasla; svi su mi bili dostupni, od

obiönih dZepara do specijalista, Otkrio
sam i nekoliko kvislinga, öuvajte se

Marka Smitha. Uskoro se poiavila i

0NA. Ne moja baka, veö Sabien,
komad od glave do pete, i natrag, s

minicom do vrata. Vi§e vremena
provodio sam s njom, nego
pljaökajuöi. Rekli su da sam postao

Savjeti:

1. Cim vi§e osoba upoznate, veöi su vam
izgledi za uspjeh.
2. Budite sumniiöavi.
3. D0bar vozaö i brz auto nemaiu ciiene,
zato ne §tedite!
4. Pailiivo prouöite tlocrt svake
gratlevine.
5. Pripazite na t{0lSE nivo. Bilo koii alal
ne moiete koristiti bilo gdie.

6. Usredotoöite se samo na visokovri.
iedne predmete.

7. Ako koristile isti auto

ienite boiu.
L Ekipa koia dobro radi

vi§e puta, promi-

ne miienia se.

U bircu noiete saznati mnoge veine inlomacije, a takoiler i
okupiti svoj "Drcan Tean" za razne poslove.

* HACKER * Snpanj,/Kolovoz * 199652



,0lllilt

0 jll

KN''l6l\ *?lo
'lE 1 trE7o

PB5V;EENA 
IEiFlAMA

Neophodon

- EP,5I
- UPUTSTVA
- p.leseru.ra
- SItrRE

svokog igroöo

22a
ST'RAN I trA
U Btr,J,IJJ

§VE

+ UEENUE
NA

JEPNOM

MJESlU!

€

Specijalni ljetni popLlst ! ! !

SAMO
Sve i€Fe rade i r1a PC386 raöunalirna!

Uz knjigu I poklon diskele sa shareware i€Famal
Na"uäte m teI.: O1/455-179 iLi po§al.jite kuponl

IE

-a u tome istine. Poslije
- . i:<e nacionalnog muzeia,
:- :, i-ne priveli. Bio sam sum-
, - e sve; nedostatak dokaza.

. : : ::1'r ipak trebao biti
-. - -:_?

: .: vi§etyedno mirovanje.
. - :am obavljati samo looking

- : najsigurnije. Kad zagusti,
-. ::'lSem autom, a ostali neka

'.- snalaze. Hej, to je borba za
":-:.1, posao i osleÖaii ne idu

: - - r Tä se taktika pokazala

: ::-lm. Pro§lo te io§ dosta vre-
"-. ::k mi se konaöno pruZila

, . : io_tna prilika. Pljaöka
,-al Sto, gdje, kada i kako doz-'. ::mi. The Clue öeka na vas.
: :ehniöke strane igra pruZa

- : .: koliko se od nje i oöekuie.
.:-a Lucas Artsova avantura ne

:: rostidjela grafike, a ni zvuka.
.-e u igri je realno, §to znaöi da

:': :ianirajuci pljaöku u hotelskoj
.: :rovesti naimanie tiedan dana

-' : ,Zno va5ih 20 minuta). Pogled
: :lenu je iz prvog lica. Ovo jest

.-tura, medutim, nakon 7-8

.:ki igra postaie zahtjevnija i traZi

- ,as velike strategiiske sposob-
-::i. Veseli öinjenica da nema lin-
.":e radnje, §to znaöi da na vi§e
,: na moZete doöi i do razliöitih
,,r§etaka. {

Ovai nam je opis poslao
., re§imir Babi6, student iz Zayeba.
runo pozdrava Kre§imiru i naibolie
:elje. Jo§ puno sati igrania! Bok!

P.S.: Molimo te da nam se

,avi§ u redakciiu Hackera (tel.
r11435 179).

SPEUIü[I.NI

I.üEINI POP|JST!
Nedostaje !i vam koji primjerak

Hackera?

Iskoristite povoljnu priliku i
nabavite stare brojeve po cijeni od

samo gkn!
Hackeri broj I,2,5 i 4 su rasprodani!
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I UIU Comn.{dor l}
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Dune

Dune

l-l ve se dogada u bliskoj

\ buduönosti, öovjek je istraZio

Lrf vecinu svjetova putuiuöi

svemirom pomoöu Spicea (zaöina).

Spice, najdragocjenija tvar na svijetu,

moZe se pronaöi samo na jednom

planetu cijelog svemira. Taj planet je

Arrakis, bolle znan pod imenom Dune,
"Pje§öani planet". To je izdvoieni plan-

et beskrajnih pustinja. Vi ste u ulozi
Paula Atreidesa, sina vojvode
Leta Atreidesa. Vjeöni nepri-
jatelji va5e porodice,

Harkonneni, doSli su na

Arrakis da bi nasilniöki kon-

trolirali proizvodnju Spicea.
Ali car svemira Shadamm
lV. je izabrao ba5 vas i

porodicu Atreides da kontroli-
rate Arrakis, odnosno Dune. Uz

pomoö nekolicine starosjedilaökih
plemena Fremena vi öete prihvatiti

carevu ponudu te poku§ati zauvijek
istjerati Harkonnene s Dune.

lgra zapoöinle va5im dolaskom
na Dune. Nalazite se u praznoj palaöi

smjeStenoj na sigurnoj udaljenosti od

tvrdava Harkonnena. U gornjem dijelu
ekrana odvija se igra. Cilj joj je vrlo
jednostavan, trebate pridobiti §to vi§e

Fremenskih voda za sebe. 0sim toga,
morate jo§ organizirati proizvodnju

Spicea za cara. Za to öe vam biti
potrebni harvasteri i ornithopteri. Na

mapi terena moZete vidjeti zasiöenost
Spicea oznaöenu nijansama Zute do

Vedron Reliö

SF lilm Dune nastao ie po kniizi, a

igru ie p0 lilmu naöinila ptoutamct-

ska lruGa Uirgin Games u ptodukciii

s Cryio lnleractive Entefleiment
Systems.

tamnosmede boje. Setanje pustinjom

nije preporucljivo jer cete sigurno
zalutati i dehidrirati. Za prijevoz vam

takoder sluZi ornithopter. Zadavanje

smjera se moZe vr§iti s mape ili

izravno iz ornithoptera. Komuniciranje

s likovima ie neophodno za napre-

dovanje u igri. Oni öe vas uputiti na

sliedeöi lik s kolim morate razgovarati

i doznat öete mnoge korisne infor-
maciie. Za poöetak porazgovara-

jte sa svima u palaöi, nakon

. toga slednite u svoj

ornithopter i obidite sve
peöine u blizini. U njima

öete naiöi na Fremene.

Nakon kratkog uvjeravanja,
pridobit öete ih za sebe.

Kad pridobijete Stilgara, nji-

0 njemu ne trcba
suvi§e govotiti
(gic, gic).

hova vodu, tada öe vam se
pridruZiti i ostali. Zapoönlte s

vojniökom izobrazbom Fremena koji

öe vas prozvati Muad'Dib. 0sim
vojniöke izobrazbe postoji jo§ speci-
jalizacija u podruöju Spicea i ekologi-
je. U obliZntem selu, kojeg öete

pronaöi leteöi onithopterom ispod
palaöe, nabavite borbene module i

laserske pi§tolje. Plaöate naravno

Spiceom. PoSaljite par jedinica u

Spijuniranje neprijatelja. KaC pronadu

neprijateljski tabor, vratite ih kuöi, a na

tabor po§allite nekoliko elitnih postro-
jbi. Malo-pomalo osvajat öete teren, a

time i Spice. Kad postignete odredeni

stupanj iskustva, moöi öete komunici-

Vi i va§a ljubljena
plavooka djevojka,
na kraiu igrc posta-
jete vladarima
galaksije.

rati s fremenskim vodama diljem plan-

eta bez upotrebe mobitela. Kod nepri-
jatelja öete naöi atomsko oruZje koje

öe vam biti vaZno pri ru§enju obram-

benog §tita glavne tvrdave
Harkonnena. Kad sakupite oko 10000

motiviranih i elitno izvjeZbanih

Fremena, moöi öete se suoöiti s

baronom Harkonnenom. Dune öe vam

pruZiti puno sati zabave i avanture. To

nije obiöna strategija. Recimo radije

da je to avantura s mrvicom strategi-
je.

Kroz igru vas prati ugodna smiru-
juöa glazba. Likovi su svi odreda digi-
talizirani tako da öete ih lako prep0z-

nati ako ste gledali film. Animacije su

glatke a grafika zadovoljavajuöe

detaljna.
Hardverski zahtjevi? Za igranje je

dovoljna Amiga 500 sa 1Mb pro§iren-
ja. lgra dolazi na tri diskete i moZe se

instalirati na hard disk. "6

E
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Eye of Behold er 2

I ':-: uZasne noöi (ki§a, munie,

I :--ljavina ) dok ste vi ljenöarili

J -: ,atru i poku§ali zaspati primili
: ::- önu poruku va5eg prijatella
" ; ::::a Blackstaffa da ga odmah
, =::e. Na vratima vas ljubazno
... -je Khelbenov sluga i uZurbano

" - : -.e u radnu sobu, Va§ zabrinuti
,:: I odmah vam poja§njava - prije

- -::i poslao je izvidaöa u dvorac
. .'. roon. Nije se vratio. Zabrinut za

:-',rost svoga Öovjeka igrad, moli
,, :a pomoö. Daruje vam kovanicu

". . na prsten, koja öe vam, kaZe,

-::, za medusobnu vezu.
.::minje da öete moratidlelovati

" -: poZeli vam seöu i teleportira vas
: :-:l zloglasnog dvorca Darkmoon.

Kako kroz igru?

Ako imate iskustva iz kojeg dru-
-:; FRP-a, za vas neöe biti problema.

:-: nije nimalo lednostavna, ali ne

-: :e se zapla§iti. lma tu magija,
: :3onetanja zagonetki, "smucanja" po

.:irintima, uzimanja predmeta i ubi-

."ja nepriiatelia i sliönih spodoba.

lkiu da ie nai[olii p]iiateli, []iiateli u

neuolii. Hmmm! ile ielite izneyieriti
priiatelie? Zeffte isku§ati ua§u splem-
nost za [0m06 u neuolii? Zaigraite (i

zaw§ite) Eye ol Beholdet ll.

lgor Dvit

Ako niste neki FRP ovisnik imat öete
puno kritika na raöun SSI-a, ali nezab-

oravite na veliöinu igre, njezin format
(medij) i ono najvaZnije, igra radi i na

Amigi. FRP-ovci su do§li na svoie, a

ostalima predlaZem da probalu, vjero-

iatno öe im se svidjeti.

vam u susret doöi dosta öuvara.
Poubijajte sve uljeze, pokupite sve
predmete. lsto ponovite na 2. i 3. katu
podruma. Zatim öete naiöi na ste-

penice (4. kat podruma ) i ... Dalje
otkrijte sami

Jo§ öu samo napomenuti:
ako "naletite" na kakvu

trubu, pokupite je. Trebat
öe vam.

The End

Eye of Beholder 2 je

odliöan FRB uvierliive
priöe, raznolikih likova i

velike igrivosti. 0dliöno se vrti
u niskoj rezoluciji (320*200) u

256 boja. 0 zvuönim efektima i glazbi

neöu govoriti jer su sramotno kratki i

ograniöeni, ali ako volite FRP to vam
neöe smetati. Vierujem da ju je svaki
FRP ovisnik veö zavr§ao, a ako niie,
§to öekate !!! {

Sniie§ak na Kre§inon licu daie nam do
znanja da sveöenici nisu ninalo
bezopasni.

Eye oI the Beho

Rijeö-duijeoigri
lako ste odluöili pomoöi prijetelju,

niste ni slutili da se u dvorcu
Darkmoon osim straZara, öarobniaka,
vitezova, ... nalazi i ZMAJ (Dran

Draggore), Kelbanu vas je tele-
portirao u obliZniu 5umu. Taj

dio igre nije teZak, a bit öe

vam jo§ lak5i ako budete
crtali kartu (papir iz

matematiöke bilieZnice i

svaki pomak jedna koc-
kica). Tako neöete pet
puta prolaziti istim
podruöjem. Kad prodete

Sumu, poöinlu muke.
Dolazite do dvorca Darkmoon
gdje vas Nadia & Joril napadaju
öim otvorite vrata. Kada ih ubijete,

uoöit öete da se put razdvaja na dva

djela, stepenice prema dolle i prvi

kat. Na prvom katu nema ni§ta osim
neraspoloZenog öuvara i vratiju koja
bez odgovarajuöeg kljuöa neöete
moöi otvoriti. Dakle, preostaje vam
jedino da krenete u podrum gdje 6e

öesto se zna
dogoditi da vam
nonci, koje ste
nalopriie
probudili, iele
pokazati koliko
ste dohrodo§li u
njihove tannice.

S ovakvon
druiinon sigurno
pobieilaiete!

'l 996 * Srpanj/Kolovoz * HACKEFI *
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Sto rm Swiv

helikopter i dZip (port 1, port 2,

tipkovnica). Ako igrate sa tip-
kovnice, vozilom upravljate
strelicama smijera, pucate

SHIFT tipkom, a skaöete
ALTom (skakati moZete
jedino dZipom).
Helikopter ima potpunu

slobodu kretanja po

ekranu, a dZip mora izbie-
gavati prepreke na putu.

lgra se sastoji samo od
jedne misije podileljene u 5 pot-
puno razliöitih zona. Zanimljivost je

kod ove igre da se neprilatelji ne
pojavlluju §ablonizirano, tako da

neöete moöi "nauöiti" kako prileöi

odredeni nivo, veö se morate pouzdati

u svoje brze reflekse i dobro oko.
Bolje naoruZanje i brZe pucanje dobi-
vate skupljanjem dodataka koji ostaiu
iza uni§tene "guske", poznate iz

Silkworma. Pucanjem u dodatak,
milenia se natpis na njemu, a samim
tim i njegovo znaöenje. Tako moZete

I-l ez obzira Sto znaöila ta kratica,

l{ iza nje se krije jedna od najboljih
IJ pucaöina za Prijateljicu. Na

poöetku igre pritisnite tipku Help i

podesite naöin upravljanja za

otm swlu
Zvonimir §rrucelj

Sue ie Nüelo sa §illrulolmom, solidnom pucaöinom

u lroioi ie iedan igrac u0zi0 helilropler, a dlugi dli[.
lgra se do[ro []odauala na trii§tu i [rogrameri
sasuim nepoznate soltuclske ku6e Random Acees
naplauili su niezin nezuaniÖni naslauak - Swiu.

dobiti brZu paljbu, dvosm-
jerno i trosmjerno pucanje

itd. Pojaöanje na koje
naidete traje samo do prvog

izgubljenog Zivota. U borbi

Kaoiusvinigra-
ma ovog tipa
neprijatelji vas
napadaju u grupa-
ma.

' 
moZete naiöi i na §tit u obliku

mjehura - ulaskom u nj, dobi-
vate neranjivost na odredeno vri-

ieme; ako ga upucate, uni§tavate sve
neprijatelje na ekranu. U igri imate 6

Zivota, §to je premalo za zavr§etak
ove igre. Zato pauzirajte igru tipkom P

i upi5ite NCC-1 701 N za beskonaöan
broj Zivota.

Grafika je pravi lijek za oöi.
Pametnim koriStenlem zagasitih boja,
uporabom siena koje daju 3D opsjenu
i preciznom grafikom dobija se dolam
da le igra gruba digitalizacija. Morate
priznati da slike koje vidite izgledaju

impresivno, s obzirom da ie SWIV

napravljen u 32 boje, kao i veöina
igara na Amigi 500 (rijetke su igre
napravljene u half-bright modu koji
omoguöuje istovremeno prikazivanje

64 boie na ekranu). Treba jo§

napomenuti da zamjetnog usporenja
igre nema öak ni kad se na ekranu
nalazi dvadesetak sprajtova odjed-
nom. lgra dolazi na jednoj ND0S

disketi, ali vlasnici tvrdih diskova ne

moraju odmah mr§titi obrve: igra ima
specijalan loader i uöitava nove nepri-
jatelje dok vi tamanite one na ekranu,
tako da neöete morati ni sekunde
öekati na uöitavanje novog nivoa.
Koliko je igra stara dovoljno govori
podatak da je preradena i za tri
najpopularnija osmobitna raöunala
(znate li kole je treöe?).

Seöer dolazi na kraju: ovo pro-
gramersko remek-djelo bez problema

radi i na polamegabajtnim

Amigama! {
Ukupna ponuda

horbenih vozila
nije ba§ velika, no
unaloö lome
odaberete li
helikopter ili tenk
uvidjel öete da
oba imaju vrlo
uöinkovita oruZia.

@c*ffi*
#,ffi ffi

^&äfbtt.ui fli
STORM SWIV

Amiga 5OO,z ri-J i

Random Access
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Populous 2

PopuloH$ ll

1 '':S je svojom pojavom na

-( : stu igara napravio veliku
J :-:<'etnicu. Prisjetimo se samo' -.slova te firme: Populous,

- : -s ll., Syndicate, Theme Park...
: ::,ne 1989. pojavila se

- llva prva igra Populous, koja
., '.iliku od ostalih igara tog doba
. ::metrijski pogled. Bili ste u

- ..',öeka koti brite gore po

,: *a i odreduje sudbine na§ih

cezvrijednih du§a. Bit igre,
. sam naslov ka2e, bila je osni-

' : poveöanje populaciie. Da biste
. -= uspjeli, morali ste ravnajuöi
:: , : teren stvoriti povr§inu pogod-
. :' 3radenje dvoraca. Prve su nas-
-:= bili §atori koji su se postepeno,

,-: o veliöini ravne povr5ine, pret-
. . u kolibe, zatim kuöice, pa

,-:re kuöice i naposlijetku u

,-:e. Po dvorcima se mjerila snaga
, ,: u njima obnavljala va5a popu-
.. : ldilu ie prekinuo va§ protivnik,

::9, poslav§i vam nekoliko potre-

. :oplava i ostalih nepogoda. Tada

tani. Radnja je istovietna. Dakle,

ravnanje terena i pra§enje

neprijatelja s puuunooo viSe

nepogoda i nesreöa. Na sre-
dini ekrana je glavna ploöa

na kojoj vidite dio zemlji§ta
i öovjeöuljke. U gornjem

lilevom kutu je mapa tere-
na. Crni pokazivaö pred-

stavlja trenutno izabrani teri-
toril s glavne ploöe. Bijele
treptajuöe toökice oznaöavaju
va§e dvorce, a Zute neprijatellske.
Brojöani omjer snaga u ljudstvu
prikazan je u desnom gornlem kutu
sa gledateljima u koloseumu. Plavi

Kao iedan 0d mnogohroinih Zeusouih sinoua
molate §c i§kazatl pred ocem, i izur§iti sue

zadat[e [0ie uam 0n namctne da histe ouaudali
suoi poloiai meüu [ogovima.

ste primijetili da niste jedini bog u

susjedstvu i da morate toj zloöi vratiti
milo za drago. Ubrzo ste uvidjeli da je

vrlo zabavno i smiie§no gledati nepri-

lateljske öovjeöuljke kako se utapaju
ili kako moraju napustiti svoje kuöe

zbog zatrovane zemlle i zapaljene
kuöe. Taman kad ste pomislili da ste
ga nauöili pameti, obistinila se izreka
da vrag nikada ne spava! Jedino §to
vam je tada preostalo bilo ;e da razvi-

iete svoievrsnu taktiku za "umirivanje"

ugroZenih susjeda...
Novi nastavak, Populous ll.,

donio nam je mnoga pobolj§anja
grafike i samoga izvodenja. Likovi su

dvostruko uveöani i detaljnije nacr-

l,la kraiu svakog
nivoa dobivate
"exp. points" koii
su oznaöeni gro-
movima pored
va§eg lica.

Da bi se rije§ili
nepogoda popul
vatrenog tomada,
dovoljno je pod
njin iskopali rupel-
inu i potopiti ga.

Nakon uspje§no zavr§enog svijeta dobit
öete "exp. points", kojima ojaöavale
neke od ponuilenih karakleilslika.

navijaöi su va§i, a crveni su

suparniökr, Lijevo od glavne ploöe

nalaze se dva reda ikonica. U prvom
redu opcije su: öov1eöuljak, drvo,
globus, oblak, vatra i voda. U drugom

je pokazivaö va§e moöi. U

poöetku moZete samo ravnati
teren, ali porastom liudstva i

broja dvoraca poveöava se i

va§a moö, tako da öete

ubrzo doseöi opciju za

stvaranie viteza (Hero) ili
za slanje vremenskih

nepogoda susjedima.
Glazba je pred konaöni

obraöun sve brZa i brZa, stvara-
juöi tako odredenu napetost. Zivci

rade svoje i kad-tad öe nekome
prekipjeti. Da li öete to biti vi ili va§

susjed, sasvim le svejedno jer "There

can be only onel"
lgra je na lednoj disketi, a ako

vam brojka od 1000 nivoa ne pred-

stavlja neki problem postoje i dodatni
diskovi s novim nivoima. Za ljubitelje
igranja u dvoje postoji moguönost
povezivanja dva raöunala preko mode-
ma ili serijskog kabela, Sto je samo
jo§ iedan plus ovoj ionako odliönoi
igri. "{

POPULOUS 2

Amrga

,Ara r1
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WATCH TOWER
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Gommando se ula6a! 0uai put na

suim AGA Amigama u kralieuslrih
250 [oia i glalkog izuoüenia Watch
Iouuer 6e uas natierati da iz []a§ine
izuuüele suoie laslulene Ouiclrshot
ioysticke i dobro lazladite [alöGue.

Kristilon iibreg

I-r od okriliem izdavaöke kuöe

P 6y5s,ai1s koja je skrivila hitove
I poput Virtual Rally i Virtual
Karting te dirigentskom palicom pro-
gramerskog klana CyberArts svjetlo
dana je ugledao Watch Tower, san

svih okorjelih arkada§a. Radi se o
novoj, pobolj§anoj verziyi jednog

veeeelikog hita na dobrom, starom
"debeljku" - Commanda. Sad vam je
jasno za§to sam rekao da je Watch
Tower san svakog arkada§a koji iole
drZi do sebe. Naime, sjeöam se kao
juöer vremena kada smo svi mi "brzi

na joysticku" danonoöno sjedili pred

ekranom i uz poticalnu glazbu ubiiali
brze fleke po ekranu. I evo nas opet
na istom mjestu deset godina kasnije,
samo §to su ovaj put grafika i

izvodenje znatno poboli5ani, §to ne

treba öuditi s obzirom da ie Amiga
oduvijek imala naibolje predispozicije
za arkade.lmat öete priliku isprobati
svoju brzinu na joysticku sami ili sa
prijateljem (icom) na 6 dugih nivoa i

Stara, dobra ali
jo§ uvijek svjeia
tema o mi§ieavku
koii se san boil
ptotiv tisuee i
Iisuee phcenika,
komandosa, ninji i
drugih nepriiatel-
ja. Da pogodili
ste, to je
Conmando!

tri stupnja teZine probijajuöi si put

kroz pustinju, dZunglu i grad razno-
raznim oruZjima i granatama koje je

netko ba§ sluöajno ostavio na podu.

Va§i neprijatelji su inteligentni vojnici
kojima nije cilj zalijetati se u va§e

metke, a nisu zaboravljene i masivniji
protivnici poput tenkova. helikoptera,
zrakoplova, promatraökih tornjeva,
kao i posebno okrutni öuvari na kraju
svakog nivoa. Uz instalaciiu na tvrdi
disk i bocu gaziranog napitka, lietni

uZitak je zajamöen.
Watch Tower je na 4 diskete, a

postoji i CD verzija. Trenutno je to
najveöi hit na trZiStu Amiga-arkada pa

zato joystick u ruke i vratite se pono-

vo u doba dobrog, starog "debeljka"
(Commodore 64, za vas koji ste se

malo kasnije uklluöili). Ako vi§e ne

moiete öekati ili biste jednostavno

htjeli pitati izdavaöa koja je razlika
izmedu raöunala sa simptomima
AIDS-a i emancipirane plavu5e (ja

znam, al' vam neöu reöi), po§aljite

svoju elektroniöku po§tu

(oTMZoTMltd.demon.co,uk) i

poöastite se ovom odliönom igrom. 1
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-,:,rision je prva

= softver i hardve
,- h raöunala.

, -:vijeg

.'=a, koji öe

.: Prijateljice.

: -Iena

og mi§a
:: pobrinuo

- .ra veÖ Od

,:vojiv je

- iD-i sa

Programelslm I(uGa Black Leuend [oz-
nata ie p0 su0iim mega 0§tuatGniima.
lzgleda da ie zboU lalue suoic roputaci-

ie nazuala ouu igru Mega Motion.

I . -pravljate balonöicima

| .:rsobno povezanima. Jedan
J :, :rcic je uövr§öen. a drugi

.- njega. Kretanje se vr§i cil-
.rnog od balona te

.- :m mi§a za lijevo uho.

.- :m mi§a za desno uho
, .: smjer kruienla. MoZda vam
::sta zamr§enim ali, kad jed-

- , 
"tite 

ritam, nitko vas vi§e
- ,: zaustaviti. Cilj svakog

nivoa je pronaöi izaz. Na prvim
nivoima upoznat öete se s predmetima

koji vas okruZuju i njihovim osobina-
ma. Postoje kameni blokovi koje treba
nekoliko puta za§amarati da bi nestali,
zatim kuglice koje padaju na dno
ekrana ako se pod njima sru§i kameni
blok (crne kuglice predstavljaju

bombe - ako su povezane mogu izaz-
vati lanöanu reakciju) te mrtvaöka
glava. Ako pogodite u nju, oko vas öe

se poyaviti stijene i moZete se poz-

draviti s jednim od va§ih malobrojnih

,! I

MEGA MOTION

2ivota (3). Sve je u redu ako imate
vi§e od dva povezana baloöiöa jer

2ivot se gubi tek kad izgubite i

posljednju kariku (§tapiö). Birate jedan

od 4 visokokvalitetna modula da vas
prati kroz igru.

Pogled na nivo je iz ptiöje per-

spektive. U gornjem dijelu ekrana su
pokazivaöi rezultata, vremena, nivoa i

Ljubitelji moz-
golomki i zaw-
zlama ovog puta
se nogu oprobati
u ovoi ptilicno
zabavnoi igri.

r trgouina za Amiga§e
originalnom kuöi5tu) i kablova za
prikljuöivanie. No, moZda i ne Zelite

CD-rom. 0k. kupite si koju igricu na

disketama, jer tu su naibolji originali
za Amigu; Breathless, Slam Tilt,
Worms ..., veö od 109Kn.

U svakom sluöaiu, moZete

naruöiti katalog, vjerovatno öete

izmedu 2000 naslova pronaöi ne§to i

za sebe. {

CD-e

19gB * Srpanj,/Kolovoz



Nakon ua§ih brolnih upila i strahouania
da smo ukinull rubrilru SAUJEI U§E,

moramo uam iasno i glasno tecl: I0
illJE lSIll,lA. A da hismo vas lo i
dol«azali, daruiemo uam mno§luo lnlor-
maciia koie 6e uam [omoci pti igraniu
naiue6eg pto§logodi§nieg hila,
Gommand & Gonquera !

I ma puno stvari koje vam mogu

I pomoöi u igranju C&C-a. Najbolje je

I prvo ne§to reöi o jedinicama i kako

ih birati.
Definitivno najjaöa ledinica u igri

je MAMMOTH TANK. 0n le privilegija
GDI-a. lako je nalskuplli, vriiedan te
novca. Do odredene se granice sam
popravlia, gada mete u zraku, na

kopnu i vodi! Protiv njega se valja

boriti pje§acima s bazukom (te

pje§ake öete lak§e ubiti raketa-
ma, stoga malo vozite tenk pa

malo pucajte da biste "nat-
jerali" tenk da puca raketel)
i brzim motorima N0D-a
(ali samo ako ih imate 5).
Prednost GDI-a je i orca,
borbeno zraöno vozilo.
Njegova jednakovrijedna

inaöica, kod N0D-a je

Assault helikopter. 0rca ima
slabiji oklop, ali je brZa. lma
manje streljiva, ali je ono daleko
razornija od helikopterskoj, no

helikopter ga ima vi§e te je precizniji
(lako pogodan za ubijanje liudi). N0D
ima helikopter samo u MULTIPLAYER

misijama i u nekim Covert Operations
misijama. Mada su im razliöite radne i

tehniöke karakteristike, oba su vozila
dobro izbalansirana. Pametnije vam je

graditi helikoptere/orce zaledno s nji-
hovim uzleti§tima jer si tako Stedite

trud kod ponovnog naoruZavanja.
0stale jedinice GDI-a su prosjeönih

moguönosti.
Posebnost N0D-a su i pje§aci s

bombama...dosta su dobri za

uni§tavanje ple5adije. 0d jedinica

N0D-a moZda je naizanimljiviti
STEALTH TANK. Njega ne vidi pro-

tivniöki napadaö pa je stoga iznimno

Ako vam nedosta-
je novca u igri
iskoristite bug! U

veniii 1.07 pri
prodavanju silasa
(makar bili prazni)
dobivate daleko
vecu $umu nego
Sto hi trcbali (oko
1000 CR). 0vai
bug ie ispravlien u

drugim verziiama.

pogodan za upadanje u neprijateljsku

bazu i njeno razgledanje ti. otkrivanje
terena. lako zanimljiva, ova jedinica

nije pretjerano korisna u borbi. Ako

vas zanima snaga i brzina, gradite

motoröiöe. Oni su, po meni, najbolja
jedinica u igri. Pogotovo öete u MUL-

TIPLAYERU pomoöu njih zadati pro-

tivniku velike muke! Naiveöi im je

nedostatak relativno slab oklop i moZe

ih se PREGAZITI harvesterom i mam-

mothom dok im je prednost izn-

imno velika pokretljivost (ovo je

najbrZa iedinica u igri!) Sa 5
takvih motoröiöa bit öete

strah i trepet protivniökim

harvesterima.
Ako je za vas najveöa vrlina
poiedine iedinice niezin

domet, tada öete dakako
izabrati raketu (SSM-surface

2 surface launcher) ili haubicu
(artillrery). Nezgodno je samo

§to rakete postoje samo u MULTI-

PLAYER misijama. Bacaö raketa je

pogodniji za ubijanje pje§adije i jedini-

ca sa slabim oklopom dok haubica
razara sve Zivo, ali je ne§to slabijeg

dometa. Mana je ovih jedinica slab
oklop i pomalo sporo kretanie. Stoga
ih nikad ne §aljite u borbu same, bez
pratnye !

Jo§ iedna specifiönost N0D-a je

FLAME tehnologija. Njome moZete
graditi ljude s bacaöima plamena i

flame tenkove. Oni su naibolje oruije

Najelektivnija za§tita od atomske boffi
je gradenje ohjekata u Sirinu kako bi
bomba zahvatila §to manje.

protiv pje§adije!

Recimo koju i o gradevinama.

Vjerovali ili ne, ali i ovdle je N0D u

prednosti! Posebne gradevine N0D-a

imaju puno laöi oklop, npr. ako pro-

bate baciti slabu nuklearnu bombu na

N0D zraönu luku i GDI tvornicu, vidje:
öete na mjestu GDI-eve tvornice
pra5inu dok öe NOD-ova izgubiti oko

% energije ! Defenzivne gradevine

GDI-a priöa su za sebe. PredlaZem da

mitraljesce i ne gradite. ADVANCED

GUARD T0WER je ne§to bolji izbor.

No ako Zelite uöinkovitost, morate

imati najmanie 2 na okupu ! Gada cil-
jeve na zemlji, u zraku i na vodi, a

ciiena mu ie 1500 CRD. NOD ima 3
vrste obrambenih gradevina i to jako

korisnih! Turreti su iznimno dobri pro-

tiv svega motoriziranoga. Jedina su
prava obrana od njih komandosi. Kad

su sami, turreti ipak nisu previ§e

uöinkoviti. Kao obranu protiv jedinica

izzraka valia izgraditi 1-2 SAM

Potrik

Gommand
u

t

I I
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W
ffiffi@Command & Conquer

-='a, 0vo protuzraöno oruZje je
.. 

-;inkovito bilo protiv orca,
.lssault helikopteral 0belisk

:-:dlaZem u sredini baze da

. .: osigurali protiv moguöeg
..:' nZenjerima. Pri obrani baze

,-: vam je vaZan i razmje§ta;
.., ral Postoje dva glavna naöina

-=- a. Prvi je da sve gradite zbi-

= da bazu ogradite zidom.
, - rovr§inu baze pokrijete dome-
- ::eliska. Na ovaj naöin izgradit

' .lmpaktnu bazu koja se lako

-- ali joj se nanosi velika §teta

. -a nju padne nuklearna. >>
:'rk koji öe vam pomoöi u

'.:anju neprijateljskih nuklearnih
,..: (kad vam je protivnik raöunalo):

-'.:ite 2-3 ADVANCED GUARD

. ,', ERA na sigurnoj udallenosti od

--' Sada öe raöunalo gadati nuk-
,.'^JrTr t0 tornieve, a ne va§u bazu, a

.. nu se ponovno napuni nuklearna,
.:: ga veÖ umlatili.> > Drugi naöin

- .ienja baze potpuno se razlikule od

. ,:g - gradite tako da bazu Sto vi5e

.. rite. 0vo osigurava izvrsnu pro-
' ::1ost jedinica, avalan vam 1e i

. , , cjen teritorij. Na ovaj je naöin teZe

-'rvilno izgraditi bazu, ali kad iednom
-;cijete gotovo ju je nemoguöe osvo-
.' Kod gradnje nemojte gomilati elek-

..:ne 
na jedno mjesto, mada to zgod-

-: izgleda, jer su tako vi§e podloZne
-.,;klearnom napadu, a ako vam nes-
:re struje na duZe vrijeme, neöe vam
':diti pasivna obrana baze, §to znaöi
:a ste gotovi. Kad igrate u MULTI-
TLAYERU, predlaZem vam da ukljuöite

crateove. U njima moZete naöi mnoge
zgodne (i nezgodne) stvari od otkri-
vanja cijele mape preko lijeöenja svih
jedinica do novog gradili§ta!

PredlaZem vam da ostavite ukljuöen i

TIBERIUM. lskljuöivanjem te opcile
zaustavljate obnavljanje tiberiuma,,.

U verziji 1.07 ove igre postoyi i

jedan priliöno zgodan bug (koji 1e

naZalost ispravljen), a omoguöava
gradenje bilo gdje na mapi. Postupak
je ovakav: izgradite gradevinu i

umiesto da je postavite na velikoi
mapi, postavite 1e na maloj tj. na

radaru. Ovo zna biti zabavno, osobito
u poöetku. Za raöunalo (naravno) ne

vrijedi ono pravilo o gradnji da sve

zgrade moraiu biti spojene. U C&C

Covert Operations postoji iedna misiia
u koioj vam iznenada raöunalo pocne
graditi turette u bazi...pa se vi obran-
ite. Sve u svemu, Command &

Conquer ie ujednaöena i igriva igra,

s bezbroj atraktivnih trikova, ali

nijedan od niih nije 100% uöinkovit.
lgrajte, istraZuite, tko zna §to iete
jo§ otkriti! -W

I I I
s
-l:
:.?'i,-

Nastavak sa 27 slr.

Za§to tako kasno?

Prema rijeöima jednog od ljudi
koji vode oval proiekt, LucasArts je s
ovakvim tipom igre öekao tako dugo
zato §to nije bila dovoljno razvijena

tehnologija kolom bi se mogli izbjeöi

svi kompromisi vezani za brzinu
izvodenja u 0dnosu na kompleksnost
grafike i samu igrivost. Sada kada je

ostvariva igra koja öe raditi dovolino
brzo i istovremeno izgledati kao
"prava stvar", i LucasArts namjerava
nastaviti s trenutaöno popularnim
trendom radenla multiplayer igara pa

tako usporedo s "umreZenim" X-

Wingom dolazi i 'umreZeni" Dark
Forcesl Nastavak ove legende zvat öe

se Jedi Knight, a vi öete se opet naöi

u ulozi Kylea

Katarna i napraviti
onaj prvi korak u

veliki svijet...
Katarn öe polako

ovladavati silom i

upoznati misteri-
ozne vje§tine

Jedia... Na tom öe
putu morati svla-

dati sedam tamnih Jedia
predvodenih opakim
Jerecom. Upotreba sile
iöi öe preko iskustvenih
bodova. Kako öete u igri
napredovati, dobivat

öete tzv. force pointe, koje öete moöi
rasporediti na osnovne vje§tine, pa

öete s vremenom, poput miadog

Skywalkera, moöi öak i micati pred-
mete na daljinu. Nailaöa strana igre ye

naravno u multiplayer opciii koja ce

vam omoguöiti da se natjeravate po

Star Destroyerima i imperijalnim baza-
ma bilo sa stormtrooperima ili drugim
'lJediima"...

Dark Forces 2 - Jedi Knight
zajedno bi se sa X-Wingom trebao
pojaviti do Bo7ical Ako ni5ta drugo,
bar znate o öemu öete pisati Svetom
Nikoli i Djedu...

'l 996 " Srpanj,/Kolovoz *
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Slmon lhe
Sorcetet ll

Doniiel Biüö

Mnogi su se zaciielo isku§ali u ouoi duhouitoi
auanluri, ali su zapeli ier osim humorom, iura
olilule apsurdom. Zato donosimo rie§enie suima
Iroii su odustali od uzaludnih ruku§aia.

I dio: GRAD

Udite u Calypsovu prodavaonicu.

Uzmite bejzbol palicu i zelenu boju.
lzadite. ldite u dvorac. Kod straZara se

raspitajte za vrijednost dolara.
Napustite dvorac i idite do kuöe triju
medvjeda. 0tvorite sanduöiö i uzmite
pismo. ldite u ulicu trgovaca i razgo-
varaite s patultkom. 0n öe vam reöi da

ima probleme s preraöunavanjem val-
uta. Pomozite mu:

1 Gold Sovereign=15 dollars
1 dollar:16 groats

1 Royal Crest=3 Gold

Sovereigns
Dobit öete Zeljeznu polugu. Udite

u trgovinu kuönim ljubimcima.
Razgovarajte s vlasnikom i poku§ajte

uzeti elektriönu kornjaöu, Kad vas

strese strula, izadite i idite u trgovinu
§alama (The Joke Shop). Uzmite
knjigu viceva, pogledajte natpis iznad
pulta i popriöajte s trgovcem. lzadite i

idite do agencije za zajmove (The

Loan Office). Razgovarajte s

dvorskom ludom. Dajte tol kniigu vice-
va i zauzvrat öete dobiti mlehur.
Upotrijebite polugu na §ahtu. Spustite
se u kanalizaciju i pokuSajte iöi ulije-
vo. Pojavit öe se ogromni pauk i pre-
pla§iti vas. lzadite iz kanalizacije i

udite u agenciju. Razgovarajte sa

sekretaricom i odaberite ledan od zaj-
mova. Udite u menadZerovu kancelari-
ju. Dok menadZer traZi formular,
stavite pismo na pliticu. lzadite iz
agencije i kuöa triju medvjeda öe biti
bombardirana. Otidite do njih. Udite u

kuöu. U kuhinji uzmite rukavice i

zatvorite slavinu. Medvjedi öe doöi
kuöi i nakon kratke anqnacile naöi

öete se pokrai fontane. ld'ite na

dokove. Razgovaralte s Um Bongom.
0n öe vam reöi da mu nedostaju
plesaöi za ki§ni ples. Na lijevoj strani
doka razgovarajte sa Zlatokosom.
Pitajte je za§to se kriie iza sanduka.
Polugom otvorite sanduk. Nakon §to
ude u sanduk, Zlatokosa öe vam dati
periku i gumeni öamac. Ponovno pos-

ietite tri medvjeda, te im daite periku,

a oni öe vama dati malo ka5e.

Napustite kuöu i idite na gradski trg.
Razgovarajte sa sviraöem. Jedan od
plesaöa slomit öe §tap. Sviraöu dalte
bejzbol palicu. Plesaö öe ga pohoditi
palicom u glavu i oval öe se onesvi-

iestiti. ldite do trgovine tetovaZama te
povucite ljestve. Popnite se i udite u

ludnicu, Priöajte s öovjekom koji ima

moZete pridruZiti. Reöi öe vam da tre-
bate nositi ka§u. Obucite ka§u koju
ste dobili od medvjeda. Dobit öete

vreöicu. lzadite i otvorite le. Naöi cete

100$, bungee uZe i klin. ldite do
MucSwamplinga. Razgovarajte s

maskotom i dobit öete balon i kupon.
U kanti za smeöe iza restorana naöi

öete §tap za pecanje. Udite u restoran
i popriöajte s gostima. Razgovaralte s

konobarom i naruöite djeöji obrok.
0tvorite paket i naöi öete lutku,
ivakaöu gumu i crva. ldite u ulicu
trgovaca. Pokupite poster i spustite se

u trgovinu kuönim ljubimcima.
Rukavicama uzmite elektriönu korn-

laöu. Stavite je u kavez desno od stro-
ja. Crvenu polugu pomaknite ulijevo te

ukljuöite stroj. 0d elektriöne kornjaöe
nastat öe obiöna kornjaöa i elektriöne
jegulje. Uzmite kornjaöu. S police

uzmite krijesnice te ih stavite u prazan

lijevi kavez. Pomaknite polugu ulijevo i

pokrenite stroi. Dobit öete elektriöne
krijesnice. Vlasnik öe vam se zahvaliti
i vi öete izaöi iz trgovine. U trgovini
§alama razgovarajte s trgovcem.
Pitaite ga moZe li vam napraviti kos-
tim Swamplinga. Reöi öe vam da mu
nedostaje zelenog materijala. lzadite i

na desnoj strani razgovarajte s
Nefahpayupom. Pristanite na priledlog
da mu pomognete i on öe vas odvesti
do §pilje. Hodaite udesno i naöi öete

lampe. Uzmite ih. Nakon nekog vre-

LIJEVO + DOLJE:

Poslije ovog sig-
urno van je jasno
kako je do§lo do
otkriöa rakele.
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Simon the Sorcerer 2

- .: öete öarobnu lampu.
, : Spilje i dobit öete bijelo plat-
, =: te balon za ogradu pokraj

. - :'3ovinu kuönim ljubimcima.
- --':ntane i u vodu ubacite- ::ju. Stavite platno u koSaru
. -:rtane. ldite do Muc-
-: 1ga i zatraiite jo§ jedan

,'atite se do fontane. VaSe

, : t öe öisto i zeleno. Uzmite
' , dite do trgovca §alama.

-'-aveZite i drugi balon za

. -, Dajte platno trgovcu i on öe
- -.:raviti kostim. Kod

: ,, amplinga zatraZite joS jedan
- := udite u restoran. 0bucite kos-- :-:Cite pokraj konobara. Popnite
-=:enicama do Swamplingovog

' . ropriöalte s niim i zatraiite da

- ., moövarnu juhu. Reöi öe vam
-.=:a malo moövarnog blata i dat

'- kantu. Na dokovima Um

-- dalte poster. 0n öe otiöi. Naöi

: l3 na gradskom trgu. ReÖi Öe da
':Da nova koiaza bubanj. Dajte
-..ehur. Njegovi plesaöi izazvat öe

- .,:1a öe otplaviti pauka u kanal-
Spustite se u kanalizaciju i

,-:: ulijevo. Zaustavit öete se tamo
: . :cstaje mraöno. Upotrijebite kri-

-, - :e. Nastavite hodati i popnite se

..:penice. Naöi öete se u moövari.
-. -=rte udesno do mosta. ZaveZite

, -;:e uZe za ogradu. Zatim upotri-
'- : kantu na blatu ispod vas. Vratite
, -) ulaza u kanalizaciju te na jezeru

---:'ljebite ribiöki §tap kako bi upecali
, - Vratite se u grad i idite do

-:Swamplinga. Udite u restoran,

-:ite kostim i popnite se do
: ,:mplinga. Dajte mu blato. Dobit

' : staklenku moövarne juhe" Ponovo

- ,:tetite trgovca §alama i daite mu

--'l. Napravit öe vam smrdljivu
: -:rbu. ldite na natjecanie za öarobn-
..a. prijavite se kod öinovnika i udite

:ator. Upotrijebite smrdljivu bombu.
''1 se oporavite, udite u §ator. Ostao

' 0S jedan öarobnjak. Pokupite kniigu
:,'olija. Upotriiebite swamp shake na

,':obnlaku kako biste ga potpuno

- 3iu§ili. Bit öete prozvani i dobit öete

-:sao krallevog öarobniaka i identi-
' <aciju. ldite u dvorac, StraZarima
:ajte novac koji traZe, a na vratima
::kaZite identifikaciiu. U dvori§tu
:cpriöalte s princom te udite u dvo-

rac, Prodite liievo i uöi öete u kral-
jevsku dvoranu. Kralj öe vas obavi-
jestiti da trebate uspavati bebu. Na

krallevskom tuljanu upotrijebite ribu

da biste ga namamili u 5e5ir. lzatlite iz

dvorane i otvorite desna vrata. Tamo
je rasplakana beba. Upotrijebite klin

na kolijevci i uzmite zupöanik s meha-

nizma. Napustite dvorac i idite do

MucSwamplinga. Udite u restoran,

obucite kostim i podite u kuhinju. U

kuhinji stavite zupöanik na satni meh-
anizam. lzadite i odite do trgovca teto-
vaZama. Razgovarajte s nlim i uzmite
bro§uru. Vratite se u MucSwampling's
i razgovarajte s drugim gostom. Dajte
mu bro§uru. Vratite se do trgovca
tetovaZama i dobit öete besplatnu
tetovaZu. lzaberite onu s maöevima.

ldite u moövaru. Hodaite ulijevo i

pojavit öe se Gospa od iezera. Pitajte

se da li i vi moZete postati Gospa. Kad

ioj pokaZete tuljana, ostavit öe odijelo
i otiöi. Uzmite odilelo i boce s
kisikom. Boce upotriiebite na
gumenom öamcu. Njime se odvezite
do otoöiöa. Tamo izvucite maö iz
kamena te se vratite u dvorac. Malom
princu dajte maö i dobit öete puhaljku

i zrno gra§ka. Udite u dvorac i otvorite
lijeva vrata. Tamo je kraljevna koja

spava na brdu madraca. Gurnite joj

zrno gra§ka pod madrac i ona öe se
probuditi. Pitajte je kako uspavati

bebu. Dat öe vam lizaljku. ldite u

MucSwamplingov ured i bebama daite
lizaljku. 0ne öe ispustiti mlijeko, vi ga

pokupite. Vratite se u dvorac i odne-
site mlijeko bebi. Beba ce zaspati.
ldite u krallevsku dvoranu i popnite se

stepenicama koje se nalaze kraj kralia.
Na vrhu stepenica polijte swamp
shake po pentagramu. Krenite prema

riznici i pojavit öe se demoni koji öe

se zalijepiti za swamp shake. lzadite iz
dvorca i idite u ulicu trgovaca.
Zavelile treöi balon za ogradu i odlet-
jet öete do prozora riznice. Stanite na

crveni tepih i propast öete u prostoriju
ispod. Uzmite Mucusadu i popnite se
prolazom kroz koji ste pali. lzadite
kroz prozor.

Krenite prema Calypsovoj trgovi-
ni. Na putu öe vas presresti i oteti
gusari.

ll dio: GUSARSKI BR0D

Nakon razgovora s kapetanom

upotrijebite kniigu öarolija da bi se

oslobodili iz lanaca. Uzmite povez s

lubanje. Popnite se stepenicama i doöi

öe kapetan. Bit öete imenovani
pomoönikom. U njegovoj sobi uzmite
punjenu papigu. Prelistaite dnevnik i

naöi öete razglednicu. lzadite na

Neke rijeöi u ovoj
igri inaju dvos-
misleno znaöenje
(Iuljan = peöat).

palubu, Gusaru koli vuöe uZe dajte
povez, a on öe vama dati tamne
naoöale. Popite se stepenicama na

desnoj strani. Zamiienite Zivu papigu

punlenom. Zvakaöom gumom zali-
jepite papigu na mjesto. Spustite se

na glavnu palubu. Malo öete odspa-
vati. Kad se probudite, popnite se do
kormilara i razgovarajte s njim.
Spustite se na glavnu palubu te se
popnite na jarbol. Stavite razglednicu
na teleskop, spustite se i idite do
kormilara. Pomaknite papigu. Spustite

se u potpalublje i popriöajte sa snaga-

torom. Dat öe vam plamenik. lzadite i

stanite iza gusara koji popravlja

dasku. Gurnite ga u more. Pokupite

öekiö, öavle i dasku. Na desnoj strani
palube otvorite desna vrata. To ie
spavaonica. Uzmite noZ, i njime
prereZite leZaljku. Uzmite §ibice.
lzadite i poku§ajte upotrilebiti pla-
menik na lancu. Pojavit öe se kapetan
i sprijeöiti vas. PokuSaite ponovno i

on öe opet doöi, ali ovaj öe put otiöi u
spavaonicu. Daskom zarobite

kapetana u spavaonici. Sada moZete
prekinuti lanac. 0tvorite vrata, spustite
se, uzmite Mucusadu te se vratite na
palubu. Ponovno öete odspavati. Kad

se probudite, shvatit öete da ste
napadnuti. Zavr5it öete nasukani na

nekom otoku.

lll dio: 0T0K

Uzmite lopatu i ruönik s plaZe.

ldite u dZunglu. Djeöaku dajte balon i

dobit öete §koljku. Uzmite motku te je

spojite s lopatom. Vratite se na plaZu i

lopatom iskopajte rupu. Na rupu

stavite ruönik, a na ruönik §koliku.
Pozovite öovjeöuljka koji §eta plaZom i
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recite mu za §kofku. 0n öe naivno

upasti u klopk,u/ Uzmite Mucusadu s

kolica-llatit6 se u dZun glu. Pokupite
psa. Udite u kafiö. Razgovaralte s

konobaricom i naruöite kavu. Zaspat
öete, a kada se probudite naruöite jo§
jednu §alicu i izadite. Udite u §piliu na

desnoj strani. Poku§ajte uzeti bocu.
Pojavit öe se duh. Zalralile tri Zelje, te
da vas teleportira u Calypsov duöan.
Reöi öe vam da ie pod utiecaiem alko-
hola te da mu treba jaka kava. lzadite
iz §pilje i prodite doniom stazicom uli-

ievo. Razgovarajte s preprodavaöem.

Ponudit öe vam kofeinske tablete.
Uzmite zviZdaljku i krenite gornjom

stazom ulijevo. Stanite pokraj genera-

tora. Stavite psa na generator. Vratite
se do öovjeka prikovanog za stiienu i

pomaknite polugu na stroju za

muöenje. Vratite se do preprodavaöa i

Monstrumi pred
Sordidovom (da to

ie onai zli öarcbn-

iak!) twdavom vam
neöe dozvoliti da
uilete ako ne
dokaiete da ste
zaprcvo ureilivaö
interijera.

krenite donjom stazom lijevo.
Razgovarajte sa sucem i priiavite se

za natjecanje. Upotrijebite zuüdaliku i

osvoiit öete novac. 0d preprodavaöa

kupite kofeinske tablete i stavite ih u

kavu. ldite u §piliu i upotriiebite kavu

na boci. Ponovo poku5aite uzeti bocu
i zalralile od duha da vas prebaci u

Calypsovu trgovinu. Pojavit öete se

toöno ispred nje. Udite. Nakon poduZe

animacije naöi öete se zarobljeni u

Sordidovom dvorcu.

lV dio: OOLINA PROPASTI

Poku§ajte otvoriti vrata. Alix öe

vam dati ukosnicu i njom provalite

bravu. Bit öete teleportirani izvan gob-
linskog kampa. ldite desno, pa u
"Dark Woods". Tamo öete sresti
gladnog djeöaka. ldite desno i razgo-
varajte s crvima. Zatim udite u

vje§tiöju §pilju. Nagazit öete na maöku
koja öe pobjeöi. Razgovarajte s

vje§ticama. One ne mogu napraviti
napitak zbog svojih invalidnosti: jedna

ne moZe govoriti, druga ne öuie, a

treöa ne vidi dobro. ldite u osamljenu
kolibu. Tu je maöka iz vje§tiöje §pille.
Zatvorite vrata i krenite prema maöki.
Ona öe se zaletjeti u vrata i onesvi-
jestiti. Uzmite maöku, tri boce soka i

rupöic. lzadite i idite na rub vulkana.
Uzmite knjigu i raspr§ivaö. Upotrijebite
slamku na boci kako biste popili sok.
Upotriiebite maöku na boci. Bocom
pokupite slinu. ldite do goblinskog
kampa. Stavite slinu u öa§e goblina
koji öuvaju ulaz. Poku§ajte uöi.

StraZari öe se probuditi, ljutiti s:
popiti iz öa§a i ponovo zaspati. -:nrmtmr
rog i udite u kamp. Razgovarajte i;
zarobljenim vilenjakom. Dat öe ta-
praznu bocu za parfem. Udite u rei,ml

§ator iza vilenjaka. Uzmite hranu
papar. Vratite se do vilenlaka i bacrm

mu papar u lice. Dajte mu rupöic

bocu za parfem nalijte soka. Dayte r
vileniaku i dobit öete komad drveta
Hodajte ulijevo do goblina koji se

kockaju. Posljednju bocu soka izlip
na vatru kako bi nastao dim. Dok s.
goblini zasliieplleni, uzmite im nova:
Oni öe zapoöeti borbu. Uzmite
namje§tene kockice. ldite u osamlieru.
kolibu i uzmite jo§ dvije boce soka.
Zatim idite u "Dark Woods". Djeöaku

dajte hranu i sok. Uzmite poveöalo

koje mu je ispalo. Drvo dajte crvima
da vam naprave drveno zubalo. UdrE

u §pilju i vjeSticama dajte zubalo,
poveöalo i trubu. One öe napraviti

napitak. lspraznite bocu i zagrabite
malo napitka. Vratite se u osamljenu
kolibu te jednom od igraöa dajte napi-

tak. 0n öe se pretvoriti u psa kojeg

öete automatski spremiti u §e§ir.

Pitajte igraöe moZete li zaigrati s

njima. Upotrijebite svoje kockice i

osvoiit öete tapetarski katalog. ldite u

goblinski kamp i hodajte ulijevo do

ulaza u Sordidovu tvrdavu. PokaZite

katalog straZarima i udite. Uzmite
tapiseriju i podite hodnikom ravno.
Naiöi öete na öudovi§te. Kad ga

napustite, krenite liievim hodnikom.
Tapiserijom pokupite goblinov znoj, te
ga iscijedite u raspr§ivaö. Pomaknite
polugu na generatoru i ugasit öe se

svjetlo. Vratite se do öudovi§ta i

poprskajte se znojem. Obucite psa

(ovo öe pretvoriti psa u mekane
papuöe). Obucite papuöe i prodite
kroz prostoriju. Preijedite preko rijeke
lave. U Sordidovim odajama uzmite
odvijaö te njime skinite Sordidovu
ruku. Ruku stavite na identifikator i

uzmite vremenski §tapiö. Krenite
prema izlazu. Dotröat öe Runt i

poku§ati vas zaustaviti. Sliiedi duga
animacija i ne ba§ sretan
zavr§etak. {

$ordid u paklu
provodi nezabo-
ravne trenutke
sa svojom
majkom.
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Ako van se ova
dosietka öini poz-

naton, moida ste
gledali dobitnika
0scara "Forresl
Gunp".



Formula T2

Thrustmastet:

Probajte igrati s T2, otvorit öe vam
potpuno novu dimenziju sobne

voZnje...

T2 i igre

Jedna od najbitnijih stvari je, nar-

avno, programska podrSka. T2 smo

isprobali s lndycarom 2, Nascarom i

Need For Speedom. S prve dvije igre

stvar radi fenomenalno. Pro§li smo

dva-tri kruga i gotovo nismo mogli

vjerovati. Zar smo odjednom nauöili

bolje voziti?! Naravno da ne. samo je

sad osjeöaj puno prirodniji. Lagano

dodavanje gasa, blagi pritisak na

koönice i sad je sve drugaöile, bolje.

lgrate li joystickom i 2elite prikoöiti,

morat öete povuöi palicu prema sebi i,

naravno, izgubiti pravac. Ali, koönica

ie sad na podu, a volan u va§im sig-
urnim rukama - vozilo se pona§a

onako kako vi Zelite. Za Need For

Speed trebat öete mali

adapter jer bez

njega program neöe prepoznati ped-

ale. Srecom, taj mali komad plastike

neöe predstavljati veöu investiciju!
Need For Speed je s ovim volanom

öista fantazija i, kao §to smo vam veÖ

predlolili opisujuöi Thrustmasterove
proizvode, ako vam budZet dozvoljava,

kupite ovol!! Stvar je moZda skupa, ali

radi... 0sim toga, Microproseova dugo

öekana Formula 0ne Grand Prix 2

predvidena je za12, pa ako vam to
nije dovoljno.." 1

Thrustmaster
Formula T2 Yolan i pedale

ustupio:

Prebeg Commerce
Tel. Or,/6 l5 ()758

Bosutska 8a,
loooo Zagreb

Formula 12
Dorio Rokovac

Sui ste öuli za noue plometne uopise... Öini se, na

Gestama ui§e ne6e biti §ale. N0, ia, s1e60m, spadam

u skupinu koia suoie flusllaciie ne m01a tie§auali

naticrauaiuci se Utadom, riskitaiu6i suoi i Ziuole

drugih.

t\/t
i jednostavno upali 0

. lelrmoraöunalo i

li, moZemo se utrkivati s

-renalnim Schumacherom i nabi-' " :mplekse Damonu Hillu, sjesti u

--stiöku jurilicu, a ako nam puhne,

- -rt cemo drevnog dinosaura, i

sve od sebe u 1o§ jednoj nemilos-

-j trci. lndycar, Nascar, Need For

-.:d.., Sve su to vi§e nego poznati

,, ovi. Svi smo ih igrali, ali koliko

. -: sve te simulacije bile realne,

.,i: uvijek fali..,

Joystiek ili vslan

Da, radi se o joysticku...

:-avljanje automobilima nikako se ne

--ie doöarati nekakvom igraöom pal-

:nr, osleöaj je gotovo uvilek nikakav.
: 

=oacivanje brzina, ubrzavanje i

. -:enje, sve to jednostavno nije T0.
: :§rti taj problem poku§ali su mnogi.

:ono od najboljih rje§enja upravo je

--:d nama - Thrustmasterov Formula
-2 volan. Thrustmaster, kuöa poznata

: - proizvodnji najboljih igraöih palica
-, svijetu, izlazi na trZi§te s jo§ jed-
- m hitom. T2 nije samo volan. Na
- emu je jo5 i mali mjenjaö brzina, a u
:aketu su i vrlo realne papuöice gasa i

.:önice. Volan se vrlo jednostavno

::iövrsti za stol, a poduZi kabel

-moguöuje vam da papuöice postavite
-a vama najzgodnije mjesto. T2 je

-2asno robustan. lzraden je od tvrde

: astrke i moZete ga bez straha motati,
gaziti po papuöicama, drapati po

mjenjaöu... Mali podnosi ba§ sve!

Po§to veöina na§ih öitatelja nema

vozaöke dozvole, ovo je öudo
prava stvar za njih...
Thrustmasterov volanöiö

olak5at öe vam öekanje. MoZda

ie tako i bolje 1er sigurniie ie, a i

jeftinije, dakako. Pretjerujem?!
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Stuarunle ul
sul etoua

Itu
Zaw§ili ste 000M,
DOOM 2, HEXEN i|i
HEREIIG? ZEI|EII bIStE

io§ igtati, ali sue ue6

znate napamel? Jo§
niie sue gotoYo: [udite
ma§touiti l«elraiu6l
sviiet suoie naidraie
igte.

A diorali ste svoiu

Ur;Jifiit,:"
poöeli ponovno, opet
je zavr§ili, ali mnogo
brZe i uspje§nije. lako
vas je dosad svaki
put odu§evljavala
nekim novim,
neotkrivenim kutom,

tajnim prolazom ili
skrivenim mehaniz-
mom ipak vi§e nema
niöega na nlvou §to

veö niste otkrili. lgra
vas jo§ uvilek privlaöi,

ali je uistinu vi§e nema smisla igrati.
Mislite - gotovo ye, zbrisat öu je s
harda! NE! Ne öinite to, veö proöitajte

ovaj tekst do kraja, a zatim si nabavite
jedan od brojnih nivo editora za

DOOM, DOOM 2, HEXEN i HERETIC,

Za poöetak vam preporuöujemo
DEEP835 tj. Doom Enhanced Editor
Program, verzila 8.35 , kojim je raden
i ovaj ölanak i to stoga jer je on

MultiEditor. Drugim riieöima, pomoöu

istog programa moZete editirati
DOOM, DOOM 2, HEXEN i HERETIC
po§to te igre rade na vrlo sliönom
naöelu. Kako svaka od tih igrara
sadrZi file u kojem su pohranjeni
podaci o svim nivoima, nivo editor
jednostavno izmijeni ili napravi novi
file s nastavkom WAD.

Kad ste ovladali moguönostima
DEEP-a (nema smisla obja§niavati sve

Deep na prvi
pogled pod-
sjeca na neki
od CAD pro-
grama.

opcije, ier ih je previSe za ovakav
tekst), pri izradi nivoa trebate pripaziti

na nekoliko stvari. Da ne biste dobili
monoton nivo, gradite ga s nekim cil-
jem lli temom koja öe vas voditi i

usmjeravati pri stvaranju, Nadalje,

treba obratiti pozornost na teZinu igre,

§to dakako ovisi o va§oj vje§tini i

vje§tini onih za koje stvarate nivo.
Nekoliko rijeöi o osnovama rada

u DEEP-u. DEEP sadrZi 4 glavne vrste

editora za SECT0RS, LINEDEFS&SlD-
EDEFS, THINGS i VERTEX, koje jed-

nostavno izmlenjujete tipkom TAB.

THING M0DE sluZi za definiranje
poloiaja objekata i kreatura i nlihovih
karakteristika (smijer gibanja, reakcije,
pona§anje, snaga). SECTORS su sva
podruöja u D00M-u (soba, prostorija)
sa svolim karakteristikama (poput
visine poda, stropa, stupnja osvjetl-

jenja i informacije o postoieöim tek-
sturama). TEXTURES su, najiednos-
tavnije reöeno, grafiöki reprezentativni
uzorci koji se nalaze na podu, zidovi-
ma, svemu §to vas okruZuje u igri
poput D00Ma. Po tipu podataka teks-
ture su najobiönije bitmapirane slike.
SECTORS su omedeni linijama zvanim
LINEDEFS (tj. line definition). 0ne
mogu biti jednostrane ili dvostrane, a

svaka se strana naziva SIDEDEF. SID-

EDEF se sastoji od gornje, donje i

srednje teksture. Sve u svemu,
LINEDEF & SIDEDEF M0DE sluZi za

definiranje istih, Osta1e nam jo§ VER-

TEX MODE, gdje se moZe korigirati
svaka pojedina toöka u öitavoj
napravljenoj mapi.

* HACKER * Snpanj/Kolovoz * 1996
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&iapravirno svon svliet

Kako nisam Zelio optereöivati ni

sebe ni vas detalinim opisom svakog
koraka, ovdje öete naöi samo smjer-
nice za bolje poöetno snalaZenje dok
öete sve ostalo pronaöi u uputama
koje dolaze uz DEEP ili öete se sluZiti
vlaslitom glavom.
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DEEP
:

lh

IEEP öe vas pitati na kojem pro-
,..: Zelite raditi, tj. kojoj igri öete

",::ti ili izmijeniti nivo. Potom
, '.'z1ite directorij "D00M 2" (u
- , :m sluöaju) i izaberite glavni WAD
. lzabrav§i New Level (tipka N),

- -: FILE MENU pojavit öe vam se

.',:an ekran koji moZete ispuniti kako

" -: vi Zelite. Za bolje snalaZenje
. .;öite GRID opciju. Otvorite T00L
-lE. 0daberite prvu opciju, upi§ite
. :inu mape (cca 512x512). Malo

.'anja mi§em i dobili ste osnovni
:;,ed va§eg nivoa. Morate odabrati
:-letnu poziciju s koje kreöe va§
-.rinac, tj. igraö. U THING modu öete
- sem odabrati miesto za va§eg
-:mka i pritisnuti INSERT. lzadite iz
,. n izbornika pa öe vam se na karti
: -laviti mala ikonica va§eg marinca.
--1NG mod iskoristite takoder za

-:stavljanje oruZja i streljiva, da ne

: ste uletjeli nenaoruZani u ruke zlim
.:odobama. U FILE izborniku
-:aberite S za snimanje nivoa, upiSite
-aziv i ... va§a prva soba je gotova

.li ne i oval tekst)! MoZete provjeriti

-: li su sve linije pravilno spojene,
:clekti unutar zadanih granica i sl.

:pcija CHECK...).
Da biste pogledali §to ste naprav-

. morate svoj WAD FILE iskopirati u

:rrectorij gdje vam se nalazi D00M.

Jouk

:.;ied iznutra na iedan od priloienih nivoa. U njenu moiete sve monstune, tekstarc i ttikove kori§tene a Doon-u.

Pod D0S-om utipkajte 'D00M2 -FILE

(ime va5e datoteke).WAD". lzabrav§i

NEW GAME, poiavit öe se va§a prva

soba. Djeluie vrlo prazno, zar ne?
Vracamo se u DEEP gdje öemo jo§

malo razraditi i pro§iriti nivo. Svakako
treba dodati io§ spodoba, vi§e soba i

hodnika.
Pri izradi nivoa slijedite ova pravi-

la:

1. Najbolii nivoi imaju neku temu
ili glavnu ideju oko koje se vrti radnja,

ti. prema temi öete raditi razmjeStaj

monstruma i prostorija.
2. PoZeljno je u svaki nivo unijeti

ne§to novo, jo§ nevideno.
lznenadite igraöa da bi mu bilo

Sto zanimlliviie.
3. Nagradite igraöa za uspje§no

rije§en zadatak ili zagonetku. To öe

mu poveöati motivaciju i zadrZati ga

duZe pred ekranom.
4. VaZno je obratiti pozornost na

detalje. Svaka prostorila bi üebala
imati neke ukrase ili neki zanimljivi
predmet. Savr§eno bi bilo kad bi svaki
hodnik imao poseban predmet ili
ne§to drugo, kako se ne bi ponavljao

izgled okoline. To öe ujedno poveöati

sveukupni dojam.
5. Uöinite sve da prestra§ite

igraöa, neka bude napet i nervozan.
Smislite naöine na koje öete to

'1 996 * Snpan.i,/Kolovoz * HACKER *

postiöi, npr. bazen pun le§eva ili kos-
turskih glava, oruZie smje§teno u krilo

kipa, koje mami, ali nikad ne moZete

biti sigurni da nije zamka.

6. MoZete upotrijebiti humor, to
neöe pokvariti dojam. Dapaöel

7. Poku§aite uveste neke stan-
darde. Primjera radi, zeleni kljuö uvijek
otkljuöava zelena vrata koja vode
prema izlazu. To öe pomoöi oriyentaci-

ii.
8. Ako öete stavljati neka jaöa

oruZja, imajte na umu da se igraö

mora potruditi da dode do njih. Stavite
oruZje na otvoren prostor ili neka ga

öuva nekoliko spodoba.
MoZete se dogovoriti s "frendovi-

ma" i odrZati natjecanje u izradi

stra§niieg i zanimljivijeg nivoa. A
potom öe svaki igrati tudi nivo, po§to

vlastiti poznaje do zanjeg detalja
(logiöno).

DEEP (registrirana verzija)
omoguöava izmjenjivanle ti. konverti-
ranje nivoa, tekstura, gotovo svega
izmedu D00Ma i HEXENa ili
HERETICa. Jo§ informacija moZete

naöi na http://happypuppy.com uni-
verzalna stranica za sve vrste editora,
cheatova i sliönih stvari. DEEP moZete

naöi i na BBS-u TVR|.

Have a fun! {
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Robert Gobeliö

3D Sludio program lroiim ie producirano bez[roi
igara nakon cetwte DOS uerziie seli u WIND0WS

l,ll i postaie 3ll studio MAx.

tora na HDD-u, sve iznad toga je vi§e
nego dobro do§lo. Za komforan rad
preporuöuje se 64 Mb RAM-a, §to brZi

PENTIUM ili viSe njih, kako bi nova
multiprocesorska arhitektura progra-

ma do§la do izraiaja.3D grafiöki

akceleratori bazirani na 0pen GL-u i

GLINT öipu podrZani su i bitno
ubrzavaju rad, iako novi Heidi driveri
postiZu znatno ubrzanje u prikazu i

bez hardverske pomoöi.

S novim operativnim sustavom
dolazi i novo korisniöko suöelje pot-
puno podudarno s onim na WIN-
DOWS-ima 95. Sve se radnje od sada
odvilaju unutar glavnog prozora, tako
da vi§e nema dosadnih prebacivanja

iz jednog modula u drugi, öak se i

editor materijala otvara u glavnom
prozoru pa jasno moZete vidjeti novi
materijal i va§ 3D objekt na sceni.

Uz novo suöelje idu i nove
moguönosti, ali su unaprijedene i

stare.
Pobolj§an 1e modeler kojim se 3D

modeli izraduju pomoöu alataza
kreiranje poligona, bezier spline i

Mudrim odabirom tekstura i dobro
postavljenim svjetlima moiete dobiti
lantastiöne elekte

spline patch modela. Modeler pamti jeme iza bilo kolu hijerarhiju. Novost

sve uöinjene promlene pa se lako je ivremensko praöenje animacije bilo
vratiti par koraka unatrag, naöiniti koleg objekta na sceni i svih njegovih
modifikaciju i tako u§tedjeti sate. procesa te efekata, kojih sada moie
Animacijski alati su takoder bitno biti dodijeljeno viSe istom objektu.
pro§ireni pa sada moZete animirati 0moguöeno je i sinhroniziranje zvuka
gotovo sve parametre jednostavnim sa slikom, öime va§a animacila dobija
klikom na "animate" gumb i dimenziju vi§e.

odredivanjem izabrane vrijednosti. Renderer, srce programa koji od

Inverzna kinematika, alat koji znatno Ziöanih modela stvara rasterske slike

olak§ava animaciju sloienih likova ili animacije, bitno je unaprijeden, a

povezivanjem u jednu grupu pa tako zahvaljujuöi otvorenoj strukturi pro-
pomak jednog lika uvjetuje pomak grama moZe biti zamijenjen drugim
ostalih, dostupan je u bilo koje vri- nezavisnog proizvodaöa. Ba§ ta

otvorenost uöinila je 3D Studio toliko
popularnim. Na trZiStu postoji stotinu
dodataka koje öe va§ program uöiniti
jo§ boljim i prilagodenijim razliöitim
potrebama. Ti dodaci dolaze kao razni
filteri za gotove slike poput onih PH0-
TOSHOPOVIH.

Veliki hardverski zahtjevi i visoka

cijena neöe dovuöi MAX u svako
raöunalo, ali öe moZda veö va5a

sljedeöa igra biti potpomognuta upra-
vo tim programom. </

Pro§log mjeseca ie
bio "Zagreb Gori!",
a sada je "Hacker
Gori!"
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ax le hardverski doista zahtje-
van program öiji te minimum
PC 486 sa 32 Mb RAM mem-
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Ovla§teni prodavaö i organizator

Apple Point prodaje
Vodarska 3, 10000 Zagreb

tel:4556-1.46, teUfax: 443-7 42

Postanite i vi dio Apple Macintosh obitelji!
Ovla§lena Apple Point prodajna mjesta:

CATV-Joäa, Sudoveöka 1. tel/fax: 332-396, Zagreb
Forma GO-JA, Kaptol 21, tel/fax: 446-477. Zageh
FalCom, Put Gvozdenova 4, tellfax: 022123-260, Sibenik
Graiit, §kolska 2, tel: 03ll124-633. osilek

MARKO PBOJEKT d.o.o
Tel/tax. 01/?33-7376
Tel. 01/61'l-9233

Prva Hrvatska Modelarska Trgovina

Veliki izbon znakoplova,
automobila i bnodova na

daljinsko upravljanje!

I il

0preme bicikle.7abogalu ponudu
ran

MOGUCNOST PLACANJA NA 3 RATE

örxovlwrR, A zA GoTovtNU PoPUST!
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miro MEDIA View

Pogledajmo zajedno o öemu se to zapra-

vo radi. miro MEDIA View je u osnovi
SVGA video kartica s dodatnim TV-out
prikljuökom koji vam omoguöava da

snimite na video va§u prezenlaciju, neki

zanimljivi uvod iz igre ili, ako ste sretnik,

na velikom ekranu odigrate omiljenu
igricu. Da ne biste bili zakinuti pri radu u
Windows/D0S aplikacijama, brine se

64-bitni akceleratorski öip 53 TR|064V
+ 2 MB EDO DRAMa, §to vam

omoguöava pri rezolucili 800x600
(75H2) rad u 16,7 miliona boja, pri

rezoluciji 1024x768 (75H2) rad u 65

536 boja dok vam je pri rezoluciji
1 408x1 024 (70H2) omoguceno 256
boja. Podatak koji öe zasigurno
obradovati filmofile je da se na karti-
ci nalazi i 53 Mx2 MPEG dekoder
(koll omoguöuje gledan;e MPEG

filmova u full screen modu sve

do veliöine 1024x768), te

ugradeni 0n Boaerd Display koji vam na

{}
..1
iüt

U teinii da se racunalom oliedine sua

öuda tehnike (radio, tu, uideo, leletekst,
telelon, Iax, telefonska selfietalica,
modem i zuuöna ftaflica), mir0 ie izhacio
na trii§te duiie zanimliiue ftailice te duiie
daughte kartice zalU i radio.

pokazuje koju funkciju

mll0
Multlmnilil a

Za tu je karticu napravljena daugh-
terboard kartica miroMEDlA TV na

kojoj se nalazi kompletan TV pri-
jemnik s ugradenim teletekstom,
prikljuöak za antenu i VIDEO ulaz

koji vam omoguöuje kvalitetan pri-
jem programa na monitoru va§eg

PCa. Prikaz TV slike na monitoru je

potouno digitalan, za njega se vrlo
uspie§no koristi gore navedeni

S3MX2 öip, zarazliku od nekih drugih
kartica kod kojih se u Windows prozor

TV slika umeöe analogno, pa kod takvih
kartica öesto dolazi do katastrofalnih
"razljevanja" prozora i TV slike. Naravno,

i za ovaj uredaj postoji daljinski upravl-

iaö.

miro MEDIA 0nline

miro MEDIA Online kartica olak§ala
je svima poslovanje. U njoj se nalaze

objedinieni fax, modem, telefon, telefon-
ska sekretarica, glasovna po§ta (voice-

mail) sound blaster, game port i za one

koji su uvijek Zeljni nadogradnje - radio

uredaj. Uz pomoö Microsofta i Voicea

kojeg dobivate pri kupnji na CD - R0M-u
moöl öete raöunalu putem mikrofona
zadavati i naredbe koje unaprijed pro-
gramirate.

U Microsolt Phoneovom adresaru

moZete pohraniti sve va§e telefonske

brojeve, u trenu ih pretraZivati i birati a
zatim, bez imalo muke i dodatnih
peripetija, najnormalnije razgovarati a da

se ne posluZite svojim dobrim, starim
telefonom. Kad tome pridodamo

öinjenicu da ova kartica zamjenjuje

automatsku sekrataricu te prima i Salje

faks poruke, vrijeme starih i isluZenih

komunikacijskih pomagala polako öe

pasti u zaborav.1

uü'nrBg

,mro

miro MEDIA View i miro MEDIA 0n-
line kattice ustupio na testiranje:

WIB d.o.o.
tel:Olll5() 666, l6r 744
Kerestinaökih Zrtava l6

loooo zagreb

Pomoöu kartice
miro MEDlAview
moiele gledati neki
od va§ih onilienih
TV ptogtama, a io§
uz to i snimiti koju
scenu na va§e
raöunalo.
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Creative Labs i Nokia

Nokia i Greatiue u
Tomislov Miiiö

Jedna od uode6ih tuttl«i u Hruatsltoi,

0mnia, zastupnik ie tenomimnih

[roizuoüaöa Creatiue labsa i Nol«ie.

Hruatskoi

J
edan od vodeöih proizvodaöa

telekomunikacijske opreme,
finska tvrtka Nokia, osim §to

. oavi proizvodnjom
. : t/ sistema, televiz
- -fi uredaja, nalveö

. -'opski proizvodaö
-:nitora, koji le prvi

- - stavio mnogobrojn
, :ndarde za§tite kor
- ..a od §tetnih utjecz
'.rPR1,2, TC0 92,95

',lma su najzanimljiv
-:deli koji u sebi im
,;raden i TV prijemn
'. etekstom. Dovoljnr
-: monitor spojiti
,rtenu, stisnuti dugn

-:ljinskog upravljaöa
, ka je tu. Ako Zelite

-:stojeöe, ugradene
iodatno iskoristiti sp-.,-. ,-
rvuöne kartice na njih. Kvaliteta
:like je fantastiöna, jer je struktura
:aslona ekrana kudikamo finija
rego na obiönom TV prijemniku.

Sve parametre moZete pode§avati
preko daljinskog upravljaöa, a u donioj
treöini slike otvara vam se i 0n Screen

Disolay, koji vam olak§ava
rje" Vjerujem da su

se zacaklile oöi kad

; Michael Douglas u

lmu "Razotkrivanje"

ra svom Silicon
iraphicsu odrZavao

rteraktivnu video kon-

lrenciju s Azijom.

anas to moZete rela-
vno jeftino izvesti i vi

a svom PC-ju. Tvrtka
rnia ima sav potreban

ver i za to namijenjen
a monitor, koli u sebi
ntegriranu CCD video

mikrofon i zvuönike.

rost i poslovnost

a uvjerili smo se i

sami, dobivSi uz monitor i Priruönik za

korisnike na hrvatskom jeziku.

Uz to, 0mnia je i zastupnik
Creative Labovih proizvoda, pa iz te

Model 417TV ima ugraden TV prijemnik
s teletek$tom

bogate ponude za poöetak izdvajamo
neke audio-kartice (uokvireno dolie). {

G )M[I'T
Monitor Nokia 447KC
s ugrudenom
kamerom, zvuönicima
i mikrolonom za
video konlerencije

omnia
Tel. Ot/61 I 60 79
Cvijetna Cesta l5

loooo zagreb

S816 Value IDE PnP
16-bitna stereo kartica s
FM sintezom, moguönost
semplirania ulaznog sig-
n ala, MID I Hoystick suöelje,
poiaöalo 4W po kanalu, s
IDE CD-ßOM suöeljem, pol
puno "Plug & Play" kom-
palihilna, s kablovina za
spajanje na liniiski ulaz.

SB32 PnP
kartica s Wawetable i FM sintezom, pogodna za upozna-
vanje s radom s Wawe-table sintezon, posjeduie na kartici
spremljene zvukove i elekte pravih instrumenata a uz lo ie
Wawetable i A$P (Advanced Signal Processing) nadogradi-
va, te memoriiski pro§iriva, potpuno PnP kompatibilna, s

kablovima za spajanie na liniiski ulaz i IDE CD-RqM
suöeliem. SB32 kotisti Stereo Enhacement tehnologiju, a
dodavanjem nenorije moie koilstiti i 3D Positional Audio
tehnologiju radi postizanja Sto boljeg osieöaia trodimen-
zionalnosli prostora.

8B AWE32
Ugraüen je ASP procesot, FM te Wawelahle sinteza koja
onogueuje izvodenje senpliranih instrunenata i zvuönih
elekata, a uz to ima i 512 KB vlastite memoilje (pro§irivo do
28 MB ito obiönim SlMMovima) u koju moiete pohraniti svoje
vlastite semplove, a ako van ni lo niie dovoljno, kartica je
dogradiva sa dodatnim Wave-tableom. Uz veö prisutnu Stereo
Enhacement tehnologiju,kartica radi s 3D Positional Autlio
tehnologiom. Uz to, kartica ie potpuno MlDl i PnP konpatibil-
na, a po§to u bogaton sottverskom paketu dolazi i MlDl
glazbeni sottvet, ova je kartica idealno rje§enje za slvarunie
glazbe.

1996 * Srpani,/Kolovoz * HACKER *
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Pode§auanie
Iro nli U u rac iie H,,FI,a na

Euo nas konaöno u Prels ladici u l«oioi se nalaze progtamöici s ltoiima se

korisnici naiui§e igraiu. Dizaineri Amiga0S-a su mislili na razliüite ul«use

suoiih lrorisnika pa cete oudie lino podesiti pona§anie i izgled WB-a [0
suoioi Zelii.

Prels editori

U ladici Prefs se nalaze editori öiji

izgled i pona§anje WB-a moZemo
velikim dijelom podrediti svome
ukusu. Svi editori, osim Time, imaju
tri izbornika: Project s opcijama za

uöitavanje postavki (0pen) iz datoteke

u koju ste ih spremili (Save As) te
napu§tanje editora (0uit) bez aktivi-
ranja promjena, istu stvar dobijete
klikom na Cancel; Edit izbornik
omoguöuje da sve postavke ponovno
postavite na standardne vrijednosti
(Reset To Defaults) u sluöaju da ste
previ§e prökali i stvorili nered, aktivi-
ranje posljednjih kori§tenih postavki

(Last Saved) te aktiviranje postavki

koje su bile pri pokretanju editora
(Restore); izbornik Settings sadrii
opciju Create lcons koja pri snimanju
postavki (Save As) snima i popratnu

datoteku öijim se otvaranjem vrlo lako

aktivira odredena konf iguracija. To

vam omoguöuje da snimite vise

razliöitih konfiguracija WB-a i brzo se
prebacite s jedne na drugu jednos-

tavnim otvaranjem ikone. Datoteka s
popratnom ikonom se standardno
snima u ladicu SYS:PrefsiPresets/.
Povrh toga, svaki Prefs alat ima stan-
dardno tri gumba: Use za privremeno

aktiviranje postavki koje tralu sve do
reseta raöunala, Save za trajno aktivi-

ranje postavki te Cancel za napu§tanje

Prefs alata bez aktiviranja postavki.

Prije nego se upustimo u Prefs edi-

tore, da prvo pojasnimo §to su to
monitor pokretaöi...

Polreni me njeino

Pokretaöi za monitore su mali
programi öiiim aktiviranjem se OS-u i

svim programima pruZaju nove

razluöivosti i grafiöki naöini. Ovi alati u

biti grupiraju razluöivosti srodne po

horizontalnoj i vertikalnoj frekvenciji.
Spremi§te svih pokretaöa se nalazi u

ladici Storage/Monitors s pokretaöima

za PAL, NTSC, VGA, Multisync i ine

video-standarde, a aktiviraju se

otvaranjem pripadne ikone, öime
odgovarajqce razluöivosti postaju dos-
tupne OfZu i aplikacijama sve do
reseP{raöunala. Ako Zelite da monitor

-polkretaöi ostanu trajno aktivni,
odvucite Zeljenu ikonu iz

Storage/Monitors u Devs/Monitors.
Odvlaöenjem ikone u suprotnom
smjeru, 0S-u öete naloZiti da

odvuöeni monitor vi§e ne aktivira
automatski pri svakom dizanju stroja.

Ako imate TV ili VHS kompatibi-
lan monitor poput Philips CM 8833,
Comodore 1084, dovoljni su väifi'PAL
i NTSC pokretaöi. NaZalost, spomenuti
monitori nit.!,r dovoljno kt'ßljtetni za

prikaz slike u veöim razluöivostima
bez neugodnog treperenja (interlace)
pa spas potraZite u jeftinim VGA kom-
patibilnim monitorima za koie se

koriste Euro36, Euro7Z, DbplPAL,

DbINTSC, SuperT2 i Multiscan pokre-

taöi. Takvi sretnici sigurno nisu uzalud

bacili novac, naprotiv, raöunali su

svoje oöi i zdravlje.

Screenmode

0dreduje razluöivost i broj boia
za WB ekran. S lijeve strane je lista

raspoloZivih razluöivosti razvrstanih po

pripadnim monitorima. Ako vam zatre-
ba neki koji nije na listi, aktivirajte ga

otvaranjem odgovarajuöe ikone u ladi-
ci Devs/Monitors. Na desnoj strani su

informacije o odabranom naöinu
prikaza'. Visible Size je veliöina Text

0verscan podruöja koje se odreduje u

Overscan editoru, Minimum/Maximum
Size je minimalna/maksimalna veliöina

ekrana podrZana monitor pokretaöom,

a Maximum Colors je maksimalan broj

boja u kojem moiete otvoriti WB

(navi§e 256).
Osim ovih informacija, za svaki

naöin prikaza su navedene njegove

karakteristike: da li se ekran iscrtava
u prepletenom naöinu (lnterlaced),
zahtijeva li bar Enhanced Chip Set
(Requires ECS), da li podrZava gen-

lock opremu (Supports Genlock) te

moZe li se ekran povlaöiti gore-dolje
(Draggable). Kliznik Colors odreduje

broj boja za WB ekran, no imajte na

umu da vi§e boja znaöi i vi§e memori-
je te usporeno iscrtavanje prozora.

0ptimalna vrijednost je 16 jer Amigin
GUI ionako koristi samo prve 4 boje.

0d Prels ladice
svakom Aniga§u
zaigra srce.
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WB UÖION I

Trik mjeseca:

Ako koristite editore WBPattern,
nrl, Screenmode, 0verscan, Sound,
Control te lnput i ielite sa Save ili
Jse aktivirati svoie postavke, 0§ vas
mrie pozdraviti s porukom koiu
mlite na slici. Tada iednostavno
,ozatvaraite sue pokrenute aplikaci-
e i alate koii su na WB ekranu otvo-
'üi svoi pr0zor, zatvorite sve Shell
wocese i minimizirane programe i
lB ce prihvatiti promienu konfigu-
zcije (iznimka od ovog pravila su
äB prozori koii pokazuiu sadriai
üiskova, niih ne trebate zatvarati).
3roblem ie u tome §to 0S ne zna na
dgovaraiuci naöin aplikacijama
rrosliiediti potuku "Hei, korisnik ie
rromienio konliguraciiu. Prilagodi se

rovim vriiednostima!" pa zahtiieva
a se svi pokrenuti programi iednos-

rvno iskljuöe. Rie§enie u svakom
rluöaiu niie elegantno i nadamo se
da ce nove veriie Amiga0S-a imati
mehanizam koii öe na bezbolan
racin riie§iti ovai problem.

U polje Width i Height moiete,
-,.,cn §to maknete pripadne Default
. ,,öice, upisati prizvoljnu §irinu i vis-
- - vVB ekrana. Ako ;e definirano
::jruöje preveliko i ne stane na

:.'an ukljuöite Autoscroll opciju i 0S
.: za vas neopisivo glatko pomicati
,:ni prostor WB-a kad se strelica
-.:e pri rubu ekrana. To se zove vir-
'-al desktop i predstavlja zgodno
' :Senje kad vam se na WB-u brzo
-:gomilaju prozori, a ne moZete

: gnuti veöu rezoluciju,
I jo§ ne§to: ako imate standardne

, ieo-monitore, koristite iedino PAL i

,TSC pokretaöe. Svako izlaganje
-onitora frekvencijama koje on ne

::dr2ava moZe dovesti do trajnih
:Steöenia istog, zato dobro prouöite
. :je frekvencije vaS monitor podrZava

usporedite ih s pojedinim vrijednosti-
ra u Mode Properties listi
Screenmode editora! Upozorio sam

^^t,d5l

Overscan

Bez obzira na razluöivost u kojoj
WB radi, radna povr§ina 6e uvijek biti

unutar pravokutnog podruöja, dok öe

ostatak koji se proteZe do krajnjih
rubova monitora (overscan podruöje)

biti neiskori§ten. Razlog je §to moni-
tori nisu savr§eno ravni veö malo
izboöeni, §to dovodi do malih defor-
maciia i rastezanja slike na rubovima
(ako imate monitor sa Sony Trinitron
cijevi, ovaj problem vas neöe muöiti).
No, ponekad morate imati sliku preko

öitave povr§ine monitora, primierice

ako snimate neku animaciju na VHS

uredaj. Öak se i tehniöarima HRT-a,

koji skrol teksta rade u Scali na Amigi,
zna desiti da na ovo zaborave, pa im
skrol prerano zavr§ava na nekoi
umietnoi granici.

Ako mislite da je razlika izmedu
normalne i overscan povr§ine mala,

varate se: najveöa Amigina PAL

razluöivosti ima normalno 640x512
piksela ili 736x568 ako aktivirate i

neiskoriSteno overscan podruöje.

lmajte u vidu da öe rad u overscanu
neznatno usporiti Amigu jer öe grafiöki

öip Alice poöeti krasti vrijeme proce-

soru kako bi stigao iscrtati veöu sliku.
Sliku pro§irujete na overscan

podruöje istoimenim Prefs editorom.
Za svaki pokretaö monitora moZete

odrediti dva overscan podruöja: Text-

odreduje granice do kojih seZe tekst i

na sada§njem Amiga-hardveru nije u

praksi primjenjiv te Graphics koji
poveöava radnu povr5inu WB-a.
Definiranje veliöine overscan podruöia
zahvaöa sve razluöivosti unutar moni-
tor pokretaöa tako da öe u bilo kojoi
razluöivosti dotiönog monitor pokre-

taöa, overscan uvijek sezati do istih
granica.

Na lijevoj strani overscan editora
vidite listu aktivnih monitora, a sa

desne su osnovni podaci za trenutno
oznaöeni monitor: minimalna
razluöivost, Text Overscan, Graphics
Overscan te maksimalnu moguöu
veliöinu ekrana u overscan naöinu.
Ako neki monitor nile na listi, pokren-
ite ga otvaranjem odgovarajuöe ikone

u Devs/Monitors ladici ili premjestite

ikonu iz Storage/Monitors u

Devs/Monitors ladicu ako Zelite da pri

svakom dizanlu OS-a monitor bude

automatski stavljen na raspolaganje

Pwo odrcdite
razluöivost, a
poton u Overscan
editoru razvuöete
sliku na oveßcan
podnöje i pode-
site paletu boia.

Konfiguriranje ekrana

0S-u. lmaite u vidu da svi monitor
pokretaöi ne podr2avaju overscan,
primjerice 42024, Euro72 i Multiscan.
S Edit Text Size ili Edit Graphics Size

odredujete odgovarajuöe overscan
podruöle. Pojavit öe se ekran kao na

slici, s okvirom koii pokazule normal-
nu veliöinu ekrana. Pomoöu crnih
kvadratiöa razvucite sliku do Zeljenih
granica, a kvadratiöem u sredini cen-
trirajte sliku. Promjene prihvaöate sa

Use, §to vas vraöa u osnovni prozor

0verscan editora.

Palette

Pomocu ovog editora definirate
prvih 4 ili 8 boja WB ekrana, zavisno

o stanju odgovarajuöe kru2ne tipke (4
Color Settings, Multicolor Settings).
Boju definirate tako da oznaöite odgo-
varajuöe oboiani pravokulnik u gorn-
jem lijevom dijelu ekrana te na krugu
sa spektrom boja ili RGB kliznicima
smuökate novu bolu. Gumb Show

Sample öe otvoriti probni prozor na

kojem moiete odmah vidjeti kako ie
promjena neke boje utjecati na izgled

GUI-a. 0pcijom Edit->Presets
moZete odabrati neku od osam unapri-

ied pripremlienih paleta za Workbench

s romantiönim imenima poput Sunset,

0cean, Pharaoh koje su toliko ruZne

da öe rijetki poZeljeti uopöe mijenjati
standardnu WB paletu, dok öe Slider
Color Model u izborniku Settings
promijeniti sustav boja na kliznicima
iz RGB u HSV. Nikako vam ne pre-
poruöam upotrebu alata Palette, osim
eksperimentiranja. Naime, Amigin GUI

uvilek koristi prve 4 boje i najbolle
izgleda s tvorniöki postavljenom pale-

tom. lsto tako, mijenjanjem prve 4
boje promijeniöete izgled svih ikona i

aplikacija, no ne zaboravite da svaki
Prefs editor ima opciju Reset To

Defaults u sluöaju da ne znate vi§e
vratiti stanje na tvorniöke vrijednosti.
Ostale 4 boje Amigin GUI ne koristi pa
je to pametno iskoristio jedan grafiöki
genijalac i ispolirao WB do samih
granica i stvorio de facto standard

Amiga Workbencha - Magic

Workbench - no to le priöa kojom se

io§ neöemo baviti. {

irs §ize.
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Tlo öeka laj je stdpljiv (he, he) e vama se strpljivosl iprl isplatila. Dakle, navali narods!!! l{agrade su lijepe i vrijedne, a na vama je da ih osvr-

jite. Budile vtijedni pa mlupitc DYA fUP0llA (kupon iz ovog broja i broja loji slijedi u 9-om rnjesecu), rrrdoo ih popgrilc i ZAJEDIIQ poftljitc m rrir
rdrcrt. 0cijcnite tubrike, aulore, tskslovc... pa da budcmo pametniji, bolji, ljcpii a moida usloro i teili ze svo vas koji nas rado öitate. Do jescnskog brojr

i drugog ankelnog kupona,

pozdnilja tts cijcle reda*cip llackcre!
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Hackerov nagradni kupon!
n

1. Nagrada

Mountin Bike 8300 Colorado
Marko Projekt d.o.o.
Tel./Fax. 011233 73 76
Tel. 01/611 92 33

2. Nagrada

Jedrilica na daljinsko upravljanje

BCIVI

Tel 01/615 87 51

Koröulanska 3 (pasage)

1 0000 Zagreb

3. Nagrada

2xspeed CD-ROM i zvuöna kartica
Edinkom

Tel./Fax. 011233 45 28,
011233 82 24,

01/233 09 97
0Zeqoviöeva 1 9

1 0000 Zagreb

1.lme
2. Adresa:
3. Telelon:
4. Napi§ite koliko imate
godina.

5. Zaokuiile koju §kolu
poha0ale:

a) osnouna §kola
b) srednia §kola
(napi§ite i usmierenie)
c) lakultet (napi§ite

naziv lakulteta)
d) zaposlen/a sam

6. Nagrada

Microsoft EasyBall +
Explorapedia enciklopedija
Zola
Tel.01/395 153
Fax. 01/395 152
Nova Cesta 115
1 0000 Zagreb

7. Nagrada

2*5 sati igranja u klubu Avalon sa VR kacigom
Avalon

llica 54
1 0000 Zagreb

B. Nagrada

ACM Game Card
Prebeg Commerce
Tel.01/ 615 07 58
Fax.01/ 615 07 59
Bosutska 8b
1 0000 Zagreb

1. Nagrada
Amiga 1200 Deluxe Pack
(Digita Wordworth, Digita Print Manager, Deluxe Paint
IV AGA, Dennis i 0scar)

2. Nagrada

PowerPlayers Joystick

3. Nagrada
Wizard, 3 Button Mouse

4. 0stale nagrade
CD-i za CD32: Nexus Pro, Bump'n'Burn
Disketne igre za A1200: Shadow Fighter, Footbal Glory,
Brutal Footbal i Slam Tilt

Nagrade za Amigu poklanja

Megavision
Tel. 051/ 80 99 33
Praputnjak 94
51000 Rijeka

4 i 5. Nagrada
Thrustmaster Joystick
F-1 6 TOS

Prebeg Commerce
Tel. 01/ 615 07 58
Fax. 01/ 615 07 59
Bosutska 8b

1 0000 Zaqreb

9. Nagrada

2*6 mjeseci pretplate na

öasopis Hacker

Jan us-Lin gua

Peirinjska 1 1

1 0000 Zagreb

10. Nagrada

5* Enciklopediia l0ara
Janus-Lingua
Petrinjska 1 1

1 0000 Zagreb

eduiete
raöunalo:
a) da

b) ne
7. Ako imate raöunalo
napi§ite niegov model:
a) Atari
b) Amiga
c) PG

d) Machinlosh
e) neko drugo
raöunalo/konzolu
(napi§ite koie)

8. Posieduiem CD RoM
drive:
a) ne

b) da (napi§ite model)
9. Ako kod ku6e imate
raöunalo, napi§ite
za§to ste ga nabavili:
a) radi zabave (igram
se)
b) kako bih jednos-
tavnaie obaYio/!a
§kolske zadatke
c) raöunalo mi sluii za

obavlianje dopunskog
posla

d) neki dtugi razlog
(nauedile koii)
10. Ako se u §koli
(poslu) sluiite
raöunalom, napi§ite
njegov model:
a) ne sluiim se
raöunalom
b) model:
11. Koliko sati dneuno
provedele uz raöunalo?

a) sal vremela
b)2do4sata
c)4d08§ati
d) vi§e od I sati
'12. Sa koliko ste se
godina prvi pul poöeli

Iorislili raöunalom?
13. 0a li i va§i roditelii
kod ku6e loriste
raöunalo
af da, z[og niihovih
potreba smo kupili
raöunalo

b) povremeno zbog
posla

c) povremeno zbog igre
i razonode
d) uopce se ne korisle
se raöunalom
14. loliko se öeslo
igrate na raöunalu?
a) praznicima i
vikendom
t) 2 do 3 puta tiedno
c) svalodnevno
d) ne iglam se
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Papyrus Software
lndycar i Nascar Racing;
najpoznatije igre ove kompanije
NEWS stranica

http://www.lucasarts.com {
Lucas Arts lncorporated
Jedna od najpoznatijih tvrki za
proizvodniu avanturistiönih
igara, pogotovo Star Wars (tm)
serijala;
podräan download patcheva

le na 199

,'1

^:1p://www.domark.com {
f omark Software
-r'enutno je hit Big Red Racing;
codrZan download patcheva
\EWS stranica

r tt p : /lwww. gam elek. com
Gametek Software
Cuarantine i Star Commander,
Hoad Warrior;
codrZan download patcheva

: --*- tEsJl:lgl r.o.e I 5d*l

http ://www. gatecom.com/ssch u I

Upccodes.txt
Stefan's Mightor list of PC {
game cheat codes
Stranica sa cheatevima za
Hexen, Doom, Doom ll.,
Heretic, Quake, Duke Nukem
3D...

http :l/www.sepc.sony. com/SCEA/f index. htm I {
Sony Playstation
sniZenje trenutno najpopularnije konzo
$ u USA.
NEWS PRESS stranica

http ://www.execpc.com/stefan i k
Steveman's place
Jedno od najvedih
i patcheva.

mjesta za download cheatova

Arhiva preko 100 cheatova.

The Pap}rrs Home Page
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http ://www.konami.com
Konami (America) lncorporated
tvrtka poznata po proizvodnji
igara za automate;
specijalizirana za borilaöke igr;

http:ll lnternet
http:ll rubriku o
http:ll WWW
http:ll stranicama
http:ll pi§e i
http:ll ureduje
http:ll Nikola Deliö

ii

;i
.i!:

Time Warner I

Rise of the Robots i Rise of the
Robots 2;
podräan download patcheva
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Sam naziv govori o funkciji programa - izrada nama prekras-
nih, a nekima i korisnih {raktala. Verzija 17.25 donosi nam mnostvo
veö pripremljenih mapa zaizradu odredenih tipova fraktala, kao i

skup od preko 30 formula. Naravno, joS uvijek moZemo sami
kreirati formulu i istraiiti svijet koji ona opisuje. Standardne funkcije
poput zumiranja, interacija, promjena paleta su osnovne funkcije
koje mora sadriavati ovakav program. Sada nam je na raspolaganju
0n-Line Help, kako bi se rije§ile sve eventualne nejasnoöe. Gotov
fraktal moZete snimiti u nekoliko grafiökih formata ili zabilleiiti nje-
govu poziciju, formulu istupanjuvecanja u poseban file kojikasnije
moiete ponovno uöitati. Ovo je public-beta verzija u kojoj su
ispravljeni bugovi iz pro§lih verzija. Takoder je promijenjen naöin
zumiranja i dodana opcija StarField. Za nastanak programa je
zasluZno preko 30 autora, koji su nezavisno pisali razne algoritme
dok su ih öetvorica objedinila i stvorila kompaktan program
WinFract. q'
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üearo maniiaci, p*zor!

J ovom smo broju samo za vas

--:mili zaista dobre demoe i introe
-::i vam uliep§ati vruöe ljetne dane.
- :aboravite na kioscima potraZiti

.:eöi broj Hackera jer DemoZone
:'rma vruöa iznenadenja. Ne daju- ra vam sve otkrijem, no drznut öu

. reöi da pripremamo opise vrhun-

. - demoa koji traie vrhunska
. :Jnala. a predstavit cemo vam i

..e CD demo kompilacije i... Hm, ne
- em vam vi§e ni§ta odati. Vi§a sila!

§pectral by Blark
(AGA, 68020, 1.5M)

Black Lotusovci su veö gosto-
vali na stranicama ove rubrike, a

Spectral je njihov novi demo za

Svedski party Creutz'96. Radi se o

laganoj mje§avini Copper efekata koji variraju od
podno§ljivo brzih do uZasno trzavih i oblekata s raznorazn-
im fraktalnim uzorcima ugodnim oku koji na A1200 znaju
biti dosta brzi. Nije zaobldena ni poznata jurnjava kamere
kroz tunel pun tekstura, §to izgleda lijepo i vrlo sporo jer se

koristi razluöivost od 1x1 piksel. Spectral krase tri liiepe
slike i pamiljiva melodija skladana kombinacijom sintetiönih
i stvarnih zvukova koii öe vas vraiiti u prastara vremena
prvih Sound Tracker modula. Ovaj je demo tek zagrijavanje
Black Lotusovaca za The Gathering '96 na kolem öe deöki
gostovati s najboljim jelima iz svoje kuhinje koja u

Spectralu moZete tek pomirisati. Spectral zaista pokazuje

kend kojem se priklonila Amigina demo-scena: izrada kom-
pliciranih efekata koiitra2e ubrzane A1200 sa vi§e RAM-a.
Vlasnicima takvih strojeva peporuöujem oval demo dok bi

ostali trebali stegnuti remen i obradovati svog ljubimca s

malo steroida' 
ot;ena: 7g%

introima - kratko,
propustiti Creep!

ali slatko. Nem

0qerla:60%

-'porenifilm. lsto tako öe vam trebatiGUS öipovina zvuönojkartici,
, ruduöi da veöina nas ima standardne Sound Blaster "kompati-

- ce", vjerojatno öe biti uskraöeni zazvuk. Efekti su dobri, primjerice

= ujanle grafike poput zastave, real-time transformaci.je Mandelbrot
'-:ktala, lightosurce lijepljene tekstura

. d., no oöigledan 1e jedan veliki
:dostatak: intro je prekratak, nekoliko

.'ekata i to je to. lpak, sigurno vrijedi

.,ojih 64k. Go for it...

0dma:81%

Galerie fie-Mir by §tellar
AGA, 1.12M)

Ova nova Stellarova produkcija öe
riti zanlmlliva svima koji ne mogu bez
ens-flare efekata ni u jednoi sekvenci,
:ak i ako imaju obiönu A1200. Lens-flare
,,oxel space kralolik i lens-flare koji lupaju
tunel u kojem vrludaju lens-flareovi itd. Spomenuti efekti izgledaju
zaista impresivn0, n0 ne bi bilo u redu da zaboravimo i relativno

spora Phong syenöenja te
poznati efekt "gle, ekran 1e

od vode i upravo je na njega
pala ledna kapljica"
Atmosferu ie
dvjema

0r*ep hy Artwork &
P*lka h. (AGA, &#l(}

Ova kooperacija dviju
uspie§nih grupa nije mogla
zavr§iti nikako drugaöije
nego uspjehom. Creep ;e
kratki 40K intro koji pokazuje

da 1e uz malo volie i na goloj

A1200 moguöe dovoljno
brzo vrtjeti kompleksne
Phong sjenöane objekte,
lijepiti teksture, lelujati sliku poput zastave i oöarati gledatella raznim
efektima razlijevanja boja. Sve skupa prati efektni öhip modul, a

Creep öe uz samo malo vi§e koniskih snaga zadovollno presti u 50
FPS-a. Jedina zamjerka je kratko tra-
janje, no znate kako to veö ide u

Valhalla by Peripheral
Uision (PC 386)

64 intro koji je bio drugi na

Assemblyju lrali bar DXl2
raöunalo jer su rutine gladne

konjske snage, mada öete
a moct pokrenuti i na 386,

se sve vuöi kaosamo ce

ojte

ovdye, lens-flare ondje,
u kameru, furanle kroz

Dawn by Artwork & Azure

{Aüf;, 4SK}

Evo i 40K introa koji je na poz-
natom The Party'95 natjecanju
osvojio prvo mjesto. Dawn öe vam
odmah razbiti uvrijeZeno mi§ljenje da produkcije se probilu na
sam vrh moraju imati savr§enu grafiku, zvuk i dizain jer a) Dawn
nema glazbe, veö samo jednoliöno brujanje koje se ponavlja do kraja
iniroa, b) Dawn nema nijedna slikicu koja bi vas zadivila, c) Dawn je

li§en svakog dizajna. Po§to su izbacili sve ove §minkerske kompo,
nente, deökima je ostao jo5 iedino sirovi coding, a tu su stvorili
öuda! Phong sjenöenja cijelo vrijeme, Phong sjeöenje s teksurom na
objektu pa sve to skupa s realistiönim pomicanjem izvora svletlosti
oko objekta i joS se povrh svega toga jedan objekt pretvara u drugi,

nije za priöu. Ovo 1e intro ko ji öe vas natjerati da se zapitate da li
je moguie da jadna A1200 sve to
vrti tako brzo. Bez pogovora, moliml
Pogledati! 0dmah!

0$on: go%
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J0RDAN? Mo2ete li mi pre-
poruöiti 486-icu s CD R0M-om
do 1500 DEM?

Pozdrav od vjernog öitatel-
ja iz Zagreba

liiil;#:!rii{!l!i!,:#,
jemo PC286, a §to se tiöe 486-
tice, moguöa konfiguracija ie sli-
jedeöa: 486DX4-1 20, BMB,

S3l1MB, 560M8 HDD, 4xCD
R)M, l4" kolor monitor i16 bit
s8.

d§tovano uredni§tvo.

I lI*oq, li na PC 486 ioot4E lvto RRlvi-a rgrar wwF
WRESTLLEMANIU, THIS MEANS

WAR i C&C?
Postoje li igre CASTLES 2 i

DEFENDER 0F THE CR0WN 2 za

PC i mogu li se igrati na
pomenutom raöunalu?

Zelio bih odigrati na

raöunalu neku igru poput
PIRATESA i HIGH SEAS

TRADERA, moZete li mi savjeto-
vati koju?

Martin iz Varaidinskih
Toplica

1. MoZe§!
2. Postoji Castles 2!
3.lgraj obje!

Po§tovano uredni§tvo,
zapao sam u velike prob-
leme. Vlasnik sam

PACKARD BELL PACK-MATTE

PENTIUMA 75. lzgorlela mije
matiöna ploöa i oöajan sam. Na

televiziji sam öuo da je tvrtka ITS

predstavnik PACKARD BELLA.
Znate li nlihov telefonski broi?

Dario

Brojevi telefona tvrtke ITS

su:011455 17 30,01144
94 04

r

rBok,
imam 41200 i veliki prob-
lem. lgrajuöi SHAD0W

FIGHTER, igra se zablokirala i od
tada imam okomite tanke crte po

ekranu. Razmak izmedu njih je 3
cm. Molim vas, ako moZete,
pomozite mi rije§iti oval problem.

Kolika je cijena igara za

PSX?

Anonymus

Bok!
Namjeravam kupiti PC pa

imam nekoliko pitanla.
'1. Da li je AMD5X86-P75-

133 boljiililo§ijiod P75 iP100
(i za koliko)?

2.Ako u va§em tekstu pi§e

da je za igru u visokoj rezuluciji
potreban Pentium, da li bi jed-

nako dobro radio na AMD-133?
3. Ukratko, isplati li se kupiti

AMD.133?
4.Da li bi Windowsi 95 i

igre na njemu radile dobro i na

AMD-133 sa 16 Mb RAM-a.

Zoran iz Umaga

Na ova öetiri pitania öemo
ti odgovoriti u komadu.
AMD 5x86(ili 586 u naSim

tablicama za ocjene) na 133
MHz po nekim testovima brzine
ravnopravan je sa P5190 proce-
sorom, (vidi test u HACKERU br.

14, 56. strana) no svi strani
öasopisi su ocjenili da ie njego-
va sveukupna brzina pribliina
onoj P5175 procesora. AMD-ovu
ploöu za öip 5xB6 na 133 MHz
moie se i potierati na 166 MHz,

tako da sigurno dostiZe P51100,
no glavni problem cijele ove
priöe ne leZi u brzini öipa, nego
u proizvodaöima igara i progra-
ma. Za§to? Jednostavno, veöe

izdavaöke kuöe radi bolje proda-
je P5 ploöa i procesora, u
dogovoru s proizvodaöima hard-
vera, polagano poöinju
proizvoditi igre koje zahtjevaju
P5 procesore, bez obzira na nji-
hovu brzinu. No, ako se ipak
odluöi§ za AMD5x86, ne mora§
se pretjerano brinuti, joi barem
godinu dana veöina öe izdavaöa
proizvoditi igre za 486 i 586 pro-
cesore. Sto se vlsoke rezolucije
tiöe, rijetke su igre koje u njoj,
öak i na P51133 rade glatko,

zato se nemoj pretjerano zama-
rati tim problemom, a za Win'95
ti je potrebnije vi§e memorije
nego brii procesor.

§tovano uredni§tvo,
koje od ovih igara mogu
pokrenuti na 286/1 Mb

RAM-a/16 MHz: SABRE TEAM,
LOST PATROL, PROJECT X,

LASER SQUAD, TURRICAN 2,

HISTORY LINE, SYNDICATE,

PIRATES, DOOM, MORTAL KOM-

BAT, MICRO MACHINES, GAZZA

2, FUTURE WARS, CIVILIZATION,

SIMCITY 2OOO, CANNON FOD-

DER, GREMLINS 2, MICHAEL

* HACKER * Snpanj,/Kolovoz * 1996

VaraZdinu trgovina informatiökih
igara za PC?

lmam Enciklopedilu igara za

PC, ali mi u njoj ne§to nije jasno.

Za A-10 TANK KILLER pi§e da se

rakete ispucavaju ENTERom, ali

meni to neöe primiti. MoZete li
mi reöi za§to?

Nikola Kakec, Hebrangova
2, Varaidin

li-:-yt,'ii,tr:if[i,
broju Hackera. Moida su ti u igri
promijenjene komande, provjeri
ih!

fProblem moZe biti u samoj

lveniii igre ili u nedostatku
mem1rue (poneKal na

nekim Amigama 2MB nije
dovoljno) i poku§aj nabaviti novu
verziju igre (nazovi Megavision,

broj telefona öe§ pronaci u
HAckeru). 0riginal igre za PSX

ko§taju otprilike koliko i originali
za PC.

r §tovano uredni§tvo,
imam nekoliko pitanja za

vas. lma li i gdje u

r Bok!
1 . Kako slati slike za Hack
galeriju, u kojem formatu

(BMB GlF, PCX...), na disketama
ili isprintane, vraöate li diskete?

2. Napisali ste da je za

Wormse dovollno 4 Mb RAM-a.
Ja imam toliko ali ih ne mogu
pokrenuti !

3. P S. Koli je cilj i kako

zavr§iti igricu HIGH SEAS TRAD-
ER?

Branimir

T,'c f #:l:il: lzil:, :';i ;,a nrurrro t one xore su
poslane u drugim standardnim
formatima @Mn PCX, TlF,

JPG...), a diskete NE VRACAM1\
2. Probaj u C1NfldSYS

datoteci napisati ove komande

EWCE=C:DOSF//AAIvISYS
E/\E='C SlEIt/l MDG ttEMs
(to je za konfiguracije koje zahti-

ievaju samo XMS memoriiu)
ili
E/IHWI4AEM.SYS
DAIG{l@SlEII4[/3ffi.dE R4 l

(to je za konfiguracije koje

zahtijevaju EMS memoriiu)
Nakon toga resetirai

raöunalo. Probaj io§ sa DOS 6.2

IiflM0RTAL K0MBAT 3 (PC):

lll I ffi,#::ä J#,X,',li i 
i.

Smokea?
Sandi iz Karlovca

lYig#'tiri:iitii,,
kad igrai sa Shang Tsungom

r

I?IALONE IN THE DARK:

[iü 
] ; 11 l:fi T,,,,',Tiii,1',%,,

za podzemlje. Tamo sam pre5ao
prvo öudovi5te koje je nalik crvu,
zatim sam ubio pticu i na§ao
drugog crva koji me svaki put

ubije. Molim vas, pomozite mi da
ga ubijem ili zaobidem.

2. U plesnoj sam sobi na§ao
kl;uö, ali ne znam öemu sluZi.

nared bo m M EM M AKER o pti -

m i zirati m e mo rij u (Stav i
DEFAULT, a kad te pita za EMS,

moie§ odgovoriti sa YlN. lnaöe
Windowsi 3.xx NE K?RISTE EMS
memoriju!) Ako ovo ne radi,
pronadi neku igru koja radi na
bootable disketi, pa probaj s
njom!

FLIGHT OF THE AMAZON

OUEEN: Kako privuöi ljen-
jivca (sloth) koii visi na

lijani da bih mu odrezao dlake za

lilek protiv svrbeZa?
Luka iz Zagreba

IiItNDtANA JoNES AND THE

I I tnsr cRUSADE: Morio bihErr. one koji su rije§ili igru
da mi poSalju rle§enje ili barem
poöetni dio, u katakombama u
Venecili. lmam biö, sliku, stari
dnevnik grail diary, crvenu traku,
kljuöiö.

Domagoj§vagelj, Donja
0bre§ka 37, 44312 Klo§tar

tuanie
Detaljan opis ima§ u
Enciklopediji igara.

MONKEY ISLAND I:
a) Ne mogu doöi do iduöeg
maöevalaökog treninga dok

ne uvjeZbam uvrede. Kako i do
kada?

b)Kako naöi SWORD MAS-
TER of MELEE ISLAND?

c)Kako poöeti s potragom
blaga?

d)Gdje kupiti kartu?
Mario, 0441 67 90 36

l*ruu,se s piratina koji

I
r

|**= perurxir']

P:

I
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nekom öuvaru djevojke ali kursor
mi ni§ta ne pokazuje?!

Danijel

ISLAND 2 (easy
mode) - A600: Sto raditi u

a Largovu bijelu majicu i periku

predao sam vraöu u moövari.

0bjavite rje§enje igre. Svi koii

mogu pomoöi neka se jave pis-
mom na adresu:

Kristijan Borbas, Kapelska
16, 0sijek

lYii'[i,'i!:::{!ä.,,:::r
za vudo lutku); öekiö i öavle
iskoristi da se rije§i§ dosadnog
prodavaöa lijesova - zakucaj ga

u jedan; za novac kupi pilu,

trubu; kolaöiöe od sira upotrijebi
na drvenoj kutijici skupa sa

§pagom i Stapiöem. Znaöi, ima§
zamku i mamac, a kad uhvati§

§takora (kod peraöa odjeöe),
ubaci ga u lonac u brodskoj
kuhinji, a kad se Largo zbljuje
upotrijebi papir na pljuvaöki
(sastojak za vudo lutku)

aISHAR 3:
I llal Sto da öinim s oliivama?
Eb)Gdje da nademi<rLorutt
POWDER?

SYNDCATE: KaKo dobiti
nove agente?

Max, tel. 01/34 67 35

l? l'!::i 
oJ ! ; 

" 

;' : : f J :, *,
E:^ ,i^,,, r, ^^^^haat to t ualu Lt puJout,a
osobine. 1prez, neke su otrovne!

b)Potraii u gradskim
krömama, izvan zidina tvrdave.

1-PHANTASMAGORIA:
I lf e,osao sam sve moguce
E.^-^.^^ .. r,..rt, ^r,^ ^-t

-rerene 
u Kucr roxo nie (5.

poglavlje) i vidio sva ubolstva,
ali ne znam §to dalje. Pomozitel

Josip, te|.021151 64 94

Pitaj Hintmastera! (mala
na ekranu)

nivo):
Kako na vel

mapu koju

b) Kako otvoriti podna vrata

kolibe na PHATT ISLANDU? 3)

Unaimila sam brod, ali gdje i

kamo da idem?
Pozdrav od l.D.

Da bi prona§ao pravu
mapu, upotrijebi psa. 0n
öe je nanju§iti.

THE DEDALUS ENCOUNER:

Pre§ao sam svih 6 vratiju,

ali ne znam §to dalje.

Pozdrav od BASICA iz
Bjelovara

r SECRET OF THE MONKEY
ISLAND 2 (lak§i dio,

Amiga): Kako doöi do lopate

koiom trebam iskopati grob? Ta

lopata mi treba da bih dobio zad-

nji dio materiiala za voodo lutku.

Ukratko, §to dalle?
Sa§a iz Rijeke

igru.

Lopata se nalazi na znaku
za zabranjeno kopanje kraj
mosta gdje i zapoöinje§

MORTAL K0MBAT 3 (PC):
Kako napraviti animality?
Vlatko iz 0sijeka

r
Vidi Hacker br. 12

flÄMoNKEY ISLAND 2 (tezi

Liloio)' Kako doöido poto-

- 
plienog broda? Kako u krip-

ti otvoriti lijes? Kako zaustaviti

vodopad?

li :,y f Lrl! : i, : f !,1': ;!l-nrn",n,, Dnatmt nrnn l recruauv,uu tzt talt I il ut vu

neka te odveze tamo. U knjizi
Big Whoop proöitaj piratske
citate i usporedi s citatima na

ljesavima (moie§ otvoriti samo
jedan - pravi).

JONES

TANTIS): Kako oslobod-
Sophiu? Kako otvoriti

Urada kod kipa s lancima?
Hrvoje i Vlaho iz

Dubrovnika

6 ßOBIIUSSON'S REQUIEM,
I I BUBBAN'STIX: KodE Robir.ora sam uöinio sve

§to ste rekli u 4. broju, ali ne

znam §to dalje treba raditi. U

Bubbi sam zapeo na 2. nivou i

trebaju mi §ifre.
Veljko, tel. 0521 21 39 70

- .:cu otokom dok ne nauöi§

-:: ,/ore na svaku uvredu.
., - ;uj ih dok se ne poönu pon-
, .:i. Tada potraii SW1RD

-;lERA. Naöi öe§ ga ako
, -:S razgovarao s trgovcem u

,:-. Kad on izade iz trgovine,
. ga i saznat öe§ put do

. , ]RD MASTERA.

IaMONKEY TSLAND 1 (PC):
I I Zaolavio sam na onom
LIJ r,,l,.. r.^r r...-:- L,^,

- 
orletu Kao Kuprm orod. Ne

,-r kako otvoriti §krinie (jer su

-.--dale), kako otvoriti onu crnu
. .- ^ ,J? Ne znam gdte naöi

' -:pt za juhu, kako otvoriti
.: net u kapetanovoj sobi?
.-atko, kako doöi do Monkey
, t-^:dä?

Tomislav

dU kutijizobenih pahuljica ielE.,.-',..Ykliuö (to ie naqrada u kutiji,E-." ) ,',

- 
izgleda kao öovjeöuljak) od

'' tje u kapetanovoj sobi, u
- ij se nalazi recept za öarobnu
'- koja te prebacuje na M.l.

fl svruatclrE: Kako prijeci

lllor.ro, misiju? Ubijem sve

agente, dodem do taoca u

':noj kuöi... i §to dalje?

Uvjeri taoca da pode s
tobom (iskoristi uvjerivaö -

PERSUEDATR?N) i kreni
-':ma lokaciji na kojoj öe agenti
- , izvuöeni iz grada.

ITÄwonns:
Ltä el Navedite §ifre (za

Amrgu), al(o rn rma.

b) Gdie mogu nabaviti data
:,r za W0RMSE (devet nivoa. a

-: öetiri)?
Tomislav, 011298 96 94

JIAINDIANA JaNES 4 (11): Ne

Liäloql na Atlantidi spasiti

- 
Sophiu iz kaueza i odrediti

.cmbinaciju za onaj stari stroj u
-:robi kipa. lmarn: lost dialoge of
)lato, National Archeolog, biö,

:,,akaöu gumu, propusnicu za

:alon, mapu, vröiö, §tap (brod-

'ko rebro), detektor, zlatnu kuti-
r lonöiö, svjetiljku, Soustone,
',loonstone, Worldstone, bronze

.' ear. komad kipa, glavu kipa i

:osudu od kamena.

f,G0BLllNS 3: Ne mogu

lr B,diHJ: Ii:'11,?ll',i1,, 0,,
'igura. U Hackeru sam proöitao

ra moram Othella upotrijebiti na

lr,l:'r::{?Y;*'
- 

1. Da bi bacio protivnika u

DEAD P00L izvedi sljedeöu kom-
binaciju (ona vrijedi za svakog

borca): F, F, F, D, HP

2. Friendship:
a)Shang Tsung: B, B, B, B,

D, F, HK

b)Rayden: B, D, B, F, HK

3.Shang Tsung ima 3 fatali-
tvia:

a)Cijelu rundu drii LP

b)Kada pi§e FINISH HlM,

stani korak od neprijatelia
c)lzvedi kombinaciju B, F, B,

F i pusti LP

d)tzNENADENJE!

lyifaw{;'*'
dodete kod protivnika napravite

UPPERCUT. To vrijedi za sve pro-
tivnike i borce.

Sa§a iz Splita

l,-*${:itl!;!ii,
moraS imati §ifru. ]tidi liftom
kroz knjiinicu, podi do ureda dr.

lronsteina i iskoristi olovku na

"wroting pad" na stolu. Sad kad
ima§ *ifru, idi do svoje sobe
gdje je samo jedan ormar (ne

znam gdje je toöno) i gurni ga

(move). Papiriö sa Sifrom isko-
risti na sef i dalje moiei sam.

Ranko iz Splita

§voja pitanja i od8ovore
§aljit,e na adresu: Hacker,
Petrinjska 11, 1O0OO Zagreb,
s naznakom za rubrike "Bez
Panlkel" ili "S.O.S."
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AMI §re*Cfiä&§E

Sifre za nivoe
1 75CG35011 3JSE2W
FNJCDB2AM(l3JSE2W

9NJC1 DC8L8L99JSE00
1 81 BRrP0053JSEl D

831

8000
'tsg6

mod
666
mod,,

AMt LEsl lfikings

Sifre:
GRSI
TLPT

GRND

LLMO
FLOT

TRSS

PRHS

CVRN

BBLS
VLCN

0cKs
PHRO

cI R0
SPKS

JMNN
TTRS

JLtY
PLNG

BIRY
JNKR
CBLT
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BARI i pokren-

ite igru za jednog igraöa, dobit
öete Shadow Fightera.

Tijekom borbe pritisnite
PAUZU <P> i oti

nastavite

U

8888
9966
60301 5

- debeli borci
- borba unatra§ke
- usporeni mod

sa MK3 1000000 630.
mogli birati te likove u

likova, oba igraöa
ir,;;t, iri"i ü;;i.1; :iä

Aut Alien Breed 3D

Sifre:
Nivo 02 - Storage Bay
K()LKFN FFN FFNFFFF

Nivo 03 - Sewer Network
OKTKFH FFNFFN FFFF

Nivo 04 - The Courtyard
KPLKFPFFNFFNFFFF
Nivo 05 - System Purge

PLOPN FFFNFFNFFFF

Nivo 06 - The Mines
POOPNN FFN FFN FFFF

Nivo 07 - The Furnace
KKLKN HFFNFFN FFFF

Nivo 08 - Test Gamma Arena
PPOPNFFFNFFN FFFF

Nivo 09 - Surface Zone

LLLKHFFFNFFNFFFF
Nivo 10 - Training Area
TOLKHNFFNFFNFFFF

Nivo 11 - Admin Block
PKLKHH FFN FFNFFFF

Nivo 12 - The Pit
LPLKHPFFNFFNFFFF
Nivo 13 - Strata
OTLKPFFFNFFN FFFF

Nivo 14 - Reactor Zone

OLTKPN FFN FFNFFFF

Nivo 15 - Colling Tower
LKLKPHFFNFFNFFFF
Nivo 16 - Command Centre
OPLKPPFFNFFNFFFF

ps Eattlm Isl* *
Ovo su kodovi za misile
02........,.. 6487674
03........... 1564386
04........... 9745642
05........... 3756838
06........... 2957843
07........... 8844366
08........... 2375411
09........... 3854653
10.......... 5647332
11.......... 4092664
12.......... 7564366
13........,. 8264241
14.......... 3243554
15.......... 5487436
16.......... 1353411
17.......... 4524338
18.......... 6131244
19....,..... 1243371
20.......... 6246425

PG i{t üetane

Sljedeöe kombinacije tipki
donose poiaöanja:

ALT+F(1-6)

ALT+2......... autopilot
ALT+C......... iskluöenje

autopilota

Pc §t*r ftanger*

iava ukljuöuje cheat - mode
shazam neuni§tivost
vitaminz gorivo i municija
scotty neograniöenwarp.dolet
voizis uspie§anzavr§etak

misiie
dust ukliuöuie i iskljuöuje

ghost mode
cameo ukljuöuje i iskljuöuie

autopilota u warp-u
t'12 prebacuie u VGA mod

Pd Tyrian

Tijekom igre stisnite
slledeöe kombinacije F-tipki:
F2+F3+ F6 za neuni§tivost
F2+F6+F7 za skok na slledeöi
nivo

Da bi pokrenuli experimen-
talni mod na startnom ekranu
ukucajte:
unknown
enemy
slormwind
techno

Da bi pokrenuli podigru uku-
cajte:

destruct

Ps,;&iäen Tnn§ugy

Za biranje nivoa upi§i:
GOLVLrx (xx-broj hivoa)
Za varanje upi§i:
1 GOTP1 NKSCIDBOOTSON

i onda u glavnom izborniku dobi-
vate opciju za cheat.

Pff Asseufit ffi0§§

kodovi za nivoe su:

2.niv0............. ..... 212132
3.................... ...,. 322443
4......
5....,.

323343
23331 3

6..........,......... ..... 324412
7.................... ..... 122243
8.

9...
1 0.. .. . . .... . .. .... ... . ..

1 1.............,.........
12.......................
1 3.......................
14.......................
15..
16.......................
17............,..........
1 8.......................
19.....,.......,.........
20.......................
21.....................,.

321 233
3231 31

334212
331 342
423334
324',t32
331221
41 3333
424442
333432
242123
112134
121332
323233
22342322.

23...................,... 411113
24.

80 * HACKER * Srpanj,/Kolovoz * 1996

322333

25.......................
26.......................

28..
29..
30.......................
31

32.......................
33.......................
34.......................
35.

36......................
37...................
38.

- SMOKE!!! normalni

- SM0KEI!lte§ki mod



35
uI

1 035

iee*
GF*

I
tr E M PUTER ENTERTAI N M ENT

ul

=

ET

v,
hJ
F
IL

fI
-l

fI

ld
ldz
f,
E

EIz
IF
v,
ld

7

I
-4
7

)

!I
I
I
ü

)

t
)

I
)

r

E

g521
/?I11 1

il
tr r

III



L
Abecedni ffeded dbh nase mude CD naslotr'a:

'101 Card Games, 11h Hout 1942 &ld Pacific Air Wal

HrJtchinson Multim.Enc. 1996, Idana Jones, lnbncliw Chemiw, lnbmet lvlanh., lh European Vr&o A{as, Jagged

Jackab[ Joumeyman Prolect 2, Jump Shrt Kjndergarhn, Just Grandma And Me, Kidpix - Studio, King's &]est Mi,

Alf,ance, Jaz
Le Grand Lorwe,

Irid
French,

Le Louwe - Iie fulace And lts Pain, Legend 0f Kyrandia 3, Leonardo Da Mnci, Lets Talk English, Linu( LinD( Slacloare, Lmd

Bunne[ Lo{ds 0f Binos, Lucas Archive W. 1, Mac Graphics,!b1.1, Magic Graphic Cokdbn, [4assive Midi Collecton, Maül

Sohnions, [4ayo Clinic Fannty Healh Bmk, Mechwanior 2, I4edibnanean Ancieflt Civilizalions, Mega Mac Pac*, Meqapak 3, 4, 5,

[4egaTdpak, Menzobem, [richdang€lo, Midi/wave Wotulpp, Mile High Club, Millenia, Mirage, l\4onty ryüBns, Morhl combat 3,

MS Aubroute Eeress Europa, MS BoolßtEf 96, MS Cinernania 96, MS Dogs Foe Wndows, MS Encarb Encyclopdia 96, MS

Encarh Worldatas, MS fury MS Spac€ Simulabt i/ttv Unpiluged, My Firsl Encycbpdia, [4y Fißt lndedible Arnazjng Dict, [4yst

Nba Jam, Nba Live 96, Need For Speed, Nebcape - Naviqatol, Nhl Hoclcy 96, Nrdtt 0\tl 'l 6, Nile - Eq/pt, ocean Zm, Oceans

Below, oragon Tnil ll, Odod Business Sheff, oxlord Compendium, Odord Concise Dclimary Odord lfiqua$s Sheff, Odord

Relerence Shelf, Odord Science Shef, m. Bear's Birhday Party Phanbsnagona, Phobs, fuflb & Clipart, Physics - 1, Pinbail,

& Leam fte Bible, Hug & Hay l\4osaic, Primal Baqs, Pub. Phob GdW Pub. Premier Art '1, 2, Puilisher's furadis€

ouanfum Gab, Raven Ravenbft 2 - Stone Prodrct Rebel Assaxlt 2, Red Shitt 2, Rdeflüess, Rh Kids

Encycl@edia, Rise Boad Scholai Ruff's Bone, Screameß, Shareware Game Pack furWn,
SlBrewile Heaven, Shareware Quaüo, Slxrck Waw, Sim Towel Simcity Enhanc€d, Simcity Mania,

Smctr Shrs 96, Spe€d Adventure, Spiderman Cartffi Mälct Slamps 0l the World, Sbr Cofltrol,

Sbr Trck - omnipedia,

Shwaway, Su-27

ShrTrek 25 Annrveßary, SbrWaß Chess, S&el Panheß, Stonekeep,

Flmkel Syslem Shock, TdflaI, Tennr§/Soccei Teminal Velocity,

Terminator 2 Chesswal l]E Dig, Iie Way lhings Work, Ihre€ Worlds, lhunderscape,

Top 1 00 Wn Vol.lll, Top 200 Dos Vol.lll, Top Gun - Fire At

Will!, Tortoise And fte Haß, Tobl Disbrlion,

Trig0nom- Matrcmalics Library Plus,

Play Hus English, Trid Hay Plus

Trid Hay Plus German, Trid Play

Plus thlian, Tropical Rainforest

tiffzi MrtEl Museums, lJlo

Enemy Unkwn, Uftimab

Human Body, Ulimab Sex

Guide, Undsshndino Th€

Eody - Angli, Us Air

Power, Us Aircraft

Caniet Us Baüeships

Ä*3!r$

Cruiseß, Us Fighbr

Us Missiles, Us Navy

Jeß,

Fiohbrs, Us

Sea fowe[ Us $uüe Fleet Us submaine, Uss

Iicmftrc0a, lhn Gogh, Visual Basic 4 TuEr Bmly'Cd, Msual Ba§c

Resqrce Krt Warcnlt ll, Warhammet Web Publisher's H[nl Clipart Werewoff

Vs Comarche, We{ands, Wn Supenio[ W[u Cornmnder ll + Uilima, Wnq

Commar&r lll. lV Wings Korea To Meham, Wltchhaven, Wsld Atas 6.0, Wodd Fact Book

Wodd 0f Carbon Moviss, Wodd 0f Colour Clparb, Wodd 0f C$nmunicalion, Woru 0f DlE Wodd 0l
" lnEm4 World 0f Languages, Wodd 0f Mac, Wodd 0f Morph, Wolld 0f Mpeg, Wodd 0l Sounds, World 0t Win

95 - Clip Arb & Fonß, Worid 0f lvindows 95 - Kids, Wodd Ref. Atas - 0.K., Wodd S€{ies 0f tukei Wffh Wde Web

Kit Woid lvindows 95 Gif & Gmphics, Wres{emania Ihe Arcade Game, x-Man carhon Maker

Prodaina miesta:

Zagreb:
ALGORITAM

Multimediia Centar

(Hotel

Dubrovnik
- donia etaZa)

Gaieva 1

tel.01-428-189

Rijeka:
Sveuöili§na

knjiZara

Supilova 3
tel.051-215-383

,d*Lq:öOi;üE$dfl\'l,\
Radno vrijeme:

09 - 21h

0sijek:
Media Art
Ul.Hrvatske
republike 43
(prizemlje)
tel.031-444-55

Split:
Prodajni Centar Art
Shop, Phoenix

Professio prodalni

centar
B.Papandopula 3

tel. 02'l-565-033

Pula:

KnjiZara Castropola
lstarska 3

tel.052-212-966

M U L T I M E D I A C E N f fl..,.Ft
Pinball, S Game

Adwced

ffi

-4CdS€t

Garn€s 0n

+

F-117a,

0f Sex, Druid,

tullTmt[e,

Fact BooK Cica


