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MALOPRODAJA:

NOVA CESTA 115
TEL. 01/395 153
FAX: 01/395 152

RADNO VRIJEME:
PON-PET: 8.00-19.30, SUBOTOM: 8.30-14.00
Primamo American Express, Diners, Euro-card kartice!

MICROSOFT AUTHORIZED DEALER
Molimo naovite nas za detaljan katalog !

Microsaft

B LASERSKI PRINTERI

YAMAHA

AUTORIZED DISTRIBUTOR

i

HP5L A4, 4s/m,1Mb,600dpi

HP5P A4, 6s/m,2Mb,600dpi
HP4+,A4,12s/m,2Mb,600dpi

HP5  A4,12s/m,4Mb,600dpi

HP5N A4,12s/m,4Mb,600dpi,Network

HP4V A3,16s/m,4Mb,600dpi

HP5Si Ad,24s/m,32Mb,600dpi
HPSMP** A4,6s/m,3Mb,600d,PS
HPAM+** A4,12s/m,6Mb,600,PS E
HP4MV** A3,16s/m,12Mb,600d,E
HP5SIMX**  A4,24s/m,10Mb,600,PS

hi-fi sound

IGLICNI PRINTERI

LX300 A4, 9, 240,Paralel+RS232 1159
LX1050+ A3, 9, 200 2442
FX870 A4, 9, 380 3015
FX1170 A3, 9, 380 3280
FX2170 A3, 9, 440, 1+5kop NOVO 4547
DFX5000+ A3, 9, 533 12496
DFX8000 A3,18,1050 19948
LQ100  A4,24,200,uvlakac 50list 1263
LQ300,  A4,24, 200,Paralel+RS232, Novo 1660
LQ570+ A4,24, 252 2787
LQ1070+ A3,24, 269 4037
LQ870  A4,24, 330 4392

LQ2170  A3,24, 440,2trakt., 1+4kop, Novo 5313

HP5M A4,12s/m,6Mb,600dpi,Network,Post S. 14280

VELEPRODAJA:
ZAGREB

AVE. V. HOLIEVCA 20/1i

TEL: 01/525-860, 528-513,
6552-727 FAX: 01/529-248
PULA,1.MAJA 29/1 T:052/35-553
djene su veleprodajne u kunama, bez
26,5% poreza

MULTIMEDIA

Sound blaster 16Bit Stereo Sound 294

MP818 MPEG Card W/0 TV Outp. 870

MP880 MPEG Card W TV Outp. 970
TRGS15Ak.zvucnici15W 112

Aktivni zvuénici 25W 185

CPT2GX Mikr. stolni 55

CD87 Stereo Sludalica 60

CDROM 2speed 255

CDROM 4speed 368

CDROM 6speed 465

CDROM 8speed 762
SB16ValuelDE PnP 749
CDrom,upkMKE 599

SB32  P&P 1090
SBDiscoverdx,P&P 1999

SBAWE3?2 P&P 1729
GameBlast32,4x,P 2499

3764  WAVEBlaster II,GP 990
6519  SBPerforma 32,6x 2839
10880  VoiceAssist 558
10446  Blasterkey,klavij 1080
12320  VideoBlaster SE100 1645
AWE32HomeStudi 2799

15619  VideoBlasterRT300 2627
21812  Sharevision,kamer 7122
7969  VideoBlas MP400 1858
15025  Zv.SBS380 613
22753 3DO Blaster 2839
32447 Zv.CS100 185
TV coder ext. 1309
MIDIKablovi 146

Mikrofon 120

INK-JET PISACI

HP340 DeskJet,Portable+CSF 1966

DJ400 A4,opcija:Color  NEW 1641

DJ600 A4,opcija:Color 1675

DW600* Ad,opcija:Color 2100

DJ600C A4,Color 2033

DJ660 DeskJetA4,Color 2744

DW660*,DeskWriterA4,Color, 2744

. DJ850C DeskdJet,A4,Color 3545

pl - 3 DW850C*,DeskWriter,A4,Col. 3545

) } i - = - DJ1600C,Deskiet,A4,Color 8669

3D Lemmings 350,00  Conquest of the newworld 400,00 Formula 1 GP manager 400,00  pw1600CM* A4,Color,PS,LT 13788
Mortal kombat 3 400,00  Silent hunter 400,00 US Navy fighters gold 400,00

Actua soccer 350,00 Descent 2 350,00  Frankestain:Throughttheeye 400,00 STYLUS820 A4,125,1360dpi 1444

NORMALITY 400,00  Silent thunder 400,00 Warewolf vs. comanche 400,00 STYLUS1000 A3,150,,360dpi 4060

ATF 400,00 DUKE NUKEM 3D 400,00  Gabriel Kn. 2:T.Beastwithin 400,00  STYLUS1500 A3+traktor,400,720dpi 6665

Need for speed 400,00  Stonekeep 350,00 Warcraft 2 400,00  STYLUSColorll* A4,240,720dpi 3002

Cyberia Il 440,00  EURO 96 (HR reprezenta.) 400,00 Heroes of might and magic 400,00 STYLUSColorlls A4,125,360dpi 1661

Rebell assault 2 400,00  This Means war 350,00 Witchaven Il 350,00 STYLUSPRO A4+,200,720dpi,Color 3999

Civilization Il 400,00 Fatal racing 350,00 Megatripack 158,00 STYLUSPROXL A3+,240,720dpi,Col. 9971

Ripper 400,00  Top gun 400,00 Worms 400,00  SQ870 A4,600 5599

SQ1170 A3,,600 7455

BJ30 B&W,A4 1422

BJ210 A4 1602

BJ230 A3Vertikalni/A4 2700

BJ330 A3 4140

BJC70 B&W,A4,Ink,opci.Col 1836

BJCB00e A4,Color 3240

Tarriciai BJC610 A4,Color 3168

LICENSED BJC4100 A4,COLOR 2160

PRODUCT BJC800 A3,COLOR 3200

MEMORIJE
SIMM 1 MB/30 pin 72
SIMM 4 MB/72 pin 241
SIMM 8 MB/72 pin 490
SIMM 16 MB/72 pin 893

PC-RACUNALA

/4/850/1,4/MT/Dos6,22

Z0la4865X33

3028
Z0la486DX2-80 /4/850/1,4/MT/4CD/D0s6,22 3834
ZolaDX4-100  /8/850/1,4/MT/ACD/Dos6,22 4079
Zola486DX4-120/8/850/1,4/MT/ACD/Dos6,22 4212
ZolaPent. 75  /8/850/1,4/MT/4xCD/Dos6,22 4878
ZolaPent.100 /16/1,08/1,4/MT/4xCD/Dos6,22 5814
ZolaPent.120 /16/1,08/1,4/MT/4xCD/D0s6,22 6156
ZolaPent.133 /16/1,08/1,4/MT/4xCD/Dos6,22 6747
ZolaPent.150/16/1,2G/1,4/MT/4xCD/Dos6,22 7492
ZolaPent.160/32/1,2G/1,4/MT/4xCD/Dos6,22 9375
Vectra VE, 4/66 M840/8 8064
Vectra VL ser 4, 5/90 M1000/8 12678
Vectra VT 6/150 M1000/16/4xCD 26063
Vectra XM 5/75 M1280/8 10864
Vectra XU 6/150,M1000/16/4xCD 30150
Vectra Multimed.VL,5/90,M1000/16 17242
Presario524CDS 486DX2-66,8,420,5B,Zv+Mon. 11300
Presario9520CDS P75,8,630,5B,2Zv+Mic 13460
Presario9538CDS P90,8,1.05G,SB,22vucnik+Mic 16210
ProLinea575,8,Pentium75,1,08G,slimline 13660
ProLinea590,8,Pentium30,1,08G,slimline 14840
DeskPro575,8,Pentium75,1,08G, slimline 15160
DeskProXL5100,16,Pentium100,1.0Gb 23440

YAMAHA

CDR102 int. CD2X upis./4X¢.SCSI2+SW Gear 4990
CDE102 ext. CD2X upis./4X¢.SCSI2+SW Gear 5490
CDR100 int. CD4X upis./4XE.SCSI2+SW Gear 6573
CDE100llext. CD4X upis./4X¢.SCSI+SW Gear 7990
CDM12Y74, CDR74,4x medij 74min 650Mb 55
SW20PC Sound Edge+Wavetable Card,Mikrof. 980
MDB50X Wavet.DaughterCard,za CreativeLab 987
CBXK1 MIDI Controller Keyboard XG format 950

PA1G adapter 220V za MIDI Keyboard 120
MDCO1 MIDI KABEL za zvutne kartice 165
MA11WE Software Visual Arranger 250

YSTM5H Aktivni zvuénici par,2x3Wpo kanalu 320
YSTM10 Aktivni zvucnici par,2x10Wpo kanalu 370
YSTMSW10 Aktivni zvuénik Subwoofer 25W 699
CD-CADDY (Japan) kuciste za CDR medij 70
Jukebox opticki sustav upit

HP4c,SeanJetCol,600-1600,30b 6984
HP4Si ScanJet,mrezni scaner 17724
HP4s ScanJet,B&W,A4-ROLL 2072
HP4p ScanJet Color 300dpi 3534
A4,1200dpi,Color,uviakac 50list 1999
105x256 Ruéni 256 Sive,105mm 950

105x32 Rucni 32 nijanse sive, 105mm,Primax 390
105x800col  Rucni,Col.105mm,800dpi,Primax 987
105x800col Motor,Col.105mm,800dpi,Microtec 1650
A4,1200dpi,Color,uviaka¢ 50listova 1999
105x256 Rucni 256 Sive,105mm 950
105x32  Ruéni 32 nijanse sive, 105mm,Primax 390
105x800col Rucni,Col.,105mm,800dpi,Primax 987
105x800col Motor,Col.,105mm,800dpi,Microtec1650
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Is forever
Is for cvervone
The most important
PC game cver.
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20 WARGAME CLASSICS
ABUSE

ADVANCED TACTICAL FIGHT
AH64-D LONGBOW

ALLIED GENERAL - BOX
CIVILIZATION Ii

COMMAND & CONQ. - COV. OP.
COMMAND & CONQUER
CONQUEST OF THE NEW WORLD
CRUSADER NO REMORCE
CYBERIA

CYBERIA 2 - RESURRECTION
CYBERMAGE :
CYBERWAR 4CD

EXTREME PINBALL
FADE TO-BLACK
FIFA SOCCER 96
FRANKENSTEIN
GRAND PRIX Hf

JORDAN IN FLIGHT CLASSIC

‘LBA CLASSIC H

MEGAPAK 3. 4. 5. 6.

MEGATRIPAK VOL. 1

NBA LIVE 96

'DESCENT-I

DOGZ
DUKE NUKEM 3D

Igra

nemojte zaostajati!

NEED FOR SPEED

PANCER GENERAL

SILENT HUNTER - BOX

SPACE HULK VOTBA

STAR TREK 25YH ANNIVERSARY
STEEL PANTHERS - BOX

STRIKE COMMANDER - CLASSIC
SYNDICATE + CLASSIC I
THEME PARK CLASSIC 1l

US NAVY FIGHTER - CLASSIC
“US NAVY FIGHTERS
WARCRAFT II

WARCRAFT 11 - EXP. SET
WARHAMMER - BOX

WING ARMADA

WING GOMMANDER it 111

WING COMMANDER IV

desctljecal
Kona¢no je tu!
Quakemanija je pocela,

ALGORITAM

Multimedia Centar

Gajeva 1

tel. 01 - 422

MULTIMEDIA CENTAR




00 00000CPOOOOOEOCEOIDOIOIOIOONONONONONONONONTOEO

Rise & Rule of Ancient
Empire
Nismo morali dugo ¢ekati da
se i Sierra okusa u igrama tipa
Civilization. moze se ipak reci da je
ova ocigledna kopija Klasika, djelo-
micno i uspjela.
29... Shakii the Wolf
30... AH-64D Longbow
Apase, apase al’ cemo let-
jeti, povikah ja. I prije nego sto sam
posteno uzletio zacuje se, ALERT,
ALERT, MISSILE INCOMING!
BOOOM! Nije mi trebalo dugo da se

24...

prizemljim.

32... Battle Race
33... Speed Rage
34... Space Bucks

Love nikad dosta, pa tako i
u OVOj Novoj svemirskoj strategiji.
Razvijte svoju trgovacku mreZzu,
kupite najbolje teretnjake i zaradite
trilione “bucksa”.
36... FSP Baseball Pro '96
38... Formula 1 Grand Prix 2

Ovo je jedna od onih igara
koje se ¢ekaju godinama. Usprkos
razocaranju igraca nakon druge
odgode izlazenja, igra je napokon
stigla i ispunila sva nasa
ocekivanja.

Mrac¢nih hodnika nikad dosta, pa tako ih
je i u Quakeu nebrojeno.

46... SpyCraft
My name is Bond. James
Bond. Makar ova igra nema nikakve
veze s pustolovinama britanskog
tajnog agenta 007 ne znaci da nije
dobra. U izradi igre su sudjelovali
bivsi Sefovi CIA-e i KGB-a, vierujem
da znaju svoj posao.
48... SWOS Euro '96

Jos jedan nastavak popu-
larnog Sensiblea je izasao. Ovaj put
su se momci iz Sensiblea osvrnuli
na proslo Europsko prvenstvo.
49... 3D VCR Pinball
50... Final Doom

Napokon! Sve jednom mora
zavrsiti, pa i legendarni doom. Sada
su ID-jevi programeri zasvagda
pokopali doom sa svojim
razoCaravajucim tre¢im nastavkom
koji radi pod Win’95!
52... Witchaven 2

Izgleda da programerima
ponestaje ideja, ovo je vec treci nas-
tavak neke igre u ovom broju.
Witchaven 2 je nastavak Koji ¢e rijet-
Ki pozeljeti na svom racunalu.
53... Dechatlon
54... Chaos Overlords

Imam osjecaj da nam netko
ovdje predvida mra¢nu buduc¢nost.




Moid, am se ova Zivina ¢ini poz-
! Bas tako, fo je stari pauci¢ u
7/ ucnji Upotrijebite pips ili
minigun i rjesite se ove bestije.

nadmasiti najprodavaniji Sonyjev

Playstation, a da ne govorimo o PC-

koji bi frebao kaskati barem dvije
Vjeﬂ sne godxne Za ovom 64bit-

a oazecu JGSSI’] a da ne govorimo
Boicu i NOVO_] godlm (pokloni,

gara koje ¢e jamac":no oznaciti ovu
odinu, kao éfo je Red Alert (iliti

Gapltal Punishment
_Star Control 3
‘Unreal

‘Ecstatica 2
Toonstruck

Pentagram Pentium 133
Pentium racunala polako

postaju nasa stvarnost. Igre i progra-
mi su sve zahtjevniji pa vise nije
rijetkost P5 racunalo, makar i ono
“slabjje” sa 16 MB, rama u ku¢noj
upotrebi. Za one Koji Zele malo vise
P5/133 je jako dobar izbor.

Megapak 6
Internet

Netscape 3.0 Gold
WWW stranice
Predstavljamo
Thrustmaster GP1
WB ucionica
Nagradna anketa
Drugi krug.

PD Zone

©0000000000000000000000000000000000000000008

DODATAK: Free Pages - Gratis
Od ovog broja u dodatku;
Rjesenje, Monkey Island 2 (teZi dio),

21... Shattered Steel 738...

22... Dagerfall

23... Megarace 2

57... Power Slave

39... Top Lista

42... Besplatni mali oglasi

58... Savjet vise
Settlers 2

60... Gost Urednik
Yo! Joe!

62... Legende 74...
North & South
Pinball Dreams

64... Amiga World 76...
Epic
Dark Seed 7 (O
Almagica 78...
Magic Pockets

68... Predstavljamo 80...
Hackerove WWw
stranice
Ugradnja CD ROM-a u
Amigu 1200

72... Za Saku kuna

Hackermanija, S.0.S. i Bez panike!

'HACKER
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Bok narode!!!

Novi broj Hackera je pred Vama i treba li tome uopce jo§ nesto dodati?! Novih 8 stranica a cijena - ISTA!!! Neéemo se hvaliti ali se
nadamo da nam se ljetni trud isplatio. Krenimo redom. Mislimo da je QUAKE dobio dovoljno mjesta u ovome broju i da nemamo u redak-
ciji Damira Rukavinu - imunog na krv i urlikanje bijesnih zvijeri - ne znamo tko bi nam to sa toliko Zara i oduSevljenja mogao opisati.
Nadamo se da ce vas zadovoljiti koli¢ina novih vijesti, specijalno izvijeSée i nove najave koje su ispunile velik broj stranica u ovome
broju. | na kraju, ne zaboravite na drugi krug nase nagradne ankete i na vaznu vijest o kojoj mozZete nesto vise saznati na str. 59. -

napokon su krenule u pogon naSe Web stranice. UZivajte i ¢itajte nas!

Pisma ditatelja

Pozdrav redakeiji i
¢itateljima!

Citam Hacker od prvog
broja i mislim da je vrlo
kvalitetan ¢asopis, ali ga
treba i popraviti (naravno, uz
pomo¢ Gitatelja).

1. Molim vas, odredite
to¢an datum izlazenja; moze
to biti 1., 17. ili 30., meni je
svejedno, samo neka izlazi na
vrijeme.

2. Zasto ste u igrometru
izbacili oznaku koja nam je
govorila na koliko CD-a dolazi
igra?

3. Amigasi, molim vas
kupite Pentiume tako da ured-
nistvo moze izbaciti rubriku
Amiga WorLd, PD Zone itd.

4. U rubrici Hacker
najavljuje u proslom ste broju
najavili CONGO, a ja sam ga
igrao jo$ u treéem mjesecu
(ne vjerujem da u Split igre
dolaze ranije nego u Zagreb).

5. U rubrici Internet
opiSite neki program za sur-
fanje kao Sto je NETSCAPE.

6. Uz minimalnu konfigu-
raciju upiSite da li su potrebni
npr. W95 za pokretanje igre.

7. Molim vas da u
Hackermaniji napisete toéno
gdje treba upisati Sifre (u
broju 15 ste napisali Sifre za
NFS, ali ne i gdje da ih
upiSemo. Nadam se da cete ih
ponovno objaviti, ali s ispravl-
jenom greSkom).

A za kraj evo i pohvala:
tekstovi su vrlo kvalitetni,
rjeSenja odlicna, rubrike
jedinstvene (osim onih za
Amigu).

Puno pozdrava Zeli vam
Kec iz Splita

Odredili smo datum
izlaZzenja; izlazimo izmedu 10-
og i 15-0g u mjesecu.
Naravno, Hacker se, nekoliko
dana prije dolaska na kioske

pojavi kod uliénih prodavaca
novina tj. kolportera pa to,
ako se pojavimo sa dan-dva
zaka$njenja, stvara dodatnu
zabunu.

Podatak na koliko igra
dolazi CD-a i da li je za nju
potrebno imati Win 95 stoji u
samom opisu igre pa ga nije
potrebno dodatno isticati.

Stovano urednistvo!

Kako i sami znate da ste
najbolji, o tome necu ni pisati
ve¢ bih vam htio uputiti neko-
liko zamjerki i prijedloga:

1. Zamjeram vam $§to ne
odgovarate na pitanja u rubri-
ci SOS, a pogotovo vam zam-
jeram Sto ne odgovarate na
pitanja vezana uz MONKEY
ISLAND 2 jer je u zadnjim
brojevima bilo dosta pitanja o
toj igri.

2. Svidaju mi se
Hackermanija i SOS, ali
nikako PD Zone i Demo Zone.
Izbacite ih, a ubacite kratki
opis nekog dosta upotreblja-
vanog softvera (npr. u 5. broju
ste opisali ARJ) i ubacite neku
u€ionicu.

3. Objavite popis i cijene
modema, scanera, pisaca,
racunala u Hrvatskoj

Pozdravlja vas Divo iz
Dubrovnika

Za MONKEY ISLAND 2 je
u ovom broju napokon objavl-
jeno rjesenje i moramo priz-
nati, trebalo nam je stoljece
da shvatimo kako najvise
pitanja na nasu adresu
pristiZze upravo za tu igru.
Dakle, nepravda je ispravlje-
na. S druge strane, od ovog
smo broja ispunili najvaznije
obeéanje - povecanje broja
stranica (i tko jo$ kaze da
nismo ljudi od rije¢i?!) pa ée i
za neke nove rubrike i teme
doéi pravo vrijeme.

i* HACKER * Rujan * 1996

Stovano urednistvo,
stvarno ste najbolji, no imam
nekih prijedloga, primjedaba i
pitanja.

1. Mislim da si raéunala
poput Amige, Maca i narocito
PC-a previse zastupljena u
Hackeru, $to se bas ne bi
moglo reci i za konzole. Zasto
ne otvorite rubriku koja bi bila
posveéena samo konzolama,
bas kao Sto ste to uéinili za
Amigu (Amiga World) i
Macintosh (Mac World).

2. Trebali biste proSiriti
Hackermaniju, SOS i Bez
panike, a ukinuti WB uéionicu,
Internet i PD Zone.

3. Moze li se Sony
Playstation priklju¢iti na
obican televizor? Ako ne
moze, postoji li kakav dodatak
za to i gdje se moze kupiti?

4. Koliko se joypada dobi-
va uz PSX?

5. Je li istina da je SEGA
napravila jo$ noviju i
usavrseniju konzolu nego Sto
je SATURN?

Puno pozdrava od
Svebora

Jao Svebore! Sad bismo
mi opet trebali objaSnjavati
zasSto u Hackeru nema
dovoljno igara za konzole ali -
necemo. Kao $to moze$ primi-
jetiti, jedna od njih je sve
prisutnija na nasim stranica-
ma (PSX, naravno) a ovaj broj
ti donosi i zanimljive vijesti o
novoj Nintendovoj 64-bitnoj
konzoli. lako smo veé
razmisljali o maloj rubrici za
konzole, nista ti za sada ne
moZemo obeéati jer cekamo
rezultate nagradne ankete i
misljenje veéine Citateljstva
pa da te utjeSimo evo odgovo-
ra na “tehniéki” dio pisma:

1. Sony Playstation moze$
prikljuéiti na TV ukoliko ima$
TV modulator ili SCART

prikljuéak na TV-u.

2. Uz PSX dobivas 1 joy-
pad.

3. Ne, prema dobivenim
podacima rade na nekim
dodacima za SEGA SATURN.

OCJENJIVANJEIN!
U ovih par redaka cemo vam
objasniti novi nacin ocjenjivanja

igara. Citajte pozorno, kako ne
biste rekli da u ovom broju nema
nijedne dobre igre!

1-20 % lgra koja je uistinu
uZasno napravljena, nezanimljiva,
tematski krajnje glupa. Nikako nam
nije jasno zasto ovakva igra uopce
postoji. Izbjegavafi!!!

21-50 % Igre u kojima je vidljiv
i programerski frud, ali su prava
1 sramota za ekipu koja ih je radila.
| Ovakve igre igrat e samo fanatici i
| oni kojima nita drugo ne preostaje
| jer su ve¢ godinu dana zatvoreni u
| sobi.

: 51-70 % Ugodna, prosjecna igra
| za kojom cete posegnuti kad vam

| nista drugo nije na dohvat. Nece vas
: zapanijiti ni idejom, ni grafikom, ni

: zvukom. Igrivost joj je prosjecna te

! cete je vrlo brzo zaboraviti i necete

i joj se viSe vracati.

i 71-85 % Igra koju svakako vri-
| jedi odigrati. Dobro je napravijena i
| prilicno zanimljiva te ée vas dugo

| zadrZati pred ra¢unalom/konzolom.
| No kad je jednom prijedete, necete
1 ioj se ponovno vracati.

\ 86-95 % (HACK igra) Igra koja

| €e zasigurno biti HIT. Bilo da je nove
| ideje ili da je neki popularni nastavak,
lova igra ima dobru grafiku i zvuk i

| nadasve veliku igrivost. Drzat e vas
! sate i sate, necete se moci odlijepiti

1 od nje sve dok je ne zavrsite.

| Pokatkad cete joj se vracati i zaigrati
| je opet.

: 96-100 % (HACK igra) Ovo je
jedna od rijetkih igara koja ima fan-
tasticnu igrivost i nadasve svjezu

1 ideju, graficki je i zvucno dobro

| napravljena te ce zasigurno postati

I LEGENDOM. To je igra o kojoj Ce se
I puno pricati i igra koja ce se i godinu
: poslije jos$ uvijek igrati. Ovoj igri cete
Ises rado$cu vracati jos nekoliko
puta.

1
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Autor:
Starost:

Platforma:

Program:

¢ Autor:
" Starost:

. Platforma:
Program:

Matija Cizmar Autor:
15 Starost:
Amiga 1200/50,10MB  Plaiforma:
Maxon Cinema 4D Program:

ROBERT BUTKOVIC ~
MIG- 39

Robert Butkovié
15

PC 486DX2/66, 4MB

Paintbrush

. Autor:

bl

Mirko Dui¢ 5 Autor:
16 " Starost:
PC 486DX2/66, 4MB | Platforma:
Paintbrush Program:

Ana Gabri¢

11
PC486DX4/100, 8MB
Paintbrush

Rikard Paveli¢
Starost: 16

Platforma: PC 486DX2/80, 4MB
Program: 3D Studio 4.0

A C

Autor: Petar Taler
Starost: 18

Platforma: Amiga 1200, 4MB
Program: Real 3D v1.4

Super Jura

~ Autor: Ivan Kovac

. Starost: 15

_ Platforma: PC 486DX2/66. 8MB
- Program: Paintbrush, Corel

quwgq Phoio Pqint
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- . lgra bi se trebala
pojaviti negdje u jesen i sa svoja

2.5 gigabajta sigurno Ce zaCarati
igrace bar nekoliko mjeseci.

Sir-Tech

¢ tehnikom, a pogled na

 teren je mogu¢ doista iz razlicitih

kutova. Jedina mana ovoj igri
mogla bi biti preporucena konfigu-
raciji EA Sportsa (Pentium 133, 16
RAM-a, brza PCI graficka kartica s
2MB VRAM-a i 28.800 modem za
igranje preko modema), no simu-
lacija amerikog nogometa je ion-
ako uglavnom namijenjena
Amerikancima.

Electronic Arts

* HACKER * Rujan * 1996

Dark Vengeance bismo najbol]
opisali kad bismo samo rekli 3D
To je ono Sto Gini ovu igru. Likovi
su 3D , okolina u kojoj se kreéu
(interijeri i eksterijeri) su 3D, zvuk

U valu 3D renderiranih avantura,
ovo je jedna koja ne prati modu.
Bas zbog toga je | zanimljiva.
Grafika je rucno crtana stilom koji
je mjesavina crianih filmova i
stripova. The Gene Machine ima

_ posve drugi ugodaj nego vecina

danasnjih igara (buducnost, napad
vanzemaljaca i ostale svemirske
teme). Sve se dogada u doba vik-
torijanskog britanskog carstva.
Doktor Dinsey je napravio “Gene
machine” kojom moze raditi razne
mutacije. Vi ga morate sprijeciti da

ne ugini svojim izumom nesto

igraca) ili se borm pm v n
(Deathmatch)

Gime bi naudio cijelom svijetu.
Pritom Gete se koristiti point-click

_ nadinom igranja, a morat Gete

_ rijesiti | neke zagonetke da biste
uspieli u svojoj nakani. Ovo

_ 0svjezenje u svijetu avantura bi se

uskoro trebalo pojaviti u prodaji pa
jo8 samo malo strpljenja.

Divide by Zero




Sentient

lacije i avanture ¢
odakle | 1e ! osla :

 stanovnika stanice, bit
Ge fu jos raznih manjih
poslova za obaviti.

, Svoum likovima mogi

| i i koje su im odgov-

d ornosti. Upravljati likovi-
ma nece biti lako jer ¢e

MBK. Dr. Hawkins se sa svojim .
pomacnikom Kurtom i psom
 Maxom uputio na petodnevni IZ|€;’[
_ U svemir. Bas za njihova izbivanja,
Zemlju napadaju alieni i lome svaki
SigUmo vec

a i, vrativai se s

osloboditi svoj
;e moguce 1ed|-

samo je jedna od bezbroj i

_ja bejzbola koje st se pi

zadnje vrijeme, 5a 28 rendenram
stadiona na kojima se mozete
okusati sa svojom odabranom
momgcadi. Ovaj se bejzbol viSe

oslanja na samo igranje negoli na gricka nosmce Tako za cmie i
_ Hollywooda.

menadzerski ili statisticki dio.

Igraci mogu odabrati visoku ili

nisku rezoluciju, ovisno o racunalu
ko;e lmaju Igram na terenu su ﬂ;gx "

ova avantura poznatog. detektwa -

_,be;zbo ¢ s:gurnc bm ono pravo

Acclarm

U ozujku iduée godine trebala bi s
pojaviti akcijska igra pod nazivom

hovom uniétavanju vise na

 strateski nacin. Kurt ce na gla
nosifi specz;alan izum Dr.

- Hawkinsa, kacigu s ugradenim
~snajperom, Koji pogada i na velike

udalienosti. Uz kacigu, od pomoci
vam mogtt biti i druga oruzja priku-
pliena tijekom igre, ali vjeruite,
vasa misija nece biti nimalo
lagana.

Playmaster

izvrsna animacija likova, jazz

_ melodije te izvrsni monolozi naSeg

junaka. Ova interaktivna avanturﬁ;
kao i mnoge druge koje se

__pojavijuju u zadnje vrijeme, pada
na ispitu zbog svoje linearnesti. AL
_ U svakom slugaju, isplati se Udl— .

grati je | tijesitt zagonetke

Byronr ?relss Mulllmedla'




htieli nositi stetoskop. Oh ne, jos
jedna dosadna simulacija bolnice!
Ne, ne ovaj put! Stetoskope nose
. Cak | oni koji pokuSavaju otvoriti
sefove koji nisu njihovi ili su
mozda zaboravili Sifru. Tek ste se
zaposlili kao Sef osiguranja u

Ovo je igra za one koji su oduvijek

Crabb & Sons
kompaniji. Da
biste ostali na
poslu, morate se dokazati - morate
pobijediti sigurnosni sustav u kugi
gospodina Crabba. U igri ima 35
sefova u koje je sve teze provaliti

vasim napredovanjem. Graficki dio

u igri napravijen je pomocu
Aplieovog QuickTime VR sustava.
Ovo je jedna od prvih igara koje

. koriste taj novi Aplleov engine.

Igru je za Inscape napravila nova
programerska kuca iz Svedske,
Daydreams Software, koji tvrde da
su tijekom jedne godine, koliko je
trajala izrada ove zanimljive igre,
popili 10.950 Salica kave.
Inscape

Spaceb'ar‘

Ovu je igru smislio Steve Meretzky,
koji je radio klasike avantura kao
Sto su Planetfall, Leather
Goddesses of Phobos i The
Hitchhiker’s Guide to Galaxy.
Onome tko je Cuo ili moZda igrao
ove stare avanture vec je jasno
kakav je Space Bar, bar Sto se tice
humora. U izradi igre sudjelovao je
i Ron Cobb, koji je radio na fil-
movima Alien, Abyss i Star Wars.
Vi kao Covjek, a k tome i detekiiv,
trazite kriminalca i to vanzemaljca.
Dok pronadete pravog, trebat cete
puno razgovarati s ostalim rasama

(njih je 17). Bar oko kojeg se sve
vrti zove se The Thirsty Tentacle
(imali to ikakve veze s
LucasArtsovom poznatom avantur-
om?). Pa ako ozednite, znate gdje
se trebate uputiti, a mozda i saz-
nate bas ono 8to vas zanima,
Rocket Science

Secrets of the Lost Dynasty o

Rudarska kompanija pozvala vas je
na razgovor. Doznajete da su pri
jednom dubinskom busenju naisli

~ nanesto neocekivano (na egi-

patsku piramidu, ni manje ni vise).
Vas, kao strucnjaka za piramide,
. pozvali su da se spustite u nju,
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proSecete malo i otkrijete neSto
vise o0 drevnoj egipatskoj civilizaci-
ji. Prica obec¢ava uzbudljive Setnje
mracnim hodnicima. Cim vidite
slike iz igre, znat Cete da Ce ova
avantura biti jedna od onih zbog
kojih vrijedi Cekati mrak samo da
bismo se Sto bolje uzivili u pricu.
Tome ¢e pridonijeti i 3D renderi-
rana grafika u kojoj je cijela igra
napraviiena. Svoje istrazivanije
piramide vodit ¢ete u realnom vre-
menu i to iz prve perspektive.
Samo se nadamo da je dosad
nepoznati proizvodac, Smokin’
Digital Corporation, pripremio
dosta zagonetki i tako nam
produio boravak u piramidi. A
mozda u njoj ostanemo i zauvi-
jek.
Smokin’ Digital Corp.

Spectrum Holobyte radi na joS jed-
noj igri temeljenoj na avanturama
poznatog svemirskog broda
Enterprisea. Igra je radena po
uspjesnom filmu istoimenog naslo-
va. Ovaj put mozete voditi dva
kapetana U.S.S. Enterprisea,
James T. Kirka i Jean-Luc
Piccarda. Igra ¢e biti mjeSavina
viSe tipova igara; akcijski dio s
pogledom iz prvog lica (tzv. doom
tip), strategijski dio i borbe u
svemiru. Sve Ce to biti ispresije-
cano 3D animacijama vrhunske
kvalitete. Radnja igre prati radnju
istoimenog filma. Kirk i Picard ce

zajednickim snagama pokuSati
pruziti otpor snagama zlog Sorana.
Kroz igru Gete putovati u razne svi-
jetove i tamo se boriti protiv
Soranovih jedinica. Dakle, trekkeri i
oni koji ¢e to tek postati, ovo je jos
jedna u nizu Star Trek igrara koju
ne biste smieli propustiti!

Spectrum Holobyte
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Lands of Lore 2

Evo nam nastavka popularnog
FRP-a iz Westwood Studia. Oni
kojima se svidao prvi Lands of
Lore dugo su &ekali nastavak, ali
znate ve¢ kako to ide kod
Westwood Studia - dugo i polako -
ali kada oni zavrse igru, onda je fo
ono pravo. Tako je i sada. Vi ste u
ulozi Luthera, zataranog

vjesticinog sina. Kroz izvrsno
napravljene krajolike i dvorce,
trazite superSILU koja bi vas 0so-
bodila ¢arolije. Grafika u ovoj igri
postavija nove standarde i ako

smo to od ikoga ocekivali, onda je
to sigurno bilo od Westwood
Studia. U igri imate potpunu slobo-
du kretanja, a izvrsna je i umjetna
inteligencija. Likovi koji se pojaviju-
ju u igri Zive svoj Zivot, uce,
medusobno ragovaraju i k tome
vas jo$ i napadaju. Kad e vec jed-
nom stici ta jesen?

Virgin

Obsldian
Obsidian je igra koja je joS u
pripremi. Rocket Science
najavijuje da Ce igra uz izvrsnu
grafiku (§to je vidljivo iz priloZenih
slika) imati i zanimljivu, zagonet-
nu pricu i oko dvadeset pet
zagonetki (puzzles) koje Ce vas
natjerati da malo koristite i mozak
pri igranju. Usto soundtrack za igru
radi Thomas Dolby. Avantura bi
trebala biti potpuno nelinearna,
kretali bi se kroz pet raznih svjeto-
va. Putovanie bi bilo izvedeno kroz
san, fantazije i halucinogeno stan-

je. Proizvodaé obecava vise od 50
sati zabave dok ne
vam moZemo $amo p
halucinacije. '

Zelieti dobre

Rocket Science

Dark Earth

Na pocetku treceg tisutljeca Zemlju
je pogodila katastrofa. ToCnije
pogodio ju je velik broj meteora.
Skoro je cijela civilizacija u pot-
punosti zbrisana, a nastala su
razna cudovista i mutanti koji pri-
jete i onim malobrojnim prezivjeli-
ma. Nastao je mrak, a vi ste jedan
od onih koji se mora brinuti za
energiju i svjetlost. To bi bila prica
nove Mindscapeove igre. Grafika je
SVGA sa 32.000 boja, to polako
ali sigurno postaje standard. U igri
su koristeni razni efekti s osvjetl-
jenjem, prostori su gouraud
sjencani tako da sve izgleda jako

PC CD

dobro i misti¢no. U igri ima oko 80
raznih likova i oko 50 lokacija (nije
li to premalo?) koji se pojavijuju u
nelinarnoj prici. Ovu akcijsku avan-
turu radila je ekipa od 60 program-
era, grafickih umjetnika i 3D
eksperata, $to nam daje nadu da
¢e biti dobro pro3etati se mracnom
Zemljom.

Mindscape

Tunnel B1

Na Zemlji se dogadaju
ruzne stvari, ispod
njene povrsine, u tunelu
B1, jo$ ruznije. Tunnel
B1 je Gistokrvna
pucacina u 3D okolini
koja ée vas svojim
izgledom i dinamicnom
glazbom ostaviti bez
daha. Vi ste, opet,
posljednja nada nasem
jadnom planetu i morate
sprijeciti zle ljude da upotrijebe
oruzje ogromne destruktivne
snage. Sjednite za kokpit svoje let-
jelice i pokazite im tko je glavni u
podzemiju. Igra bi se trebala pojav-
iti na PC-u te Playstation i Sega
Saturn konzoli. Pravu brzinu | efek-
tivne eksplozije trebali biste,
navodno, najbolie osjetiti na
Sonyevom Playstationu. Igra je vrlo
dinami€na i zato pazite kako vozite
da ne biste zaradili koju tockicu.
Ocean
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Electronic Ente

[} Lns Angelesu od 16. do 18. svibnja odrZan
je drugi po redu Electronic Entertainment

_ Atanos - virtualni svijet u kojem se
_ borite protiv virtualnih likova iz gréke
__mitologije.

0s Angeles Convention Center je
L U ta tri dana ugostio vise od 350
B kOompanija da bi one predstavile
svoje proizvode koji bi trebali izaéi na
trZiSte u dogledno vrijeme. Na E3 ove
su godine trebali biti svi oni koji su
_ Zeljeli saznati Sto je novo, Sto ce se

1 _najbolje prodavati u sliedecim mjesec-

 ima, Sto radi konkurencija, koje su
nove tehnike izrade igara, novi hardver

i sve ostalo vezano uz informaticke

igre. Ako imate dovoljno kondicije da
_dnevno predete nekoliko kilometara
kroz dZunglu Standova s kojih tresti
raznovrsna glazba i vrte se ludi demoi
preko ogromnih videowallova, i usto

mozete nositi nekoliko kilograma pro—' '

midzbenih materijala i na kraju takvog
dana otiéi na neku od koktel zabava
__ koju su priredivale neke tvrtke, onda
 ste se kvalificirali za posjet E3-u.
0Osim Setanja Standovima, mogli
ste skogiti i na neko od zanimljivih
__predavanija. Bilo je tu mnostvo zan-
imljivih tema o kojima su pricali

* HACKER * Bujan

'EXpo poznatiji kao E3. E3 je mjesto na
kojem se druZe svi oni koji imaju hilo

kakve veze s informatickim igrama: proiz-
vodadci, distributeri, programeri, scenar-
istl, glazhenici, glumei. Nazalost, E3 nije

otvoren za ohicne posjetitelje tj. za

javnost. Zato je tu Hacker, da nam opise
$to nas sve ¢eka u hlizoj huduénosti.

vodeci ljudi poznatih kompanija, od
toga kako Sto uspjesnije reklamirati
Svoj proizvod, kako razvijati multi-
medijske naslove, kako imati §to
manje troSkove pri izradi igara pa sve
do problema koje proizvodacima i
frgovcima nanose pirati. Cijena za
posjet samoj izlozbi bila je 50$, a za
konferencije i izlozbu 150%. To je jo3
jedan od dokaza da je E3 namijenjen
samo onima koji zive od igara, a ne
samo za igre. E3 je mjesto na kojem
se prorice $to nas ¢eka u buduénosti.
Pa, da vidimo...

. Akcijske igre

Accolade; donosi nam Eradlctor
3D multiplayer pucacinu s pogledom
iz igraceve perspektive ili izometrijski,
s fantazijskim elementima. Igra ce
imati moguénost prikaza slike u slici
kao Sto imaju i neki televizori. ASC:
S.T.0.R.M. je igra u koju polazu
najvise nade. Dobra podmorska
pucacina u stilu onih na Amigi, ali
izvrsne grafike. DarkNet je 3D cyber
igra u kojoj pokusavate spasiti Zemlju.

Domark; U Terracideu ste voda
obrambenih snaga Zemlje i cilj vam je
obraniti je od zlocestih vanzemaljaca.
Ako vam bude teSko, moci ¢e vam
pomoci i do osam suigraca.

EA-Bulifrog, Jane's Combat
Simulations, Origin: Dungeon Keeper
je igra u kojoj ste bad guy. Gradite
svoje tamnice, mucite ostale spodobe
i namjestate im razne zamke.
Podrzava igranje preko Interneta pa
mozete muciti ljude diljem svijeta. Tu
je i AH-64D Longbow helikopterska
simulacija o kojoj ste vise mogli

Poslije skoro neza-
paZenog
Commanchea Vs.
Werevolfa, Nova
Logic je odlucila
napravit novi
Commanche u
SVGA rezoluciji i,
nadamo se, nesto
boljeg zvuka.

Los ANGELEg ‘g5

poslije dosta velikog uspjeha A
Trilogya (igra poznatija viasnicima
PSX-a) odlucio se napraviti | drugu

zanrova, od Virtual Copa; puca
sorom po ekranu i upucavate zlo¢
momke, do Setnje uredima i rjesa

ja manjih zagonetki (i upucavanja
neprijatelja), u stilu Alone in the
Darka. Izlazak ove igre najavlj

BoZi¢ '96, a trebala bi se poj
Playstation, Sequ Saturn i PC ompat
|b:lna racunala. ~,
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Domagoj Korak

procitati u jednoj od priiaﬁn;’tk‘ najava.
Privateer: The Darkening je svemlrska

arkadna avantura u kojoj glume John .

Hurt i Christopher Walken.
Microprose; Jo$ jedan u nizu Star
Trekova i to pod nazivom Generations,
prvi put najavijen jos$ na prosiom E3;
Igra sadrzi svemirsku borbu ali i
strateSke elemente. Glasove su
posudili pravi likovi iz serije, William
Shatner, Malcom Mcdowell i Patrick
Stewart. Tu je i novi X-Com:
Apocalypse, treci po redu, s hrpom
aliena koji se penju, puzu i plivaju, Sto
znati da nam nece biti lako. ;‘
Microsoft; Sve se vise ubacuje na

trziSte igara. Deadly Tide je njihova 3D

podvodna arkada kojom i ovaj put
branimo zemlju od vanzemaljaca. Tu

su joS i SF pucacina Hellbender i The
Condemned koji podsleéa na frlm .

Running man.

Mindscape; Dark Earth nas stavl-

Ja u daleku buducnost, kad na Zemlju

padaju komete. U suradniji s poznatim
izdavaélma stripova treba se pojaviti i

Tom Cruise, poz-
natiji kao Maveric
iz Top Guna.

Bruce Jenner’s World
Class Dechatlon je

& | igra koja se pojavila

njinovih stnpova Splderman Hulk i
ostali. ‘

Viacom; Sve je ak‘nvmn
te nam donosi dosta novite-

_ta. To su igre radene po
_ crtiéima sa MTV-a, Aeon Flux

i Slamscape, zatim Snow
Crash, gdje se borite protiv
kompjutorskih virusa,
Deathdrome, gdje je radnja
opet slicna Running manu, te

" Joe’s Apartment. The Divide:

Enemies Within, Enemy
Nations i opet jedan od Star
Trekova, Star Trek:Voyager.

Avan!ure

Activision; The Elk Moon
Murder je misteriozna avantura
koja se dogada u Santa Feu, a u

_ njoj Gete morati otkriti ubojicu

indijanske umijetnice.

Any River; Parodija na Indianu

_ Jonesa u kojoj spasavate princezu
zove se Fork In The Tale, a tu je jos i

Flymg Saucer gd;e takoaer spaSavate
lji j put od malih

Riana Rouge se

redluka tueknm igre kreirati svoje
{ osobine (samopouzdanie, postenje,
~ odluénost). U ovoj avanturi glumi i
sama osmvacnca Black Dragona,

 bas pred same
 Olimpijske igre u

Atlanti (koje li

~ sluca/nnstﬂ?)
~Marvel 2099 s mnostvom likovaiz

0Ovo je jedna od
igara koju ce Star
Wars fanovi jedva
dacekati. Novi
engine i nove
mogucnosti dana-
Snjih racunala

mogle bi Dark
Forces 2 popetina

sam vrh lop lista.

~ u stilu crtica mor
i vratiti se kuci.

velikog interesa za igru, ve¢ vjerojatno
i zbog ¢injenice da je Gillian bila
Playboyeva Playmate za mjesec tra-
vanj.

Cybertlix; Titanic je avantura u
kojoj cete kao agent raznim Spijun-
skim smicalicama probati sprijeciti

. prvi svjetski rat. Naravno, treba

pozuriti jer, kako znate, Titanic nece
dugo ploviti. Tu je i Red Jack's
Revenge, romanticna gusarska avan-

fura. )
. Enlﬂaﬂlle, The Sacred error of o

-~ Kofun je podmorska avanturaala

Myst radena u suradnji s
1 Jean-Michel Cousteau.
| GTE Interactive; Time Lapse .
d CGe vas vratiti u doba i pros-
tor starih civilizacija, cije cete
tajne pokuSati rijesiti. ,
Inscape; U Drowning God
| morat Cete rijeSiti mnoge
81 poznate misterije, kao Sto su

ubojstvo Kennedyja, alkemiju,

Bermudskl trokut i ostale.
‘ : U igri
Bl Callahan’s Crosstlme Saloon
| pratit cete price nekolicine
ljudi kojima je jedino zajed—
nicko to Sto se nalaze u
Callahanovem salunu.
Phillips Media; Vi ste
alien kojem se pokvari
svemirski brod i morali ste se
prisilno spustiti na Zemlju U Down in
The Dumps, u kojoj je izvrsna graflka '
te popraviti brod



Tre¢i nastavak UFO-
a vec je pred vrati-
ma. Najavijena je
visoka rezolucija i
real time borba.
Spremite se, nepri-
Jjatelj vise nije

i nepoznat, ali je
opasniji nego prije.

brod. Zemlja Salje svoju istrazivacku
ekspediciju a, naravno, da ste i vi u
njoj.

Virgin; SmijeSna i otkacena avan-
tura kojoj su glasove posudili Tim
Curry i Dan Castellanetta (glas iz
Simpsona) pod nazivom Toonstruck
ima zanimljivu pricu. Vi ste animator
crtanih filmova, ali ste uvuceni u svoj
mastoviti crtic. TRONTE TNTE

Simulacije

Accolade; Legends Football
‘97 pruza nam mogucnost igre
sa svih 30 NFL klubova i s vise
od 1300 igraca na viSe od 30 sta-
diona.

Tu je i Dirt Race: Xtreme koja
nam samim svojim naslovom daje
naslutiti o cemu je rijec.

Activision; Hyperblade 3D je
sport buducnosti koji izgleda poput
filma Rollerball i Interstate '76 gdje
jednim od 25 ponudenih automobila
pokuSavate stati na kraj bandi.

Art Data; Full motion video Sah s
pravim glumcima natjerat ¢e i prave
Sahomrsce da odigraju koju partiju.

U.S. Gold; U.S.Gold izdaje
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Olympic Summer Games i Olympic
Soccer.

Interactive Magic; Spremaju
nam zbilja mno&tvo simulacija. Jedna
od njih je Hind, nastavak popularnog
Apachea, zatim su tu Air Warrior
2, F-16 i IM1A2 Abrams. Sto se
sporta tiCe, tu je Bruce Jenner’s
World Class Decathlon.

Maxis; Maxisova prva golf sim-
ulacija je, ve¢ pogadate,
SimGolf.

Microsoft; Monster Truck
Madness je simulacija u kojoj
poku$avate upravljati s big-
footima, autima ogromnih
guma. NBA Full Court Press je
koSarica koju moZete zahaklati
u mrezi s drustvom.

Mindscape; Mindscape ima sim-
ulacija za ljubitelje raznih sportova.
Neki od naslova koji uskoro pristizu
su NCAA Football: Saturday
Showdown, NCAA Basketball Final
Four ‘97, Aaron vs. Ruth: All-Time
Superstars Baseball i Dream 18: Golf

Blizardovi momei kao
da su ostali bez ideja
pa se ide s igrom pod
radnim nazivom
Starcraft, koja u biti
nije nista drugo nego
dobro nam poznati
Warecraft 2 u
svemiru.

Privater 2: The
Darkening u
aranzmanu Electro-
nic Artsa sa svima
nam poznatim
Christopherom
Walkenom.

Toonstruck: avantura u svijetu crtica.

the World.

NovaLogic; Nove misije za
Werewolf vs. Comanche, Armored Fist
2, Comanche 3 i F-22 Lightning 2,
Sve su ovo nastavci poznatih nam
igara.

Psygnosis; U jesen bi se trebao
pojaviti Destruction Derby 2 za sve
one koji vole Skripu guma i zvuk
zgnjecenog lima.

Papyrus: Samo jedna rije¢ -
Nascar 2.

Strategije

Blizzard; Nakon super uspjesnog
Warcrafta 2, Blizzard je malo promije-
nio spriteove i ovaj put se borimo u
svemirskim prostranstvima u
StarCraftu.

Interactive Magic; The American
Civil War: From Sumter to Appomattox
je klasiCna strategija u doba
ameriCkog gradanskog rata.

Maxis; SimCopter naziv je nove
3D helikopterske simulacije koju pot-
pisuje Maxis. Zanimljivo je to da
moZete letjeti iznad gradova koje ste
kreirali u SimCityjima.

Microsoft: Na normandijski dan
D odvija se radnje igre Close Combat.
Age of Empires je druga strategijau
pripremi, koja nas vraca u doba velik- .
ih civilizacija. <@ -




Nintendo zapocCinje
prodajom svoje nove
64-hitne konzole 30.

rujna ove godine. Da li
- ¢e nova konzola

- pokopati Sonyev

~ Playstation!?

Nintendo 64) predstavija novu
generaciju igracih konzola.
Sigurno ste oduvuek slinili gledajuci
lelJB animacije na Silicon Graphics

U Iltra 64 (u Japanu pod nazivom

stanicama i u sebi mislili. e, da fse
na ovom stroju doma poigrati. Sada to

mozete i ostvariti jer Ultra 64 u sebi
ima 64-bitni MIPS RISC procesor na
brzini od 93,75 MHz (R4000 serija).
Uz procesor, tu su jos (tek dase
nadu) SP - graficki { zvueni koproce-
sor te DP - koprocesor zaduzen za rad
s pixelima koji raéunaju na 62,5 MHz.
‘Rezolucije ¢e biti podrzane od
256x224 do 640x480 s podrSkom za

_ 32-bitni RGBA pixel color frame buffer

1 21-bitnim kolor izlazom. Za one koje
zanima da li ¢e im Ultra 64 stati na

1 Lo Nintendo veé radi na razvoju 50-

_ Naravno, tu
- 64, koji ovaj put ima potpunu 3D slo-

policu i je li tezak, dimenzije su
260x190x73, a tezi samo 1,1 kg.

Ultra 64 imat ¢e dosta novina.
Prvo uocavamo da ce Ultra 64 biti
baziran na cartridgeima, ¢ime ¢e biti
izbjegnuto cekanje kod ucitavanja.
Za one koji ne mogu bez tonu ani-
macija u medusekvencama, moci ce
kupiti | dodatni CD drive (na kojem

Ge se, navodno, modi i snimati) kou '

- se lako spaja. Naravno 10 6 vas

kostati dodatnih 150% (sam Ultra 64‘
¢e inace kostati 2508). Druga je za
imljivost 64DD magnetski disk driv
na koji ¢ete moc¢i pohranjivati
podatke. Sa svojih 64 Mb moci cete

~ na magnetske diskove (kupuju se
. posebno) snimiti svoje pozicije U igri

ili podatke za igraca i sl. Ultra 64 ima

- Getiri prikljucka za kontrolere, to -
_ znaci da igru mozete igrati ucetvero.

Kontroler je opet prica za sebe.

Oblikom je slican onome kod

amo je veci i ima
Na toj trecoi.
; , ruci nalazi se i mali
ahalogm joystick. Na dnu
kontrolera je memory pack
na koji mozete pohraniti
informacije o kontroleru.

Memory pack mozete kasnije
Jizvaditi, otici kod prijatelja i igrati
~ sa svojim postavkama za kontroler.

- Cijena dodatnog kontrolera bi trebala
 biti oko 308.

Star Wars:
Shadows of the
Empire je jedan
od glavnih Ninten-
dovih aduta.

Sve je to h jepo, ali sto je s igra-

ak razligitin igara svih Zanrova.
neizbjezni Super Mario

; nt‘e‘ndyo Ultra 64

NU64, najnovijoj

dovoj konzoli s mocnim 64
bitnim RISC procesorom.
Da ce ova igra biti potpuno
novi dozivljaj, pokazuje
nam i screenshot

NU64 (slika ispod).

bodu kretanja. Tu su jos PilotWings
64 (letenje zmajem i jet packom) .
WaveRace 64 (dinamitna voznja na
vodenim skuterima), Super Mario Kart
(voznja kartinga s Mariom), Star '
- Wars: Shadows of the Empire (vidi
prosli Info), Killer Instinct
(tuénjava sa 60 fps-a). | mnogi
su drugi proizvodaci najavili
svoje igre za Ultra 64. Turok:
Dinosaur Hunter (sjecate li se
Jurasic parka?), Doom64.
(potpuno novi Doom -
prilagoden Ultri 64), FIFA 96, -
Mortal Kombat 64, Ultra Descent .
su samo neki od naslova kojinas
uskoro ogekuju. -
Dakle, dobrih igara nece nedosta-
jati. Ostaje da vidimo kako ce tmste
prihvatiti novu konzolu. Ultra 64 ce
2asigurno postati j ]

 tranjenijih konzola




C&C: Red Alert

' ‘ , Domagoj Korak

Svi vi koji ste zavrsili cijeli Command
& Conquer, pa potom presli na teze

Covert Operations misije, a danas jo$
igrate misije prikupljene s raznih
strana, moZete pocete trijati ruke jer
1. listopada pocinje prodaja Red

ommand & Conquer, igra koja je
obiljezila 1995. godinu, dobila je
svoj nastavak. Radnja se odvija
negdije izmedu 1940. i 1980. godine.
Prica je mjeSavina povijesnih i
izmi8ljenih dogadaja. Hitler nije uspio
u svojim nakanama da zavlada
svijetom, ali bez brige, tu je
drug Staljin. U igri ¢e se
pojaviti i Einstein, a kroz
pricu ¢e biti objasnjeno
kako su se razvijali GDI i
NOD te kako se pocelo s
koriStenjem tiberiuma.
Moci cete odabrati
Saveznike (oni su sada dobri
decki) ili Ruse (bad guysi), a
sukob ¢e se dogadati u Europi.
Oruzje ¢e biti prilagodeno dobuu
kojem se igra odvija, ali bit Ge tu i
nekih novih pucaljki. Umjesto tiberiu-
ma, imat cete na raspolaganiju tri vrste
minerala. Igra bi se trebala pojaviti na
3 CD-a i mo¢i Ge se igrati pod
Windowsima 95 u 640x480 rezoluciji

__Animacije su
 0becavajuce.
Kada ih radi
Westwood Studio,
ne moramo se
brinuti za njihovy
kvalitetu.

Alerta.

ili u 320x200 pod DOS-om. Osim
vece rezolucije, i karta na kojoj
igramo dvostruko veéa nego u C&C-u.

Racunalo ¢e biti puno pametnije nego

u G&C-u, a njegovu tezinu igranja
moci cemo sami odredivati. Red Alert
donosi hrpu novih jedinica - bolnicare,
lopove, Spijune, mine, pse, razarace,
MIG-ove, podmornice, padobrance i
mnoge druge. Kontrolirati moZete
kopno, vodu i zrak.
Svoje jedinice mozete postavljati
u odredene formacije i zadavati
im unaprijed odredene putanje
i zadatke (waypoints). Imat
¢ete mogucnost izgradnije i
unistavanja mostova. Bit
e tu i teren editor u
kojem cete mogi raditi
svoje terene i onda ih
_igrati u multiplayer modu. U
multiplayer modu mo¢i ce
ovaj put igrati do 6 igraca, a
bit e podrzana i igra preko
Interneta (Head-to-head). Umjesto
boja, kao u C&C-u, u multiplayer
modu moci Gete birati drzavu (Rusija,
V. Britanija, Francuska, Njemacka,
Spanjolska, Gréka, Italija i Turska).
Ako ni to nije dosta, moéi cete
vjezbati s ratunalom na odabranim

Ako ste poceli sliniti
na ove slike, vieru-
jte, niste jedini,
_neki u redakciji su
4 mi zaslinili cijeli
ekran.

terenima, i to s jednim pa ili s pet
racunalom vodenih protivnika. A onda,
kad se dobro izvjezbate, mozZete izaz-
vati svoje prijatelje i zaduditi ih. Samo
da oni ne zacude vas (tko zna, mozda
su vjeZbali viSe od vas). U Red Alertu
su misije raznolikije (nisu samo tipa
search&destroy); imamo razna
pracenja konvoja, sabotaze, izvidanja,
oslobadanja i drugo. Nije jo$ sigurno,
ali Westwood je pricao da ¢e moZda
ugraditi i generator misija, ¢ime bi
mogucnosti igranja postale ~
beskonagne. Tu su i novi articki tereni
i plaZe, na koje mozete iskrcavati
svoje jedinice. Animacije izmedu misi-
ja Ce biti na nivou Westwooda (dakle,
imat ¢emo otvorena usta i izbuljene
oci). Novost su i kratke animacije
tijekom igranja. Nesto slicno Fog of
War iz Warcrafta 2 bit ée i u Red

~ Alertu pod nazivom Radar Jamming.

Sto jos rec¢i? Puno novih, lijepih

stvari. Oni koji su voljeli C&C sigurno
vec odbrojavaju sate do 1. listopada,
pocetka prodaje Red Alerta. A onda je
buducnost svijeta samo u vasim ruka-
ma. <




Capital
Punishm

Kristijan Zibreg
Amigasi su dugo vremena hili nepravedno zak-

inuti za jednu postenu tabacinu. Kanadski
skupina neobiénog naziva ClickBOOM je odluéna

lickBOOM je ime programerske
C skupine relativno nepoznate

kanadske tvrtke Pxl Computers.
Capital Punishment je njihov prvi
ozbiljniji poku$aj proboja na Amigino
trziSte igara, a ¢ini se da su svoju
zadacu svatili vrlo ozbiljno i temeljito.
Igra je u fazi zavrSnog poliranja, jo$
nije pustena u prodaju jer su u tijeku
pregovori s nekoliko poznatih
izdavackih kuca. Beta-verzija, koju
mozete srknuti s Amineta, ve¢ na prvi
pogled potvrduje da se unutra kuha
pravi specijalitet.

Love me tender

Capital Punishment je dobra stara
$ora kakvu odavno nismo imali na

HACKER
NEWEAABNIUNISS Capital Punishment

ZBENG! Ovo je mali dio
ugodaja ove igre, kaja bi
se trebala uskoro pojav-
iti na Amigama sa AGA

chipsetom.

situaciju promijeni ti iz korijena. Cini se da

imaju asa u rukavu...

Amigi, pogotovo otkad su nas zabo-
ravili Veliki (zaSto jo$ uvijek nemamo
Mortal Kombat 3?2). Preuzeti su svi
oprobani recepti - puno je specijainih
poteza, sve je puno krvi koja frca po
ekranu, ima i fatality poteza, igranja
udvoje, turnira i.t.d., no nesto je bitno
izdvaja od svih postojecih Sora:
izvodenje. Jos nikad prije nisam vidio
(osim u Elfmaniji) makljazu u over-
scanu, s potpuno glatkim skrolom
ekrana, animiranim pozadinama i
popratnim atmosferiénim zvukovima
te (kona¢no) velikim i lijepo pobojan-
im likovima. Likovi zauzimaju tre¢inu
ekrana (kao u Street Fighteru) i, to je
najvaznije, potpuno su glatko animi-
rani. U demo verziji se moZete boriti
protiv Getvorice protivnika, a konacna

0Ovo je jedan od
grmalja koji ce se
potruditi da vam
izvadi kicmu i
napravi facelifting u
stilu americkih bok-
sera Z kategorije.
Poslije kraceg tret-
mana nece vas ni
najbliZa rodbina
prepoznati.

1986 * Rujan * HA

bi verzija trebala ponuditi 16 razliGitih
kreatura kojima Gete moci lomiti kosti,
prosipati zube i razmjestati raspored
unutarnjih organa. Jedva ¢ekam!

Daj, daj, dajii!

ClickBOOM su za vas pripremili i
nagradnu igru. Skinite demo-verziju s
Amineta (direktorij game/demo/) i
smislite 4 moc¢na imena za protivnike.
Svoju umotvorinu poSaljite na E-mail
adresu clkboomZio.org, a momci 6e
odabrati ¢etiri najmastovitija igraca Ciji
¢e prijedlozi u¢i u konacnu verziju
igre. Pomislite samo na slavu kad vas
spomenu u creditsima. | ne samo na
slavu, jer ClickBOOM Getvorici
nagradenih Salje besplatan primjerak
igre ¢im izade na trZiste!

Jo§ Cekate!!? -

CKER *




Star Control 3

koju je zamislilo dvoje mladih i

nadobudnih autora jer su primi-
jetili da bi ovakve igre mogle osvjeziti
trziSte tadaSnjeg igraceg softvera.
Naime, Star Control je bila prva
strateSka igra u kojoj je bilo i akcije. U
svakoj bitci mogli ste se naganjati
razlicitim brodovima pa vam nikad nije
bilo dosadno. Strateski je dio bio
dosta siromasan, no to nije kvarilo
doZivljaj jer je igra bila jednostavno
igriva. Nakon dvije godine, dolazi nam
Star Control 2, gdje je osim strategije
i akcije sada bilo i i elemenata avan-
turistickih igara. Da biste pobijedili,
morali ste ostvariti savez svjetova koji
su ve¢ odavno bili pod neprijateljskim
nadzorom. Kako akcija ne bi bila
monotona, dodano je jo$ razlicitih
vrsta brodova za borbu. A sada, tri

P rvi je Star Control bio samo igra

Star Gontrol 3

Silvano Bucié

Nakon tri duge godine ¢ekanja,
Fred Ford i Paul Reiche 3. odlugili

su se za nastavak starijim hackeri-
ma poznate igre Star Control.

s

TEECUESCR TOHTEOL JETS CASCOUEREC

Star Control

Nakon 5 godina vidljive su neke
promjene u grafici i ideji. Ova legen-
darna igra prvi se put pojavila na
Amigi 500, a potom na PC-u. Ve¢
nakon mjesec dana njen uspjeh se

Iz ovih slika
vidljivo je zasto
igra izlazi na CD
ROM-u.

mjerio velikim brojem prodanih prim-
jeraka. Nakon dvije godine uslijedio je
i drugi dio, koji je takoder poluGio

veliki uspjeh. Hoée li i trojka uspijeti?

i Game - Years: 2 Doys: 22% Ci1918873

godine kasnije, saga se nastavlja. Od M
prvog dana Star Control je prerastao u

projekt vrijedan milion dolara. Fred 1
Ford i Paul Reiched 3. su, naravno, |
dobili izdasnu pomo¢ Accoladea pa Ge

tako treéi nastavak izici na CD mediju.

Znaci, bit ce tu jako lijepih stvari -

bezbroj zvucénih efekata, odlicne CD

glazbe i, naravno, predivne grafike i

animacije. TreGi ¢e se nastavak,

izmedu ostalog, razlikovati od dru-

goga po tome Sto €e biti moguca

izgradnja svemirske baze (SimCity u
jednostavnijoj formi), a tu je jo3 i

grafika u SVGA rezolucijama i ¢ak 25

razli¢itin brodova. U ovom nastavku
neprijateljske snage nisu nista jace od

vasih, jednostavno, svi krec¢u od nule

tj. jedne baze. Potom se treba Siriti

svemirom, upoznavati druge rase i

poku$ati s njima izgraditi prijateljske

odnose. Kao i uvijek, neke su rase

prirodno na strani mrskog vam nepri-

jatelja, tako da ¢e on mozda i prije

vas prerasti u lokalnu velesilu. No, u

tome i jest Car svake igre, biti u slabi-

jem poloZaju, a ipak pobijediti! &
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Domagoj Korak

Prvo hijase 3D Wolfstein. Nakon toga se pojavio
Doom. Duke Nukem 3D ga je pokopao, a onda se
tu progurao i Quake. Sada Epic MegaGames
najavijuje igru koja ¢e pokopati sve dosad
videne 3D akcijske igre. Uskoro nam dolazi nest-

NAJAVLJUJE

HACKER

Capital Punishment

varni Unreal.

udite se u sobici metalnih zido-
B va. Svjetlost iznad vase glave

tjera vas da Skiljec¢i razgledate
mjesto na kojem se nalazite. Nazirete
sklopivi krevet u kutu prostorije. Gdje
ste to? Izgleda kao zatvor, ali ¢ekaj,
vrata nisu zakljuéana. Sum hidraulike,
vrata se otvaraju i... vauuu!
Zabljesnula vas je liepota krajolika.
Nalazite se na malom pjeS¢anom
poluotoku urezanom u modro jezero
okruzeno mracnim planinama. Kad ste
izasli van, shvatili ste da je vas zatvor
ustvari ostatak vaSe letjelice koja se
morala prinudno spustiti. StiScete
svoj pistolj znojnom Sakom i hrabro
Se upucujete u Setnju oko jezera dok
vas kroz okolno Zbunje pozorno prate
oci aliena.

Unreal je igra koja se razvija ve¢
nekih tri godine, a kad ¢e izaci na

tehnologiju. Intel MMX

trZiSte, joS nam nije znano (povjerljivi
izvori SuSkaju da bi se to moglo
dogoditi krajem ove godine).
Uglavnom, svi govore da ¢e Unreal
promijeniti nacin na koji smo dosad
gledali na kompjutorske igre. Za igru
je stvoren cijeli jedan svijet hramova,
dvoraca, rudnika razbacanih okolnim
terenima. Dosada$nje su igre ovog
tipa bile rasporedene po nivoima. Tako
je i s Unrealom, samo §to su u njem
nivoi medusobno spojeni u jedan
globalni nivo, a prelazak iz
jednoga u drugi je jednosta-
van i brz. Unreal pruza pot-
punu slobodu kretanja sa
svih Sest stupnjeva kre-
tanja. Raden je za
Windows 95 i Windows

NT platformu sa specijal-
nim dodacima za Pentium
procesore i Intelovu MMX

(Multimedia extensions) je nova
Intelova izmisljotina koja omogucuje
igranje u 24 bitnoj boji s 44 kHz
kvalitetnim zvukom s istim perfo-
mansama kao $to je igranje na nor-
malnom u 8-bitnoj boji. Dinami¢na

Grafika izgleda mocno,

napravljena je do zad-

1 njih detalja, bez pro-

pusta, ¢ak se i voda

| (koja je ovaj put
plavicaste boje) giba i

stvara male valove.

rasvijeta i sjene (npr. vidite sjenu
cudovista koje vas Ceka iza ugla), vrlo
detaljni likovi, zvukovi vjetra, plamtece
vatre, dahtanja i koraci ¢udovista (bas$
ovog iza vas) doprinijet ¢e da Unreal
doZivite kao stvarnost. Unreal ¢e
se, naravno, mogi igrati preko
modema i lokalne mreze, ali
¢e najviSe doci do izrazaja
igranje na Internetu.
Unreal je specijalno raden
za igranje na Internetu
preko Unreal servera na
koje ¢e istodobno moci
L’ Dristupiti velik broj igraca
(igraci ce cak moci slati nivoe
koji su oni napravili). Na slikama
vidite izvrsno napravljene prostorije i
sigurno se pitate kako su kreirane.
Kreirane su u Unreal World Editoru
profesionalnom Windows 95 CADu,
koji je vrlo jednostavan za koristenije,
a moguénosti su mu ograni¢ene samo
vasom mastom. Njime mozete kreirati
i kontrolirati svaku stvar u igri. E da,
zaboravio sam spomenuti da se
Unreal World Editor dobiva sa svakom
registriranom verzijom Unreala. | $to
jo$ reci, ve¢ da jedva Gekamo da
nestvarno postane stvarnim. <@

Sitnica koja nas je
najvise impre-
sionirala je odbi-
Jjanja svjetlosti od
zZida i njeno
mijesanje sa
svjetlima drugih
izvora, cime se
dobiva efekat
poput ovog (slika
gore).

Aaargh... Me...
Killl... Killl... Kiiill
Bloood...




Estatica 2

Ecstatica 2

Hrvoje Kablar

Prvo Sto sam uéinio, saznavsi da éu pisati najavu
Ecstatice 2, hilo je da se podsjetim svega u vezi
jedinice. No najvise me iznenadila éinjenica da se
Ecstatica 1 pojavila na trZiStu prije skoro dvije
godine. Ma nevjerojatno, meni se éinilo da jos nije
prosia ni godina. Istina je, vrijeme uz kompjutorske

igre zaista hrzo prolazi.

cstatica 2 nadovezuje se na Znam, prvo Zelite saznati §to je u
E jedinicu, sve pocinje samo dan- Ecstatici 2 novo, krenimo redom.

dva poslije. Nakon §to ste Glavni lik je i dalje istog izgleda, elip-
doZivjeli nezaboravne avanture u soidni oblici se i dalje koriste, a sve
malom selu Ecstatica i spasili ga od ostalo je drugacije. Prvo Gete zamijeti-

Demonove kontrole, vracate se na
svoju rodnu grudu. Medutim, veé
izdaleka uocavate da nesto
nije u redu. DvoriSta i polja
Su prazna, a vi se osjecate
nepodnosljivo tjeskobno.

Vas rodni kraj u normal-

ti prekrasnu i zaprepaStujuce oStru
DirectX Windows 95 SVGA
grafiku, koja, barem

se tako pri¢a, vrti Ecstaticu
2 glatko kao Sto glatko Wl
oStar noz reze sir. Cak i |
o=y na najslabijim Ovaj put ne mozete odabrati Zenski lik,

nim okolnostima bio bi Pentiumima (60 i 75) ali je zato muski pobolj$an u svakom
ispunjen zivotom, N tijekom borbe, pogledu - ima viSe nacina kretanja,
djecackim smijehom, kad se na ekranu nalazi izgleda relisticnije nego ikad, Sto znaci
djevojaCkom pjesmom, a ¢etiri ili pet likova (vrlo da je koriStena danas neizbjezna

sad niSta, samo tiSina ¢esto), nema primjetnog tehnologija hvatanja pokreta. Pravi je
odjekuje prostorom. To moze usporavanja. uZitak voditi glavni lik u realnom vre-
znaciti samo jedno, lord Igratima je u jedinici smetalo menu i pratiti promjene na njegovom
Demon se vratio i Zeli krvavu Sto je bila kratka (ako ste znali, licu. Naravno, novost su i mnoga
osvetu jer ste vi onemogucili njegovu igru ste mogli zavrsiti za manje od nova oruzja i magije bolje nego ikad. |
vladavinu Ecstaticom. Vi, bogatiji za jednog sata) i relativno ograniceno kutovi kamere su pobolj$ani. U

jedno iskustvo, visoko uzdignute igracko polje (malo selo). Greska je svakom trenutku, i u najotkaéenijoj i
glave, hrabro izvladite svoj mac i ispravljena i Ecstatica 2 bi trebala biti,  najslozenijoj situaciji, oni imaju mak-
borba pocinje. u doslovnom smislu rijeéi, ogromna. simainu preglednost. Sada, prim-

jerice, za vrijeme borbe kamera
neprestano “snima” glatko klizeéi,
namjesta se najbolje i ne skace u
rezovima iz kuta u kut kao npr. u
Alone in the Darku. Zanimljivost je,
takoder, i ogromna interaktivnost.
Svaka lokacija ima barem nekoliko
upotrebljivih predmeta, tako da svako
istraZivanje postaje zanimljivo.
Zapravo, ruku na srce, u Ecstatici 2 je
vrio malo stvari koje NE moZete raditi.
Cini se da su Andrew Spencer i njego-
va ekipa ovaj put napravili sjajan
Zanimljiva novost u  posao pa, usudujem se reci, ¢ak i
Ecstatici 2 su odgo-  remek-djelo. Jedino je problem $to
varajuci izrazi lica  moramo Gekati jo§ barem mjesec-dva,

Za odgovarajuce : = e .
situacije. Ovaj zraz 9" najavljuju je tek za kasnu jesen. -

vidjet cete pri
smrtonosnom udaru
neprijatelja iz gor-
njeg lijevog kuta.
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Toonstruck

Toonstruck

Hrvoje Kablar

Svi se sjecamo revolucionarnog Zemeckisovog filma “Who Framed Roger
Rabhitt” (Tko je namjestio Zeki Rogeru) s fenomenainim i upecatljivim Bob
Hoskinsom kao jedinim Zivim bicem u ovom potpuno crtanom filmu. Zato me
je nedavno naprosto odusevila informacija da Virgin sprema nesto slicno na

kompjutorskom formatu.

kukaviGjeg gnijezda ili kao otkacenog
naucnika Doca u serijalu Povratak u
buduénost. U igri on glumi animatora
Drew Blanca ¢iji je jutarnji subotnji
“Fluffy Fluffy Bun Bun Show” vrlo
gledana i zabavna emisija. Medutim
u zadnje vrijeme Drew je u potpunoj
kreativnoj blokadi i nakon jednog
stvarno otkacenog incidenta
zavr$ava ni viSe ni manje nego u
svom crtanom showu, u kojem
obitavaju njegove kreacije koje pred-
vodi totalno prolupao, sarkasti¢an i
super kinetiéan lik, Flux Wildly. Glas
mi je posudio Dan Castellaneta,
covjek koji je svojim sposobnostima
oZivio lik cuvenog Simpsona.
Naravno, to je samo pocetak nevjero-
jatnih dogodovstina ispunjenih
magijom, izdajom i slapstick
komedijom.

Kako je Toonstruck
zamisljen kao avantura, inter-
face koji igrac koristi za kretanje
ovaj put, digitaliziranog lika vrlo je
slican onom u Westwoodovoj
trilogiji “The Legend of Kyrandia”.
1 Naravno, prilagoden je danasnjem

gra Ge se zvati Toonstruck i bit ce

veé gore navedena kombinacija

Zivog digitaliziranog glumca i kom-
pjutorski generiranog svijeta u stilu
crtanog filma. Kome udijeliti glavnu
musku ulogu, vjerojatno je bio prob-
lem koji je Virgin mugio duze vrijeme,
a danas, kad je igra gotovo zavrSena,
sretni smo njihovim izborom. Naime,
glavni lik glumi holivudski komicar
Christopher Lloyd, kojeg se sje¢amo
kao fanati¢nog bolesnika U Letu iznad

trendu, tako da igra¢ na svih 100
lokacija ima potpunu interaktivnost s
Lloydovim likom. Sto se tice zagone-
taka, Toonstruck je sastavljen od 30-
tak podigara s 80-tak vrlo sofistici-
ranih problema (Sto ne znaci redovito
i preteskih) koji ¢e i najokorielije
avanturiste dobrano preznojiti. A
koliko je Toonstruck ozbiljno
shvacen projekt, govori i
podatak o broju potroSenih mil-
ijuna dolara i dvije i pol
A\, godine neprekidnog rada
¢ 250-ak ljudi. Dodajmo jo$
da igra ima preko 50 crtanih
likova s 75000 slikica animacije
koje je kreirala najpoznatija sjever-
noamericka animatorska kucée
“Nelvana Studios”, koja izraduje
svjetski poznate crtane filmove
kao to je primjerice
i nama vrlo poz-
nati Beetle-
juice (Bubimir). Igra na 3 CD-a ¢e
popuniti police krajem rujna. -/
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Lighthouse

Hrvoje Kablar

,Sierrine avanture uvijek su hile |snred $Voga vremena. Jos od
tekstualnih avantura, odredivale su smjer kojim ce se kretati taj
Zanr. Zato svaku niihovu novu avanturu nestrpljivo lscekujem i
,uvuek se odusewm Cekajmo zajedno Lighthouse!

rvi put saméuo Za ovu igru prije
nekih 4-5 mjeseci, kad su u
redakciju stigli reklamni materi-
jali vodecih svjetskih kuca. Prougivsi
ih, znao sam da je Lighthouse igra
koju se isplati ekati. Danas je do nas
stigao, kako bi rekli nasi prijatelji
preko velike bare, self running
demo, a najvise se veselim Sto
Cu svoje zadovoljstvo i prve
dojmove podijeliti bas s '
vama.

Francuski pro-
grameri opet blistaju

Grafika Lighthousa
e neopisivo zanimljiva.
lako je dotitna stvar u
najobicnijoj VGA (nadam se
~ da u konacnoj igri nece biti),
do izrazaja dolazi uvijek pomalo
otkaceni francuski stih (sjetimo se

~samo Alone in the Darka ili Little Big

Adventurea). Na prvi pogled, onako
~ bez igranja, pomislili biste da je igra
“Myst” tipa, Sto, naravno, nije toéno.
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Ova'kdievoiéica je
_ Uzrok postojanja

ove vjerovatno
divne igre.

Lighthouse je tipicna avantura puna
neobicnih otkrica i dogadanja.
Vi ste pisac koji se doselio na

obalu Oregona ZeleCi u miru i isini

pisati svoja djela. Vase je boraviste
oko 8 km udaljeno od najblizeg mjes-

ta, a vasa je kuca tik uz svjetionik (zid

do zida) Giji je vlasnik ekscentricni
_ profesor dr. Jeremiah Crick,
udovac koji se sada
'samostalno brine za svoju
tek nekoliko mjeseci
staru kcerkicu. Nevolje

pocinju kad uspaniceni ;

dr. Crick jedno jutro
zatrazi vasu pomo¢ -
prosle je noci misteri-
0zno nestala njegova
 keerkica. ,
Medutim, vi kakvi ve¢ jeste
" - mirni, avanturama neskloni -
odbijate mu pomogi, i nastavljate
pisati. | tu ova vrlo kratka avantura
zavrSava. Povjerovali ste? Znam da
niste i znam da 6ete pomoéi covjeku u
nevolji te pokusati otpetljati ovaj vise
nego zamrseni nestanak. Otkrit Gete
postojanje dvaju paralelnih svjetova,
zatudujuca mehanicka biéa i pred-
mete (podmornice i ornitopere, zrako-
plove koji lete poput ptica) nalik De
Vincijevim kreacijama. Probleme koji
vam se neprestance gomilaju rijesiti

'BOOOM! Ovo ée vam

se dogoditi ako
stavite u razvodnu
plocu ¢avao

_Umjesto osiguraca.

Suncam se na plazi,

dignem pogled i
ugledam... Sto!?

Nesto nalik onome |

. iz Jurskog parka,

 Cete se koristeci varijaciju veé

prokuSanog point’n’click interfacea.

_ Razgovora u igri nema mnogo. Razlog

je vrlo jednostavan: u Gitavoj prici je
samo 6 likova. lzgledaju kao nev-
jerovatno uvjerljivi 3D modeli zah-

_ valjujuci “stop motion” animaciji.
~ Sierra tvrdi da je najbolja osobina nji-

hove nove igre atmosfera, koja je

gotovo savrsena zahvahulum odliénoj

glazbi, zvuénim efektima i vrlo dobroj
prici s elementima fantazue '

 znanstvene fantastike i tradicionalnih
_narodnih prica. f

Trebam li jos §to dodati?

_ Lighthouse je definitivno moj favorit.

Najbolje ce skratiti dosadne i
duge jesenske veceri koje su pred
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World u 21. st. ima velikih prob-
lema s resursima, glad za
prirodnim elementima je velika. Uzrok
svemu je rat koji svakim danom popri-

ma sve vece razmjere, a korist iz
svega izviace ogromne korporacije Giji
placenici osvajaju i traze nove izvore.
Vi ste bas jedan od njih i ve¢ trecu
godinu radite vrlo uspjesno u jednoj
vodecoj korporaciji. Sliedeci vas cil]
je planet Lanios, jedan od najbogatijih
resursima. Sjedate za kokpit svog
dragona, stezete znojnim rukama
upravijacku palicu i hrabro krecete u
nepoznato, u prvi od dvadeset dvaju

P rica je klasiéna. Takozvani Core

| svietova. U Shattered Steel sam se
4 zaljubio vec na prvi pogled, ¢im sam

vidio kratki demo ove igre. Privukao
me je nevjerojatan, nestvaran,

(| fenomenalan i vandimenzionalni

graficki engine koji koristi tehniku
slicnu Novalogicovom Voxel Spacu.

- On tjera igru u visokoj rezoluciji

(640x480 tocaka) i na 486-icama s
takvom lakocom da ne moZete doc¢i
sebi od iznenadenja. Usto, teren je

vrlo relistican, roboti su jako lijepo
renderirani i vrlo brzi. BioWare na

_ ovoj igri radi ve¢ drugu godinu, ali

isplatilo se. Konacni Shattered Steel,
koji izlazi u kasnu jesen, imat ce 50
zasebnih misija na 22 razlicita 3D svi-
jeta, 35 upecatljivih strasnih robota,

_modem, serijsku i mreznu igru do 16
_igraca te 29 najmastouvitijih ikad

videnih robota. Postojace, isto tako, i

_neke misije koje Lutc ...u.ii zavrsiti na
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Igru smo isprobalj i
na DX4/120, u
SVGA. Nevjerojatno
kako je glatko i
tecno radila. Ova je
igra moj favorit.

zanimljiv je i popis otvorenih pro
 koji je, za razliku od drugih kuca,

Shattered Steel

vise nacina. Naravno, BioWare se

- pobrinuo za vrlo originalni editor misi-
Jja, koji ¢e vam pruZiti sate i sate

zabave slaganjem pl Aneta, terena
robota, neprijatelja i saveznika.

BioWare hrabro objavio. Svi nepri-
jatelji trée i pucaju, ali joS uvijek nisu
dovoljno pametni da izazovu najbolje

___igrace, ireba joS doraditi efekte

_eksplozija jer ¢e to biti neSto dosad

nevideno, treba poraditi na smart
bombama i navodenim raketama jer
odvec lako uniStavaju brze i tréece
robote. Napomenimo jo$ da

Shattered Steel nije simulacija ve¢

_arkadna igra koja odiSe svijezinom,

‘Shattered

Hrvoje Kablar

Steel

brzinom i originalnoscu. Kad bismo
jos imali softverskih kuca kao sto je
BioWare, na nasim PC-jima ne bismo
imali problama s premalim brojem

slicica u sekundi. @

Earthsiege i Mechwarrior 2 su pravi pred-
sta\mlcl Iudn nnnularnog Zanra “rat rolwla”. .
- Svojim manama i prednostima nukazall su put
buduéim igrama. Shattered Steel, najnovija

igra BioWarea u Interplayovoj nrodukmn tre-
“hala hi spoijiti sve dobre osobine prijasnjih
|gara ove vrste i tako nostatl nra\um remek
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Daggerfall

Elder Scrolls:

Hrvoje Kablar

The

The Elder Scrolls: Daggerfall je dugo ocekivani
nastavak nagradivanog FRP-a Elder Scrolls:
Arena, u izvedhi Bethesde, softverske kuce koja
je napravila vraski dobar Terminator: Future

Shock.

Bay s dvije provincije, Hammerfallom
i High Rockom. Daggerfall vas vodi u
specijalnu Emperorovu misiju, a cilj
vam je otkriti zavjeru protiv kraljevske
obitelji. Vase zgode se ne nastavljaju
na one iz Arene, pa ste potpuno slo-
bodni u kreiranju svoga lika. U igri
istrazujete Daggerfall uzduz i popri-
jeko, njegove lude price,
neuzvraéene ljubavi, mracno
¢arobiranje, zavjere, izdaje i
mogucnost pokretanja
moc¢ne tisucugodisnje sile.
Pri¢a ide tako daleko da
¢ak postoji moguénost
okretanja protiv Emperora,

graficki'engine nazvan X(n)gine,
koji tek ovdje pokazuje svoje
najbolje lice.”

On omoguéava potpunu slobodu
igraca u svih 360 stupnjeva s
punim teksturiranim poligonima,
viSestruko osjencanim objek-
tima, VGA i SVGA grafiku i
specijalne video efekte.
X(n)gine vrlo dobro simuli-
ra i sve vremenske uvjete
(kiSu, snijeg i maglu), ali i
realisticne sjene i fraktalne
objekte. | u samoj Bethesdi
su vrlo samouvijereni te tvrde
da je to danas najbolji graficki
engine s brzinom Dooma i Dark
Forcesa, fleksibilnoS¢u i slobodom
Descenta, a mi nemamo razloga da im
ne vjerujemo.

D aggerfall kao i Terminator koristi

¢udan nacin. Znadi, glavna

je znaCajka Daggerfalla pot-

»” puna sloboda u odlugivaniju i
kreiranju price.

Ali to nije sve

Uz fenomenalnu grafiku,
Daggerfall nudi dobru glazbu i
upecatljive zvucne efekte pa mozete
uZivati slusajuci zuborenje potoka i
veseli cvrkut ptica. Tamriel carstvo

Napravite sve Sto zamislite

Prica Daggerfalla smjeSetena je u
podrucje Tamriela kojeg okruzuje lliac
0Ovi neprijatelji iz
Dagerfalla obecéa-
vaju mnogo nepres-
pavanih no¢i, bilo
igrajuci ovu igru ili
zbog nocnoh mora
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| te zavrietka igre na pomalo

proteze se na 65 gradova i regija, gdje
ima raznih problema ( ovisno o vaSem
izboru): lo8a Zetva, zlocin, ludi Garob-
njak, padanje cijena, rast cijena, novi
vladar, rat ili mozda spaljivanje
vjeStica. Igra nudi i neke nove
spelove: Identify, Polymorph, Shadow,
Slowfall, Telekinessis, Teleportation,
Waterbreathing i Water walking.
Postoji ih 78, a mozZete izradivati i
svoje originalne spelove s ugradenim
SpellMakerom. Pomocu njega moZete
raditi i vlastite napitke i magi¢ne pred-
mete. Samo jedna napomena: Sve
objavljene slike su u obi¢noj VGA
grafici dok ée konacna verzija
podrZavati SVGA grafiku. Daggerfall
izlazi krajem rujna. <@



Megarace 2

Megarace 2

Damir Rukavina

Prvi Megarace je hio jedan od prvih CD ROM-ova
za PC, pa je prirodno da je srusio granice svo-
jom grafikem i realizmom. Sada je 96. (harem
mi tako kaZu) | Megarace 2 kuca na nasa vrata

it e tu jurnjave, pucanja,
B prekrasnih (nevjerojatno

inteligentnih) plavusa i, naravno,
Lance Boyle. Prvo zapazivo
poboljSanje odnosi se na grafiku.
Naime, Gitava stvar je toliko brza i u
SVGA modu da automobili gotovo
prolete ekranom. Glavna stvar kod
grafike je potpuno novi engine koji
nevjerojatno dobro spaja Full Motion
Video i real time renderiranje. Naime,
vase vozilo je napravljeno kao pravi
3d objekat koji se renderira u pravom
vremenu, te se spaja na predrenderi-
ranu pozadinu. Osim toga, u igrije

koristen i light sourcing, koji dolazi do v

izrazaja pri ulasku u tunel. Nacin
igranja je postao daleko tezi, a jedan
od razloga je i realistiCnije ponaSanje
auta u zavojima i pri sudarima. Oruzja

_mozete kupovati, auto je nadogradiv

razlicitim sitnicama kao Sto su nitro,

navodene rakete i mine. Osim toga, za

Megarace 2 mozemo reéi da je prava
utrka jer vam je zadatak stici prvi, a
ne poubijati protivnike, kao u prvom
nastavku. Ako vas je sve navedeno
zapalilo za igru, onda vas sljedeci
podatak nece radovati. Naime,
Megarace 2 dolazi tek za mjesec
dana. <

Ovaj voditeljski dvojac vodi vas kroz
- cijelu igru.
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a poceku igre ste u ulozi
vladara izabranog naroda.

Mozete birati narode dnevne

u razli¢itim jedinicama, no sve su
one podjednake kvalitete pa

uglavnom necete puno (gotovo niéla)“

profitirati njihovim izhorom, nego
vam savjetujem da svoje napore

usmjerite razvoju taktike i, posebno,

raspodjeli resursa. Dakako, krajniji

cilj uvijek ostaje isti: razviti se do_ ~

nehesa, pokoriti sve $to gmize i
onemoguciti druge u tome. Veé
videno! lli je programerima pon-
estalo ideja ili se boje zakoracm u
nesto novo, nelstrazeno (da ne
kazem, neisplativo). .
Bez pretlenvanja mozemo ,
da su se programeti stvarajuci ovu

‘lgru uvelike slu2|I| CIVILIZA 1JOM i
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Mezopotamije, Kine, Egipta, Gréke ili
Indije. Razlika izmedu njih oGituje se

Rise and Rul
Emnires

Civilizacija od Civilizacije”. To bi im
vjerojatno i uspjelo da ih nije
pretekao za nekih 20-ak dana
Microprose sluzbenim nastavkom
legendarne Sid Meierove igre.
Znati, oba su tima imala istu
zadacu, samo S$to je jedan igrao pod
imenom koje je samo po sehi jamst-
vo uspjeha dok su se momci (i
djevojke) iz Sierre morali barem
dvostruko viSe truditi. Po mojoj pro-
cijeni, oni su djelomicno i prestigli
Microprose no ipak nedovoljno da bi
ga skinuli s trona.

Po temu je R&ﬂ bolu od

_ Civilizacije?

- Mozda po neklm snmcama Tako

clwllzatmn 1,2* .Iedma prava
(holja) alternativa ovoj igri je origi-
nal od kojeg je kopirana. Logicno,
zar nel?

Colonization * Jos jedan od klonova
koju je napravie Microprose, kao i
Civilization.

Quake * Nije bas istog Zandra, ali
probajte, necete zazaliti...

ima svojih prednosti, jer vam nece
(barem na pocetku) trebati 20-ak

_ minuta dok pomaknete svoje
_istraZivacke jedinice, ali lose je §to

nemate dobar vizualni pregled
ica tj. ne znate qdje je ko|a



Speed Rage

Vas istocnjacki
protivnik. Ne
dajte da vas zas-
trasi... hmmm...
nasmije!?

¢ of Ancient

Patrik Pencinger

Nakon uspjeha koji je polucio nastavak

Civilizationa, mnoge su se tvrtke polakomile za
slavom (novcem) i pocele [Izbacivati svoje vise
ili manije sliéne kionove. Uginila je to i Sierra.

Koliko je uspjela u tome, prosudite sami.

Nepotrebno kompliciranje je i
uvodenje filozofa kao jedinice. On
vrSi mnoge korisne stvari, npr.
gradnju cesta(!!!), ali Siri i znanje.
Naime, sustav istraZivanja nesto je
drugaciji od onoga u Civilizaciji (i
losiji). Ne istrauje se stvar po
stvar, ve¢ se ukupna dostignuéa
dijele po “stupnjevima”. Znanstveni

se napredak dijeli na nekoliko grana
i svaku treba posebno istraziti. Znan.

napredak Cine: oruzje, obrana,
znanost (tzv. SAGE knowledge),
gradevinarstvo. Kad sve te grane
razvijete do odredenog stupanja, i
grad ¢e se 'podignit’ za jedan stu-
panj pa éete ga mo¢ci dalje nado-

gradivati. Da, istrazuje se svaki grad
posebno, a postoji mogucénost razm-

jene znanja izmedu gradova (uz
pomo¢ filozofa). Sto vam je

gradevinarsivo na vecem razvojnom
stupniju, bit ¢e vam grad zaéhcemu ’

od napada i brze ¢e graditi voje
gradevine. SAGE KNOWLEDGE ima
najvecu ulogu. Razvojem ove grane
znanosti dobivate na infrastrukturi
vaSeg grada (drzave). Njen razvoj

omogucava izgradnju nove gradske

vijecnice, biblioteke, crkve i slicnih
struktura potrebnih za duhovnu
zadovoljstvo i poslusnost vaseg
stanovnistva. Ponekad je tesko pro-
cijeniti koju granu istrazivati da bi

‘ poshgll prednost pred ostalim

igraéima, koja moze biti od presudne

~ vaznosti za konaéni ishod igre!

___ Najvaznije je u igri pravilno
upravljanje pojedinim gradom,
odnosno pravilno rasporediti
zaduZenja gradana. Oni mogu (mora-

ju) biti sakupljaéi hrane, sakupljaci

ostalih sirovina (ruda, drveta...),

_znanstvenici i graditelji. Sakuplja¢i
_ hrane su najvazniji. Ako ih je prema-
 lo, grad ubrzo odumire, a ako ih je
_ previ$e, hrana propada. Ako Zelite

porast gradskog stanovnistva (Sto je

~ posebno vaino na pocetku), morate
~ uvijek imati viSka hrane (surplus).
Ostali su od nesto manje vaznosti,

barem za preZivljavanje grada.
Djelatnost znanstvenika svima je
jasna, a o broju graditelja ovisit ce

brzina kojom e se slvafatl jedinice i

gradevine.
Konaénu presudu za ovu lgru

 priliéno je tesko sroéiti. Odlikuje se

nimljivim rjesenjima,
no smanjen udio ljud-

Nasukali ste se
Sto sada?

Jednostavno, izgra-

dite novo carstvo

skog faktora, a na pojedinim mjesti-
ma se, opet, treba previse
zadrZavati. Takvi izleti u krajnosti
nikome ne prijaju, a pogotovo nama,
razmazZenim igracima! KONACNA
PRESUDA bila bi, mozda, ipak:
Civilizacija loSija od Civilizacije... <@

R&R OF ANCIENT EMPIRE
[igrano na: PC 486,100, 16M
Druge platforme: N/A

E‘em%

Zavisno od poloiaja na mapi razlikule se
teren na kojem gradite grad. Tako to
moze biti u podnozju planine, u pustinji

ili na ravnici. Vrsta terena ul[eée na pm- .
gres u gradu. _
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Nanokon' Sngao ie Id- lev Ouake u kojem je vise *
krvl negoli u swm dukumemarmm anwma (]
¢ _klanmaama... %k

}' Prve st vijesti o Quakeu Siraj . f TO0 GO e | .2
‘ s Ll
il

1 javnosti stigle sredinom prosle * jj¥neTe counxEoe, FeX oo 3
~ goding iako Je sam projekt < v T T ' ; i e
- __krenua nekih tri godine prije. . . 1 j . 3 » ;

Pocetnd je igra bila zamisljena kao ] ; \‘
izravan nastavak Dooma, no, zeleci :
. . "zasjeniti ostale proizvodace §
il ornoscu. Id je htio Koristiti dg
{ -nevideni full-3d graficki
d - engine.
No. iskrsnuli su i proble-
- . mi, popiit onog o zahtjevima.
" Nainte. ono $fo je |d.imag u
| "planu, naravno, nije bito u-
skladu s tadasnjim standard-
om. Zaste? Kao prvo, zahtje
= .’prvotnog enginea su hili tolik
bi na novj sustie drebato pot
_silne novce. Dsim toga: drust
je postavile kfitetif" da jgrd Dalte

Ny A !
stinu kulta‘igra.- No, shvahvm
se ne zivi od stare slave,

" Hergtic, koja je 1] Lgre te vrste uni-
jela mogucnost gledanja gore ili

eevci su se baclll na posao »- “dolje i mnoge zanimljive osabme

i napraviti i svoju fgru 1% Full, poput inventara, letenja i, §t0 jBuw

Bli, doduse, ni do.ddna . . .. najzanimljivije; tematskih nivoa.

jeg nema ni P od-Preya; ‘" No, bilo kako bilo. ove igre su

-

savrsena (aaarghy % Rt T Slican je potez povukao i-Epic imate 1edn0stavnu@bnmap rutinu,
! “ No.'evo nas vec u razdobnu g iy svojim Unrgalom, koji; moram priz- - koja je lgracu na neki nacin davala
kojem se'sve‘vise’pocjnje dizati b Y nati, plijeni svojom grafikom, pa cak * dojam “3d-a”, iako nije imala veze s
~ praSina. Naime. Apogeeje naeinfo e nadmasuije i pnu u Quakeu: No, nm Ovih mjeseci, kad svi noviji 3d

pravi potez izdavsi Duke Nukem Sd"?
“ 1ak“o pagrabio hovac prije nego se Id

kako stvari stoje, nema ni cetvrtine ~
“U” od Unreala. Drugim rijecima, :

FPP-i imaju pravu poligonsku 3d
rutinu. mozemo-se” diviti njihovom

i snasan. Duke Nukenr 3d brl‘al s Quake na zemlji stoji évrsto na svo- glatkom i s;ajnom izgledu. No,
jim kozjim papcima. .unato¢ tome, gomila tih igara nije ni
A ; ~ugledala'danje svjetlo. $ve §to smo
oy p mogli vidjeti bili su sjajni screen-

”

sshotovi od kojih nas prolaze ugodni
Zmarci. ‘No, na kraju bar mozemo
odahnuti |er je Quake pravi dokaz da
¢e od igara “trece generacije”, (ah,
kakav stru¢ni naziv) na PC-u ipak
nesto biti.

Za pocetak. Quake’;e raden po
_uzoru na Doom (mada [e zapravo hio,
“u planu ¢ak prije njega). No, bez

savjeta igraca.niceg ne.bf bilo te je
: mnugo mthowh pruedloga uzeto u

Zavmmo nakratkn ] kronologuu
~1d-ovih'3d igara zadnuh osam’

“ godina. Prva je bila Wolfenstein . .
3d, koju bi danas, u najboljem
slucaju, mogli uvrstiti u turski.
shareware trend. No, hilo kako
bilo, Wolfenstein 3d je*otvorio
potpyno novi pogled u svijet igara
svajom névjerojatno brzom 3d
animacijom | vehkom slobodom
i kretanja.

{ &
o
f
v
L

B - "HACKER ~ 2. a0 %

(W3
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" .~ _Potom je shgao Doom, kon;e u L

Hackeru opisivan vet najmanje -
pemaest puta, ali ako .
netko-dlosad nije cuo za

“.ovu'igfu, vierejatno je

pro§lih Sest godh]a zZivio .

" pecini.

. Wzadnjih godmu dana
mogh smo igrati | »gre
stvorene u suradnji Id-a
i Ravena. Prv? je bila

& 5

Samo pogledaﬁe avog'/adn/ka Mogu se
kladiti da jedva éeka da zaigra “fetch
‘the slug” ;

-y




W

&

ohzir, gimé je poboljsara fleksibil”
nost same I‘gﬂe = Taj potez mise "
svidioy s obzuom da su uzeti u obzir
i detal;: pupui mvarama vrata bez :
dosadnog “space”-pa-udi sustava
Ovime je postlgnuta daleko veca - *

5

mogucnosfki‘etanja manevriranja
jer igfac sada treba samo pmset‘an
'do vrata i racunalo ce to pnhvann
kao njihovo otvaranje.” Osim toga, -
deathnratch se ovog puta mozé agrah ¥
i u timovima, tako da igraci idu dva .
na dva, tri na tri i.sl., te kauperacue ¥
u-mody:ukradi zastavncu (nestou ;¢
stliv Return Ftrea} dok jea p!anu |~’~
mod “sknvaca {* urk*) Borba u
modu za vise lgraca ie bolja nego u M
bilg kojojigri tog tipa, Naime, kad
se, primjerige, igra u timovima,

_ mogué-je odabir pravila (npr. pravilo "

prema kojem nije moguée rastrgali 5
svog partnera, cime iskorjenjujete * ~
osohe kuje u bezrzlaznrm snuacuama“
kreéu u napad na bhzmeg svog). ¢
Osint takvih sitnica, igra obiluje
mnostvom deathmatch nivoa, koje
.smo imali prilike, |grat| u redakeiji.
Veé ‘nakon petminutnih nervoznih
knlgoya Silvanovog pnguvaran;a da
mu je makon 30-ak fragova, razlike u
" borbi sa pogodite kime crkla tip- £
j(niimca (khim), dojmovi su bili poput
~onih u jeftinim reklamama za strdne
delerdzenle (nue samﬂ gisto,”

4 nego e, i

< Stuvise za;edmckl smo ¢

=~ zakljucili da je razlika izmedu horbe

u timovima i horbe jedan 'na jedan
jednaka onoj kod borbe za jednog

= #

& » , g

wh

L

#*

EERR e § )

peredovito’ bos;ecu/etﬁ svdy stoma- *
tologa. Eto recimo, Shub Nuggarath

tata‘ga je sluca/no po glavi apallo ol
| garamfm vratima, ¢, S

“dgracda i i deathmatcha *Druglm
rije¢ima, cuvan;e*parlnerowh leda,
maksimalna’ rasturamua te nevjero-
jatne ugodan osgeca} da u tim hlad-
nim hudn‘ielma ima,netko tko te,
cijeni ¢ine-Quake nevjerojatno ;
pnvlacnom i atrakhvﬂom igroih. No,

<o, nué sve.... slijedi dio leksié koji .
govon ’single playu, nako ni pnca 0
death jatchy nue jo$ go ova.; K3

@

#

Igra pocm]e’u bhzm buducnosh
u.kojof su otkriveni poSebm proTa2| -
¢ Slip ﬁaie Njih je moguce otveriti N
' samo na poseban nacin izazvavsi
potres u odredénom vremenskum
slijedu, pri ‘temu se otvara prolaz g.
- bla, hla, bla, bla... No, kako to uvi-
jek hiva, fa scenu upadaju teroristi,
ukradu Slip Gate i uprskaju cuefu

« stvar frekventnim upagdima u yojne .

haze. Na’rayno tu reﬂ anuterorlsnckl

A specualac kuleg angaiira Bentagon

“On L,.megov tim bi trebali sto prije
upash U jedan-Slip Gate. te neutral-
wran prijetnju pod kOdp|m~|men0m
Quake (znaci, otud Quake u

- naslovu). Naravno, sve pode-po zlu -

& “~ "‘/n

Samo pogledafie sto: se tiogadl»kada i

je imao komplekse-od sva/lh najrani= .
Jjil' dana. Osim toga kad je hio mali e

%

»
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' (zanimljivosti o Ouakeu) .
i 1. Quake jo$ nije ni lzasao u Europi, a \Tet: ;e zal;ramen u Njemackoj (pltamo
se zasto). » 2% .
f2 John Carmack je svoj I|k u AD&D (Advanced Dllngeons and Draguns) nazn
' vao Quake (odakle i ime ovoj igri). sh
| 3. Quake ima preko 400 Mb glazbe i nasilnih zvukbva Dobra vuest svim i-
blteluma zekumsvurkg NiN (Nine Inch Nails) su kompotﬁrau i nveh glazby ¢
Vraigru, o L &
4 Quake le nawaznumgra u’ﬁavua*:ti PC -4 (.harem za mené)_

oo A <’ s . Bt R P &
na dan il kad ¢e vasa yoyna baza‘ “ 1 su jos i makljaie s hrpum*zomlma
bnnnapadnuta avi ledlmlprezlweh . ha groblju ili makljaze ysred kanal-
Zahtjevi u Quakeu? = " . & izacije s horddfh rottweilera (pa §to..,

+ Prije nego potnem navodlﬁ sba tuzue me Drustvu za Zastitu Zivotin-
silna cuda lelmolog||e‘;~napomm|em ja). Recimo koju' i"n Iikovima. -

da Quake izgleda puno’holje od bilo. » Mdramo gestitati jer je igra puna

cega vfﬂenog na PC-u u zadme vri- - majmastovitijih i najstrasnijih stvoro-
jeme. ali je i'vrlo zahtjevan. Stolise.-  va dosad videnih u FPP-ima. Osim,

svi ce vlasmcuaélh dx2-80 imati njihovih prirodnih krétnji i prekrasne
hrpu prigovora kako je, njihov pnm- < -100% poligonske ‘strukiure,

jerak Quakea napunjen slajdovima s cudmnsla proizvode zvukove koji .
bakinog proslog horavka u Cateskim. Iede krv-u zilama, primjerice.

‘Naime, po meni, mmu;naTan prijediog Shamblerovo (veliko debelo umotano 3
za _konfiguraciju pri igricu low-resii .9..) mrmljanje je obiéno predznak q
je knhnguracua poput ’mme (5x86- golemoy quhltka energije. a ako ne i
133 16MB RAM). Dobro, sad, kdd Zivota. - Stil u kojem je Quake orga-
smo to raz]‘asmh krenimo na stvar. = . mz:ran mogao bi se poredltl s qolx

=

Ambijent u Quakeu je iznimno skim jer j€ prepun penlaqrama i
fleksibilan, iako je i dalje- .+ - demonski nasmijesenih grimasa..
bezoblican. U redu....uqm JE super. ; 5 {0
Ima tu pucnjave pod \mdl?m i iznad gy T

nje, klaystrofbhlcmh sobma s tipom" |
koji:bi' najvise volio vase jestive
dijélove, fe jamesbondovske mrn]a've 2 |
_pred bodljikavim zuiom koji haluece ‘
na vds punom brimum, onipak,,
kad zavrsite igru i pohijpu; sve.oko
. sehe; ]edlmxt‘a\um sé zaptlale gdje
§Ie bili rst  ste radili. Inim, znam, R :
¥ & % % ¥
J ObJ!PI/ske svade.s:Ne mozele Zamisliti [¥nsTe suRtERoTTox
dan bez pjih. OsTm toga, .Slmmbler
" ocito-ne shvata. da flmqm/ suradnik
jultros na s?a/u nije pfnnamn lovu za
kruh i crqarel{: wlia 5
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TURGYE WUAREI . o T

Zivimo harmomcnq “Feu:h th’é slug,
boy" ]

W
e

-
b

Naime, *Quake je Vjerojatno najvise |

~ ; prijestolie: Vi ste, naravno, u ulozi snakma ;‘%3{‘ s
K knu se: hnn yc} nravdu (kalm ongmalm)] o r‘,;, i

~ - B66erski“nabrijan” proizvod.
Stovisé, igra jekrajnje nabruana -
ultranqsiliem koje cak nije’ :
najizrazenije u borbi, vec u ‘zidnims
= leksturama fnmmncé" na groblju
» " su krizévi na koje je prikovana kuza
is S, hca*blvsegvlasmka {brr...). - |
* Zelite'jos? Pa, recimo da su f
: lampe kolé su prekriveme gore nave-;
-~ denom zasfitom, iako copl L
vrle ngukusne. Mislim.. |gra0 sdm: .
- Mortal Kombat i-sli¢no, no, vlerune
mi.:..ovo ipak ide. malq predaleko. . |

Qurake je po‘mn‘fh osobnom It
misljenju svojevrsni dar bezji;* | "+ |
prvenstveno zbog deathmatch

£l

(ovo pisem p 2:33 ujutro), ng pre-

. ostaje mi nista‘drugo nego da. zaled- |
no s mojim lstdmlshemclma@dam. |
podrsku svim tvrtkama, a pogotavo
1D-uj gngee 1. Tko zna, moida’
|ednog ana dobuemo i Duke Nukem
Realsd 3 ;

.

L

""w

G!ede c:n;enme da Quake i nije tollko
krvav evo vam i dokaz jer osim pauka na
- ekranu nema niti jednog lesa.” - ‘

Shamblgr je mriay; ali‘ovaj malisan nije.

* . ‘ mogucnosti fe graﬂke i ugodaja Na "3; '
= kraju ove’'teme brola i moga dana .-

i

| jurca Sumom i .
% v % “'sreduje nepri-
; |«jatelje.

Danqel Bizig.. -

: Mall vilk saakn vladawe svomm zemlmm o %,
b “sve tlok'se nije pojavio zlocestifav te ga .~ - j S
mu dritgo” “

nrnuerao i preuzeo viast. I Sto ¥ ¢o =
. preostaje,-vec se’ nonn\mo lzbunt‘h‘za s“voye Py

g é‘ ‘o egdje sam-progitao da 1e bva ;
i it igra puna humora,.ali mene. je - ¥
g =0 2 B jedino nasmijalo pdjawluvanje .l »
ol 7 “ove igre na CD-u. Ljudi iz tvrtke ™ :
: y Mlcroleague doista su'»aptimlsu ako ;

+ rse nada;u da ¢e.nas gvom igrom
oduseviti. Vuk Shakii je sm%patfcan, i

v‘. e ¥ napadalujga razni ﬂepma!eln

e ¢« ozivielesgrane, puzevi s bodijikavim™# : 3 e
‘ i © kuéicama ‘koji te svoje bodlje " tari popui ha,ha, sad si gotov' Kad .
Pe P ispaljuju’u svim smjerovima, nfuti- ubijete vehkng‘ kamenpg noéoroga i
aiad ; ~ rane péele i sliéno. Vasi su pokren iza njega ce ostah prsut. Nug ud b
| ': ~© . = wilo ogranigeni, ali zato imate cetiri kamena; slobodnonga pojedites . <. 7
e oy ¢ ¥ udarca. Na"svakom nivou je jedan’ili . +Gubitkom svih zwola javlja se hala i
v e ~dya glavna neprijatelja, a njihov pis Game Over i bolesno lrltrrajuca T

. ; . |zgled nera vas na histerican smijeh.  melodija koju ne mozete prekinuti.
Nn vrhunae vsvega su nuho‘w komen- <Sve u svemu, tojam je katastro-* 5 &~
falan Nb, kako imena u igri zvuce e
surnjivo japanski; vierojatno je i :
njen autor istog podrijgtia: Mozda.
/has stoga mi zapadnijaci nikad :
necemo moci dokugiti $to je dohrou "
i - ovoj igris1 konacno, jedan savjet:
- +ako vam jesdosta dobrih igata,
» hahavite Shakii tha'Wolf.

o

i

W w?v

*

Mali .S‘haku i

S

SHAKII THE WOLF
[ Igrano na: PC 486,80, 8VB |,
Druge platforme N/A :







radi samo o igri. A ni Apache nije
samo lijepa igracka. U izradi letnog
modela sudjelovali su vrhunski vojni
strucnjaci, a igru su testirali americki
vojni piloti. Na raspolaganju vam je
¢ak i odreden broj povijesnih misija
koje su proslavile AH-64 u Iraku |
Panami. Pored njih, imate i cijelu
kampaniu, koja ba$ i nije posve nere-
alna. Radi se o Baltiku, a vi éete se
naci na poljsko-ukrajinskoj granici

T sorany e - i
Sy o 1 S N0
ey

ITLE eornet Docgies
TioNs

YPE Dayrkt toiangined atack

IS s |
bt o |
o,

AH-64D LONGBOW

Igrano na: PC P5/166, 16MB

Druge platforme: N/A

Min. konfiguracija:
PC 486,/66, 8MB




red nama je opet jedna od vrlo
P zanimljivih mjeSavina giste jurn-

jave i nemilosrdne pucacine. No,
Battle Race je i viSe od toga... Nije to
obi¢na arkada, to je simulacija!
Prili€no neuspjela simulacija poku$aja
da se napravi koliko toliko zanimljiva
igra. Na prvi pogled, tijekom insta-
lacije i setupa, igra jo$ i obecaje.
Instalacija vam na izbor nudi 3D
akceleratorske kartice i hrpu opcija za
izvlaCenje maksimuma iz postojeéih
popularnih grafi¢kih chipova, setup
podrZzava sve moguce vrste kontrol-
era, igru za jednog ili viSe igraca...
Dobro, mozda vas je ¢ak i impresioni-
rao solidan izbor letjelica, broj staza -
sasvim dovoljan uzmemo li u obzir
¢injenicu da su programeri ostali bez
trunke maste ve¢ nakon tih nekoliko
bijednih pokuSaja da vam nabiju kom-
plekse i natjeraju vas da posumnjate u
svoje sposobnosti.

Let the show begin...

Kad sam prvi put poku$ao igrati
Battle Race, krenuo sam poput svakog
pravog majstora na samu utrku. Heh,

Staze na kojima se u Battle Race-u utrkujete vrlo su raznolike. Eto, ove tri slike,

koliko god se to nevjerojatnim cinilo, prikazuju tri potpuno razlicite staze. Ako nista

drugo, vrijeme prilagodavanja svedeno je na minimum.

razbijao sam si glavu brojnim
komandama na tipkovnici,
poku$avajuci istodobno odrediti Sto je
prolaz, a Sto zid. Istina, moZda sam
se trebao usredotociti samo na jedan
od tih problema, ali Battle Race ih
tako jedinstveno povezuje da je to jed-
nostavno nemoguce... Tu sam i prvi
puta pokleknuo. Otvorio sam ormar i
dohvatio se svog veteranskog joystic-
ka. Tko ¢e se sada smijati, pomislio
sam... ali, iskreno, nastavio sam
plakati, vidjevSi da mi se status ni s
joystickom nije puno poboljSao... No
dobro, godine su tu... MoZda vise i
nisam tako brz kao $to sam nekad
bio, mozda nije problem u igri.
Ona, usprkos brojnim detaljima i
visokoj rezoluciji, radi zapanjujuéom
brzinom. Ipak, kad bi tih divnih

 detalja bilo barem trunku manje,

mozZda bi se ulazi u tunele isticali
dovoljno pa ih ne biste uporno
mijenjali sa zidovima. Ovako, stvar je
vrlo zanimljiva, a poku3ate li
istodobno promijeniti oruZje i uciniti
bilo 8to sa sustavima vaSe mocne
letjelice, gotovi ste. Naime, kao i
svaka druga vrhunska arkada i Battle
Race ima petnaestak tipki za upravl-
janje, pa ako vam sama navigacija
kroz potpuno nepregledne tunele nije
dovoljna, eto pravog izazova...

Srecom kraj...

... Rekao sam u trenutku kad se
moja divna jurilica prvi put raspala.
Svi oni udarci o kamen pri nezamis-
livim brzinama ipak su bili previSe...
No, budimo na trenutak realni. Battle
Race je solidna igra. Na kraju,
nemamo svi podjednake standarde,
zar ne? Neki od nas detalje poput
igrivosti i ne cijene previde. Ima li
medu vama takvih, nemojte propustite
priliku... Krenete li u nabavku novih
igara, pogledajte pod onu golemu
paucinu na polici... Va$ Battle Race
upravo je tamo i ¢eka na vas... @

BATTLE RACE
Igrano na: PC P5/ 166, 161
Druge platfoime:;N/A: 7'

Zvuk ..
Grafika
lgrivost .

UKUPNO ..
Min. konfi ja:
PC 486/66, BMB

Volite utrke futuristickih letjelica,
osjecaj brzine, razorni arsenal,

nemilosrdnu horbu, a jedino je pravilo
stici na cilj u dovoljnom broju koma-
da... Sve imamo tu... Jo$ i da je
napravijeno kako treba...

Dario Rakovac

kakve li greSke... Prvih deset minuta
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vrtka Telstar je stvorila ovu igru

nadajuéi se da ¢emo izvjezbati

reflekse i prste kao da nemamo
kod kuée daljinski upravijac. .
Uostalom, oni danas imaju viSe tipki
nego tipkovnica, a ionako éete u ovoj
igri koristiti samo strelice za smijer,
Ctrl za pucanje i Alt za odabir oruzja.
Igru mozete igrati u mrezi, preko
modema ili serijskog linka. UmreZiti se
moze ¢ak 16 superbrzih hackera, ali
samo ako imaju 16 Pentium koji ¢e to
moéi prozvakati.

Samo dva igraca mogu igrati
licem u lice i medusobno se unitavati
pomocu 5 vrsta oruZja. Rijec je o
priliéno poznatim i vrlo efikasnim
oruzjima kao §to su plasma, oil (Dune
Buggy) ili mines (Speed Boat),
granades, missile i rockets. Njihove
karakteristike ve¢ znate te ih nije
potrebno
posebno
navoditi. Na
raspolaganju
vam je 10
staza. Razlikuju
se strukturom,

ali i grafikom koja je jedna od
glavnih odlika ove igre. Naime, rije¢
je o prekrasnoj kombinaciji bitmapi-
rane i vektorske grafike koja Ce
vasem racunalu iscrpsti i zadnji pro-
cesorski ciklus prije nego slika
stigne do vaseg oka. Sve su stvari
oko vas renderirane. Fantazijski svi-
jet ludih utrka se generira pred vasim
ocima. Futuristicka vozila na turbo
pogon koja poskakuju zrakom, strelice
koje oznacavaju opasan zavoj. Na
svakoj od njih je kosturska glava koja
vas uvjerava da misli ozbiljno.
Dotaknete li je, vozilo ¢e vam bljesnuti
i re¢i, auu, to boli! No vi se ne
obazirete ve¢ gréevito pritiéete tipku
za gas, drugom rukom birate naj-
smrtonosnije oruzje koje jo3 niste
potrosili i ispaljujete ga na jadnika
ispred vas. Cim vam dosadi Zuta boja
pustinjskog pijeska i pradina u nosni-
cama, udahnite €isti morski aerosol, s
primjesama kerozina, pregazite kojeg
kamikaza kupaca i postavite koju pod-
vodnu minu (gdje li je sada Green
Peace?).

A §to ako se to predaleko Cuje?
Stisajte svoje zvucnike, zatvorite -
vrata, i prozore, da susjedi ne bi
poceli tréati u podrum
od silnih eksplozija
(ako Cesto igrate
Doom, onda to nije
potrebno; veé su se
navikli). Zvuéni efekti
su priliéno dobri,

Najlosija stvar u
voZnji motornih
¢amaca su znakovi.
Hmm, nikako da ih
zaobidem.

uglavnom dlgltaI|2|ran| ana CD-u vas
otekuje jos nekih 150 Mb odli¢ne
glazbe i razbibrige. Sve ¢e ovo raditi
na prosjecnoj 486DX2/66 sa 8 Mb,
pod starim vjernim DOS-om i to ako
imate 72 Mb slobodnog prostora na
HDD-u.

Preporucena konfiguracija???
Ovo zbilja postaje dosadno. Pentium,
naravno!!! <@

SPEED RAGE
Igrano na: PC 586/133, 16MB
Druge platforme: N/A

Zvuk ...
Grafika .
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Uzbudljiva pustinjska trka buggyima moZe zavrsit pogubno po vas!
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. Ponovno se
postavija red i harmonua Trgovacki
odovi preplavili su Gitavu galaksiju.
govacke se kompanije bore za svaki

slobodan planet zeleéi sklopiti ugovor
0 slobodnoj trgovini i tako sprijeciti

~ Gdje poteti... ,
NEW GAME; Upisivanjem
_mastovitog naziva meduzvjezdane
rgovacke kompanije, vi ste vec na -

US| dnim planet a kupiti kou napadnu va$ brod. Motor, kao
novi svemirski teretni brod, opremiti najvazniji dio broda, pomo¢i ¢e vam
ga, uspostaviti rutu izmedu vasih da prevladate i najvece udaljenosti za
planeta... i sve tako dok ne prikupite ... hajkrace vrij me, a vmeme je novac
gomilu novca. Novac mozete staviti isnij
na $tednju u banku ili od nje uzet
kredit (nimalo povoljan .
kupovina dionica,

bjasnjavati najbolji
a koji sam ja
igru.
jeme (pauza) da

: te brodsk;h Stitova, oruzja ili
motora. Svaki od ta tri |




nekoloko godina smanjite
Maintenance a9

zarada moze bm dovoljna z2a poknvan-
je sitnih troskova, dakle vise ne poslu=
jete s gubitkom. Prvim dobivenim mil-
ijunom kredita, mjesecno vam ¢e se u
vas dzep slijevati nekoliko desetaka
tiskuca kredita. Racun je jednostavan.
Malo strpljenja i mjese¢no Gete dobi-
jati 2%-10% uloZzenog novea, To je
mozda i dvostruko vuse nego sto biste
zaradili vaSom svemiil

Naravno, mnogo

[ tnitrans
E Credit 147,814,125

| Coxa
Race : Tesarians
DL & Higkty Aduanced

PAUSED

UKUPNO

Min. konfiguracija:
PC 486,66, 8\MB




FSP - Baseball '96 IGRE

Front Page

Sports - Basehall Pro 96

Domagoj Korak

Bejzhol je pravi americéki nacionalni
sport, koji u nas, vjerojatno, nema
puno pokionika. Nikad se ne zna,
moZda nakon ovog opisa ha$ vi
pozelite istraZiti Sto je tako
uzbudljivo u njemu.

ierra ve¢ nekoliko godina radi na

seriji Front Page Sports, pa tako

i na razvoju bejzbola - koji se
pojavio ve¢ u par verzija. FPS:
Baseball Pro 96 donosi raznolike
mogucénosti igranja. MozZete odabrati
ligu (associations) i broj klubova koji
¢e se u njoj natjecati, a mozete odi-
grati samo jednu utakmicu (exibition).
Izaberete li ligu, moéi Gete igrati u sin-
gle-season ili u carrer modu. Kod sin-
gle-season moda uvijek Gete igrati s
istim igracima dok kod career moda
moZete kupiti i nove. U carrer modu
modi Cete voditi svoju ekipu nekoliko
godina, dok ne izrastu od malog
seoskog kluba u nacionalne prvake.
U ovoj igri radenoj za Win 95 vi
mozZete puno toga. Tu su razni klubovi
i uz postojece igrace pruza vam se
moguénost kreiranja svojih - vi im
odredujete karakteristike. Ne moZzemo
re¢i da se Sierra nije potrudila, igra
vrvi statistiCkim podacima. Za svakog
igrata ima ih vi§e od 300. Ne bojte
se, veé dobro proucite osnovne karak-

Top of 1st
JAtlanta
(leveland

Cleve

McDowel piching
0PO,0H,0R,0ER,088,C |

Grissom batting for Aianta |
§0-0,0R,0HR, ORBI 0SB, §

Moguénost
praéenja tekme iz
svih moguéih
kutova i velik broj
stadiona daju ovoj
igri veliku pred-
nost nad ostalim
igrama ovog tipa.

1 2004 5 6 & 810N

teristike igraca te ih najbolje iskoristite
tijekom igre. Svojoj mom¢adi moZete
odabrati sve, €ak i boju dresa, nacin
igranja. Odaberete li arkadni mod,
moZete birati i tezinu igre pojedinog
dijela (piching, batting, fielding, run-
ning) i to computer, basic, standard i
advance. Ovisno o odabiru, tijekom
igre vaSe Ce postupke odredivati
ra¢unalo ili vi, potpuno ili djelomi¢no.

Dakle, Sierra nam je podarila
simulaciju koju potpuno mozemo pri-
lagoditi svojom potrebama i Zeljama.

Grafika u igri je dosta dobra.
Imate na odabir desetke stadiona, koje
moZete mijenjati ¢ak i tijekom igre.
Pogodivsi lopticu, pogled se prebacu-
je u 3D mod. U izborniku CAMS
mozZete postaviti kameru koja ¢e imati
pogled na teren, tako da moZete gle-
dati utakmicu iz svih mogu¢ih kutova.
Mozete imati pogled na cijeli teren
(8to je najpametnije), koristiti TV

= PS: Baseball Pio

kamere s tribina (pratiti loptu,
odredenu bazu ili igraca) ili se spustiti
medu igrace i izbliza vidjeti kako to
izgleda kad se bacite na bazu.

Sto se zvuka tige, tu Sierra nije
ba$§ zablistala. Sve je tu prosjecno i
veé dobro poznato..

Ako ste ljubitelj bejzbola ili éete
to tek postati, onda vas Front Page
Sports Baseball sigurno nece
razoCarati. Ali ako ste pak jedan od
onih koji voli dinami¢ne simulacije
ostalih sportova poput nogometa i
koSarke, vjerojatno ée vam se ova
igra uciniti sporom i dosadnom.
Pozor, nemojte ne§to razbiti dok
maSete palicom poku$avajuéi pogoditi
tu vraZju lopticu. <@

FSP BASEBALL '96
Igrano na: PC 486,80, 8MB
Druge platforme: N/A

Zvuk ....
Grafika .
IgRIVOSE otdii bt tishe,

Min. kanfiguracija:
PC 486/33, 8MB
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ricamo li o automobilistickim
P utrkama, prvo na $to ¢e vecina

nas pomisliti bit ¢e formula 1.
Ruku na srce, sve drugo ionako je tek

blijeda kopija. Formula 1 predstavlja
apsolutni vrhunac tehnologije i
ljudskih sposobnosti. Formula
1 je san svakog pojedinca
koji se ikad naSao za
upravljacem... San je to
mnogih, a na$a je sreca
$to Zivimo u doba koje
nam nudi da proZivimo
barem dio uzbudenja
sjedeci pred monitorom
naseg najboljeg sinteticnog
prijatelja. Dosad je bilo je
bezbroj manje-vise uspjesnih
poku$aja da se Carolija formule 1 pre-
nese na racunalo. Jedna od najusp-
jesnijih i, po meni, nikad nadmasenih
igara, svakako je Microproseova
Formula One Grand Prix. Igra iz davnih
amigaskih dana na €ijim smo siro-
masno popunjenim vektorima jo$
donedavno kvarili o¢i. Bila je to igra u
kojoj smo prvi put vozili na pravim, do
najsitnijih detalja prenesenim stazama
formule 1. Bilo je tu, naravno, jo§ vri-
jednih igara... Indycar, NASCAR, Need
For Speed samo su neke, ali koliko
god one bile dobre, realne i lijepe, for-
mula 1 je jedinstvena. Zbog toga smo

Narcisoidnima ce
ovaj pogled jako
dobro doéi (ja
volim samo sebe,
jeeeedino sebe...).

Svi koji znaju
kako formula 1
stvarno radi moéi
Ge ovaj vise nego
detaljan car setup
iskoristiti da svoj
bolid prilagode
svom osobnom
vozackom stilu.

Car Setup Standard Menu

sam startnoj poziciji... Schumacher
i Hakkinen iza... Pali se crveno... S
samo malo... Zeleno... Gas do dask

odoljeli konkurenciji i str-
pljivo ¢ekali nastavak.
Ono §to je pred nama
najbolja je potvrda da se
najslade smije onaj tko
se zadnji smije!

\ Formula One Grand
Prix 2

Ovaj naslov ¢ekamo jo$ od
proSle godine. Igra se oCekivala za
Bozi¢ '95, pa u veljaci 96 pa tko
zna vise kad, sve dok ljudi iz
Microprosea s Geoffom
Crammondom na Celu nisu rekli da ¢e
igra izaci tek onda kad je vidite u
trgovinama. PriCalo se svasta. GP2
postao je, $to je i normalno, legen-
dom puno prije nego se uistinu i
pojavio. Je li se i isplatilo toliko
Cekati? Odgovor je vrlo kratak - da!
Pripremivsi se poput pravog asa
(isklju¢ivsi sve moguce kvarove,
postavivsi se na pole position,
ukljucivsi sva pomagala u voznji),
krenuo sam nakon onog zelenog
svjetla ludacki... Prvih 100 m sve je
bilo u redu, ali tada je kraj mene pro-
jurio Schummi, pa Alesi i Hakkinen... i
ve¢ sam uletio u prvi zavoj. Toga je
dosta, odlu¢io sam, i odlu€no zatvorio
vrata ostalim veseljacima. No, kocio
sam prekasno i ve¢ pomislio kako je
sve gotovo jer netko od onih iza defin-
itivno ¢e naletjeti na moj zadnji kraj...
No, niSta. DeCki su shvatili §to se
zbiva i prikocili u pravi ¢as. Tu sam se
prvi put stvarno iznenadio. Potom su
ugodna iznenadenija slijedila jedna za
drugim. Vjerujte mi, sve $to se o ovoj

Monza... Sjedim ja tako u tijesnom
ria, noga nervozno pociva na papu

Monte Carlo je jedna od najzahtjevnijih
staza.

igri pricalo, istina je. U svim igarama
koje sam u Zivotu vidio, a bilo ih je
bezbroj, nigdje nisam vidio ovakvu
detaljnost... Ovdje naravno ne mislim
na detalje vezane uz stazu i okolinu -
pogledaijte slike i bit ¢e vam potpuno
jasno zasto ovdje o tome nema goto-
vo ni rije¢i. Mene su oduSevili detalji
poput svjetala za kocenije, iskrenje
motora pri prebacivanju brzina, realno




| One
kX 2

Dario Rakovac

U prvo vrijeme nagledat cete
se ovakvih prizora. No, ne
odustajte, vjezba dovodi do
savrsenstva. Tridesetak sati
pred monitorom i bit cete
nepobjedivi.

8Cinitu svog ferar-
&l 3252... Na prvoj
mi = zdesna, Alesi
Ee uido kuca... Jos . .
‘ u utrci formule 1. Istina, sva su vam
.. Nrooooooom!!!!! ta pomagala ostala na raspolaganju u
igri, ali tu je i vrlo zgodna opcija
kojom ih moZete iskljuciti.
Standardno je ostalo i vrlo detaljno
podeSavanje bolida prije utrke i kvali-
fikacija. Taj je dio u novom GP-u
toliko detaljan da vam doista treba
podeblji manual jer bez njega nemate
izgleda. Sve ovo igru €ini
dovoljno sloZenom ili pak jed-
nostavnom, ovisno jeste li
najtvrdi fanatik ili potpuni
pocetnik. Heh, istina je da ¢e
se i jedni i drugi dobrano
namuciti da bi stigli do cilja, a za
one koji zele biti i prvi, bit ée i dodat-
nih muka. Svaki voza¢ razli¢ito reagi-
ra pa Gete vrlo teSko dokugiti 3to on
kani. Drugim rije¢ima, oprobana takti-
ka vise ne pali. Zelite li stvarno biti
bolji od Schummachera, morat Cete to
i dokazati!

pona$anije vozila, podizanje kraja kod
prelaska rubnjaka, inteligentna opozi-
cija... Sve je to uistinu tako doradeno
da vam se Gini kako od ovog moZe
biti bolja samo prava formula 1.

Za kraj...

Volio bih da sam i ja mogao
zakljugiti kako Secer dolazi na kraju,
ali od toga, ovaj put, nista. Naime,
ono ¢ega smo se svi pribojavali i
nadali se da ipak nece biti tako
stradno, ipak se dogodilo.

Naime, GP 2, hardverski je
uZasno zahtjevan i ako nemate
Pentium barem na 133 MHz nemoijte
ni sanjati o glatkoj igri u visokoj
rezoluciji sa svim detaljima. Sve ove
lijepe slicice traZe uistinu puno i lako
vam se moZe dogoditi da na slabijim
486-icama igra trza €ak i u niskoj
rezoluciji... Za pristojnu igru u niskoj
ili u visokoj rezoluciji bez dijela detalja

trebat ¢e vam Pentium
na 100 MHz i 16
MB radne memori-

Novo i poboljSano

Buduéi da je poboljSano apsolut-
no sve, priajmo o novom. Novog ima
dosta jer sama je formula tehnolo3ki
dosta napredovala od prvog GP-a.
Sezona koju je dobri stari Geoff luka-
vo izabrao za podlogu je ona iz 1994.
godine. Ljubitelji formule 1 znaju $to
to znaci - 1994. je bila godina koja je
odnijela posljednjeg od velikih, legen-
darnog Ayrtona Sennu, a ozna€ila je i
kraj svim pomagalima koja su
omogucavala pateti¢cnom vozatu
poput Damona
Hilla da pobijedi

F1 GRAND PRIX 2

je. Mnoge ¢e ovo razocarati, ali sve
mi se ¢ini da navedeno postaje sve
standardnijom kofiguracijom pa ti
zahtjevi, realno, i nisu pretjerani...

Na kraju; za ovu igru s punim
pravom mozemo reci da bolje zasad
nema. Jedino §to bi u skoroj
buduénosti moglo baciti sjenku na
ovog kralja simulacija je, moZda, F1
koji se uskoro ogekuje za Sonyev
Playsation. No, kako bi rekli slijepci,
vidjet ¢emo... Do tada, vratimo se u
onaj cockpit... Vratimo se u Monzu...
Vratimo se onom WROO00OMMM! <@

FORMULA | GP 2
[Druge platforme: N/A |
Zvuk;... :
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Sjetite se na
trenutak cocpita
iz starog Grand
Prix-a... Kako se
stvari mjenjaju...




Imola - San Marino
Staza i dan koji nikada
neéemo zaboraviti... 1. svibnja
1994. bio je dan kad smo ostali
bez legendarnog Ayrtona Senne.
Sjetite ga se barem jednom kad
budete vozili zloglasnim

Tamburelo zavojem.

Francuska

Relativno brza staza s puno
mijesta za preticanje. Duga je
4270 metara, a rekord ponovo
pripada Damonu Hillu, 1min
19,078s.

NajdraZa staza najveceg od
najvecih, Alaina Prosta! Treba li
jos §to reci?

Prva staza u sezoni duga je
4325 m, a u cijeloj utrci proci
¢ete je nekoliko puta. Rekorder
staze i prvi pobjednik sezone bio
je Michael Schumacher, najbrzi
krug vozio je 1 min 18,455 sek.

Monte Carlo -

Monaco

Najpoznatija staza formule
1. Spora, uska, gradska staza,
ne trpi ni najmanju pogresku.
Rekord je i opet Schumijev, 1
min 21,078 sek.

Staza na kojoj morate voziti
pazljivo jer sve se ¢ini samo da
se Hillu omoguéi pobjeda. Dajte
sve od sebe i uskratite bjedniku
zadovoljstvo...

Monza - ltalija

Meni osobno najdraza staza
formule 1. Brza i zahtjevna,
Monza je jedna od istinskih leg-
endi formule... Na ovoj stazi
vlada crvena boja i ferrari!

Barcelona -

Spanjolska
Brza staza s par opakih
zavoja. Sa svojih 4747 metara
ubraja se u relativno duge staze.
Nekim divnim ¢udom, rekord
staze drzi Damon Hill sa 1 min
25,155 sek.

Schumijeva domaca staza.
Jedna od najduzih, ali i najbrzih
staza sezone. Duga je Citavih
6801 m, a najbolji je prelaze
samo za 1 min i 46 sek.

Jo§ jedna od brZih staza.
Duga je €itavih 4349 metara, a
rekord drZi vrlo talentirani David
Coulthard, 1 min 22,446 sek.

| Circuit Aida -

Pacifi

Ovdje se po prvi put vozila
VN pacifica. Umjerena staza,
izvrsna za pocetnike. Staza je
duga 3723 metra, a rekord i opet
pripada Schumacheru, 1 min
14,023 sek.

illes Villeneuve -

Ova lijepa staza nosi ime
jedne od najvecih legendi for-
mule 1, Gillesa Villeneuva. Staza
je relativno brza i ima jedan
gadan hairpin nekoliko stotina
metara nakon starta.

Priliéno zamorna i spora
staza s jednim jedinim mjestom
za preticanje. Rekord drzi, a tko
bi drugi do Michael Schumacher
sa 1 min 20,881sek.

Jerez - Eumpa

Vrlo zanimljiva staza. Dosta
ravnih dijelova na kojima se
postizu maksimalne brzine, ali
isto tako, dosta gadnih zavoja
koji vas vraéaju u “prvu”. Rekord
je, treba li uopée reéi... Schu-
macher - 1 min 25, 040 sek.

HACKER * Rujan * 1886
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Kad ulovite neprijateljskog
Spijuna, dovedite ga u ovu
sobu, tzv. sobu za ispitivanje.
Neprijatelj kao neprijatelj,

Braticha Dhobbry

nece priznati, no on jos nezna  QUVIjek vas je zanimalo kako rade Spijunske organi-

da je susjedna soba, soba za
przenje. Pustite ga da se na
elektricnom stolcu polagano
safta i sve ¢e brzo priznali.

zacije i kako dolaze do informacija? Sada vam je ta
Zelja djelomicno ispunjena. Tvrtka Activision je u

suradnji s hivSim vrhovnicima CIA-e | KGB-a napravila
priliéno vjernu simulaciju Spijunskog zivota. Vi ste u
ulozi agenta Thorna i radite za ohavjestajnu sluzhu CIA.

rije potpisivanja ugovo

izmedu SAD i Rusije o

unistenju nuklearnog oruija
ubijen je predsjednicki kandidat na
ruskim izhorima. Tada se pojavljuju
prijetnje o atentatu na americkog
predsjednika pri njegovu posjetu
Rusiji. Tu u igru ulazite vi. Zabrinuti
za predsjednikov Zivot, vrhovnici
CIA-e vas stavljaju na éelo ekipe
koja istrauje atentat na ruskog kan-
didata. Da bhiste dokazali da ste

&

euzeti vodstvo ekipe,
morate proci testiranje u sjedistu
agencije - snalaZenje sa spravama
za analizu fotografije i sukob s
neprijateljima na terenu.
Napredovanjem radnje, postaju vam
dostupni novi programi: analiza
zvuka, odredivanje putanje metka,
analiza video snimke, lokacija tele-
fonskih poziva, deSifriranje...
Kolege rijetko srecete, ali vam oni
redovito Salju izvieScéa preko
INTELINKA. INTELINK je mreZa
sliéna internetu, a sluzi za medusob-
nu komunikaciju agenata ClA-e.
Osim primanja i slanja poruka, na
njemu mozete pogledati najnovija
novinska i televizijska izvjeSca, pris-
tupiti datotekama drzavnih sluzbi,
koje su obiénim smrtnicima nedos-
tupne, i poslati izvjeS¢a o napre-

& e,
BTN T T T |

k:.A,rT“., Demo

K.A.T. je alatka
kojom cete moci
otkriti s koje je

| pozicije atentator
ispalio smrtonosni
hitac. Kad otkrijete
smjer vidjet cete
vrlo mutnu amater-
sku snimku atenta-
tora.

ReroRT

Comlinkom cete biti u izravnoj vezi s
vasim partnerima i ostalima.

dovanju istrage. Takoder mozete
pregledati zadatke koje ste obauvili i
koje jo$ morate obaviti, pa i zadatke
i izvjeSca vasih kolega.

Pravi zaplet nastaje kad se
otkrije da u agenciji postoje izdajni-
ci. Stoga cete prisluskivati tele-
fonske razgovore zaposlenih.

Morat cete cCitati hrpu zapisnika,
dosjeea i poruka, Sto igru ¢ini poma-
lo dosadnom, ali vrlo brzo cete
nauciti pratiti svaki detalj jer i naj-
manji propust mozZe biti katastro-
falan. Kad god zapnete, proklinjat
¢cete trgovca koji vam je prodao igru.
Da bi bili uspjesni, morate
razmiSljati kao agent: pratiti svaki
detalj, zabadati nos svugdje, a
ponekad se posluziti i nemoralnim
metodama u prikupljanju informacija
(mucenje el. strujom). Oprema
kojom raspolazete stvarno je zadi-
vljujuca, osobito programi za analizu
zvuka (mozete identificirati svaki
moguci zvuk i locirati ga) i fotomon-
tazu. Tijekom istrage putovat cete
raznim mjestima SAD-a, Rusije i
Velike Britanije. pokuSavajuci naci




bilo kakvu vezu s medunarodnom
Spijunskom agencijom “Procat”,
koja stoji iza krade sofisticiranog
oruzja kojim je ubijen predsjednicki
kandidat. A to oruzje ukradeno je
bas iz vasSeg stozera. Kasnije cete
upoznati novo rusko oruzje koje
uopce ne ostavlja nikakav trag, Sto
¢e vase istrazivanje znatno otezati.
Inace, Procat na ruskom znaci
placenik, za njega rade mnogi odh-
jegli Spijuni i kriminalci diljem svije-
ta. Naravno, postoje razne metode
iznudivanja informacija, a neke su i
u suprotnosti sa Zenevskom konven-
cijom. Prije drasti¢nijih mjera
pokuS$ajte iznuditi inormacije vjesto
promisljenim razgovorom. Ako vam
to ne uspije, uvijek ima vremena za
struju. Samo zapamtite, pokusSajte
iznuditi odgovore prije nego ispi-
tanikov puls prijede 250 otkucaja u
minuti da ne biste zavrsili u zatvoru
zbog umorstva mucenjem).
Razumljivo da cete vecinu informa-
cijasipak dobiti mirnim putem od
vasih prijatelja i suradnika. S vre-
menom cete otkriti da ne mozete
vijerovati nikome, pa €ak ni svojim
kolegama. Katkad ima vise nacina
da dodete do rjeSenja. Nema ih
puno, ali kod teZih zagonetaka i dva
mogu biti dragocjena. Imamo i
arkadni dio nalik na staru pucacinu
kao Sto je Mad Dog McCree.
Prolazite okoliSem i upucavate
neprijatelje prije nego oni upucaju
vas. Municija vam je ograni¢ena pa
morate biti vrlo precizni. Pozorno
motrite jeste li mu na nisanu jer
cete biti u prednosti ako mu se
priSuljate iza leda. Posebno je
uzbudljivo traziti nekog kriminalca
pomocu trodimenzionalne rekon-
strukcije lica, gdje mozete odredivati
boju ociju i kose, oblik lica, nosa,
obrva i o€iju. Ako ste sve podatke
pravilno unijeli, saznat cete sve o0
trazenoj osobi. Fotomontaza je
takoder vrlo zanimljiva. Na neku
fotografiju stavljate razne ohlike lica
i predmeta, uvecavate ih i smanju-

Svaki ce iskusan Spijun moci pomocu satelitske snimke otkriti pacinitelja zlo¢ina. Ovaj pacinitelj je pos-
jedovao osobni automobil. Pravilnom uporabom alata za povecavanje slike i promjenu boja, lako cete

lGHE

Vjezbe gadanja
jedan su od

7]
in
m

godina. Naucit ¢e vas zivjeti s para-
nojom jer “ONI znaju sve o vama, pa
c¢ak i kako se zove vasa macka”.

SPYCRAFT
| lgrano na: PC P5/100, 16MB
'Druge platforme: N/A

Grafika je, jednom rjecju, odlicna.
Naime, filmovi su digitalizirani,

glumci odliéni, Sto pridonose cijeloj Igrivost 87%

atmosferi |.|{vper|||vost| igre. Zvuk je. A sl

takoder odli¢an, Spycraft ne ,

podriava 8-bitne zvucne kanice_ UKUPNO ........ ................. o

Zvucni efekti su bitni jer imaju veliku Min. konfiguracija: 0
PC 486,66, 8MB

vaznost pri analizi telefonskih raz-
govora i ostalih zvuénih poruka. Igra‘fjf-
se ne preporuéuje mladim od 15
godina zbog nekih straviénih i krvo-
lo¢nih scena (raznesena glava,
stravicne scene mucenja zbhog kojih
sam imao nocne more). lgra dolazi

na 3 CD-a i sigurno ée vas neko vri-
jeme prikovati uz ekran. Spycraft
preporuc¢ujemo svima iznad petnaest
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SWOS Euro '96

IGRE

SWOS Euro ’96

ako je grafika poboljSana, igraci su

i nadalje ostali malo puniji nego u

ostalim nogometima. Vjerovali ili
ne, &ak su u ovom najnovijem nas-
tavku najdeblji. Kakvi li ¢e tek biti u
nekim iduc¢im, ne smijem ni pomisliti.
Ako bi usporedivali Fifu Soccer 96’,
Actua Soccer ili Euro England 96’ s
ovim nogometom, ipak bih dao veliku
prednost njima jer su puno uvjerljivije
uradeni, a SWOS 96’ (tako ¢emo ga
zvati) samo bi mogao posluziti za
razonodu ili odmor od tezih i boljih
igara. Najveca je razlika izmedu ovog i
prijadnjih nastavka u izmjenama 1.
lige. Ispadanjem nekihklubova, bilo je
za oCekivati da ¢e i u igri biti
prihvaéene te izmjene. Kod igranja
moZete koristiti 2 igraca, ali ée oni

FREM
B0
HAABLIE SPLET

ROATIAD

Miroslav Puljiz

Sjecate Ii se Sensible Soccera? Pa, naravno! On
je uistinu bio popularan na svim dosad izislim
platformama. Dobivao je i dobiva nastavke pa
tako danas imamo i Sensible World of Soccer
96/97. Predpostavljate veg, igrivost je i ovog
nastavka vrlo velika, grafika i zvuk poholjSani,
navijaci jos vatreniji pa je i igra zanimljivija,

tada igrati jedan protiv drugoga.
MoZete odabrati prijateljske utakmice,
lige svih zemalja za koje ste ikad ¢uli
da igraju nogomet (naravno, tu je i
Hrvatska).

Izaberete li ligu, moéi éete odmah
na poCetku odabrati i kontinent na
kojem Cete igrati, a tek potom birate
zemlju i klubove.

Ako vam dosadi tréati za loptom,
mozete se upustiti u menadzerske
vode te primjenjivati svoju taktiku,
mijenjati igracCe, trenere i sve §to
zazelite. A kako? Samo odaberete u
glavnim opcijama da zapocinjete kari-
jeru. UpiSete svoje ime, odaberete
klub koji ¢ete voditi i po€injete kao
trener. Bude li srece, mozete daleko
sti¢i i biti nepobjedivi. Vjerujte mi,
softverska kuéa koja je napravila ovaj
i menadZerstvo. Moéi Gete stvarati
svoje momg¢adi, njihova imena i, nar-

avno, kvaliteta ¢e se ve¢ nakon neko-
liko utakmica pokazati. | jo$ nesto:

nogomet odli¢no je izvela i spojila igru

Nabavite ovu najnoviju, ali i najbolju
(zasad) verziju ovog nogometa. <@

SWOS EURO '96
lgrano na: PC 586,133, 20MB
Druge platforrﬁeE Amiga ’léOO

................... e
Grafilea S i . 74%

lgrivost. .. .. S . B4%F

UKUPNO .....

Min. konfiguracija:
PC 486,40, 4MB




3D VCR Pinball

vaj su fliper napravile soft-

verske kuée SpiderSoft i 21st

Century Entertainment. Tehnicki
su zahtjevi Sto manji jer su Zeljeli da
ga mogu igrati i oni bez Windowsa 95
i brzih racunala. Fliper zauzima na
hard disku 8 MB, a morat Cete ga
staviti u direktorij 3DVCR jer u pro-
tivnom nece se pokrenuti. Ako vam se
ne svida njegova 3D grafika ili niste
navikli tako igrati, imate opcije
pomocu kojih moZete igrati i u 2D

grafici. Ako po slikama niste primjetili,

ovaj je fliper ista kopija
SpiderSoftove Pinball Manie, koja je
bila priliéno loSe napravljena. lzgleda
da momeci iz SpiderSofta nisu nista
nauili iz iskustva s prijasnjim fliper-
om.

Tarantula

Horror fliper. Zvukovi su dosta
dobro napravljeni, 3D grafika dobro
izvedena pa imate veliku preglednost
cijele ploce. Sve su dobro napravili
osim loptice - ne krece se bas uvuek

Cemu li sluzi onaj
utika¢? Hmmm...
Vjerojatno da nas pod-
sjeti kako bi nakon
odigrane partije trebali
iskljuciti racunalo, ili
bar ovaj fliper.

T 17 ™
2 My o
By

ulicama) i oslobada te razbojnike,
tako dobijate bodove. Ako pogodite
odredeno mjesto, silno ¢ete se obo-
gatiti.

Kick Off—

Cilj vam je pogoditi odredena
mjesta oko gola, a potom napuniti
protivni¢ki gol loptama.

Jackpot

Sto reéi, osim: najvise gadajte
rulet na desnoj strani flipera jer ¢ete
ondje osvojiti najvise bodova.

Kod ovog flipera vjezbate reflekse
i izdrzljivost. Vi birate broj loptica u

« MULTIBALL opcm (mozete imati naj—

koje mora ispuniti svaki fliper (ima
kuglicu i kekse. He! He!). Ako ste ga
zaZeljeli nabaviti, prvo pogledajte
ocjene. <@

3D VCR PINBALL

Igrano na: PC 586,/ 1 BSTEOM‘B
Druge platforme: N/A v

2ol Lonli e +52%
Grafika .. . 63%
lgrivost . 61%

| 21st Century Ent.
URLPNG

Min. kanfiguracija;
PC 386,40, 4MB




Final Doom IGRE

Dario Rakovac
Dugo neprikosnoveni kralj 3D shoot 'em upova
konacno je dohio posljednje poglavlje... Nakon
nekoliko nastavaka i hezhroj imitacija, pred
nama je Final Doom!

ve je pocelo ne tako davne
1994. godine. ID Software
izbacio je na trziste nesto Sto
je zauvijek promijenilo svijet kom-
pjutorskih igara. Bio je to Doom, a
revoluciju koju je ta igra pokrenula
slobodno moZemo nazvati kulturnim
Sokom. Wolfenstein, tadasnja jedina
3D igra, pao je preko noci u zabo-
rav... Doom je stigao i nista viSe nije L)
bilo kao prije... Iaie/é ek
Sje¢am se kako sam se osjecao \
kad se prva shareware verzija
Dooma zavrtila na mojoj
Galadriel. Znao sam da taj
osjecaj nikad necu zaho-
raviti... Osjecaj prostora
bio je tako dobar, atmos-
fera nevjerojatna. Doom
me je osvojio u trenutku.
Bio sam ocaran. Danima
sam ga rasturao i sve §to
se iz moje sobe moglo cuti
bilo je zavijanje i urlikanje
neprijatelja i gromoglasna pucnjava.
Igrao se Doom!

Za one koji jo$
nisu upoznali ovu
gospodu... Barons
of Hell... person-

;'50‘ * HACKER * Rujan * 1996

Uslijedile su mnoge kopije,
izasla je hrpa editora...
Radili smo svoje mape,
organizirali Doom turnire,
pocela je nove era kom-
pjutorske zabave. Broj
Doom
klonova rastao je iz dana
u dan. Svi su htjeli zaigrati
-~ na dobitnu kombinaciju, ali
jedino je Doom 2 mogao ugroziti
Doom. Istina, nastavak nije donio
velikih novina, ali je bio znatno
usavrSen i postao je temeljni kamen
svih Heretica, Hexena, Dukeova i
Quakea, najnovijeg ¢lana velike
Doom obitelji. U usporedbi s njima
stari Doom danas izgleda smijesno,
a mnogima ce se od vas isto tako
smijesnim u€initi i opis mog prvog
susreta s tom istom starudijom...

ALTERNATIVND

Pa, sto reci o igri o
kojoj svi znaju sve. Ako ste ocajni, i
ne znate Sto histe zaigrali, vratite se
starom Doomu.

Vitezovi i ¢arobnjaci tema
su mnogih igara, pa tako i ovdje ali
u Doom stilu.

j Napokon jedna
adlicna igra koja nas je izhavila iz
sivila Doomovih mracnih hodnika i
odvela ravno u Hollywood.
Superegoisticni junak koji spasava
svijet od vanzemaljaca.

No, sve te igre svoje postojanje
duguju Doomu, a ono $to je pred
nama, na neki je naéin zavr$no
poglavlje price o igri zvanoj Doom.

Kao i obicno, ni najnoviji nas-
tavak nije donio gotovo niSta nova.
Jedina je razlika $to Final Doom radi
samo pod Windowsima 95. U skladu
s tim, Doom je po prvi put u visokoj
rezoluciji jer ¢e raditi u onoj rezolu-
ciji i s onim brojem boja s kojim
vasi vjerni Windowsi rade i inace.
Istina, ¢im igru pokrenete, cekat ce
vas preporuka da broj hoja spustite
na 256, a rezoluciju na 640*480, ali
nema veze, lijepo je znati da se
Doom ne mora vise vrtjeti u skrom-
nih 320*200 piksela. Prica ovdje,




se u staroegipatskoj piramidi koja moZda i nije najvjernije pre-

nesena, no osjecaj je odlican.

~ DRUGO MISLJENJE

S ohzirom da Doomova imamo vise
nego neka istoéna drzavica pokrajina,
moje osohno misljenje unatoé nasto-
janju da ovu igru shvatim mora biti
negativno. Naime, ideja Dooma 95
(Final Doom) sama po sebi smrdi jer:

1. Nakon Dukea 3D i Quakea ozivl-
javanje Dooma je isto kao i sedlanje
mrtvog konja

2. ldeja o 60 novih nivoa ¢ak i
najizdriljivije potjera na povraéanje

Osim toga, ideja nije nova, nema
novih oruzja ni novih ¢udovista. Drugim
rijecima; ovo smrdi.

Jedan od dodatnih razlega zasto
igru ne volim je njezina suhoparnost
koja ponekad prelazi granice nor-
malnog, drugim rije¢ima igra je nista
drugo nego stari Doom samo $to ovoga
puta prelazite gomile nivoa s tisuéama
gamadi koja slijepo nalijece na vas.
Ako netko uziva u tome, a posjeduje
Win 95 i P5/133, nek izvoli. Ali, ako
ste imalo razumni shvatit éete: ovo je
samo pokusaj gomilanja novca.

Damir Rukavina

nazalost, prestaje jer osim toga, u
Doomu 95 sve je ostalo isto. Nema
nove price, nema novih neprijatelja,
nema novih oruzja. ID-ovei ¢ak nisu
ni napravili svoje nivoe veé su za
Final Doom izabrali dva, po nji-
hovom misljenju, vierojatno najbolja
.wad filea s tridesetak mapa koje su
napravili sami Doom fanatici.
Nekoliko ih je vrlo zanimljivih, ali

ipak su se decki mogli malo potruditi

i napraviti makar jednu novu epizo-
du. Sve $to su uginili je da su pras-
tari Doom strpali u prozor i dodali
sufiks 95. OK, igra u prozoru radi
vrlo glatko, ali §to je uopée Eudno u
tome da igra namijenjena nekoj
osrednjoj 386-ici divlja, pa makar i
pod Windowsima 95, na danasnjim

racunalima? Iskreno, vjerojatnost da

¢ete izdvojiti novac za Doom 95
gotovo je istovjetna onoj da cete
sveznjevima novéanica sadisticki
gadati slucajne prolaznike... Final
Doom je igra koja e privuci samo
mali broj zagrizenih Doom fanatika i
znatiZeljnike koji Zele vidjeti kako
jedna 3D pucacina radi u prozoru.
Oni prvi, doéi ¢e na svoje, a ostali
¢e Final Doom pogledati i nastojati
ga $to prije zaboraviti. </

Muhe, pauci,
Zohari i co. pada-
ju nakon jednog =
udara pipsa. Ali
neee, za ovog
ELTELCRIGLUE]
pet patrona, dok
cete vi biti sretni
ako ostanete bez
desne noge.

FINAL DOOM
[igrano na: PC P5/ 166, 16MB
'Druge platforme: PSX, Saturn

Zvuk ... e 62%

- Grafika . 67%
lgrivost ... .. 86%
UKUPNO ...

Min. konfiguraciia:
'PC 486/66, BMB

Pogledate li prvu od ovih slika, sjetit cete se svog prvog susreta s Doomom. Eh, koliko se toga od tada
promijenilo... Bilo je klonova i klonova ali Doom je ostaa jedan i jedini. Za danasnje pojmove moZda je
ruzan i nesto manje igriv od vecine danasnjih slicnih (kopija) igara ove vrste, ali ove Ce slike sasvim sig-
urno izazvati nostalgiju... Sto éekate, potrazite onih par prasnjavih disketa na kojima pise DOOM.
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Witchaven Il. je jos jedna od onih
prevara kad se iza staroy naziva
stavi broj 2 i misli se da je time sve
rijeseno. Malo ¢cemo uljepsati
grafiku, dodati editor nivoa, probati
neku igru i sve to prodati. Ali ne ide
sve tako lako...

obro, Witchaven Il. nije bas
D tako losa igra. Naravno, samo
ukoliko niste vidjeli Duke
Nukem 3D, Quake, Dark Forces,
Heretic.... Prvi Witchaven je svojim
pojavljivanjem unio malo
osvjezenja. lzrastao na Hereticu,
donio je ljubiteljima FRP
ugodaja realtime igru koja se
ipak malo razlikovalo od
ostalih. Borili ste se protiv zla
svim raspolozZivim oruzjima i
- magijama. Sve to éinite i u
nastavku samo Sto sad zacijelo o e
ocekujete neko novo oruzje ili mag- R
iju. Tko ceka, taj ce se i nacekati
(mozda $§to novo ubace u trecem
nastavku) jer je u Witchavenu Il. sve
po starom - 10 dosta zanimljivih

BOISOMER

Domagoj Korak

oruZja, 8 magija, 5 napitaka, stitevi
kao i u prvom Witchavenu. Pa ipak,
mogli su ubaciti koje novo oruzje
barem radi osvjezenja. No, dobro,
ubacili su pokojeg novog neprijatel-
ja. Odliéno su napravijeni (bar se
tako ¢ini izdaleka), napadaju
vas razlicitim oruzjima, samo
$to odnos velicine likova
&' prema ostalom prostoru nije
«w bas uskladen. Kad ih gledate
u dnu hodnika, ¢ini vam se
da su vasi neprijatelji dobro
=~ gradeni, razvijeni i visoki oko
dva metra, ali kad im se priblizite
samo s noZzem u ruci, gledat ¢ete im
u koljena. Ima tu jo$ bisera. Da histe
razbili bacvu, morat cete se uistinu
potruditi. Najprije cete uspjeti ako
spustite pogled pa onda probate.
Igranje karakterizira i inercija, koja
¢e vam u pocetku zadavati problema
(pogotovo kad se krecete prema
rubu iza kojeg je uzarena lava). Za
one koje su odrasli na Doomu i sam
nacin borbe bit ¢e neobican jer cete

Luk i strijela su
vizualno najljepse
oruzje, a vjerujte i
najucinkovitije. Ovi
klinci koji se
brékaju po vodi
nisu bas previse
opasni, ali bolje ih
se rijesiti izdaleka.

se bar na pocetku morati boriti prsa
o prsa. Najbolje je koristiti gerilsku
taktiku udari pa bjezi. Nema dakle
hladnokrvnog ubijanja iz daljine
bacacem raketa, nego se u ovoj igri
koriste hladna oruzja. Zvuk u igri
nije los, jedino je glazbena podloga
mogla biti primjerenija ugodaju.
Witchaven Il. mozete potjerati i u
SVGA rezoluciji (640x480), ali ja to
ne bih pokusavao bez Pentiuma na
160 MHz i 16 MB RAM-a. Igra je izn-
imno te§ka i necete izdrzati dugo
¢ak ni na lakSim nivoima pa vam
zato darujemo neke Carobne rijeéi u
okviru sa strane. Witchaven Il, je
moguce igrati s prijateljima preko
modema, serijskog kabela ili u mrezi
sve do 16 igraca. Witchaven II.
napravljen je na 3D Realmsovom
Build enginu u kejem je napravljen i
Duke Nukem 3D, ali nazalost samo
im je to zajednicko.

WITCH,EA\,/ENL 7
| lgrano na: PC 486,80, 8MB
| Druge platforme: N/A____

Grafika .. o
lgrivost i deia

UKUPNO ... Gk o
Min. konfiguracija:
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Dechatlon

"""" L SEem e e S ~ Patrik Pencinger

Sjeca li se jos tko onih davnih vremena legen-
darne Sezdesetcetvorke? Svijetom sportskih sim-
ulacija je dugo prasio DECATHLON. Pred nama je
jos jedna inacica ove sportske simulacije. Da li

e Onima koji se ne srame
varati pomo¢i ¢éemo da
uspiju vidjeti vise od dvije
- tri prostorije u igri. Prvo
treba pritisnuti tipku za
brisanje (backspace), a

| tek onda upisati zZeljeni

A ako ni tako ne mozete zavrsiti nivo, a
zeljeli bi dalje ima i tome lijeka. UpiSite
LEVEL i iza broj nivoa na kojem bi htjeli
igrati (1-15).

" RETU
LOCKER ROT
Click left butten for next event

cheat. je DECATHLON kao vrsta kompjuterske simulacije
MARKETING sva oruzja, magiie, napredovao i koliko, procitajte u ovom tekstu.
napitci, Stitevi ...
EXPERIENCE 10.000 jedinica va je igrica radena u spomen najholje rijesen. Dok se na
s LSIF‘”_SW?’ Brucea Jennera, pobjednika i Commodoreu trebalo drljati lijevo-
s rekordera DECATHLONA 1976.  desno, a na AMIGI pogoditi odredeni
WEAPONS SV0 oruzje " 5 die i Hrda-zdbl
ENCHANT magicno oruzje u Mo_r'ltrealu.s 8617 b_(_)d_ova. 0{1_ je ritam, ovdje je sve zbr ‘a-z ola, a
| NOBREAK nema ostecenja zadnji amerikanac koji je osvoji zlato.  WINDOWSI 95 uopce ne pomazu...
oruzja na DECATHLONU. Mozda sad kad Mozda vam je najvainije stvoriti
ARMOR 150 bodova za oklop njega nema i Hrvatska ima Sanse. svog atleticara. Imate odreden broj
SHIELD stit Nazalost, u igri nema hrvatske tzv. SKILL pointsa i postotak
SHIELD2 bolji stit ekipe. To je veé prvi minus... izdrzljivosti, te sposobnost za pojed-
SPELLS sve tarolije Decathlon je potekao iz Gréike. inu disciplinu. Pogodenom
MAGICARROW magicne strelice To.i - . % : : :
o0 je dvodnevno natjecanje u 10 ravnotezom izmedu ovih dvaju ele-
FIREBALL vatrene kugle : o .
| FREEZE smrzavanje sportoya.. j menata3 stvunl.cele savrsenog %
NUKE uniétava sve na tréanje na 100 m, skok u dalj, sportasa. Sve je ovo vec videno, nije
‘ ekranu skok u vis, tréanje na 400 m, pre- novo i inventivno, ali kad bi barem
| SCARE straenje ponsko tréanje na 110 m, tréanje na postojala savrSena grafika i DOLBY
. NIGHTVISION osvjetljivanje 1500 m, bacanje diska, bacanje SURROUND zvuk, to bi bilo zaboravl-
OPENDOOR otvara vrata koplja, skok s motkom i  jeno, ali...
~ :(EJIT\IL(%:S ;;'m"ﬁjp;c' bacanje kugle. Svaki se
STRENGTH snaga ‘ 3?:;""?"2?;568 bty R T
e SRR e Odmah se vidi da je igra radena
nevidljivos ; > PR
RESISTFIRE otpornost na vatru \aKO I( . m-a"m bydzgtpm. SV? !e . b
i derirano, Sto joj smanjuje realnost.
SHOWMAP pokazuije cijelu kartu P e g Erem 2
nivid Kako postici najbolje Npr. kad kreirate igraca, postoji
LIST pokazuje pozicije i rezultqte? Treba recida  samo jedno lice. .
‘ vrste neprijatelja ovaj dio igre bas i nije Igra se inace odvija u prozoru
SHOWOBJECTS pokazuje objekte na svima nam omiljenog operativnog
| karti : sustava W95. Nazalost taj prozor je
SCAREME trepteca lubanja fiksne velicine, i to nekih 500x400,
KILLME samoubojstvo

tako da fullscreen igranje mozete
zaboraviti!? Ovo samo produbljuje
nostalgiju za dobrimmm starim DOS-
om. Dalje, igra uredno javlja da se
mogu javiti problemi ako igrate u
16-bitnoj grafici (64K boja), iako u
preporucenoj 8-bitnoj izgleda daleko
losije. Propust? Pa cijela je igra
takva... Cijelu stvar malo popravlja
zvuk, mada nije ni on nesto posebno,
ali s obzirom na ostatak igre pravo
je savrsenstvo. <
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Prije dvadesetak dana kupio sam toliko hvaljeni T
Playstation, ¢udoviSte koje tjera 360 tisuca i W b
poliyonau sekundi. Sve do neki dan igrao sam et
igru Zarom odusevijenog djecaka kad za svoj

prvi rodendan dobije prvu igracku. Govorio sam
sehi, igranje na PC-u je proslost, ali ¢ini mi se /|
da sam se, ipak, prevario...

N

ec je mnogo puta dokazano da
Vza dobru igrui veliku igrivost

ne trebaju tone i tone visokok-
valitetne grafike i zvuka, ve¢ ona
mora imati “ono nesto” Sto je tesko
opisati rije¢ima, a ba$ nas ono tjera
da igramo opet i opet... S velikim
postovanjem prema Sonijevom PSX-
u (koji ima fenomenalnih igara, ali
drugacije namjene), ipak palim svoj
ve¢ prasni PC i u¢itavam Chaos
Overlords, igru koja u cijelosti
potvrduje gore navedenu tvrdnju.

Postanit

Chaos Overlords je strategijska
igra koju je razvio Stick Man Games
tim, a prije dva mjeseca izdao New
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‘'DRUGO MISLJENJE

Ja sam Sef hande, tra la la! | tako
ja berem tratinéice po livadi, koja je
usred mraénog i zagusljivog
futuristickog grada oznacena kao

" nacionalni park. Dolje! Povice Fred (za

neznalice; moj bodyguard), trenutak
poslije: BLAAAM, BLAAAM, FlIIIJU,
TRAS, BOOOOM! Jaooj, unistili su cijeli
nacionalni park samo da se docepaju
moje glave i moy teritorija, povicem ja
i odem u svoj hirc na uglu da ubijem
tugu. Ovo je djeli¢ ove igre kako sam
ga ja dozivio. Ako ste pomislili da vam
opisujem renderirane sekvence sa
ludom grafikom i fantasti¢nim zvukom,
heh, presli ste se! Ovo se sve mozZe
dogoditi samo u masti igraéa. Ova igra
sigurno ne obiluje prelijepom grafikom
i animacijama, a ni zvuk nije nesto, no
ono $to privlaci mase, pa tako i mene,
je fantasti¢éna igrivost. Trebat ¢e vam
nesto vremena da upoznate igru i poé-
nete se snalaziti u njoj, no strpljenje
¢e vam se viSestruko isplatiti. Odliéna
strategija, obavezno isprobajte!
Silvano Bucic

Na samom pocetku
igriva povr$ina 8x8
polja (Sto jednos-
tavnim racunom daje
64 polja) i dalje je
potpuno neotkrivena
i samo ceka vasu
otkacenu handicu da
bude osvojena, a

-~ zatim i vrlo dobro

|| iskoristena (molite
se da postoji koji

: Casino pa lova moZe

=" poceti doticati).

Hrvoje Kablar

o

Na ovom podrucju trenutno obitava samo
jedna banda, a to je “Team Stickman” sa
dosta velikim tehnolo$kim nivoom, a ne
bas previse dobrim napadackim i obram-
benim sposobnostima.

World Computing. Igra je napravlje-
na za Windows 95 i Macintosh plat-
formu te tako nastavlja niz igara
nacinjenih samo za Win 95
(Macintosh je druga pri¢a). Chaos
Overlords se dogada u tmurnom
cyberpunk gradu 2050. koji ima 64
sektora (8x8 polja). Sest igraca,
pravih ili raéunalom vodenih, bori se
za kontrolu nad korumpiranim i
anarhijski raspoloZenim gradom
osvajajuci sektor po sektor, a nacin
na koji to ¢ine ovisi 0 zadanom sce-
nariju. lgru. poéinjete kontroliranjem
samo jedne bande i samo jednog
sektora. Vasu pocetnu bandu, Right
Hands, ¢ine vasi najvjerniji ¢lanovi
pa vam nije potreban novac za nji-
hovo djelovanje. S njima moZete
polako odlucivati o lokalnim poslovi-
ma, razvijati nove tehnologije,
ojacati ih jakim oklopom, jaéim
naoruzanjem, pokuSavajuci tako
preuzeti kontrolu nad susjednim sek-
torima. Tako se Sireci postajete sve
jaci, fondovi vam se povecavaju,
moZete iznajmiti viSe bandi, bolje ih
naoruzati i pokusati potpuno poraziti
neprijatelja. Igranje se zasniva na
turnovima, ¢ime, vjerojatno, ljubitelji
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Jagged Alliance *

Paiizer General *

C&C-a i Warcrafta nece biti
odusSevljni (neka nabave Z). Doduse,
i oni koji oéekuju X-Comm ili Jagged
Alliance takoder bi se mogli
razocarati, jer borba se odvija ¢isto
statisticki, samo ilustrirajuci napade
i obranu.

A §to je tu tako dobro?

Sve §to cete u igri postici i kako
¢ete napredovati ovisit ¢ée samo o
bandama, njihovim sposobnostima i
okruzenju. U igri postoji 90 razliitih
bandi. Tri razli¢ite dostupne su za
svaki turn. U jednom trenutku igrac
moze kontrolirati najviSe 80 bandi,
$to je viSe nego dovoljno. Da biste
podeli istraZivati tj. razvijati nove
tehnologije, morate posjedovati sek-
tor sastavljen od klastera sa po 3
zgrade. Ako vam je jedna od zgrada
istraZivacki laboratorij, ubrzo éete
moci razvijati vrlo korisna najnovija
tehnoloSka ¢uda. Ako vam treba
novac, upotrijebite Corporate
Raiders koji ¢e svojim utjecajem na
lokalni kasino donijeti toliko
prizeljkivanu gotovinu. Postoje 24

g

" hofizickim osobina-

Na samom pocetku | - etore
odabirete kao u
nekom klasiénom
FRP-u ¢lanove vase
bande, koji se, nar-
avno razlikuju po
svojim karakteris-
tikama, tj. psi-

ma. Taj zadatak je
Za neiskusne
ponekad tezak, jer
ne znaju Sto donosi
osobina kojeg lika.

vrste sektora posebnih karakteristika
koje izravno utjecu na clanove vase
bande. Napomenimo jo$ da je tehno-
loskih ¢uda koja cete tijekom igre
otkrivati ¢ak 53, a podijeljena su na
11 tehnoloskoh nivoa (pa tako
imamo, primjerice, najjednostavnije
izume poput metalne slavine ili
sloZenije poput plasma generatora ili
specijalnog borbenog odijela).
Naravno, kad se neki predmet otkri-
je, svaki ga ¢lan moze koristiti.
Chaos Overlords je sastavljen od
Sest scenarija: Kill’em all, The Big
40, Siege, Eliminate, Big Man, i
Armageddon, a svaki od njih ima
svoj cilj i odgovarajucu strategiju za
njegovo ispunjenje. Npr. Kill’em all
neée zahtijevati previse diplomacije,
blefiranja, financijskih natezanja
veé, kao Sto i ime kaze, bit ce
potrebno malo viSe fizickog djelo-
vanja.

Malo {akiike za pocGeinike

Odmah na pocetku probajte $to
prije nabaviti nekoliko kasina jer
pomocu njih mozete prikupiti prijeko
potreban novac (6 po turnu). Odmah
¢im se pojavi Research Center ili
nesto sliéno, uzmite ga i postavite u
nj najmanje 2 ¢ovjeka (¢lana bande)

da istrazuju. Naravno, najbolje je
prvo istraZiti neko oruZje jer ce
vam ubrzo zatrebati. Ako uspijete
razviti oruZje u prvih pet-Sest
rundi, kasnije ¢ete lakSe i ugodnije
igrati. Vrlo su vazne i bolnice i
hramovi. Kad njih budete imali,
povecat ée se naglo i broj novih
regruta s punom snagom. Nadam
se da ¢e vam ovih nekoliko napom-
ena dobro doci na pocetku igre.
Kasnije ¢e trebati puno vise

Chaos Overlords

improvizacije jer je na viSim nivoima
igra znatno teZa. lako graficki pot-
puno neatraktivna, Chaos Overlords
ipak uspijeva zagrijati igrace te ce
joj se oni stalno vracati.

Kad je budete prvi put igrali,
nemojte barem 1 sat donositi
nikakve zakljucke jer pri prvom
igranju uéinit ¢e vam se vrlo jadno,
glupo i teSko. Jedna od prednosti
ove igre je i ta Sto e vam za njeno
igranje biti potrebna samo jedna 486
DX40, Sto u ovo danasnje vrijeme
mo¢énih racunala zvuéi gotovo nest-
varno. Ba$ kao i grafika, ni glazba ni
zvucni efekti nisu nista osobito, ali
su ipak podnosljivi ¢ak i nakon
duZeg igranja. Chaos Overlords je
igra koja ée zasigurno imati svoj
odredeni krug igraca, ali bit ce tu i
onih koji za nju ne bi dali ni pola
kune. Tako je uvijek bilo i tako ¢e
uvijek i biti. <C

CHAOS OVERLORDS
Igrano na: PC P5,/100, 16MB |

Druge platforme: N/A {

LIKUBN@© o e Pl
Min. konfiguracija: %

PC 486/40, 8MB
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Gender Wars

Brattcha Dhobbry

Nakon velikog uspjeha Syndicatea, pocele su se
pojavljivati mnoge igre sliéne izvedbe. Naravno,
kao 1 svi “klonovi” uspjesnih igara, ti sljedbenici
hili su viSe ili manje uspjesni posto se cijela igra
svodi na izometrijsko promatranje oklopljenih
vojnika, koji natovareni oruZjem siju smrt grad-
skim cetvrtima.

jesta za improvizaciju bilo je
IVI malo, tako da su se ove igre
razlikovale samo po grafici i
glatko€i kretanja dok je sama price
bila zanemariva. No Gender Wars
ima priliéno zanimljiviju koncepciju.
Rije¢ je, naime, o potpuno Sovin-
istickoj igri jer se borite protiv
suprotnog spola. U ovom svijetu
spolovi Zive odvojeno, a kako se
razmnozavaju, ostavljamo va$oj
masti. Igra dolazi od tvrtke The 8th
8 ; Day (Heimdall 1 i 2) koja je prije
5,’,-';’;”,::’,?,,%3;?“"' suradivala sa Core Designom. Ako
teze nego kroz izaberete Zensku stranu, nadredeni ljudi unakazavati neprijateljske vojnike
zgrade, jer su vam je Matriarch, a muskarcima i, ve¢inom, civile. Po$to ste obavili
krcate strazarskim zapovijeda Patriarch. Ovisno o vaSem sve potrebne pripreme, slijedi onaj
jedinicama. Kad izboru, misije se razlikuju sadrzajem, najzanimljiviji dio, 1j. akcija. Akcijski
udete u zgradu, tezinom i ciljevima. Tako se, prim- dio zapoginje izlaskom iz dizala. Do

Hodajuci kroz zgrade, ubijate civile i
unistavate neprijateljevu tehnologiju.

pokolj je puno Iaksi. erice. senska strana specijalizira u njega se morate vratiti uvijek po
$pijunazi, a muska u sabotazi. Zenske  zavretku akcije. MoZete upravijati
misije su, naravno, lakSe i to samo svakim vojnikom pojedinacno, ali ako
zato da bi igra bila prihvaéena od $to upravljate vodom, onda Ge ga i ostali
veceg broja igraca. Prije misije pratiti. Ako izaberete dva ili vise
izaberite tim na temelju razli¢itih “squad leadera”, oni se nece
karakteristika (preciznost, inteligencija ~ medusobno pratiti. Ovo je jo$ jedna
itd.). Svaki tim moze imati najviSe od igara koja ima malu umjetnu

Cetiri ¢lana, od kojih jedan mora inteligenciju, tako da ¢e vasi vojnici
biti “squad leader”. Nakon Cesto zalutati ili se nece uopce kretati.
toga slijedi odabir U po€etnim su misijama neprijateljski
oruzja kojim ¢e vaSi  vojnici prilicno lak plijen, no poslije ¢e




oni izgledati poput pravih strojeva za
ubijanje. Po cijelom su kompleksu
postavljene kamere koje dizu uzbunu
¢im se priblizite. Stoga vam savjetu-
jemo: gadajte ih sa $to vece udal-
jenosti.

Vojnici imaju energetske §titove
koji s vremenom tro$e energiju, a i
neka oruZja, takoder, koriste energi-
ju. Energiju i Stitove mozete obnoviti
u posebnim sobicama za ionizaciju.
One su rastrkane po kompleksima.
Pravi je uzitak §to mozete uniStavati
gotovo sve u igri. Najbolje je cekati
dok se neprijatelj ne pribliZi
eksplozivnoj kanti, onda pucati i tako
protivniku nanijeti $to vise §tete. Igra
obiluje lijepom grafikom pa ¢ak i
ponekom dobrom $alom, a ni zvuk
nije lo8. Vrlo je zabavna te je pre-
porucujemo svima koji su voljeli igrati
Syndicate. @

GENDER WARS
Igrano na: PC P5/133, 16MB |
Druge platforme: N/A '

Zvuk .. 63%
Grafika 81%
Igrivost .

SCl Tech

UKUPNO

Min. konfiguracija:
PC 486/33, 8MB

Gender Wars

1. Vasa Zivotna
energija i zaliha
elektricna
energije.

2. Cin vojnika
kojim upravljate.

3. Ime vojnika
kojim upravljate.

4. Preostala
municija za
izabrano oruzje.

5. Oruzje kojim
se trenutaéno
koristite.

6. Predmeti koje
nostite sa sobom.

7. Popis vojnika
u jedinici.

8. Status misije i
izlazak iz igre.

DOLAZI USKORO

Power Slave

Lobotomy software i Playmates
rade svoje. Njihov je novi nusproizvod
First Person Perspective shoot'em’up-
a koji koristi, pogodili ste, build
engme Kako? Pa, recimo da
je “build” izuzetno prilagodljiv.
Stovise, njegov editing kit
dolazi uz Duke Nuk’em. Stoga,
ne morate pitati koliko je
Lobotomy Software uloZio
novca na izradu, jer samo su

prava za build engine otkupljena.

Recimo nekoliko zanimljivih

detalja. Kao prvo, Power Slave je

toliko popularan da su ¢ak u planu

verzije za PSX, Saturn i PC. Pravi je
izazov, kako oni kazu, stvoriti kvalitet-
nu 3d igru za svoje igrace (koji je
doista zasluzuju). Ova najava e biti
kratka zbog toga $to mi se €ini da je
sve ponudeno ve¢ videno, tako da me
ba$ zanima Sto Lobotomy drzi u
rukavu. PriCu? Pa, moglo bi biti.

Postat Cete pljacka$ grobnica koji
bez obzira na mno$tvo prepreka,
cudoviSta i mumija vrsi svoj posao, ali
da li Cete iz grobnice izaéi s obje noge
i glavom, ovisi samo i jedino o vama.

Sto se tice naoruzanja, na§ avan-
turist koristi sve, od macete do
bacaca plamena ili Stapa nekog
drevnog kralja koji vas pretvara u
mumiju (mrak). Sve u svemu: ve¢
videno.

Jednostavno? Da.
Avanturisticno? Da. Originalno? Ne.
Kad izlazi? Za nekih petnaestak
dana...

Damir Rukavina




- he Settlers 2 je, kao i legendarni
& Tprvi dio, napravila njemacka
: ?g kuc¢a Blue Byte. Da li je nastavak
* isti, ili ipak ima nekih zna€ajnijih
promjena? Nacin prikazivanja terena,
slaganja cesta i osnovna logika o

Pekarna

Settlers 2

Tihomir Jauk

Bila jednom davno idiliéna zemlja gdje
je viadao mir i prirodni skilad, ptiéice

e srm

su pjevusile, zecici skakutali livadom, a
mirni se, prijazni ljudi bavili svojim
svakodnevnim poslovima i uzimali od
prirode samo koliko im je trebalo za
ugodan Zivot.

proSirenju teritorija je ostala ista, Sto
je uredu jer to i je glavna karakteristi-
ka Settlersa. Glavni je cilj gotovo svih
misija poraziti neprijatelja, za Sto ¢e
vam trebati gospodarski snazna
drZzava. Da biste tako nesto postigli,
potrebno je §to vise i §to brze iscrpsti

Svaka vrsta gradevine ima svoju ulogu u razvoju monarhije,

one se medusobno isprepli¢u pa nesmijete niti jednu izostaviti. Gradite slijedeéim redom: Drvisjeca - >
Klesar -> Pilana -> Baraka (blizu granice) ;

a) hranidbeni lanac -> Farma -> Mlin -> Pekara,

b) hranidbeni lanac -> Farma -> Farma Svinja -> Klaonica,

c) izgradnja vojne sile -> Rudnik Zeljeza -> Rudnik Ugljena -> Topionica Zeljeza -> Oruzarnica

Barake Pivnica Uglienokop Stala
Zlatni_rudnik

Alatnica

Klaonica



Funkcije gradevina

Drvosjeca (Woodcutter) sijece
drvece. Drvece moZete upotrijebiti samo
ako ga ispilite u daske.

Sumar (Forester) obnavlja Sumu nakon
sjece.

Klesar (Quarry) razbija okolno stijenje i
dobavlja kamene blokove.

Ribar (Fishery) lovi na obali rijeke ili
jezera tako da radnici uvijek imaju svjezu
ribu.

Lovac (Hunter) lovi divijag pa, ba$ kao
i ribar, hrani stanovnistvo svjeZim mesom.
Barake (Barracks) je vojna kuéica za
2 vojnika; dobro dode kad morate Siriri
granice, a nemate dovoljno materijala.
StraZarnica (Guardhouse) je vojna
ku¢ica, ali u nju stanu 3 vojnika.
Promatraénica (Lookout tower) i
skauti ¢ée vam proSiriti vidik i upozoriti vas
na vrijeme dode li do napada.

Bunar (Well) je vrlo vazan jer cete iz
njega crpsti vodu za svoje stanovnike i za
farme svinja ili magaraca.

Pilana (Sawmill) je najbitnija gradevina
na pocetku jer ¢e vam osigurati dovoljnu
koliénu dasaka za podizanje ostale korisne
strukture.

Klaonica (Slaughterhouse) preraduje
svinje u vrlo hranjivo i masno meso.

| Mlin (Mill) preraduje Zito u brasno.

Pekarna (Bakery) proizvodi toliko
potreban kruh.

Talionica zeljeza (Iron smelter)
¢e uglienom (Coal) zagrijati svoje peéi i
rastaliti Zeljezo te ga oblikovati u nakovnje.

| Alatnica (Metalworks) koristi daske i

Zeljezo za proizvodnju svih vrsta alata.
Posebno su vazni Gekici jer su potrebni
graditeljima za gradnju kuéa.
OruZarnica (Armory) proizvode
maceve i Stitove.
Talionica zlata (Mint) lijeva zlatnu
rudu u nov€ice. Nov€iéi su potrebni za
napredovanije vojnika.
BrodogradiliSte (Shipyard) gradi
¢amce i velike brodove.
Pivnica (Brewery) proizvodi odliéno
pSenicno pivo. Ono podize moral stanovni-
ka (dok se ne otrijezne).
Skladiste (Storehouse) je prijeko
potrebno skiadiste jer je dvorac pretrpan
stvarima.
Promatraénica (Watch tower)
proSiruje teritorij, prima 6 vojnika.
Katapultom (Catapult) ispaljujete
na neprijateljske vojnike teSko kamenje.
Farma (Farm) uzgaja psenicu. Sto ih
imate viSe, to bolje jer vam p$enica treba
za bradno, za kruh, za pivo i kao hrana za
svinje i magarce.
Farma svinja (Pig farm) bavi se
uzgojem svinja. One se hrane pSenicom i
piju vodu.
Stala (Donkey breeder) uzgaja maga-
rce. Hrane se isto kao i svinje, a koriste se
za efikasniji, dakle brZi trasport stvari.
Tvrdava (Fortress) je vojno utvrdenje
U koje stane cak 9 volmkaq@dllcno za

na ade.

Paljenje je hobi
piromana, pazite da
i vama ne prijede u
naviku. Trik na slici
znaju izvoditi samo
pravi majstori; ne
pokusavajte ga vi
izvesti kod kuce,
mogili bi zapaliti
sobu.

sve prirodne izvore koji vas okruZuju.
Za vojsku je, naravno, bitna proizvod-
nja oruzja i zlata, ali da bi mogli
naciniti oruzarnicu trebaju vam daske
i kamen, za rudnike hrana Zelite li da
rudari vadite Zeljezo i ugljen. Svi ele-
menti drZave su gusto isprepleteni te
stoga treba dobro paziti. Brzi trans-
port je pola uspjeha. Nastojte podijeliti
put na $to viSe dijelova jer ¢e vam to
omoguciti brZi prijenos materijala. Za
raliku od prvog dijela, ovdje vam je
omogucéeno uzgajanje magaraca, koji
zajedno s ljudima dvostruko brze
prenose teret. Zelite li, moZete odmah
vidjeti Citavu mapu ili je istrazivati
postupno napredovanjem i Sirenjem
drzavnih granica. Za to postoje i
izvidagi. Njih Saljete klikom na zas-
tavicu blizu granice. Na isti nacin
Saljete i geologe. Oni su zaduZeni za
istraZivanje ispod zemljine povrSine tj.

za rude i podzemne vode. Na bogatom
rudnom nalazi$tu gradi se rudnik a
vodu moZete crpsti iz bunara. :
Treba pripaziti na raspored
gradevina te tako $to bolje iskoristiti
prostor. Naime, svaka jednica terena
ima svoj znak (to moZe biti obi¢na
kuéica, kuca, dvorac, rudnik ili samo
zastavica). Gdje je teren zelen i pot-
puno ravan, bit ée oznagen dvorcem.
Na njemu mozZete graditi velike razvi-
jene farme ili vojnu utvrdu. Na mjesti-
ma oznagenim kuc¢icama dopusteno
vam je graditi samo osnovne
gradevine potrebne za svaki pocetak.
Prilikom gradnje cesta nije vise
potrebno prvo postaviti zastavice, veé
krenete na pogetak, zatim na mjesto
do kojeg Zelite napraviti put i ponovno
kliknete i odaberete zastavicu. '
Racunalo ¢e samo iscrtati najbolji put
prema konfiguraciji terena. Za
gradevine su vam potrebne daske i
kamen. Qvisno o njihovoj veligini i
vrsti, ovisit ¢e i koli¢ina potrebne
daske. U glavnom izborniku pri-
tiskom na Zute Kuéice s crven-
im krizicem u sredini dobivate
raspored zastavica, kuéi
kuca i dvoraca slobodnih 2
izgradnju. Post office je
mjesto na koje vam preko
goluba pismonoS3e stizu
vazne obavijesti o




0- ; JOEI ;
; ‘ Sinisa Rakié - -
Jednog prohladnog jesenjey tana u getu nekoy
velegrada dva su prijatelja odluéila posjetiti svoje
tjevojke na drugom kraju grada. Sve hi hilo dobro
da nisu krenuli precicom, zalutali i... i tu prave

‘muke pocinju

rva prepreka na koju éete naici
bit ¢e “kuca duhova’. Istina, u
njoj neéete sresti nijednog duha,
ali bit ce tu dovolino simpaticnih i
~ neobicno “prijateljski” raspolozenih
likova poput zombija, vampira, hoda-
juéih kostura... Iskoristite tuseve i
istusirajte se. To vam obnavlja energi-
ju. Vas je cilj do¢i do krova, uspeti se
na pticu i odletjeti do sljedeceg
nivoa. Ptica ¢e, doduse, malo
skrenuti s puta i umjesto do &
Zeljenog cilja (djevojaka)
odnijeti vas u piramidu.
Sada slijedi upoznavanje s
novim ‘prijateljima’. Otkrit
cete da i mumije imaju
slican ukus vozacima
kamiona jer su i njihovi
sarkofazi oblijepljeni slikama
golisavih liepotica. Naravno, kakva
bi to piramida bila bez tajne prostorije.
Na zidu cete ugledati 2 kamena bloka
dvostruko manja od ostalih. Na tom
mjestu mozZete proci kroza zid i ugi u
tajnu prostoriju u kojoj se, izmedu
ostalog, nalazi i 5 dodatnih Zivota.
Kad ste obavili formalnosti u piramidi,
ptica ce vas odnijeti konacno do....
Ne, ne, prevarili ste se. Sliedeéa vam
e postaja “astecki hram”, pa zatim

~ kineski restoran, i konacno, podzemna

Zelieznica. Podzemna je prepuna
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maljcika koji Zure na posao (ima tu
pankera s lancima u rukama, nekakvih
grmalja koji nozevima Ciste nokte...).
Morat cete se malo i gurati Zelite li
doci do izlaza i sici na svojoj stanici
(sve me to uzasno podsjeca na nase
voZnje ZET-ovim tramvajima). Cekaju
1i djevojke na stanici? Ne, ali kvart
vam je poznat. Niste daleko. Trebate
'samo otiGi iza ugla, popeli se na
novogradnju i o je to, Buduci ste
dogurali ovako daleko, na ovom nivou
Gete, vierojatno, ignorirati ‘
. maljCike i kojekakve robote
(158, glupa konzervo) na koje
Cete nailaziti. Kad ih sve
zaobidete, pokojeg i razbi-
4 jete, slijedi susret i radosno
gugutanje s djevojkama
{Decki jeste li umorni? pita-
ju puce. Ma nee, bila je to
sitnica, odgovarate vi gledajuci
u vrhove prstiju.). Sve u svemu,
ova me igra podsjetila na grafit s
jednog zagrebackog zida: Kroz Gitke
do djevojke... (ili tako nekako).

Jo§ ponesto o igri

_ lgru moZe igrati samo jedan ili
dva igraca. U modu za dva igraca

morate paziti da se ne razdvojite (npr. '

ako jedan padne u rupu) jer tada
imate samo 10 sek da se ponovno
nadete, u protivnom gubite Zivot, ali
se automatski sastajete. Od oruzja

_ naci éete Stap, nuncake, Surikene,

molotovijeve koktele i motornu pilu
kao svojevrsni dead mashine. No, za

pilu morate traziti i kante s gorivom, a

ono se vraski brzo trosi. Nazalost, u

- nivo ulazite bez oruzja, pa ¢ak ako ste

u prijaSnjem nesto i prikupili. Svaki

| nivo ima prostorije u kojima se radnja

zaustavlja - vise ne mozete dalie sve
dok ne unistite ogromnog protivnika u
njoj. S druge srtane, letovi na ptici
izmedu nivoa bit ¢e vam prilika da
obnovite energiju i dobijete pokoji
dodatni Zivot. Igra je graficki vrlg

kvalitetno radena i, bez obzirana
dojam koji ste mogli steéi iz opisa,
nije pretjerano krvolocna (prije bih
rekao da je relaksiraju¢a). Zvucna

- podrska je med i mlijeko, Sto ukup-

nom dojmu donosi jo§ nekoliko
pluseva. af

O piscu ovih redaka:
Zaposlen sam, godine necu
spominjati. Reé¢i ¢u samo da sam

_se s prvim kompjutorskim igrama

upoznao jos na ZX81, a zatim sam
preko ZX Spectruma (Zivio

Sinclair), pa kasnije A600, stigao

do A1200, a vjerujem da mi to
nece biti i zadnja konfiguracija za

igre.
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Konf:guracua za $kole, fakultete, drzavne
ustanove, racunovodstvo, knjigovodstvo

Isporuka odmah!

MB 486DX4/133, PCI 256K CACHE PENTIUM 100 MHz
PCI EIDE_CONTROLER PCI EIDE CONTROLER
8 MB RAM, 72 PINS 16 MB RAM, 72 PINS

850 MB HDD WD 1,2 GB HDD WD

FDD 35" 1.44 Mb FDD 35" - 1.44 Mb

MONITOR COLOR 14" LR. NI MONITOR COLOR 15° LR NI

VGA 1MB PC §3 VGA 1MB PCI S3
HRVATSKA TIPKOVNICA HRVATSKA TIPKOVNICA
MINi TOWER KUCISTE MINI TOWER KUCISTE

MIS + PODLOSKA MIS + PODLOSKA

4.26? kn 6.a59 },, “
LASERSKI
PRINTERI!

VRLO

i
e ISPORUKA ODMAH!!!

JAMSTVO NA KONFIGURACIJE 18 MJESECI

Cijene su bez poreza na promet i placanje je iskljuéivo na Ziro racun!

tel & fax: 01 2334-528, 2338-224, 2330-997

10000 ZAGREB, OZEGOVICEVA 19 ‘
Fire ratun: 30105-601-19046

Radicevo Setaliste 10
Zagreb 1ooo0
telffax: 01-271-934

'>1s MB EDD BAWI smm
>8 SPEED CD ROM

» 850 MB HDD wD EIDE
)sra 64V+ PCI

TEHNOLOGIJOM. PRIHVATITE SAMO NAJBOLIJE !

VaraZ din - Crodtia, B.Radi¢ 90
fel. 042 / 260 824 ili 260 932
Posjetite nase Web sfranice no

WWW.JADRAN.COM/ORBIS

"
ORBIS

SUPERHIT!

bolida. Vrlo kvalitetna VGA grafika i odli¢na
SVGA grdfika. Opcija igre za dva igrac¢a
(modem, serijal) . Najbolja simulacija dosad!

Za detaline informacije nazovite
ili pigite na orbisZjadran.com.
Na nasim Web stranicama

meiete pronaéi katalog | vise
informacija. A dij e»e."f‘e‘

NAGRADE, Za detalje pos

nase Web strani W lzuzetna kvoliteta igre,
. odli¢na 3D grafika i 3D zvuk. M yer
opcija Deathmatch i Cwo,_ﬂe:




North & South

Nﬂl‘th & South

Vec¢ me u uvodnom dijelu ove fantasticne
Infogramesove igre zaholio trbuh. Ne, ne od lose
prehrane, vec od smijeha. Naime, nakon odahira

jezika kojim ée raéunalo komunicirati s vama, éut

cete prepoznatljivu melodiju za svaku zemlju, a
potom slijedi Iudo cerekanje vesele Imlule

glavnom izborniku birate stranu

- Sjever (Union) ili Jug

(Confederation). U ovom
izborniku mozete joS odabrati misiju

(od 1861. do 1864. god.), nivo tezine,

igru za dvoje igraga i jos neke sitnice
koje igru €ine zanimljivijom. Kad ste
sve podesili, poSkaklijajte malo
fotografa da se i on nasmije. Na
ovom primjeru vidimo da je
interaktivnost postojala jo$
davne 1989.

Glavni je cilj pobi-
jediti neprijatelja. Da
biste to uspjeli, morate
osvojiti drzave koje
imaju tvrdave i kroz koje
prolazi Zeljeznica. Kad
osvojite dvije tvrdave spo-
jene zeljeznicom, krenut ce
vlak a i ubiranje poreza. Sto vam je
viSe tvrdava spojeno, to cete dobiti
viSe novaca. S pet vreéa u blagajni
dobit ¢ete novu jedinicu. Svoje

jedinice vndlte na karti kao malene
vojnike. Podatke o jedinici (broj

pjesaka, konjanika i topova) dobivate

ako je oznadite misem. Ako vam karta
postane pretijesna, mozete jedinice

grupirati (najviSe tri).

Druga konjanickaaaaaa, udri!

DoSao je napokon i taj ¢as.
Topovska kugla preletjela
preko ekrana i dobro zatres-

1a protivnika, potom je

krenula konjica sa svojom

dobro nam znanom ,
trubackom melodijom.

Pjesaci su napunili puske

i postavili na njih bajunete.
¥ Vrlo brzo su na bojnom
¥  polju ostali samo krateri i
NLO-i (neidentificirani lezegi

objekti). Ovo je samo malo od atmos-
fere koju ova igra pruza. Od arkadnih

dijelova, osim borbe “prsa u prsa’, tu
su jo§ osvajanja protivnickih utvrda i
pljackanja viakova (poreza). U igri
mozete naletjeti na malog Indijanca
“Eat my Tomahawk” i uspavanog
Meksikanca “Catch the bomb”, kaji tu
i tamo izvedu koju diverzantsku
akeiju. '
Ako vam se ukaze
prednost u top-
nistvu, obavezno
srusite most, da
protivnicka konjica i
piesadija ne bi
presle na vasu
slranu. ;

Vedran Reli¢

Ova livada ne izgleda bolje od Svic-
arskog sira, a sve je lo zasluga pro-
tivnickog topnistva.

~ Primijetit ¢ete da se bojna bolja
medusobno razlikuju zemljopisnim
polozajem. Tako ¢e na zapadu previa-
davati kanjoni, u sredistu ravnice a na
istoku rijecna podruéja.

‘Grafitari su se potrudili da i igra
izgleda vrlo simpatiéno, komicni
zvucni efekti potpuno istiskuju i ono
malo glazbe $to je u igri ima. Ova
igra sigurno bi trebala imati svoje

‘pocasno mjesto u zbirci svakog hack-

era. Na Amigi igra dolazi na jednoj
disketi, a postoji i verzija za hard

disk. <@

NORTH & SOUTH
Amlga 500, 1200 | ¥

PC | Atari ’|O40i

| Infogrames




Pinball

Dreams

Ovaj pradjed modernog flipera i danas izgleda vrlo atraktivno. Njegove odlicno smisijene cetiri ploce i danas “pale” mnoge Hackere do kasnih noénh
sati. Unato¢ novim 3D fliperima, pitanje je hoce li ovaj fliper ikad pasti u zaborav. Pa sto cekate, sad mozete nastaviti igrati...

novu dimenziju. 3D “nope”, 2D

“yep”... jer toliko je dobro real-
iziran da ne vidim potrebe za trodi-
menzionalno$c¢u. Usto, imao je i rad-
nju, ¢ime se uzdigao iznad svih
prija8njih flipera jer je u njima jedini
cilj bio prebaciti kuglicu s palice na
palicu i pritom paziti da ne projuri
izmedu njih u provaliju. Naime, Cavlica
medu palicama tada jo$ nije bilo.
| Pinball Dreams, pogadate, ima Cavlic,
pa prebacivanje kuglica vise nije zan-
imljivo, te se igra¢ moze usredotogiti
na radnju......

Igra ima cetiri flipera: Ignition,
Beat Box, Steel Wheel, Nightmare.
Ignition; U ovom fliperu ste u ulozi
zapovjednika rakete koja je jo$ uvijek
na lansirnoj rampi. Va$ je zadatak da
je nafilate gorivom i pripremite za poli-

Fliper snova dobio je potpuno

jetanje. Na prvi pogled €ini vam se
jednostavnim, ali kad se malo zagri-
jete, vidjet cete da je ovo jedan od
sloZenijih flipera.

Beat Box; Osnovali ste svoj bend
i trazite gazu. PokuSavate se ubaciti
na razne turneje (po Europi i Americi),
zaraditi gomilu novca (bodova) i nar-
avno postati zviezdom....

Steel Wheel; Na Divljem ste
Zapadu i branite Zeljeznicu od kravara
i crvenokozaca. Sve je popraceno
dobrom glazbom i komi¢nim zvuénim
efektima.

Nightmare; Strava i uzas. Ne, ne
mislim na fliper, ve¢ na temu. Cilj vam
je nakon dvanaestog sata zabaviti se s
vieSticama, zombijima i ostalim
mracnjacima s groblja.

Fliper snova bi trebali zaigrati svi
miladi hackeri, ali i oni koji su to ve¢

Decki iz Digital Illussionsa zasluZuju sve nase
simpatije. Oni su prvi na Amigi postavili vrio
visoke standarde u izradi flipera. Njihovo prvo
¢edo, Pinhall Dreams, gledali smo, gledali i nikako
nismo mogyli vjerovati da je Amiga 500 moZe tako
glatko izvoditi scroliranje cijele ploce flipera
preko kojih dva ekrana.

Pinball Dre

davno trebali uginiti, no nikad nije
kasno.

Treba napomenuti da igra radi na
obinoj A500, a postoji i verzija za PC
(rezolucija na Amigi je 320x200).
Verzija za A500 dolazi na dvije diskete
dok za A1200 kruzi HD verzija na jed-
noj disketi. &

" PINBALL

PC | Atari 1040ST

. Digital lllusions

INANNAN

Vedran Relié
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igru vas uvodi impresivan demo
U iz kojeg moZete saznati da

Maginellicu, vasem Suncu, pri-
jeti opasnost od supernove. Cijela se
populacija evakuira na sigurni i udal-
jeni planet Ulysees 7. Problem se javl-
ja pri prolasku vase flote kroz neutral-
nu zonu koja dijeli Federaciju i
Rexxonsko carstvo. Sigurno
pogadate, Rexxoni vam hoce
naplatiti cestarinu, carinu,
1/10 crkvi itd., a vama se
jako zuri. Oni gube strpljen-
je te na vas Salju cijelu
svoju flotu i tako se
upustaju u, po vas, ner-
avnopravnu borbu; omjer je
4:1 u njihovu korist.

Ali tada uskacete vi u igru

1j. u svoj golden fighter, nadajuci
se da cete smanijiti suparnicku flotu za
kojih stotinjak letjelica. Vas golden
fighter spada u klasu epical fightera, a
flota raspolaze sa svega tri prototipa.
Upravljete misem tako da desnom tip-
kom dajete gas, a lijevom pucate. Od
naoruzanja raspolazete s tri vrste
lasera, dvije vrste plazme, dvije vrste

Vedran Relié¢

Ocean Software, programerska kuca dobro nam
znana po svojim odlicnim arkadama za Amigu,
napravila je svoju prvu svemirsku 3D arkadnu
pucacinu.

Samo ce rijetki od
nas dozivjeti ovaj
velicanstveni
trenutak. Vas
Golden Fighter
postavljen na
oltar kako bi sim-
bolizirao pobjedu
nad mracnim sila-
ma svemira.

photona, epical i cobalt. Za manje let-
jelice koristite lasere, a za vecCe su
potrebni photoni dok zadnja dva
oruzja cuvajte za zadnju misiju. Oruzje
se mijenja s Return, a gorivo, Stit |
municija se obnavlja pritiskom na
Enter. U lijevom dijelu kontrolne ploce
vaseg svemiroplovka mozete ocitati
stanje stita, goriva i brzinu. U sredini
je niSanski display i status display dok
se na desnoj strani nalazi preostalo
vrijeme do kraja misije i navigacijski
display. lgra je podijeljena na 9 misi-
ja. U prvoj je potrebno uniStavati
mine u svemiru sve dok ne
dostignete potreban postotak
(100%). U drugoj se
spuState na planet i trebate
unistiti razne mete na
Zemlji. Ostale se bitke
vode U svemiru, a zadaca
vam je zastititi svoju flotu.
Vasi suborci su vrlo slicni X-
Wingu, zato pripazite da ih ne
napucate. Neprijateljski lovci
nalikuju Klingoncima. Ma Sto vam ja
to pricam, udrite po svemu Sto zapuca
na vas!
Vrlo velika prepreka pri igranju je
vremensko ograniGenje misije.
Gotovo da nemate vremena za tak-
tiziranje, ve¢ odmah dojurite najblizem
neprijatelju za rep i na prasite mu tur.

Nije fer!!! Uopce
nije. Ima bolji brod
od mene.

Vasi decki iz
eskadrile strpljivo
ocekuju prvi nalet
neprijateljskih lel-
Jelica.

Na Amigi 500 se igra odvija dosta
brzo makar su na ekranu tone i tone
letjelica i objekata, Sto je stvarno zadi-
vljujuce, za razliku od Robocopa 3,
kojeg su takoder realizirale Ocean
Software i Digital Image Design. Pri
samom startanju na Amigi 1200 bit
¢e poruka “MC 68020 detected’, sto
pokazuje da su se programeri pobrin-
uli i za vlasnike brzih Amiga. Naime,
programeri su na razvoj ove igre
uloZili dvije godine. Na A1200 Epic
klizi sasvim solidno, a u nekim
situacijama zazelim ¢ak sve i usporiti
da bih mogao posteno naciljati nepri-
jatelia. Za mene je Epic vrlo dobra
igra jer velike odlucujuce borbe u
svemiru stvaraju tako fantastican
ugodaj da se zaista osjecate pripad-
nikom flote. A tek kad vas proglase
Epicom...

Igra dolazi na tri diskete i,
nazalost, ne moze se instalirati na
hard disk. <@




Dark Seed

Ova zanimljiva horor avantura je prije nekoliko godina

pobudila veliko zanimanje prvenstveno zhog svoje

grafike, tj. prikazom razliéitih monstruma (aliena) koji

v e

vam kroz cijelu igru ne daju mira, slikama i kratkim ani-
macijama od kojih vam se Zeludac okrene, a vas svaki-

s vm

dasnji Zivot pocne gaditi.

Dark See

i ste u ulozi Mikea Dawsona,
Vpisca, i poviacite se u svoju

novu kucu u jednom malom,
mozZda, premirnom gradicu da biste
se posvetili svome poslu. No, nakon
prve (ne)prospavane noci u novoj
kuéi, zivot vam se doslovce pretvara u
veliku nocnu moru. Sanjali ste kako
su vam, dok ste leZali prikop€ani na
nekakav stroj, alieni napravili rupu na
¢elu | implantirali maleni embrio u
mozak. Probudili ste se misleci kako
je sve ovo bio samo ruzan san, no
¢eka vas “paket iznenadenja’ - u njem
je beba. Ta beba preobrazit e se u
izopageno malo stvorenje
neodredenog oblika iz kojeg izlaze

Goran Borotha

mnoge cijevi. Sad vam je jasno da ste
u velikoj nevolji.

Tako poginje ova zgodna avan-
turica, a kako ce zavrsiti ovisi samo o
vama. Preporucujemo vam da odmah
na poGetku malo istrazite svoju kucu,
bit ¢e vam lakSe kasnije. Upravlja se
veé poznatom point-and-click
metodom, s tim $to imate tri pointera:
prvi vam sluzi za kretanje, drugi za
skupljanije i koristenju predmeta, a
treci za promatranje. Prvo morate
pogledati Sto je unutra, a tek onda
pokupiti predmet. Igra je puna
neobicnih situacija, pa ¢e vam se tako
obragati glas s auto-radija, progoniti
vas policija iako niste niSta skrivili,

otkrivat Gete tajne prolaze, svake
noci imati nocne more... Povremeno

Da bi razrijesili
zagonetku,
potrebno je
pronaci
izgubljeni koma-
dic ogledala.

1 slike, pazljivo ih pogledajte i procita-

jte jer su vazne za daljnji tijek radnje.
Zamijerka ovoj igri je nemogucnost

Prelijepa li djeteta,
hmmm... da mi je
samo znali cije je?

komunikacije s drugim likovima, Sto
uvelike smanjuje draz ove avanture.
Igrajuci ovu igru, zapamtite da je
svaki predmet vazan pa ne razmisljajte
previse, nego jednostavno pokupite
sve Sto vam se nade na putu. Na
kraju, ako ste prezivieli sve nocne
more i sredili odnose s naSim malim
gadnim alienima - ugodno sanjajte i
laku no¢, <@

_DARKSEED
L

INANAANS




Almagica

Almagica

Scions of a forgotten world

Dugo su Amigasi uzdisali za
Warcraftom potajno razmisljajuci o
kupnji PC-a samo zhoy te igre, ali
sada nesto sasvim sliéno postoji I na

Amigi!

ko ste mislili da je to nemoguce,
Aprevarili ste se. Djelo je to
dosad nepoznate grupe Sved-
skih programera po imenu DSP.
Trenutacno postoji samo pre-
view sa 6 nivoa i malim
izborom jedinica i
gradevina, ali i finalna bi se
verzija igre trebala pojaviti
uskoro.

Vidio sam ja vet
nesto slicno...

Za one koji nisu culi za
Warcraft, igra je mjesavina Settlersa i
Dune 2, a za one koji ni za njih nisu
¢uli (zar ima i takvih?), treba reci da
je ovo strategija s pogledom odozgora
a zadatak vam jeda svoj narod vodite
do unistenja protivnika. Razlika je
izmedu ove i slicnih strategija u tome
&to ne zapovijedate samo vasoj vojsci
vec je i cijeli ekonomski razvoj drzave
pao na vasa pleca. To znaci da nad-
gledate i izgradnju farmi, bunara i
ostalih privrednih objekata, prikupljan-

Nakon duge i
naizgled ravno-
pravne borbe ipak
ste vi pobjedili.

Berislav Jozié

je drveta, kopanje zlata i
ostalih resursa te pratite
porast stanovniStva (vise
stanovnika - vise potencijal-
nih vojnika a to znaci i brza
pobjeda). Jos jedna slicnost

ove igre s igrom Dune 2 i

Settlers je odvijanje igre u
(sada standardnom) realnom vre-
menu - znaci, dok trazite zlato,
morate paziti da vam neprijatelj ne
zapali kucu jer se akcije odvijaju
istodobno.

Kakve su to brvnare?

U Scionsu vasa baza operacija
nije betonski, podzemni bunker, vec
drveni INN (krému) u kojem su okupl-
jaju vasi podanici. Ako ga izgubite,
propala vam je misija. Kad zapalite
protivnicki inn, to joS nije potpuna
pobjeda (mada protivnik ne moze

Ako se ne slazete s
majstorijama
suparnickog
| arhitekia, Stovise,

| njegov stil mrzite,
na vama je da
spalite svaki njegov
objekt.

| b —
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stvarati nove jedinice), ve¢ morate
poubijati sve prezivjele neprijatelje; tek
tada cete vidjeti poruku:”You are vic-
torius” (to vam je kompjutorska prav-
da!).

Ostale zgrade kojima raspolaZete
na poGetku igre su: .

FARM - farma u kojoj proizvodite
nove seljake,

BLACKSMITH - kovag, seljake
opskrbljuje oruzjem i pretvara ih u
vojnike,

WELL - bunar, bez kojeg vam
stanovniStvo nece rasti pa ga sagra-
dite Sto prije,

GOLD MINE - rudnik zlata u
kojem seljaci kopaju zlato; njega ne
moZete izgraditi, ve¢ ga trebate naci
(duboko u Sumi).

Na pocetku mozete proizvoditi
samo 2 vrste jedinica: seljake i najs-
labiju vrstu ratnika (MILITIA). Seljaci
vam sluze za prikuplianje resursa
(drvo, zlato, za gradnju zgrada i opre-
manje vojnika) i izgradnju vaseg kral-
jevstva. Budite oprezni jer ¢im seljak
izgradi kuéu, odmah ude u nju i
postaje njenim stanovnikom - zato
morate stalno proizvoditi nove seljake.
Na pocetku imate najslabije ratnike za
borbu. Osim borbe, mozete im odrediti
dio terena za patroliranje pa vas nepri-
jatelj nece mogi iznenaditi.

A neprijatelji?

Pocetne misije sluze uigravaniju i
vjezbaniju s toga su lagane. Tu je i
neprijatelja malo - u prvoj je misiji
svega nekoliko jedinica koje bezglavo




lutaju kartom. Samo se proSetajte sa
svojim vojnicima i unistiti ih.

U drugoj cete se misiji malo viSe
namuciti jer neprijatelj sada ima i
zgrade pa moZe popunjavati svoje
redove novim snagama. Zbog toga je
vazno Gim prije otkriti njegovu bazu i
unistite je (psst, baza je u donjem
desnom kutu karte). Nakon druge
misije, karte su sve vece, neprijatelja
je sve vise, igra je sve teZa.

Hardver...

Igra dolazi kao lha arhiva od 400
Kb i zahtjeva AGA Gipove i hard disk,
ali nije prijeko potrebna ubrzivacka
kartica ili viSe od 2Mb Rama jer
sasvim solidno radi i bez toga
(doduse u nizoj rezoluciji). U planu je
i verzija u 64 boje za stare ECS stro-
jeve i igranje preko modema.

Ova igra odlicne grafike i dobre
igrivosti je zasad jedna od boljih na
siromasnoj Amiga sceni. <@

ALMAGICA
mo a: A}mga 1209'! SRS
(Druge platforme: N/A

Magic Pockets

Goran Borotha

Pockets

Bitmap Brothers nam ovaj put pred-
stavija MAGIC POCKETS, simpatiénu
arkadicu vrio dobre grafike i iznimne

igrivosti.

i ste klinac sa suncanim
Vnaoéalama i jako dubokim

dzepovima. Kao Sto i naslov
govori, u svojim Garobnim dzepovima
ne nosite oruzje vec iz njih vadite
razna ¢uda, primjerice sante leda,
grozdove i snjezne grude. DuZinom
pritiska na Space odredujete i njihovu
veliGinu. Ima stvorenja koja morate
unistiti manjim grozdovima, najvegi
grozd bi ih zarobio i, im ga taknete,
pretvorio u neki jestivi predmet (bom-
bon, torticu, lizaljku, a moZda dobijete
i zvijezdu koja vam donosi razna
poboljSanja). U kriznim situacijama
“skocite” na najveci grozd, zakoturajte
se i unistite sve oko sebe.

Veliinu “oruzja” kojim se sluzite

(to ovisi o svijetu na kojem se

nalazite) moZete nadzirati u donjem

desnom kutu (Saka koja se puni dok

vi drzite Space), dok u lijevom moZete
vidjeti kolika vam je energije (ruka s
cetiri prsta). Nju obnavljate bocama
mlijeka - mala obnovi samo jedan
prst, a velika Citavu ruku. Tijekom
svojih avantura moci Gete koristiti
razne predmete na neobiCne nacine.
Primjerice kad uzmete Zvaku iz
automata i napusete balon, poletjet
Gete. Tu su i kacige - prva vas Gini
nevidljivim, druga neranjivim, a treca
vam sluzi za podvodna istrazivanja.
Tijekom igre krecete se kroz 4
svijeta; pecine, prasume, jezera i pla-
nine. Koji imaju svoja stvorenja i zan-
imljivostima. Meni su najzabavnije
pecine. Igra je dinamicna, puna akcije
i kao stvorena za ove “vruce” dane (i

! Vo
MAGIC POCKETS
[Amiga 500/1200 4 ) A
| PC | Atari 10405T g
B Brobers

- - -




nternet, mreZa sa desecima milijuna
korisnika po cijeloj na3oj planeti,
svakim danom postaje sve veca,
__prosirenija, laks$a za pristup, inova-
tivnija. Pojavom World Wide Weba
(WWW) nastala je prava revolucija.
Svako poduzece, pa ¢ak i obicni
pojedinci, dobili su moguénost da se
sa minimalnim tro8kovima predstave
cijelom svijetu. Izmedu virtualnih
trgovina preko kojih moZete kupiti sve
Sto vam padne na um, gledanja kroz
teleskop u NASAI, video-online upoz-
‘navanja sa djevojkama iz Japana te
multiplayer igranja, neki pametn-
jakovic se sjetio da bi obian ¢asopis
pokusao prebaciti na ekrane milijuna
judi diliem svijeta. Nema ka$njenja u
tiskari, marzi koju uzimaju prodavadi i
he moZe vam se dogoditi da ¢asopis
kojeg Zelite Citati bude rasprodan
(zvuCi vam poznato, zar ne?!). Tako
su nastali on-line ¢asopisi ili na
Internetu poznatiji kao e-zine $to je
skracenica od electronic magazine.
| malo po malo, nakon dosta
odisnjih doba i u lijepoj nasoj su

AR

HACRER Info

Road Rask PC CD, Playsiation, Segu Satsirye. 3D0O

Hacker na Internetu

Domagoj Korak - Goja

(ili kako je sve zapocelo)

Do sada ste do svoy najdraZzeg ¢asopisa (mislim,
naravno, na Hacker) mogli doéi kupnjom na
obliznjem kiosku ili kod kolportera, posudivanjem,
pretplatom ili ste ga, u nedostatku novca ili pri-
jatelja, jednostavno ukrali (ima nas i takvih iako,
moram priznati, taj potez oc¢ajnika odobravam
samo u krajnjem ocaju). Kako smo poZeljeli hiti
sveprisutni u elektronskom mediju a i vama $to
dostupniji, od sada Hacker mozZete éitati (pa 1 vise
od toga) na Internetu

uvidjeli da bi se i kod nas moglo
nesto uginiti u svezi Interneta. Oni
odgovorni za komunikaciju izmedu
Hrvata samih, te Hrvata i ostatka svi-
jeta, shvatili su kako je sve to vrlo
zgodno (vjerojatno su pri tome mislili
na gore spomenuto upoznavanje sa
djevojkama iz Japana) pa su nedavno
pruzili i nama moguénost da sudjelu-
jemo u stvaranju tog novog, virtu-
alnog svijeta. Posto je konaéno doslo
vrijeme i za komercijalni Internet u
Hrvata tako se jednog kisnog, prol-
jetnog popodneva na Getvrtom katu u
Petrinjskoj 11 (Citaj: u uredniStvu
Hackera) odvijala sljedec¢a prica.

Sva imena, osobe i dogadaji su
poluizmisljeni i onaj tko se prepozna

Vidi, vidi, nije Ii ovo
stari dobri info!?
Osim infoa na
hackerovim WWW
stranicama moZete
naci male oglase,
top liste, stare bro-
jeve, popis igara i
_jos mnogo drugih

medu ovim redovima neka zna da je
svaka slu¢ajnost namjerna.

U pauzi izmedu dva izdanja
Hackera, pet osoba vodilo je nes-
metani razgovor o 0 raznim
“svemirskim” temama tipa tko smo,
¢emu tezimo i zasto uopée postoji-
mo, zapoceo je ¢isto slu¢ajno, kao
Sto to obiéno i biva, razgovor o
Internetu.
; Goja: Joj, jutros oko
04:17 nai$ao sam na
Internetu na super
home page (ili po nagki
kuéna stranica) nekog stranog
Gasopisa. Nemate pojma kak’ je
to dobro napravljeno.

] Shadow: Ma da? Velis
B Casopis kojeg Gitas sa
monitora. Hm, to je

\ | ko’ da moze$§ ¢Citati
Hacker iz svoje sobe; ne
moras iéi po njega na kiosk i
ne morag zZicati starce za
lovu. Bilo bi dobro kad bi to
mogli i mi napraviti...

Svi su odjednom zasutjeli i za
par sekundi zaculo se u isti glas:

A da probamo !!!

g Tomica: Odliéno - uz
tekstove dodamo i
slike i to ée super
izgledati. Cista multi-
medija preko mreze.

e Silvijo: Uz to jos
moZemo staviti i Info,
Top listu) cheatove i
) jo3 hrpu drugih stvari




Goja: Oooo, imam ja jo§ mali milijun
ideja. Covjete, sad ti se svi furaj na
Javu.

D’Amir: A je’l bi mogli izvesti da uz
pretplatu ljudi mogu naruéiti i stare
brojeve. Ja mislim da bi to bio potez za
notes!

Tomica: A da stavimo i male oglase?

r"""“"“ Shadow: Mogli bismo napraviti izravno
¥ oglasavanje putem Interneta.

Goja: A kako bi nasi éitatelji reagirali
kad bi im omoguéili pristup novim

| shareware igrama, pa si ih ljudi mogu
7% skinuti 1 doma isprobati?!?!

Tomica: E, ¢ovjece - to bi tek bila lud-
nica.

Koji mjesec kasnije...
: Silvijo: Bok! Silvijo pri telefonu. Guj,
mi smo gotovi sa nasim stranicama.
éuj, mislili smo da bi ih netko trebao
M opisati u Hackeru. Znas ono - pred-
stavljanje 8iroj javnost i te spike.

1Goja: Aha, super. Sad jos samo trebate
naéi neku zrtvu da vam to napise (ovo
i je Goja izgovorio sa krajnje
#l podrugljivim tonom i sarkastiénim
smjeSskom na licu). Kojeg ste jadnika nagli da
vam to predstavi ljudima?
1Silvijo: Pa, ovaj, mislili
smo..khm,khm...tebi leZe takve stvari...

]Goja: E, gdje ste me nasli!!! Dobro,
imasg pravo, kad malo bolje razmislim,
§ to mora napraviti neko pametan, netko
flko’ se kuZzi u to. OK. Na kojoj adresi se
nalaze Hackerove stranice?

e Silvijo: Pisi, pamti i svima razglasi:
http://www.tel.hr/hacker

]Goja: Ljudi, tekst sam napisao, adresu
znate i... 8to jos cekatel!!!

Hacker On-line

Igrano na: PC 486/80, 8 MB
Druge platforme: Bilo koji PC, Mac, razni Unixi pa
¢ak i Amiga

Zvuk: Jos ga nema, ali nikad se ne zna

Grafika: Vrlo dobra s tendencijom
prema ludilu

Igrivost: Kad se home page u cijelosti
razvije bit ¢e to na radost cijele
nacije

Proizvodac: Janus Lingua d.o.o.

UKUPNO: Ocijenite sami na

http://www.tel.hr/hacke




.“Ako nesto moze poé n zlo, poc ‘ce” to je osnovni
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Problembroi 1 7
_Imate Amigu? Mozda imate i van-
_ jski disketni pogon ili tvrdi disk (ako
postoji koji Amiga$ bez harda, Cvrsto

mu savjetujem da ga hitno nabavi jer '

Amiga puno lakse diSe s pilom od
pola gige; | bez onih izgovora da je
hard skup, to viSe ne prihvaéam). U

_ buduénosti mislite prikljugiti CD ¢itag o

ili neku turbo kartusu? Zar doista mis-
lite da e jadni Amigin trafo opskrbiti

-~ svu tu gvozduriju potrebnom snagom?

0On moZe napajati Amigu, ubrzivacku
karticu i mozda dodatni disketni

pogon, no ako ga opteretite jo¥ nekom
periferijom, javijaju se problemi poput

neobjasnjivih blokada sustava, pretjer-

anog zagrijavanja ... Zato vam od srca.

savietujem da se bacite u trosak od

Kristijan Zlbreg -

kojih 200-tinjak kuna i kupite PC tr
koji ¢e s ventilatorom za hladenie i
deklariranom snagom 200 W bez

problema opskrbljivati strujom sve éto ‘

budete ikad spojili na svog Ijublmca‘
PC ispravljag spajate na Amigu

tako da odsijedete utikag kojiideiz =~

trafoa u Amigu i na nj spojite odgo-

vara;uce Zice iz PC trafoa T ce pn- ‘

Lispus’cat!,dlmne SIgnaIe ako radite po

pricipu “uradi sam” (ipak tu postoje

neke Zice +5V, -5V, +12V -12V, i §to

ja znam $to sve ne). Kad to obavite,
PC trafo Ge napajati Amlgu i sve kar-

tice koje spajate na nju j ih gurate
U utrobu, kao i CD vrdi disk, za

koje imate i poseb ove koji

standardno izlaze iz PC trafoa. Eh da,
jo8 jedan savjet: ako imate hard u

Amigi, odmah ga izvadite van,

ODMAH. Prvo, mogi Gete ga jednos-
tavno prenijeti k prijatelju ako ustreba;

drugo, maknut ¢ete dodatni izvor

topline neposredno iznad Amigine

obliku Karti

maticne ploce. Jédnbstavno ga
poloZite na stol uz Amigu, samo

_ pazite na Coca-Colu (hard mozZete uvi-
jek ugraditi u prazno kuciste vanjskog

disketnog pogona ili izrezuckati neko

;; kugiste od popularmh $perploca, ovaj
zputa po principu “uradi sam”). Dobro,
j pmb em napa]anja smo rijesili. -

Prublem broj 2

Postoje dva standardna kontrol-
era za CD ¢itad/tvrdi disk: SCSI (Small
Computer Serial Interface; izgovara se ,

“skazi”) i IDE (Inteligent Drive .
Electronics). Jedine A3000 ima stal
dardno ugraden SCSI kontroler, zbog
kojeg je uglavnom i stekla im

je “ozbiline” Amige. A1200 ner

SCSI kont




..5CSI gazi

SCSI kontroler omoguéuje
priklju€ivanje do sedam uredaja i
podrzava velike brzine prijenosa. Na
ovaj se nacin mogu prikljucivati CD
¢itaci, tvrdi diskovi, skeneri, pisaci tj.
bilo koji uredaj koji poStuje SCSI stan-
darde. SCSI standarde? Da, periferija
mora biti deklarirana kao SCSI kom-
patibilna pa prodavaéu morate nagla-
siti da Zelite SCSI disk ili SCSI skener,
Sto ¢e vam iz dZepa izbiti 100-200
DEM viSe nego da kupujete istu per-
iferiju u “obi¢noj” verziji. Mozda vam
ova pri¢a o SCSI-u neée puno znagiti
jer to vise zanima profesionalce (one
koji traze brze, vie, jace), ali ipak...
Pa sad recite da Hacker nije Casopis
za profesionalce.

Je I’ IDE?

IDE (negdje se spominje i kao
ATAPI) je standard razvijen davno,
davno na PC-u, a danas je najraSireni-
ji nacin priklju¢ivanja harda i CD
¢itata na racunalo preko standardnog
plosnatog 40-pinskog dvorednog
kabla. Jedan se kraj kabla priklju¢i na
IDE kontroler, a druga se dva spoje na
CD ¢itac/tvrdi disk. No, tu ¢emo opet
nacéi na probleme zbog dvaju standar-
da: kontroler moZe imati 40-pinski
prikljuéak koji sluzi za 3.5” diskove ili
44-pinski na koji se spajaju 2.5”
diskovi (diskovi od 2.5” se zbog svo-
jih malih dimenzija koriste u prijenos-
nicima). Ve¢ pogadate da su
Commodoreovu inZenieri na Amiginu

Amigu; iskljucite sve kablove iz

vam nece trebati u Amigi. Na

slobodna. Neéu vam dati shemu spa-
janja jer ako niste iznimno vjesti s
lemilicom, mozete upropastiti
racunalo (lemi se vrlo blizu osjetljive
maticne ploce) i necu da nesto krivo
lemite po mojim uputama, skurite
Amigu i onda protiv mene pokrenete
sudski postupak. Dakle, opet posjetite
prijatelja elektronicara kou ce taj plp-
kav posao obaviti umjesto vas i
preuzeti odgovornost ako mu lemilica
slucajno opali. U Hrvatskoj je lemljen-
je kabela izravno na izvode kotrolera
vrlo popularan, da ne kazem i jedini,
nadin da spojite CD-ROM/hard na
Amigu, tako da oko toga neéete imati
nikakvih problema. Postoje ljudi koji to
rade zacas i za malo love, a kad ste
jednom rijesili problem napajanja i
prikljugivanja IDE (ATAPI) kabela na
matiénu plogu, spremni ste za...

Tvrdi dio

Okrenite Amlgu i knzmm .
odvijacem odvijte pet vijaka. Racunalo

ponovno okrenite na pravu stranu (tip-

kovnicom prema gore) i odvojite gorn-
ji dio kucista od donjeg (ici ¢e malo
teze, ali nemojte silom), samo pazite
da ne otkinete Zice koje vode od LED
dioda na mati¢nu plocu Gornji- dio
kuéista odvojite na desnu stranu do
disketne jedinice i vasa ¢e Prijateljica

lezati ogoljela na stolu. Lagano odvo-

jite tipkovnicu ispred Amige, ali
pazljivo da ne biste pokidali osjetljivi
plosnati kabel kojim je spojena na
konektore mati¢ne ploce. Ako ste
imali hard ugraden u samu

njega i stavite ga sa strane, vise

slici mozete vidjeti kako izgleda
kad relativno dobar stru¢njak
zalemi i zalije IDE kabel izravno

na matiénu plocu. Sad vam je
jasno zaSto bi to trebala obavljati
strucna osoba? Kabel fino savinite

tako da izlazi iz Amige na lijevoj

am tamo iznad PCMCIA utora.
ipkovnicu na svoje mjesto,
o kugiste i zatvorite

evoj strani (vidi sliku) i
i preostaje da dva kraja
bla spojite na hard i CD ¢itac (nije
no kojim redoslijedom). Jo$ vam

i preostaje da prebacite tzv. jumpere,

tako da je hard pod mas-
ter, a CD Cita€ pod
slave. Posto se
raspored
jumpera raz-
likuje od

proizvodata

do proizvodaca, opet morate pozvati u
pomoc¢ onog svog prijatelja, no ako se
bar malo razumijete u hardver, to vam
nece predstavijati nikakav problem.
Spojite odgovarajuce kablove koji
izlaze iz PC trafoa na hard i CD
Gestitam, upravo ste im omogucili

lan dotok struje i spremni ste

Meksi dio

Jo§ vam samo treba odgovarajuci
driver da bi OS prepoznao CD i bit
. Gete spremni za rad. Od svih
~ drivera mo:
File System koji mozete dignuti :

dobuete mali CD player, emulat
; kojim moZe pokrenuti vecinu
igara za CD32 konzolu, pro-
gramgié za otvaranje i zatvaran-
§ e vrata CD-a te koristan alat
 kojim iz sustava iskljuéujete CD
driver i oslobadate svu memori-
ju koju su pojeli driver i kes. U
~/ pripadnom Prefs editoru mozete
lako promijeniti sve bitne postavke
za funkcioniranje CD-a, od veli¢ine
keSa (postavite minimalno na 100 K)
do parametara specifi¢nih za CD-ove
snimljene pod Macovim 0S-om (vidi
sliku). CD driver moZete u bilo kojem
trenutku aktivirati tako da otvorite nje-
govu ikonu u SYS:Storage/DOSDrivers
ladici, a ako Zelite da Amiga pri
svakom bootu automatski otvori CD
driver, premjestite njegovu ikonu u
ladicu SYS:Devs/DOSDrivers. Okey,
konacno ste prikljugili CD ¢ita¢ i hard
na Amigu, sada oni rade savrseno
uskladeno. Sto sad? Nista, nazovite
Megavision, ovlaStenog distributera
Amiga softvera za Hrvatsku, i oni ¢e
se pobrinuti da u vasem CD ¢itaCu
uvijek bude svjezih CD naslova. <@
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ZA SAKU
Megapack 6 KUNA

Nakon male ljetne
stake sitze nam i
Megapack 6. U
ovom paket je ¢ak
10 igara! Isplati li
se kupiti? Provjerite

6

akon odli¢nog izbora igara u
N pro$lim Megapackovima, nase

nade su bile vrlo velike i kriteriji
vrlo visoki. Otvorivi§ Megapack 6
ugledali smo 10 originalnih naslova:
Riddle of Master Lu, Druid, Allied
General, Pinball 3D VCR, Legend of
Kyrandia 3, Stheel Phanters,
Manic Carts, Death Gate,
Action Soccer i Al Unser Jr.
Arcade Racing.

0d ovih naslova

navestéemo one koji ¢e u
svakom pogledu oznaciti
ovaj paket.

The Ultimate €D Bundle

MEGAPAK

50 ¢arobnjaka, a vi ste u palila na stranim top ljestvicama,

Riddle of Master Lu ulozi bradatog zasigurno zasluzuje da bude u va$oj
(87%, Hack Igra, br.14) je miSicavaka, sa vrlo zbirci. Kako ne biste pomislili da je
jedna od igara zbog koje velikom sjekirom. ovaj paket namijenjen samo avanturis-
morate ozbiljno uzeti u obzir Allied General je igra koja  tima i ljubiteljima FRP-a, tu je i
razmiSljanje o nabavci ovog " je nazalost ostala u sjeni odli¢an Virginov Manic Carts, karting
Megapacka. Ova odli¢na avantura svog prethodnika Panzer koji je u svim stranim ¢asopisima
odvest ¢e vas u ne tako davnu Generala, no za one koji bi Zeljeli pokupio vrlo visoke ocjene. Njega sli-
pro$lost, kada su misticne zagonetke doZivjeti Zar borbe i osjetiti taktiku i jede Action Soccer, Al Unser Jr.
istoCnih zemalja bile najve¢im pred- snagu saveznika u 2 sv. ratu, naprosto  Arcade Race i Pinball VCR 3D.... jed-
metom istraZivanja. nezaobilazna. nom rijecju isplati se. <@

Druid - Daemons of Mind (79%, Legend of Kyrandia Book 3 - &
br. 13) je avantura napravljena u Malcom’s Revenge zasigurno ostaje cijena: 399. 99 kuna
prekrasno renderiranoj 3D grafici. jedan od vecih razloga za kupnju ovog ustupio: ALGORITAM
Radnja se odvija u doba zmajeva i paketa. Igra koja je 6 mjeseci Zarila i tel.: 01/42 81 89
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racunalu je ugradena vrlo
U kvalitetna INTEL-CHIPSET PClI

mati¢na plo¢a sa primarnim i
sekundarnim Enhaced-IDE kontroleri-
ma koji su ugradeni na samoj plo€i,
$to vam omogucava spajanje i do
¢etiri hard diska i CD-ROM! Na
mati¢noj plo¢i je ugraden procesor
PENTIUM-133 a moguce je ugraditi (u
dogovoru sa serviserima iz poduzecéa
Pentagram) sve verzije PENTIUM pro-
cesora radne frekvencije od 75 do
200 Mhz, $to naravno, mijenja cijenu
samog sistemal

Video kartica je 64 bitna S3 Trio
64, programski je dobro podrzana i
§to je najvaznije, brza je i jeftina. O
CD-ROMu same pohvale. To je osmo-
brzinski GoldStarov CD-ROM koji regi-
ra gotovo trenutacno a o brzini pri-
jenosa podataka nije potrebno puno
troSiti rijei. Uz to, na maski se nalazi
dugmad za kontrolu VaSeg audio CDa
pa nije potrebno koristiti dodatne
upravljacke programe. Rijec - dvije o
“Audio” dijelu.

Pentagram nam je za test
ponudio i dvije zvuéne kartice. Audio
Excel i SoundBlaster 32 PnP.

Audio Excel kartica je
SoundBlaster 16/PR0/2.0 kompatibil-
na. MoZemo reci da je vrlo solidna i
cijenom primamljiva. Na njoj se nalazi
ugraden IDE-CD-ROM kontroler te,
ve€ po zapisanom standardu, Game
Port sa MIDI su€eljem. Za one koji
mogu i Zele neSto viSe i kvalitetnije,
Pentagram isporucuje konfiguracije i s
Cretiveovim proizvodima. Zvuk iz ove,
SB 32 PnP kartice je vrlo jasan i Gist.

Kartica koristi Creativeovu 3D
Stereo Enhancement tehnologiju,
uz 32zvuénu polifoniju, ima sempli-
rane uzorke zvukova 128 razlicitih
instrumenata, te 10 kompleta bubnije-
va. Kartica je vrlo dobra za ulaZenje u
tajne profesinalne “Wave-table” sin-
teze, a uz to je i proSiriva.

Uvijek isticemo kako je za kvalite-
tan zvuk vazno imati i kvalitetne
zvucnike. Kod odabira uvijek je bolje
odabrati jaCe zvuénike, jer ako vam
zvuénici rade blizu maksimuma nasta-
ju velika izobli€enja.

TEACovi zvuénici su aktivni (j. s
ugradenim pojacalom te napajanjem),
dvosistemski (s 4in¢nim basevima, te
2in¢nim visokotoncima), frekventnog
opsega od 50 do 20.000 Hz,
ugradenim Loudness-om te regu-
lacijom boje i jaCine zvuka.

| §to jos$

Racunalo nam je isporuceno sa
15in¢nim multisinc Philips Brilliance

HARDWARE

Pentagram P5/133

15 A monitorom koji daje vrlo kvalitet-
nu sliku. Treba istaknuti kako ovaj
Philipsov monitor podrzava VESA
standarde pri svim rezolucijama, a
stabilnu sliku omogucuije elektronika
koja obnavlja prikaz na ekranu
frekvencijom od 75Hz i to ¢ak pri
rezoluciji 1024x768 pixela!

Uz to, ovaj model Pentiuma ima
ugradena dva zvuénika i mikrofon
(koje moZete spoijiti na Vas SB), §to je
vrlo prakti¢no za one korisnike koji
imaju malo mjesta na svom radnom
stolu, te pojacanu zastitu od
zrabenja. <@

Pentium 133 ustupio:
Pentagram Ecom
tel. /fax.:
01/27 19 50
01/27 41 64

Najveci hroj vaSih pristiglih pitanja odnosi se
na to koje racunalo kupiti, kako ya dodatno
opremiti i gdje ga pronaci. Nase stranice
posvecene hardveru nastoje iz broja u broj
odgovoriti na vase zahtjeve i ovoga puta vam

predstavijamo racéunalo koje je stalna meta
vasih Zelja 1 maStanja - PENTIUM 133.

Pentagram

Pentum 133
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Netscape Navigator 3.0 ili Mic

Mavigater 3
i
Tavigior 202

Internet Bxplorer
Sobeta2

Internet, mrezu koja je svoj

rosoft
, ,Inlemel Exnlorer 3 0, nltame 1e sad!

- jerujem da su dosad vet sw
tuli za mrezu svih mreza,

1 20

Indekeno misvenje (¥o dua linijs to bolis

najveéi procvat doZivjela zadnjih
godinu-dvije. Tom vrtoglavom razvo-
ju (pretpostavlja se da je danas broj i 302
korisnika ve¢ presao 50 milijuna) i e
omasnvljemu pripomoglo je i to sto

et BRRT
it

Mac) te viSe nije s SR
ja velikih radnih stani- i

jos nesto je doprinijelo rastu

kojim ¢ete to pregledavati. Takvi

~ programi zovu se pretrazivaci

(browseri), a najpoznatiji i

najrasireniji medu njima je Netscape
Navigator (koristi ga preko 85% p
korisnika). No, sve bi to efio

— Brmne @vodenia komplekinih Jove oppIaio

3

WW W 40 s
Indeksne mierenis ($o dufa linija to boljs)

Besing ievodanjo jadnestavnih Jova appleln

w0

, Teéfbvi bréina ‘
Interneta, a time i njegovoj komercl- anind

_ jalizaciji - pojava World Wide Weba pretrazivaca

~ (WWW) i HTML standarda za opis pokazuju da je

njegovih stranica. Da biste mogli Navigator nesto

~ uzivati u Sarenilu informacija na brZi od obicnog
vasem monitoru, treba vam program  Séfanja po

Internetu.

Domagoj Korak

el Mepoznato 0.8%
- Ostali 3.7%
AOL Browser 1.3%

40 86 0 7 0 98 0

40 50 80 W 60 90 ooy
tjerenjs (io dufa lin| olje)

82
0 M e 9w oo

L1
100

Netcom Netcruiser 200 |
“it6 Mosaic 2.00 |
Microsoft Explorer 2.6%:

Informacije: (00 Glabe Internat tser Survey, hdy 1996

Netscape Navigator B7.6%

84
”

donosi dosié‘
pobolj$anja:.

" dodatne mogucénosti rada s okvirima

(odredivanje debljine, boje), prikaz
teksta u kolonama (kao u novinama),
kontrola razmaka izmedu redova i
rijeéi, moguénost prikaza razli¢itih
fontova (ova funkcija treba se jo$
razraditi, ali WWW stranice nakon
syvoga zasigurno viSe nikad nece biti
iste), JIT kompajler za Javu (jako
ubrzava raéunski zahtijevne Java
aplikacije) te jos dosta sitnijih.nov-
“ina. A $td je’s noy gorerom?

|ednoslavno da nema s
i_velikog zlocestog Microsofta.

Stricek Billy, kakav ve¢ je, bacio je

0 na veliki (ipak je rije¢ o 50- -ak

milijuna korisnika) soéni komad Pogled na
trzista na kojem je dosad suvereno Microsoftov Site
adao Netscape. ocima
_Oba pretrazivata nedavno su se  Nelscapeovog
javila u 3.0 verziji. Novi Nayigator | | pretrazivaca. . |

0S¢ 3 grzijom ocito

krenuo u ostar napad |er ne samo da
je, kao i prije, pokuSao pratiti - - -

_ Netscape, ve¢ sad donosi i neke
nove stvari. Lakoéa koristenja.i-pri-
lagodljivost korisniku (npr. ikone u
toolbaru moZete razmjestatipo . .

volji), ljepsi rad (jednostavna-i brza

 promijena fonta, glatko skrolanje i
stvaranje Quick
Linktipki), = .
ActiveX kontrole

i (ala Netscapeovi

plug-inovi), malo

Select a Location

[bri pa s Java
; lasamo

hs Forgkona = su neke od
. ldie znatajki. Zasad
WHERE smj%;é:;a% WANT TO GO TODAY :f;;a‘ se Navigator dril,
dapon i ali mu je Explorer
area =
B Microsoft Internet Explorer 3.0 Final Releas;mxﬁmds a p_etama: oo
Microsoft Internet Explarer 3.0 molds the latest in advanced ;3:::: Nawgator le b’ZI,
ActiveX, extended HTML features, Java, Multimedia - into thg ima vecu plug-in-
expenance youve ever had. Take ady dible fre Slovenija

Street Joumnal Interactive Edition and ESPf‘ET Sportszone

Your Site.

Putting the Microscft Internet Explarer Logo on your Web sil

|'* here to which helps Web teams create interactive Web sites.

South Africa.

United States

your customers to download intemet Explorer 3.0 and gain access to exclusive
content offers. You also qualify for free membership in the Site Builder Network

podrsku, bolji
_mail i news - - |
dodatak te

mediji, a i rasiren
je na velikom
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" podrsku multl-' ar |

broju platformi (razne verzije UNIX-
a, MAC, Win 3.1 te Win 95 i NT).
Explorer postoji samo za Win 95, ali
znajuéi koji je najrasireniji opera-
tivni sustav, najvjerojatnije,
Microsoft nece ni razvijati Explorer
za ostala racunala. U oba tabora veé
se naveliko radi i na buduéim verzi- —
jama pretraZivaca. Tako Netscape
najavljuje da ée njihov novi
Navigator (pod kodnim nazivom
Galileo) imati nove Java hiblioteke,
bolju sigurnost, ugradenu rich text
podrsku, moguénost offline pristupa
te poboljSanja mail i news dijela.
Microsoft ima za svoj pretraZiva¢,
naravno, jo$ vece planove. Njihov
¢e pretraZivaé biti sastavni dio oper-
ativnog sustava i spoijit ce se s
Windows Explorerom. Tako da cete
raditi s podacima kao da su na
vaSem racunalu, a u stvari ée biti
razbacani po Internetu.

Mnogi ¢e reci, Netscape je
zakon, a ne taj Microsoft. Ali, da li
su u pravu? Istina, Netscape je sa
svojim Navigatorom pokrenuo lav-
inu, ali svi znama Microsoft.
Netscape je mala kompanija koja,
najvjerojatnije, ne¢e imati snage
othrvati se divu poput Microsofta. Je
li to dobro ili nije za nas obic¢ne
korisnike? Pa naravno, jer ¢e u tom

 nadmetanju |zmeﬂu pretraZivaca,

odnosno njihovih proizvodada, najv-
jerojatnije, pobijediti najbolji. Voljel
mi to ili ne, pretpostavljam da ¢e za
godinu-dvije u toj borbi pobijediti
Microsoft. A za one koje ne vjeruju,
samo jedno pitanje. Ciji je

‘najrasireniji operativni sustav, pro-
gram za obradu teksta, tablic¢ni

kalkulator, vizualni programski alati,
prezentacijski program...? @




INTERNET [

http://www.gamesmania.com
Na Gamesmania siteu mozete
saznati novosti iz svijeta igara.
Ako Zelite isprobati demo verzi-
ju ili pokupiti zanimljivi screen
saver s temom iz poznatih igara
nema problema. Svega tu ima.

B
mmmsi. |

e |
Sk |

S
S s s ”ﬁgg“ s

| Capcom of Japan | Capcom Asia

Capcom Coin-Op | Capcom

14 P orre o min it 2D ol pcbrancn, ali gl DRURIMETEG:
tacten oy s ovat wothog s e, 30 wll avar oo e el

koja nam je poznata po svo;lrﬁ
tuénjavama. Provjerite 8to ima

novo na njihovom homepageu. b

http://www.vidgames.com A
Ako vas zanima $to je novo kod
Playstation konzola posjetite
Playstation Galleriu. Novosti,
igre, hardvera...

http //www zdnet. com/gamlng A

‘ Na ovoj adresi nalazi se online

| izdanje ¢asopisa Computer

9 Gaming World. Ako vas zanima
$to ima novo u svijetu
kompjutorskih igara, svakako
svratite.

http://www.rocketsci.com
Rocket Science je mlada,
svjeza i dinamiéna tvrtka.

http://www.gametek.com
Gametek Software

Quarantine i Star Commander,
Road Warrior;

podrzan download patcheva Y

s tki napravljen site s recenzijama
. k. ’ ra i hardvera za igranje. '

‘ http://www.gamersinn.com
Ovo je kréma namijenjena L .
i samo igrac¢ima. U zanimlji : Welcome to The Gamer's Inn!
grafi¢ki izvedenom siteu ‘ i R e
mozete se informirati, pokupiti
koji patch ili rjeSenje, a onda
i popiti pivo.

| Coming
seon..

http://www.gravis.com A
Na siteu poznatog proizvodaca
periferija Advanced Gravis
mozete saznati sve o njihovim
proizvodima.

Internet rubriku o WWW
i stranicama pise i ureduje
http:// Domagoj Korak

iy
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PREDSTAV-
Grand Prix 1

__LJAMO

Thrustmaster:
Grand Prix 1

Dario Rakovac

Ako volite simulacije voznji i ¢itali ste prosli hroj Hackera, sig-

urno vam nije promakao ¢lanak o Thrustmasterovom volanu T2.

Spomenuli smo da je on i predviden bas za Microproseovu igru
Formula One Grand Prix 2, koju smo nestrpljivo iSc¢ekivali. Grand
Prix je konacno stigao, a ja se joS s tugom sje¢am T2. No,
Thrustmaster nam je pripremio joS jedno ugodno iznenadenje...

znenadenje se zove Grand Prix 1!

Glavna je razlika u tome $to je

Grand Prix 1 dizajniran upravo za
simulacije utrka Formule 1 ili
Indycara, a T2 je prilagoden svim
simulacijama voznji. Grand Prix 1
nema rucicu mjenjaca, papucicu
gasa ni ko¢nice. Na njemu je,
kao i kod prave formule,
mjenja¢ na samom volanu, a
ko€nica i gas vrlo su zan-
imljivo rijeSeni polugama,
koje su takoder na volanu.
Kad sam prvi put vidio ovaj
volan, moram priznati da sam
bio vrlo sumnji¢av. Nakon
oduSevljenja prvim
Thrustmasterovim volanom, nisam
vjerovao da je moguce napraviti nesto
bolje, ali ipak sam se upustio u
istrazivanje. Mjenja¢ na volanu, pa
dobro, ali nedostajale su mi papucice.
Ba$ su one davale T2 onu

jasno zasto ljudi iz Thustmastera
izlaze na trziste s neGim novim, ako to
nije bolje od prijasnjeg... No, nakon
par sati igranja sve mi je bilo jasno...

Bolje od najboljeg?

Da, papucice su davale realnost,
ali osjecaj za gas i ko€nicu bio
G o\ je daleko slabiji nego s
e olugama. Poluge su vrlo
mekane i njima moZete vrlo
precizno kontrolirati gas i
kocCenje. Jo$§ mi se neSto svid-
W ielo - mjenjac (ovdje ga pred-
stavljaju dva gumba na samom
upravljacu). Mijenjanje brzina je vrlo
jednostavno, a voznja znatno lakSa jer
-.ne morate viSe skidati ruke s volana.
Uostalom, tako je i na pravoj formuli...
Sto se same izvedbe tice, Grand
prix se gotovo i ne
razlikuje od T2.

dodatnu dozu realnosti V“’('aﬂ!f isti

koju sli&ni proizvodi ”"k‘s ; ,

nisu imali. Doista fa ,0 &
opcenito,

mi nije bilo kvaliteta je na

o' 1. Papucica gasa
2. Mjenjac brzina

3. Volan

vozZnji
Pl * HACKER * Rujan * 1996

4. Drzaci volana za
veci konfor pri

5. Drzaci za stol

najviSem stupnju. Softverska podrska
je dobra jer Grand Prix 1 podrzavat ¢e
svaka igra koja podrzava i najobicniji
joystick. Heh, Cisto iz obijesti,
pokuSao sam ovim volanom letjeti na
AH-64 Apacheu i stvar je Cak jako
dobro radila, na Need For Speedu
nedostajao mi je malo klasi¢an mjen-
jac, ali sve u svemu, Grand Prix 1
radio je fenomenalno.

Za kraj sam ¢uvao, mozda,
najjaci Grand Prixev adut, cijenu.
Vierovali ili ne, Grand Prix 1 gotovo je
upola jeftiniji od svog starijeg brata!
Koliko god savrSen, T2 je za veéinu
igraca jednostavno preskup. Naravno,
cijena mu je i vie nego opravdana, ali
ta nam ¢injenica puno ne pomaze. No
Grand Prix nam pomaze jer, iako bez
pedala, pruza vrhunski osjecaj prave
voZnje, a po pristupacnoj cijeni.

Osim toga, ako vam jako
nedostaju papucice, mozete ih
priklju€iti i na Grand Prix. Tako Gete
imati ovce, a ostat ¢e vam i nesto
novca.

Nabavite ovaj volan jer nije
preskup, a izvrsno radi! <@

®ecccssssccsce ®ecccssssne see

Volan Thrustmaster - Grand
Prix 1 ustupio:
Prebeg Commerce
tel.: 01/615 07 58
Bosutska 8a
1000 Zagreb
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Jezici

migin OS u nekim stvarima
Azaosta;e za konkurencijom, ali

svojom je multijezicnom
podrSkom rame uz rame Macovom
0S-u, a znamo da on prednjaci
naprednim tehnologijama koje Billy
Gates redovito krade za Windowse.
Engleski jezik je standard u informati-
ci, no jo$ je mnogo onih koji racunala
koriste povrSno zbog nepoznavanja
strucnih termina. Zar ne bi bilo ljepSe
da svaki program ima podrSku za sve
vaznije jezike? Mac je to imao od
prvog dana, Amiga uvodi tu
moguénost od 0S-a V2.04, a svi
ostali su samo losi imitatori. Jo3 smo

uvijek u Prefs ladici i |demo uLocale

editor...

Locale

WB podrzava 10 osnovnih jezika:
danski, engleski, francuski, nizozems-
ki, portugalski, njemacki, Spanjolski,
talijanski, norveski i Svedski. Pitate se
gdje je podrSka za hrvatski jezik?.
Budimo realni! Nadam se da ste sli-
jedili moj savjet i kod instaliranja WB-
a odabrali podrSku za sve raspoloZive
jezike. Niste? A ako vam zatreba bas
neki izostavljeni? Nista zato, ne
morate ponovno instalirati cijeli OS,
jednostavno pokrenite program za
instalaciju s Install diskete, koju ste
dobili uz racunalo, i odaberite Update
Available Languages (prva WB ucioni-
ca je detaljno objasnila instaliranje
0S-a).

Jednostavno, zar ne?

U listi Country Locale editora
moZete odabrati neku drZavu, o Cemu
¢e ovisiti nacin na koji ¢e aplikacije
prikazivati vrijeme, datum i brojcane

Do ya’ speak
language, lad?

Kristijan Zibreg

Kristiian ponovo jase i sve vise otkriva Prefs edi-
tore. Danas ¢e nauciti vasu Prijateljicu francus-

ki, Spanjolski, danski, Svedski... WB ucionica
nije za one koji Zele vise, WB ucionica je za one
koji Zele najholje od najholjeg... L

ustrali |
e;? %.uo' ‘
Canada
Camudn francai

D
Deut tand
praigerten

Casisef

podatke. Promjene cete najlakse
uociti ako prikaz vremena i datuma
provjerite u editoru Time, a zatim
promijenite zemlju u Locale editory,
aplicirate promjene samo za tekucu
sesiju sa Use i ponovo ugitate editor
Time. Nadalje, na karti svijeta
kliknite na lokaciju Lijepe Nase, ¢ime
ste odredili viemensku zonu (znate

ono iz osnovne, vremenski pomak u

odnosu na nulti meridijan u
Greenwichu). Naposljetku na listi
raspolozivih jezika (Available
Languages) klikom oznagite one koje
razumijete (redoslijed je bitan).

Odabrani ¢e jezici biti ispisani u
listi Preferred Languages, a brisete ih
gumbom Clear Languages. Sto smo
time postigli? Sada ce se svaka
aplikacija prvo pokuSati otvoriti‘u
jeziku s vrha liste Preferred
Languages, a ako nema podrsku za
nj, pokusat e sa sljedecim. Ako
nema podrSku ni za jedan, aplikacija
se otvara u jeziku koji je interno

Mon Tue MWed Thu Fri Sat Sun
. - o 2 4

ugraden u nju (najcesce engleski). Na
slici vidite da su jezici kojima dajem
prednost engleski, njemacki i francus-
ki, i to bas tim redoslijedom
(no dobro, ne znam
njemacki i francuski, ali ne
| mora to svatko znati).

_ | Postavke u Locale editoru
_mozete aktivirati samo za

- | tekucu sesiju sa Use ili tra-
jno sa Save. Imajte na umu
da neke starije aplikacije, a medu njih
ubrajamo i sistemske WB alate, nisu u
stanju skuziti da ste promijenili
postavke u Locale editoru i automats-
ki im se prilagoditi. Takve aplikacije
morate zatvoriti i ponovno otvoriti.
Poku$ajte na prvo mjesto u listi
Preffered Languges ubaciti npr. Span-
jolski, kliknite na Use i, gle ¢uda,
odjednom WB radi na Spanjolskom
(vidi sliku).

[c1] fugust |

Koliko je sati?

Time

sluzi za podeSavanije sistemskog
vremena i datuma. Amiga svakim sni-
manjem sadrzaja datoteke, snimi i vri-
jeme snimanja pa tako znate kad je
posliednji put bila azurirana. To jo$
nije sve. Zelite izlistati sve datoteke
snimljene izmedu dva datuma,
pokrenuti neki program u odredenom
trenutku ili jednostavno programirati
alarm koji e vas upozoriti da je,
primjerice, “dosta igranja”?. Nema
problema, samo pravilno podesite sis-
temsko vrijeme, a racunalo ce sve
ostalo obaviti umjesto vas.

Amiga nema standardno ugraden
baterijski sat, tako da se nakon reseta
gubi podeSeno vrijeme. Jedino je
rieSenje kupnja ubrzivacke kartice ili
dodatne memorije, stoga Sto ga
¢uvaiju i kad racunalo iskljucite. <@

| WB govori

Spanjolski...

5 1996 * Rujan * HACKER l
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Eto, pred nama je i drugo kolo nagradne ankete. Nadamo se da dete Gitko odgovoriti na SVA postavljena piian-\
ja ali vas, zbog moguénosti davanja opSirnijih odgovora, molimo da odgovore pofaljete ISPISANE NA PAPIRU |
ZAJEDNO SA OBA KUPONA POSALJETE NA NASU ADRESU DO 20.10.1996. Rezultate nagradne ‘ankete i imena
nagradenih Eitatelja moZete profitati u 21. broju Hackera (mjesec STUDENI).

\_

Migooft
i

DELUXEPAINT I\

Manual &

1. Nagrada
Mountin Bike 8300 Colorado
Marko Projekt d.o.o.
Tel./Fax. 01/233 73 76

Tel. 01/611 92 33

Hhe Mearse

6. Nagrada

Microsoft EasyBall +
Explorapedia enciklopedija
Zola

Tel. 01/395 153

Fax. 01/395 152

Nova Cesta 115

1. Nagrada

Amiga 1200 DelLuxe Pack

(Digita Wordworth, Digita Print Manager, Deluxe Paint
IV AGA, Dennis i Oscar)

10000 Zagreb
2. Nagrada
2. Nagrada 7. Nagrada PowerPIayers Joyst|ck
Jedrilica na daljinsko upravljanje 2*5 sati igranja u klubu Avalon sa VR kacigom
RCM Avalon
Tel. 01/615 87 51 llica 54

KorCulanska 3 (pasage)
10000 Zagreb

10000 Zagreb

Ansan/an
560051 moste

MOUSE

For The Amiga & Alari ST

®

8. Nagrada

ACM Game Card
Prebeg Commerce
Tel. 01/ 615 07 58
Fax. 01/ 615 07 59

Bosutska 8b 56001 3 Buroxs l
10000 Zagreb e
: 3. Nagrada "‘ piisinch Amica & Aar ’
;.,_W CompansLe

Wizard, 3 Button Mouse

4. Qstale nagrade

CD-i za CD32: Nexus Pro, Bump’n’Burn

Disketne igre za A1200: Shadow Fighter, Footbal Glory,
Brutal Footbal i Slam Tilt

3. Nagrada
2xspeed CD-ROM i zvucna kartica
Edinkom
Tel./Fax. 01/233 45 28,
01/233 82 24,
01/233 09 97
OZegoviceva 19

10000 Zagreb

4 i 5. Nagrada
Thrustmaster Joystick
F-16 TQS

Prebeg Commerce
Tel. 01/ 615 07 58
Fax. 01/ 615 07 59
Bosutska 8b

9. Nagrada

2*6 mjeseci pretplate na
Gasopis Hacker
Janus-Lingua

Petrinjska 11

10000 Zagreb

/&
:,\ ,\ ,\,\,\ N,
NXXX

10000 Zagreb T0 a0 wﬂZ%r;\zzié: Amigu poklanja
3@1“52?&;{;?5”51 - Tel. 051/ 80 99 33
Praputnjak 94

Petrinjska 11
10000 Zagreb

51000 Rijeka

Svoje odgovore upisite nay
{& Hackerov nagradni kupun'/))

e) Gost urednik pliene:

obzira na cijenu \

jete koja mu je brzina:

15) Hacker kupujem:

a) svakog mjeseca

b) povremeno (ovisno o
temi broja tj. o sadrzaju)
il c) ne kupujem ga veé ga
I} posudujem

| d) pretplatnik sam na
Gasopis

16) Koji Vam je broj
Hackera bio najbolji i
ukratko navedite zasto
(zbog teme broja, grafitkog
| uredenja, zbog postera,
§ifri, rjeSenja...)?

it 17) Koji su Vam brojevi

Hackera bili zanimljiviji:

a) stariji brojevi (od 1-10)
b) brojevi od 10-15

b) noviji brojevi (od 15-0g
broja)

c) svi su podjednako dobri
d) svi su podjednako loSi
18) Ocjenom od 1-5 ocijen-
ite grafi€ki izgled Hackera.
19) Ocjenom od 1-5 ocijen-
ite rubrike u Hackeru:

a) Hack - galerija

b) Specijalno izvijesce

¢) Hacker najavljuje

d) INFO

f) Amiga World

g) Predstavljamo

h) Hardware

i) WWww

i) PD Zone

k) Demo Zone

1) Hackermanija

m) $.0.S.

n) Bez panike

0) Savijet vise

p) Flashback

1) Legende

s) Rjesenje

20) Da li su, po Vasem
misljenju, sve rubrike u
Hackeru jednako zastu-

a) da; b) ne

21) Ukoliko ste na prethod-
no pitanje negativno odgov-
orili, navedite rubriku kojoj
bi trebalo dati vise prostora
u Easopisu (moguce je
navesti najvise 3 rubrike).
22) Napisite autore &ije
tekstove najradije ¢itate u
Hackeru (moguce je
napisati viSe autora):
a);b);e);

d) svi su podjednako dobri
e) svi su podjednako losi
23) Da li posjedujete
modem i ako ga posjedu-

a) da, brzina mu je ....

b) ne

24) Da li planirate posjetiti
Hackerove WWW stranice?
25) 0 éemu biste Zeljeli
¢itati na Hackerovim WWW
stranicama (moguce je vise
odgovora)?

26) Koliko biste bili sprem-
ni izdvojiti novaca pri kupn-
ji Hackera ukoliko bi uz
njega dolazio CD prilog:

a) 20,00 kn

b) do 30 kn

c) izmedu 30 i 40 kn

d) kupovao/la bi ga bez

e) ne bi ga kupovao/la zbog
visoke cijene

27) Kada biste mogli birati,
odluéili biste se za Hacker:
a) sa CD prilogom

b) bez CD priloga ali sa
poveéanim brojem stranica
¢) sa povremenim
(godi$njim, polugodisnjim
CD prilogom)

d) zadovoljan/na sam sa
sadasnjim brojem stranica
e) neki drugi prijedlog -
28) Napisite u dvije
reéenice Sto biste u
Hackeru Zeljeli promijeniti.




T ——

J MULTIMEDIA

PRICE
BARRIER
SMASHED

PROVEDETE LI VISE VREMENA
UZ KOMPJUTER
NEGO § LJUDIMA KO]E VOLITE

BIRAPTE PARMOI
NDE

(OPENETHER Bzt

Zubovacka 17, 10090 ZAGREB, CROATIA

]

,

THE DATA TECHNOLOGY COMPANY

_APC EPSON° &t

.0. zA proizvodnju, prodaju i odriavanje informATiCke OpREME
HEWLETT
PACKARD

adaptec 3

MARKD PRDJEKT d. o.
Tel/fax. 01/233-7376 -
Tel.  01/611-9233

JAGREB, SORTINA 15,
TELFAX.:01/525-340

8 MB RAM-a 8 MB RAM-a 16 MB RAM-a
HD 850 MB HD 850 MB HD 2.0 GB
Vga S3 Trio64 2 MB
15" color LR NI
4.588 kn 7.504 kn

- LASERSKIPRINTERI

OKI 4OOW

300 dpi 600 dpi

4 str/min. 4 str/min.

Win page printer Win page printer
Made in Japan Made in Japan
1.663 kn 2.114 kn

MULTIMED!A ol

Soundbiasten Zvucmcz - Slusalice - Mikrofoni
Sve cijene su veleprodajne.

1886 * Rujan * HACKERl



‘ | kratko, rijec je o joS jednom

U cheat programu kojim cinite
svakakva cuda samo da biste

__ unistili protivnika, Koristenje ovog

programa bit ce vam najjednostavnije k
ako ga presnimite u C&C directory.

Obratite pozornost na file GAME.DAT,

~ jer C&C Edit mijenja upravo njega. U

_ prijasnjim programima iste namijene

. bilo je potrebno iskopirati GAME.DAT
__na neko sigurne mjesto da biste kas-
nije mogli vratiti originalne podatke.

 Ovdje to Ginite jednostavnim odabirom
funkcne DEFAULT ALL, sve karakteris-
tike jedinica i i gradevina bit e vracene
u normalu ,

, Aha, iedinice i gradevine su
ono. Stn ; ovaj program sreduje!

; 'Potrebnd je odabrati gradevine ili
_jednu od triju jedinica, a zatim se

. _ malo poigrati s karakteristikama i...

; abraka‘dabra... superoklopna raketna
__ turbo brigada je tu, spremna razoriti
_sve Sto joj je na domet! Na raspola-
ganju su vam 4 osnovne skupine:
Infantry (vojnici na vlastitim nogama),
Vehlcies (vozila bez upregnutih konja),
kendice, hoteli, kamp

i Aircraft (Ikar je njihov

ka skupina pokretmh

de brzme kretanja, tipa oruzja koje
10Si, tehnoloskog nivoa izrade oruzja,
idnog polja, cijene prmzvodn]e i pri-

r Edlt v2 0

Tihomir Jauk

~ Vjerojatno su se mnogi od vas okusaliu

~ odliénoj strategiji Command&Conquer.

~ Ovaj je tekst posvecen svima koji su
igru zavrsili i Zeljeli bi vidjeti jo$ nesto.
novo, ali i onima Kkoji su zanell na

nekom nivou.

Kod oklopnih motoriziranih vozila
moguce je namjestiti brzinu okretanja,
stealth ability (NEVIDLJIVOST!),
armor level (jacina oklopa), primarno |
sekundarno oruzje. Gradevine se raz-
likuju svojom cijenom, oklopom,
potroSnjom i proizvodnjom struje,
mogucénoscu uskladistenja tiberiuma i
svojom namjenom. Zrakoplovstvo
moZe prenositi pjesadiju, odredenu
koli¢inu municije pa ¢ak ima i jednu
posebnu sposobnost - nijedna jedini-
¢a ga nece napadati. Kod odabira
osobina koje cete poboljsati ili oslabiti
(kad je u pitanju protivnik) vodite
racuna da ne pretjerujete s brzinom
jedinica jer bi vam se moglo dogoditi

___da prelete Getvrtinu ekrana, a zatim
__stanu i poénu neuroticno titrati,

Najbrze jedinice imaju faktor 40; ako
stavite 60 nikom nece smetati, a jos

_ ste uvijek brzi od ostalih. Vidno polje

na 10 je korisna stvar ne zelite li
_ 7ivieli staino u mraku.
Ako na Mammoth tenk stavite

~ Armor Level 5, bit ce gotovo

U ovom izborniku

Cost

Yisual Badios
Bit Points
Spead
Turning Speed

Draw Graphica

| Mammoth Tank
First Build Level 4 =

mozete promijeniti
skoro sve; od
izdrzljivosti vojnika
pa do njihove
vatrene moci.

neunistiv. Za probu stavio sam ga
usred neprijateljske baze i namjestio
oruzje da puca u prazno. Neprijatelju
je trebalo 15 MINUTA(!!!) da ga raz-
nese uz neprestanu paljbu nekoliko
pjeSaka i jednog Obeliska. To je zbog
toga Sto se Mammoth automatski
oporavlja ¢im padne ispod polovice
svojih snaga, a i okolne buhe mu
nanose vrlo malu Stetu.

Ne smanjujte do kraja potroSnju
struje, a pogotovo ne ostavljajte
obrambenim gradevinama mogucnost
proizvodnje energije, moze dovesti do
nezeljienih posljedica.

Valja jo5 pomenuti moguénost
izrade i snimanja raznih patcheva. Njih
cete koristiti ako ste izradili vise
razlicitih verzija supertrupa.
Jednostavnije receno, ono Sto ste
promijenili mozete snimiti u jedan mali
file koji kasnije pozovete naredbom

Use Patch.
Program je napisao Andrew

Stealth Abilit: @ e i i i im

g . & Griffin. C&C Edit radi na svim

Fire Veapon Teice £ racunalima na kojima radi i

Invalnerability { sam C&C

" B\ Varati nije lijepo, ali je
zabavno. <

‘ H* HACKER * Rujan * 1998



NAZIV (V.P.) (M.P.)Kn
USNF Classic 149.41 189.00
Wing Commander IV 402.37 509.00
NBA Live '96 . : 347.03 439.00
' GUN 347.51 389.00
leder:No remorse 335.97 425.00
‘ 291.70 369.00 7
291.70 369.00 o rwses

Yy B om

conderoga
Allied General 291.70 369.00

" - SU-27 Flanker 291.70 369.00
! ATF : 335.97 425.00
“': The Need For Speed 335.97 425.00
Wing Commander 3 149.41  189.00

" AH-64D Longbow 335.97 425.00
Space Hulk Classic 133.60 169.00

"‘ Space Hulk: VOTBA 328.06 415.00
" Grand Prix 2 : 307.51 389.00

= "FLIGHT SIFIS WILL NEVER BE THE SAME"

/S | mnogi drugi naslovi..

AVAILABLE Nowt

SCREEN SHOTS
& DEMOS

COMPUTER ENTERTAINMENT

Bosutska 8b, 10000 Zagreb, Tel:01/615 0758, Fuax: 01/615 0759

PREBEG COMMERCE COMPUTER DIVISION



-/ Megamedija najavijuiy nayvedy ikad sastovijen que/ /

6

by Santacuary Wonds
0 AEMONS OF MIND

by Virgin
06. STEEL

by SSI - Mindscape:

07. MANIC CAR

by Manic Media and

08. DEATH GATE

by Legend Entertainment

09. ACTION S ‘

by Ubisoft ‘
10. AL UNSER JR. ARCADE R
by Mindscape =~

=
=
O
el

The Ultimate Game Bundle

~ Supilova3 UL
tel. 051-215-383  republik
. . _ (prizemlie)

tel. 031-127-524




