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VEI,EPRODAJA:
ZAGREB,
AVE. U. HOUEVCA 20/il
TEL: 0l /525-860, 528-513,
6552-727 FAX: 0t /529-248

RADNO VRTJEME: pul/,t.MNA 29/t T052/35-553
pON-pEn B.OO-I9.BO, SUBOIOJI|: A.}O-IA.OO *ne su rlehrcdsüte u l«.rurc, &
Primonp Ameriqn Diners, Eurc-qrd kofüe! 26§Ä

Molimo nazovite nas za detaljan katalog !

Basic

MALOPRODAJA:
NOYA CESTA T 15
TEL. Ot/395 r53
FIJ0 01/395 152

HP5L 44, 4s/m,1Mb,600dpi
HPsP A4, 6s/m,2Mb,600dpi
HP4+,44, 1 2slm,2Mb,600dpi
HP5 44,12slm,4lMb,600dpi
HP5N 44, 1 2slm,4Mb,600dpi,Network
HP5[4 A4,1 2slm 6[4b,600dpi,Network,Post
HP4V A3,1 6Ym,4[4b,600dpi
HP5Si A4,24slm,32Mb,000dpi
HPsMP". 44,6s/m,3lvlb,600d,PS
HP4M +.- A4,1 2slm,6Mb,600,PS,E
HP4MV*" 43,1 6s/m,'l 2lilb,600d,E
HPSSiI\,lX.* 44,24slm,1 0Mb,600,PS

Sound blasEr 16Bit Stereo Sound

MP818 MPEG CardW0 Worip.
[/P880 [4PEG Card W TV oub.
TBGSl 5Ak.zvuönici1 5W
Aktivni zvuönici 25W
cPT2GX Mikr stolni
CDBT Stereo Slu§alica

CDR0M 2speed
CDR0N4 4speed
CDR0M 6speed
CDRoM Sspeed

SBI6VAIUeIDE PnP

CDrom,upklIKE
SB32 P&P
SBDiscover4x,P&P
SBAWE32 P&P
GameBlast32,4x,P
WAVEBlaster ll,0P
SBPerforma 32,6x
VoiceAssist
Blasterkey,klavij

VideoBlaster SE100

AWE32HomeStudi

VideoBlasterRT300
Sharevision,kamer
VideoBIas l\,4P400

Zv.SBS380

300 Blaster
Zv.CS100

TV coder ext.

MlDlKablovi
lvlikrofon

Sl[/M 1 IMB/30 pin

SIMM 4 lvlBiT2 pin

Sl[ilNI B [IB/72 pin

S [/]\il 1 6 [/]B/72 pjn

Zola486SX33 l4l850l1,4lMIlDos6,22
Zola486DX2-80 I 41850l1,4lMI I 4CDl)os6,22
ZolaDX4-100 l8l850l1.4lMIl4colDos6,22
Zola486DX4-1 20/8/850 11,4lMI I 4cD100s6,22
ZolaPent. 75 l\l850l1,4lMIl4xCDlDos6,22
ZolaPent.l 00 /'1 6/'1,08/1,4lMI I 4x01l0os6,22

ZolaPent.l 20 /'1 6i1,08/1,4lMI I 4x1Dl0os6,22
ZolaPent.l 33 /1 6/1 ,08/1,4lMIl4xCDlD0s6,22
ZolaPent.l 50/1 6/1,2Gl1,4lMI I 4xCDlDos6,22
ZolaPenIj 6013U 1,2G11,4/[4Tl4xCD/D0s6,22

Vectra VE, 4/66 [i1840/8

Vectra VL ser 4, 5/90 |Ul000/8
Vectra W 6/150 lM'l000/16/4xCD
Vectra X[4 5/75 [41280/8
Vectra XU 6/1 50,N.41 000/'1 6/4xCD

Vectra nlultimed.VL,S/90,1\,11 000/1 6

ft esarbs24oDs,4BODX2-66,8,420,S8,2v+ lvhn.

Presario9520CDS P75,8,630 SB.2Zv+ Mic
ftesariogs38oDS P90,8,1.05G,S8,2zwönik+Mic

ProLinea575,8,Pentium75,1,08G,slimline
ProLinea590,8,Pentium90,1,08G,slimline
DeskPro575,8,Pentium75,1,08G,slimline
DeskProxL5l 00,1 6,Penliuml 00,1 .0Gb

CDR102 int. CD2X upis./4Xö.SCSl2+SW Gear

CDE102 ext. CD2X upis./4Xö.SCSl2+SW Gear

CDR'1 00 int. CD4X upisJ4Xö.SCSl2 +SW Gear

CDE100llext. CD4X upis./4Xö.SCSl+SW Gear

CDI\4'12Y74, CDR74,4X medij 74min 650[,4b

SW2oPC Sound Edge+Wavetable Card,Mikrol
[/D850X Wavet.Daughteroard,za CreativeLab

CBXKl llllDl Controller Keyboard XG format
PA'1 G adapter 220V za [IlDl Keyboard

l\,1DC01 l\,1lDl KABEL za zvuöne kartice

N4A1 1WE Software Visual Atranger
YSTI\4sH Aktivni zvuönici par,2x3wpo kanalu

YSTI\/]10 AKivni zvuönici par,2xl0wpo kanalu

YSTMSW10 Aktivni zvuönik Subwooler 25W
CD-CADDY (Japan) kuöi§te za CDB medil
Jukebox optiöki sustav

72
24'l
490
893

294
870
970
112
185

55

60
255
368
465
762
749
599

1090
1999
1729
2499

990
2839

1080
1645
2799
2627
7122
'1858

613
2839

185
1309

146
120

1966
'164'1

1675
2'100

2033
2744
2744
3545
3545
8669

13788

3028
3834
4079
4212
4878
5814
6156
6747
7492
9375

8064
12678
26063
1 0864
301 50
17242
'1 't300

1 3460
16210
1 3660
14840
'15'160

23440

4990
5490
6573
7990

55

980
987
950
120
165
250
320
370
699

70

upit

6519
10880
10446
't2320

s. 14280
15619
21812

7969
15025
22753
32447

1X300 A4,9,240,Paralel+Rs232 1159
U1050+ 43,9,200 2442
FX870 44,9,380 30'15

FX1170 43,9,380 3280
FX2170 43, 9, 440, 1 +skop N0V0 4547
DFX5000+ 43,9,533 12496
DFX8000 43,18,1050 19948
LQ'100 A4,24,200,uvlakaö solist '1263

10300, A4,24,200,Paralel+BS232,Novo 1660
1Q570+ A4,24,252 2787
1Q1070+ 43,24,269 4037
10870 44,24,330 4392
102'170 A3,24, 440,2traK,,'1 +4kop, Novo 5313

3D Lemmings
lMortal kombat 3

Actua soccer
NOßMALIIY
ATF

Need for speed

Cyberia I

Rebell assault 2
Civilization ll
Ripper

350,00
400,00
350,00
400,00
400,00
400,00
440,00
400,00
400,00
400 00

1M4
4060
6665
3002
'1661

3999
9971

5599
7455

Conquest oI $e newworld
Silent hunter

oescent 2

Silent thunder
DUKE NUKEIV 30
Stonekeep

EUR0 96 (HR reprezenta.)

This lvleans war
Fatal racing
Top gun

Formula 1 GP manager 400,00
US Navy fighters gold 400,00
Frankesiain:Throughttheeye 400,00
Warewolf vs. comanche 400,00
Gabriel Kn. 2:T.Beastwithin 400,00
Warcraft 2 400,00
Heroes of might and magic 400,00
Witchaven ll 350,00
Megatripack 158,00
Worms 400,00

EIITÜ96
Enzland

dn;=,.

HP340 DeskJet,Portable+CSF
DJ400A4,opcija:Color NEW

DJ600 A4,opcila:Color
DW600* A4,opciia:Color
DJ600C A4,Color
DJ660 DeskJetA4,Color
DW660*,DeskwriterA4,Colo(
DJ850C DeskJet,A4,Color
0W850C.,Deskwrite(44,Col.
DJ1 600C,Deskiet,A4,Color
DW1 600Cl\r.,A4,Color,PS,LT

STYLUS820 44,125,r360dpi
STYLUSl 000 A3,'1 50,,360dpi
STYLUSl 500 A3 +traktor,400,720dpi
STYLUSColorll* A4,240,720dpi
STYIUSColorlls A4, 1 25,360dpi
STYLUSPR0 A4+,200,720dpi,Color
STYLUSPRoXL A3+,240,720dpi,C01.
s0870 44,600
s01170 43,,600

400,00
400,00
350,00
400,00
400,00
350,00
400,00
350,00
350,00
400,00

€ß BJ3O B&W,44
BJ21O A4
8J230 A3Vertikalni/44
BJ330 A3
BJC70 B&W,A4,lnk,opci.Col
BJC600e A4,Color
BJC61 0 A4,Color
BJC4100 A4,C0L0R
BJCSOO 43,COLOR

HP4c,ScanJet0ol,600-1 600,30b 6984
HP4Si ScanJet,mrezni scaner 17724
HP4s ScanJet,B&W,44-R0LL 2072
HP4p ScanJet Color 300dpi 3534
A4,120odpi,Color,uvlakaö solist 1999

1 05x256 Ruöni 256 Sive, l osmm 950
1 05x32 Ruöni 32 nlianse sive, 1osmm,Primax 390
'105x800c01 Ruöni,Col.105mm,800dpi,Primax 987
1 05x80ocol l\il0t0r,C0l,1 05mm,800dpi,lMicrotec 1 650
A4,l2oodpi,Color,uvlakaö solistova 1999
105x256 Ruöni 256 Sive,105mm 950
105x32 Ruöni 32 nijanse sive, 105mm,Primax 390
'105x800c01 Ruöni,Col.,'105mm,800dpi,Primax 987
'1 05x800c01 l\,4otor,Col,,1 05mm,800dpi,[Iicrotecl 650

MEMOR'JE

LASEBS'(I PR'TVTERI

YAMAHA

,GLIC'VI PRINTEN'

T'V'(.JEI P'SAöI

SKENEß'

oJttctÄL
rlctN§to
a*oDoa,

1422
1 602
2700
4140
1836
3240
31 68

2160
3200

PC.BAGUTVALA

MULT'MEDIÄ

YAMAHA
AUTORZED DISTRIBUTOR

{ir
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20 WARGAME CLASSICS
ABUSE

ADVANCED TACTICAL FIGHT
AH64-D LONGBOW

ALLIED GENERAL . BOX

ctvtLtzATt0N il
MAND & C0N0. - CoV. 6P.

MAND & CONOUER

OF THE NEW WOBLD
NO REMORCE

EBAL
TEB - BOX

VOTBA

SARY

- 0LASSIC
CLASS|C il
CLASSIC il

CLASSIC

RESURRECTION
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Mraönih hodnika nikad dosta, pa tako ih
jeiuQuakeunebrojeno.

46,.. SpyCraft
My name is Bond. James

Bond. Makar ova igra nema nikakve
Yeze s pustolovinama britanskog
tajnog agenta oo7 ne znaöi da nije
dobra. U izradi igre su suQjelovali
biv§i §efovi CIA-e i KGB-a, vjerujem
da znaju svoj posao.
+8... SWOS Euro'96

Jo§ jedan nastavak popu-
larnog Sensiblea je iza§ao. Ovaj put
su se momci iz Sensiblea oswnuli
na pro§lo Europsko prvonstvo.
49... 3D \/CR Pinball
5o... Final Doom

Napokon! Sve jednom mora
zavröiti, pa i legendarni doom. Sada
su ID-jevi programeri zasvagda
pokopali doom sa svojim
razoöaravajuöim treöim nastavkom
koji radi pod win'95!
1o.2... Witchaven 2

lzgleda da programerima
ponestaje ideja, ovo je ve6 treöi nas
tavak neke igre u ovom broju.
Witchaven 2 je nastavak koji öe rUet-

ki poZeljeti na svom raöunalu.
53... Dechatlon
54.,, Chaos Overlords

Imam osjeÖaj da nam netko
ovdje predvida mraönu buduönost.

24... Rise & Rule of Ancient
Empire
Nismo morali dugo öekati da

se i Sierra oku§a u igrama tipa
Civilization. rutoLe se ipak redi da je
ova oöigledna koprja klasika, djelo-
miöno i uspjela.
29... Shakii the Wolf
3O... AH-64D Irngbow

Rpa§e, apa§e al' öemo let-
jeti, povikah ja. I prije nego §to sam
poöteno uzletio zaöuje se, ALERI
ALERI MISSILE INCOMING!
BOOOM! Nije mi trebalo dugo da se
prizernljim.
32... Battle Race
33... Speed Rage
34... Space Bucks

Love nikad dosta, pa tako i
u ovoj novoj svemirskoj strategui.
Razvute svoju trgovaöku mreZu,
kupite najbolje teretnjake i zaradile
trilione "bucksa".
36... FSP Baseball Pro '96
3a... Formula I Grand Prix 2

Ovo je jedna od onih igara
koje se öekaju godinama. Usprkos
razoöaranju igraöa nakon druge
odgode izla:Zenja, igra je napokon
stigla i ispunila sva nasa
oöekivanja.
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se ova Zivina Öini wz'
pauöi6 u
pips ili

ove beötije.

Sonyjev
O PC.
dvrje

za ovorn 64bit-

nqiavljqie:
broju stigla nam je
. Kao da se izda-

Shattered Steel
Dagerfall
Megarace 2
Power Slave
Top Lista
Besplatni mali oglasi
Savjet vi§e
Settlers z
Gost Urednik
Yo! Joe!
Legende
North & South
Pinball Dreams
Amiga World
Epic
Dark Seed
Almagica
Magic Pockets
Predstavljamo
Hackerove www
stranice
Ugradnja CD ROM-a u
Amigu r 2oo
Za §aku kuna

2t...
D'

23...
b1...
39...
42...
58...

ne govorimo 6o,
i Novoj godini (pokloni,

. AAAAAAH!). Ttr 62.
nA,zanimljivijih

ovu
Alert (iliti 6'4,

, Llrueal (12\1

, Shattered Steel (fan-
robola) i drugo.

Punishment

72

llJ.

74..

I 1...
78...

ao.

Megapak 6
Intemet
Netscape 3.o Gold
WWW stranice
Predstavliamo
Thrustmaster GPI
WB uöionica
Nagradna anketa
Drugi krug.
PD 7.{Jne

DODATAK: FYee Pages - Gratis
Od ovog broja u dodatku;
Rje§enje, Monkey lsland 2 (teLi clio\,
Hackermanija, S.O.S. i Bez panike!

73... Pentagram Pentium IBB
Pentium raöunala polako

postaju na§a stvarnost. Igre i progra
mi su sve zahtjevniji pa vi5e nije
rUetkost P5 raöunalo, makar i ono
"slabije" sa t 6 MB, rama u kudnoj
upotrebi. Za one koji Zele malo vi§e
P5/r33 je jako dobar izbor.

harcflrryärry

DIREKIOR:

JAIUS

IGRE
7A

oll43s-179
30105-603-28346

Vedran Reliö, Nikola Oeli6, Marko
Korak, Domagoj Korak, lgor Dui6,

Robert Gabeliö

Senoina 25, 1 OOOO Zagreb
Tel/fax: 01 /523-61 3

lssN t*il!7t26

Ml§[enJan Mlnhhl!üva hrlür]€ RH,
temClcm &. Bl2-10/94fi -lqt

'HACfiER' le oCobod€n pla6anls
por@ na prcmet

E-mall adr6sa:
hacker@zg.tel.hr

WWW stranlce:
http ://www.tel. hr/hacker

reuttörc UREDNIK
Tomislav Mili6

GLAVNI I ODGOVORNI UREDNIK:
Kre§imir Miii6

emnörc UREDNIK:
Silvano Buciö

SURADNIGI:
lvan Rubelj, Danijel Biä6, Hrvoje

Kablar, Miroslav Puliiz, Damir
Rukavina, Emil Marmeli6, Tihomir

Jauk, Zvonimir §trucelj, MiloS
V.laisavljeviö, Dario Rakovac, Kristiian
Zibreg, lvan Tojöiö, Patrik Pencinger,

IZRADA FIL1IOVA I DESIGN:
Studio Janus

Petrinjska 11, 10000 Zagreb
telllaxi 01 I 435-179, 427 -883, 429-81 O

TlsAtc
Tiskara Meiö

LEKTOR:
Ankica Derek

RAÖUNOVODSn,O:
Melita Svetec

izlazi mjeseöno

zonvlö:

68...

D
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Bok narode!!!

Novi broj Hackera ie pred Uama i treba li tome uop6e jo§ ne§to dodati?! Novih I stranica a cijena - ISTA!!! Ne6emo se hvatiti ali se
nadamo da nam se lietni trud isplatio. Krenimo redom. Mislimo da je 0UAKE dobio dovoljno miesta u ovome broju i da nemamo u redak-
ciii Damira Rukavinu - imunog na krv i urlikanie bijesnih zvijeri - ne znamo tko bi nam to sa toliko iara i odu§evljenja mogao opisati.
Nadamo se da öe vas zadovoljiti koliöina novih viiesti, speciialno izviie§öe i nove najave koie su ispunile velik broi stranica u ovome
broiu. I na*raju, ne zaboravite na drugi krug na§e nagradne ankete i na vainu viiest o koioi moiete ne§to vi§e saznati na str.59. -

napokon su krenule u pogon na§e Web stranice. Uiivajte i citaite nas!

Piswra öitateüa
Pozdrav redakciji i

öitateljima!
Gilam Hacker od prvog

broja i mislim da je vrlo
kvalitetan öasopis, ali ga

treba i popraviti (naravno, uz

pomof öitatelja).
1. Molim vas, odredite

toöan datum izlaienia; moie
to biti 1., 17. ili 30., meni je

svejedno, samo neka izlazi na

vrijeme.
2. Za§to ste u igrometru

izbacili oznaku koja nam je
govorila na koliko GD-a dolazi
igra?

3. Amiga§i, molim vas
kupite Pentiume tako da ured-
ni§tvo moie izbaciti rubriku
Amiga WorLd, PD Zone itd.

4. U rubrici Hacker
najavliuje u pro§lom ste broiu
najavili C0NG0, a ia sam ga

igrao jo§ u treöem mjesecu
(ne vjerujem da u Split igre
dolaze ranije nego u Zagreb).

5. U rubrici lnternet
opi§ite neki program za sur-
lanje kao §to je NETSCAPE.

6. Uz minimalnu konfigu-
raciiu upi§ite da li su potrebni
npr. W95 za pokretanie igre.

7. Molim vas da u

Hackermaniji napi§ete toöno
gdie lreba upisati §ilre (u
broiu 15 ste napisali §ilre za

NFS, ali ne i gdje da ih
upi§emo. Nadam se da cete ih
ponovno objaviti, ali s ispravl-
ienom gre§kom).

Azakr.ai evo ipohvala:
tekstovi su vrlo kvalitetni,
rje§enja odliöna, rubrike
jedinstvene (osim onih za

Amigu).
Puno pozdrava ieli van

Kec iz Splita

0dredili smo datum
izlaieaia; izlazimo izmeilu 10-
ogi15-ogumjesecu.
Naravno, Hackel se, nekoliko
dana prije dolaska na kioske

pojavi kod uliönih prodavaöa
nouina ti. kolpoilera pa to,
ako se pojavimo sa dan-dva
zaka§njenja, stvara dodalnu
zabunu.

Podatak na koliko igra
dolazi CD-a i da li je za nju
potrebno imatiWin 95 stoji u

samom opisu igre pa ga nije
potrebno dodatno isticati.

§tovano uredni§tvo!
Kako i sami znate da ste

najbolii, o tome necu ni pisati
vec bih vam htio uputiti neko-
liko zamjerki i priiedloga:

1. Zamjeram vam §to ne

odgovarate na pitania u rubri-
ci S0S, a pogotovo vam zam-
jeram §to ne odgovarate na
pitanja vezana uz M0NKEY
ISLAND 2 ier ie u zadniim
brojevima bilo dosta pitanja o

toj igri.
2. Sviilaju mi se

Hackermanija i S0S, ali
nikako PD Zone i Demo Zone.
lzbacite ih, a ubacile kratki
opis nekog dosta upotreblla-
vanog softvera (npr. u 5. broju
ste opisali ARJ) i ubacite neku
uöionicu.

3. 0bjavite popis i cijene
modema, scaneta, pisaüa,
taöunala u Hrvatskoj

Pozdravlja vas Divo iz
Dubrovnika

§tovano uredni§tvo,
stvarno ste najbolii, no imam
nekih priiedloga, primjedaba i
pitanja.

1. Mislim da si raöunala
poput Amige, Maca i naroöilo
PC-a previ§e zastupljena u

Hackeru, §to se ba§ ne bi
moglo reöi i za konzole. Za§to
ne otvorite rubriku koja bi bila
posve6ena samo konzolama,
ba§ kao §to ste to uöinili za

Amigu (Amiga World) i
Macintosh (Mac World).

2. Trebali biste pro§iriti
Hackermaniju, S0S i Bez
panike, a ukinuti WB uöionicu,
lnternet i PD Zone.

3. Moie li se Sony
Playstation prikliuöiti na

obiöan televizor? Ako ne

moie, postoji li kakav dodatak
za to i gdie se moie kupiti?

4. Koliko se joypada dobi-
va uz PSX?

5. Je li islina da ie SEGA

napravila jo§ noviju i

usavr§eniiu konzolu nego §lo
je SATURN?

Puno pozdrava od
Svebora

Jao Svebore! Sad bismo
mi opet trebali obja§niavati
za§to u Hackeru nema
dovoljno igaruza konzole ali -
ne6emo. Kao §to moie§ primi-
jetiti, ledna od njih je sve
prisutnija na na§im stranica-
ma (PSX, naravno) a ovaj broj
ti donosi i zanimljive vijesti o

novoj Nintendovoj 64-bitnoj
konzoli. lako smo ve6
tazmi§ljali o maloj rubrici za

konzole, ni§ta ti za sada ne

moiemo obefati jer öekamo
rezultate nagradne ankete i

mi§lienie ve6ine öitateljstva
pa da te utje§imo evo odgovo-
ra na "tehniöki" dio pisma:

1. Sony Playstation moie§
prikliuöiti na TV ukoliko ima§

TU modulator ili SCART

prikljuöak na TV-u.
2. Uz PSX dobiva§ 1 joy-

pad.

3. Ne, prema dobivenim
podacima rade na nekim
dodacima za SEGA SATURN.

OCJENJIVANJE!I!
U ovih par redaka öemo vam

objasniti novi naöin oclenjivanja
igara Öitajte pozorno, kako ne

biste rekli da u ovom broju nema
niledne dobre igrel

1-20 % ISra kola ie uistinu
uZasno ßapravßiena, nezanimliiva,
tematski ka;fie Sfupa. Nikako nam

nije jasno za§to avakva igra uopde
postoji. lzbjegavatil! I

21-5ü % lgre r kojima je vidliiv
programerski tsud, ati su prava

sramota za ekipu koja ih je radila.

Ovalrve iore iorat 6e samo fanatici i

oni koiima ni§ta drugo ne preostaje
jer su vec godinu dana zatvoreni u

sobi.
51-7e % Ugodna, prosjeEna igra

za koiom cete posegnuti kad vam
ni§ta drugo nije na dchvat. Neöe vas
zapaniiti ni idejom. ni grafikom, ni

zvukom. Igrivost ioi je prosjeöna te
öete je vrlo brzo zaboraviti i neöete

loj se vi§e vra6ati.
71-85 % lgra koju svakako vri-

iedi odigrati. Dobro je napravliena i

priliöno zanim§iva te öe vas dugo
zadrtafi pr eG raäunalom/konzolom.
t'lo kad je jedncm prijetlete, necete

ioj se ponovna vra6ati.
86-S5 % (HACK igra) lgra koja

öe zasigurno biti HlT. Bilo da je nove
ideje ili da je neki popularni nastavak,

ova igra ima dobru grafiku i zvuk i

nadasve veliku igrivost DrZat öe vas
sate i sate, necete se moöi odlijepiti
od nie sve dok ie ne zavr§ite.

Poka&ad öeE joj se wacali i 7,iigrali
ie opet

36-100 q. 
IHACK igra) Ovo je

leCra od riletkih igara koja ima fan-
taströnu igrivost i nadasve svjeZu

ideju, grafiöki je i zvuöno dobro

napravljena te öe zasigurno postati

LEGEND0[/l To je igra o kojoj ce se

puno priöati i igra koja öe se i godinu

poslije jo§ uvijek igrati. 0vol lqri iete
se s rado§cu vraöati joS ner: -:
puta.

r
I

-I

L

* HACKEB " Bujan * 1996

J

Za MONKEY ISLAND 2 je

u ovom broju napokon objavl-
jeno rje§enie i moramo priz-
nati, trebalo nam je stoljeöe
da shvatimo kako najvi§e
pitanja na na§u adresu
pristiie uprauo za tu igru.
Dakle, nepravda je ispravlje-
na. S druge stlane, od ovog
smo broja ispunili najvainije
obeöanje - pove6anje broja
stranica (i tko jo§ kaie da
nismo ljudi od rijeÖi?!) pa öe i

za neke nove lubrike i teme
doci pravo vriieme.
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Ove rodove posloli su nom
hockeri koji su se nozvoli BCC

{vJdi gore}. loko su nom,
nepoznolo njihovo imeno,
vjeruiemo do njihove slike
rodene no PC 486/100, 32MB
u 3DS 4.0, Corelu 6,
PhÖloshopu 3"0.5 i .Ani kou,
ne6e pioöi nezopoäeno. '
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1

a pogled na

iz razliöitih

Jedina mana ovoj igri

mogla bi biti preporuöena konfigu-
EAracili Sportsa (Penti um 33

Divide by Zero

RAM-a, brza PC rafiöka karticas
2MB VRAM-a i 28.800 modem za

igranje preko modema), no simu-
lacija ameriökog nogometa je ion-
ako uglavnom namijenjena
Amerikancima.

Electronic Arts

,YGngeance re

., kako vi

ili za ttapad. lgra hi se trebala
pojaviU negdie u iesen i sa svoja
2.5 gigabajta sigurno öe zaöarati

Dark Vengeance bismo najbolie

igraöe bar nekoliko mjeseci.

Sir-Tech

ffi The Gene Maehine

The Gene

äeiite (o llku

ffi[adden'$?
EA Sportsje sgranak. :

Eloctronic Arlsa zaduäon za

simulacije sportova. 0vaj
put EA Sports je pripremio

simulaciju ameriökog

6 * HACKER * Bulan * 1996



na

lgraöi

oku§ati sa

momöadi.
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U ovoj kombinaciii FRP-a, simu-

lacije i avanture cilj vam ;e otkriti

odakle je do§la radiiacilska bolest

na svemirsku stanicu Sentient na

ffi ffi

[rcmm'
stanovnika stanice, bit

öe tu is§ raznih manlih
poslova za obaviti,

Svoiim likovima moöi

öete odrediti 5to trebaju

öiniti i koje su im odgov-

orno$ti. Upravliati likovi-

ma ne0e biti lako ier öe

njihove reakciie zavisiti

ad va§ih priia§njih

poteza: Dakle, pazite §to

radite ier sada i llkovi u

na nekotiko naöina.

Psygnosis

MDK. Dr Hawkins se sa svojim

ffi

lagana.
Playmaster

reI
ievrsna animaciia likova, jazz

melodije te izvrsni monolozi naSeg

iunaka. Ova interaktivna avantura,

kao i mnoge druge koje se

pojavliuiu u zadnie vrijeme, Pada
na ispitu zbog svoje linearnosti. Ali

u svakom sluöaju, isPlati se odi-

grati je i rije§iti zagonetke

Hollywooda.

Byron Preiss Mullimedia

pomoönikom Kurtom i Psom
Maxom uputio na petodnevni izlet

u svemir. Ba§ za niihova izbivanla,

Zemliu napadaju alieni i lome svaki

otpor Zemliana. Sigurno veö

raöunalu. "U§ao sam u sobu I

osjetio kako mi nien skupi Parlem
gricka nosnice..." Tako zapoÖinle i

ova avantura poznatog deteKiva -

odmah na poöetku angaZira vas

mlada dievoika iieli da proaadete

niezinog nestalog brata. Nakon

I

I

i

i

i

i

i
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I I
Spacebar
Ovu je igru smislio Steve Meretzky,

koji ie radio klasike avantura kao

§to su Planetfall, Leather

Goddesses of Phobos i The

Hitchhiker's Guide to Galaxy.

0nome tko je öuo ili moZda igrao

ove stare avanture vec je jasno

kakav je Space Bai bar §to se tiöe

humora. U izradi igre sudjelovao ie
i Ron Cobb, koji je radio na fil-
movima Alien, Abyss i Star Wars.

Vi kao öovjek, a k tome i detektiv,

traZite kriminalca i to vanzemaljca.

Dok pronadete pravog, trebat cete
puno razgovarati s ostalim rasama

(niih ie 17). Bar oko kojeg se sve

vrti zove se The Thirsty Tentacle

(imali to ikakve veze s

LucasArtsovom poznatom avantur-
om?). Pa ako oZednite, znate gdje

se trebate uputiti, a moida i saz-

nate ba§ ono §to vas zanima.

Rocket Science

& Sons

iii. Da

biste ostali na

poslu, morate se dokazati - morate
pobiiediti sigurnosni sustav u kuöi
gospodina Crabba. U igri ima 35
sefova u koje je sve teie provaliti

va5im napredovanjem. Grafiöki dio
u igri napravljen je pomoöu

Aplleovog OuickTime VR sustava.

Ovo ie jedna od prvih igara koje

koriste taj novi Aplleov engine.

lgru je za lnscape napravila nova

programerska kuöa iz §vedske,

Daydreams Software, koji turde da

su tijekom jedne godine, koliko je

trajala izrada ove zanimljive igre,
popili 10.950 §alica kave.

lnscape

pro5eöete malo i otkrijete ne§to

vi§e o drevnoj egipatskoi civilizaci-
ji. Priöa obeöava uzbudljive §etnie

mraönim hodnicima. Cim vidite
slike iz igre. znat öete da ce ova

avantura biti yedna od onih zbog

kojih vriiedi öekati mrak samo da

bismo se §to bolje uZivili u priöu.

Tome öe pridoniyeti i 3D renderi-

rana grafika u kojoj je cijela igra

napravljena. Svoje istralivanje
piramide vodit öete u realnom vre-
menu ito iz prve perspeKive.

Samo se nadamo da je dosad

nepoznati proizvodaö, Smokin'
Digital Corporation. pripremio

dosia zagonetki i tako nam
produäio boravak u piramidi. A
moZda u njol ostanemo i zauvi-

Smokin' Digital Corp.

EM

Ovo ie igra za one koii su oduvijek
htjeli nositi stetoskop. 0h ne, jo§

Ne, ne ovaj putl Stetoskope nose

öak i oni koji poku§avaiu otuoriti
sefove koji nisu njihovi ili su

iedna dosadna simulaciia bolnice!

moZda zaboravili §ifru. Tek ste se

zaposlili kao §ef osiguranja u
il

,smmry,q!§ o, thß Lost Dynasty Erc $tar Trek: Generat[ons Bre ffi
Spectrum Holobyte radi na jo§ jed-

noj igri temeljenoj na avanturama
poznatog svemirskog broda

Enterprisea. lgra je radena po

uspje§nom filmu istoimenog naslo-
va. 0vaj put moZete voditi dva

kapetana U,S.S. Enterprisea,

JamesT KirkaiJean-Luc
Piccarda. lgra ce biti mje§avina

vi5e tipova igara: akcijski dio s
pogledom iz prvog lica (tzv. doom
tip), strategijski dio i borbe u

svemiru. Sve ce to biti ispresije-

cano 3D animacijama vrhunske

kvalitete. Radnja igre prati radnju

istoimenog filma. Kirk i Picard öe

Rudarska kompanija pozvala vas je

na razgovor. Doznajete da su pri

jednom dubinskom bu§enju nai§li

na ne§to neoöekivano (na egi-
patsku piramidu, ni manie ni vi§e).

Vas, kao siruönjaka za piramide,

pozvali su da se spustite u niu,

zajedniökim snagama poku§ati

pruZiti otpor snagama zlog Sorana.

Kroz igru öete putovati u razne svi-
jetove i tamo se boriti protiv

Soranovih jedinica. Dakle, trekkeri i

oni koji öe to tek postati, ovo je jo§
jedna u nizu Star Trek igrara koju

ne biste smjeli propustitil

Spectrum Holobyte

ffil
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Lands sf l"ors,E re
Obsidian ie igra koia ie io§ u

pripremi. Rocket Science

naiavljule da öe igra uz izvrsnu

grafiku (§to je vidljivo iz

slika) imati i zanimliivu,

nu priöu i oko dvadeset pet

zagonetki (puzzles) koje öe

natjerati da malo koristite i

pri igranju. Usto soundtrack za igru ie.
radi Thomas Dolby. Avantura bi

febala biti potpuno nelinearna,

kretali bi se kroz pet raznih svjeto-
va. Putovanie bi bilo izvedeno kroz

i halucinogeno stan-

dobre

Evo nam nastavka popularnog

FRP-a iz Westwood Studia. Oni

kolima se svidao prvi Lands of
Lore dugo su öekali nastavak, ali

znate veö kako to ide kod smo to od ikoga oöekivali, onda ie
Westwood Studia - dugo i polako - to sigurno bilo od Westwood

ali kada oni zavröe igru, onda je to Studia. U igri imate potpunu slobo-

0n0 pravo. Tako je i sada. Vi ste u du kretanla, a izvrsna ie i umietna

ulozi Luthera, zaöaranog inteligencija. Likovi koji se pojavliu-

vle§ticinog sina. Kroz izvrsno iu u igri Zive svoi Zivot, uöe,

napravliene kajolike i dvorce, medusobno ragovaraju i k tome

traZite superSlLU koia bi vas oso- vas io§ i napadalu. Kad öe veö ied-
bodila öarolije. Grafika u ovol igri nom stiöi ta jesen?

Virginpostavlja nove standarde i ako

Dark Earth ffi

sati zabave

vam moZemo

halucinacile.

Yuxxemwff ffi$

Na Zem§i se dogadaju

ruZne stvari, ispod

njene povr§ine, u tunelu
81, io§ ruiniie. Tunnel

B1 je öistokrvna
pucaöina u 3D okolini
koja öe vas svoiim
izgledom i dinamiönom
glazbom ostaviti bez

daha. Vi ste, opet,
posliednja nada na§em

iadnom planetu i morate

sprijeöiti zle ljude da upotrijebe

oruije ogromne destruKivne
snage. Sjednite za kokpit svoje let-
jelice i.pokaüte im ü<o je glavni u
podzemliu. lgra bi se trebala poiav-

iti na PC-u te Playstation i Scga
Saturn konzoli. Pravu brzinu i efek-

tivne eksplozije trebali biste,

navodno, naibolie osjetiti na

Sonyevom Playstationu. lgra je vrlo

dinamiöna i zato pazite kako vozite

da ne bisie zaradili koju toökicu.

0cean

Na poöefiu treCeg tisutljeöa Zemliu
je pogodila katastrofa. Toönile
pogodio ju je velik broj meteora.

Skoro je cijela civilizacija u pot-

punosti zbrisana, a nastala su

razna öudovi§ta i mutanti koji pri-

iete i onim malobrojnim preZivjeli-

ma. Nastao je mrak, a vi ste jedan

od onih koji se mora brinuti za

energiju i svjetlost. To bi bila priöa

nove Mindscapeove igre, Grafika je

SVGA sa 32.000 boia, §to polako

ali sigurno postale standard. U igri

su kori§teni razni efeKi s osvietl-
jenjem, prostori su gouraud

sjenöani tako da sve izgleda jako

dobro i mistiöno. U igri ima oko 80
raznih likova i oko 50 lokacila (nije

li to premalo?) koji se pojavliuiu u

nelinarnoj priöi. Ovu akcijsku avan-

turu radila je ekipa od 60 program-

era, grafiökih umjetnika i 3D

eksperata, Sto nam daje nadu da
öe biti dobro pro§eta{i se rnraönom
Zemljom' 
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tr
od 10

redu El

tiii ftao E3.

druie sui oni koii
ueze s informatiökim ig proiz-

uoüaöi, dislributeri, proglameti, scenat-
isli, glaz[enici, glumci. llaialost, EB niie
otuoren za o[iöne posietitelie li, za

iaunosl. Zato ie tu Hacker, da nam oRi§e- virtualni svijet u kojem se
protiv virtualnih likova iz gröke

§lo nas

OS Angeles Convention Center ;e
dana gostio VISE 350od

an d

demoi

U

svoj proizvod, kako razvijati multi-
naslove, kako imati Sto

tro§kove pri izradi igara pa sve
koje proizvodaöima I

ose pirati. Cijena za

izloZbi bila 1e 50$, a za

izloZbu o$. Tr ie OS0

okaza d je E3 nam ijenjend a

ima koli Zive od igara, a ne

igre. E3 je mjesto na kojem
pr0 riöe Sto nas öeka u buduönosti

Pa, da vidimo.

Ako imate dovo

dZunglu §tandova

igara,
ostalo uz

predete

uönost prikaza slike u slici
i neki televizori. ASC;

elementima lgra öe

koiu polaZu

obranadano se,
boljeg zvuka.

Connanche
SVGA

Logic je
naüavil

l'l

Die ilard Triiogy

Fox lnteractive, ogranak poznatog
filmskog giganta 20th Century Foxa,
poslije dosta velikog uspjeha Alien
Trilogya (igra poznatija vlasnicima
PSX-a) odluöio se napraviti i drugu
igru po popularnom filmu. Ova je igra.
radena prema istoimenoj trilogiji Die'
Hard (Umri mu§ki). Prema naiavama
ovo öe biti igra sa primjesama vi§e
Zanrova, od Virtual Copa; pucate kur-
sorom po ekranu i upucavate zloöeste
momke, do §etnje uredima i rie§avan-
ja manjih zagonetki (i upucavanja
neprijatelja), u stilu Alone in the

k
.:,
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E3

rrta lnment E
Domogoj Korok

ii:ii,iMafVsl

radena
koieg se
oöekuje.
glunac u lilnu ie
Tom Cruise, poz-

natiji kao Mavetic
iz Top Auna.

Brace Jenner's World
Class Dechatlon je

velikog interesa za igru, veö vjerojatno
i zbog öinienice da le Gillian bila

neöe

avan-

Playboyeva Playmate za miesec tra-
vanj.

Cyberllix; Titanic je avantura u
kojoj öete kao

skim smicalicr
agent raznim §pij

rat.

tura.proöitati u

Privateer:

posudili

Shatner,

Stewart.'

Kofun je

udski
alkemiju,

e.

U

ubacuie

komete. U

stripova treba se

rski

Ava

au

ndianu

svojih

malih

tu ie io§ i

SE

d

ostali.
Uiacom; Sve je aKivnili

te nam donosi dosta novite-
ta. To su igre radene po

crtiöima sa MTV-a, Aeon Flux

i Slamscape, zatim Snow
Crash, gdje se borite protiv
kompjutorskih virusa,
Deathdrome, gdje je radnja
opet sliöna Running manu, te
Joe's Apartment, The Divide:
Enemies Within, Enemy
Nations i opet jedan od Star
Trekova, Star Trek:Voyager.

Awamtrure

osobine poötenje,

U

sama Dragona,

Mission
jo§ jedna igra

..

r:..
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freöi nastavak UF0-
a veö je pred vrati-
na. Najavljena je
visoka rczoluciia i
rcal tine büha.
Spremite se, nepri-

iateli vi§e niie
nepoznat, ali je
opasniji nego prije.

brod. Zemlla §alje svoju istraZivaöku
ekspediciju a, naravno, da ste i vi u

nioi.

Vjrgu; Smije§na i otkaöena avan-
tura kojoj su glasove posudili Tim

Curry i Dan Castellanetta (glas iz

Simpsona) pod nazivom Toonstruck
ima zanimljivu priöu. Vi ste animator
crtanih filmova, ali ste uvuöeni u svoj
ma§toviti crtiö.

Simulaciie

Accolade; Legends Football
'97 pruia nam moguönost igre
sa svih 30 NFL klubova i s vi§e

od 1300 igraöa na vi5e od 30 sta-
diona.

Tu je i Dirt Race: Xüeme koja
nam samim svojim naslovom daje

naslutiti o öemu le rijeö.
Activision; Hyperblade 3D je

sport buduönosti koii izgleda poput

filma Rollerball i lnterstate '76 gdje
jednim od 25 ponudenih automobila
poku§avate stati na kral bandi.

Art Data: Full motion video §ah s
pravim glumcima natierat öe i prave

§ahomrsce da odigraiu koju partiju.
U.S. Gold; U.S.Gold izdaje

0lympic Summer Games i 0lympic
Soccer.

hleractive Magic; Spremaju
nam zbilja mno§tvo simulacija. Jedna
od njih je Hind, nastavak popularnog

Apachea, zatim su tu Air Warrior
2, F-16 i lM1A2 Abrams. Sto se

sporta tiöe, tu je Bruce Jenner's
World Class Decathlon.
Maxis; Maxisova prva golf sim-
ulacija je, veö pogadate,

SimGolf.
Microsolt: Monster Truck
Madness je simulacija u kojoj
poku5avate upravljati s big-
footima, autima ogromnih
guma. NBA Full Court Press je

ko§arica koju moZete zahaklati
u mreZi s dru5tvom.

Mindscape; Mindscape ima sim-
ulacija za ljubitelje raznih sportova.
Neki od naslova koji uskoro pristiZu

su NCAA Football: Saturday

Showdown, NCAA Basketball Final

Four '97, Aaron vs. Ruth: All-Time
Superstars Baseball i Dream 18: Golf

Blizardovi nonci kao
da su ostali bez ideja
pa se ide s igron pod
radnim nazivom
Starcrall, koja u biti
nije ni§ta drugo nego
dobro nan poznati
Warecralt 2 u
svemiru.

Privater 2: fhe
Darkening u
araninanu Electro-
nic Artsa sa svina
nan pozoatim
Christopheron
Walkenon.

Toonstruck: avantura u svijetu crtiöa.

the World.

Novalogic: Nove misije za

Werewolf vs. Comanche, Armored Fist
2, Comanche 3 i F-22 Lightning 2,

sve su ovo nastavci poznatih nam
igara.

Psygnosis: U jesen bi se trebao
pofaviti Destruction Derby 2 za sve
one koji vole §kripu guma i zvuk
zgnjeöenog lima.

Papyrus: Samo jedna rijeö -
Nascar 2.

Stnateg§je

Blizzard: Nakon super uspje§nog
Warcrafta 2, Blizzard je malo promije-
nio spriteove i oval put se borimo u

svemirskim prostranstvima u

StarCraftu.- lnteractive Magic; The American
Civil War: From Sumter to Appomattox
je klasiöna strategija u doba
ameriökog gradanskog rata.

Maxis: SimCopter naziv le nove
3D helikopterske simulacije koju pot-
pisuje Maxis Zanimljivo je to da

moZete letjeti iznad gradova koje ste

kreirali u SimCityjima.
Microsoft: Na normandijski dan

D odvija se radnje igre Close Combat.
Age of Empires je druga strategija u

pripremi, koja nas vraöa u doba velik-
ih civilizacija.4
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Ninlendo zapoöinie
prodaiom svoie noue

O4-[itne konzole 30.

uina oue godine. Da li
6e noua konzola
pol«opati Sonyeu

Playstalion!?

te
Ultru

I

I voi konzoli ,

l

bitnin
Da öe

n0 vt
nam i
NU64

I

policu i je li teZak, dimenzije su

260x190x73, a teZi samo 1,1 kg.

Ultra 64 imat ce dosta novina.

Prvo uoöavamo da 6e Ultra 64 biti

baziran na cartridgeima, öime öe biti
izbjegnuto öekanje kod uöitavanja.

Za one koji ne mogu bez tonu ani-

macija u medusekvencama, moöi öe

rgfl

ima

nbrzini od 93,75

je öe biti p

zanima da li öe im Ultra 64

{J d

Slar

s igra-
50-

rr Mario

3D slo-

Domogoi

Naravno, to öe vas

150$ (sam Ultra 64

Oblikom je sliöan onome kod
Playstationa, samo je veöi i ima
''trecu" ruku. Na toj treöot,

srednjoi, ruci nalazi se i mali
analogni ioystick. Na dnu
kontrolera je memory pack

na koii moZete pohraniti
informacije o kontroleru.
Memory
izvaditi,

(voZnja kartinga s

Wars: Shadows
proSli lnfo), Killer lnstinct

(tuönjava sa 60 fps-a). I mnogi

su drugi proizvodaöi najavili

svoje igre za Ultra 64. Turok:
Dinosaur Hunter (sjeöate li se

r'
i;

:
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Domogoi Korok

Sui ui lroii ste zaur§ili ciieli Gommand
& Gonquel, pa [otom []csli na teZe

Goueil 0[erations misiic, a danas io§
igtate misiie prilrupliene s taznih
§ttana, mozete p0öete trliali rukG iel
l. lislopada poüinie []odaia Red

Aleila.

ili u 320x200 pod DOS-om. 0sim
veöe rezolucije, i karta na kojoj
igramo dvostruko veöa nego u C&C-u.
Raöunalo öe biti puno pametnije nego
u C&C-u, a njegovu teZinu igranja
moöi öemo sami odredivati. Red Alert
donosi hrpu novih jedinica - bolniöare,
lopove, §pijune, mine, pse, razaraöe,
MIG-ove, podmornice, padobrance i

mnoge druge. Kontrolirati moZete
kopno, vodu i zrak.

1F| ommand & Conquer, igra koja je

| . obiljeZila 1995. godinu, dobila je

V svoj nastavak. Radnja se odvija
negdje izmedu 1940. i 1980. godine,
Priöa je mjeSavina povijesnih i

izmi§llenih dogadaja. Hitler nije
u svojim nakanama da zavlada
sviietom, ali bez brige, tu ie

uspio

drug Staljin. U igri öe se
pojaviti i Einstein, a kroz
priöu öe biti obja§njeno
kako su se razviiali GDI i

NOD te kako se poöelo s
kori§tenjem tiberiuma.
Moöi öete odabrati
Saveznike (oni su sada dobri
deöki) ili Ruse (bad guysi), a

sukob öe se dogadati u Europi.
OruZje öe biti prilagodeno dobu u

kojem se igra odvija, ali bit öe tu i

nekih novih pucallki. Umjesto tiberiu-
ma, imat öete na raspolaganlu tri vrste
minerala. lgra bi se trebala pojaviti na
3 CD-a i moöi 6e se igrati pod
Windowsima 95 u 640x480 rezoluciji

Svoje jedinice moZete postavllati
u odredene formacije i zadavati

im unaprijed odredene putanje

i zadatke (waypoints). lmat

multiplayer modu moöi öe

ovaj put igrati do 6 igraöa, a
bit öe podrZana i igra preko

Animacije su
obeöavajuöe.
Kada ih radi
Westwood Studio,
ne nüano se
brinuti za njihovu
kvalitetu.

I

C&C: Red Alert

Ako ste poöeli sliniti
na ove slike, vieru-
jte, niste jedini,
neki u rcdakciji sa
ni zaslinili ciieli
ekran.

*,n



Capital Punishment
HACKER

NAJAVLJUJE

Gap
I

I la
Punlshm

Kristijan iibreg

Amiga§i su dugo utemena [ili neptauedno zak'
Inuti za iednu ru§tenu tahaüinu. Kanadstti

sku[ina neo[icnog naziua CIicltB00M ie odluÖna

situaciiu promiieni ti iz koriiena. Cini se da

imaiu asa u lufiauu

flaiiiiii... TUP!TRAS!
ZBENG! lvo ie mali dio
ugodaia ove igre, koja hi
se trehala uskoro pojav-
iti na Anigama sa AGA

chipselon.

rlr

A lickB00M je ime programerske

I skunine relativno neooznate

V t<unäorr, tvrtke Pxl bomputers.
Capital Punishment je nlihov prvi

ozbiljniii poku5ai proboja na Amigino
trZi§te igara, a öini se da su svolu

zadaöu svatili vrlo ozbiljno i temeljito.
lgra je u fazi zavr§nog poliranja, io§
nile pu5tena u prodaju jer su u tiieku
pregovori s nekoliko poznalih

izdavaökih kuöa. Beta-verzija, koiu

moZete srknuti s Amineta, veö na prvi
pogled potvrduie da se unulra kuha
pravi specijalitet.

Love me tender

Capital Punishment je dobra stara

§ora kakvu odavno nismo imali na

Amigi, pogotovo otkad su nas zabo-

ravili Veliki (za§to joS uvijek nemamo

Mortal Kombat 3?). Preuzeti su svi
oprobani recepti - puno je speciialnih
poteza, sve ie puno krvi koja frca po

ekranu, ima i latality poteza, igranja

udvoye, turnira i.t.d., no ne§to je bitno

izdvaja od svih postojeöih §ora:

izvodenje, Jo§ nikad priie nisam vidio
(osim u Elfmaniii) makljaZu u over-
scanu, s potpuno glatkim skrolom
ekrana, animiranim pozadinama i

popratnim atmosferiönim zvukovima

te (konaöno) velikim i liiepo poboian-

im likovima. Likovi zauzimaiu treöinu

ekrana (kao u Street Fighteru) i, Sto ie
naivainiie, potpuno su glatko animi-
rani. U demo verziji se moZete boriti
protiv öetvorice protivnika, a konaÖna

bi verziia trebala ponuditi 1 6 razli

kreatura kojima öete moöi lomiti kosti,
prosipati zube i razmie§tatt raspored

unutarnjih organa. Jedva öekam!

Daj, daj, daill!

ClickBOOM su za vas pripremili i

nagradnu igru. Skinite demo-verziju s

Amineta (direktorii game/demo/) i

smislite 4 moöna imena za protivnike.

Svoju umotvorinu po§aljite na E-mail

adresu clkboomZio.org, a momci öe

odabrati öetiri najmaStovitija igraöa öiji

6e prijedlozi uöi u konaönu verziju

igre. Pomislite samo na slavu kad vas

spomenu u creditsima. I ne samo na

slavu, jer ClickB00M öetvorici

nagradenih Salje besplatan primjerak

igre öim izade na trZi§te!

Jo§ öekate!!? {

Ovo ie jedan od
gmalia koji öe se
potruditi da van
izvadi kiönu i
naNavi lacelilting u
stilu ameriökih hok-
$era i kategoriie.
Poslije kra6eg tret-
mana ne^e vas ni
najbliia rodbina
prepoznati.
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lar Gontrol
l,lakon tri duge godine öekania,
Fred Fotü i Paul Heiche 3. odluöili
su se za nastaual« slariiim hackeri-
ma [0znate isle §tar Gontrol.

Silvqno Buciö

godine kasnije, saga se nastavlia, 0d
prvog dana Star Conüol je prerastao u

projekt vrijedan milion dolara. Fred

Ford i Paul Reiched 3. su, naravno,

dobili izdaSnu pomoö Accoladea pa öe

tako treöi nastavak iziöi na CD mediju.
Znaöi, bit öe tu jako lljepih stvari -

bezbroj zvuönih efekata, odliöne CD

glazbe i, naravno, predivne grafike i

animacije. Treöi öe se nastavak,
izmedu ostalog, razlikovati od dru-
goga po tome §to öe biti moguöa
izgradnja svemirske baze (SimCity u

jednostavnijol formi), a tu ie io§ i

grafika u SVGA rezolucijama i öak 25
razliöitih brodova, U ovom nastavku
neprijateljske snage nisu ni§ta jaöe od
va§ih, iednostavno, svi kreöu od nule
tt. iedne baze. Potom se treba §iriti
svemirom, upoznavati druge rase i

poku§ati s njima izgraditi priiatellske
odnose. Kao i uvijek, neke su rase

prirodno na strani mrskog vam nepri-
jatelja, tako da öe on moZda i prije

vas prerasti u lokalnu velesilu. No, u

tome i iest öar svake igre, biti u slabi-
jem poloZaju, a ipak pobijediti! {

P
rvi je Star Control bio samo igra
koju je zamislilo dvoje mladih i

nadobudnih autora jer su primi-
jetili da bi ovakve igre mogle osvjeäiti
trZi§te tada§njeg igraöeg softvera,
Naime, Star Control je bila prva

strate5ka igra u kojoi je bilo i akcije. U

svakol bitci mogli ste se naganlati
razliöitim brodovima pa vam nikad nije
bilo dosadno. Strate§ki je dio bio
dosta siroma§an, no to nije kvarilo
doZivljaj jer je igra bila jednostavno

igriva. Nakon dvije godine, dolazi nam
Star Control 2, gdje je osim strategije
i akcile sada bilo i i elemenata avan-
turistiökih igara. Da biste pobijedili,
morali ste ostvariti savez svjetova koji
su veö odavno bili pod neprijateljskim
nadzorom. Kako akcija ne bi bila
monotona, dodano je jo§ razliöitih
vrsta brodova za borbu. A sada, tri

E l"*=, 
* Rujan

lz ovih slika
vidljtvo je za§to
igra izlazi na CD
R0M-u.

I

i
i

i

* 'l 996
e
0

Nakon 5 godina vidliive su neke
promiene u grafici i ideii. Ova legen-

darna igra prvi se put pojavila na

Amigi 500, a potom na PC-u. Veö

nakon mjesec dana njen uspjeh se

mjerio velikim brojem prodanih prim-

leraka. Nakon dvije godine uslijedio je

i drugi dio, koji je takoder poluöio

veliki uspjeh. Hoöe li i troika uspjeti?

$tar Control
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Domagoi Korok

Pruo biia§e 3D Wolfsfein. ilalron toga se [oiauio
D00m. Iluke ilukem 3D ga ie pokopao, a onda se

tu progulao iQuake. Sada Epic MegaGames

naiauliuie igru koia 6e polropati sue dosad
uiüene 3D akciiske igre. Uslrolo nam dolazi nesl-
varni Unreal.

l-l udite se u sobici metalnih zido- trZi§te, jo§ nam nije znano (povjerljivi

Fi va. Svietlost iznad va§e glave izvori §u§kalu da bi se t0 moglo
lJ yera vas da §kiljeöi razgledate dogoditi krajem ove godine).

mjesto na kojem se nalazite. Nazirete Uglavnom, svi govore da öe Unreal

sklopivi krevet u kutu prostorije. Gdje promijeniti naöin na koji smo dosad
ste to? lzgleda kao zatvor, ali öekaj, gledali na kompjutorske igre, Za igru
vrata nisu zakljuöana. Sum hidraulike, je stvoren cijeli jedan svijet hramova,
vrata se otvaraju i... vauuu! dvoraca, rudnika razbacanih okolnim
Zabljesnula vas le ljepota krajolika. terenima. Dosada§nje su igre ovog
Nalazite se na malom pje§öanom tipa bile rasporedene po nivoima. Tako
poluotoku urezanom u modro jezero .je i s Unrealom, samo Sto su u njem
okruZeno mraönim planinama. Kad ste nivoi medusobno spojeni u jedan

Capital Punishment

Gralika izgleda mocno,
napravljena ie do zad-
njih detalja, bez pra-
pusta, öak se i voda
(koja je ovaj put
plaviöaste boie) giba i
stvara nale valove.

rasvjeta i slene (npr. vidite slenu
öudovi§ta koje vas öeka iza ugla), vrlo
detaljni likovi, zvukovi vjeüa, plamteöe

vatre, dahtanja i koraci öudovi§ta (ba§

ovog iza vas) doprinijet öe da Unreal

Unreal

iza5li van, shvatili ste da je va5 zatvor globalni nivo, a prelazak iz

ustvari ostatak va§e letjelice koia se jednoga u drugi je jednosta-
morala prinudno spustiti. Sti§öete van i brz. Unreal pruZa pot-
svoj pi§tolj znojnom §akom i hrabro punu slobodu kretanja sa
se upuöulete u Setnju oko jezera dok svih §est stupnjeva kre-
vas kroz okolno Zbunje pozorno prate tanja. Baden je za

oöi aliena. Windows g5 i Windows
Unreal je igra koia se razvija veö NT platformu sa specilal-

nekih tri godine, a kad öe izaöi na nim dodacima za Pentium
procesore i lntelovu MMX
tehnologiju. lntel MMX
(Multimedia extensions) je

lntelova izmi§ljotina koja omoguöule
igranje u 24 bitnoj boii s 44 kHz

kvalitetnim zvukom s istim perfo-
mansama kao §to je igranje na nor-

alnom u B-bitnoi boji. Dinamiöna

doZivite kao stvarnost. Unreal öe

se, naravno, moöi igrati preko

, modema i lokalne mreZe, ali

öe najvi§e doöi do izraiaia
igranle na lnternetu.

Unreal je specijalno raden
za igranje na lnternetu
preko Unreal servera na

koje öe istodobno moöi
pristupiti velik broj igraöa
raöi öe öak moöi slati nivoe

koji su oni napravili) Na slikama
vidite izvrsno napravljene prostorije i

sigurno se pitate kako su kreirane.
Kreirane su u Unreal World Editoru
profesionalnom Windows 95 CADu,

koli je vrlo jednostavan za kori§tenje,
a moguönosti su mu ograniöene samo
va§om ma§tom. Njime moZete kreirati
i kontrolirati svaku stvar u igri. E da,

zaboravio sam spomenuti da se

Unreal World Editor dobiva sa svakom
registriranom verzijom Unreala. I §to
joS reöi, veö da ledva öekamo da

nestvarno postane stvarnim. @

$itnica koja nas je
najvi§e impre-
sionirula ie odbi-

iania svietlosti od
zida i njeno
mije§anje sa
svjetlima drugih
izvora, öime se
dobiva elekat
poput ovog (slika
gore).

Aaargh... Me...
Kiil!... Kiil!... Kiiiil

Bloood

1996 * Buja
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Estatica 2

Gstatlca 2
Hrvoje Koblor

Pruo §lo sam ucinio, saznau§i da 6u pisali naiauu
Ecstatice 2, [ilo ie da se Rodsietim suega u uezi

iedinice. llo naivi§e me iznenadila öinienica da se

Ecslatica I poiauila na lrii§tu priie skoro duiie

sodine. Ma neuieroialno, meni se öinilo da io§ niie
pro§la ni godina. lstina ie, wiieme uz komRiutorslre
igre zaista [lzo [rolazi.

Znam, prvo Zelite saznati §to ie u
Ecstatici 2 novo, krenimo redom.
Glavni lik je i dalje istog izgleda, elip-
soidni oblici se i dalje koriste, a sve
ostalo le drugaöile. Prvo öete zamijeti-

prekrasnu i zaprepa5tuju6e oStru
DirectX Windows 95 SVGA

grafiku, kola, barem
se tako priöa, vrti Ecstaticu

na najslabijim
Pentiumima (60 i 75)
tijekom borbe,
kad se na ekranu nalazi

öetiri ili pet likova (vrlo

!- cstatica 2 nadovezuie se na

I jedinicu, sve poöinje samo dan-
l- dva poslije. Nakon §to ste
doZivleli nezaboravne avanture u
malom selu Ecstatica i spasili ga od
Demonove kontrole, vraöate se na

svoju rodnu grudu. Medutim,
izdaleka uoöavate da ne§to

VEC

nim okolnostima bio bi

ispunjen Zivotom,
djeöaökim smijehom,
dievoiaökom plesmom, a

sad ni§ta, samo ti5ina
odiekuje prostorom. To moZe

znaöiti samo jedno, lord
Demon se vratio i Zeli krvavu
osvetu jer ste vi onemoguöili njegovu
vladavinu Ecstaticom. Vi, bogatiyi za

ledno iskustuo, visoko uzdignute
glave, hrabro izvlaöite svoj maö i

borba poöinje.

* HACKER " Bujan * 1996

öesto), nema primietnog
usporavania.

lgraöima je u jedinici smetalo
Sto le bila kratka (ako ste znali,

igru ste mogli zavr5iti za manje od

lednog sata) i relativno ograniöeno
igraöko polje (malo selo). Gre§ka ie
ispravljena i Ecstatica 2 bi trebala biti,
u doslovnom smislu rijeöi, ogromna.

Ovaj put ne moZete odabrati Zenski lik,
ali je zato mu§ki poboll§an u svakom
pogledu - ima vi§e naöina kretanja,
izgleda relistiönije nego ikad, §to znaöi
da le kori§tena danas neizbjeZna
tehnologija hvatania pokreta, Pravi je

uZitak voditi glavni lik u realnom vre-
menu i pratiti promjene na njegovom
licu. Naravno, novost su i mnoga
nova oruZja i magije bolje nego ikad. I

kutovi kamere su pobolj§ani. U

svakom trenutku, i u najotkaöeniioi i

najsloZenijoj situaciji, oni imaju mak-
simalnu preglednost. Sada, prim-
jerice, za vrijeme borbe kamera
neprestano "snima" glatko klizeöi,
namje§ta se najbolje i ne skaöe u

rezovima iz kuta u kut kao npr. u

Alone in the Darku. Zanimljivost je,

takoder, i ogromna interaktivnost.
Svaka lokacija ima barem nekoliko
upotrebllivih predmeta, tako da svako
istraZivanje postaie zanimliivo.
Zaprauo, ruku na srce, u Ecstatici 2 le
vrlo malo stvari koje NE mo2ete raditi.
Cini se da su Andrew Spencer i njego-
va ekipa ovai put napravili sjajan
posao pa, usudujem se reöi, öak i

remek-djelo. Jedino je problem Sto

moramo öekati lo5 barem mjesec-dva,
igru najavljuju je tek za kasnu jesen.4

Zaninljiva novosl a
Ecstatici 2 su odgo-
varciaöi izazi lica
za odgovarajuöe
situaciie. 0vai izraz
vidjel öete pri
smrtonosnom udara
neprijatelja iz gor-
nieg lijevog kuta.

Fnncxen I

I runrnvLJUJE 
I

nile u redu. Dvori§ta i polja

su prazna, a vi se osjeöate 2 glatko kao §to glatko

o§tar no2 reZe sir. Cak i

18
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Toon struc k

.l

Toons G
Hrvoje Koblor

Sui se sle6amo reuolucionarnou Zemeckisouog lilma "Who Framed Roget

Babitl" (Iko ie namiestio Ze[i Bogeru) s tenomenalnim i upeüatliiuim Bo[
Hoskinsom fiao iedinim iiuim [icem u 0u0m pohuno cfianom lilmu. Zalo me

ie neüauno na[]osto odu§euila inlolmaciia da Uirgin s[lcma ne§lo sliöno na

kom[iutorsftom lormalu.

gra öe se zvati Toonstruck i bit öe

kukaviöjeg gnijezda ili kao otkaöenog
nauönika Doca u serijalu Povratak u

buduönost. U igri on glumi animatora
Drew Blanca öili !e jutarnji subotnli
"Fluffy Fluffy Bun Bun Show" vrlo
gledana i zabavna emisila, Medutim

u zadnje vrijeme Drew je u potpunoi

kreativnoj blokadi i nakon lednog
stvarno otkaöenog incidenta
zavr§ava ni vi§e ni manje nego u

svom crtanom showu, u kojem

veö gore navedena kombinacija obitavaiu njegove kreacile koie pred-

pj
Zivog digitaliziranog glumca i kom-
utorski generiranog svileta u stilu

vodi totalno prolupao, sarkastiöan i

super kinetiöan lik, Flux Wildly. Glas

mi je posudio Dan Castellaneta,crtanog filma. Kome udiieliti glavnu

mu§ku ulogu, vjerolatno ie bio prob- öovjek koii je svoiim sposobnostima

-!l

lem koii je Virgin muöio du2e vrijeme,
a danas, kad le igra gotovo zavr5ena,

öuvenog Simpsona.
to je samo poöetak nevjero-

trendu, tako da igraö na svih 100

lokacija ima potpunu interaktivnost s

Lloydovim likom. Sto se tiöe zagone-
taka, Toonstruck le sastavljen od 30-
tak podigara s 80tak vrlo sofistici-
ranih problema (§to ne znaöi redovito
i prete§kih) koji öe i najokorjelile

oZivio lik
Naravno,

sretni smo njihovim izborom. Naime,
jatnih dogodov§tina ispunlenih

glavni lik glumi holivudski komiöar
Christopher Lloyd, kojeg se sjeöamo
kao fanatiönog bolesnika U Letu iznad

magijom, izdalom i slapstick
komedijom.

Kako je Toonstruck
zami5ljen kao avantura, inter-
face koji igraö koristi za kretanje

trilogiji 'The Legend of Kyrandia"
Naravno, prilagoden je dana§niem

podatak o broiu potro§enih mil-
ijuna dolara i dvije i pol

godine neprekidnog rada
250-ak ljudi. Dodajmo lo§

da igra ima preko 50 crtanih
likova s 75000 slikica animacije
koje je kreirala najpoznatija sjever-

' noameriöka animatorska kuöe
"Nelvana Studios', koja

svietski poznate crlane
kao §to je

i nama vrlo poz-

nati Beetle-

luice (Bubimir). lgra na 3 CD-a öe
popuniti police krajem rujna. "{
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koliko ie Toonstruck ozbiljno
shvaöen projekt, govori i
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rvi put sam öuo za ovu igru prije
nekih 4-5 mjeseci, kad su u
redakciju stigli reklamni materi-

jali vodeöih svietskih kuöa. Prouöivsi
ih, znao sam da je Lighthouse igra
koju se isplati öekati. Danas je do nas
stigao, kako bi rekli na§i prijatetii
preko velike bare, self running
demo, a najvi§e se veselim sto
öu svo;e zadovoljstvo i prve
dojmove podijeliti bas s

ta, a va§a je kuöa tik uz svietionik (zid
do zida) öiji je vlasnik ekscentriöni

vama.

Francuski pro-
gramsri opel blistaju

Grafika Lighthousa
je neopisivo zanimljiva.
lako je dotiöna slvar u

nalobiönijoj VGA (nadam se
da u konaönoj igri neöe biti),

"Myst" tipa, §to, naravno, nije toöno.

profesor dr. Jeremiah Crick,
udovac koji se sada

samostalno brine za svoju
tek nekoliko mjeseci
staru köerkicu. Nevolje
poöinju kad uspaniöeni
dr. Crick jedno lutro
zatraZi va§u pomoö -
pro§le je noöi misteri-

ozno nestala njegova
köerkica.

Medutim, vi kakvi veö jeste
- mirni, avanturama neskloni -

odbijate mu pomoöi, i nastavljate
pisati. I tu ova vrlo kratka avantura
zavr§ava. Povjerovali ste? Znam da
niste i znam da öete pomoöi öovjeku u

nevolji te pokuSati otpetljati oval vise
nego zamr§eni nestanak. Otkrit öete
postojanje dvaju paralelnih svjetova,
zaöudujuöa mehaniöka blöa i pred-
mete (podmornice i ornitopere , zrako-
plove koji lete poput ptica) nalik De
Vincijevim kreacijama. Probleme koji
vam se neprestance gomilaju rilesiti

8000M! 0vo öe vam
se dogaditi ako
stavite u razvodnu
ploöu öavao
umjesto osiguraöa.

lva djevojöica je
uzrok postojanja
ove vjerovatno
divne igre.

Sanöan se na plaii,
dignem pogled i
ugledan... §tot?
Neito nalik onome
iz Jurskog parka.

':,
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riöa le klasiöna. Takozvani Core

World u 21. st. ima velikih prob-
lema s resursima, glad za

prirodnim elementima ie velika. Uzrok
svemu je rat koji svakim danom popri-

ma sve veöe razmiere, a korist iz

svega izvlaöe ogromne korporacije öiji
plaöenici osvalaju i traZe nove izvore.
Vi ste baS jedan od njih i veö treöu
godinu radite vrlo uspje§no u jednoj

vode6oj korporaciji. Sljedeöi va§ cilj

1e planet Lanios, jedan od naibogatijih
resursima. Sjedate za kokpit svog
dragona, steZete znojnim rukama
upravljaöku palicu i hrabro kreöete u

nepoznato, u prvi od dvadeset dvaju

svjetova. U Shattered Steel sam se

zaljubio veö na prvi pogled, öim sam
vidio kratki demo ove igre. Privukao
me je nevjerojatan, nestvaran.
fenomenalan i vandimenzionalni
grafiöki engine koji koristi tehniku

sliönu Novalogicovom Voxel Spacu.
0n tjera igru u visokoj rezoluciji
(640x480 toöaka) i na 486-icama s

takvom lakoöom da ne moZete doöi
sebi od iznenadenja. Usto, teren;e
vrlo relistiöan, roboti su jako lijepo
renderirani i vrlo brzi. BioWare na

ovoj igri radi vec drugu godinu, ali

isplatilo se. Konaöni Shattered Steel,

koji izlazi u kasnu lesen, imat öe 50
zasebnih misija na 22 razliöila 3D svi-

teta. 35 upeöatliivih stra§nih robota,
modem, serijsku i mreZnu igru do 16
igraöa te 29 najmaStovitijih ikad

videnih robota. Postojaöe, isto tako, i

neke misije koje öete moöi zavr§iti na

vi§e naöina. Naravno, BioWare se

pobrinuo za vrlo originalni editor misi-
ja, koji öe vam pruZiti sate i sate

zabave slaganlem planeta, terena,

robota, neprijatelja i saveznika. Vrlo

zanimljiv je i popis otvorenih problema

koji je, za razliku od drugih kuöa,

BioWare hrabro objavio. Svi nepri-
jatelji tröe i pucaju, ali jo§ uvijek nisu

dovoljno pametni da izazovu najbolje
igraöe, treba joS doraditi efekte
eksplozija jer öe to biti neSto dosad

nevideno, treba poraditi na smart
bombama i navodenim raketama jer

odvec lako uni§tavaju brze i tröeöe
robote. Napomenimo jo§ da

Shattered Steel nije simulacija veö

arkadna igra koja odi§e svjeZinom,

brzinom i originalno§öu. Kad bismo
jo§ imali softverskih kuöa kao §to je

BioWare, na na§im PC-jima ne bismo
imali problama s premalim brojem
sliöica u sekundi. {

lgru smo isprobali i
na DX4/120, u
SVGA. Nevjerojatno
kako je glatko i
teöno radila. Ova je
igru noj favorit.

Hrvoie Ksblor

Eaflhsiege i Mechwarliol 2 su praui pred-

staunlci ludo popularnos iawa "lat r0[01a".
Suoiim manama i Erednostima pokazalt su pul

[uüu6im ig]ama. Shattered Sleel, nainouiia
igra BioWalea u lnterulayouoi ptodultciii, trc-
[ala [i spoiili sue d0b1e oso[ine priia§niih

igara oue ulstc i tako [ostati Uauim lemek
dielom.

I
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:

Ihe Elder Scrolls:

rlal I

najbolje liee.

tima, VGA i SVGA grafiku i

specijalne video efekte.
X(n)gine vrlo dobro simuli-
ra i sve vremenske uvlete
(ki§u, snijeg i maglu), ali i

realistiöne sjene i fraktalne
objekte. I u samoj Bethesdi
su vrlo samouvlereni te tvrde
da je to danas najbolii grafiöki

engine s brzinom Dooma i Dark
Forcesa, fleksibilno§öu i slobodom
Descenta, a mi nemamo razloga da

ne vjerujemo.

D
aggerfall kao i Terminator koristi
grafiök| engine nazvan X(n)gine,
koji tek ovdje pokazuje svoie

tm

Hrvoje Kqblor

Ihe Eldu Scrolls: Daggerlall ie üugo oüeliuani
na§taual( nagraüiuanog FRP-a Elder Scrolls:
Arena, u izued[i Belhesde, solluelslre lruGe lroia

ie na[rauila wa§H dobat lerminatot: Futute

Shoclt.
Bay s dvije provincije, Hammerfallom
i High Rockom. Daggerfall vas vodi u

speciialnu Emperorovu misiiu, a cili
vam je otkriti zavjeru protiv kraljevske
obitelji. Va§e zgode se ne nastavljaju
na one iz Arene, pa ste potpuno slo-
bodni u kreiranju svoga lika. U igri
istraZurjete Daggerfall uzduZ i popri-

ieko, njegove lude priöe,

neuzvracene ljubavi, mraöno
öarobiranje, zaviere, izdaje i

moguönost pokretanla

moöne tisuöugodi§nje sile.
Priöa ide tako daleko da

, öak postoji moguönost
okretanla protiv Emperora,
te zavr§etka igre na pomalo

öudan naöin. Znaöi, glavna

le znaöajka Daggerfalla pot-
puna sloboda u odluöivanju i

Ali to mije sve

Uz lenomenalnu grafiku,

Daggerfall nudi dobru glazbu i

upeöatljive zvuöne efekte pa moZete

uiivati slu§ajuöi Zuborenje potoka i

veseli cvrkut ptica. Tamriel carstvo

Ovi neprijatelii iz
Dagerlalla oheöa-
vaiu nnogo nepres-
pavanih noci, hilo
igrajuci ovu igru ili
zbog noönoh mota
poslije igrania.

proteZe se na 65 gradova i regiia, gdje

ima raznih problema ( ovisno o va§em

izboru): lo5a Zetva, zloöin, ludi öarob-
njak, padanje cijena, rast cijena, novi

vladar, rat ili moZda spaliivanje
vie§tica. lgra nudi i neke nove

spelove: ldentify, Polymorph, Shadow,

Slowfall, Telekinessis, Teleportation,
Waterbreathing i Water walking.
Postoii ih 78, a moZete izradivati i

svoje originalne spelove s ugradenim

SpellMakerom. Pomoöu niega moiete
raditi i vlastite napitke i magiöne pred-

mete, Samo jedna napomena: Sve

objavljene slike su u obiönoj VGA

grafici dok öe konaöna verzija
podrZavati SVGA grafiku. Daggerfall

izlazi kraiem ruina. {

'fr,]
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E{apravite sve §to zamislite

Priöa Daggerfalla smje§etena je u

podruöje Tamriela kojeg okruZuje lliac
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Prui Megarace ie bio iedan od nruih GD B0M-oua

za PC, irodno da ie sru§i0 slanics suo-

iom gtalikom i tealizmom, Sada ie 90. (batem

mi tafio [aiu) i lllegarace 2 kuca na na§a urata

l-t it öe tu iurnlave, pucanja,

}{ prekrasnih (nevteroiatno

lJ intetigentnih) plavu§a i, naravno,
Lance Boyle. Prvo zapazivo
poboll§anje odnosi se na grafiku.

Naime, öitava stvar je toliko brza i u
SVGA modu da automobili gotovo
prolete ekranom. Glavna stvar kod
grafike je potpuno novi engine koji
nevjerojatno dobro spaja Eull Motion
Video i real time renderiranje. Naime,
va§e vozilo je napravljeno kao pravi

3d objekat koji se renderira u pravom

dolazi do

ier vam je zadatak stiöi prvi, a

ne poubijati protivnike, kao u prvom

nastavku. Ako vas je sve navedeno

zapalilo za igru, onda vas sljedeöi
podatak neöe radovati. Naime,
Megarace 2 dolazi tek za m jesec

dana. ",

lvaj voditetjski dvojac vodi vas kroz
cijelu igru.
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N
a poöeku igre ste u ulozi
vladara izabranog naroda.
MoZete birati narode dnevne

Mezopolamije, Kine, Egipta, Gröke ili
lndile. Razlika izmeilu niih oöituie se
u razliöitim jedinicama, no sve su
one podjednake kvalitete pa
uglavnom necete Buno (gotovo nista)
profitirati nlihovim izborom, nego
vam savjetujem da svoje napore
usmlerite razvoiu taktike i, posehno,
raspodieli resursa. Dakako, krajnji
cili uvijek ostaje isti: razviti se do
nebesa, pokoriti sve §to gmiie i

onemoguciti druge u tome. Veö
viileno! lli je programerima pon-

estalo ideja ili se boie zakoraöiti u
ne§lo novo, neistraieno (da ne
kaiem, neisplativo).

Bez pretjerivanja moiemo reöi
da su se programeri stvarajuci ovu
igru uvelike sluiiii GIVILIZACtJOM i
lo prvenstveno njenim prvim
diielom. Jasno je da su nastojati
stvoriti igru kola öe bili "botia

Civilizacija od Civilizacije". To bi im
vjerojatno i uspjelo da ih nije
pretekao za nekih 20-ak dana
Microprose sluibenim nastavkom
legendarne Sid Meierove igre.
Znaöi, oba su tima imala istu
zadaöu, samo §lo je jedan igrao pod
imenom koje je samo po sebi jamst-
vo uspjeha dok su se momci (i
djevojke) iz Sierre morali barem
dvostruko vi§e lruditi. Po moioj pro-
ciieni, oni su djelomiöno i prästigli
Microprose no ipak nedovoljno da bi
ga skinuli s lrona.

Fo üemu ie ft&H holii od
ffiEvElizaeS!e?

Moida po nekim sitnicama. Tako
npr. ako ielite istraiivati okolni teri-
torij (a morale, ier vam je na
poöelku vidliiv samo mali dio oko
poöetne iedinice (settlersa) ili
poöelnog grada), jednostavno nared-
ite jedinici da istraiuje! To, naravno,

Briga vas n vi ste na konju...

Ukaliko nepriiatelj ne ieli predati grad
milom, vi niega prisilite, najholje
kamenom iz katapulta.

[[ 0

&iYitizatian'§, fr " Jedina pruva
(bolja) alternativa owj igri je oilgi-
nal od kojeg je kopirana. Logiöno,
zar ne!?

Eslonizatian * Jo§ jedan od klonova
koja je napravio Microptose, kao i
Civilization.

&rlake * tlije ba§ istog iandra, ali
p ro hajte, ne öete zaia t iti...

ima svoiih prednosli, ler vam ne6e

{barem na poöetku) trebati 20-ak
minuta dok pomaknete svoie
istraiivaöke jedinice, ali lo§e je §to
nemate dobar vizualni pregled
jedinica ti. ne znate gdie je koja
odlulala dok god ie ne potraiite na
mapi. Ako nalete na zasjedu, nes-
tanu, a da vi to i ne primjetite.

Druga napredna opcija je
'patruliranie'. I'laime, postayile

ledinici par 'waypointa' i ona 6e se
krelati po zadanoj ruti dok god ie ne
prekinele! Dalje, postoji mogufnost
{uostalom kao i u Civilizaeiji)
uspostauliania trgovaökih karavana
izmeilu gradova, §to je vrlo korisna
opciia pomoüu ltoie motete razviti

vainosti) i
i.t.d. iz

modema

§ts.,Jt:iotiia?
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Vai istoönjaöki
protivnik. Ne

dajte da vas zas-
tra§i... hnnn...
nasnije!?

skog Iaktora, a na pojedinim miesti-
ma se, opel, treba previ§e
zailiauali. Takvi izleli u krajnosti
nikome ne priiaiu, a pogolovo nama,
razmaienim igraöima! K0NAÖNA
PRESUDA bila bi, moida, ipak:
Givilizacija lo§iia od Civilizacije...

I I

ili manie slicne klonoye. Uüinila ie to i Siera.
l(olilro ie uspiela u tome, []osudile sami.

obrana,
poiedinimupravlianie

pravilnoodnosno

srr0Ytna
znanstyenici

odumile,ubrzo
hrane

grad
posebno, a postoii mogu6nost razm-

iene znania izmeilu gradova (uz
pomo6 lilozota). §to vam je
grailevinarstvo na vecem razvojnom
stupniu, bit 6e vam grad za§tifeniii
od napada i brie 6e graditi svoie
srailevine. SAGI KN0WIEDGE ima

ste sa...
Sta sada?
Jednostavno, izgra-
dlte nova eaßtvo!

R&R OF ANCIENT EMPIRE

ild.

84o/o

lgrivost

Zvuk

Er+y(:..;

Zavisno od polotaia na napi razlikuie se
terel na kojen gradite grad. Tako to
noie biti u podnoiiu planine, u pustinji
ili na ravnici. Vrsta terena utieöe na prc-
gres u gradu.
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2marci.'No. n.a kraiu bar m02emo
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, Sani pogledaite siä se dogodi *ala
', 0eredovito bosiecuiel.e sv0g stoma-

i totoga. Eto,recino, Shub Nuggarath
:, 

1e imao konplekse orl svliih nairani,
jih'dana,Qsim toga kad je bio mqli
tata'gja je
garaltlm

slucain -o po glavi opalig
vtatimä."

{'

trnzii, eimtie p0boiisaRa iteisirit j i'i .

'igraca j deathmalcha'. -D

riieöima. öuvanje.larlne
maksimalh ä' rasturaciBa

rugim
nosl same rut?."Taf potez mi se

svidior s obziiom da su uzeti u o,hzir

i 
'detalji popu{ litvaran,a urala bet ,

dosadnog lspace"-pa-udi sustavai
Ovime ie po§tignuta daleko veca '

moguönosf kietan jä i mdna,rrirania

ier igiaö sada lr"eba samo pro§efali
do lrrata i raöunalo ce to drihvatiti -
kao niihoVq otvaränje." Osim loga, ,
deathnBtch se ovgg puta finoid igrqti

rovih löila,
ri

:
'|

.+
it,

te neulero-

i"
jalno üqodad osjeöaj da u tim hl ad-

.71

nlm troOrfioinia imainÖtto tko te,
cijeni öinrQuake neuierojalno 

.

privlaöqomri'atraklivfi 0m igrbih. Nb,

'to,il1ö sve.... sliledi dio tekslä kofi
govori o'single playu. ialo ni priöa o
deathmatchu niie io§ gotova.'.

t,

'tu 
.' l ' 

''

lgra poöinirt blizOi buduönosti'
u.kojoi.su olkliveni po§ebni prolazi -

§lip $ale. Hjih idmoguhe olupriti: I

i u timovirtta, tako da igraci ,idu dva
na dua,lri na tri i sl., te ko$'laraciie 'l
u modr-'j ukadi.zastavicu:' (ne§to n ,{o
stliu Relurn Firea Ir dok ie .{ plä

Boiga
n ui

mod i'skriyaö a" (*urk*) u
$amo na posehan naöin iZazvav§l

modu za vi§e igraöa'i ebo lia neg0 U x

potres u o*reildnom vre mdns kqm
?

Ä
I
1

bilq koioi"igri tog iipa Naime, kad q,
slije dui pri öerlru se olv4ra p rolaz i"

to uvi-
se, primjerige, i$ra f timovima,

ila (rtpr, prauilo bla. bla. bla. bla...,\ No, kako
. mo$uc'ie odab{ prav

prema kojem nlje mo guöe rastrga,li
jek biua, fa scenu ü iradaju tei"oriqli,

ciieti
svog trarlnera, öime isk0riqniuiele -.,.,

osobp froie u bezizlaz4im situaiiirma"r

ukradu Slip Gate i uplskaju
": slvar {rekvbntn im upadima u vÖine ,:

tu'id i antiieroristi0ki
g angaäia hentuson.'
r bi trebali §lo pr,ije

krecu u hapa{ na bliinjeg svog ) .
baze. Nifrayrio,
specijalac koie

0simtahuih
mno§tvom d

s?tnica, igra obil üiF jon 
i",n;efiov tim

eath malch'n ivo a', koie
"upa§li

V*ali
0uake

'ü iedan"Slip Gatate neulral-
.smo i

Ueö n

mali prilike,lgrali' u red akciji.
priielniu pod ködpimiimenorh ..

+
akon pelminulnih nervqznih

tznaöi, otud 0riakß u,

{
krikoy4 i Silüanovog p rigouatania da

_ nasiovu). Naravno, sve porlepo zlu r;n 
-

mu je nakon 30-ak lragova" ra?like u

borbi sa pogodile time cikta;ip- i
,foünica (ktrm). doimovi su bili poput

"onih u leltinim reklamäma za qlräne

deterdZente (nile samo cisto,
'ndqo....lel'..).: 

,
t .$lovl{e, zäiedniöki smo'

"zakljuöif i da ie razlika izmeilu borbe

u limovima i borbe ,iedan na ledan
jednaka onoj kod borbe za lednog
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AH-64D Longbow

radi samo o igri. A ni Apache nije
samo lijepa igraöka. U izradi letnog
modela sudjelovali su vrhunski vojni
struönjaci; a igru su testirali ameriöki
vojni piloti. Na raspolaganju vam je

öak i odreden broj povijesnih misija
koje su proslavile AH-64 u lraku i

Panami. Pored njih, imate i cilelu
kampanju, koja ba§ i nije posve nere-
alna. Radi se o Baltiku, a vi öete se
nact n krajinskoj granici

te

iz

du

d

za

te

raznim patchevima

diskovima... 0sim
Apache je priliöno

me
koj

minza imal-

kako

Teoretski, mini-
ali praksa

nudi

N,/A

na 166,1 MB

AH-64D LONGBOW

ffi
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razbijao sarn si glavu broinim
komandama na tipkovnici,
poku5avaiuöi istodobno odrediti §to je

prolaz, a §to zid. lstina, moZda sam
se trebao usredotoöiti samo na jedan

od tih problema, ali Battle Race ih

§recom kraj...

... Rekao sam u trenutku kad se

moja divna jurilica prvi put raspala.

Svi oni udarci o kamen pri nezamis-
livim brzinama ipak su bili previ§e...

No, budimo na trenutak realni. Battle
Race ie solidna igra. Na kralu,

nemamo svi podjednake standarde,

zar ne? Neki od nas detalie poput
igrivosti i ne cijene previSe. lma li
medu vama takvih, nemojte propustite
priliku... Krenete li u nabavku novih
igara, pogledajte pod onu golemu
pauöinu na polici,.. Va§ Battle Race

upravo je tamo i öeka na vas... <

6 red nama je opet ledna od vrlo

f 7anis11iu1h mje§avina öiste jurn-

I lave i nemilosrdne pucaöine. No,

Battle Race je i vi§e od toga... Nije to
obiöna arkada, to je simulacija!
Priliöno neuspjela simulacija poku5ala

da se napravi koliko toliko zanimljiva
igra. Na prvi pogled, tijekom insta-
lacije i setupa, igra jo§ i obeöaje.
lnstalacija vam na izbor nudi 3D

akceleratorske kartice i hrpu opcija za

izvlaöen1e maksimuma iz postojeöih
popularnih grafiökih chipova, setup
podrZava sve moguöe vrste kontrol-
era, igru za jednog ili viSe igraöa...
Dobro, moZda vas !e öak i impresioni-
rao solidan izbor letjelica, broj staza -

sasvim dovollan uzmemo li u obzir
öinjenicu da su programeri ostali bez

trunke ma§te veö nakon tih nekoliko
bijednih poku§aja da vam nabiju kom-
plekse i natjeraju vas da posumnjate u

svoje sposobnosti.

Let the show begin...

Kad sam prvi put poku§ao igrati
Battle Race, krenuo sam poput svakog
pravog majstora na samu utrku. Heh,

kakve li gre§ke.., Prvih deset minuta

tako jedinstveno povezule da je to ied-
nostavno nemoguöe... Tu sam i prvi
puta pokleknuo. 0tvorio sam ormar i

dohvatio se svog veteranskog ioystic-
ka. Tko öe se sada smilati, pomislio

sam,.. ali, iskreno, nastavio sam
plakati, vidjev§i da mi se status ni s
joystickom nije puno pobolj§a0... No

dobro, godine su tu... MoZda vi§e i

nisam tako brz kao Sto sam nekad
bio, moZda niie problem u igri.

0na, usprkos brojnim detaljima i

visokol rezoluciii, radi zapaniuiuöom
brzinom. lpak, kad bi tih divnih
detalia bilo barem trunku manle,
moZda bi se ulazi u tunele isticali
dovoljno pa ih ne biste uporno
mijenjali sa zidovima. Ovako, stvar je

vrlo zanimljiva, a poku§ate li

istodobno promiieniti oruZje i uöiniti
bilo §to sa sustavima va§e moöne
letjelice, gotovi ste. Naime, kao i

svaka druga vrhunska arkada i Battle
Race ima petnaestak tipki za upravl-
janje, pa ako vam sama navigacija
kroz potpuno nepregledne tunele niie
dovoljna, eto pravog izazoua...

Uolite utfie luluristiölrih letielica,
osie6ai [rzine, mzo]nl atsenal,
nemilosldnu [or[u, a iedlno ie prauilo

sti6i na cili u douolinom broiu [oma-
da... Sue imamo tu... Jo§ i da ie
naplaulleno [a[o lle[a...

Battle Race

Staze na koiifia se u Battle flace-u utrkujete vrlo sa raznolike. Eto, sve üi slike,
kotiko god se to nevieroiatnin öinito, pilkazuiu tti potpuno raztiöite staze. Ako ni§ta
drugo, vrijeme prilagodavaßia svedeno ie na ninimum.

tI e.'--
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Tvrtka Telstar ye stvorila ovu igru

I nadajuci se da öemo izvjeZbati

I reflekse i prste kao da nemamo

kod kuöe daljinski upravljaö.

Uostalom, oni danas imaju vi§e tipki
nego tipkovnica, a ionako Öete u ovoj

igri koristiti samo strelice za smijer,

Ctrl za pucanje i Alt za odabir oruZja.

lgru moZete igrati u mreZi, preko

modema ili seritskog linka. UmreZiti se

moze öak 16 superbrzih hackera, ali

samo ako imaju 16 Pentium koji öe to
moöi proZvakati.

Samo dva igraöa mogu igrati

licem u lice i medusobno se uni§tavati
pomoöu 5 vrsta oruZja. Rijeö je o

priliöno poznatim i vrlo efikasnim

oruZjima kao §to su plasma, oil (Dune

Buggy) ili mines (Speed Boat),
granades, missile i rockets. Njihove

karakteristike veö znate te ih nije

ali i grafikom koja je jedna od
glavnih odlika ove igre. Naime, riieö
je o prekrasnoi kombinaciii bitmapi-
rane i vektorske grafike koja öe

va§em raöunalu iscrpsti i zadnii pro-

cesorski ciklus prije nego slika
stigne do va§eg oka. Sve su stvari

oko vas renderirane. Fantazilski svi-
jet ludih utrka se generira pred va§im

oöima. Futuristiöka vozila na turbo
pogon koja poskakuju zrakom, strelice
koje oznaöavaju opasan zavoj. Na

svakoj od njih je kosturska glava koja

vas uvjerava da misli ozbiljno.

Dotaknete Ii ie, vozilo öe vam bllesnuti
i reöi, auu, to boli! No vi se ne

obazirete veö gröevito priti§öete tipku
za gas, drugom rukom birate naj-
smrtonosnije oruZie koie lo§ niste
potro§ili i ispaljuiete ga na ladnika
ispred vas. Cim vam dosadi Zuta boja
pustinjskog piieska i pra§ina u nosni-
cama, udahnite öisti morski aerosol, s

primjesama kerozina, pregazite koieg

kamikaza kupaöa i postavite koju pod-

vodnu minu (gdie li ie sada Green

Peace?).
A §to ako se to predaleko öuje?

Sti§ajte svole zvuönike, zatvorite

vrata, i prozore, da susjedi ne bi

uglavnom digitalizirani, a na CD-u vas

oöekuje jo§ nekih 150 Mb odliöne
glazbe i razbibrige. Sve öe ovo raditi

na prosieönoj 486DX2i66 sa 8 Mb,
pod starim vjernim DOS-om i to ako

imaleT2 Mb slobodnog prostora na

HDD-u.
Preporuöena konfiguracija???

Ovo zbilja postale dosadno. Pentium,

naravno!l! {

Najlo§ija stvar u
voinii notornih
öanaca su znakovi.
Hmn, nikako da ih
zaobiüen.

potrebno
posebno

navoditi. Na

raspolaganlu
vam je 10

staza. Razlikulu

se strukturom,

poöeli tröati u podrum

od silnih eksploziia
(ako öesto igrate
Doom, onda to nije
potrebno; veö su se

navikli), Zvuöni efeKi
su priliöno dobri,

llzbudljiva pustinjska trka huggyina noZe zaw§it pogubno po vas!

1996 * Rujan " HACKEB *

IGRE

@
ffi
H
E

lihom#,touk
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ili §peed Boat i dolaiite da ste [lii
i od racunala.
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Eodine 21G5. liurlsta ic ursta üui RuI dosla u

Bucks, dijelo svima poz-

izdavaüke kuöe Sierra, yec

nB§tala, Freostalih
i: Y,fl0r

jeme. dolarl rlo',otkriüa,nädsvieflosnog

leta kod..svih uivilizacija. Ponovno se
,rrJ§pöstavlia red i harmonija. Trgovaöki

kredit (nimalo povoljan). Burza; ,

kupovina dionica, sve'petrebne stvari
bit öe vam nadohvat uÖinite li samo ,

nekoliko poteza miierfl,. 0d brodova ,

ponudeno vam je svega fl. Glavrgje
njihova karakteristika nosivost, tj§roi
praznih kockica na kole moZete ras-
porediti teret, cargo. Va§im nape-
dovanipm i vaSi planeti razvilaju novu
tehnologiju, koju vi dobiyate u obtiku

naprava u igri jer ga stalno koristite
dok oruZje i Stit koriste svega nekoliko
puta tiyekom öitave igre.

§rlttffi'fiffi"üizi:

Gdie poöeti...

NEW GAME; Upisivanjem

a vi imate tolikortoga,za §to se
:'treba pobri$uti. Treba ostvariti ugov-
ore sa susjednim planetima, kupiti koli
novi svemirski teretni brod, opremiti

napadnu va§ brod. Motor, kao
najvaZniji dio broda, pomoöi öe vam

ga, uspostaviti rutu izmedu va§ih da prevladate i najveöe udaljenosti za
planeta.., i sve tako dok ne prikupite naykraöe vrijeme, a vrijeme je novac.
gomilu novca. Novac moZete staviti Motor ie ujedno i najkorisnija
na §tednju u banku ili od nie uzeti

,brodovi preplavili su öitavu galaksiju.
Trgovaöke se kompanile bore za svaki
slobodan planet Zeleöi sklopiti ugovor

,,i o slobodnoj trgovini i tako sprijeöiti novo vrste brodskih §titova,

lkffi":I#di...
Itarirn ohja§njavati naibolii

naöln, vsö.naoin na koji sam ja
zapoÖeo i zavr§io igru.

Zaustävite vrijeme (pauza) da
biste ttz.iu$o izabrali planet koji

oruZja ili vam najvi§e odgoya.ra: .lzaherite

.a* Id,fl* i& {I1 ffiffi .{i i§

'! ':, 'l

ilo.r;r,rä,1.r r:n

'*

: /,*i

hn**

@"
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motora. Svaki od ta tri irna,6,
teh*slo§kih stqpnieva.
§tit i laser,osiguraväjg
nad gu§arima loii
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FSP Baseball '96

Fronl PaUe

Spotts r Basehall P.,Tg'90
fl iena veö nekoliko godina radi na

\ seriii Front Page Sports, pa tako

V i na razvoju bejzbola - koji se
pojavio veö u par verzija. FPS:

Baseball Pro'96 donosi raznolike
moguönosti igranla. MoZete odabrati
ligu (associations) i broj klubova koji

öe se u nioj natjecati, a moZete odi-
grati samo jednu utakmicu (exibition).
lzaberete li ligu, moöi öete igrati u sin-
gle-season ili u carrer modu. Kod sin-
gle-season moda uvijek öete igrati s

istim igraöima dok kod career moda
moZete kupiti i nove. U carrer modu
moöi öete voditi svoju ekipu nekoliko
godina, dok ne izrastu od malog
seoskog kluba u nacionalne prvake.

U ovoj igri railenoj za Win 95 vi
moiete puno toga. Tu su razni klubovi
i uz postojeöe igraöe pruia vam se

moguönost kreiranla svojih - vi im
odredujete karakteristike. Ne moZemo
reöi da se Sierra nije potrudila, igra
vrvi statistiökim podacima. Za svakog
igraöa ima ih vi§e od 300. Ne bojte
se, veö dobro prouöite osnovne karak-

Beizbol ie praui amcfiGlfi nacionalni
s[01t, lroii u nas, uieloiatno, nema

luno poklonika. llikad se ne zna,

moida nal(on ouog opisa [a§ ui
poielite islraiiti §to ie tako
uzbudliiuo u niemu.

Moguönost
praöenia tekne iz
svih moguöih
kutova i velik hroi
stadiona daju ovoj
igri veliku pred-
nost nad ostalim
igrcma ovog tipe.

teristike igraöa te ih najbolje iskoristite
tijekom igre. Svojoj momöadi moZete
odabrati sve, öak i boju dresa, naöin
igranja. 0daberete li arkadni mod,
moZete birati i teZinu igre pojedinog

dijela (piching, batting, fielding, run-
ning) i to computer, basic, standard i

advance. Ovisno o odabiru, tilekom
igre va§e öe postupke odretlivati
raöunalo ili vi, potpuno ili djelomiöno.

Dakle, Sierra nam je podarila

simulacilu koju potpuno moZemo pri-
lagoditi svojom potrebama i Zeljama.

Grafika u igri je dosta dobra.
lmate na odabir desetke stadiona, kole
moZete mijenjati öak i tiiekom igre.
Pogodiv§i lopticu, pogled se prebacu-
je u 3D mod. U izborniku CAMS

moZete postaviti kameru koja öe imati
pogled na teren, tako da moZete gle-
dati utakmicu iz svih moguöih kutova.
MoZets imati pogled na cijeli teren
(Sto je nalpametnije), koristiti TV

kamere s tribina (pratiti loptu,

odredenu bazu ili igraöa) ili se spustiti
meilu igraöe i izbliza vidjeti kako to
izgleda kad se bacite na bazu.

Sto se zvuka tiöe, tu Sierra nije
ba§ zablistala. Sve je tu prosjeöno i

veö dobro poznato..

Ako ste ljubitelj bejzbola ili öete

to tek postati, onda vas Front Page

Sports Baseball sigurno neöe

razoöarati. Ali ako ste pak jedan od

onih koji voli dinamiöne simulacije
ostalih sportova poput nogometa i

ko§arke, vjerojatno öe vam se ova
igra uöiniti sporom i dosadnom.
Pozor, nemojte ne§to razbiti dok
ma§ete palicom poku§avajuöi pogoditi

tu vraZju lopticu. {
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riöamo li o automobilistiökim
utrkama, prvo na Sto öe veöina
nas pomisliti bit öe formula 1.

Ruku na srce, sve drugo ionako je tek
blileda kopija. Formula 1 predstavlja

apsolutni vrhunac tehnologije i

ljudskih sposobnosti, Formula
1 je san svakog pojedinca

koji se ikad na5ao za

upravljaöem... San je to
mnogih, a na5a je sreöa
§to Zivimo u doba koje
nam nudi da proZivimo

barem dio uzbudenja
sjedeöi pred monitorom
na§eg najboljeg sintetiönog
prijatelja. Dosad je bilo je

bezbroj manle-vi5e uspje§nih
poku§aia da se öarolija formule 1 pre-

nese na raöunalo. Jedna od naiusp-
je§nijih i, po meni, nikad nadma§enih
igara, svakako je Microproseova
Formula One Grand Prix. lgra iz davnih
amiga§kih dana na öijim smo siro-
ma§no popunyenim vektorima jo§

donedavno kvarili oöi. Bila je to igra u

kojoj smo prvi put vozili na pravim, do

nalsitnijih detalja prenesenim stazama
formule 1. Bilo je tu, naravno, jo§ vri-
jednih igara... lndycar, NASCAR, Need

For Speed samo su neke, ali koliko
god one bile dobre, realne i lijepe, for-
mula 1 je jedinstvena. Zbog toga smo

Monza... Siedim ia tako u liiesnom
lia, noga neruozno pociua na pa

sam slallnoi poziciii... Sohumach
i Hakklnen iza... Pali se GJUGn0...

sam0 mal0... ZGIgn0.., Eas do d

Narcisoidnina ce
ovai pogled iako
dobro doci (ia
volin sano sebe,
jeeeedino sebe...).

Svi koji znaju
kako lormula I
stvarno radi noGi
6e ovai vi§e nego
detaljan car setup
iskoristiti da svoj
bolid prilagode
svon osohnom
vozaökon stilu.

odoljeli konkurenciji i str-
pljivo öekali nastavak.
Ono Sto je pred nama
najbolja je potvrda da se

najslade smiie onaj tko
se zadnji smije!

Fomula One Grand

Prix 2

Ovaj naslov öekamo jo§ od
pro§le godine. lgra se oöekivala za

BoZiö '95, pa u veljaöi '96 pa tko
zna vi§e kad, sve dok ljudi iz

Microprosea s Geoffom
Crammondom na öelu nisu rekli da öe

igra izaöi tek onda kad ie vidite u

trgovinama. Priöalo se sva§ta. GP2
postao je, §to je i normalno, legen-

dom puno prije nego se uistinu i

pojavio. Je li se i isplatilo toliko
öekati? 0dgovor je vrlo kratak - da!

Pripremiv§i se poput pravog asa
(iskljuöiv§i sve moguöe kvarove,
postaviv5i se na pole position,

uklluöiv§i sva pomagala u voZnji),
krenuo sam nakon onog zelenog
svjetla ludaöki... Prvih 100 m sve je

bilo u redu, ali tada je kraj mene pro-
jurio Schummi, pa Alesi i Hakkinen... i

veö sam uletio u prvi zavoj. Toga ie
dosta, odluöio sam, i odluöno zatvorio
vrata ostalim veseljacima. No, koöio

sam prekasno i veö pomislio kako je

sve gotovo jer netko od onih iza defin-
itivno öe naletleti na moi zadnii krai...
No, ni§ta. Deöki su shvatili §to se

zbiva i prikoöili u pravi öas. Tu sam se
prvi put stvarno iznenadio. Potom su

ugodna iznenadenla sliledila jedna za

drugim. Vlerujte mi, sve §to se o ovol

Monte Carlo ie jedna od neizahtievniiih
staza.

igri priöalo, istina ie. U svim igarama
koje sam u Zivotu vidio, a bilo ih je

bezbroj, nigdje nisam vidio ovakvu
detaljnost... 0vdle naravno ne mislim
na detalje vezane uz stazu i okolinu -
pogledajte slike i bit öe vam potpuno
jasno za§to ovdje o tome nema goto-

vo ni rijeöi. Mene su odu§evili detalji
poput svjetala za koöenje, iskrenje

motora pri prebacivanju brzina, realno

wmis*
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F1 GRAND PRIX 2

I l|ne
f

Il 2
Dorio Rokovsc

#r:ilu suog lerar-
Fl ursa... lla [ruoi
J r zdesna, Alesi
EG udo [uca... Jo§

"- 'rffi rooooooom!!!!!

U prvo vrijeme nagledat öete
se ovakvih prizora. No, ne
odustajte, vieiba dovodi do
sav r§e n stva. Tild e seta k sat i
pred monitorom i bit öete
nepobjedivi.

u utrci formule 1. lstina, sva su vam

ta pomagala ostala na raspolaganju u

igri, ali tu je i vrlo zgodna opcija
kojom ih moZete iskliuöiti.
Standardno je ostalo i vrlo detallno
pode§avanje bolida prije utrke i kvali-
fikacija. Tai je dio u novom GP-u

toliko detaljan da vam doista treba
podeblji manual jer bez njega nemate

izgleda. Sve ovo igru öini
dovoljno sloZenom ili pak jed-

nostavnom, ovisno jeste li

najtvrdi fanatik ili potpuni

poöetnik. Heh, istina ie da öe

se i jedni i drugi dobrano
namuöiti da bi stigli do cilja, a za

one koji Zele biti i prvi, bit 6e i dodat-
nih muka. Svaki vozaö razliöito reagi-

ra pa öete vrlo te§ko dokuöiti 5to on

kani. Drugim rijeöima, oprobana takti-
ka vi§e ne pali. Zelite li stvarno biti

bolji od Schummachera, morat öete to
i dokazati!

Za lrai...

Volio bih da sam i ja mogao

zakljuöiti kako Seöer dolazi na kraju,

ali od toga, ovaj put, niSta. Naime,
ono öega smo se svi pribojavali i

nadali se da ipak neöe biti lako
stra5no, ipak se dogodilo.

Naime, GP 2, hardverski je

uZasno zahtjevan i ako nemate

Pentium barem na 133 MHz nemojte

ni sanjati o glatkoj igri u visokoj
rezoluciji sa svim detaljima. Sve ove
lijepe sliöice traZe uistinu puno i lako

vam se moZe dogoditi da na slabiiim
486-icama igra trza öak i u niskol

rezolucili... Za pristojnu igru u niskoi
ili u visokoj rezoluciji bez dijela detalia

trebat 6e vam Pentium

na 100 MHz i 16

je. Mnoge öe ovo razoöarati, ali sve

mi se öini da navedeno postaje sve

standardnijom kofiguracijom pa ti

zahtjevi, realno, i nisu pretjerani...

Na kraju; za ovu igru s punim

pravom moZemo reöi da bolje zasad

nema. Jedino §to bi u skoroj

buduönosti moglo baciti sjenku na

ovog kralja simulacija je, moZda, F1

koji se uskoro oöekuje za Sonyev

Playsation. No, kako bi rekli slijepci,
vidjet öemo... Do tada, vratimo se u
onaj cockpit... Vratimo se u Monzu...

Vratimo se onom WR00000MMM! <

I

pona§anje vozila, podizanie kraja kod
prelaska rubnjaka, inteligentna opozi-
cija... Sve je to uistinu tako doradeno
da vam se öini kako od ovog moZe

biti bolja samo prava formula 1.

Novo i poboli§ano

Buduöi da je pobollSano apsolut-
no sve, priöajmo o novom. Novog ima

dosta jer sama je formula tehnolo§ki

dosta napredovala od prvog GP-a.

Sezona koju je dobri stari Geoff luka-

vo izabrao za podlogu je ona iz 1994.
godine. Ljubitelji formule 1 znaju §to

to znaöi - 1994. je bila godina koja ie
odnijela posliednjeg od velikih, legen-

darnog Ayrtona Sennu, a oznaöila ie i

kraj svim pomagalima koia su

omoguöavala patetiönom vozaöu
poput Damona
Hilla da pobijedi

Sietite se na
trcnutak cocpita
iz slarog Grand
Prix-a... Kako se
stvail mieniaiu...

r

MB radne memori-

1996 * Rujan * HACKEH * E
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Imola: San Marino
Staza i dan koji nikada

neöemo zaboraviti... 1. svibnja
1994. bio le dan kad smo ostali
bez legendarnog Ayrtona Senne.

Sjetite ga se barem jednom kad

budete vozili zloglasnim
Tamburelo zavolem.

Magny Cours -

Francuska

Relativno brza staza s puno

mlesta za preticanje. Duga je

4270 melara, a rekord ponovo
pripada Damonu Hillu, lmin
19,078s.

lnterlagos - Brazil

Prva staza u sezoni duga je

4325 m, a u ciieloi utrci proöi

6ete je nekoliko puta. Rekorder
staze i prvi pobjednik sezone bio
je Michael Schumacher, najbrZi
krug vozio je 1 min 18,455 sek.

Monte Garlo -

Monaco

Najpoznatija staza formule
1. Spora, uska, gradska staza,

ne trpi ni najmanju pogre§ku,

Rekord je i opet Schumijev, 1

min 21,078 sek.

Silverstone - Uelika
Britaniia

Staza na koioi morate voziti
paZljivo jer sve se öini samo da

se Hillu omoguöi pobieda. Dajte
sve od sebe i uskratite bjedniku
zadovolistvo...

Barcelona -
§paniolska

Brza staza s par opakih
zavola. Sa svojih 4747 metara

ubraja se u relativno duge staze,

Nekim divnim öudom, rekord

staze drZi Damon Hill sa 1 min
25,155 sek.

Tl Circuit Aida -
Pacific

0vdje se po prvi put vozila

VN pacifica. Umjerena staza,
izvrsna za poöetnike. Staza je

duga3723 metra, a rekord iopet
pripada Schumacheru, 1 min

14,023 sek.

Gilles Villeneuve -

Kanada
Ova lijepa staza nosi ime

iedne od naiveöih legendi for-
mule 1, Gillesa Villeneuva. Staza
je relativno brza i ima jedan

gadan hairpin nekoliko stotina
metara nakon starta.

Spa Francorchamps
- Belgiia

NaidraZa staza najveöeg od
najveöih, Alaina Prosta! Treba li

lo§ §to reöi?

Monza - ltaliia

Meni osobno najdraZa staza
formule 1. Brza i zahtjevna,

Monza je ledna od istinskih leg-

endi formule... Na ovol stazi

vlada crvena boja i ferrari!

Hocken heim -

Niemaöka

Schumiieva domaöa staza.
Jedna od najduZih, ali i najbrZih
staza sezone. Duga je öitavih
6801 m, a nalbolli je prelaze

samo za 1 min i 46 sek.

Estoril - Portugal

JoS jedna od brZih staza.
Duga je öitavih 4349 metara, a

rekord drZi vrlo talentirani David

Coulthard, 1 min 22,446 sek.

Hungaroring -

Mailarska

Priliöno zamorna i spora

staza s jednim jedinim mjestom
za preticanje. Rekord drZi, a tko
bi drugi do Michael Schumacher
sa 1 min 20,881sek.

Jerez - Europa
Vrlo zanimljiva staza. Dosta

ravnih dijelova na kojima se
postiiu maksimalne brzine, ali

isto tako, dosta gadnih zavoja
koji vas vraöaju u "prvu". Rekord

ie, treba li uopöe reöi... Schu-
macher - 1 min 25, 040 sek.

F1GP2 - Staze

f, HAGKER * Bujan * 1996



of fic,

Famäsefiis ?
^§uotf

1ü000 [aurel tq}§fux 0145 53 015

: n§{tr§

VM

L
{ N .{

raöunalska

0prema

lasl&

HEWLETT@
r,ACKANB

stampaöi

scannerl

CD writeri

stampaöl

monitori

Potoeanr I

*.FILE,x
Ovla§teni prodavaö i organizator

Apple Point prodaje

Voöarska 3, 10000 Zagreb
tel:4556-L46, tellfax: 443-7 42

Postanite i vi dio Apple Macintosh obitelji!
Ovla§tena Apple Point prodajna mjesta:

CATV-JoZa, Sudoveöka l, teUfax: 332-396, Zagreb
Forma GO-JA, Kaptol 21, teVfax; 446-477, Zagreb
FalCom, Put Gvozäenova 4, tellfax OZZIZZ-ZAi, §ibenik
Grafit, skolska 2, tel: 0311124-633, osijek

I

tko
Tä81?f"

IZMJENA

NOVI I PUNJENI,
TONERI

ORIGINALNI
RIBONI

NAZOVIIE NA IEI.:

E

# #
:l':'lül
::::rtair.'ef

a

a

#



(

I
e#fti äj"ffi

,.,' ' '" "i, &

HACK

Kad u lovite neprijateljskog
§pijuna, dovedite ga u ovu
sobu, tzv. sobu za ispitivanje.
Neprijatelj kao neprijatelj,
neee priznati, no on jo§ nezna
da je susjedna soba, soba za
pdenie. Pustile ga da se na
elektriönom stolcu polagano
salta i sve ce hrzo pilznati.

Brottchs Dhobbry

0duuiiek uas ie zanimalo kako rade §piiunsl(e organi-
zaciie i kako dolaze do inlormaciia? Sada uam ie ta
äelia dielomiöno ispuniena. Iurtka Actiuision ie u
suladnii s hiu§im ulhounicima GIA-e i KGB-a naprauila
prilicno uiernu simulaciiu §piiunskog iiuota. Ui ste u
ulozi a$enla Ihorna i radite za ohauie§tainu sluihu ClA.

D ];l; Jf,l ti'J i'Ä1, lfl : :'*
I uni§teniu nuklearnäg oruiia
ubijen ie predsjedniöki kandidat na
ruskim izborima. Tada se poiavliUiu
prijetnje o atentatu na ameriök0g
predsjednika pri njegovu posielt
Rusili. Tu u igru ulazite ui. Zabrinuti
za predsjednikov Zivol, vrhovnici
CIA-e vas stavljalu na öelo ekipe
koja istraiuje atentat na ruskog kan-
didata. Da biste dokazali da ste

sposobni "ofeuzeti vodstvo ekipe,
morate'ili testiranje u siedistu
agencije - snalaienie sa spravama
za analizu lotograliie i sukob s

neprijateljima na terenu.
Napredoväiijem radnie, postaju vam
dostupni novi programi: analiza
zvuka, odreilivanje putanje metka,
analiza video snimke, lokacija lele-
lonskih poziva. de§ilriranje...
Kolege rijetko sreöete, ali vam oni
redovito §aliu izvje§öa preko
INTELINKA. INTELINK je mreia
sliöna internetu, a sluii za medusob-
nu komunikaciiu agenata CIA-e.
Osim primanja i slania poruka, na
nlemu moiele pogledati najnoviia
novinska i lelevizijska izvje§öa, pris-
tupiti datotekama driavnih sluibi,
koje su obiönim smrtnicima nedos-
lupne, i poslati izvie§öa o napre-

Comlinkom iete bili u izravnoj vezi s
va§im partneilma i ostalima.

dovanju istrage. Takoiler moäete
pregledati zadatke koje ste obavili i

koie jo§ morate obaviti, pa i zadatke
i izvie§öa va§ih kolega.

Pravi zaplet nastaie kad se

otkrije da u agenciii postoie izdajni-
ci. Stoqa öete prislu§kivati tele-
lonske razgovore zaposlenih.

Moral cete öitati hrpu zapisnika,
dosjeea i poruka, §to igru öini poma-
lo dosadnom, ali vrlo brzo 6ete
nauöiti pratiti svaki detalj ier i naj-
manji propust moie bili kalastro-
lalan. Kad god zapnete, proklinial
öete trgovca koji vam je prodao igru.
Da bi bili uspje§ni, morate
razmi§ljati kao agent: pratiti svaki
detalj, zahadati nos svugdje, a

ponekad se posluZiti i nemoralnim
metodama u prikupljaniu inlormaciia
(muöenje el. strulom). 0prema
kojom raspolaiele stvarno ie zadi-
vljujuöa, osobilo programi za analizu
zvuka (moiete identificirati svaki
moguci zvuk i locirati ga) i lotomon-
laiu. Tiiekom istrage pulovat öete
raznim miestima SA0-a, Rusiie i
Velike Britanije. poku§avaiuöi naci

i
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'I K.A.T. je alatka

kojom iete noci
otkrili s koje je
pozicije atentatot
ispalio smrtonosni
hitac. Kad otkrijele
smjer vidjet eete
vrlo mutnu anater-
sku snimku atenla-
toru.
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bilo kakuu vezu s meilunarodnom
§piiunskom agencijom "Procal",
koja sloii iza kraüe solisticiranog
oruija kolim je uhilen predsiedniöki

kandidat. A to oru2je ukradeno je

ba§ iz va§eg stoiera. Kasniie öete

upoznati novo rusko oruije koie
uopöe ne ostavlia nikakav lrag, §to

ce va§e istraiivanje znatno oteäati.
lnaöe, Procat na ruskom znaöi
placenik, za njega rade mnogi odb-

iegli §pijuni i kriminalci diljem svije-
la. Naravno, postoie razne metode
iznuilivania inlormacila, a neke su i

u suprotnosti sa Zenevskom konven-
cijom. Prije drasliönijih mjera
poku§aite iznuditi inormacije vje§to
promi§ljenim razgovorom. Ako vam
to ne uspije, uviiek ima vremena za

struiu. Samo zapamtite, poku§aite
iznuditi odgovore priie nego ispi-
tanikov puls priieile 250 otkucaia u

minuti da ne biste zavr§ili u zatvorü
zbog umorstua muöenjem).
Razumliivo da cete veöinu infotma-

4ätak dobiti mirnim pulem od
ua§if priiatelia i suradnika. S vre-
menom 6ete otkriti da ne moiele
vierouati nikome, pa cak ni svojim
kolegama. Katkad ima vi§e naöina
da doalete do rie§enia. Nema ih
puno, ali kod teZih zagonetaka i dva
mogu biti dragocjena. lmamo i

arkadni dio nalik na slaru pucaöinu
kao §to ie Mad Dog McCree.

Prolazite okoli§em i upucavate
neprijatelje prije nego oni upucaju
vas. Municiia vam ie ograniöena pa

morale biti vrlo precizni. Pozorno
motrite ieste li mu na ni§anu jer
öete biti u prednosti ako mu se
pri§uljate iza leila. Posebno ie
uzbudliivo traiiti nekog kriminalca
pomoöu trodimenzionalne rekon-
slrukcije lica, gdie moiete odreilivati
boju oöiiu i kose, oblik lica, nosa,
obrva i oöiju. Ako sle sve podalke
pravilno uniieli, saznat öete sve o
traienoj osobi. Fotomontaia ie
takoüer vrlo zanimliiva. Na neku
lotograliju stavljate razne oblike lica
i predmeta, uveöavale ih i smanlu-

Vieibe qadania
jedan su od

nije obiöna
gailanja, ovo

F

-

flrflty Sfnrlro

ielii. lgru promatrale iz godina. Nauöit öe vas iivieti s para-

noiom ier "0Nl znaiu sve o vama, pa

öak i kako se zove va§a maöka".
ne perspektive, va§ glas se

m igre neöe öuti, a sebe necete

lgra je skoro u potpunosli
a, mada je sastavljena

h sekvenci. To le SPYCRAFT

I lgnano na: PC P5,/'l OO, 16MB

Dnuge platfonme: N,/A

Zvuk ........................................ 74o/o

u ier u zadnie vri-
ktivne igre

raktivnog

ie, iednom rjeöiu, odliöna.
Naime, lilmovi su digitalizirani,
glumci odliöni, §lo pridonose cij*loj

Grafika
lgrivost

82o/o

87Vo

almosleri i uvierliivosli igre. Zvuk

takoder odlican, Spycralt ne
podriava 8-bitne zvuöne kartice.

ie Activision

UKUPNO
Min. konfiguracija:
PC 486,/66, BMB EÖ%

Zvuöni elekti su bitni ier imaiu velikü..,
vaänosl pri analizi telelonskih raz- llill
govora i ostalih zvuönih poruka. lgra
se ne preporuöuje mladim od 15 :ruii

godina zbog nekih straviönih i krvo- ,"
loönih scena (raznesena glava, 

r,

straviöne scene muöenja zbog koiih
sam imao noöne more). lgra dolazi
na 3 CD-a i sigurno öe vas neko vri-

ieme prikovati uz ekran. Spycralt
preporuöujemo svima iznad petnaest

Svaki Ce iskusan §pijun noci pomo,u satelitske snimke otkriti poöinitelja zlocina. 0vaj poöinitelj je pos-

iedovao osobni aulomohil. Pravilnom uporabom alata za povecavanje slike i promjenu hoja, lako cete
otkriti btoj njegovih registarskih tablica.

H HffiTEI

je

ffi

{:::

lr

gdie Ce

r'!

-td

.i

{t
h

,11.

-'h,
Tt

,3
*

!F"-d



SWOS Euro'96

SW[|S Eulo'96
Miroslov Pvliiz

Sie6ate li se Sensiile Socceru? Pa, narauno! 0n

ie uistinu hio popularan na suim dosad izi§lim
[latlomama. Dohiuao ie i do[iva naslaufte [a
lafto danas imamo i §ensiile World ol Soccer
90/97. Pted[ostauliate ue6, igriuost ie i ouog

nastauka wlo uelilra, gtafika i zuulr poholi§ani,

nauiiaöi io§ ualreniii ra ie i igra zanimliiuiia,
realniia.

I ako le grafika pobolj§ana, igraöi su

I i nadalje ostali malo puniji nego u

I ostalim nogometima. Vjerovali ili
ne, öak su u ovom najnovijem nas-
tavku najdeblli. Kakvi li öe tek biti u

nekim iduöim, ne smijem ni pomisliti.
Ako bi usporedivali Fifu Soccer 96',
Actua Soccer ili Euro England 96' s

ovim nogometom, ipak bih dao veliku
prednost niima jer su puno uvjerljivije
uradeni, a SWOS 96' (tako öemo ga

zvati) samo bi mogao posluZiti za
razonodu ili odmor od teZlh i boljih
igara. Najveöa je razlika izmedu ovog i

priia§njih nastavka u izmjenama 1.

lige. lspadanjem nekih-klubova, bilo je
za oöekivati da öe i u igri biti
prihvaöene te izmjene. Kod igranja
moZete koristiti 2 igraöa, ali 6e oni

tada igrati jedan protiv drugoga.
MoZete odabrati prijateljske utakmice,
lige svih zemalja za koje ste ikad öull
da igraju nogomet (naravno, tu je i

Hrvatska).
lzaberete li ligu, moöi öete odmah

na poöetku odabrati i kontinent na

kojem öete igrati, a tek potom birate
zemlju i klubove.

Ako vam dosadi tröati za loptom,
moZete se upustiti u menadZerske
vode te primjenjivati svoju taktiku,
mijenjati igraÖe, trenere i sve sto
zaielile. A kako? Samo odaberete u

glavnim opcijama da zapoöinjete kari-
yeru. Upi5ete svoje ime, odaberete
klub koji öete voditi i poöinjete kao
trener. Bude Ii sreöe, moZete daleko
stiöi i biti nepobledivi. Vjerujte mi,
softverska kuöa koja je napravila ovaj
nogomet odliöno je izvela i spojila igru
i menadZerstvo. Moöi öete stvarati
svoje momöadi, njihova imena i, nar-

iteta öe se veö nakon neko-

Nabavite ovu najnoviju, ali i najbolju
(zasad) verziju ovog nogometa. {
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3D VCR Pinball

A vai su flioer naoravile soft-
I I veisxe ruce SoiOersoft i 21 st
\rf Century Enteriainment. Tehniöki
su zahtjevi §to manji jer su Zeljeli da
ga mogu igrati i oni bez Windowsa 95
i brzih raöunala. Fliper zauzima na

hard disku 8 MB, a morat öete ga

staviti u direktorij 3DVCR jer u pro-

tivnom neöe se pokrenuti. Ako vam se

ne svida njegova 3D grafika ili niste
navikli tako igrati, imate opcije
pomoöu koiih moZete igrati i u 2D

grafici. Ako po slikama niste primjetili,

ovaj je fliper öista kopiia
SpiderSoftove Pinball Manie, koja ie
bila priliöno lo§e napravljena. Izgleda

da momci iz SpiderSofta nisu ni§ta
nauöili iz iskustva s prija§njim fliper-
0m.

Tarantula

Horror fliper. Zvukovi su dosta
dobro napravljeni, 3D grafika dobro
izvedena pa imate veliku preglednost

cijele Sve su dob r0 apravili

öemu li sluii onaj
utikaö? Hmnn...
Vjerojatno da nas pod-
sjeti kako hi nakon
odigrane partije trehali
iskljuöiti raöunalo, ili
bar ovaj lliper.

ulicama) i oslobada te razbojnike,

tako dobijate bodove. Ako pogodite

odredeno mlesto, silno öete se obo-
gatiti.

Kick 0tf---

Cilj vam je pogoditi odredena
mjesta oko gola, a potom napuniti
protivniöki gol loptama.

Jackpot

§to reöi, osim: najvi§e gadajte

rulet na desnoj strani flipera jer öete

ondje osvojiti najvi§e bodova.
Kod ovog flipera vjeZbate reflekse

koje mora ispuniti svaki fliper (ima

kuglicu i kekse. Hel He!). Ako ste ga

zaielieli nabaviti, prvo po gledajte

ocjene. {

Vi

I

Sliöan horror zvukovi-
ma.

ulicama
ih

Ilineri sam0 Ilircri. Zasigumo §TB

[E raöunalima
I

#
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na:
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Final Doom IGRE

S
ve je poöelo ne tako davne
1994. godine. lD Soltware
izbacio je na lrii§te ne§to §to

ie zauviiek promijenilo sviiet kom-
pjutorskih igara. Bio je to Doom, a

revoluciju koju ie ta igra pokrenula
slobodno moiemo nazvali kulturnim
§okom. Wollenstein, tada§nia jedina

3D igra, pao ie preko nofi u zabo-
rav,.. Doom je stigao i ni§ta vi§e niie
bilo kao prije...

Siecam se kako sam se osie6ao
kad se prva shareware verziia
Dooma zavrtila na mojoj
Galadriel. Znao sam da tai
osie6ai nikad neöu zabo-
raviti... Osjeöai prostora
bio ie tako dobar, atmos-
lera nevierojatna. Doom
me je osvojio u lrenutku.
Bio sam oöaran. Danima
sam ga rasturao i sve §to
se iz moie sobe moglo öuti
bilo ie zaviianje i urlikanje
neprijalella i gromoglasna pucnjava.

lgrao se Doom!

* HACKEFI * [1Lrj;,rrr * 1S]l-16

Dorio ßokovoc

DuUo ne[rifiosnoueni krali 3D shoot 'em upoua

konaöno ie dohio Rosliednie [0Ulaulie... Nakon

nekolilio nastauaka i [ezhroi imitaciia, pred

nama ie Final Doom!

Za one koji jo§

nisu upoznali ovu
gospodu... Barons
ol Hell... peßon-
aly, in action,
live,... Doom kronologija

Usliiedile su mnoge kopiie,
iza§la ie hrpa editora...

Radili smo svoje mape,
organizirali Doom lurnire,
potela ie nove era kom-
piutorske zabave. Broj
Doom

klonova rastao je iz dana

Doom. lstina, nastavak nije donio
velikih novina, ali ie bio znalno
usavr§en i postao je temelini kamen
svih Heretica, Hexena, Dukeova i

Ouakea, najnovijeg ölana velike
Doom obitelji. U usporedbi s nlima
stari Doom danas izgleda smiie§no,
a mnogima öe se od vas isto tako
smije§nim uciniti i opis mog prvog
susrela s tom istom starudiiom...

u dan. Svi su htieli zaigrati
na dobilnu kombinaciju, ali Konaöni Doom

iedino je Doom 2 mogao ugroziti

AI.TTR[IAIIUtllO
) ) i Pa, §to reöi o igri o

kojoj svi znaju sve. Ako ste oöajni, i
ne znate §to är.sfe zaigrali, vratite se
starum Doonu.

i Vitezovi i öarobnjaci tema
su mnogih igara, pa tako i ovdie ali
u Doom stilu.

) ltapokon jedna
odliöna igra koja nas je izhavila iz
sivila Doonovih mraönih hodnika i
odvela ravno u Hollywood.
Superegoistiöni junak koji spa§ata
svijet od vanzemaljaca.

No, sve te igre svoje postoianje

duguiu Doomu, a ono §to ie pred

nama, na neki je naöin zavr§no
poglavlie priöe o igri zvanoi Doom.

Kao i obiöno, ni najnoviji nas-
tauak nije donio gotovo ni§ta noua.
Jedina ie razlika §to Final Doom radi
samo pod Windowsima 95. U skladu
s tim, Doom ie po prvi put u visokoj
rezoluciii ier 6e raditi u onoi rezolu-
ciji i s onim broiem boia s kojim
va§i vjerni Windowsi rade i inaöe.
lstina, öim igru pokrenete, öekat ce
vas preporuka da broi boia spuslite
na 256, a rezoluciju na 640*480, ali
nema veze, liiepo ie znati da se
Doom ne mora vi§e vrtjeti u skrom-
nih 320*200 piksela. Priöa ovdje,

ltii
6t
Il

n

ll

*", .rt

-r:.*:[Sü]6 ..:x

- a

ffiiffi*



ovo ie öak jedna od zanimliiviiih napa u Final Doomu. Nalazite
se u staroegipalskoj piramidi koja moida i nije naivierniie pre-
nesena, no osjecaj je odliöan.

q

IRUGO MISlJIIJT

nego neka istoöna driauica poktaiina,
moje osobno mi§ljenje unatoö nasto-
janju da ovu igru shvatim mota biti
negaliuno. l{aime, ideia Dooma 95

lFinal Doom) sama po sebi smtdi jet:
1. I{akon Dukea 3D i Quakea oiivl-

javanie Dooma ie isto kao i sedlanie
mrtvog konia

2.ldeia
naiizdriliivije potiera na povrafanje

Osim toga, ideia niie noua, nema
novih oruiia ni novih öudoui§ta. Dtugim
riieöima; ovo smtdi.

Jedan od dodatnih tazloga za§to
igru ne uolim ie niezina suhopatnost
koja ponekad prelazi gtanice nor-
malnog, drugim riieöima igta je ni§ta
drugo nego stari Doom samo §to ouoga
puta prelazite gomile nivoa s tisufama
gamadi koia slijepo nalije6e na vas.
Ako netko uiiva u tome, a posieduje
Win 95 i P5/133, nek izvoli. Ali, ako
ste imalo razumni shuatit cete: ovo je
samo poku§ai gomilanja nouca.

Danir ßukavina

naialost, prestaie ier osim toga, u

Doomu 95 sve ie oslalo isto. Nema

nove priöe, nema novih neprijatelja,
nema novih oruZia. lD-ouci öak nisu
ni napravili svoie nivoe ved su za

Final Doom izabrali dva, po nji-
hovom mi§ljeniu, vierojatno naibolia
.urad lilea s tridesetak mapa koie su

napravili sami Doom lanatici.
Nekoliko ih je vrlo zanimliivih, ali
ipak su se deöki mogli malo p0truditi
i napraviti makar jednu {ovu epizo-
du. Sve §to su uöinili ie da su pras-

tari Doom strpali u prozor i dodali
suliks 95. 0K, igra u prozoru radi
vrlo glatko, ali §to ie uopce öudno u

tome da igra namiieniena nekoj
osrednioi 386-ici divlia, pa makar i

pod Windowsima 95, na dana§niim
raöunalima? lskreno, vierojatnosl da

cete izdvoiiti novac za Doom 95
gotovo je istovjetna onoi da cete

sveinievima novöanica sadisliöki
gailati sluöaine prolaznike... Final
Doom je igra koia öe privuöi samo

mali broj zagriienih Doom fanatika i

znatiielinike koji iele vidieti kako
jedna 3D pucaöina radi u prozoru.

0ni prvi, doci öe na svoie, a ostali
ce Final Doom pogledati i nastoiati
ga §to priie zaboravili.

Muhe, pauci,
iohari i co. pada-
ju nakon jednog

udara pipsa. Ali
neee, za 0v0g
manijaka treba
pet patrona, dok
öete vi biti sretni
ako ostanele bez
desne nage.

FINAL DOOM

ffi

.t

0

na:

,#;,*i;ti

Pogledate li prvu od ovih slika, sietit Cete se suog pnrog susrera s Doomom. Eh, koliko se toga od tada
promijenilo... Bilo je klanova i klonova ali Daafi je ostaa iedan i jedini. Za dana§nje poimove moida ie
ruian i ne§to manje igriv od ve|ine danainjih sliönih (kopija) igara ove vrste, ali ove ce slike sasvim stg-

urno izazvati nostalgiju.." §to öekate, potraiite anih par pra§njavih disketa na kojima pi§e 000M.

1986 * Rr.rjan * HACKER *
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I
Wilchauen ll. ie io§ iedna od onih

[reuara fiad se iza slarog naziua

slaui broi 2 i misli se da ie time sue

riie§eno. Malo cemo ulieR§ati
gralilru, dodali edilor niuoa, pro[ati
nefiu igru i sue to [rodati. Ali ne ide
sue lak0 Iako...

obro, Witchaven ll, nije ba§

tako lo§a igra. Naravno, samo
ukoliko niste vidjeli Duke

Nukem 30, 0uake, Dark Forces,
Heretic.... Prui Witchaven ie svoiim
poiauliivanlem unio malo
osvieienia. lzraslao na Hereticu,
donio je ljubiteljima FRP

ugodaia reallime igru koja se
ipak malo razlikovalo od
ostalih. Borili sle se proliv zla
suim raspoloiivim oruiiima i

magijama. Sve to cinite i u

naslavku samo §to sad zacijelo
oöekuiele neko novo oruiie ili mag-
iju. Tko öeka, taj ce se i naöekati
(moida §to novo ubace u treöem
nastavku) jer ie u Witchavenu ll. sve
po starom - 10 dosta zanimljivih

Domogoj Korok

oruija, I magija, 5 napitaka, §titevi
kao i u prvom Witchavenu. Pa ipak,
mogli su ubaciti kole novo oruiie
barem radi osvjeienla. No, dobro,
uhacili su pokojeg novog neprijalel-

ia. 0dliöno su napravlleni (bar se
tako öini iidaleka), napadaiu

vas razliöitim oruiiima, samo
§to odnos veliöine Iikova
prema ostalom prostoru nije
ba§ usklailen. Kad ih gledate
u dnu hodnika, öini vam se

da su va§i neprijatelii dobro
graileni, razviieni i visoki oko

dva metra, ali kad im se pribliiite
samo s noiem u ruci, gledat öete im
u koljena. lma tu jo§ bisera. Da histe
razbili baövu, morat cete se uistinu
potruditi. Najprije cete uspjeti ako
spustite pogled pa onda probate.
lgranle karakterizira i inerciia, koja
ce vam u poöetku zadavati problema
(pogolovo kad se kreöete prema
rubu iza koleg ie uiarena laua).Za
one koje su odrasli na Doomu i sam
naöin borbe bit öe neobiöan jer cete

Luk i strijela su
vizualno najljep§e
oruZje, a vjerujle i
najuöinkovilije. 0vi
klinci koji se
brökaju po vodi
nisu ha§ previ§e

opasni, ali bolje ih
se rije§iti izdaleka.

se bar na poüetku morati boriti prsa

o prsa. Najbolie ie koristiti gerilsku
taktiku udari pa bjeii. Nema dakle
hladnokrvnog uhiianja iz daljine
bacaöem rakela, nego se u ovoi igri
koriste hladna oruiia. Zvuk u igri
nije lo§, iedino ie glazbena podloga
mogla biti primjerenija ugoilaju.
Witchaven ll. moiete potjerati i u

SVGA rezoluciii (640x480), ali ja to
ne bih poku§avas bez Pentiuma na
100 MHz i 16 MB BAM-a. lgra je izn-
imno te§ka i necete izdriati dugo
öak ni na lak§im nivoima pa uam
zato darujemo neke öarobne riieöi u

okviru sa strane. Witchaven ll, je
moguöe igrati s prijateljima preko
modema, serijskog kabela ili u mreii
sve do 16 igraöa. Witchaven ll.
napravljen je na 3D Realmsovom
Build enginu u kojem je napravljen i
Duke Nukem 30, ali naialost samo
im je to zajedniöko. jl

WITCHEAVEN 2

I

na:
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Dechatlon
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C
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Onima koji se ne s?ame
varati pomodi 6emo da
uspiju vidjeti vi§e od dvije
- tri prostorije u i§ri. Prrro
treba pritisnuti tipku za
brisanj e (backspace), a
tek onda upisati äeljeni
cheat.

Polrik Pencinger

Sie6a Ii se io§ tko onih daunih ulemena lesen-
darne §ezdeselüetuorfie? Suiietom s[0]tsldh sim-
ulaciia ie dugo [ta§io DEGAIHI0N. Pred nama ie
io§ iedna inacica oue s[o]lske simulaciie. Da li
ie DECAIHL0ilI kao ursla kompiulerske simulaciie
napredouao i lrolilto, ptoÖitaite u 0u0m lekstu.MARKETING sva oruZja, magije,

napitci, §titevi...
10.000 jedinica

iskustva
kljuöevi
svo oruZje
magiöno oruZje
nema o§leöenia
oruija
150 bodova za oklop

§tit
bolji §tit
sve öarolije

magiöne strelice
vatrene kugle

smrzavanje

uniStava sve na

ekranu

stra§enje
osvjetliivanie
otvara vrala
svi napitci
zdravlie
snaga

izlleöivanje

nevidljivost
otpornost na vatru
pokazuje cijelu kartu
nivoa
pokazuje pozicije i

vrste nepriiatelia
pokazuje objekte na

karti
trepteöa lubanja

samoubojstvo

EXPERIENCE

0
va ie igrica lailena u spomen
Blucea Jennera, pobjednika i

rekordera DECATHL0NA 1976

najbolje riie§en. Dok se na

Commodoreu trebalo drljati lijevo-
desno, a na AMIGI pogoditi odreileni
ritam, ovdje je sve zbrda-zdola, a

WlN00W§l 95 uopöe ne pomaiu...
Moida vam ie naivaäniie stvoriti
svog atletiöara. lmate odreilen broi
tzv, SKILL pointsa i postotak

izdriljivosti, te sposobnosl za poied-

inu disciplinu. Pogorlenom

raunoteiom izmeilu ovih dvaju ele-
menala stvorit öete savr§enog
sporta§a. Sve je ovo veö viileno, nije
novo i inventivno, ali kad hi barem
postojala savr§ena gralika i D0LBY

SURR0UND zuuk, to bi bilo zaboraul-
jeno, ali...

I(EYS
WEAPONS

ENCHANT

NOBREAK

u Montrealu s 8617 bodova. 0n le
zadnii amerikanac koii je osvoii zlato
na DEGATHL0NU. Moida sad kad
njega nema i Hrvatska ima §anse.
Naialost, u igri nema hrvatske
ekipe. To je vec prvi minus...

Decathlon je potekao iz Gröke.
To ie dvodnevno natiecanje u 10

sportova:
tröanie na 100 m, skok u dali,

skok u vis, tröanje na 400 m, pre-
ponsko tröanje na 110 m, tröanje na

1500 m, bacanje diska, bacanie

ARMOR

SHIELO

SHIELO2

SPEttS
MAGICARROW

FIBEBALL

FREEZE

NUKE

SCARE

NIGHTVI§ION

OPENDOOR

POTIONS

HEALTH

STBENGTH

CUBEPOISON

INVIS

RESISTFIBE

SHOWMAP

koplia, skok s motkom i

bacanje kugle. Svaki se

uöesnik nalieöe u svim
disciplinama!

.- -:. --: , ....-,.

0dmah se vidi da je igra railena
s malim budietom. Sve je u igri ren-
derirano, §to ioi smaniuje realnost.
Npr. kad kreirate igraca, postoji
samo jedno lice.

lgra se inaöe odvija u prozoru
svima nam omilienog operativnog
sustava W95. Naialost laj prozor je

liksne veliöine. i to nekih 500x400"
tako da lullscreen igranie moiele
zaboravili!? Ovo samo produhljuie

nostalgiju za dobrimmm starim D0S-
om. Dalle, igra uredno iavlja da se

mogu javiti prohlemi ako igrale u

16-bilnoj gralici (64K boja), iako u
preporuöenoj 8-bilnoj izgleda daleko
lo§ije. Propusl? Pa ciiela je igra
lakva... 0ijelu stvar malo popravlja

zvuk, mada nije ni on ne§to posehno.

ali s obzirom na oslalak igre pravo

le savr§enstvo. --.

LIST

'.; ,.-,t i, .'

Kako postiöi naibolje
rezultate? Treba reci da

ovaj dio igre ba§ i niie
SHOWOBJECTS

SCAREME

KILLME

A ako ni tako ne n1zete zavr§iti nivo. a

ieljeli bi dalje inra i tome lijeka. Upi§ite
LEVEL i iza broj nivoa na kojetn bi htjeli
igrati (1 -1 5)
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Priie duadesetaft dana kupio sam tolilro hualieni
Playstalion, öudoui§te lroie liera 300 lisu6a

noligonau sekundi. Sue do neki dan igtao sam

iUru iarom odu§eulienog dieöaka kad za suoi
prui roflendan üotiie lruu igtaöftu. Gouotio sam

se[i, igmnie na PG-u ie Rru§lost, ali öini mi se

da sam se, i[alG []euario...

;:. ,

Hrvoie Koblor

Na ovom podruöju trenulno obitava samo
jedna banda, a to je "lean Sticknan" sa
dosla velikin lehnolo§kim nivoom, a ne
ba§ previ§e dobrim napadaökim i obran-
benim sposobnostina.

World Computing. lgra je napravlie-
na za Windows 95 i Macintosh plat-
lormu te tako nastavlja niz igara
naöinienih samo za Win g5

(Macintosh je druga priöa). Chaos

0verlords se dogaila u tmurnom
cyberpunk gradu 2050. koii ima 64

sektora (8x8 polia). §est igraöa,
pravih ili raöunalom voilenih, bori se

za kontrolu nad korumpiranim i

anarhiiski raspoloZenim gradom

osvaiaiuöi sektor po sektor, a naöin

na koii to öine ovisi o zadanom sce-
nariiu. lgru poöiniete kontroliraniem
samo jedne bande i samo jednog

sektora. Va§u poöetnu bandu, Right
Hands, öine va§i najvjerniji ölanovi
pa vam nije polreban novac za nii-
hovo dielovanie. S niima moiete
polako odluöivali o lokalnim poslovi-

ma, razvijati nove tehnologije,
ojaöati ih iakim oklopom, iaöim
naoruianiem, poku§avaiuöi tako
preuzeti kontrolu nad susiednim sek-
torima. Tako se §ireöi postajete sve
jaöi, londovi vam se povecavaiu,

moiete iznaimiti vi§e bandi, bolie ih
naoruiati i poku§ati potpuno poraziti

nepriiatelia. lgranie se zasniva na

turnovima, öime, vieroiatno, ljubitelji

t

,ffi8

I I re ie mnogo puta dokazano da

lI ,, dobru igru i veliku igrivost
ü ne trebaiu tone i tone visokok-

valitetne gralike i zvuka, veö ona
mora imati "ono ne§to" §to je te§ko
opisati rijeöima, a ba§ nas ono tjera
da igramo opel i opet... S velikim
po§tovaniem prema Sonijevom PSX-
u (koii ima lenomenatnih igara, ali
drugaöiie namiene), ipak palim svoi
veö pra§ni PC i uöitavam Chaos
0verlords, igru koia u ciielosti
potvriluje gore navedenu tvrdnju.

l'rilri,
Chaos Overlords ie strategiiska

igra koiu je razvio Stick Man Games
tim, a prile dva mieseca izdao New

llßUE0 Mr IJTIIJt
Ja sam §ef bande, tra !a la! I tako

ja berem tratinöice po liuadi, koia je
usred mraönog I zagu§ljivog
luturistiökog grada oznaöena kao
nacionalni park. Dolje! Poviöe Fred (za

neznalice; moi bodyguardl, trenutak
poslije: BIAAAM, BIAAAM, FllllJU,
TßAS, 80000M! Jaooj, uni§tili su ciieli
nacionalni park samo da se doöepaiu
moie glave i mog teritorija, poviöem ja
i odem u svoi birc na uglu da ubiiem
tugu. Ovo ie dielic ove igre kako sam
ga ia doiiuio. Ako ste pomislili da vam
opisujem renderirane sekvence sa
ludom gralikom i fantastiönim zuukom,
heh, pre§li ste se! Ovo se sue moie
dogoditi samo u ma§ti igraöa. Oua igta
sigurno ne obilule prelilepom grafikom
i animacijama, a ni zuuk nije ne§to, no
ono §to privlaöi mase, pa tako i mene,
je lantastiöna igriuost. Trebat 6e vam
ne§to vremena da upoznate igru i poö-
nete se snalaziti u nioi, no strplienje
6e uam se ui§estruko isplatiti. 0dlitna
strategiia, obavezno isprobaite!

Silvano Baciö

Na sanon poöetku
igriva povr§ina 8x8
polja (§to jednos-
tavnim raöunon daje
64 polia) i dalje je
potpuno neotkrivena
i samo öeka va§u
otkaöenu bandicu da
bude osvojena, a
zatin i vrlo dobro
iskori§tena (molite
se da postoji koji
Casino pa lova moie
poöeti doticati).

)
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Chaos Overlords

I
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C&C-a i Warcralta nece biti
odu§evljni (neka nabave Z). Dodu§e,
i oni koji oöekuju X-Comm ili Jagged
Alliance takoiler bi se mogli
razoöarati, ier borba se odviia öisto
statisliöki, samo ilustriraiuci napade
i obranu.

fl, §tn jrn+ tu ta:lrt:' rluit'ti?

Sve §to öete u igri postici i kako
cete napredovati ovisit öe samo o

handama, niihovim sposobnostima i

okruienju. U igri postoii 90 razliöitih
bandi. Tri razliöite dostupne su za

svaki turn. U jednom trenutku igraö
moie kontrolirati najvi§e 80 bandi,
§to ie vi§e nego dovoljno. Da biste
poöeli istraiivati tj. razvijati nove
tehnologije, morate posiedovati sek-
tor sastavljen od klastera sa po 3
zgrade. Ako vam je jedna od zgrada
istraiivaöki laboratoril, ubrzo cete
moöi razvijati vrlo korisna najnovija
tehnolo§ka öuda. Ako vam lreba
novac, upotrijebite Corporate
Raiders koji ce svojim utiecajem na
lokalni kasino donijeti toliko
priieljkivanu gotovinu. Postoje 24

Na sanom poöetku
odahirete kao u

nekom klasiönon
FRP-u ölanove va§e

bande, koji se, nar-
avno razlikuju po
svojin karakleris-
tikama, tj. psi-
holiziökim osobina-
na. Taj zadatak je
za neiskusne
ponekad teiak, jer
ne znaju Sto donosi
osobina kojeg lika.

vrste sektora p0sebnih karakteristika
koje izravno utjeöu na ölanove va§e
bande. Napomenimo jo§ da ie tehno-
lo§kih öuda koja cete tijekom igre
otkrivati öak 53, a podijeljena su na
11 tehnolo§koh nivoa (pa tako
imamo, primjerice, naijednostavnije
izume poput metalne slavine ili
sloienije popul plasma generatora ili
speciialnog borbenog odiiela).
Naravno, kad se neki predmet otkri-
je, svaki ga ölan moie koristiti.
Chaos 0verlords ie sastavlien od
§est scenarija: Kill'em all, The Big
40, Siege, Eliminate, Big Man, i

Armageddon, a svaki od njih ima
svoi cilj i odgovarajuöu strategiju za

njegovo ispunienie. Npr. Kill'em all
nece zahtijevati previ§e diplomacije,
bleliranja, linancijskih natezanja
vec, kao §to i ime kaie, bit ce
pottebno malo vi§e liziökoq dielo-
vanja.

improvizacije ier je na vi§im nivoima
igra znatno leia. lako graliöki pot-
puno neatraklivna, Chaos 0verlords
ipak uspijeva zagrijati igraöe te ce

ioi se oni stalno vraöati.
Kad ie budete prvi put igrali,

nemoite barem 1 sat donosili
nikakve zakljuöke jer pri prvom
igranju uöinit öe vam se vrlo jadno,
glupo i te§ko. Jedna od prednosti
ove igre je i ta §to öe vam za njeno
igranje biti potrebna samo jedna 486
DX40, §to u ovo dana§nie vrijeme
mocnih taöunala zvuöi gotovo nest-
varno. Ba§ kao i gralika, ni glazba ni
zvuöni efekti nisu ni§ta osobito, ali
su ipak podno§ljivi öak i nakon
duieg igranja. Chaos Overlords je

igra koja ce zasigurno imati svoj
odreileni krug igraöa, ali bit ce tu i

onih koji za nju ne bi dali ni pola
kune. Tako je uvijek bilo i tako öe

uvijek i biti. -r

CHAOS OVERLORDS

E

q

ü:

Malo taktike Ee pooetnikc

0dmah na poöetku probajte §to
prije nabaviti nekoliko kasina jer
pomocu niih moiete prikupiti prijeko
potreban novac (6 po turnu). Odmah
cim se pojavi Research Center ili
ne§to sliöno, uzmite ga i postavite u

ni naimanie 2 öovieka (ölana bande)
da istraiuiu. Naravno, naibolje je
prvo istraiiti neko oruiie ier öe

vam ubrzo zalrebati. Ako uspijete
razviti oruije u prvih pet-§est
rundi, kasniie cete lak§e i ugodnije
igrati. Vrlo su vaine i bolnice i

hramovi. Kad njih budete imali,
povecat öe se naglo i broi novih
regruta s punom snagom. Nadam
se da öe vam ovih nekoliko napom-
ena dohro doöi na poöetku igre.
Kasniie ce trebati puno vi§e
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Gender Wars
Broltchq Dhobbry

ila[on uelilrog uspieha Syndicatea, poöele su se
polauliiuati mnogc igre sliöne izuedhe. llarauno,
kao i sui "l(lonoui" uslie§nih iUara, li sliedlenici
[ill su ui§e ili manie uspie§ni po§to se ciiela igra
suodi na izometfiisfto [lomal]anle okloplienih
uolnifia, loii nalouareni oruiiem siiu smil glad-

sfiim üetuilima.

lesta za improvizaciju bilo ie
malo, tako da su se ove igre
razlikovale samo po grafici iM

Prohijanje grudskin
ulicana puno ie
teie nego kroz
zgrade, jer su
krcate straiarskin
jedinicana. Kad
ufiete u zgradu,
pokoli ie puno lak§i.

glatkoöi kretanja dok je sama priöe

bil4zalemariva. No Gender Wars
ima priliöno zanimljiviju koncepciju.
Rijeö je, naime, o potpuno Sovin-
istiökoj igri jer se borite protiv
suprotnog spola. U ovom svijetu
spolovi Zive odvojeno, a kako se

razmnoZavaju, ostavljamo va§oj
ma§ti. lgra dolazi od tvrtke The 8th
Day (Heimdall 1 i 2) koja je prije

suradivala sa Core Designom. Ako
izaberete Zensku stranu, nadredeni
vam je Matriarch, a mu§karcima
zapovijeda Patriarch. Ovisno o vaSem

izboru, misije se razlikuju sadrZajem,
teZinom i ciljevima. Tako se, prim-

lerice, Zenska strana specijalizira u

§pijunaZi, a mu§ka u sabotaZi. Zenske
misije su, naravno, lak5e i to samo
zato da bi igra bila prihvaöena od §to
veöeg broja igraöa. Prije misile
izaberite tim na temelju razliöitih
karakteristika (preciznost, inteligencija
itd.). Svaki tim moZe imati najvi§e

öetiri ölana, od kolih jedan mora
biti "squad leader'. Nakon

toga sliiedi odabir
oruZja kojim öe va5i

Hodaju6i kroz zgrade, ahiiate civile i
an i§tavate neprijateljevu tehnologiia.

ljudi unakaiavati neprijateljske vojnike
i, veöinom, civile. Po§to ste obavili
sve potrebne pripreme, slijedi onaj
nalzanimljivili dio, tj. akcija. Akcijski
dio zapoöinje izlaskom iz dizala. Do

njega se morate vratiti uvijek po

zavr5etku akcije. MoZete upravliati
svakim vojnikom pojedinaöno, ali ako
upravljate voifom, onda öe ga i ostali
pratiti. Ako izaberete dva ili viSe
"squad leadera", oni se neöe

medusobno pratiti. Ovo ie jo§ jedna

od igara koja ima malu umjetnu
inteligenciju, tako da öe va§i vojnici
öesto zalutati ili se neöe uopöe kretati.
U poöetnim su misijama neprijateljski
vojnici priliöno lak plijen, no poslije öe
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Gender Wars

oni izgledati poput pravih strojeva za

ubijanle. Po cijelom su kompleksu
postavljene kamere koje diZu uzbunu
öim se pribliZite. Stoga vam savjetu-
jemo: gadajte ih sa §to veöe udal-
jenosti.

Vojnici imaju energetske §titove
koji s vremenom tro§e energiju, a i

neka oruZja, takoder, koriste energi-
ju. Energiju i §titove moZete obnoviti
u posebnim sobicama za ionizaciju.
One su ra§trkane po kompleksima.
Pravi le uZitak §to moZete uni§tavati
gotovo sve u igri. Najbolje ie öekati
dok se neprijatelj ne pribliZi

eksplozivnoj kanti, onda pucati i tako
protivniku nanijeti §to viSe §tete. lgra
obiluje lijepom grafikom pa öak i

ponekom dobrom §alom, a ni zvuk
nije lo§. Vrlo je zabavna te je pre-
poruöujemo svima koji su voljeli igrati
Syndicate. 1

1. Va§a iivotna

energiia i zaliha

elektriöna

energije.

2. Ain vojnika

kojin upravljate.

3. lme vojnika

kojin upravljate.

4. Preostala

municija za

izabrano oruije.

5. 0ruiie kojin
se trenutaöno

koristite.

6. Predmeti koje

nostite sa sobon.

7. Popis vojnika

u iedinici.

8. §lafus nisiie i
izlazak iz igre.

DOLAZI USKORO

Power Slave

Lobotomy software i Playmates
rade svoje. Njihov je novi nusproizvod
First Person Perspective shoot'em'up-
a koji koristi, pogodili ste, build

engrne. Kako? Pa, recimo da

f "build" izuzetno prilagodljiv.

Stovi5e, njegov editing kit
dolazi uz Duke Nuk'em. Stoga,
ne morate pitati koliko je

Lobotomy Software uloZio

novca na izradu, jer samo su

I Orava za build engine otkupljena.

I Recimo nekoliko zanimljivih

I detalja. Kao prvo, Power Slave je

I toliko popularan da su öak u planu

uerzije za PSX, Saturn i PC. Pravi je

izazov, kako oni kaZu, stvoriti kvalitet-
nu 3d igru za svoje igraöe (koji je

doista zasluZuju). Ova najava öe biti
kratka zbog toga §to mi se öini da je

sve ponudeno veö videno, tako da me

ba§ zanima §to Lobotomy drZi u

rukavu. Priöu? Pa, moglo bi biti.
Postat öete pljaöka§ grobnica koji

bez obzira na mno§tvo prepreka,

öudovi§ta i mumija vr§i svoj posao, ali

da li öete iz grobnice izaöi s obje noge
i glavom, ovisi samo i ledino o vama.

Sto se tiöe naoruZanja, na§ avan-
turist koristi sve, od maöete do
bacaöa plamena ili §tapa nekog
drevnog kralja koli vas pretvara u

mumiju (mrak). Sve u svemu: veö

videno.
Jednostavno? Da.

Avanturistiöno? Da. Originalno? Ne

Kad izlazi? Za nekih petnaestak

dana...

Domir Rukovino

1 996 * Flujan * T.'fl
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The Settlers 2
Tihomir Jouk

Bila iednom dauno idiliöna zemlia gdie

ie uladao mir i prirodni sHad, pticice

su pieuu§ile, zeöi6i skakulali liuadom, a

mimi se, [riiazni liudl [auili suoiim
suakodneunim [oslouima i uzimali od

[rirode samo kolilro im ie tre[alo za

ugodan iiuol.

.*T
'isti, 

il

he Settlers 2 je, kao i legendarni
prvi dio, napravila nlemaöka
kuöa Blue Byte. Da li je nastavak
li ipak ima nekih znaöajnijih

pro§irenlu teritorija je ostala ista, §to
je u redu ier to i ie glavna karakteristi-
ka Settlersa. Glavni je cilj gotovo svih
misija poraziti neprijatelja, za §to öe

vam trebati gospodarski snaZna

drZava. Da biste tako ne§to postigli,
potrebno je §to vi§e i §to brZe iscrpsti

promjena? Naöin prikazivanja terena,
slaganja cesta i osnovna logika o

|,

Oruiornico Pekorno ,.

Svaka vrsta grailevine ima svoiu ulogu u razvoju monarhije,

Formo Ribor

one se meilusobno ispreplicu pa nesmijete niti jednu izostaviti. Gradite sliiedeöim redom: Drvisieöa ->
Klesar -> Pilana -> Baraka (blizu granice) ;

a) hranidbeni lanac -> Farma -> Mlin -> Pekara,

h) htanidbeni lanac -> Farma -> Farma Svinja -> Klaonica,
c) izgradnja vojne sile -> Rudnik ieljeza -> Rudnik Ugljena -> Topionica ieljeza -> 0ruiarnica

Boroke Pivnico Kotopult Uglienokop Stolo

tovcs Rudnik ieliezo (,,-^, Tvrdovo Zlolni rudnik Rudnik komenio Stro2ornico

Formo syiniq Klsssr Tolionico zeliezo Toroni Alotnico Mlin Tolionico zloio

-B-unor SklodiSle Promolroönico

58
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Funkcije gradevina
Drvosjeöa (Woodcutter) sijeöe

drveöe. Drveöe moZete upotrijebiti samo
ako ga ispilite u daske.

Sumar (Forester) obnavlja §umu nakon

sjeöe.

Klesar (Quany) razbija okolno stijenje i

dobavlja kamene blokove.

Ribar (Fishery) lovi na obali rijeke ili
jezera tako da radnici uvijek imaju svjeZu

ribu.

Lovac (Hunter) Iovi divljaö pa, ba§ kao

i ribar, hrani stanovni§tvo svjeZim mesom.
Barake (Barracks) je vojna kuöica za

2 vojnika; dobro dode kad morate §iriri
granice, a nemate dovoljno materijala.
StraZarnica (Guardhouse) je vojna
kuöica, ali u nju stanu 3 vojnika,
Promatraönica (Lookout tower) i

skauti öe vam pro§iriti vidik i upozoriti vas

na vrijeme dode li do napada.

Bunar (Well) ie vrlo vaZan jer öete iz
njega crpsti vodu za svoje stanovnike i za

farme svinja ili magaraca.

Pilana (Sawmill) je najbitnija gradevina

na poöetku jer öe vam osigurati dovoljnu
koliönu dasaka za podizanje ostale korisne
struktu re.

Klaonica (Slaughterhouse) preratluje

svinje u vrlo hranjivo i masno meso.

Mlin (Mill) preraduje Zito u bra§no.

Pekarna (Bakery) proizvodi toliko
potreban kruh.
Talionica ieljeza (lron smelter)
6e ugljenom (Coal) zagrijati svoje peöi i

rastaliti Zeljezo te 0a oblikovati u nakovnje.

Alatnica (Metalworks) koristi daske i

leljezo za proizvodnju svih vrsta alata.
Posebno su vaZni öekiöi jer su potrebni
graditeljima za gradniu ku6a.

OruZarnica (Armory) proizvode
maöeve i §titove.

Talionlca zlata (Mint) Iijeva zlatnu

rudu u novöiöe. Novöiöi su potrebni za

napredovanje vojnika.
BrodogradiliSte (Shipyard) gradi

öamce i velike brodove.

Pivnica (Brewery) proizvodi odliöno
p§eniöno pivo. Ono podiZe moral stanovni-
ka (dok se ne otrijezne).
SkladiSte (Storehouse) je prijeko
potrebno skladi§te jer je dvorac pretrpan

stvarima.
Promatraönica (Watch tower)
pro§iruje teritorij, prima 6 vojnika.
Katapultom (Catapult) ispaljujete
na neprijateliske vojnike te§ko kamenie.

Farma (Farm) uzgaja p§enicu. §to ih

imate vi§e, to bolje jer vam p§enica treba
za bra§no, zakruh,za pivo i kao hrana za
svinje i magarce.

Farma svinJa (Pig farm) bavi se

uzgojem svinja, One se hrane p§enicom i

Eiu vodu.

Stala (Donkey breeder) uzgaja maga-
rce. Hrane se isto kao i svinje, a koriste se

za efikasnijt,.daHe brZi trasport stvari.

ie vojno utvrdenie
voj za

Paljenje je hobi
pironana, pazite da
ivama ne prijeüe u
naviku. Trik na slici
znaju izvoditi sano
pravi najstori; ne
poku§avajte ga vi
izvesti kod kuöe,
mogili bi zapaliti
sobu.

sve prirodne izvore koji vas okruZuiu.
Za vojsku je, naravno, bitna proizvod-
nia oruZia i zlata, ali da bi mogli
naöiniti oruZarnicu trebaju vam daske
i kamen, za rudnike hrana Zelite li da
rudari vadite ieliezo i uglien, Svi ele-
menti drZave su gusto isprepleteni te
stoga treba dobro paziti. Brzi trans-
port le pola uspieha. Nastojte podiieliti
put na §to vi§e dijelova jer öe vam to
omoguöiti brZi prijenos materiiala. Za

raliku od prvog dijela, ovdle vam je

omoguÖeno uzgajanie magaraca, koii
zajedno s ljudima dvostruko brZe
prenose teret. Zelite li, moZete odmah
vidjeti öitavu mapu ili ie istraZivati
postupno napredovaniem i §irenjem
drZavnih granica. Za to postoje i

izvidaöi. Njih §aljete klikom na zas-
tavicu blizu granice. Na isti naöin
§aljete i geologe. 0ni su zaduZeni za

istraZivanje ispod zemliine povr§ine tj.

za rude i podzemne vode, Na bogatom
rudnom nalazi§tu gradi se ru
vod moZete iz

Treb a pripaziti na

radevina te tako §to
prostor. Naime, svaka jednica terena
ima svol znak (to moZe biti obiöna
kuöica, kuöa, dvorac, rudnik ili samo
zastavica). Gdle je teren zelen i pot
puno ravan, bit öe oznaöen dvorcem.
Na njemu moZete graditi velike razvi-
jene farme ili vojnu utvrdu. Na mjesti-
ma oznaöenim kuöicama dopu§teno
vam je graditi samo osnovne
gradevine potrebne za svaki poöetak.

Prilikom gradnje cesta nije vi§e
potrebno prvo postaviti zastavice, veö

krenete na poöetak, zatim na mjesto
do kojeg Zelite napraviti put i ponovn

kliknete i odaberete zastavicu.
Raöunalo öe samo iscrtati naibolii
prema konfiguraciji terena. Za

gradevine su vam potrebne daske

u

kamen. 0visno o njihovoj veli
vrsti, ovisit öe i koliöina potrebne

daske. U glavnom izborniku
tiskom na Zute kuöice s
im kriZiöem u sredini do
raspored zastavica,
kuöa i dvoraca slobodnih
izgradnlu. Post office je

miesto na kole vam
goluba pismono§e stiZu

vazne obaviiesti o
geolo§kim otkriöi
im dogadajima.
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n rva prepreka na koju öete naiöi

f 5i1 öe "kuöa duhova". lstina, u

I njoj neöete sresti nijednog duha,
ali bit öe tu dovoljno simpatiönih i

neobiöno "prijateljski" raspoloZenih
likova poput zombija, vampira, hoda-
jucih kostura... lskoristite tu§eve i

istu§irajte se. To vam obnavlja energi-
ju. Va§ je cilj doöi do krova, uspeti se
na pticu i odletjeti do sljedeöeg
nivoa. Ptica öe, dodu§e, malo
skrenuti s puta i umjesto do
Zellenog cilja (djevojaka)

odnijeti vas u piramidu.

Sada slijedi upoznavanje s

novim "prijateljima". Otkrit
öete da i mumile imaju
sliöan ukus vozaöima
kamiona jer su i njihovi
sarkofazi oblijepljeni slikama
goli§avih liepotica, Naravno, kakva
bi to piramida bila bez tajne prostorije.
Na zidu öete ugledati 2 kamena bloka
dvostruko manja od ostalih. Na tom
mjestu moZete proöi kroza zid i uöi u

tajnu prostoriju u kojoj se, izmedu
ostalog, nalazi i 5 dodatnih 2ivota.
Kad ste obavili formalnosti u piramidi,
ptica öe vas odnijeti konaöno d0....
Ne, ne, prevarili ste se. Sljedeöa vam
je postaja "asteöki hram", pa zatim
kineski restoran. i konaöno, podzemna
Zeljeznica. Podzemna je prepuna

maljöika koji Zure na posao (ima tu
pankera s lancima u rukama, nekakvih
grmalja koji noievima öiste nokte...).
Morat öete se malo i gurati Zelite li

doci do izlaza i siöi na svojoj stanici
(sve me to uZasno podsjeöa na na§e

voihie ZET-ovim tramvajima). Öekaju

li djevojke na stanici? Ne, ali kvart
vam je poznat. Niste daleko. Trebate
samo otiöi iza ugla, popeti se na
novogradnju i to je to. Buduöi ste
dogurali ovako daleko, na ovom nivou

cete, vjerojatno, ignorirati
maljöike i kojekakve robote

(i§S, glupa konzervo) na koje
öete nailaziti. Kad ih sve

zaobidete, pokojeg i razbi-
jete, slijedi susret i radosno
gugutanje s djevojkama
(Deöki ieste li umorni? pita-

ova me igra podsjetila na grafit s
jednog zagrebaökog zida: Kroz öiöke
do djevojke... (ili tako nekako).

,lrls 6:urte+tu c äl3rr

lgru moZe igrati samo jedan ili
dva lgraöa. U modu za dva igraöa
morate paziti da se ne razdvojite (npr.

ako jedan padne u rupu) jer tada
imate samo 10 sek da se ponovno
nadete, u protivnom gubite Zivot, ali

se automatski sastajete. 0d oruZja
naöi öete §tap, nunöake, §urikene,
molotovljeve koktele i motornu pilu
kao svojevrsni dead mashine. No, za
pilu morate traZiti i kante s gorivom, a

ono se vra§ki brzo tro5i. NaZalost, u

nivo ulazite bez orufuia, pa öak ako ste
u prija§njem ne§to i prikupili. Svaki
nivo ima prostorije u kojima se radnja
zaustavlja - vi§e ne moZete dalje sve

dok ne uni§tite ogromnog protivnika u

njoj. S druge srtane, letovi na ptici
izmedu nivoa bit öe vam prilika da

obnovite energiju i dobijete pokoji

dodatni Zivot. lgra je grafiöki vrlo

* piscu rlvi§a r*d:rBra:
Zaposlen sam, godine neiu

spominjati. Redi (u samo da sam
se s prvim kompjutorskim igrama
upoznao jo§ na 2X81, a zatim sam
preko ZX Spectruma (Zivio
Sinclair), pa kasnije A600, stigao
do A1200, a vjerujem da mi to
ne(e biti i zadnja konfiguracija za
igre.
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lgrc toliko blisko provom noliecaniu
Fafffiule I do no njaj stazu prouöavaiu vozaöi
bolida, Wla kvatitelna VGA grclikc iodliina
SVCA grofika. Opciia igre za dva igraöa
(modem, serijal) . Naibolia simulccija dasad!

odiiöna 3D grdfika i 33 zvuk.l$ulfipiayer
v'! opcüo Deqfhrnctch i Coo,oeroirvei

.;,.--"..' --.'
l

' "':' J 'r .,';

, ltJozovife nosl
' :.tri,,r+ ,,;,: r: Jj r,fr; !"-,;t

: I ,l'l-"'fl,il; li,:i.]rj:i

,,:err; s!:1,:'l;:,i"

cD ßott4 po EUEOPSKOJ GfJEfV, ,fI

ORBIS

propu§tate

*
I-
F

=
=

tJ rl
' I zlj zelno kY alil et c igre,

Vqatilin - Crwfp, B.Radiö fi
b4"042126ü8,lffi2ffir32
Poslsäfe nG§E lEeh shonrce ns

lfWW.JA*EAff C0M,6EEf§

Za deldline inlomacije nazovrle

ili piiile na olDisiiaclon com.
l,Jq nd§im Web slrcnicqrna

moiele Nonaei katatog i vi§e

infornacijo. A dijele se ineka
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Radiöevo öetali§te l0
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tel/fax Al.27l-934
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Kontiguracija za §kate, far(u,tele, däavne
ustanove, raöuno'tiodstvo, kniigovodstvo

lsporuka odmah!
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North & South

prednost
ni§tvu,
sru§ile

obavezno
da

ne bi
va§u

*1

NORTH & SOUTH

Atani 1

Amiga 5OO,/ l!L'lü
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il

(od 1861. do 1864. god.), nivo teZine,
igru za dvoje igraöa i jo§ neke sitnice
koje igru öine zanimljivijom. Kad ste
sve podesili, po§kakljajte malo
fotografa da se i on nasmije. Na

ovom primjeru vidimo da je

interaktivnost postoiala lo§
davne 1 989.

Glavni je cili pobi-
jediti neprijatelia, Da

biste to uspleli, morate
osvojiti drZave koje
imaiu tvrilave i kroz koje
prolazi Zeljeznica. Kad

Gerelmnie yeselc lrolile.
jedinice vidite na karti kao malene
vojnike. Podatke o jedinici (broj
pje§aka, konjanika i topova) dobivate
ako je oznaöite mi§em. Ako vam karta
postane pretijesna, moZete iedinice
grupirati (najvi§e tri).

Druga konjaniökaaaaaa, udri!

Do5ao je napokon i taj öas.
preletlela jeTopovska kugla

preko ekrana i dobro zatres-
la protivnika, potom le
krenula konlica sa svojom
dobro nam znanom
trubaökom melodijom.
Pje§aci su napunili pu§ke

ostali samo krateri i

(neidentificirani leZeöi

Vedrsn Reliö

Ova livada ne izgleda bolie od §vic-
arskog sira, a sve je to zasluga pro-
tivniökog topni§tva.

Primijetit öete da se bojna bolja
medusobno razlikuju zemllopisnim
poloZajem. Tako öe na zapadu prevla-

davati kanioni, u sredi§tu ravnice a na

rsloKu rllecna p00rucla.

Grafiöari su se potrudili da igra
izgleda vrlo simpatiöno, komiöni
zvuöni efekti potpuno istiskuju i ono
malo glazbe §to ie u igri ima. Ova

igra sigurno bi trebala imati svoje
poöasno mjesto u zbirci svakog hack-

Uec me u uuodnom diielu ouc lantastiöne
lnlogramesoue igre zatolio tl[uh. lIe, nG od lo§e

[leh]anc, ue6 od smiieha. Ilaime, nafion oda[ira
iezilra lroiim 6e raöunalo fiomunicirati s uama, öul
6ete melodiiu za sual(u zemliu, a

Potom sliiedi
I I glavnom izborniku birate stranu

I | - s;ever (Union) ili jus
V (Confederation). U ovom
izborniku moiete jo§ odabrati misilu

osvojite dvije tvrdave spo-
jene Zeljeznicom, krenut öe
vlak a i ubiranje poreza. §to vam le
vi§e tvrdava spojeno, to 6ete dobiti
vi§e novaca. S pet vreöa u blagaini
dobit öete novu ledinicu. Svole

objekti). Ovo je samo malo od atmos-
fere koju ova igra pruZa. 0d arkadnih
dijelova, osim borbe "prsa u prsa", tu
su jo§ osvajanja protivniökih utvrda i

pljaökanja vlakova (poreza). U igri
moZete naletjeti na malog lndijanca
"Eat my Tomahawk" i uspavanog
Meksikanca "Catch the bomb", koli tu
i tamo izvedu koju diverzantsku
akciju.

era. Na Amigi igra dolazi na

disketi, a postoji i verziia za

disk. 4r

iednoi
hard
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seti. Unatoö novim 3t)

l-liper snova dobio ie potpuno

I novu dimenziiu. 3D "nope". 2D

I "yep"... jer toliko je dobro real-

iziran da ne vidim potrebe za trodi-
menzionalno§öu. Usto, imao je i rad-

nju, öime se uzdigao iznad svih
priia5niih flipera ier je u niima iedini
cilj bio prebaciti kuglicu s palice na

palicu i pritom paziti da ne projuri

izmedu njih u provaliiu. Naime, öavliöa

metlu palicama tada jo§ nije bilo.
Pinball Dreams, pogadate, ima öavli6,
pa prebacivanle kuglica vi§e nije zan-

imllivo, te se igraö moZe usredotoöiti
na radnju......

lgra ima öetiri flipera: lgnition,
Beat Box, Steel Wheel, Nightmare.

lgnition; U ovom fliperu ste u ulozi

zapoviednika rakete koia ie io§ uviiek

na lansirnoj rampi. Va§ je zadatak da

|e nafilate gorivom i pripremite za poli-

lliperima, pitanie ie hoöe li ovaj lliper ikad pasti u zaborav. Pa §to öekate, sad moiete nastaviti ignti..

ietanje. Na prvi pogled öini vam se
jednostavnim, ali kad se malo zagri-
jete, vidjet öete da le ovo jedan od

sloienijih flipera.
Beat Box: Osnovali ste svoj bend

i traZite gaZu. Poku§avate se ubaciti
na razne turneje (po Europi i Americi),
zaraditi gomilu novca (bodova) i nar-

avno postati zvjezdom....
Steel Wheel; Na Divljem ste

Zapadu i branite Zelieznicu od kravara

i crvenokoZaca, Sve ie popraöeno

dobrom glazbom i komiönim zvuönim

efektima.
Nightmare; Strava i uZas. Ne, ne

mislim na fliper, veö na temu. Cili vam
je nakon dvanaestog sata zabaviti se s
vje5ticama, zombiiima i ostalim
mraönjacima s groblja.

Fliper snova bi trebali zaigrati svi

mladi hackeri, ali i oni

Deö[i iz Digilal lllussionsa zasluZulu sue na§G

simpatiie. llni su utti na Amigi postauill utlo
uisoke standarde u izladi lli[era. ]liihouo [tuo
öedo, Pin[all Dteams, gledali smo, gledali i nifiako

nismo mogli uietouati da ie Amiga 500 moie lako
glatko izuoditi scloliranie ciiele ploöe llipeta
[re[o lroiih dua ekrana.

davno trebali uöiniti, no nikad nije

kasno.
Treba napomenuti da igra radi na

obiönoj A500, a postoji i verziia za PC

(rezoluciia na Amigi ie 320x200).
Verziiaza A500 dolazina dvije diskete

dok za A1 200 kruZi HD verziia na ied-
noj disketi. <6

I n rGams
Vedrsn Reliö
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, I

1f

Pinball Dreams

{
,

i

PINBALL DREAMS "

nr,

l--l



Epic

I

naIlauila

rolasku va5e flote kroz neutral
nu zonu koja dijeli Federaciju i ma §vemtra.
Rexxonsko carstvo. Si

pogadate, Rexxoni
naplatiti cesta nnu, cannu,
1/10 crkvi itd , a vama se

Zuri. 0ni gube

te na vas §alju c
svoju flotu i tako
upu§taju u,

avn0pravnu

[]0g]am
odliünim tna za

uni§titi razne mele na

od mene.

I evtce I

I woRLD I

. &tr*
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Vedron Retriö

Ali tada uskaöete vi u igru
tj. u svoj golden fighter, nadaiuci

se da öete smanjiti suparniöku flotu
kolih stotinjak letjelica. Va§ golden

fighter spada u klasu epical fightera, a

flota raspolaZe sa svega tri prototipa.
Upravliete mi§em tako da desnom tip-
kom dajete gas, a lijevom pucate. 0d
naoruZanja raspola2ete s tri vrste
lasera, dviie vrste plazme, dvije vrste

photona, epical i cobalt. Za manje let-
jelice koristite lasere, a za veöe su
potrebni photoni dok zadnja dva
oruZja öuvajte zazadnju misiju. OruZ1e

se mijenla s Return, a gorivo, Stit i

municila se obnavlja pritiskom na

Enter. U lijevom dijelu kontrolne ploöe

vaSeg svemiroplovka moZete oöitati
stanie §tita, goriva i brzinu. U sredini
je ni§anski display i status display dok
se na desnoj strani nalazi preostalo

vrijeme do kraja misije i navigacijski
display. lgra je podijeljena na 9 misi-

ja. U prvoj je potrebno uni§tavati
mine u svemiru sve dok ne

dostignete potreban postotak

Va§i suborci su vrlo sliöni X-

Wingu, zato pripazite da lh ne

napucate. Neprijateljski lovci
nalikuju Klingoncima. Ma Sto vam ja

to priöam, udrite po svemu §to zapuca

na vas!
Vrlo velika prepreka pri igranju ie

vremensko ograniöenje misije.

Gotovo da nemate vremena za tak-
tiziranje, veö odmah dojurite najbliZem
neprijatelju za rep i na pra§ile mu tur.

Na Amigi 500 se igra odvija dosta
brzo makar su na ekranu tone i tone
letjelica i obtekata, §to je stvarno zadi-
vljujuöe, zarazliku od Robocopa 3,

kojeg su takoder realizirale 0cean
Software i Digital lmage Design. Pri

samom startanju na Amigi 1200 bit
öe poruka'MC 68020 detected", §to
pokazuje da su se programeri pobrin-

uli i za vlasnike brZih Amiga. Naime,
programeri su na razvoj ove igre

uloiili dvije godine. Na A'1200 Epic
klizi sasvim solidno, a u nekim

situacijama zaZelim öak sve i usporiti
da bih mogao po§teno naciljati nepri-
jatelja. Za mene je Epic vrlo dobra
igra jer velike odluöujuöe borbe u
svemiru stvaraju tako fantastiöan

ugodaj da se zaista osjeöate pripad-
nikom flote. A tek kad vas proglase

Epicom...
lgra dolazi na tri diskete i,

naZalost, ne mole se instalirati na

hard disk.4
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Va§i deöki iz
eskadrile strpljivo
oöekuiu prvi nalet
neprijateljskih lel
jelica.

EPIC

Ami

PC
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Gorqn Borolho

mnoge cijevi. Sad vam je jasno da ste

u velikoj nevolji.

e sve ovo bio samo ruZan san
"paket iznenadenja" - u nlem

e beba. Ta beba preobrazit öe se u
izopaöeno malo stvorenje
neodredenog oblika iz kojeg izlaze

,ffit-**j"'rt.

Amiga 5OO,z

DARK SEED

Oua zanimliiua hotol auanlula ie priie nekolilto Uodina
po[udila uelil(o zanimanie []uenstueno zhog suoie

Uralike, ti. [rikazom lazliÖitih monsltuma (aliena) koii

uam []02 ciielu iUru ne daiu mita, sliltama i ktalkim ani'
maciiama od ltoiih uam §e Zeludac oklene, a ua§ suald-

da§nii Ziuot [ocne gadili.

obraöati glas s auto-radiia, progoniti

vas policija iako niste ni§ta skrivili,
otkrivat öete tajne prolaze, svake

noöi imati noöne more... Povremeno

öete nailaziti na neke animacije i

slike, paZliivo ih pogledajte i proöita-
jte ier su uaineza daljnjitijek radnje.

Zamjerka ovoj igri je nemoguönost

komunikacije s drugim Iikovima, §to

uvelike smanjuie draZ ove avanture.

lgrajuöi ovu igru, zapamtite da je

svaki predmet vaZan pa ne razmi§ljaite
previSe, nego jednostavno pokupite

sve §to vam se nade na putu. Na

kraju, ako ste preZivjeli sve noöne

more i sredili odnose s na§im malim
gadnim alienima - ugodno sanjajte i

laku noc. @'

Da bi razrije§ili
zagonetku,
potrebno ie
pronaöi
izgubljeni kona-
diö ogledala.

Prelijepa li dieteta,
hnmm.- da ni ie
sano znati öije je?

a
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Almagica

I

I

ko ste mislili da je to nemoguöe,
prevarili ste se. Djelo ie to

nepoznate grupe §ved-

izborom jedinica i

gradevina, ali i finalna bi se

verzija igre trebala pojaviti
uskoro.

Vidio sann ja vec
nB§to sliön0.".

Za one koji nisu öuli za

Warcraft, igra ie mje§avina Settlersa i

Dune 2, a za one koji ni za njih nisu

öuli (zar ima i takvih?), treba reöi da

ie ovo strategiia s pogledom odozgora
a zadatak vam jeda svoj narod vodite

do uni§tenja protivnika. Razlika je

izmedu ove i sliönih strategiia u tome

§to ne zapovi,jedate samo va§oi voisci
veö je i cijeli ekonomski razvoj drZave
pao na va§a pleöa. To znaöi da nad-
gledate i izgradnju farmi, bunara i

ostalih privrednih objekata, prikuplian-

Berislsv Joziö

vre-
menu - znaöi, dok traZite zlato,

Nakon duge i morate paziti da neprijatelj ne

borbe

stvarati nove jedinice), veö morate
poubijati sve preZivjele neprijatelie; tek
tada öete vidjeti poruku:"You are vic-
torius" (to vam ie kompjutorska prav-

da!).
Ostale zgrade koiima raspolaZete

na poöetku igre su:

FARM - farma u kojoj proizvodite

nove seljake,
BLACKSMITH - kovaö, seljake

opskrbljuje oruZjem i pretvara ih u

vojnike,
WELL - bunar, bez kojeg vam

stanovni§tvo neöe rasti pa ga sagra-

dite §to prije,

GOLD MINE - rudnik zlata u
kojem seljaci kopaju zlato; njega ne

moiete izgraditi, veö ga trebate naöi
(duboko u §umi).

Na poöetku moZete proizvoditi

samo 2 vrste jedinica: seljake i najs-
labiju vrstu ratnika (MlLlTlA). Seljaci

vam sluZe za prikupljanje resursa
(drvo, zlato, za gradnju zgrada i opre-
manie voJnika) i izgradnju va§eg kral-

ievstva. Budite oprezni ier öim seliak

izgradi kuöu, odmah ude u nju i

postaje njenim stanovnikom - zato

morate stalno proizvoditi nove seljake.

Na poöetku imate naislabiie ratnike za

borbu. 0sim borbe, moZete im odrediti

dio terena za patroliranje pa vas nepri-
jatelj neöe moöi iznenaditi.

$0la
Dugo su Amiua§i uzdisali za

Warclatl0m lotaino lazmi§liaiuGi o
Irupnii PG-a samo z[og te iute, ali
sada ne§to §asuim sliöno postoii i na

Amisi!

I I

Ako se ne sraZefe s
najslorijama
suparniökog
arhitekta, §tovi§e,
njegov stil mrzite,
na vama je da
spalite svaki njegov
objeW.

A nepriiatelii?

Poöetne misije sluZe uigravanju i

vjeZbaniu s toga su lagane. Tu !e i

neprijatelja malo - u prvoi le misiii
svega nekoliko jedinica kole bezglavo
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lutaju kartom. Samo se pro§etaite sa

svojim vojnicima i uni§titi lh.

U drugoj cete se misiji malo vi§e
namuöiti jer neprijatelj sada ima i

zgrade pa moZe popunjavati svoie
redove novim snagama. Zbog toga je

vaZno öim priie otkriti niegovu bazu i

uni§tite je (psst, baza ie u donjem
desnom kutu karte). Nakon druge
misije, karte su sve veöe, neprijatelja

1e sve viSe, igra je sve teZa.

'li r."::

lgra dolazi kao lha arhiva od 400
Kb i zahtjeva AGA öipove i hard disk,
ali nije prijeko potrebna ubrzivaöka
kartica ili vi§e od 2Mb Rama jer

sasvim solidno radi i bez toga
(dodu§e u niZoj rezoluciji). U planu je

i verzija u 64 boie za stare ECS stro-
jeve i igranje preko modema.

Ova igra odliöne grafike i dobre
igrivosti je zasad jedna od boljih na

siroma§noj Amiga sceni. @

Goran Borotho

Bilmap Bruthers nam ouai put prcd-

staulia ilIGIG P0GKEIS, sim[atiönu
arkadicu urlo do[te glalil(e i iznimne
igriuosli.

f fi ste klinac sa sunöanim

I f naoöalama i jako dubokim
V dZepovima. Kao §to i naslov

govori, u svojim öarobnim dZepovima
ne nosite oruZje veö iz njih vadite
razna öuda, primjerice sante leda,
grozdove i sn.leZne grude. DuZinom
pritiska na Space odreduiete i njihovu

veliöinu. lma stvorenja koja morale
uni§titl maniim grozdovima, najveöi
grozd bi ih zarobio i, öim ga taknete,
pretvorio u neki iestivi predmet (bom-
bon, torticu, lizaliku, a moZda dobiiete
i zvijezdu koja vam donosl razna
poboli§anja). U kriznim situaciiama
"skoöite" na najveöi grozd, zakoturajte
se i uni§tite sve oko sebe.

Veliöinu "oruZja" kojim se sluZite

(§to ovisi o sviietu na kojem se

nalazite) moZete nadzirati u donjem

desnom kutu (§aka koia se puni dok

vi drZite Space), dok u lijevom moZete

vidjeti kolika vam le energije (ruka s

öetiri prsta). Niu obnavliate bocama
mlijeka - mala obnovi samo jedan

prst, a velika öitavu ruku. Tijekom

svojih avantura moöi öete koristiti
razne predmete na neobiöne naöine.
Primjerice kad uzmete Zvaku iz

automata i napu§ete balon, poletjet

öete. Tu su i kacige - prva vas öini
nevidllivim, druga neranjivim, a treöa

vam sluZi za podvodna istra2ivanja.

Tijekom igre kreöete se kroz 4

sviieta; peöine, pra§ume, iezera i pla-

nine. Koji imalu svoja stvorenja i zan-

imljivostima. Meni su najzabavnije
peöine. lgra ie dinamiöna, puna akcije
i kao stvorena za ove "vruöe" dane (i

noöi). @ p

ffidm'
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et, mreZa sa desecima milijuna
ika po cijeloj na§oj planeti,

m danom postaje sve veöa,

ija, lak§a za pristup, inova-
Pojavom World Wide Weba

nastala le prava revolucija
uzeöe, pa öak i obiöni

, dobili su moguönost da se

alnim tro§kovima predstave

sviletu. lzmedu virtualnih
preko kojih moZete kupiti sve
padne na um, gledanja kroz

u NASA|, video-online upoz-
sa djevojkama iz Japana te

igranja, neki pametn-

se sjetio da bi obiöan öasopis
prebaciti na ekrane milijuna
m svijeta. Nema ka5njenja u

marZi koju uzimaju prodavaöi i

vam se dogoditi da öasopis
ite öitati bude rasprodan

vam poznato, zar ne?l), Tako

i on-line öasopisi ili na
poznatiji kao e-zine §to je

a od electronic magazine.
po malo, nakon dosta

doba i u liiepoj na§oj su

Hacker na lnlernelu
(ili kako ie sue zapocelo)

Domogoi Korok - Goio

Do sada ste d0 suog naidraZeg üasopisa (mislim,

narauno, na Hacker) mogli do6i kupniom na

oiliZniem kioslru ili lrod lrol[oilera, posuüiuaniem,

[]et[latom ili ste ga, u nedostatku nouca ili pti-

ialelia, iednoslauno ulfiali (ima nas i takuih iako,
m0lam pliznali, tai polez oüainika odo[rauam
samo u krainiem oöaiu). lhl«o smo [olelieli [iti
sueprisutni u elektronskom mediiu a i uama §to

dostupniii, od sada Hacker moZete citati (pa i ui§e

od loga) na Inlernelu

..

uvidjeli da bi se i kod nas moglo
neSto Uöiniti u svezi Interneta. 0ni
odgovorni za komunikaciju izmedu
Hrvata samih, te Hrvata i ostatka svi-
jeta, shvatili su kako je sve to vrlo
zgodno (vjerojatno su pri tome mislili
na gore spomenuto upoznavanje sa

djevojkama iz Japana) pa su nedavno
pruZili i nama moguönost da sudjelu-
jemo u stvaranju tog novog, virtu-
alnog svijeta. Po5to ie konaöno do§lo
vrijeme i za komercijalni lnternet u

Hrvata tako se jednog ki§nog, prol-

ietnog popodneva na öetvrtom katu u
Petrinjskoj 11 (öitaj: u uredniStvu
Hackera) odvijala sljedeöa priöa.

Sva imena, osobe i dogadaji su
poluizmi§ljeni i onaj tko se prepozna

Vidi, vidi, nije li ovo
stail dobri inlo!?
osim intoa na
hackeruvim WWW
stranicama mo1ete
naöi nale oglase,
top liste, stare bro-

medu ovim redovima neka zna da je

svaka sluöajnost namjerna.
U pauzi izmeilu dva izdanja

Hackera, pet osoba vodilo je nes-
metani razgovor o o raznin
"svemirskim" temana tipa tko smo,
öenu teiino i za§to uopöe postoii-
mo, zapoöeo je öisto sluöajno, kao
§to to obiöno i biva, razgovor o
lnternetu.

GoJa: "Ioj, 
jutros oko

04:17 nai§ao sam na
Internetu na super
home page (ili po naöki

ku6na stranica) nekog stranog
öasopisa. Nemate pojma kak' je
to dobro napravljeno.

rer*#*iä:rjl
Hacker iz svoje sobe; ne
moraö i6i po njega na kiosk i
ne moraö äicati starce za
Iovu. Bilo bi dobro kad bi to
mogli i mi napraviti...

Svi su odjednom za§utjeli i za
par sekundi zaöulo se u isti glas:

A da probamo !!!
Toml.ca: Odliöno - uz
tekstove dodamo i
slike i to 6e super
izgledati. Öista multi-

mediJa preko mreäe
§llv{o: Uz to jo§
moäemo starriti i Info,
Top listu; cheatove i

SA

cijelom
trgovina
5to vam

teleskop

iakoviö

hrpu drugih stvari
(pomlsliuseblramoäda
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GoJa: Oooo, imam Ja joB mali milijun
ideja. ÖovJeöe, sad ti se svi fural na
.favu.

D'Amir: A je'I bi mogli izvesti da uz
pretplatu ljudi mogu naruöiti i stare
brojeve. qIa mislim da bi to bio potez za
notes!
Iomlca: A da stavimo i male oglase?

§Irad.ow: Mogli bismo napraviti izravno
oglaöavanje putem fnterneta.

@

GoJa: A kako bi na§i öitatelji reagirali
kad bi im omogudili pristup novim
strareware igrama, pa si ih ljudi mogu
skinuti i doma isprobati?!?!
Tomlca: E, öovjeöe - to bi tek bila ]ud-
nica.

Koii miesec kasnije..
SttvtJo: Bokl Silvijo pri telefonu. Öuj,
mi smo gotovi sa naöim stranicama.
Öuj, misiili smo d.a bi ih netko trebao
opisati u Hackeru. Zna§ ono - pred-

stavlJanje öiroj javnost i te spike.

lffiffieoJa: Aha, super. Sad jo§ samo trebate

ffi iiäü;ä*:är-, . **:::* """

smjeökom na licu). Kojeg ste Jadnika naöIi da
vam to predstawi ljudima?

W
ffi

§ilviJo: Pa, ovaj, mislili
smo..khm,khm...tebi leZe takve stvari.

GoJa: E, §dje ste me na§Ii!!! Dobro,
ima§ pravo, kad malo bo[e razmlslim,
to mora napraviti neko pametan, netko
ko' se kuäi u to. OK. Na kojoJ adresi se

rralaze Hackerove stranice?
§llv{o: P1§i, pamti i svima razglasi
http : //www. teI. hr/hacker

GoJa: Ljudi, lekst sam napisao, adresu
zrua.te i... öto jo§ öekate!!!!

Hacker On-line
Igrano na:
Druge platforme:

PC 4a6,/ao. a MB
Bilo koji PC, Mac, razni Unixi pa
Öak i Amiga

Zvukj.
Grafika:

Joö ga nema, ali nikad se ne zna
Yrlo dobra s tendencijom
prema ludilu
Kad se home page u cijelosti
razvlie bit 6e to na radost cijele
nacije

Igrivost:

Proizvoelaö:
tTKIIPNO:

Janus Lingua d.o.o.
Ocljenite sami na

t.

II
III

ffi
*i

Min. konfiguraciJa:

ffi
ffi ffiffi ffi

ffiffi

igroöo

PE}gVE6ENA

Neophodon
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"A[0 nc§10 moäc po6i po zlo, möi 6e", t0 ie osnouni

Muruhyeu zalon lroii ie [0se[n0 oöil lrad ielite nrikliuöiti G0

öitaö na Amigu. Kristiian hiie boi sa Muruhyem i Gommodo-

reoyim inieniefima, [olru§auaiuci riie§iti sue [toileme kod

ugradnie G0-ä. Amiga se [orl]a, Is[u§tala dimne signale, no

na kmiu ie morala prihuatiti GD kao dio suoie [etiletiie.

Frohlenn hroi 1

lmate Amigu? Moida imate i van-
jski disketni pogon ili tvrdi disk (ako

postoji koji Amiga§ bez harda, övrsto

mu savietujem da ga hitno nabavi ler
Amiga puno lak5e di§e s pilom od
pola gige; i bez onih izgovora da je

hard skup, to vi§e ne prihvaöam). U

buduönosti mislite prikljuöiti CD öitaö
ili neku turbo kartu§u? Zar doista mis-
lite da öe iadni Amigin trafo opskrbiti
svu tu gvoZduriju potrebnom snagom?

0n moZe napalati Amigu, ubrzivaöku
karticu i moZda dodatni disketni
pogon, no ako ga opteretite jo§ nekom
periferijom, iavljaiu se problemi poput
neobia§niivih blokada sustava, pretier-

anog zagrilavania ... Zato vam od srca
savjetujem da se bacite u tro§ak od

I
I

Kristiion iibreg

kojih 2O0tinjak kuna i kupite PC trafo
koji öe s ventilatorom za hladenje i

deklariranom snagom 200 W bez

problema opskrbljivati struiom sve §to
budete ikad spoyili na svog ljubimca.

PC ispravljaö spajate na Amigu
tako da odsijeöete utikaö koii ide iz
trafoa u Amigu i na nj spojite odgo-
varajuöe Zice iz PC trafoa. To öe pri-

iateli elektroniüar obaviti za nekoliko
minuta jer bi va§a Amiga mogla poöeti

ispu§tati dimne signale ako radite po
pricipu "uradi sam" (ipak tu postoje
neke Zice +5V -5V +12V -12V i §to
ja znam §to sve ne). Kad to obavita,
PC trafo öe napajati Amigu i sve kar-
tice koje spaiate na nju ili joi ih gurate

u utrobu, kao i CD üitaöltvrdi disk, za

koje imate i posebne kablove koji
standardno izlazeiz PC trafoa. Eh da,

io§ iedan savlet: ako imate hard u
Amigi, odmah ga izvadite van,
0DMAH. Prvo, mofi 6ete ga jednos-

tavno preniieti k priiatelju ako ustreba;
drugo, maknut öete dodatni izvor
topline neposredno iznad Amigine

matiöne ploöe. Jednostavno ga

poloZite na stol uz Amigu, samo
pazite na Coca-Colu (hard moZete uvi-
jek ugraditi u prazno kuöi§te vanjskog

disketnog pogona ili izrezuckati neko

kudi§te od popularnih §perploöa, ovai
puta po principu "uradi sam"). Dobro,
problem napaianja smo rije§ili.

Frmhflmm [*rru] ff

Postoje dva standardna kontrol-
era za CD öitaö/tvrdi disk: SCSI (Small

Computer Serial lnterface; izgovara se
"skazi") i IDE (lnteligent Drive
Electronics). Jedino A3000 ima stan-
dardno ugraden SCSI kontroler, zbog
kojeg je uglavnom i stekla ime naibol-

ie "ozbiljne" Amige. A1200 nema

SCSI kontroler no moZete ga kupiti u

obliku kartice i priklluöiti ie u PCMCIA

utor na lijevoj strani A1200 ili pak kao

dio ubrzivaöke kartice kolom nahran-

ite Amigin trap-door utor s dorje
strane raöunala (cijena je 150-250
DEM, ovisno o varilanti). Ako dakle
imate SCSI kontroler i SCSI disk, sav-

ietuiem da kupite i SGSI CD öitaö.

Za§to? Prvo, iednostavno se spaja na

SCSI kontroler (plug'n'play), a

drugo...

\"*JE
F
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SCSI kontroler omoguöuje
prikljuöivanje do sedam uretlaja i
podrZava velike brzine priienosa. Na

ovaj se naöin mogu prikljuöivati CD

öitaöi, tvrdi diskovi, skeneri, pisaöi ti.
bilo koji uredal koli po5tuie SCSI stan-
darde. SCSI standarde? Da, periferiia
mora biti deklarirana kao SCSI kom-
patibilna pa prodavaöu morate nagla-

siti da Zelite SCSI disk ili SCSI skener,

§to öe vam iz dlepa izbiti 1 00-200
DEM vi§e nego da kupujete istu per-

iferiju u 'obiönoj" verziji. MoZda vam

ova priöa o SCSI-u neöe puno znaöiti
jer to viSe zanima profesionalce (one

koji traZe brZe, vi§e, jaöe), ali ipak...
Pa sad recite da Hacker nile öasopis
za profesionalce.

Je I' IDE?

IDE (negdie se spominje i kao

ATAPI) je standard razvijen davno,
davno na PC-u, a danas je nalra5ireni-
ji naöin prikliuöivanja harda i CD

öitaöa na raöunalo preko standardnog
plosnatog 40-pinskog dvorednog
kabla. Jedan se kraj kabla priklluöi na

IDE kontroler, a druga se dva spoje na

CD öitaö/tvrdi disk, No, tu öemo opet
naci na probleme zbog dvaiu standar-
da: kontroler moZe imati 40-pinski
prikljuöak koji sluZi za 3.5" diskove ili
44-pinski na koji se spajaiu 2.5"
diskovi (diskovi od 2.5" se zbog svo-
jih malih dimenziia koriste u prijenos-
nicima). Veö po das U

Amiginu

pinove

slobodna. Neöu vam dati shemu spa-

lanja jer ako niste iznimno vje§ti s
lemilicom, moZete upropastiti
raöunalo (lemi se vrlo blizu osjetljive
matiöne ploöe) i neöu da ne§to krivo
lemite po mojim uputama, skurite
Amigu i onda protiv mene pokrenete

sudski postupak. Dakle, opet posietite

prilatelja elektroniöara koji öe taj pip-

kav posao obaviti umjesto vas i
preuzeti odgovornost ako mu lemilica
sluöajno opali. U Hrvatskoj ie lemlien-

le kabela izravno na izvsde kotrolera
vrlo popularan, da ne,*aZem i jedini,

naöin da spojite CD-B0M/h

rade zaöas i za malo
jednom rije§ili problem napaiania i

prikljuöivanja IDE (ATAPI) kabela na

matiönu ploöu, spremni ste 2a...

Tvrlli dio

Okrenite Amigu i kriZnim
odviiaöem odvijte pet vijaka. Raöunalo
ponovno okrenite na pravu süanu (tip-
kovnicom prema gore) i odvoiite gorn-
ji dio kuöi§ta od donjeg (iöi öe malo
teZe, ali nemojte silom), samo pazite

da ne otkinete Zice koie vode od'LED
dioda na matiönu ploöu. Gornii dio
kuöi§ta odvojite na desnu stranu do
disketne jedinice i va§a öe Prijateljica
leZati ogoljela na stolu. Lagano odvo-

::,do proizvoilaöa, opet morate pozvati u

Spoiite öe kablove
izlaze izl
öestitam

jite tipkovnicu ispred Amige, ali
paZljivo da ne biste pokidali osiettiivi
plosnati kabel kolim ie spoiena na

konektore matiöne ploöe. Ako ste

lan dotok struje i

Mek§i dio

Jo§ vam sam

ie najbolii
moZete

moZe pokrenuti veöinu
igara za CD32 konzolu, pro-
gramöiö

!e vrata
kojim iz

driver i oslobadate svu memori-
ju koju su pojeli driver i ke§. U

pripadnom Prefs editoru mo2ete
lako promijeniti sve bitne postavke

za funkcioniranje CD-a, od veliöine
ke§a (postavite minimalno na 100 K)

do parametara specifiönih za CD-ove
snimllene pod Macovim 0S-om (vidi

sliku). CD driver moZete u bilo kojem

trenutku aktivirati tako da otvorite nle-
govu ikonu u SYS:Storage/D0SDrivers

ladici, a ako Zelite da Amiga pri

svakom bootu automatski otvori CD

driver, premjestite njegovu ikonu u

ladicu SYS:Devs/D0SDrivers. Okey,

konaöno ste prikljuöili CD öitaö i hard

na Amigu, sada oni rade savr§eno

uskladeno. Sto sad? Ni§ta, nazovite

Ivlegavision, ovla§tenog distributera
Amiga softvera za Hrvatsku, i oni öe

se pobrinuti da u va§em CD öitaöu

uvijek bude svleZih CD naslova. {

1996 * Flujan * HACKER *

imali hard ugraden u samu
Amigu, iskljuöite sve kablove iz

njega i stavite ga sa strane, vi§e

vam neöe trebati u Amigi. Na

na matiönu

iz Amige na lijevoj

vam viri iz

na hard i CD öitaö (niie

Jo§ vam

,umpere,
pod mas-

ter, a,OD öitaö pod

Po§to se

moralu biti

jumpera raz-

to redosliicdom
jeian,na-jedan, s

lim da gornja 4
raspored

likuje od
proizvodaöa

s
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Megapack 6
ZA §AKU

KUNA

Nakon male lietne
slake sitlc nam i
Megapac[ 6. U
ouom mkel ie üalr

l0 igara! lsRlati li
se kupiti? Prouierite
sami...

N
akon odliönog izbora igara u

pro§lim Megapackovima, na§e

nade su bile vrlo velike i kriterili
vrlo visoki. 0tvorivi§ Megapack 6

ugledali smo 10 originalnih naslova
Riddle of Master Lu, Druid, Allied
General, Pinball 3D VCR, Legend of
Kyrandia 3, Stheel Phanters,
Manic Carts, Death Gate,

Action Soccer i Al Unser Jr.

Arcade Racing.

0d ovih naslova
navestöemo one koli öe u

svakom pogledu oznaöiti
ovaj paket.

Riddle ol Master Lu
(87o/o, Hack lgra, br.14) je
jedna od igara zbog koje
morate ozbiljno uzeti u obzir
razmi§ljanje o nabavci ovog
Megapacka. Ova odliöna avantura
odvest öe vas u ne tako davnu
pro5lost, kada su mistiöne zagonetke
istoönih zemalja bile najveöim pred-

metom istraZivanja.
Druid - Daemons of Mind (79%,

br. 1 3) je avantura napravljena u

prekrasno renderiranoj 3D graf ici.
Radnja se odvija u doba zmajeva i

öarobnjaka, a vi ste u

ulozi bradatog
mi§iöavaka, sa vrlo

velikom siekirom.
Allied General ie igra koja

je naZalost ostala u sjeni
svog prethodnika Panzer

Generala, no za one koli bi Zeljeli

doZivleti Zar borbe i osjetiti taktiku i

snagu saveznika u 2 sv. ratu, naprosto
nezaobilazna.

Legend ol Kyrandia Book 3 -
Malcom's Revenge zasigurno ostaje
jedan od veöih razloga za kupnju ovog
paketa, lgra koja je 6 mjeseci Zarila i

palila na stranim top ljestvicama,
zasigurno zasluZuje da bude u va§oi
zbirci. Kako ne biste pomislili da ie
ovai paket namijenjen samo avanturis-
tima i llubitelyima FRP-a, tu je i

odliöan Virginov Manic Cails, karting
koji le u svim stranim öasopisima
pokupio vrlo visoke ocjene. Njega sli-
jede Action Soccer, AI Unser Jr.
Arcade Race i Pinbal! VCR 30.... ied-
nom rijeölu isplati se. {

cijena: 899. 99 kuna
ustupio: ALGORITAM

tel.: Ol/42 al ag

R*tV's*
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I I raöunalu je ugradena vrlo

I I kvalitetna INTEL-CHIPSET PCI

\rl matiöna ploöa sa primarnim i

sekundarnim Enhaced-lDE kontroleri-
ma koji su ugradeni na samoj ploöi,

§to vam omoguöava spajanie i do

öetiri hard diska i CD-R0M! Na

matiönoj ploöi je ugraden procesor
PENTIUM-133 a moguöe je ugraditi (u

dogovoru sa serviserima iz poduzeöa

Pentagram) sve verzije PENTIUM pro-

cesora radne frekvencije od 75 do

200 Mhz, §to naravno, mijenla cijenu
samog sistemal

Video kartica ie 64 bitna 53 Trio

64, programski je dobro podrZana i

Sto je najvaZnije, brza je i jeftina. 0
CD-ROMu same pohvale. To je osmo-
brzinski GoldStarov CD-R0M koji regi-
ra gotovo trenutaöno a o brzini pri-

lenosa podataka nije potrebno puno

tro5iti rijeöi. Uz to, na maski se nalazi

dugmad za kontrolu Va§eg audio CDa
pa nije potrebno koristiti dodatne
upravljaöke pr0grame. Rijeö - dvije o

"Audio" dijelu.
Pentagram nam je za test

ponudio i dvije zvuöne kartice. Audio
Excel i SoundBlaster 32 PnP

Audio Excel kartica je

SoundBlaster 1 6/PR0/2.0 kompatibil-
na. MoZemo reöi da je vrlo solidna i

cijenom primamljiva. Na njoj se nalazi

ugraden IDE-CD-R0M kontroler te,
veö po zapisanom standardu, Game

Port sa MlDl suöeljem. Za one koji
mogu i Zele ne§to vi§e i kvalitetnije,
Pentagram isporuöuje konfiguracije i s
Cretiveovim proizvodima. Zvuk iz ove,

SB 32 PnP kartice je vrlo jasan i öist.

Kartica koristi Creativeovu 3D

Stereo Enhancement tehnologiju,
uz 32zvuönu polifoniiu; ima sempli-
rane uzorke zvukova 128 razliöitih

instrumenata, te 10 kompleta bubnje'
va. Kartica je vrlo dobra za ulaZenle u

tajne profesinalne "Wave{able" sin-
leze, auz to je i pro§iriva.

Uvijek istiöemo kako je za kvalite-
tan zvuk vaZno imati i kvalitetne
zvuönike. Kod odabira uvijek je bolje
odabrati jaöe zvuönike, jer ako vam
zvuönici rade blizu maksimuma nasta-
ju velika izobliöenja.

TEACovi zvuönici su aktivni (tj. s
ugrailenim poiaöalom te napajanjem),

dvosistemski (s 4inönim basevima, te

2inönim visokotoncima), frekventnog

opsega od 50 do 20.000 Hz,

ugradenim Loudness-om te regu-
lacijom bole i jaöine zvuka.

I §to jo§

Raöunalo nam je isporuöeno sa

15inönim multisinc Philips Brilliance

15 A monitorom koli daje vrlo kvalitet-
nu sliku. Treba istaknuti kako ovaj

Philipsov monitor podrZava VESA

standarde pri svim rezolucijama, a

stabilnu sliku omoguöuje elektronika

koia obnavlia prikaz na ekranu

frekvencijom od 75Hz i to öak pri

rezoluciji'l 024x768 pixela!

Uz to, ovaj model Pentiuma ima

ugradena dva zvuönika i mikrofon
(koje moZete spojiti na Va5 SB), §to je

vrlo praktiöno za one korisnike koji

imaju malo mjesta na svom radnom

stolu, te pojaöanu za§titu od

zraöenja.1

Pentium I3B ustupio:
Pentagram Bcom

tel./f.ax.t
ot/27 r9 5()
or/27 4L 64

PGntaUrum
Pentum 133

l,laiveci [roi va§ih prisliglih [ilania odnosi se

na l0 fioie raüunalo kupiti, kako ga dodatno

o[rcmiti i Udie ga [rona6i. Na§e sltanioe

[osuecene hardueru nastoic iz [roia u [toi
odgouoriti na ua§e zahlieue i ououa pula uam

[redslavliamo laöunalo koie ie slalna mela

ua§ih ielia i ma§tania - PE1lilUM 133.

Pentag ram P5/1 33

l
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I

lletsca[e t{auigato] 3.0 lli Microsofi 
Domosoi Korak

I
lnternet, mreiu koja ie svoj

naiue6i procuat doiiviela zadnjih'r godinu-dviie. Tom vrtoglavom razvo-

iu (pretpostavlja se da ie danas broj. korisnika vef pre§ao 50 milijuna) i
pripomoglo je i to §to

meilu
Mac)te

programi zovu se pretraäivaöi
(browseri), a najpoznatiii i

najra§ireniii meilu njima ie Netscape

pobolj§ania:
dodatne moguönosti rada s okvirima
(odrediuanje debljine, boie), prikaz
leksta u kolonama (kao u novinama),
kontrola razmaka izmedu redova i
rijeöi, mogucnost prikaza IaZlititih
fontova (ova lunkcija treba se io§
razraditi, ali WWW stranace nakon
tiuoga zasigurno vi§e nikad nece biti
iste), JIT kompailer za Javu (i@

donosi dosta

ubrzava raöunski Java
te

krenuo u o§tar napad ier ne sam0 da

promjena

broiu platformi (razne verziie UNIX-
a, MAG, Win 3.1 te Win 95 i NT).
Explorer postoii samo za Win 95, ali
znaiu6i koji je naira§ireniii opera-
tivni suslav, najvierojatnije,
Microsolt ne6e ni razvijati Explorer
za ostala raüunalä. U oba tabola vef
se naveliko radi i; na budufim verzi-
jama pretraiiuaöä. Tako Netscape
naiavljuje da 6e niihov novi
Navigator (pod kodnim nazivom
Galileo) imati no*e Java biblioteke,
boliu sigurnost, ugrailenu rich text
podr§ku, mogu6nost ollline pristupa
te poboli§anja mail i news diiela.
Microsoft ima za,svoi pretraiivaö,
naravno, io§ veÖq planove. Njihov
6e pretraiivaö bi{i sastavni dio ope
ativnog sustava iispojit öe se s
Windows Exploreiom. Tako da 6ete

r-

, i i.velikog zloöestog Microsofta.
r" i 

' 

j:;i.i$tricek Billy, kakav veö ie, bacio je

.", 
'--: 

o(o na veliki (ipak ie rijeö o 50-ak
'lrll:iilii,hitiiuna korisnika) soöni komad

.."-l-'"' tiii§ta na kojem ie dosad suvereno
vladao I'letscape.

'- " :: Oba pretraiivaüa nedavno su se

i:[..;ii.fltiartila 
u 3.0 verziii, Novi Navigator

je, kao i priie, poku§ao pratiti
Netscape, veö sad donosi i neke
nove stvari. Lakoöa kori§tenja i pri-
lagodljivost korisniku (npr. ikone u

Navlgator (koristi ga

korisnika). No, sve bi
jednoslavno da nema

85To

izmeilu
pretraiivaöa
pokazuju da je
Navigalor ne§to
brii otl ohiönog
§etanja po
lnternetu.

Pogled na
Microsottov Site
oöina
Netscapeovog

r

toolbalu moiet'e razmie§tati po raditi s podacimd kao da su na
volji), ljep§i rad nostavna i brza va§em raöunalu, a u slvari öe

razbacani po lntegnetu.
Mnogi 6e,redi, Netscape i

zakon, a ne tai Microsoft. Ali,

biri

da liLink ti

,J

n

:

ActiveX su u pravu? Istini, Netscape je sa
svojim Navigatoröm pokrenuo lav-
inu, ali svi znam( Microsolt.
Netscape je mal{ kompanija koja,
naivjeroiatniie, nb6e imati snage
othrvati se divu poput Microsolta. Je

znaöaiki. Zasad li to dobro ili nije za nas obiöne
se Navigator drii, korisnike? Pa naravno, jer 6e u lom
ali mu le Explslei, ,r aadmetaniu izmefiu pretraiivaöa,
za petama. ' rodnosno njihouih proizvoilaöa, najv-
Navigator.iebrii, jerojatnije,pobiieditinajbolji.Voljeli

, ima ueöu plüq.1,-n_ mi tg.[j Ie, prßlpostavliam da 6e za
podr§ku, bolii godinu-dvije u toi borbi pobiiediti

Mierosolt. A za one koje ne vjeruiu,
samo ledno
naira§ireniii

pitanie. Öiii ie
operativni sustav, pro-

glam za obradu teksta, tabliöni
kalkulator, vizualni proglamski alati,
prezentacijski program...? {
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i njegovoi komerci-
Testovi brzina

World Wide Weba
standarda za opis

mogliDa biste
inlormacija na

treba vam program
Takvi
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nema

http://www.eapcom

koja nam je
tuönjavamä.

poznata
Provierite

novo na njihovom hom

http:/iwww.zdnet.com/gam i n g {
Na ovoj adresi nalazi se online
izdanje öasopisa Computer
Gaming World. Ako vas zanima
5to ima novo u svijetu
kompjutorskih igara, svakako
svratite.

nttp://www. gametek. com
Gametek Software
Quarantilte i Star Commander,
Road Warrior;
podräan download patch

http ://www. gam ers i n n. com
Ovo je kröma namije
samo igraöima. U zan
grafiöki izvedenom siteu
moäete se informirati, po
koji patch ili rje§enje, a
popiti pivo.

lnternet rubriku o WWW
stranicama pi§e i ureduie
http:ll Domagoi Korak

site s rece
ardvera za igranje

vidgames.com {
Ako vas zanima §to je novo kod
Playstation konzola posietite
Playstalion Galleriu. Novosti,
igre, härdvera...

http ://www. rocketsci. com
Rocket Science ie mlada,
svje2a i dinamiöna tvrtka.

://www.gravis.com {
Na siteu poznatog Proizvodaöa
periferija Advanced Gravis
moZete saznati sve o njihovim
proizvodima.

oviie igre

http
Starbase
moäete
se ne§to
verziju

{
kojoj

vam

m
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http:llwwlv.gamesrnaRia"conn $»
Na Gamesmania siteu moäete
saznati novosti iz sviieta igara.
Ako äelite isprobati demo verzi'
ju ili pokupiti zanimljivi screen
SAVET igara

ima.

vas doöekati
lauJavi),anakon
se malo pro§etati i
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Grand Prix 1

Thrustmaster:

Grund Prlx I
Dorio Rokovqc

Alro uolite simulaciie uoinii i öilali sle pro§li [roi Hacftera, sig-
urno yam niie promalrao ölanak o lhruslmasterouom uolanu 12.

Spomenuli smo da ie on i preüuiüen ba§ za Microproseouu igru
Fomula One Grand Prix 2, l«oiu smo nestrpliiuo i§öekiuali. Grand

Prix ie fionaöno sligao, a ia se io§ s tugom sie6am f2. N0,

Ihrustmaster nam ie pripremio io§ iedno ugodno iznenaüenie...

I znenadenje se zove Grand Prix 1 !

I Glavna je razlika u tome §to je

I Grand Prix 1 dizajniran upravo za

simulacije utrka Formule 1 ili
lndycara, a T2 je prilagoden svim
simulacijama voZnji. Grand Prix 1

nema ruöicu mjeniaöa, papuöicu
gasa ni koönice. Na njemu je,

kao i kod prave formule,
mjenjaö na samom volanu, a

koönica i gas vrlo su zan-
imljivo rije§eni polugama,

koje su takoder na volanu.
Kad sam prvi put vidio ovaj
volan, moram priznati da sam
bio vrlo sumnjiöav. Nakon
odu§evljenja prvim

Thrustmasterovim volanom, nisam
vjerovao da je moguöe napraviti ne§to
bolje, ali ipak sam se upustio u

istraZivanje. Mjenjaö na volanu, pa

dobro, ali nedostajale su mi papuöice.

BaS su one davale T2 onu

dodatnu dozu realnosti
koju sliöni proizvodi

nisu imali. Doista
mi niie bilo

jasno za§to ljudi iz Thustmastera
izlaze na trZiSte s neöim novim, ako to
nije bolje od prijaSnjeg.. No, nakon
par sati igranja sve mi je bilo jasno...

Solle od malboiieg?

Da, papuöice su davale realnost,
ali osjeöaj za gas i koönicu bio
je daleko slabiji nego s

polugama. Poluge su vrlo
mekane i njima moZete vrlo
precizno kontrolirati gas i

koöenje. Jo§ mi se neSto svid-
jelo - mjenjaö (ovdje ga pred-

stavllaju dva gumba na samom
upravljaöu). Mijenjanje brzina je vrlo

jednostavno, a voZnia znatno lak§a jer

'"=-,ne morate vi§e skidati ruke s volana.

___!fästalom, tako je i na pravoj formuli...
Sto se same izvedbe tiöe, Grand

prix se gotovo i ne

razlikuje od T2.
Volan je isti,

kuöi§te

takoder;
opöenito,
kvaliteta je na

najvi§em stupniu. Softverska podr§ka
je dobra jer Grand Prix 1 podrZavat öe

svaka igra kola podrZava i najobiöniji
joystick, Heh, öisto iz obijesti,
poku§ao sam ovim volanom letjeti na

AH-64 Apacheu i stvar je öak jako

dobro radila, na Need For Speedu
nedostajao mi je malo klasiöan mlen-
jaö, ali sve u svemu, Grand Prix 1

radio je fenomenalno.

Za kraj sam öuvao, moZda,

najjaöi Grand Prixev adut, cijenu.
Vjerovali ili ne, Grand Prix 1 gotovo je

upola ieftiniji od svog starijeg brata!
Koliko god savr§en, 12 je zaveöinu
igraöa jednostavno preskup. Naravno,
cijena mu je i viSe nego opravdana, ali

ta nam öinlenica puno ne pomaZe. No

Grand Prix nam pomaZe jer, iako bez
pedala, pruZa vrhunski osjeöaj prave

voZnje, a po pristupaönoj cileni.

0sim toga, ako vam jako

nedostalu papuöice, moZete ih
prikljuöiti i na Grand Prix. Tako öete

imati ovce, a ostat öe vam i ne§to
novca.

Nabavite ovaj volan jer nije
preskup, a izvrsno radi! <

1. Papuöica gasa

2. Mienjaö brzina
3. Volan
4. Driaöi volana za
veöi konlor pri
voinji
5. Driaöi za stol

PREDSTAV-
LJAMO
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Ä mioin 0S u nekim stvarima

ff zaästa1e za konkurencijom, ali

f lsvoiom ie multijeziönom
podr§kom rame uz rame Macovom

0S-u, a znamo da on prednjaöi

naprednim tehnologijama koie Billy
Gates redovito krade za Windowse.
Engleski jezik je standard u informati-
ci, no jo§ je mnogo onih koii raöunala

koriste povr§no zbog nepoznavanja

struönih termina. Zar ne bi bilo ljep§e

DO UA spea
,

lansuagB I
Krisfijon

I )

Koliko ie sati?

da svaki program ima podr§ku za sve
vainije jezike? Mac ie to imao od
prvog dana, Amiga uvodi tu
moguönost od a svi
ostali su samo Jo§ smo
uvijek u Prefs
editor,

l(fistiia [0n0u0 ia§e i

uoöiti ako prikaz vremena i datuma
provjerite u editoru Time, a zatim
promijenite zemlju u Locale editoru,
aplicirate promjene samo za tekuöu
sesiiu sa Use i ponovo uöitate editor
Time. Nadalje, na karti sviieta

Lijepe Na§e,kliknite na lokaciju

ste odredili vremensku zonu (znate

ono iz osnovne, vremenski pomak u

odnosu na nulti meridi.jan u

Greenwichu). Naposlietku na listi

ui§e otlrriua Prefs edi-

engleski). Na

slici vidite da su jezici kojima dajem
prednost engleski, njemaöki i francus-

ki, i to ba§ tim redosliiedom
r, ne Znam

i {rancuski, ali ne

svatko znati).
uLocale editoru

aktivirati samo za

sesiju sa Use ili tra-
sa Save. lmajte na umu

da neke starije aplikacije, a medu njih

ubrajamo i sistemske WB alate, nisu u

stanju skuiiti da ste promijenili
postavke u Locale editoru i automats-
ki im se prilagoditi. Takve aplikacije

morate zatvoriti i ponovno otvoriti.
Poku§alte na prvo miesto u listi
PreJfered Languges ubaciti npr. §pan-
jolski, kliknite na Use i, gle öuda,
odjednom WB radi na §panjolskom
(vidi sliku).

Time

sluZi za pode§avanje sistemskog
vremena i datuma. Amiga svakim sni-
manjem sadrZala datoteke, snimi i vri-

ieme snimanja pa tako znate kad je

posljednji put bila aZurirana. To io§
nije sve. Zelite izlistati sve datoteke
snimljene izmedu dva datuma,
pokrenuti neki program u odredenom

trenutku ili jednostavno programirati

alarm koli öe vas upozoriti da je,

primjerice, "dosta igranja"?. Nema
problema, samo pravilno podesite sis-
temsko vrileme, a raöunalo öe sve

ostalo obaviti umjesto vas.

Amiga nema standardno ugraden

bateriiski sat, tako da se nakon reseta
gubi pode§eno vrijeme. Jedino je

rje§enje kupnja ubrzivaöke kartice ili

dodatne memorije, stoga §to ga

öuvaju i kad raöunalo iskljuöite. {

Iole. Danas ce nauöiti ua§u Priialeliicu lmncu§-
ki, §Raniolslti, danski, §uedsld... lllrB uüi0nica
niie za one koii iele ui§e, WB uöionica ie za one

lroii Zele nai[olie od naiholieg...
podatke. Promjene öete najlak§e ugraden u nju (najöe§öe

Locale

WB podrZava 10 osnovnih iezika:
danski, engleski, francuski, nizozems-
ki, portugalski, niematki,' §paniolski,
talijanski, norve§ki i §vedski. Pitate se
gdje je podr§ka za hrvatski jezik?.

Budimo realni! Nadam se da ste sli-
jedili moj savjet i kod instaliranja WB-
a odabrali podr§ku za sve raspoloZive
jezike. Niste? A ako vam zatreba ba§

neki izostavljeni? Ni§ta zato; ne

morate ponovno instaliraü ciieli 0S,

iednostavno pokrenite program za

instalaciju s lnstall diskete, koju ste
dobili uz raöunalo, i odaberite Update
Available Languages (prva WB uöioni-
ca ie
0S-a)

detaljno objasnila instaliranje

Jednostavno, zar ne?

U listi Country Locale editora
moZete odabrati neku drZavu, o öemu
ce ovisiti naöin na koji 6e aplikacije
prikazivati vrileme, datum i broiöane

raspoloZivih jezika (Available

Languages) klikom oznaöite one koje
razumijete (redoslijed ie bitan).

0dabrani ce jezici biti ispisani u

listi Preferred Languages, a bri§ete ih
gumbom Clear Languages. Sto smo
time postigli? Sada öe se svaka
aplikacija prvo poku§ati otvoriti u

jeziku s vrha liste Preferred

Languages, a ako nema podr§ku za

nj, poku§at öe sa sljedeöim. Ako
nema podr§ku ni za jedan, aplikaciia
se otvara u jeziku koli je interno

WB govoti
§panjolski...
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Eto, pred nama je i drugo l«olo nagradne anketa. Nadamo se da 6ete öitl«o odgovoriti na SVA postavljena pitan-
ja ali vas, ztog mogudnosti davanja op§irnijih odgovora, molimo da odgovore po§aljote ISPISANE NA PAPIRU I

zAJEDtl0 SA 0BA KUP0ilA PO§AUETE tlA NA§U ADRESU D0 20.t0.t996. Rezulrare nagradne ankere i imsna

nagrailenih öitatelja moäete proöitati u 21. broju Heckera (mjesec STUDENI).

F-16 TQS
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Hackerov nagradni kupon!
up

1. Nagrada
Mountin Bike 8300 Colorado
Marko Projekt d"o"o.

Tel./Fax. 011233 73 76
Tel. 01/611 92 33

2. Nagrada

Jedrilica na daljinsko upravljanje
RCM

Tel. 01/61 5 87 51

Koröulanska 3 (pasage)

1 0000 Zagreb

3. Nagrada

2xspeed CD-R0M i zvuöna kartica
Edinkom

Tel./Fax. 011233 45 28,
011233 82 24,

01/233 09 97

OZegoviöeva l9
1 0000 Zagreb

15) Hacker lüpuiem:
a) svakog mieseca
b) povremeno (ovisno o
lemi bloia ti. o sadrraiu)
c) ne kupuiem ga ve6 ga
posuduiem

d) pretplatnik sam na
öasopis
16) l(oii Uam ie brol
Haclera blo mibolii i
ukratko navedite za§lo
(zbog leme broia, graliökog
utedenia, zbog poslom,
§ilri, rio§enia...)?
17) Koil su Vam broiovl

6. Nagrada

Microsoft EasyBall +
Explorapedia enciklopedija
Zola
Tel.01/395 153
Fax.01i395 152
Nova Cesta 115

1 0000 Zagreb

7. Nagrada

2*5 sati igranja u klubu Avalon sa VR kacigom
Avalon

llica 54
1 0000 Zagreb

8. Nagrada

ACM Game Card
Prebeg Commerce
Tel.01/ 615 07 58
Fax. 0l/ 615 07 59
Bosutska 8b
1 0000 Zagreb

4 i 5. Nagrada

Thrustmaster Joystick
F-1 6 TOS

Prebeg Commerce
Tel.01i 6'15 07 58
Fax.01l 615 07 59
Bosutska 8b
I 0000 Zagreb

9. Nagrada

2*6 mjeseci pretplate na

öasopis Hacker

Janus-Lingua
Petrinjska 1 1

1 0000 Zagreb

'10. Nagrada

5* Enciklopedija lgara

Janus-Lin gua

Petrinjska 1 1

1 0000 Zagreb

Hackera bili zanlmliiuiii:
a) slarili broievi (od 1-10)
b) broievi od 10-15
b) noviii broievi (od 15-og
broia)
c) svi su podiednako dobri
d) svi su podied[ako lo§i
18) ocienom od 1-5 ociien.
ito 0raliÖki izolod Hackera.
19) Ocienom od 1-S ociien-

rubrike u Hackaru:
Hack - galeriia
Speciialno izuiio§6e
Hacker naiauliuie
titF0

e) Gost urednit
l) Amiga World
g) PredslaYliamo
h) Hardware
i) www
i) PD Zono
l) Demo Zone
l) Haclemaniia
m) S.0.S.

Bez panile
SaYiel rl§e
FlashbaGk
Legendo
Rie§enio

20) Da li su, po Va§em
mi§lieniu, sve rübrike u
Hackeru iodnako zastu.

pliene:
a) da; b) ne
21) Ukoliko sle r. prethod-
no pllanie negalivno odgoy-
orili, navedite ruIriku kojol
bi lrebalo dati ui§e prostora
u öasoplsr (mogu6e je
nayostl Iaiyi§e 3 rubrike).
22) Napi§ite autoro öiie
tekstovo nairadiio öitate u
Hackeru (mogu6e je
napisatl yi§c autora):
a);b);c);
d) svi su podiednako dobri
e) syi sü podiGdDalo lo§i
23) Da li posiedulole
modom i ako ga posied[-

iote koia mu le brzina:
a) da, bnira mü ie ....
b) ne
24) Da li planirate posietltl
Hackerove WWW slranice?
25) 0 öemu biste ielieli

sharicama (mogu6e ie vi§e
odgovora)?
26) Koliko biste bili sprom-
ni izdYoiiti nouaca pri kupn-

li Hackera ukoliko bi uz
nlega dolazio CD prilog:
a) 20,00 kn

b) do 30 ln
c) lzmeilu 30 i 40 kn

d) kupovao/la bi ga bez

obzira na cilenu
e) De bi 0a kupouao/la zbog
Yisoko cliene
271 Kada biste mogli birati,
odluöili biste se za Hacker:
a) sa CD prilogom
b) bez CD priloga ali sa
povedanim broiem stranica
c) sa povremenim
(godi§nilm, polugodi§niim
CD plilogom)
d) zadovolian/na sam sa
sada§nllm brojem stranica
e) neki drugi priledlog -
28) ilapi§ite ü dyiio
reöenico §to bisle u
Hackeru ielieli promlleniti.

n)
o)
p)

r)
s)

ils
a)

b)
c)
d)

dt4.

\Mor«ilworttr

1. Nagrada
Amiga 1200 Deluxe Pack
(Digita Wordworth, Digita Print Manager, Deluxe Paint
lV AGA, Dennis i 0scar)

2. Nagrada

PowerPlayers Joystick

3. Nagrada
Wizard, 3 Button Mouse

4. Ostale nagrade

CD-i za CD32: Nexus Pro, Bump'n'Burn
Disketne igre za A1200: Shadow Fighter, Footbal Glory,
Brutal Footbal i Slam Tilt

Nagrade za Amigu poklanja

Megavision
Tel. 051/ 80 99 33

Praputnjak 94

51000 Rijeka
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BARRIER
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tel.: ol
tel./fax.:

S ItlB RAMq
HD 850 MB

Vga 53 Trio64l
f 4" color LR Nl

8 MB RAMa
HD 850 MB

Vga S3 Trio64 I

16IU|B RAM.a
HD 2.0 GB
Vga 53 Trio64 2l[B
'l5" color LR Nl

3OO dpi
4 str/min.
Win page printer
Made in Japan

6OO dpi
4 str/min.
Win page printer
Made in Japan

ran ie rvntseruts rezS dijelovi.
bogatu opreme zahrezervnt

odGkle d

MARKO PHOJEKT d.o.o.
Tel/fax. 01/2gg-7576

a

1

o1 1 .9233Tel.

samo

* Sve vrsle mounlain
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CD RECORDERI
MONITORI:

ADI
. soNv.GOLDSTAR

t4', 15", t7",21"

,/

,,hFs+::r-"
:.

imamo
bicikle.

AMD 486-133 IBM Pentium 120+ Pentium {66

14" color LR Nl

7.504 kn4-014 kn 4.588 kn

or<I 4()()\,r, ot'<t 4v\f

2-414 l<tt'l -6tEi3 kn

Soundblasteri - Zvuöniei - §lu§alice " Mikrofoni
Sve cijene su veleprodajne.

MUTTIMEDIA
.:,'. ,+. * :. i., , i,;;,,;,'-.:..''';':'' CD-Relt**ovi -
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karaKeris-
ce vracene

SVC stealth ability (NEVIDLJIV0ST!l!),

armor level (jaöina oklopa), primarno i

sekundarno oruZje. Gradevine se raz-
likuju svojom cijenom, oklopom,
potro§njom i proizvodniom struie,
moguöno§öu uskladi5tenja tiberiuma i

svojom namjenom. Zrakoplovstvo
moZe prenositi pje5adiju, odredenu
koliöinu municije pa öak ima i jednu

posebnu sposobnost - nijedna jedini-

ca ga neöe napadati. Kod odabira
osobina koje öete poboliSati ili oslabiti
(kad je u pitaniu protivnik) vodite

a ne pretjerujete S brzi n0m
jer bi vam se mog goditi0 do

ekrana, a zatim
p0ö titrati.

5, bit

neuni§tiv. Za probu stavio sam ga

usred neprilateljske baze i namjestio
oruZje da puca u prazno. Nepriiatelju

ie trebalo 15 MINUTA(!!l) da ga raz-
nese uz neprestanu paljbu nekoliko
pje§aka i jednog 0beliska. To je zbog
toga §to se Mammoth automatski
oporavlja öim padne ispod polovice

svojih snaga, a i okolne buhe mu
nanose vrlo malu §tetu.

Ne smanjujte do kraja potro§nju

struje, a pogotovo ne ostavljajte
obrambenim gradevinama moguönost
proizvodnie energije, moZe dovesti do
neZeljenih posliedica.

Valia jo§ pomenuti moguönost
izrade i snimanla raznlh patcheva. Njih
öete koristiti ako ste izradili viSe

raöunalima na kojima radi i

sam C&C.

Varati niye liiepo, ali je

zabavno. @

d

olo§

U ovon izborniku
noiete promijeniti
skoro sve; od
izdriljivosti vojnika
pa do njihove
vatrene moci.

HACKER * Rujan * 1996
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Tihomir Jquk

Ulerolatno su sB mnoui 0d uas oku§ali u
odliönoi slralegiii Gommand&Gonquer.

0uai ie teltsl [osue6en suima lroii su

isru zaw§ili i ielieli [i yidieti io§ ne§to

nouo, ali i onima lroii su zapeli na

nckom niuou.

Program je napisao Andrew
Griffin. C&C Edit radi na svim

T,
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Ul.Hrvatske
republike 43
(prizemlje)

tel.031-127-524

Sadräi LO naiprodavaniiih
i naipoznatiiih PC igara.

Donosi uzbudliivu akciiu
i zabavlt. za ciielru porodicu,
1"O originalnih CD-ROM-ova.

Proclar,jna mje.st;ar

Zagreb:
ALGORITAM

Multimediia Centar
(Hotel Dubrovnik - donja etaZa)

Gajeva 1

tel. 01 -422-896

Narudlbenlca u doda&u {Free Pagpsl..,

Riieka:
Sveuöili§na kniiTara

Supilova 3

tel. 051 -21 5-383

§plit:
Art Shop
(Prod. tentar Koteks)
Matice Hrvatske bb
tel. 021 -524-300 /63

Pula:
KniiZara 0astrüpolä
lstarska 3
tel.052-212-966

o


