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ALPS Electronic, Ireland,
European Com puter and

Communications Division

ALTS RÜDq-TCT§

KEYBOARD PRODUCTS
a

2D & 3D MOUSE PRODUCTS

CLIDEPOINT TRACI(PAD

MICRO TRACK BALL

SPEECH RECOGNITION SYSTEM

FLOPPY DISK DRIVES

PEN COMPUTERS

CD ROM DR]VES

PRINTERS

OIFICE IX
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Dvije uspjeSne godine s Vama

Resolution
Calor Monitor

MA-l450VÄ
. Non"interlaced
. Auto sizing
. Pincushion Cüntrol

' Energy Saving
. Full Screen
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I luicrosofl ima konja za trku. l-akon
dugo wemena, sfrogo poslovni i
ozlriljni *ticrcsof( {poznati proizvodaÖ
faffastiöno
odluÖio se

brzih windowsa '95!
pesvetiti igradem trZi§ru.

naslova

je nt'r

od
na red

;;:";;;;;""""
26.... Crusader: No Rogret

Razlika izmedu starog i
novog nastavka je tek neznatna ali
za ljulcitelje Crusadera moZe biti
pravo osvjeLenje.
28... Cyberstorm
3o... Baku Baku Animal

Sega ponovo napada PC
trLiöte. Do sada smo preZivili sve
napade njihovih straviöno loöih
igara, valjda su sad i one bolje do§le
na red.
31... Eradicator
32... Gone Machine

I maÖke govore, zar ne?
34... Gene Wars

Kada se vi§e nemoZe rato-
vati supermodernim, supersoniönim,
ultra... mega. . giga. ..razornim
oruZjima, stvari postaju jednos-
tavne!? Pa, ne ba§, sada öemo
genetskim inZinjeringom napraviti
raznorazne kreafure da se bore za
nas!
36... Hellbender

what a hell is this?
Hellbender, Microsoltov prv[jenac,
dobio se sasvim dobre ocjene.
Ukoliko Microsoft nastavi tako,
moZda mu i oprostimo mane

Batman 4 jo§ nije ugledao kina, no
nema veze ovaj, vjerovatno njegov brat
malo ruZnijeg izgleda, hara po tamnica-
ma Daggerfalla.

\ /indowsa '95.
3a... Time Commando

Tvorci Little Big Adventurea
bacili su se na sliöan posao i

napravili najveöu real time renderi-
ranu igru do sada.
44... Triple Play'oz
45... Alien Incident
46... Z

Ako mje A onda je zasigurno
Bitmap Brothersov Z. lgra izuzetnog
stila, razonodit öe nas zasigurno sve
do poiave Red Alerta!
4A.., Deadlock
5O... Pray for Death
5.3*. Sim Isle
?s..: N"eä-4 speed:
-----@Edttiqn

Kad tvorci nemaju ideje
onda je vr[jeme za nastavak neöeg
vruöeg. A §to je uZarenije od guma
koje jure 34okm/h po uZarenom
asfaltu!?
1o'4... Space Hulk z

Mislim da nas je Electronic
Afis uveo u veliku dilemu; da li je
Space Hulk 2 veliki uspjeh ili
proma§qj? U svakom sluöaju, redak-
cija nije bila nimalo jedinstvena u
ocjerlivaruu ove igre, no ipak smo

i

a

sejo§ neke
kuöe ukljuöile u

22.... Daggerfall
ilini so rla sri§no vrijerrre za

i§raÖt'FRl ra pohd<o lrrilazi krajr r.

.iedna

u

ocl naj

nizu onih
zllne, ä

terna

ägrm
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cene wars je trenutno najnovije
BrJlfrogovo, slobodno moZemo reöi,
remek-djelo. Igra koja öe se zasigurno
jako dugo igrati i imati veliku rep-
utacirju medu svim igraÖima.

eliZi se vruenle najveöe infornraliöke manilcstacije.
§to narn INFO ove gocline priprcrntr i kako se prijaviti
za naljeiraj SVIJETA MULTIMEDI.'E öitajte u l{ackeru.

Dungeor) Keepera, istraZujemo zrr
vas dokle je Bullfrog stigao n izrarli
ovih naslova.
15... Hacker nqiavljuje:

MclZda varl) sc ove rrajavc
öine "mr§avim" naspranr onih iz-

pro5log broja, no sarlj pogled na
Phatasnragoriu 2, zasigurno najkr'
vaviju ignr ovog stoljoöa, öe vas
razuvjeriti. Tu su jo§ inenadmaöivi
Hind koji öete moöi preko moderna
igrati protiv Apachea; Badlam.
odliöna prucaljka tipa Syndicate; [r-22
Lightning 2 sa novirn pogledollr rla
3D renclanu grafiku, a da ne govori-
mo o dugo oÖekivanorr) PrivateerLl 2
(ilifi rrali privatni pocluzetnik pollovo
u akciji).

Phantasmagoria 2
fime Lapse
Bedlam
F-22 Lightning 2
Hind
SwiY 3D
Privateer 2

39... Top Lisfa
42... Besplatni mali oglasi
5a... Savjet vi§e

Quake
Ukoliko jo§ niste zavr§ili

Quake, zaw§ile ga uz na§u struönu
pomoö. U ovom broju sve o tome;
gdje, kada, kako, za§to, QUAKE!
60... Gost Urednik

FlyingTigers
6.2... kgende

Railroad Tycoon
KGB-

6.4,,, Arniga World
Nemac 4
Megatlall
Panza Kick Boxing
Legends
Ncatraz

7O... Supe Shop
71... Za §aku kuna

Dogz
72... Prodstavuamo

Info'96

73... Hard Info
76... Internet

FTP
www

78,,. Windows'95 uÖionica
Slabo poznqlete Windowse

'95? Nema veze, od ovog broja u
nove pobjede s Windowsima'95!
8O... WB UÖionica

DODATAK: Free Pages
Od ovog broja u dodatku;
Rje§enje - Full Throttle,
HackermanUa, S.O.S. i Bez panikel

15...
16...
t7...
18...
t 9...
35...
51...

74... Share Vision Sooo
Mullimedija je sve prisutnija

na na§em trLi§tu. Sada veö moZete
preko va§eg PC-a voditi i video kon-
ferencije ili ugodno prodaskati s pri-
jateljem ili vidjeti njegou-l zelenu
facu nakon sotog Fraga u Doomu.
75... Okipage 4w

hard\,yare

möuttovooswo:

Tel/far 01i523-613

tssN 1ssc7126

Melita Svetec

DIREI(TOR:
Senka Kuöer

M§Uanlom Mlnlsüarltua lqJütE RH,
bot€[€m Br. 612-10,14{1-16

'I{ACXEF !o oCobo&n pla6anla
porE naptomst

E-mall adrele:
hacker@zg.tEl.hr

WWW stranlce:
http:/iwww.tel.hr/hacker

Deli6, Marko Korak, Domagoj Korak,
lgor Duiö, Robert Gabeli6

LEKTOR:
Ankica Derek

tgxuörc UREDNIK:
Tomislav Miiiö

GLAVNI I ODGOVOBNI UREDNIIC
Kre§imir Miliö

enanörc UREDNTK:
Silvano Buci6

HACKER
PRVI HRVATSKI ÖASOPIS ZA

INFORMANÖKE IGRE
izlazi mjeseöno

IZRADA FILMOVA I DESION:
Studio Janus

Petriniska 11, 10000 Zagreb
tel/fax: 01/zli!5-179, 427{;83, 429-810

TISArc
Tiskara Mei6

§enoina 25, looOO zagreb

SURADNICIT
lvan Rubelj, Danijel Biäiö, Hrvoje

Kablar, Miroslav Puljiz, Damir
Rukavina, Emil Marmeli6, Tihomir

Jauk, Miloö Vlaisavllevi6, Dario
Rakovac, Kristiian Zibreg, Patrik
Pencinger, Vedran Reli6, Nikola

telifax:01/435-179
iiro raöun: 301 05-603-28345
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EDAVAÖ:
JANUS . LINGUA d.o.o,

za novinsko - nakladniöku dlelatnost
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Nastavljamo s novim brojem iednakom testinom. Zatrpani nagradnim anketama, uspiievamo preiivieti ove dane po§tanske najezde i

kao da nam nije dosta ove muke, najavljujemo od sljede6eg brola novu nagradnu groznicu. §to, kada, kako i na koji naöin saznat 6ete u

sljede6em broju kada cemo objaviti rezultale nagradne ankete i imena nagrailenih öitalelja. lsto tako, naiavliuiemo da se ovogodi§nja
zavr§nica za sve crtaöe Hack galerije polako ali sigurno bliii. Ukoliko ste ielieli poslali svoje radove, uöinile do kraja 11-og mjeseca ier
za novogodi§nii broj pripremamo vrijedne nagrade. Pi§ile, crtajte, hvalite nas, §aljite nam kritike, opise igara, rje§enja, Gheatoue,
glasaite za top listu""'Öekamo vas' 

r,redni§tvo

Svekolika öitateljska publiko,

Pisna öitateüa
§lovano uredni§tvol
Pi§em vam drugi put i sma-

tram da vam ie öasopis turbo,
prva liga. No, nije to razlog
moga lavljanja. Kao §lo kaie
stara narodna: nitko nije
savr§en, pa tako ni Hacker.
lskreno, za razliku od nekih inl.
öasopisa (neöu ih imenovati),
Hacker ie bar donekle zadriao
svolu nepristranost Sto se tiöe
kompiutorskih platlormi ti. niie
ba§ marginalizirao Amigu u

korist koiekakvih Playstationa i
inih konzola. ALl, rubrika Amiga
World vi§e sliöi rubrici
Trashckan nego onome §to bi
trebala biti. Pored svih odliönih
dosad iza§lih igaraza Amigu, vi
opisujete mnogo starije igre
poput Duck Tales, Prehistorik,
Budokan (moida i imaiu neke
svoie öari, ali postoie i bolje i

noviie). lli netko moida ieli
uvjeriti potencijalne Amigine
kupce da ona ne nudi ba§ puno.

lskreno se nadam da griie§im,
ali ovo doista "smrdi" na
zakulisno omalovaiavanje
Amige, odnosno izravno
lauoriziranje PC-a, Maca ili
neke desete konzole iako to
Amiga nije zasluiila, §to 6e vam
bez ikakve dvoibe polvrditi
svaki Amiga§. Te§ke rijeöi, ha?
No takav sam doiam stekao
öitaju6i nekoliko zadniih broje-
va. Zato vas molim da se
"iskupite" i opi§ete koju dohru
igru.

Nemojte ovo shvatiti kao
uvledu, vec kao dobronamjelnu
kritiku. 0pisujte nove igre u

Amiga Worldu, a ako ve6 opisu-

iete stariie neka to budu one
kvalitetnije (Speedball 2, Chaos
Engine, Ports 0f Call, Shadow
0l The Beast trilogija, Another
World i sl.) Jo§ iedan priiedlog:
poveöaite broj stranica ili
smanjite lont, tako da ne

morale "rezati" pisma.

Pozdrav g. Kristijanu
iibregu i pitanje: §to 6e biti s

Amigom? Nesluibeni izvori gov-

ore da 6e RISC Amiga, koja bi

trebala izafi 1997., mo6i pisati
i öitati P0-format, kao i to da 6e

imati novi vlastiti 0S, ali da
neöe bili uopfe kompatibilna s
raniie proizuedenom Amigama.
Je li to islina? Ako iest, po

moioi nestruönoj procjeni,
Amiga 6e se prelvoriti u jo§
jednu graliöku ili multimediial-
nu radnu stanicu (jer öe, navod-
no, imati 16-bitnu zvuönu kar-
ticu) bez identiteta i bez igara,
samo za prolife (dela vu: SUN,
Silicon Graphics...) Molim vas,
recite mi jesu li ove tvrdne
toÖne. Takoder, mogli biste
objaviti adresu VlSCotpovog
web-sitea (ili bilo kojeg koji ima
ne§to o Amigi). a sad io§ pitan-

ia (!!):
1. Moie Ii bilo kakav model

za PG i6i i na Amigu, i , ako
moie, treba Ii poseban driver za

njega da bi proradio na Amigi?
z. §ro je SLIP/PPP?
3. Koji su naibolii Amiga-

programi vezani uz protokole,

browsing i surlanje po

lnternetu?
Budite mi pozdravlieni!

Branimir Gospodnetic, Mali
Lo§ini

P.S. Nemojte mi "rezali"
pismo! Ako ielite u§tedjeti
prostor, radije ga nemoite ni
objaviti, mada bi to bilo velika
§teta (toliko o moioi skromnos-
ti), a odgovor mi po§aliite pis-
men0.

to u na§oj mofi, SVAKU viiest o
Amigi ili novim igrama. Za ouai
broi smo poku§ali napraviti
Speciialno izvije§öe o tome §to

se sve dogarla na trii§tu sa
"priiateliicom", vjerujte nam da

smo se trudili i "iskopali" dosta
podalaka ali kako nismo uspjeli
do6i do potpuno vjerodostojnih i
provjerenih inlormaciia, obiava
mora priöekati neke od
sljede6ih broieva. EIo, dragi
Branimire, mislimo mi na

svekoliko Amigino öitatelistvo i

nema razloga panici. Kako smo
ovoga puta pretjerali sa dulii-
nom obiavlienog pisma ali i

duliinom na§eg komentara,
odgovore na tehniöki dio pitania
proöitai u rubrici Bez panike.

Po§tovano uredni§tvo
Hackera !

Pi§em vam drugi put i
mogu vam reci da postaiele sve
bolji i bolji. 0pet imam nekih
primiedaba. Trebali biste
opisati svaku igru koju ste opi-
sivali u rubrici lnfo. Tako ste,
primjerice, igru Legend ol
Kyrandia 3 naiavili u 3. broju, a

io§ ie niste opisali. To vam ie
jedna od najve6ih pogre§aka.

Takoder, trebali biste ozbilino
razmisliti o pove6aniu broja
stranica. Jo§ ne§lo, ocieniuite
puno slroie. Ako ie neka igra
slvarno lo§a, nemoite se stidieli
dati joj ocjenu manju od 10.
Znate li da je njemaöki öasopis
"PC Player" ociienio
Phantasmagoriju ocjenom man-

iom od 70? Zbog öega? Prvo,
igra ide na 7 CD-ova, a prekrat-

ka ie, niie ba§ ni naiigriviia, a i
interaktivnost zaudara. Takoiler

ie i prelagana i suvi§e odurna.
Ba§ me zanima koju cete vi
ocienu dati kad je (i ako)
opi§ete. Uöinite to öim prije.
Kad smo ve6 kod ocieniivania,
imam jedno pitanje. Za§to

nijedna igra nije ocijenjena sa
vi§e od 93 posto? To mi stra§no
smeta. Mogli biste otvoriti i
rubriku Windows 95 uöionica.

Jo§ nam niste opisali kako

izgleda igranje u devedesetpeti-
ci. Dok ie nisam dobio, nisam ni
znao za Autorun. lmam jo§

iedno pitanie zatuai. Koliko 6e

moi PC 486/80i16 jo§ izdriati?
Pozdravljam vas i ielim

vam jo§ 1000000 brojeva!

lNFO je rubrika kralkih
uilesti i nije nam iasno kako jo§

uviiek ne shvaöale da 6emo

vedinu tih igara opisati ali tek
kad se poiave u prodaii.

Naravno, ne moiemo opisati
ba§ svaku igru koie se poiavi na
trii§tu, odaberemo, napravimo
izbor za suaki broj pa tako neke
igre ostanu zaboravliene.
Phantasmagoriu nismo opisivali
pa ti stoga ne moiemo uspored-
iti na§e ocieniivanie s onim u
öasopisu PC Player ali, tek
toliko kad vef spominie§ strane
üasopiose, neriietko ie na§a

ocjena ista ili manja od nji-
hove. Eh, a sad, kad se ve6

buni5 §to dajemo previsfte

ocjene, moramo jo§ objasniti
za§to ne daiemo maksimalne
ocjene?! Da bismo te zado-
voliili, iako ni to nije realno
stanje slvari jer ie ocjenjivanje
igara vrlo osielliiva i na kraiu
kraieva vtlo individualna stvar,
maksimalnu ocienu u pravilu
dobiva TEMA BR0JA. Dakle, u

svakom ie broju Hackera iedna
igra ocijenjena maksimalnim
broiem bodova (iako, ako Öemo

biti iskleni, zar posloji neka
igra koja ce nas maksimalno
zadovoliiti?!).

PS. Koliko 6e jo§ dugo tvoi
PC izdriati? Zna§ onu staru i
bolnu izreku - kol'kopara -

tol'ko muzike. Ukoliko nema§

velikih zahtiieva (a tko ih danas
nema) dugo, dragi priiateliu,
dugo.

E * HACKER * Listopad * 1996

Drago nam je da si se iavio
i da si nam obrazloiio svoie
ielje ali i slavove. Pismo na
temu: kako stoie stvari i gdie ie
Amiga u hrvatskom
inlormatiökom tisku u cijelosti
objavljujemo. Dakle, po svemu
sudeci, iedini smo öasopis u

domaii koii ima poseban prilog
za dragu uam prijateljicu §to 6e

re6i, svijetla smo toöka za sve
vijerne amiga§e. S druge
strane, morate biti svjesni da
su i stare igre dobre igre ali
isto tako da obiavimo, koliko ie



PREDSTAVITE SE NA SVIJETU

Ciienjeno öitatelistvo!
Pozivaju se svi oni koji se bave multimedijom, koji rade

poslovima pripreme, proiehirania i razvoia multimediiskih proizvoda,

uöenici i studenti; poiedinci, skupine i poduzeöa; da prijave svoje proie

te i dovr§ene proizvode ocieniivaökom sudu SVIJETA MULTIMEDIJE RAI

sudielovania u NATJECAJU I JAVN0J PREZENTACIJI tiiekom sajamske
priredbe INF0 96'.

Na natieöai se mogu priiaviti oni prolesionalni i neprolesionalni
multimediiski produkti izraileni kao cielovite aplikacije koii koriste vi§e

od iednog naöina prikaza inlormaciia/podataka (leksl,slika,zvuk,video
zapis i sl.) bez obzira na medii njihove pohrane i disttibuciie. Produkt
mora biti vidliiv na PC ili MAC platlormi.

Priiavu poslati na adresu Zagrebaökog velesaima (proiektni tim
INFO 96'), Av. Dubrovnik 15, Zagreb najkasnije do 3.10.96. (podtobniie
inlormacije kao i uviete natjeÖaia proüitajte u rubtici predstavljamo -
rilFo SAJAM S6'.).

INFO SAJAM VAS POZIYA
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dio i sve ovo nocrtqo ruöno
no Amigi 600, IMB u Deluxe
Pqint Y4.0. Somo loko
Miroslovel

Aulor:
Storost:
Plotformo
Progrom:

, Autor:
t' 

Storost:
Plotformo:

r Progrom:

Mirko Fontonji
I5
PC 3E6/40, 2MB
Poinlbrush

Autor:
Slorosl:
Plotformo
Progrom:

Autor:
Slorosl:
Plotformo:

Petor Kvokon
I6
PC 486DX2166, 8MB
Photo Point i FDP 3

Mloden Juröiö
I5
PC4E6DX4|66, 8MB
Pointshop pro

Autor:
Storost:
Plotformo
Progrom:

Autor:
" Storosl:

Plotformo:
r,r Progrom:

Petor Tokiö
14
PC P5/r50, r6MB
Autodesk 3D v2.0

Kre§imi Ikolöec
25
PC 6x86/150. 32MB

3D Studio, Photoshop

i;

Dejon Zoroe
14
PC 486DX41r00, 8MB
Drow Perfect

ä

E

e*
tr Progrom
3

-Ahddin It does§'t maltej ilhere... Äs long s it's uolks!l

,-W
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'1 996 * Listopad* HACKER *

Autor: Miroslov Mrvo
Storost 17
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napravlien öete razgovarati s vi5e od 25

morskim

ffifurwm$e$es ryf ähe Swerd ffgp
U ovoj avanturivi ste Gawain i hodati s ffi,frHffffi;ffi
imenovani ste Vitezom okruglog Gawainom,

stola u sluibi öuvenog kralja priöati i rijeSiti pokoju zagonetku

Artura. Kralju Arturu se suprot- (puzzle). Grafika je renderirana i

stavlja vje§tica Morgana, nlegova vrlo detaljna pa öe vam za ugodne
polusestra (ma k'o da smo u Santa §etnje kraljevstvom trebati i kra-

Barbari). Vi, kao mladi vitez ljevsko raöunalo (pristoino bi
pripravnik, trebate se suprostavite bilo P90 pa nadalje). Sto öete, ni

v1e§tici i dokazati svoju odanost vitezi nisu kao §to su nekoö bili.

kralju. U igri cete morati dosta Psygnosis

Welcome to the Future Erc EE
Ako je suditi po

rijeöima s kojima
deöki iz Blue Sky

Entertaimenta

najavljuju svoj

novodolazeöi
proizvod, uskoro öe

se pojaviti zanimljiva
avantura u kojoj öe

se preplitati pro§lost i

buduönost.
Vi, hrabar i uspje§an
glavni junak (khm,

khm... kako tko i kako kad), iöi

öete tragovima starih putnika i

poku§ati shvatiti postojanje svijeta.

Tako nekako bi trebala izgledati

nova avantura koia bi vas, prema

rijeöima proizvodaöa, velikom

rezolucijom i surround soundom,
morala zapanjiti. Krecuci se slo-
bodno u svim smjerovima po

panoramskim lokacijama, pratit öe

vas preko 25.000 frameova ray-
tracing animacija i 16-bitni stereo

surround sound. Specijalnom

kompresijom (BSE algoritam) bilo
je moguöe stisnuti sav materijal

(koji inaöe zauzima oko 60 CD-

ova) na samo jedan CD. Ako

volite izvrsnu grafiku, new age
glazbu i dobru razbibrigu - dobro-
do§li u buduönost.

Divide by Zero

reI

santom leda. U ovoj
interaKivnoj avanturi

§etajuöi Titanikom moöi

raznih likova. Za igru su u raöunali-

ma konstruirani razni dijelovi
U ulozi ste Titanica, koji su posluZili kao pros-

tor kretanja. Sve le napravljeno
prema starim snimkama, do naj-
manjih detalja lgranle öe biti

moguöe pod Windowsima 95, a
igra dolazi na 2 CD-a.

GTE Entertainment

Erc

nepoznata francuska
turtka ln Vivo, §to ne

znaöi da igra neöe biti

Sudeöi po slikama,

I
I

E. 
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Athanof

Poöetkom iduöe godine Psygnosis
öe nam ponuditi igru u koioj öe biti
i tuönjave. Ali ovay put, priöa je

malo drugaöija. Negdje u

buducnosti ljudi pronalaze zabavu

u virtualnim borbama u Athanoru,
virtualnom prostoru u kojem se

bore likovi iz gröke mitologije. U

igri nije cilj samo prebiti protivnika,

veö 1e sve dogadanje povezano

raznim zagonetkama o nestancima.

Dakle, boreöi se s likovima, vi

rje§avate i misterioznu priöu.

Grafika ie SVGA, s vi§e od 200
renderiranih pozadina i mnogo liko-
va. lgru je za Psygnosis razvila
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3D kao

SE

lika SCvec

animac!je

uZivitimoiete
onda bar prepustite

se izgu§ta pa öete

Ciiela

(Fade to

imati vi§e mira.

tek sada. Da se pojavio u sijeönju, ju na

bio bi "state of the art" simulacija
ali ovako ostaje

lacija F-22N i Fl
plova bez prevelike realnosti ali bez obzira na

Za32-bilne konzole dolaze nam

sve bolje i bolje igre. Jedna je od
njih i nastavak poznatog Street

Fightera. U Street Fighteru Alpha 2
pojavit öe se pet novih likova,

Sakura, Rolento, Gen, Dhalsim i

ffi[{*ry*

Qin Shi Huangdi, prvi kineski car,

vladao ie najveöim carstvom,
carstvom nad carsfuima. Da bi ga

saöuvao, uveo je stroge zakone-u

sve vidove Zivota. Nakon trideset
pet godina vladanja, odluöio je

sagraditi ogromnu palaöu-grob-

nicu. A onda su ga obuzele misli o

besmrtnosti i svoje uöene
podanike traii da mu nadu tajnu
besmrtnosti. Vi se morate potruditi

doznati je jer bi inaöe va§ Zivot

mogao zavr§iti prerano. Svoju
potragu poöinjete u carskim
podzemnim tamnicama. U njima

r#r{il:,uE,

öete nauöiti ne§to o kineskoi povi=

lesti kroz zagonetka na koje dete

nailaziti. Da li öete otkrititainu .

besmrtnosti, saznat öete jo§ ove
godine 

Time warner
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Nastavak svima poznatog

Destruction Derbyja donosi nam

novinu i to onu "2". Sto to znaöi?

Bit öe izlijetanja sa staze. letenja

zrakom, a kod teZih sudara, i kotr
ljanja stazom. U svakom sluöaiu,

bit öe mnogo zabavniie razbijati i

biti razbijen. Usto, tu su i nove

staze, na§minkanije od onih u

prvom dijelu, a teksture na autima
su u visokoj rezoluciji pa sad oni

izgledaju izvrsno. Bii öe tu i

iskrenja, plamena, leteöih dijelova
automobila. Sedam je traka kojima
öete se voziti i mnogo su duZe

raspolagan-

Volite igrati golf na raöunalu?

Virgin je naöinio jo§ jedan i to
pod nazivom Caddy Hack. Ali
nemolte se previ§e zaöuditi star-

tajuöi ovu igru i ne oöekujte
prekrasne zelene travnjake, lese-
nje drveöe i golf vozilo. I kod

Caddy Hacka cili je sa §to manle

udaraca poslati lopticu u rupu, ali

imat öete ne§to neobiönije
prepreke - stare §tednjake, lokve

Derbyju 2 moZemo tijekom trke

auta upopraviti o§teöene diielove

2

Zanimljive zagonetke, odliöno time uöiniti ovu igru potpuno neli-

pit stopu, §to öe jo§ vi§e doprinijeti
uzbudljivosti trke. Jedva öekam da
pritisnem papuöicu gasa, ostavim
trag gume na asfaltu i prikliie§tim
protivnika uza zid.rukom crtane animacije, mno§tvo nearnom. lgraö öe moöi sam odre-

lokacija za istraiivanje je ono §to diti svoj put do slave. Shadoan
öe Shadoan donijeti. Shadoan su vam pruZa i da odaberete nivo
kreirali isti ljudi koji su radili i na teZine igranja tako da öe i poöetnici

Dragon's Lairu. Tijekom ove avan- moci zavrsiti igru. Ovo je prava

ture zagonetke öe se. izmjenjivati i avantura koja vas smje§ta u fan-
tazijski svijet u kojem vas öeka

opa-snost na svakom uglu. Va§e

oruZje je magija kojom öete se

suprotstaviti neprijateljima koji Zele

uni5titi vaSu zemlju. Dok ovo öitate

trebala bi se

a ne§to kasn

pojaviti verziia za PC,

ije i Macovci öe modi
igrati Shadoan. tnterptay

Star Trek: Starlleet Academy ffiE! Gaddy Haet« rc
0dsad svi Trekkeri imaju svoj sim- su kapetan James
ulator leta. Starfleet Academy nije T. Kirk, Chekov i

ni§ta drugo nego simulator letenja Sulu i oni öe

za iedan od tri svemirska broda vam umnogome
znana nam iz poznate serije Star pomoöi da
Trek. Vi kao polaznik akademije usavr§ite svoje

za

tivniökih letjelica. Va§i instrukori vost protivniökih svemirskih brodo-
va. Ako ne budete pravili

prometne prekr5aje i ako budete
puStali pje§ake preko zebre, sig-
urno öete brzo postati starfleet
kapetan. hlerplay

E. 
HAcKER * Lisropad * 'iss6

vode, lutke na baterile, otvorene

hladnjake i mnoge druge pred-

mete. Budete li pogadali previ§e

prepreka, uslijedit öe kazneni

bodovi i udarci. Tijekom igranja na

terenu öe se dogadati mnoge

smije§ne ali i öudne animacije.

Caddy Hack je jedna od onih

igara koju ili volite ili mrzite.

Caddy Hack ne bismo ba5 mogli
nazvati pravom simulacijom

33llX;3ll,ll'n'n 
o iu Ptfi'tt i,

tu.

ju su nam i öetiri

arene za pravi,

potpuni destruc-
tion derby. U

Deslruction

I

ir {t

I

!
I

I

'&

!l

d'
il

tg
''{d /1 d*

&

,

,\e. ;1*'i' ,i.:"-,4*,t

i)*
\t-

_.ll

,4'"

.-**-r#

{

§'i

., I\

\ '@'.



Broken Suuord_ , figil3fi.üigg' ,66öt pOt,ffi§,{ib.tloffyllvod [W

Woqden ship.a and tron',Men Effi 'Th€.E ,Mü,.'94:,Murder ffi

Amerikanac u Parizu George

Stobbard smatra da ga svi izbje-

gavaiu ba§ stoga §to ie iz Amerike.

flazne mu se misli motaju glavom

dok pije svoju jutarnju kavicu u

jednom od mnogobrojnih pari§kih

bistroa. lznenada ulazi klaun i

ubrzo iströava s torbom koiu je

oteo jednom öovjeku. Ubrzo cijeli
bistro odlazi u zrak, ali sreöom na§

junak George ostaie öitav. Nakon

policiie, dolaze i novinari i vi upoz-

najete zgodnu reporterku Nico.

Zbog nje odluöuiete uplesti se u

ovai sluöaj i doznate iko se krije

iza ovih öudnih dogadanja. To bi

bio zaplet ove avanture, trece igre

koia nam dolazi iz Revolutiona.

Grafika ie izvrsno nacrtana po

uzoru na najbolje Disneyjeve

crtiöe, a i glazba i zvuk su na

visokom nivou. Va§e je samo da

spasite svijet od fa§ista koji imaju

namjere potpuno ga izmiieniti.

Revolution

ba§ niie lako. Osim smjera vjetra,

znanja kori§tenja sekstanta i

odredivanja kursa, bit öe tu dosta
problema, ali prava je stvar borba
izmedu dvaju brodova. lmate öak i

moguönost iskrcavanja na pro-

tivniöki brod i borbu prsa o prsa.

Zelimo vam mirno more i dobar
ulov!

Avalon Hitl

Sjeöate li se Cool Spota, maskote

piöa 7Up. simpatiöne crvene toöke

sa sunöanim naoöalama? 0vaj put

Cool Spot odlazi u posjet Los

Angelesu i cilj mu je kao i uvijek
pokupiti Sto vi§e crvenih tableta.

Pogled na igru je iz izometrijske
porgpektive, §t0 ee od vas u

samom poöetku traZiti malo
privikavania na upravljanje likom.

Sigurno se pitate za§to je tai zgod-

no animirani lik do§ao u

Hollywood. Pa naravno, da upozna

sva svoja omiljena filmska

öudoviöta i posieti mjesta snimaria
svojih omi-
ljenih {ilmova.

Cool Spota

öete voditi na
gusarske

Santa Feom se

ubrzo pro§irila

§okantna vilest o

ubojstvu Anne Elk

Moon, lndiianke
koia se bavila

lonöariiom. Upravo
je vama dodijeljeno
da riieöite tai sluöai,

a u tome öe vam
pomoöi va§ partner,

lndijanac John
Night Sky.

Osnovna stvar kod

ove avanture je vrijeme. lmate
toöno pet dana da riieSite sluöaj,

zato morate toöno paziti koga

öete ispitivati. Nemate vremena

postavliati previ§e pitanja, nego

treba odabrati ona prava, a svaki

krivi trag moZe vas ko§tati vreme-

brodove, §vemirske brodovel2 §tar
Warsa, voziti ga u rudarskim kolici-

ma iz lndiane Jonesa ....

Svim ljubiteljima arkada
preporuöujemo ovu igru.

Virgin

na. Tiiekom igre ne moZete nikome

vjerovati jer svatko moZe biti uboji-

ca, ali unakrsnim ispitivanjem i

provlerom alibija na kraju cete su-

ziti izbor na par osoba,, Igra sadrü
preko jednog sata full motion

videa, a tijekom igrania neüete

morati ni§ta zapisivati na papir veö

öe se za to pobrinuti va§ PDA. Za

one kojima se svida ovo §to su

proöitali, moZemo reöi da

Activision naiavliuie lo§ interak-

tivnih rje§avanja ubojstava u

drugim igrama iz serije avantura iz

Santa Fea. Activision

1896 * Listopad * HACKEB *
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!l ierra, odnedavno poznatija kao

\ Sierra 0n-line, jedna ie od
lJ naistariiih proizvodaeä igara,
nazoöna io§ od samih poöelaka PC

igara. Poöela ie s avanturama od
koiih su neke doiiuiele i svoje
sedmo izdanje {King's 0uest).
Poöetkom devedesetih Sierra pod

svoie okrilje prima grupu program-
era, Dynamix, koii unose svjeiinu u

njene redove. Nastaju nove igre, a

Sierra zapoöinie raditi i na novim
ianrovima. Danas se Sierra On-Line
izdigla meilu najjaöe proizuoilaöe
igara koii godi§nie izdaiu deselke
igata.Osim "üi§lih" igri, §ierra 0n-
Line radi i na udukativnom softveru.

Domagoi Korok

Sierra, dohro nam znana [o suoiim
scriialima auantula, laznim
Queslouima, sprema mno§luo nouih
sluari u iducih 6 miesetri. Pogledaimo
zaiedno!

Novina u Siertinim redovima ie i
novi odjel nazuan k.a.a (knot another
adventure game). Dodu§e, lo ie dio
Dynamixa koji ie, pobuniv§i se

iednog dana, odluöio raditi
öistokrvne akcijske igre dosad nam
znane samo s konzola. Dobili su
zeleno svjetlo od Ken Williamsa i
uskoro smo imali dva naslova:
Cybergladiators i Hunlerlhunted.
Kuha li se io§ §to u Sierrinoi kuhinji?

3D Ultra Pinhall 2: Creer llight
Nastavak poznatog 3D flipera

io§ bolje gralike i io§ dinamiöniie
igre. Uz realno krelanje loplice, lu
su io§ lazni bonusi, skriveni niyoi,
pokretne mele i druga iznenailenja.
Moiele igrati na tri razliöila llipera
(Castle, Tower i Dungeon) a i tijekom
igre moZete se prebacivali iz jednog

u drugi prauom kombinacijom pogo-
daka. Ako izdriite dovoljno dugo ne
izgubiv§i lopticu, imat öete priliku
oprobati se i na posebnom bonus
fliperu. Va§a napucavania loplice bit
öe popraöena horor glazbom s CD-a

osin slrate§kih snicalica, moöi cele
ne§to i nauöiti o aneriökon grailanskom
ratu u igti fr.8.1: Civil War General.

i zastra§uiufim zvuönim elektima.
Prava styar za one koji su tro§ili kile
kovanica po automat klubovima.

Bstrayal in Antara
SUGA gralika, rukom crtane

mape, renderirane prosloriie, novi
sustav za borbu i magiie, digital-
izirani glasovi, nekoliko CD-a. Ne, to
nije neka nova interaktivna Sierrina
avanlura, ve6 nova FHP igra. Sve se
dogaila u kralievstvu Antara gdie

vladaiu nasilje, korupciia,
spletkarenie, dogaitajr se uboistva.
Vi sle u sredi§lu svega toga i ielite
uöinili velike rezovc'u takvom
dru§tvu.

Ako vam se sviilao Betrayal at
Krondor, onda ovo morate nabaviti.

Biilhright:
The Gorgon's lllianca

Jo§ iedan FRP koii se dogaila
duboko u svemiru gdle ie borba za

vlast svakodnevna.,Mloge se vojske
pod zapovjedni§lvom svojih voila

snije§na
s pipcima

umjeslo brkova
je jedan od
mnogobrojnih
aliena iz igre

Betrayal in Antora

ie pravo osvieienje
za sve liuhitelie
FRP-a, bar dok se
ne pojavi Diablo.
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meilusobno bore za prevlast. I vi ste
jedan od vladara koii smatra da ie
sudbina ba§ vama odredila da
budete. onai koji ce sve pokoriti.

Birthright je mie§avina FRP-a s
primiesama strategiie. Borbe izmedu
vojnika su u realnom vremenu u 3D
grafici. Na raspolaganiu ce vam biti
34 razliöita lika, a lijekom igre mo6i
cete traiiti blaga, sklapati saveze s
dtugim vojskama, §pijunirati pro-
tivniöke iedinice. Podriano je i
igranje preko modema, u mreii i
preko lnterneta.

filsöß
§ire se'glasine da su strana

bica sa susjednog planeta razvila
tehnologiju koiom mogu pokoriti va§
rodni planet Altopiu. Altopianci veö
duie vriieme poku§avaju §piiunirati
svoie susiede, ali oni imaiu moc
citanja misli pa ni jedan agent nije
uspio ni§ta saznati. IGA
(lnterplanetary Espionage
Organization) ie odabrala vas za

upravljanie njihovim novim robotom.
U potpunosti upravllate njime kao da
ste vi robot.

Cloak ie prva avantura koia
koristi tzv. multithreading. To znaöi
da vi§e nema öekania na uöilavanie
ogromnih 3D slika i animaciia, vec

Hunter/Hunted je
prvi proizvod novog
$ieninog ogranka
pod nazivon K.A.A..

Ako ste volieli
Bunning Mana s
starim dobilm
Arnijen, ovo je igra
za vas. l,le mogu
van poieljeti dohar
lov, jer ste ovog
puta vi lovina!

öe se raöunalo za to pobrinuti dok vi
igrate. Llubitelji SF-a öe s Cloakom
doci na svoje.

{jwherEizufiatuus
Zbog zagailenja dogailaiu se

mnoge mutaciie, a rezullat toga su
razni borci. I vi ste iedan od niih,
iedan od cybergladilatora. Svaki od
njih ima svoje speciliöne sposobnos-
li, prednosti i mane. 0dabirite jedno-
ga i borite se Brotiv ostalih. Kao i
ostale kompiulorske tuönjave, ni ova
Sierrinog ogranka k.a.a. niie manie
krvoloöna. Ako vas brinu istrgnute
glave, protivnici u plamenu,
ktvi, pedeset raznih poteza:

, lokve
za

llunter/Hunted
Jo§.iedna od igara nouog ograr-

ka k.a.a; lli sle odabrani kao naibolii
vrste. Kako biste to i

pronailite neko
da biste se osieöali

sigurniie. Na izbor su
vam raznt pi§tolji,

U zadnii se öas Ken Williams

precizni) nastavka poznatog

Prija§nji radni naslov bio je

Hers Away, a promijenien je u

For Sail. No bilo kako bilo,
Simpatiöni Larry ie i dalie u
za zgodnim komadima, ovaj
krslareci na luksuznom brodu.
nam se sada prvi put pred
SVGA gralici, prvi öemo pul öuti

svakog igraöa, onda ovo
nije za vas. A ako nemate
ni§ta protiv, izdriite jo§

malo dok se ova igra ne
pojavi u prodaii.

Etonl Pa0e §ports:
Foolball Pro '97

Nova simulacija
ameriökog nogomela
pruia mogu6nost igrania u

meä. 2a aniimaciiu igraöa
kori§tena ie motion capture tehni-
ka, tako da je dojam kao kad gledate
priienos utakmica na ESPN-u.
Moiete igrati ulogu igraöa, trenera
ili menadiera. FPS: Football Pro'97
nudi i grailenje karijere, tako da cete
moöi pratiti kako va§ zeleni igraü
stjeöe iskustva, doiivliava ozllede, a

na kraju moida dospiie i u Hall ol
Fame. Tiiek ulakmice mofi 6ete
pratiti iz bilo koleg kuta sa CAMS

sustavom. U igru su ukljuöeni svi
NFL klubovi i igraöi, za one koji iele
da sve izgleda kao stvarnost. ()va

igra je pravi touchdown.

Glavni lik igre
HunlerlHunted (u
pfijevodu vi!).

§to je to, morat cemo priöekati).

SPECIJALNO
IZVJESCE

bombe, §urikeni,
noievi, ruöni bacaöi te
razne zamke. U ovoi
sle igri lovac ali
istodobno i lovina.

Leisrra Suil LarrE Loye
For Sail

predomislio i promiienio naslov

€.
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Avo nam §arenill predstavlja igre, redom:
na kraia fhe Tine Wary ot Dt Nain.

Thrphy Bass 2, fPi: Footbatt Prr'97, 3D Uttra pinbail 2, Bama i

i,

stari dobri Larry je i dalje isti, pa ce
i ova avantura biti prava zabava.

lzvrsna renderirana gralika,
mistiöna atmosfera te mno§tvo
tudnih vozila i ureilaja koiima
morate räüöili upravliati. Vi§e oba-
viiesti o ovoj izvrsnoj igri mogli ste
dsrnali u raiavi iz pro§log Hacftera.

Fhanlasma0oria 2
Ako sle se boiali prve

onda le üolie dä. se
§u0frm doklorom

2. neuslra§ivi

neka proöilalu moju najavu u ouom
Hackeru.

ffiaffie
Ueliki svemirski brod stigao,le iz

dulina mraönog svomira i odluüio se
zaustaviti ba§ hlizu va§eg planeta.
Tlto su vanzemallci, za§lo su se
zauslayili !a§ tu,'odakle su stigli i ,

*amo idu, kad 6u dobiti svoiu plaöu?
§ve su to pitania na koia fete morali
nafi odgovore, Ljubiteliima nauöno
failtaslike dovoljno ie refi da ie igra
railena u suradnji sa Arthurom G.

Clarkom i sve 6e im hiti iasno.

&eecrffi -Lceu-.&iffi -Ieae-Sensral
lma ljudi koiivole i umiiu

raspravllati o pro§losti i razmisljati
§lo bi bilo kad bi bilo ... Ako ste
jedan od onih koji misle da bi u

ameriökom grailanskom ralu pobije-
dio Jug samo da se vas pilalo, onda
je ovo igra za vas. Gospoda generali
öe imali na raspolaganiu osam povi-
jesnih bitaka i moguönost da im
promijene ishod. Podriano je i

voilenje borbe preko modema i u

mreii, la*o da 6ete i svoiim pri-
jateljima moöi pokazati svoje

ThaYi rmq WfiflF-sl ffi uämäm
Dr. Brain Stikes again, rekli bi

Amerikanci. 0vaj put izmislio ie stroi
kojim 6e moöi pulovati kroz prostor i

vriieme. Samo niie znao da 6e lamo
negdie zapeti i da öete mu vi morati
pomo6i da se vrali kuöi. Ovakav tip
igre Sierra je namijenila mlailim
igraöima koji ce dohro se zabavlia-
iuci ne§to i nauöiti, a da tog neöe
bili ni suiesni. Svojom 3D SVGA
gralikom, zanimliivih 10 igara te
zgodnom glazbom ova ce igra biti
zabava za ciielu obiteli.

ffi#trhw§*,§§-ä
Priie par godina Sierra ie riski-

rala i naprauila simulaciju, ali ne
nekog popularnog sporta kojeg svaki
dan pratimo na TV, ve6 simulaciju
pecania. Sada nam stiie naslavak u
koiem udicu moäete baeiti i preko
modema, u mreii, pa öak i na drugi
dio sviiela putem lnterneta. Svako
jezero na kojem moiete pecati ima
svoju snimku, topogralsku kartu,
dubine, mulj, §a§ kao i u stvarnosti,
samo ovai put ne morate ni izaei iz
kuce da bi ste ulovili kakvog sarana.
Ako ste poöetnit u stualianju
mamca, Thropy Bass 2 obiluie savie-
tima svjetski poznatih ribiöa koji ce
vam u tome pomoci. @t

Birthright je jo§
jedan §ierrin FRP
Pa §to je to? $ierra
prelazi s avanturu
na FRP-ave? Vidiel
öemo a skoroj
buducnasti.
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Damir Rsftovino

Bullltog lt nrilclt radio üo[re stuali. ila[tauio
ie 0osao $ynüicataom, magic Gal[elom,
Po[ulosom Is ubrro 0d patullka [oslao diuom.

Uslroultlali su Rra§inu suoiim ka§nleniem
nouih izdania. Bulllrog se $toua odluöio poias-

niti nam malo sluali.

ez obzira §to ie skoro ciiela PC

okrenuta prema

do§lo i vriieme da razotkiiemo malo
vi§e o igrama koie svi i§öekrjamo
Theme Hospital, Syndicale Wars i
Dungeon Keeper. No, priie nego
priieilem na stvar, otkril 6u vam
neke zanimljive detalie koie
vjerojatno nisle znali. Naime,
Gene Wars, koji je opisan u

ovom broju, stvalan ie nev-

ierojatnih i iscrpliujuöih
sedam godina (§to je

dovoljno da i Bravo postane
gledana emisiia). Osim toga,
u planu s[ mnoge nove slvari,
poput 3d rutine koia bi trebala
nadma§iti sada§nie standarde
kvalitetom reprodukcije, lrame-
rateom i brojem poligona.

Theme Hospital
öe[a doöeka.

DunCGsn,.lGe*ür-

Ako ie itko ikada zaigrao neki
FRB vieroiatno se i zapitao, kako
lunkcionira tamnica? Pa, recimo,
upraviteli mora imati posla s neko-'
liko etniökih skupina koje se obiöno
ne podnose, imati kuhinju pa öak i

Samo sle naöuli
priöe o cyherpunku.
lspred vas je jedna
od niih u najboljen
izdaniu.



odgovaraiuce sanitarne pros-
torije. Zamislite samo §to bi
se dogodilo da zmaj napravi
"ono" posred hodnika i tako
stvori zastoi prometa. Zvuöi
zanimliivol Sto bi bilo kad biste
osim promatranja i kontroliranja
mno§tua malih gadova (gdje se

razmnoiavaju, prikupliaju experi-
ence, hrane, ogla§avaju na va§e
komande) uzeli stvar u svoje ruke i
pripremili heroiskim vitezovima
tulum njihovog iivota.

Da, dobro ste öuli: vi öinile ba§

sve ono §to je raöunalo u Eye 0l
Beholderu öinilo vama - kopate rupe,
slaiete tajne prolaze, pripremate
zamke i, naravno, kradete zlato siro-
tim biiednicima bezglavo za§lim u

va§ topao i vlaian dom. I to nije sve,

Ovo su neke tam-
nice iz Dungeon
Keepera. Prepustite
na§ti na volju i
izgradite svoju tam-
nicu, opremite je
öudovi§tima i
zankama i zabava
noze poöeti.

u igru ie ubaöena i
mogucnost kontroliranja
iednoga od va§ih antihero-
ja kroz njegove oöi.

son perspective, strategija), a

istodobno ih izvesti tako da se neza-
mielliivo sklapaju u harmoniöan
kombo.

Dungeon Keeper izlazi za neko-
liko tjedana i obefaje mnogo zabave
svim ljubiteljima gore navedenih
Zanrova igara.

§ymdicate Wars

Syndicate je ime za sebe. To ie
bila legendarna slrate§ka pucaöina
puna nasilja i nevjerolatne zabave.
Dobra je viiest da i nama (u

Hrvatskoi) dolazi nastavak koii ie
veö tjedan dana na policama
Zapada. U dvoici se i nadalje radnja
razviia oko rata sindikalnih organi-
zacija. Prva je Eurocorp, kompanija
koia je dominirala nad svima u

prvome dilelu. Njeni protivnici su
vjerski lanatici pod imenom Church
ol the new epoch koii se protive
dosada§nioj civilizaciji te nadasve
cybertehnologiji. Njihovo oruije je
tehnologija dobivena od vanze-
maliske rase koja ima öudne ambici-

je prema Zemlii.
Nastavak je u tehniökom smislu

poboli§an vecim izborom
smrtonosnog oruZja, öak ie tu i

alomsko naoruianie, te mogucnosti
dizan ja u zrak zgtada, automobila,
pa öak i gradova, te potpune
moguönosti 0kretania perspektive u

stvarnom vremenu. Zanimljivo?
Priöekajte koji tiedan pa odluöite
sami.

Po svemu sudeci, öini se da
nam Bulllrog mnogo toga moie
ponuditi.

A ako je sve to i istinito, pred
nama je duuuuuuga jesen. §erbus. "{
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Phantasm agoria 2

1t ierra nam nakon svojeg mar-

\ ketin§ki jako razvikanog ali ne

\rl Oas uspjelog proizvoda nudi nje-
gov nastavak. Drugi dio
Phantasmagorie ie u potpunosti

snimljen sa Zivim glumcima i stvarnim
okoli§em (osim zavr§ne scene) i

nema nikakve veze sa prvom

Phantasmagoriom. Dakle, bit öe to
pravi (ne)interaktivni lilmiö, iako
Sierra tvrdi da je to igra a ne film.

Curtis Craig le va§e ime, a

zaposleni ste u Wyntech korporaciji.
Prije godinu dana iza§li ste iz du§evne
bolnice i öini se da je sada sve u

redu. Ali izgled, kao Sto svi znamo,
öesto zna prevarati. Netko ili, joS

bolje, ne§to ima druge planove za

na§eg junaka. Oko Curtisa se poöinlu

dogatlati öudne stvari. Stakori progo-
varalu, snimke krvare, a i njegovo
raöunalo se poöinje öudno pona§ati

(vjerojatno ima instalirane Windowse).
Kako se ne bi vratio ponovno u

umobolnicu, Curtis traZi pomoö svoga
prilatelja Trevora, 0ni zajedno poöinju
prouöavati pro§lost Curtisove
porodice ne bi li otkrili uzrok njegovih
mora. Ali sve postaje jo§ gore, misli
su tamnije i on tone sve dublie i

dublje. Udalluje se od svole djevojke
Jocilyn i druZi se s kolegicom s posla,

Krv, krv i sano krv
recept ie kojin öe

Sierra privuöi
mnogo kupaca. Da

li to ne§to govori o
kupcima?

Theresom, koia uZiva u raznim sado-
mazo igricama. Sad ste sigurno
pomislili, to ie ono pravo, ali prevarili

ste se jer tek sad se poöinju dogadati
ubojstva. I to vrlo krvava...

Najzanimllivije je to §to öe

Phantasmagoria 2 imati dva CD-a
manje nego jedinica, iako je sav video
u igri FMV i ima ga puno vi§e. Po

lnternetu kruie priöe da ie koliöina

snimljenog filma na CD-ima ogromna.
Navodno, kad bi izbacili sve igraöe
dijelove i ostavili samo video
sekvence, mogli bi ih gledati duZe

nego trilogiju filmova o lndiani
Jonesu, Sierra inaöe lamöi nalmanje
20 sati zabave (ili straha?) priie nego
zavr§ite ovu horor avanturu. §to ti ce

biti kada DVD postane standard? {

Da bi ste doznali
§to je to sluzavo
na ovon jadnika,
mod eeb jo§

malo priöekati.
Kad nahavite
Phantasmagoilu
2, ostaie vam
sano da zakulj-
uaate vrcta i
zatvorite prazore.

Phantasmagolia 2 ie
psiholo§lra holor igta s
obiliem sefisa, nasilia
ali, na Zalost, [ez roclr
and rolla. Hmmm,

re§to mi gouori da 6e

tu sigumo hiti [osla za

Genz0le.

A Puzzl e ol Flcsh

PhantasmaugrJ ra
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Ti m e Lapse
HAC KE R

NAJAVLJ UJ E

Sigurno ste [ar iednom gledaiu6i u zuiiezde
tazmi§liali o starim izumrlim ciuilizaciiama. §to
se dogodilo s Mayama, Im[o su Egip6ani
izgradili ogromne piramide, fioia ie laina
uspraunih lripoua na Usla§nilm otocima..? Sue su

lo pitania na koia uieroialno niste na§li odgouo-
te, a afio uas zanima iedna od moguGih uerziia
tih dogailania, odigraite lime[a[se.

TlmeLnpse
I zumrle civilizaciie imale su mnogo

! sliönosti, od poznavanja astronomi-
I je i matematike, sliönih jezika do
arhitekture. Te spoznaje navele su
profesora Nicholsa s University of
Chicago da pomisli kako mora posto-
jati neka veza izmedu Egipöana, Maya,
Anasazija, stanovnika Uskr§nlih otoka
i nestale i nikad dokazane Atlantide.
Kad bi samo mogao pronaöi neki

dokaz, i tako zaöepiti usta svojim
akademskim kolegama koji su mu se

smijali i ogovarali ga. Sudbina ga je ili
ne§to drugo, odvela prvo na Uskr§nje

otoke, i nile pogrije§io. 0ndje se spri-

iateliuie sa starim §amanom koji öe ga

na samrti uputiti u staru porodiönu
grobnicu, Profesor odlazi u tu posmr!
nu peöinu, a ondje ga öeka nalveöe
otkriöe svih vremena - vremenski pro-
laz, Na§av§i ono §to je traZio cijeli
Zivot, profesor §alie pismo u kojem
vas, svoga suradnika, poziva da brzo
dodete na Uskr§nie otoke. Ali po§to je

znatiZelja iaöa, ne öeka veö ulazi u

vremenska vrata i ubrzo shvaöa da ie
pogriie§io. Naime, vremenskim prola-
zom se moZe putovati u doba egi-
patske, maya i anasazi civilizacile, u

doba kad te kulture nestaiu. Malo-
pomalo profesor uspijeva doöi i do
najtajanstvenile Atlantide i otkriva da

su nlezini stanovnici potomci biöa
koja su nekad davno stigla iz dubina
svemira. Stigav§i iz svemira, mnogo
razvijenija rasa nastaniuje se na

Avako to izgleda u
hrcna Maya.
0pasnost vreba na
svakom korAku,
zato pazite qdie sta-

iete.

Atlantidi. Da bi mogli komunicirati s

najrazvijenijim Zemljanima, oni rade
vremenska vrata prema svakoj od
odabranih civilizaciya. Sto se dalje
dogadalo, morat öete saznati sami.
TraZeöi profesora, doznat öete i cijelu
tajnu. U tom öe vam pomoöi samo
profesorov dnevnik u kojeg 1e on
pohranio sve podatke.

Nova zanimljiva avantura GTE

lnteractiva pojavit öe se i za PC (samo
pod Windows 3.1 iWindows 95)te za

Macintosh (68040 pa nadalje) na 4
CD-a. Ova avantura s pogledom iz

igraöeve perspektive najvi§e se izdiZe

svojim izvanrednim vizualnim doj-
mom. lako koristi veö pomalo zastar-
jelu still-frame navigaciju kroz prostor
(i vrijeme), ova avantura öe svojom
izvrsnom grafikom (640x480) natjerati
mnoge da se potrude zavr§iti ie.
lzradena po uzoru na legendarni Myst,
TimeLapse nudi i dosta pobolj§anja.

0sim zatvorenih prostora, moöi öemo
se kretati odliöno naöinnjenim
okoli§em sa svim s,jenama, svijetlima i

refleksilama koje imamo i u prirodi.
Sva je grafika railena raytracingom na

Silicon Graphics lndigo2 Extreme
raöunalima na AliasAflavefront Power
Animator softveru, kombinaciji koje se

ne bi posramio nijedan hollywoodski
studio. 0sim avanturistiökog §vrljanja,
trebat öe mozgati da biste riie§ili neke

zagonetke. Trebat öe povezati razne

brojeve, simbole, zvukove i druge
spoznaje da biste do§li §to bliTe

Atlantidi. Ako nakon vi§esatnog lutan-
ja kroz prostor i vriieme, uspijete
otkriti cijelu tajnu Atlantide, svakako
nam javite, 1

Ako jo§ uvijek
niste zakljuöili,
Time Lapse je
igß u potpunosti
renderirana.
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lam
Hrvoie Koblar

ilafton Syndicalea ni§ta ui§e niie bilo fiao priie.

0n ie [io poput udarne igle lroia ie [oktenula
nouu urstu igara, mie§auinu sttateuiia i aflrada

iz izometfiönog kula gledania.

jasan radar. Jednostavnim klikom

birate aktivno oruZje (svih sedam
moZete odiednom ispaljivati sa

stvarno frenetiönim efektima) ili

aktivnog robota.Oruija bi u

zatim do kraja igrati s istim
Spacerom. lako 1e naglasak stavljen

na arkadni dio, strate5ki öe elementi

bili potrebni u odredenim misijama ili
Velika

konaönoi igri trebalo biti

T
e igre pojavljivale

meno i u normalnim koliöinama,
medutim, zadnjih mjeseci police

samo grenades, flame
bombs, mines' needler

su se povre- mnogo, a zasad su poznata

su pretrpane ovakvim igrama, tako da cannon, nukes, plasma
igre kao §to su npr. Gender Wars ili

ce

Total Mayhem moZete naöi na svakom
uglu. lgra koja öe se tek pojaviti, a

trebala bi ponuditi ne§to novo, zove

se "Bedlam".

oru2ja, neprijatelja, gradevina koje
mogu biti uni§tene uz eksplozije kakve
igraöki svijet jo§ nije doZivio. Sve to

cannon, reaper missile i

shrike rocket. Neprijatelja

tj, BioMechova bit öe od

vrlo inteligentnih i prikriva-

omoguöavati deathmatch i

cooperative igru. U oba ova
naöina moZe se spoliti do
12 igraöa, koji se onda bore

u specijalno napravljenim
nivoima. Ono §to namjerno

nisam spominjao le grafika,
jer dostatno je pogledati

priloiene slike i sve 6e vam biti

iasno. Naravno, sve ie to jo§ ljep§e u

igri i u pokretu dok zvukovi paljbe i

eksplozija odjekuju va§im zvuönicima
lgra bi trebala izaöi krajem desetog
mjeseca i to na PC i Playstation plat-
formi. I samo se nadamo da neöe biti

uvijek muönih odgadania. {

juöih Demona pa do
Mirage, meni potpuno nepoznata samoubilaökih Bomb Frogova.

radionica igara,za svoju le novu igru Nalsladi su mi organski neprilatelji
bila nadahnuta sada veö pravim koji se pogodeni rasprskavaju u gomili
klasikom, Cannon Fodderom krvi, a sve j

Programeri Miragea tvrde da

imala fenomenalnu ideju, ali
specifiönim

na,
izvedbu i vrlo lo§ u pravljaöki Mirage se hvali da öe svi do jednog
nizam. Ono Sto su oni Zeljeli biti uni§tivi s razliöitim razi nama §teta,
Bedlamom mje§avina je upravo od potpuno neo§teCenih do potpuno
Cannon Foddera i Sydicatea, ali s uni§tenih zgrada. No, zanimljivo je da
malo veöim naglaskom na arkadi.
Kada kaZem arkada, mislim na gomilu imati na

je to popraöeno

zvuönlm efektom
objekata i gradevitiöe ostalih

robota ili
podiielieni

igraö ipak na
potkrijepljeno je ne ba§ originalnom
priöom koja se odviia na planetu Sve ne ovo jaka
Zemlja u dalekol buduönosti. Nakon podsjeöa na

duge i krvave borbe, ljudska rasa je Syndicate, no ova ie
morala priznati poraz svojom rukom igra dorailena do

stvorenimrobotima,BioMechovima ylsitliiilrdetatia,
koji su se pobunili protiv niih. Jedini t:l!::^i:t:.:'!-
izlaz liudska rasa nalazi u öpacersima, ';;l!r':r1r:;{"
posebnoj vrsti, s kojima se udruZuje
protiv podivljalih i zlih BioMechova.

lgraö, naravno, igra ulogu Spacersa i

vodi 1-3 robota (ovisno o misiji) i

poku§ava zavr§iti 25 nivoa u pet

razliöitih zona, ukljuöujuöi i speciialna
podruöja koja ih povezuju, te tako

spasiti Zemlju po tko zna koji put.

Kontrole kojima se igraö koristi su

vi§e nego iednostavne. Dr2eöi liievi
gumb mi§a, pomiöete trenutno

aktivnog robota dok desnim koristite
oru2ja. Na desnom
ikone va5ih robota,

su dijelu

t
I

orulia i ne

j§j!r_:-trk tN.*i'.!r!§
ry -, r^ §

r. ,;itrl,,
':. 

",§,c
ffi

6mb

kvaliteta Bedlama bit öe i
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F-22 Lightning 2

N
ovalogic je najpoznatiji svojom
simulacijom helikoptera
Comanche. U Comancheu je

prvi put kori§tena tehnika prikaza tere-
na Voxel Space. Nekoliko godina kas-
nile, Novalogic le ovu tehniku usavr5io
i dao ioj novo ime, Voxel Space 2 (?).
lzbacili su na tr2i§te nekoliko simu-
lacija s novim Voxelom, a nalzan-
imljivije izgleda simulacija borbenog
zrakoplova F 22 Lightning 2. Vi

upravllate zrakoplovom F22, i borite
se protiv ruskih modernih "ptiöica"
SU-27 i MIG-27. Naravno, osim po

neprijateljskim zraönim ciljevima,
moöi öete svoj uboliti teret sijati i po

zemlji na razne tenkove, neprijateliske
aerodrome, radare, zgrade i ostala
vozila. U tom öe vam najvi§e pomoöi

rakete zrak-zrak AIM-120 AMRAAM i

Bolr ouo citale, u [lodaii hi ue6 tre[ao hili
Noualogioou noui simulator leta pod naziuom
F22 lighlning 2.

I

I U hrnrn U 2
Domogoi Korok

Pogledi na va§
zrakoplov tijekom
borhe su izvrsni.
Gledajuci ih na
nonilotu, imat
eeb osiecai kao
da gledate "Top
Gun".

AIM-9X Sidewinder, bombice JDAM, a

moöi öete neprijatelje "Skakljati" i svo-

iim M61-20 mm. Sto se autentiönosti
tiöe, kokpit le prenesen u cijelosti s
originala, a letna svojstva simulirana u

igri radena su u suradnji s

Lockheedom i Boeingom, pravim

proizvodaöima F22. Detaljnom simu-
lacijom svih svojstava pravog F22 igra
bi trebala biti lagana za igranje. Tereni

su, ba§ kao i sami zrakoplovi, izvrsno
ndtinjeni (vidi slike). Moöi öete igrati
u 3 razliöite SVGA rezolucije i to na

öetiri razliöita terena (dZungla, otoci,
pustinia i priobalje). Tereni su ogromni
(nekoliko tisuöa kvadratnih kilometara)
pa öe biti dovoljno mjesta za lov.

Osim klasiönog pogleda iz kokpita
(moöi öete se öak i okretati za 360
stupnjeva u kokpitu), bit öe moguö
pogled na va5 zrakoplov iz svih
moguöih kuteva izvana. Sto je sa

zvukom? Zvuk je 16-bitni stereo Dolby
Sorround Sound ili drugim rijeöima,
nabavite io§ dva zvuönika da biste
osjetili §to je pravi 3D zvuk.
Novalogic le mislio na sve, pa tako
ako odaberete pogled na svoju let-

jelicu sprijeda, sve zvuöi 0K, ali ako je

zaZelite pogledati straga, bolje malo

sti§ajte zvuönike da ne öulete urlikanje
mlaznog lovca. Za one kole imaiu
pristup nekoj lokalnoj mreZi, podrZano
je igranje do 8 igraöa. To je valjda

dovolino za zajedniöko uZivanje sa
svojim (ne)prijateliima. A onima koji
öe igrati samo na iednom raöunalu,
valja re6i da svaki od öetiriju terena
ima 8 misila. Sve su one povezane u

priöu, a izmetlu njih öete moci pogle-
dati video snimke pravih F22 u akciji.

Svi se zaljubljenici avio-simulaci-
ja sigurno pitaju §to öe im trebati da

F22 dignu sa zemlje, E, pa da budem
iskren, nemojte ni poku§avati bez

nekog Pentiuma sa 16 MB RAM-a i
öetuerobrzinskog CD-a. Ako io§ imate

öetiri zvuönika i Thrustmaster FCS i

WCS, onda le uZitak letenja
nebeskim prostranstvima vrhun-

ski. U protivnom, i nadalje

, letite u neöem stariiem
(nekom dvokrilcu) ili se
pak odluöite na pljaöku

banke. {

ofligiflal |,orll 8Uc!
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U Hindu se moiete
igrati pilota ili prcd-
nieg topnika, a

öesto i padobranca.

Gralika noida
zaostaje za 0rigi-
novim Apacheon,
ali Hind je daleko
ispred u pogledu
realnosti.

osad opaki protivnik postat öe

va§e omiljeno sredstvo za

masovno uni§tavanje, uloga

koja mu itekako dobro leZi. No,

koliko 1e Hind bolji od Apachea?

§to !e novo?

Hind se u potpunosti oslanja na

svog prethodnika, Apachea. Grafika je,

kao i uvijek, ne§to pobolj§ana, zvuk i

dalje fenomenalan... Sve je ostalo na

iednako zavidnom stupnju. Najjaöi

adut i nadalje je realnost koja öe u

Hindu, kako se priöa, biti gotovo

savr§ena. Naime. za izradu misija i

usavr§avanje umjetne inteligencije

kori§teni su autentiöni podaci i taktiÖki

planovi biv§e sovjetske armiie. Dakle.

neöe biti ameriökih nagadanja o pos-

tupanju prosjeönog ruskog voinika,

veö öe se oni pona§ati kao pravi Rusi.

Osim toga, u Hindu se na neki

naöin odstupa i od standardno

ameriökog "one man band"stila rato-
vanja pa öete, kao nekad u Gunshipu,

moöi zapovijedati svojom eskadrilom

helikoptera. Koliko to taktiökih opcija
ostavl.ja otvorenim, mislim da ne treba
ni spominiati. Taj mod bit öe vam vrlo
koristan i u mreZnom igraniu ter Hind

potpuno podrZava sve multiplayer
opcile pa öe tako moöi igrati öetvorica
protiv öetvorice u mreZi, stvarati svoie

eskadrile ili sva osmorica krenuti pro-

tiv golorukog kazahstanskog naroda.

Hind je, naravno, potpuno kompaiibi-
lan s Apache Longbowom pa sad

bolje nego ikad moZete usporediti ova

dva leteöa öudovi§ta u izravnom

dvobojul Öini se da su amerikanci

desetak godina nakon zavr§etka
"hladnog" rata ipak u stanju priznati

da su i Rusi imali (a i imaju) ne§to od

"vruöeg" i ubojitog vojnog stroja.

Nakon raznih uvjeravanja u raznim

simulacijama da se ruska udarna

snaga sastoji od "kala§niikova" i

SAM-ova iz 1965., u ovoj igri ipak

imate osjeöaj moöi i va§ öä se suigraö

morati dosta namuöiti da bi vas sru§io

svojim longbowom. Sve u svemu, ne

oöekujte nikakvu osobitu novinu u

odnosu na dosada§nie simulaciie
helikoptera, ali ako Hind i predstavlja

ne§to veö nebrojeno puta videno.

onda je to neSto barem dotjerano do

savrsenstva. @

19

Nakon ui§e nego uspie§nog ARache lonshowa, iz
Digital lntegtationa dolazi nam ne§to io§ holie -

rusld 0dg0u0l na legendalnog Apachea, Mil'Mi 24

Hind, strah i trepel Alganistana i suakog hoii§ta na

kome §e [oiauio. Ta stlahouita to[ouniaüa
zauoröauala uam ie iiuot u hezhtoi simulaciia, a
sada pIUi Rut i sami moicte ispto[ati l«afio la
mlcina ilere!

Dorio Rokovoc
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lllimpiislri plamen niie
se io§ ni ugasio,
spoila§i lel« §Io su

stigli l«u6ama, a ue6 ih

ie öel«ala sintetiöka
uetziia ouogodi§niih
0limpiislrih igara...

I- h, da... 0limpijske igre su za

I nama, a veö imamo jo§ jedan

l- neuspio poku§aj da se one pre-

nesu na kuöno raöunalo. Priöa o igra-
ma ovog tipa stara je koliko i

raöunalo. Sjeöamo,se jo§ dobrog,
starog Spectruma i legendarnog
Daley Thompsonova
Decathlona... lgre na koloj
smo trgali joystice, gubili

Zivce i divno se zabavljali
uz televizor. Danas je sve

savr§enije, tehika je napre-
dovala, a mi i dalje bulji-
mo, u monitor, gubeöi

Zivce nad ne5to boljom
verzijom onog desetoboja.
Tehnika je napredovala, mi
oöito nismo...

Nije vaino biti najbolji

Ma koliko ovo öudno zvuöalo, ali

uvijek sam volio ovakve igre. U njima
sam uvijek mogao biti bolji od
najboljih, obarati svjetske rekorde,
osvajati medalle, a sve sjedeöi kod
kuöe u udobnoj stolici. Zato me i ovo
najnovije izdanje davno isfurane ideje
uistinu odu§evilo... I opet sam se,
naivan kakav lesam, ponadao da je

netko napravio koliko{oliko igrivu
olimpijadicu, ali... ni§ta od toga.
Atlanta '96 nije, osim ne§to bolje
grafike, donilela ni§ta nova. lstina,
igra se na jakom Pentiumu da tierati u

visokoj rezolucili, kola s obzirom na

izgled likova i pozadina nile ni
potrebna. Naime, grafika je vek-

torska pa sve izgleda previ§e

trokutasto i prije svega nev-
jerojatno nerealno. U

odnosu na ovu toboZnju
tro!imenzionalnost öak i

prastari crtani öovjeöuljci
sa svojim smite§nim

mlataranlem rukama
izgledaiu bolje. Dalje, sam

naöin upravljanja predstavlja
pokoru svoje vrste. Atlanta je

prvenstveno predvidena za gamepad,

stvarcu koju veöina vlasnika PC-a
nema, pa Zelite li igrati standardnim

ioystickom, morat öete se za neke
stvari sluZiti i tipkovnicom. Vrlo zan-
imljivo, pogotovo u trenutku kad

bacate koplle ili skaöete u vis!
Odluöite li se pak samo za tipkovnicu
- sretno!

Let the games begin

Jedna od stvari kojol nema
prigovora su natjecateljske discipline.
U Atlanti '96 ima ih ukupno 15 - od

svih moguöih vrsti üöanja i skakanla
do maöevanja i gatlania lukom i süi-
jelom. Discipline su zgodno napravl-
jene i igranje je pravi uZitak ako pregr-
mite prvih par sati potrebnih da

shvatite kako uopöe baciti kuglu ili
pretröati 100 metara. Dobro, moZda
pretjerujem, ali puno se toga moglo
naöiniti jednostavnijim. §to je

uostalom nedostalalo starom dobrom
uzimanlu zaleta, tröaniu, i okidaniu?
Osim toga, hardverski su zahtievi za

ovako ne§to doista preveliki. Grafika

je najblaZe reöeno prosjeöna, a ani-
macije smije§ne. Pokreti "sporta§a"

tako su mekani i prirodni da bi se igra
mogla nazvati i lutkarskim kazali§tem.
Sve u svemu, nakon §to sam vidio
Atlantu '96, prva pomisao bila mi je, u

kojem li je ono ormaru moj stari dobri
Spectrum? {

0tymplß$
Games
Allanla 1990

Ako ste liuhiteli
nanje popularnih
spotlova poput
naöevanja, stre-
liöarstva, plivanja,
bacania kugle ili
diska, ovo je igra
u kojoj ih noiete
naöi na jednom
mjeslu.

cfrii:Nü1rt

!x, s

OLYMPICS GAMES

lgnano na: PCPS/100, t0VA 
i

Druge platfonme: N,/A 
I

Min. konfiguracija:
PC 486,/66, BMB

Silicon Dreams

37r,

UKUPNO

Zvuk 55o/o

600/o

42o/o

Grafika
lgrivost
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!-antasy role playing... Netko öe to

I nazvati tek jednim od bezopasni-
I jih naöina za bijeg od stvarnosti,
netko jednim od apsolutno najboljih
legalnih naöina zabave, a veöina öe

vas sam0 blijedo pogledati. lgra ili
vi§e od igre, FRP je svakako postao
jednim od najpopularnilih Zanrova
komplutorskih igara. Zar je to,
uostalom, öudno? Veöinom je na§a

svakodnevnica vrlo dosadna, Dan za

danom idemo u §kolu, iz §kole, na

posao, s posla... Zivot se polako, ali

smrtno sigurno, pretvara u rutinu.
Nema avantura, nema vitezova u sja-
jnim oklopima i njihovih princeza,

nema öarolije. No, za§to bi to moralo
biti tako? Granica svega ionako je

samo na§a ma§ta, a ona granica

Zapisi slafih mudraca dolili su

n0u0 poulaulie... Ilafton tri godine

rada, znoia isintetiüne lfiui, Ued
nama ie naslauak legendalne
Alene... 0aggeffall!

Dorio Rokovoc

nema. Tako se rodila ide;a o igranju
fantazijskih uloga, öudu medu

druStvenim igrama koje koristeöi set
naizgled kompliciranih, ali u biti vrlo
jednostavnih pravila pruZaju nebrojene
moguönosti i vode vas, pa makar na

kratko, u neki drugi svijet. Svijet
ma§te i öarolije, svijet u kome vitezovi
i zmalevi nisu rijetkost... virtualni svi-
jet u kome je sve moguöe, a koji se

tako dobro nadopunjuje s jednim od

öuda moderne tehnologije -

raöunalom. Spojite ta dva pojma i

dobili ste ono o öemu su sanjali tvorci
prvih FRP sustava. Raöunalo, öile su
grafiöke i zvuöne sposobnosti u stal-
nom rastu, omoguöuje vam da na

najbolji moguöi naöin udete u taj
zamiSljeni svijet. lgre poprimalu razm-
jere pravih malih svjetova, a granica

izmedu stvarnog i zami§ljenog sve je

tanja. Jedna od prvih igara koja se
pomakla na tu vi§u razinu bila je

Arena. Zami§ljena kao prva u serili
igara pod zajedniökim imenim The

Luk i strijela iako izgledom etektni neee
nanijeti previ§e §tete nepriiateliu.
Panetnije je posluiiti se konkretnim
oruZiem (mace, longsword, etc.).

Elder Scrolls, Arena je, na svojih
biiednih devet disketica, predstavljala
pravi svijet u malom. Za razliku od
vecine igara, glavna radnja je isto tako
mogla postati i sporednom ier opcija
je bilo toliko da ste mogli igrati
mjesecima, a da se osnovne priöe

niste ni dotaknuli. Prostor na kome se

igra odvijala bio je toliko velik da ga ie
öitavog bilo gotovo i nemoguöe
istraZiti. No, u Areni ste na neki naöin
bili vodeni i od osnovnog se cilja nile
previ§e odstupalo. U Daggerfallu
prostor je jo§ veöi, a o tomu §to vam
je öiniti postoje tek blijede naznake.
Na poöeikü igre naöi öete se u tamnici
i tada öe vam jo§ ne§to i biti jasno, ali
jednom kad se iz tamnice izvuöete,
ugledat öete svjetlo dana, ali puno
pametniji neöete biti. Pred vama öe

biti öetiri strane svijeta i na koju god

krenete vlerojatnost da ste pogrije§ili
potpuno je jednaka. Lutat öete divlji-
nom dok ne naletite na nekakav gradiö

u kolem öete zapoöeti svoju svetu
misi1u...

Svijet u kojem iivite

Pored toga §to je prostor na

Elder Scrolls:

Daggerlal I

l,laöin borbe u
Daggertallu ostao
je isti kao i u origi-
nalu. Sve §to tre-
hate öiniti da bi
zanahnuli oruijem
je: driite desnu
tipku ni§a i na§ite
strclicon po
ekranu. Poku§ajte
se §lo vr,ie izmicati
ier inaöe nenate
veöih izgleda za
pohjedu.

E * HACKEB * Listopad * 1996

'Bq r§&
lr

*

:t*
, ?*"

*h* {***.

.f



ORUEO MI lJTIIJT

Daggerfall
TEMA
BROJA

llakon dugog i su§nog razdoblja za
sue nas koli volim FBP igrc, napokon je
stigao Daggerlall, nastavak Arene.

Ila samom poöetku nije se bllo
lako nauölti dobro zamahnuti maÖem I
udarlti protivnika, malkice sam se vi§e
navikao na igre tipa Beholdel u koiima

le samo kllk ml§em na oruiie bio
dovollan. Pryi dungeon me i niie pret-

ierano imresionirao, makar moram
priznati da su zyuöni elekti biti iako
dobrl. flakon poduieg hlvania s
komandama i utenia, u§ao sam u §tos.
Zatukav§l jednog lopoua, na§ao ml se I

vilenlaökl kratki maö pri ruci. Heh... u

lnlou pi§e udarac od 0 - 12, nitko nije
primletio da le ovaj maö magiöan, pa

mi je bolle posluiio nego moia uierna
sjekirica (0 - 16). I{akon par satl
igrania, na§ao sam izlaz. llapokon,
osietio sam svjeii zimskl povletatac na
svom licu. Sada su prostranstva preda
mnom, a put le dug... OUo su moji prui
utiscl o Daggeffallu. Programeri zasig-
urno nisu protratill ulilcme stvaraju6i
ovu lgru oko 3 godlne. Ako I niste ba§
neki zaljubljenik u FBPove, moida vam
se ovaj sYidi, po§to je raüen u Iluke
stilu, moguGnosti pogleda i pokreta su
neograniüene, jedino §to nemate pri
ruci Minlgun.

Silvano Eaciö

PS. Ako nisan sponenuo;
obavezno nabaviti!

kome se Daggerfall odvija jedan od

definitivno najveöih u povijesti kom-
pjutorskih igara, zanimljiv je i stupanj
njegove realnosti. Ba5 ni§ta nije
prepuSteno sluöaju, u §to öete se

nalbolje uvjeriti kad posietite neki od
gradova ier pored prekrasnog izgleda
gradovi su logiöki i realno strukturi-
rani. Kuöe nisu navrat-nanos naba-

cane bitmape veö svaka predstavlja

realni objekt koji ima svoj raspored
prostorija u koji moZete uöi i u pot-
punosii ga razgledati. Osim toga, na

Ovo niie obiöan
lireball; ovo ie moi
posebni custome
made tircbail
stvoren izvrsnin
spell nakerom dos-
tapnin ako se
uölanite u öarob-
njaöki ceh. 0vaj
tircbail ndi 20x
damage i jo§ vas
grije cijelu no6.

ulicama je uvilek Zivo i dok lutate
gradom imat öete osieöaj kao da ste

ba5 tamo, sve öe vam izgledati prirod-

no. 0sjeöaj prostora je fenomenalan,

sloboda kretanja potpuna. Sve zajed-
no uvjerit öe vas da se nalazite u pot-
puno stvarnom svijetu koji se nalazi s

onu stranu monitora. Za prikaz tog

ultrarealnog okoli§a ljudi iz Bethesde
koristili su svoj oprobani X(n)gine
poznat iz njihovog velikog hita,
Terminator: Future Shock. lsti je ovdje

doveden do savr§enstva i, bez pret-
jerivania, predstavlja iedan od

najboliih grafiökih enginea danas.

Jedina je zamjerka §to, izgleda,
X(n)gine ne dopu§ta rad u visokoj
rezoluciii pa je i Dagerfall napravllen u

bilednih 320*200 toökica po inöu. Tu

öinjenicu ekipa koja je stvarala
Daggerfall opravdava iime §to je rad

na ovoj igri zapoöeo prije öitave tri
godine, kad ba5 i nije bilo strojeva koji

bi tako neSto u visokoj rezoluciji mogli

vrtjeti. Konverziia öitave grafike trajala
bi preko pola godine, a pitanje je

koliko bi to uopöe brzo radilo. No,

Dagerfall i u niskoj rezoluciji izgleda
dobro. lstina, likovi su napravljeni
prastarom kocka-kocka-kockica

bitmap tehnologilom koia u trenuci-
ma bliske borbe moZe posluZiti za
precizno, §ahovsko lociranje mjesta
udara maöa, ali moZda ipak ne treba
pretjerivati. Ovako, Daggerfall uistinu
radi na 486 raöunalu §to ba§ i nije

sluöai sa silnom visokorezolutnom
konkurencijom.

Va§e drugo ja

Naöin kreiranja lika uglavnom je

ostao isti kao i u originalu. Na raspo-
laganju su vam dva - prvi je instant
kreacija, a drugi, znatno zanimljiviji,
koristi sustav postavljanja odredenog

broja pitanja, a prema va5im odgov-
orima odreduje se da li vam vi§e

odgovara uloga pasivnog öarobnjaka
ili sitnog lopova. Novina ie §to sad na

isti naöin moZete stvoriti kratku
priöicu o svom liku o koloi, pak, ovisi
stav okoline prema vama. To u igri

dolazi do izraiaia tek kasniie kad öe

vam za odredene pothvate biti potreb-
na pomoö bilo plemstva bilo trulih
kapitalista. Taj se status, poput svih
ostalih karakteristika, mijenja ovisno o

va§im postupcima tijekom cilele igre.
Velik brol primarnih i sekundarnih

vje§tina izvedenih iz osnovnih atributa

lzhot rasa i protesi-

ia ie u Daggertailu
wlo velik, §tovi§e
ielite li moiete
igrati öak i kao
vanpir ili veprodlak
(!?) koii naravno,
ima veliki bonus na
snagu.
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otvara velik broj moguönosti za

napredak va§eg lika. Poput "pravog"

roleplaya, i u Daggerfallu bit svega je

konstantno razvilanje vaSeg drugog ja.

Tako öete ako öesto tröite jaöati svolu
izdr2ljivost i pobolj§avati svoje trkaöke
sposobnosti, tuöete li se stalno
maöem bit öete slabiji s ostalim
oruZlima i.t,d. Primijetite li da ste na

nekom polju slabiji, u gradovima se

moZete usavr§avati, a moZda je

najbolje od svega §to ako igrate s
nekom od varijanti öarobnjaka, u

cehovima moZete kreirati vlastite
öarolije. Tako ovisno o uloZenim sred-
stvima moZete napraviti upravo
onakav spell kakav zamislite. Tu se
prekrasno da kombinirati i pravo je

osvleZenje u odnosu na standardne
fireballove i sliöne stvari. Svoj öete lik

1aöati i prihvaöaiuöi velik broj dostup-
nih questova. U svakom cehu, ovisno
o va§oj profesiji, mo2ete dobiti x misi-

Sto se grclike liöe,
The Elder Scrolls.'
Daggerlall jednos-
tavno siaii preka§-
nim 3d okruijina
koji oheöaju nnogo
zabave i klaustrolo-
bicnih tannica u
koje u pravom
Zivotu ne hi ste u§li
ni za pozama§nu

svotu u konveribil-
noj valuti.

ja koje Daggerfall öine potpuno

novom igrom svaki put kad krenete
i spoöetka.

Adventure begins

No, pitanje je kako se u svemu
tomu snaöi i igru uopce zapoöeti?
0dgovor na to pitanje nije lagan.
Najbolji vam je savjet da, pronadete li

neki grad, ostanete u njemu dovoljno
dugo dok ne steknete kakvu-takvu
reputaciju i nabrijete lik toliko da vam

§umski razbojnici i osrednja öudovi§ta
neöe ni predstavljati osobit problem.

Ako volite igrati magove i sliöne klase,
sjetit öete se ovih redaka. Kako i sam

uvijek vodim öarobnjake, kreirao sam
prvo opakog Battlemagea. Taj se

momak i nije pokazao preopakim jer,

§to god ja napravio, iz prve tamnice
niie uspio izaöi. Probao sam sva§ta,
ali ne ide. Pomislio sam, igra je
prete§ka. No, stvoriv§i potom sim-
patiönog barbara kome straZari nisu
predstavljali prevelike probleme, shva-
tio sam da to moZda i nije tako.
Naime, velikim smo brojem nerealnih
igara zaboravili §to je to pravi frp.
Daggerfall to definitivno ie. Uostalom,
zar öe magovi juri§ati naprijed i

mahati maöem? Ne ba§, oni öe

koristiti onaj dio sive mase koji su

ratnici zaboravili kod kuöe. Mag öe

uvijek traZiti alternativni put i bjeZati

od izravne borbe, zbog toga öe vam
igru s magom biti relativno te§ko
zapoöeti jer da biste izaSli iz prve

tamnice, ruke öete morati dobro

Ultina Underworld 1,2 * Legenda
koja svakog pnvog dungeon
crawlera grije oko srca (popat
zagorskog kiseli§a).

Lands of Lore * Moida ne ba§
najnovija igra (ina li neka noya?) ali
o njenom se nastavku u zadnje wi-
iene iako puno priöa.

Menzzoberranzan * Klasiöni
Roleplay po AD&D pruvilina postav-

ljen u öudesan svijet Forgotten
ßealmsa.

zakrvaviti. No, jednom kad vam to
poile za rukom, sve öe biti lako.
Zamislite da se nalazite tko zna gdje i

nemate blage veze kamo trebate iöi,

imate svoj maö, ljuti ste. Sve §to vam
za dobru avanturu treba, tu je. Udarite
na jug i, budete li dovoljno uporni,
stici öete do grada. Kao §to sam vam
na poöetku savjetovao, ostanite tu
neko vrijeme, Postanite pripadnikom

svih cehova i hramova, uzimajte smis-
lene questove, nikad nemojte krenuti u

ne§to §to neöete moöi zavr§iti. Ne

obazirite se na prijetnje kad odbijete
misiju. Znatno veöe posljedice imat
öete ako je ne zavr§ite uspje5no. Zato,

razmislite prije nego kaZete da. Dobar
glas daleko se öuje i sve §to napravite
ili kaiete postat öe dio va§eg lika. Kad
postanete dovoljno poznati i jaki, igra
öe vam sama dati do znanja koji put

odabrati. Pratite svoj dnevnik u kojem
veö na poöetku postoje naznake onog
§to öe vas, prema procjenama vesel-
jaka koii su stvorili ovu igru, drZati

okuprranim nekih 200 i vi§e sati! Eh,

ako ne moZete naöi par fanatika koji
öe toliko vremena provesti s vama u

mraönom kutku nekakve birtije baca-
juöi raznolike kockice i kopajuöi po
gomili priruönika, Daggerfall je defini-
tivno najbolli izbor. {

0sim §to u
Daggertallu veöinu
slobodnog vrenena
provodite gacajuöi u
kaljuii na razini
va§e brade zna se
dogoditi i da koii
puta zalutate u
urbanu sredinu.

ltItnilAiluil0

* HACKER * Listopad * '1 996

ä.ry



//

L

-

t



Grusader:
NO ReU ret

I ako ste se u prvom Crusaderu svo-

I tski namuöili da svijet riie§ite
I napasti znane pod imenom Svletski
ekonomski konzorcij (WEC), stvari se
ni ovdje nisu bitno promijenile. Protiv
vas je ponovno sva oruZana sila
WEC-a, a vi ste ponovno sami.

Tihi se vraca

Svi se sjeöamo starog
Crusadera... lgra se pojavila pro§le
godine, upravo u ovo doba i tada je
bila ne§to nevjerojatno. lmala je dotad
nevidenu grafiku, fenomenalne efekte,
digitalizirane scene, izvrsnu atmosferu
i nije nikakvo öudo §to su je mnogi
proglasili pucaljkom godine, revolu-
cionarnim ostvarenjem... Crusader je

to zasluZio! lstina, bilo le tu i bugova i

nedostataka, ali za veöinu tada§njih
strojeva Crusader je bio pravi izazov.

Mene, koji sam oöekivao svojevrsnu
Ultimu u 21. stolleöu, nalvi§e je

razoöarala slaba radnla. Sve §to ste
trebali uöiniti bilo le da poubijate sve
pred sobom i izadete van u jednom

komadu. Nikakvih zagonetaka, raz-
govora s likovima... Sve je to bilo
priliöno monotono. Nedostajao je

onaj touch koji ljudi iz Origina tako
dobro dalu svojim igrama, nedosta-

iala je dubina. No, shvativ§i ubrzo da

to nikome ionako nije bio cilj, prihva-
tio sam Crusadera takvim kakav je i

lagao bih kad bih rekao da mi nile
pruZio sate dobre zabave. lpak,
Crusader nije postao igra kojoj se

öovjek vraöa, Crusadera sam odigrao
i zaboravio. No, vidlev§i nedavno
najavu nastavaka, ponadao sam se

kako öe u njem biti ispravljeni svi pro-
pusti i nestrpljivo sam öekao dan

Tihijevog povratka. Rado bih rekao da

se öekanje isplatilo...

Crusader 2?

0dgovor na ovo pitanje priliöno je

teiak. Pogledamo li realno, nema bit-
nijih promilena. lako prekrasna, grafi-
ka ie gotovo ista, animacije su iste,

Dorio Rakovoc

protivnici su uglavnom isti, priöa nije
bitnije promijeniena... pa sve to zajeno
vi§e liöi na nekakav disk s dodatnim
misijama negoli na stvarni nastavak
prvog Crusadera. Jedina su prava

novost tri nove pu§öice i nekoliko
novih neprijatelja. Sve ostalo, od
switcha na vratima do ploöica na
podu, ostalo ie gotovo nepromije-
njeno... Broj misija je sada samo
deset, a Tihi na raspolaganju ima par
pokreta vi§e, öak 21. No sve je to
nedovollno da bi se No Regret mogao
proglasiti novom igrom. Postoji,
dodu§e, jo§ jedna zgodna stvar -
deöki su promijenili i cheat codove,
pa, upi§ete li ponovno onu dobru
staru §ifricu JASSICA 1 6, naöi öete se

na nekakvom platou okruZeni momci-
ma s velikim exoskeletonima,

Budu6nost ie io§ uuiiel«

mtaÖna... Suielslri ekonomski
lonzorcii io§ uuiiek ulada...
Sre6om, lu ste io§ uuiiek ui da
suemu lomu stancle na I(Iai...

lga moida i iest
dosadna ali razara-
nje svega oko vas
vrlo je zaninljivo.
Uznile svoje
nainoöniie oraiie
i... No Pity... No
Mercy... No Regrct!

Slupanj detaljnos-
ti gralike u ovoj
igri ie iednostavno
nevjerovatanl
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Crusader: No Regret

naoruZani bazukama i plasma gunovi-
ma. Nije ne§to, ali fora je super.
Buduöi je deöke moguöe potuöi (prov-
jereno), eto bar nekakvog izazova.

Nekoliko savjeta

Prvi vam je savjet da dobro
razmislite prije nego kupite ovu igru.
Ako ste je veö nabavili, onda pripazite

na nekoliko sitnica koje öe vam
pomoöi... Prije svega, po ulasku u
prostoriiu poku§alte pogoditi prvo
civile! lako zvuöi vrlo okrutno, vrlo je

korisno jer upravo öe oni pokrenuti

alarm i tako dovuöi nove vojnike,
robote i ostale veseljake koji öe,

ubiv§i vas, postati io§ veseliji. Osim
toga, preliiepi okoliS dade se izvrsno

upotrilebiti. Pucanje po svemu naoko-
Io ne samo da je neopisiv uZitak nego
moZe otkriti velik broj korisnih pred-
meta, a eksplozije öe zahvatiti i nepri-
jatelie koii se skrivaju iza baöava i

kontejnera. 0sim toga, nikad nemojte
bezglavo ulijetati u prostoriju jer velika
je vjerolatnost da öete bez glave i

ostati. Pazite na kamere, senzore na

zidovima... Ukratko, taktika ie ista kao

i u prvom dijelu, drZite se svega §to
ste veö nauöili. Budite brzi I bez

saZalle-nla, milosti i kajanja (öak ie i

geslo ostalo isto), pa öete uz malo

sreöe i mnogo volje i truda moZda öak
i zavr§iti ovu igru,..

Grusader i va§ PC

Na kraju nam ostaje i neizbjeZna
hardverska priöa. Heh, i na ovom
polju Crusader se drZi tradicije" To,

naZalost, znaöi da vam za ugodno
igranje opet treba barem neka dobro
nasvirana 486-ica ili, naravno,
Pentium. lako ponavliam, opet mi

nije jasno za§to je Crusader tako zaht-

ievan ier, iako u visokoj rezoluciji, sve

su pozadine statiöne i jedino se kreöu

likovi i eksplozije. Cak je i para ili
vatra koja suklia iz cilevi statiöna. Ako

su ljudi koji su stvarali ovu igru veö

odustali od velikih promjena u igri,
mogli su barem ispraviti te sitne
gre§kice i detalje o kojima se u rekla-

mama toliko piSe... Mislim da je

Origin ovom igrom napravio korak

nazad jer ono §to su nam dali nije
ni§ta drugo do podli poku§aj

izvlaöenja novca naivnima koii padaju

na lijepe sliöice. Vrileme i novac
potro§eni na igru No Regret bili bi

znatno bolle uloZeni da su pravodobno
preusmjereni na dugo najavljivanu i

oöekivanu Ultimu 9... Ovako, igru öe

igrati uglavnom oni kojima je promak-
la jedinica, dok za svim ostale vrijedi
preporuka da novac öuvaju za bolje
igre, kojih öe ove jeseni biti zaista
dovoljno. {
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Gyhetstolm
lvon Rubeli

Mechwarrior ie [ila igra u koioi ste u[tauliali ogtomnim tohotima,

imali mnoga otuiia i uni§tauali sue posloie6e. Baüena ie kao sim-

ulaciia, odnosno suiiet ie promatran iz lrolrpila. lgta se mnogima

suidiela, ali neki od nas iednoslavno ne uole simulaciie. Siera ie
izna§la fie§enie: za sue one koii hi ielieli s uZitkom tazotili nez-
gralne üeliöne diuoue bez Rogleda iz ltoltRita i za sue liubitelie
stralegiia naöinila ie igtu zanimliiuog imena, Gy[etslolm.

C
yberstorm je strategija u kojoj

upravljate robotima na karti
podijeljenoj na heksove

(§esterokutna polja). Svaka radnja

ovisit öe o va§em strate§kom i

taktiökom znanju, a ne o va5im reflek-

sima. Da je to öista strategija govori i

podatak da se borba odviia na poteze,

a ne istodobno kao u Command &
Conqueru ili Warcraftu. U tim je igra-

ma vaZna bila taktika i strategija, ali i

snalaZljivost i pravovremeno reagira-
nje. 0vdje takvih problema nema pa

öete moöi dosta detaljno isplanirati
svoj potez i priöekati neprijateljev

odgovor.

Roboti protiv ljudi, uec

viileno...

Radnja nije ba§ originalna: sve se

odvija u bliskoj buduönosti, u doba
kad su ljudi ve6 poöeli ploviti

svemirskim prostranstvima i uZivati u

blagodatima planeta punih minerala.

Odjednom su se pojavili ludi Cyborzi
öija je glavna zadaöa bila zagoröati
Zivot ljudima. Tako je otpoöeo okrutan
rat za planete, toönije, njihove
resurse. Nijedna strana nije imala

vojsku nego su se borile skupine

ogromnih dobro oboruZanih Hercova
(ekvivalent mechwrrioru). Vi dobivate
zapovjedni5tvo nad dva srednje

opremljena herca. Kad dobijete pristup

stoZeru, prije bitke morat öete obaviti
nekoliko stvari. Prvo öete odabrati
misiju. Cilj je svake misije isti, razliöit

ie samo planet i vrsta terena na kojem

se vodi bitka. Nekoliko je vrsta misija:
MINE ORE - morate prikupiti naj-

Tereni na kojima se
odvija horba zaista
su razliöiti.0d
stjenjaökih planeta
bez atnoslere

zan-

manje 500 jedinica rudaöe; ovo je

najlak§a vrsta jer ne morate ubiti
nijednog protivniökog Cyborga, iako je

to poieljno ako Zelite dobiti kredit.

OUICK ASSAULT - u samo nepri-
jateljsko sredi§te izbaöeni su va§i

ercovi da uni§tili Cyborge. DobroH

ie

tUbridlgFE frarrniEE ür inlErrsplEd {garb ed] Vermln delErlEd nEdr
DilsrEE pniii ür?
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CyberstormIGRE

tj. kad budete imali dovollno jake

Hercove i opremu, moZete poku§ati

uniStiti glavnu bazu sustava i tako
prijeöi u drugi sustav, pa opet iznova
(nife ba§ originalno, zar ne?).

lako su cillevi u svim misijama
isti, paZljivo proöitajte karakteristike
planeta na kojem se vodi bitka.
Razliöita gravitacija moZe pospje§iti

ili umanliti uspjeh, neki planeti uopöe
nemaju uvjeta za Zivot, a neki imaju

specijalne efekte, npr. elektromag-
netske oluje koje posple§u.;u obnavl-
janje §titova. Kad zavr§ite misiju,
dobit öete izvje§ta; o zaradenim kred-
itima, unapredenjima ili o pristupu

novoj tehnologiji. Takoder öete prije

bitke moöi kupiti nove Hercove ili ih
nadogradivati raznim poboll§anjima.

Vrlo je vaZna prostorija za kupnlu,
prikljuöivanje i treniranje Bioderma.

Svaki Bioderm ima svoje karakteris-
tike: razliöito rukuje oruZjem, ali je

razliöito i njegovo zdravlje, stabilnost i

koliöina otrova kolu moZe podnijeti.

Svaki Bioderm ima odreden vijek tra-
janja (izraZeno u godinama) i öin koti
ovisi o njegovu borbenom iskustvu
(A1 do D5). Sto vi§e borbi, veöi öin ali

i bolle karakteristike. Karakteristike se

djelomiöno mogu poboll§ati i u "virtu-
alnoj sobi", ti. treningom.

I konaöno borba

Kartu terena podijenlenu na

heksove gledate iz ptiöje perspektive,

a moZete je poveöavati ili smanjivati.
Svaki va§ herc ima odredenu koliöinu
energije potrebnu za kretanje i za
paljbu kod oruZja koja energiju zahtije-
vaju (obiöno nalviSe energije zahtije-
vaju laseri i plazma oruZja). Kretanje
ovisi i o gravitaciji i pogonu va5eg

herca. MoZete ga pobolj§ati kupovi-
nom raznih dijelova, ali tek poslile,

Nosaö Hercova
norate po svaku
cijenu öuvati. Lako
ga je o§tetiti, a ako
ga izgubile neöete
moöi obnavljati
nuniciju niti prevoz
Hercove natrag u
bazu po zavr§etku
nisije (ovo zadnje

ie vrlo pogahno).

kad dobijete nove
tehnologile. Ako Zelite
pobolj§ati neke

Biodermove karakteristike,
moZete u njih ubrizgati
droge, ali do odredene
granice, zavisno koliko poledi-

ni Bioderm moZe podnijeti toksi-
na u sebi. Uöinkovitost herca pri

Soha za trcninn-
ie, kupovinu i
nabavku Bioderna
ie nesunniivo
iedna od
najvainiiih ier
uöinkovitost Herca
naivi§e ovisi o
vje§tinana koje
posjeduje pojedini
Biodern.

Nabaviti lli ne?

Grafiöki je igra dosta
dobro uradena, animacije
su lijepe i glatke, zvuk
nile lo§, no misile su ono

najlo§ije. Brzo postaju

monotone, a nema nekih
speciialnih koje bi ovu igru

uöinile Zivljom. Uzalud sam öekao

neku novu misiju, ali nisam je

doöekao. Dobro je Sto igra barem
podrZava igru u vi§e igraöa. Da toga
nema, ocjena bi bila i manja. lskreno,
moja vam je preporuka da na ovu igru
ne tro§ite novac, osim ako niste jedan

od zaludenih stratega pa se morate
isku§ate ba§ u svakoj igri te vrste. {

@
History Line * Dodu§e vrijene
dogailanja nije isto, ali smisao igre
je Yrlo sliöan. 0vdje zapovijedate

svjetskon ntu.
moZete sami

gadanju neprilatelja ovisit öe o vrsti
oruZja i Biodermovol vje§tini upravl-
janja. Nadalle, vaZna je i udaljenost od

mete i visina s koje pucate, vaZno je

znati le li Cyborg zaklonjen iza kakvog
drva ili je moZda u kakvol kotlini.
Koliöina zadane §tete takoder se

smanjuje proporcionalno udaljenosti.
Sve je ovo dobro znatl ler uzimanjem
strateSki boljeg mjesta i va§e su

§anse za pogodak veöe. Karakteristike
oruZja su razliöite. Jedna öe skidati
§titove, a oklopu neöe biti niSta, druga
öe biti neefikasna protiv §titova ali öe

zato parati oklop kao da je od masla-
ca dok öe treöa vrsta probijati §titove
ne nanoseöi im §tetu ali öe o§tetiti
oklop. Naf bolje je imati dva orulia za

skidanje §titova, dva za kidanie oklopa
i rakete za udaljen napad. Raspodjelu
energije na stranama §titova

CYBERSTORM

lgrano na: PCPS/12O,16MB 
I

-

Druge platfonme: N,/A 
I

Min. konfiguracija:
PC 486,/66, 8MB
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saper§ila a 2 sv. ratu. Brdo iedinica
Yam ie na raspolaganju, a glawinu
öine tenkayi. Zaninljiw je §to se
igru odYija na taHiökoj ruzini, a ne

-sfrafe§Iroj fra ie p! tome fiajsliöniia
Cyberctornu,
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Baku Baku Animal

Baku Baku Anlmal
Patrik Pencinger

U posliednie ie wiieme SEGA sue
prisutniia na trzi§lu PG igara.
llaialosl (ili naste6u) sue su lo
l«onuerziie sa Seginih automala i

igata sa konzola.

1rrl igurno se sieöate igrica tipa

\ fcco the Dolphin, Virtua Fighter

\rl etc. Svima im je zajedniöko da

kao minimum traZe PENTIUM proce-

sor, bez kojeg ih se veöina odbija i

pokrenuti. Ali ni na PENTIMU te igrice
ne ispunjavaju sve moguönosti, pogo-

tovo brzine koje P5 pruZa. Te su

SEGINE konverzije dosad veöinom bile
arkade, a sad imamo ne§to potpuno

drugaöije ". "

Jedno od najnovijih SEGINIH

Simpatiöno, zar
ne... kad protivnik
gubi...

likovima najrazliöitijih oblika, a ovdje

ie to malo drugaöije Kockice vam
padaju dvite po dvije. lma ih devet
vrsta; öetiri su Zivotinje (panda, pas,

zec i majmun), öetiri su njihova hrana
(mrkva, kora s drveta, kostl i banane)

dok je deveta vrsta specijalna kockica

koja poni§tava okolne kockice öim ih
dotakne (tzv BB coins).
Pretposiavljam da veö shvaöate cilj
ove igre, naime, da bi se poni§tile

odredene kockice, potrebno je spojiti
kockicu Tivotinje i njene hrane.

Korisno je slagati kockice iste hrane
jednu do druge jer öe Zivotinja pojesti

svu hranu koja je oko nje.

Najzanimljivije je §to se umjesto borbe
za vrijeme, brzinu padanja kockica ili

broj poni§tenih redova uvijek borite
protiv kompjutorskog ili ljudskog pro-

tivnika. lmate 10-ak protivnika.

Postoje tri naöina igranja. Prvi je tzv.

ARCADE MOD u kojem igrate protiv
kompjutorskih protivnika. lgra je goto-
va kad izgubite (logiöno), a broj nas-

tavaka je neograniöen. Drugi je RANK-

ING mod, mod samo za jednog igraöa.

'3 4tr{}5,,

ff BdktrBaku [nimal IIBEI

za PC je simpatiöna logiöka
igrica. Cim je pokrenete,

na ekranu (tj. prozoröiöu)

Sinpatiöna gralika
zvuöni etekli i dobra
igrivost su jaöi
aduta ove igre.

lgrate protiv kompjutorskog protivnika,

a kad ste zavr§ili, dobijate odreden
rank (§to ovisi o broju uspjelih napada
na protivnika, broju lanöanih reakcija
poni§tavanja, proteklog vremena...). I

na kraju tu je i mod za dva igraöa.

0vdie se nema §to pametovati...

MoZda samo valja dodati da se moZe

podesiti poöetna brzina svakom igraöu
posebno. lgranje u prozoröiöu je

zamorno, posebno na manjem moni-
toru, pa su programeri izveli i

moguönost igranja preko cijelog

ekrana (F4). No, taj plusiö nije dovo-
ljan znamo li da Windowsi moraju biti
u B-bitnoj grafici (256 boja). Ah,

Windowsi polako ali sigurno postaju
gospodarima igara...

Sto jo§ reöi o ovoj simpatiönoj
igrici doli da je to lijepo rije§ena
logiöka igrica pa ako se ne svidi
vama, moZda se svidi va§em mladem
bratu ili sestri..{

IGRE

BAKU BAKU ANIMAL
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II,EIHmmm... §to re6i, a da niie ve6
reöcno? Zasigurno je da ie ovo

napokon iedan pogodak u nizu
proma§aja kole je Sega izdala za PG.

tetris klon, vec je to igta u koju je
une§eno ne§to vi§e, mogli bismo re6i,
to je igra s du§om. likovi su jako liiepo
i simpatiöno napravlieni, a igranje je
jednostauno. Mogu6nost igtania s pti-
iateljem zasigurno 6e ovu igru duie
vrijeme zadriati na svim top liestvica-
ma. Jedinstvena i vrlo zarazna igra,
obavezno je isprobajte (minimalna kon-
figuraciia P5/75... opet jedan Segin
proma§ai!?).

Silvano Buci6

Protivnici

P0LLY, prva igraöica.
Ambiciozna curica öiii je cilj
postati voditeljica kra-
ljevskog zoolo§kog vrta (a

§to fali balerini...?). Slatka
je, ali o§tra i spremna pobiiediti

revna vanzemaljska moö ukori-
jenjena u srcu planeta loxia
je oZivjela blokirajuöi sve

rudnike loxijanska tri mjeseca -
jedini znani izvor dragocjenog ele-
menta mazriuma. 0n je baza svih

tehnolo5kih izvora, a takoder ima
Zivotnu vaZnost. Prijeko je potre-

ban za preZivljavanje naseljenika

ove galaksiie. Velika je energija
primijeöena kod jednog rudnika i

grupa Cyropsa je poslana da

istrali tu pojavu. Satelit je primio

signal da netko Zeli preuzeti kon-
trolu nad Mazriumom, Cyrupsi su

uni§teni pa je vrijeme da vi
pokaZete §to (ne)znate.

Nakon poduZeg uvoda, uvidjet
öete da ova igra nije ni bliza
Doomu i ostalim top igrama, ali je
jedna od igrivijih. lzbor dvadesetak
oruZja privuöi öe zacijelo va§u
pozornost jer kod ovakvih igara se

traZi raznolikost, krv, nasilje, Da bi

bilo zanimljivije, moZete birati izmedu

tri lika - Dana Blazea, Kamchaka i

Eleene. Svaki od njih ima svoje oso-
bitosti: Eleena je najbrZa, Kamchak
ima najbolji napad dok je Dan Blaze

najbolji zbog ujednaöenih osobina.
Sa sva tri lika igrate iste staze, a

ovisno o teZini igre, imat öete vi§e ili
manje pomoöi. lmat öete upitnike
razbacane po stazi i kad prijedete

preko njih, dobit öete savjet kako

dalje. Easy mod je doista za prave
poöetnike. Ne vjerujem ba§ da okorje-
lim igraöima treba napomena da tre-
baju pogoditi ventilacijski otvor i proöi

kroza nj da bi se mogli kretati ostalim
dijelom staze. lgra je na tom nivou
puna sliönih napomena pa vam pre-

poruöujem da odmah krenete na neki

nivo, Posebna zanimljivost je jo§

led, i to vama iza leda

kamera se ili

, ali je sada kon-

susreöete
öe to biti
velikog izbora

ukloniti. Pravu za

moguönost igranja i

umreZenih igraöa, a uz igr
fu eve edito D akle kad

igricu, moZete se i u njemu dobro
zabaviti lpak, vjerujem da to neöe biti
ni tako brzo ni tako lako jer vas öeka

25 slaza krcatih gadnim robotima i

skrivenim prolazima. Ovo je jedna od

zanimljivijih igara koja na Zalost ima
malo veöe hardverske zahtjeve te 6e

mnogima biti nedostupna.{

d

uidieli
smil!

GYROUPPI; Koji je ovo

flTiJ:,l:1T 3iili111,. u§},
NURSE GRAPE, jedna od
slabijih protivnika...ali zna pogodili

miesto gdje jako boli
ANGELA, neka vrst

Vrijedi

1996 * Listopad * HACKER *

.do
:flt.t'f

ffi

Milo§ Vloissvlieviö

Eradicatol (moida TeminatoJ)... tJi

lika, tri smrli, tfi tazliüile sudhine,

T,#

-r*L
ä%t
f";-
k"&

fifitr

#s"

ERADICATOR
na:

55o/o

67Vo

73o/o

Grafika
lgrivost

UKUPNO
Min. konfiguracija:
PC 486,/66, BMB 0l%

31



::'

Machlne
I I ovoj avanturi upravljate likom

! ! Piersa Fanshawea, vjeöitog

\J avanturiste koji, osim §to ie bio
diljem cijelog svijeta, radi i kao tajni
agent kraljice Viktorije. Bilo gdje da se

Piers kreöe, ne moZe bez svog
vjernog patuliastog sluge Mossopa.
Zapravo, Mossop ce mu vi§e

odmagati nego pomagati. Za

Piersa se ba§ i ne bi moglo
reöi da je herol i dobriöina
pa ipak, on je ölan

uglednog gentlemanskog

kluba, a to Sto nema
novaca, nije ni vaZno.

Piers se upravo vlakom
vraöa u London, nakon
duZeg posjeta Americi,
Konaöno doma! Zelian
odmora, odlazi svojoj kuöi,
ali samo §to je u§ao, ulazi

maöka koja govori. Da, dobro ste
proöitali, maöka koja govori. Maöka
öe mu se pojadati kako le ona djelo
Iudog znanstvenika koji 2ivi negdje na

nepoznatom otoku. Reöi öe mu i kako
on Zeli pomo6u svojeg stroja stvoriti
ogromnu voisku öudovi§ta i zavladati
svijetom. Uz poöetno odbijanje, Piers
ipak prihvaöa opasni zadatak Zeleöi

sprijeöiti ludog znanstvenika, §to neöe

biti nimalo lako. Kako Piers nema

lvon Rubeli

liuhileliima l«onzola (PSX; Grilicum)

[oznata [logramelska l(uca Uic lokai
u00dn0 le iznenadila kualilelnom auan-

lurom Gene Machine koiu ie nedauno

izlacila na PG trZi§te. Moida slc z[og
nasloua Romislili da se radnia oduiia u
[udu6nosli, ali []eualili sle se, sue se

dogaüa za ufiieme uladauine kraliice
Uil«loriie.

novca, bit öe veliki
problem nabaviti brod
kojim bi se odvezao
do otoka za koji nitko i

ne zna da postoii. Ali
ölanstvo u gentleman-

skom klubu ima i dobrih
strana. Vje§tom okladom

i s malo varanja, uloZiv§i
sve §to ima, Fanshave ipak

nekako dolazi do toliko

Znijska pedina u
koioj je skrivena
taina Atlantisa.
Hei! Za§to je Pieß
okenut leilina?!
No udi, nema§ se
öega boiati.

potrebnog broda. Osim toga, Piers
öe morati posjetiti i kraljicu Viktoriju
da bi joj priopöio kakva opasnost pri-
jeti svijetu ako se ne§to ne uöini.
Kraljica shvaöa opasnost te daje notu
za propust kroz pomorsku blokadu.
Morat öete se nakako ispriöati i va§oj
zaruönici §t0 je niste pozvali na puto-
vanje u Ameriku, a nije ba§ ni lako
traZiti da vam vrati zaruöniöki prsten,

Quhav prena Mossopu je nanja nego
briga za iglica Dikobruza. Konaöno, glavni
junak nije oliöenie dohrute.

kojim biste mogli financirati putova-

nje. Morat 6ete zalaziti i u kvartove u

koje nikad gospodska noga nije
kroöila, razgovarati sa zadnjim

Nakon dugog izhi-
vanja u Americi,
Piers se sa
Mossopom konaöno
vraea u London ni
ne sluteci §to ga
öeka; avantura koiu
neee nikad zabo-
raviti. Upoznat ee

öovjek koji je u l9
st. kroöio na

73 - govoreöu

maöku, postati prvi

olo§em za koji niste ni znali
da postoji ali i oni mogi biti
i te kako korisni. To jo§

niie sve. Vjerovali ili ne,

upoznal öete jo§ jednog

ludog znastvenika koji je

napravio raketu za

Miesec samo da bi otud
uzimao sir i obogatio se
prodajuöi ga zemljanima.
Ma, ne znam koji je

Naravno,

ste ipak vi
r putovanje
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Monkey lsland l, 2 * Lucas ArtsoYi
dragulii, yjeroyatno najbolje avan-
tare sYih wenena, pune hunora,
zaninljitosti i ponalo snje§nih
zagonetki.

The Dig * Ab! fko hi rekao, takoder
Lueas Artsova "point & click" ayan-
tura s dosta houmon. A izradi ovog
reneg djela sudielovao ie i Yeliki
tvorac tilnke öarolije, §feven
$pielbery.

Sinon the Sorcerer 1,2 *
llemoguce, jo§ jedna Lucas AftsoYa
avantun? lle, napokon ne§to i od
nalih progranerskiih kaöa.
Atantun nalik Monkeya sa obiljen
engleskog hunon. A glaYnojulozi,
Sinon, veliki öarobnjak!

jati. Poslije susreöete io§ iednog
ludaka (ne, ovaj nije znanstvenik) po

imenu Nematode koli svolom podmor-
nicom uzaludno traZi sirenu u koiu se

zaljubio, iako se ona nalazi u

izgubljenom gradu Atlantisu. Oklada,
pa raketa, pa podmornica, hmmm,
kao da su autori igre stvarno uZivali

öitajuci Jilesa Verna. 0sim §to

Nematode traga za svojom ljubllenom,
hobi mu je i potapanje brodova (onih
pravih, naravno) te stoga odluöujete
da mu pomognete u potrazi za

Atlantisom. Zauzural, on öe vam odati
gdje se nalazi otok ludog znanstveni-
ka. Polako se bli2imo kralu pa öu stati
sa opisivanjem Fanshveovih
dogodov§tina. Uvijek tijekom igre
moZete vidjete koliko ste avanture
pro§li. Neöete morati tro§iti vrijeme

pregledavaluöi ekran mi§em, veö

öete gotovo sve Sto se nalazi u

sobi moöi pokupiti. Naravno,
svaki predmet koji pokupite

morat öete kad-tad upotri-

iebiti u igri. Ne bojte se

eksperimentirati s predmeti-
ma ili bilo öime u igri jer ne

Va§ nespretni
ponoenik Mossop
opet se nalazi na
krivom miestu u
krivo vrijene. Za

sada ga ostavite
(kao i uvijek) i
pohrinite se za
vainije stvari, a ako
vam ostane vrene-
na moZete ga izva-
diti iz lonca.

nastrada i bilo Sto da napravite nikada

neöete uöiniti ne§to §to bi vas
sprileöilo da zavr§ite igru. Negdje u

va5em inventaru morat öete imati
odredeni predmet da biste obavili
neku funkciju. Ako ga imate,

automatski öe vam se pokazati speci-
fiöna funkcija. Za razliku od mnogih
prila§njih avantura, ova je dosta
Iagana upravo stoga jer öe vam se

klikom na odredeni predmet pokazati

sve radnje, a nedete morati prvo birati
radnju pa klikniti na predmet. Mnoge
6ete predmete u inventaru morati spa-

lati öak s vi5e njih da biste dobili
ne§to korisno. Kod komuniciranla s

drugim likovima, imate veö priredena
pitanja pa ih samo postavite. Zbog
gore navedenog, ova avantura izvrsna
je za poöetnike. Sve radnje, razgovori
popraöeni su dobrim engleskim
humorom. Glazba je osrednla, likovi
digitalizirani, grafika dobra. Dodu§e,
Gene Machine neöe biti izazov okorje-
lim avanturistim a, ali za poöetnike ovo

le prava poslastica. Nema §to, uz
gomilu takozvanih interaKivnih filmo-
va-avantura, Gene Machine le

n0 jedna dobra avantura.

Gene Machine

Dobra je vijest da öe ovakvih avantura
na trii§tu biti sve vi§e. {

öudno

ie

qno Slo
vidite po

reakciji.

koja
öe jo§
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Gene Wars

0duzmite liudima sua srcdstua
za u[iianie, uuierile ih da ie
lat uZasan, []ulile im [o§tenu
§ansu da se is[u[e.., §to ce
oni uöiniti? PronaGi 6e noui

naöin da se utate na slalo...

Gene
f isuce i tisuöe godina u

I buduönosti mali izvidaöki brod
I Etheriala intergalaksijske

svemirske policije putuje ka uda-
ljenom kutku na5e galaksije. Etheriali

su napredna, miroljubiva rasa koja Zeli

osloboditi galaksiju nasilja. Do5av§i u

ovo neistraZeno podruöie i vidjev§i
mnoge planete uni§tene ratom i

besmislenim razaranjem, odluöili su
poduzeti ne§to. Putuluöi dublie u

zvjezdani sustav, otkivaiu 24 razorena

svijeta. Rezultat je to dugogodi§njeg
ratovanja öetirilu rasa, zemljana,
sauriana, bohemiana i okrutnih
schnozzoida, lako u potpunosti
posveöeni miru, etheriali su neizmjer-
no moöniji od niih pa ne mogav§i
podnijeti besmislenost njihova suko-
ba, pokupili su sve "specijaliste"
poslane na planete da izgrade nove
baze i poku§ali su svim sredstvima
uni§titi protivnike Vode öetiriju rasa

su po maloj demonstraciji moöi
shvatili da rat u biti nije ono Sto Zele,

a da, Sto se niih tiöe, oteti "specijal-

isti" mogu i istrunuti u zatvoru. lpak,
smatrajuöi da su deöki nakon nekoliko
godina zatvora ispunili svoj dug

U Gene Warsu je
tercn, na poöetku,
jedna velika crna
nasa, no kako
va§i specijalisti
napredaju naöi ce
se noZda i dobro
mjesto za hazu.

Galaksili, etheriali im odluöuiu pruZiti
jedinstvenu priliku, Podjeliv§i ih u

ekipe, oduzev§i im sva oruZja,
poslali su ih ponovno na planete s

opremom za obnavllanje
upropa§tenih eko sustava.
Najuspje§nija ekipa dobit öe slobo-
du, ostali prokletstvo. Clanovi tih
ekipa nisu ba§ oduSevljeni, ali ne

vidjev§i drugog izlaza, odluöuju

suradivati s etherialima. Uostalom,
ako nalete na pripadnika druge ekipe,
pogotovo ako je taj druge rase, i pruZi

im se §ansa da ga malo uspore...
za§to ne? No, kako oruZja nema,

treba smisliti ne§to drugo. Dosjetili

ste se; ako veö imate moguönost
stvaranla novog Zivota ti. obnavlianla
eko sustava, za§to to ne biste iskoris-
tili u svoju korist? Za§to ne napraviti
Zive strojeve za ubiianie koji bi va§
problem rije§ili umjesto vas? Ako
mirovnjaci i primijete §to se zbiva,

uvijek se moZete izvuöi na neuspjeli
pokus... Eh, bilo bi divno da ste se

toga sjetili samo vi... lpak, öovjek je

na§ao novo sredstvo i krenuo öiniti
ono Sto mu nalbolle leZi...

Bulllrog did it again

lzaberite planetu i naselite ju.

Sreöom, u igru ponovno uskaöe

Bullfrog i dokazule da se s malo

maSte uistinu mogu ostvariti öuda.

Gene Wars se u biti ne razlikuje od

bilo kojeg Dune klona. I ovdje öete

uvijek poöinjati od niöeg, graditi

polako bazu i u trenutku kad se

osjetite dovoljno moönim poslati svoje

brojne trupe na protivnika i prijeöi na

sljedeöi, potpuno istovjetan stupanj.
Zbog öega je ovo, onda, toliko dobro?
Kao §to su u Magic Carpetu u najo-

biöniji Doom klon stavili nekakav
leteöi tepih, tako su ovdje iz

naiobiöniieg Dune klona uklonili

tenkove i pje§ake öime le igra dobila
potpuno novu dimenziju.

i.ü+cT*,§i 1rflit{"ir

U Gene Warsu öete svoje ciljeve
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razvijanle baze i tako unedogled. Ta se

stvar zove goop, a skupljati je moZete

bilo iskapanjem ili recikliranjem.
Recikliranje je zgodna stvar ler je na

taj naöin gotovo nemoguöe ostati bez
predmeta. Ako sadite §ume i ostanete
bez slemena, §ume öe u trenutku
"sazrijeti" i stvoriti novo sjeme.
Pretjerate li sa stvorenjima, ona imaju

svol vijek traiania nakon koieg i njih
moZete reciklirati i pretvoriti u 900p.
Za igru se stoga moZe reöi da je

ekolo§ki svjesna jer vas uöi kako nije
poanta u uni§tavanju nego u stvara-
nju. 0sim toga, u igri ie moZda po
prvi put pametno iskori§tena sva moö
genetike. 0vd1e, na neki naöin, imate
moguönost isprobavanja svih pred-

nosti genetskog inZenjeringa ler razne

se rase daju razliöito kombinirati, pa

tako moZete stvoriti biöe idealno za

rad ili pak za krvavu borbu. Granicu
predstavlja va§a ma§ta, a buduöi je taj
prag visok... neöe vam trebati puno da
poönete stvarati zanimljivosti poput
Zaborakosaura.

Za Wai...

lgra je u potpunosti napravljena u
prekrasnol SVGA grafici, glazba i

zvuöni efekti iednostavno su fenome-
nalni. Sve u svemu, tipiöno
Bullfrogovo ostvarenie. Za igranje
vam neöe biti potrebna nekakvo bijes-
no raöunalo jer Gene Wars bez proble-
ma podnose i malo jaöe 486-ice, §to

se, na Zalosl, ne moZe reöi za mnoge
danaSnie igre. Dodamo li jo§ k tome i

originalnost, Gene Wars 1e svakako
igra koju morate nabaviti. <

s lu 3D

Swiv 3 D

vozilima poput buggyja. Uni§tavanje
neprijatelja neöe biti jednoslavno.

Veöina protuzraöne obrane neöe vas
zamijetiti pri§ullate li joj se s leda.

Tada je dovoljno ispaliti dvile-tri rakete
i neöe se uspieti ni okrenuti. Ako je

malo otporniji, jednostavnim otklonom
u stranu izbjeöi öete nadolazecu
paljbu. Bijeg kanlonom u sluöaiu jako

o§teöenog §tita je zdrav izbor. Ne
junaöite se jer ovo niie igra u kojoj se

Tihomir Jouk

Swiu 3D bi se sl0[0dn0 m0ga0 nazuali
reinkalnaciiom iedne w!0 statc igte io§ iz
dana Amigine slaue. Iada§nii ZeeWoll ie
imao za 0n0 wiieme naUcdnu uelilotsku

Uralilru i nadasue uisoltu igtiuost. Swiu 3ll ic
lemalslri sliöan, ali ie gralika neus[olediuo
[olia. Za[tauo, ona [lati dana§nie standa]de,
ali dieluie ptiliöno dctalino i zanimliiuo.

1Fl voiim malim. ali spretnim

\ frelikopterom prelaziti misije u

\rl t<ojima uglavnom uni§tavate

nepriiateljska postrojenja, ali bit öe tu
i vratolomnih zadataka. Ukupno 18
velikih misija podijeljenih u 4 razliöite

epizode. Svaka 1e epizoda smje§tena u

drugi dio svijeta s razliöitim nepri-
jateljima i razliöitim okoli§em.
PretraZivanjem okoli§a, naiöi öete na

30 vrsta oruZja (raketa, topova, §tito-
va i paketa prve pomoöi). Ljudi iz

tvrtke SCI su nam obeöali
glazbu i zvuk izravno s
CD-a, §to öe svakako
stvoriti odliönu atmosferu.
Spominjali su i dodavanje
moguönosti pilotiranja
helikopterom i drugim

ulijeöe izravno medu neprijatelie,
i uspjeSno

GENE WARS
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hendel
Tihomir Jouk

Microsoltoua polilika koiom iele
prinudili liude na ku[niu Windowsa

95 i Penliuma izniedrila ie igtu koia

ie ne§to izmeflu lerminal Uelocityia
i Descenla. Slara ideia s mno§luom

nouitela I«oii osueZauaiu igranie.

I I dalekoj buönosti stotinama

I I svjetlosnih godina daleko od

V na§e zvijeze postoji koalicija
nezavisnih planeta koji nastoje Zivjeti
u miru i skladu. Nakon dugog i

napornog rata protiv militaristiöke rase
Biona, konaöno su ostvarili mir.

Nedugo zatim biva razoren bojni brod
na rubu njihova sustava. Podmetnuta
je bomba djelo preZivjelih Biona.
Jedini preostali kvalificirani pilot ste
vi. Doznajete da su Bioni razvili novo
carstvo i da im je Zelja uni§titi cijelu
galaksiju. 0dgovornost za mnogobro-
jne civilne Zivote pada u va5e ruke
koje spremno hvataju upravljaöko
mjesio hellbendera, nove letjelice sa

svom potrebnom opremom za pot-
puno uni§tenje Biona. lako öe va§

poöetni arsenal biti oskudan, napredu-
juöi susretat öete nova, moönija

oruZja. Na raspolaganju su vam topovi
dispersion i valkyrie, rakete sledge-
hammer (na poöetku öete ih dobiti
20), navodene rakete legion, scorcher,
the independence, viper i hellion,
zatim mine doomsday i lasersko
oruZje servokinetic i rapid-fire 500. U

sluöaju o§teöenja vanjske oplate ili
pomanjkanja glavne energije, moZete

naöi automatske druide ili energetske
zalihe. Ako su zeleni, energetski nivo
ili oplata se popravljaju za25o/o, plaui

za 50o/o i crveni za 100%. Miesto na

karti moZete oznaöiti pomoöu beacon
uredaja koji radioaktivnom zrakom

ozraöi materiju ispod. Tako ozraöena
se lako detektira. VaZne pozicile,
poput nadenih automatskih druida,

obvezno biljeZite da biste ih znali brzo
pronaöi kad vam ustrebaju. Vrlo ie
korisna naprava, koja je i dio brod-
skog sustava, cloaking device.

DrZite li tipku "C", nestat öe

neprijatelju iz vidnog i radarskog polja.

Oni ce poku§ati gadati mjesto gdje ste

zadnji put videni, zato se nastojte
gibati da vas ne bi pogodio i otkrio.
Problem je §to uredaj brzo crpi glavnu

energetsku zalihu te nije podoban za

duZe kori§tenje. PosluZit ce ako se

trebate izvuöi iz pogibeljne situacije.
Velik dio planeta öine podzemni kom-
pleksi prepuni tunela. Kako nisu svi

dijelovi osvijetljeni, imat öete snaZne

reflektore kojima ni mrak ni magla

nisu nikakva prepreka. Zaprelazak
velikih udaljenosti imate poseban

spremnik goriva spojen s turbo
pogonom. lgra se sastoji od 7 planeta

razliöitog izgleda i scenarija. M0RB0S
je planet bogat rudom koju Bioni isko-
ri§tavaju kao sirovinu u vojnoj indus-
triji. Povr§inska ohladena lava ne

dopu§ta rast bilja. Atmosfera je

zagadena, a vremenski uvjeti su izni-

mno lo§i. CHIMERA je planet sliöan

Marsu i Veneri, bogat prirodnim

izvorima koje Bioni koriste u proizvod-
nji. Prekrasni crveni oblaci su nastali
isparavanjem magme u kombinaciji s

pra§inom. l0WAH, nekoö prekriven

vodom, sad je potpuno suh zbog
meteora koji je udario u nj i promije-
nio mu orbitu. Povr§ina je prepuna

napu§tenih brodskih olupina.

Atmosferski uvjeti su nestabilni, s

öestim olujama. KRESH je jedan od

nastarilih planeta galaksije. Nekoö je

bio najveöe religijsko sredi§te prepun0

hramova. Sada§nje stanje je slabo
poznato, ali hramovi imalu ugraden

samoobrambeni mehanizam kojim

uni§tavaju sve §to im se pribliZi.

EYRIE je smje§ten na raskriZju

meduzvjezdanih puteva. Strukture su

izgradene uglavnom na asieroidima
koje je zarobila planetna gravitaciia.

SNOW CITY je zaleden krajolik prepun

rijetkih minerala koji opskrbljuje 32%
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(snieg i ki§a).
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Arsenal oruiia

Topovi

D ispersion ispaljuje polimerna

zrnca koja se ra§ire u zvjezdolike projek-
tile. Predvideni su da zadaju maksimalnu
strukturalnu §tetu. ato imate vi§e
oruZane energije, to öe dispersion cannon brZe i 1aöe ispu-
cavati.

Valkyrie je indukcioni akcelerator koji
proizvodi lake zrake ioniziranog cezila.
Dovoljno energije, x2 i x4 brzinu ispalji-
vanja.

Laseri
frapid-fire 500 je multifrekvencijski laser,

te kao takav lako probija mete otporne
na obiöan laser. Dovoljno energije

udvostruöuje i uöetverostruöuje brzinu ispaljivanja

ServoKinetic,je visokoenergetski
deuterij{lorid laser. Odliöan protiv meta
otpornih na topovsku vatru i rakete.
Dovoljno energije, x2 i x4 brzinu ispalji-
vanla,

Mine
Doomsday reagira na samu blizinu

nekog obiekta izazivajuöi snaZnu

eksploziju. Da bi je ostavili morate se

kretati brzinom veöom 25% od ukupne.

Rakete

SledgeHammer ima bojnu glavu koja u sudaru s

metom izaziva medudjelovanje materije i antimaterije, Sto

dovodi do §irenja materije od koje je

meta gradena, tj. eksplozije. Prilikom
ispaljivania nastavlia putovati ravno dok
ne pogodi ne§to ili ostane bez goriva.

Navoilene rakele
Legion ispaljuje 4 rakete, svaka 12 kilotona snage

Ako nije izabrana meta lete ravno naprijed
Scorcher ie trostupnjevita zrak-

zemlia raketa s vremenskim detona-
torom. Prisiljava metu da dezintegrira
svoju gradu dok je atmosferski pritisak
ne razori u komadiöe.

The lndependence moie u djeliöu
sekunde pohraniti ogromne koliöine
energije, koju isprazni kada pogodi metu
tteraiuöi je da se uru§i u samu sebe.

Viper je sposoban prodrijeti u

unutra§nlost kroz betonske, metalne i

organske prepreke. Zrak-zrak raketa
velikog dometa i preciznosti.

Hellion se razuio iz viper rakete, ali le dodan 1o§ jedan

stupanj koli pretvara metu u prah i

pepeo. Ova raketa prilikom ispaliivania

obnavlja vanjsku oplatu i glavnu energiju
na 100%.
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galaksije svolom energijom. Polas
asleroida TRICERIUS, pretpostavlja

se, sluZi Bionima kao vojno i strate§ko
upori§te. Öini se da Bioni stvaralu
umjetne asteriode koii im sluZe kao

volne krstarice i tako prikriveni
poku§avaju proSiriti svoj utiecaj u

galaksiji.

lgra kola se idelom i izgledom
svrstava u red nezanimljivih nastavaka
veö odigranog Terminal Velocityla i

Descenta ipak donosi ne§to novo.
Kao prvo, ima odliönu grafiku, koja,
naZalost, najviSe ovisi o raöunalu na

kojem igrate. Osvjetljenje okoli§a je na

zavidnom stupanlu pa tako moZete
pratiti kako raketne mlaznice pro-

laskom kroz tunel do svog cilla osv-
jetljavaju zidove. Reflektori doista osv-
jetljavaju povr§inu ispred vas, vi§e
nije u pitanju obiöno posvjetljenje
slike ili neka druga prevara.

Manevarske moguönosti su kombi-
nacija zrakoplovnih i helikopterskih,
Definitivno naibolja funkcija ie multi-
player mode u kojem moZe igrati i do
osam igraöa u mreZi, preko interneta
ili modema. Ponudena su tri potpuno

razliöita svijeta prepuna skrivenih pro-

laza, orulia i ostale vrijedne opreme.
Samo u multiplayer modu moZete

izabrati vi§e vrsta letjelica, i tako se

razlikovali od virtualnog neprijatelja s

druge strane Zice. Sreöom ili
nesreöom, razliöiti su samo oblikom,
ali ne i sposobnostima. Ovdje dolaze
do izralaja strate§ke sposobnosti
naoruZane letjelice. Postavljanje mina
na frekventnim mjestima u hodnicima,
nevidljivo doöekivanje ili izblegavanje

neprijatelja pomoöu cloaking device ili

bjeZanje s turbo pogonom.

0nline help je lijepo dizajniran,
kratak, ali vrlo jasan i precizan pa öete

tamo naöi sve §to vas zanima. Glazba

Hellbender

1e priliöno ugodajna, a sama igra

obiluje zvuönim efektima, ima digital-
izirani Zenski glas koji öe vas vrlo
ljubazno upozoriti da vam se vanjska
oplata raspada i gubi integritet ili da

vam le ponestalo energile za obnavlj-
anje §tita.

Za svaku je igru naivaZniia
igrivost, a to se od ove igre ne moZe

traZiti ako nemate BAREM PENTIUM

na 90 MHz. Jedino öe vam onda igra
raditi glatko u niskoj rezoluciji s

dovoljno kvalitetnim teksturama. Na

486 raöunalima ulazak u tunel veö nije
preporuöliiv ier se slika obnavlja jedva

5-6 puta u sekundi, a trebala bi 20-25
puta. Minimalna konfiguracija je P90,

16 MB RAM-a, oko 80MB praznog
prostora na harddisku i öetverostruki
CD R0M. Sreöom, Microsoft je tako i

napisao pa se ne6e dogoditi, kao

mnogo puta dosad, da igra radi na

486DX/66, ali se ne mo2e igrati zbog
sporosti izvodenja. lgra radi samo pod

Windowsima 95 iWindowsima NT.

lgrati preko cijelog ekrana je

preporuöljivije nego u prozoru, jer

dobivate na brzini.{

HELLBINDER

I lgnano na: PC 586,21 33, 1 6MB

lDruge platforme: N,/A

Min. konfiguracija:
PC P5,/9O, 16MB

I Microsoft

Zvuk

UKUPNO

660/o

78o/o

79o/o

T/tlo

Grafika
lgrivost

I

1996 * Listopad * HACKER * tr

IGRE

4a, ffi

$'=+i-'

\

f-+-



lr

ldus.tanite od. lZ tadiOniCe Adeline
vastn uvlerenla 0

za§titiiivotinjal soltwalea, lvotaca
zgazite medvjeda.

megahita liltle BiU

Aduenlure, dolazi nam

io§ iedan hil. ldeia ve6
proZuakana, zuuk i uideo

selflence unulal (trenu-

Iaönog) ptosieka. Za§to

onda hit?... Ako uas zani-
ma, ploöitaile sliede6i

I

I Gvije
dan

se

znanstvenika kojeg vi

na

öuvate
§u§ka
No, var

s80
putuiete kroz p

malo zastajete u d
borile se s vitezovima,
samuraiima... da biste

t?

frF

I

a

:"r

sa Amige
su mogla igrati dva

kojon su

(davno

* Kako ie vrijene
vrijeme

ceu

Ylasnici

vam je kraiu 500,
zavr§ili u buduö vrsti
Cybers
protivnik du
pun energije i velike ganöinom...). ,

sebe, vradale se
dosadnu
ntct su spi

öipovi iz vremeplova na svom pro§lo)
tu... Uiasno sle umorni i jedva

öekate jutro kad cete postati
Jo§ iedan pogled na buducu
i... ve6 ste u zemlii snova...

nma
znanstvenik

svt cl

lu izgubljen

uzbune p

osieöaia
ali i zbog dugonoge naucnice...).
Ponukani svim onim §to öete dobili
spasiv§i öovjeöanstvo, bacate se u

vremenski kovitlac. Nakon burnog
putovanja u daleku pro§lost, budite
se o§amu6eni i kreGete ... Tako

Vi odmah nakon
u pomo6 (zbog

malo iz dosade,

Kad ubijete sami
ponovno u svgiu
sada§niost. Nauö st t,

:

stopad

D

E

sto i neka ie... I

se besciljno budite i
öinite ono §lo i svaki dan.
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U svom ste elenen-
tu, mlatite jadne i
(skoro) nena-
oruZane donorodce
(i donorolkinje).

Potrik Pencinger

rrr: r :iste samo reci, malo §ore, priliöno dobri zvuöni elekti.
m , xrolanja i to ie to. Posebnu ioi §to se liöe hardverskih zahtie-
rt* :.je realnost, koioi u naivecoi va, na sredu nisu pretjerani. Stoga
rrr . :ridonosi kvalitetna grafika, bismo ovu igru mogli nazvati
u ' : reviilena u kompjutorskim 486+32bit GFX lriendly, §to ie
rg, -: Öitavisu nivoiprvo izmod- rijetkosl... Nadalle, moie se igratiu
2t .' izrenderirani lako da ie lzy,i 3 rezoluciie, od 320x240 do :

§l r -r ekrana u stvari lull screen 640x480. Na testiranoi su koiligu-
ar -,:rja. U sve ie to savr§eno raciii u naivecoj 'rezi'animaciie
u'--:nirano kretanje va§eg lika i trzale dok su pokreti aktera ostali
ra ' :rotivnika. Sama tehnika le savr§eno glatki. Pazile, ako povecate
lr : raciia GOURAUD sienöania i rezoluciju, scrollanje ti. gralilra
!r ':eligentnog mapiranja tekstu- pozadine ce vam i dalje ostati

Time Commando

Konaöna §§UDA.".

Ovaj komad soltvera unosi u

svijet igara ne§lo novina, §to je

rijelkost u sveopGoi navali igara...Tu
ponaivi§e mislim na gotovo revolu-
cionarna rie§enia u grafici. Ako ste
oboiavateli ovog tipa "niskomoz-
gopotro§nih" igara (kao niiepot-
pisani) i/ili gralike, svakako vam
preporuöujem ovu igru. Pa i ako
niste, a ba§ ste pri lovi, uzmite ovu
igru, ne6ete zaialiti... .{

h.

t , aI #*

ra.-.ese
:'( ":g u npr.

tigrove,
u::,'eti prokleto

-, uk. naialost,
lmamo i malo govora

grate je inaöe priliöno
i {, ': i ne bi kad jadnik ne zna
k - : .i, ni iapanski, ni...). Uz

'Lr i <valiletan MlDl soundtlack

,.!ie u medusekvencana zaista $u
,-,'ati, ts nije postignuto satima i

ili omieru 2:1, s inlormacijama
ma maciie;

ekrana

scena kori§ten
NG (ne§to §to
iranost'kod slika

a polencira vrijeme

nenoite se
junaka).
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A

Bila ie to samo io§ iedna o[iüna
No6 uie§lica. Ua§ uiak, neshuafeni
znanstuenik i izumiteli, oue ie no6i
zaw§auao suoi noui izum, Wolm
Hole §pawncl, nadaiu6i se da 6e

ollrriti tainu [rzog [ulouania lfioz

Uoslor Dok sle ui igtali na ua§em

G04, odiednom ste osietili dim i
neduoo zatim üuo se uelilri
BOtlOOMMMMM!!!

-Fako zapoöinje ova point'n'click

I avantura kolu 1e napravio
I Gametek. 0no §to je vas prekinu-

lo u va§oj omiljenoj igri, bio je grom

koji je udario toöno u ujakov izum.

Otvorilo se nebo, spustili se vanze-
maljci i, zloöesti kakve veö jesu, oteli
va§eg ulaka. Vi, kao svaki dobar
necak, poöinjete tragati za svo,jim

ujakom koli se zove Alberto Einstone
(kako ma§tovito!).

Vanzemaljci izgledaju poput
debelju§kastih duhova, a to i niie ba§

dobro ler u ovoj noöi vani je mnogo
kostimiranih ljudi, i to ba§ u duhove.
Ma ipak ste vi neöak pametnog

znanstvenika, veö öete se nekako
snaöi. Tragajuöi za ujakom, stiöi öete

na udaljena mjesta; do mraönih §uma,
do svemirskog broda pa öak i do

samog sredi5ta Zemlje. Grafika u ovoj

avanturi je sada veö zastarjela VGA

(320x200). Za§to se Gametek odluöio
za tu rezoluciju ne znam, ali znam da

danas to izgleda dosta jadno.

lnterface je kao §to sam veö rekao
point'n'click. Pritiskom na lijevu tipku
mi§a, tjeramo Benjamina da se

do§eöe do mjesta koje mu odredimo,
a pritiskom na desnu tipku,
izvr§avamo odredenu radnju. Da li
öemo razgovarati s odredenom
osobom, pogledati predmet, uzeti ga

ili pak koristiti, veö je unaprijed
odredeno pa je va§ posao samo da

isprobavate ("stavi pravu stvar na
pravo mjesto"). Vjerojatno ju je

Gametek namijenio mladim avanturis-
tima. Zvuk niie ne§to posebno, tako
da ni tu Alien lncident ne iskaöe iz
svoje prosjeönosti.

Gametek je ovu igru predvidio za

onaj dio trZi§ta koli ne voli interaktivne
avanture, kombinacije renderiranja i

n
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G&C maniia i dalie hara, [otulda ie sue

rekorde (iedino ie moZda D00M [0[u-
latniii). Uitgin lnlelactiue
Enteilainmenl (http://www.uie.com)

ieli suoi dio l«olaöa.

Patrik Pencinger

I oS prije kojih petnaestak mjeseci

! Virginovci su najavili skori izlazak

L/ velikog hita...no pretekao ih je

C&G. Öelni§tvu Virgina odmah je bilo

iasno da öe njihova igra morati

nadma§iti C&C kvalitetom ako Zele

zaraditi koji dolaröiö.. I tako su oni
godinu dana doradivali laj "Z" i

konaöno su nam predstavili finalnu
verziju. Moram priznati da sam ostao
iznenaden, i to ugodno.

Jutro le, Miri§i napalm. Uh, kako

volim miris napalma ujutro. Veö vam

le pre§lo u naviku ponavllati ove rijeöi
vaSeg naöelnika Zeda (glavni .exe file
u igri zove se zed.exe...). Ponovno u

borbu. Naredba je jasna... osvojiti teri-
torije jedan po jedan, osigurati ih,

osigurati proizvodnju i smoZditi nepri-
jatelja... potom se nalokati (motorno
ulje 507ovol. alkohola...) i mamuran

öekati sljedeöu borbu. MoZda vas ipak

iednom unaprijedi. 0vo bi bio obiöan

dan jednog od robota pod va§om kon-

trolom. Dakle, glavni je cilj pobijediti
protivnika ne birajuöi sredstva. Tu

imamo 5-6 vrsta robota, pje§adiju, 3

vrste tenkova, bacaö raketa, jeep, APC

(ma tko je spomenuo sliönost sa

C&C-om?), razne strojeve, npr. dizali-
ca za popravljanje mostova. Tu je i

jedna zanimljivost u borbi. No, da bih

vam je mogao opisati, morao bih vam
pojasniti naöin borbe... Ne trebate
graditi nikakve gradevine (dodu5e, ne

moZete jer ih osvajate zajedno sa

kvadrantima), veö gradite samo
oruZje. Brzina proizvodnje oruZ1a i

koliöina ovise o postotku osvojenog
teritorija. Cak na svakoj tvornici oruZja
ima mali sat koji pokazuje koliko je

ostalo do kraja proizvodnje jedinice.

Naravno, 5to je jedinica bolja, duZe

traje proizvodnja! Zavisno od misije,

svaka karta je podijeljena na odreden
broj kvadranata. Vlasnik kvadranta je

ona strana kola prije dode do zas-

tavice odredenog kvadranta. Zastavice

se osvajaju ple§adijom. U kvadrantima

öete naöi i mnoga napu§tena vozila
(oruZja) i va§a pje§adija ih moZe uzeti.
Najbolji su najjeftiniji gruntovi. E,

sad...primlerice, ako upotrijebite

razornu silu pri napadu na tenk, uni§tit
öete ga, ali ako ga oprezno napuca-

vate snajperom, bez ikakvih gubitaka

slistit öete mu vozaöa i oduzeti oruZje,

Sto vam odmah daje stanovitu pred-

nost, pogotovo na poöetnim nivoima
gdje je svaki komad oruZja od velike

vaZnosti. 0d gradevina, prvo öete

imati va§u matiönu tvrdavu, t0 öe biti

neka vrst kombinirane tvornice. Tu je

jo§ tvornica robota te tvor-

Va§i roboti
sprenni su za
borbu (desno),

ali i za neslane
§ale (dotie).

(
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lgrivost 9Oo/o

nica teiih borbenih strojeva. Takoder
öete u iduöim misijama naiöi i na

radionicu za popravljanje jedinica,

radar i mostove. Tu su i nezaobilazni
nepokretni topöiöi, topöuge, bacaöi
plamena i ostalo sitnice koje bi svaki
moderan poljoprivrednik poZelio...

Odabir taklike ovisi i o terenu na

kolem igrate. Priliöno su nezgodni
tereni kakve öete vidati na planetu

Vulkan, ler ni s jednom jedinicom ne

mozete prijeöi preko lave. MoZda

najzahvalniji su moövarni
tereni. Tamo moZete bez
problema organizirati

Va§ zapoviednik Zed je
najkarizmati6niji lik
igre. Pu§i cigarete i
voli miris napalma
rano u iutro (odakle mi

je to poznato?).

zasjedu, primjerice jedinice sakrijete u

moövari i jednom nevinom jedinicom

koja öuva zastavu namamite protivni-
ka i potom ga slistite...No, kako bilo
da bilo, nakon kraöe ili duZe vjeZbe

ovladat öete ovom igrom i 20 nivoa
bit öe vam premalo. Ovdje na red

dolaze multiplayer nivoi. MoZete igrati
preko modema, ipx mreZe, serijskog
kabela (null-modem) i, dakako,
INTERNETA. Tu je dodatnih 20 karala,
naöinlenih ba§ u tu svrhu. Uskoro öete

shvatiti da je ovakav naöin igranja
daleko zabavniji od natezanja s

raöunalom. Zanimljivost je da modem-
ska veza ne mora biti veöa od 9600, a

moZe se igrati potpuno normalnom
brzinoml To je ujedno i glavna karak-
teristika igre, ne zahijeva puno hard-
verske snage. Za normalno (potpuno

normalno) igranje u SVGA grafici
dovoljna vam je veö neka 486-ica
srednieg ranga. Jo§ jedna zan-
imljivosti je da se brzina grafiökog

sustava gotovo udvostruöava ako

uöitate prilo2eni UNIVBE driver !

Roboti, ljudi, ne§to treöe...

Jedan od najveöih noviteta ove

igre su ljudske osobine dane va§im
robotima.

Naravno, ne mislim na dobrotu,
po§tenje, bezgre§nost, veö na one

malo öe§öe.. Tako öe roboti öesto
brundati na va§e naredbe, öak öe

se kadkad pokoyi i zaderati na

vas...no uvijek öe vam ostati

poslu§ni (neöemo ih napraviti
preöovjeönima, zar ne?).

1996 * Listopad * HACKEB. 
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Ove sliöice ilus-
triraju nekoliko
tipiönih situacija
iz iivola robota
(i pingvina).
Hmm, noZda ie
najprikladnija
ova pustiniska...

z
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I X... ne, Y... ne, 2... Daal

Sve Sto je dobro ne treba puno

milenjati, tek koliko ie potrebno da bi

izvana izgledalo drugaöije. Toga su se

drZali Virginovci i nisu pogrije§ili. Ova

igra definitivno ie iedno od najveöih

ostvarenja 1996. godine! {
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Deadlock
lvon Rubeli

Suima nam dolro znana solluers-
Ira twll«a Accolade suoiim hiloui-
ma Slar Gontol 1 i2 (uslroto

dolazi i noui hit, Slar Conlol 3),

seriii lest Driue i drugima
naöinila ie io§ iednu strale§ku
iuru u suemiru [o imenu
Deadloclr.

l-t adnia se odviia u bliskoj

H nuOuenosti, Z'2. je stotjeöe.
I I Posto su se ltudi sve vise
posveöivali istraiivanju svemira, sus-
retali su i nove rase. S nekima su bili
u prijateljstvu, ali naiöe§öe je bilo
suprotno. Postojalo je devet rasa, a
Skirineeni su bili najrazv-ijeniji te su

odluöili pokoriti ostale. Cim su oni

uni§tili Tolnane, preostalih sedam
rasa, svjesne opasnosti, zaboravilo je

svoje nesuglasice, udruZilo se i

odluöilo pobjediti Skirineene. §to je

dogovoreno, to je i uöinjeno. lpak,
pobjednici su bili milostivi, nisu ih
uni5tili veö su im samo uzeli

naruZanje. Nekoliko godina potom

otkriven je plodan i nastanjiv planet,

kakvih je u svemiru malo. Doöim bi

koja rasa doznala za nj, odmah bi

Zurno krenula da ga zauzme. Ali §to
se dogodilo? Sve su rase stigle na
planet gotovo istodobno. Flote su

samo öekale da izbije sveopöi sukob.
No vode straZa postigle su dogovor.
Da bi se izbjeglo nepotrebno krvopro-

' 
liöe, dogovoreno ie da öe se sve rase
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zajedno spustiti na planet s istom

koliöinom namirnica i naoruZanja. 0na
rasa koja uni§ti drugu ili sagradi pet

centara bit öe pobjednik, a ostale öe

morati napustiti planet. Svaka vanjska
pomoö je strogo zabranjena. PreZivjeli

iz rase Tolnan pomagat öe vodama
kolonija, a ujedno paziti na regu-
larn0st. Tako poöinje borba za goli

opstanak. Vi öete, naravno, veö na
poöetku posliie formalnosti (broj

igraöa; teZina igre), odluöiti kojom

öete rasom upravljati. lma ih 7, svaka
ima svoje specijalne sposobnosti i

odredene ciljeve. UVA M0SK - öudna
stvorenja nalik mravojedima. Jedini im
je cilj pretvoriti planet u ekolo5ki raj, a

glavna osobitosl §to dobijaju vi§e
resursa od ostalih rasa. TARTH -

ogromna psima sliöna stvorenja koja

samo Zele Sto viSe osvajati. Njihove
jedinice su medu najjaöima. RE'LU -

telepatska stvorenja. Mogu vidleti sva

Moida öe vam se
öiniti da je broj
polja slobodnih za
izgradnju malen s
obzirom na veliöinu
gradevina. No kas-
nije se, kako napre-
dujete, pojavljuju
grailevine iste
lunkcije ali zauzi-
maju nanji broj
polja.

polja na karti. MAUG - najbolji su u

razvijanju novih tehnologiia. CYTH -

imaju glavu poput hobotnice. Mogu

upravljati nepriiateljskim vojnicima.
CH'CH'T - mravolika biöa koja se izn-
imno brzo razmnoZavaju. Zele planet

samo i jedino stoga da bi se mogli
normalno razmnoZavati jer su ostali
veö prenapuöeni. LJUDI - ubiru veöe
poreze i imaju smanjene tro§kove pri-
jevoza. lmaju i vojnike koji si u borbi
ubrizgaju drogu da bi dobili dodatnu
snagu. Cilj im ie osvojiti planet da bi

ojaöali ekonomski.
Ova se strategija igra na poteze

na karti öiji broj polja ovisi o veliöini
odabranog planeta. Kad ste na potezu,

moZete se spustiti na bilo koje slo-
bodno polje. Öetiri su vrste polja.

Ravnice su najbolja mjesta za poöetak
jer daju najvi§e hrane te se

stanovni§tvo dosta brzo razmnoiava.
Sume su takoder dobre jer daju sve
potrebne resurse, ali ni jednog

previ§e, osim drva, naravno. Moövare
su dobre samo radi energije dok su
planine povoljne za rudnike jer tamo
ima dosta Zeljeza. Postoii za svaki
resurs i posebna oznaka. Nadete li je

na kojem pol1u, ono öe davati znatno
vi§e nego istovrsno polje. Dakle, tu
odmah sagradite odredenu gradevinu

za taj resurs. Kolonila je podijeljena

na kvadratiöe na kojima gradite
gradevine. Neka polja neöe biti slo-
bodna - tamo öe biti more, rijeka ili
moövara pa ih izbjegavajte. Dobit öete

informaciie o svakoj gradevini, bor-
benoj jedinici i tehnologiji, tako da

nema potrebe da sve to opisujem.
Tehnologiju ie ie iedna od va2nijih

stvari u igri. Razvijenija tehnologija
znaöi bolie jedinice i gradevine nego

;
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I neprijateljske, a to znaöi i manje

I Oubitaka na va§oj strani. lnformaciie

I o drugim teritorijima moZete dobiti

I Oret<o satelita ili od teritoriia koji
graniöe s vama ili va§om jedinicom.

MoZete i ilegalno kupovati informaci-
je o teritorijima, tehnologijama,
kupovati i prodavati resurse i

jedinice, a od koga drugog nego
Skirineena. No otkriju li vas, mogao
bi izbiti skandal. Neke resurse neöete

ni moöi kopati dok ne otkrijete
odredenu tehnologiju. Takoder öete

morati i te kako paziti na moral
stanovnika kolonije. Ako je smanjen,
neöe ni oni htjeti raditi. Moral pada

ako su jedinice u gradu, ako nema
hrane i ako je kolonija prenapuöena.

No gradnlom muzeja i ostalih objekata
on öe rasti. S drugim rasama moZete

trgovati, a moZete im i davati ledinice
ako ne Zelite da budu uni§tene. Nove

kolonije osnivate pomoöu posebnog

vozila namijenjenog ba§ tome. lgra je

najbolja kad se igra preko mre2e jer

onda moZete upisivati vlastite poruke.

Koliko se god, moZda, Zelite mirno
razvijati, rat öe biti neizbjeZan. Ali,
naZalost, vi ne upravljate svojim
jedinicama veö raöunalo, a vi samo
promatrate. Pobjednik ste ako osvojite
odreden broj gradskih centara,
najöe5öe pet. Deadlock le, öini se,

ipak, prvenstveno napravljen za

lludske lgraöe, a ne za igru protiv
raöunala jer tek igrajuöi protiv prijatel-
ja igra dobiva na pravoj vrijednosti,
pogotovo slanje poruka. Deadlock nije
ne§to posebno grafiöki obraden, tek
ne5to malo iznad prosjeka, pa ani-
macije malo popravljaju tai dojam.
Svaku rasu prati odredena melodija,
zvuönih efekata nema previ§e.

Nekima öe moZda i smetati §to se igra

ffi =-'**='-

Deadlock

na krugove, a ne u real-timeu kao

Warcraft 2. Jo§ iedan propust moma-
ka iz Accoladea je i taj §to ne moZete

upravljati ledinicama u borbi. Moj bi

vam savjet bio: ako imate §est pri-
jatella i veliku prostoriju gdie se

moZete mirno prikljuöiti u mreZu, igru
nabavite, a ako ste sami, pa joS

nemate ni modem, igra je vrlo dosad-
na bez obzira §to moZete podesiti i

teZi nivo igranja. 0staje nam da

öekamo Star Control 3 nadajuöi se da

öe on biti mnogo bolji od Deadlocka,
a jamstvo za to su nam prva dva
dijela. {
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DEADLOCK
na:

Zvuk ................ ........................ 54o/o

Grafika
lgrivost

6lo/o
72Vo

Accolade

UKUPNO
Min. konfiguracija:
PC 486,/66, 8MB öE%
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I

I ako vjerojatno svi igraöi znaju za

I megapopularnu kuöu LightShock
I software (koja je u bliZoj pro§losti

izdala nevjerojatnu kolekciiu tetris
klonova) i Virgin (§to manie reöeno,
tim bolje), sigurni smo da nisu vidjeli
ne§to nasilnije od Mortal Kombata.
Pa, iznenadite se djeco. Kao §to i

vidimo, 3d borilaöke igre dolaze, a 2d
odlaze, iako u nekim sluöajevima i ne

mora biti tako. Napraviti 2d Soru je

relativno jednostavnije, iako se

stvar razvlaöi i veöinom
ispadne kao Street Fighter 1.

No, bez obzira na to, neke

igre poput MK3 donesu,
unesu malo vjetra u

smoidena lica 2d fanatika.
Pa eto, nakon §to sam
postavio iluziju da öu ovoj igri
dati 98%, krenut öu sa polagan-

im upoznavanjem öitatelja (vas) sa

onime §to nam Virgin ovaj puta nudi.
Stoga, ne gubimo vrijeme, krenimo na

bitno. ..

Thy Soul is Doomed

Pray for Death je ustvari 2d §ora
s hrpom lijepih detalja i sjajnom
grafikom kola je, naravno, predren-

derirana. Drugim rijeöima, tai detali
igru öini glamuroznijom. Kao prvo,

sve u igri je u vizualnom smislu jed-

nostavno prekrasno - od freska u

Ha, ako nctko io§ misli da [orilaöke igte
na PG-u ne mogu iz nasilne olgiie [liie6i
u [Brue]znu koliacinu, euo io§ iednog
dofiaza u io§ iednoi [esRriieko]noi lrolia-
cini u stilu Mottal Komtala koia... ah..
proöitaite naslou i sue 6e uam [ili iasno.

Rukqvins Damir

crkvi do vodenog bazena na asteroidu
smrti (!?), sve je vrhunskog detalja;
voda se mre§ka, lava se dimi, iskre

lete na sve strane, a krv teöe potoci-

ma.

Eh, da, krv. Pray for Death je igra

strave (BUl kupio si je) koja prven-

stveno igra na kartu nasilja. Glavna su

vam oruZja kandZe, zubi, §ake, rogovi,
krila i pipci. I tako, ba§ kada ste

pomislili da ste nauöili ne§to iz

I

Prurl TOr eath

Fantastiöno
zami§ljeni likovi s
nevjerovatnin
konbo potezina,
koie ie izvodio i
poznati nan Cruz
u Santa Barbari, u
borhi protiv
najveöih krini-
nalaca sa one
strane Pecosa.

biologije, u lice vam se zabija

loading screen popunjen gno-
jem i lubanjama, i odjednom

bum, poöinje uvod i priöa..

Sve se vrti oko pojave

velikog demona koli dolazi
obrstiti sve lludske du§e i

na zemlji stvoriti vrlo

zloöesto mjesto na kojem

demoni igraju badminton, a

uklete du§e vjeibaju golf ljudskim
lubanjama. Ali, ne! Na scenu stupaju
junaci koji igrom sluöaja imaju znanje,
fireballe, dragon puncheve i arsenal
gotovo neizvedivih poteza koie 1e

Mirko Fodor vlerojatno koristio u nekoj
od svojih interplanetarno smije§nih
provala.

Nakon teme koja moZe konkurirati
veöini vrhunskih epizoda Santa
Barbare, imate, zaöudo, izvrsno
naöinjen izbornik. Naime, za razliku od

Mortal Kombata gdje ste mogli birati
da ii öete igrati kao 1 ili 2 igraöa, Pray

For Death daje moguönosti turnira,
gdje mo2ete od prijatelja naöiniti mat-
uralni rad iz medicine, te borbe u tim-
ovima, gdle se prolijeva vi§e krvi nego

u meksiökoj klaonici.
Likovi su sami uglavnom kopije,

tako ako se netko zapita §to ovdje radi
japanac koji je veö pro§ao kroz Mortal
Kombat 1,2,3..., neka ne prima sve

to k srcu ier ipak platili ste samo 500
kuna da dobijete "najoriginalniju bori-
laöku igru dosada - PC ULTRA'. U

Pray for Deathu susretat öete mnoge

mrtvace (ozbiljno) poput drevnog
demona, palog andela, vikinga...§to
moZe razbuktati ma§tu (vierujte mi),

ali doöim malo zaigrate s njima,

shvatit öete zbog öega je moja kritika

ove igre ovakva kakva jest. Naime,
pokreti likova su neprirodni, a potezi
glede izvodenja nerealno te§ki i tra-
pavi. Drugim rijeöima: nije dobro.

Thy End

Pray For Death je onakva igra
kakvu zacijelo ne Zelite imati ako ste
ikada vidjeli PSX konzolu ili Mortal
Kombat. Ova je igra radena samo da

se na brzinu zgrabi lova. Sto se tiöe
mene, radije bih za tih 500 kuna
poöinio zloöin kupovanja petnaest

video kazeta s "live" koncerata
Nevenke Brkiö "Gumene". {

I

PRAY FOR DEATH

-

lgrano na: PC 586,/133, 1

-

Druge platforme: N,/A

Min. konfiguracija:
PC 486,/33, 8MB 13%

Virgin

UKUPNO

Zvuk

lgrivost
I Grafika

6Mq

2lo/o
49o/o

l2o/o
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16 MB RAll-a
HD ,l.28 GB

Vga 53 Trio64 I MB

{4" color LR Nl

16 MB RAMa
HD 1.6 GB

Vga33Tdo64l üB
14" color LR N!

3OO dpi,4 str/min
(D

8 MB RAMa
HD 850 MB

Vga S3 Trio64 I MB

14" color LR Nl

6OO dpi,4 str/min.
rD

Raöunalo 486
POS printer + ladica
Program + edukacija
12 mjeseöno odrZavanje
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Simlsle

Slmlsle
Domagoi Korak

Jo§ iedna simulaciia iz Maxisa. 0uai Rul [tinete
se za oloke i niihouu llotu i launu. Ptauim

ekonomslrim ulaganiima i ekolo§lti osuiie§teni
Zelile suoi otolr [retuo]iti u mali tai. Ila li 6ete u

tome us[ieli, ouisi samo o uama.

ovako izgleda Sin
lsle kad otvorimo
samo one osnovne
prozorc. Ako ielite
sve prozore, za igru
ce vam ostati oko
lcmxlcm prustoru.

jenosti). MoZete odabrati i otok

oznaöen upitnikom pa öete dobiti

sluöajno generiran otok. Kao upravitelj

raspolaZete odredenim brojem agena-

ta i njima zadajete zadatke. U Simlsleu
postoji 25 agenata, svaki od njih ima

odredene sposobnosti i vje5tine. Neki

imaju dvije ili tri. Ovisno o vje§tinama,

vi odluöujete gdje öete koga poslati i

§to öe raditi. Tijekom igranja na vas
kao upravitelja sruöivat öe se proble-
mi koje morate §to prije rije§iti. Svaki

va5 potez utjeöe na ostala dogadanja

tako da ne moZete npr. izgraditi
mnogo rudnika i iscrpsti sve rude s

otoka jer öe doöi do ekolo§ke katas-

trofe, §to znaöi i vi§e problema. Dakle,

treba dobro promisliti ier posljedice

mogu biti nesagledive.
lnterface igre je razbacan u neko-

liko prozora (ipak je to verziiaza
Windowse 95). lmate glavni prozor s

pogledom na otok te cqntrol bar, pro-

zor u kojem se nalaze ostale opcije
vaine za igranje. Preostali prozori

sadrZe razne statistiöke karte, podatke

i grafikone. Control Bar je prozor u

Face va§ih agenata vje§tinama,

SimCiü, Sim0ity 2000 * Moieno
slobodno rcöi prva igra ovog tipa.
Sin0ity nam ie svima donio mnoge
neprespavane no6i io§ u wemenu
Anige 500. Danas vam se noida i
ne6e svidjeti gratika prvog Sin0itya

SinEarth * Poslije SimCiUa usliiedio
je SinEarth, s puno nanjim uspje-
hom. llo, bez obzira na njen uspjeh,
ova igru je sasvim igriva i valja ja
isprobati.

SinTower * Sin koii ie prethodio
Simlsleu. 0srednie kvalitete, poluöio
je vrlo mali uspjeh naspram
prethodnika, no idealan je za
vojaere koji iele znati §to se zbiva u
svakoj sohi va§e zgrade u toku cijel-
og dana. Uspat, gradite i zgradu!

kojem imate dio za upravljanje agenti-
ma te pogled na otok. U dijelu za

upravllanye agentima su agenti koji su

vam trenutaöno na raspolaganju.

Pritiskom na sliku odredenog agenta
dobivate podatke o njemu i njegovim

n ll axis nam ovai out nudi simu-

l\ /l raciiu za Windowse 95 u kojoj
I Y Lrrrtr neku odredenu

zadaöu. Vi kao upravitelj otoka morate
rijeSavati razne probleme koji öe se
javljati na njmu. Tako öete se morati
baviti za§titom ugroZenih Zivotinja,
privuöi turiste, rije§iti problem

zagadenja ili pak sprijeöiti nekog
bogatuna da kupi vas i va§ otok" Na

poöetku birate iedan od 24 ponudena

otoka zajedno s njihovim problemima.

Svaki otok ima svoje karakteristike
(razliöit je izgled terena, agenti koje
dobivate, koliöina love, nivo razvi-

d Statsn
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Need 4 Speed

ial Edition
Polrik Pencinger

U iedanaestom miesecu 1994. iza§la ie igrica lleed 4 Speed.

Godinu [osliie, nakon §lo su iztaöene uetziie za ostale kon-
zole (n[r. PSX), Eleclronic Arls izdaie Special Edilion!

SpeG

a a one koji ne ne znalu ni§ta o Need

/ +Speedu dovollno je samo reöi da

L1e to san svakog vozaökog fanati-
ka. MoZete birati izmedu 8 naiboliih i

najegzotiönilih automobila (lamborghini

diablo W, porsche 911 carrera...). Kao
poslastica tu je io§ jedan automobil.
Warrior razvija 800 Ks, a najveda brzina
mu je 260 mph (skoro 470 km/h!!!). U

orginalu je bilo 8 staza dok u posebnom

izdaniu imamo lo5 dvije nove.
Programeri su puno suradivali s novinarima revije Road&Track. Do najsitni-

jih pojedinosti su prekopirana vremena ubrzanja, koöenja, zvukovi motora pa

öak i zvuk trube! Momci iz Electronic Artsa doista su se potrudili. Vjerujte, dok
se prZite na nekoj stazi va§im Warriorom brzinom od 400 km/h, nemojte oöeki-
vati da öete moöi skrenuti u dieliöu sekunde i sigurno proöi krivinu bez koöenla.
Ovo öe vlerojatno lrustrirati one koli vole auto simulacije tipa Screamer i Ridge
Racer. lako su one daleko §minkerskije, zasitit öete ih se veö za nekoliko dana
dok öete se N4S-u uvijek iznova vraöati.

Dakle, §to le novo? Ubrzana je igra putem modema i serilskog kabela, a

§to je najvaZnije dodana je mreZna podr5ka (mislim samo na lokalne mreZe dok
se na podr§cipreko lnterneta jo§ radi). Dakle, u lokalnojmreZimoZe istodobno
igrati do 8 igraöa. Savr§eno, zadovoljstvo voZnje protiv ljudskog protivnika, pa
jo§ 8 puta umnoZeno! Pri izradi algoritma koli vodi kompjutorske igraöe, pro-
grameri su Zeljeli §to vi5e poveöati igrivost, pritom malo zanemarujuöi realnost.
Naime, ma koliko vi brzo vozili, kad ste u vodstvu, nikako neöete uspjeti zadnje-
mu odmaknutivi§e od 1O-ak sek. Tako gotovo uvijek imate nekog iza sebe, a
puno öe§öe i ispred sebe. lma jo§ nekih novina, sad uz tre§tanje motora slu§ate
i tre§tanle glazbe, od hardrocka do techna. Tijekom voZnje odmah öete uoöiti
dvije stvari- automobilise naginju lilevo-desno (izniman doprinos realnosti), a

tu je i mali pokazivaö puta koji vam pokazule zavole i poloZaj protivnika (ovo je
prebaöeno s playstationa...). Spomenimo jo§ da su ubrzane ruti-
ne za igru u SVGA, tako da öete sada moöi igrati i na jaöoj 486-
ici.
Konaöna presuda? lgra nevjerojatne realnosti, grafike i zvuka
dobila je svoj polunastavak. Ne bi §kodio koji novi automobil ili

to5 koia staza... Sve u svemu, ako nemate N4S, nabavite ga!!! {

Grafika nije lo5a, ali moglo se mnogo
toga poboll§ati. U igri su i sitne digi-
talizirane animacije nekih gradevina i

objekata, a öini se da su tu tek toliko
da se popuni CD. Zvuka je premalo,

ali je zato glazbena podloga vrlo
dobra. Simlsle postoji u DOS i u

Windows 95 verziji, koju sam i

opisao. Za Windows 95 verzilu trebat
öe vam, naravno, malo jaöe raöunalo.
U protivnom nabavite DOS verziju.
Nakon par dana igranja Simlslea, sve
sam vi§e uvjeren da je napravljen da

se proda ali na slavi SimCityja i

SimCi§ja 2000. No igra vas neöe ni
pribliZno zaokupiti kao stari dobri
SimCity. {

IGRE
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-

lgrano na: PC 486,/80, BMB

-
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lvon Rubeli

Priie mnogo mileniia liudi su se se

lolafto oduaiali od suos maliönog
planeta i otRoöeli duga [utouania
suemirom. U pocetku su ta [utouania
traiala i [o nekolilro slolie6a, sue dolr

iednog dana niie izumlien Warp Driue

koii ie suemirskom hrodouima
omogufio da putuiu hrzinom ue6om

od suietlosli. Ali [io ie tu i iedan
proHem - mnosi suemirsfti hrodovi
neslali su u suemiru z[o$ lo§eg naui-
gaciislrog sustaua, a ltad ie ollrriuen

lraui, pulouania suemirom bila su

[uno sisurniia.

Genestealer se sye yi§e I
vi§e pribliiava. lzre§eta-
jte ga laserom dok jo§

moiete, ali kad vas doh-
vati kandiama bolje da
se pomolite. Niegove
kandie prolaze kroz va§

oklop kao da je od sira.
No ipak, probajte ga
blokirati power gloweom
i polom spriiti bolterom.

.,i

E,E

I iuOi su pulovali svemirom i

I susrelali druge rase, ali jednu

hnajbolje da nisu sreli. rasu po

imenu genestealer. Genestealeri su
predatorska rasa, o§trih oöniaka.
lmaju öetiri ruke, dvije sliöne
liudskima, a dviie s ogromnim
i iakim pandiama kojima bez ,

muke mogu probiti i najiaöe
oklope. 0klopljeno tijelo
§titi vrlo jake mi§i6e. Vrlo
su inteligentni, ali ne razvi-

iaiu svoiu tehnologiju vec
sve uzimaju od pokorenih
rasa. Geneslealeri se bore
samo izbliza, ne koriste nikak-
va dalekometna oruija i nevjero-

iatno su brzi. 0no §lo öine nepri-

iatelju vrlo ie jezivo i straviöno.
Po§lo nemaju sposobnost

Electronic Arlsa i Games
Workshopa. Za one koji ne

znaiu, reci cu da ie priie
nekoliko godina iza§la igra

Space Hulk, doslovce preuzeta s

igara na ploöi Games
Workshopovoga Warhamera 40000.
Tam0 sle se natiecali ili zajedno sa
svojim prilatellima vr§ili invaziiu na

razliöite svemilske brodove, a sve u
ielji da ispunite odreileni cilj. 0
va§em uspiehu ovisila ie dodiela
öinova i druga pobolj§ania. Sve ie
bilo kao u originalnoj igri na ploöi.
Figure su se pomicale po poliima, za

obranu i napad su bacane kockice.

Postojale su kartice s oruijem i

speciialima koii su varn bili na

raspolaganju. Nakon svakog kruga
izvlaöena je kartica iznenailenja koia
je pomogla ili neprijateliu ili vama.
Osim marinaca. sve je vrvjelo raz-
nim alienima koji su ih uhijali bez

obzira da li su u savezu ili ne.
Sada ie pred nama, mora se

priznati, priliöno lo§ poku§aj da se

Space Hulk s ptroöe prebaci u Ooom

klon. Kako, pilate se? Veö sam
spomcnuo genestealere i napome-
nuo da se koriste tuilim tehnol0giia-
ma. Oni su pronalazili svemirske
hrodove izgubliene stoljeöima priie

razmnoiavanja, lo öine lako da nekoj
osvojenoj rasi ubrizgaju u tijelo
svoju genetsku §ilru. Jadnik öe se

muöiti sve dok se ne prelvori u hib-
ridnog genestealera. To se mora jed-
nom zaustaviti!

To ie uvod u igru Space Hulk
napravlienu u suradnii poznatog

Ima dosta aruiia, a svako, naravno, ima svoje prednosti i mane. Lijevo marinac drii malokalibarski top koji ina samo 5A rundi ali je jako uboiit. Bacaö
plamena zahvaea ciielu sobu i vrlo je uöinkovit protiv skupine neprijatelja. Bolter je zasigurno najslabiie oruije, ali mu je municija neograniöena.
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ilood AnUels
na svemirskim putovaniima, skidali
korisne dijelove (HULKS) i sklapali
nove te putovali na naslanjene plan-
ete i tamo se razmnoiavali na vec
opisani naöin.

Vi ste ölan skupine Krvavih
anilela (Blood Angles) öiii ie cili
spriieöiti geneslealere da doilu na
planete. Samo riletki iz chambrea
(veöa skupina vojnika) imat öe privi-
Iegilu no§enla ogromnog oklopa u

borbi. Nema vece slave nego umri-
jeti za cara u iaru bitke, stoga va§i
suborci nikada ne6e pobieöi ili
paniöariti. 0klop koji vas §tili
naöinjen ie vrlo davno i svoievrsna
je svetinja jer su se u njemu borili
mnogi hrabri liudi.

Na poöetku ste pred antecham-
berom gdie imale samo dviie opciie.
Moiete otiöi u sobu za treniranje
gdje moiete birati mnoge misiie,
bilo izmi§liene ili poviiesne i hero-
jske. Preporuüliivo je odigrali neke
od njih prije nego se upustite u

pravu borbu. Druga opciia koiu
moiete odabrati u antechamberu ie
sam brieling gdie vam va§ pret-
postavljeni diie moral i obja§njava
§to vam ie öiniti. A onda sliiedi
prava borba. Dakle, nema puno toga
za biranie; ne moiete birati ni
oruije, i njega vam veö na poöetku

odredi raöunalo. Kad uilete u borbu,
okoli§ promatrate iz prve perspek-
Iive, moiete se kretati kamo ielite,
sagnuti se, okrenuti i ciljati, dakle,
kao u Doomu. Pritiskom na ikonu s

upitnikom, dobit öete toöne upute §to
vam ie öiniti. Misiia, narauno, ima
vi§e vrsla. U nekima cete morati
zatvoriti prolaz nepriiateliu, ukrasti
koji vaian predmel ili antikvitet ili

samo prevesti va§u grupu do izlaza

uz §to manie irtava. Sve dok ne

steknete veöi öin, dobiiat öele
naredbe koie morate izvr§iti. Grvena
slrelica oznacil öe smjer, a crveno
polje sam cili. Kasnije cele, kad
dobiiete öin, vi nareilivati va§im
suborcima. Svaki marinac ima
oruije za bliiu i dalju borbu.
Poäelino le neprijatelja ubili dok se
ne pribliii ier vas va§ nezgrapni
oklop spreöava da se elektno borite
protiv brzih i okretnih genestealera,
va§ih najöe§6ih nepriiatelja. Nikada
va§ cilj nece bili pobiti sve nepri-
iatelje jer neprekidno dolaze novi pa

se nikada necete moöi odmoriti. Va§

bolter (najslabije oruije) samo s

nekoliko hitaca ubit öe mnoge gen-
estealere, a za one koji dolaze kas-
niie trebal ce vam ipak vi§e vatrene
moöi. Postoje jo§ i ogromni mitral-
iezi i bacaöi plamena ali oni dosta
brzo tro§e streliivo. Morat 6ele paziti
i na zamke ier öesto ce na podu

leiati razne mine. Stanete li na njih,
odmah gubite iivot, a ako ih uoöite, .

moiete se sagnuti i uni§titi ih.
Kasnije 6e tu biti i drugih nepriiatel-
ja - hybridi, magusi koji imaju
psioniöke moci, chaos space marinci
(izdajnici liudskog roda koji se bore
za slranu zla zajedno sa genesteal-
erima), patriarch koii su na vrhu
hijerarhiiske piramide. Ako vam se
genestealer pribliii, sliiedi borba
izbliza koia za liudskog igraöa niie
tako opasna, ali za druge raöunalom
voilene marince, naiöe§ce ie pogub-
na, Svaki marinac dobiva iskustvo u
svakoi preiivjeloi misili, a ako
pogine, vi§e se neöe poiavliivati u

igri pa ih stoga pailiivo öuvajte.
Space Hulk je prvenstveno öista

Brie, brie pogodite
ga prije nego §to
doile do va§eg mar-
inca. Kad doile hit
öe jedan nanie u
va§oi grupi.

pucaöina. lstina ie, ima zadavanla
naredbi, dakle, taktiökog diiela, ali
to ie zanemativo. Recimo io§ da ni
gralika niie ne§to revolucionarno i
da se igra vrti samo pod

Windowsima 95, znaöi trebate nai-
manje Pentium za kakvo-takvo
igranie. Jedina prednost ie igranje u

mreii. Mislim da je naibolje zabo-
raviti Space Hulk, osim ako niste
zaista ludi za Warhammerom 40000.
Boli vam ie nabaviti 0uake ili, ako
ne moiele njega, onda uiivajte u

starom dobrom Doomu i Dukeu. ,,ff

SPACE HULK 2
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crtiöima. Ovaj put rijeö je o The

Hunchback of Notre Dame,

Disneyjevom trideset i

öetvrtom cjeloveöernjem
animiranom filmu. lgra
The Hunchback of Notre

Dame je u stvari skup
od pet razliöitih igara
koje su povezane rad-
njom i likovima iz filma.
lgra 1e prvenstveno nami-

ieniena mlatloi igracoi popu-

laciji (osnovcima), ali vjerulem
da öe se sigurno i stariji dobro
zabaviti. Mjesto dogadanja je okolina
poznate pari§ke crkve Notre-Dame,
vrijeme radnje ie srednji viiek, za

odrZavanja godi§njeg festivala budala
Kroz igru vas vode tri "kamena"

lUra raüena [rcma n0u0m isloimenom
Disneyievom animilanom lilmu,
izwsne animaciie, zuufia i humota

[ruZa odliönu za[auu i igraiu6i ie si-

uulno sG ne6etB osiefati "gltauo".

Domogoi Korok

domaöina - Laverne, Hugo i Victor, tri
kamene skulpture s proöella crkve
Notre Dame. lako su naöinjeni od

kamena, oni öe svojim specifiönim
humorom uljep§ati ukupni

dojam igre. Njih trojica su

zaduZeni da vam objasne
bit svake igre, ispriöaju

nekoliko §ala, ali i da

navijaju za vas ako

dobro igrate ili vam se

narugaju ako vam ne ide

baS najbolje. Pet igara

kole moZete igrati su pot-

puno razliöite jedna od

druge.
Chiseler je svima poznata igra

razbijanja zida (Breakout, Pop Corn,
Arkanoid). 0vai put morate razbiti
kamene cigle mramornim golubima.

Neke öete morati pogoditi dva ili tri
puta da bi nestale. Ako uspijete, bit
öete nagradeni malom animacijom.

Ihe Hunchhack
ol Notre Dame

I\ isney lnteractive u suradnli sa

U [T.i';:l;[],i3iJiJ ['j 
j,',i,,,

prema njihovim dugometraZnim

Druga igra 1e Djali Bowling. 0vo
je obiöno kuglanje samo §to umjesto
kugle koristite jarca, a umjesto öunje-
va gadate ljude. 0dredite li pravilno

iaröevu putanju, njegovu brzinu i

rotaciju, sru§it öete vi§e ljudi. Ako iz
prve sru§ite sve ljude, debeliko koji
sjedi iznad baöve napunjene vodom
zavr5it öe u nioi. Le Food Feud

takoder nam donosi igru öije smo
razne rnacrce

The Hunchback...
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Priuateer 2

Privateer 2

biti puno bolja od Commanderove, a
borba glada, brZa i detaljnija. Naime,
ovaj öe put brodovi doista biti brodovi
Njihova öe konstrukcila biti real time
Iight sourceana, §to öe dati veöu real-
nost atmosferi. Cockpit va§eg

bit öe

Domir Rukovinq

Itafton mn0g0 godina, neuelddnih zamolnih ]az-
g0u01a, elite klonirania i neza[oraunih trenutafia
u [ezraönom Uosto]u toliko ispunienom ncga-
liucima da se kroz niih m0gl0 plodilati i s tupim
noiem za maslac (da, da....sie6am0 se

Priualeera), dieeo, sligao ie nastauak [olii nego
ikad.,

l\ ! ajveöa je novost kod novog

I \ ;?iJfi f,JilI; J:#": ?i[1'.,,
Sto je organizatore potaknulo na to,
ne zna se. Da, igra je i ovaj put ispre-
rezana cut-sekvencama koie öe ili izir-
itirati dozlaboga ili biti ne§to öak
"bolje" od Wing Commandera 4,

Eh da, glumci. Origin le ovaj put

okupio lijepu grupu umjetnika. Glavni
junak je Cristopher Walken, no tu su i

druge zvijezde - John Hurt, David
Wagner, Jurgen Prochnow, Matilda
May te Clive 0wen.

lgra je zami§ljena kao nauöno
fantastiöni triler u kojem bi mogli trgo-
vati i putovati po osam autentiönih
planeta i baviti se svojim poslom -

osim trgovanja, tu je i lov na uclene
te, naravno, vje§to dono§enje odluka
koje mogu odluöiti sudbinu univerzu-
ma. Tema se vrti oko potrage za

I
I

the Datkening
razbacivanjem hrane. Upsy Daisy je

naloriginalnija pa vjeroiatno zato i

najzanimljivija igra. Na samom
poöetku blrate dva od öetiri razliöita
lika. Svi imaju na ledima nekoliko
balona koji im omoguöavaju odrZava-
nje u zraku. Cili je uni§titi ih §to vi§e
(naibolje sve) da biste protivnika
'prizemliili". 0sim protivnika, morate
se paziti i kradljivaca balona, hodaöa
na §tulama (vole vas uhvatiti za nogu)
i ostalih sluöajnih letaöa.

I na kraiu tu le igra pod nazivom
lnside 0utwords. 0na je vi§e za starije
igraöe koji, osim igre, Zele malo
vjeZbati engleski. Na ekranu vam se
pojavljuie nekoliko riieöi ili kakva fraza
koju morate preokrenuti "naopaöke".

lz tri ponudena odgovora morate
pogoditi onaj pravi. Npr. rje§enle za

Hot Dog je Cold Cat.

Sto se grafike tiöe, dovoljno je

samo reöi - Disney, 8000 sliöica za

svu animaciju u igri je velika brojka, a

1o§ kad je i posao izvrsno obavljen.
Zvuk je takoder na nivou ukljuöujuöi
originalnu glazbu te glasove Iikova iz
crtiöa. Disney lnteractive je svima
pokazao kako se i iednostavna igra
moZe kvalitetno naöiniti i kako mladim
igraöima pruZiti dobru zabavu. {

vaSim identitetom

te istraZivanjem

mraönog dijela
rzuma

ce
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A vima nedostaie u Ouakeu

\ rute nrunRE LEVEL tezine. no

Ll on ipak postoti, a evo kako doöi
do njega: Kad zapoöinjete novu igru,
izaberite bilo koji nivo teZine. Kad
prodete kroz prvi teleport, naöi öete

se u hodniku gdje birate epizodu koju
öete igrati. lzaberite öetvrtu (odmah

krenite desno). Doöi öete do bazena.

Skoöite u nj, ali pazite da ne propad-

nete (plivate gore/dolje tipkama D/C.).
0tplivajte do ruba bazena i to na

stranu s koje ste do§li, Tek sada
propadnite. Naöi öete se na gredi.

Hodajte po njoj i skoöite u hodnik koji
vas vodi u NIGHTMARE. Kad prodete

vrata lave, ponovno öete se stvoriti na

mjestu gdje birate epizodu koju öete

igrati. lzaberite i uZivajte gledajuöi

kako öe vas klati Gruntovi...
Prelazimo na opce informacije i

upute za ugodnije igranje. Ako Zelite

Potrik Pencinger

Ouake ie do§ao, 0[usl0§i0 va§ dru§tueni äiuot... P]o§li
stc ga tzdui, a ielieli [i i popriieko. Iu smo mi - s
iscrunim §iframa, miestima na NEIU gdie moiele
nahavili noue mape i razne leuel edilore i sue osla-
10...P0k[§at 6emo uam, Iakoile], predloZiti neke lak-
tike. Nadam se da 6ete [iti zadouolini sauielom ui§e!

igrati preko lnterneta, morate imati
modem brzine 28.8k. Preko lnterneta
pomoöu TCP/IP protokola moZe vas
igrati najvi§e 16 istodobno. Jedini je
problem §to je za optimalno igranje
tolikih korisnika preporuöena ISDN

veza (64kb/s...zasad skupo i nedos-
tupno, a i beskorisno na na§im pros-
torima). Zanimljivo je da preko kom-
binacije NULL-M0DEM M0DEM
moZete igrati i sa 3 i 4 igraöa. Vi§e o

mreZikasnije...
Zanimljivo ie da 0UAKE nema

karte. Kad je upitan razvojni tim ID-a,
zbog öega? odgovorili su da se

lqlfre
Nekoliko §ifrica nikome neöe 5koditi..
Upisujete ih u C0MMAND LINE

0UAKE 0S-a..
Pristupate mu tipkom ö...lijevo od
jedinice, gore od TABA, tzv. tilda.
GOD Postajete poput Boga,

nepobjedivi I

NOTARGET Neprijatelji vas ne

napadaju dok na njih ne

zapucate! Lijepo za

razgledavanje istih...
FLY Samo ime kaZe...poletite!
NOCLIP Zidovi ne postoje. MoZete

prolaziti i kroz podove

tipkama d/c.
IMPULSE I Svo oruZje i municija.
IMPULSE 255 Daie vam 0UAD

DAMAGE,

GIVE # Umjesto # upi§ete broj
oruZja koje Zelite dobiti.

GIVE SL0V0 # Umiesto "slovo"

upi§ete H,S,R,C ili N i dobit
öete pobolj§anje. Ako je

mjerljivo, tada umjesto #
stavite Zeljeni broj...

gledanjem na nju, gubi na realnosti
igre...ovako je sve stvarnije. Sto je i

istinito. Jamöim da vam veö nakon
jednodnevnog igranja. ona uopöe neöe

nedo stajati.
U Quakeu postoji mnogo zamki.

lznimno pazite, jer vas mnoge mogu
ko§tati glave upadnete li u njih! Sto se

tiöe pliv-anja, ono je doista korisna

stvar. Cesto se pobolj§anja i municija
nalaze upravo pod vodom. Nakon 10

sekundi ronjenja polako se poöinjete

gu§iti i gubiti energiju. Kod borbe s
neprijateljima dobra je taktika ponekad
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ih poku§ati nahuSkati jedne na druge.

Ako sluöajno imate jako raöunalo

i Zelite jo5 veöu rezoluciju od

360x480, morat öete s lnterneta

skinuti posebni grafiöki driver. Radi se

o novom UNIVBE-u Scitech

Sof ta(www. scitechsof t. com,f tp. scitec
h.com/sddS2.exe), koji se sada zove

Display Doctor. Preporuöamo HPT jer

ima 1629 KB. lnaöe, ovajdriver
ubrzava sve grafiöke funkcile va§eg

raöunala. Sad su u 0uakeu moguöe

rezolucije do 1280x102411! lgriva

rezolucija (20-3Ofps) sa P100 i

dobrom grafiökom karticom (64 bit, 2

MB rama) je 640x400. U opcijama
postoji i jedna koja vam omoguöuje
neprestano tröanje (ALWAYS RUN).

PredlaZem vam da ie ukljuöite i ne

iskljuöuiete! Zbuniujuöa opcija je bila i

L0OKSPRING. Ona pruZa pogled u

prvobitni poloZaj öim otpustite a/y.

Ne§to o §titovima. Postoji zeleni, Zuti i

crveni. Zeleni daje 100% za§tite, Zuti

150%, a crveni 200%. Zeleni öe

absorbirati 25o/o udarca, Zuti 50%, a

crveni 7570. Dakle, crveni ie defini-
tivno naibolji...

§to se tiöe pobolj§anja, tu je

stvar relativno jasna, ali neSto ipak

stvara zabunu...RlNG 0F SHADOWS

daje vam privremenu nevidllivost, a

zvijeri öe vas zapaziti tek kada zapu-

cate.
VaZno je spomenuti da tipkom

F1 1 dobivate Z00M koji je izuzetno

vaian jer u pojedinim situacijama (i u

niskoj rezoluciji) ne moZete razaznati
protiv koga se borite pa tako ni

izabrati oruZje

Kad ubijate zombile, öinite to
granatom ili raketom koje öe ih rasko-

madati jer inaöe oZive nakon 10-ak
sekunda! Scraga öete najlak§e ubiti

super nail- gunom. ba§ kao i

Shamblera. Zanimljivo 1e da njemu

ekplozivne naprave uzimaju upola

manie hit-pointsa (60 umjesto 120) !

Zapamtite da ovdje veliku vaZnost

Sn i;i ga - tlr !lr.i. rr 
lrr r:

sjekira O2o
saÖmarica oo4
dvostruka saömarica 2x4
nailgun oog
supe nailgun ola
granate l2o
rakete l2O
thunderbolt o3o

ima i uöestalost ispaljivanja metakal!

Ako ste do5li do kraja 1. epizode,

moZda ne moZete prijeöi bossa.

Morate to uöiniti lukavstvom. Prvo

otidite iza niega i dizalom se uspnite

na gornju etaZu. Otidite lijevo ili desno

i pretröite po uskom putu uz bossa.

Putem okinete prekidaö, isto kao i u
povratku na drugoi strani. Kad se

vratite, stanite i gledajte kako se

be§tiia prZi...

Za sam kraj isieöak iz IRC raz-
govora sa John Romerom, jednim od

tvoraca Ouakea:

P: Sto mr'slr§ o ovome: IUAKE=
(H ERETI C 

* 
D 00 M * 

D 0 0 M 2) "1 0 0e99 (o

vo zadnje je potencija)?
ROMERO: Mislim da ie ta jed-

nadiba sasvim toöna.
P.: Kakav je zaplet u luakeu?
ROMERO: HAHAHAHAHA-

HA.... < 1 1-ak redova smijeha>
....Dobra fora... {$E

Lako ss

nije ni lo§l
nJemu,

lZA

ftp.
qu

Itp

q

Itp

Itp
Itp

a

Quake

'1S96

i/jesto
udario.

Itp.llexnet.neVpub/quake/

Itp. gi g. nl/puh/idstutf/qu ake/
oft/

stull/quake/



Flying Tigers

FIyInU IIUSF

C
im vam dosade Xenon i Raptor,

vrijeme je da probate ne§to
novo, ali ipak dobro poznato.

lako se tvorci nisu pomuöili oko ideje,
igra je dosta igriva i to na 386-ici sa 4
Mb rama sa 33 MHz. Jedna od boljih
moguönosti u ovoj igri je igranje
udvoje. ldeja je, kao i u vecini ovakvih
igrica, uni§ti sve §to se miöe. Uvod u

igricu je doista lednostavan - imamo
tekst koji obja5njava radnlu i dobru
glazbu u pozadini. Na poöetku moZete

birati igranie u paru ili zasebno te

mnoge druge opcije kao §to su zvuk,
jezik, tipkovnica,..

Sui lroii su strgali suoie ioysticl«e na

Ba[loru ncka [upe noue i lo [onoue
na ouoi do[roi alkadi.

lgranje

I igranje je vrlo jednostavno.

Pomiöete se tipkama smlera ili joy-

stickom. lgra se sastoji od 36 nivoa
koli se medusobno previ5e ne razliku-
ju. Nakon svaka 4 nivoa dolazi dosta
lagan boss. Postoje dvije vrste oruZja
koja moZete pokupiti na pojedinom

nivou - normalna, koja se samo
pobolj§avaju, i specijalna, koja se

mijenjaju. Postoji vi§e vrsta specilal-
nih oruZja, primjerice Iaser, napalm,
bombe, rakete, Stit i.t.d. Postoje tri
moda teZine igranla: rookie, normal,
flying tigers. U rookie modu vam je

specijalno oruZje beskonaöno dok
vam se u druga dva moda postupno

tro§i. Protivnici su najöe§öe propeler-

ci, iako ima i koji zalutali top ili brod.

Zuuk, gralika...

Sama grafika i nije tako lo§a, no

ne znamo koliko u ovakvim igricama
uopöe vrijedi raspravljati o njoj. Svi su

neprijatelji dobro vidllivi i jasni, tako
da ne biste trebali imati problema oko
prepoznavanja meta. Za razliku od
grafike o kojoj se nema §to reöi, zvuk
je stvar za sebe. Zvuöni efekti su

dosta dobri, mada nedovoljno glasni

da bi nadjaöali zvuk odliöne i raznolike
glazbe koja vas prati kroz igru na

svakom nivou. {

NaZalost, na§i vjerni öitatelii
Danijel i Neven nisu poslali

ni o ökoli

(

Y

Glavni boss prvog
nivoa je ogronni
hoovercratt.
Priliöno je nezgo-
dan jer puca na vas
ralalnon paljbon u
svin snierovina,
pa 6ete se norati
gadno pottuditi da
izbjegnete niegove
netke.

FLYING TIGERS

/,4%

TEüo-l

Ticsoft ::_f,
I!] [:.t;an 1O4l)31

I.r'tqe: ZO)/
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Ovla§teni prodavaö i organizator

Apple Point prodaje
Vodarska 3, 10000 Zagreb

tel:4556-146, teUfax: 443-1 42

Postanite i vi dio Apple Macintosh obitelji!
Ovla§tena Apple Point prodajna mjesta:

CATV-JoZa, Sudoveöka 1, tel/fu: 332-396, Zagreb
Forma GO-JA, Kaptol 21, teUfax: 446-477, Zagreb
FalCom, Put Gvozclenova 4, tel/fax: 022123-260, §ibenik
Grafit, §kolska 2, tel: 03U124-633, osijek
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Flood lTaters Rise!
Patersort
Trestle Washed Away!

cijene dionica ne
poönu padati, jer

lt

mogli brie prometo-
vati (posliiu veöe

hrzine). Pripazite i
na kalodvore; ne
trebaju vam najveci

ier su na poöetku
preskupi, a neöe

Berislov Joziö

zahorauliena ig ]a slada mGüu

naidraie u§[omene suakog liu[itelia
menadZelsldh simulaciia. Ialro gtalilrom i

da je ova igra vrlo korisna za upozna-
vanje Zapadnog naöina poslovanja,

operacija s dionicama, zaimovima,
kupovinom i propadanjem kompanija i

sl. Takav realistiöan stil öini igru
"ozbiljnijom" pa öe moZda biti pres-

lo2ena za neiskusne igraöe, ali prava
poslastica za iskusne menadZere.

Na poöetku odabirete teZinu

igranja i drZavu u kojoj öete razvijati
svoju Zeljezniöku mre2u. 0 tom
odabiru ovisit öe vremensko razdoblje
u kojem öe se sve dogadati. MoZete

birati Englesku 1828. godine, lstoöne

Siedinjene DrZave 1 830. i Zapadne

1866. te Europu 1900.0v0 su povi-
jesne godine jer je tada u te drZave
prvi put stigla Zelteznica. Naravno, i

tehnika se razvijala pa öe tako va§a
prva lokomotiva u Engleskoj biti malo

pristojnih 60 milja na sat.' 
Ü igri su öeiiri razliöita nivoa

(lnvestor, Financier, Mogul i Tycoon).
Razlikuju se sloZeno§öu ekonomiie,
moguöno§öu sudara i po konkurenciji.
SloZenija ekonomija znaöi da öete na

nallak§em nivou dobro zaraditi pre-

vozeöi bilo kakav teret u bilo kojem

smjeru dok öete na najteZem morati
dovlaöiti posebnu robu öak s drugog
krala kontinenta da biste zaradili neko-

liko bijednih dolara.
Moguönost sudara poveöava se

na svakom nivou. Na prvom vlakovi
imaju öudnu moguönosl - sidu sa
pruge, propuste iedan drugoga i

ponovno se vrate na prugu. Na

iduöim nivoima morate dobro paziti da

dva vlaka ne idu po istoj pruzi jer

öe se odraziti i na prodaiu karata. §to
se tiöe konkurencije, na prva dva

nivoa moZete mirno spavati i razvijati

morati stalno paziti

parne öe silno u mjesto na kojem öete zapoöeti s grad-

njom (najbolje je prvo naöi dva ne

odveö udaljena grada i povezati ih -
pa öete imati stalne prihode potrebne

za kasnije vede poduhvate). Prvo

izgradite komad pruge, a tek tada

stanicu. Kad poveZete prva dva grada,

kupite i lokomotivu i odredite koje öe

terete vlak prevoziti (najisplativije je

prevoziti putnike i po§tu).

Na poöetku öete morati imati

mnogo vlakova jer su lokomotive
spore i mogu vuöi najvi§e 2-3 vagona.

Kako vrijeme prolazi, bit öe ih brZih i

boliih te ih oimah uvrstite u svoj

vozni park. Cim zaradite ne§to novca,
pro5irite se ukliuöivaniem novih
gradova u svoj sustav. Ako vam je
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KGB

svojim

Gorsn Borolha

Jeste li se iftad na§li s onu stlanu Zeliezne zau-

iese? Jeste li se ilrad za[ilali kal«o ie t0 [iti
agenl KGB-a? U ouoi Uirginouoi igti uidiel 6ete

da to i niie lak0.

I gru poöinjete kao kapetan Maksim

I nufov i to u vaSem novom uredu, u

I ooirt, P moskovskog KGB-a,

svjesni da niste tamo ba§ po svojoi
volii. I dok va§ novopeöeni kolega

sjedi za svojim stolom i nezainteresi-
ran za bilo kakva zbivanja oko sebe

tipka svoj izvle§taj, vi öekate naredbe
svog nadredenog - majora Volova.

stanicama izgradite hotele, po§te ili
skladi§ta. JoS jedan od vrijednih

vrijeme utovara tereta i promjene

vagona (a vrijeme je novac).
Nakon nekog vremena, kad se

novac poöne gomilati, razmislite o
kupnji svojih ili tudih dionica. Va§e

dionice su sigurno uloZen novac ler
öe im vrijednost rasti §irenjem va§e

Zeljezniöke mreZe, a tude vam sluZe

za preuzimanje vlasti nad tudim kom-
panijama (morate imati vi§e od 50 %

postojeöih dionica). Kad preuzmete

vlast nad nekom kompanijom, moZete
joj odredivati posao, a zarada öe pri-
pasti vama. Ako ni uz najbolju volju
ne moZete skupiti dovolino novca za

novi vlak ili stanicu, moZete ga posu-
diti (LOAN - zajam). Pri uzimanju
zajma vrlo je vaZno provjeriti trenu-
taönu kamatnu stopu jer öe rram se po

njoj obraöunavati kamate za va§

zaiam. Zajam uzimate i vraöate preko

va§eg brokera, kod kojeg obavljate i

sve poslove vezane uz dionice.
Kad va§a mreZa prekrije veöi dio

ured i

va§em novom radnom
mjestu. Upute su da

smrt Pyotra
isovicha Golitsina,

biv§eg agenta KGB-a, koli
posljednie vrijeme

Njegovo je
privatni detektiv.

tijelo jutros u vrlo korisnu op
nadeno u rijeci. To su gotovo vam omoguöava da svaku scenu

kontinenta a koliöina novca prijede

devet znamenki, vjerojatno öete

zakljuöiti da je vrijeme da se povuöete

u mirovinu. Prema va5im
dostignuöima i zaradi dobit öete

odredeni brot bodova koii 6e

odredivati va§e kasnije zanimanje. Tko
zna, moZda postanete i predsjednik

Sjedinjenih DrLava? 1

sve dobivene informacije, a kako svoj
izvje§taj morate predati do 6 sati,
odmah kreöete u akciju..

To bi bio kratak uvod u ovu veö

legendarnu igru u kojoj se zaöudo ne

borite protiv "malih crvenih" veö se,

kao pripadnik dotiönih, borite protiv

organiziranog kriminala koji se polako

uvukao u sve pore onda§njeg SSSR-a.
Kroz igru se kreöete danas veö ustal-
jenom point-and-click metodom. lgra

ponovite nebrojeno puta. Buduöi se

veöi dio igre odvlja kroz dijaloge öiji
uspjesan zavr§etak ovisi jedino o

va§im odgovorima. ne moram ni

spominjati koliko öe vam to olak§ati.
Sama igra plijeni prvenstveno

svoiom atmosferom i zanimljivom
originalnom radnjom koja vas neprim-
jetno uvlaöi u tajanstveni svijet KGB-a.
No, neöu vi§e tro§iti rijeöi jer je ova
igra vec do danas stekla kultni status
medu liubiteliima dobrih avantura. {
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Ptiiateliica dokazuie da moZe io§ puno [okazali na
poliu lloom igala. U I'lemacu 4 öeka vas gomila

niuoa, hodnifia, aulomatslrih sondi, ro[ola i ostale
guoZiluriie, sue zaöinieno odliönom gralikom koia
odmata oci i tiera uas da u l«u6ni proraöun ubacite
neku 0d "onih" l«ailica sa [teliskom lut[0.

Kristiion iibreg

2
048. godine supersile su odluöile
potpunu kotrolu vojnih trupa
povjeriti neuronskim raöunalima.

lzgradena su tri obrambena sredi§ta, a
svako kontrolira jedno superraöunalo
(Nemac 1-3) koje upravlja svim vojn-
im arsenalom, automatiziranim jedini-

cama i nuklearnim oruZjem. Sustav u

milisekundi moZe donijeti odluke
dalekoseZnih posljedica za milijune
ljudi, no ipak nije bio savr§en (tako to
obiöno biva, barem u jeftinim filmovi-
ma B-produkcije). Tijekom velikog
rata izmedu Sjevera i Juga (2057.-
2065.) grupa se komandosa uspjela
provuöi i uni§titi sve sustave osim
Nemaca 2, koyi je uspje§no odbio
napad. Nedugo zatim nastupa primirje
i dvije sukobljene strane formiraju
Savez te grade centralni obrambeni

sustav öije srce je Nemac 4 - najjaöe
neuralno raöunalo ikada projektirano.

Nemac 4 ie bunker s nekoliko nivoa
smje§ten par stotina metara ispod
zemlje, s vlastitim izvorem energije i

nuklearnim vojnim arsenalom.
Struktura je toliko za§tiöena da moZe

izdrlali izravan nuklearni udar, a sus-
tav Je g0t0v0 neunrstrv. lavrsn0 Je

testiranje provedeno simulacijom
moguöeg neprijateljskog napada u

kojem su gerilske jedinice zauzele
pojedine komandne strukture Nemaca
4. No zaboravili su bitnu stvar, zabo-
ravili su Nemacu 4 reöi da je to samo
simulacija...

50 milisekundi nakon pokretanja

simulacije Nemac 4 organizira protu-
napad, 5 sekundi kasnije su sva ljuds-
ka biöa u bunkeru bila obiljeZena kao

neprijatelji, a 10 sekundi potom vi§e
ne bi bilo preZivjelih. Ako Nemac 4

ispuca nuklearne projektile na na§ ter-
itorij, sve ce otiöi dodavola. No, na5i

Ovo je Nemac 4 u
rezoluciji 640*512.
Za ovisnike o Doon
klonovina na Amigi,
ovo öe biti leiak
udarac, igra u ovoj
rezoluciji radi sporo
öak i na Amigana sa

iaöim ubrzivaöima.

su uspjeli preuzeti daljinsku kontrolu
nad FIKM-7 jedinicom u kojoj Nemac
4 joS ne vidi izravnu prijetnju. Va§ 1e

cilj probiti se s tom jedinicom u

nainiZi nivo i uni§titi reaktor. Postoji
samo jedna §ansa i svi raöunaju na

vas. I zapamtite: neuspjeh nije opcija.

i'ie ."i.*r;tr

Nemac 4 je Doomoid s dosad
najboljom grafikom. Ono §to ga izdiZe

nad konkurencijom je tehniöka izved-
ba: radi u multitaskingu tako da se

moZe sa Amiga+M prebaciti u

Workbench (ako imate dovoljno RAM-
a), a omoguöen je i zavr§etak igre te
izlazaku 0S, za razliku od veöine
drugih igara kod kolih morate reseti-
rati raöunalo. No, najvi§e raduje spek-
tar razluöivosti koje Nemac 4
podrZava: naime, igra koristi Amigine
monitor-pokretaöe smje§tene u ladici
Devs:Monitors na sustavskoj particiii,
tako da moZe raditi u bilo kojoj
razluöivosti koju Prijateljica podrZava.

Na TV ekranima i standardnim
Amiginim monitorima moöi öe izvuöi
najvi§e 640x512 u interlaceu dok öe

se sretni vlasnici VGA kompatibilnih
monitora moöi diviti grafici u 800x600
(za to vam treba i jaaako brzi stroj).
No dobro, neöu pretjerivati, na stan-
dardnoj A1 200 morat öete se zado-
voljiti s 3/5 ekrana u 320x200 s

veliöinom piksela 2x2 dok öe frizirane
Amige glatko gurati Nemac u 320x200
preko cijelog ekrana s veliöinom pik-
sela 1xl. 0no sa 800x600 bila je

samo §ala jer se Nemac i na najbrZim
strojevima ne moZe pohvaliti velikom
brzinom u 640x512. Budimo realni,
traZimo nemoguce - traZimo
PowerAmigu koja öe Nemac4 i sve ine

Doomoide moöi glatko gurati na

visokim razluöivostima.
Pri pokretanju igre polavljuje se
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vam nite svoj vjern
bombe i granate brzo potro§iti, ostale

prozor s korisnim opcijama: Select

Screenmode za biranje razluöivosti,

Close Workbench za cijedenie RAM-a

tako da se po pokretanju igre zatvori

Workbench, Chunky to Planar Modus

za biranje naöina pretvorbe slike iz
chunky u bitmap zapis (ostavite ovo

na Blitter+CPU ako imate procesor

slabiji od 68060), Memory Size za

detalje u igri (za Large vam treba bar

2.7 Mb RAM-a i tada grafika ima

naivi§e detalia dok Small koristi stan-

dardnu A1 200 konfiguraciju nau§trb

detalja; Auto öe automatski prepoznati

koliöinu slobodnog RAM-a i prilagoditi

se situaciji). Ugodno iznenaduje
podr§ka za VR kacige (nije

isprobano), potpuno predefiniranje

tipki (Keyboard Config) i kori§tenje
gra{iökih kartica (Picasso i sliöne) na

kojima igra izgleda puno bolje i br2e.

Nakon odabiranja parametara

nagazite na Use i vidjet öete kraöu

renderiranu animaciju, potom se

pojavljuje naslovni ekran gdje moZete

ponovno vidjeti uvod, uöitati prethod-

no snimljenu poziciju, poöeti novu
igru ili izaöi u 0S. Zeljno odabirete
novu igru i nakon duZeg uöitavanja...
No, no, nemojte se odmah razoöarati

ako se sve kreöe previ§e trzavo.
Pritiskom na ESC dobivate nekoliko

opcija koie bitno utjeöu na brzinu
izvodenja, poput odabiranja veliöine

ekrana u koracima po 8 piksela i

veliöinu piksela (1x.l ili 2x2).
Namjestite parametre u skladu s
kofiguracijom va§e Prijateljice i vratite

se u igru.
0dmah öe te uoöiti lijepo nacr-

tanu pucaljka u stilu Dooma koja se

vjerno nii§e dok hodate. Hmm, da

vidimo kako to puca. Buum, uh

moöna stvarca, stvarno lijepo frca
vatra iz cijevi. A §to ovo leti? Uh, gdje

sam, §to je ovo? Polako, first things
first. Pazite na neprijatelje yer ako im
se nadete u ciljnoj ravnini, vrlo brzo
cete izginuti. Nadalje, neprijateljsko
oruZje ima nezgodnu naviku da vas
odbaci par metara unatrag pa se na to
morate priviknuti. Dobra taktika je

otvoriti vrata i ubaciti nekoliko bombi
ili granata te se odmaknuti dok se

rusvaj ne smiri. Kako öete tempirane

Hodnici, hodnici,
hodnici... Klasika
svih Doom klonova
su gomile hodnika
(osin Duke Nukema
3D) kroz koje se
probijale do glavnog
neprijatelja.

lru*lieilie

Dobra je strana igre Sto radi na

svakoj Amigi sa 2 Mb RAM-a, proce-

sorom 68020 ili veöim te minimalnom
verzijom 0S-a 2.0. AGA grafika niie

obvezna jer se Nemac 4 prilagodava
grafiökom podsustavu i zna se vrtjeti
na ECS Amigama sa EHB prikazom

(64 boje), AGA Amigama u 256 boja

te poznatim grafiökim karticama.
Zvuönih efekata nema mnogo, ali su

ukusno odabrani i zvuöe moöno.

Atmosfera u igri je dobra, no nikako

se ne moze usporediti sa hladnim i lji-
gavim hodnicima Alien Breeda 3D koii
mi je puno puta znao podiöi adrenalin
u krvi. Sto se tiöe brzine grafike, na

standardnol A1200 se morate

ograniöiti na popularni format
po§tanske markice (öetvrtina ekrana) i

piksele 2x2 gdie Nemac 4 vuöe otpri-
like 15 FPS-a. lgra se u kompliciranim
hodnicima zna usporiti do granice

frustracije, no to je razumljivo s

obzirom na kompleksnost grafiökog

enginea i multitasking okruZje. Nemac

4 te sporiji od Glooma i malo brZi od

Alien Breeda 3D, znaöi podno§ljiv je

ako vas ne smeta mali ekran za igru.
Akceleratorska kartica öe unijeti

sasvim novi doZivljaj ier öak i najs-
labiji ubrzivaö Blizzard 1220 s

dvostruko brZim procesorom i 4 Mb

FAST RAM-a pruZa nesmetani uiitak
igranja preko öitavog ekrana, sa svim

detaljima i 2x2 pikselima (1xl dosta

usporava stvar). Dakle, poruka proiz-

vodaöa igara za Amigu 1e jasna:

ubrzajte se jer gola 41200 nema

dovoljno snage za dana§n1e zahtjevne

igre. Ja sam ih poslu§ao i nisam
po2alio nijedne potro§ene kune,

Vjerujem da ce tridesetak nivoa

Nemaca 4 neko vrijeme zadovoliiti sve

Amiga-Doom ovisnike, no voda je veö

stigao jer su Teaml7 iza§li s dugo

oöekivanim nastavkom odliönog Alien

Breeda 3D. Do tada, imajte na umu

samo jednu stvar: u Nemacu 4 neusp-
jeh ne postoji kao opcija... "0.

ffiH
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NEMAC 4

na:

760/o

87o/o

88a/o

Grafika
lgrivost
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ldem ia tako l«u6i, a

isRred mene se stuoti
lamna [filika, Uomlm-
lia ne§to meni net-
azumllNo, ostm onosa:

raz[il bum ti [uliu, ouai

lam[u,.. Osutnuo sam

se olo sele i vidio da

su sue lam[e ol«o mene

uec ]azlllGne.

? adr2avSi orisebnost. nastavio

I "u hodati kao da se ni5ta niie

4-Oogodilo... ali kad sam stigao

kuöi, postao sam svjestan da je nasil-
je na ulicama nedopustivo. Pitate se

§to öu poduzeti u svezi glede toga?
BaS ni§ta! Liiepo öu se zavaliti u

fotelju, upaliti kompiö i zaigrati igricu
Panza Kick Boxing. Sad öemo vidjeti
tko öe kome gasiti lampe.

U poveöem repertoaru tabaöina
na Amigi, odabrao sam baS igru
Panza Kick Boxing zbog njene

kvalitetne grafike i lijepog izvodenja,

dok su lampe samo sluöajnost. Kick
boxing, borilaöka vie§tina poznata jo§

pod imenom full contact, u kojoi ie
dopu§teno udaranje protivnika rukama

i nogama po svim dijelovima tijela
osim medu... pa znate veö. U glavnom

izborniku izabirete svog boksaöa i

protivnika, igru za jednog ili udvoje,

ulazak u meö, trening, pode§avanje

udaraca i dodalne opcije. U dodatnim

opcijama odredlte jo§ samo broj rundi

i promiienite boksaöu ime. Ako ste
pomislili da ste sada veö spremni za

borbu, prevarili ste se. Na samom
poöetku vi ste obiöan Zgoljo poput

mene kojem su potrebni naporni tren-

Kristiion

0dmah ra§üistimo: lUlnosi su igrala Atl«anoid,

nc? Mnogi su nakon niega igrali i koiekakue

Arkanoid-klonoye i mnogima se ub1z0 sue §to ie
liöilo na Arkanoid poRelo naulh slaue. ilo ouo ie
drugaöiie!

egaball je Arkanoid kakav

odgovara Amiginim standardi-
ma, dakle, koloristiöan, brz,

glatkog izvodenja i dobrog zvuka. Ne

bih dizao toliku pra§inu oko ove igre

da je to tek jedna imitacija
neponovljive ideje u blje§taviiem ruhu,

no nije, Dobro, Megaball moZete igrati

kao klasiöan Arkanoid, ali tada brzo
dosadi jer otkrijete da te§ko moZete
poveöati svoj rezultat iznad odredene
granice. E, tad je pravi trenutak da

konzultirate popratno AmigaGUlDE

uputstvo, prouöite odliöno koncipiran

sustav bodovanja i otkrijete da niie
zlato sve §to sija. Drugim rjeöima, za

postizanje vrhunskih rezultata vam,

osim dobre ruke i mi§a koji ne zapin-

ie, treba i malo britkog uma da biste
pravilno odluöili §to i kada pokupiti.

Filozofija bodovanja je takva da se öak

isplati i pokupiti sigurnu smrt ako je

veö ne moZete izbieöi te tako pokupiti

ne§to bodova. Öasna rijeö! Dodaci
koii padaju su vrlo originalni i nisu

samo blijeda kopija originalne ideje.

Aduti Megaballa su tzv. "exploding

bricks" tj. posebne eksplozivne cigle
koje uni§tavaju sve u odredenom radi-
jusu. Ako je u blizini lo§ jedna takva
bomba pa jo§ jedna, lako se moZe
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dogoditi da jednim preciznim

pogotkom uni§tite sve na ekranu.
Efekat izgleda toliko soöno i razorno

da postoji jedna öitava skupina nivoa

s naglaskom na razaranju i eksplozija-
ma. Megaball radi öak i na A500 i

aulomatski prilagotlava grafiku na

AGA ili N0N-AGA öipove. GraJika u

AGA verziji ye odliöna. igra glatko radi

u multitaskingu, a registracijom dobi-
vate i odliöan editor nivoa tako da lako

moZete napraviti svoj set nivoa i podi-
jeliti ih prijateljima za razbibrigu. Jo§

öekaie! Po§aljite 30 USD-a Edu ili Alu

Mackeyu, autorima igre, na adresu Ed

(Al) Mackey, PD Box 475, Wayne, PA

13087, USA. Megaball je takav hit da

su autori na njemu zaradili kompletnu
A3000 s popratnom opremom (tko

kaie da se shareware ne isplati). *qf

MEGABALL

Dnuoe platfonme: N,/A

64o/o

78ö/o

82o/o

Grafika
lgrivost

UKUPNO ............................
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Amiga 12OO, 2MB
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PANZA KICK BOXING

Atani 1O4OST

Vedron Reliö

, !

inzi i hektolltri "red bulla" prije nego

dode do borbe sa slavnim Panzom.

Dakle. uzmite svoje rukavice za bil-
danje i malo se znojite. U teretani vas

öeka uZe, utezi i sprava za vjeZbanje

refleksa. Naöin na koji preskaöete uZe

neöu posebno opisivati, samo öu vam
reöi da me podsjetilo na natezanje
joysticka pri igranju nekih sportskih
igara na C64. Za dizanie utega pritis-
nite samo autofire, a za reflekse nema
varalica. Kad se nabildate tako da vam

svaka osobina ima vi§e od70"Ä,
spremni ste za fight. Na prvom pro-

tivniku isprobajte sve udarce, on tome
i sluZi. Ako vam raspored udaraca ne

odgovara, ne oöajavajte. jer u

glavnom izborniku imate opciju za

izbor udaraca kao i njihovo
pode§avanje. Na raspolaganju vam je

55 (slovima. pedeset i pet) udaraca
rukama i nogama. Jedina zamjerka
ovom pode§avanju je ta §to su na§i

dragi programeri iz "Future" Francuzi.
tako da je tipkovnica tj. setmap fran-
cuski. Razlika je u Q,A,W,Y i M.

E

i.iliril-fll;iiit ;i liLl:riirir,,

Svaki je boksaö priöa za sebe,
poöev§i od boksaöa A koji ima najbo-
lje karakteristike do boksaöa J koji je

najlo§iii. Likovi zauzimaju öetvrtinu
ekrana, Sto je za dana5nje slandarde
dosta sitno. a razlikuju se jedino po

boji rukavica i trenirki. Kao i u pravom

boksu, u ringu je i sudac koji izgleda

kao "Elmer the lovac" iz crtiöa,
Njegova uloga je sasvim jasna. on je

tu samo da bi vas prekinuo u trenutku
kad svoje osjeöaje vi§e ne moZete

iskazati rukama i nogama, veö roman-
tiönim grljenjem protivnika. Nezgodno

je §to vas prekida i kad protivniku
poklonite pozama§nu seriju udaraca.
Energiia 1e prikazana s pet reflektora
(lampi) trostrukog intenziteta: blie§ti,
svijetli i ne svijetli. Dakle, kad pro-
tivniku pogasite sve lampe, pobijedili
ste. Ako ih pak ne uspijete pogasiti

do zadnje runde, pobjednik 1e onaj
kojem ih svijetli vi§e.

Ukratko, vrlo kvalitetna tabaöina
koju vrijedi zaigrati, a oni uporniii öe

moZda poraziti i samog Panzu te
postati novim prvacima u full kontak-
tu. Ako vam dosadi monotona borba u

ringu. deöki iz Future imaju i nastavak

ove igre pod imenom Best 0f The

Best u kojoj vam je omoguöen odlazak
na vi§e turnira koje organiziraju bogati

azijati. Borba je, naravno, do smrti.
lgra zauzima dvije diskete i ne

moie se instalirati na hard disk. "',.'.-,

PC

Futura

Jo§ iedan
sinpatiöan detalj u
ovoi igri su svietla
koia se gase ako
vas protivnik udari.
Ta svjetla su ovdje
zamiena za energet-
ski liniju.

Gonila poteza öini
ovu tgtu
neizbjeinom za
svakog ljubitelja
borilaökih igara.
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uenils
llalon iafio relrlamitanou, a slaüo
igranog Slery's legacyia, tiho ie

zasluZeni sok.
Ali na Zemlji je Zivio mudri

sliula iedna od naiboliih arkadnih
auantula za Amigu

A short time in the future, in the

f] gataxy very close by - godina je

I lz}zs. i na Zemlji je, nakon

profe-

okretni

razarania u 20. stoljeöu, konaöno

zavladao mir. To je izrazito
iznerviralo grupu malih

zelenih koji su jo§ davno

iz svoje baze na

Miesecu stvorili liudsku
vrstu i sa zanimanjem
pratili njen razvoi kroz

stoljeöa. Ako na Zemlji
vi§e ne bude zanimliivih

modernog vremena. Tako se u starom

Egiptu moZe naöi perilica za rublje, a

u srednlovjekovnoj Engleskoj vitez s
mitraljezom, Vrativ§i se ponovno u

buduönost, zadovoljno su primijetili da

1e njihova intervencija bacila Zemliu u

totalni rat i dovela liude na rub

samouni§tenja. To je Zemlja kakvu

Zelimo! veselo su uskliknuli i oti§li na

sor X i njegov manje mudri, ali
pomoönik Billy. Kad je profesor

otkrio izmiene u povijesti,

Specij
profesor öe Billyjev um
prebaciti u tijelo mladiöa

iz daleke pro§losti i tako
poku§ati ispraviti
uöinjeno.

I tko

Veö iz ovo

zadatak. Koristeöi tijela zemljana na

kojima su vanzemaljci obavili
prepravke u povijesti (lndijanac u

Americi, Kinez u Kini. .), pobiiedite zle

sile i vratite red i mir. Kako ste vi ipak

samo mladiö u nepoznatom

okruZenju, to ne moZete uöiniti samo

oruZjem veö morate koristiti i mozak.

lako le i ovakva priöa i ovai tip
igre viden veö mnogo puta, Krisalis je

Unanjena napa ce
van uvelike ponoii
u snalaienju jer sa
neki nivoi pruvi
labiilnt ogruda i
§anaraka.

Poöetni ie odabir
redoslijeda nivoa
lijepo nacrtan ali
nema nikakvog
utiecaia na igru.

ipak uspio od Legendsa napraviti igru

vrijednu igranja. lgra ima lijepu i

§arenu grafiku, zanimljive zagonetke i

te§ke nepriiatelje. VaS put kroz 4

zemlle (Amerika, Kina, Engleska i

Egipat) popraöen ;e zgodnim melodija-
ma i humorom, tako da vam nikad

neöe biti dosadno.

A kako se igra?

Upravlianje ye vrlo jednostavno.

Na poöetku, nakon kraöeg uvoda

moZete birati smjer svoga putovanja

kroz povilest, tj. redoslijed koiim öete
posleöivati zemlje. Sasvim ie sveiedno

öto izaberete ier se oruZja i predmeti

ne prenose iz zemlje u zemlju. Ovdje

moZete i pritiskom na F'l upisati §ifru i

nastaviti igru na mjestu gdle ste stali.

NaZalost, nju dobijate tek prelaskom

zemlje, a svaka zemlja traZi najmanje
pola sata igranja, pa tako ipak ne

moZete prekinuti igru kad god hoöete.

U samoj igri va5eg junaka pratite

odozgor, §to öe vas sigurno podsjetiti

na sliöne igre (Spery's Legacy).

Pokreöete se loystickom, a njime

Va§ priiatelj vraö
spojit ce vas s
va§in duhom,
öuvarcm koii ee

vam zadati prvi
zadatak.

l-i.l
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I avrce
I woRLDLegends me

eksperimentu öoviek" i oni

öe ostati bez posla. Zato su

odluöili otputovati u pro§lost i u

odluöili su zajedno vratiti
Zemllu na pravi put.

vjeroiatno ie svima lasan va§

:
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I

upotrebliavate i predmete na ekranu

koje dobtvate pritiskom na <SPACE>
(skupljate ih samo tako da predete

preko niih, a primiietit 6ete ih po tome

§to pomalo zasvietlucaiu kad im se

prioiizite;. OruZia (na svakom nivou

ima ih tri) milenjate tipkama 1, 2 i 3.

Nezamjenjivu pomoö u igri predstav-

ljaju likovi liudi koji su ipak ostali
neizmjenjeni utiecajem vanzemaljaca.

Oni öe vas uputiti §to trebate Öiniti te

vam dati oruZja i predmete potrebne

za zavr§etak igre. S niima razgovarate

tako da im pridete i odaberete na

malom ekranu reöenicu koju Zelite

reci. Pazite, ako öoviek trÖi Prema
vama i ma§e oruZiem, to vjeroiatno
nije jedan od ovih miroliubivih
domorodaca, pa ga doÖekaite na

odgovarajuöi naöin.

Fa, *tm reel?

Mada su svi elementi ove igre

veö videni, ovdje su oni dobro

naöinjeni i uklopljeni te tvore za-

nimljivu i vrlo ugodnu igru. Dobru

zabavu! 4

LEGEND

na:

Dnuge platfot'me: PC

Zvuk ................ ........................ 650/o

l Kflsalts

Grafika
lgrivost

77o/o

84o/o
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Vedron Reli6

U sredi§lu [0z01n0sli ouc igre ie zloÖesti maliio'
z0 Miguel latdiez, ltoii ie [oznato turistiÖl«o

izleti§le Alcatraz uctuolio u suoiu lezidenciiu te

u nioi mclie neko, nauodno, nezakonilo [m§no i
sadi nekc bilike..,

I f ladinim öelnicima nimalo se ne

\ f svidaiu nadolazeöi oblaci dima iz

V Rtcatiaza koji, uz veselo raspo-

loZenie njegovih stanovnika, prijete

ekolo§kom katastrofom kako za

Alcatraz tako i za sam San Francisco.

0dluöuju se poslati obiÖan gumenjak

s dva ölana posade na otok ne bi li

oni sredili raöune s mafijozom. Vi ste

u ulozi jednog od dva dobrovolica tj.

specijalca posebnog odiela za

narkotike SFPD-a. Na poÖetku vas

nadredeni kapetan obavje§tava o svim

misijama i niihovim Primarnim i

sekundarnim cilievima. Bilo da ste

izabrali opciiu za jednog ili dva igraöa,

zaigral öete s obolicom. Po svim

zakonima prirode ne moZete tiiek misli
podijeliti na dva diiela, da ne spomi-
njem istodobno neskladno fokusiranje
oöiju na dva dijela ekrana. Sve vodi na

to da öete morati iedno janje ostaviti
vukovima a s drugim poku§ati zavr§iti

misile i napustiti otok u jednom

komadu. NaoruZani ste jedino kuhin-
jskim noZem koieg su reklamirali na

TV pod imenom samurai. VeÖ Pri
prvom susretu s öuvarem zapazit Öete

da je znatno bolje naoruZan od vas,

toliko o ravnopravnoj borbi. Nakon §to

ste na njemu isprobali sve moguÖ-

nosti va§eg super kuhinjskog noZa,

vrijeme le da se pozdravite s niim i

uzmete oruZje koje je ostavio. Kod

öuvara moZete pronaÖi bombe, mitra-

ljez i bacaö plamena. Naiuöinkovitiji 1e

mitraljez jer ima nalveöi domet, ali i

naimanle municije. Predmete sakup-

ljate jednostavnim sagibaniem, ali

öete se za promienu oruZia morati

malo pomuöiti. Naime, oruZle ie
moguöe promijeniti jedino kad se

sakrijete u haustore ili u grmlie. Ali na

njih öete jako riietko nailaziti, pa Öete

morati dobro promisliti s kojim

oruZjem nastavili igru. Kao i u prvom

dijelu, morate se naiprije do§uliati do

mjesta s kojeg öete zapoÖeti misiie.
lzmedu nekih misiia Postoie i

male podmisiie, kao npr. penianje na

zgradu u stilu Spidermana dok vas

öuvari poku§avayu pronaöi svojim
reflektorima.

Da bi igra bila "lak§a", uvedeno
je vremensko ograniöenie tipa "budi

tamo u toliko i toliko ili odlazimo bez

tebe". Dakle, nemolte gubiti dragoci-
jeno vrijeme na taktiziranie veÖ nabri-
jte tempo do daske i stignite na vri-

ieme (2h) kako bi vas PokuPio
helikopter. U protivnom, mogli biste se

pridruZiti prvom lanietu. lgra dolazi na

dvije diskete i ne moZe se instalirati

na hard disk. "S

E91996 * Flujan * HACKER *



Ciienieno öitateljstvo,

traZili ste nas, pisali nam, molili... i mi smo, kao §to to uviiek u takvim sluöajevima biva (jer smo dobre du5e) i ovoga puta popustili. Dakle,
pred va§e ie oöi i u§i stigao SUPER SHOP, rubrika u kojoj vam pomaZemo iednostavniie i §to ie vaZniie, povollnile nabaviti odredeni CD naslov.

U svakom öemo Vam broiu ponuditi odredeni brol CD naslova, priloZiti njihove cijene i P0PUST koji dobivate prilikom kupnje koja öe se odvijati
ISKLJUÖlVO putem KUP0NA u Hackeru. Sve su cijene umanjene a ukoliko naruöite vi§e od lednog naslova, dobivate D0DATNI P0PUST I

U§TEDU od 30 kn po SVAK0M dodatnom CD-u. Nadamo se da öe vas ova na§a akcija razveseliti i da je ovo tek poöetak koji öe vas uvjeriti da
je ovaj SUPER SH0P zaista SUPER!

Su et sho

Just Grandma and Me

Veö spada u klasike multimedilskih priöa

za diecu uzrasta od 3 godine.

Baka i unuka idu na plaiu; vesele zgode,
igra i razbibriga öekaju na vas. CD je na

engleskom i §panjolskom.

Mario's Games Gallery

Za ljubitelje Nintendo igara, poznati lik Mario u novom

obiteljskom obliku. Dru§tvene igre za dlecu svih uzrasta i cijelu
obitell.

Treba li uopöe ne§lo reöi o ovoi igri?! (Hacker 9)

MS Encarta
Encyclopedia'96

Naipoznatiia opöa
multimedijska encik-
lopediia. Tekstualno,

zvuöne, glazbene,

slikovne i lilmske
informacije o liudima
i dogadajima.

Abuse

Ako ste bili zadovoljni igrom Flashback,
pruZamo vam moguönost da naruöite
igru koja öe vam se takoder svidjeti.

"...igra je vrlo dobra i zasluiule priliöno
visoke ociene..." (Hacker, br. 14)

The Way
Things Work

Jedan od najpoz-
natijih multimidi-
jskih naslova.

Pravi primjer
upotrebe multi-
medije. U 30
sekundi nauöite

kako radi telefon,
mikrovalna peö

poluga...

Ultimate
Human Body

Multimedijski
anatomski atlas

s animiranim i

ozvuöenim opisi-
ma rada djelova
ljudskog tijela i

organa. lzvrstan
dodatni priruönik

za sve razine

Skolovanj a.

Human

q*

MS Cinemania'96

Enciklopedija filma; nezaobilazni, multi-
medijski izvor informacija o sedmoi
umjetnosti.

MS Encarla World Atlas '96

Najbolji elektronski atlas svijeta.
Superbrzo pronalaZenje svakog mjesta
na svijetu koie ima vi§e od 2000
stanovnika.

3-6 goüina
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lore naruÖite putem kupona u Hackeru. Koliöina CD-ova namiienienih prodaii putem SUPER SHoPA ie ograniÖena! Ukoliko ie
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Vedron Reliö

Ila li sle ikada poielieli da uam roda umiesto [rata ili sestre
donese malog slalkog Rsi6a? Jeste li!? Poigraite se ktoz
ueselu igru i raztitrigu uoslalom, llr0 od liutitelia pasa ne bi
poielio simpaticnog liutimca pa makar i na raöunalu?!

a§im je mukama do§ao kraj jer

stigli su Dogzi, ostvarenje poz-

nate nam programerske kuöe

Mindscape. To je zapravo programöiö

koli vam omoguöuje da usvolite malog
psiöa kojeg öete paziti, maziti (...i
zvati ga Darkiö...) i, §to je najvaZnije,
kojeg vam nitko nece moöi uzeti.
0prez! Briga o psu nije dieöia igra.
Morat öete ga redovno hraniti i zalije-
vati kao i svakog pravog psa, u pro-
tivnom pas bi mogao potraZiti drugog
vlasnika.

Nakon uspje§ne instalaciie u

Windowsima öe vam se otvoriti pro-

zoröiö u koiem se nalazi pet pseöih

kuöica. U svakoj od njih kriie se jedan

psic. Na vama je da izaberete onog

öupavca kojeg öete moöi gledati

danomice. Svatko 6e, doista, moöi
izabrati ler su ponudene sve atraktivne
pasmine od pudlice do bernandinca.
Za one neodluöne postoji upitnik kojeg

treba ispuniti. Popunjeni upitnik
raöunalo proguta, saZvaöe i konaöno
izbaci rje§enje kojim bi svi trebali biti
zadovoljni, i pas i vlasnik.

Dakle, krenimo na posao i poigra-

lmo se s novim "virtualnim" ljubim-
cem. Prvo ga malo poöe§emo po

glavi, zatim mu malo bacimo lopticu,
koju öe Darkiö vjerno donijeti natrag
(naravno probu§enu, ali koga briga,

nije prava). Sto se vi§e bavite svojim
psom, on öe vam vi§e uzvradati svo-
jom vjerno§öu i ljubavlju.

Treba napomenuti da su deöki iz
Mindscapea mislili i na ostale ljubitelie
Zivotinja pa tako mo2ete naiöi i na
programöiö Catz. Bit öe interesantno
kad vam sestra uz Dogze instalira i

Catz: "Dri'ju Darkiöu!!!". Tko zna,

moida öemo za koju godinu na

Widowsima gledati i borbu
pijetlova... {

cijena: 264.99 kuna
ustupio: ALGORITAM

tel.: Ol,/ 42 8l Ag

Ovo je jedan od pet psi6a

s koiina se noiele igrati.
Ako nenate iivog kudnog
liubimca, Dogzi su tu da
vas zabave.
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lnfo'96

I NFO salam je zami§llen kao godi§nji

I susret svih vodeöih informatiökih
I kuöa na jednome mjestu, kao niiho-
va prezentacija i promidZba njihovih
proizvoda i uluga §iroj javnosti. Na

takve smo manifestacile uvijek dolazili
s najveöom znatiZeljom a odlazili
zadovoljni ili manie zadovoljni, veö
prema na§im oöekivanjima i

svake se godine ponovo vraöali s

nadom da öe biti bolje, zan-
imljivije, kupcu dostupnije...
Stoga, prije njegova ovogodi§njeg
poöetka, najavljulemo najznaöajni-
ju informatiöku manifestaciju a

impresije öemo zbrajati nakon §to
nam lNFO 96'zatvori svoja vrata.

Prema velesajamskim najava-
ma, ovogodi§nju 6e informatiöku
priredbu pratiti izlaganle preko 300
izlagaöa iz 16 zemalla i na nama je da
vjerulemo kako öe biti dovollno
noviteta za svaöiji ukus. Zagrebaöki
velesajam, kao organizator. priprema

nove, atraktivne sadrZaje kao Sto je

SVIJET MULTIMEDIJE, CAD-FORUM,
CYBER CAFFE te öitav niz seminara,
prezentacija i drugih dogatlanja. U

okviru projekta SVIJETA MULTIMEDI-

JE, koji ie koncipiran kao workshop u

kolem öe posjetitelji moöi upoznati i

testirati najnovija dostignuöa na polju
multimedije. Uz struöne prezentacije,

organizirano je, kao §to smo to veö

najavili na poöetku öasopisa u rubrici
Hack galerija, i NATJECANJE za

najbolji profesionalni i neprofesionalni
multimedijski produkt. S obzirom na

to da vjerujemo kako öe takav natjeöaj

lnlo'96
5. do 9. studeni '90

MEDIJE, tijekom sajma lNF0 '96, od
5. do 9. studenog 1996., kada öe biti
dodiela nagrada i priznanja.

Nagrade:
Profesionalni multimedijalni

proizvod - P0SEBN0 PRIZNANJE SVI-
JETA MULTIMEDIJE

Neproferionalni multimedijalni
proizvod - 0S0BN0 RACUNALO

COMPAO

Za sve one koji öe s negodovan-
jem zakljuöiti kako ie natieöai obiavl-
jen prekasno i kako neöe imati vreme-
na dotjerati svoj multimedijalni
proizvod i prikazati ga u pravom

svletlu, dobro öe doöi podatak da ie
ovo tek korak ka sljedeöoj godini i

novom informatiökom sajmu do kojeg

öe vas tijekom godine vijerno i pouz-

dano voditi a i u niemu aktivno sud-
jelovati va§ öasopis Hacker. {

28. Meüunarodni saiam inlormaciislre tehnoloUiie

Suiiet multimediie
I ove nam godine

znaüaina inlormatiöka
manilcstaciia olvara
su0ia utala.
Pogledaimo §to lNF0
'00 [ri[rema suoiim
izlagaöima ali i [os-
ietileliima.

pobuditi pozornost i na§ih darovitih
öitatelja, objavljujemo uvjete natjeöaja

Prijavu treba poslati na adresu
Zagrebaökog velesajma (projektni tim
lNF0 '96), Avenija Dubrovnik 15,
Zagreb do 1.11.1996. U prijavi treba
posebno navesti:

ime i prezima autora odnosno

, naziv poduzeöa

adresu, telefon, telefaks i e-mail
naslov produkta
naruöitelja produkta (ako postoji)

nakladu (predvidenu ili raliziranu)
namjenu produkta

opis njegova rada (u najvi§e 15

redaka)
minimalne zahtjeve glede insta-
lacije i izvodenja

Prezentacija odabranih radova

obavit öe se u okviru SVIJETA MULTI-

Zasrebaöki" Velesajam

PRED*
STAVLJAMO
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ADI Duo Multimedia
Pack

Poznati proizvodaö monitora,

tvrtka ADl, ponudio nam je multi-
medijski paket sastavljen od 17"
nonitora s ugradenim zvuönici-
ma, Windows 95 tipkovnicom i

mi5em. Monitor le sposoban
prikazivati u rezoluciji od
1 024x768 piksela bez preplita-

nja s frekvencijom osvjeZavanja
ekrana do 75 Hz. Ugradeni
zvuönici snage su 7 vata po

kanalu i imaju ugradeno pojaöalo.

0vim proizvodom ADI nam
poruöuje da öe nas povesti iz

kamenog doba do famozne
2000{e godine. Pitamo se samo,
öime öemo platiti ADI-jev novitet;
kamenjem ili elektronskim
novcem?! {

Nintendo Gameboy

Za one koji se ni za trenutak
ne mogu odvojiti od svoiih elek-
troniökih igraöaka, Nintendo ie
kreirao novi Gameboy, lako

tridesetak posto manji i pedese-

tak posto lak§i od standardnog
Gameboya, zadrlao je iste, stan-
dardne CATRIDGE za igre. 0sim
malih dimenzija, krasi ga i prelije-
po, stilizirano kuöi§te presvuöeno

bru§enim metalom. {
Microsoft lntellimouse

Da Microsoft ne izdaje samo
nove operativne sustave i ostale

softverske izradke, svledoöi oval

odliöno dizajniran mi§. Osim dvije
standardne tipke, na ovom se

t

I

HARD INFO

proizvodu nalazi i maleni kotaöiö

koji omoguöuje povlaöenie stran-
ice dok mi§ ostaje nepomiöan.

Osim povlaöenja silanica, ovaj

öarobni kotaöiö pomoöi öe vam i

pri zumiranlu dokumenta.
Poöetak distribucile ovog novog

hardvera nalavllen le za mlesec

studeni ove godine. {

Gonnectir colol
0uickcam

Ako vas zanima digitalna
fotografija ili desktop video, za

manje od 500 DEM moZete

nabaviti ovu minijaturnu kolor
kameru i snimati statiöne slike u

rezolucili od 640x480 piksela.

Rezoluciie u video modu ne§to

su manje iiznose 160x120 pik-

sela pri 15 slika u sekundi.0sim
kamere, u paket je ukljuöen i

softver za izradu multimedijalnih

HP OmniGo 700UX

Zelite li imati ured u svome
dZepu? Dobro, mobitel ste veö

kupili u HPT-u, ali kako strpati fax
i raöunalo u dZep (a kolica za

akumulatore?)? Ne brinite, Zola

ima rije§enje za vas! Novi HP-ov

model palm-topa HP 0mniGo
7001X (us to §to ima razne orga-
nizere, adresare, rokovnike sa

zvuönim alarmima za zaboravne)

omoguöule vam slanje i primanie

faxsova, E-maila te internet
komunikaciju doslovno s plaZe ili

sa skija. Naravno, komunikacija
se odvija preko GSM mobitela

brzinom od 9.600 bps. lako 1e

sustav prijenosa podataka isti
kao i kod notebooka, prednosti

0mniGo-a su niegova mini-

iaturnost, a i podacima moZete

pristupiti trenutaöno, ne öekajuöi
"desetak" minuta da se podigne

operacijski sustav da biste
prona§li obiöni telefonski broj,
vidleli kad imate zakazan sas-
tanak, poslali ili primili fax, e-
mail. Uostalom, sve podatke

moZete prebaciti i na svog PC

ljubimca i obratno. inf:Zola, tel,

01/6525-860, 6528-51 3 <
HPovi novi ljubimci

Ova dva nova HP-ova print-

era namilenjena su za profesion-

alnu poslovnu, ali i za ku6nu
primjenu. Brzinom ispisa od

osam stranica u minuti u crnoj
boji i öetiri stranice u minuti u

koloru, oni öe zasigurno zado-

voljiti korisnike kolima ie potre-

ban brz, pouzdan i, §to ie
najvaZnije, kvalitetan ispis. Treba

napomenuti da ie HP DeskJet

820 Cxi toöno usmjeren na veliko

trZi§te Windows korisnika. Sto bi

to trebalo znaöiti? HP-ova

Windows implementaciia koju su

zaledno razvili HP i Microsoft
omoguöit öe vam znatno kvalitet-
niji ispis iz bilo koje Windows
aplikacije.inf :Zola, tel, 0116525-

860, 6528-513 <
'.dd#e*.
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Uideo fionlerenciie,
nezao[ilazne scene SF

lilmoua polako dolaze i
u na§e domoue.

'I-vrtku Creativ upoznali smo preko

I njihovih zvuönih kartica Sound
I Blaster koji su postali doista

standard na podruöju PC zvuka,
Kvalitetom i cijenom osvoiili su vi§e
od 70 oÄ svjetskog trZi§ta i postali

nezaobilazno ime kada govorimo o

multimediji.
U ovom broju vam predstavljamo

ShareVision PC3000, Creativov
odgovor na sve zanimljiviiu temu
video konferencije. ShareVision dolazi
u oveöoj kutiji u kojoj ie sve poilebno
za uspostavu veze: fax modem
28800, video i audio kartica, mini-

iaturna CCD kamera i kombinirani
mikrofon-slu§alica te komunikaciiski
softver. Minimalna konfiguracija je
486-ica sa 8 Mb RAM-a. lnstalacija
je vrlo jednostavna. Kad u raöunalo
umetnete video i audio komunikaci-
jsku karticu u dva prazna ISA utora,
audio karticu poveZite priloZenim

kabelom s modemom, kameru spojite
na video ulaz, ukljuöite mikrofon-
slu§alicu i hardverski dio je gotov. Za

softverski dio instalacije priloZene su

tri diskete. Na prvoj je Microsoftov
Video for Wldows, a druge dvije
sadrZe ShareVisionov sof tver.

Poslije nepunog sata instalacija je

gotova i spremni ste za video konfer-
enciju preko obiöne telefonske linije.
ShareVision vam omoguöuje prikaz

videa u 16 ili24-bitnojtehnici. Brzina
prijenosa slike iznosi 15 sliöica u

sekundi za sliku veliöine 96x80 pik-
sela, 12 sliöica u rezoluciji 128x96 ili
10 sliöica od 160x112 piksela u 16
biinoj dubini boje. MoZete snimiti i

24-bitne slike rezolucile 320x240 ili
640x480 piksela. Zvuk na vezi

uspostavllenoj na maksimalnoj brzini
od 28800 BPS je besprijekoran. Pored

zvuka i slike, moZete istodobno
prenositi i podatke ili suradivati na

popularnim Windows programima
(opseZna lista s testiranim aplikaclia-
ma priloZena je uz uputstva). Dvoje
lludi zapravo dijele iste programe i

editiraju datoteke zaledno öak i ako
samo vi posiedujete ShareVision.
Program za komunikacilu ie neobiöno
jednostavan za uporabu. Na raspola-
ganlu su vam prozori Self (va§a slika)
i Remote (sugovornikova slika), Dailer
(prozor s telefonom u kojem se biraju
i memoriraju brojevi) i glavni

ShareVisionov Toolbar. Toolbar
saöinjavaju Applicatin Sharing (pro-
gram za dijeljente aplikacija) i

Whiteboard (crtaöa ploöa). Svaki

korisnik odreduje koje aplikacije Zeli

dijellti i moZete poöetl.

Tvrtka Creativ jo§ nam je jednom
ponudila vrhunski proizvod koji öe

zasigurno pronaci svoje korisnike. Ako
je i vama potrebna ovakva komu-
nikacijska snaga ili upravo razmi§llate
o unapredenju vaSeg raöunala, nem0-

ite zaobiöi ShareVision PC3000, on öe

va5em PC-u dodati i oöi. <

ShareUlslon
PG3000

fipiöan izgled
ekrana nakon §to
sfe uspie§no
uspostavili vezu
sa sugovornikom.

@rrun
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Okipage 4w

Laserslri pisaöi su suoiom uisol«om ciienom dugo

hili nepristu[aöni plosieönom kotisnil«u.

Dolaskom OKl-ieua n0u0g lasetsltog pisaöa

0KIPAGE 4w, sluari se polagano miieniaiu.

UE 4W

ale dimenzije, tek ne§to veöi

od formata papira 44,
dopadljiv i kompaktan oblik

G0DlNE, a na LED HEAD garancija ie
öak PET GODINA!

Tih i brz rad, vrlo povoljan omjer
kvalitete i cijene, petogodi§nje jamst-

vo dovoljan su razlog da kod kupnje

novog pisaöa svakako pogledate i

0Kl-ja, posebice ako cijena utjeöe na

va§ izbor izmedu laserskog i ink jet

pisaöa. -a

tel.: Or/31 Ba 66
fax.:32-32-3O

kategorija. Pri rezoluciji od 300x300
dpi za öetiri stranice trebat öe vam

minuta vremena. Pomoöu 0Kl-jeve
MicroRes 600 tehnologije, interpo-

lacilom dolazite i do razluöivosti od

600x600 dpi. §to je dovoljno i za one

zahtjevnije korisnike, pri öemu brzina

ispisa ostaje i dalje pri öetri stranice u

minutil Prilikom ispisa na raspolagan-
ju vam je izbor za razliöite formate
papira, pisama, a ispis je moguöe pri-

lagoditi i potpuno nestandardnim
veliöinama.

0KIPAGE 4w pripada kategoriji
Windows pisaöa §to znaöi da je

posebno prilagoden i radi samo u

Windows okruZju (Sto nas ne bi treba-
lo zabrinjavati jer su Windowsi opera-

tivni sustav buduönosti).
Zahtjevi za hardverskom

snagom su mali, tako da öe

pisaö glatko suradivati
sa486SX/25i8Mb
RAM-a u Windows
95 OS-u. Za

Windowse 3.x
dovoljna öe biti i

386-ica sa samo 4
Mb RAM-a. lako je

svima dobro pozna-

to ime Oki, nije lo§e

za napomenuti da je

garancija za pisaö DVIJE

Htjeli ni to priznati ili ne, lijep rspis leksfa
i slika na papiru ostavit öe uviiek bolji dojam,
osobito ako imamo na unu da je ciiena ovog pisaöa

niie od ciiene veöine igliönih.

Okipage nudi §irok
izbor alata za lino
pode§avanje

ispisane stranice.
Raznovrsnim izhor-
nicima moguöe ie
pode§avati sve
parametre: od
biranja rezolucije
ispisa do tormata
ispisane stranice
koja noZe biti i
nestandardna.

M
prvo je §to öete zamjetiti vidjev§i

0kipage. 0sim dimenzija, nije zane-

mariva ni teZina koja kod ovog modela
iznosi samo 3,8 kg, §to mu

omoguöava da stane na svaöiji stol.
No, nije samo oblik prednost ovoga
pisaöa. Naime, 0Kl je primjenom
svoje nove, jedinstvene LED

tehnologije (koja koristi "matricu"

LED-ova razmjeStenih po cijeloj §irini
papira) omoguöio sasvim nov pristup

u konstrukciji laserskih pisaöa §to za

posljedicu ima eliminacilu mno§tva
mehaniökih dijelova (u odnosu na

klasiönu lasersku tehnologiju), sman-
jene tro§kove izrade i odrZavanja te
pojavu proizvoda öija je teZina osietno
nanja. Razna pojednostavljenja prim-
jenom LEDa nisu nimalo i§la nau§trb
kvalitete otiska, §tovi§e, nema öak ni

izobliöenja rasterskih toökica na

rubovima papira (tj. nisu elipsaste)"
KIasiöni laserski pisaöi zaiedno s

tonerom moraju promijeniti i slikovni
bubanj. Kod 0Kl-jevog pisaöa glava
je odvojena od tonera i nju ne mijen-
jamo, §to bitno snizuje cijenu prilikom
zamjene istro§enog punjenja" Doöim
pisaö spojite na raöunalo priloZenim

Centronicsovim paralelnim kabelom i

instalirate upravljaöke programe (pos-

toje Windows 3.x i Windows 95

inaöice), moZete ispisati probnu stran-
icu. Kvaliteta ispisa je odliöna i na

razini je s pisaöima znatno skupljih
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I Al«o sle fiorisnik lnter],lEl-a suakako
Iroristite FIP. FIP sluZi za prcno§enie

datotefta od remote hosta üo local
hosta. Ilal«ako, remole-hosl znaöi udal-

ieni posluiiteli, a local-host ie ua§e .

lokalno raöunalo na koiem radile.

I

I

Flle lranslel

a biste koristili

D
FTB morate

biti spoieni SLIP (Serial Line
lntetNET Protocol), CSLIP

Nikolo Deli6

get <ime datoteke> = ovom
komandom izdajete naredbu progra-
mu da skida datoteku

§aljete
ete ovu

kad
se zavr§i transler datoteke, program
6e vas pitati za sliedeöu datoteku
y/n (lnteractive mode oll.)

mkdir = isto kao md naredba u

D0S-u
rndir = isto kao rd naredba u

D0S-u
pwd = izlista vam trenutaönu

pülaniu, odnosno aktiuan direktorij
(npr. /pub/linux/ircll)

o = kad uilete u FTP program,
ovom naredbom otvarale vezu sa
zadanim remole-raüunalom

Protocol (ltpl
(Compressed Serial Line lnlerNET send <ime datoteke> = ovom
Protocol), PPP (Point-to-Point komandom izdajete naredbu progra-
Protocol) protokolima, koie podriava mu da §alje datoteku
svaki modemski ulaz va§eg ISP-a asc = ASGII transler (po
(lntetNET Service Provider). Kao §to delaultu) sluii za prijenos lekstual-
znamo, u Hrvatskoj imamo samo dva nih datoteka, a ako njime prenosile
ISP-a i to su neprofitabilni CARNet i binarne datoteke necete uspieti
komercijalni servis HPT-a. äm = BINARY transler sluii za

Prednost FTP-a nad standardi- prijenos svih datoleka, uiedno i

ma koii se koriste na BBS-ovima, - naisigurniii transter
kao §to su ZModem, HS-Link ili hash = po$b FTP,koieg
sModem, ie ta da vam treüa §arfio puloetetrh uffirEümpta ili iz Dos

iedan program koji i §alje i skida prompta u Windowsima 95 nema
datoteke, a kod UNIX Zmodema pokazatelj da li se trenutaöno ne§lo

imate natedbu SZ za Send ZModen prenosi i koiom brzinom, kad utip-
I (vi primate datoteku) i frZ za ßecive kate ovu naredbu kod svakog trans-
ZModem (vi §aliete datoteku). Uz lera za svaki preneseni kilobajt dobil
FTP jedan od isto tako popularnih öete na ekranu iedan #
protokola za prijenos podataka je mget <imena> = naredbom
Zlet'*oieg koriste oni iskusniji koris- get primate samo iednu datoteku, a
nici lnterNET-a, a koji se koristi za naredbom mget primate skup datole-
download i upload datoteka na BBS- ka zadanih u komandnom promptu
ove koji su spoieni na lnterNET (npr. mgel lprot*.*)
preko TELNET-a. Neke od osnovnih nput <inena> = islo kao i

naredbi FTP-a su naredbom samo §to

c/ose = oyom naredbom zat-
varate vezu s remote-raöunalom

0y = ovom naredbom izlazite iz

FTP programa

Veöina se ovih naredbi koristi
pri svakom kori§tenlu FTP programa.
Ako se spajate na remole-raöunalo
na koiem imale svoi korisniöki
raöun, naravno, unijet cete va§ login
i §ilru, ali ako Gele koristiti anony-
mous (ili ftp, §to je iedno te isto)
login, onda 6ete ftao §ifru morati
unijeti va§u e-mail adresu.
Pokreöete li FTP program, njegova
sintaksa glasi:

ttp < ad resa, re nole- raöu na la >
<port>. Kad sle prenijeli datoleku,
dobit cete detaline podatke o lrans-
teru, tj. vrijeme trajanja prijenosa
datoteke i brzinu (u kilobajtima po

sekundi) prijenosa datoteke.
Moj vam ie saviet da svaki put

pri kori§telju FTP programom,

odmah po spaianiu s remole-
raüunalom, upi§ete naredbu BllU,

HASH i PNOM. <

t
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http://wwwcdromshop.com/home.html {
Ako vam se ne da öekati da neka igra dode u
Hrvatsku, slobodno svoju omiljenu igru naruöite
po prosjeönoy cijeni od 60$ i ona öe vam stiöi ve6
sllede6i dan.

http://wrrvw"windowsgS.com {
Koristite li driver za zvuönu kar-
ticu za Windowse 3.x?
Nostalgiöari ste? Ma, promijeni-
te vaöe zastarjele drive
rije§ite se ve6ine prob

I

http :i/www. pl ayboy. com
WWW stranice najpoznatijih
svjetskih erotskih m
Svako papirnato izd
na6i kao elektrons
na ovoj stranici.

.arcadium.com {
ovu adresu i saznajte

najomiljenije igre
ko mreäe (Doom 2,
k'em 3D, Quake...)

http://www.excite.com {
Najveöi search engine na svije-
tu. Preko 50 MILIJUNA Web
adresa.

http://www gamesdomai n.com
Happypuppy.com je najvedi ;fo
lnterNET server za igre.

ki fl

^

i ;i,ili}'',

http://www.shareware.com
Ako imate BBS ili vam treba
najnoviji shareware u svijetu,
na ovoj stranici 6ete ga na6i.
Naravno, sve je besplatno. Y

, http J/ww.rr{. S eoc it i es
3873/iic;html
Ako ste öesto na lnterNET-u i gubite vrijeme
"ircaju6i" se kao ja, na ovoj stranici 6ete na6i
najveöi broj skripti i botova.

,qemEimp§gguer$/,
,i

#" .^-fiu ,'q{ ät !
! 

E91ni1';ii

Najpoznatija stvar na Webu su search engineovi.
Unesete äeljenu temu i dobit öete adrese!

http ://www.cnet. com/Gam ecent
erlExclusives/Console
Zelite li ku novu konzolu?

I
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http :l/wrrw.wi n dows nt 
" 
eom

Fali li vam driver za va§e
Windowse NT 3.51 ni 4.O?
Detatjnim prikazom i katego-
rizacijom moZete na6i driver za
bilo koji uredaj.

kako

testovd, pa

lnternet rubriku o WWW
stranicama piöe i ureduje
http:II Nikola "BrAb" Deliö

o
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Wlndows'95
Jodranko Tudoviö

Windows 95 ie 0u0g casa naizaslu[lieniii o[eraci-
islri sustau za tzu. IBM PG kom[ati[ilce.
Irenutaöno ie pre[o 30 miliiuna registriranih
korisnika 0u0g []ogramshog pakela. l(od nas u
Hruatskoi Windows 05 sue sigurniiim korakom
stiZe na sue ui§e taöu[ala...

h ilo kako bilo, Microsoft je novi

l{ oizajn i ostale novine ovog
LJ opelacilskog sustava namilenio
sada§njim, a posebno novim gen-

eracijama korisnika. Stoga smo
odluöili da vam kroz nekoliko broieva
na iednostavan naöin objasnimo
osnove Windowsa 95, njegove vrline
ali i mane... i kako biti uspje§an koris-
nik Windows 95 sustaval

§to ;e operativn! sustav?

Temeljni je softver svakog
raöunala operativni sustav. Sama rijeö
sustav nagovje§tava öitav niz jedin-

stvenih programa öiia 1e zadaöa oslo-
boditi nas korisnike (moZda i ovisnike)
mnogobrolnih zamornih detalja.
Jednostavnije, operacijski sustav
raöunala moZemo usporediti s na§im
operacilskim sustavom. Kako? pitate

se. Dok hodamo ulicom i razgledamo
§arene izloge, öitamo plakate ili se

odluöulemo za film koji öemo gledati,

uopöe se ne bavimo mislima o kucan-

iu na§eg srca ili disanju, o radu na§eg

Zeluca i.t.d. 0 svemu tomu vodi brigu
naS "operativni sustav".

Let.s §TART

Ako o osnovnim funkcijama
va§eg raöunala ne brinu Windowsi 95,
poZurite i nabavite ih, to je univerzalni
odgovor na va§e potrebe. P0Z0R!
Windowsi 95 uopöe nisu ni najbolli ni

najbrZi ni najstabilniji operativni sus-
tavi, oni su najbolji u okviru oöeki-
vanog, a po dizalnu su sigurno naj-
draZesniji i nalljupkiii! Osim toga,
novo ruho Windowsa koje nam je

Microsoft podario zasigurno öe potra-
jati i nakon 2000. godine.

§to nam pruiaju
Windosi 95?

Nalkraöe reöeno, ugodan rad na

svim poljima raöunalne primjene

poöev od na§eg raöunala u kuönom
okruZju preko rada u mreZi (LAN) pa

prema daljinskom upravljanju (remote

control) sve do surfanja lnternetom.

Standardno su opremljeni s podr§kom

za multimediju i rad s CD-R0M pogo-

nima, a upravljanje diskovima je

podrZano novom programskom
podr§kom. Vi§e vam neöe trebati
stari dobri Stacker za salimanie
diskovnog prostora i io§ puno toga.
Najvi§e se osjeöa utjecaj novog
grafiökog korisniökog suöelja koje je

uistinu dobro rje§eno.
Hm, da, jo§ ne§to, napokon

imena datoteka mogu biti veliöine
omanjeg romana - do 255 znakova
duljine - a tu se moZe upisati "bilo

kaj" pa öak i razmaci (sjetimo se

D0S-ove sheme B.3l).
Nabrojimo osnovne odlike

Windows 95:
ViSezadaöni rad

Multimedija
0drZavanje diskova
Komunikacile
Plug & play (jednostavno doda-

vanje hardvera)
Jednostavna podr§ka za prijenos-

na raöunala
Veöa stabilnost u radu (naroöito s

32-bitnim aplikacijama)
Podr§ka dugaökih imena (do 255

znakova)

Kakyo raöunalo trebamo za

rad s Windowsima 95?

U literaturi postoji tzv. minimalna
konfiguracija na kojoj sve to radi, ali

konfiguracija na kojoj je rad jo§

kolikotoliko podno§ljiv je:

CPU 486DX2/66
RAM 8 MB

HDD 420 MB

VG$ 53 (obiöna)

MIS

0sim nabrojenog, preporuöljivo je

imati i CD-ROM pogon kao i neku 16-
bitnu zvuönu karticu. Naravno, danas
veöina korisnika ima zadovoljavajuöu
konfiguraciju hardvera. Naroöito ako
imate 16 MB ili vi§e RAM-a.

Hadni stol (Desktop)

Windowsa 95

Pogledamo li sliku (1), uoöit
öemo dva podruöja na ekranu. Velikim
diielom dominira sam "stol" na kojem
se u poöetku instalacije obiöno nalaze

simboli:
My Computer, Recycle Bin (Ko§

za smeöe), eventualno i Network
Neighborhood. Po poüebi moZemo na

radni stol postaviti i simbole diskova,
printera kao i omiljenih aplikacija.

Traka sa zadaÖama
(Taskbar)

Drugi je vrlo znaöajan dio sivi
redak na dnu ekrana. Taj se redak
naziva traka sa zadaöama (eng.

Taskbar). Na njenom ie poöetku gumb

s natpisom Start. Gumb Start otvara
jedan izbornik tipiöan za Windows g5

sustav. I Microsoftu se svida novo
ruho Windowsa 95 pa su io isto ruho

'1

'9
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podarili i najnovijim Windowsima NT

4.0! Pri prvom pojavljivanju radnog
stola Win95, javlia se poruka "Click
here to begin" (kliknite ovdje za

poöetak...) sa strelicom koja pokazuje

na ovu tipku. Klikom na nju aktivira se

izbornik Start.
Na desnom kraju trake sa

zadaeama vidimo sat, indikator tip-
kovnice kao i potenciometar glasnoöe

na§ih zvuönika i.t.d, Sto öe se sve
pojavliivati u desnom dijelu trake sa

zadaöama ovisi o trenutaönoj
aktivnosti na§ih Windowsa kao i o
naknadno instaliranom softveru. Te

simbole moZemo shvatiti kao preöice

do tzv. rezidentnih programa u opera-
tivnom sustavu. Dobri poznavatelji

starog (dobrog?) D0S-a dobro znaju
Sto su rezidentni programi, no odmah
napominjem da u traci sa zadaöama
ne moZete vidjeti te programe.

Medutim, va§i ce omiljeni rezidentni
programi i dalle raditi u D0S aplikaci-
jama koje startamo u prozorima...

Ffc!, pa Udle ie Program
Mamager?

NajvaZnija uloga trake sa

zadaöama je nadzor, upravljanje i pre-

racivanje izmedu trenutaöno aktivnih
:plikacila.

Windowsi su nastali iz potrebe

rada s vi§e aplikacija-programa
istodobno. U starim Windowsima
onim 3.x) to 1e bilo pomalo nespretno

rle§eno. Pojavom "taskbara" rad je

ristinu olak§an, naroöito za poöetnike.
)rije svega, smanjena je potreba za

dvostrukim kliko na kojekakve sliöice
na ekranu. lnaöe, iskustvo pokazuje

da je dvostruki klik priliöno leiakza
odrasle poöetnike. Traka sa

zadaöama ujedno pruZa odliöan pre-

gled nad aktivnim aplikacijama te
smanjuje moguönost nehotiönog
vi§estrukog pokretanja istih aplikacija.

Za potpune poöetnike: Radni stol
u Windows 95 okruZju
moZemo zamisliti kao

obiöni (drveni) stol u

na§01 sobi. Kad poöinjemo

neSto radiii, öesto se sluZimo '-
lednom, dvjema ili vi§e knjiga.
Zatim, imamo npr. i kalkulator, a u
jednom od prozora ne5to skiciramo...
Trebamo li neki papir ispod najgorn-
jeg, jednostavno ga izvuöemo na
povr§inu. 0djednom cijela zbrka! Na

tom stolu nastojimo odrZati red.

Suvi§ne papire ili spremimo u neku

mapu ili ih bacimo u ko§ za smeöe.
0n je va2an poput stola! Koja je dobra
strana ko§a za smeöe? Hm, pa

moZete iz njega izvaditi neki odbaöeni
list ako se na vrijeme sjetite.

Zaur§etak rada s
Windowsima 95

Jedna vrlo vaZna stvar! Rad pod

Windowsima 95 uvijek zavr§avamo
procedurom "Shut down". Nikako ne

iskljuöujte raöunalo öim ste gotovi s

poslom! Treba kliknuti na gumb Start
i na izborniku odabrati naredbu Shut
down. Nakon toga slijedi lagano
zatamnjenje slike na ekranu i novi pro-
zor s pitanjem. Automatski je ponuden

izbor za regularan zavr§etak rada s

Windowsima 95. Naravno, ovdje se

moZemo i predomisliti te nastaviti
dalje s radom. 0sim toga, tu je i

moguönost prebacivanja u DOS mod
rada (verzija DOS 7.0)! Vidlmo i neke

moguönosti promjene ulazne §ifre, no

to öe biti tema sljedeöe Windows 95
radionice!

Kliknemo li lilevom tipkom mi§a
na gumb Yes, pokrenut öemo zat-
varanje Windowsa 95. Tada slijedi
poznata slika na ekranu s oblacima i

porukom o zatvaranju, a na

zavr§nom crnom ekranu
naranöasti slovima pi§e: lt's
now sale to turn off your
computerl (Sada je

iskljuöivanje raöunala sig-
urno!)

ümstalaolja

Windowsa 95

Win95 je vrlo sloZen

skup programa koji zahtijeva
preko 50 MB diskovnog pros-

tora. Premda instalacija teöe
glatko zahvaljujuöi "öarobn-
jaku" koji vas vodi gotovo

nepogre5ivo, ishod ne mora
biti uspje§an. Glavni je razlog

Za poöetnike

tomu tzv. plug&play mehanizam koji

öe uöiniti sve da se Win95 sprijatelje
s va§im hardverom. Kod novih

raöunala (u kojima su svi diielovi
predvideni za plug&play) nema ba§

nikakvih problema, kod starijih
raöunala problemi öe vas usmjeri-
ti prema iskusnijim hakerima.

Sa softverskog stajali§ta proble-

ma neöe biti ako postavliate

Win95 na prazni disk ili kad ne

brinete §to öe se zbiti s va§im

dosada§njim instaliranim soft
verom. U svakom sluöaju,
DOS programi sigurno nece

biti ugroZeni. Dakle, va5e igre

ostaju iive i zdrave!
Pitanie ie sad gdie su tu
uopöe pote§koöe? Stvari se

kompliciraju zbog starih
Windowsa (3.x). Ako ielite
ostaviti va§e stare Windowse

na Zivotu, tada öete sprijeöiti
öarobnjaka iz Win95 da insta-

laciju provede u direktorij va§ih starih
Windowsa, jedino öete ovakvom
instalacijom bezbolno dodati Win95
na postoieöe stanie va§eg raöunala.
No aplikacije iz starih Windowsa
morat 6ete reinstalirati u Win95

okruZje da bi bile i tamo vidliive! Ako
ste odluöili raskrstiti sa starim
Windowsima, tada pustite öarobnjaka
da radi za vas. Stare öe Windows
aplikacije veöinom biti automatski
ukljuöene u Win95 okruZje! Medutim,

nitko nije savr§en pa se nemoite öuditi
nekim manjim nepravilnostima i prob-
lemima. 0sim toga, postoje i neke

stare Windows aplikaciie koje ne rade
pod Windowsima 95. <

Edukon
informatiöka ökola
Gunduliieva 22a

Zagreb

1996 * Listopad * HACKER. 
E

)

)

)

, iii.

I

#

F

frograms

Documents

Settings

Eind

Help

Eun...

Shgt 0own...

Programs

Documents

'tings

)

>

F

)

1A

It6 Eü

F*lql .l

l,lriük

r

8S

1n,

b

Ed VEw ilgl fqd T!bl. or.phns I

z&ld6 roEd! btrii N.
*oin.b 16fl€ll & RN-.

Poddaho I elku(l) uoöii ö.no dv. potuats
mekrüu. vdlkin dldm shldr.s.n "§d'na
kqeh se u p&ru in$areiF diho nd@
Lt*: W Cow*.4 Reycb &h (tai ,.

r -rC-s-lij
-nl l-el!-L-lird
id illi---]ij
tl i-lilil--lil
C -!]il'.=l-:ll

l

tsDD 
'20 

MB
sl s3(obim)

odn neo!@s, Bepduüjivo j. inali
Ror @sn tlo i mkul 6-biturluönu k,

Windows'95
uöionica

F



Pokazivaö

P boje pokazivaöa tj malo lace-liftinga

It's a kind ol
Dr. Kristiian ie odluöio na

ointer sluZi za Drom-

rililiii,;,;;äei,ä i suoiem WB-u naRtauili
a pokazivaö izgleda puno neuobiöajene za P editore:

Cut za uzorka iz

og dijela u gali§te pri öemu
pokazivaöa je neovisna o boiom poza-

WB-a zah- dine, C uzorak u odla-
valjuju aroliji AGA gali§te bez bri uzorka iz

n!a9
I

IG

popularne strelice koju

mi§em pomiöete po

ekranu. Na lijevoj je strani
Pointer editora uveöana
slika pokazivaöa, a öetiri
pravokutnika desno
prikazuju pokazivaö na

raznim bojama
Gumbom Norma
prebacujete

ie dola

hoia

SiUa razt

l«hench vaöudliönog Magiolllor
at(ela, Wollr[efch

p0n0un0 u

GUI-a. H

dardno
u gornji lijevi ispunj

rieli dizain. Uz öipova.

mr Plcls editora I l[ff:
uvecan og dijela, Paste lijepi sliku iz

u uveöani dio (ako ie u

ali§tu slika veöa od 16x16 pik-

koristi se samo gornii liievi
rat veliöine 16x'16, a ostatak se

e), Erase bri§e uzorak ispot je
postavl

g
tl
JJ

r\
TJ

'Ji7

0sn0vne pokazi-

vac: norm tzv. busy kgn l«ule-uniio

za Öitauu

strelice lolaj hot spota promjenu, Load otvara

dugmetom Set requestere za

Point, moZete za uzorak uzeti

slici pokazivaöa (takotler se koristi samo
kliknite u toöku. To

koja se

radi (npr ieracun

neku

boia (pokazivaö ima tri
e boje i boju

da milenjati - sve se ni

öe otkriti
a) i mi§em crtate
lu (gumb Clear is

odabranom bo1om,

brisanje starog po

kliznicima pode

vaöa, koja nema WB paletom,

odredenu Pokazivaö
moZe imati najvi ri boje (tri +
transparentna pozadina) bez obzira na
broj boja u kojem radi sam WB, a

raniöenje proizlazi iz specifiönosti
iginog hardvera za sprajtove. Ako
previ§e eksperimentirali s

:.
::

ina" sy" pokazivaöu

i busy pokazi-

i hot spot
zanima kako

16x16 piksela). Gumb Undo vr§i istu
funkciiu kao i ista opcija iz izbornika,
a Clear njava uvedani dio trenutno

boiom. Ako vas ne zado-
; nara'

vaö im
alati WBPattern edito-

novi pokazivaö u stvarnom ra (zar

moZete
nekom l

uopöe i ima?), svoj uzorak
lconEditoru ili

crtanje pre-

baciti
o atra ine su

na 16x16

izgleda
Slika biti i

zar ne?
nekom (ili öak

veliöine.
da su I (da, dizajneri

Ako je lika, oni lovi koji
krivi sve) m

alprozora
itor u koje oZete

, a ako ie premala kon-
malo riieö je

öe se lijepiti sve dok ne
,WB inu. Svoju slikovnu

z0re, oreduiete
datoteku odaberite sa Select

Tip p Type) (tipka Type mora pokazivati

slika
(Pattern) ili IFF

odredite IFF slikovnu Kod
odabrati neke

slika le bitan broj boja boie na
niranih uzoraka, koli slici moraiu podud arati m WB-

liko ruZni da ie bolje zaboraviti
a. Naime, ako je otvoren u 8

ih, ili nacrtati vlastiti. Uzorak je boja, a slika je u oZe se dogoditi
grafiöki oblik veliöine 16x16 piksela

da se 5 boia s moZe naöi u WB
koji Amiga kontinuirano lijepi dok se paleti dok moralu pribliino
ne ispuni cijeli ekran ili prozor (to su

ditherin ga. Veö
oni poznati wallpaper iz Windowsa) aie za lijepe pozadine

Vlastiti uzorak crtate na
otvoriti WB ekran u puno

uveöanom dijelu veliöine 16x16 pik-
, §to znatno usporava rad. Na svu

sela tako da odaberete bolu
sreöu, tome ie doskoöio Martin

i niianse ovise o
Huttenloher sastaviv§i posebnu WB

ette edi- paletu od osam boja i nacrtav§i
crtate piksel po piksel

prekrasne izometrijske ikone i poza-
(kontinuirano crtanje se ostvaruje

dine koje §minkaju WB do savr§enst-
drianjem lijeve tipke mi§a). Dok crtate

va. Sve lo zove se fulagicWorkbench i
na uveöanom diielu, u posebnom

tek kad instalirate to öudo, shvatit
okviru vidi se kako öe uzorak izgledati

öete kako su ONl bili daltonisti, bez
kad se kontinuirano nalijepi. lzbornik

I

s
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: -iia odluka za sve one koji
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trWega@wk 6
Sadtä,i LO nafprodavanifih
i naipoznatiiih PC igara.

Donosi uzbudliivu akciiu
i zabavu za ciielt porodicu,
1O originalnih CD-ROM-ova.

01. RIDDLE OF MASTER LU

by Santacuary Woods

02. DRUID - DAEMONS OF MIND
by Sir-Tech Soitware

03. ALLIED GENERAL
by SSI - Mindscape

04. PINBALL 3D VCR
by 2lst Century

05. LEGEND OF KYRANDIA BOOK III
- MALCOM'S ßEVENGE

by Virgin

06. STEEL PANTHEBS

by SSI - Mindscape

07. MANIC CARTS

by Manic Media and Virgin

08. DEATH GATE

by Legend Entertainment
()S. ACTION SOCCER
by Ubisoft

10. AL UNSER JR. ARCADE RACING
by lVlindscape

Split:
Art Shop
(Prod. Centar Koteks)

"Matice Hrvatske bb

tel. 02 1 -524-300 /63

NarudZbenlca u dodatJ<u {Free Pagesf...

#
%e

wry
Zagreb:
ALGORITAM

Multimedija Centar
(Hotel Dubrovnik - donja etaZa)

Gajeva 1

tel. 01 -422-896

Rijeka:
SveuöiliSna knjiZara

Supilova 3

tel. 051 -21 5-383

0siiek:
Media Art
Ul. Hrvatske

republike 43
(prizemlje)

tel.031-127-524

ula:
KnjiZara Castropola

lstarska 3

tel. 052-21 2-966

::#-

,Prodalna mJesta

#

t

tl

i

k
'

.:

{t
l}

E
E

.Ir-
T
e
o--tr


