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ALPS RODUCTS
KEYBOARD PRODUCTS

o
2D & 3DNMIOUSERRODUCTS
®
GLIDEPOINT TRACKPAD
o
MICRO TRACK BALL
®
SPEECH RECOGNITION SYSTEM
®
PEN COMPUTERS
o
FLOPPY DISK DRIVES
®
CD ROM DRIVES
o
PRINTERS
®
OFFICE FX

ALPS Electronic, Ireland,
European Computer and
Communications Division

10090 Zagreb « Croatia

Kerestinackih Zrtava 16

tel/fax +385 1/ 150 666, 161 784 ‘
wib@wib-co.com

http://www.wib-co.com



vije uspjesne godine s Vama

el Resolution
Color Monitor

MA-1450VA
» Non-interlaced
= Auto sizing
e Pincushion Control
* Energy Saving
* Full Screen

565 Series

ing you to the genuine
of multi-media

DA-1565M
- 0.28mm Flat Screen CRT
rizontal Frequency 30-65KHz
Micreprecessor 0.8.D. Controls
+ ‘Max. Resolution: 1280 x 1024{NI)
» 70/72 Hz High Refresh Rate

" VESA/NUTEK Power Saving
Built-in Audio(Side Speakers)
= Plug & Piay

1765 Series

g for professional artwork
itor can speak out your mind

oy must be looking for something

o present your ideas

DB-1765EA
« 0.28mm Flat Screen CRT
+ Horizontal Frequency 30-65KHz
» Microprocessor 0.8.D. Controls
» Max, Resolution: 1280 x 1024{NI)
« 70/72 Hz High Refresh Rate
MS Power Down to 8W
Built-in Audio(Front}
«DDC12B
« MPRI

10090 Zagreb  Croatia
Kerestinackih zrtava 16

tel/fax +385 1/ 150 666, 161 784
e-mail: wib@wib-co.com
http://www.wib-co.com
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20...
26...

Olympic Games
Crusader: No Regret
Razlika izmedu starog i
novog nastavka je tek neznatna ali
za ljubitelje Crusadera moze biti
pravo osvjezenje.
28... Cyberstorm
30... Baku Baku Animal
Sega ponovo napada PC
trziste. Do sada smo prezivili sve
napade njihovih stravicno losih
igara, valjda su sad i one bolje dosle
na red.

31... Eradicator
32... Gene Machine

I macke govore, zar ne?
34... Gene Wars

Kada se vise nemoze rato-
vati supermodernim, supersoni¢nim,
ultra...mega..giga...razornim
oruzjima, stvari postaju jednos-
tavne!? Pa, ne bas, sada ¢emo
genetskim inzinjeringom napraviti
raznorazne Kreature da se bore za
nas!
36... Hellbender
What a hell is this?
Hellbender, Microsoftov prvijenac,
dobio se sasvim dobre ocjene.
Ukoliko Microsoft nastavi tako,
mozda mu i oprostimo mane

Batman 4 jo$ nije ugledao Kkina, no
nema veze ovaj, vjerovatno njegov brat
malo ruznijeg izgleda, hara po tamnica-
ma Daggerfalla.

windowsa '95.
38... Time Commando

Tvorci Little Big Adventurea
bacili su se na slican posao i
napravili najvecu real time renderi-
ranu igru do sada.

44... Triple Play '97
45... Alien Incident
46... Z

AKo nije A onda je zasigurno
Bitmap Brothersov Z. Igra izuzetnog
stila, razonodit ¢e nas zasigurno sve
do pojave Red Alerta!
48... Deadlock
50... Pray for Death

. )S«QM Sim Isle

53... Need 4 Speed:
————8§pecialEdition
Kad tvorci nemaju ideje

onda je vriieme za nastavak neceg
vruceg. A Sto je uzarenije od guma
Koje jure 340 kKm/h po uzarenom
asfaltu!?
54... Space Hulk 2

Mislim da nas je Electronic
Arts uveo u veliku dilemu; da li je
Space Hulk 2 veliki uspjeh ili
promasaj? U svakom slucaju, redak-
cija nije bila nimalo jedinstvena u
ocjenjivanju ove igre, no ipak smo

I Microsoft ima konja za trku. Nakon
dugo vremena, strogo poslovni i
ozbiljni Mlcrosoft (poznati pro;zvodaé

se pesvetm 1gracem trzistu.
je samo prvi u nizu naslova

E 905000 ED00

Cini se da SuSNoO vrueme za
1graée FRPa polako pr11a21 kraju
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Gene Wars je trenutno najnovije
Bullfrogovo, slobodno mozZemo reci,
remek-djelo. Igra koja ¢e se zasigurno
Jjako dugo igrati i imati veliku rep-
utaciju medu svim igracima.

BliZi se vrijeme najvece informaticke manifestacije.
Sto nam INFO ove godine priprema i Kako se prijaviti
Za natjecaj SVIJETA MULTIMEDIJE - Citajte u Hackeru.

Dungeon Keepera, istrazujemo za

vas dokle je Bullfrog stigao u izradi

ovih naslova.

15... Hacker najavljuje:
Mozda vam se ove najave

cine “mrsavim” naspram onih iz

proslog broja, no sam pogled na

39... Top Lista
42...
58... Savjet vise

Quake, zavrsite ga uz nasu strucnu
pomoc¢. U ovom broju sve o tome;

74...
Besplatni mali oglasi

Quake
UKoliko jo$ niste zavrsili

Share Vision 3000
Multimedija je sve prisutnija

na nasem trzistu. Sada ve¢ mozete
preko vaseg PC-a voditi i video kon-
ferencije ili ugodno proc¢askati s pri-
jateliem ili vidjeti njegovu zelenu
facu nakon 50tog Fraga u Doomu.

Phatasmagoriu 2, zasigurno najkr- gdje, kada, kako, zasto, QUAKE! 75... OKipage 4w

vaviju igru ovog stoljeca, ¢e vas 60 Gost Urednik

razuvijeriti. Tu su jos i nenadmasivi FlvingTigers

Hind koji ¢ete moci preko modema Ying d g 73... Hard Info

igrati protiv Apachea; Badlam, 62.. LCS“J“ 2 76... Internet

odli¢na pucaljka tipa Syndicate; F-22 Railroad Tycoon FTP

Lightning 2 sa novim pogledom na GB WWW

3D rendanu grafiku, a da ne govori- 64... Amiga World 78... Windows 95 ucionica
mo o dugo oc¢ekivanom Privateeru 2 Nemac 4 Slabo poznajete Windowse
(iliti mali privatni poduzetnik ponovo Megaball '95? Nema veze, od ovog broja u
u akciji). . Panza Kick Boxing nove pobjede s Windowsima '95!
15... Phantasmagoria 2 Legends 80... WB Ucionica

16... Time Lapse Alcatraz

17. . Bedlam 70... Supe Shop

18... F-22 Lightning 2 el ot
19 Hind ——— DgDATA;(: ‘Fre(; Pdagl::s

35... Swiv3D 72... Predstavljamo g. eéoe\;?g ‘ gffﬁi 'IL‘lhrC())tﬂZt o

57... Privateer 2 Info '96 sl '

Hackermanija, S.0.S. i Bez panike!
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Svekolika Citateljska publiko,

Nastavljamo s novim brojem jednakom Zestinom. Zatrpani nagradnim anketama, uspijevamo preZivjeti ove dane postanske najezde i
kao da nam nije dosta ove muke, najavljujemo od sljedeéeg broja novu nagradnu groznicu. Sto, kada, kako i na koji naéin saznat ete u
sliedeéem broju kada éemo objaviti rezultate nagradne ankete i imena nagradenih ¢itatelja. Isto tako, najavijujemo da se ovogodiSnja
zavr$nica za sve crtace Hack galerije polako ali sigurno blizi. Ukoliko ste Zeljeli poslati svoje radove, u¢inite do kraja 11-0g mjeseca jer
za novogodisnji broj pripremamo vrijedne nagrade. PiSite, crtajte, hvalite nas, $aljite nam kritike, opise igara, rjeSenja, cheatove,

glasajte za top listu.....cekamo vas.

Pisma éitatelja

Stovano urednistvo!

PiSem vam drugi put i sma-
tram da vam je ¢asopis turbo,
prva liga. No, nije to razlog
moga javljanja. Kao $to kaze
stara narodna: nitko nije
savrSen, pa tako ni Hacker.
Iskreno, za razliku od nekih inf.
¢asopisa (necu ih imenovati),
Hacker je bar donekle zadrzao
svoju nepristranost Sto se tice
kompjutorskih platformi tj. nije
bas marginalizirao Amigu u
korist kojekakvih Playstationa i
inih konzola. ALI, rubrika Amiga
World vise slici rubrici
Trashckan nego onome Sto bi
trebala hiti. Pored svih odliénih
dosad izaslih igara za Amigu, vi
opisujete mnogo starije igre
poput Duck Tales, Prehistorik,
Budokan (mozda i imaju neke
svoje ¢ari, ali postoje i bolje i
novije). lli netko mozda zeli
uvjeriti potencijalne Amigine
kupce da ona ne nudi ba$ puno.
Iskreno se nadam da grijeSim,
ali ovo doista “smrdi” na
zakulisno omalovaZavanje
Amige, odnosno izravno
favoriziranje PC-a, Maca ili
neke desete konzole iako to
Amiga nije zasluzila, Sto ¢e vam
bez ikakve dvojbe potvrditi
svaki Amigas. Teske rije¢i, ha?
No takav sam dojam stekao
Citajuci nekoliko zadnjih broje-
va. Zato vas molim da se
“iskupite” i opiSete koju dobru
igru.

Nemojte ovo shvatiti kao
uvredu, ve¢ kao dobronamjernu
kritiku. Opisujte nove igre u
Amiga Worldu, a ako veé opisu-
jete starije neka to budu one
kvalitetnije (Speedball 2, Chaos
Engine, Ports Of Call, Shadow
Of The Beast trilogija, Another
World i sl.) Jos jedan prijedlog:
povecajte broj stranica ili
smanjite font, tako da ne
morate “rezati” pisma.

Pozdrav g. Kristijanu
Zibregu i pitanje: sto ¢e biti s
Amigom? Nesluzbeni izvori gov-
ore da ée RISC Amiga, koja bi

trebala iza¢i 1997., mo¢i pisati
i ¢itati PC-format, kao i to da ce
imati novi vlastiti 0S, ali da
nece biti uopée kompatibilna s
ranije proizvedenom Amigama.
Je li to istina? Ako jest, po
mojoj nestruénoj procjeni,
Amiga ¢e se pretvoriti u jo$
jednu grafiéku ili multimedijal-
nu radnu stanicu (jer ¢e, navod-
no, imati 16-bitnu zvuénu kar-
ticu) bez identiteta i bez igara,
samo za profice (deja vu: SUN,
Silicon Graphics...) Molim vas,
recite mi jesu li ove tvrdne
toéne. Takoder, mogli biste
objaviti adresu VISCorpovog
web-sitea (ili bilo kojeg koji ima
nesto o Amigi). a sad joS pitan-
ja (M):

1. Moze li bilo kakav model
za PC i¢i i na Amigu, i, ako
moze, treba li poseban driver za
njega da bi proradio na Amigi?

2. Sto je SLIP/PPP?

3. Koji su najbolji Amiga-
programi vezani uz protokole,
browsing i surfanje po
Internetu?

Budite mi pozdravljeni!

Branimir Gospodneti¢, Mali
Losinj

P.S. Nemojte mi “rezati”
pismo! Ako Zelite ustedjeti
prostor, radije ga nemojte ni
objaviti, mada bi to bilo velika
Steta (toliko 0 mojoj skromnos-
ti), a odgovor mi posaljite pis-
meno.

Drago nam je da si se javio
i da si nam obrazloZio svoje
zelje ali i stavove. Pismo na
temu: kako stoje stvari i gdje je
Amiga u hrvatskom
informatickom tisku u cijelosti
objavljujemo. Dakle, po svemu
sudeci, jedini smo ¢asopis u
domaji koji ima poseban prilog
za dragu vam prijateljicu Sto ée
reci, svijetla smo tocka za sve
vijerne amigase. S druge
strane, morate biti svjesni da
su i stare igre dobre igre ali
isto tako da objavimo, koliko je
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to u nasoj moci, SVAKU vijest o
Amigi ili novim igrama. Za ovaj
broj smo pokusali napraviti
Specijalno izvijeSce o tome Sto
se sve dogada na trZistu sa
“prijateljicom”, vjerujte nam da
smo se trudili i “iskopali” dosta
podataka ali kako nismo uspjeli
doci do potpuno vjerodostojnih i
provjerenih informacija, objava
mora pricekati neke od
sljedecih brojeva. Eto, dragi
Branimire, mislimo mi na
svekoliko Amigino Gitateljstvo i
nema razloga panici. Kako smo
ovoga puta pretjerali sa dulji-
nom objavljenog pisma ali i
duljinom naseg komentara,
odgovore na tehnicki dio pitanja
procitaj u rubrici Bez panike.

Postovano urednistvo
Hackera!

PiSem vam drugi put i
mogu vam reéi da postajete sve
bolji i bolji. Opet imam nekih
primjedaba. Trebali biste
opisati svaku igru koju ste opi-
sivali u rubrici Info. Tako ste,
primjerice, igru Legend of
Kyrandia 3 najavili u 3. broju, a
jos je niste opisali. To vam je
jedna od najvecih pogreSaka.
Takoder, trebali biste ozbiljno
razmisliti o poveéanju broja
stranica. Jo$ nesto, ocjenjujte
puno stroze. Ako je neka igra
stvarno losSa, nemojte se stidjeti
dati joj ocjenu manju od 10.
Znate li da je njemacki ¢asopis
“PC Player” ocijenio
Phantasmagoriju ocjenom man-
jom od 70?7 Zbog ¢ega? Prvo,
igra ide na 7 CD-ova, a prekrat-
ka je, nije ba$ ni najigrivija, a i
interaktivnost zaudara. Takoder
je i prelagana i suviSe odurna.
Bas me zanima koju éete vi
ocjenu dati kad je (i ako)
opisete. Uginite to €im prije.
Kad smo veé kod ocjenjivanja,
imam jedno pitanje. Zasto
nijedna igra nije ocijenjena sa
vise od 93 posto? To mi strasno
smeta. Mogli biste otvoriti i
rubriku Windows 95 ucionica.

Urednistvo

Jo§ nam niste opisali kako
izgleda igranje u devedesetpeti-
ci. Dok je nisam dobio, nisam ni
znao za Autorun. Imam jo$
jedno pitanje za kraj. Koliko ce
moj PC 486/80/16 jo$ izdrzati?

Pozdravljam vas i Zelim
vam jo$ 1000000 brojeva!

INFO je rubrika kratkih
vijesti i nije nam jasno kako jo$
uvijek ne shvacate da cemo
vecinu tih igara opisati ali tek
kad se pojave u prodaji.
Naravno, ne moZemo opisati
bas svaku igru koje se pojavi na
trzistu, odaberemo, napravimo
izbor za svaki broj pa tako neke
igre ostanu zaboravljene.
Phantasmagoriu nismo opisivali
pa ti stoga ne moZemo uspored-
iti nase ocjenjivanje s onim u
¢asopisu PC Player ali, tek
toliko kad veé spominjes strane
casopiose, nerijetko je nasa
ocjena ista ili manja od nji-
hove. Eh, a sad, kad se ve¢
buni§ Sto dajemo previske
ocjene, moramo jo$ objasniti
zasSto ne dajemo maksimalne
ocjene?! Da bismo te zado-
voljili, iako ni to nije realno
stanje stvari jer je ocjenjivanje
igara vrlo osjetljiva i na kraju
krajeva vrlo individualna stvar,
maksimalnu ocjenu u pravilu
dobiva TEMA BROJA. Dakle, u
svakom je broju Hackera jedna
igra ocijenjena maksimalnim
brojem bodova (iako, ako ¢emo
biti iskreni, zar postoji neka
igra koja ¢e nas maksimalno
zadovoljiti?!).

P.S. Koliko ce jo$ dugo tvoj
PC izdrzati? Znas$ onu staru i
bolnu izreku - kol’kopara -
tol’ko muzike. Ukoliko nemas
velikih zahtijeva (a tko ih danas
nema) dugo, dragi prijatelju,
dugo.



Cijenjeno ¢itateljstvo!

priredbe INFO 96°.

mora biti vidljiv na PC ili MAC platformi.

INFO SAJAM 96°.).

INFO SAJAM VAS POZIVA
PREDSTAVITE SE NA SVIJETU MULTIMEDUJE
1

Pozivaju se svi oni koji se bave multimedijom, koji rade na
poslovima pripreme, projektiranja i razvoja multimedijskih proizvoda,
ucenici i studenti; pojedinci, skupine i poduzeéa; da prijave svoje projek
te i dovrsene proizvode ocjenjivackom sudu SVIJETA MULTIMEDIJE RADI
sudjelovanja u NATJECAJU | JAVNOJ PREZENTACIJI tijekom sajamske

Na natjecaj se mogu prijaviti oni profesionalni i neprofesionalni
multimedijski produkti izradeni kao cjelovite aplikacije koji koriste viSe
od jednog naéina prikaza informacija/podataka (tekst,slika,zvuk,video
zapis i sl.) bez obzira na medij njihove pohrane i distribucije. Produkt

Prijavu poslati na adresu Zagrebackog velesajma (projektni tim
INFO 96°), Av. Dubrovnik 15, Zagreb najkasnije do 3.10.96. (podrobnije
informacije kao i uvjete natje¢aja procitajte u rubrici predstavljamo -

Autor: Miroslav Mrva
Starost: 17

 Sigurno se pitate pa ne bi li
predstavijene slike trebale biti
_ renderirane u 16,7 miliona
boja itd. E pa nebi. Redakciji
_su se jako svidjeli radovi

dio i sve ovo nacrfao ruéno
na Amigi 600, 1MB u Deluxe
Paint V4.0. Samo tako
‘Miroslave!

Autor: Mirko Fontaniji
Starost: 15

Platforma: PC 386/40, 2MB
Program: Paintbrush

Miroslava koji se istinski potru-

Autor: Petar Kvakan
Starost: 16

Platforma: PC 486DX2/66, 8MB
Program: Photo Paint i FDP 3

S

Autor:

i Dejan Zoroe z
" Starost: 14
| Platforma: PC 486DX4/100, 8MB _

i Program: Draw Perfect

: Program:

It doesn’t matter where... As long as it's works!!

- Autor: Mladen Jurci¢
Starost: 15
Platforma: PC486DX4/66, 8MB
Paintshop pro

eeme

Petar Toki¢

Autor:

Starost: 14

Platforma: PC P5/150, 16MB
Program: Autodesk 3D v2.0

Autor: KreSimi Tkalé¢ec
Starost: 25

Platforma: PC 6x86/150. 32MB
. Program: 3D Studio, Photoshop

1996 * Listopad* HACKER *H
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Titaniec: ‘Adventiure’ Out of Time AN

Titanic, najveci ikad napravljen
brod, zavrSio je u morskim dubina-
ma. U ovoj igri bas ste imali peh,
stavili su vas na Titanic. U ulozi ste
Spijuna koji moZe promijeniti zbi-
vanja cijelog dvadesetog stoljeca.

vremena, jer uskoro slije-
di sudbonosni susret sa
santom leda. U ovoj
interaktivnoj avanturi
Sefajuci Titanikom modi
Gete razgovarati s vise od 25
raznih likova. Za igru su u racunali-
ma konstruirani razni dijelovi

- Titanica, koji su posluZili kao pros-

tor kretanja. Sve je napravljeno
prema starim snimkama, do naj-
manjih detalja. Igranje ce biti
moguce pod Windowsima 95, a
igra dolazi na 2 CD-a.

GTE Entertainment

hodati s
Gawainom,
pricati i rijesSiti pokoju zagonetku
(puzzle). Grafika je renderirana i
vrlo detaljna pa ¢e vam za ugodne
Setnje kraljevstvom trebati i kra-
lievsko racunalo (pristojno bi

bilo P90 pa nadalje). Sto Gete, ni
vitezi nisu kao Sto su neko¢ bili.

Psygnosis

U ovoj avanturi vi ste Gawain i
imenovani ste Vitezom okruglog
stola u sluzbi Cuvenog kralja
Artura. Kralju Arturu se suprot-
stavlja vjestica Morgana, njegova
polusestra (ma k'o da smo u Santa
Barbari). Vi, kao mladi vitez
pripravnik, trebate se suprostavite
vjestici i dokazati svoju odanost
kralju. U igri ¢ete morati dosta

Athanor

Pocetkom iduce godine Psygnosis
¢e nam ponuditi igru u kojoj e biti
i tucnjave. Ali ovaj put, prica je
malo drugacija. Negdje u
buducnosti ljudi pronalaze zabavu
u virtuainim borbama u Athanoru,
virtualnom prostoru u kojem se
bore likovi iz grcke mitologije. U
igri nije cilj samo prebiti protivnika,
vet je sve dogadanje povezano
raznim zagonetkama o nestancima.
Dakle, boreéi se s likovima, vi
rjeavate i misterioznu pricu.
Grafika je SVGA, s viSe od 200
renderiranih pozadina i mnogo liko-
va. lgru je za Psygnosis razvila

nepoznata francuska
tvrtka In Vivo, Sto ne
znacdi da igra nece biti
zanimljiva. Sude¢i po slikama,
mozemo zakljuciti da ¢e nam za
igru vierojatno trebati brzo
racunalo iako u Psygnosisu tvrde
da ¢emo je mo¢i igrati i na 486 sa
66 MHz i 8 Mb RAM-a. Nadamo
se da je tako.

Psygnosis
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Ako je suditi po
rijeima s kojima
decki iz Blue Sky
Entertaimenta
najavljuju svoj
novodolazeci
proizvod, uskoro ¢e
Se pojaviti zanimljiva
avantura u kojoj e
se preplitati proSlost i
buducnost.

Vi, hrabar i uspjesan
glavni junak (khm,

khm... kako tko i kako kad), ici
cete tragovima starih putnika i
pokusati shvatiti postojanje svijeta.
Tako nekako bi trebala izgledati
nova avantura koja bi vas, prema
rijgcima proizvodaca, velikom

rezolucijom i surround soundom,
morala zapanijti. Krecuci se slo-
bodno u svim smjerovima po
panoramskim lokacijama, pratit ¢e
vas preko 25.000 frameova ray-
tracing animacija i 16-bitni stereo
surround sound. Specijalnom
el  kompresijom (BSE algoritam) bilo
je moguce stisnuti sav materijal
(koji inace zauzima oko 60 CD-
ova) na samo jedan CD. Ako
volite izvrsnu grafiku, new age
glazbu i dobru razbibrigu - dobro-
dosli u buducnost.
Divide by Zero
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~ Za 32-bitne konzole dolaze nam
sve bolje i bolje igre. Jedna je od
njih i nastavak poznatog Street
Fightera. U Street Fighteru Alpha 2
pojavit ¢e se pet novih likova,

_ Sakura, Rolento, Gen, Dhalsim |

Zangief, pa Gemo sada birati ‘
izmedu osamnaest likova jer ce
svi dosadasnii biti zadrzani. Kao

Sto se vidi po slikama (igra je jos u;’

izradi), grafika je vise nego

odlicna; izvrsno nacrtane i detaljne
pozadine s prekrasno animiranim

likovima, a tu je i joS jedna
mogucnost - sami odredujete
kombinaciju tipki za combo ‘
udarce. Liudi, treba li nam nesto

21 '
vise’  Capcom

Jetfighter 3

Ova se simulacija borbenog zrako-

plova trebala pojaviti na trzistu u
sijecnju ove godine. Ali kako uvijek
iskrsne nesto neocekivano,
Jetfighter 3 je ugledao svijetlo dana
tek sada. Da se pojavio u sijecnju,
bio bi “state of the art” simulacija
ali ovako ostaje prosjecna simu-
lacija F-22N i F/A-18 Hornet zrako-
plova bez prevelike realnosti.
Najzanimljivija je veli¢ina terena po
kojoj letite svojim lovcem, a iznosi
3.5 miliona kvadratnih milja. Teren
je raden prema satelitskim snimci-
ma u suradnji s ameri¢kim min-

|starstvom obrane tako da se sve

Sto vidite u igri nalazi i u stvarnom
svijetu. Kao pnpadmk elitne zracne

postrojbe UN-a u, vasim Cet‘enmjsi‘-
jama sprecavati argentinsku invazi-

ju na Cile, sprecavati Kubance da

se povezu s kolumbijskom mafi-
jom i sliGno. Jetfighter 3 ne bismo
mogli nazvati pravom simulacijom,

ali bez obzira na to pruzit ¢e dosta ; ‘

zabave.

Tomb ; Rmder |

Mission Studios |

Qin Shi Huangdi, prvi kineski car
viadao je najvecim carstvom,

- carstvom nad carstvima. Da bi g 7

saguvao, tveo e stroge za

. sve vidove zivota. Nakon fri ,eset

pet godina viadanja, odlugi
sagradm ogromnu palacu grob—
nicu. A onda su ga obizele mish 0
besmrinosti i svoje ucene
podanike trazi da mu nadu tajnu

besmrtnosti. Vi se morate potrudit

doznati je jer bi inace vas zivot

| mogao zavrsiti prerano. Svoju

| potragu pocinjete u carskim
_podzemnim tamnicama. U njima

Teavd Just sSoped WO the Palice Restm
o et simares ot 1 i B ol
Nammb-hqnum-mmm«mma

patace for over twa thinmand yeses.
0 i 0 o T i ik s

‘iiougtiond the palace and e wiees them togother,

it oo Who.

Clues may themsalves be mysterlous.
Curiousity will be rawardad,

‘nja ne mogu ba$ poistovjetitis
~ nekim macho frajerom tipa Duke
Nukem, treba im pruZiti zamjenu. U

Tomb Raideru vi ste u ulozi avan-
turistkinje Lare Croft koja krece u
pofragu za starim predmetom

| poznatijim kao THE SCION. Nasa

je heroina izvrsno animirana s

preko 2.000 slicica animacije

_rcanja, skakanja, penjanja. Cijela

se igra odvija u starim rusevina-

ma, hramovnma p|ram|dama

deni akcusklm vndeo sekven-

- cama. lako je Tomb Raider 3D kao
i Doom ili Quake, igra se ne odvija ;

iz pogleda naseg lika ve¢ se on

prati izvana (Fade to Black). Ako se
veé ne mozete uziviti u zenski i

onda bar prepustite svojoj sestr
se izgusta pa cefe nakon toga

imati viSe mira. Core 1963@




Shadoan

Zanimljive zagonetke, odlicno
rukom crtane animacije, mnostvo
lokacija za istrazivanje je ono $to
¢e Shadoan donijeti. Shadoan su
kreirali isti ljudi koji su radili i na
Dragon’s Lairu. Tijekom ove avan-

ture zagonetke Ce se izmjenjivati i

time uginiti ovu igru potpuno neli-
nearnom. Igra¢ ¢e moci sam odre-
diti svoj put do slave. Shadoan
vam pruza i da odaberete nivo
teZine igranja tako da ce i pocetnici
moci zavrsiti igru. Ovo je prava
avantura koja vas smjesta u fan-
fazijski svijet u kojem vas ceka
opa-snost na svakom uglu. Vase
oruzie je magija kojom Gete se
suprotstaviti neprijateljima koji Zele
unistiti vasu zemlju. Dok ovo Citate
trebala bi se pojaviti verzija za PC,
a nesto kasnije i Macovci e moci
igrati Shadoan. Interplay

Destruction Derby 2 @) oy

Nastavak svima poznatog
Destruction Derbyja donosi nam
novinu i to onu “Z”. Sto to znaci?
Bit Ce izlijetanja sa staze, letenja
zrakom, a kod tezih sudara, i kotr
ljanja stazom. U svakom slucaju,
bit ce mnogo zabavnije razbijati i
biti razbijen. Usto, tu su i nove
staze, naSminkanije od onih u
prvom dijelu, a teksture na autima
su u visokoj rezoluciji pa sad oni
izgledaju izvrsno, Bit e tu i
iskrenja, plamena, letecih dijelova
automobila. Sedam je traka kojima
Cete se voziti | mnogo su duze
nego prije. Ovaj put na raspolagan-
ju su nam i Getiri
arene za pravi,
potpuni destruc-
tion derby. U
Destruction

Derbyju 2 mozemo tijekom trke
popraviti oSteene dijelove auta u
pit stopu, Sto ce jo$ viSe doprinijeti
uzbudljivosti trke. Jedva ¢ekam da
pritisnem papucicu gasa, ostavim
trag gume na asfaltu i prikiijestim
protivnika uza zid.

Star Trek: Starfleet Academy [IT]

Odsad svi Trekkeri imaju svoj sim-
ulator leta. Starfleet Academy nije
niSta drugo nego simulator letenja
za jedan od tri svemirska broda
znana nam iz poznate serije Star
Trek. Vi kao polaznik akademije
morate biti najbolji u svojoj ge-
neraciji. -Svoje Gete znanje pokazati
U 27 misija t). simulacija u kojima
cete se boriti protiv 30 raznih pro-
tivnickih letjelica. Vasi instruktori

su kapetan James A
T. Kirk, Chekov i 7 |
Sulu i oni ce
vam umnogome &% /
pomoci da &‘
usavrsite svoje 1
manevarske
sposobnosti. Moci ¢ete odabrati za
voznju klingonske ili romulanske
letjelice da bi ste otkrili pokretlji-
vost protivnickih svemirskih brodo-
va. Ako ne budete pravili
prometne prekrsaje i ako budete
pustali pjeSake preko zebre, sig-
urno Gete brzo postati starfleet

kapetan. Interplay

ﬂ* HACKER * Listopad * 1996

Volite igrati golf na racunalu?
Virgin je nacinio jo$ jedan i to
pod nazivom Caddy Hack. Ali
nemojte se previse zacuditi star-
tajuci ovu igru i ne ocekuijte
prekrasne zelene travnjake, jese-
nje drvece i golf vozilo. | kod
Caddy Hacka cilj je sa $to manje
udaraca poslati lopticu u rupu, ali
imat cete nesto neobicnije
prepreke - stare Stednjake, lokve

vode, lutke na baterije, otvorene
hladnjake i mnoge druge pred-
mete. Budete li pogadali previse
prepreka, uslijedit ¢e kazneni
bodovi i udarci. Tijekom igranja na
terenu Ce se dogadati mnoge
smijeSne ali i cudne animacije.

| Caddy Hack je jedna od onih
| igara koju ili volite ili mrzite.

Caddy Hack ne bismo ba$ mogli
nazvati pravom simulacijom
golfa, ali svakako je pravo.
osvjezenje. Virgin



7 Afneiikanaé'~«u PariZu;GéQrg‘e .
Stobbard smatra da ga svi izhje-
 gavaju bas stoga 5to je iz Amerike.

Razne mu se misli motaju glavom

_dok pije svoju jutarnju kavicuu
jednom od mnogobrojnih pariSkin
bistroa. Iznenada ulazi klauni

ubrzo istréava s torbom koju je

 oteo jednom Sovjeku. Ubrzo cijeli
_ bistro odlazi u zrak, ali sreom nas
‘ ‘juhak ‘Georg'e{ OStaj éiiav.’ Nakon .

; Ako vohte strateske lgre temel;ene .
na potezima s primjesama arkad-
nih borbi na morima u doba kad su

jedra i topovi odlucivali o pobijedi,
onda obratite pozornost na ovu
igru. U njoj mozete birati francuski,
engleski, Spanjolski ili americki
brod pod vasSom komandom. lako
je ovo igra s potezima, pomicanja i
borbe su izvedene u realnom vre-
menu. Ako ste oduvijek htjeli biti
morski vuk, sada Gete vidjeti da to

Zbog nje odlutuj ete uplestt seu
ovaj slucaj i doznate tko se krije
iza ovih cudnih dogadanja. To bi
bio zaplet ove avanture, trece igre
koja nam dolazi iz Revolutiona.

~ Grafika je izvrsno nacrtana po

uzoru na najbolie stney;eve

, :’,cr’ﬂé a,n giazba

bas nije lako. Osim smjera vj’etra,
znanja koristenja sekstanta i

odredivanja kursa, bit ce tu dosta

problema, ali prava je stvar borba

izmedu dvaju brodova. Imate caki |

moguénost |skrcavanja na pro-

W‘Ind Yelocky:
Normal Breeze

i

Svim ljubiteljima arkada

ca. ali unakrsnim ispitivanjé
. prov;erom allbua na kraju Get

videa, a tijekom




ierra, odnedavno poznatija kao
1 S Sierra On-line, jedna je od

najstarijih proizvodaca igara,
nazoc¢na joS od samih pocetaka PC
i igara. Pocela je s avanturama od
kojih su neke dozivjele i svoje
i sedmo izdanje (King’s Quest).
Pocetkom devedesetih Sierra pod
svoje okrilje prima grupu program-
era, Dynamix, koji unose svjezinu u
njene redove. Nastaju nove igre, a
Sierra zapocinje raditi i na novim
Zanrovima. Danas se Sierra On-Line
izdigla medu najjace proizvodace
igara koji godisnje izdaju desetke
igara. Osim “cistih” igri, Sierra On-
Line radi i na edukativnom softveru.

 Ova smijesna
“faca s pipcima

mnogobrojnih
aliena iz igre

a On-Line

Domagoj Korak

zajedno!

Novina u Sierrinim redovima je i
novi odjel nazvan k.a.a (knot another
adventure game). DodusSe, to je dio
Dynamixa koji je, pobunivsi se
jednog dana, odiucio raditi
Cistokrvne akcijske igre dosad nam
znane samo s konzola. Dobili su
zeleno svjetlo od Ken Williamsa i
uskoro smo imali dva naslova:
Cybergladiators i Hunter/hunted.
Kuha li se jos$ Sto u Sierrinoj kuhinji?

Nastavak poznatog 3D flipera
jo$ bolje grafike i joS dinamiénije
igre. Uz realno kretanje loptice, tu
su jo$ razni bonusi, skriveni nivoi,
pokretne mete i druga iznenadenja.
MozZete igrati na tri razlicita flipera
(Castle, Tower i Dungeon) a i tijekom
igre mozete se prebacivati iz jednog
u drugi pravom kombinacijom pogo-
daka. Ako izdrzite dovoljno dugo ne
izgubivsi lopticu, imat cete priliku
oprobati se i na posebnom bonus
fliperu. Vasa napucavanja loptice bit
¢e popracena horor glazbom s CD-a

Betrayal in Antora

l je pravo osvjeZenje
| za sve ljubitelje
FRP-a, bar dok se
| ne pojavi Diablo.

Sierra, dohro nam znana po svojim
“umjesto brkova - g@rijalima avantura, raznim
Questovima, sprema mnosStvo novih
stvari u iducih 6 mjeseci. Pogledajmo

18 mmfiecs who fraght the 3l War, bath Lckor
2 Confedarato, egrecamied 3 cTaes sectien of 3
recarsably Srverse saciety. Age rangod from 13 ta

§ omaBbon viat growp were wakned as spociaiics.

Toedr Husiyi was 3 pecolior mix of menateny,
if  Teenhhi sl o, Cosualiy rabes wary dvastaling,

oot ool i o

A A A A B

Osim strateskih smicalica, moci cete
nesto i nauciti o americkom gradanskom
ratu u igri R.E.L: Civil War General.

i zastrasujuéim zvuénim efektima.
Prava stvar za one koji su trosili kile
kovanica po automat kiubovima.

SVGA grafika, rukom crtane
mape, renderirane prostorije, novi
sustav za borbu i magije, digital-
izirani glasovi, nekeliko CD-a. Ne, to
nije neka nova interaktivna Sierrina
avantura, ve¢ nova FRP igra. Sve se
dogada u kraljevstvu Antara gdje
vladaju nasilje, korupcija,
spletkarenje, dogadaju se ubojstva.
Vi ste u sredistu svega toga i Zelite
uciniti velike rezove u takvom
drustvu.

Ako vam se svidao Betrayal at
Krondor, onda ovo morate nabaviti.

Birthright:

The Gorgon’s Alliance
Jo$ jedan FRP koji se dogada
duboko u svemiru gdje je borba za
vlast svakodnevna. Mnoge se vojske
pod zapovjedniStvom svojih voda

3



medusobno hore za prevlast. | vi ste
jedan od vladara koji smatra da je
sudbina ba$ vama odredila da
budete onaj koji ¢e sve pokoriti.

Birthright je mjeSavina FRP-a s
primjesama strategije. Borbe izmedu
vojnika su u realnom vremenu u 3D
grafici. Na raspolaganju ¢e vam biti
34 razlicita lika, a tijekom igre mo¢i
cete traZiti blaga, sklapati saveze s
drugim vojskama, Spijunirati pro-
tivnicke jedinice. Podrzano je i
igranje preko modema, u mrezi i
preko Interneta.

Cloak

Sire se glasine da su strana
hi¢a sa susjednog planeta razvila
tehnologiju kojom mogu pokoriti vas
rodni planet Altopiu. Altopianci veé
duZe vrijeme pokuSavaju $pijunirati
svoje susjede, ali oni imaju mo¢
¢itanja misli pa ni jedan agent nije
uspio nista saznati. IGA
(Interplanetary Espionage
Organization) je odabrala vas za
upravljanje njihovim novim robotom.
U potpunosti upravljate njime kao da
ste vi robot.

Cloak je prva avantura koja
koristi tzv. multithreading. To znaci
da viSe nema cekanja na ucitavanje
ogromnih 3D slika i animacija, vec

'SPECIJALNO
IZVJESCE

Sierra On Lipne

Hunter/Hunted je
prvi proizvod novog
Sierrinog ogranka
pod nazivom K.A.A..
Ako ste voljeli
Running Mana s
starim dobrim
Arnijem, ovo je igra
za vas. Ne mogu
vam poZeljeti dobar
lov, jer ste ovog
puta vi lovina!

¢e se racunalo za to pobrinuti dok vi
igrate. Ljubitelji SF-a ée s Cloakom
doci na svoje.

Zbog zagadenja dogadaju se
mnoge mutacije, a rezultat toga su
razni borci. | vi ste jedan od njih,
jedan od cybergladijatora. Svaki od
njih ima svoje specificne sposobnos-
ti, prednosti i mane. Odabirite jedno-
ga i borite se protiv ostalih. Kao i
ostale kompjutorske tucnjave, ni ova
Sierrinog ogranka k.a.a. nije manje
krvolocna. Ako vas brinu istrgnute
glave, protivnici u plamenu, lokve
krvi, pedeset raznih poteza za
svakog igraca, onda ovo
nije za vas. A ako nemate
nista protiv, izdrzite joS§
malo dok se ova igra ne
pojavi u prodaji.

Front Page Sporis:
Football Pro 97

Nova simulacija

americkog nogometa
pruza mogucénost igranja u
mreZi. Za aniimaciju igraca
koriStena je motion capture tehni-
ka, tako da je dojam kao kad gledate

e b L

Jos$ jedna od igara novog ogran-
ka k.a.a. Vi ste odabrani kao najbolji §
primjerak svoje vrste. Kako biste to i
dokazali, morate se boriti protiv
drugih. Borba se vodi u podzemnim
mraénim hodnicima u kojima nikad
ne znate gdje vas Geka protivnik.
Sto brze pronadite neko
,  Oruzje da biste se osjecali
igurnije. Na izbor su
vam razni pistolji,
bombe, Surikeni,
nozevi, ruéni bacaci te
razne zamke. U ovoj
ste igri lovac ali
istodobno i lovina.

U zadnji se éas Ken Williams
predomislio i promijenio naslov
sedmog (tj. Sestog ako hoéemo biti

Glavni lik igre

prijenos utakmica na ESPN-u.
Mozete igrati ulogu igraca, trenera
ili menadZera. FPS: Football Pro ’97
nudi i gradenje karijere, tako da cete
moci pratiti kako vas zeleni igrac
stjece iskustva, dozivljava ozljede, a
na kraju moZda dospije i u Hall of
Fame. Tijek utakmice mocéi cete
pratiti iz bilo kojeg kuta sa CAMS
sustavom. U igru su ukljuceni svi
NFL klubovi i igraéi, za one koji Zele
da sve izgleda kao stvarnost. Ova
igra je pravi touchdown.

Hunter/Hunted (u prg_cign_i) nast_avka pozn_al(_)g Larryi,a‘.,
prijevodu vil). Prijasnji radni naslov bio je Yanks
Hers Away, a promijenjen je u Love
For Sail. No bilo kako bilo, -
Simpaticni Larry je i dalje u potrazi
za zgodnim komadima, ovaj put ,
krstareci na luksuznom brodu. Larry
nam se sada prvi put predstavija u
SVGA grafici, prvi cemo put ¢uti n
gov digitalizirani glas, promijenilo
se i igracko sucelje (nema vise
ikona), a tu je i nova opeija-
CyberSniff 2000 (da bismo saznali
$to je to, morat cemo pricekati). Ali
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| stari dobri Larry je i dalje isti, pa ce
f i_ova*avantura' biti prava zabava.

vrsna renderirana graflka,
misticna atmosfera te mnostvo
dmh vozna i uredaja kouma
, i upravljati. Vise oba-
ijesti o ovoj |zvrsnu| igri mogh ste

duznan u najavi iz proslog Hackera.‘ -

ste se hojali prve -

Birthright je jo$
jedan Sierrin FRP

Pa §to je to? Sierra
prelazi s avantura

na FRP-ove? Vidjet
cemo u skoroj
buducénosti.

~ Shiversa. Ovaj ste put u misti¢nom
_ gradu Cyclone juzno od 48. paralele.
_ Noéna Setnja grobljima, istraZivanje

~_ tudnih gradevina, krvava ubojstva,

~ Svesuto pitama na koja cete m

- naci odgovore. Ljubiteljima naué v

_ fantastike dovoljno je reci da je lgra .

~radena u suradnji sa Arthurom C.
, Clarkom i sve ¢e im bm |asno

BnthEAEﬂJMLﬂaLﬁenﬂm

. Ima ljudi koji vole i umiju

~ raspravnatl 0 proslosti i razmlsljatl
§to hi bilo kad bi bilo ... Ako ste

jedan od onih koji m'is'le‘ da biu
ametrickom gradanskom ratu pobije-
dio Jug samo da se vas pitalo, onda

_ je ovo igra za vas. Gospoda generali

ce imati na raspolaganju osam povi-
jesnih bitaka i mogucnost da im
promijene ishod. Podrzano je i
vodenje borbe preko modema i u

. mreii, tako da cete i svojim pri-
jateljima moci pokazati svoje

- izvrsna 3D re,n‘d&erirlan‘a grafika i

' ':vrii’eme Samo mje znao'da ¢e tamo
_negdje zapeti i da éete mu vi morati

‘umoél da se vratl Kkugi. Ovakav tip

grafikom, zammlﬂwh 10 igara te

gndnnm glazbom ova ce ugra hiti

modema, u mrei, pa gak
dio svijeta putem lntem

dubine, mulj, $a8 kao iu stvarnosti;f
samo ovaj put ne morate ni izaéi iz
kuce da bi ste ulovili kakvog $arana.
Ako ste pocetnik u stvaljanju
mamca, Thropy Bass 2 obiluje savle—
tima svjetski puznatlh ribica kou ce
vam u tome pomoci. -

k Ovo nam sarenffn predsiavl;a igre redam Thrphy Bass 2, FPS Football Pro 97, 3D Ultr' "nkb‘ail 2, Rama i
na kraju The Time Warp of Dr Bram .
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Bullfrog

Bulllrnuje uvijek radio dnhre stvarl Nanravm
je posao Syndicateom, Magic Carpetom, ‘
Populosom te ubrzo od patuljka postao divom.
Uskovitlali su prasinu svojim kasnjenjem ¢
novih izdanja. Bullfrog se stoga odlucio pojas-
niti nam malo stvari.

ez obzira sto je skoro cijela P
Biavnost okrenuta prema .

Bullfrogu, oni Sute i prikrivaj
svoje projekte ili ih najavijuju
golemlm kampanjama. Pa je tako

jeme da razotkrijemo r alo

Theme Hospltal Syndicate Wars i i
Dungeon Keeper. No, prije nego
prijedem na stvar, otkrit ¢u vam
neke zanimijive detalje koje
vierojatno niste znali. Naime,
Gene Wars, koji je opisan u
ovom hroju, stvaran je nev-
jerojatnih i iscrpljujucih
sedam godina (Sto je
dovoljno da i Bravo postane
gledana emisija). Osim toga,
u planu su mnoge nove stvari,
poput 3d rutine koja hi trebala
nadmasiti sadasnje standarde
kvalitetom reprodukeije, frame-
rateom i brojem poligona.

Theme Hospital

Ova simulacija bolnice najavlje-
na je jos u jednom od proslih broje-
va. Poslijednja je vijest da se
kreativni tim ove igre priblizava
zavrSetku svoga rada te u javnost
izlaze neki slatki detalji o novoj
Bullfrogovoj Simcity inacici.

Naime, ova bolnica zamisljena
je kao pomalo ¢udna tvornica.
Privatna je bolnica pravo mjesto na
kojem se moze zaraditi gadna lova
uz malo frke. Recimo, dobri ljudi
idu u privatnu bolnicu u kojoj im
“pouzdan” doktor (igracev potez)
uvali tretman koji je neizbjezan zbog
kronicke upale dijela nokta.

Isto tako mozZete, osim “normal-
nih” stvari, éiniti i podmuklia djela,

BRIEFING

Samo ste naculi

price o cyberpunku.

Ispred vas je jedna
od njih u na/bollem
izdanju.

 primjerice, izmisljati bolesti |
koje zvuce toliko opasno da
veé n'a'pome’n njihova imena ,

Dunqeen Keeper
Ako je itko lkada zalgrao neki

FRP. vjerojatno se i zapitao, kako

funkcionira tamnica? Pa, recimo,
upravnelj mora imati posla s neko-
liko etnickih skupina koje se obién

ne podnose, imati kuhinju pa éa




odgovarajuce sanitarne pros-
torije. Zamislite samo Sto bi
se dogodilo da zmaj napravi
“ono” posred hodnika i tako
stvori zastoj prometa. Zvugi
zanimljivo! Sto bi bilo kad biste
osim promatranja i kontroliranja
mnostva malih gadova (gdje se
razmnozavaju, prikupljaju experi-
ence, hrane, oglasavaju na vase
komande) uzeli stvar u svoje ruke i
pripremili herojskim vitezovima
tulum njihovog Zivota.

Da, dobro ste ¢uli: vi cinite bas
sve ono Sto je racunalo u Eye Of
Beholderu Cinilo vama - kopate rupe,
slazete tajne prolaze, pripremate
zamke i, naravno, kradete zlato siro-
tim bijednicima bezglavo zaslim u
vas topao i vlazan dom. | to nije sve,

Ovo su neke tam-
nice iz Dungeon
Keepera. Prepustite
masti na volju i
izgradite svoju tam-
nicu, opremite je
cudovistima i
zamkama i zabava
moze poceti.

u igru je ubacena i
moguénost kontroliranja
jednoga od vasih antihero-
ja kroz njegove oci.
Problem kod Dungeon
Keepera je u tome $to je u
nj trebalo ubaciti sva tri moda
(1st person perspective, 2nd per-
son perspective, strategija), a
istodobno ih izvesti tako da se neza-
mjetljivo skiapaju u harmoni¢an
kombo.

Dungeon Keeper izlazi za neko-
liko tjedana i obecaje mnogo zabave
svim ljubiteljima gore navedenih
zanrova igara.

Syndicate Wars

Syndicate je ime za sebe. To je
bila legendarna strateska pucacina
puna nasilja i nevjerojatne zabave.
Dobra je vijest da i nama (u
Hrvatskoj) dolazi nastavak koji je
vec tjedan dana na policama
Zapada. U dvojci se i nadalje radnja
razvija oko rata sindikalnih organi-
zacija. Prva je Eurocorp, kompanija
koja je dominirala nad svima u
prvome dijelu. Njeni protivnici su
vjerski fanatici pod imenom Church
of the new epoch koji se protive
dosadasnjoj civilizaciji te nadasve
cybertehnologiji. Njihovo oruzje je
tehnologija dobivena od vanze-
maljske rase koja ima ¢udne ambici-

Screenshotovi iz Dungeon Keepera.
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Bullfrog inside

Sjecate li se davne 1987.
godine? Tada se pojavila Amiga 500.
Yes! No ovo nije tekst o njoj (Smrc).
No, pojavila se tada i prva 3D igra
(izometrijski pogled na svjet)
stvaranja svjeta. Zvala se Populous,
a programerska kuca odgovorna za
lavinu koja je ta igra pokrenula bila
je Bullfrog. Potpuno anonimni
donijeli su u svijet igara nesto origi-
nalno i postali legenda. Taj su trend
nastavili i danas uzimajug¢i totalno
isfurane ideje, pretvarajuéi ih u
nesto o ¢emu nitko drugi nije mogao
ni sanjati. Sjetite se Theme Parka,
Syndicatea, Magic Carpeta... Sve su
to imena koja hude uspomenu na
sate i sate bjesomucnog igranja. No,
dok nas drugi obasipaju gomilama
nastavaka, dodatnih misija i loSih
kopija, u Bullfrogu se ne spava, sada
je tu Gene Wars, Syndicate Wars, a
ni Dungeon Keeper nije daleko.
Dakako, sprema se i neSto viSe, igra
na kojoj je rad zapocet prije vise od
3 godine polagano se privodi kraju.
Creations, podmorska avantura, se
otekuje do kraja ove godine.
Bullfrog uvijek gleda malo dalje, pa
cete njegova ostvarenja moci igrati i
na 32-hitnim konzolama poput PSX-a
i Sega Saturna dok je Amigino vri-
jeme ve¢ proslo i nijedan od ovih
naslova nije najavljen za Prijateljicu.

je prema Zemilji.

Nastavak je u tehnickom smislu
poboljSan veéim izhorom
smrtonosnog oruzja, cak je tu i
atomsko naoruzanje, te mogucnosti
dizanja u zrak zgrada, automobila,
pa ¢ak i gradova, te potpune
mogucnosti okretanja perspektive u
stvarnom vremenu. Zanimljivo?
Pricekajte koji tjedan pa odluéite
sami.

Po svemu sudegi, ¢ini se da
nam Bullirog mnogo toga moze
ponuditi.

A ako je sve to i istinito, pred
nama je duuuuuuga jesen. Serbus. <@
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Phantasmagoria 2

ierra nam nakon svojeg mar-
S ketin8ki jako razvikanog ali ne

bas uspijelog proizvoda nudi nje-
gov nastavak. Drugi dio
Phantasmagorie je u potpunosti
snimljen sa Zivim glumcima i stvarnim
okoliSem (osim zavrine scene) i
nema nikakve veze sa prvom
Phantasmagoriom. Dakle, bit ce to
pravi (ne)interaktivni filmic, iako
Sierra tvrdi da je to igra a ne film.

Curtis Craig je vaSe ime, a

zaposleni ste u Wyntech korporaciji.
Prije godinu dana izasli ste iz duSevne
bolnice i Cini se da je sada sve u
redu. Ali izgled, kao §to svi znamo,
¢esto zna prevarati. Netko ili, jo$
bolje, nesto ima druge planove za
naSeg junaka. Oko Curtisa se poCinju
dogadati ¢udne stvari. Stakori progo-
varaju, snimke krvare, a i njegovo
racunalo se pocinje ¢udno ponasati
(vjerojatno ima instalirane Windowse).
Kako se ne bi vratio ponovno u
umobolnicu, Curtis trazi pomo¢ svoga
prijatelja Trevora. Oni zajedno pog€inju
proucavati proslost Curtisove
porodice ne bi li otkrili uzrok njegovih
mora. Ali sve postaje jo$ gore, misli
su tamnije i on tone sve dublje i
dublje. Udaljuje se od svoje djevojke
Jocilyn i druZi se s kolegicom s posla,

Krv, krv i samo krv
recept je kojim ce
Sierra privuci
mnogo kupaca. Da
li to nesto govori o
kupcima?

Theresom, koja uZiva u raznim sado-
mazo igricama. Sad ste sigurno
pomislili, to je ono pravo, ali prevarili
ste se jer tek sad se poCinju dogadati
ubojstva. | to vrlo krvava...
Najzanimljivije je to Sto ¢e
Phantasmagoria 2 imati dva CD-a
manje nego jedinica, iako je sav video
u igri FMV i ima ga puno vise. Po
Internetu kruze price da je kolic¢ina
snimljenog filma na CD-ima ogromna.
Navodno, kad bi izbacili sve igrace

Da bi ste doznali
Sto je to sluzavo
na ovom jadniku,
morat cete jos

dijelove i ostavili samo video malo pricekati.
sekvence, mogli bi ih gledati duze Kad nabavite
nego trilogiju filmova o Indiani Phantasmagoriu

2, ostaje vam
samo da zakulj-
ucate vrata i
zalvorite prozore.

Jonesu. Sierra inace jam¢i najmanije
20 sati zabave (ili straha?) prije nego
zavrsite ovu horor avanturu. Sto li ée
biti kada DVD postane standard? <@

Phantasmagoria 2 je
psiholoSka horor igra s
obiliem seksa, nasilja
ali, na Zalost, hez rock
and rolla. Hmmm,
nesto mi govori da ce
tu sigurno hiti posla za
cenzore.

A Puzzie of Flesh

Phantasmag

oria 2

Domagoj Korak
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TimelLapse
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Sigurno ste har jednom gledajuci u zvijezde
razmisljali o starim izumrlim civilizacijama. Sto
se dogodilo s Mayama, kako su Egipcéani
izgradili ogromne piramide, koja je tajna
uspravnih kipova na UskrSnjim otocima..? Sve su
to pitanja na koja vjerojatno niste nasli odgovo-
re, a ako vas zanima jedna od mogucih verzija
tih dogadanja, odigrajte TimeLapse.

TimeLapse

zumrle civilizacije imale su mnogo

sliénosti, od poznavanja astronomi-

je i matematike, slicnih jezika do
arhitekture. Te spoznaje navele su
profesora Nicholsa s University of
Chicago da pomisli kako mora posto-
jati neka veza izmedu Egip¢ana, Maya,
Anasazija, stanovnika Uskrsnjih otoka
i nestale i nikad dokazane Atlantide.
Kad bi samo mogao pronaci neki
dokaz, i tako zacepiti usta svojim
akademskim kolegama koji su mu se
smijali i ogovarali ga. Sudbina ga je ili
nesto drugo, odvela prvo na Uskrsnje

Domagoj Korak

Ako jos uvijek
niste zakljucili,
Time Lapse je
igra u potpunosti
renderirana.
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otoke, i nije pogrijeSio. Ondje se spri-
jateljuje sa starim $amanom koji ¢e ga
na samrti uputiti u staru porodicnu
grobnicu. Profesor odlazi u tu posmrt-
nu pecinu, a ondje ga Ceka najvece
otkrice svih vremena - vremenski pro-
laz. Nasavsi ono Sto je trazio cijeli
zivot, profesor $alje pismo u kojem
vas, svoga suradnika, poziva da brzo
dodete na Uskr3nje otoke. Ali posto je
znatiZelja jaca, ne Ceka vec ulazi u
vremenska vrata i ubrzo shvaca da je
pogrijeSio. Naime, vremenskim prola-
zom se moZe putovati u doba egi-
patske, maya i anasazi civilizacije, u
doba kad te kulture nestaju. Malo-
pomalo profesor uspijeva doci i do
najtajanstvenije Atlantide i otkriva da
su njezini stanovnici potomci bica
koja su nekad davno stigla iz dubina
svemira. Stigavsi iz svemira, mnogo
razvijenija rasa nastanjuje se na

Ovako to izgleda u
hramu Maya.
Opasnost vreba na
svakom koraku,
zato pazite gdje sta-
jete.

Atlantidi. Da bi mogli komunicirati s
najrazvijenijim Zemljanima, oni rade
vremenska vrata prema svakoj od
odabranih civilizacija. Sto se dalje
dogadalo, morat ¢ete saznati sami.
TrazeGi profesora, doznat cete i cijelu
tajnu. U tom ¢e vam pomocéi samo
profesorov dnevnik u kojeg je on
pohranio sve podatke.

Nova zanimljiva avantura GTE
Interactiva pojavit ¢e se i za PC (samo
pod Windows 3.1 i Windows 95) te za
Macintosh (68040 pa nadalje) na 4
CD-a. Ova avantura s pogledom iz
igraCeve perspektive najviSe se izdize
svojim izvanrednim vizualnim doj-
mom. lako koristi ve¢ pomalo zastar-
jelu still-frame navigaciju kroz prostor
(i vrijeme), ova avantura ¢e svojom
izvrsnom grafikom (640x480) natjerati
mnoge da se potrude zavrsiti je.
Izradena po uzoru na legendarni Myst,
TimeLapse nudi i dosta poboljSanja.
Osim zatvorenih prostora, mo¢i ¢emo
se kretati odlicno nacinnjenim
okoliSem sa svim sjenama, svijetlima i
refleksijama koje imamo i u prirodi.
Sva je grafika radena raytracingom na
Silicon Graphics Indigo2 Extreme
racunalima na Alias/Wavefront Power
Animator softveru, kombinaciji koje se
ne bi posramio nijedan hollywoodski
studio. Osim avanturistickog Svrljanja,
trebat ¢e mozgati da biste rijeSili neke
zagonetke. Trebat ¢e povezati razne
brojeve, simbole, zvukove i druge
spoznaje da biste dosli Sto blize
Atlantidi. Ako nakon viSesatnog lutan-
ja kroz prostor i vrijeme, uspijete
otkriti cijelu tajnu Atlantide, svakako
nam javite. @
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Bedlam

e igre pojavljivale su se povre-
Tmeno i u normalnim koli¢inama,

medutim, zadnjih mjeseci police
su pretrpane ovakvim igrama, tako da
igre kao Sto su npr. Gender Wars ili
Total Mayhem moZete nac¢i na svakom
uglu. Igra koja ce se tek pojaviti, a
trebala bi ponuditi nesto novo, zove
se “Bedlam”.

Mirage, meni potpuno nepoznata
radionica igara, za svoju je novu igru
bila nadahnuta sada ve¢ pravim
klasikom, Cannon Fodderom.
Programeri Miragea tvrde da je ta igra
imala fenomenalnu ideju, ali vrio loSu
izvedbu i vrlo lo$ upravljacki meha-
nizam. Ono $to su oni zeljeli
Bedlamom mjesavina je upravo
Cannon Foddera i Sydicatea, ali s
malo vecim naglaskom na arkadi.
Kada kazem arkada, mislim na gomilu
oruzja, neprijatelja, gradevina koje
mogu biti uniStene uz eksplozije kakve
igracki svijet jo$ nije doZivio. Sve to
potkrijeplieno je ne bas originalnom
pricom koja se odvija na planetu
Zemlja u dalekoj buduénosti. Nakon
duge i krvave borbe, ljudska rasa je
morala priznati poraz svojom rukom
stvorenim robotima, BioMechovima
koji su se pobunili protiv njih. Jedini
izlaz ljudska rasa nalazi u Spacersima,
posebnoj vrsti, s kojima se udruzuje
protiv podivljalih i zlih BioMechova.
Igra¢, naravno, igra ulogu Spacersa i
vodi 1-3 robota (ovisno o misiji) i
pokuSava zavrSiti 25 nivoa u pet
razliéitih zona, ukljucujugi i specijalna
podrucja koja ih povezuju, te tako
spasiti Zemlju po tko zna koji put.
Kontrole kojima se igrac koristi su
viSe nego jednostavne. DrZegi lijevi
gumb mi8a, pomicete trenutno
aktivnog robota dok desnim koristite
oruzja. Na desnom su dijelu ekrana
ikone va$ih robota, oruZja i ne bas

Hrvoje Kablar

Nakon Syndicatea nista vise nije bilo kao prije.
On je bio poput udarne igle koja je pokrenula
novu vrstu igara, mjesavinu strategija i arkada
iz izometricnog kuta gledanja.

jasan radar. Jednostavnim klikom
birate aktivno oruzje (svih sedam
mozete odjednom ispaljivati sa
stvarno freneticnim efektima) ili
aktivnog robota. Oruzja bi u
konacnoj igri trebalo biti
mnogo, a zasad su poznata
samo grenades, flame
bombs, mines, needler
cannon, nukes, plasma
cannon, reaper missile i
shrike rocket. Neprijatelja
tj. BioMechova bit ¢e od
vrlo inteligentnih i prikriva-
juéih Demona pa do
samoubilackih Bomb Frogova.
Najsladi su mi organski neprijatelji
koji se pogodeni rasprskavaju u gomili
krvi, a sve je to popraceno
specificnim zvuénim efektom. Sto se
tice ostalih objekata i gradevina,
Mirage se hvali da ¢e svi do jednog
biti unistivi s razli¢itim razinama Steta,
od potpuno neostecenih do potpuno
unistenih zgrada. No, zanimljivo je da
jo$ uvijek nije odluceno hoge li igra¢
imati na raspolaganju viSe raznovrsnih
robota ili samo jednog. U Miragu su

podijelienin misljenja, ali ¢ini se da ¢e ‘

igra¢ ipak na pocetku moéi odabrati, a

Sve me ovo jako
podsjeca na
Syndicate, no ova je
igra doradena do
najsitnijih detalja,
tako da ce se svid-
jeti mnogo Sirem
krugu igraca.

zatim do kraja igrati s istim
Spacerom. lako je naglasak stavljen
na arkadni dio, strateski ¢e elementi
biti potrebni u odredenim misijama ili
dijelovima pojedinih misija. Velika
kvaliteta Bedlama bit Ge i
2\ Multyplayer opcija koja ¢e
omogucavati deathmatch i
cooperative igru. U oba ova
nacina moze se spojiti do
§ 12 igraca, koji se onda bore
u specijalno napravljenim
¥ nivoima. Ono Sto namjerno
’ nisam spominjao je grafika,
jer dostatno je pogledati
prilozene slike i sve ¢e vam biti
jasno. Naravno, sve je to joS ljepSe u
igri i u pokretu dok zvukovi paljbe i
eksplozija odjekuju vasim zvucnicima.
Igra bi trebala izaci krajem desetog
mjeseca i to na PC i Playstation plat-
formi. | samo se nadamo da nece biti
uvijek muénih odgadanja. <@
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F-22 Lightning 2

ovalogic je najpoznatiji svojom
N simulacijom helikoptera

Comanche. U Comancheu je
prvi put koriStena tehnika prikaza tere-
na Voxel Space. Nekoliko godina kas-
nije, Novalogic je ovu tehniku usavrsio
i dao joj novo ime, Voxel Space 2 (?).
Izbacili su na trziste nekoliko simu-
lacija s novim Voxelom, a najzan-
imljivije izgleda simulacija borbenog
zrakoplova F 22 Lightning 2. Vi
upravljate zrakoplovom F22, i borite
se protiv ruskih modernih “pticica”
SU-27 i MIG-27. Naravno, osim po
neprijateljskim zracnim ciljevima,
moci ¢ete svoj ubojiti teret sijati i po
zemlji na razne tenkove, neprijateljske
aerodrome, radare, zgrade i ostala
vozila. U tom ¢e vam najvise pomogi

_rakete zrak-zrak AIM-120 AMRAAM i

Pogledi na vas
zrakoplov tijekom
borbe su izvrsni.
Gledajuéi ih na
monitoru, imat
Gete osjecaj kao
da gledate “Top
Gun”.

Dok ovo ¢itate, u prodaji hi veé trebao hiti
Novalogicov novi simulator Ieta pod nazivom

F22 Lightning 2.

AIM-9X Sidewinder, bombice JDAM, a
moci Cete neprijatelje “Skakljati” i svo-
jim M61-20 mm. Sto se autentiénosti
tiGe, kokpit je prenesen u cijelosti s
originala, a letna svojstva simulirana u
igri radena su u suradnji s
Lockheedom i Boeingom, pravim
proizvodacima F22. Detaljnom simu-
lacijom svih svojstava pravog F22 igra
bi trebala biti lagana za igranje. Tereni
su, ba$ kao i sami zrakoplovi, izvrsno
natinjeni (vidi slike). Mo¢i cete igrati
u 3 razlicite SVGA rezolucije i to na
Cetiri razli¢ita terena (dzungla, otoci,
pustinja i priobalje). Tereni su ogromni
(nekoliko tisuca kvadratnih kilometara)
pa Ce biti dovoljno mjesta za lov.
Osim klasi¢nog pogleda iz kokpita
(moci cete se Cak i okretati za 360
stupnjeva u kokpitu), bit ¢e mogué
pogled na vas zrakoplov iz svih
mogucih kuteva izvana. Sto je sa
zvukom? Zvuk je 16-bitni stereo Dolby
Sorround Sound ili drugim rijec¢ima,
nabavite jo$ dva zvuénika da biste
osjetili $to je pravi 3D zvuk.

Novalogic je mislio na sve, pa tako
ako odaberete pogled na svoju let-
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ning 2

Domagoj Korak

Griginal Voxel Space

lidentical scene; new tecinolagy!

jelicu sprijeda, sve zvuci OK, ali ako je
zazelite pogledati straga, bolje malo
stiSajte zvucnike da ne Cujete urlikanje
mlaznog lovca. Za one koje imaju
pristup nekoj lokalnoj mrezi, podrzano
je igranje do 8 igraca. To je valjda
dovoljno za zajednicko uZivanje sa
svojim (ne)prijateljima. A onima koji
¢e igrati samo na jednom racunalu,
valja re¢i da svaki od Cetiriju terena
ima 8 misija. Sve su one povezane u
priu, a izmedu njih ¢ete moci pogle-
dati video snimke pravih F22 u akciji.

Svi se zaljubljenici avio-simulaci-
ja sigurno pitaju Sto ¢e im trebati da
F22 dignu sa zemlje. E, pa da budem
iskren, nemojte ni poku$avati bez
nekog Pentiuma sa 16 MB RAM-a i
¢etverobrzinskog CD-a. Ako jo$ imate
¢etiri zvucnika i Thrustmaster FCS i
WCS, onda je uZitak letenja
nebeskim prostranstvima vrhun-
ski. U protivnom, i nadalje
letite u ne¢em starijem
(nekom dvokrilcu) ili se
pak odlucite na pljacku
banke. <@




Hind

pEnLRG

U Hindu se moZete
igrati pilota ili pred-
njeg topnika, a
cesto i padobranca.

osad opaki protivnik postat ce @ BEafika mosds
D vase omiljeno sredstvo za . ; 2aostaje za Origi- |
masovno uniStavanje, uloga N novim Apacheom, |
koja mu itekako dobro lezi. No, , ; ali Hind je daleko

koliko je Hind bolji od Apachea? iy 7 i ispred u pogledu

realnosti.
Sto je novo?
Hind se u potpunosti oslanja na Hind je, naravno, potpuno kompatibi-
svog prethodnika, Apachea. Grafika je,  lan s Apache Longhowom pa sad
kao i uvijek, nesto poboljSana, zvuk i bolje nego ikad mozete usporediti ova
dalje fenomenalan... Sve je ostalo na dva leteca Cudovista u izravnom v
jednako zavidnom stupnju. Najjaci dvoboju! Cini se da su amerikanci svojim longbowom. S\(e u svemu, ne
adut i nadalje je realnost koja ce u _desetak godina nakon zavrSetka ‘oGekujte nikakvu osobitu novinu u
Hindu, kako se prica, biti gotovo “hladnog” rata ipak u stanju priznati odnosu na dosadasnje simulacije .
savrsena. Naime, za izradu misija i da su i Rusi imali (a i imaju) nesSto od helikoptera, ali ako Hind i predstavija
usavrSavanje umjetne inteligencije “vruéeg” i ubojitog vojnog stroja. nesto ve¢ nebrojeno puta videno,
koristeni su autenticni podaci i takticki ~ Nakon raznih uvjeravanja u raznim onda je to nesto barem dotjerano do
planovi bivse sovjetske armije. Dakle, simulacijama da se ruska udarna ~ savrSenstva. @
nece biti ameriCkih nagadanja o pos- snaga sastoji od “kalasnjikova’ i
tupanju prosjecnog ruskog vojnika, SAM-ova iz 1965., U ovoj Lgri ipak
ve6 Ge se oni ponasati kao pravi Rusi.  imate osje¢aj mogi i vas Ge se suigrat
Osim toga, u Hindu se na neki morati dosta namugiti da bi vas srusio
nacin odstupa i od standardno ‘ , ~
americkog “one man band”stila rato- =y = X : =
ane e e e Nakon vise nego uspjesnog Apache Longhowa, iz |
ﬂl?;i'oﬁ?fav”ﬁgﬁﬁ'ostvo‘”éﬂli3353(33'3{2 Digital Integrationa dolazi nam nesto jos holje -
ostavija otvorenim, mislim da ne treba ~ ruski odgovor na legendarnog Apachea, Mil-Mi 24
ni spominjati. Taj mod bit ¢e vam vrlo = = = = a=y
koristan i u mreznom igraniu jer Hind Hl“d, strah I "ene‘ A'gan'stana I svakﬂg ho’lsta “a
i Rl ~ kome se pojavio. Ta strahovita topovnjaca
opcije pa ce tako moci igrati Cetvorica o g ' o L
protiv Eetvorice u mreZi, stvarati svoje zagorcéavala vam je Zivot u hezbroj simulacija, a
eskadrile ili sva osmorica krenuti pro- = = . x - =
tiv go‘orukog kazahstanskog naroda. sada '"'V| n“t I saml moze‘e Isnrohall kakn ta
mrcina dere!
H - d
| I n ,
| Dario Rakovac
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Olimpijski plamen nije
se joS ni ugasio,
sportasi tek Sto su
stigli kuéama, a vec ih
je cekala sinteticka
verzija ovogodisSnjih
Olimpijskih igara...

h, da... Olimpijske igre su za
E nama, a ve¢ imamo jo$ jedan

neuspio pokusaj da se one pre-
nesu na kucno ra€unalo. Pri¢a o igra-
ma ovog tipa stara je koliko i
racunalo. Sje¢amo se jo$ dobrog,
starog Spectruma i legendarnog
Daley Thompsonova
Decathlona... Igre na kojoj
smo trgali joystice, gubili
Zivce i divno se zabavljali
uz televizor. Danas je sve
savrSenije, tehika je napre-
dovala, a mi i dalje bulji-
mo, u monitor, gubegi
Zivce nad nesto boljom
verzijom onog desetoboja.
Tehnika je napredovala, mi
oCito nismo...

Nije vazno biti najbolji

Ma koliko ovo ¢udno zvucalo, ali
uvijek sam volio ovakve igre. U njima
sam uvijek mogao biti bolji od
najboljih, obarati svjetske rekorde,
osvajati medalje, a sve sjede¢i kod
kuce u udobnoj stolici. Zato me i ovo
najnovije izdanje davno isfurane ideje
uistinu oduSevilo... | opet sam se,
naivan kakav jesam, ponadao da je

Olympics

Dario Rakovac

Games -

Atlanta 1996

Ako ste ljubitelj
manje popularnih
sportova poput
macevanja, stre-
licarstva, plivanja,
bacanja kugle ili
diska, ovo je igra
u kojoj ih mozete
naci na jednom
mjestu.
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netko napravio koliko-toliko igrivu
olimpijadicu, ali... niSta od toga.
Atlanta '96 nije, osim nesto bolje
grafike, donijela niSta nova. Istina,
igra se na jakom Pentiumu da tjerati u
visokoj rezoluciji, koja s obzirom na
izgled likova i pozadina nije ni
potrebna. Naime, grafika je vek-
> torska pa sve izgleda previse
trokutasto i prije svega nev-
jerojatno nerealno. U
odnosu na ovu tobozZnju
trogimenzionalnost ¢ak i
prastari crtani Govjeculjci
sa svojim smijesnim
mlataranjem rukama
izgledaju bolje. Dalje, sam
nacin upravljanja predstavlja
pokoru svoje vrste. Atlanta je
prvenstveno predvidena za gamepad,
stvarcu koju vecina vlasnika PC-a
nema, pa Zelite li igrati standardnim
joystickom, morat éete se za neke
stvari sluziti i tipkovnicom. Vrlo zan-
imljivo, pogotovo u trenutku kad
bacate koplje ili skacete u vis!
Odlucite li se pak samo za tipkovnicu
- sretno!

Let the games begin

Jedna od stvari kojoj nema
prigovora su natjecateljske discipline.
U Atlanti '96 ima ih ukupno 15 - od
svih mogucih vrsti tréanja i skakanja
do macdevanja i gadanja lukom i stri-
jelom. Discipline su zgodno napravl-
jene i igranje je pravi uzitak ako pregr-
mite prvih par sati potrebnih da
shvatite kako uopce baciti kuglu ili
pretrCati 100 metara. Dobro, mozda
pretjerujem, ali puno se toga moglo
naciniti jednostavnijim. Sto je
uostalom nedostajalo starom dobrom
uzimanju zaleta, tréaniju, i okidanju?
Osim toga, hardverski su zahtjevi za
ovako ne$to doista preveliki. Grafika

je najblaZe receno prosje€na, a ani-
macije smijeSne. Pokreti “sportasa”
tako su mekani i prirodni da bi se igra
mogla nazvati i lutkarskim kazalistem.
Sve u svemu, nakon $to sam vidio
Atlantu '96, prva pomisao bila mi je, u
kojem li je ono ormaru moj stari dobri
Spectrum? <@

OLYMPICS GAMES
Igrano na: PC P5/166, 16MB |
Druge platforme: N/A

. 55%
60%
.- 42%

Silicon Dreams

Grafika .

| lgrivost

UKUPNO

Min. konfiguracija:
PC 486/66, 8MB
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nazvati tek jednim od bezopasni-

jih naCina za bijeg od stvarnosti,
netko jednim od apsolutno najboljin
legalnih nacina zabave, a vecina e
vas samo blijedo pogledati. Igra ili
viSe od igre, FRP je svakako postao
jednim od najpopularnijih Zanrova
kompjutorskih igara. Zar je to,
uostalom, ¢udno? Vecinom je nada
svakodnevnica vrlo dosadna. Dan za
danom idemo u $kolu, iz 8kole, na
posao, s posla... Zivot se polako, ali
smrtno sigurno, pretvara u rutinu.
Nema avantura, nema vitezova u sja-
jnim oklopima i njihovih princeza,
nema ¢arolije. No, za$to bi to moralo
biti tako? Granica svega ionako je
samo nada masta, a ona granica

Fantasy role playing... Netko ¢e to

H* HACKER * Listopad * 1996

Zapisi starih mudraca dobili su
novo poglavlje... Nakon tri godine
rada, znoja i sintetiéne krvi, pred
nama je nastavak legendarne

Arene... Daggerfall!

Elder Scrolls:

Dario Rakovac

nema. Tako se rodila ideja o igranju
fantazijskih uloga, ¢udu medu
dru$tvenim igrama koje koriste¢i set
naizgled kompliciranih, ali u biti vrlo
jednostavnih pravila pruzaju nebrojene
moguénosti i vode vas, pa makar na
kratko, u neki drugi svijet. Svijet
maste i ¢arolije, svijet u kome vitezovi
i zmajevi nisu rijetkost... virtualni svi-
jet u kome je sve moguce, a koji se
tako dobro nadopunjuje s jednim od
¢uda moderne tehnologije -
racunalom. Spojite ta dva pojma i
dobili ste ono o ¢emu su sanjali tvorci
prvih FRP sustava. Racunalo, Cije su
graficke i zvuéne sposobnosti u stal-
nom rastu, omogucuje vam da na
najbolji moguci nacin udete u taj
zamiSljeni svijet. Igre poprimaju razm-
jere pravih malih svjetova, a granica
izmedu stvarnog i zami$ljenog sve je
tanja. Jedna od prvih igara koja se
pomakla na tu viSu razinu bila je
Arena. Zami$ljena kao prva u seriji
igara pod zajednickim imenim The

Nacin borbe u
Daggerfallu ostao
je isti kao i u origi-
nalu. Sve $to tre-
bate ciniti da bi
zamahnuli oruzjem
je: driite desnu
tipku misa i masite
strelicom po
ekranu. Pokusajte
se Sto vise izmicati
jer inaée nemate
vecih izgleda za
pobjedu.

L0 Ei O S
Luk i strijela iako izgledom efektni nece
nanijeti previse Stete neprijatelju.
Pametnije je posluziti se konkretnim
oruzjem (mace, longsword, etc.).

Elder Scrolls, Arena je, na svojih
bijednih devet disketica, predstavljala
pravi svijet u malom. Za razliku od
vecéine igara, glavna radnja je isto tako
mogla postati i sporednom jer opcija
je bilo toliko da ste mogli igrati
mjesecima, a da se osnovne price
niste ni dotaknuli. Prostor na kome se
igra odvijala bio je toliko velik da ga je
¢itavog bilo gotovo i nemoguce
istraZiti. No, u Areni ste na neki nacin
bili vodeni i od osnovnog se cilja nije
previSe odstupalo. U Daggerfallu
prostor je jo$ veci, a o tomu $to vam
je Ciniti postoje tek blijede naznake.
Na pocetku igre naci cete se u tamnici
i tada ée vam jo§ neSto i biti jasno, ali
jednom kad se iz tamnice izvucete,
ugledat cete svjetlo dana, ali puno
pametniji necete biti. Pred vama ¢e
biti Cetiri strane svijeta i na koju god
krenete vjerojatnost da ste pogrijesili
potpuno je jednaka. Lutat ¢ete divlji-
nom dok ne naletite na nekakav gradi¢
u kojem cete zapoceti svoju svetu
misiju...

Svijet u kojem Zivite
Pored toga $to je prostor na



DRUGO MISLJENJE

Nakon dugog i susnog razdoblja za
sve nas koji volim FRP igre, napokon je
stigao Daggerfall, nastavak Arene.

Na samom pocetku nije se bilo
lako naugéiti dobro zamahnuti macem i
udariti protivnika, malkice sam se vise
navikao na igre tipa Beholder u kojima
je samo klik miSem na oruZje hio
dovoljan. Prvi dungeon me i nije pret-
jerano imresionirao, makar moram
priznati da su zvuéni efekti hiti jako
dobri. Nakon poduZeg hrvanja s
komandama i uéenja, usao sam u Stos.
Zatukavsi jednog lopova, nasao mi se i
vilenjacki kratki maé pri ruci. Heh... u
infou pise udarac od 0 - 12, nitko nije
primjetio da je ovaj maé magican, pa
mi je bolje posluzio nego moja vjerna
sjekirica (0 - 16). Nakon par sati
igranja, nasao sam izlaz. Napokon,
osjetio sam svjezi zimski povjetarac na
svom licu. Sada su prostranstva preda
mnom, a put je dug... Ovo su moji prvi
utisci o Daggerfallu. Programeri zasig-
urno nisu protratili vrijeme stvarajuéi
ovu igru oko 3 godine. Ako i niste bas
neki zaljubljenik u FRPove, moZda vam
se ovaj svidi, posto je raden u Duke
stilu, moguénosti pogleda i pokreta su
neogranicéene, jedino Sto nemate pri
ruci Minigun.

Silvano Bucié

PS. Ako nisam spomenuo;
obavezno nahaviti!

kome se Daggerfall odvija jedan od
definitivno najvecih u povijesti kom-
pjutorskih igara, zanimljiv je i stupanj
njegove realnosti. Ba$ nista nije
prepusteno slucaju, u Sto cete se
najbolje uvijeriti kad posjetite neki od
gradova jer pored prekrasnog izgleda
gradovi su logicki i realno strukturi-
rani. Ku¢e nisu navrat-nanos naba-
cane bitmape ve¢ svaka predstavlja
realni objekt koji ima svoj raspored
prostorija u koji moZete uci i u pot-
punosti ga razgledati. Osim toga, na

Ovo nije obi¢an
fireball; ovo je moj
posebni custome
made fireball
stvoren izvrsnim
spell makerom dos-
tupnim ako se
uélanite u ¢arob-
njacki ceh. Ovaj
fireball radi 20x
damage i jos vas
grije cijelu nog.

ulicama je uvijek Zivo i dok lutate
gradom imat Cete osjecaj kao da ste
ba$ tamo, sve ¢e vam izgledati prirod-
no. Osjecaj prostora je fenomenalan,
sloboda kretanja potpuna. Sve zajed-
no uvijerit ¢e vas da se nalazite u pot-
puno stvarnom svijetu koji se nalazi s
onu stranu monitora. Za prikaz tog
ultrarealnog okoli$a ljudi iz Bethesde
koristili su svoj oprobani X(n)gine
poznat iz njihovog velikog hita,
Terminator: Future Shock. Isti je ovdje
doveden do savr3enstva i, bez pret-
jerivanja, predstavlja jedan od
najboljih grafickih enginea danas.
Jedina je zamjerka $to, izgleda,
X(n)gine ne dopusta rad u visokoj
rezoluciji pa je i Dagerfall napravljen u
bijednih 320*200 tockica po incu. Tu
Cinjenicu ekipa koja je stvarala
Daggerfall opravdava time $to je rad
na ovoj igri zapoCeo prije Citave tri
godine, kad ba$ i nije bilo strojeva koji
bi tako nesto u visokoj rezoluciji mogli
vrijeti. Konverzija Citave grafike trajala
bi preko pola godine, a pitanje je
koliko bi to uopée brzo radilo. No,
Dagerfall i u niskoj rezoluciji izgleda
dobro. Istina, likovi su napravljeni

prastarom kocka-kocka-kockica

bitmap tehnologijom koja u trenuci-
ma bliske borbe moZe posluZiti za
precizno, Sahovsko lociranje mjesta
udara maca, ali mozda ipak ne treba
pretjerivati. Ovako, Daggerfall uistinu
radi na 486 racunalu $to bas i nije
slucaj sa silnom visokorezolutnom
konkurencijom.

Daggerfall

Vase drugo ja

Nagin kreiranja lika uglavnom je
ostao isti kao i u originalu. Na raspo-
laganju su vam dva - prvi je instant
koristi sustav postavljanja odredenog
broja pitanja, a prema vasim odgov-
orima odreduje se da li vam vie
odgovara uloga pasivnog ¢arobnjaka
ili sitnog lopova. Novina je Sto sad na
isti nacin moZete stvoriti kratku
pri¢icu o svom liku o kojoj, pak, ovisi
stav okoline prema vama. To u igri
dolazi do izrazaja tek kasnije kad ¢e
vam za odredene pothvate biti potreb-
na pomo¢ bilo plemstva bilo trulih
kapitalista. Taj se status, poput svih
ostalih karakteristika, mijenja ovisno o
vasim postupcima tijekom cijele igre.
Velik broj primarnih i sekundarnih
vjestina izvedenih iz osnovnih atributa

Izbor rasa i profesi-
ja je u Daggerfallu
vrio velik, stovise
Zelite li moZete
igrati ¢ak i kao
vampir ili veprodlak
(!?) koji naravno,
ima veliki bonus na
snagu.
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otvara velik broj moguénosti za
napredak vaSeg lika. Poput “pravog”
roleplaya, i u Daggerfallu bit svega je
konstantno razvijanje vaSeg drugog ja.
Tako Cete ako Cesto tréite jacati svoju
izdrZljivost i poboljSavati svoje trkacke
sposobnosti, tucete li se stalno
macem bit Cete slabiji s ostalim
oruzjima i.t.d. Primijetite li da ste na
nekom polju slabiji, u gradovima se
moZete usavrSavati, a mozda je
najbolje od svega $to ako igrate s
nekom od varijanti ¢arobnjaka, u
cehovima moZzete kreirati vlastite
Carolije. Tako ovisno o uloZenim sred-
stvima moZete napraviti upravo
onakav spell kakav zamislite. Tu se
prekrasno da kombinirati i pravo je
osvjeZenje u odnosu na standardne
fireballove i sli€ne stvari. Svoj ¢ete lik
jacati i prihvacajuci velik broj dostup-
nih questova. U svakom cehu, ovisno
0 va$oj profesiji, moZete dobiti x misi-

Sto se grafike tice,
The Elder Scrolls:
Daggerfall jednos-
tavno sjaji prekras-
nim 3d okruzjima
koji obecaju mnogo
zabave i klaustrofo-
1 bicnih tamnica u

koje u pravom
Zivotu ne bi ste usli
ni za pozamasnu
svotu u konveribil-
noj valuti.

ja koje Daggerfall Cine potpuno
novom igrom svaki put kad krenete
ispocCetka.

Adventure begins

No, pitanje je kako se u svemu
tomu snaci i igru uopce zapoceti?
Odgovor na to pitanje nije lagan.
Najbolji vam je savjet da, pronadete li
neki grad, ostanete u njemu dovoljno
dugo dok ne steknete kakvu-takvu
reputaciju i nabrijete lik toliko da vam
Sumski razbojnici i osrednja Cudovista
nece ni predstavljati osobit problem.
Ako volite igrati magove i sli¢ne klase,
sjetit Cete se ovih redaka. Kako i sam
uvijek vodim €arobnjake, kreirao sam
prvo opakog Battlemagea. Taj se
momak i nije pokazao preopakim jer,
$to god ja napravio, iz prve tamnice
nije uspio izaéi. Probao sam svasta,
ali ne ide. Pomislio sam, igra je
preteSka. No, stvorivsi potom sim-
patiCnog barbara kome strazari nisu
predstavljali prevelike probleme, shva-
tio sam da to mozda i nije tako.
Naime, velikim smo brojem nerealnih
igara zaboravili §to je to pravi frp.
Daggerfall to definitivno je. Uostalom,
zar ¢e magovi juriati naprijed i
mahati macem? Ne bas, oni ¢e
koristiti onaj dio sive mase koji su
ratnici zaboravili kod ku¢e. Mag ¢e
uvijek traziti alternativni put i bjezati
od izravne borbe, zbog toga ¢e vam
igru s magom biti relativno tesko
zapoceti jer da biste izasli iz prve
tamnice, ruke ¢ete morati dobro

ALTERNATIUND |

Ultima Underworid 1, 2 * Legenda
koja svakog pravog dungeon
crawlera grije oko srca (poput
zagorskog kiselisa).

Lands of Lore * MoZda ne bas
najnovija igra (ima li neka nova?) ali
0 njenom se nastavku u zadnje vri-
jeme jako puno prica.

Menzzoberranzan * Klasicni
Roleplay po AD&D pravilima postav-
ljen u ¢udesan svijet Forgotiten
Realmsa.

zakrvaviti. No, jednom kad vam to
pode za rukom, sve €e biti lako.
Zamislite da se nalazite tko zna gdje i
nemate blage veze kamo trebate ici,
imate svoj mac, ljuti ste. Sve Sto vam
za dobru avanturu treba, tu je. Udarite
na jug i, budete li dovoljno uporni,
sti¢i ¢ete do grada. Kao $to sam vam
na pocetku savjetovao, ostanite tu
neko vrijeme. Postanite pripadnikom
svih cehova i hramova, uzimajte smis-
lene questove, nikad nemojte krenuti u
nesto $to neéete moci zavrsiti. Ne
obazirite se na prijetnje kad odbijete
misiju. Znatno vece posljedice imat
Cete ako je ne zavrsite uspjesno. Zato,
razmislite prije nego kaZete da. Dobar
glas daleko se Cuje i sve §to napravite
ili kaZete postat ¢e dio vaSeg lika. Kad
postanete dovoljno poznati i jaki, igra
¢e vam sama dati do znanja koji put
odabrati. Pratite svoj dnevnik u kojem
ve¢ na pocetku postoje naznake onog
§to Ce vas, prema procjenama vesel-
jaka koji su stvorili ovu igru, drzati
okupiranim nekih 200 i viSe sati! Eh,
ako ne moZete naci par fanatika koji
Ce toliko vremena provesti s vama u
mracnom kutku nekakve birtije baca-
juci raznolike kockice i kopajuéi po
gomili priruénika, Daggerfall je defini-
tivno najbolji izbor. <@

Osim sto u
Daggerfallu veéinu
slobodnog vremena
provodite gacajuci u
kaljuZi na razini
vase brade zna se
dogoditi i da koji
puta zalutate u
urbanu sredinu.
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Crusader:
No Regret

Dario Rakovac
Buduénost je jos uvijek
mracna... Svjetski ekonomski
konzorcij joS uvijek viada...
Srecom, tu ste jos uvijek vi da
svemu tomu stanete na Kraj...

ako ste se u prvom Crusaderu svo-

jski namucili da svijet rijeSite

napasti znane pod imenom Svjetski
ekonomski konzorcij (WEC), stvari se
ni ovdje nisu bitno promijenile. Protiv
vas je ponovno sva oruZana sila
WEC-a, a vi ste ponovno sami.

Tihi se vraca

Svi se sjecamo starog
Crusadera... Igra se pojavila prosle
godine, upravo u ovo doba i tada je
bila nesto nevjerojatno. Imala je dotad
nevidenu grafiku, fenomenalne efekte,
digitalizirane scene, izvrsnu atmosferu
i nije nikakvo ¢udo §to su je mnogi
proglasili pucaljkom godine, revolu-
cionarnim ostvarenjem... Crusader je
to zasluZio! Istina, bilo je tu i bugova i
nedostataka, ali za veéinu tadasnjih
strojeva Crusader je bio pravi izazov.
Mene, koji sam o&ekivao svojevrsnu
Ultimu u 21. stoljeéu, najvise je

Igra mozda i jest
dosadna ali razara-
nje svega oko vas
vrlo je zanimljivo.
Uzmite svoje
najmocnije oruzje
i... No Pity... No
Mercy... No Regret!

razocarala slaba radnja. Sve Sto ste
trebali uciniti bilo je da poubijate sve
pred sobom i izadete van u jednom
komadu. Nikakvih zagonetaka, raz-
govora s likovima... Sve je to bilo
priliéno monotono. Nedostajao je
onaj touch koji ljudi iz Origina tako
dobro daju svojim igrama, nedosta-
jala je dubina. No, shvativSi ubrzo da

ts.'”"af'fide'a'i”'.’s' to nikome ionako nije bio cilj, prihva-
i;fi';'i:dzoas';:{m . tio sam Crusadera takvim kakav je i
nevjerovatan! lagao bih kad bih rekao da mi nije

pruzio sate dobre zabave. Ipak,
Crusader nije postao igra kojoj se
Covijek vraca, Crusadera sam odigrao
i zaboravio. No, vidjevsi nedavno
najavu nastavaka, ponadao sam se
kako ¢e u njem biti ispravljeni svi pro-
pusti i nestrpljivo sam ¢ekao dan
Tihijevog povratka. Rado bih rekao da
se Cekanje isplatilo...

Crusader 27?

Odgovor na ovo pitanje prilicno je
teZak. Pogledamo li realno, nema bit-
nijih promijena. lako prekrasna, grafi-
ka je gotovo ista, animacije su iste,
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protivnici su uglavnom isti, pri€a nije
bitnije promijenjena... pa sve to zajeno
viSe li¢i na nekakav disk s dodatnim
misijama negoli na stvarni nastavak
prvog Crusadera. Jedina su prava
novost tri nove pus€ice i nekoliko
novih neprijatelja. Sve ostalo, od
switcha na vratima do plogica na
podu, ostalo je gotovo nepromije-
njeno... Broj misija je sada samo
deset, a Tihi na raspolaganju ima par
pokreta viSe, ¢ak 21. No sve je to
nedovoljno da bi se No Regret mogao
proglasiti novom igrom. Postoji,
doduse, jo$ jedna zgodna stvar -
decki su promijenili i cheat codove,
pa, upisete li ponovno onu dobru
staru Sifricu JASSICA 16, naéi cete se
na nekakvom platou okruzeni momci-
ma s velikim exoskeletonima,



Crusader: No Regret

naoruZani bazukama i plasma gunovi-
ma. Nije nesto, ali fora je super.
Buduci je de¢ke moguce potuéi (prov-
jereno), eto bar nekakvog izazova.

Nekoliko savjeta

Prvi vam je savjet da dobro
razmislite prije nego kupite ovu igru.
Ako ste je ve¢ nabavili, onda pripazite
na nekoliko sitnica koje ¢e vam
pomaoéi... Prije svega, po ulasku u
prostoriju pokuSajte pogoditi prvo
civile! lako zvuci vrlo okrutno, vrlo je
korisno jer upravo ¢e oni pokrenuti
alarm i tako dovuci nove vojnike,
robote i ostale veseljake koji ¢e,
ubivsi vas, postati jo§ veseliji. Osim
toga, prelijepi okolis dade se izvrsno
upotrijebiti. Pucanje po svemu naoko-
lo ne samo da je neopisiv uZitak nego
moze otkriti velik broj korisnih pred-
meta, a eksplozije Ce zahvatiti i nepri-
jatelje koji se skrivaju iza baGava i
kontejnera. Osim toga, nikad nemojte
bezglavo ulijetati u prostoriju jer velika
je vjerojatnost da Cete bez glave i
ostati. Pazite na kamere, senzore na
zidovima... Ukratko, taktika je ista kao
i u prvom dijelu, drZite se svega §to
ste ve¢ naucili. Budite brzi i bez
sazalje-nja, milosti i kajanja (Cak je i
geslo ostalo isto), pa ¢ete uz malo
sreée i mnogo volje i truda moZda ¢ak
i zavrSiti ovu igru...

Crusader i va§ PC

Na kraju nam ostaje i neizbjezna
hardverska pri¢a. Heh, i na ovom
polju Crusader se drzi tradicije. To,
nazalost, znaci da vam za ugodno
igranje opet treba barem neka dobro
nasvirana 486-ica ili, naravno,
Pentium. lako ponavljam, opet mi

nije jasno zasto je Crusader tako zaht-
jevan jer, iako u visokoj rezoluciji, sve
su pozadine staticne i jedino se krecu
likovi i eksplozije. Cak je i para ili
vatra koja suklja iz cijevi statiCna. Ako
su ljudi koji su stvarali ovu igru vec
odustali od velikih promjena u igri,
mogli su barem ispraviti te sitne
greSkice i detalje o kojima se u rekla-
mama toliko pie... Mislim da je
Origin ovom igrom napravio korak
nazad jer ono §to su nam dali nije
nista drugo do podli poku$aj
izvlaCenja novca naivnima koji padaju
na lijepe sliCice. Vrijeme i novac
potroSeni na igru No Regret bili bi
znatno bolje uloZeni da su pravodobno
preusmijereni na dugo najavljivanu i
ocekivanu Ultimu 9... Ovako, igru ce
igrati uglavnom oni kojima je promak-
la jedinica, dok za svim ostale vrijedi
preporuka da novac Cuvaju za bolje
igre, kojih Ce ove jeseni biti zaista
dovoljno. -@

‘CRUSADER: NO REGRET
| Igrano na: PC P5/166, 16MB
| Druge platforme: PSX, Saturn
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Gyherst

Ivan Rubelj

Mechwarrior je hila igra u kojoj ste upravijali ogromnim rohotima,
imali mnoga oruZja i unistavali sve postojece. Radena je kao sim-
ulacija, odnosno svijet je promatran iz kokpita. lgra se mnogima
svidjela, ali neki od nas jednostavno ne vole simulacije. Sierra je
iznasia rjeSenje: za sve one koji hi Zeljeli s uzitkom razoriti nez-
grapne c¢eliéne divove hez pogleda iz kokpita i za sve ljubitelje
strategija nacinila je igru zanimljivog imena, Cyherstorm.

yberstorm je strategija u kojoj
C upravljate robotima na karti

podijeljenoj na heksove
(Sesterokutna polja). Svaka radnja
ovisit ée o vadem strateSkom i
taktickom znanju, a ne o va$im reflek-
sima. Da je to Cista strategija govori i
podatak da se borba odvija na poteze,
a ne istodobno kao u Command &
Conqueru ili Warcraftu. U tim je igra-
ma vazna bila taktika i strategija, ali i
snalazljivost i pravovremeno reagira-
nje. Ovdje takvih problema nema pa
¢ete moci dosta detaljno isplanirati
svoj potez i pri¢ekati neprijateljev
odgovor.

“Cubrid Action:

LU T

Roboti protiv ljudi, veé
videno...

Radnja nije ba$ originalna: sve se
odvija u bliskoj buduénosti, u doba
kad su ljudi veé poceli ploviti
svemirskim prostranstvima i uZivati u
blagodatima planeta punih minerala.
Odjednom su se pojavili ludi Cyborzi
Cija je glavna zadaca bila zagorcati

Zivot ljudima. Tako je otpoeo okrutan

rat za planete, toCnije, njihove
resurse. Nijedna strana nije imala
vojsku nego su se borile skupine
ogromnih dobro oboruzanih Hercova
(ekvivalent mechwrrioru). Vi dobivate
zapovjedni$tvo nad dva srednje
opremljena herca. Kad dobijete pristup
stozeru, prije bitke morat ¢ete obaviti
nekoliko stvari. Prvo Cete odabrati
misiju. Cilj je svake misije isti, razli¢it
je samo planet i vrsta terena na kojem
se vodi bitka. Nekoliko je vrsta misija:
MINE ORE - morate prikupiti naj-

§] Tereni na kojima se
odvija borba zaista
su razliciti. 0d
stjenjackih planeta
hez atmosfere
preko vjecito zam-
_rznutih planeta do

_onih rijetkihna

manje 500 jedinica rudace; ovo je
najlak§a vrsta jer ne morate ubiti
nijednog protivnickog Cyborga, iako je
to poZeljno ako Zelite dobiti kredit.
QUICK ASSAULT - u samo nepri-

jateljsko srediste izbaceni su vasi
Hercovi da bi unistili Cyborge. Dobro
ie imati pet-Sest hercova | dobru

'vatrenu moc 1er ste brojcano uvijek



Cyberstorm

tj. kad budete imali dovoljno jake
Hercove i opremu, moZete poku$ati
uniétiti glavnu bazu sustava i tako
prijeCi u drugi sustav, pa opet iznova
(nije ba$ originalno, zar ne?).

lako su ciljevi u svim misijama
isti, paZljivo procCitajte karakteristike
planeta na kojem se vodi bitka.
RazliCita gravitacija moZe pospjeSiti
ili umanijiti uspjeh, neki planeti uopée
nemaju uvjeta za zivot, a neki imaju
specijalne efekte, npr. elektromag-
netske oluje koje pospjeSuju obnavl-
janje Stitova. Kad zavrSite misiju,
dobit ¢ete izvjeStaj o zaradenim kred-
itima, unapredenjima ili o pristupu
novoj tehnologiji. Takoder cete prije
bitke mo¢i kupiti nove Hercove ili ih
nadogradivati raznim pobolj$anjima.
Vrlo je vazna prostorija za kupniju,
priklju€ivanje i treniranje Bioderma.
Svaki Bioderm ima svoje karakteris-
tike: razliGito rukuje oruzjem, ali je
razli€ito i njegovo zdravlje, stabilnost i
koli¢ina otrova koju moZe podnijeti.
Svaki Bioderm ima odreden vijek tra-
janja (izraZeno u godinama) i €in koji
ovisi 0 njegovu borbenom iskustvu
(A1 do D5). Sto vise borbi, veéi ¢in ali
i bolje karakteristike. Karakteristike se
djelomi¢éno mogu pobolj$ati i u “virtu-
alnoj sobi”, tj. treningom.

| konatno borba

Kartu terena podijenjenu na
heksove gledate iz pti¢je perspektive,
a mozete je povecavati ili smanjivati.
Svaki va$ herc ima odredenu koli¢inu
energije potrebnu za kretanje i za
paljbu kod oruzja koja energiju zahtije-
vaju (obi¢no najviSe energije zahtije-
vaju laseri i plazma oruZja). Kretanje
ovisi i o gravitaciji i pogonu vaseg
herca. Mozete ga pobolj$ati kupovi-
nom raznih dijelova, ali tek poslije,

ALTERNATIVUND

History Line * Doduse vrijeme
dogadanja nije isto, ali smisao igre
je vrlo slican. Ovdje zapovijedate

jedinicama u prvom svjetskom ratu.

; stavm viSe energue S nepruatel;ske

Nosac Hercova
morate po svaku
cijenu cuvati. Lako
ga je ostetiti, a ako
ga izgubite necete
moci obnavljati
municiju niti prevoz
Hercove natrag u
bazu po zavrsetku A .
misije (ovo zadnje LA = | -
je vrlo pogubno). Select a movement path

Nabaviti ili ne?

GrafiCki je igra dosta
dobro uradena, animacije
su lijepe i glatke, zvuk
nije 108, no misije su ono
najloSije. Brzo postaju
monotone, a nema nekih
specijalnih koje bi ovu igru
ucinile zivljom. Uzalud sam ¢ekao
neku novu misiju, ali nisam je
docekao. Dobro je §to igra barem
podrzava igru u viSe igraca. Da toga
nema, ocjena bi bila i manja. Iskreno,
moja vam je preporuka da na ovu igru

(Cargor~ \

kad dobijete nove
tehnologije. Ako Zelite
poboljati neke
Biodermove karakteristike,
moZete u njih ubrizgati
droge, ali do odredene
granice, zavisno koliko pojedi-
ni Bioderm moze podnijeti toksi-
na u sebi. UCinkovitost herca pri
gadanju neprijatelja ovisit ¢e o vrsti
oruzja i Biodermovoj vjestini upravl-
janja. Nadalje, vaZna je i udaljenost od
mete i visina s koje pucate, vazno je
znati je li Cyborg zaklonjen iza kakvog

Soba za treniran-
je, kupovinu i
nabavku Bioderma
je nesumnjivo

Uit iy g jedna od 5 : A
drva ili je mozda u kakvoj kotlini. iraivaz'niiih jer ne troSite novac, osim ako niste jedan
Koli¢ina zadane Stete takoder se uGinkovitost Herca  0d zaludenih stratega pa se morate

smanjuje proporcionalno udaljenosti.
Sve je ovo dobro znati jer uzimanjem
strateski boljeg mjesta i vase su
Sanse za pogodak vece. Karakteristike
oruzja su razliCite. Jedna ée skidati
Stitove, a oklopu nece biti nista, druga
¢e biti neefikasna protiv §titova ali ¢e
zato parati oklop kao da je od masla-
ca dok Ce treca vrsta probijati Stitove
ne nanoseci im Stetu ali ¢e ostetiti
oklop. Najbolje je imati dva oruzja za
skidanje Stitova, dva za kidanje oklopa
i rakete za udaljen napad. Raspodjelu
energije na stranama Hercovih Stitova
mozete sami obavljati - najbolje je

najvise ovisi o iskuSate ba$ u svakoj igri te vrste. <@
vjeStinama koje
posjeduje pojedini

Bioderm.

CYBERSTORM
Igrano na: PC P5/120, 16MB
Druge platforme: N/A
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Baku Baku Animal

Baku Baku Animal

Patrik Pencinger

Game Option _Help U posljednje je vrijeme SEGA sve
‘ ' prisutnija na trZiStu PC igara.

' Nazalost (ili nasreéu) sve su to

konverzije sa Seginih automata i

¥ BakuBa i = X

. o o e Simpati¢no, zar
S igurno se sjecate igrica tipa ne... kad protivaik
Ecco the Dolphin, Virtua Fighter ;...
etc. Svima im je zajedniCko da
kao minimum traze PENTIUM proce-
sor, bez kojeg ih se vecina odbija i
pokrenuti. Ali ni na PENTIMU te igrice
ne ispunjavaju sve mogucnosti, pogo-
tovo brzine koje P5 pruza. Te su
SEGINE konverzije dosad veéinom bile
arkade, a sad imamo nesto potpuno
drugacije...
Jedno od najnovijih SEGINIH
izdanja za PC je simpaticna logicka
tetrisolika igrica. Cim je pokrenete,
imat Cete na ekranu (tj. prozorcicu)
dvije “rupe”, koje u tetrisu-punite

% BakuBaku Animal =]

Game Option Help

- MEE

igara sa konzola.

je to malo drugacije. Kockice vam
padaju dvije po dvije. Ima ih devet
vrsta; Cetiri su zivotinje (panda, pas,
zec i majmun), Cetiri su njihova hrana
(mrkva, kora s drveta, kosti i banane)
dok je deveta vrsta specijalna kockica
koja poniStava okolne kockice ¢im ih
dotakne (tzv BB coins).
Pretpostavljam da ve¢ shvacate cil]
ove igre, naime, da bi se ponistile
odredene kockice, potrebno je spojiti
kockicu Zivotinje i njene hrane.
Korisno je slagati kockice iste hrane
jednu do druge jer e zivotinja pojesti
svu hranu koja je oko nje.
Najzanimljivije je Sto se umjesto borbe
za vrijeme, brzinu padanja kockica ili
broj ponistenih redova uvijek borite
protiv kompjutorskog ili ljudskog pro-
tivnika. Imate 10-ak protivnika.
Postoje tri naina igranja. Prvi je tzv.
ARCADE MOD u kojem igrate protiv
kompjutorskih protivnika. Igra je goto-
va kad izgubite (logi¢no), a broj nas-
tavaka je neogranicen. Drugi je RANK-
ING mod, mod samo za jednog igraca.

Simpatiéna grafika
zvuéni efekti i dobra
igrivost su jaci

{ aduta ove igre.

1% BakuBaku Animal
Game QOption H

&

Igrate protiv kompjutorskog protivnika,
a kad ste zavrsili, dobijate odreden
rank (Sto ovisi o broju uspjelih napada
na protivnika, broju lancanih reakcija
ponidtavanja, proteklog vremena...). |
na kraju tu je i mod za dva igraca.
Ovdje se nema §to pametovati...
Mozda samo valja dodati da se moZe
podesiti poCetna brzina svakom igracu
posebno. Igranje u prozorgicu je
zamorno, posebno na manjem moni-
toru, pa su programeri izveli i
moguc¢nost igranja preko cijelog
ekrana (F4). No, taj plusi¢ nije dovo-
ljan znamo li da Windowsi moraju biti
u 8-bitnoj grafici (256 boja). Ah,
Windowsi polako ali sigurno postaju
gospodarima igara...

Sto jos reci o ovoj simpati¢noj
igrici doli da je to lijepo rijeSena
logicka igrica pa ako se ne svidi
vama, mozda se svidi vaSem mladem
bratu ili sestri.. <@

BAKU BAKU ANIMAL
| Igr‘ahb na: PC 486/166?6!\/!8
| Druge platforme: Saturn |
Zyule
Grafika

| lgrivost ...
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DRUGO MISLJENJE

Hmmm... Sto reéi, a da nije veé
receno? Zasigurno je da je ovo
napokon jedan pogodak u nizu
promasaja koje je Sega izdala za PC.
Baku Baku Animal nije samo obi¢an
tetris klon, vec je to igra u koju je
uneseno nesto viSe, mogli bismo reéi,
to je igra s duSom. Likovi su jako lijepo
i simpatiéno napravljeni, a igranje je
jednostavno. Moguénost igranja s pri-
jateljem zasigurno ée ovu igru duze
vrijeme zadrzati na svim top ljestvica-
ma. Jedinstvena i vrlo zarazna igra,
obavezno je isprobajte (minimalna kon-
figuracija P5/75... opet jedan Segin
promasaj!?).

Silvano Bucié

Protivnici

POLLY, prva igraica.
Ambiciozna curica Ciji je cilj
postati voditeljica kra-
lievskog zoolo$kog vria (a
Sto fali balerini...?). Slatka
je, ali o8tra i spremna pobijediti.
. N, drugi ljudski igrac.
Glavni je Pollyn protivnik.
ije tako agresivan kao ona,
to nadoknaduije lukavoS$cu i
% inom.
- 7~ nnALJ, bezveznjak
koji nema nikakvu osim
formalne vlasti. Naime,
., hnii ge kraljice... :
NISTAR, opasan protivnik. Ne
»  toliko brz, ali vrlo lukav.
. jeran je svome kralju.
KHALJICA, prava viadarica gy
kraljevstva. Jako voli svoju ~_#&&
kéer. Brza je, lukava i ?’%7
“to manje agresivna.
INCEZICA, pokvareno
riste. Cijelo ovo natjecanje
telji su priredili samo da bi
ﬁ + skinula s vrata. Podmuklo
_vrlo je agresivna.
GYROUPPI; Koji je ove
vrag? To samo princeza
zna. Za njeg je samo jedno
sigurno - 10§ je igrac.
NURSE GRAPE, jedna od
slabijih protivnika...ali zna pogoditi
miesto gdje jako boli...
LVER ANGELA, neka vrst
)otmanekenke...brza i
esivna.. .relativno

i

. trola likom malo teZa. Vrijedi pokuSati,
"bl'( ce {o pravi izazov. Na stazama

revna vanzemaljska mo¢ ukori-
D jenjena u srcu planeta loxia

je ozivjela blokirajuci sve
rudnike loxijanska tri mjeseca -
jedini znani izvor dragocjenog ele-
menta mazriuma. On je baza svih
tehnolo3kih izvora, a takoder ima
Zivotnu vaZznost. Prijeko je potre-
ban za preZivljavanje naseljenika
ove galaksije. Velika je energija
primijeéena kod jednog rudnika i
grupa Cyropsa je poslana da
istraZi tu pojavu. Satelit je primio
signal da netko Zeli preuzeti kon-
trolu nad Mazriumom, Cyrupsi su
uniSteni pa je vrijeme da vi
pokazete $to (ne)znate.

Nakon poduZeg uvoda, uvidjet
¢ete da ova igra nije ni bliza
Doomu i ostalim top igrama, ali je
jedna od igrivijih. Izbor dvadesetak
oruZja privuéi ée zacijelo vasu
pozornost jer kod ovakvih igara se
trazi raznolikost, krv, nasilje. Da bi
bilo zanimljivije, moZete birati izmedu
tri lika - Dana Blazea, Kamchaka i
Eleene. Svaki od njih ima svoje 0so-
bitosti: Eleena je najbrza, Kamchak
ima najbolji napad dok je Dan Blaze
najbolji zbog ujednacenih osobina.

Sa sva tri lika igrate iste staze, a
ovisno o tezini igre, imat ¢ete vise ili
manje pomo¢i. Imat ¢ete upitnike
razbacane po stazi i kad prijedete
preko njih, dobit éete savjet kako
dalje. Easy mod je doista za prave
pocetnike. Ne vjerujem ba$ da okorje-
lim igradima treba napomena da tre-
baju pogoditi ventilacijski otvor i proci
kroza nj da bi se mogli kretati ostalim
dijelom staze. Igra je na tom nivou
puna sliénih napomena pa vam pre-
porucujem da odmah krenete na neki
teZi nivo. Posebna zanimljivost je.jo$
jedan pogled, i to vama iza leda.
Ovisno o0 vama, kamera se ili
priblizava ili udaljuje, ali je sada kon-

Eradicator

Milos Vlaisavljevi¢

Eradicator (moZda Terminator)...

v m

lika, tri smrti, tri razlicite sudbme,

Veé videno? Ovaj novi Doom kion ne
donosi niSta novo, a sve smotove¢
vidjeli nebrojeno put. Arrrgh.. brz

susrecete razne neprijat
Ge to biti razjareni rob
velikog izbora oruzja lako
ukloniti. Pravu zabavu obeéava |
moguénost igranja i do osmero .
umreZenih igraca, a uz igru dobwate i

full level editor. Dakle, kad zavrSite
igricu, mozete se i u njemu dobro
zabaviti. Ipak, vierujem da to nece biti
ni tako brzo ni tako lako jer vas ¢eka
25 staza krcatih gadnim robotima i
skrivenim prolazima. Ovo je jedna od
zanimljivijih igara koja na Zalost ima
malo veée hardverske zahtjeve te Ce
mnogima biti nedostupna. <@

.. b5%
Grafika .. 67%
lgrivost . 7i%h
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ovoj avanturi upravljate likom

Piersa Fanshawea, vjecitog

avanturiste koji, osim §to je bio
diliem cijelog svijeta, radi i kao tajni
agent kraljice Viktorije. Bilo gdje da se
Piers kre€e, ne mozZe bez svog
vijernog patuljastog sluge Mossopa.
Zapravo, Mossop ¢e mu vise
odmagati nego pomagati. Za
Piersa se ba$ i ne bi moglo
re€i da je heroj i dobri€ina
pa ipak, on je €lan ‘
uglednog gentlemanskog /s
kluba, a to $to nema
novaca, nije ni vazno.
Piers se upravo vliakom
vra¢a u London, nakon
duZeg posjeta Americi.
Konacno doma! Zeljan
odmora, odlazi svojoj kui,
ali samo $to je udao, ulazi
macka koja govori. Da, dobro ste
pro€itali, macka koja govori. Macka
¢e mu se pojadati kako je ona djelo
ludog znanstvenika koji Zivi negdje na
nepoznatom otoku. Re¢i e mu i kako
on Zeli pomocu svojeg stroja stvoriti
ogromnu vojsku Cudovista i zavladati
svijetom. Uz poCetno odbijanije, Piers
ipak prihvaca opasni zadatak Zelegi
sprije€iti ludog znanstvenika, $to neée
biti nimalo lako. Kako Piers nema

Zmijska pecina u
kojoj je skrivena
tajna Atlantisa.
Hej! Zasto je Piers
okrenut ledima?!
No udi, nemas se
cega bojati.

Ivan Rubelj

Ljubiteljima konzola (PSX; Criticum)

poznata programerska kuéa Vic Tokai

ugodno je iznenadila kvalitetnom avan-
furom Gene Machine koju je nedavno

D4

izhacila na PC trZiste. Mozda ste zhog
nasiova pomislili da se radnja odvija u
huduénosti, ali prevarili ste se, sve se

Viktorije.

L\ novca, bit ¢e veliki
problem nabaviti brod
kojim bi se odvezao
do otoka za koji nitko i
ne zna da postoji. Ali
¢lanstvo u gentleman-
skom klubu ima i dobrih
strana. VjeStom okladom
i s malo varanja, uloZivSi
sve §to ima, Fanshave ipak
nekako dolazi do toliko
potrebnog broda. Osim toga, Piers
¢e morati posijetiti i kraljicu Viktoriju
da bi joj priopéio kakva opasnost pri-
jeti svijetu ako se neSto ne ucini.
Kraljica shvaéa opasnost te daje notu
za propust kroz pomorsku blokadu.
Morat ¢ete se nakako ispriGati i vasoj
zarucnici 8to je niste pozvali na puto-
vanje u Ameriku, a nije ba$ ni lako
traZiti da vam vrati zaruénicki prsten,

Nakon dugog izbi-
vanja u Americi,
Piers se sa
Mossopom konacno
vraca u London ni
ne sluteci Sto ga
ceka; avantura koju
nece nikad zabo-
raviti. Upoznat ce
. 73 - govorecu

macku, postati prvi
covjek kojijeu 19

st. krocio na
. mjesec, pronaci

dogada za vrijeme viadavine kraljice

Ljubav prema Mossopu je manja nego
briga za iglicu Dikobraza. Konacno, glavni
junak nije olicenje dobrote.

kojim biste mogli financirati putova-
nje. Morat Cete zalaziti i u kvartove u
koje nikad gospodska noga nije
kro€ila, razgovarati sa zadnjim
oloSem za koji niste ni znali
da postoji ali i oni mogi biti
i te kako korisni. To jo$
nije sve. Vjerovali ili ne,
upoznat Cete jo$ jednog
ludog znastvenika koji je
napravio raketu za
Mijesec samo da bi otud
uzimao sir i obogatio se
prodajuci ga zemljanima.
Ma, ne znam koiji je
znanstvenik ludi. Naravno,
da potvrdite kako ste ipak vi

=
&>
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ALTERNATIVUND

Monkey Isiand 1, 2 * Lucas Artsovi
dragulji, vierovatno najholje avan-
ture svih vremena, pune humora,
zanimlijivosti i pomalo smjesnih
zagonetki.

The Dig * Gle! Tko bi rekao, takoder
Lucas Artsova “point & click” avan-
tura s dosta houmora. U izradi ovog
remeg djela sudjelovao je i veliki
tvorac filmke carolije, Steven
Spielberg.

Simon the Sorcerer 1, 2 *
Nemoguce, jos jedna Lucas Artsova
avantura? Ne, napokon nesto i od
malih programerskiih kuéa.
Avantura nalik Monkeyu sa obiljem
engleskog humora. U glavnoj ulozi,
Simon, veliki ¢arobnjak!

jati. Poslije susrecete jo§ jednog
ludaka (ne, ovaj nije znanstvenik) po
imenu Nematode koji svojom podmor-
nicom uzaludno trazi sirenu u koju se
zaljubio, iako se ona nalazi u
izgubljenom gradu Atlantisu. Oklada,
pa raketa, pa podmornica, hmmm,
kao da su autori igre stvarno uzivali
Citajuci Jilesa Verna. Osim §to
Nematode traga za svojom ljubljenom,
hobi mu je i potapanje brodova (onih
pravih, naravno) te stoga odluCujete
da mu pomognete u potrazi za
Atlantisom. Za uzvrat, on ¢e vam odati
gdje se nalazi otok ludog znanstveni-
ka. Polako se blizimo kraju pa ¢u stati
sa opisivanjem Fanshveovih
dogodovstina. Uvijek tijekom igre
moZete vidjete koliko ste avanture
proli. Ne¢ete morati troSiti vrijeme
pregledavajuci ekran miSem, veé
Cete gotovo sve Sto se nalazi u
sobi moéi pokupiti. Naravno,
svaki predmet koji pokupite
morat ¢ete kad-tad upotri-
jebiti u igri. Ne bojte se
eksperimentirati s predmeti-
ma ili bilo ¢ime u igri jer ne
postoji opasnost da Piers

konacno jedna prava dobra avantura.

Gene Machine

Vas nespretni
pomocnik Mossop
opet se nalazi na
krivom mjestu u
krivo vrijeme. Za
sada ga ostavite
(kao i uvijek) i
pobrinite se za
vaznije stvari, a ako
vam ostane vreme-
na moZete ga izva-
diti iz lonca.

nastrada i bilo $to da napravite nikada
neéete uciniti nesto Sto bi vas
sprijecilo da zavrSite igru. Negdje u
vaSem inventaru morat Cete imati
odredeni predmet da biste obavili
neku funkciju. Ako ga imate,
automatski ée vam se pokazati speci-
ficna funkcija. Za razliku od mnogih
prijadnjih avantura, ova je dosta
lagana upravo stoga jer ¢e vam se
klikom na odredeni predmet pokazati
sve radnje, a necete morati prvo birati
radnju pa klikniti na predmet. Mnoge
¢ete predmete u inventaru morati spa-
jati ¢ak s viSe njih da biste dobili
nesto korisno. Kod komuniciranja s
drugim likovima, imate ve¢ priredena
pitanja pa ih samo postavite. Zbog
gore navedenog, ova avantura izvrsna
je za poCetnike. Sve radnje, razgovori
popracéeni su dobrim engleskim
humorom. Glazba je osrednja, likovi
digitalizirani, grafika dobra. DoduSe,
Gene Machine nece biti izazov okorje-
lim avanturistima, ali za pocetnike ovo
je prava poslastica. Nema §to, uz
gomilu takozvanih interaktivnih filmo-
va-avantura, Gene Machine je

Dobra je vijest da ¢e ovakvih avantura
na trzistu biti sve viSe. <@
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Gene Wars
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~ godina zatvora ispunili svoj dug

Oduzmite ljudima sva sredstva
za ubijanje, uvjerite ih da je
rat uZzasan, pruZite im postenu
§ansu da se iskupe... Sto ée
oni uéiniti? Pronaci ¢e novi
nacin da se vrate na staro...

isuce i tisuce godina u

buduénosti mali izvidacki brod

Etheriala intergalaksijske
svemirske policije putuje ka uda-
lienom kutku nase galaksije. Etheriali
su napredna, miroljubiva rasa koja Zeli
osloboditi galaksiju nasilja. DoSavsi u
ovo neistrazeno podrucje i vidjevsi
mnoge planete uniStene ratom i
besmislenim razaranjem, odlugili su
poduzeti nesto. Putujuéi dublje u
zvjezdani sustav, otkivaju 24 razorena
svijeta. Rezultat je to dugogodisnjeg
ratovanija Cetiriju rasa, zemljana,
sauriana, bohemiana i okrutnih
schnozzoida. lako u potpunosti
posvecéeni miru, etheriali su neizmjer-
no mocniji od njih pa ne mogavsi
podnijeti besmislenost njihova suko-
ba, pokupili su sve “specijaliste”
poslane na planete da izgrade nove
baze i pokusali su svim sredstvima
unistiti protivnike. Vode Cetiriju rasa
su po maloj demonstraciji mo¢i
shvatili da rat u biti nije ono $to Zele,
a da, 8to se njih tice, oteti “specijal-
isti” mogu i istrunuti u zatvoru. Ipak,
smatrajuci da su decki nakon nekoliko

U Gene Warsu je
teren, na pocetku,
jedna velika crna
masa, no kako
vasi specijalisti
napreduju naci ce

se mozda i dobro
mjesto za hazu.

ario Rakovac”

Galaksiji, etheriali im odlu¢uju pruZiti
jedinstvenu priliku. Podjelivsi ih u
ekipe, oduzevsi im sva oruZja,

poslali su ih ponovno na planete s
opremom za obnavljanje

upropastenih eko sustava.
Najuspjesnija ekipa dobit ¢e slobo-
du, ostali prokletstvo. Clanovi tih
ekipa nisu ba$ oduSevljeni, ali ne
vidjevSi drugog izlaza, odlucuju
suradivati s etherialima. Uostalom,
ako nalete na pripadnika druge ekipe,
pogotovo ako je taj druge rase, i pruZi
im se §ansa da ga malo uspore...
zaSto ne? No, kako oruZja nema,
treba smisliti neSto drugo. Dosijetili
ste se; ako ve¢ imate moguénost
stvaranja novog Zivota tj. obnavljanja
eko sustava, zasto to ne biste iskoris-
tili u svoju korist? ZaSto ne napraviti
Zive strojeve za ubijanje koji bi vas
problem rijeSili umjesto vas? Ako
mirovnjaci i primijete $to se zbiva,
uvijek se moZete izvuéi na neuspjeli
pokus... Eh, bilo bi divno da ste se
toga sjetili samo vi... Ipak, Covjek je
nasao novo sredstvo i krenuo Ciniti
ono Sto mu najbolje IeZi...

Bullfrog did it again
0g Synd

Izaberite planetu i naselite ju.

Sreéom, u igru ponovno uskace
Bullfrog i dokazuje da se s malo
maste uistinu mogu ostvariti uda.
Gene Wars se u biti ne razlikuje od
bilo kojeg Dune klona. | ovdje Cete
uvijek pocinjati od niceg, graditi
polako bazu i u trenutku kad se
osjetite dovoljno moénim poslati svoje
brojne trupe na protivnika i prije¢i na
sliedeci, potpuno istovjetan stupan.
Zbog ¢ega je ovo, onda, toliko dobro?
Kao $to su u Magic Carpetu u najo-
bi¢niji Doom klon stavili nekakav
leteCi tepih, tako su ovdje iz
najobiénijeg Dune klona uklonili
tenkove i pjesake time je igra dobila
potpuno novu dimenziju.

Znanost viada

S
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NAJAVLJUJE Swiv 3D

razvijanje baze i tako unedogled. Ta se
stvar zove goop, a skupljati je mozete
bilo iskapanjem ili recikliranjem.
Recikliranje je zgodna stvar jer je na
taj nain gotovo nemoguée ostati bez
predmeta. Ako sadite Sume i ostanete
bez sjemena, Sume ¢e u trenutku
“sazrijeti” i stvoriti novo sjeme.
Pretjerate li sa stvorenjima, ona imaju
svoj vijek trajanja nakon kojeg i njih
mozete reciklirati i pretvoriti u goop.
Za igru se stoga moze reéi da je
ekoloSki svjesna jer vas uci kako nije
poanta u uni$tavanju nego u stvara-
nju. Osim toga, u igri je mozZda po
prvi put pametno iskoristena sva mo¢
genetike. Ovdje, na neki nacin, imate
mogucnost isprobavanja svih pred-
nosti genetskog inZenjeringa jer razne
se rase daju razli¢ito kombinirati, pa
tako moZete stvoriti bice idealno za
rad ili pak za krvavu borbu. Granicu
predstavlja vaSa masta, a buduci je taj
prag visok... neée vam trebati puno da
pocnete stvarati zanimljivosti poput
Zaborakosaura.

Za kraj...

Igra je u potpunosti napravljena u
prekrasnoj SVGA grafici, glazba i
zvuéni efekti jednostavno su fenome-
nalni. Sve u svemu, tipi€no
Bullfrogovo ostvarenje. Za igranje
vam nece biti potrebna nekakvo bijes-
no racunalo jer Gene Wars bez proble-
ma podnose i malo jae 486-ice, §to
se, na zalost, ne moZe reci za mnoge
danas$nje igre. Dodamo li jo§ k tome i
originalnost, Gene Wars je svakako
igra koju morate nabaviti. <@
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Swiv 3

Tihomir Jauk

Swiv 3D hi se slobodno mogao nazvati
reinkarnacijom jedne vrlo stare igre jos iz
tana Amigine slave. Tadasnji ZeeWolf je
imao za ono vrijeme naprednu vektorsku
grafiku i nadasve visoku igrivest. Swiv 3D je
tematski slican, ali je grafika neusporedivo
holja. Zapravo, ona prati danasnje standarde,
ali djeluje prilicno detalino i zanimljivo.

vojim malim, ali spretnim

helikopterom prelaziti misije u

kojima uglavnom uni$tavate
neprijateljska postrojenja, ali bit ¢e tu
i vratolomnih zadataka. Ukupno 18
velikih misija podijeljenih u 4 razlicite
epizode. Svaka je epizoda smjeStena u
drugi dio svijeta s razlicitim nepri-
jateljima i razlicitim okoliSem.
Pretrazivanjem okoliSa, naici ¢ete na
30 vrsta oruzja (raketa, topova, Stito-
va i paketa prve pomoci). Ljudi iz
tvrtke SCI su nam obecali
glazbu i zvuk izravno s '
CD-a, Sto ¢e svakako vozilima poput buggyja. Uni$tavanje
stvoriti odlicnu atmosferu.  neprijatelja neée biti jednostavno.
Spominjali su i dodavanje Vecina protuzratne obrane nece vas
moguc¢nosti pilotiranja zamijetiti priSuljate li joj se s leda.
helikopterom i drugim Tada je dovoljno ispaliti dvije-tri rakete
i nee se uspjeti ni okrenuti. Ako je
malo otporniji, jednostavnim otklonom
u stranu izbjeci ¢ete nadolazecu
paljbu. Bijeg kanjonom u slucaju jako
oStecenog Stita je zdrav izbor. Ne
junacite se jer ovo nije igra u kojoj se
ulijeée izravno medu neprijatelje,
koristite malo strategiju i uspjesno
Cete zavrSiti misiju.
Svaku misiju zapoginjete s muni-
__cijom koju ste imali u prosloj. Sve je

to vec videno, ali kao $to sam vec

 tisucu puta rekao, u igri je najbitnij:




dalekoj buénosti stotinama
U svjetlosnih godina daleko od

nase zvijeze postoji koalicija
nezavisnih planeta koji nastoje Zivjeti
u miru i skladu. Nakon dugog i
napornog rata protiv militaristiCke rase
Biona, konac¢no su ostvarili mir.
Nedugo zatim biva razoren bojni brod
na rubu njihova sustava. Podmetnuta
je bomba djelo preZivjelih Biona.
Jedini preostali kvalificirani pilot ste
vi. Doznajete da su Bioni razvili novo
carstvo i da im je Zelja unistiti cijelu
galaksiju. Odgovornost za mnogobro-
jne civilne Zivote pada u vaSe ruke
koje spremno hvataju upravljacko
mijesto hellbendera, nove letjelice sa

i HACKER * Listopad * 1986

Tihomir Jauk

Microsoftova politika kojom Zele
prinuditi ljude na kupnju Windowsa
95 i Pentiuma iznjedrila je igru koja
je nesto izmedu Terminal Velocityja
i Descenta. Stara ideja s mnoStvom
noviteta koji osvezavaju igranje.

svom potrebnom opremom za pot-
puno uniStenje Biona. lako ée va$
pocetni arsenal biti oskudan, napredu-
juci susretat éete nova, mocnija
oruzja. Na raspolaganju su vam topovi
dispersion i valkyrie, rakete sledge-
hammer (na poCetku ¢ete ih dobiti
20), navodene rakete legion, scorcher,
the independence, viper i hellion,
zatim mine doomsday i lasersko
oruZje servokinetic i rapid-fire 500. U
sluéaju oStecenja vanjske oplate ili
pomanjkanja glavne energije, moZete
naéi automatske druide ili energetske
zalihe. Ako su zeleni, energetski nivo
ili oplata se popravljaju za 25%, plavi
za 50% i crveni za 100%. Mjesto na
karti moZete oznaditi pomocu beacon
uredaja koji radioaktivnom zrakom
ozraCi materiju ispod. Tako ozratena
se lako detektira. Vazne pozicije,
poput nadenih automatskih druida,
obvezno biljeZite da biste ih znali brzo
pronaci kad vam ustrebaju. Vrlo je
korisna naprava, koja je i dio brod-
skog sustava, cloaking device.

S graficke strane
ovo je jedna od
boljih igara, unapri-
jedeno je sjencanje,
svjetlosni efekti, a
dodane su i vre-
menske (ne)prilike
(snjeg i kisa).

Drzite li tipku “C”, nestat ¢e
neprijatelju iz vidnog i radarskog polja.
Oni ¢e pokuSati gadati mjesto gdje ste
zadnji put videni, zato se nastojte
gibati da vas ne bi pogodio i otkrio.
Problem je $to uredaj brzo crpi glavnu
energetsku zalihu te nije podoban za
duze koristenje. PosluZit ¢e ako se
trebate izvudi iz pogibeljne situacije.
Velik dio planeta ¢ine podzemni kom-
pleksi prepuni tunela. Kako nisu svi
dijelovi osvijetljeni, imat Cete snazne
reflektore kojima ni mrak ni magla
nisu nikakva prepreka. Za prelazak
velikih udaljenosti imate poseban
spremnik goriva spojen s turbo
pogonom. lgra se sastoji od 7 planeta
razli¢itog izgleda i scenarija. MORBOS
je planet bogat rudom koju Bioni isko-
riStavaju kao sirovinu u vojnoj indus-
triji. PovrSinska ohladena lava ne
dopusta rast bilja. Atmosfera je
zagadena, a vremenski uvjeti su izni-
mno loSi. CHIMERA je planet slican
Marsu i Veneri, bogat prirodnim
izvorima koje Bioni koriste u proizvod-
nji. Prekrasni crveni oblaci su nastali
isparavanjem magme u kombinaciji s
praSinom. IOWAH, neko¢ prekriven
vodom, sad je potpuno suh zbog
meteora koji je udario u nj i promije-
nio. mu orbitu. PovrSina je prepuna
napustenih brodskih olupina.
Atmosferski uvjeti su nestabilni, s
¢estim olujama. KRESH je jedan od
nastarijih planeta galaksije. Neko¢ je
bio najvece religijsko srediSte prepuno
hramova. Sadasnje stanje je slabo
poznato, ali hramovi imaju ugraden
samoobrambeni mehanizam kojim
unistavaju sve $to im se priblizi.
EYRIE je smjeSten na raskriZju
meduzvjezdanih puteva. Strukture su
izgradene uglavnom na asteroidima
koje je zarobila planetna gravitacija.
SNOW CITY je zaleden krajolik prepun
rijetkih minerala koji opskrbljuje 32%




.!!I! Hellbender

Arsenal oruija

Topovi

Dispersion ispaljuje polimerna
zrnca koja se raire u zvjezdolike projek-
tile. Predvideni su da zadaju maksimalnu
strukturalnu $tetu. &to imate vise

oruzane energije, to Ce dispersion cannon brZe i jace ispu-
cavati.

Valkyrie je indukcioni akcelerator koji
proizvodi jake zrake ioniziranog cezija.
Dovoljno energije, x2 i x4 brzinu ispalji-
vanja.

Laseri
Rapid-fire 500 je multifrekvencijski laser,
W te kao takav lako probija mete otporne
na obi¢an laser. Dovoljno energije
udvostrucuje i uCetverostruéuje brzinu ispaljivanja.
ServoKinetic je visokoenergetski
deuterij-florid laser. Odli¢an protiv meta
otpornih na topovsku vatru i rakete.
Dovoljno energije, x2 i x4 brzinu ispalji-
vanja.

Mine

Doomsday reagira na samu blizinu
nekog objekta izazivajuéi snaznu
eksploziju. Da bi je ostavili morate se
kretati brzinom veéom 25% od ukupne.

Rakete

SledgeHammer ima bojnu glavu koja u sudaru s
metom izaziva medudjelovanje materije i antimaterije, Sto
dovodi do Sirenja materije od koje je
meta gradena, tj. eksplozije. Prilikom
ispaljivanja nastavlja putovati ravno dok
ne pogodi neSto ili ostane bez goriva.

Navodene rakete

Legion ispaljuje 4 rakete, svaka 12 kilotona snage.
Ako nije izabrana meta lete ravno naprijed.

Scorcher je trostupnjevita zrak-
zemlja raketa s vremenskim detona-
torom. Prisiljava metu da dezintegrira
svoju gradu dok je atmosferski pritisak
ne razori u komadice.

The Independence moze u djeliéu
sekunde pohraniti ogromne koli¢ine
energije, koju isprazni kada pogodi metu
tjerajuéi je da se uru$i u samu sebe.
Viper je sposoban prodrijeti u
unutradnjost kroz betonske, metalne i
organske prepreke. Zrak-zrak raketa
velikog dometa i preciznosti.

Hellion se razvio iz viper rakete, ali je dodan jo$ jedan
stupanj koji pretvara metu u prah i
pepeo. Ova raketa prilikom ispaljivanja éH}
obnavlja vanjsku oplatu i glavnu energiju [
na 100%.

galaksije svojom energijom. Pojas
asteroida TRICERIUS, pretpostavlja
se, sluZi Bionima kao vojno i stratedko
uporiste. Cini se da Bioni stvaraju
umjetne asteriode koji im sluze kao
vojne krstarice i tako prikriveni
poku$avaju proSiriti svoj utjecaj u
galaksiji.

Igra koja se idejom i izgledom
svrstava u red nezanimljivih nastavaka
veé odigranog Terminal Velocityja i
Descenta ipak donosi nesto novo.

Kao prvo, ima odli¢nu grafiku, koja,
nazalost, najvise ovisi o racunalu na
kojem igrate. Osvjetljenje okolisa je na
zavidnom stupanju pa tako mozete
pratiti kako raketne mlaznice pro-
laskom kroz tunel do svog cilja osv-
jetljavaju zidove. Reflektori doista osv-
jetljavaju povrSinu ispred vas, viSe
nije u pitanju obi€no posvjetljenje
slike ili neka druga prevara.
Manevarske moguc¢nosti su kombi-
nacija zrakoplovnih i helikopterskih.
Definitivno najbolja funkcija je multi-
player mode u kojem moze igrati i do
osam igraca u mrezi, preko interneta
ili modema. Ponudena su tri potpuno
razli¢ita svijeta prepuna skrivenih pro-
laza, oruzja i ostale vrijedne opreme.
Samo u multiplayer modu mozete
izabrati viSe vrsta letjelica, i tako se
razlikovali od virtualnog neprijatelja s
druge strane zice. Sreéom ili
nesrecom, razliCiti su samo oblikom,
ali ne i sposobnostima. Ovdje dolaze
do izrazaja strateSke sposobnosti
naoruzane letjelice. Postavljanje mina
na frekventnim mjestima u hodnicima,
nevidljivo doCekivanije ili izbjegavanje
neprijatelja pomocu cloaking device ili
bjezanje s turbo pogonom.

Online help je lijepo dizajniran,
kratak, ali vrlo jasan i precizan pa Cete
tamo naci sve $to vas zanima. Glazba
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je prilicno ugodajna, a sama igra
obiluje zvucnim efektima, ima digital-
izirani Zenski glas koji ¢e vas vrlo
ljubazno upozoriti da vam se vanjska
oplata raspada i gubi integritet ili da
vam je ponestalo energije za obnavlj-
anje Stita.

Za svaku je igru najvaznija
igrivost, a to se od ove igre ne moze
traziti ako nemate BAREM PENTIUM
na 90 MHz. Jedino ¢e vam onda igra
raditi glatko u niskoj rezoluciji s
dovoljno kvalitetnim teksturama. Na
486 raCunalima ulazak u tunel ve¢ nije
preporucljiv jer se slika obnavlja jedva
5-6 puta u sekundi, a trebala bi 20-25
puta. Minimalna konfiguracija je P90,
16 MB RAM-a, oko 80MB praznog
prostora na harddisku i etverostruki
CD ROM. Sreéom, Microsoft je tako i
napisao pa se nece dogoditi, kao
mnogo puta dosad, da igra radi na
486DX/66, ali se ne moze igrati zbog
sporosti izvodenja. Igra radi samo pod
Windowsima 95 i Windowsima NT.
Igrati preko cijelog ekrana je
preporucljivije nego u prozoru, jer
dobivate na brzini. <@

HELLBINDER
| Ilgrano na: PC 586/ 133, 16MB
| Druge platforme: N/A

Zvuk ....
Grafika
Igrivost ...

.. 66%
78%

| Microsoft

UKUPNO

Min. konfiguracija:
PC P5/80, 16MB




D danas se besciljno budnte i
¢inite ono Sto i svaki dan.

‘ Ddlazne na san na kojem cete

znanstvenika Iahorato 'k‘a kojeg vi
cuvate radi na ta]nom pro jektu.

Nu vama nisu nista rekll prenizak
vam je sigurnosni nivo, a vi ionako
samo cuvate... Nitko iz Ia ratorua
nije otekivao da ce probiem
stvarati jedan od njih: jedan j
znanstvenik ukrao jedan od vaznijih
¢ipova i Citav je sustav poludio.
Otvaraju se prostorno-vremenska
vrata i svi ¢ipovi kao i naucnici biva-
ju izgubljeni u vremenu (ili, bolje
reci, vremenima). Vi odmah nakon
uzbune priskacete u pomot (zbog
osjetaja duznosti, malo iz dosade,
ali i zbog dugonoge nauénice...).
Ponukani svim onim $to éete dobiti
spasivsi ovjecanstvo, bacate se u
vremenski kovitlac. Nakon burnog
putovanja u daleku proslost, budite
se osamuceni i krecete dalje... Tako
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odustanite od |7 radionice Adeline

vasih uvjerenja o

zastiti zivotina i Softwarea, tvoraca

zgazite medvjeda.
megahita Little Big
Adventure, dolazi nam
jos jedan hit. ldeja veé
prozvakana, zvuk i video
sekvence unutar (trenu-
tacnog) prosjeka. Zasto
‘onda hit?... Ako vas zani-
ma, procitajte sljedeci

putujete kroz pretpovijesno doba,
malo zastajete u drevnom Rimu,
borite se s vitezovima, gusarima,
samurajima... da histe na kraju
zavrSili u buduénosti, u nekoj vrsti
Cyberspacea, gdje vam kao zavrSni = i
protivnik dolazi duplikat (naravno,
pun energije i velike ganéinom...).
Kad ubijete sami sebe, vracate se
ponovno u svoju dosadnu .
sadasnjost. Naucnici su spaseni, svi
clpow iz vremeplova na svom mles-«f

- atugsta unfrni | Ay ~ danas se mogu svidjeti samo

cekate jutro kad cete postati slavni. : - fanaticima koji vole soft THRILLER-
Jos jedan pogled na buduéu dragu ~"”7‘E'H0RHOBE

i... ve¢ ste u zemlji snova... . gt

Ovo je ukratko sadriaj igre za ~ fesident Evil * Kako je vrijeme
¢ije vam igranie nije potrebno puno . Alonea proslo, tako je vrijeme
sivih stanica. Glavna 'fora’ je mijen-  Residnta doslo... Viasnici PSX-a ce u
jati oruzja zavisno od protivnika, ovoj igri naci kvalitetnu zamjenu za
pokupiti sve na §to naletite i pronaci  Time Commando, dok ce viasnici
pokoju tajnu lokaciju, ali ipak je igra PC-a morati pricekati do Bozn:a na

zarazno dobra. Kad bivas netko OV odlicnu igru.
pitao da odredite Zanrovski ovu igru,

Agre ko[e su u svoje vrijeme (davno
prosio) uskovitlale mnogo prasine, a

- s L R A B LR

Egmpoe




Patrik Pencinger

mug o biste samo reci, malo Sore,
ma ¢ skrolanja i to je to. Posebnu joj
L& Zzje realnost, kojoj u najvecoj
m = pridonosi kvalitetna grafika,
22 =< nevidena u kompjutorskim
@remz. Citavi su nivoi prvo izmod-
&iranl | izrenderirani tako da je tz
SI°0LL ekrana u stvari full screen
anmacija. U sve je to savrSeno
asenmoonirano kretanje vaseg lika i
¥& © protivnika. Sama tehnikaje
& nacija GOURAUD sjencanja i
u ~iezligentnog mapiranja tekstu-
T2 . me se postize daleko bolji efekt
o 22g u npr. Alone in the Darku ili
Zuv ztici. To se moZda ponajbolje
v -z zivotinjama jer sretat cete
@iz tigrove, gorile, medvjede ¢iji
58 2okreti prokleto stvarni...
Tvuk, nazalost, nije na nivou
oz «=. Imamo i malo govora (lik

%227 igrate je inace priliéno Sutljiv,

Z {240 i ne bi kad jadnik ne zna
i2% 2=k, ni japanski, ni...). Uz govor

8 = | kvalitetan MIDI soundtrack i
r =

U svom ste elemen-
tu, miatite jadne i
(skoro) nena-
oruzane domorodce
(i domorotkinje).

priliéno dobri zvuéni efekti.

Sto se tice hardverskih zahtje-
va, na srecu nisu pretjerani. Stoga
bismo ovu igru mogli nazvati
486+ 32bit GFX friendly, Sto je
rijetkost... Nadalje, mozZe se igrati u

3 rezolucije, od 320x240 do

640x480. Na testiranoj su konfigu-
raciji u najvecoj ’rezi’ animacije
trzale dok su pokreti aktera ostali
savrSeno glatki. Pazite, ako povecate
rezoluciju, scrollanje tj. grafika
pozadine ¢e vam i dalje ostati
320x200, samo Sto ¢e pixeli biti u
omjeru 2:1, s informacijama o slika-
ma animacije; drugim rijeéima, ani-
macija ekrana nece se mijenjati
promjenom rezolucija, ali njezina

brzina hoce (barem na 486-icama).

Ovo je prilicno tesko zamijetiti jer je
u ‘rendanju’ scena koristen iznimno

visok ANTIALIASING (nesto $to

klanja ’ispikseliziranost’ kod slika

nize rezolucije, a potencira vrijeme

renderiranja...).

Ovaj komad softvera unosi u
svijet igara nesto novina, Sto je
rijetkost u sveopéoj navali igara...Tu
ponajvise mislim na gotovo revolu-
cionarna rjeSenja u grafici. Ako ste
obozavatelj ovog tipa “niskomoz-
gopotrosnih” igara (kao nizepot-
pisani) i/ili grafike, svakako vam
preporuéujem ovu igru. Pa i ako
niste, a bas ste pri lovi, uzmite ovu
igru, necete zazaliti... <g

" TIME COMMANDO

Igrano na: PC 486,100,

| Dr‘uge'plétforrh =

ds=mzcije u medusekvencama zaista su impresivnel Paégbnapozor;iiost posvecena je izradi likova, tako da izgledaju zapanjujuce realno. No, nemojte se

ZanJ-zvali, to nije postignuto satima i satima modeliranja, vec intefigentnom upotrebom displacment tekstura (pogledajte npr. bradu glavnog junaka).
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|lgrano na: PC 486/80 8l\/IB
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Bila je to samo joS$ jedna obicna
No¢ vjestica. Vas ujak, neshvaceni
znanstvenik i izumitelj, ove je noéi

‘...It 100kHs prc't;tqz cool| l;lt

T

zavrSavao svoj novi izum, Worm
Hole Spawner, nadajuci se da ¢e
otkriti tajnu brzoy putovanja kroz
prostor. Dok ste vi igrali na vasem
C64, odjednom ste osjetili dim i
nedugo zatim cuo se veliki
BooooMMMMM!!!

ako zapocinje ova point'n’click
Tavantura koju je napravio

Gametek. Ono Sto je vas prekinu-
lo u vaSoj omiljenoj igri, bio je grom
koji je udario toéno u ujakov izum.
Otvorilo se nebo, spustili se vanze-
maljci i, zloCesti kakve ve¢ jesu, oteli
vadeg ujaka. Vi, kao svaki dobar
necak, poCinjete tragati za svojim
ujakom koji se zove Alberto Einstone
(kako mastovito!).

Vanzemaljci izgledaju poput
debeljuskastih duhova, a to i nije ba$
dobro jer u ovoj noéi vani je mnogo
kostimiranih ljudi, i to ba$ u duhove.
Ma ipak ste vi ne¢ak pametnog
znanstvenika, vec cete se nekako
snaci. Tragajuéi za ujakom, stii cete
na udaljena mjesta; do mra€nih Suma,
do svemirskog broda pa Cak i do
samog sredista Zemlje. Grafika u ovoj

Haik to stoirs

avanturi je sada ve¢ zastarjela VGA
(320x200). Zasto se Gametek odlucio
za tu rezoluciju ne znam, ali znam da
danas to izgleda dosta jadno.
Interface je kao $to sam veé rekao
point'n’click. Pritiskom na lijevu tipku
miSa, tieramo Benjamina da se
doSece do mjesta koje mu odredimo,
a pritiskom na desnu tipku,
izvrSavamo odredenu radnju. Da li
¢emo razgovarati s odredenom
osobom, pogledati predmet, uzeti ga
ili pak Koristiti, ve¢ je unaprijed
odredeno pa je va$ posao samo da
isprobavate (“stavi pravu stvar na
pravo mjesto”). Vjerojatno ju je
Gametek namijenio mladim avanturis-
tima. Zvuk nije neSto posebno, tako
da ni tu Alien Incident ne iskace iz
svoje prosjecnosti.

Gametek je ovu igru predvidio za
onaj dio trZiSta koji ne voli interaktivne
avanture, kombinacije renderiranja i

hclvf"c' any games, tn\xplel
= & o e

=

B e oSS et

ALIEN INCIDENT

. Min. konfiguracija:

Igrano na: PC 486,/80, BMB

PC 486/33, 8MB
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0§ prije kojih petnaestak mjeseci

Virginovci su najavili skori izlazak

velikog hita...no pretekao ih je
C&C. Celnistvu Virgina odmah je bilo
jasno da ¢e njihova igra morati
nadmasiti C&C kvalitetom ako Zele
zaraditi koji dolar€ic.. | tako su oni
godinu dana doradivali taj “Z” i
kona¢no su nam predstavili finalnu
verziju. Moram priznati da sam ostao
iznenaden, i to ugodno.

Jutro je. Miri8i napalm. Uh, kako
volim miris napalma ujutro. Ve¢ vam
je preslo u naviku ponavljati ove rijeci
vadeg nacelnika Zeda (glavni .exe file
u igri zove se zed.exe...). Ponovno u
borbu. Naredba je jasna... osvojiti teri-
torije jedan po jedan, osigurati ih,
osigurati proizvodnju i smozditi nepri-
jatelja... potom se nalokati (motorno
ulje 50%vol. alkohola...) i mamuran
Cekati sljede¢u borbu. Mozda vas ipak
jednom unaprijedi. Ovo bi bio obi¢an
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Patrik Pencinger

Vasi roboti
spremni su za
borbu (desno),
ali i za neslane
Sale (dolje).

dan jednog od robota pod vasom kon-
trolom. Dakle, glavni je cilj pobijediti
protivnika ne birajuci sredstva. Tu
imamo 5-6 vrsta robota, pjeSadiju, 3
vrste tenkova, bacac raketa, jeep, APC
(ma tko je spomenuo slicnost sa
C&C-om?), razne strojeve, npr. dizali-
ca za popravljanje mostova. Tu je i
jedna zanimljivost u borbi. No, da bih
vam je mogao opisati, morao bih vam
pojasniti nacin borbe... Ne trebate
graditi nikakve gradevine (doduSe, ne
mozete jer ih osvajate zajedno sa
kvadrantima), ve¢ gradite samo
oruZje. Brzina proizvodnje oruzja i
koli¢ina ovise o postotku osvojenog
teritorija. Cak na svakoj tvornici oruzja
ima mali sat koji pokazuje koliko je
ostalo do kraja proizvodnje jedinice.
Naravno, 3to je jedinica bolja, duze
traje proizvodnja! Zavisno od misije,
svaka karta je podijeljena na odreden
broj kvadranata. Vlasnik kvadranta je
ona strana koja prije dode do zas-
tavice odredenog kvadranta. Zastavice
se osvajaju pjeSadijom. U kvadrantima
¢ete naci i mnoga napustena vozila
(oruzja) i vasa pjeSadija ih moze uzeti.
Najbolji su najjeftiniji gruntovi. E,
sad...primjerice, ako upotrijebite

C&C manija i dalje hara, potukia je sve
rekorde (jedino je mozZda DOOM popu-
larniji). Virgin Interactive
Entertainment (http://www.vie.com)
Zeli svoj dio kolaca.

razornu silu pri napadu na tenk, unistit
¢ete ga, ali ako ga oprezno napuca-
vate snajperom, bez ikakvih gubitaka
slistit éete mu vozaca i oduzeti oruzje,
$to vam odmah daje stanovitu pred-
nost, pogotovo na pocetnim nivoima
gdje je svaki komad oruZja od velike
vaznosti. Od gradevina, prvo Cete
imati vaSu mati¢nu tvrdavu, to ¢e biti
neka vrst kombinirane tvornice. Tu je
jos tvornica robota te tvor-




‘Graﬁlv«a 4

Igrivost .

UKUPNO
-~ Min. konfigura
| PC 486/40, BMB

nica tezih borbenih strojeva. Takoder
¢ete u iduéim misijama naici i na
radionicu za popravljanje jedinica,
radar i mostove. Tu su i nezaobilazni
nepokretni top€ici, topéuge, bacaci
plamena i ostalo sitnice koje bi svaki
moderan poljoprivrednik pozelio...
(Odabir taktike ovisi i o terenu na
kojem igrate. Prilicno su nezgodni
tereni kakve Cete vidati na planetu
Vulkan, jer ni s jednom jedinicom ne
moZete prije¢i preko lave. Mozda
najzahvalniji su mocvarni
tereni. Tamo moZete bez
 problema organizirati

Vas$ zapovjednik Zed je
najkarizmaticniji lik
igre. Pusi cigarete i
voli miris napalma
rano u jutro (odakle mi
je to poznato?).

zasjedu, primjerice jedinice sakrijete u
mocvari i jednom nevinom jedinicom
koja ¢uva zastavu namamite protivni-
ka i potom ga slistite...No, kako bilo
da bilo, nakon kraée ili duze vijezbe
ovladat ¢ete ovom igrom i 20 nivoa
bit ¢e vam premalo. Ovdje na red
dolaze multiplayer nivoi. Mozete igrati
preko modema, ipx mreze, serijskog
kabela (null-modem) i, dakako,
INTERNETA. Tu je dodatnih 20 karata,
nacinjenih bas u tu svrhu. Uskoro éete
shvatiti da je ovakav nacin igranja
daleko zabavniji od natezanja s
racunalom. Zanimljivost je da modem-
ska veza ne mora biti veéa od 9600, a
moZe se igrati potpuno normalnom
brzinom! To je ujedno i glavna karak-
teristika igre, ne zahijeva puno hard-
verske snage. Za normalno (potpuno
normalno) igranje u SVGA grafici
dovoljna vam je ve¢ neka 486-ica
srednjeg ranga. Jo$ jedna zan-
imljivosti je da se brzina grafickog
sustava gotovo udvostrucava ako
ucitate prilozeni UNIVBE driver !

Roboti, ljudi, nesto trece...

Jedan od najvecih noviteta ove
igre su ljudske osobine dane vasim
robotima.

Naravno, ne mislim na dobrotu,
postenje, bezgre$nost, ve¢ na one
malo ¢eSce.. Tako Ce roboti Gesto
brundati na va$e naredbe, ¢ak ¢e
se kadkad pokoiji i zaderati na
/ vas...no uvijek ¢e vam ostati

Ove slicice ilus-
triraju nekoliko

tipi¢nih situacija

iz Zivota robota
(i pingvina).
Hmm, moZda je
najprikladnija
ova pustinjska...

poslusni (ne¢emo ih napraviti
pre¢ovjecnima, zar ne?).

X... ne, Y... ne, Z.. Daa!

Sve $to je dobro ne treba puno
mijenjati, tek koliko je potrebno da bi
izvana izgledalo drugacije. Toga su se
drzali Virginovci i nisu pogrijesili. Ova
igra definitivno je jedno od najvecih
ostvarenja 1996. godine! <@
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adnja se odvija u bliskoj

buduénosti, 22. je stoljece.

Posto su se ljudi sve vise
posvedivali istraZivanju svemira, sus-
retali su i nove rase. S nekima su bili
u prijateljstvu, ali najceSce je hilo
suprotno. Postojalo je devet rasa, a
Skirineeni su bili najrazvijeniji te su
odlugili pokoriti ostale. Cim su oni
unistili Tolnane, preostalih sedam
rasa, sviesne opasnosti, zaboravilo je
svoje nesuglasice, udruzilo se i
odlugilo pobijediti Skirineene. Sto je
dogovoreno, to je i u€injeno. Ipak,
pobjednici su bili milostivi, nisu ih
unistili veé su im samo uzeli
naruzanje. Nekoliko godina potom
otkriven je plodan i nastanjiv planet,
kakvih je u svemiru malo. Do€im bi
koja rasa doznala za nj, odmah bi
Zurno krenula da ga zauzme. Ali §to
se dogodilo? Sve su rase stigle na
planet gotovo istodobno. Flote su
samo Cekale da izbije sveopcCi sukob.
No vode straZa postigle su dogovor.
Da bi se izbjeglo nepotrebno krvopro-

_lice, dogovoreno je da Ce se sve rase

Deadiock

lvan Rubelj

Svima nam dobro znana softvers-
ka tvrtka Accolade svojim hitovi-
ma Star Gontol 1i 2 (uskoro
dolazi i novi hit, Star Contol 3),

seriji Test Drive i drugima
nacinila je jo$ jednu stratesSku
igru u svemiru po imenu
Deadlock.

zajedno spustiti na planet s istom
koli¢inom namirnica i naoruzanja. Ona
rasa koja unisti drugu ili sagradi pet
centara bit ¢e pobjednik, a ostale ¢e
morati napustiti planet. Svaka vanjska
pomoc je strogo zabranjena. PreZivjeli
iz rase Tolnan pomagat ¢e vodama
kolonija, a ujedno paziti na regu-
larnost. Tako pocinje borba za goli
opstanak. Vi éete, naravno, ve¢ na
pocetku poslije formalnosti (broj
igraca; tezina igre), odluciti kojom
Gete rasom upravljati. Ima ih 7, svaka
ima svoje specijalne sposobnosti i
odredene ciljeve. UVA MOSK - ¢udna
stvorenja nalik mravojedima. Jedini im
je cilj pretvoriti planet u ekolo$ki raj, a
glavna osobitost §to dobijaju vise
resursa od ostalih rasa. TARTH -
ogromna psima sli¢na stvorenja koja
samo Zele 3to viSe osvajati. Njihove
jedinice su medu najja¢ima. RE’LU -
telepatska stvorenja. Mogu vidjeti sva

MozZda ¢e vam se

Ciniti da je broj

polja slobodnih za
izgradnju malen s
obzirom na veli¢inu
gradevina. No kas-
nije se, kako napre-
dujete, pojavijuju
gradevine iste
funkcije ali zavzi-
maju manji broj
polja.
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polja na karti. MAUG - najbolji su u
razvijanju novih tehnologija. GYTH -
imaju glavu poput hobotnice. Mogu
upravljati neprijateljskim vojnicima.
CH’CH'T - mravolika bica koja se izn-
imno brzo razmnozavaju. Zele planet
samo i jedino stoga da bi se mogli
normalno razmnoZavati jer su ostali
ve¢ prenapuceni. LJUDI - ubiru veée
poreze i imaju smanjene tro§kove pri-
jevoza. Imaju i vojnike koji si u borbi
ubrizgaju drogu da bi dobili dodatnu
snagu. Gilj im je osvoijiti planet da bi
ojacali ekonomski.

Ova se strategija igra na poteze
na karti €iji broj polja ovisi o veligini
odabranog planeta. Kad ste na potezu,
moZete se spustiti na bilo koje slo-
bodno polje. Cetiri su vrste polja.
Ravnice su najbolja mjesta za pocCetak
jer daju najviSe hrane te se
stanovnistvo dosta brzo razmnoZava.
Sume su takoder dobre jer daju sve
potrebne resurse, ali ni jednog
previSe, osim drva, naravno. Mocvare
su dobre samo radi energije dok su
planine povoljne za rudnike jer tamo
ima dosta Zeljeza. Postoji za svaki
resurs i posebna oznaka. Nadete li je
na kojem polju, ono ¢e davati znatno
viSe nego istovrsno polje. Dakle, tu
odmah sagradite odredenu gradevinu
za taj resurs. Kolonija je podijeljena
na kvadratice na kojima gradite
gradevine. Neka polja neée biti slo-
bodna - tamo ¢e biti more, rijeka ili
mocvara pa ih izbjegavajte. Dobit Cete
informacije o svakoj gradevini, bor-
benoj jedinici i tehnologiji, tako da
nema potrebe da sve to opisujem.
Tehnologiju je je jedna od vaznijih
stvari u igri. Razvijenija tehnologija
znati bolje jedinice i gradevine nego
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neprijateljske, a to znagi i manje
gubitaka na va$oj strani. Informacije
0 drugim teritorijima mozete dobiti
preko satelita ili od teritorija koji
granice s vama ili vaSom jedinicom.
MoZete i ilegalno kupovati informaci-
je o teritorijima, tehnologijama,
kupovati i prodavati resurse i
jedinice, a od koga drugog nego
Skirineena. No otkriju li vas, mogao
bi izbiti skandal. Neke resurse necete

ni moéi kopati dok ne otkrijete

odredenu tehnologiju. Takoder ¢ete
morati i te kako paziti na moral
stanovnika kolonije. Ako je smanjen,
nece ni oni htjeti raditi. Moral pada
ako su jedinice u gradu, ako nema
hrane i ako je kolonija prenapucena.
No gradnjom muzeja i ostalih objekata
on Ce rasti. S drugim rasama moZete
trgovati, a moZete im i davati jedinice
ako ne Zelite da budu uni$tene. Nove
kolonije osnivate pomoc¢u posebnog
vozila namijenjenog ba$ tome. Igra je
najbolja kad se igra preko mreze jer
onda moZete upisivati vlastite poruke.
Koliko se god, mozda, Zelite mirno
razvijati, rat ¢e biti neizbjezan. Ali,
nazalost, vi ne upravljate svojim
jedinicama ve¢ racunalo, a vi samo
promatrate. Pobjednik ste ako osvoijite
odreden broj gradskih centara,
najcesce pet. Deadlock je, ¢ini se,
ipak, prvenstveno napravljen za
ljudske igrace, a ne za igru protiv
racunala jer tek igrajuci protiv prijatel-
ja igra dobiva na pravoj vrijednosti,
pogotovo slanje poruka. Deadlock nije
neSto posebno graficki obraden, tek
nesto malo iznad prosjeka, pa ani-
macije malo popravljaju taj dojam.
Svaku rasu prati odredena melodija,
zvucnih efekata nema previse.
Nekima ¢e mozda i smetati §to se igra

File_Map Repors Diplomacy Taxes

Deadlock

na krugove, a ne u real-timeu kao
Warcraft 2. Jo§ jedan propust moma-
ka iz Accoladea je i taj §to ne mozete
upravljati jedinicama u borbi. Moj bi
vam savjet bio: ako imate Sest pri-
jatelja i veliku prostoriju gdje se
mozete mirno priklju¢iti u mrezu, igru
nabavite, a ako ste sami, pa jo$
nemate ni modem, igra je vrlo dosad-
na bez obzira §to moZete podesiti i
teZi nivo igranja. Ostaje nam da
¢ekamo Star Control 3 nadajuéi se da
¢e on biti mnogo bolji od Deadlocka,
a jamstvo za to su nam prva dva
dijela. <@

DEADLOCK
| Igrano na: PC P5,/ 120, 16MB |
Druge platforme: N/A |

... 54%
| Grafika .. . 61%
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UKUPNO

Min. konfiguracija:
PC 486,66, BMB
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Pray for

ako vjerojatno svi igraci znaju za

megapopularnu kucu LightShock

software (koja je u blizoj pro$losti
izdala nevjerojatnu kolekciju tetris
klonova) i Virgin (Sto manje receno;
tim bolje), sigurni smo da nisu vidjeli
nesto nasilnije od Mortal Kombata.
Pa, iznenadite se djeco. Kao Sto i
vidimo, 3d borilaCke igre dolaze, a 2d
odlaze, iako u nekim slu¢ajevima i ne
mora biti tako. Napraviti 2d Soru je
relativno jednostavnije, iako se
stvar razvlaci i veCinom
ispadne kao Street Fighter 1.
No, bez obzira na to, neke
igre poput MK3 donesu,
unesu malo vjetra u
smozdena lica 2d fanatika.
Pa eto, nakon $to sam
postavio iluziju da éu ovoj igri
dati 98%, krenut ¢u sa polagan-
im upoznavanjem Citatelja (vas) sa
onime $to nam Virgin ovaj puta nudi.
Stoga, ne gubimo vrijeme, krenimo na
bitno...

Thy Soul is Doomed

Pray for Death je ustvari 2d Sora
s hrpom lijepih detalja i sjajnom
grafikom koja je, naravno, predren-
derirana. Drugim rijeCima, taj detal]
igru €ini glamuroznijom. Kao prvo,
sve u igri je u vizualnom smislu jed-
nostavno prekrasno - od freska u

01 DOnBssoo

ﬂ* HACKER * Listopad * 19396
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Ha, ako netko joS misli da horilacke igre
na PC-u ne mogu iz nasilne orgije prijeci
u perverznu koljaéinu, evo jos jednog
dokaza u jos jednoj hesprijekornoj kolja-
¢ini u stilu Mortal Kombata Kkoja... ah..
procitajte naslov i sve ¢ée vam biti jasno.

Rukavina Damir

00019500

=

4, CPU 00056700

crkvi do vodenog bazena na asteroidu
smrti (1?), sve je vrhunskog detalja;
voda se mreSka, lava se dimi, iskre
lete na sve strane, a krv tece potoci-
ma.

Eh, da, krv. Pray for Death je igra
strave (BU! kupio si je) koja prven-
stveno igra na kartu nasilja. Glavna su
vam oruzja kandze, zubi, $ake, rogovi,
krila i pipci. | tako, ba$ kada ste
pomislili da ste naugili nesto iz
biologije, u lice vam se zabija
loading screen popunjen gno-
jem i lubanjama, i odjednom

bum, po€inje uvod i pri¢a..
Sve se vrti oko pojave
velikog demona koji dolazi
obrstiti sve ljudske duse i
na zemlji stvoriti vrlo
zlo€esto mjesto na kojem
demoni igraju badminton, a
uklete duse vjezbaju golf ljudskim
lubanjama. Ali, ne! Na scenu stupaju

mrtvace (0zbiljno) poput drevnog
demona, palog andela, vikinga...Sto
moZe razbuktati mastu (vjerujte mi),
ali do¢im malo zaigrate s njima,
shvatit Cete zbog Cega je moja kritika
ove igre ovakva kakva jest. Naime,
pokreti likova su neprirodni, a potezi
glede izvodenja nerealno teski i tra-
pavi. Drugim rije¢ima: nije dobro.

Thy End

Pray For Death je onakva igra
kakvu zacijelo ne Zelite imati ako ste

Fantisfiéqo_ ) junaci kO]l igrom s|uf;a]'a imaju Znanjey ikada Vld]e“ PSX konzolu ili Mortal

Zam!s’/e”;/’!‘ov’ §  fireballe, dragon puncheve i arsenal Kombat. Ova je igra radena samo da

nevjerovatnim izvedivi e brzinu zgrabi lova. Sto se tice
. gotovo neizvedivih poteza koje je Sé na g

kombo potezima, mene, radije bih za tih 500 kuna

Mirko Fodor vjerojatno koristio u nekoj
od svojih interplanetarno smije$nih
provala.

Nakon teme koja moze konkurirati
vecini vrhunskih epizoda Santa
Barbare, imate, zacudo, izvrsno
nacinjen izbornik. Naime, za razliku od
Mortal Kombata gdje ste mogli birati
da i Cete igrati kao 1 ili 2 igraCa, Pray
For Death daje mogucnosti turnira,
gdje mozete od prijatelja naciniti mat-
uralni rad iz medicine, te borbe u tim-
ovima, gdje se prolijeva viSe krvi nego
u meksickoj klaonici.

Likovi su sami uglavnom kopije, \
tako ako se netko zapita $to ovdje radi
japanac koji je ve¢ pro$ao kroz Mortal
Kombat 1, 2, 3..., neka ne prima sve
to k srcu jer ipak platili ste samo 500
kuna da dobijete “najoriginalniju bori-
laku igru dosada - PC ULTRA". U
Pray for Deathu susretat ¢ete mnoge

koje je izvodio i
poznati nam Cruz
u Santa Barbari, u
borbi protiv
najvecih krimi-
nalaca sa one
strane Pecosa.

pocinio zlo€in kupovanja petnaest
video kazeta s “live” koncerata
Nevenke Brki¢ “Gumene”. <@

PRAY FOR DEATH
Igrano na: PC 586,133, 16MB
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,GREB SORTINA 15,
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ti , Pentium 166+

8 MB RAM-a . 16 MB RAM-a 16 MB RAM-a

HD 850 MB HD 1.28 GB HD 1.6 GB

Vga S3 Trio64 1 MB{ Vga S3 Trio64 1 MB} Vga S3 Trio64 1 MB
14" color LRNI §§ 14" color LRNI § 14" color LR NI

. 4.584kn 5.625 kn 6.508 kn

RINTERI

Pentium 120

NOVQ LI

PC KASA
Racunalo 486

POS printer + ladica
Program + edukacija
12 mjesecno odrzavanje

8.000 kn

A i CD-ROM-ovi -
Soundblasteri - Zvucnici - Slusalice - Mikrofoni

 OKI 400W
300 dpi, 4 str/min.

1.663 kn

 OKI AW

600 dpi,4 str/min.
2114 kn

Sve cijene su veleprodajne.
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Nakon dugih m;esec: Cekanja...

Varazdin - Croatia, B.Radi¢ 90

tel/fax: 042 / 260 824, 261 121 wskoro)
htto://www.jadran.com Samo
E-mail:orbis@jadran.com

RJESENJE SVIH VASIH 359
INTERNET POTREBA KyMPC|

najoéekivanija igra do sada

1. vise Sewvera na raziici
| dnevni backup podataka,

WEB SERVERI ;
T e 2 TIP 2
odiesa www jodran.com/ime_firne  wiwime_fime jodron.com wiw.ime_firme,com

sep  150Kuna 250 Kuna 1250 Kuna
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15 M8 195 Kuna/mj 15 M8 195 Kuna/mj

7 40 M8 295 Kuna/m
40MB 295 Kuna/my / THRUSTMASTER

ogué, sefup 750 kuna!  JOYSTICI i VOLANI
T2 i GPI!

Specijaina ponuda za Skole, pojedince i druge Nazovite za kompletan

nekomercijaine djelafnosti... veleprodajni cjenik
NAZOVITE ILI PISITE ZA DETALJAN - CD-ROM nasloval
CJENII( SVIH INTERNET USLUGA' Nazovite za kafalogl

E-mail accounti ve¢ od 20 kuna




Simlsle

[EIxl| Ovako izgleda Sim
Isle kad otvorimo
samo one osnovne
prozore. Ako Zelite
sve prozore, za igru
¢e vam ostati oko
1cmx1cm prostora.

axis nam ovaj put nudi simu-

laciju za Windowse 95 u kojoj

nemate neku odredenu
zadacu. Vi kao upravitelj otoka morate
rijeSavati razne probleme koji ¢e se
javljati na njmu. Tako Cete se morati
baviti zaStitom ugrozenih Zivotinja,
privuéi turiste, rijeSiti problem
zagadenja ili pak sprijeCiti nekog
bogatuna da kupi vas i va$ otok. Na
pocetku birate jedan od 24 ponudena
otoka zajedno s njihovim problemima.
Svaki otok ima svoje karakteristike
(razliCit je izgled terena, agenti koje
dobivate, koli¢ina love, nivo razvi-

Simisle

Domagoj Korak

Jo$ jedna simulacija iz Maxisa. Ovaj put brinete
se za otoke i njihovu floru 1 faunu. Pravim
ekonomskim ulaganjima i ekoloski osvijesteni
Zelite svoj otok pretvoriti u mali raj. Da i cete u
tome uspjeti, ovisi samo o vama.

jenosti). MozZete odabrati i otok
oznacen upitnikom pa éete dobiti
sluc¢ajno generiran otok. Kao upravitelj
raspolazete odredenim brojem agena-
ta i njima zadajete zadatke. U Simisleu
postoji 25 agenata, svaki od njih ima
odredene sposobnosti i vjestine. Neki
imaju dvije ili tri. Ovisno o vjeStinama,
vi odludujete gdje Cete koga poslati i
§to Ge raditi. Tijekom igranja na vas
kao upravitelja srucivat ce se proble-
mi koje morate §to prije rijeSiti. Svaki
va$ potez utjeCe na ostala dogadanja
tako da ne moZete npr. izgraditi
mnogo rudnika i iscrpsti sve rude s
otoka jer ée doci do ekoloSke katas-
trofe, §to znadi i vise problema. Dakle,
treba dobro promisliti jer posljedice
mogu biti nesagledive.

Interface igre je razbacan u neko-
liko prozora (ipak je to verzija za
Windowse 95). Imate glavni prozor s
pogledom na otok te control bar, pro-
zor u kojem se nalaze ostale opcije
vazne za igranje. Preostali prozori
sadrze razne statistiCke karte, podatke
i grafikone. Control Bar je prozor u

Face vasih agenata

su raznolike; od

onih sa smjesnim

tizurama pa do
0 fipov

ALTERNATIVUND

SimCity, SimCity 2000 * MoZemo
slohodno reci prva igra ovog tipa.
SimCity nam je svima donio mnoge
neprespavane no6i jos u vremenu
Amige 500. Danas vam se mozda i

nece svidjeti grafika prvog SimCitya

SimEarth * Poslije SimCitya uslijedio
je SimkEarth, s puno manjim uspje-
hom. No, bez obzira na njen uspjeh,
ova igra je sasvim igriva i valja ju
isprobati.

SimTower * Sim koji je prethodio
Simlsleu. Osrednje kvalitete, polucio
je vrlo mali uspjeh naspram
prethodnika, no idealan je za
vojaere koji Zele znati sto se zhiva u
svakoj sobi vase zgrade u toku cijel-
og dana. Usput, gradite i zgradu!

kojem imate dio za upravljanje agenti-
ma te pogled na otok. U dijelu za
upravljanje agentima su agenti koji su
vam trenutaCno na raspolaganju.
Pritiskom na sliku odredenog agenta
dobivate podatke 0 njemu i njegovim
vje§tinama, pritiskom na Stats dobi-
vate osnovne podatke o njemu, sa

_ Move saljete ga na odredeno mjesto,

pritiskom na Location odredujete mu
; aze | razn



N4S Special Edition

Grafika nije losa, ali moglo se mnogo
toga pobolj$ati. U igri su i sitne digi-
talizirane animacije nekih gradevina i
objekata, a €ini se da su tu tek toliko
da se popuni CD. Zvuka je premalo,
ali je zato glazbena podloga vrlo
dobra. Simlsle postoji u DOS i u
Windows 95 verziji, koju sam i
opisao. Za Windows 95 verziju trebat

¢e vam, naravno, malo jace racunalo.

U protivnom nabavite DOS verziju.
Nakon par dana igranja Simlslea, sve
sam viSe uvjeren da je napravljen da
se proda ali na slavi SimCityja i
SimCityja 2000. No igra vas necée ni
priblizno zaokupiti kao stari dobri
SimCity. <@

SIMISLE
Igrano na: PC 486,/80, 8MB
Druge platforme: N/A

Igrivost ...

UKUPNO

Min. konfiguracija:
PC 486/33, 8\MB

Ecolagy Score:

Industaiel Score: | 5%,
L LA 2

Development Score: | 208,

Need 4 Speed

Special Edition

Patrik Pencinger

U jedanaestom mjesecu 1994. izasla je igrica Need 4 Speed.
Godinu poslije, nakon Sto su izhaéene verzije za ostale kon-
zole (npr. PSX), Electronic Arts izdaje Special Edition!

7 D3 0:53.6( 8/8

a one koji ne ne znaju ni$ta 0 Need |[olesERdali
4Speedu dovoljno je samo reci da v
je to san svakog vozackog fanati-
ka. Mozete birati izmedu 8 najboljih i
najegzoticnijih automobila (lamborghini
diablo VT, porsche 911 carrera...). Kao
poslastica tu je jo§ jedan automobil.
Warrior razvija 800 Ks, a najveca brzina
mu je 260 mph (skoro 470 km/h!!!). U
orginalu je bilo 8 staza dok u posebnom
izdanju imamo jo$ dvije nove.
Programeri su puno suradivali s novinarima revije Road&Track. Do najsitni-
jih pojedinosti su prekopirana vremena ubrzanja, koenja, zvukovi motora pa
¢ak i zvuk trube! Momoci iz Electronic Artsa doista su se potrudili. Vjerujte, dok
se przite na nekoj stazi vasim Warriorom brzinom od 400 km/h, nemojte oceki-
vati da ¢ete moci skrenuti u djelicu sekunde i sigurno proc€i krivinu bez ko¢enja.
Ovo ¢e vjerojatno frustrirati one koji vole auto simulacije tipa Screamer i Ridge
Racer. lako su one daleko $minkerskije, zasitit ¢ete ih se ve¢ za nekoliko dana
dok Cete se N4S-u uvijek iznova vracati.
Dakle, Sto je novo? Ubrzana je igra putem modema i serijskog kabela, a
§to je najvaznije dodana je mrezna podrSka (mislim samo na lokalne mreze dok
se na podr§ci preko Interneta jo$ radi). Dakle, u lokalnoj mreZi moze istodobno
igrati do 8 igraca. SavrSeno, zadovoljstvo voznje protiv ljudskog protivnika, pa
jo§ 8 puta umnozeno! Pri izradi algoritma koji vodi kompjutorske igrace, pro-
grameri su Zeljeli §to viSe povecati igrivost, pritom malo zanemarujuéi realnost.
Naime, ma koliko vi brzo vozili, kad ste u vodstvu, nikako neéete uspjeti zadnje-
mu odmaknuti viSe od 10-ak sek. Tako gotovo uvijek imate nekog iza sebe, a
puno cedce i ispred sebe. Ima jo§ nekih novina, sad uz tre$tanje motora slu$ate
i treStanje glazbe, od hardrocka do techna. Tijekom voznje odmah Cete uociti
dvije stvari - automobili se naginju lijevo-desno (izniman doprinos realnosti), a
tu je i mali pokaziva¢ puta koji vam pokazuje zavoje i polozaj protivnika (ovo je
prebaceno s playstationa...). Spomenimo jo$ da su ubrzane ruti-
ne za igru u SVGA, tako da ¢ete sada mo¢i igrati i na jacoj 486-
ici.
Konacna presuda? Igra nevjerojatne realnosti, grafike i zvuka
dobila je svoj polunastavak. Ne bi Skodio koji novi automobil ili
jos koja staza... Sve u svemu, ako nemate N4S, nabavite ga!!! <@
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N4S SPECIAL EDITION
Igrano na: PC P5/100, 16MB
Druge platforme: PSX
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Genestealer se sve vise i
« vise priblizava. lzreseta-
| jte ga laserom dok jos
| mozZete, ali kad vas doh-
vati kandzama bolje da
se pomolite. Njegove
kandze prolaze kroz vas
oklop kao da je od sira.
No ipak, probajte ga
blokirati power gloweom
i potom sprziti holterom.

judi su putovali svemirom i
Lsusretali druge rase, ali jednu

najbolje da nisu sreli, rasu po
imenu genestealer. Genestealeri su
predatorska rasa, oStrih ocnjaka.
Imaju éetiri ruke, dvije sliéne
ljudskima, a dvije s ogromnim
i jakim pandZzama kojima bez
muke mogu probiti i najjace

Prije mnogo milenija ljudi su se se
polako odvajali od svog maticnog
planeta i otpoceli duga putovanja
svemirom. U pocetku su ta putovanja
trajala i po nekoliko stolje¢a, sve dok
jednog dana nije izumljen Warp Drive
koji je svemirskom brodovima
omogucio da putuju brzinom veéom
od svjetlosti. Ali hio je tu i jedan
prohlem - mnogi svemirski hrodovi
nestali su u svemiru zhog loSeg navi-
gacijskog sustava, a kad je otkriven
pravi, putovanja svemirom hila su

oklope. Oklopljeno tijelo
§titi vrio jake miSice. Vrio
su inteligentni, ali ne razvi-
jaju svoju tehnologiju vec
sve uzimaju od pokorenih
rasa. Genestealeri se bore
samo izhliza, ne koriste nikak-
va dalekometna oruzja i nevjero-
jatno su brzi. Ono $to Gine nepri-
jatelju vrlo je jezivo i stravicno.
Posto nemaju sposobnost
razmnoZavanija, to ¢ine tako da nekoj
osvojenoj rasi ubrizgaju u tijelo
svoju genetsku Sifru. Jadnik ¢e se
muciti sve dok se ne pretvori u hib-
ridnog genestealera. To se mora jed-
nom zaustaviti!

To je uvod u igru Space Hulk
napravljenu u suradnji poznatog

HACKER * Llistopad *

Electronic Artsa i Games
Workshopa. Za one koji ne
znaju, reci ¢u da je prije

; nekoliko godina izasla igra

o Space Hulk, doslovce preuzeta s
igara na plo¢i Games
Workshopovoga Warhamera 40000.
Tamo ste se natjecali ili zajedno sa
svojim prijateljima vrSili invaziju na
razli¢ite svemirske brodove, a sve u
Zelji da ispunite odredeni cilj. O
vaSem uspjehu ovisila je dodjela
¢inova i druga poboljSanja. Sve je
bilo kao u originalnoj igri na ploé¢i.
Figure su se pomicale po poljima, za
obranu i napad su bacane kockice.

| Ima dosta oruzja, a svako, naravno, ima svoje prednosti i mane. Lijevo marinac drzi malokalibarski top koji ima samo 50 rundi ali je jako ubojit. Baca¢
plamena zahvaca cijelu sobu i vrlo je ucinkovit protiv skupine neprijatelja. Bolter je zasigurno najslabije oruzje, ali mu je municija neogranicena.

puno sigurnija.

Postojale su kartice s oruzjem i
specijalima koji su vam bili na
raspolaganju. Nakon svakog kruga
izvlacena je kartica iznenadenja koja
je pomaogla ili neprijatelju ili vama.
Osim marinaca, sve je vrvjelo raz-
nim alienima koji su ih ubijali bez
chzira da li su u savezu ili ne.

Sada je pred nama, mora se
priznati, priliéno lo$ pokusaj da se
Space Hulk s ploce prebaci u Doom
kion. Kako, pitate se? Veé sam
spomenuo genestealere i napome-
nuo da se koriste tudim tehnologija-
ma. Oni su pronalazili svemirske
brodove izgubljene stoljeéima prije




na svemirskim putovanjima, skidali
korisne dijelove (HULKS) i sklapali
nove te putovali na nastanjene plan-
ete i tamo se razmnozavali na ve¢
opisani nagin.

Vi ste clan skupine Krvavih
andela (Blood Angles) €iji je cilj
sprijeciti genestealere da dodu na
planete. Samo rijetki iz chambrea
(veca skupina vojnika) imat ce privi-
legiju noSenja ogromnog oklopa u
borbi. Nema vece slave nego umri-
jeti za cara u Zaru bitke, stoga vasi
suborci nikada nece pobjedi ili
panicariti. Oklop koji vas stiti
nacinjen je vrlo davno i svojevrsna
je svetinja jer su se u njemu borili
mnogi hrabri ljudi.

Na pocetku ste pred antecham-
berom gdje imate samo dvije opcije.
Mozete oti¢i u sobu za treniranje
gdje mozete birati mnoge misije,
hilo izmiSljene ili povijesne i hero-
jske. Preporucljivo je odigrati neke
od njih prije nego se upustite u
pravu borbu. Druga opcija koju
mozete odabrati u antechamberu je
sam briefing gdje vam vas pret-
postavljeni dize moral i obja$njava
§to vam je €initi. A onda slijedi
prava borba. Dakle, nema puno toga
za biranje; ne mozete birati ni
oruZje, i njega vam vec na pocetku
odredi racunalo. Kad udete u borbu,
okoli$ promatrate iz prve perspek-
tive, mozete se kretati kamo zelite,
sagnuti se, okrenuti i ciljati, dakle,
kao u Doomu. Pritiskom na ikonu s
upitnikom, dobit cete tocne upute Sto
vam je Ciniti. Misija, naravno, ima
viSe vrsta. U nekima cete morati
zatvoriti prolaz neprijatelju, ukrasti
koji vazan predmet ili antikvitet ili

samo prevesti vasu grupu do izlaza
uz $to manje Zrtava. Sve dok ne
steknete veci ¢in, dobijat cete
naredbe koje morate izvrSiti. Crvena
strelica oznacit ¢e smjer, a crveno
polje sam cilj. Kasnije ¢ete, kad
dobijete ¢in, vi naredivati vasim
suborcima. Svaki marinac ima
oruZje za blizu i dalju borbu.
Pozeljno je neprijatelja ubiti dok se
ne pribliZi jer vas vas nezgrapni
oklop sprecava da se efektno borite
protiv brzih i okretnih genestealera,
vaSih najéescih neprijatelja. Nikada
vas cilj nece hiti pobiti sve nepri-
jatelje jer neprekidno dolaze novi pa
se nikada necete moéi odmoriti. Vas
bolter (najslabije oruZje) samo s
nekoliko hitaca ubit ¢e mnoge gen-
estealere, a za one koji dolaze kas-
nije trebat ¢e vam ipak viSe vatrene
moci. Postoje joS i ogromni mitral-
jezi i bacaci plamena ali oni dosta
brzo troSe streljivo. Morat Gete paziti
i na zamke jer ¢esto ¢e na podu
lezati razne mine. Stanete li na njih,
odmah gubite Zivot, a ako ih uoéite, .
mozZete se sagnuti i unistiti ih.
Kasnije ¢e tu biti i drugih neprijatel-
ja - hybridi, magusi koji imaju
psionicke mo¢i, chaos space marinci
(izdajnici ljudskog roda koji se hore
za stranu zla zajedno sa genesteal-
erima), patriarch koji su na vrhu
hijerarhijske piramide. Ako vam se
genestealer priblizi, slijedi borba
izbliza koja za ljudskog igraca nije
tako opasna, ali za druge racunalom
vodene marince, najéesce je pogub-
na. Svaki marinac dobiva iskustvo u
svakoj prezivjeloj misiji, a ako
pogine, viSe se nece pojavljivati u
igri pa ih stoga pazljivo cuvaijte.
Space Hulk je prvenstveno Cista

Brze, brze pogodite

ga prije nego $to

dode do vaseg mar-

inca. Kad dode bit
¢e jedan manje u
vasoj grupi.

pucacina. Istina je, ima zadavanja
naredbi, dakle, taktickog dijela, ali
to je zanemarivo. Recimo jo$ da ni
grafika nije nesto revolucionarno i
da se igra vrti samo pod
Windowsima 95, znaci trebate naj-
manje Pentium za kakvo-takvo
igranje. Jedina prednost je igranje u
mrezi. Mislim da je najbolje zabo-
raviti Space Hulk, osim ako niste
zaista ludi za Warhammerom 40000.
Bolj vam je nabaviti Quake ili, ako
ne moZete njega, onda uzivajte u
starom dobrom Doomu i Dukeu.

P ———

SPACE HULK 2
[igrano na: PC PS5,/ 120, 16MB |
| Druge platforme: PSX, Saturn




The Hunchback...

7th Levelom napravio je jo$

prema njihovim dugometraznim
crtiéima. Ovaj put rije¢ je o The
Hunchback of Notre Dame,
Disneyjevom trideset i
cetvrtom cjeloveGernjem
animiranom filmu. Igra
The Hunchback of Notre
Dame je u stvari skup

od pet razli¢itih igara
koje su povezane rad-
njom i likovima iz filma.
Igra je prvenstveno nami-
jenjena mladoj igracoj popu-
laciji (osnovcima), ali vierujem
da ¢e se sigurno i stariji dobro

vrijeme radnje je srednji vijek, za

The Hunchhack
' of Notre Dame

isney Interactive u suradniji sa

jednu kompjutorsku igru radenu

zabaviti. Mjesto dogadanija je okolina
poznate pariSke crkve Notre-Dame,

odrZavanja godisnjeg festivala budala.
Kroz igru vas vode tri “kamena”

Igra radena prema novom istoimenom
Disneyjevom animiranom filmu,
izvrsne animacije, zvuka | humora
pruza odliénu zabavu i igrajuéi je si-
gurno se necete osjecati “grhavo”.

Domagoj Korak

S

— —

domacina - Laverne, Hugo i Victor, tri
kamene skulpture s procelja crkve
Notre Dame. lako su nacinjeni od
kamena, oni ¢e svojim specificnim
humorom uljep$ati ukupni
dojam igre. Njih trojica su
zaduZeni da vam objasne
bit svake igre, ispri€aju
nekoliko 3ala, ali i da
navijaju za vas ako
dobro igrate ili vam se

ba$ najbolje. Pet igara
koje mozZete igrati su pot-
puno razli¢ite jedna od
druge.

Chiseler je svima poznata igra
razbijanja zida (Breakout, Pop Corn,
Arkanoid). Ovaj put morate razbiti
kamene cigle mramornim golubima.
Neke Cete morati pogoditi dva ili tri
puta da bi nestale. Ako uspijete, bit
Gete nagradeni malom animacijom. Druga igra je Djali Bowling.-Ovo
je obi¢no kuglanje samo $to umjesto
kugle koristite jarca, a umjesto ¢unje-
va gadate ljude. Odredite li pravilno
jarCevu putanju, njegovu brzinu i i
rotaciju, srusit cete viSe ljudi. Ako iz
prve sruSite sve ljude, debeljko koji
sjedi iznad bacve napunjene vodom
zavrsit ¢e u njoj. Le Food Feud
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razbacivanjem hrane. Upsy Daisy je
najoriginalnija pa vjerojatno zato i
najzanimljivija igra. Na samom
pocetku birate dva od Cetiri razligita
lika. Svi imaju na ledima nekoliko
balona koji im omogucavaju odrZava-
nje u zraku. Cilj je unistiti ih Sto vise
(najbolje sve) da biste protivnika
“prizemljili”. Osim protivnika, morate
se paziti i kradljivaca balona, hodacta
na Stulama (vole vas uhvatiti za nogu)
i ostalih slucajnih letaca.

| na kraju tu je igra pod nazivom
Inside Outwords. Ona je viSe za starije
igrace koji, osim igre, Zele malo
vjezbati engleski. Na ekranu vam se
pojavljuje nekoliko rijeci ili kakva fraza
koju morate preokrenuti “naopacke”.
Iz tri ponudena odgovora morate
pogoditi onaj pravi. Npr. rjeSenje za
Hot Dog je Cold Cat.

Sto se grafike tice, dovoljno je
samo reci - Disney. 8000 sli¢ica za
svu animaciju u igri je velika brojka, a
jo$ kad je i posao izvrsno obavljen.
Zvuk je takoder na nivou ukljugujuéi
originalnu glazbu te glasove likova iz
crtica. Disney Interactive je svima
pokazao kako se i jednostavna igra
moze kvalitetno naciniti i kako mladim
igracima pruziti dobru zabavu. <@

THE HUNCHBACK...
Igrano na: PC 486,/80, 8VB
Mplatforme: N/A
Zvuk .. ... 80%

Grafika ... 88%
lgrivost! L e

Disney / 7th Level

UKEIPNG b e

Min. kenfiguracija:
PC 486,33, 8MB

Privateer 2 :

Damir Rukavina

the Darkening

Nakon mnogo godina, neprekidnih zamornih raz-
govora, elite kioniranja i nezahoravnih trenutaka
u bezraénom prostoru toliko ispunjenom nega-
tiveima da se kroz njih moglo prodirati I s tupim
noZzem za maslac (da, da....sjeéamo se
Privateera), djeco, stigao je nastavak holji nego
ikad..

ajveca je novost kod novog

“Pere 2” ta da je ovo prva

Originova igra radena u Europi.
Sto je organizatore potaknulo na to,
ne zna se. Da, igra je i ovaj put ispre-
rezana cut-sekvencama koje ¢e ili izir-
itirati dozlaboga ili biti neSto ¢ak
“bolje” od Wing Commandera 4.

Eh da, glumci. Origin je ovaj put
okupio lijepu grupu umjetnika. Glavni
junak je Cristopher Walken, no tu su i
druge zvijezde - John Hurt, David
Wagner, Jurgen Prochnow, Matilda
May te Clive Owen.

Igra je zamiSljena kao naucno
fantasticni triler u kojem bi mogli trgo-
vati i putovati po osam autenti¢nih
planeta i baviti se svojim poslom -
osim trgovanja, tu je i lov na ucjene
te, naravno, vjeSto donoSenje odluka biti puno bolja od Commanderove, a
koje mogu odlugiti sudbinu univerzu- borba glada, brZa i detaljnija. Naime,
ma. Tema se vrti oko potrage za ovaj ¢e put brodovi doista biti brodovi.
i , . vasim identitetom Njihova ¢e konstrukcija biti real time
S BUV/RELL WE APORE l te istraZivanjem light sourceana, §to ¢e dati veéu real-
: o H mracnog dijela nost atmosferi. Cockpit vaSeg
univerzuma svemirskog broda bit ¢e takoder
(brrrrrrr). slican Commanderovom, iako daleko
Sama ¢e grafika bolje izveden. Glazba ¢e opet biti film-
ska dok je Dolby surround ve¢ pred-
viden. Privateer 2 izlazi za Bozi¢, a
obecaje novi pristup igrama ovog
Zanra te mnogo zabave i neprirodno
raznesenih neprijateljskih brodova. <@

SEEFSEnuEE T



vima nedostaje u Quakeu
S NIGHTMARE LEVEL tezZine, no

on ipak postoji, a evo kako dogi
do njega: Kad zapoginjete novu igru,
izaberite bilo koji nivo teZine. Kad
prodete kroz prvi teleport, naci cete
se u hodniku gdje birate epizodu koju
cete igrati. lzaberite Getvrtu (odmah
krenite desno). Doci Gete do bazena.
Skocite u nj, ali pazite da ne propad-
nete (plivate gore/dolje tipkama D/C.).
Otplivajte do ruba bazena i to na
stranu s koje ste dosli. Tek sada
propadnite. Nagi cete se na gredi.
Hodajte po njoj i skocite u hodnik koji
vas vodi u NIGHTMARE. Kad prodete
vrata lave, ponovno Cete se stvoriti na
mjestu gdje birate epizodu koju cete
igrati. |zaberite i uzivajte gledajudi
kako ce vas klati Gruntovi...

Prelazimo na opce informacije i
upute za ugodnije igranje. Ako zelite

i

igrati preko Interneta, morate imati
modem brzine 28.8k. Preko Interneta
pomocu TCP/IP protokola moze vas
igrati najvise 16 istodobno. Jedini je
problem Sto je za optimalno igranje
tolikih korisnika preporucena ISDN
veza (64kby/s...zasad skupo i nedos-
tupno, a i beskorisno na nasim pros-
torima). Zanimljivo je da preko kom-
binacije NULL-MODEM MODEM
moZete igratii sa 3 i 4 igraca. Vise o
mreZi kasnije...

Zanimljivo je da QUAKE nema
karte. Kad je upitan razvojni tim ID-a,
zbog ¢ega? odgovorili su da se

E* HACKER * Listopad * 1996

Qua

Quake je doSao, opustosio vas drustveni Zivot... Prosli
ste ga uzduz, a Zeljeli bi i poprijeko. Tu smo mi - s
iscrpnim Siframa, mjestima na NETU gdje mozete
nahaviti nove mape i razne level editore i sve osta-
lo...PokuSat cemo vam, takoder, predlioZiti neke tak-
tike. Nadam se da ¢ete hiti zadovoljni savjetom vise!

Ke

Patrik Pencinger

Sifre

Nekoliko Sifrica nikome nece Skoditi...

Upisujete ih u COMMAND LINE

QUAKE 0S-a..

Pristupate mu tipkom ¢&.. lijevo od

jedinice, gore od TABA, tzv. tilda.

GOD Postajete poput Boga,
nepobjedivi !

NOTARGET Neprijatelji vas ne
napadaju dok na njih ne
zapucate! Lijepo za
razgledavanie istih...

FLY Samo ime kaze...poletite!

NOCLIP Zidovi ne postoje. MoZete
prolaziti i kroz podove
tipkama d/c.

IMPULSE 9 Svo oruzje i municija.

IMPULSE 255 Daje vam QUAD
DAMAGE.

GIVE # Umjesto # upiSete broj
oruzja koje zelite dobiti.

GIVE SLOVO # Umijesto “slovo”
upiSete H,S,R,C ili N i dobit
cete poboljSanje. Ako je
mijerljivo, tada umjesto #
stavite Zeljeni broj...

gledanjem na nju, gubi na realnosti
igre...ovako je sve stvarnije. Sto je i
istinito. Jam¢im da vam ve¢ nakon
jednodnevnog igranja, ona uopce neée
nedostajati.

U Quakeu postoji mnogo zamki.
[znimno pazite, jer vas mnoge mogu
koStati glave upadnete li u njih! Sto se
tice plivanja, ono je doista korisna
stvar. Cesto se poboljsanja i municija
nalaze upravo pod vodom. Nakon 10
sekundi ronjenja polako se pocinjete
gusiti i gubiti energiju. Kod borbe s
neprijateljima dobra je taktika ponekad

e



.net .
Za sve INTERNET MANIJAKE neko-

liko najboljih WWW i FTP lokacija za '

bolje lgrame Quakea...
URLovi...

www.idsoftware.com

Tvorci Quakea. Puno dobrih stvari...Obvezno
posjetite ako ve¢ niste. www.stomped.com
Najbolji site za QUAKE. Ovdje cete naci SVE, od
SHAREWARE inacice do raznih karata, fagova
itd

www.panix. cnm/csheasllp/quake
Opsezne novosti vezane uz Quake.

www.gamers.com/dengine

Ako se bavite razvojem dodataka za QUAKE, ovo

je mjesto za vas!

home sprynet. cam/sprvnet/felker/’epl
centr.him ;

Mjesto gdje je potres (eatrhQUAKE) najjate
udario. Puno nivoa i novica. ,
WWW. magmnei/clza/quakeworld

Ovaj UBL ima potencijala da preuzme Stompedu
prvo mjesto!ll

www.lanline. com/cmuebms/quake -
Pridruzite se jednom od QUAKE klanova...vrlo
zanimljivo! ;
www.quaaake.com

Lako se pamti. Nema nista posebno na njemu, ali
nije ni los!

“Malo” za FTP manijake..

Pazite, mnogi od ovih SITEova su
cesto preoptereceni, no na jednom
od ovih ¢e sigurno biti mjesta i za
vas...
ftp.cdrom.com/pub/idgames/idstuff/quake
quake.best.com/mirrors/idsoftware/
ftp.gamesdomain. com/puh/compames/nd/
quake/

sparky.bright.net/quake/
ftp.stomped.com/pubyidstuff/quake/
www.pht.com/pub/gamehead/id/
ftp.technomancer.com/pub/idstuff/quake/

ftp.infomagic.com/pub/mirrors/doom/idst

uff/quake/ ,
ftp.feist.com/pub/pc/games/quake/
ftp.ameritel.net/idsoftware/quake/
ftp.getquake.com/pub/quake/

quake.osiriscorp. com/pub/idstuﬂ/quake/

iclass.com/pub/quake/

ftp.islandnet. com/mlrrurs/msoftware/
ftp.ais.net/pub/idgames/idstutt/quake/
ftp.gamers. org/pub/games/ndgames/rdstu
fi/quake/

mirrors.aol.com/pub/pe_| games/doom/ids:

tuff/quake/

garfield.sch.bme. hu/puh/ndstuff/quake/
idmirror.netvision.be/idstuff/quake/
ftp.flexnet.net/pub/quake/
ftp.passagen.se/pub/idstuff/

rulhmpe49. Le:denUmv nl/pub/mirrors/ids
oft/

ftp.gig. nI/puh/ldstuﬁ/quake/
ftp.volftp.vol.it/pub2/idstutf/quake/
ftp.origo.telenor.no/pub/quake/
ftp.spel.postnet.se/pub/games/id/
ftp.bnd.de/pub/quake/
ftp.fuberlin.de/pub/pc/msdos/games/doo
m/idstuit/quake/

fip.sunet. se/puh/pc/games/xdgames/ndstu
ff/quake/

itp.powerup.com. au/pub/games/doom/ld
stuff/quake/

ftp.sun.ac. za/pub/msdoslldgames/ld
stuff/quake/

|
|
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ih pokusati nahuskati jedne na druge.
Ako slutajno imate jako racunalo
i Zelite joS vecu rezoluciju od
360x480, morat cete s Interneta
skinuti posebni graficki driver. Radi se
0 novom UNIVBE-u Scitech
Softa(www.scitechsoft.com,ftp.scitec
h.com/sdd52.exe), koji se sada zove
Display Doctor. Preporucamo HPT jer
ima 1629 KB. Inace, ovaj driver
ubrzava sve graficke funkcije vaSeg
racunala. Sad su u Quakeu moguce
rezolucije do 1280x1024!!! |griva
rezolucija (20-30fps) sa P100 i
dobrom grafiCkom karticom (64 bit, 2
MB rama) je 640x400. U opcijama
postoji i jedna koja vam omogucuje
neprestano trcanje (ALWAYS RUN).
Predlazem vam da je ukljucite i ne
iskljuCujete! Zbunjujuca opcija je bila i
LOOKSPRING. Ona pruza pogled u
prvobitni polozaj ¢im otpustite a/y.
Nesto o Stitovima. Postoji zeleni, zuti i
crveni, Zeleni daje 100% zastite, Zuti
150%, a crveni 200%. Zeleni ce
absorbirati 256% udarca, Zuti 50%, a
crveni 75%. Dakle, crveni je defini-
tivno najbolji...

Sto se tice poboljsanja, tu je
stvar relativno jasna, ali nesto ipak
stvara zabunu...RING OF SHADOWS
daje vam privremenu nevidljivost, a
Zvijeri ¢e vas zapaziti tek kada zapu-
cate.

Vazno je spomenuti da tipkom
F11 dobivate ZOOM koiji je izuzetno
vazan jer u pojedinim situacijama (i u
niskoj rezoluciji) ne mozete razaznati
protiv koga se borite pa tako ni
izabrati oruZje.

Kad ubijate zombije, Cinite to
granatom ili raketom koje Ce ih rasko-
madati jer inaCe oZive nakon 10-ak
sekunda! Scraga Cete najlakSe ubiti
super nail- gunom, bas kao i

Quake

Shamblera. Zanimljivo je da njemu

ekplozivne naprave uzimaju upola

manje hit-pointsa (60 umjesto 120) !
Zapamtite da ovdije veliku vaznost

sjekira 020
sacmarica 004
dvostruka sacmarica 2x4
nailgun 009
supe nailgun 018
granate 120
rakete 120
thunderbolt 030

ima i ucestalost ispaljivanja metakal!!

Ako ste dosli do kraja 1. epizode,
mozda ne mozZete prijeci bossa.
Morate to uciniti lukavstvom. Prvo
otidite iza njega i dizalom se uspnite
na gornju etazu, Oftidite lijevo ili desno
i pretrcite po uskom putu uz bossa.
Putem okinete prekidac, isto kao i u
povratku na drugoj strani. Kad se
vratite, stanite i gledajte kako se
bestija prii...

Za sam kraj isjecak iz IRC raz-
govora sa John Romerom, jednim od
tvoraca Quakea:

P: Sto mislis o ovome: QUAKE=
(HERETIC *DOOM*D0O0OM2)~100e99(0
vo zadnje je potencifa)?

ROMERO: Mislim da je ta jed-
nadzba sasvim tocna.

P: Kakav je zaplet u Quakeu?

ROMERO: HAHAHAHAHA-

HA.... < 10-ak redova smijeha>
...Dobra fora... <




Flying Tigers

Flying Tigers

Neven & Daniel

Svi koji su strgali svoje joysticke na
Raptoru neka kupe nove i to ponove
na ovoj dobroj arkadi.

\Y%
im vam dosade Xenon i Raptor,
vrijeme je da probate nesto
novo, ali ipak dobro poznato.

lako se tvorci nisu pomucili oko ideje,
igra je dosta igriva i to na 386-ici sa 4
Mb rama sa 33 MHz. Jedna od boljih
mogucnosti u ovoj igri je igranje
udvoje. Ideja je, kao i u vecini ovakvih
igrica, unisti sve $to se mice. Uvod u
igricu je doista jednostavan - imamo
tekst koji obja3njava radnju i dobru
glazbu u pozadini. Na pogetku mozete
birati igranje u paru ili zasebno te
mnoge druge opcije kao §to su zvuk,
jezik, tipkovnica...

* HACKER * Listopad * 1996

Igranje

| igranje je vrlo jednostavno.
Pomicete se tipkama smijera ili joy-
stickom. Igra se sastoji od 36 nivoa
koji se medusobno previSe ne razliku-
ju. Nakon svaka 4 nivoa dolazi dosta
lagan boss. Postoje dvije vrste oruzja
koja moZete pokupiti na pojedinom
nivou - normalna, koja se samo
poboljSavaju, i specijalna, koja se
mijenjaju. Postoji viSe vrsta specijal-
nih oruzja, primjerice laser, napalm,
bombe, rakete, §tit i.t.d. Postoje tri
moda tezine igranja: rookie, normal,
flying tigers. U rookie modu vam je
specijalno oruZje beskonacno dok
vam se u druga dva moda postupno
trosi. Protivnici su najéeSce propeler-
ci, iako ima i koji zalutali top ili brod.

Zvuk, grafika...

Sama grafika i nije tako lo$a, no
ne znamo koliko u ovakvim igricama
uopce vrijedi raspravljati o njoj. Svi su
neprijatelji dobro vidljivi i jasni, tako
da ne biste trebali imati problema oko
prepoznavanja meta. Za razliku od
grafike o kojoj se nema $to re¢i, zvuk
je stvar za sebe. Zvucni efekti su
dosta dobri, mada nedovoljno glasni

Glavni boss prvog
nivoa je ogromni
hoovercraft.
Prili¢no je nezgo-
dan jer puca na vas
rafalnom paljbom u
svim smjerovima,
pa Gete se morati
gadno potruditi da
izbjegnete njegove
metke.

da bi nadjacali zvuk odli€ne i raznolike
glazbe koja vas prati kroz igru na
svakom nivou. @

Nazalost, nasi vjerni citatelji

Danijel i Neven nisu poslali

nikakve podatke ni o skoli

koju pohadaju ni o njihovoj
ma

~ FLYING TIGERS |
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Zeljeznitke kompanije s ciliem

da uvedete Zeljeznicu u drzavu
po vasem izboru i, naravno, dobro
zaradite. Moram odmah napomenuti
da je ova igra vrlo korisna za upozna-
vanje Zapadnog nacina poslovanja,
operacija s dionicama, zajmovima,
kupovinom i propadanjem kompanija i
sl. Takav realisti¢an stil Cini igru
“ozbiljnijom” pa ¢e mozda biti pres-
loZena za neiskusne igraCe, ali prava
poslastica za iskusne menadzere.

Na pocetku odabirete teZinu
igranja i drzavu u kojoj Gete razvijati
svoju ZeljezniCku mreZu. O tom
odabiru ovisit ¢e vremensko razdoblje
u kojem ¢e se sve dogadati. Mozete
birati Englesku 1828. godine, Istocne
Sjedinjene Drzave 1830. i Zapadne
1866. te Europu 1900. Ovo su povi-
jesne godine jer je tada u te drzave
prvi put stigla Zeljeznica. Naravno, i
tehnika se razvijala pa ¢e tako vaSa
prva lokomotiva u Engleskoj biti malo
prepravljena inacica parne kosilice

Pazne da vam

cijene dionica ne
pocnu padati, jer
biste lako mogli
ostati bez posla
(ili dobiti drugi,
kao dimnjacar).
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j Tycoon

Ova stara i gotovo zahoravijena igra spada medu
najdraze uspomene svakog ljubitelja
menadzZerskih simulacija. lako grafikom i
zvukom daleko zaostaje za suvremenim igrama,
mnogi je jo$ uvijek zaigraju zhog fantastiéne
igrivosti i realizma - zaStitnih znakova

Microproseove carolije.

dok ¢e vas prvi vlak Europom juriti
pristojnih 60 milja na sat.

U igri su Getiri razli¢ita nivoa
(Investor, Financier, Mogul i Tycoon).
Razlikuju se sloZzeno$¢u ekonomije,
mogucénoScu sudara i po konkurenciji.
SloZenija ekonomija znaci da cete na
najlakSem nivou dobro zaraditi pre-
vozeGi bilo kakav teret u bilo kojem
smjeru dok cete na najtezem morati
dovlagiti posebnu robu ¢ak s drugog
kraja kontinenta da biste zaradili neko-
liko bijednih dolara.

Moguénost sudara poveGava se
na svakom nivou. Na prvom vlakovi
imaju ¢udnu mogucénost - sidu sa
pruge, propuste jedan drugoga i
ponovno se vrate na prugu. Na
iduéim nivoima morate dobro paziti da
dva vlaka ne idu po istoj pruzi jer
sudar ¢e silno uspaniciti putnike, Sto

Prugu gradite na Sto
ravnijem terenu

Il kako bi viakovi
mogli brze prometo-
vati (postizu vece
brzine). Pripazite i
na kolodvore; ne
trebaju vam najveci
jer su na pocetku
preskupi, a nece
vam donjeti
znacajniji profit.

ée se odraziti i na prodaju karata. Sto
se tice konkurencije, na prva dva
nivoa mozete mirno spavati i razvijati
svoju kompaniju polako i sigurno, na
treem i, pogotovo Cetvrtom,
konkurenti ¢e pokusSati otkupiti vasu
kompaniju pa éete morati stalno paziti
na broj otkupljenih dionica i ceSce
posjeGivati svog brokera.

Nakon odabira nivoa i drzave,
pocinje i sama igra. Na karti nadite
mjesto na kojem Cete zapoceti s grad-
njom (najbolje je prvo naci dva ne
odve¢ udaljena grada i povezati ih -
pa ¢ete imati stalne prihode potrebne
za kasnije vece poduhvate). Prvo
izgradite komad pruge, a tek tada
stanicu. Kad poveZete prva dva grada,
kupite i lokomotivu i odredite koje ¢e
terete vlak prevoziti (najisplativije je
prevoziti putnike i poStu).

Na pocetku cete morati imati
mnogo vlakova jer su lokomotive
spore i mogu vuéi najviSe 2-3 vagona.
Kako vrijeme prolazi, bit ¢e ih brzih i
boljih te ih odmah uvrstite u svoj
vozni park. Cim zaradite neSto novca,
proSirite se uklju€ivanjem novih
gradova u svoj sustav. Ako vam je
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Hewspaper Editor

potrebna dodatna zarada, na svojim
stanicama izgradite hotele, poSte ili
skladista. Jo$ jedan od vrijednih
dodataka vaSoj stanici je i switching
yard. To je postrojenje za brzi pretovar
vlakova, §to ¢e vam znacajno skratiti
vrijeme utovara tereta i promjene
vagona (a vrijeme je novac).

Nakon nekog vremena, kad se
novac pocne gomilati, razmislite o
kupnji svojih ili tudih dionica. VaSe
dionice su sigurno uloZen novac jer
e im vrijednost rasti Sirenjem vase
Zeljeznicke mreze, a tude vam sluze
za preuzimanije vlasti nad tudim kom-
panijama (morate imati viSe od 50 %
postojecih dionica). Kad preuzmete
vlast nad nekom kompanijom, mozete
joj odredivati posao, a zarada Ce pri-
pasti vama. Ako ni uz najbolju volju
ne moZete skupiti dovoljno novea za
novi vlak ili stanicu, mozete ga posu-
diti (LOAN - zajam). Pri uzimanju
zajma vrlo je vazno provjeriti trenu-
tacnu kamatnu stopu jer ¢e vam se po
njoj obraGunavati kamate za vas
zajam. Zajam uzimate i vracate preko
vaseg brokera, kod kojeg obavljate i
sve poslove vezane uz dionice.

Kad vaSa mreza prekrije ve¢i dio
kontinenta a koli¢ina novca prijede
devet znamenki, vierojatno Gete
zakljuciti da je vrijeme da se povucete
u mirovinu. Prema vasim
dostignuc¢ima i zaradi dobit ¢ete
odredeni broj bodova koji e
odredivati vase kasnije zanimanje. Tko
zna, mozZda postanete i predsjednik
Sjedinjenih Drzava? @
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Goran Borotha

Jeste i se ikad nasli s onu stranu Zeljezne zav-
jese? Jeste li se ikad zapitali kako je to hiti
agent KGB-a? U ovoj Virginovoj igri vidjet cete

da to i nije lako.

gru pocinjete kao kapetan Maksim

Rukov i to u vasem novom uredu, u

Odjelu P moskovskog KGB-a,
svjesni da niste tamo ba$ po svojoj
volji. | dok va$ novopeceni kolega
sjedi za svojim stolom i nezainteresi-
ran za bilo kakva zbivanja oko sebe
tipka svoj izvjestaj, vi Cekate naredbe
svog nadredenog - majora Volova.
Ubrzo, on vas poziva u svoj ured i
zadaje vam prvi zadatak na
vasem novom radnom
mjestu. Upute su da
istrazite smrt Pyotra
Denisovicha Golitsina,
bivSeg agenta KGB-a, koji
je u posljednje vrijeme
radio kao privatni detektiv.
Njegovo je tijelo jutros
nadeno u rijeci. To su gotovo
sve dobivene informacije, a kako svoj
izvieStaj morate predati do 6 sati,
odmah krecete u akciju...

To bi bio kratak uvod u ovu veé
legendarnu igru u kojoj se zacudo ne
borite protiv “malih crvenih” ve¢ se,
kao pripadnik doticnih, borite protiv
organiziranog kriminala koji se polako
uvukao u sve pore ondasnjeg SSSR-a.
Kroz igru se krecete danas vec ustal-
jenom point-and-click metodom. Igra

Core. on. He'l going to
die anywuay.

ima jednu vrlo korisnu opciju koja
vam omogucava da svaku scenu

ponovite nebrojeno puta. Buduéi se
veci dio igre odvija kroz dijaloge Giji

~ uspjesan zavrSetak ovisi jedino o

vasim odgovorima, ne moram ni
spominjati koliko ¢e vam to olakSati.
Sama igra plijeni prvenstveno
svojom atmosferom i zanimljivom
originalnom radnjom koja vas neprim-
jetno uvlaci u tajanstveni svijet KGB-a.
No, necu viSe trositi rijeci jer je ova
igra vec do danas stekla kultni status
medu ljubiteljima dobrih avantura. <@

'Amiga 500, 1200 |

Atari 10408T

Virgin
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Prijateljica dokazuje da moze joS puno pokazati na
polju Doom igara. U Nemacu 4 ¢eka vas gomila
nivoa, hodnika, automatskih sondi, rohota i ostale
gvoZdurije, sve zacinjeno odliénom grafikom koja
odmara oci i tjera vas da u kuéni proraéun ubacite
neku od “onih” kartica sa prefiskom turbo.

Nemac 4

potpunu kotrolu vojnih trupa

povijeriti neuronskim racunalima.
lzgradena su tri obrambena sredista, a
svako kontrolira jedno superracunalo
(Nemac 1-3) koje upravija svim vojn-
im arsenalom, automatiziranim jedini-
cama i nuklearnim oruzjem. Sustav u
milisekundi moze donijeti odluke
dalekoseznih posliedica za milijune
ljudi, no ipak nije bio savrsen (tako to
obitno biva, barem u jeftinim filmovi-
ma B-produkcije). Tijekom velikog
rata izmedu Sjevera i Juga (2057.-
2065.) grupa se komandosa uspjela
provugéi i unistiti sve sustave osim
Nemaca 2, koji je uspjesno odbio
napad. Nedugo zatim nastupa primirje
i dvije sukobljene strane formiraju
Savez te grade centralni obrambeni

2 048. godine supersile su odlucile
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Kristijan Zibreg

sustav Cije srce je Nemac 4 - najjace
neuralno racunalo ikada projektirano.
Nemac 4 je bunker s nekoliko nivoa
smjesten par stotina metara ispod
zemlje, s vlastitim izvorem energije i
nuklearnim vojnim arsenalom.
Struktura je toliko zasticena da moze
izdrzati izravan nuklearni udar, a sus-
tav je gotovo neunistiv. Zavrsno je
testiranje provedeno simulacijom
mogucéeg neprijateljskog napada u
kojem su gerilske jedinice zauzele
pojedine komandne strukture Nemaca
4. No zaboravili su bitnu stvar, zabo-
ravili su Nemacu 4 reci da je to samo
simulacija...

50 milisekundi nakon pokretanja
simulacije Nemac 4 organizira protu-
napad, 5 sekundi kasnije su sva ljuds-
ka bica u bunkeru bila obiljezena kao
neprijatelji, a 10 sekundi potom viSe
ne bi bilo prezivielih. Ako Nemac 4
ispuca nuklearne projektile na nas ter-
itorij, sve Ce otici dodavola. No, nasi

Ovo je Nemac 4 u

rezoluciji 640*512.

Za ovisnike o Doom
® klonovima na Amigi,
ovo Ce bili teZak

udarac, igra u ovoj

rezoluciji radi sporo

¢ak i na Amigama sa
"\ jacim ubrzivacima.

su uspjeli preuzeti daljinsku kontrolu
nad FIKM-7 jedinicom u kojoj Nemac
4 jo§ ne vidi izravnu prijetnju. Vas je
cilj probiti se s tom jedinicom u
najnizi nivo i unistiti reaktor. Postoji
samo jedna Sansa i svi racunaju na
vas. | zapamtite: neuspjeh nije opcija.

The Game

Nemac 4 je Doomoid s dosad
najboljom grafikom. Ono Sto ga izdize
nad konkurencijom je tehnicka izved-
ba: radi u multitaskingu tako da se
moze sa Amiga+M prebaciti u
Workbench (ako imate dovolino RAM-
a), a omogucen je i zavrSetak igre te
izlazak u 08, za razliku od vecine
drugih igara kod kojih morate reseti-
rati racunalo. No, najviSe raduje spek-
tar razluGivosti koje Nemac 4
podrzava: naime, igra koristi Amigine
monitor-pokretace smjeStene u ladici
Devs:Monitors na sustavskoj particiji,
tako da mozZe raditi u bilo kojoj
razlucivosti koju Prijateljica podrzava.
Na TV ekranima i standardnim
Amiginim monitorima moci ce izvuéi
najvise 640x512 u interlaceu dok ¢e
se sretni vlasnici VGA kompatibilnih
monitora moci diviti grafici u 800x600
(za to vam treba i jaaako brzi stroj).
No dobro, necu pretjerivati, na stan-
dardnoj A1200 morat Gete se zado-
voljiti s 3/5 ekrana u 320x200 s
veliGinom piksela 2x2 dok ¢e frizirane
Amige glatko gurati Nemac u 320x200
preko cijelog ekrana s veliéinom pik-
sela 1x1. Ono sa 800x600 bila je
samo $ala jer se Nemac i na najbrzim
strojevima ne moze pohvaliti velikom
brzinom u 640x512, Budimo realni,
trazimo nemoguce - trazimo
PowerAmigu koja ¢e Nemac4 i sve ine
Doomoide mo¢i glatko gurati na
visokim razlucivostima.

Pri pokretanju igre pojavljuje se




prozor s korisnim opcijama. Select
Screenmode za biranje raziucivosti,
Close Workbench za cijedenje RAM-a
tako da se po pokretanju igre zatvori
Workbench, Chunky to Planar Modus
za biranje nacina pretvorbe slike iz
chunky u bitmap zapis (ostavite ovo
na Blitter+CPU ako imate procesor
slabiji od 68060), Memory Size za
detalje u igri (za Large vam treba bar
2.7 Mb RAM-a i tada grafika ima
najvise detalja dok Small koristi stan-
dardnu A1200 konfiguraciju naustrb
detalja; Auto ¢e automatski prepoznati
kolicinu slobodnog RAM-a i prilagoditi
se situaciji). Ugodno iznenaduje
podrska za VR kacige (nije
isprobano), potpuno predefiniranje
tipki (Keyboard Config) i koriStenje
grafickih kartica (Picasso i slicne) na
kojima igra izgleda puno bolje i brze.

Nakon odabiranja parametara
nagazite na Use i vidjet cete kracu
renderiranu animaciju, potom se
pojavljuje naslovni ekran gdje mozete
ponovno vidjeti uvod, ucitati prethod-
no snimljenu poziciju, poceti novu
igru ili izaci u 0S. Zelino odabirete
novu igru i nakon duzeg ucitavanja...
No, no, nemojte se odmah razocarati
ako se sve krece previse trzavo.
Pritiskom na ESC dobivate nekoliko
opcija koje bitno utjecu na brzinu
izvodenja, poput odabiranja veli¢ine
ekrana u koracima po 8 piksela i
velicinu piksela (1x1 ili 2x2).
Namijestite parametre u skladu s
kofiguracijom vase Prijateljice i vratite
Se uigru.

Odmah ¢e te uociti lijepo nacr-
tanu pucaljka u stilu Dooma koja se
vierno njise dok hodate. Hmm, da
vidimo kako to puca. Buum, uh
mocna stvarca, stvarno lijepo frca
vatra iz cijevi. A Sto ovo leti? Uh, gdije
sam, Sto je ovo? Polako, first things
first. Pazite na neprijatelje jer ako im
se nadete u ciljinoj ravnini, vrlo brzo
cete izginuti. Nadalje, neprijatelisko
oruzje ima nezgodnu naviku da vas
odbaci par metara unatrag pa se na to
morate priviknuti. Dobra taktika je
otvoriti vrata i ubaciti nekoliko bombi
ili granata te se odmaknuti dok se
rusvaj ne smiri. Kako cete tempirane

_ Hodnici, hodnici,

hodnici... Klasika
svih Doom klonova

__su gomile hodnika

(osim Duke Nukema
3D) kroz koje se
probijate do glavnog |
neprijatelja.

bombe i granate brzo potrositi, ostaje
vam da se oslonite na svoj vierni
chain gun ili plasma gun. To je ujedno
i SVO oruzje u igri, Sto ce razogarati
danasnje narastaje Doom/Quake ovis-
nika koji ne mogu bez nekoliko lan-
sirnih raketa, rotirajucih topova i
slicnih igracki. '

lzvodenje

Dobra je strana igre Sto radi na
svakoj Amigi sa 2 Mb RAM-a, proce-
sorom 68020 ili vecim te minimalnom
verzijom 0S-a 2.0. AGA grafika nije
obvezna jer se Nemac 4 prilagodava
grafickom podsustavu i zna se vrijeti
na ECS Amigama sa EHB prikazom
(64 boje), AGA Amigama u 256 boja
te poznatim grafickim karticama.
Zvucnih efekata nema mnogo, ali su
ukusno odabrani i zvuée mocno.
Atmosfera u igri je dobra, no nikako
se ne moze usporediti sa hladnim i lji-
gavim hodnicima Alien Breeda 3D koji
mi je puno puta znao podici adrenalin
u krvi. Sto se tice brzine grafike, na
standardnoj A1200 se morate
ograniciti na popularni format
postanske markice (Cetvrtina ekrana) i
piksele 2x2 gdje Nemac 4 vuce otpri-

like 15 FPS-a. Igra se u kompliciranim

hodnicima zna usporiti do granice
frustracije, no to je razumljivo s
obzirom na kompleksnost grafiCkog
enginea i multitasking okruzje. Nemac
4 je sporiji od Glooma i malo brzi od
Alien Breeda 3D, znaci podnosljiv je
ako vas ne smeta mali ekran za igru.
Akceleratorska kartica ce unijeti
sasvim novi dozivljaj jer Cak i najs-
labiji ubrziva Blizzard 1220 s
dvostruko brzim procesorom i 4 Mb

1896 * Listopad * HACKER *E

FAST RAM-a pruza nesmetani uzitak
igranja preko Gitavog ekrana, sa svim
detaljima i 2x2 pikselima (1x1 dosta
usporava stvar). Dakle, poruka proiz-
vodaca igara za Amigu je jasna:
ubrzajte se jer gola A1200 nema
dovoljno snage za danasnje zahtjevne
igre. Ja sam ih poslusao i pisam
pozalio nijedne potrosene kune.
Vjerujem da ce tridesetak nivoa
Nemaca 4 neko vrijeme zadovoliiti sve
Amiga-Doom ovisnike, no voda je vec
stigao jer su Team17 izasli s dugo
ocekivanim nastavkom odlicnog Alien

Breeda 3D. Do tada, imajte na umu

samo jednu stvar: u Nemacu 4 neusp-
jeh ne postoji kao opcija... <@

NEMAC 4
'Igrano na: Amiga 1200, 2MB
Drtjgerpla.tforme: N/A :
2k '

Grafika ...
Igrivost ......

UKUPNO .......... g

Min. kanfiguracija:
Amiga 1200, 2VIB




Megaball

v vm

Odmah rascis

Kristijan Zibreg

timo: Mnogi su igrala Arkanoid,

ne? Mnogi su nakon njega igrali i kojekakve
Arkanoid-klonove i mnogima se ubrzo sve Sto je

licilo na Arkanoid popelo navrh ylave. No ovo je
drugacije!

egaball je Arkanoid kakav

IVl odgovara Amiginim standardi-

’ ma, dakle, koloristican, brz,
glatkog izvodenja i dobrog zvuka. Ne
bih dizao toliku prasinu oko ove igre
da je to tek jedna imitacija
neponovljive ideje u bljestavijem ruhu,
no nije. Dobro, Megaball mozete igrati
kao klasiGan Arkanoid, ali tada brzo
dosadi jer otkrijete da teSko moZete
povecati svoj rezultat iznad odredene
granice. E, tad je pravi trenutak da
konzultirate popratno AmigaGUIDE
uputstvo, proucite odlicno koncipiran
sustav bodovanja i otkrijete da nije
zlato sve Sto sija. Drugim rje¢ima, za
postizanje vrhunskih rezultata vam,
osim dobre ruke i misa koji ne zapin-
je, treba i malo britkog uma da biste
pravilno odlucili Sto i kada pokupiti.
Filozofija bodovanja je takva da se Cak
isplati i pokupiti sigurnu smrt ako je
ve€ ne mozete izbjeci te tako pokupiti
nesto bodova. Casna rije¢! Dodaci
koji padaju su vrlo originalni i nisu
samo blijeda kopija originalne ideje.
Aduti Megaballa su tzv. “exploding
bricks® tj. posebne eksplozivne cigle
koje uniStavaju sve u odredenom radi-
jusu. Ako je u blizini joS jedna takva
bomba pa joS jedna, lako se moze

Score! YU/6AG Board: W/

A A e B A et
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Nesto mi ovdje

smrdi po
Arkanoidu!?

Board: #1

dogoditi da jednim preciznim
pogotkom unistite sve na ekranu.
Efekat izgleda toliko socno i razorno
da postoji jedna Gitava skupina nivoa
s naglaskom na razaranju i eksplozija-
ma. Megaball radi ¢ak i na A500 i
automatski prilagodava grafiku na
AGA ili NON-AGA cCipove. Grafika u
AGA verziji je odlicna, igra glatko radi
u multitaskingu, a registracijom dobi-
vate i odlican editor nivoa tako da lako

mozete napraviti svoj set nivoa i podi-

jeliti ih prijateljima za razbibrigu. Jo$
Cekate! Posaljite 30 USD-a Edu ili Alu
Mackeyu, autorima igre, na adresu Ed
(Al) Mackey, PD Box 475, Wayne, PA
19087, USA. Megaball je takav hit da
su autori na njemu zaradili kompletnu
A3000 s popratnom opremom (tko
kaze da se shareware ne isplati). <@

MEGABALL
Igrano na: Amiga 1200, 2MB
Druge platforme: N/A
Zvuk ...
Grafika
Igrivost ....... e

Min. konfiguracija:
Amiga 1200, 2MB

ldem ja tako kuci, a
ispred mene se stvori
tamna prilika, promrm-
lja nesto meni ner-
azumljivo, osim onoga:
razhil bum ti bulju, ovaj
lampu... Osvrnuo sam
se oko sehe i vidio da
su sve lampe oko mene
veé razhijene.

adrzavsi prisebnost, nastavio
Zsam hodati kao da se nista nije

dogodilo... ali kad sam stigao
kuci, postao sam svjestan da je nasil-
je na ulicama nedopustivo. Pitate se
§to 6u poduzeti u svezi glede toga?
Bas nista! Lijepo cu se zavaliti u
fotelju, upaliti kompi¢ i zaigrati igricu
Panza Kick Boxing. Sad cemo vidjeti
tko e kome gasiti lampe.

U poveéem repertoaru tabacina
na Amigi, odabrao sam bas igru
Panza Kick Boxing zbog njene
kvalitetne grafike i lijepog izvodenja,
dok su lampe samo slu¢ajnost. Kick
boxing, borilacka vjestina poznata joS
pod imenom full contact, u kojoj je
dopusteno udaranje protivnika rukama
i nogama po svim dijelovima tijela
0sim medu... pa znate ve¢. U glavnom
izborniku izabirete svog boksaca i
protivnika, igru za jednog ili udvoje,
ulazak u meg, trening, podesavanje
udaraca i dodatne opcije. U dodatnim
opcijama odredite jos samo broj rundi
i promijenite boksacu ime. Ako ste
pomislili da ste sada ve¢ spremni za
borbu, prevarili ste se. Na samom
pocetku vi ste obican zgoljo poput
mene kojem su potrebni naporni tren-




NP

Panza

Kick Boxing

inzi i hektolitri “red bulla” prije nego
dode do borbe sa slavnim Panzom.
Dakle, uzmite svoje rukavice za bil-
danje i malo se znojite. U teretani vas
¢eka uze, utezi i sprava za viezbanje
refleksa. Nacin na koji preskacete uze
necu posebno opisivati, samo ¢u vam
reci da me podsjetilo na natezanje
joysticka pri igranju nekih sportskih
igara na C64. Za dizanje utega pritis-
nite samo autofire, a za reflekse nema
varalica. Kad se nabildate tako da vam
svaka osobina ima viSe od 70%,
spremni ste za fight. Na prvom pro-
tivniku isprobajte sve udarce, on tome
i sluzi. Ako vam raspored udaraca ne
odgovara, ne ocajavajte, jer u
glavnom izborniku imate opciju za
izbor udaraca kao i njihovo
podeSavanje. Na raspolaganju vam je
55 (slovima, pedeset i pet) udaraca
rukama i nogama. Jedina zamjerka
ovom podeSavaniju je ta Sto su nasi
dragi programeri iz “Future” Francuzi,
tako da je tipkovnica tj. setmap fran-
cuski. Razlika je u QAW,Y i M.

Vedran Relié

Rijec-dvije o likovima

Svaki je boksac prica za sebe,
pocevsi od boksaca A koji ima najbo-
lie karakteristike do boksaca J koji je
najlosiji. Likovi zauzimaju Cetvrtinu
ekrana, Sto je za danaSnje standarde
dosta sitno, a razlikuju se jedino po
boji rukavica i trenirki. Kao i u pravom
boksu, u ringu je i sudac koji izgleda
kao “Elmer the lovac” iz crtica.
Njegova uloga je sasvim jasna, on je
tu samo da bi vas prekinuo u trenutku
kad svoje osjeCaje viSe ne moZete
iskazati rukama i nogama, vec¢ roman-
ticnim grljenjem protivnika. Nezgodno

je Sto vas prekida i kad protivniku
poklonite pozamas$nu seriju udaraca.
Energija je prikazana s pet reflektora
(lampi) trostrukog intenziteta: bljesti,
svijetli i ne svijetli. Dakle, kad pro-
tivniku pogasite sve lampe, pobijedili
ste. Ako ih pak ne uspijete pogasiti

 Ovo je jedina igra u kojoj mozete treni-
rati svoj lik do savrsenstva. Pojacajte
mu snagu, otpornost i reflekse i bit ce
nepobjediv!

do zadnje runde, pobjednik je onaj
kojem ih svijetli vise.

Ukratko, vrlo kvalitetna tabaCina
koju vrijedi zaigrati, a oni uporniji ce
moZda poraziti i samog Panzu te
postati novim prvacima u full kontak-
tu. Ako vam dosadi monotona borba u
ringu, decki iz Future imaju i nastavak
ove igre pod imenom Best Of The
Best u kojoj vam je omogucen odlazak
na vise turnira koje organiziraju bogati
azijati. Borba je, naravno, do smrti.

Igra zauzima dvije diskete i ne
moze se instalirati na hard disk. -

Jos jedan
simpatican detalj u
ovoj igri su svjetla
koja se gase ako
vas protivnik udari.
Ta svjetla su ovdje
Zamjena za energel-
ski liniju.

PANZA KICK BOXING
[Erris 500, 7200 N
|| PC | Atari 1040ST |

. Fg'ﬁura

Gomila poteza ¢ini |
ovu igru
neizbjeznom za
svakog ljubitelja
borilackih igara.
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Legends

Berislav Jozié

1-genas
L]

Nakon jako reklamiranog, a slaho
igranog Spery’s Legacyija, tiho je
stigla jedna od najboljih arkadnih
avantura za Amigu

zasluzeni sok.

Ali na Zemlji je Zivio mudri profe-
sor X i njegov manje mudri, ali okretni
pomoc¢nik Billy. Kad je profesor
otkrio izmjene u povijesti,

short time in the future, in the

galaxy very close by - godina je

2025. i na Zemlji je, nakon
razaranja u 20. stoljecu, konatno
zavladao mir. To je izrazito

iznerviralo grupu malih
zelenih koji su jo$ davno
iz svoje baze na
Mijesecu stvorili ljudsku
vrstu i sa zanimanjem

odlucili su zajedno vratiti
A Zemlju na pravi put.

\ Specijalnom napravom,
profesor ce Billyjev um
prebaciti u tijelo mladica

pratili njen razvoj kroz
stolje¢a. Ako na Zemlji
viSe ne bude zanimljivin
ratova, opast ce
gledanost izvjestaja “0
eksperimentu covjek” i oni
¢e ostati bez posla. Zato su
odlucili otputovati u pro$losti u
povijest Zemlje unijeti oruzja i uredaje
modernog vremena. Tako se u starom
Egiptu moze naci perilica za rublje, a
u srednjovjekovnoj Engleskoj vitez s
mitraljezom. Vrativsi se ponovno u
buduénost, zadovoljno su primijetili da
je njihova intervencija bacila Zemlju u
totalni rat i dovela ljude na rub
samounistenja. To je Zemlja kakvu
zelimo! veselo su uskliknuli i otili na

iz daleke proSlosti i tako
4 pokuSati ispraviti
ucinjeno.

| tko sam tu ja?

Vec¢ iz ovog dugackog uvoda,
vjerojatno je svima jasan va$
zadatak. Koriste¢i tijela zemljana na
kojima su vanzemaljci obavili
prepravke u povijesti (Indijanac u
Americi, Kinez u Kini...), pobijedite zle
sile i vratite red i mir. Kako ste vi ipak
samo mladi¢ u nepoznatom
okruzenju, to ne mozete uciniti samo
oruzjem ve¢ morate koristiti i mozak.
lako je i ovakva pri¢a i ovaj tip
igre viden ve¢ mnogo puta, Krisalis je

Vas prijatelj vra¢
spojit ce vas s
vasim duhom,
¢uvarom koji ce
vam zadati prvi
Zzadatak.

Umanjena mapa ce
vam uvelike pomoci
u snalazenju jer su
neki nivoi pravi
labirint ograda i
Sumaraka.

Pocetni je odabir
redoslijeda nivoa
lijepo nacrtan ali
nema nikakvog

utjecaja na igru.

Please Choose Your Path
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ipak uspio od Legendsa napraviti igru
vrijednu igranja. Igra ima lijepu i
Sarenu grafiku, zanimljive zagonetke i
teSke neprijatelje. Vas put kroz 4
zemlje (Amerika, Kina, Engleska i
Egipat) popracen je zgodnim melodija-
ma i humorom, tako da vam nikad
nece biti dosadno.

A kako se igra?

Upravljanje je vrlo jednostavno.
Na pocetku, nakon kraceg uvoda
mozZete birati smjer svoga putovanja
kroz povijest, tj. redoslijed kojim cete
posjecivati zemlje. Sasvim je svejedno
Sto izaberete jer se oruzja i predmeti
ne prenose iz zemlje u zemlju. Ovdje
mozete i pritiskom na F1 upisati Sifru i
nastaviti igru na mjestu gdje ste stali.
Nazalost, nju dobijate tek prelaskom
zemlje, a svaka zemlja trazi najmanje
pola sata igranja, pa tako ipak ne
mozZete prekinuti igru kad god hocete.

U samoj igri vaSeg junaka pratite
odozgor, §to e vas sigurno podsjetiti
na slicne igre (Spery’s Legacy).
Pokreéete se joystickom, a njime




Alcatraz

Alcatraz

Vedran Reli¢

U sredistu pozornosti ove igre je zlocesti mafijo-
zo Miguel Tardiez, koji je poznato turisticko
izleti$te Alcatraz pretvorio u svoju rezidenciju te
u njoj melje neko, navedno, nezakonito brasno i
sadi neke bhiljke...

upotrebljavate i predmete na ekranu
koje dobivate pritiskom na <SPACE>
(skupljate ih samo tako da predete
preko njih, a primijetit cete ih po tome
§to pomalo zasvjetlucaju kad im se
priblizite). Qruzja (na svakom nivou
ima ih tri) mijenjate tipkama 1, 2i 3.
Nezamjenjivu pomo¢ u igri predstav-
ljaju likovi ljudi koji su ipak ostali
neizmjenjeni utiecajem vanzemaljaca.
Oni ¢e vas uputiti Sto trebate Ciniti te
vam dati oruzja i predmete potrebne
za zavrSetak igre. S njima razgovarate
tako da im pridete i odaberete na
malom ekranu recenicu koju Zelite
reci. Pazite, ako covjek trci prema
vama i mase oruzjem, to vjerojatno
nije jedan od ovih miroljubivih
domorodaca, pa ga docekajte na
odgovarajuci nacin.

Pa, sto reci?

Mada su svi elementi ove igre
veé videni, ovdje su oni dobro
nacinjeni i uklopljeni te tvore za-
nimljivu i vrio ugodnu igru. Dobru
zabavu! <@

LEGEND
| Igrano na: Amiga 1200, 6MB
Druge platforme: PC

Grafika ....
Igrivost ...

LURIBND
| Min. konfiguracija:
Amiga 1200, 2MB

, ladinim Celnicima nimalo se ne
stidaiu nadolazeci oblaci dima iz
Alcatraza koji, uz veselo raspo-
lozenje njegovih stanovnika, prijete
ekolodkom katastrofom kako za
Alcatraz tako i za sam San Francisco.
Odlucuju se poslati obiéan gumenjak
s dva Glana posade na otok ne bi i
oni sredili racune s mafijozom. Vi ste
u ulozi jednog od dva dobrovoljca tj.
specijalca posebnog odjela za
narkotike SFPD-a. Na pocetku vas
nadredeni kapetan obavjeStava o svim
misijama i njihovim primarnim |
sekundarnim cilievima. Bilo da ste
izabrali opciju za jednog ili dva igraca,
zaigrat cete s obojicom. Po svim
zakonima prirode ne moZzete tijek misli
podijeliti na dva dijela, da ne spomi-
njem istodobno neskladno fokusiranje
oGiju na dva dijela ekrana. Sve vodi na
to da Gete morati jedno janje ostaviti
vukovima a s drugim poku3ati zavrsiti
misije i napustiti otok u jednom
“komadu. Naoruzani ste jedino kuhin-
jskim nozem kojeg su reklamirali na
TV pod imenom samurai. Ve¢ pri
prvom susretu s Cuvarem zapazit Cete
da je znatno bolje naoruzan od vas,
toliko o ravnopravnoj borbi. Nakon $to
ste na njemu isprobali sve moguc-

1996 * Rujan * HACKER *E'

hante

A

R opsEmiN)

nosti vaseg super kuhinjskog noza,
vrijeme je da se pozdravite s njim i
uzmete oruzje koje je ostavio. Kod
Suvara mozete pronaci bombe, mitra-
liez | bacaé plamena. Najuginkouvitiji je
mitraljez jer ima najveci domet, ali i
najmanje municije. Predmete sakup-
ljate jednostavnim sagibanjem, ali
Gete se za promjenu oruzja morati
malo pomugiti. Naime, oruZje je
moguée promijeniti jedino kad se
sakrijete u haustore ili u grmlje. Ali na
njih Gete jako rijetko nailaziti, pa cete
morati dobro promisliti s kojim
oruzjem nastaviti igru. Kao i u prvom
dijelu, morate se najprije doSuljati do
mjesta s kojeg cete zapoceti misije.

Izmedu nekih misija postoje i
male podmisije, kao npr. penjanje na
zgradu u stilu Spidermana dok vas
duvari poku$avaju pronaci svojim
reflektorima.

Da bi igra bila “lak3a’, uvedeno
je vremensko ogranicenie tipa “budi
tamo u toliko i toliko ili odlazimo bez
tebe’. Dakle, nemojte gubiti dragoci-
jeno vrijeme na taktiziranje vec nabri-
jte tempo do daske i stignite na vri-
jeme (2h) kako bi vas pokupio
helikopter. U protivnom, mogli biste se
pridruziti prvom janjetu. lgra dolazi na
dvije diskete i ne moze se instalirati
na hard disk. <@

ALCATRAZ
| Amiga 500,/ 12000
| PC | Atari 1040ST

| Infogrames

NSNS NANAN




Cijenjeno citateljstvo,

traZili ste nas, pisali nam, molili... i mi smo, kao §to to uvijek u takvim slu€ajevima biva (jer smo dobre duSe) i ovoga puta popustili. Dakle,
pred vase je oci i uSi stigao SUPER SHOP, rubrika u kojoj vam pomazemo jednostavnije i $to je vaznije, povoljnije nabaviti odredeni CD naslov.
U svakom éemo Vam broju ponuditi odredeni broj CD naslova, priloZiti njihove cijene i POPUST koji dobivate prilikom kupnje koja e se odvijati
ISKLJUCIVO putem KUPONA u Hackeru. Sve su cijene umanjene a ukoliko narugite vie od jednog naslova, dobivate DODATNI POPUST |
USTEDU od 30 kn po SVAKOM dodatnom CD-u. Nadamo se da Ge vas ova na3a akcija razveseliti i da je ovo tek potetak koji Ge vas uvjeriti da
je ovaj SUPER SHOP zaista SUPER!

Super Shop

3-6 gﬂdi“a oo

drust\lene igre amadna |gra

Just Grandma and Me

Vec spada u klasike multimedijskih pri¢a

za djecu uzrasta od 3 godine.
Baka i unuka idu na plazu; vesele zgode,

Za ljubitelje Nintendo igara, poznati lik Mario u novom
obiteljskom obliku. Drustvene igre za djecu svih uzrasta i cijelu
obitelj.

Ako ste bili zadovoljni igrom Flashback,
pruzamo vam moguénost da narucite
igru koja ¢e vam se takoder svidjeti.

igra i razbibriga Cekaju na vas. CD je na
engleskom i Spanjolskom.

The Way
Things Work
Jedan od najpoz-
natijih multimidi-
jskih naslova.
Pravi primjer
upotrebe multi-
medije. U 30
sekundi naucite
kako radi telefon,
mikrovalna pe¢
poluga...

Enciklopedija filma; nezaobilazni, multi-
medijski izvor informacija o sedmoj
umjetnosti.

“...igra je vrlo dobra i zasluZuje priliéno
visoke ocjene...” (Hacker, br. 14)

Treba li uopée nesto reéi o ovoj igri?! (Hacker 9)

: Multlmeduskl

| anatomski atlas
.S animiranim i

| ozvucenim opisi-
. ma rada djelova
| ljudskog tijela i
. organa. lzvrstan
| dodatni priruénik
| za sve razine
. Skolovanja.

Najbolji elektronski atlas svijeta.
Superbrzo pronalazenje svakog mjesta
na svijetu koje ima vise od 2000
stanovnika.

MS Encarta
Encyclopedia ‘96
Najpoznatija op¢a
multimedijska encik-
lopedija. Tekstualno,
zvucne, glazbene,
slikovne i filmske
informacije o ljudima
i dogadajima.
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Igre narucite putem kupona u Hackeru. Koli¢ina CD-ova namijenjenih prodaji putem SUPER SHOPA je ogranigena! Ukoliko je
zeljeni CD rasprodan, imate prednost pri odabiru slijedece narudzbe. U cijenu nisu uracunati postanski troskovi.




asim je mukama doS$ao kraj jer
Vstigli su Dogzi, ostvarenje poz-

nate nam programerske kuce
Mindscape. To je zapravo programgié
koji vam omogucuje da usvojite malog
psica kojeg Cete paziti, maziti (...i
zvati ga Darkic...) i, Sto je najvaznije,
kojeg vam nitko ne¢e modéi uzeti.
Oprez! Briga o psu nije djecja igra.
Morat Cete ga redovno hraniti i zalije-
vati kao i svakog pravog psa, u pro-
tivnom pas bi mogao potraziti drugog
vlasnika.

Nakon uspjesne instalacije u
Windowsima ¢e vam se otvoriti pro-
zorCi¢ u kojem se nalazi pet psecih
kucica. U svakoj od njih krije se jedan
psic. Na vama je da izaberete onog

Dogz

Vedran Reli¢

Dogz

Da li ste ikada poZeljeli da vam roda umjesto brata ili sestre

donese malog slatkog psiéa? Jeste li!?

Poigrajte se kroz

veselu igru i razhibrigu uostalom, tko od ljubitelja pasa ne hi
poZelio simpatiénoy ljubimca pa makar i na raéunalu?!

¢upavca kojeg ¢ete moci gledati
danomice. Svatko Ce, doista, moci
izabrati jer su ponudene sve atraktivne
pasmine od pudlice do bernandinca.
Za one neodlucne postoji upitnik kojeg
treba ispuniti. Popunjeni upitnik
racunalo proguta, sazvace i konacno
izbaci rjeSenje kojim bi svi trebali biti
zadovoljni, i pas i vlasnik.

Dakle, krenimo na posao i poigra-
jmo se s novim “virtualnim” ljubim-
cem. Prvo ga malo po¢eSemo po
glavi, zatim mu malo bacimo lopticu,
koju ¢e Darki¢ vjerno donijeti natrag
(naravno probu$enu, ali koga briga,

nije prava). Sto se vise bavite svojim
psom, on ¢e vam viSe uzvracati svo-
jom vjerno$éu i ljubavlju.

Treba napomenuti da su decki iz
Mindscapea mislili i na ostale ljubitelje
Zivotinja pa tako mozete naici i na
program¢i¢ Catz. Bit e interesantno
kad vam sestra uz Dogze instalira i
Catz: “DrZ’ju Darkicu!!!”. Tko zna,
mozda ¢emo za koju godinu na
Widowsima gledati i borbu
pijetlova... <@

cijena: 264.99 kuna
ustupio: ALGORITAM
tel.: 01/ 42 81 89

©00000000000000000000000000000000000

Ovo je jedan od pet psica
s kojima se mozete igrati.
Ako nemate Zivog kuénog
ljubimca, Dogzi su tu da

vas zabave.

g
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- SIFRE

MINDSCAPE

Neophodan prirucnik za svakog igraca
KNJIGA KOJA

p RAMA :
osVEGENA 16 SVE

Lmuv:
ED JEPNOM <1l:I

~ Spedijalni lietni-popust!!!

Narumte na tel 01/435-179 ili poéalal&e kupon'

220
STRANICA
u

MJESTU!
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Info 96

PRED -
STAVLJAMO

28. Medunarodni sajam informacijske tehnologije

NFO sajam je zami$ljen kao godi$niji

susret svih vodeéih informatickin

ku¢a na jednome mjestu, kao njiho-
va prezentacija i promidzba njihovih
proizvoda i uluga Siroj javnosti. Na
takve smo manifestacije uvijek dolazili
s najve¢om znatizeljom a odlazili
zadovoljni ili manje zadovoljni, veé
prema nas8im oc€ekivanjima i

svake se godine ponovo vracali s
nadom da ¢e biti bolje, zan-
imljivije, kupcu dostupnije...
Stoga, prije njegova ovogodisnjeg
pocetka, najavljujemo najznacajni-
ju informati¢ku manifestaciju a
impresije ¢emo zbrajati nakon $to
nam INFO 96’ zatvori svoja vrata.
Prema velesajamskim najava-
ma, ovogodisnju ¢e informaticku
priredbu pratiti izlaganje preko 300
izlagaca iz 16 zemalja i na nama je da
vierujemo kako ¢e biti dovoljno
noviteta za svaciji ukus. Zagrebacki
velesajam, kao organizator, priprema
nove, atraktivne sadrzaje kao $to je
SVIJET MULTIMEDIJE, CAD-FORUM,
CYBER CAFFE te ¢itav niz seminara,
prezentacija i drugih dogadanja. U
okviru projekta SVIJETA MULTIMEDI-
JE, koji je koncipiran kao workshop u
kojem Ce posjetitelji moéi upoznati i
testirati najnovija dostignuéa na polju
multimedije. Uz struéne prezentacije,
organizirano je, kao $to smo to ve¢
najavili na pocetku ¢asopisa u rubrici
Hack galerija, i NATJECANJE za
najbolji profesionalni i neprofesionalni
multimedijski produkt. S obzirom na
to da vjerujemo kako ¢e takav natjecaj
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yama!

Svijet multimedije

| ove nam godine
znacajna informaticka
manifestacija otvara
svoja vrata.
Pogledajmo Sto INFO
"06 priprema svojim
izlagacima ali 1 pos-
jetiteljima.

pobuditi pozornost i nasih darovitih
Citatelja, objavljujemo uvjete natjecaja.
Prijavu treba poslati na adresu
Zagrebackog velesajma (projektni tim
INFO '96), Avenija Dubrovnik 15,
Zagreb do 1.11.1996. U prijavi treba
posebno navesti:
ime i prezima autora odnosno
naziv poduzeca
adresu, telefon, telefaks i e-mail
naslov produkta
narucitelja produkta (ako postoji)
nakladu (predvidenu ili raliziranu)
namjenu produkta
0pis njegova rada (u najvise 15
redaka)
minimalne zahtjeve glede insta-
lacije i izvodenja

Prezentacija odabranih radova
obavit ¢e se u okviru SVIJETA MULTI-

HRl
5. do 9. studeni "96 u

Zagrebacki "y
Velesajam

MEDIJE, tijekom sajma INFO "96, od
5. do 9. studenog 1996., kada Ce biti
dodjela nagrada i priznanja.

Nagrade:

Profesionalni multimedijalni
proizvod - POSEBNO PRIZNANJE SVI-
JETA MULTIMEDIJE

Neproferionalni multimedijalni
proizvod - 0SOBNO RACUNALO
COMPAQ

Za sve one koji ¢e s negodovan-
jem zakljuCiti kako je natje¢aj objavl-
jen prekasno i kako nece imati vreme-
na dotjerati svoj multimedijalni
proizvod i prikazati ga u pravom
svjetlu, dobro ¢e doci podatak da je
ovo tek korak ka sljedecoj godini i
novom informatickom sajmu do kojeg
¢e vas tijekom godine vijerno i pouz-
dano voditi a i u njemu aktivno sud-
jelovati va$ ¢asopis Hacker. <@
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proizvodu nalazi i maleni kotaci¢
koji omogucuje povlacenje stran-
ice dok mi$ ostaje nepomican.
Osim povlacenja stranica, ovaj
¢arobni kotaci¢ pomo¢i ¢e vam i
pri zumiranju dokumenta.
Pocetak distribucije ovog novog
hardvera najavljen je za mjesec
studeni ove godine. <@

AD! Duo Multimedia
Pack

Poznati proizvoda¢ monitora,
tvrtka ADI, ponudio nam je multi-
medijski paket sastavljen od 17”
monitora s ugradenim zvuénici-
ma, Windows 95 tipkovnicom i
miSem. Monitor je sposoban
prikazivati u rezoluciji od
1024x768 piksela bez preplita-
nja s frekvencijom osvjeZavanja
ekrana do 75 Hz. Ugradeni
zvuénici snage su 7 vata po
kanalu i imaju ugradeno pojacalo.
Ovim proizvodom ADI nam
porucuje da ¢e nas povesti iz
kamenog doba do famozne
2000-te godine. Pitamo se samo,
¢ime ¢emo platiti ADI-jev novitet;
kamenjem ili elektronskim
novcem?! <@

Nintendo Gameboy

Za one koji se ni za trenutak
ne mogu odvojiti od svojih elek-
tronickih igracaka, Nintendo je
kreirao novi Gameboy. lako
tridesetak posto manji i pedese-
tak posto laksi od standardnog
Gameboya, zadrzao je iste, stan-
dardne CATRIDGE za igre. Osim
malih dimenzija, krasi ga i prelije-
po, stilizirano kuciste presvuceno
brusenim metalom. <@

Connectix color
Quickcam

Ako vas zanima digitalna
fotografija ili desktop video, za
manje od 500 DEM mozete
nabaviti ovu minijaturnu kolor
kameru i snimati staticne slike u
rezoluciji od 640x480 piksela.
Rezolucije u video modu nesto
su manje i iznose 160x120 pik-
sela pri 15 slika u sekundi. Osim
kamere, u paket je ukljuCen i
softver za izradu multimedijalnih
Cestitki. <@

Microsoft Intellimouse

Da Microsoft ne izdaje samo
nove operativne sustave i ostale
softverske izradke, sviedoCi ovaj
odliéno dizajniran mi§. Osim dvije
standardne tipke, na ovom se

HP OmniGo 700LX

Zelite li imati ured u svome
dZepu? Dobro, mobitel ste veé
kupili u HPT-u, ali kako strpati fax
i raGunalo u dZep (a kolica za
akumulatore?)? Ne brinite, Zola
ima rijeSenje za vas! Novi HP-ov

model palm-topa HP OmniGo
700LX (us to $to ima razne orga-
nizere, adresare, rokovnike sa
zvucnim alarmima za zaboravne)
omogucuje vam slanje i primanje
faxsova, E-maila te internet
komunikaciju doslovno s plaze ili
sa skija. Naravno, komunikacija
se odvija preko GSM mobitela
brzinom od 9.600 bps. lako je
sustav prijenosa podataka isti
kao i kod notebooka, prednosti
OmniGo-a su njegova mini-
jaturnost, a i podacima mozete
pristupiti trenutacno, ne Cekajuci
“desetak” minuta da se podigne
operacijski sustav da biste
pronasli obi¢ni telefonski broj,
vidjeli kad imate zakazan sas-
tanak, poslali ili primili fax, e-
mail. Uostalom, sve podatke

mozZete prebaciti i na svog PC
ljubimca i obratno. inf:Zola, tel,
01/6525-860, 6528-513

HPovi novi ljubimei

Ova dva nova HP-ova print-
era namijenjena su za profesion-
alnu poslovnu, ali i za kuénu
primjenu. Brzinom ispisa od
osam stranica u minuti u crnoj
boji i Cetiri stranice u minuti u
koloru, oni ¢e zasigurno zado-
voljiti korisnike kojima je potre-
ban brz, pouzdan i, $to je
najvaznije, kvalitetan ispis. Treba
napomenuti da je HP DeskJet
820 Cxi to¢no usmjeren na veliko
trziste Windows korisnika. Sto bi
to trebalo zna€iti? HP-ova
Windows implementacija koju su
zajedno razvili HP i Microsoft
omogucit ¢e vam znatno kvalitet-
niji ispis iz bilo koje Windows
aplikacije.inf:Zola, tel, 01/6525-
860, 6528-513 @

Vrhunska racunala
od suda i nu vasem
hox
= stolu!

monitori
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Video konferencije,
nezaohilazne scene SF
filmova polako dolaze i
u nase domove.

vrtku Creativ upoznali smo preko
njihovih zvu€nih kartica Sound

Blaster koji su postali doista
standard na podrucju PC zvuka.
Kvalitetom i cijenom osvojili su vise
od 70 % svjetskog trzista i postali
nezaobilazno ime kada govorimo o
multimediji.

U ovom broju vam predstavljamo
ShareVision PC3000, Creativov
odgovor na sve zanimljiviju temu
video konferencije. ShareVision dolazi
u ovecoj kutiji u kojoj je sve potrebno
za uspostavu veze: fax modem
28800, video i audio kartica, mini-
jaturna CCD kamera i kombinirani
mikrofon-slusalica te komunikacijski
softver. Minimalna konfiguracija je
486-ica sa 8 Mb RAM-a. Instalacija
je vrlo jednostavna. Kad u racunalo
umetnete video i audio komunikaci-
jsku karticu u dva prazna ISA utora,
audio karticu povezite prilozenim
kabelom s modemom, kameru spojite
na video ulaz, ukljuGite mikrofon-
sluSalicu i hardverski dio je gotov. Za
softverski dio instalacije prilozene su
tri diskete. Na prvoj je Microsoftov
Video for Widows, a druge dvije
sadrze ShareVisionov softver.

Poslije nepunog sata instalacija je
gotova i spremni ste za video konfer-
enciju preko obi¢ne telefonske linije.
ShareVision vam omogucuje prikaz
videa u 16 ili 24-bitnoj tehnici. Brzina
prijenosa slike iznosi 15 sli¢ica u
sekundi za sliku veliine 96x80 pik-
sela, 12 sli¢ica u rezoluciji 128x96 ili
10 sliGica od 160x112 piksela u 16
bitnoj dubini boje. Mozete snimiti i
24-bitne slike rezolucije 320x240 ili
640x480 piksela. Zvuk na vezi
uspostavljenoj na maksimalnoj brzini
od 28800 BPS je besprijekoran. Pored
zvuka i slike, moZete istodobno
prenositi i podatke ili suradivati na

HARDWARE

ShareVisi
PG300

Tipican izgled
ekrana nakon Sto
ste uspjesno
uspostavili vezu
sa sugovornikom.

popularnim Windows programima
(opseZna lista s testiranim aplikacija-
ma priloZena je uz uputstva). Dvoje
ljudi zapravo dijele iste programe i
editiraju datoteke zajedno Cak i ako
samo vi posjedujete ShareVision.
Program za komunikaciju je neobi¢no
jednostavan za uporabu. Na raspola-
ganju su vam prozori Self (vasa slika)
i Remote (sugovornikova slika), Dailer
(prozor s telefonom u kojem se biraju
i memoriraju brojevi) i glavni
ShareVisionov Toolbar. Toolbar
sacinjavaju Applicatin Sharing (pro-
gram za dijeljenje aplikacija) i
Whiteboard (crtaca ploca). Svaki

korisnik odreduje koje aplikacije Zeli
dijeliti i mozete poceti.

Tvrtka Creativ jo$ nam je jednom
ponudila vrhunski proizvod koji ¢ée
zasigurno pronaci svoje korisnike. Ako
je i vama potrebna ovakva komu-
nikacijska snaga ili upravo razmisljate
o0 unapredenju vadeg racunala, nemo-
jte zaobic¢i ShareVision PC3000, on ¢e
vaSem PC-u dodati i oCi. <@

©00000000000000000000000000000000000
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Okipage 4w

ale dimenzije, tek nesto veci
IVI od formata papira A4,

dopadljiv i kompaktan oblik
prvo je §to éete zamijetiti vidjevsi
Okipage. Osim dimenzija, nije zane-
mariva ni tezina koja kod ovog modela
iznosi samo 3,8 kg, $to mu
omogucava da stane na svaciji stol.
No, nije samo oblik prednost ovoga
pisata. Naime, OKI je primjenom
svoje nove, jedinstvene LED
tehnologije (koja koristi “matricu”
LED-ova razmjestenih po cijeloj Sirini
papira) omogucio sasvim nov pristup
u konstrukciji laserskih pisaca $to za
posljedicu ima eliminaciju mno&tva
mehanickih dijelova (u odnosu na
klasi¢nu lasersku tehnologiju), sman-
jene troskove izrade i odrzavanja te
pojavu proizvoda €ija je tezina osjetno
manja. Razna pojednostavljenja prim-
jenom LEDa nisu nimalo iSla naustrb
kvalitete otiska, $toviSe, nema €ak ni
izoblicenja rasterskih tockica na
rubovima papira (tj. nisu elipsaste).

Klasicni laserski pisagi zajedno s

tonerom moraju promijeniti i slikovni
bubanj. Kod OKI-jevog pisaca glava
je odvojena od tonera i nju ne mijen-
jamo, §to bitno snizuje cijenu prilikom
zamijene istroSenog punjenja. DoCim
pisa spojite na racunalo priloZenim
Centronicsovim paralelnim kabelom i
instalirate upravljacke programe (pos-
toje Windows 3.x i Windows 95
inacice), moZete ispisati probnu stran-
icu. Kvaliteta ispisa je odlicna i na
razini je s pisatima znatno skupljih

kategorija. Pri rezoluciji od 300x300

Laserski pisaci su svojom visokom cijenom dugo
hili nepristupacni prosjeénom Korisniku.
Dolaskom OKI-jeva novoy laserskoy pisaca
OKIPAGE 4w, stvari se polagano mijenjaju.

Okipage nudi Sirok GODINE, a na LED HEAD garancija je
izbor alata za fino ¢ak PET GODINA!
podesavanje Tih i brz rad, vrlo povoljan omjer

ispisane stranice.
Raznovrsnim izhor-
nicima moguce je
podesavati sve
parametre: od
biranja rezolucije
ispisa do formata
ispisane stranice
koja moze biti i
nestandardna.

kvalitete i cijene, petogodiSnje jamst-
vo dovoljan su razlog da kod kupnje
novog pisaca svakako pogledate i
OKI-ja, posebice ako cijena utjeCe na
vas$ izbor izmedu laserskog i ink jet
pisata.

©e000000c000000000000000000000000000

microline

tel.: 01/31 88 66
fax.:32-32-30

Covman

tel: 01/611 60 79, 01/611 61 07
fax.: 01/ 53 82 88
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dpi za Cetiri stranice trebat ¢e vam
minuta vremena. Pomocéu OKI-jeve
MicroRes 600 tehnologije, interpo-
lacijom dolazite i do razlu€ivosti od
600x600 dpi, §to je dovoljno i za one
zahtjevnije korisnike, pri ¢emu brzina
ispisa ostaje i dalje pri Cetri stranice u
minuti! Prilikom ispisa na raspolagan-
ju vam je izbor za razli¢ite formate
papira, pisama, a ispis je moguée pri-
lagoditi i potpuno nestandardnim
veli¢éinama.

OKIPAGE 4w pripada kategoriji
Windows-pisaca $to znaci da je
posebno prilagoden i radi samo u
Windows okruZju (Sto nas ne bi treba-
lo zabrinjavati jer su Windowsi opera-
tivni sustav buduc¢nosti).

Zahtjevi za hardverskom
snagom su mali, tako da ¢e
pisaC glatko suradivati
sa 486SX/25 i 8 Mb f ,

RAM-a u Windows .~
95 0S-u. Za
Windowse 3.x
dovoljna ce biti i
386-ica sa samo 4
Mb RAM-a. lako je
svima dobro pozna-
to ime Oki, nije loSe
za napomenuti da je
garancija za pisa¢ DVIJE

Htjeli mi to priznati ili ne, lijep ispis teksta
i slika na papiru ostavit ¢e uvijek bolji dojam,
osobito ako imamo na umu da je cijena ovog pisaca
nize od cijene vecine iglicnih.
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a biste koristili FTP, morate
D biti spojeni SLIP (Serial Line

InterNET Protocol), CSLIP
(Compressed Serial Line InterNET
Protocol), PPP (Point-to-Point
Protocol) protokolima, koje podriava
svaki modemski ulaz vaseg ISP-a
(InterNET Service Provider). Kao $to
znamo, u Hrvatskoj imamo samo dva
ISP-a i to su neprofitabilni CARNet i
komercijalni servis HPT-a.

Prednost FTP-a nad standardi-
ma koji se koriste na BBS-ovim:
kao $to su ZModem, HS-Link.ili:
SModem, je ta da vam‘treba“samo
jedan program koji i Salje i skida
tdatoteke, a kod UNIX Zmodema

. imate naredbu SZ za Send ZModem
(vi primate datoteku) i RZ za Recive
ZModem (vi Saljete datoteku). Uz
‘FTP jedan od isto tako popularnih
protokola za prijenos podataka je
ZTel kojeg koriste oni iskusniji koris-
nici InterNET-a, a koji se koristi za
iI'download i upload datoteka na BBS-
ove koji su spojeni na InterNET
preko TELNET-a. Neke od osnovnih
naredbi FTP-a su:

INTERNET

Ako ste korisnik InterNET-a svakako
koristite FTP. FTP sluzi za prenosenje
datoteka od remote hosta do local
hosta. Dakako, remote-host znaéi udal-
jeni posluzitelj, a local-host je vase
lokalno racunalo na kojem radite.
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get <ime datoteke> = ovom
komandom izdajete naredbu progra-
mu da skida datoteku

send <ime dafoteke> -=-ovom
komandom izdajete naredbu progra-
mu da $alje datoteku

asc = ASCII transfer (po
defaultu) sluzi za prijenos tekstual-
nih datoteka, a ako njime prenosite
binarne datoteke necete uspjeti

bin = BINARY transfer sluZi za
pruenos svih datoteka, ujedno i
igurniji transfer .
Jbash =posto.FTR. Kn;eg
pokrecete iz’ UNIX"prompta ili iz DOS
prompta u Windowsima 95 nema
pokazatelj da li se trenutaéno nesto
prenosi.i kojom brzinom, kad utip-
kate ‘ovu naredbu kod svakog trans-
fera za svaki preneseni kilobajt dobit
¢ete na ekranu‘jedan #

mget <imena> = naredbom

get primate samo jednu datoteku, a -

naredbom mget primate skup datote-
ka zadanih u komandnom promptu
(npr. mget fprot*.*)

mput <imena> = istokao i

%naredhom mget samo Sto Saljete

,euhwuemmm mputa, kad
se zavr$i transfer datoteke,-program
¢e vas pitati za sljedecu datoteku
y/n (Interactive mode off.)

mkdir = isto kao md naredba u
DOS-u

rmdir = .isto kao rd naredba u
DOS-u

pwd = izlista vam trenutaénu
putanju, odnosno aktivan'direktorij
(npr. /pub/linux/ircll)

0 = kad udete u FTP program
ovom naredbom otvarate vezu sa
zadanim remote-racunalom

e Transfer
Protocol (ftp)

Holst Type

e

e
© ooy Mo 0 ndox Sz
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close = ovom naredbom zat-
varate vezu s remote-raunalom

by = ovom naredbom izlazite iz
FTP programa

Vecina se ovih naredbi koristi
pri svakom koriStenju FTP programa.
Ako se spajate na remote-racunalo
na kojem imate svoj korisnicki
raéun, naravno, unijet ¢ete vas login
i Sifru, ali ako ¢ete koristiti anony-
mous (ili ftp, $to je jedno te isto)
login, onda ¢ete kao $ifru morati
unijeti vaSu e-mail adresu.
Pokrecete li FTP program, njegova
sintaksa glasi:

ftp <adresa remote-racunala>
<port>. Kad ste prenijeli datoteku,
dobit cete detaljne podatke o trans-
feru, tj. vrijeme trajanja prijenosa
datoteke i brzinu (u kilobajtima po
sekundi)-prijenesa datoteke.

Moj vam je savjet da svaki put
pri koristelju FTP programom,
odmah po spajanju s remote-
raéunalom, upisete naredbu BIN,
HASH i PROM. <«
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@ Ordering Info @ Return Policy
@ Shipping Info
This Web site is updeated daily!

“This site received & Y% S X (4) Star review from CD-ROM Guide and
!stvsoms e

] o _ f]

=l

http://www.cdromshop.com/home.html &
Ako vam se ne da éekati da neka igra dode u
Hrvatsku, slobodno svoju omiljenu igru narugite
po prosjeénoj cijeni od 60% i ona ¢e vam sti¢i veé
sljededi dan.

hitp:www.windowsnt.com

*v,am‘;driver za vaSe

bilo koji uredaj.

fnzécuom mozete naéi driver za .

hitp://www.windows95.com A

Koristite li driver za zvuénu kar-

ticu za Windowse 3.x?

Nostalgicari ste? Ma, promijeni-

te vase zastarjele drivere i

rijeSite se vecine problema.

Lmr it/ oo gwo(la mﬂmﬁw&wmﬁ/ﬂt il
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http://www.playboy.com
WWW stranice najpoznatijih
svjetskih erotskih magazina, . . .|
Svako papirnato izdanje mozete |
naéi kao elektronski primjerak -
na ovoj stranici. v o

http://www.shareware.com

Ako imate BBS ili vam treba
najnoviji shareware u svuetu
na ovoj stranici ¢ete ga naéi.
Naravno, sve je besplatno. y

“3873/lrc. htmi -

‘http://www.geocities.com/T |mesSquare/

Ako ste €esto na InterNET—u i gubite vrljeme o
“ircajuéi” se kao ja, na ovoj stranici ¢ete naéi = |
najveci broj skripti i botova.

Highlights

http://www.altavista.digital.com
Najpoznatija stvar na Webu su search engineovi.
Unesete Zeljenu temu i dobit ¢ete adrese!
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Posjetite ovu adresu i saznajte
vase najomiljenije igre

Happypyuppy.com je najveci A
InterNET server za igre.
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CNET radin

Internet rubriku o WWW. FU s
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We're about fo enter the biggest, baddest, boldest era of
deo games ever unleashed! It's Nintendo 64 vs. S

s, Sony

http://www.excite.com A
Najveéi search engine na svije-
tu. Preko 50 MILIJUNA Web
adresa.




Windows "95

Jadranko Tudovié

Windows 95 je ovog ¢asa najzastupljeniji operaci-
jski sustav za tzv. IBM PC kompatibilce.
Trerutacno je preko 30 milijuna registriranih
korisnika ovog programskoy paketa. Kod nas u

Hrvatskoj Windows 95 sve sigurnijim korakom
stize na sve vise racunala...

ilo kako bilo, Microsoft je novi
B dizajn i ostale novine ovog

operacijskog sustava namijenio
sadasnjim, a posebno novim gen-
eracijama korisnika. Stoga smo
odlugili da vam kroz nekoliko brojeva
na jednostavan nacin objasnimo
osnove Windowsa 95, njegove vrline
ali i mane... i kako biti uspjesan koris-
nik Windows 95 sustava!

Sto je operativni sustav?

Temeljni je softver svakog
racunala operativni sustav. Sama rije¢
sustav nagovjeStava Citav niz jedin-
stvenih programa cija je zadaca oslo-
boditi nas korisnike (moZda i ovisnike)
mnogobrojnih zamornih detalja.
Jednostavnije, operacijski sustav
racunala mozemo usporediti s nasim
operacijskim sustavom. Kako? pitate
se. Dok hodamo ulicom i razgledamo
Sarene izloge, Citamo plakate ili se
odlucujemo za film koji cemo gledati,
uopCe se ne bavimo mislima o kucan-
ju naseq srca ili disanju, o radu naseg
Zeluca i.t.d. 0 svemu tomu vodi brigu

a6

na$ ‘operativni sustav”.

Let’s START

Ako o osnovnim funkcijama
vaseg racunala ne brinu Windowsi 95,
poZurite i nabavite ih, to je univerzalni
odgovor na vase potrebe. POZOR!
Windowsi 95 uopée nisu ni najbolji ni
najbrzi ni najstabilniji operativni sus-
tavi, oni su najbolji u okviru oceki-
vanog, a po dizajnu su sigurno naj-
draZesniji i najljupkiji! Osim toga,
novo ruho Windowsa koje nam je
Microsoft podario zasigurno ce potra-
jati i nakon 2000. godine.

$to nam pruzaju
Windosi 95?

Najkrace receno, ugodan rad na

j* HACKER * Listopad * 1996

svim poljima racunalne primjene
pocev od naSeg racunala u kuénom
okruZzju preko rada u mrezi (LAN) pa
prema daljinskom upravljanju (remote
control) sve do surfanja Internetom.
Standardno su opremljeni s podrSkom
za multimediju i rad s CD-ROM pogo-
nima, a upravljanje diskovima je
podrzano novom programskom
podr§kom. Vise vam nece trebati
stari dobri Stacker za sazimanje
diskovnog prostora i jo$ puno toga.
NajviSe se osjeca utjecaj novog
grafickog korisnickog sucelja koje je
uistinu dobro rjeSeno.

Hm, da, jo$ neSto, napokon
imena datoteka mogu biti velicine
omanjeg romana - do 255 znakova
duljine - a tu se moze upisati “bilo
kaj” pa Cak i razmaci (sjetimo se
DOS-ove sheme 8.3!).

Nabrojimo osnovne odlike
Windows 95:

Visezadacni rad

Multimedija

OdrZavanje diskova

Komunikacije

Plug & play (jednostavno doda-
vanje hardvera)

Jednostavna podrSka za prijenos-
na racéunala

Veca stabilnost u radu (narocito s
32-bitnim aplikacijama)

Podrska dugackih imena (do 255
znakova)

Kakvo ratunalo trebamo za
rad s Windowsima 95?

U literaturi postoji tzv. minimalna
konfiguracija na kojoj sve to radi, ali
konfiguracija na kojoj je rad jos
koliko-toliko podnosljiv je:

CPU  486DX2/66

RAM 8 MB

HDD 420 MB
VGA 83 (obicna)
MIS

Osim nabrojenog, preporucljivo je
imati i CD-ROM pogon kao i neku 16-
bitnu zvuénu karticu. Naravno, danas
vecina korisnika ima zadovoljavajucu
konfiguraciju hardvera. Narogito ako
imate 16 MB ili viSe RAM-a.
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Radni stol (Deskiop)
Windowsa 95

Pogledamo li sliku (1), uoCit
¢emo dva podrucja na ekranu. Velikim
dijelom dominira sam “stol” na kojem
se u pocetku instalacije obi¢no nalaze
simboli:

My Computer, Recycle Bin (Ko$
za smece), eventualno i Network
Neighborhood. Po potrebi mozemo na
radni stol postaviti i simbole diskova,
printera kao i omiljenih aplikacija.

Traka sa zadaéama
(Taskbar)

Drugi je vrlo znacajan dio sivi
redak na dnu ekrana. Taj se redak
naziva traka sa zadacama (eng.
Taskbar). Na njenom je pocetku gumb
s natpisom Start. Gumb Start otvara
jedan izbornik tipican za Windows 95
sustav. | Microsoftu se svida novo
ruho Windowsa 95 pa su to isto ruho

i3 Start l 7 untitled - b




i

T Programs »
Documents L4
Settings »
Find r
Help
Bun...

F ShutDown...

2 WordPerfect - e\, \wint

F

podarili i najnovijim Windowsima NT
4.0! Pri prvom pojavljivanju radnog
stola Win95, javlja se poruka “Click
here to begin” (kliknite ovdje za
pocetak...) sa strelicom koja pokazuje
na ovu tipku. Klikom na nju aktivira se
izbornik Start.

Na desnom kraju trake sa
zadacama vidimo sat, indikator tip-
kovnice kao i potenciometar glasnoce
na$ih zvucnika i.t.d. Sto Ge se sve
pojavljivati u desnom dijelu trake sa
zadacéama ovisi o trenutacnoj
aktivnosti nasih Windowsa kao i o
naknadno instaliranom softveru. Te
simbole mozemo shvatiti kao precice
do tzv. rezidentnih programa u opera-
tivnom sustavu. Dobri poznavatelji
starog (dobrog?) DOS-a dobro znaju
Sto su rezidentni programi, no odmah
napominjem da u traci sa zadaéama
ne mozete vidjeti te programe.
Medutim, vasi ¢e omiljeni rezidentni
programi i dalje raditi u DOS aplikaci-
jama koje startamo u prozorima...

Hej, pa gdje je Program
Manager?

Najvaznija uloga trake sa
zadacama je nadzor, upravljanje i pre-
bacivanje izmedu trenutacno aktivnih
aplikacija.

Windowsi su nastali iz potrebe
rada s viSe aplikacija-programa
istodobno. U starim Windowsima
(onim 3.x) to je bilo pomalo nespretno
rieSeno. Pojavom “taskbara” rad je
uistinu olaksan, narocito za pocetnike.
Prije svega, smanjena je potreba za
dvostrukim kliko na kojekakve sliGice
na ekranu. Inace, iskustvo pokazuje
da je dvostruki klik prilicno tezak za
odrasle pocetnike. Traka sa
zada¢ama ujedno pruza odli¢an pre-

gled nad aktivnim aplikacijama te
smanjuje mogucnost nehoticnog
viSestrukog pokretanja istih aplikacija.
Za potpune pocetnike: Radni stol
u Windows 95 okruzju
mozemo zamisliti kao
obicni (drveni) stol u
nasoj sobi. Kad pocinjemo
nesto raditi, Cesto se sluzimo
jednom, dvjema ili viSe knjiga.
Zatim, imamo npr. i kalkulator, a u
jednom od prozora nesto skiciramo...
Trebamo li neki papir ispod najgorn-
jeg, jednostavno ga izvuéemo na
povrSinu. Odjednom cijela zbrka! Na
tom stolu nastojimo odrZati red.
Suvisne papire ili spremimo u neku
mapu ili ih bacimo u koS za smece.
On je vazan poput stola! Koja je dobra
strana ko$a za smece? Hm, pa
mozZete iz njega izvaditi neki odbaceni
list ako se na vrijeme sjetite.

ZavrSetak rada s
Windowsima 95

Jedna vrlo vazna stvar! Rad pod
Windowsima 95 uvijek zavr§avamo
procedurom “Shut down”. Nikako ne
iskljucujte racunalo Gim ste gotovi s
poslom! Treba kliknuti na gumb Start
i na izborniku odabrati naredbu Shut
down. Nakon toga slijedi lagano
zatamnjenje slike na ekranu i novi pro-
zor s pitanjem. Automatski je ponuden
izbor za regularan zavrSetak rada s
Windowsima 95. Naravno, ovdije se
mozemo i predomisliti te nastaviti
dalje s radom. Osim toga, tu je i
mogucnost prebacivanja u DOS mod
rada (verzija DOS 7.0)! Vidimo i neke
mogucnosti promjene ulazne Sifre, no
to Ce biti tema sljiede¢e Windows 95
radionice!

Kliknemo li lijevom tipkom miSa
na gumb Yes, pokrenut ¢emo zat-
varanje Windowsa 95. Tada slijedi
poznata slika na ekranu s oblacima i
porukom o zatvaranju, a na

~ Windows '95

ucdionica

Za pocetnike

tomu tzv. plug&play mehanizam koji

¢e uciniti sve da se Win95 sprijatelje

s vaSim hardverom. Kod novih

racunala (u kojima su svi dijelovi

predvideni za plug&play) nema ba$
nikakvih problema, kod starijih

racunala problemi ce vas usmjeri-
ti prema iskusnijim hakerima.

> Programs r Sa softverskog stajaliSta proble-
ma nece biti ako postavljate
Documents 3 Win95 na prazni disk ili kad ne
T brinete §to ¢e se zbiti s vasim
“ings b dosadasnijim instaliranim soft-
verom. U svakom slucaju,
> DOS programi sigurno nece

biti ugrozeni. Dakle, vaSe igre
ostaju Zive i zdrave!
Pitanje je sad gdje su tu
uopée poteSkoce? Stvari se
kompliciraju zbog starih
Windowsa (3.x). Ako Zelite
ostaviti vaSe stare Windowse
na Zivotu, tada cete sprijeGiti
c¢arobnjaka iz Win95 da insta-
laciju provede u direktorij vasih starih
Windowsa, jedino cete ovakvom
instalacijom bezbolno dodati Win95
na postojece stanje vaSeg racunala.
No aplikacije iz starih Windowsa
morat Gete reinstalirati u Win95
okruzje da bi bile i tamo vidljive! Ako
ste odlugili raskrstiti sa starim
Windowsima, tada pustite ¢arobnjaka
da radi za vas. Stare ¢e Windows
aplikacije vecinom biti automatski
ukljucene u Win95 okruzje! Medutim,
nitko nije savrSen pa se nemojte ¢uditi
nekim manjim nepravilnostima i prob-
lemima. Osim toga, postoje i neke
stare Windows aplikacije koje ne rade
pod Windowsima 95. <

Edukon
informaticka skola
Gunduli¢ceva 22a
Zagreb

zavrSnom crnom ekranu
narancasti slovima pise: It's
now safe to turn off your 2,
computer! (Sada je
iskljucivanje racunala sig-
urno!)

Instalacija

=

2
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Windowsa 95

5

3 ¢4

Win95 je vrlo slozen
skup programa koji zahtijeva
preko 50 MB diskovnog pros-
tora. Premda instalacija tece

glatko zahvaljujugi “Carobn-
jaku” koji vas vodi gotovo

Osim nabrojenog,

ROM pogon kao | neku 16-bitnu zvuénu ki

Naravno, denas

zadovojavajutu konfiguraciiu hardvera. Ne

ako imate 16MB i

Radni stol (Desktop) Windowsa 95
Pogledamo i siku(t), uodit cemo dva podrugja

na ekranu, Velikim
kojem se u podet!
ikone: My Camp.

v ©owel ] e o] t] sen| iy

53 (obicna)
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aplikacijama te smanjuje moguénast nehatiénc
videstrukog pokretanja_istin aplkacia. 4@
»

preporudljivo jo imati

vedina  korisnika

vide RAM-e.

dijelom dominira sam “stol” na
ku instalacije obiéno nalaze
ater, Recycle Bin (Kos za

ZA APSOLUTNE POCETMIKE: Radni stol
Windows 95 okrufenju mozemo zamisiiti ki

nepogresivo, ishod ne mora

< |
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Pokazivacd

a pokazwac izgleda puno

ointer sluzi za prom-
Pjenu oblika, veli¢ine i

boje pokazivaca tj.
popularne strelice koju

miSem pomicete po

malo face-liftinga jer-mu-
ctepo  je dojadila, hmﬂ%‘im siva

ekranu. Na lijevoj je strani

Pointer editora weéana 0] ;mtarlell dizajn. Uz

slika pokazivaca, a Cetiri

ki feono pgﬁﬂc par Prefs editora i

prikazuju pokazivat na _./“gilicnog MagicWorkbench

raznim bojama pozadm

Gumbom Normai/Busy se  aKeta, Workhench 1&

prevacujete zmedt e nonoyno uhvatio korak s
konkurencijom r‘nrestgﬁao

le 7a Gitavu duiinu

pokaznvaca je neovisna o
razlucivasti WB-a zah-
valjuju¢izcaroliji AGA
dipova. ﬁemo;te zaborav
ti odredl;ia i “hot spot”
tocku, t; toCku na pokaz:»
vacu kog)m pritiScete po
elementima GUI-a. Hot*
spot je §tandardno
postavljgn u gornji lijevi
& kut pokgzlvaca tj. na vrh
strelice JPoloZal hot spota
muenjaté dugmetom Set
Point, apotom na
uvecan(g slici pokazivaca
kliknite Zeljenu tocku. To
sto napravite i na “bﬂsy" pokazivacu

osnovne shmc@«'ia pokazi-

o:nesto radi (npr.
Cita |k@ne ¢ita listu
pisama itd.). Novi pokazi-
vag/ertate tako daedaberete neku od
c&ﬁmu boja (pokaziva¢ ima tri
0§novne boje i boju po;zadme ko;;a se
né da mijenjati - sve §t0 se njorfie
macrta ¢e otkriti graflka«*lspod p(ﬂ(all-
‘Vata) i misem crtate ao uveéangm
dijelu (gumb Clear ispfinjava ci gh dio
# odabranom bojom, stﬁje korisnio za
b brlsan]e starog pokazwaca)
z kllzmmma podesavate paletu pokazn-
- vaca, koja nema veze@s WB paletom,
“ odredenu Palette,, gdjwrom Pokazivac
f\ moze imati najvise Cetiri boje (tri +
* transparentna pozadina) bez obzira na
broj boja u kojem radi sam WB, a
“ogranicenje proizlazi iz specificnosti L :

i,

vat lmaﬁ*razhélte shike i hot spot
no zanima kako
novi pokazwac u stvarnom
radu, ucinite jo$ jedan klik na Test
Izbotnik Edit sadrzi iste dodatne opcije
kao t.WBPattern editor pa ’zat& recimo
koju $o.

Sliandardni UB izgleda pr}%ncno
dosadﬂo i odbafﬂo zar ne? SVa sreé
da su:DNI (da, «in dizajneri 0S-a su
krivi za sve) mISMi natoi naptavm
ovaj editor u kolem‘gsnozete WB-u
udahnutl malo zwotaﬂ\laravno? rijec je
0 poz@dmama za ekr;ne WB E;pro--s«
Zore, $t0 oredujete lgﬁlinom @;ﬁkom
Placefnent. Tip pozadine (tipka Type)
moze: bltl neki uzaﬁk (Pattern) ili IFF
slika fPlcture}.\Mozete odabrati neke
mhmaprued definiranih uzoraka, koji
su toliko ruzni da je bolje zaboraviti
. ih, ili nacrtati vlastiti. Uzorak je
‘M graficki oblik veliGine 16x16 piksela
koji Amiga kontinuirano lijepi dok se
ne ispuni cijeli ekran ili prozor (to su
oni poznati wallpaper iz Windowsa).

Vlastiti uzorak crtate na

Amtgmog hardvera za sprajtove. Ako
sge previSe eksperimentirali s paletom‘al
tf@ga Reset Colors Ce vratiti bojgsna %

e

%
;

zadnje snimljeno stanje. ;!
‘@umbom High Res/Low Res

mueniate horizontalnu razlucnfost

a (320 ili 640 toékl%a

Odabenté ngh Res jer imate %

dvostruko viSe piksela po. honzontalt

sela tako da odaberete boju (brggﬂaﬁ
% i nijanse ovise o postaml.Mkme ste
o

odrediliuSoresnode 1 Palette edi-
forfma) i mlsem crtate piksel po piksel
(kontinuirano crtanje se ostvaruje 7
drZanjem lijeve tipke mi3a). Dok crtate
na uvecanom dijelu, u posebnom

||  okviru vidi se kako Ce uzorak izgledati
kad se kontinuirano nalijepi. Izbornik
Edit sadrzi dodatne opcije

i
$* HACKER * Listopad * 1996

It’s a kind of magic

Dr. Kristijan je odluéio na
svojem WB-u napraviti

Kristijan Zibreg

aweganog dijela u qﬁlagahste pri cemu

~ dine, Copy pf‘éh@w uzorak u odla-

|er naravn(gﬁ normalan i busy pokazi-

neuobicajene za P
Cut za prebaciganje uzorka iz

se uveeam .dio lspgguava bojom poza-

galiSte bez brisanja uzorka iz
uvecanog dijela, Paste lijepi sliku iz
@dlagahsta U uvecani dio (ako je u
d?agallstu slika veca od 16x16 pik-
sela, koristi se samo gornii lijevi
J;yédrat veli¢ine 16x16, a ostatak se
anémaruje), Erase brise uzorak i
tspunjaVé‘mqpan| dio bojom poza-
dine, Undo poﬁi&tgva posljednju,
promijenu, Load hﬁa@g otvara
requestere za datoteké‘*u}kmem <
mozete za uzorak uzeti nEKu IFF slike:
(takoder se koristi samo kvadrat od *
16x16 piksela). Gumb Undo vrsi istu

1

funkeiju kao i ista opcija iz izbornika, =
a Clear ispunjava uvecani dio trenutno °
odabran&m bojom. Ako vas ne zado-
voljavaju crtaéi alati WBPattern edito-
ra (zar ifi uopce i ima?), svoj uzorak
mozZete hacrtati i u IconEdltoru ili
nekom specuahz@ﬁem pfogramu za
crtanje :pa ga prsﬁo odlagahsta pre-
baciti uWBPattsrn bl

Puﬁo atrakﬂvnue;ﬁ()zadme su
slike Jerf'mste Qgsﬁicenl na 16x16
piksela:: Slika moze biti izradena u
nekom %rograrﬁu za crtame (ili Cak
skenirapa) i biti prmzvoljne veliCine
Ako je a;evellka oni eg “dijelovi koji &
nzlaze mvan dkvika:6krana/prozora bltf

£

gds;ecem a ako je premala kon- g:?

tmmrané ¢e se lijepiti sve dok ne rz’f
lspumovrému Svoju slikovnu ";
datoteku odaberite sa Select Pigttire
(tipka Type mora pokazivati Pw’?ure
odredite IFF slikovnu datotek& Kod
slika je bitan broj boja jer &€ boje na
slici moraju podudarati, sf:paletom WB-
a. Naime, ako je npr,éﬁB otvoren u 8
boja, a slika je u 1 "moze se dogoditi
da se 5 boja saslike moze naci u WB
paleti dok sp,ﬁétale moraju priblizno
odredltl,ém?‘kupkom ditheringa. Ve
qu a je za lijepe pozadine

uveéanom dijelu velicine 16x16 pik- ;«,{%ﬁ febno otvoriti WB ekran u puno

boja, $to znatno usporava rad. Na svu
srecu, tome je dosko€io Martin
Huttenloher sastavivsi posebnu WB
paletu od osam boja i nacrtavsi
prekrasne izometrijske ikone i poza-
dine koje $minkaju WB do savrSenst-
va. Sve to zove se MagicWorkbench i
tek kad instalirate to ¢udo, shvatit
¢ete kako su ONI bili daltonisti, bez
imalo smisla za boje i crtanje. <@
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W o= po cijeni od 138kn.

smotiveoj cifeni od 90kn
z wrijedi iskljuéivo do izlas-

tnjige iz tiska (mjesec
giac).

#20lja odluka za sve one koji
== neSto viSe saznali o igra-

":/klopeduu igara 1i 2,

et

primjerak knjige po

= koji naruce u pretpro-

dodatni POPUST - obje

=2 nisu uraunati po¥tanski
troskovl.

Nakon uspjesne “jedinice
dolazi jos uspjesnija “dvojka”
Sve stranice u boji!
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