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ALPS Electronic, Ireland,
European Computer and

Communications Division

ALPS PRODUCTS

I(EYBOARD PRODUCTS
a

2D & 3D MOUSE PRODUCTS

CLIDEPOINT TRACKPAD

MICRO TRACK BALL

SPEECH RECOGNITION SYSTEM

ILOPPY DISK DRIVES

CD ROM DRIVES

PRINTERS

OTFICE IX

a

a

o

a

a

o

o
PEN COMPUTERS

o

I

10090 Zagreb. Croatia

Kerestinaökih Zrtava 1 6

tel/fax +385 1 / 150 666, 161 784
e-mail: wib@wib-co.com
http://www.wib-co.comnilßE
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träi§tu.
nizu naslova

aaaaaaataaaaaaaaaaatoataaaaaa

syndicate Wars je doslovce "totalni
mrak". Ne samo da je igrivost i gralika
pobotiöana, nego je i igra jako mraöna
pa öete morati posvüetliti monitore.

se sigumo sjeÖaju ove igre.
Preradom i ponovnim izdavaqjem
za druge platforme, ova igra se digla
kao Fenix i zapalila mnoge igraöe.
PC, PSx i Sega Saturn verzije Öekaju
na vas!
3a... Broken Sword

Za sve ljubitelje avantura,
stiZe nam Broken Sword. Ovo je
zasigurno najljep5a avantura u '96.
45... Monster Truck Madness
46... Pandora Directive

Mnogi se u posuednje vri-
jeme bave pitanjem; jesmo li sami
u svemiru? Jedan od moguöih
odgovora mogao bi nam dati Tex
Murphy, privatni istraZitelj i poznati
lik kojeg smo upoznali u veö poma-
lo legendarnoj avanturi Under a
Killing Moon.
4a... xenopage
5O... Gex

Simpatiöni gu5ter Gex,
napokon je do§ao i na PC. Podite s
Gexom u nove pustolovine.
52... F-22 Lightning 2

§to nam donosi novi zrako-
plov F22 moZete isprobati ovoj sim-
ulaciji, naravno ukoliko imate P5!
54... Badlam

Do sada smo imali priliku

18... Muppets Inside
20... Mechwarrior 2:

Merceneries
Rame uz rarrre S).ndicate

Warsu izi§ao je i Mech2:Mercs. Ovo
je zasigurno jedan od neoöekivano
uspje§nih nastavaka, ukoliko zabo-
ravimo da dolazi C&C: Red Alert,
koji öe definitivno oznaöiti ovu god-
inu.
26.... Albion

Dovr§en je jedan od veöih
projekata poznate narr-t pro-
gramerske kuÖe Blue Byte koja od
ove igre mnogo oöekuje. Mogu li se
oÖekivanja ispuniti? Hm, tko zna,
vidjeli smo i boljih igara.
2a... Atlanta 1996 Soccer
3o... Flight Unlimited (win'95)
31... Water Wonder
32... Three Skulls of the

Toltec
34... Death Gate

SjeÖate se Shannare? Poslije
velikog uspjeha ovg RPG-a, Legend
se odluöio zaigrari na istu kartu.
Uspjeh sigurno neöe izostati.
35... Striker'96
36... Road Rash

Vlasnici Sega Mega Drivea

nove
svi.iet

nas
"macho-

LI

sa te§kog
zasigurno öe vanr

aala

Galerija

izvjeöde
Interrctive

5mo
Grerrdi*a dobili
nove igre koje

Dark Forcrs 2,

CD
SLI

igre

äryrrnm

ruhrike

!? Upravo do,

i

22...L;,;,: §yndicate rrYars

e{ugq.,.aÖekivali i napokon jc stigla i Lr

r{rYal§ku sa svoga par $ecianir
zakaSnjerria.

B.!E. s.
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2 6tl... Legende
F-r5 Strike Eagle 2
Star Control

6.2... Amiga World
Malo pomalo pa nam dode i

ne§to naovo za priiateliicu. Trenutno
najatraktivnUa igra je stigla i clo
Hackera. trighting Spirit.ie zasigurno
igra koja öe svojom grafikom i
atmosl-erom pregaziti rnnoge popu-
larne borilaöke igre.

nighting Spirit
Alien Bash
Another World
Dogfight

62... Za §aku kuna
Ki;x: Street Fighter 2
Kirx: Terminal Velocity

6a... Super Shop
69... Popis nagradenih
70... Predstavljamo

Independance Day
76... Internet

Hacker on line
www

7&... Windows'g5uÖionica
Slabo poznajete windo$/se

'95? Nema veze, Oc1 pro§iog broja
krenula je i nova uöionica pa sacla
veö sigurno znate malo vi§e.
Sudeil po velikor n zarrirrrar rjrrza
ovu rubriku, vriieme je da nadogra-
dite svoje znanje novirn trikovinla
Win'95 uöionice.
ao... WB UÖionica

DODATAK: Free Pages
Od ovog broja u dodatku; Rje§enje
trlight of the Amazon Queen,
Hackermanija, S.o.S. i Bez panike!

iz

koji

74... Thrustmaster:
X-Fighter
Top Gun

Ako su vam do sada
Thrustmasterovi proizvodi bili
nedostupni, pobrinuli smo se da
vam prikaZer no dva najnovija i

cüenor-n najpristupaönija joysticka u
Thrustmasterovoj ponudi.

ärem Hq§wffitrff

SURADNIGI:
lvan Rubeli, Danijel Bi2i6, Hrvoje

Kablat Miroslav Puliiz, Damir
Rukavina, Emil Marmeliö, Tihomir

Jauk, Milo§ Vlaisavljevi6, Dario
Rakovac, Kristilan Zibreg, Patrik
Pencinget Vedran Reliö, Nikola

Mi§ljenlem Ministarstva kulture RH,
temeliem Br. 612-10/94{1-103

"FIACKER" le osloboden plaöanla
poreza na promet

E-mail adresa:
hacker@zg.tel.hr

WWW stranice:
http://www.tel.hrlhacker

Eeliö, Marko Korak, Domagoj Korak,
lgor Duiö, Robert Gabeli6, Berislav

Jozi6, Luka Mihal.ieviÖ

LEKTOR:
Ankica Derek

nlöuHovooslo:
Melita §obot

IZRADA FILMOVA I DESIGN:
Studio Janus

Petriniska 11, '10000 zagreb
telllaxi 01 1435-179, 427-883, 429-810

TISAK:
Tiskara Meiö

§enoina 25, 10000 Zagreb
Teufax: 01/523-613

tssN 13i,G7126

resrurörr UREDNtK:
Tomislav Miji6

GRAFIÖK UREDNIK:
Silvano Buci6

GLAVNI I ODGOVORNI UREDNIK:
Kre§imir Miiiö

Jo§ od US Na\y Figh(era divimo se
novim i realistiönim simulacijama mod-

. emih borbenih zrakoplova. Vrijeme je
da isprobate F-22 Lightning, napravl-
jen s polro§§anim voxel
Spaceom!

ta aoaoaaaaoo aa al ata aa aa aa aaa a

HACKER
PRVI HRVATSK ÖASOPIS ZA

INFORMATIÖKE IGRE
izlazi mieseöno

IZDAVAÖ:
JANUS - LINGUA d.o.o.

za novinsko - nakladniöku djelatnost

rel/fax: 01 /435-1 79
äiro raöun: 301 05-603-28346

DIREKTOR:
Senka Ku§er
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Pisrtra öitate[a
*tovano uredni§tvo,

ovo vam pismo pi§em ponukan

tekstom u 19. broju. Sve do tog
broja hvalili ste i govorili sve
najbolje o PSX-u.
Bio je najbolja konzola dok se u

ovom broju nije pojavio N64 i

PSX ie netragom nestao.
Citiram va§e riieöi: "Da li ce

N64 pokopati PSX?" U 19. broiu
je potpuno zapostavljen. U

opisu igara skoro nijedna nije
bila za PSX. Bojim se da ce

PSX zavr§iti kao 300 i Atari
Jaguar. Ne bih ielio da se to
dogodi i siguran sam da PSX

neöe biti zaboravlien i da ce ga

biti vi§e u opisima igara. lmam
nekoliko pitanja:

1. Da li su napravljene for-
mule za PSX?

2. Moie li Thrustmasterova
Formula T2 ili Grand Prix 1

raditi na PSX-u?
3. Da li ie za PSX ikakva

priietnia to §to Sega radi na
nekim dodacima za Saturn?

_ Puno pozdrava od Tonija iz
Sibenika

Toni, nema ruzlogaza
paniku. PSX i dalje ostaje
vodeca konzola unatoö tome §to
su se pojavili Segini dodaci za

Saturn te novi N64. PSX io§ uvi-
jek konkurira svima njima i

ciienom i kvalitetom. Dakle, na§

si komenlar pogre§no shvatio
(naime, to §to smo postavili
pitanie ne znaöi i da smo izni-
jeli negativan stav). Za dodatnu
utjehu, kratko odgovaramo da
postavliena pitania:

1. Za PSX ie napravljena
Formula 1 (Psygnosis)

2. Ne moie ali Thrust-
Master je naniu§io dobar posao

te nalavljuje T2 i za PSX.

Prema podacima koje smo

dobili, model bi se uskoro tre-
bao poiaviti na trii§tu Europe
(tko zna, moida i kod nas u

Hrvalskoj).
3. Sega ie poznata po tome

da stalno izbacuje razno - razne

dodatke ali to te ne bi trebalo
previ§e zabrinjavati; iako poz-

dravljamo veöinu Seginih ino-
vacija, ti si odabrao dobar
proizvod.

§lovana redakci!0,
najboljeg öasopisa za inlorma-
liöke igre u Hrvatskoj.
Devetnaesti vam ie broj bio

lenomenalan prije svega zbog

Speciialnog izvie§ca, dodatnih I
slranica, mnogih najava te
0uakea. lmam nekoliko priied-
loga i primjedaba:

1. U svakom broju
posvetite 2-3 stranice Macu (u

19. je Amigi bilo posveceno 10

slranica, a Macu nijedna).
0pi§ite Ouick Draw 3D RAVE i
Mac 0S7.

2. Povefajte broj stranica,
bar na 100, ako ne moie vi§e.

3. lzbacite WB uöionicu
4. lsplati li se kupiti Apple

Macintosh Perlormu 5200175
Power PC?

Mario iz Dubrovnika

Pnzdrav uredmi*twu!
Hacker öitam od 6. broia, iz

broja u broj sve ste bolii, ali
nitko nije savr§en pa tako ni vi.

1. Kupio sam 14. broi, ali
on nije imao ni sadriaj, ni strip,
ni lnfo, a neke stranice se pon-

avljaju (npr.9-16 i 65-72).
2. Opis igre Warhammer je

dosta povr§an, 0pisane su
jedinice, a upravlianie, koje ie
dosta komplicirano, niie bilo ni

spomenuto. Upi§ite Warhammer
u Savjet vi§e.

3. Mogli biste povremeno

staviti disketu ili CD s igricama
(demo) ili programöiöima.

4. Uz igrometar stavite
cijenu igre u lirmi od koje ste

dobili igru.
Nakon WB uöionice mogli

biste staviti Windows 95 uöion-
icu ili barem opisati Win 95.
Mogli bisle opisati i programi-
ranje.

5. Pro§irite Hackermaniju i

s.0.s.
6. Da li se opisi za Gost

urednik trebaiu slali na disketi?
Kako skinuti slike iz igte?

8. lmam PC 486 DX4/100
16 Mb. Kojem je to Pentiumu
ravno?

9. 0pi§ite Comguest 0l The

New World.
10. Gdie mogu nabaviti igre
Time Gate i Spycralt (osim u

malim oglasima)?
0proslite na ovako dugom
pismu, ali, eto, skupilo se.

U nadi da öete pismo obiaviti, a

neke ielje ispuniti (1,2,7,8,10).
Pozdravlja vas Nenad

Eh, da si nam io§, pored

ovako op§irnog pisma, poslao i

svoju adresu, moida bi te lijepo
iznenadio po§tar sa 14. brojem
a ovako. morat ce§ listati
Hacker koieg si kupio u katas-
rolalnom izdanju. Dakle, tvoj
primierak ie iedan od onih koji
gre§kom izlete iz tiskare pa
ponekad doilu u ruke nesrelnom
öitateliu u takvom obliku da mu
ne prepoznaie§ ni poöetka ni
kraja - javi nam se i poslat
6emo ti primierak. Zauzval,
nagradi nas i öitatelie dobrim
opisom igre za rubriku "Gost
urednik" (vidi§ da oskudilevamo
s kvalitetnim tekstovima) i ne
brini za slike - to sreiluje Mr.

Silvano. I na kraju, ne zamaraj
se pitanjem da li ie tvoj PC486
ravan koiem Penliumu vec
potraii ieljene igre kod na§ih

ogla§ivaöa i uiivai.

Pozdrau uredni§tvu
naibolieg informatiökog
öasopisa na planetu, stvarno
ste najbolji, imam sve va§e bro-

ieve, ali i nekoliko prijedloga i

pitania na koia cete, nadam se,
odgovoriti.

1. Trebalo bi pro§iriti
Amiga World ier kad ie rijeö o

igrama, ima ih stvarno puno,

ako ne novih, a ono stariiih i jo§

uvijek popularnih. 0d niih bi
trebalo opisati BUMP N BURN,

OSCAR, CHUCK ROCK, OBSES-

SION, BODY BLOWS, THE

CHAOS ENGINE i druge...
2. U rubrici Legende bi tre-

bali opisati igre HYBRIS, SHUF-
FLEPUCK CAFE, RODLAND i

DYNABLASTERS.
3. Trebali biste pisati vi§e o

novom Amiga hardveru.
4. Koia ie nalnoviia Amiga

iza§la na trii§te?
5. Da li ee izaöi na tdi§te

A1300CD, A4000T ili zasad

samo Amiga Walker?
6. Kako na Amigi sa hard

diska snimiti igru na diskete?
Zahvalni lvan

Zahvalni lvane, nadamo se

da öemo ti u sliedecem broiu
Hackera odgovoriti na sva
postavliena pitania. Naime,
amigoljubac Kristijan sprema za

sliedefi broj Hackera poduhvat

hvale vrijedan - io§ iedno
Speciialno izviie§öe iliti vruce
viiesti o sudbini drage Vam pti-
jateljice. Ukoliko ne uspijemo
pruiiti odgovore na sva pitanja,

odgovorit cemo barem na

vedinu pa te unapriied molimo
za razumijevanie. Pozdravlia te
zahvalno uredni§tvo.

ilrago moje uredni§tun,
hvalit cu vas na kraiu, prvo

bih se ielio osvrnuti na pismo

Branimira Gospodnetica iz 20.
broja, öije ste pismo u cijelosti
obiavili.
Branimire, slaiem se s Tobom u

potpunosti, no ne bih rekao da

ie ono omalovaianje namjerno
od strane uredni§tva. No istina
je iedno - omalovaianie
Amige je prisulno, a vrlo ie
oöito i u pismu Keca iz Splita,
objavlienom u 19. broju. U

stranim se öasopisima (Amiga-
games, Amiga-plus i Amiga
Special) sve vi§e govori o

ponounom Amiginom usponu i

njenom razvoju, tako da ne

bismo ba§ mogli re6i da joj se

ne nazire svjetla buducnost.
Svakog ie dana sve vi§e igara
za nju (Capital Punishment,
Alien Breed 3d- 2, SW0S
i95/'96, Nemac 4...)

A sad o Vama:
1. §to s tiöe uvodenia CD-a

ili disketnog priloga, nisu
potrebni ako ce utiecati na

cijenu.
2. Broj stranica nemoite

vi§e povecavati ier ie Hacker
öasopis, a ne enciklopedija
(igara)

3. Molio bih vas da sve
narudibenice, kupone, oglasne
lislife i sl. slavite na jednu

stranicu, a ne nekoliko komada
na jednu, nekoliko na drugu, da
moramo öerupati "Free Pages".
Moram vas i pohvaliti. Tekstovi
su op§irni, duhoviti i inlorma-
tivni, graliöki dizajn je super pa

tako i Hacker poslaie odliöan
öasopis. Rubrike su zanimljive,
ali strip ste trebali ostaviti radi
mlaüih öitatelia.

I na kraju pohvale g. K.

Zibregu. Kristijane, hvala Vam

na svim informacijama koie
nam daiete o Priiateljici, samo
tako nastavite.

Viva Amiga!!! Volivas Zeno

E * HACKER * Studeni * 1996



'- 'i*--^§S
§r- i *'r 't,l iitii.'i: , \

.. 
h.. I
lä
Ir1--

\

Autor:
Slorosl:
Plotformo:
Progrom:

Roberlo Urbon
l3
PC 5x86/I33, I6MB
3D Studio 4.0
, i,,, i i ,l!rrr, ," , !t .,,,: ! , l

Morko Bore§i6
14
PC 486DX2166, 8MB
Neopoinl

Toni Lozorin
l5
PC 486DX2166. EMB
3D Studio, Neopoinl

Autor: Domir First
Slqrosl: 14

norn

nom nije bilo teöko

rodove noprwio

vrijeme

Aulor:
Slorost:
Plo?formo
Progrom:

Nenod Kojgono
l5
PC 4E6DX4|I00,I6MB
Pointbrush

Aulor:
Slorosl:
Plotformo
Progrom:

,t Aulor:
'i storosl:

Plotformo:
,r Progrom:

Morio Öop
t7
PC 486DX41100, 8MB
3D Sludio 4.0

Droäen Rozmojer
22
PC386DV40, 4MB
3D Studio 3.0

Autor:
Storost:
Plotformo:
Progrom:

Autor:
Storost:
Plotformo
Progrom:

r,, Aulor:
! Slorost:
,, Plotformo
., Progrom:
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Ireno Mqlekoviö
l9
Amigo 1200, 2MB
Deluxe Point lV
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n0ct,

eruptivnih
Jonesa

na mnoge vraÖeve,

ga prvo

üeba pronaöi.

Sony

Luda borba 3d likova s pogledom

iz prve perspektive. §to bi vi§e

öovjek mogao poZeljeti na svom
raöunalu? Upravo je takav novi
proizvod koji nam dolazi iz tvrtke

capture teh nam

jamöi kvalitetu. Svaki öete od 60
likova moöi pobliTe upoznati u FMV

isjeöcima. Ako vam ni to nije

dosta, moZete se potuöi i u mreZi.

Dok ovo öitate, vlasnici PC-a 6e se
veö tuöi, a Playstation ovisnici,
morat öe se strpiti do ljeta.

sc/

I

§to

razliöitih o
deriranom
round zvukom, M.A.X bi vas trebao

maksimalno prikovati za monitor.

lnterplay

un

.tl

_l
I
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rffi The C-ry§tal$ksil

i paranormalne pojave. The Crystal
Skull je naöinila nova nepoznata

turtka Some Interactive, ali je izda-
je Maxis. Dobra 3D renderirana
grafika i pedesetak glumaca koji se
pojavlluju u ovoj igri zadrZat öe vas

dugo u mistiönom ugodaju.

Maxis

Biuffi
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Daredevit:':Derby 3D

Voljeli ste Micromachines? lmate

Playstation? 0nda se strpite do

kraia godine i nabavite Daredevil

Derby 3D. Za§to? Kao §to se iz

naslova vidi, ovo je 3D utrka u stilu

starih dobrih Micromachinesa i

samim time jamöi nam izvrsnu

zabavu. Sve zgrade i vozila su lije-

3D akcilska pucaöina koia öe vas

zaprepastiti svoiom brzinom.

Svojim svemirskim lovcem

nainoviJe generacije morat öete

upasti medu neprijatelje i pokazati

va§u vje§tinu manevriranja i

gatlanja. Ako se osieöate sigurniii

na zemlii, pretvorite se u tenk i

opet im pokaZite svoje vie§tine.

flr

Scorched Planet re

po napravljeni pa öak i potigoni na

koje su zalijepljene teksture ili su

sjenöani gouraud tehnikom. Moöi

öete se utrkivati u nekoliko modo-

va, kao §to su battle mode, gran

prix ili championship. Svole öete

trkaöko iskustvo moöi pokazali

vozeöi auto, podmornicu,

svemirsku letjelicu i druga vozila.

Na izbor öe vam biti i osam
razliöitih likova s razliöitim

vozaökim osobinama. Zar vam io5
nije jasno da ovu igru morate

nabaviti? 
Mindscape

Po§to je igra potpuno izvedena u

3D tehnici, moöi öete miienjati
poglede kako Zelite. I zvuk u igri je

3D, tako da öete u svakom

trenutku znati odakle vam stiZe

projeKil. PodrZano je igranie do

osam igraöa u mreZi. Za one sa

slabijim raöunalima, Scorched

Planet nudi detalino prilagodavanje

rezolucije brzini njihova raöunala.

Virgin

RebeiEEom

LucasArtsova nova igra, ali ovaJ

put u potpuno novom, neoöeki-

vanom ruhu. Ne brinite, i ovaj ste

put vezani uz Star Wars tematiku

ali nema vi§e svemirske lurnjave,
riieö je o strategiii. Prvo öete

odabrati da li öete biti zapoviednik

pobunjenika ili imperije, a potom

öete morati upravllati svim
izvorima sirovina, borbenim jedini-

cama te svime öega se dru§tvo iz

LucasArtsa dosjeti. lgrati moZete
protiv raöunala ili protiv liudskog
protivnika. Ako igrate kao imperijin

zapoviiednik, va§ öe zadatak biti

hvatanje Luke Skywalkera, Mon
Mothma i uni§tenle pobunleniöke

baze. U ulozi pobunienika cilj vam
je uhvatiti Darth Vadera, lmperatora
i, takodet uni§titi
protivniöku bazu.

Ljubitelji
LucasArtsovih

Duke Nukem 3D

Duke Nukem is back and he's

ready to kick some more asses.

Liubitelji Duke sada se sigurno

öude i pitaju, §to je sad ovo?
Ustvari Duke Nukem 3D: Atomic

Edition je stari Ouka s novom,

öetvrtom epizodom. Ako veö imate

stari Duke Nukem 3D v'I.3d,

dodatnim paketom

moöi öete samo

dodati novu epizodu

(taj patch se zove

Plutonium PAK).

0sim 11 novih nivoa

koji obiluju novim

miestima (kao §to je

Duke Burger), bit öe

tu i pokole novo

ü@

igara i tematike

moZda öe ovu igru doöekati sa

sumnjom, ali nadajmo se da öe i

Rebellion opravdati velika oöeki-

vanla koja donosi svaka igra koia

dolazi iz LucasArtsove radionice

SNOVA,

Lucas Arts

Atomic Edition Erc
oruZje" Poznati nam shrink ray

mo6i öete nadograditi u microwave
gun, koji va§im neprijateljima öini

ono §to mikrovalna peönica kuhan-

im iajima. Tu su i dva nova nepri-

latelja, 0ueen alien drone i stari Pig

cop koii je ovai put u tenku. Uza

sve to, tu su novi intro i zavr§na

animacija, nove glazbene podloge..

Po§to sadrZi samo jednu epizodu,

ovu verziju Ouke moöi öete samo

kupiti ier nema shareware izdanja.

0vim face-liftingom, Duke Nukem

öe se sigurno opet vratiti na öelne

poziciie top liestvica.

GT lnteractive
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§lamScape

Vi ste pekusni kuniö iednog opita,

spoieni na Slamscape simulator i

kao takvi morate osloboditi 16

zatoöenika. U svom slamjetu

U ulozi ste Armana koji se upravo

probudio iz dugogodi§nieg sna.

lzbrisanog sjeöanja va§ je

morate se probiti kroz pet nivoa.

Brzina igrania bi trebala biti

munlevita sa svojih 60 slika u

sekundi. Za zvuönu podlogu
pobrinuo se afternativni bend God

Lives Underwater. S moguö-

no§öu okretanja u svih 360 stup-
nieva, dobrom glazbom i velikom

brzinom, Slamscape le igra za one

kojima u Zilama umjesto krvi teöe

adrenalin.
vncom

The 10th Planet EEIET

Sigurno ste öuli za nekiod filmova
kao §to su Stargate, Moon 44,

Universal Soldier ili, nainoviji,
lndependence Day koji je nedavno
poöeo igrati i u na§im kinima. Na

svim tim filmovima radili su liudi iz

Centropolis Entertainmenta koji su

se sada udruZili s Bethesda

Softworks da bi napravili, kako oni

kaZu, naiuzbudlliviju SF avanturu

svih vremena. Zaplet nastaie kad je

u na§em sunöevom sustavu otkriv-
en dosad nepoznat planet. Kasniie

öete saznati da ie tai planet i ono

§to je na nlem uzrokovalo mno§fu0

katastrofa u na§oj povijesti. Da

biste uspieli saznati §to ili tko je

uopöe na tom planetu, morat öete

biti jo§ dosta dugo strpljivi ier ie
igra najavllena tek za godinu dana,

Bethesda Soltwarc

realnost te tako prilagoditi voZnju

tenka, Tako öete upravljati tenkom
lako kao da vozite kolica u samo-
posluZivanju.

lnteractive Magic

MlA2 Abrams Tank E61
iM'lA2 Abrams je osnovni
ameriöki borbeni tenk kojim se

odsad moZete i vi provozati, 0sim
tenkom, moZete upravljati vodom
od 4 tenka ili pak cijelom malom
vojskom ukljuöujuöi druga vozila,

artiljeriju, helikoptere i ostalo.

Osim izmedu vozila, svoj pogled

moZete prebacivati i izmedu pole-

dinih liudi u posadi npr. vozaöa,

mitraljesca ili zapovjednika. Po§to
je igra nova, misije öe biti na

novim svjetskim Zari§tima

uklluöujuöi i borbe na Balkanu. Ako

niste ba§ viöni upravllanlu 40-ton-

skim vozilima, moöi öete smanjiti

rFi@,
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cilj da spasite svoj narod od kulta

Black Brethren i uni§tite biöe koie

oni oboZavaju. Morat öete se pro-

biti kroz 25 ogromnih nivoa kroz

razne podzemne tamnice, gradove

i labirinte hodnika. Uz borbu prsa o
prsa, moöi öete korisiti i posebna

oruija, §to öe pojaöati uZitak igran-
ja. Kao §to vidite na slikama, igra

obiluie nadrealistiönim elementima

za koje je zasluZan Aidan Hughes,

znan nam svojim radovima na

MTV-u. Uz igranje öe vas pratiti i

odliöna alternativna glazba za koju

su zasluZni Roland Barker iz grupe

Revolting Cocks i niegov brat Paul

Barker iz Ministry. Dakle, ZPC je

igra koiu bi nallak§e opisali kao

underground osfuarenje.

GT lnteractive
"* "#'

ri.i,r:: tJlü_ r I r

1$i

{

5tre] -t ri:
i

I



Hmtgrstate.,'76 ,r,''.'.,' " üffi1 ürcI

lnteractive,:Kreatori igre ovu su

avanturu napravili inspirirani

Aerosmittrovom pjesmam "Ioxic
Twins". U svakom sluüaiu, ovo,Ös

biti ako ni§ta drugo, a ono bar

vizualno zanimljiva igra.

GT lnteractive i

Gonnemtisms ,' . ,,,, EElm m

Connections je igra u koioi öete uz

dobru zabavu ne§to i nauöiti.

0snovna ye stvar da je sve na svi-

,ietu povezanu uz neki drugi pred-

met, öime je zajamöen red u

svemiru. Jednog dana netko ie
pokidao veze izmedu predmeta i

ciielom sviietu priieti kaos. Va§ ie
zadatak pronaöi puknute veze i

povezane predmeto te tako spasiti

sviiet. Kad popravite vezu, bit öete

lnterstate '76" Usto, nudi nam i 25

raznih nabildanih automobila
öudovi§nih motora.. Nudi nam se i

teren bez granica, talto da Öete se

moöi provozati kroz pustiniu, blato

ili rijeöno korito. Morat öete voditi

raöuna ne samo o o§teöenosti

va§eg ljubimca veö o benzinu i

mecima. Uz igru preko modema,

Interstate'76 podrZava i igru u

mreZi do 8 igraöa. lgra ie radena

na engineu 0d Mechwaruiora 2 ito
vam govori dovoljno o grafici. Jo§

malo, pa gas do daske.

Activision

nagradeni video isieökom. Kad

sloZite niz od 8 veza, moZete

prijeöi na sliedeöi nivo. Postole

öetiri nivoa, a svaki ie u drugom

vremenskom dobu (srednii viiek,

sada§niost bududnost). Sve ie to

ukomponiiano u avanturisliÖni stil

igrania dobrom grafikom i

zvukom na 2 GD-a.

Discovery Channet Mutt.

Krajem 27. stoljeöa na Zemljiie
do§lo do totalnog nuklearnog rata.

Malobrojni preZivjeli povlaöe se u

dubine oceana i tamo polako

stvaraju novi svijet. Nakon mnogo
godina, svilet, ovaj put onaj pod

morem, ponovno je dosegao nivo

razviienosti jednak onome priie

velikog rata. Sad opet neki lo§i

deöki prijeie miru, ali ovaj ste
put vi tu da kao plaöenik

uzmete stvar u svoie ruke, ti.
peraje. Va§e ie osnovno vozilo
podmornica kolu moZete

dodatno naoruZati (viSe od 30

raznih poslastica) da bi vas

ostali podvodni stanovnici

shvatili ozbilino. Uz izvrsnu

grafiku (SVGA i HiColor),

tijekom igre bit öete prekidani

io§ boljim SVGA video sekvenca-

ma. Pred kral godine, moci öete

zaroniti u ovu obeöavajuöu igru.

Blue Byte
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l\ anas vam predstavljamo ne§to

I ! §to neöete skoro vidieti na poli-
lJ ca a- demo disk na kojem su
preview verzije dvaju igara o kojima
öe se tek öuti, Realms of the Haunting
i Fragile Allegiance.

Realms of the Haunting

Realms of the Haunting svo-
jevrstan je interaktivni film koji öe

mnoge podsjetiti na Phantasmagoriu
ili koju drugu sliönu igru. No, ovdje
nije rijeö o nekakvoj avanturi
pomije§anoj s filmiöima, veö su fil-
movi pomije§ani s 3D pogledom iz

prvog lica u nalboljem Doom stilu. Vi

ste Adam Randall koieg ie oöeva pre-

rana smrt dovela do malog sela
Hellston (koje zaista postoji) u kojem

öete se morati suprotstaviti silama
mraka koje se tamo mnoZe i jaöaju iz
dana u dan, Adam öe od tajanstvenog
sveöenika dobiti öudan paket, koji öe

ga odvesti do kuöe iz noönih mora, a

otad öe i njegov stvarni Zivot postati

U iednom od pro§lih Hackera mogli ste

öitali o niihouoi pouiiesti ali i 0 nii-
houim planovima za [udu6nosl. Jedan
od hilova koii ie tada left [io u []i[lc-
mi, a nGdauno sc Foiavio na tlui§tu,
ilomalily, nai[olii ie dokaz da su na§e

mhuale Gremlinouoi eftipi bile ui§e

ncgo zasluzene.
takav, Ovaj je uvod poput onih iz ief-
tinih horror filmova, no sve takve aso-
cilacile ubrzo nestaju, jer pred nama
je kuöa koja öe u zavr§noj uerziji, zafi-
valjujuöi True 3D engineu, biti ne§to
nevideno. Gremlinovci kaZu da öe

cijela kuöa izgledati fotorealistiöno i u

njol öete imati potpunu slobodu kre-

tanla! lstina, na demou se vidi da igri

treba lo§ dosta poliranja, ali bude li
zavr§na verzila radila isto ovako

Gremlln lnteri

@@
(},(}

dobro, Realmsi öe biti igra koja se

neöe propu§tati. U igri öe pored tog
famoznog enginea biti i preko dva

sata digitaliziranog filma na kojem su

radili struöniaci zasluZni za efekte u

filmovima poput Strave u ulici bri-
jestova. Atmosfera bi trebala biti
prava, osieöa! tumaranja po ukletoi

kuöi priliöno je gadan jer nas iza

svakog kuta vreba ne§to veliko, slina-
vo i jako ruZno. Sve u svemu, nije
nikakvo öudo da autori ne preporuöaju

igru onima slabih Zivaca... Sobe,

stubi§ta, sve je tako dobro napravl-
jeno da nije te§ko povierovati

Gremlinovcima kad kaZu da Realmsi

imaiu vierojatno najnaprednilu 3D

okolinu danas koja bi trebala koristiti i

poseban grafiöki mod, pa bi sve to
trebalo raditi na manje-vi§e standard-
nim konfiguraciiama. Koliko je sve to

Fragile Allegiance
naoko podsjeca na
Bulllrogov hit Gene

Wars no rudi se o
znatno kompleksni-

ioi igti. ovdie nije
dovolino samo
otkrivati planete,
naseliti ih te krenu-
ti iednoslavno
dalje, nego ce o
raspordu i naöinu
na koji ih koristile
ovisili daljnji tijek
igre.
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toöno, provjerit öemo na vrijeme

Fr*gii* itrlegi;rmra

Fragile Allegiancea je jo§ jedna

strate§ka simulacija. U ne tako dalekoj
buduönosti, znanost je toliko napre-
dovala da je kolonizacija dalekih svje-
tova postala stvarnost. Ljudi su

naselili daleke planete i bacili se na

iskapanje novootkrivenih rudaöa i

materijala. Naravno, pitanje je samo
vremena kad öe se netko polakomiti
za vla5öu. Tako se nekako i zbilo,
postoje öetiri velike tvrtke koie sve

kontroliraju i koje su u stalnom
sukobu jer se poku§avaju izboriti za
prevlast. Vi pripadate jednoj od njih.
Da biste zadovoljili svoje §efove,
dajete sve od sebe samo da bi va5a

tvrtka postala nalmoönijom. Eh, sve bi

bilo dobro da u igru nisu u§li i vanze-
mallci. 0sim konkurencije, imat öete
posla i sa §est vanzemaljskih rasa

koje vam mogu biti od velike pomoöi,

ali i zabiti noZ u leda kad se najmanje
nadate. Morat öete se upoznati sa

svima njima i sami procijenite tko öe

vam omoguöiti najveöu dobit. U igri je

ba5 sve podredeno vama i nema stro-
go zadanih pravila prema kolima bi se

igra uspje§no zavr§ila. Hoöete li svoje
ciljeve ostvariti ratom ili brolnim
savezni§tvima stvar izgurati na mlran
naöin, ovisi samo o vama i va§im
diplomatskim sposobnostima.

Sama igra izgleda prelijepo. U

potpunosti je izvedena u visokoj
rezoluciji, a suöelje je priliöno koris-
niöki nastrojeno. Na raspolaganju su

vam mnogi raznovrsni brodovi i

naoruZanja s kojima istraZuiete i osva-
jate veliki prostor na kojem se igra
odvija. Naravno, imat öete priliku i

ostvariti tzv. first contact i licem u lice
pregovarati s predstavnicima vanze-
maljaca. Cijelu igru prati glazba s CD-
a i sasvim pristojna minutaZa full
motion videa, a buduöi da je podrZan i

network mod, treba li joS pohvala? Za

ovu se igru takoder isto tako ne zna
toöan datum izlaska, ali isto kao i

Realms of the Haunting, oöekujemo je

vrlo skoro. Eh, sada treba samo
öekati...

Doista, deöki iz Gremlin
Interactivea ne spavaju veö se svojski
trude da bismo se mi ove zime dobro
zabavllali, i ostali bez novca, naravno.
Osim ovih dvaju igara, dobru zabavu
öe nam pruZiti i naslovi kao §to su

Hardwar, Sandwarriors ili Gears n

Guts, koji takoder stiZu uskoro, a o
kojima vi§e moZete naöi na

Gremlinovu websiteu http://www.
gremlin.com.uk @

Dorio Rokoyoc
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I mali ste prometnu nesreöu i pogin-

I uli, no ipak vam se dragi Bog

I smilovao i pruZio jo§ jednu priliku.

Postajete "andeo öuvar" grada

Backwatera. Taj je grad veliki eksperi-
ment tvrtke Celestian Development
lnc. kojim ona Zeli pokazati da liiepo
pona§anje moZe imati velik utjecaj na

moderno dru§tvo. Tu njihovu viziju

ometaju sitnice kao Sto su neza-

poslenost, sudari, varanje partnera ili
jednostavno osobe kojima je iedini
hobi vandalizam. Po§to ne bi bilo u

redu da zlo nadvlada dobro, tvrtka
vam daje öudan i zanimljiv posao -

morate odrZavati ravnoteZu izmedu

dobra i zla na "pozitivnoj nuli". Zadani
je rok gotovo istekao i vi morate

dobro zasukati rukave Zelite li da §ef

bude zadovoljan i ostavi vas na miru
daljnjih dvadesetak godina.

Svi su gradani Breakwatera poput

zamoraca na kolima se provodi opit i

Boüeni ste uofla, s[osohni odluüiuali o

tuilim sudhinama? Al«o ie odgouor

[oluldan, a ne namielavate se kandidi-
rali na sliede6im izholima, planiraite

kupniu noue Microproseoue igle...

Luko Miholieviö

ako ih ne dirate, oni öe iöi svoiim
putem. Da bi eksperiment uspio,

morate mijenjeti sudbine poiedinaca

prema Zeljama Celestian

Developmenta. Na pona5anje gradana

mogu utiecati razni dogailaji vezani

uglavnom za sedam smrtnih grijeha i

sedam vrlina. Njihovom mudrom kom-
binacijom postiZete da likovi budu

tuZni, sretni, gladni, liuti...
Ako vam je zadatak uni§titi sretan

brak, koristit öete se najprlyavijim
metodama. Njemu poveöate Zelju za

uZitkom i zabavom, a njoi za fitnes-
som. Njemu dodate joi kap

neiskrenosti i Zliöicu ludih tuluma i

imate dobar poöetak... 0nom
bezveznom susjedu naredite da poöne

bildati uskoro öe biti pravi komad pa

öe vjerna Zenica razoöarana svojim
muZem postati odu§evljena svojim
susjedom. Kad joj se on (uz va§u

struönu pomoö) poöne upucavati,

Glavni ekran
ponocu koieg
upravljate likovima i
krojite sudhinu ovog
grada.

vlernost i nekoö sretan brak brzo öe
pasti u zaborav. Re6i öete da ovakve
metode nisu ba§ moralne i korektne;

nisu, ali su iako zabavne. Samo, prob-

lem je §to kod nekog drugog para

ovakve metode vjerojatno ne bi bile

uspje§ne. Deöki iz Microprosea su se

dosjetili i svakom liku dali drugaöije

karakteristike pa dok ledan radi §to
god mu se kaZe, drugi ce biti tvr-
doglav kao mazga. Ako vam jedan

takav zagoröava Zivot, posegnite za

najprliavijim trikom koji znate: opalite
ga munjom! Tako obraden gradanin öe

iedno vrileme biti vrlo poslu§an.

Na raspoloZenje liudi mogu utie-
cati i vremenski uvjeti koii su takoder
pod va§im nadzorom. Pazite, predobro

raspoloZenle ljudi moZe takoder
dovesti do velikih problema.

lgra je napravljena sliöno

Settlersima, §to znaöi da cijelo vrijeme
gledate grad odozgo i na taj naöin

upravljate njegovim stanovnicima.
Autori tvrde da su likovi i zadaci takvi

da le nemoguöe da se ponove dvije

iste misije i to bi mogla biti jedan od

vodeöih prednosti ove igre.

Uz SVGA grafiku, zanimllivu
glazbu i zvuöne efekte, ova igra lju-
biteljima Zanra obeöava sate dobre

zabave. d

I
I
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Ovo ie naiveöe

uvedanje. Kao §to
vidrte, kvaliteta
slike je dosta lo§a,

ali utjeino ie znati
da ovai pogled
neöete previ§e

koristiti.

Close Combat

va§u zapoviied nece uspie§no ispuni-

ti). Uspieh bitke uvelike ovisi i o kon-

figuraciii terena. MoguÖi tereni su

ravnice, zidovi, breZulici, Zitorodna

polia, §ume... Znaöi, idealnom kombi-

naciiom kori§tenia oruZla, morala,

oklopa i terena pobieda uopÖe neÖe

biti upitna. Za poöetnike Close Combat

sadrZi kratak, ali zgodan i sadrZaian

tutorijal koji vas interaktivno
poduöava. Konaöna verzija bit Öe

napravllena za Windows 95 platformu

s, nadam se, popravljenim ne ba§ sit-

nim manjkavostima. Primierice,

skrolanje je oöaino lo§e, zumiranie je

potpuno nekorisno, a i grafika bi tre-

bala biti ne§to bolja. Neki efekti su

lako dobri (npr. dim), a i digital-

izirani zvukovi su vrlo kvaliletno

napravlieni. Demo verziia, koju

sam i ja igrao, sadrZava

samo jedan scenarij s

moguöno§öu biranla strane
(Saveznici i Niiemci) dok Öe

konaöan proizvod imati 39

vrlo uzbudliivih i raznolikih

scenarila. 0d zanimllivosti

sp0me nimo io§ da

za 800x600

je igra radena

iskljuöivo rezluciju, tako

da nesretnici manie rezolucije

(640x480) neöe moÖi vidieti Öitav

ekran (toönile, vrh i dno). lgra izlazi

poöetkom listopada i sa zanimanjem
je oöekujemo. {

ln tvari oko Close Combata

\ pokrenule su se po§to su

\rl Microsofl i dosad ne ba§ Pozna-
ta softverska tvrtka Atomic udruZile

snage, ti. novac i znanje. lako se o

Close Combatu dosad nile Previ§e

§u§kalo, nakon izlaska igrivog demoa

(7MB komprimirano) prije dvadesetak

dana stvar poöinie dobivati na pub-

licitetu. Nalnoviji Microsoftov igraÖki

projekt je strategiia u realnom vre-

menu koia se odviia za drugoga sviet-

skog rata ili da budemo toÖnili, dan

nakon iskrcavania Saveznika na

Normandiju (D-day). Vi preuzimate

kontrolu nad skupinom (vodom) vojni-

ka s razliöitom PodrSkom iaÖeg

naoruZanja kao §to su nPr. tenkovi,

oklopni transporteri ili brzi dZipovi.

Pogled ie, naravno, iz stroge PtiÖje

perspeKive (90 stuPnieva), bez veÖ

pomalo dosadnih hek-

sagona koji su obvezno
pratili igre ovog razdobl-
ja (npr. Panzer General i

nastavci). Takoder, nema

vi§e katkad dosadnih turno-

va, veö va5e zaPoviiedi

sprovodite kad vam to naivi5e

odgovara. §to se tiöe usPoredbe s

konkurentima (C&C, Z, Warcraft 2),
Nekada je ovo bilo
nacistiöko upori§te,
a sada, nakon va§e

odluöne akciie, Pri-
palo je savezniökim
§nagama.

Close Combat !e daleko realistiÖniii i

igraöki mnogo dublii projekt. Svaki

voinik npr. ima moral i zdravlie, a

vozila oklop, o Öemu ovisi i pona§anie

iedinica. Naredbe koie vam stoie na

rasplaganju su: move, move fast, fire,

smoke, defend i hide, tako da Öe nPr.

voinik s niskim moralom zavrSiti u

jarku skrivaiuöi se od opasnih metala i

§rapnela koli nezaustavliivo vrludaiu

zrakom (malo pretieruiem, no sigurno

Jo§ mi sG Ucsu luke a rugled mi iG mutan oil

urumoU i lanatiönog iglania i, skromno [lizna'
iem, zaut§auania n0uih misiia WarcmltaZi
Beyond lhe Dark Portal, a UGc ie na [0m0lu
noua, üobra "Reat lime strategy" iliti sttategila

u rcalnom ulemenu koiu nam 0uai [ul, uierouall

ili ne, üatule lllicrosolt. Kako sG öini, Glose

Gom[at rulu§ava uniieti lotluno nouu üimenziiu

u igto ouog uilo Po[ulatnos ianla.

Gomhat
Hrvoie Kablar

HACKER
NAJAVLJ UJ E

Glose
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Monkey lsland

I

I

Prua Rraua sraliöka auantula koia me uuela u
ntlog üatobniaka, öudoui§ta i naineobiÖniiih
dogaüania hila ie Lucas Ailsoua sada ue6

Hasiöna auantula lhe Secret ol Monkey

lsland. Godinu dana posliie imali smo drugi
dio - §ecret ol Monftey Island 2, a ouih se

dana §u§l«a o izlasku tre6eg diiela famoznog

seriiala.

vo bi mogla biti "viiest mjese-
ca". ali kako mi te rubrike u

Hackeru nemamo (moZda bi je

trebalo uvesti), ova,j ölanak, na brzinu
pisan pred samo zakljuöenje broja,

moZemo nazvati najavom mjeseca.

Treci nastavak nazvan je The Curse of
Monkey lsland i naöinio ga je, a tko
drugi doli Lucas Arts. I nadalje su

glavni junaci Guybrush, ovaj put

mrtav da mrtvili ne moZe biti, legen-

darni Le Chuck i, naravno, stalna
Zrtva, Elaine Marley, koja bi ovaj put

mogla postati nevjestom zlog jed-

nookog gusara.

Lucas Arts, koji je veö stvorio
prepoznatljiv imid2 svojim avantura-
ma, ni sada neöe razoöarati.
Provjerena formula - puno humora,

atraktivna priöa i nezaboravni likovi -

jamstvo su dobre zabave. Zgode u

kojima susrecete smije§ne gusare,

kanibale i tipa imenom Snugglecakers,
zacijelo öe ozariti va§a lica, a priöa je

sljedeöa. Le Chuck Teli da mu zgodna

Elaine postane nevjestom, ali to Zeli i

Guybrush. U iednom trenutku
Guybrush ioj, ne znajuöi, stavlja na

ruku zaöarani prsten koji le pretvara u
zlatnu statuu. U otkrivan,ju naöina kako

skinuti ovo prokletsvo, Guybrush öe

se morati boriti s gomilom stra§no

smije§nih spodoba i polupripitih
gusara i, naravno, uvijek neugodnog i

sada neodoljivo simpatiönog Le

Chucka.
Prva razlika izmedu ove i

prija§ntih Monkey avantura koju öete

odmah zamijetiti je grafika. Kako je

sama igra pisana iskljuöivo za

Windows 95 platformu, grafika öe biti
u predivnoj visokoj rezoluciji, §to
prilo7ene slike najbolje potvrduju.

Kakav öe toöno biti igraöi interface,
jo5 se ne zna, ali zasad se zna da öe

igraö kroz igru napredovati rje§avajuöi
zagonetke, razgovarajuöi sa zani-

mljivim likovima. skupljaiuöi i pamet-

no koristeöi razne predmete. Ono §to

vas najvi§e zanima zacijelo je datum
njerra izlaZenja. Lucas Arts je vrlo
neodreden, igru najavljuje tek za
polovicu sljedeöe godine. Ako su vam
gore navedene informacije nedovoljne,

krivite Lucas Arts jer sve jo§ drZi u

tajnosti. A za one najupornije, s brzim
pristupom lnternetu, jedna napomena:

na Lucas Artsovom siteu moZete naöi

video clip od 11 Mb u aviformatu.
Sto ie na njem, ne mogu vam reöi

ovaj öas. ali jedno je sigurno. öim

nadem vremena, potrudit öu se doz-

nati i u jednom od sliedecih brojeva

dati vam nove informacije. Kako je 6.

mjesec jo§ daleko, ono §to me ovog

öasa neodoliivo privlaöi je X-Wing Vs

Tie Fighter, a o njemu ne§to vi§e...

.... na 16. strani! @

Zar nije i vas
ovaj Elainein
pogled ohorio s

nogu? Sad mi je
jasno za§to se
ova dva takina
bore za niu.

Za razliku od ptvog
diiela, gralika je u
visokoj rezoluciji a
likovi karikature.
Nekima ee se to
svidjeti, a nekima
ne. Ja definilivno
spadam u one ptve"

iivio novi Makey
lsland!

14 * HACKEH * Studeni * 1996



X-Wi Tie Fig hter

tavak

bradovala nas je

vijest da Lucas Arts
najavljuje novi nas-
te svemirske sage za

poöetak sljedeöe godine, a

zvat öe se X-Wing vs Tie

Fighter.

Nakon ne ba§ uspje§nog
Afterlifea, sljedeöa Lucas
Artsova igra bit öe X-Wing
vs Tie Fighter, koja nas-
tavlja öuvenu borba

Wars Universe se seli i u

multyplayer podruöje.

Zaöto tek sada, pitaju se

mnogi,koii su godinama

öekali da se ne5to takvo

brodom ili vi§e nli
dok öitavom formr ijom moZe
jati preko 3D karte ili izravno preko

tipkovnice. 3D karta bit öe u okviru
kokpita u svakom brodu, §to

omoguöuje SVGA grafika u kojoj öe

direktor

öitava igra biti radena. Misije 6e biti
osmi§ljene tako da pospie§uiu surad-
nju izmedu pilota tj. wingmena
dopu§taiuöi im izmjenjivanie poruka
medu sobom, ali i s nepriiatellem. §to
se tiöe single player misija, u X-Wingu
vs Tie Fighter bit öe 15 originalnih
scenarija smje§tenih u poznati Star
Wars svijet. lgraö i u single player

misijama moZe birati stranu, od öega
öe ovisiti i tijek öitave igre. lzgled igre

Artsu: "Tehnologiia ie tek sada stigla bit öe ne5to fantastiöno. Öitav grafiöki

na nivo kad network igra moZe nor- engine je nanovo napisan te ubrzan (i

malno funkcionirati bez ikakvih slari je bio strahovito brz) za 30-tak
posljedica na igrivost". Ta me je izjava postotaka. Svi brodovi biti öe teksturi-
podsjetila na neuspje§ne poku5aje rano mapirani modeli s detallima i

igranja Wing Commander Armade materijalima uzetim izravno iz
preko modema i linka, koji le tada LucasFilmove originalne arhive Star
radio s nekih 3 do 4 framea u sekun- Warsa, omoguöujuöi tako
di. najrealistiöniju grafiku ikad videnu u

Multyplayer opcija bi trebala svemiru Star Warsa. Kako sam veö

funkcionirati na sljedeöi naöin. Prije napomenu0, öitava öe gratika biti u

svake nove misije igraöi öe birati visokoj rezoluciji (6a0xa80), a igra öe

stranu za koiu öe igrati - za pobun- biti radena iedino za Windows 95. To
jenike ili za imperiju. Potom öe dobiti je malo upozorenje onima koji jo§ nisu
upute o cilju i zadatke misije ili öe se instalirali Windows 95, iz tko zna kojih
pak u toifazipriie leta dogovaratii razloga (ima ih puno), neka to uöine
spremati taKiku i süategiju. 3D mapa jer najnovije Lucas Artsove igre, kao i

bit öe dostupna u realnom vremenu da igre svih ostalih softverskih kuöa, bit
se ne bi naru§avao tempo igre. Nakon öe radene samo i iedino za tal opera-

polijetanja, igraö öe tivni sustav. X-Wing vs Tie Fighter je

moöi upravljati planiran za prvi mlesec sliedeöe
godine, 0d ostalih platformi, radi se i

na verziji za MAC 0S. Ljubitelji Star
Warsa, strpite se jo§ malo krateöi vri-

ieme uz stari X-Wing i Tie Fighter i

"Let the force be with you". d

ula
naiuspie§niie suemitske
ciie sYih uremena su X-

Zar nisu
prekrasne ove
sliöice? Meni
osobno potligle
su tielesnu ten-
peraturu, kolie-

in a galaxy lar,
far, away...

na mi se tresu,
a misli kon-
stantno lutaiu...
a long time ago,

i tie Fighter. MoZda iG

malo smiona, ali uierui
moia

GM

da ie u igraökom suiietu malo onih
fioii misle drugaüiie.

X-Wing us. Iie FiUhter
Hrvoje Kablor

tr
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Fl ark Forcesom ie lucas Arts

| ! uotazao da mäze napraviri
lJ najbolju igru u bilo kojem
ianru. lako ianr 3D Shooters nikako
ne bi mogli spoiiti s lucasom, Dark
Forces je iedna od onih igara koja
nam se urezala u sie6anie ne samo
lenomenalnom tehniökom superi-
orno§cu veö i zanimljivom i napetom
priöom. To govorim zalo jer se uoko-
lo priöa da 6e biti te§ko napravili
ne§to bolje od Ouakea, a ja svima
njima uviereno govorim, priöekaite
Jedi Knight. Ako ni§ta drugo, Lucas
Arts öe samo zbog inata napraviti
naibolju igru na trii§tu i tako svima
dokaza.ti tko je No. 1. No da ne dulji-
mo previ§e, krenimo odmah s novos-
tima.

Str Wars universe again

Naravno, Jedi Knight dogadat öe

se opet u Star Wars svijetu, ali kro-
nolo§ki smie§tenom negdie iza

Hruoje Kablor

Tem[eralula laUano

raste i na§e oüi üursto su

ne i naitoliu soltuelsku
l«u6u - lucas Ails.
Razlog napetosli su

duiie noue igre [oie
6e oni izdati

[ocetfiom sliede6e
odine. Iema oue

[it ce samo iedna
Daft Forces 2 - Jedi Knighl!

Dark Forces 2

Jedl K

lrilogije, toöniie iza Return ol the
Jedi. To ie doba kad je Luke osnovao
svoju "Jedi Aoademy", a Leia i Han
uöe svoie blizance vie§tinama Jedia.
Glavni junak i dalje je Kyle Kalarn,
mladi plaöenik kojeg pobunjenici

§aliu da se ubaci u redove imperiie.
Kroz gomilu digitaliziranih video
sekvenci, Kalarn saznaje puno o

svojoj misterioznoj pro§losti kao i o

vie§tinama Jedia. Pomo6u tih spoz-
naja on mora zaustaviti sedam Darki

Jedia, i osloboditi snagu
Jedijeve svete zeml-

ga zadatak nat-

upne u iednu od naiholiih, ako

T
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igraöi öe ga najvi§e koristiti

ier od svih gore naue-

denih oruija
nanosi najveöi
damage. lgra
se nece, kao
prvi dio,
sastojati
od misiia odvo-

ienih brilinzima, veö ce

öitava igra biti povezana u

jednu eijelinu, prekidanu samo
lilmskim sekvencama (nadam se da
6emo mo6i snimati pozicije kad to

zaielimo). Crtane animacije zami-

ienit 6e ptavi glumci, §to öe igri
dati jo§ jednu novu dimenziju.

Role Playing elementi i
Multyplayer opcija

Kako igra odmiöe
Kyle, ovisno o sllani
na koiu se priklonio,
dobiva odreilenu
koliöinu expireance
bodova koie moie

koristiti za poboli§anie
svojih osnovnih vje5tina,

skakanje, gledanja kroz zidove,
lijeöenie i uzimanie predmeta i

oruija s vefe udaljenosti. Time ie
Lucas Arts vjerojalno pridobio i

ne§to zaljubljenika u FRP-ove ier ce
i oni moöi uiivati u Jedi Knightu.
Meilutim, najveci je preokret u
Lucas Artsovoj strategiii uvoilenje
multyplayer opeije u svoje nove igre.
Tako ce, osim single player misija,
igraö moöi uiivati i u network opciji

koja podriava do osam igraöa u

tri razliöita moda -

Tolal Combat,

Team Combat iTerritory
Combat. Sto se liöe nivoa,

oni 6e biti doista ogromni. Bit
a-

barem tri Quakeova nivoa
stavljena jedan na drugog,

bit 6e tu i nivoa po

Milllenium Falconu i svega
§lo si moiete zamisliti iz

Star Wars svijeta.
Jedna od zgodnih sitni-

ca ie i uni§tavanje airlocko-
va te isisavanja neprijatelia

u svemir.
Za kraj jedna lo§a viiest. Dark

Forces 2- Jedi Knight bit 6e
pisan u native Windws 95 modu,

§lo mi se nikako ne sviila. Jedi
Knight 6e podriavali i sve 3D akcel-
eratorske kartice i bit 6e napravlien
u SVGA gralici, a poiavit 6e se, ako
sve bude u redu, u lreöem mjesecu

ierati da se suoöi sa svoiom tamnom
pto§lo§cu. U iednom ce öasu morati
odluöiti da li öe se prikloniti Tamnoi
strani, gdje ga oöekuie enormna
snaga, ili Svijetloj strani, gdje se
mora sukobiti sa svemoguCim Zlom.
Koii god put mladi Kyle odabere,
promijenit ce lice galaksiie zauviiek.
§to se tiöe oruija, igraö öe u Jedi
Knightu mofe koristiti neka stara, ali
i neka nova oruiia. To su bryarov
pi§toli, stormtrooperovu pu§ku, ter-
malni delonator, repetiraiufu
pu§ku, turet i imperijske mine.
0ruije koje ie zaokupilo
naive6e zanimanje je

zasigurno Jediov
svjetlosni maö
(Light Saber). lako
predviilen sa
za blisku

Jedi Knight

veliöine

1997.{,
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IGREMuppets lnside

-l-am, ta-dam, tam ta-dam-tam,

I tre§tala je izvrsna Jim
I Hensonova MuppetShow tema iz

mojih zvuönika kad sam pokrenuo

igru. Tko su Muppeti trebao bi svatko
od vas znati jer je ta kultna lutkarska
serija veö na§la svoje mjesto i u
raznim enciklopedijama. I tako
se dru§tvo iz programerske

kuöe Slarwave dosjetilo
napraviti novu igru, a da bi

se ona §to bolje prodavala,

deöki su otkupili prava od

MuppetShowa i stavili poz-

nate likove u igru kola le
kompilacija malih logiökih
zavrzlama namijen jenih mladoj
djeci (zato sam je ja dobio na recen-
ziju). Ako mislite da ste pametniji

nego §to izgledate, onda si moZete

staviti veöu teiinu i time si zagoröati
igranje i Zivot. Na poöetku odaberite

l(ermit, Gonzo, miss Piguy i oslali
zanimliiui lilroui iz Mu[rc] Showa

odsad naslumiu ina ua§em

]aÖunalu.

Muppets lnslde
Domogoi Korok

Glavni likovi poz-
natog Muppet
$howa, koje svi
znamo, prate vas

u ludoi voinii
autobuson.

jednog od Muppetovaca
koji öe vas predstavl-
jati. Vi ste vozaö auto-
busa i vozite od stanice
do stanice. Na svakoj
stanici morate odigrati

iednu od §est -

sedam razliöitih igara. Nisam

. imao strpljenia igrati do kraja
pa vam ne mogu reöi §to se

dogodi kad obidete sve

stanice, ali to nije ni bitno,
glavno da se mi putem

dobro zabavljamo. Da li se

zabavliamo? Za dlecu, pogo-

tovo onu koia su gledala

Muppetovce i znaju Iikove, vjero-
jatno öe biti zabavno. Jo§ ako znaju

engleski, pa razumiju sve viceve i

fore, zabava ie zajamöena. 0nim stari-

iima voZnja autobusom ba§ i nije neka

zabava, Najpoznatija igra je inaöica
poznatog kriZiö-kruZiöa. 0daberite
polle za koie se borite i dobit öete

pitanle s tri ponudena odgovora. Ako
pogodite, osvolili ste polje. SloZite tri
okomito, vodoravno ili dijagonalno i

gotovi ste. Postoli i igra slagalice u

koioj morate izmje§ana polja sloZiti u

Jedna od najz-
abavniiih igarc ie
ona u kojoj norate
jadnog Gonza ispu-
cati iz topa. Da li öe

Gonzo uspje§no
sletieti, ovisi o
va§oj mirnoj ruci i
o§tron oku.

sliku. Ako je sloZite, bit öete nagraileni
video isjeökom iz Muppet Showa.
Zanimljiva je i igra u kojoj ispucavamo

Gonza iz topa gadajuöi metu. Treba

odrediti pravi kut i jaöinu i samo ispu-
cati Gonzeka. Najsmje§nija igra je

pogadanje melodiia. Na§a omillena
hostesa Tanja, ups, miss Piggy,

okreöe kolo sreöe na kojem je

oznaöeno koliko öete öuti iz pojedine

piesme koju izvode jadne ribe svoiim
urlikan jem.

Osim pomenutih igara, ima jo§

nekih, ali one nisu vrijedne spomena.
Sto na kraju reöi o ovoj igri?

Lijepa grafika, dobar zvuk, zgodne

upadice likova, simpatiöne igre. Sve je

to lijepo i dobro, ali Starwave nile

napravio ni5ta originalno i inventivno.
lgra svoju simpatiönost moZe najvi5e
zahvaliti poznatim likovima iz Muppet

Showa. Ako imate diiete, mladeg brata
ili sestru, onda öe im ova igra pru2iti

dosta smijeha i zabave, a ostali neka

öekaju dok im "roda" ne donese
prinovu. {

MUPPET !NSIDE

lgnano na: PC 486,/80, 8MB

Druge platfonme: N,/A

Min. konfiguracija:
PC 486,/66. 8MB

Starwave

Zvuk

UKUPNO

79o/o

83o/o

690/o

72%,

Grafika
lgrivost
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U tijeku je akcijska prodaja!

Kupite po jedinstvenoj cijeni
multimedijsko raöunalo

Machintosh Performa 5260!

r-

tfl0rPrfl-ilrll-irn*rT

Machintosh Performa 5260 121800 CD + Tipkovnica + 9 CD naslova + ClarisWorks

Akcijska cijena

Postanite i Vi dio Apple Machintosh obitelji !

€ FILEX flJfx?:'ä !:','#s3,il?3;llt1:ttlif is llB:i:ilä* o1t 44 s7 42

0vla§tena Apple Point prcdaina njesta:

CAru-Joia, Sudoveöka 1, teilfax: 33 23 96, Zagreb; Forna G0-JA, Kaptol 21, teilfu: 44 64 77, Zageb; Fal0on, Put Gvozdenova 4, tellfu:0221 23 260,
Sibenik; Gntit, §kotska 2, tel: 0311 12 46 33, 2sijek

po promolivttoi
od 90tr koja wiiedi

Zele
sve

- obje

Nataöite ukuponom
§va/ prinlamk

ci lgara 2

Sve slranice u boii!

do izlaska kniige iz
(niesec prosinac).

koji naruöe u prctpru-
igara 1 i 2,

13|kn.

po§lanskl
cllenu

kniigu
sa igra-

poklon od

1 996 * Studeni * HACKEB *

Apple Machintosh - iedino raöunalo" koie ie spasilo svijet!

#- -., i

tll 0

EncjkLopedija

Igara

tiska
one

POPUST

tro§kovl.

Day of the Tentacle
,l;1"1fu' Quest t-5

a*i]4ffids ol Lore

@| & Magic:
lllaild ol Xeen

MYST

Flashback :.,,

Fade to Black .',

Gabriel Night 2 ..':i!il

lnnocent Until CaugHi"
Siman lhe Sorceret. '

Püti*e

Wing Conmander'.4

Siolorge
Bloodnet

Bureau 13
Buried in fime
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Me nwart I

Mech Warrior se naslaulia. Godina ie 3029. Pet

se [u6a gröeuilo [ori za preulasl. U ulozi ste

Rla6enika, u[rauliale iednim mechom. 0uai se
put [orile samo za se[e pa idete onome lko
naivi§e Blati.

P
onosni smo §to vam moiemo
predstaviti dugo oöekivani (i
prvi dostojan log imena) nas-

Svako otvarunie vatrc na
melu je vidljivo, te moiete
uoöili s koiom vrstom
oruija ste dobili udarac.
Eventualni izvor svjeila ee

se lijepo odraziti na terenu.
tavak Activisiona, Mechwarrior 2!

:t .l t 1::t;.,1

ll r-;i{

lMercenaries moiemo doisla
nazvali pravim naslavkom
Mechwarriora veö zbog zvuka i

gralike. Gralika u samoj igri je
obogacena tekslurama. Kretanje
robota sada le puno realnije. Moida
ie naizamletliivije pobolj§anje u

gralici pri ispucavaniu rakela, koje
sada nevjerolalno realno lele.
Dodani su i neki posebni elekti kao
npr. particles (dim, pra§ina, diielovi

robota), sjene... Eksploziie su

realniie, glasnije i
veöe nego ikad!

Gralika izmeilu
misija io§ ie bolia -

gotovo savr§eno real-
istiöno renderirane
nestatiöne scene. Zvuk

ie priöa za sebe.
0igitaliziranog je govo-
ta mn0g0, n0
nenametliiv ie i ne

umara. Tu je i slandard-
no kvaliletan soundtrack.
U samoj borbi nema
mnogo noviteta. Dodana je
pokoia sitnica, primierice,
termalni senzori (izvrsno za

noöno gledanje!), poveöana

ie igrivost jer to sada nije
samo §ora robotima vef

*§

,**
u #:5i,
€*s:I

nl:

ffi'..
I,#-

1

imamo i strale§ko-linanciiski ele-
ment. Vodite svoie tinancije, sami
plaöale svoje osoblje, popravke,
kupujete nove robole, zapo§liavate
nove vozaöe. Kroz misije se morale
truditi zaraditi §lo vi§e novca. Kako?
Pa pazil 6ete na stanje svoga robota
da ne biste imali previ§e izdalakaza
popravke, a bitno je i sakupliati
razbiiene mecheve. U ovoj
strale5koi varilanli igre morat öete
zarailivati novac, oprezno ga tro§iti i

ulagati ier ako bankrotirate, mrlvi
ste, a ostanete Ii usred borbe bez

9
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streljiva, öeka vas islo. Ako naiilete
na koiu posebno te§ku misiiu,
moiete platiti jo§ dvojici mechova
da vas prate (öuvaiu...). Zanimliivo

ie da misiie nisu linearno posloiene.
Kakva ce bili sljedefa uvijek zavisi
od priia§nie. I kad opel poönete iz
poöetka, igra öe biti drugaöija a,

vjeruite, igrat 6ele je opet...i opet...

n

a

{

t

:6
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Prvi ie bio MechWarrior 1. U

doha svog izlaska bio ie hil, a za

dana§nie standarde ima lo§u graliku
i zvuk, dok ie igrivost i ideia na

razini. Drugi je bio Mech Warior
2. Naiveöa su pobolj§ania bila

Veliki broj misija
sastoji od pre-
laienja waypoin-
ta koji su obiöno
tlobro öuvani
neprijateljski
raspoloZenin
mechovima.

!t:::

uidliiva u gralici, koja je delalino
poboli§ana ba§ kao i zvuk.
Dodano ie i ne§to digitaliziranog
govora. Nedugo potom izlazi
n,egov EXPAN$l0N PACK:

Ghosl Bears Legacy. 7a ni ie
vaino re,bi da donosi mno§lvo
novih misiia i MECHova, a

borbe se uglavnom vode u

polarnim *raieuima.
Dodalno ie poboli§ana
yalika, zvuk jo§ vi§e.

Sljedeci u nizu ie NET-

MECH, verziia za igranie
preko svih moguöih
mre2a. Naime, moguöe

ie igrali preko LAN-a,
lnlerneta {potrebna PPP

veza), modema (min.
14.4k) i preko serijskog

kabela. S lom verzilom do§lo

ie do pravog igraökog buma

Barem lrenulaöno! lnace, preporuka

le jasna - nabayile je bili ili ne bili
ljubiteli ovakuih igara!

Za krai uas castimo malim
CHEAT0M. §tisnite CTRL +ALT+1.
lgra öe se öudno ponaäali {nece vas
pustili u misiju), ali öe yam laviti da
sle je zavr§ili i u njoj zapliienili
napadaökog MECIIA vriiednog oko 2
miliiuna dolara. Tako moiete öiniti
doklegod yam lreba loya. Da bisle
nastauili normalno igrali, snimite
poziciiu i restarlalte igru.-.r

M2: MERCENARIES

na: PC P5/1OO,32M
ruge

Mecha na NET-u. 0tvaraju se mnogi
KALI serveri, igra dohiva svolu
HEWSGHUPU {alt.games. mercenar-
ies), kao i mnostvo privatnih strani-
ca posveeenih igri, koie su

sadriau ale nairazliöiliie CH f AT0VE,

editore, nove robole i.l.d. Kao

posliednia PC uerzila dolazi nam
Mercenaries. U pripremi je i

MechWarrior 3! Za konzole ie iza§la

uerzila MechWarrior 3050. u kojoj se

sve dogaila 20 godina poslije.
Nadamo se skolom zavl§etku posla

na Meehu 3!

ir:,,',ii1,ri.iril i: i:il::i;rtilli;lir;i :;

,.ledan od boliih adula ovog
Mech naslavka ie sigurno i podr§ka

za igru preko li'ITEBNETA. Zalouam
je patreban minimalna 14.4I modem
i PPP veza. Kad 1o dvoje imale,
logiraite se na neki od servera nami-
jenjenih igranju preko mreie i uiiva-
jle u rieiavaniu yelikih nepoz-
nancima koje vas celaiu. lgra ie savr§enslvo ouoga ianra

1;11-l[: " '::l"t:tk:r;t' I"{AGKEil " t21
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Saöma... pu§l(G... Jal(ete..,

ffi,

paieljno

na

iednog mraönog dana niie upala
napoznala gtupa terorista koii su,
bez obzira na konlrolu dräve sliönu

E

na suoiem [ne)Rfiiateliu u Bulllrogouoi
taz[iiaöini godine koia donosi mnogo ui§e

od hrpice ispucanih öahura. Stiie

fI

sfe

t
-r-

maciju glede niihovog skorog
izlaienia dobili jo§ poöetkom pro§le
godine. No, bez obzira na ka§nienie,

..*.Srllf rog'ie ipalr.odriaosroie
obecanje i ide §akom u glavu - izba-
cio ie dva nainoviia izdanja koia
nikako ne mogu
Naime,
istog dana lgra.

Za poöetak recenzije prisietimo

kojoi ste vi voila luturistiöne krimi-
nalne organizacije koja se spletkama

neprijaleljina tek je
jedna od zabavnih
stYail u Syndicate
Warsu.

I
f

I
L

1

L

L
Ir

,. . § I §!9 j,.e. lq, I ap Eyg.§l'-!d i g?t-l : .,. . . .,
Syndicate ie akciiska strategiia u

moädinu sretnog
vlasnik upravliaöa koristi

(ui ste zaduieni za ovo' iadnika kao marionelu,
probija u svjetskoj hijerarhiji sve njegove lunkciie pritiskom

gumba (isto kao i kod Kola
od graüana koji Jedan od glavnih problema s

postali sretni vlasnici lriziranog
chipa koii je superluksuznim

takvim.driavnim poretkom

su za takav naöin kontlole
ie

zahvatom (koii podsje6a zainteresirane i mnoge druge
§to socijalne nemire
koji s

mrtvih.

sredini Atlanskog ocena. Sve
zavr§ava pobjedom Eurocorpa i

hovom potpunom

naciiom. 0vdie

%§ x # ffi3*x* W x ? krxm;*:s ä

:l]

..:( '

:
',,

\

'&..
'ii,,

I
I
I

t
t,

zabio
vec

igra niie ,l

trebala iza6i zaiedno sa

tim oteli vanzemalici
kao Josipa Lisac? Ne?

sila ipak odluöila da i mi
dobiiemo neku vrijednu igru iz

bogatog reperloara gore

lvrtke, bez obzira §to smo prvu

pravoi

Kako lo? pilate se.

Keeperom za Uskrs?

ona priöa da su

sue na§e molitve

naslavak
politiökih

KaWletBa
cija zgrada
ovdje ne

rojevima
a liudi su

leptira
tolikovjeverica,

lica

ie bio idila,
posvuda, nebo ie bilo

ffi'il'

I

kolja...
neg0
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upornog igraöa (§to

I

§ §M.w* *g E§ tan
& k ,,dßr!#sildüdH*

IGRE

Praktiöki gomila
opreme oöekuie

vas od iivotne

# §mffi

ne
i pokoieg

(za

za svaku silu.
autentiönih

pociniu

m0G

vrlo - od uziia i

nam
do

z0ue

oni kakvo

(ne, ne radi se

öudnu poznatih
§to se u

§to se
i nije

se
razlici
strate-

ffiffiiffi s§ &-§$ryS'

moiete biti gigurnilda öele
sflriiä^&so sfulatdb; s"E

"Santa Barbara" imati

eik+ *{qiismt $q"prrp
ftdrtü mF#u*rüffirs* ffi

neöeg gadniieg kad shvate da s

dviiä #f#A#'§iffiw-; xx§

a vas

§§**#M

sve opet
sßd

(dok im

I

I
L
\_ dio

sastoii

ce izahrani
preiivieli

g0re

skorog smaka

learna
u zrak
qradove, a

nom od
uiilenih
ianra.poöiniu s konslrukci-

poiaöanih spodoba Naravno, i umjetna ie
Acolytes izgleda- ciia puno bolia nego u pruom

ju svecenici opremlieni Nece se ponoviti ono da
izvadite ruöni top,

Eh da, naoruianje.... Syndicate

I.ITIIlIAI l,lrt0

4 §to prvi
nastavak nesuilene

*

0va

pucaljka s ogromnin ekspozijana.
svih va§ih mudrih
poteza koji ce
odluöiti o sudbini
va§ih nepiliatelja.

o

r
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deselerokalnice. Da, dobro ste öuli
To §lo je Stallone radio u pro§lih

a. =;-+ 4 E
llF!'r'OVAT

desetak godina, vi moiete zacas
nadoknaditi i umnoiiti s pedeset.

Z
.! a i

rE,/a t
**"1ää;iööm 

iä-äa na irlicama---
nastane lijasko öim nekome zviznele
Psycho Gas pod grlo. Naime, to
kemiisko oruije prouzrokule kod
grailana poremeöaje u pona§aniu
(najblaie reöeno). Drugim rijeöima,

I slkuRl
a pteks
3 FIEüI
|+ rnoon
s iHaiDts
E CEfa,FC:SEu

: SPLL,, 
.

E FEPE{O

t

ri(lilrrß or,*i,{i

ma cnu
riti 2 -r::t=.

:: i q4*-
--

-.ffi. * I

--a-*.--

@.

moiete ste -I-*o*__

ffitBili/r lieli i
igre,

borbi uie m ist
Eu i Church 0l brzim koji s
Ep i policiia koia rezolucili na 5x86-133 krece nev-

ieroiatno brzo, ali kod eksploziia
zgrada dolazi do manieg usporenia,
iako se i to moie zanemarili s

obzirom da pogled moiele okretali
oko sebe punih 360 slupnjeva,
moiete mijenjati i kut gledanja i

§irinu perspektive.

Sto se tiöe manevrirania u

nastoji
ba vojska..ftoia u sukobe

ftasnile, zagu klinika -..1L.'aravn one dru m dosadnom
una je cijelo da

obni prijeöi p T
ri

IU s

doih ellili u borbi, novim vastm n0scu ovania
ie, n neu- je junacima ednoslavl-

niu jen naöin se goto- u Warsu je
obliku vo sve lunkcije iti preko CD-a, prid io§ i' niskoka tzv. shortcutova. N mjer, ako prikl Midiri
kad ste se p ielite promiieniti pona§anie svih

va§ih agenala, onda samo lednome
na gornioi crti iznad health-bara
desnim gumbom mi§a potegnite stat.
Takoiler je omogufeno i ruöno

nika da moraiu
siluacijom, odneku nas leci na
anarchoidi... Vratimo se n §eniu Syndi cale'
§tete. Syndicale Wars ie liiv Bulllrogovo reme o koje
stoga ier je u niem mog

ama ba§ sve, od kioska
razoriti vlerojatno ostaviti duboke

öivanje §lita koji tro§i glavnu igrama ovog ianra. Njegova
r energiju te brzo ubacivanie
i mod koji povisuje borbeni

tavliiva akciia i napetost daiu ta
atmosleri mraöne buduönosti jo§

na maksimum, vadi oruiie i sl.
No, osim iednostaunog suöelia,

mraöniii lon riietko kad viilen u

time strategiiama.
cate Wars donosi i zanimliivost Ako mene pitate, ova je ig

bolia od mnogih, iako i imaput mogucnosti iglania preko

modema. Da, dieco... vriieme je da nedoslalke (nekoliko nelogiönih

Ovo ie mraaaöan
grad pun jadnika
pod utjecajen
lrizirunog Utopia
öipa.

vrsla oruija, pretjeranost koja zna
prije6i u kiö, §to nikako ne spada u

cyberpunk sviiel).

neodoliiv osieöai da ce mnogi
provesti noci uni§tavaiuöi si oöne
kapilare uz ovog malog gada.
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Alhlon
Dorio Rqkovoc

Liulilelii Ultima seriie doöelmli sü [0n0un0
[rauu [oslaslicu... Dol( se 0riginu s Ullimom g

oöilo ne iuri, iz Blue Bytea nam stiie iedna od

nailien§ih ouogodi§niih FBP igala...

/\ odina ie 2227. Divovski brod-
t r tvornica "Toronto" stiZe do

\rl orlrt og solarnog sustava.
Misija mu je da se spusti na sirovina-
ma bogati treöi planet Albion. Vi ste

Tom Driscoll, pilot malog shuttlea
kolem 6e pripasti öast da prvi sleti
na povr§inu pustog planeta. Setaiuöi
nervozno brodom i öekajuöi veliki
trenutak, saznat öete da se dogodila
nesreöa u kojoi ie poginuo tvrtkin
predstavnik koyi ;e trebao krenuti s
vama. No, zamjena je stigla na vri-
jeme i sve je spremno. Ulazite u

shuttle, opra§tate se s va§om
dragom Christine i kreöete u nepoz-
nato. No, pribliZavajuöi se planetu,

veze su naglo poöele slabiti, motori su
poöeli pokazivati sve öudnije simp-
tome i nije pro§lo puno vremena, a

va§ se vjerni shuttle poöeo spu§ati
brzinom nekoliko puta veöom od
predvidene. Nadljudskim naporom
uspjeli ste povratiti kontrolu nad

brodom, ali prekasno. Pred vama se

ukazala bujna pra§uma i vrlo tvrdo tlo.
Po vrlo tvrdom slijetanju, nekako ste
se izvukli iz broda i posljednie öega se

sjeöate je velika eksplozija koja öe

vam znatno oteZati povratak na
"Toronto". Budite se nakon dugo,
dugo vremena. S vama je Rainer,

znanstvenik koleg ste trebali dovesti
na prazni nenaseljeni planet. Osjeöate
se grozno i ba§ kad ste htjeli zaustiti
prvo pitanie, u prostorilu ulazi vitko i

II

'++

,f

+"

*

0vai veli*i iati

graciozno maökoliko stvorenje. Pitanja
je nestalo, ali u trenutku se panicno
poöelo formirati novo... Gdje sam???

Svijet u kojem ste se probudili

sve je osim pustog marsolikog planeta

koleg ste oöekivali. Albion vrvi Zivo-
tom. Prekriven je gustim pra§umama,

gradovima u kojima öete naöi pripad-

nike vrlo inteligentne rase nalik na§im

maökama, koja se naziva lskaiima, ali

bit öe tu i bezbroi iznenadenja i opas-
nosti koje vrebaju iz svakog kutka.

0sim toga, svijet Albiona je i vrlo
velik. Cini ga nekoliko otoka naseljenih
razliöitim kulturama koje cete tijekom
igre vrlo dobro upoznati. Broj likova

koje susreöete u igri isto je tako velik i

raznovrstan, a va§a se vrla druZina
sastoji najvi§e od §est ölanova kole

treba vrlo paZliivo :birati. Zajedno s ,

nlima otkrit öete tajnu magiie kola je

na Albionu vrlo jaka, otkrit öete da se
. ,, na Albis*il nalaze::i:l(elti koii::su se tu, ,..-=,.

,.,,,:,' tko zn*:&eIo, nq§l!.prije,, purtq3od i nfl i +
:-lr: Tu'öqtli; üu koia:.§ ,po aii§.i.ä, d1uidt

=.koli§u,§ii.oriliAf 
bjtii;sast-o$ggd'preka=-=i

, ,1.:n i.i,,,,l:

ffi:d#'
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150 000 rijeöi, otkrivati vrlo polako jer

upravo u njoj leZi sva snaga ove igre.
Dok se veöina dana§njih FRP igara

oslanja na masovno klanje i öisti hack

and slash, pravo je osvjeZenye

dokopati se igara poput Albiona ili
Daggerfalla, Zarazliku od onih prvih,

te se igre zasnivalu na interakciji
velikog broja likova koje u igri

susreöete i na postepenom razvijanju
0snovne priöe protkane malim avan-
turicama koje produZuju vrijeme igran-
ja i uZivanja u tim virtualnlm svjetovi-
ma. Te igre u potpunosti napu§taju

sve zakonitosti vezane uz standardne
FRP rase i klase i poku§avaju nam
ponuditi ne§to originalno i novo u

nebrojeno puta videnom okviru. Öesto

se dogada da ti poku§aji rezultiraju
nepotrebnim kompliciranlem i ubilan-
jem igrivosti, ali spomenute igre

uistinu idu korak dalje i uspijevaju

nam dati ne§to koliko{oliko original-
no. U Albionu zato nema ni patuljaka,

ni vilenjaka, ni zmajeva. Svi su likovi i

öudovi§ta potpuno novi i originalni,
svaki svoje odredene osobnosti i

stupnjem inteligencije. Ta raznolikost,
povezana s velikim prostorom i

spomenutom, detaljnom priöom, inter-
akciju i otkrivanje ne svodi samo na

otkrivanje terena nego i poviiesti i

rasa, §to Albionu daiu posebnu draZ.

lgranle Alhiona

§to se same izvedbe tiöe,
Albion ie i tu na vrlo visokom stup-
nfu. lopet, zarazliku od veöine, u

njem se isprepleöu klasiöni 2D
pogled odozgo i danas standardni
3D pogled iz prvog lica. 2D suöelje
vrlo je pregledno kad se kreöete po

kuöama i nepoznatim terenima u

divljini dok vam prekrasni 3D dio
omoguöuje da iz prvog lica uZivate u

podzemnim peöinama i gradovima.

Jedna od zanimljivosti vezanih uz

Albion je sustav borbe. Navikli smo
da svom liku ne§to stavimo u ruku i

kliknemo mi5em po ekranu,
poku§avajuöi ubiti ono crno ljigavo
öudo koje ne izgleda kao da ima
najbolje namjere. 0vdje, sreöom,
stvari stoje drugaöije jer 1e borba
izvedena u tzv. §ahovskom stilu i

odvija se kroz poteze. Taj vam naöin
borbe omoguöuje da protiv razliöitih
zvijeri koristite razliöite taktike, §to

opöenito gledano, tom dijelu igre
daje puno veöu dubinu i borbu ne

pretvara u nuZno i, najöe§öe, vrlo
dosadno zlo. 0sim toga, taj vam sus-
tav daje i opcilu napu5tania boji§ta i
traZenja sigurnijeg puta, §to klasiönim
hack and slash stilom niie bio sluöai.

Albion

uvijek postoje ljudi koji znaju kako se

rade dobre igre. Dobre, ali i one koje

rade na neöem Sto se ne naziva ultra
high-end raöunalom. Albion öe bez

ikakvih problema raditi na sasvim

U draiini ie uvijek
korisno imati
öarobnjaka koii
svoiin nagiiana s
lakoöom zaustav-
lja i ovako opake
protivnike.

Naöin borbe je
napravljen vrlo
pregledno, sve se
odvija u potezina,
tako da inate pot-
punu kontrola nad
svine §Io öe va§i
likovi öiniti u
sliiededoj rundi.

..1
,....!

-lilepi dani. No, Albion je dokaz da joö

ALBION
na:

760/o

83o/o

Grafika
lgrivost

Blue tsyte
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Atlanta '1 996

Atlanta

jamaöno bolje rije§eno negoli u FlFl,
gdje su igraöi ostvareni pomoöu spri-
teova. Mada tako na statiönim slika-
ma izgledaju daleko ljep§e, meloda
vektora tek u kretanju pokazuje svoje
prave strane. Malu trokutastost likova
nadoknadit öe vam kristalno öista

Mno§tvo pogleda iz
nairuzliöitiiih kuteva
kamere daie van
polpuni pregled
cijelog terena.
Zaninljivo je da
van kanera moie
biti nanie§tena tako
da je cijelo vrijene
centrirana na lopti
ili da, kako je
prirodnije, nalo
kasni za loptom.

Polrik Pencinger

grafika i glatki pokreti. Jedino je,

mi§llenja smo, grafiöko rje§enje
igraöa bilo bolje u Actua Socceru
(gouraud sjenöanje...). Velikoj ocjeni
grafike doprinose razliöiti pogledi

kamere. Naime, moZe se birati izmedu
vertikalne, horizontalne ili izometrijske
perspektive (ukoso), a sve se to moZe
kombinirati sa 6 razliöitih kutova
pogleda kamere (s kutom se mijenja i

Z00M) i 3 naöina praöenja lopte, §to
nas dovodi do 62 razliöita pogleda na
igru. Vjerujte, vi§e nego dovoljno!

Sto se zvuka tiöe, u ovoy igri
nema ni§ta novoga, ali je sve na razi-
ni. Tu je veö neizbjeZni
komentator...ovaj put gotovo savr§eno
rije§en i te§ko öete prepoznati razliku
izmedu pravog i kompjutorskog. Tu je

i veö tipiöno urlanie publike, suca,

F$Fd S6 + Zakon svih nogoneta... 4
igruöa na jednom raöunalu, mrak
gralika, zvuk... hit!

defrue Smeeey k llogomet detinitivno
najljep§e gratike (oni izbornici
prokleto podsieöaiu na Silicon
Araphics).

Ss#§§&fe Ssseer " ltajzarazniji od
svih nogometa jo§ od vremena
Amige (i sada ina nnogo Aniga§a
koji se satina ga§taiu na
Sensihleu). llbojita igriwst i nenad-
ma§iva baza podataka o timovima, a
ta je ukljuöena i cijela llruatska
liga!

SOGGGT
fn odinu 1996. jamaöno su nisku rezotuciju, a da je SVGA, koja je

| 1 obillezile 0limpijske igre sada veö standardna, samo na brzinu
Ul odrzane u Americi. uglavnom, "sklepana". Nije neoprostivo, ali kvari
sve sa peöatom olimpiiade ove se ukupni dojam... Takoder smo zamijetili
godine prodavalo. Naravno, to su znali sitne anomalije kod okretanla izborni-
i zlatni deöki U.S.Golda, ka u SVGA modu, iako
ameriöke sortverske JO§ iedan n0g0mGl... ZnaÖi portolitrosrenorioi

i#i,JiiXl,#i,,uko- ti ro da se ü§aou na ueii- li*i:lfll?iJnia 
naii

*l;il::,:t 
.J?fli;i. ra.urata wafia u :ujigt isara ]ll:,,,.-*fryfJffi,,.

pusri, ari ioprostivi nakon duieg tazdohlia tär,iäirii.iär.läiäJ

Fm 6emql ss r&a- mit0uania? proöitaite! 
;ffJ:,J,:'.'J; fJ' "

fiikuie od mstallh sasvim zadovoljavajuöammsomcta? 
i,'[:i#'lJJffiXTJf:1"ilil!"[1

. 
Ovainogome-t.ima mnoge (ali ne i tom grätiekom Xäit"or. nrZäiäii'r,

sve) kvalitete svojih prethodnika (npr. 486_lcama jedino je rjeSenie za nor_
Fife96 ili Actua Soccera). lgra malo ,rinu isi, ;l;är;;;i;;ij;1-Nrd;U;,
ka§ljuca u grafici... Naime, stjeöe se igäöi.ü p,.Oiiävtleni vertorst<om 

'

dojam da je igra u orginaru radena za üuiik* inäiirorinu. trr,it,,.rl. ro i,
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Naüini Igre

Pozabavite li se malo duZe

igrom ove egzibicilske utakmice, vrlo
brzo öe vam dosaditi. Stoga su

napravljenja 3 moda igranja. Prvi je

ARCADE i predstavlja pojedine utak-
mice. Drugi je 0LYMPIC i upravo se

njime ovaj nogomet razlikuje od
drugih. Na izbor su vam sve
nogometne reprezentacije koje su

nastupale i na Olimpijadi (nema

Hrvatske...). lgra se u 4 skupine, a

zatim pobjednici idu dalie i igraju u

kupu.
Treöi je naöin klasiöna

liga... (LEAG UE).

lgram ja, igra§ ti?

Jedna od glavnih vriiednosti ove
igre je njena igrivost. Vrlo öete lako
nauöiti igrati. Loptu vodite s öetiri
lipke, §to doprinosi iznimno dobroj
kontroli. Takoder su lako izvedivi i

neklasiöni, Sminkerski potezi npr.

skakanje za loptom glavom, udarac iz

§karica, startovi... Lopta vam se
"lijepi" za nogu, §10 moZda nije naire-

alnije rje§enje, ali 1e vrlo, vrlo pri-

mamljivo.

Sitmlce oblikulu rielinu

Valja pomenuti nekoliko sitnica
koje su uglavnom poboli§ale dojam o

igri. Npr. postoii priliöno razradena
REPLAY opcija. MoZete se kretati
kroz cijelu utakmicu tipkama poput
onih na videorekorderu, moZete

snimiti utakmicu ili njene ulomke,
moZete rotlrati, zumirati i pomicati
kameru u svim smlerovima. Jo§
jedna sitnica koje nas se dojmila:

stadio izbor su vam
svi stadioni kao i na 0limpiladi.

MoZda bi jo§ trebalo spomenuti
nedostatak moguönosti igrania preko

modema i mreZe...no, obeöali su i to
u sliedeöoj verziji...

KupBti?

Ako namjeravate kupiti nogomet,

ovo bi moglo biti dobro rje§enje. No,

moZda se ipak radije odluöite za FIFA

96 ili Actua Soccer. 4

I

T

r

I

il

tüt
fiebel llssault 2

Top €un

lUing (omrnondcY IU

filoae in tha Dorlr 2

(ommond ofld (onquer

Thc fightcr Conqusr

lnclry (or fio<ing

Descsnt

lluka l{ukcm

(iuilizcrtion

simdtry A0oo

§tor Trek

t{ßn'?6 Livc

Perfect Generql

Qunrontinc

[ost €den

(ongo

§omo Trend
rcb, Ilovo (estoI09

Ltr.#
I

R

§
iry'

ä

1996 * Studeni * HACKER *

ATLANTA I996 SOCCER

na:

Druge platfonme: N/A

84o/o

73o/o

78o/o

U.S. Gold

Grafika
lgrivost

UKUPNO
Min. konfiguracija:
PC 486,/66, 8MB 75%,

6nfirß Top usTR

Bqrrnudo Sryndrom

:*r, ". /i#\
,/ -rl

f

29



*

I
Liu[iteli sle lelenia, a§ n

l«araklerislil«e pilota? UZasauate se

masakra koii ulada suiielom zrako-
plounih simulaciia? Zelite igru u
k0i0i moiete samo letieti i uZiuali u

kraiolil«u? Lool«ing Glass

Iechnologies ie do[ar odabir!

tn

N
e tako davno (prije nekoliko
mjeseci) iza§la je prva inaöica
ove igre. Tada je to bila jedina

igra (osim, naravno, legendarne
petorke Flight simulatora) u kojoj je

osnovni cilj bio pilotiranje, bez imalo
nasilja, i uZivanje u kralollku. lgra je u

svijet simulacija unijela nov naöin
mapiranja teksture terena, najrealniji
dosad. Sada je iza§la nova inaöica,
namijenjena samo 95-ici (stara se nije

ba5 naibolte trplela s Win 3.1, skoro
da nije ni radila, dok je u D0S-u
najvi§e problema stvarao SHARE pro-
gramöiö kojega ste trebali REMirati

ako ste Zeljeli igrati; zanimljivo je i to
da stara verzija radi bolje pod 95-
icom!). Vanjskih razlika izmedu njih
gotovo da i nema, moZda je jedino
grafika malo u§minkaniia. 0no
najvaZnije ie u samom engineu igre.

Svaki poöetak je
teiak pa ce vam se
öesto dogadati i
ovakve strmoglave
situacije.

Pa...zavirimo malo pod

haubu...Grafiöki je dio igre ubrzan.
Kako programeri tvrde, najveöa
zasluga toga ubrzanja je kori§tenje
DirectX drivera. lgra sada podrZava i

hardversku akceleraciju pri öemu i

na 486-ici u visokim rezolucijama
postiZe zavidnu brzinu
(brojkama...oko P90-ice!). lako je

grafika dosta domi5ljato uredena, pri

najvi§oj rezoluciji ni P166 nema snage
da sve glatko prikaZe.

Zanimljivo su programeri Looking
Glass Technologiesa rije§ili odabir
opcija. Flight Unlimited je uveo ne§to
doista novo (hmmm, barem u ovom

lzuzetno detaljna
gratika üakoplova i
kraiolika naiveii ie
adut ove igre.
Moida je jo§ ljep§e
od leta promatrati
zrakoplov izvana.

dijelu igre). Naime, na poöetku ste u

virtualnoj prostoriji D00M (ili

Wolfstein) stila. lako se pazilo na

detalje, ne moZe se reöi da je brzina
ba5 zavidna. lnaöe, DEFAULT rezolu-
cija toga screna je 320x400 i ona je

nepromijenjiva. Tipkom F1 prebacu-
jete se na puni ekran, zrakoplov birate
samo pogledom na nj, a kad vam

dosadi trenutaöna karta, dodete do
globusa i klik... Ako vas je zamorilo
letenje i Zudite za dobrim starim
krvavim §orama, moZete oku§ati
sreöu na automatu na kojem se vrti
TEKKEN 2. Hmmm, moZda bi ovo ipak
bilo previSe, naZalost ni§ta od toga.
Morate se zadovoljiti ekranom rezolu-
cije 10x10 i gledati kako se dvije koc-
kice "tuku"...

Mala abeceda letenja

Ako vam ba§ nikako ne ide lete-
nje, imate öak i malu letaöku Skolu.
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i, za na §to VISEM u high

Vrlo dobra stvar, pogotovo za

poöetnike. Letite, a instruktor vam
govori toöno §to öiniti, obja§njava

öemu sluZe pojedina krilca, kako se

izvrSavaju pojedini manevri...

Hit memgnam§ceerog leta

Glavni cilj igre, letenje, ma koliko

audio-vizualni dio igre bio napredno

napravljen, s vremenom dosadi i Zelite
jo§ ne§to. Da bi vam udovoljili,
napravljena su jo§ dva dodatka igri,

tzv. H00P C0URSE i akrobatsko leten-
je. H00P COURSE - cilj vam je proöi

kroz zami§ljena "vrata" i zrakoplovom

izvesti svolevrsni zraöni slalom.
Proma5ena vrata donose vam kazneno

vrijeme. AKR0BATSK0 LETENJE,

moZda i najzanimljiviji dio igre.

Upozoravam vas da je nemoguöe

izvesti gotovo ijednu akrobaciju bez
joysticka. Letite uz zami§ljeni zrako-
plov i opona§ate ga u letu. Sto vjerni-
je, to bolje. eff

uecinu liutitelia igara, nc[ozna-
ta sofluerska tufllra Uedslaulia
nam suoiu nouu igru. water
Wonder ie wlo zanimliiua i do[to
zami§liena igra koiu mogu

istodo[no igrali i do öetri igraüa.

5 onekad nas naoko nezanimljive i

f nünTxnliive igre mogu i vi§e

I nego iznenaditi. Dobra rje§enja
(grafiöki i idejno), taktiziranje i sitne
mozgalice dobro nam dodu, nakon

sati provedenih u mraönim hodnicima
ili u mlataranju potivnika, to je pravi

odmor i odliöna zabava. Water
Wonder je upravo ledna od takvih
ig ara.

Prvi put kad sam je zaigrao

nisam shvatio bit ove igre pa sam

odmah odustao. Nakon dan-dva sam

ponovn0 zaigrao, ali sad mi nije bilo
jasno za5to se pretvaram u vodu, led

ili ne§to drugo. Shvatio sam da

moram dobro razmisliti u §to öu se
pretvoriti prije nego povuöem potez.

Odmah na poöetku odabirete s koliko

öete igraöa igrati, a nakon toga hoÖete

li se medusobno natjecati ili protiv

raöunala. Cilj vam je doöi do kraja i

sakupiti §to viSe bodova i tako igru

sc0reu.
Pretvarajuöi se u led, spuZvu ili

vodu, iöi öeie po nivou koji ima vi5e

podnivoa tj. vr§e ekrana i tako stiöi do
kraja. Primjerice, ako se nadete kod

radijatora, morate se pretvoriti u vodu
i ispariti te se tako prebaciti na drugo
mjesto. Ako budete led, otopit öete se

i postati voda, a gdje öete zavr§iti vid-
jet öete i sami.

Za vrijeme igranla dobivat öete

razne bonuse kao npr. Pig bonus, Birs

bonus i tako osjetno poveöati

bodovno stanje.
lgra Water Wonder je vjerojatno

napravljena za niZu starosnu dob,
izvrsna je za manju djecu, ali je zan-
imljiva i starijim igraöima jer je dobro
naöinjena idejno, grafiöki i zvuöno
lgra na hard disku zauzima oko 20

Mb, a minimalnu konfiguraciju öete

doznati proöitate li tekst do kraja
Vjerujem da öe vam se svidjeti i

barem neko vrijeme zadrZati uz va§eg

limenog ljubimca. eY
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3 Skulls ol
I utaiuöi Arizonom, iznenada

I öujete hice. Nakon kra6eg pe-

hnjania na obliinji breiuljak,
podno sebe ugledate straviüan pd-
zor; tri razboinika uhvatila su nekog
trgovca lz zasiede. Slarac, iako ran-

ien, io§ se niie predavao pa se iedan
od njih spremao ubili ga. To niste
mogli mirno promatrati le ste s
nekoliko dobro odmjerenih hitaca
natierali razboinike u biieg. Starac

ie bio pri sviesli, ali ie svaki öas
mogao umrijeti. 0d niega saznajete
o velikom blagu Tolteka, koje se
nalazi negdie u blizini. Za niegovo
pronalaienje trebaiu vam tri zlatne
lubanie, a starac ima samo jednu.

Druge su dvije, vierojatno, u

obliiniem samoslanu ili indiianskom
selu. Starac vas moli da mu date
boöicu s lilekom, ali mu vi zabunom

dajele preparat za rasl kose(!?) i on
umire.

Znaiufi da 6e se razboinici
vralili, iurno uzimate lubaniu i
odlazite prema gradu. Dive6i se zlat-
noi lubanii i razmi§ljaju6i kako do6i
do preostale dvije i ogromnog bogat-
stva, pogaila vas metak. Gube6i svi-
jest, shva6ate da ste bili neoproslivo
glupi i neoprezni.

U bolnu stvarnost vraÖaju uas

Afizona 1806. Diulii zapad u suoiem nai-
gorem izüaniu. NemoGni le slarac ullien
z[09 u]ileünog [tedmeta fioii preuozi. Iai
grozni zloöin 0sla0 [i nezamle6en da se

ui nisle na§li na miestu douaüaia.
Umiru6i, stalac uam ie [ouierio suoiu
tainu i ul lrrecete u potragu za bogat-
stuom iosu8lom...

glasovi. Dva se lratra svailaiu nad
tijelom poginulog trgovca; iedan ga

ieli pokopati, a drugom se iuri ier
treba pronafi zlatnu lubanju.

Fasciniran uvodom, kreöem u

nepoznato. Oobro, nije ba§ sasvim
nepoznato ier ie naüin na koji daje-
mo naredbe i kontroliramo na§ lik
gotovo isti kao i kod nekih drugih
poznatih avantura (Secret ol the
Monkey lsland, Last ol the
Tentacles...). Nekoliko nam zgodnih
sitnica pomaie brie birati naredbe.
Kad mi§em pokaiemo na neki pred-
met ili osobu, automatski 6e biti
izabrana naredba go to, a look 6e,
ako smo pokazali na predmet, ili
talk, ako smo pokazali na osobu, biti
zatamnjeni. Ako biramo neki pred-

mel iz izbornika, bit 6e seleklirana
naredba use. Naravno, klikom
moiemo izabrati bilo kolu drugu
naredbu. Dvostrukim pritiskom na

desnu tipku mi§a znalno ubrzavamo
kretanie lika ier se na tai naöin

U najboljoj nakani dajete djedici lijek, a
on nezahvalnik umire.

preskaÖe hodanie i lik ie odmah
tamo gdje smo oznaÖili. lgra ima i
kartu smje§tenu odmah do inventara
na koioi 6e biti upisane sve dosad
otkrivene lokacije. Na poöetku 6ete
imali oznaöen samo kanion u koiem
je ubiien trgovac, ali va§im
uspie§nim traganjem, na karti ce
ubrzo biti i groblie, §uma, vodopad,
samostan, tvralava Apache, Big town
i indiiansko selo.

Za poöetak ie naibolie oti6i u

grad i razgovarali sa stanovnicima
koji 6e vam zadati dosta muke.
Poku§ajte zapamtiti §to vi§e od lih
"nevainih razgovora" jer ce vam lo
kasnije itekako pomoöi pri rie§ava-
niu broinih problema koii vas
oöekuiu. Kod nekih razgouora morate
do[ro promislili §to re6i ier od dobro
voilenog razgovora ouisi va§e dalinie
napredovanie. Tako 6ele uvjerliivim
laganiem lokalnom razbiiaöu dobiti
slobodan ulaz u saloon i postati

iedan od "privilegiranih". Svaki ie
predmet vaian pa dobro pregledajte

mjesta na kojima se nalazite ne

ielite li da vam se dogodi §to i meni;
nakon poduieg lutanja i oöaiavania
§lo se ne mogu maknuti s mrtve
toöke, prona§ao sam uzrok svoiih

I r
I
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Luka Miholjeviö

igru ulazi puno novih likova i lokaci-
ja. Nakon dan-dva neigrania morat
cete ponovno proöi neke dijelove i
prisietiti se sitnica koje "iivot
znaöe". Zalo bi bilo najbolje priie
pokretanja ove igre nabaviti nekoliko
paketa Red bulla i ne iöi u §kolu dok

privedete kraiu. 0dmah
moiete

0prav-

piiani, iako ste vi, na va§u ialost,
bili potpuno triiezni. Ako vam ni to
ne smeta, imat cete sretan obiteliski
iivot s va§om "zanosnom ienom" i

njenom dragom maikom. Sretno !

lgra dolazi na CD-u i povrh
kvalitetnih animacija i odliöne SVGA
grafike vlasnicima zvuöne kartice

3 Skulls of the T

dijaloga

the lolte

patnli: öavao zabiien u jednu drvenu
posudu, a ja sam ga na poöetku igre
ocijeni nevainim. Ni§ta nije
nevaino! Ono §to vam se sad öini
bezveznim poslije 6e dobro doci jer
je vecina predmeta meilusobno
povezana i bez jednog od njih ne6ete
mo6i iskoristiti ostale. Tako prim-
jerice,

nji.

ia

zat
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Death Gate
Doniiel Biüö

llefioc dauno suiietom su uladale duiie ]ase, sar-
tani i [alryni. Bili su mocni Roput [ououa i stalno
sü se olimali za slied[enike. Po§to su mtryni [ili
u lom uspie§niii, saflanl su, lroriste6i snaZne

öaroliie, razdiielili suiiet na [et diieloua i zaro[ili
[atryne u latirintu.U rje§avaniu

avanturc norat
cete se posluiiti
ruznin podlosti-
ma i na pauka
namamiti ubojite
nuhe, straiare
zatvotiti a trc-
zor, ili nanipuli-
rati zombijina.
Ali cilj, u ovon
sluöaiu, oüav-
dava sredstvo.

I edan od osnovnih elemenata

I dobre avanture ie dobra priöa.

fJ ruazalost, ba§ to mnogim avantu-
rama nedostaje pa ie lasno da i usp-
jeh kod takvih igara izostaje. Stoga ie
kuöa Legend odluöila naöiniti igru
zanimljive radnje te je zatraZila pomoö
popularnih knjiZevnika. I eto, dobili
smo Death Gate. Margaret Weis i

Tracy Hickman poznati su mnogim lju-
bitellima fantasy literature po svojem

uöe§öu u stvaranlu veliöanstvene
DRAG0NLANCE sage, a neki su

moida öuli i za njihov ciklus romana
pod imenom "The Death Gate Cycle"
prema kojem je i ratlena ova avantura.
Vi ste pripadnik rase patryna i zovete
se Haplo. Va§a je rasa veö

tisuöljeöima zarobljena u labirintu
punom raznoraznih gladnih nakaza.
Tolike godine patnje natjerale su

mnoge na poku§ai bijega, ali nitko nije

u tome uspio osim moönog öarobnla-
ka Xara. Ohrabreni njegovim uspje-
hom, odluöili ste i vi poku5ati. No, to

Kao svaki pravi
junak, morate ubiti
zlog znaja.
Naialost, ovai zmai
je otporniji od onih
iz legendi, tako da
6ete se norati nalo
ponuöiti.

Princ vilenjaka ieli osvojiti ljudsku
princezu. Sano nu vi noiete pomoöi.

vam ne bi uspjelo da se u
odluöujuöem trenutku nije pojavio Xar
i pomogao vam. Va§ ie zadaöa
pomoöi pripadnicima svoje rase tako
da pronadete dijelove svjetskog
peöata i reformirate svijet. To nije
nimalo lako, poüebno je proputovati
kroz öetiri elementa u kojima Zive

ljudi, vileniaci i patuljci koji nisu nikad

ni öuli za patryne.

Patryni su svojedobno bili vrhun-
ski öarobniaci, ali su godine u labirin-
tu uöinile svoie, te je ova velika umjet-
nost postala gotovo zaboravljena.
Vama ne preostaje ni§ta drugo doli
obnoviti svolu magiönu moö öitajuöi
knjige iz kojih öete nauöiti nove öaroli-
je. Bacanje öarolije je vrlo jednos-

tavno: sloZite öarobne rune u

odredenu kombinaciiu ili izaberete veö
gotovu öaroliju i "pufl".

Svi likovi u Death Gateu govore, a

glumci koli su im posudili glasove
potrudili su se da §to vjernije doöaraju
nagluhog patuljka, zombie-bakicu ili

senilnog öarobnjaka. lgra je puna

detalinih opisa i op§irnih razgovora,

Sto stvara ugorlaj koji imamo öitajuöi
knjige, pa öe se nekima ovo moZda

uöiniti pomalo dosadno. Ako ste
nestrpljivi, radile nabavite neku
pucaöinu ier tamo ionako nije vaZno

tko koga i za§to ubija.
Naizabavniii likovi u ciieloi igri su

* HACKER * Studeni * 19gG
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Striker'96

stari, senilni öarobnjak Zifnab i njegov
lijeni zeleni zmaj. Vjerujte, Zifnab je

tako duhovit da svaka nlegova izjava

tjera na smijeh. I tko bi onda pomislio
da je tal senilac zapravo sartan,
odnosno va§ neprijatelj. Naravno, tu je

io§ i grupica patuljaka koja cijeli Zivot
odriava nekakav stroj ne znajuöi

öemu on uopöe sluZi, ili napu§teno

selo u kojemu su preostali samo zom-
biji koji vr§e svoje dnevne duZnosti
misleöi da su Zivi. AIi to su dijelovi
priöe koje morale sami otkriti i upoz-
n ati.

Grafika je priöa za sebe. 0koli§
kojim putujete i likovi koie susreöete

tako su lijepo nacrtani da ye svaka
slika malo umjetniöko djelo.

Ovako dobre avanture nismo
imali veö dugo, tako da je Death Gate
pravo osvjeZenje. NaZalost, radnja le
priliöno linearna, ali taj je nedostatak
zanemariv. Igra dolazi na jednom CD-
u, a zahtjevi su nevjerojatno mali.
Stoga mi joS jedino preostaie pre-
poruöitije svim avanturistima! {

0

startovi veö ih moZete i reprizirati.

lgru, kao i veöinu novijih

nogometa, prati komentator koji i nije

baS blagoglagoljiv, i jedino §to zna je

dobro urlati. Ugodno je iznenadenje

najbolle doradeno dvoransko igranje,

tl. mali nogomet. Znaöi smanjen je

teren i broj igraöa.
Acclaim se dosta hvalisao ovom

igricom poglavito zbog
zadovollavajuöih animacija u koje su
programeri uloZili mnogo truda, ali

animacije ne smiju biti nalbolja strana
ovakvih igara. Ne usudujem se poredi-

ti ovu igru s izvrsnom Fifom i

Sensibilom jer je daleko iza njih.
Grafiöka animacija je izvrsna, ali da

igraöi ne bi bili kockasti i da biste
igrali u visokol rezolucili, treba vam
Pentium sa 16 Mb rama.

Zakljuöujem: ovo je igra samo za

nogometne ovisnike dok öe ostatku
svijeta biti potpuno nezanimjliva. {

öite su razlike izmetlu Strikera
95 i Strikera 96. Krenimo
redom: Striker 95 zainteresirao

ie lavnost dobrim idejama koje i nisu
bile ba§ najbolje realizirane. Posebno
je bio zanimljiv team editor u kojem
ste igraöima mogli birati izgled lica,
boju koZe. Velika je novost bilo igranje
u dvorani (indoor game). Znaöi, nije
se igralo na aut i korner, §to je puno

napornije. 0öekivali smo da öe

Acclaim ove stvari dotjerati do
savrSenstva, ali... Striker 96 nije
promijenio pogled, ali je teren dosta
suZen, pa tako vi5e neöete moöi puno
"driblati", veö öete lednostavno nave-
liko zaobilaziti protivniöke igraöe.
Jaöinu udarca lopte odredujete
duZinom drZanja tipke. Korner je teZe

izvediv jer je te§ko pogoditi pravu
jaöinu udarca, a najbolje je loptu
ubaciti na drugu stativu. Slobodni
udarci su druga priöa, naöin §uta ovisi
o udaljenosti od gola. Ako ste bliZi

centru nego protivniökom golu, tre-
bate pucati lobom. Najbolii je naöin
zabijanja golova visoka lopta u

§esnaesterac i onda neka napad uöini
ono §to je odavno trebao. U obrani,
vlerojatno, neöete imati problema jer

startovima u trbuh moZete zaustaviti
svakog protivniökog igraöa. U

ovakvom naöinu igre, naZalost, mogu
uZivati samo sadisti, a ne pravi igraöi.
I ne samo da postoje takvi dugi i grubi

Strlker'90

liutiteliima nogometa oua igra ne6e

[ili izazou ier malo ie u nioi nouina.
Strikw '90 ie zanimliiua igra samo
naiualreniiim igraüima.

Miloö Vloisovlieviö

1996 * Studeni * HACKER *
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Boditelii uam ne iele ftuRiti motor iako
sle o[eGali da 6ete uozili naZliiuo i
[olie uöili? Sliede6i diemrac uloiile u

Boadrash i uiiuaite u ludim [rzinama,
lieZaniu od policiie i kr§eniu suih
mogu6ih [ro[isa hez kaznenih bodoua.

0 uüeniu 6emo drugi [ut...

Lvka Miholjeviö

lle, ne, ovo nije jo§
jedan ovisnik o
alkoholu. Ovo je
standardni izgled
ovisnika o Road
f,ashu.

voZnju. Osim pendreka, moZete od
kojeg motoriste "pokupiti" i lanac, koji

le posebno zgodan za jedan brzi
udarac u glavu. Nemojte se previ§e
posvetiti mlaöenlu drugih motorista 1er

öe vam se veöina njih osvetiti prvom
prilikom. Ako previ5e padate, moZe

vam se dogoditi da zbog kvara na

motoru morate propustiti sljedeöu

utrku, a time i moguönost zarade.

Novcem kupujete bolje motore, ali i

placate kazne, ako vas policiia uhvati.
0d motora moZete birati rat bikes,

Road Rash
oadrash ie io§ tedna igra
napravljena za Windowse 95.
lnstalacija le vrlo lednostavna,

nite igru i izaberite iedan od tri
udena naöina igranja. Trash mode

one koji ne mogu i§öekati miris
h guma i vjetar u kosi - naibrZi

startanla igre. Kad izaberete

, jedino §to morate uöiniti le
stegnuti joystick i krenuti u

voZnju. Big game mode ienpra-
prava igra. 0sim Sto ie voZnja puno

nego u trash modu, moZete se

i sa suvozaöima od kojih öete
i dobrih savjeta. Kad sakupite
novca, moZete (morate) kupiti

motor jer napredovanjem kroz

staze öe postajati teie i zahtlevni-

sluSajte §to vam ti va§i "pri-
i" govore jer ako se kojem od njih

öuvaite se, znaju biti opas-

Trke vozite vrlo prometnim cesta-
rerike pa, osim §to vas mogu

auti koii vam dolaze u susret,
se zaletiti i u neku zgradu, §to

baS zdravo. Svaki pad s motora
vam dragocieno vrijeme - kad

, morate se do motora i vratiti,
takoder ko§ta nekoliko sekundi

voZnle sretat öete razna

kao §to su npr. pie§aci, koii

cestu ba§ kad vi prolazite.

samo naprijed! Bilo bi dosadno bez
policije koja vas juri kad prekoraöite

dopu§tenu brzinu.Za njih postoli
poseban recept: kad za vama ide

motorizirani policajac, malo usporite
da vas jadnik moZe sustiöi, a kad se

nade uz vas, poönite ga udarati.
Sveiedno dali nogom ili rukom. Ako
vas mlatne pendrekom, poku§ajte mu
ga uzeti i tucite ga bez milosti (nek'

vidi kako je to).
Tek kad gospodin redarstvenik

padne s motora, mirno nastavite

Supeüna idina-
niöna Yoinia
iznanit 6e osnieh
na usnana svakog
liubilelia akciie.
Ako ste ponislili da
van sano odreüena
piöa daju krila
(zbog reklane ne
moiemo navesti nili
jedno), prevarili ste
se... i ßoad Rash,

I ll

vam ne brani da ih

LI

E

:lil: .

::

R

daje vam krila!



§naini motori i brza jurniava
glavni su aduti Road Rasha. Ilo, to smo
veG nebroieno puta vidleli, pa su
momci iz Electronic Artsa dodall malo
lanaca i ostale dodatne opreme koia,
na oyoj cestl, iivot znaö|. Luka le oyu
igru isproüao na PG-u i iznio svoie
zaklluöke, no moram prlznati na P§X-u
oua igra izgleda bolje, brie, agresluniie
i teie. P§X venija dobiua velikl plus

ier se moie na jednom PSX-u igrati
udvoje. llormalno i PG verzija ima svoj
adut u rukavu, a to je mreino igranie
do öak 8 igraöa. U svalom sluöaiu,
tllo da posiedulete PG ili PSX (ill
moida Sega Saturn na kojem ova lgra
izgleda pribliino identiöno PSI veniiif,
ovu igru molate syakako nabaviti. Ako
vam se moll doimovi ne öine vlerodos-
tolnlma pogledajte sllke iz igre I

zaklluöite sami!
SilYano Buciö

Aradske ulice vrve
staricana koje
prelaze cestu na
oznaöenin i neoz-
naöenin niestina.
Tu dolazite na red
vi i va§ motor od
500K5. Zaiuite se
hrzinon od 200 na
sal i pregazite
bakicu. Tako joj i
üeha kad ne gleda
liievo i desno priie
nego li prelazi
cesru.

cajaca koji niome patroliraju i ako je

prodete bez plaöanja kazne, moZete

se doista pohvaliti pred drugim
motoristima.

Pacilic Highway prolazi uz

more, ni.ie ba§ prometna i nema
puno policije, ali zato obiluje uskim
tunelima, o§trim zavojima i visokim
planinama. MoZete se i okupati u

moru, ali vam to ne savjetujem -

jedini je naöin da se okupate, sletiti
sa ceste.

Sierra Nevada je staza kojom

öete se provozati s uZitkom, ali ako

sluöalno sletite s ceste, najvjerojatni-
je öete udariti u drvo.

Napa Valley je omiljena cesta
vikenda§a pa 1e puno sigurnile voziti

lilevom stranom nego se desnom mal-
tretirati sa staröekima koji spavaju za

volanom, Posllednji ponudeni naöin

igranla je Mano a mano, odnosno
multiplayer mode.

lgra se moZe igrati u mreZi,

modemom (najmanle 28.8K) ili null

modemom. U igri moZete milenjati
grafiöku rezoluciji, birati glazbu ili

konfigurirati komande koje se koriste

tijekom igre. Naravno, postoie i stan-
dardne save i load opcije.

Autori preporuöuju Pentium na

120 MHz i quad speed cd-rom, a tu
preporuku shvatite ozbiljno ako 2elite

uZivati u svim blagodatima ove igre.
Veö smo navikli da nas Electronic

Arts i Papyrus razvesele kvalitetnim i

dobro obradenim igrama, a to im je

uspielo i ovaj put. Za sve ljubitelje
motosporta, ova bi igra trebala biti
jedna od prvih na listi boZiönih daro-
va. lgra je uZitak za sve koji su se

zaielieli malo prave zabave. {

I

sport bikes i super bikes (ukupno 15
vrsta) - njihovi nazivi dosta govore o
niihovoj kvaliteti.

lzbor staza nije velik, ali kad

zavr5ite iednu od njih, sljedeöi put ta
ista staza vi§e neöe biti tako lagana -
postat öe duZa, a va§i öe suparnici
voziti bolje. PredbiljeZbe za staze se

vr5e u Der Panzer klubu, gdje na

oglasnoj ploöi uz svaku stazu imate i

njezin kratak opis i duZinu za nivo na

kojem se nalazite.
Prije i poslije svake trke mo2ete

pogledati oko 25 minuta snimljenog
video materijala koji se brine za pravu

atmosferu.
The Cily ye staza koja vas vodi

kroz (kako autori kazu) najljep§i grad

na svijetu. Tu je mnogo pje§aka,

sporih taksija i visokih zgrada, 0stati
öitav, prava je umjetnost.

The Peninsula je staza puna poli-

Mislili ste da
medvjedima ne
snijete davati
hranu? Bolje da
se na brzinu pre-
donislite, dok

I

ROAD RASH
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V
fl etaiuöi mirnim pari5kim ulicama,

\ ne baS raspoloZeni George

U StonnarO razmisljao je o svojoj
nesreöi, i ove je godine stigao u Pariz
prekasno i ponovno propustio koncert
Jean-Michel Jarrea. Toliki put uzalud,
tugovao je George. No, tada ie,
krajiökom oka, spazio zanimljivo
odjevenog klauna kako ulazi u obliZnlu
birtijicu. Heh, eto sreöe, da vidimo §to

se u sohu ulazi
jedino kroz
vruta!?

George i krene prema bircu. U tom
trenutku, klaun je brzinom munle izle-

tio van i prije nego se siroti George
uspio snaöi, odjeknula je strahovita
eksplozija, a sljedeöe öega se na§
yunak sjeöa je uliöna lampa s kojom
se, i ne htijuöi, strahovito zbliZio.
Zatim je stigla i policila. Zavr§iv§i s

ispitivanjem, inspektor se zahvalio

Georgeu i savjetovao mu da ode kuöi.
Vidjev§i da policiia ne kani ni§ta

uöiniti, mladi se George odluöio, kao i

svaki "pravi i izvorni" amerikanac, pri-
hvatiti posla.

Va§* awamtunffi &oütntis.".

0vako nekako poöinje uvod u
Broken Sword, igru koia bi se bez

U potpunostl se slaien s Dariom
da ie Broken Swor_d perfektno real-
izlrana avantura. §to se tiüe gralike,
ona je dovedena do savr§enstva, a
posebnu öar daie joj öinjenica da ie
isprva realizirana ruönim crtaniem.
Broken Sword 6e zasigurno uisoko koti-
rati na top lrestrrlcama diljem svijeta,
Do pojave l{onkey Islanda 3 {öili ie
izlazak samo pitanje godine 97. ili xx),
Broken §word 6e zadovoljitl sve
istinske liubitelje avantura.

Vedran Reli6

P.S. l(ako ml ie trenutaöno upereno
§iluanouo oko i prst u moje ekstremi-
tete kako bih napisao §to bolje ouo
drugo mi§ljenje, znajte da ie ova moia
izjaua dana pod "prisllom" te da uop6e
nije objektivna. Igra le turbo dobra.

imalo pretjerivanja mogla nazvati
pravim crtanim filmom" U njoj öete
preuzeti ulogu mladog Georgea
Stobbarda i poku§ati otkriti stoljeöima
öuvanu tajnu nestanka jednog od

najpoznatilih viteSkih redova, tem-
plara. Potraga koja öe poöeti u Europi,
odvest öe vas dillem svijeta, a kad i to
ne bude dovoljno, morat öete se vratiti
u pro§lost jer ondje je skrivena tajna i

klluö rle§enja dana§njih zbivanja.
Priöa oko koje se Broken Sword vrti
jedna ie od ponajboljih u zadnje vri-
jeme. Za razliku od velikog broja avan-
tura koje nam sve öe§öe nude tek
pregr§t digitaliziranih scena i glasova,

. "{

Amerikanac u Palizlr... Plo§lost i sada§niost
is[tepletene... legenda 0 slomlienom maöu...
Dodate Ii io§ liieRu Uralilru i Rar GD-oua, [red
uama ie igta koia [i u1l0 lako mogla postati nai-
liep§om auantwom oue 0odine - Broken Sword!

Broken sU

1 S96
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.' ! ,,, ord ima i priöu i izvedbu.
, ,! ,: i-r potpunosti u visokoj
-, a scroll ekrana, ono §to

: --casArisa nikada neöe svla-

-.,-3eno gladak. Glazbu je

. ": =dan od vodeöih britanskih- --::'a Barrington Pheloung za
- , -: _u reöi da je naöinio vrlo

:-sao te se pred njim mogu
-: legendarni Lucasovi

: - , Atmosfera, koja je i inaöe

:-:'a, glazbom ie dovedena do

.-.:va. lnaöe, u Broken Swordu

- :<cije (neklh osamdesetak)
'i --Kom. Nekima öe se to danas,
.-= digitalizacijskih trendova,

-,slarjelim ili nerealnim, ali

i rene, tvrdim da samo jedna

: =.'asnih slika iz ove igre ima
- :: ,vo viSe duse i topline od cijel-
: :,l e of Master Lua ili neke sliöne- l-:ken Sword nas vraöa tradi-
- - -,rn igrama poput Monkey

i'-. I Sam 'n' Maxa... , igrama
" ,- stvorile Zanr grafiökih avantu-

Point and cliclr

Sto se tiöe samog naöina igranja

i suöelja, ono bi se moglo nazvati
naprednim point and click sustavom.
Razlika je u tomu da nemate standard-
ni set open/close naredbi, koie öete

svaki put do besvijesti isprobavati na

svakom predmetu, veö vam igra sama

daie do znanja öime §to moZete ili ne

moTete raditi. Dovollno je dovesti
pokazivaö smjera do odredenog

objekta i vidjet öete moZete li ga

otvoriti, uzeti ili §to drugo njime

uöiniti. Takav sustav radnju öini
priliöno linearnom i ne pruZa puno

moguönosti za zastranjivanje, §to
igru, moZda, öini prelaganom, ali

ovdje je barem veöina zagonetki na

onom stupnju teZine koji vam neöe

dopustiti da se njome ete

tijekom jednog popodneva, a neöe

vam opet zadati ni previ§e glavobolje.

Pored toga, igra je prepuna dijaloga
koji najöe§öe ne vode niöemu, ali su

barem duhoviti. No, priöa ie, kao §to

sam veö rekao, priliöno §iroka i moja
vam je preporuka da sa svim likovima
priöate 5to vi5e jer, iako öe vam hrpa

beskorisnih reöenica öesto ici na

Zivce, saznat öete i korisnih stvari i to

w0td

Moulin

Bastille

0vaj zasig-

Eittelov toranj

ova ie zloglasna
Ivrdava sinholizira
konaönu pobjedu
trancuskog naroda
nad tiranijon plenst-
va.

llotre Danne

Pogledate li pailjivije
na vrh, moida ugle-
dale nalog
Kvazinoda kako
lupka po zYanina ove
ukve.

Mjesto koje s igrum,
ama ba§ nikakve veze

nena, ali priöa se da
se s njega odliöno
vidi panorana Pariza.

L' Arc de Trionphe

$ieeab fi se kada su
prije kojih desetak
godina njemai,ke
trupe ponosflo
naßirale kroz ova
vrata?...

umo ee biti mnogo
zaninljiviji starijin
öitateljima...

Jcio Rokovoc

Broken Sword
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Jesen ie u Parizu. iuto je li§öe stvo-
illo romantiöan ugollaj na njegovim
alicana. Naoruiani jedino cviieeen,
kreoete u posiet liiepoi novinarki.

ba§ kad se najmanje nadate. Naravno,
morat öete biti oprezni, u suprotnom
vas, kao i mene, öeka "divno" izne-
nadenje. Broken Sword ima jo§ jednu

zanimljivost; u igri moZete i poginuti!

Da, kod starog dobrog Lucasa to niye

bilo moguöe. Tamo ste mogli öiniti §to

ste htjeli i sve isprobavati bez ozbiljni-
jih posljedica. Rjeöju, niste mogli
zaglaviti toliko da usple§no rje§avanje
igre postane nemoguöe. 0vdje öe vam
par metaka promijeniti miSljenje i kad

se, kao 1a, krenete tuöi po glavi zato
§to ste prile pola sata zaboravili snim-
iti poziciju, sjetit öete se ovih redaka.
Pazite stoga §to radite, a da biste
lak5e zapoöeli, evo par savjeta...

Kako poöeti?

Na samom poöetku popriöajte s

vrlo zanimljivim predstavnicima reda i

zakona. Kako nakon toga neöete biti
puno mudriji, i kako impresivne

metode inspektora Rossoa moida
nisu i najuöinkovitije, veöina posla bit
öe opet na vama. Posllednle öega se

sjeöate bilo te da te klaun izletio iz bir-
tiie i odjurio prema tamnoj uliöici. No,
jedino ie mogao pobieöi kroz kanal-
izaciju. Poku§ate li vi ne§to sliöno,
otkrit öete da je poklopac preteZak za

takav pothvat. Sjetit öete se da ste na

ulici primijetili nerazgovorllivog pri-
padnika radniöke klase, koji u kutiji
ima krasne alatke, ali je i strastveni
kockar, a u novinama koje ste pokupili

napisano je ime konja i broj trkali§ta...
Sad imate potreban alat, spustite se u
kanalizaciju, pro§eöite kanalima i

pronaöi öete mno§tvo dokaza koji öe

upuöivati na to da je klaun zaista
pro§ao tim putem. No, po izlasku iz
kanalizacije srest öete simpatiönog
djedicu koli je vidio kako netko izlazi,

ali taj netko nije bio odjeven kao

klaun. Starac vam ni§ta vi§e neöe

htjeti reöi, ali ako se predstavite kao

inspektol saznat öete zanimljivosti
koje öe vam pomoöi u otkrivanju iden-

titeta ubojice. Presretni, odjurit öete

do policije koja öe vas, naravno, pro-
glasiti ludim i ponovno vam
preporuöiti da se vratite kuöi i malo
odspavate. Heh, kako da ne... Sjeöate
li se lijepe novinarke koju ste upoznali
na mjestu zloöina? MoZda ne bi bilo
lo§e nazvati je i reöi joi §to ste
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Kralak opis i karta
staze bit öe van
od velike ponoci.
Pailjivo ju öitajuöi
saznat cete karak-
teristike staze i
prema niina pri-
lagoditi karafieri-
stike autonohila.

ll ,l onster Truck Madness je real-

l\ /l iste na simulaciia, a vi ste u

I V I utozi vozaöa najsnaznijih vozi-
la na svijetu. Vozite ih punim gasom i

gazite njima, pa sve tako do ciljal
MICR0S0FT je pri izradi ove igre

suradivao s BlGF00T kompanijom
koia se bavi ba§ tim, kod nas nepoz-
natim, 'sportom', tako da je

pona5anje vozila najvjerniie moguöe.

0 öemu je zapravo rijeö?

Pristupajuöi ovoj igrici, svi smo
bili pomalo suzdrZani. Microsoft ovo,
Microsoft ono. Sad se guraju i u,

nama igraöima, sveto podruöje... Zar
ga neöe obe5öastiti? Veö pri samoj
instalacili, poöiniu se obistinjavati
na§e najcrnje slutnje. Javlja da joi ie
potrebno min. 24 Mb rama. Naravno,
zadovoljit öe se i sa VIRTUALNIM, ali

to sve ide na §tetu brzine izvodenja!
No, §to se vi§e udubljujemo u igru,
shvaöamo da prokleta stvar i nije tako
lo§a. Kad smo otkrili nekoliko trikova
za ubrzanje prikaza, uslijedilo je

oduSevljenje. lgra je prokleto aditivna i

nismo se ni sna§li, a veö smo igrali
sat vremena! Nema tu nikakve poseb-
ne grafike ili zvuka (daleko od toga da

su lo§i) veö samo iznimno realan
osjeöaj voZnje, leta, okretanja u letu,
gaZenja naslaganih automobila...

lnaöe, igru moZete igrati na öetiri
naöina. Prvl je DRAG. Rijeö je o

kratkoj stazi, utrka se odvija u

zatvorenom prostoru, a vrhunac je
gaZenje naslaganih automobila. Drugi

ie naöin CIRCUIT. Vozite kratkim
zatvorenim stazama. Broj krugova je

od 5-20, öeste su preöice.

Treöi je naöin RALLY moZda

najprivlaöniji. Trka se odviia na velikoi
stazi, samo jedan krug. Vozi se lilepim
krajolicima, a 0k0lni scenarij je iznim-
no raznolik i privlaöan.

JoS postoli iTOURNAMNI koji

ujedinjuje gornja tri naöina. Kod trke
je novost §to se moZete kretati bilo
kojim smjerom, znaöi, niste

BROKEN SWORD

na:

88o/o

95o/o

9Oo/o

Zyuk
Grafika
lgrivost
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Microsoll uslroro ulazi u suiiet igata
i nakon nekolilro odliönih naslova

kre6e plema samom whu nai[oliih
Iroizuoüaöa.

Potrik Pencinger

Monster Truck

na disku da bi se nesmetano mogao
stvarati SWAP file (Sto vi§e mjesta, to
bolje). lsti tai disk trebalo bi opti-
mizirati, da bi se smanjilo vrileme
traZenja fileova. lgru pokrenite iz

640x480 u 256 boja. Nikako ne igra-
jte u prozoru, nego FULL SCREEN (u

taj mod ulazite pritiskom na F4), jer

se tada W95 koristi super brzim
DirectX driverima! Za daljnje promiene

u brzini miieniajte razinu detalja do
zadovoljavajuöeg omjera
BRZINA/IZGLED, Na brzinu, takoder,
uveliko utleöe i broj kompiutorskih
igraöa, §to ih je manje, to je ona veöa.

Za sam kraj darujemo vam vrlo
atraktivan trik. Stisnite slovo H pa

utipkajte TREX i va§ kamion öe se
pretvoriti u ogromnog öeliönog T-Rexa
koji Zdere automobile na egzibicijama
povezanim s monster kamionima. 1

Monster
ograniöeni na cestu i uski predio oko
nje, veö moZete sami izmi§ljati
preöice, rezati zavoje preko brda...

Nalbitnije vam je proöi kroz 5 check-
pointova na svakoj stazi.

Za one koji be§ nisu viöni uprav-
ljanju M0NSTER kamionima, postoji
pomoö u voZnji. Tako vam raöunalo
moZe stiskati gas, koönicu, mijenjati
brzine. PredlaZem vam samo
automatsko mijenjanje brzina! Da

vam ne bude dosadno tijekom utrke,
pobrinut öe se komentator (digital-
iziran je orginalni komentator Monster
Truck trka) govoreöi vam bitne obavi-
jesti, a ako vam je i on dosadan,
svaka staza ima svoju glazbu, za koju
moramo priznati da pridonosi ugotlaiu
dobre i brze voinje, a kad veö spo-

minjemo voZnju, evo vam i nekoliko

trikova kako bi ona bila ugodniia i

bria. Da biste pobolj§ali performanse
va§eg kamiona, mo2ete pode§avati

gume, brzine i amortizere. §to su vam

dublje §are na gumama, manle öete
proklizavati, ali neöete moöi brzo
zaokretati dok cete s plitkim §arama
morati öesto ispravljati smjer, ali öete

brzo zakretati. Amortizerima je posao

da odrZavaju va§ auto u zavojima i da

amortiziraju skokove. Sto su mek5i,

bolje öe amortizirati skok, ali teZe öete
ponovno steöi punu kontrolu nad

automobilom, dok öe tvrdi slabile
amortizirati, ali öete imati bolju kon-
trolu i drZanje na cesti. Kod

namje§tanja brzina stvar je iedno-
stavna; morate pronaöi zadovoljava-
juöi omjer ubrzanja i naiveöe brzine!

Kako ubrzati a ne dobiti
kaznene bodove?

Postoje neki trikovi uz pomoö

kojih biste ovu igru mogli igrati rela-

tivno zadovoljavajuöom brzinom i na

slabijim raöunalima, npr. na minimal-
noj konfiguraciii. Kao prvo, imajte
barem 30-ak Mb slobodnog prostora

Gratika ie
izuzetno detalina
ali gubi hodove
na hrzini!!!.

Mnogina öe
vierojatno hiti
zanimljivo da su

Windowsi'95 pot-
puno "nevidljivi".
No ako vam je
potrebno, noiete i
"taskati" s dtugin
progranina.
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ad je preda mnom dugo oöeki-
uani nastavak - "Pandora
Directive" - s veö dobro pozna-

tim privatnim delektivom Tex

Murphyjem u glavnoi ulozi.
Private Eye, Private lnvestigalor

(Pl) ili, po doma6i, privatni detektiv
TeX Murphy ponouno "ja§e".
Ljubavni mu ie iivot na apsolutnoi
nuli, hrpica neplaöenih raöuna se
poveGava, a od nekog unosniieg
posla ni traga. Meilutim, iednog
jutra godine lvanjske, 2047. Texu se
osmjehnula sre6a i na vratima nje-

pronalaienja nestale osobe preras-
tao je u opasnu avanluru öiii se
putevi preklapaju s taianstvenim
putevima vlade, zatim ie tu, io§
opasniji, vi§estruki ubojica i 100-tin-

iak godina stara, dobro öuvana voina
tajna (gledate li X-Files?). Kao i u

prvom dijelu, doiivliaia i opasnih
situaciia bit öe u izobilju, §to jamöi
prvoklasnu zabavu.

i

Sve gore navedeno vrti se oko,
moäda, najvece misterije ovog stol-

ieca. Rijeö je o toliko poznatom i

mnogo puta opriöanom Roswellovom

Ne, nije noguce...
moj junak, heroj
mog djetinjslva, u
ovako poniznoj pozi-
ciii! Ali ne zadugo,
kupite igra i
pogledaite §to se
dogodilo dalje.

incidentu, koji se, po svemu sudefi,
ipak dogodio (?). Za one koji ne
znaju o öemu priöamo (hej vi u zad-
nioi klupi!), podsietimo se zaiedno.
Godine 1947. nepoznati leteöi objekt,
UF0, sru§io se blizu gradica
Roswella u Novom Mexicu. Na

mjesto dogailaia prvi su stigli vladini
sluibenici i öitav je dogadaj
zala§kan. Merlutim, iavnosl veö pola

stoljeöa bruji jer su, navodno, na
mjestu pada nailena lijela vanzemal-
jaca, a da bi bilo io§ dramatiöniie, u
javnost su procurile vrlo §okanlne
slike istih. Koliko je stvar polresna i

zanimliiva, govori i öinjenica da je

lnternet doslovce pretrpan podacima
i konlerencijama o oesretnom
dogadaiu, a i te öuvene slike tamo
vrlo lako moiete pronaöi. Meilutim,
ono §to bi nas trebalo naivi§e zani-
mati je öinienica da u ameriökom
zakonu posloji klauzula po kojoi
takve tajne zastarjevaju nakon 50
godina te postaju doslupne iavnosti.
§lo ce se dogoditi sljedeöe 1997.
nitko ne zna, meilutim, zanimanie za

to nezauslavljivo rasle. Access
§oltware je napravio dohar i.

gova ureda zakucao ie Gordon
Firzparrick unaimivsisa da pronaire Jedna 0d aUantUla k0ia me naiui§e OdU§euila SUOiOm ladni0m,

ll?flf.',.ix'Jin','#ll'J'il1,',r,. uralikom i izued[om, sigulno ie, sad ue6 s[010 duiie u0dine
Naravno, ipoveoa *r,..r:lfü .e stal, Aceessou "Undet a killing M00n". Potpuno slo[odan
zavr§ila je u Texovu diep
sve poöero... Jednosravan posa' [0gled iz [ruo0 lica, Rerlektna SUGA Ulalika, odliöne lilmske

Hruoie Koblor

selflence izanimliiua [riöa pfidoniiele su da UAKM [ostane
slandard za tüaiu auantulisticnih igara.

(
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Pandora Directive

promi§elien potez, izdav§i igru,
megahit, koja daje svoje viilenje
istog dogadaja.

Glumci koji se
pojavljuju u Pandori
nisu velike
holivudske zvjezde,
ali sa zato vtlo
dohil karaWeni
glunci. Neki od niih
su Barry Corbin
('Zivot na sjeveru",
na slici), Tanya

Roberts, John Agar i
Kevin McCarthy.

m

Pandora Directive koristi gotovo
isti graliöki engine kao i njegov
prethodnik UAKM, koiije po mojem
mi§lianju iedan od boliih enginea u

igraökoi industriji. 0no §to druge
igre ne dopu§taju, veö samo nagov-

ie§öuju, potpuna ie interaktivnost s
prostorom oko glavnog lika: u

Pandori je moguce gotovo sve, od
gledanja u ladice, zavirivanie ispod
stola, sakrivanja iza cvijefa, gledan-

ia gore; dolje, saginjania, skoro
svega §to öovjek moie i u stvarnom
iivotu. Moiete provestl sate i sate
lulaiu6i naokolo, istraiujuöi lokaciie,
bezbriino öavrliaiuöi s likovima i ne

misle6i na rje§avanie nekakvih
zagonelaka. Za one koji se öude
dizanju u nebesa ovog graliökog
enginea, a nisu se dosad upoznali s

istim, slijedi kratko poja§njenje.
Vodenje glavnog lika odvija se u

dviie faze. Ptualaza ie samo kretan-
je, koje je vrlo sliöno onom iz

Dooma. Stisnete li space, uci cete u
"interaclive mode" koii djeluie kao i
klasiöni interlace ve6ine avantur-
istiönih igara. U njemu moZete uzi-
mati, iskori§tavati i kombinirati
predmete, te pregledavati aktivnu
lokaciju u koiu ste do§li u lazi jedan.

Slo se tiöe same razlike u izvedbi,
Pandorin engine je ne§lo brZi, s
malo pobolj§anim renderiranjem.

*tä'H'E / ftfr1 tuv4
]$ ^u*ru^*. n..
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Meilutim, sve gore navedeno ie
samo jedna strana medalie. Druga
pripada digitaliziranim lilmskim
sekvencama. U niima igraö ne moie
aktivno sudjelovati, meilutim moie u

odreilenim trenucima, npr. za vri-
jeme razgovora, utjecati na niihov
tijek. Kao nikad dosad, priöa ima tri
potpuno odvojena tijeka te sedam,
da dobro ste procilali, sedam

zavr§etaka. Filmske sekvence
reiirao je iskusni, ali nama ne odveö
poznati auslralac Adrian Carr, §lo se

u igri i osjeGa (Chris Roberts, autor i
redalelj Wing Commarder seriiala
mogao bi pone§to nauöiti od iskusni-

ieg kolege). Pandora sadrii nekoliko
lenomenalnih koreografiranih i

snimljenih sekvenci (npr. kadrovi
tuöniave ili eksploziia). lslina je da
su neki dijelovi iako dugi, npr. uvod,
meilutim nisu ni lrenutka dosadni. U

tome veliku ulogu imaiu i glumci
koie i dalje predvodi sada puno bolji
Ghris Jones (ujedno i producent),
kao i neka poznala lica holivudske
produkcije. 0vaj put Tex Murphy ie
pravi privatni detektiv koii se

ozbiljno prihvatio posla. Naravno,
ima tu i humora, ironiönih i zabavnih
Texovih komenlara, ali i gegova. §to
se zvuka liöe, zvuöni elekti su vrlo
detalini i vjerodostoini dok ie glazba

malo preplastiöna za moj ukus,
meilulim, §to ie nalvainiie, ne iivci-
ra ni nakon duieg igranja.

svu srecu, i one naiteie su vrlo
logiöne i ako se pravilno misaono
postavite prema njima, nece biti
problema. Ono §to bi lrebalo
odu§eviti sve igraöe je koliöina elek-
tivnog igranja koja se, za razliku od

Phantasmagorijinih 20 te Gabriel
Knightovih-The Beast Within 30 sati,
popela iznad 50. Uostalom, po§to

igra dolazi na 6 CD-a, to i niie neko
iznenailenie. I §to na kraju reöi?
Pandora Directive ie dobro odgluml-
jena, dobro napisana, dobro snimlje-
na avantura odliöne almoslere,
mno§tva zagonetaka i dobro
pogoilene mjere humora. Sve ie
doraileno do posljednieg detalja i

ovo je doista igra koju bih
preporuöio svima. Gotovo remek
djelo. @

Jo§ jedna od zagonetki ove prekrasne
igre. Nemojle se odmah upla§ili, ova
mozgolomka i nije toliko te§ka.

PANDORA DIRECTIVE

ffi
Druge platfonme: N/A

PC oo,
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Vjerojatno po uzoru na Lucas
Arts i Secrel ol Monkey lsland,
Access ie podiielio igru u dva moda,
Entertainmenl i Game Player.
Enterlainment mod nam nudi, kao i
UAKM, 0n Line Hint sustav,
meilutim, na §tetu broja zagonetaka
i lokacija. Punu igru u pravom smis-
!u te rijeöi dobivate tek u Game
Player modu, gdie nema nikakvih
pomagala. Meüutim, priöa i

zagonelke su tako rasporeileni da
vas polagano uvode u igru pa tek
nakon petog dana (igra se dogaila u

razmaku od 9 dana) zagonetke
postaiu te§ke i slvarno izazovne. Na

860/o

89o/o

82o/o

Grafika
lgrivost

UKUPNO
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Xenopage

Gngpaue
Alien Bloodsporl

ARogee misli da mu DUIG NUKEM niie
douolian za üohaziuanie uladavine [a
[onouno uzwaGa udarac niöim drugim
negoli io§ iednom [orilaökom igrom. Ah,

l«amo ouai suiiel ide....
I I Oro§lom broju 2d Sore nisu baS

I I dobro pro§le, a ni ovaj mjesec

\J nije im islo bolje. No, postoji
nada da nisu presu5ili izvori nasilja i

sadistiökih urlika (igraöevih ili
öudovi§ta) pa mi ovaj puta u ruke
dolazi najnovija "najbolja igra
öovjeöanstva" koja bi trebala pokazati

da je PC i dalje pun ideja i nepresu§no
zanimlj.....mislim da shvaöate.

Prije nego §to poönemo, pogleda-
jmo kakve je super-duper borilaöke
igre PC dobio u pro§lih godinu dana.

Mortal Kombat 3 bio bi 0.K. da nije
imao poznat simptom prisiljenosti,
Battle Beast je ne§to o öemu se ne

usudujem razmi§ljati zbog bojazni za

moju psiholo§ku stabilnost dok se

Catfight moZe mirne du§e nazvati

screen saver0m. Na kraju, najnovija je

borilaöka igra pod imenom Pray for
Death najbolje obja§njena u pro§lom

b ro ju.

I tako, zbrojimo li sve to, dobije-
mo hrpu zelja spremnog za kiseljenje.
No, nemojte me shvatiti krivo: ovakvo
moje mi§ljenje o ovim igrama nije
zbog toga §to mrzim borilaöke igre,
naprotiv, igram Tekken 2 dva sata

Xenopageom teku
litrc krvi pa öesto
ne moiete razaznati
tko koga secira.

$treet Fighter Alpha * Onina koji u
posljednjih 6 godina i nisu u tijeku s
dogaüaiima ovo je jo§ jedan nas-
tavak igre nekad wlo popularnog
Street Fightera 2. Zasad je izi§la
samo za PSX i Satarn.

Warfiors *,ledna od posljednjih 2D
borilaökih igara koja je, po rijeöina
programera, uvela novi igraöi
engine,

Tekken 2 * llema veze sa 2D hori-
laökin igrana, a ni s P0-jem. llema
veze, ipak je ovo najbolja borilaöka
igru dosad napravljena. 0bvezno je
isprobaite ako se dokopate piljate-
ljevog PSX-a.

dnevno i Zeljno i§öekujem nove, bolje
igre, iako ih, naZalost, vrlo malo ima.

Nego, vratimo se Apogeeu.
Njegov image jednog od najboljih PC

proizvodaöa veö je debelo potvrden te
bez sumnje moZemo reöi da sve nje-

Uh, da nisam sigu-
ran da ie ovo igra,
rekao bih da su
opet iznislili io§
jedan neetikasan
persticid öije uöinke
upravo prcmatrcm.

gove igre imaju nevjerojatnu draZ koja
ih stavlja visoko gore öak i onda kad

to ne zasluZuju. I ova je egzotiöna igra
jedna od njih. Pa, recimo neSto i o
nioj.

Kao prvo, Xenopage se ne

dogada u Paragvaju, SAD-u ili
mraönim uliöicama Tokija veö u

svemiru (brrrrr)" Naime, vi ste jedan

od stvorova koli neodoljivo podsleöaiu

na plodove ma§te pred§kolskog djete-
ta koje je "0d sumraka do zore"
gledalo öetrdesetak puta. Da, toöno:
tu ima §i§mi§a, lignji, kriZanaca anti-
lope i termita, pa öak i krakova koji
gmiZu i grizu. Dodamo li tome galoli-

tar krvi, dobit öemo Mortal Kom...ups,
igru koja je toliko nasilna, igru u kojoj
se rijeö "isöupati" iavlja öesto kao i

interpunkcijski znak. §to se tiöe
priöe, moram priznati da je ona toliko
originalna te je ponavljam svaki put

kad nekoga Zelim smrtno uvrijediti.
Naime, vi ste odabrani od neke

boZanske rase da, kao jedan od naj-
gadnijih gadova u svemiru, prebijete

neke druge jadnike koji isto misle o
vama. Sve öe se jo§ vi§e zamrsiti
pokupite li vi batine. Naime, ako izgu-
bite popu§ite, gore navedena
boZanska vrsta spremna ;e raznijeti
va§ rodni planet (neeee, samo ne

moju zbirku od dvije stotine kazeta

narodne glazbe). 0pazili ste da s
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ovom igrom nesto niie u redu, a u

glavu vas veö pogada najstraviöniia
uvodna sekvenca u kojoj neki tip biva
otet i uZasnut prijedlogom glavnih

negativaca.
Nevjeroiatna renderirana sekven-

ca je ne§to nalgore §to biste mogli
zamisliti öak i da ste otiSli dviestotin-
jak godina unatrag.

Sama igra i nije toliko lo§a, bez

obzira na mali broj poteza i neoriginal-
nih fatality udaraca, ako uzmemo u

obzir zaista neobiöne vanzemaljce koli
pred vama iedan drugome izbijaiu
guSteraöu, te poseban zoom ekran
koji poveöa borce kad se pribliZe
jedan drugome. Glazba je jedna od

dviju stvari koje zavrijeduju na§u
pozornost i na§e pohvale.

lzbor likova je prosjeöno izveden,
sa sedam meduzvlezdanih divllaka od

kojih svaki, naravno, ima posebne

udarce i komboe koii su jednostavno

smijeSni.
Moja öe osobna kritika ove igre

biti izrazito blaga jedino stoga §to

Apogee, vjero,jatno, to niie napravio

namjerno, tako da Xenopage i nadalie
ostaje kao primler granice izmedu
lo§eg i odvratnog, Savjet? lgrajte

strategije ili kupite Playstation. {

XENOPAGE
lgnano na: PC 586/ 133, BMB

Dr uge platfonme: N,zA

Zvuk ............... ......................... 52o/o

Grafi ka ............ ......................... 23o/o

Min. konfiguracija:
PC 486,/66, 8MB |q%

Apogee

UKUPNO

lgrivost 05o/o

Stil Wats:
Shadow

Potrik Pencinger

f f rijeme ove igrice je negdje

I I izmedu filmova lmperija uzvraea
V udarac i Povratak jedija, Sjena

imperile otkrit öe vam imperiju iz

novog kuta, otkrivajuöi njezin udio u

vrhunskom trokutu zla.

Svi vi ljubitelji Ratova zvijezda
naöi öete se duboko u sviietu krimi-
nala, koji izvr§ava najpodlije zamisli
imperije u najveöoj tajnosti, Po prvi
put öete vidjeti Sindikat trgovaca
zaöinom (hmmm...Dune?), krilumöara
i ubojica, koji su svi u vlasti mraönog
princa podzemlja Xizora, briljantnog
manipulatora i bliskog suradnika
vrhovnika imperije. Pravi zaplet

Pred nama ie io§ iedan BAI ZUIJEZ-

DA, ali iz lucas Ailsoue luornice
snoua. Dosad smo imali romane,
seliie sllipoua, a 0d iesenas imamo
i igricu Shadow ol the Empire!

Shadow of the Empire

poöinje kad se Darth Vader suprostavi
imperatoru protiv tako uske veze s

podzemljem kriminala... Veza Xizora i

Badera postale, blago reöeno, uzdr-
mana, a Xizor svoje planove da

na§kodi Vaderu usmjerava na

Vaderova sina Lukea Skywalkera...
Sami proizvodaöi navode kako je

ovo pokusni projekt spajanja pisanog

§tiva i multimedijalne igrice samo da

bi Star Wars fanovima pruZili §to vi§e
uZitka i zadovolistva. Naiavliuju da öe

u paketu s igricom darivati i knjigu
Shadow of the Empire!!

U proizvodnji ove igrice sudjelo-
vao je sam vrh igraöke industrije... Za

dodatne ilustracije pobrinuo se poz-

nati australski umjetnik Hugh
Flemming. Prva je verzija igrice iza§la
za novu N64 Nintendovu konzolu, a za

nekoliko mjeseci moZemo oöekivati i

PC CD R0M verziju. Razlog tog
ka§njenja je taj §to cartridgei za N64

na sebi imalu oko 80 Mb prostora dok

öe verziia za PC izaei na dva CD-a,
naime treba vremena za zavr§nu
izradu animacija, digitaliziranje videa i

zvuka...i zavr§no u§minkavanje" Mi,

vlasnici PC-a malo öemo se jo§ strp-
jeti, a ako je netko ba§ jako nestrpljiv
neka si kupi N64 i uZiva u novim
Ratovima zviiezda veö sada!

(ciiena N64 konzole u Americi je

200tinjak dolara!) {

ol the Empire
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Gex

T

Razni tipovi §vrljaju nivoina Gexa i stvaraju van nanie ili ve6e problene. Ako su va§i prstiöi dovoljno brzi, lako öete ih savladati. Pnva ie loru §to se
Gex moie prilijepiti za zidove, te taho izhieöi mnoge neprijatelje.

A ex ie simpatiöni gu§teröiö kojem

I I jednog dana, za svakodnevnog

Lrl'grrorrj, dosadnog televizijskog
programa (HRT?), u sobu uleti glasna,

ali slasna muha. Kao §to i priliöi
guSteru, Gex izbaci svoju jeziöinu i

veö se ona koprcala u njegovom

Zelucu. Medutim, problemi

poöiniu kad Gex shvati da

to nije obiöna muha, veö

metalni transmiter muho-
likog oblika koieg ie
poslao Rez te tako
preuzeo kontrolu nad

Gexovim televizorom.
Djeliö sekunde kasnije,

ogromna ruka izlijeöe iz TV-a

i uvlaöi vas u potpuno nepoz-
nati sviiet. Rez vas ie namieravao
pretvoriti u maskotu koja öe poput

duha lutati njegovom sablasnom
mreZom. VaS je zadatak voditi Gexa

do daljinskih upravljaöa skrivenih po

nivoima te druge dimenzije i na taj

Kao i u Super
Mariu, kad zavr-
§ite iedan sviiet,
otvaru se drugi i
öeka na vas.

naöin uni§titi silu koja vas tamo drZi i

vratiti se u normalan svijet.

Pomozite simpatiönom
gu§teru

Gex je tipiöna jump'n'run igra bez

nekih novina. Ono §to bi öoviek
oöekivao od ove vrste igara

je §arolikost grafike i

frenetiöna brzina. Na

molu veliku Zalost, grafika
je vierojatno i zami§ljena

kao takva, ali kratnti je

rezultat vi§e nego lo§.

Naime, boje su sve samo
ne §arolike te tako öitava

grafika, a i igra dobivaju
monoton i taman §tih. Cak se ni

razliöiti svjetovi, tematski potpuno

odvojeni, ne razlikuju puno ledni od

drugih. Ni brzinom ova igra ne brillira.
lgra je napravliena za Win 95 platfor-
mu, §to znaöi - nema tu ni§ta od lude

zabave. lako je DirectX puno

obeöavao, stvar jo§ uviiek ne radi
kako spada te se samo moZemo
nadati da su programeri ne§to zabrljali

u programskom kodu. Drugim

rijeöima, igra je prespora i da biste
dobili optimalnu brzinu, Gexov prozor

morate smanjiti na polovicu, ako ne i

öetvrtinu. Sto se mene tiöe, ako Zelim

igrati igru na tako malom ekranu, radi-
je öu uzeti Nintendov Gameboy i

uZivati. No dobro, nije sve tako lo§e,

ima Gex i dobrih strana. Lutajuöi tako
kroz tri velika svijeta (Graveyard,

Cartoon i Kung Fu) i nekoliko vrlo

zabavnih bonus nivoa, imate
moguönost pokupiti gomilu vrlo koris-
nih sitnica (Paw, Ladybug, Butterfly,
Blue, Red i Yellow Firefly, Centipide.).

Gexovo le osnovno oruZje njegov rep

koji djeluje poput smrtonosnog biöa i

poguban je za sve neprijatelje, te
dugaöak jezik. Gex moZe tröati,

skakati, puzati po zidovima, §to öe

vam donijeti velikih problema. Kao u

svakoj platformskoj igri, i Gex na kraju

svakog svijeta ima bossa (glavnog

nepriiatelja), toönije, njih troie (jezovi-
tu polumrtvu djevojku, filmsko
öudovi§te i samog Reza). Uz mno§tvo

tajnih prolaza i svega gore navedenog,
igra je imala moguönosti, medutim,
sve je dobrano naru§eno nekako
obiönom grafikom i oöajnom
sporo§öu. Na moje öudenje. igra je

doZivjela i verzije za ostale igraöke
platforme (Playstation i Saturn). {

50 *H

GEX
lgnano.na: PC P5/ 12O, 32MB
ffisrl@
Druge platforme: PSX, Saturn

Zvul< ........................................ 72o/o

Grafi ka ............ ......................... 49o/o

lgrivost ........... ......................... 630/o

I Crvstal Dvnamics

UKUPNO
Min. konfiguracija:
PC 486,i 10O, 8MB öl%

Prauils ie uef da se iure na razliöitim ilalforma'
ma (SHES, lhega Driue, PSX,,.I mzuiiaiu i stuara-

oaaaaaa ilx-{ffi atgtq#w



8 MB RAM-a
HD 850 MB

Vga 53 Trio64 1 MB

14" color LR Nl 14" color LR Nl
W@
rErtlE!'ilir,qr

16 MB RAM.a
HD 2.1 GB

h{ovo !!!

6OO dpi,4 str/min.

3OO dpi,4 str/min.

Raöunalo 486
POS printer + ladica
Program + edukacija
12 mjeseöno jamstuo

ZASTITNE
N AVLA KC

D
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Pentium {
16 MB RAM.a
HD 1.28 GB
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F22 Llghtnlng 2
Sie6ate li se [rastalog Gomanc[ea, iedne od
pruih igara koia ie izgledala doisla do[rc?
Pro§le su godine i üeöfii iz iloualogica dali
su nam io§ iednu simulaciiu o lroioi 6e se

dugo priöali... fi ie t22l

!- h, da... Svi se sjeöamo

F Comanche Maximum Overkilla,
L igre koja je za svoje vrijeme

izgledala gotovo nevjerojatno, U helikopteru, veö im je jedina

Zelja da sjednu u nekakav
virtualni cockpit i deru po

svemu. Zato Comanchea
ne treba osudivati, on je

u potpunosti ispunio
svoju zadaöu. Time su

na svoje do§li golovo
svi; fanatici su dobili

igru "za opu§tanje", a

oni neviöniji flightsticku
prekrasnu igru koju mogu

igrati i bez razumijevanja
osnovnih principa koji njihovoj let-

jelici omoguöuju da uistinu i poleti.

Kad sam veö spomenuo povijest i

F22, recimo ne§to i o njemu. ATF pro-
jekt (Advanced Tactiacal Fighter),
rezultat koieg je i F22, poöeo ie ioS
ranih osamdesetih. Ameriöko zrako-
plovstvo raspisalo je natjeöaj kojim je

Zeljelo naöi zamjenu za tada jo§ rela-

tivno nove F-15 i F-16 lovaöke zrako-
plove. lsprva je to trebao biti lak5i

lovac koii bi bio brZi, bolji, veöeg

dometa i radarima nedostupan. Velike

kuöe dale su se na posao, ali prolekt

se s vremenom mijenjao i tek le kra-
jem 1985. dobio oblik dana§njeg

F22. Buduöi su se i F-15 i F-

0vako izgleda virtualni kokpit (za one
koji nisu igrali TFX). Eh, da sno jo§ imali
VR kacigu.

16 pokazali kao izvrsni laki bom-
barderi, ATF je dobio io§ iedan zaht-
jev. lpak, kljuöna rijeö postala je

stealth. ATF mora biti sposoban uvuöi
se neopaZeno, obaviti posao na brzinu
i vratiti se kuöi po moguönosti bez

kontakta s neprijateljskim zraönim

snagama. Kako je tehnologija napre-

dovala, ta je vizija polako postajala

sve stvarnijom, a pojavom poznatog

F-117, to vi§e nije bila samo ideja.

1990. pred komisijom su se

na5la dva zrakoplova. Jedan je bio
Lockheed/Boeing/ General

Dynamicsov YF-22, a drugi
Northropov YF-23. Tijekom dugih i

opseZnih testiranja, YF-22 je pobijedio

i postao sluZbenim nasllednikom
öitave generaciie öeliönih ptica dok je

ni§ta lo§iji YF-23 pao u zaborav. Bilo

kako bilo, mi smo opet do§li na svoje
i samo je bilo pitanle vremena kad

öemo i sami moöi isprobati je li F-22

uistinu najbolji. Prvo smo imali izvrsni

AfF * Sinulacija u koioi porcd F22
moiete isprohati i par drugih stealth
letjelica kao §to su Fll7, 82...

Äll-64 Longbov * Ako vi§e volite
helikoptere, ne snijete nipo§to pro-
pustiti owi whanski Originov sinu-
Iator. Vi§e o njenu nogli ste
proöitati a 19. hroiu Hackera,

$uper Eurotighter 2000 * to§ jedna

a§minkana, ali naialost nercalna
sinalaciia.

trenutku kad je veöina igara
bila tek korak dalje od starih
plavozelenih simulacija,
Comanche je veö tada
imao danas legendarni
Voxel Space koji je teren
prikazivao tako stvarno
da bi se pred njim mogli
posramiti i neki dana§nji
ultrarealni simulatori.
lstina, uzmemo li realnost
kao kriterii, Comanche ie bio

pravi smijeh no u Novalogicu su

shvatili prije mnogih da je
Stupanj realnosti
u sinulacijama
postao ie toliko
visok da se mime
du§e noiete
posvetiti leleniu i
uiivanju u liiepon
ktajoliku.
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Electronic Artsov ATF,

a sada i Novalogicov F22.

To je to

§to se samog izgleda tiöe, F22 je

svjetlosnim godinama ispred
konkurencije. Nova tehnologija prikazi-

vanja terena koia je u njemu
kori§tena, a nazvana je vrlo ma§tovito
Voxel Space 2, ne§to je §to postavlja

standarde za sve §to öe uslijediti.
Ustalom, nalbolje je pogledati slike,

sve öe vam biti jasno i bez mojlh
hvalospjeva. No, zagrebete li malo

dublje, priöa se strelovito mijenja. Na

moju veliku Lalost, F22 u odnosu na

starog Comanchea nema velikih
pomaka. 0pet ie to tek vrlo lilepa 

-
pucaljka s elementima simulacije. Sto
se realnosti letnih karakteristika,
pona5anja i opöenito zdrave logike

liöe, F22 pada i to gadno. Shvatit öete

to öim prvi put poku§ate sletjeti, Veö
posloviöno, slijetanje ie ponekad

najzahtjevniji dio simulaciie jer jed-

nom kad poru§ite i pobijete sve
zadano, treba se vratiti i kuöi.

Zrakoplov vam najöe§öe nije u najbol-
jem stanju, umorni ste i Zivöani i

pravilno je slijetanje pravi podvig.

Sliöno je bilo i ovdie. Ugledao sam
pistu, izvukao koönicu, smanjio poti-

sak i spustio stajni trap. Pribliiavao
sam se polako i pomislio, oh ne, pre-

brz sam..,, ali kako sam dotaknuo
pistu, mali je poöeo usporavati i

pojavio se tekst kojim mi se öestita na

upje§nom prizemlienlu.

Doglight ie ne§to
öega u F22 ne
nedostaje. To je
ujedno i jedan od
najbolie napravl-
jenih diielova igre.

Nekome öe se ovo jako svidieti,
ali ja sam od neöeg §to se prodaje

kao simulacija, ipak vi§e oöekivao.
Bilo bi, naravno, divno da ie situaciia
takva samo kod slijetanja. U ovom se

öudu vaS F22 pona§a doista öudno.
lstina, moZda je stvarni F22 stvarno
tako napredan i user friendly pa

moZda öak i u stvarnosti moZete pri-

tisnuti tipku end za zavr§avanje misije.
Tko zna? Jo§ ie bolje rile§en problem

s neprijateljima. I ovdje ih je, a kako
drugaöije, u svakoj misiji kao u

cjelokupnim zraönim snagama neke
juZnoameriöke drZavice. Jo§ kad se

sjetim kako u lednoj od trening misija,
20 mm top opisuiu kao oruZle koie
vjerojatno nikad neöete koristiti. Jo§
kad biste u spremnike mogli potrpati

svih pedeset projektila... lpak, ne

treba pretjerivati, ali ni skrivati
razoöaranje, NaZalost, i F22 ö,e se
pamtiti kao jo§ ledan poku§aj da se

fantastiöan svitet kompiutorskih simu-
lacija pribliZi ljudima koje to uopöe ne

zanima. Pogledamo li naF22 tako, on
je savr§en. Grafika, zvuk i efekti takvi
su da ih dugo nitko neöe stiöi, nepri-

iatelia ie kao pljeve i nije ih te§ko

skinuti. Sve u svemu, F22 le fenome-
nalna arkadna simulacija, ali ni5ta vi§e

(?)

Tuina priöa

Na kraju, veö posloviöno, slijedi
tuZna hardverska priöa. Naime, Zelite

li na monitoru imate sliku kakva je

ovdje, morat öete imati i jako

raöunalo. Za igru u visokoj rezoluciji,
trebat öe vam priliöno jaki pentium i

puno RAM-a. U suprotnom, ili öete

uZivati u brolanju frameova u sekun-
di ili promatrati kako se to poligoni
toöno popunjavaju bitmapama.

F-22 Lightning 2

Naravno, na raspolaganju vam je i

niska rezolucija, ali u tom sluöaju novi
Voxel Space moZe se komotno zami-
jeniti starim. Sve u svemu, ako volite
lijepe igre i oduviiek ste Zeljeli postati
pilotom, F22 je prauo rje§enje za vas.
Smatrate li se tvrdokornim letaökim
fanatikom, nabavite F22 i uZivajte u

krajoliku. Zelite li vi§e, zaboravite na

ovu igru. {
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Br[i:l[üri,[:'
nivoe traZeöi prekidaöe i

sliöne stvari i tako si kröite
put do izlaza. Zadatak ie
uspje5no obavljen tek kad

dignete u zrak glavni cilj misije,

npr. neku zgradu, radar, spremnik,
vozilo ili ne§to sasvim deseto. lako je

time va§a zadaöa zavr§ena, poZeljno
je io§ uni5titi podobjekte, §to moZe

biti jo5 teZe, primjerice ako morate
uni§titi spremnike u kojima se uzgaja-
ju novi biomech klonovi.

§to su ili tko su

biomechovi?

Biomech le vrsta robota koiu öe

stvoriti ljudi u dalekoj buduönosti.

lma ih bezbroj vrsta. Neki su biolo§ki

klonovi, drugi su hrpa metala, a treöi

su kombinacija i jednog i drugog.

lmamo ih od leteöih i gmiZuöih do
glupih i vrlo lukavih koii öe vam pok-

vareno skoöiti iza leda i isprazniti

nekoliko energetskih blastova.
Kako to obiöno biva, ne§to krene

krivo. lzgleda da su lludi previ§e

vjerovali u korisnost biomechova te su

ih usavr§avali sve dok ovi nisu postali

sviesni sebe i svoje snage. lzbija dug i

krvav rat (s iedne strane krv, s druge

ulje) u kolem krhki Zemljani priznalu

Bedlam

Eksplozije su ono
§to Bedlan öini
toliko lascinantnim,
0d gromoglasnog
zvuka do vatre i
dima. Va§ rchot i
ostali likovi se tada
zagiljavaju do usi-
janja, §to nije zdra-
vo bez obzira §to
kaie va§a baka.

poraz. To nije zaustavilo
podivljale biomechove koji
grade svoje carstvo §ireöi
se i zauzimajuöi
nekada§nje ljudsko carst-

v0.

lma li nade?

Buduöi se sve dogada u
buduönosti, iz naseljenog dijela na§e

galaksije, s udaljenih planeta stiZu

spacersi. 0ni su dio lludske rase koji

se iselio u svemir, §to dalje od

majöice Zemlje. Bolje po njih, jer nisu

bili u izravnom dodiru sa nlom pa se

njihova tehnologija razvilala u drugom
smijeru. Bitno je da nisu razvijali bio-
mechove te nisu mogli ni doZivjeti nji-
hovu pobunu. U uvodnoj animaciji oni

stiZu prekrasnim brodom, oda§illu na

Zemlju posebno opremljenu (öitai:

te§ko naoruZanu) iedinicu jer su im
biomechovi uni§tili skauta iznad nekog

industrijskog podruöia. Jedinica stiZe

na Zemllu, a vi preuzimate kontrole u

svoje ruke.

Spacersi su se udruZili s pre-

ostalim Zemljanima i poku§avalu

obuzdati situaciju. Va§e znanje, brza
ruka i oko te kvalitetan mi§ bi im tre-
bali pomoöi u obavljanlu postavljene

zada,öe.

Gdie ima dima ima i vatre

Jedan je otok, öini se, postao

upori§tem biomechova, a vas §alju u
samo niegovo sredi§te ier se odonud
moZe stiöi u 5 potpuno razliöitih
podruöja, svako s jo§ nekoliko misila,
Podruöja su medusobno povezana
posebnim zonama kole se ne mogu

birati, veö ih igrate jednu za drugom,
onako kako zavr§avate pojedino
podruöle.

Na otok se spu§tate izravno u
posebnu misiju öiji je cilj upoznati vas

s osnovama upravllanja i nauöiti öemu

sluZe pojedini tipovi prekldaöa, plat-

formi i bonus obiekata u kojima öete

nailaziti na novac, energiju, oruZje i

streljivo ili neko drugo poboli§anie.

0dabir oruZia se vr§i na izborniku
iznad radara jednostavnim klikom
mi§a. MoZete izabrati SVA oruZla i

istodobno pucati iz svih, §to je vrlo
korisno pri uni§tavanju zgrade ili ako

U svakoj arkadnoj
igri se ne§to skupl-
ja. 0vdje su to neka
vrsta zlatnih rotira-
jueih prstenova,
bogatog sadriaja,
zato ih ugrahile §to
vi§e.

Tihomir Jouk

Bulllrog ie postigao ncizmielan uspieh igrom

Syndicate. llouosl ie hila odliöna izometriiska
gralika i nadasue uelilm igtiuost. U to ie do[a
imala zaöuüuiuce uelilru uuodnu animaciiu koia

ie oduzimala dah Wisulnima. Utemena se miien-

iaiu, dolaze noui liudi sa stalim ideiama i izdaiu
noue zanimliiue igre, a na nama ie da ih odi-
gramo i prociienimo iesu li doista zanimliiue.
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se nadete u oöajn0j situaciji okruZeni
gomilom neprijatelja.

UäSe wmäne, sr[ffifls§ffi dEme"""

Sto jo§ reöi nego detaljno, vrlo

detaljno nacrtan teren u kojem öete

naiöi na sve moguöe vrste objekata, a

5to je najvaZnije, svaki se moZe

dignuti u zrakizaziuajuöi pritom burnu
eksploziju koja öe protresti va§e

zvuönike i nagnati va§e ukuöane u

bijeg do obliinleg skloni§ta Sve se,

ama ba5 sve osim zidova, puteva i

posebnih vratiju moZe uni§titi. Prvo
öe odletjeti u zrak, zatim öe jo§ neko
vrijeme gorjeti i dimiti se, dok se na

kraju vatra ne ugasi, ostavljajuöi samo
pougljenjene ostatke. Za te 6e vam
nasilne radnje posluZiti veliki arsenal
razliöitih mina, plasma i neadler can-
nona i raketa. S vremenom öe te se

obogacivati novim razornijim
oruZjima, koja su na poöetku bila
vojna tajna i kao poöetnik niste mogli

doöi do njih. UniStavajuöi sve vi§e

neprijatelja, diTuöi u zrak sve §to

vidite, a mislite da bi neprijatelju
moZda jednog dana zatrebalo (sprem-
nici, vozila, rezerve municije...), sku-
pljat öete bodove koji öe vam
poveöavati status i omoguöiti kupov-

inu svih vrsta oruZja. Pazite da ne

ostanete bez streljiva! Kasnije öete

moöi voditi i vi§e oklopljenih jedinica,

§to ne olak§ava stvar jer su misije sve

teZe, a neprijatelj broiniji i jaöi.

Elektronska se karia otkriva va§im
napredovanjem kroz podruöje misije.

Glavni objekti misije su istaknuti zlat-
nim ili sivim kriZiöem iznad njihove
precizne lokacije dok je va§ poloZaj na

karti odreden minijaturnom projekci-
jom istog izgleda kao i original. Sve

se svodi na pronalaZenje malih ener-
getskih generatora koii uni§teni
prestaju opskrbljivati energetske
ograde, te ove otvaraju slobodan pro-
laz do neöeg treöeg. Kroz energetsku
ogradu ne moZete pucati, niti biti upu-
cani pa se slobodno moZete rugati

onima na drugoj strani dok oni bijes-
no reZe i tro§e streljivo u prazno.

Ko!'ko pana, to§'ko rmlauae!

Bedlam zahtijeva jaöu 486-ticu
jer se grafika ipak odvija u SVGA, da

ne govorim da danas svaki "ozbiljni"

igraö ima kod kuöe Pentium. Grafiöka

kartica s vi§e od 2Mb Rama na ploöi

nije na odmet zbog brzine, ali nije ni

nu7na. Zvuöna kartica je potrebna za

potpuni doZivljaj rasprskavanja mes-
natih biomecha i doöaravanje eksploz-

ije skladi§ta municije. Jesam li
spomenuo rezervni mi§, CD-R0M..?
Ako ste se zapetljali u jednu od mreZa

(ne paukovu), namamite jo§ 11 pri-
jatelja i moöi öete odigrati nekoliko
Deathmarch misija. Drugim rijeöima,
potpuna podrSka za multiplayer
igranje preko modema ili mreZe.

Ako ste oöekivali Syndicate
klon, tada öe vas
Bedlam malo

Bedlam

razoöarati - ovo je ipak samo jo§
jedna pucaöina zadovoljavajuöe
grafike. @

Neadler Cannon
priliöno slah , ali
ipak pogada pro-

tivnika i odhacuje ga unatrag,
te ovaj ne noie uzvratiti vatru.

Grenades
mjesto za razliöite

v rste gran aIa (rasprskavaju ce,
dimne...)

Hades Ear*b
vrlo razorne , ali naialost nalo-
brojne bombe, odliöne su za

razaranje zgrada i
stalih oklopljenih
objekata

Plasma Eannan
odliöan za
uni§tavanje iive
sile, iedino Sto plazma leti
priliöno sporo pa je
preporuöljivo koristiti ga u
kombinaciii sa Neadlet Gunon.

Mifies
mjesto za
razliöite vrste
mina (nagazne,

odskoöne...)

lgnano na: PC P5,/133,32MB
Druge platforme: PSX

Mirage

BEDLAM

ffi

,ä:

ffi*

ffi

&



,a

I ako se misije kroz igru uvelike raz-

I tiXuju, postoji nekoliko stvari koje
I valja imati na umu tijekom cijele
igre... Prvo i moZda najvaZnije pravilo
je da snimate pozicije §to öe§öe, a

minimalno nakon svake uspie§no
zavr§ene misiie. Valja imati na umu da

se misije mogu zavr5iti dosta lagano,

s mno§tvom vojske, ali zato öe

sljedeöe biti gotovo neizvedive. VaZno
je paZljivo brinuti o novcu, a ako vam
se uöini da ste neku misiju pre§li izn-
imno lagano, najbolje je odigrati je jo§
jednom ali s manje snaga... §to se

tiöe vojske, vaZno je nakon svake
bitke pogledati §to vam je ostalo, a

potom snage nadopuniti, Zelite li

sljedeöu misiju zavr§iii uspje§no!
Pazite, u borbu moZete povesti samo
13 ledinica, ali plaöate i one koje se

ne bore. lako to u poöetku nisu veliki

iznosi, pomalo öe se poveöavati. Ako

Potrik Pencinger

Spasili suiiet 0d snaga kaosa niie lako ni
kad su uam sue okolnosti nakloniene. U

Warhammeru 6e uam se to s[a§auanie
öiniti io§ i teie, [onekad Uolouo
nem0gu6e. Sl0ga uam mi priskaÖemo u

[0m06 sauietom ui§e.

vam se öini da neku jedinicu ne koris-
tite, jednostavno Je otpustite, isplatit
öe vam se. Ne podcjenjujte vaZnost
nlihova iskustva (EXPERIENCE) !

Usporedite li jedinicu bez iskustva i

onu s 6000 bodova, shvatit öete da su

to dvije krajnosti. 0vakve öe vam jake
jedinice biti od iznimne vaZnosti za

daljnje napredovanje, a svoiu vrijed-
nost öe pokazati tek pred kraj. Stoga,
poku§ajte §to vi§e koristiti jedne te

iste jedinice i tako im poveöajte

iskustvo. Puno bolje öete proöi s

nekoliko dobro uvjeZbanih nego s

desecima lo§ih (neiskusnih).

ffiorhef

lako 1e vrijeme stopirano dok
razmje§tate trupe na poöeiku borbe,
magija je aktivna! Ako poöinjete s

miesta gdje u prvoj minuti moZete

Prije poöetka nisije
pobrinite se za ras-
pored svojih jedini-
ca; pohrinite se da
vam strijelci uvijek
budu u pozadini i
stalno obasiplju
n e p r ijate lj a st r ij e I a -

ma.

koristiti magiju, isplati se priöekati dok
se ona ne napuni, a tek onda zapoöeti
misiju. Korisno ie nauöiti prosudivati o

dometu magija i razliöitih oruZla koia
su vam na raspolaganju. U praksi

ni§ta toliko ne izluduje kao kad
poku§ate baciti magiju na protivnika i

onda otkrijete da nemate domet, a

oruZje ili magija su uzalud
potro§eni..,lnaöe, nemojte zavr§iti
misiju kad vam raöunalo poruöi "MlS-

Sl0N COMPLETE". pametnije je nas-

taviti malo pretraZivati prostor da biste
na§li jo§ koju Zrtvu koja öe vam
poveöati iskustvo. Mnoge karte imaju
mno§tvo skrivenih predmeta i pravo je

vriyeme da ih potraZite. Traiite svje-
tleöu toöku koja se pojavljuje svakih
30 sekundi. PaZljivo pretraZite cijelu
kartu koristeöi se komandama za roti-
ranje pogleda.

Taktii,qmi

Da biste uspjeli u Warhammeru,
morate biti sposobni pobiedivati na

boii§tu uz minimalan gubitak novca.
VaZno ie reöi da öe vas raöunalo uvi-
jek napadati, iako je ukopano na
poloZaju. Stoga se nemojte previ§e

Zuriti s napadom. Umjesto toga malo-
pomalo gazite nepriiatelja strelicama i

magiyama - znatno öete ga oslabiti, a

neöete imati gubitaka. Zakljuöak je

lasan: bliska borba je pogubna pa se
potrudite §to prije je zavr§iti.
Natierajte neprijatelja u bijeg ti.
raspr§ite mu jedinice jer mu je tada
gotovo nemoguöe obraniti se i lako
ga ie uniStiti. Da biste natjerali nekog
u bijeg, morate mu nanijeti §to vi§e
§tete u §to kraöem vremenu. 0vdie ie
vaZno iuri§anje. Jedinica koja juri§a
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v0,s-
ka susresti s iöitij ih

mrcina koje öe

najce§öe rase su orkovi, goblini i

skaveni.
LINI -

baratanja laka su

lovinaöakiuborbi u lice. Nisu
odveö agresivni pa öete upravo vi biti

veöine n

lako nat-

jerati u bijeg. Öak vam ni nlihov ekvi-
valent va§im konjanicima (Goblin Wolf
Riders) neöe predstavljati nikakvu pri-
jetnju. Jedino se, moZda, morate malo
paziti njihovih striielaca na koje je

nalbolie juriSati odmah u poöetku

borbe.
FANATICI - jedino su ovo opasni

goblini. Kriju se unutar jedinice NIGHT

jeva, ne morate ih ni ubijati, veö ih

samo izbjegavajte i gazite samo one

najupornije.
0RK0Vl - tradicionalni neprijatelji

ske vrste u svijetovim
su pravi ratnici i pred

a fantazije

stavljaiu
uno veöu prijetnju nego goblini

Jedina va§a prednost je njihov nizak
stupanj inicijative, §to znaöi da öete ih

barem prvi moöi napadati. Nekom je

,to moZda prednost, a nekom i ne

su od ljudi, a vodstvo im je dobro
:',pa öete ih te§ko natjerati u bijeg, Za

.razliku od goblina, imaju oklop!

,,, lpak, prava orkovska priletnja

dolazi 0d Crnih orkova i Velikih. Crni
su umje§nili

stvo od
o vi njih ranjavati i ubijati jedinice i

erati vas u bijeg. Sliönih su osobina
§to im je vodstvo lo§i1e,

aduiu inicilativom. Ako je

moguöe, ne borite se protiv njih
pie§adijom nego koniani§tvom. No

ie to neizbieZno, morat öete se

iti na öistu silu. Probajte napa-

ati s dviie jedinice odjednom
SKAVENI - ovi lludi §takori,

umjetnici ratovania jedinl su vam
PRAVI neprijatelji. Ima ih najvi§e. BrZi

Warhammer

su i imaju bolju inicijativu u napadu
nego ljudi, ali imaju lo§e vodstvo i

kukavice su kao i pravi §takori. Lako
öete ih natjerati u bijeg. Upravo je u

ovim slabostima kljuö pobjede nad

njima. Ako ih napadate projektilskim
oruZjem, lako öete ih natjerati u bijeg.
Tako napadalte grupicu po grupicu pa

öete, budete li primorani na blisku
borbu, imati puno veöe §anse za pob-
jedu. Najbolji poznati skaveni su

STORMVERMIN. lako imaju bolje
karakteristike od svojih originala, ipak
ih moiete slistiti gore opisanom tak-
tikom.

OGROV| - opasni irazaraiuci.
Mogu vam pregaziti jedinice. 0dgovor
na niih je AMBER WIZARD. Njegova
magiia "hunting spear" uvijek pali...

BACAÖ! VATRE - Jedan udarac

ovih be§tija uni§tit öe vam cijelu
jedinicu. Nikako se nemojte boriti pro-

tiv njih na blizinu, veö ih ubijajte
dalekometnim oruZjem.

Za krai

Zavr5avajuöi io§ jedan "Saviet

vi§e", nadamo se da smo vam barem
malo pomogli a ako Zelite jo§ vi5e,
bacite pogled na www.
mindscape.com ! q

udara prva i ne§to je jaöa, öto znaöi
da je veöa vjeroiatnost da ranite (ubi-
jete) neprijatelia. Uvijek se potrudite

sloZiti borbu tako da veöinu vremena

U nekim je misiia-
ma glavni cili
saöuvati nekoga ili
ne§to od napada
npr. koöije na slici,

,,kaie bi nepriiateli
rado uniitio. 0vdje
öete morati dosta
taktizirati s konji-
com po§to je nepri-

iatetj hrciniii, a

adase ne razbjeZe. Nemojte podcjen- ,,jedino brza konjica

snagu ma koristite §to
moie §iei do svake
toöke prije nego §to

vatrenim lo

va§e trupe juri§aju na neprijatelja, a

ne obrnuto. Dobra taktika je napasti
pje§adijom sprijeda, a konjani§tvom
okruZiti neprilatelja i nabaciti mu juri§

s leda. Cak ni najjaöe neprijateljske
jedinice neöe pretrpjeti ovakav napad,

s oruZjem i imaju bolje
ljudi. Ce5öe öe oni vas

Warhammer : Sfudow ol the Horfied RBt
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Rally Challange

lÄl igurno ste se bar jednom ovako

\ Tami§ljali. Glavna faca u kvartu,

U Oonr.u pit, i rre djevojöice luduju
za vama. Eh, jo§ samo da ste punol-
jetni i da imate vozaöku. Dotad öete

se morati zadovoljiti s rally simulacija-
ma na svom PC-u. Rally Challenge je

jedna od takvih, koju öete moöi igrati
do punoljetnosti. Treba reöi da sam ja

igrao beta verziju ove igre pod brojem
0,55 pa öe ovaj opis biti vezan samo
za ono videno na njoj. Puna verzija bi

se uskoro trebala pojaviti na CD-u na

kojem 6e uz igru biti i mno§tvo full
motion videa koji bi vas trebao zapaliti
za nju. Rally Challenge je relly simu-
laciia koja ne poku§ava biti i nije ni§ta
spektakularno. VoZnju moZete proma-

trati iz unutra§njosti automobila i

izvana. Pogled izvana moZete zumirati

Uzdignutim Ralcem zaielieli ste

src6u suom suuozaÖu i spuslili uiziL
Jezikom ste oulaZili usne i slu§ali:
tri, dua, iedan. Uhacili ste u [rzinu,
nagazili [0 Ua§u i u relrouizoru uid-

ieli samo gusti, siui oilak [ra§ine.

i okretati se oko svog automobila.
Rally Challenge moZete igrati u niskoj
i visokoj rezoluciji (naZalost, u ovoj
beta verziji visoka rezolucija nije
podrZana). Ako se ne moZete pohvaliti

Pentiumom, smanjite nivo detalja pa

moZda uspijete igrati simulaciju voZnje

rallya, a ne traktora. Grafika nije lo§a

na prvi pogled, ali ubrzo öete uoöiti
teksture koje nestaju ili se pojavljuju

na krivim mjestima. Nadamo se da je

to samo gre§kica zbog beta verzije i

da öe to biti ispravljeno kod pune

verzije. 0d zvuka ne oöekuite mnogo,

ionako ie zvuk motora jedino

vaZan. Tri su vrste utrka -

Quick Race, Arcade i Phantom

Race. Jedino u Arcade modu
moZete udariti u bilo §to na

Ral ly Ghal [HpUe
Gralika vas u ovoi igti
zacijelo neöe zapanjiti, ali
sasvim je dohro uradena.
Najveei su nedostatak
pojedine teksture koje se
pojavljuju i nestaju na
krivin njestina.

stazi i va§em autu to neöe smetati.
Ako niste viöni izmjeni brzina,
odaberite automatski mjenjaö. Svoj

auto moZete prilagoditi zahtjevima

staze tj. promijeniti mu tip guma,

ovjes ili popraviti uni§teno. Ako se

volite utrkivati s prijateljima, moZete

to Rally Challengeom i to modem,

serijskim kabelom ili u mreZi. Kad

dodete do kraja staze, shvatit öete

da vam Rally challenge nije puno
pruZio. Prezahtjevan je za ono §to

nudi. A ako imate jaöe raöunalo i

volite trke, za bolju zabavu uzmite
Need for Speed, F1 GP2, Nascar,

Destruction Derby,... {

RALLY CHALLENGE
na:

Igrivost ........... .................-....... 660/o

TvtV

Grafika

UKUPNO
Min. konfigunacija:
PC 486/40, BMB
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Jlm,nYs
I immys je simpatiöna platformska

I igra iz poznate radionice grupe

fJ Meton Design koia se proslavila

originalnim demoima alternativnog
dizalna. Pa neka se netko usudi reöi

da ljudi koji rade demoe ne znaju
isprogramirati ni§ta korisno!

Zanimljivo je da Jimmys usprkos
odliönoj grafici i glatkom izvodenlu

radi i na goloj A500 sa 1 MB RAM-a,

sto samo pokazuje da öak i starija

na te§ko dostupne platforme. Moguöe
generacija Prijateljica ima lo§ pokojeg ie, u duhu sliönih igara s prastarih 8-
asa u rukavu. lgra ima 24 nivoa bitnih raöunala, pokupiti i dodatna

razbacana na 4 sviieta romantiönih oruZja koja se katkad pojavljuju iza

naziva (House of fun, Deepspace nekih protivnika, a sva ie sreÖa da u
melon, ln the woods i Hectic Harbour) istom duhu postoie italniprolazikoii
kola jednostavno morate _ razbiiaiu monotoniiu.
prijeii ne, nekih petljanci- Ah, la d[hla Slala UIGmCna! Grafi.kä je ukusna iefekt
la oko besmislenog sce-
narita Naravno, u rot l(ako smo sui znali na G04 i äl::',',illiffJHll'

[3i:1ä,?r,'#i;3i,., Gumici israti sueone llie_pe T,lilll;iJTH;J"lJa;;i
Jimmyia, "iskusnos plallOmsfte afiadiGG.,. A ios uvijek ludite za

puhaöa balona od

zvakaöih suma,,, niie sad su la ulcmena u0§1a... ::iJifr'rl',',,.Jäi1lT
nikakav problem. lli mOidanlSU! sisters isliÖnih pa bi bilo

Da, tako je, va§e rrr rrrr-rr 
lijepo da se potrudite i

oruZje su pomenuti baloni po§allete autorima 10

i ne pitalte me kako i za§to jer u prak- USD-a za punu verziju igre (E-mail:

si to izgleda vrlo efektno i zabavno. christ@apollo .roskildees.dk) jer oni

Balonima ne ubijate samo neprijatelje, su se sigurno poüudili u izradi ovako

oni vam mogu posluZiti i za penianje adiktivne arkadice. {

I
tillr

iIi qi rtrl: IE

GttwruY2om

Hrytr
informatiöki sistemi &

Radiöevo öetaliöte l0
Zagreb loooo
teUfarc 0l-271.93{

tellfax 0l 12301 66.l,2l 7 596, tel 2301 303
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F-15 Strike Eagle 2

Siednite io§ iednom u stari,
dotri F-15 i Eoru§ile neftolilro
MIG-oua. 0sietite io§ iednom
hrzinu i polisal« moGnih motola
te donesile mir na suietsfia
rali§ta.

U le 2
Veö standardni (Rookie, Pilot, Veteran, Ace). Jos
izgled kokpita, s samo odredite rati§te nad kojim öete
t!uD'0ry i..oslat' tetjeti i pregtedalte upute o misiji
tm ure0altma' (nekoliko redova teksta i slike

osnovnog i dopunskog cilja) i krenite!
Nakon mnogih sliönih igara, u kojima
probilanje kroz uvodne izbornike moZe
potrajati i 10-ak minuta, brzina i

jasnoöa ovog odabira öe vas sigurno
veseliti (barem kao §to je mene).

A kako ixgteda u arak*l?

lzgled pilotske kabine je kao i u
mnogim drugim letaökim simulacija-
ma. Tu su razliöiti pokazivaöi koji
vam dokazuju da ste io5 uvijek u

zraku te tri mala ekrana öiji sadrZaj

moZete mijeniati (mogu prikazivati va§

cilj, radar, pribliZavanje neprijateljskih
raketa ili udaljenost od zraöne luke i

dr). Donji je dio slike kod leta popu-

nlen instrumentima, a u gornjem

moZete vidjeti nebesko plavetnilo. Tu
je i neizbjeZni HUD (head-up display),
koji vam daje informacije o smjeru
letenja, brzini... Na HUD-u je i ni§an

Berislov Joziö

lzabirete jednu od 6 nisija koie su van
standardno ponuilene u izhorniku. Nakon
toga uliieöete ravno u doglight.

(on §to ovisi o oruZju

I ako je ovu simulacilu veö davno

I trebalo "pregaziti vrijeme", njezina
I jednostavnost i igrivost jo§ uvijek
privlaöe igraöe-nostalgiöare. Ako su i

vama doladile stalne borbe u svemiru
i ubijanje vanzemaljaca, vratite se
"primitivnim" letjelicama, zrakoplovi-
ma, i starim protivnicima - "ruskoj

crvenoj opasnosti".
U ovoj igri upravljate ameriökim

zrakoplovom F-15 i borite se na raz-
nim povijesnim i izmiSljenim svjetskim
rati§tima izvr§avajuöi svoje misije.
lgra je vrlo jednostavna - odabravSi
naöin kontrole, birate hoöete li nas-
taviti postojeöu karijeru ili zapoöeti
novu te odredujete nivo teZine

ove igre koje su kas
nije postale sastavni dio letaökih sim-
ulacija su TRAINING mode i DIREC-

TOR mode. Training mode 1e naöin
igre u koiem vas neprijateljski zrako-
plovi ne mogu pogoditi. Ovim

naöinom igre moZete i svoje gorivo i

streljivo napuniti u zraku ako pritisnete

Alt+R (inaöe je punienje goriva i

municije teZak posao - treba naöi

blisku prijateljsku bazu, sletleti priie

neg0 vas neprijetell raketira, brzo se
napuniti i uzletjeti pod paljbom).

Director mode je zapravo dodatak koii
vam (ako ga koristite) prikazuje ani-
macije svih dogadanja u blizini pa

tako moZete vidjeti animacije uzlijetan-
ja nepriiateljskih zrakoplova, animacije
raketnih tornjeva i ispaljivanja va§ih
raketa...
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ffia*, a grtaflk'il ! xwtlk?

0koli§ ie izveden u punoj vek-

torskoi grafici. koja vas, vjerojatno,

neöe zadiviti (ipak ie to igra stara 5
godina), ali niie ba§ ni za odbaciti.

Zvukovi su, takoder, prosieöni, ali

zacijelo bolji negoli u igrama u kojima

ne znate vozite li zrakoplov ili kosilicu.
Za vrijeme u koiem je nastala, ova je

igra bila nevjerojatno brza - tada su

postoiale samo A500. Na danaSnjem

standardu - Amigi 1200, ova igra leli

öak i pri najveöem moguöem brolu

detalja i usporivaöa.

Sve u svemu, ovo ie stara igra u

kojoi jo§ uvijek moZete na6i malo

uzbudenja i zabave. "+#

Microprose

,ffi

I
ffi

%

§sh\r§--

Borba izmedu
Mycoona i Syreen
zna biti vrlo
zamorna jer
Syreen moie
krasti posadu pro-
tivniökog hroda i
tako popuniavati
svoiu, a Mycoon
ima speciialna
sposorflosf

U
Star Controlu va§a je zadaÖa

zaustaviti invaziju neprijateljsklh
biöa u va§ dio svemira ili. ako

2elite, vi moZete preuzeti ulogu nepri-

iateljskih bica i zaustaviti besramno

§irenje ljudske rase i nlezinih savezni-

ka.

Na iednoj su strani lludska rasa i

njezini saveznici - Zivotinje koje su

razvile razum i inteligenciju (medviedi,

ptice, sirene) - to je Alliance of the

free Stars (u priievodu: Savez slobod-
nih zvijezda). Protivnici su nepoznata

biöa okupljena u carstvo pod nazivom

Ur-Quan Hierarchy. Vi vodite jednu

stranu, a drugu moZe preuzeti

raöunalo ili va§ prijatelj. 0bje raspo-

laZu sa sedam razliöitih svemirskih
brodova posebnih osobina i specijal-
nih oruZia. Neka pobjedi boljil

Nakon kratkog uöitavanja i Prov-
jere svemirskog bontona, uz glazbenu

pratnju (borbenu) ulazite u samu igru.

0 borbi brodova dalo bi se gov-

oriti, ali öete najvi§e saznati ako se

opcijom PRACTICE upoznate sa

svakim brodom i niegovim posebnos-

tima. Pri izboru brodova pritiskom na

<SPACE>, dobijete uveöanu sliku i

detaljne podatke o svojem brodu.

Svaki brod raspolaze dvama oruZjima
- nekom vrstom "jednostavnog" lasera

i speciialnim osobinama. Te osobine

öe va§eg protivnika izludivati. Va§ se

Kad se liudska ulsta

susletne s ncpoznalim
hiGima iz du[oltog
suemila, tko li 6e po[i-

iediti u [othi za [on-
trolu nad zuiiczlama?

Star Control

brod moZe pretvoriti u kometu, lansir-

ati minijaturne brodove-lovce, zaogr-

nuti se §titom ili potpuno nestati s

ekrana.
Jedna je od oteZavaiuÖih okol-

nosti kratki domet veöine brodova -

morat öete priöi neprijatelju dosta

blizu, öime se poveöava opasnost da

on lak§e pogodi vas. Udaljavanie i pri-

bli2avanje brodova praöeno ie
poveöanjem i smanjenjem pogleda. To

je vrlo korisno kad imate neko

dalekometno orui.ie (samonavodeÖe

rakete na primjer).

Kako je cilj ove igre osvajanie

teritorija, svaka borba dogada se blizu
planeta. Ako neprijatelia natjerate da

udari u nj, oduzet öete mu Puno
energiie. Ova je tehnika vrlo uÖinkovita

kod velikih brodova ler se oni, zbog

veöe mase, teZe opiru sili Planeta.
U strate§kom 1e dielu igre obiöno

cilj potuöi neprijatella razbivSi mu sve

brodove ili uni§tiv§i njegov komandni

centar (STARBASE). Za to Öe vam

trebati brodovi, a njih proizvodite

samo u svojem komandnom centru.

No za to vam trebaju i krediti (tj.

novac), a njega dobijate sa svojih
planeta - rudnika. Raöunica je jasna:

vi§e rudnika, vi§e kredita, vi§e brodo-

va - brZa pobieda. Stoga, gradite rud-

nike gdie god moZete. Takoder Öe vam

trebati i naseljeni planeti - za popravl-
janje o§teöenih brodova u bitkama i

nadopunjavanie njihove energiie
(predstavljena oznakom CREW -

posada). Nasellene planete (kolonije)

gradite na strate§kim mjestima do

kolih va§i brodovi mogu brzo doÖi i s
koiih se mogu brzo vratiti u bitku.

Star Control ie jedna od rijetkih

igara koja uiedinjuje dobru akciiu i

jednako dobar strate§ki dio, a rezultat
je vrlo dobra svemirska

strategiia/pucaöina koioj Öete se Öesto

vraöati. .#

Berislov Joziö

obnavliania
posade.

l
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ponouiti uspieh Streel Fighlera!
legendu io§ niie ptegazilo wiieme,
ali ioi ie ostalo douolino da se dosla-

ianstveno [ouuöe i ustupi

Rohiedniölro poslolie Gapital

Punishmenlu dol« !lE0 sottwate ima

taman lolilro uremena da se pouuÖe u

svoiu radionicu i troku§a ponouno.

F t
I

II
I

I
I

I htln
Krisliion iibreg

ogledaimo §to su to smuökali u
NEO softwareu. Fightin' Spirit
dolazi na disketama ili CD-u i to

verzija. No dobro, u boot meniju

iskljuöite sve jedinice, osim sustavske
particije, dignite sustav bez startup-
sequence, dignite CD driver (nalöe§öe

sa "Mount DEVS:D0SDrivers/CD0") i

utipkajte "CD0:FSCD". Uz malo sreöe,

doöi öete do glavnog ekrana s

mno§tvom opcija. Moguöa su öetiri
moda igranja: Story mod u kojem

morate pobilediti Jenshi Yamamotoa,

§efa tajne organizaciie Hikawa (mo'§
si mislit), VS Battle za iskaljivanje
kompleksa na najboljim priiateljima,
Tournament mod u kojem moie igrati

do osam liudskih igraöa te Team

Match koii dopu§ta stvaranle ljudskih

timova koii se na turniru bore protiv

CPU-a ili drugog tima omraZenih sus-

ieda iz kvarta. 0stale su opciie stan-

dardne, osim Shadow Matcha koli

ova pozadina ni
izgleda nekako poz-

nato. Moida zamje-
na zrakoplova
helikopterima i nije
ba§ najbolja ideja.

uklluöuje/iskljuöuje moguönost da

vam raöunalo za protivnika dodileli lik
koji ste i sami odabrali. Fightin' Spirit
moZete igrati ioystickom ili CD 32 joy-

padom, a na raspolaganju vam je

desetak likova. Svaki lik ima 4 speci-
jalna poteza i nekoliko osnovnih
udaraca, no nije li to bio sluöai i sa

Street Fighterom, a ipak je u§ao u leg-

endu usprkos konkurencili koya je

imala bolju tehniöku izvedbu?

F§ -TI§ §T VS üP

Fightin' Spirit neodoljivo podsjeöa

na spomenutu legendu, relativno novi-
jeg izdanja, ali yo§ uvijek za klasu

lo§iji. Grafika u AGA inaöici je u 256

boia, no joS uviiek prosjeöna jer su

autori premalo pozornosti posvetili
paleti boia i niiansiranlu. Pozadine
izgledaiu previ§e kolaZno i Saroliko,

bez finih prijelaza i nagla§enih detalja.

Likovi su veliki i crtani istim stilom
i tu dolazimo do najslabije

strane Fightin' Spirita - ani-

aciie. Nevjerojatno je da

tri sliöice, to je za

dana§nja mjerila sasvim

za Amige sa ECS i AGA öipovima,

dakle, svi öe moöi igrati. Otvoriv§i
lilepu kutiju, neugodno öe vas iznena-

diti sadrZaj: jedan CD u plastiönom

omotu, registracijska kartica i tri
raznobojna A4 papira vrlo §turih uputa
na tri jezika - u niima upadljivo
nedostale opis pokretanja igre sa

CD-a, spominle se samo disketna

-
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Ako su vam
dosadili liudski
protivnici, ispuca-
jte se na tigrovima
i ostalim kuönin
ljubincima.

neprihvatljivo, a ako mislite da 41200
ne moZe bolje i kao glavni argument
navodite Street Fighter, koii se takoder
nije diöio glatkom animacijom,
pogledajte Capital Punishment opisan
u pretpro§lom broju öasopisa i shvatit
öete da se AGA öipovi mogu sasvim
dobro nositi s dana§njim visokim
standardima. U ovom se sluöaiu ied-
nostavno radi o nespretnoj izvedbi,

ni5ta vi§e. Fightin' Spirit izgleda liiepo
kad gledate statiöne slike, no kad

akcija poöne, prva öe reakcija na ani-

maciju biti smijeh - ipak postoji neki

don!i minimum tehniöke izvedbe da bi igre. 0sjeöa1 ie dobat iako glazba niie

vas igra uopöe "uvukla" u svoj svijet. nista posebno, n0 kvaliteta ie jo5 uvi-
lsta je stvar sa zvukovima, koii iedva iek bitno bolja od PrijateljiÖina 4

zadovoljavalu dana§nie nara§tale kanala 8-bitne kvalitete. Naravno, za

Zeljne vriske i krckanja kostiju. No CD glazbu morate zvuk iz CD ÖitaÖa

Fightin' Spirit ima ono §to danas, dovesti na monitor TV pojaöalo,

naZalost, jo§ uviiek nije ustalyena kazetofon, bilo §t0... jer 41200 nema
praksa na Prijateljici- CD glazbu. line-thru ulaz kolibimijeSao vaniski

sviraj to sreres, sam... :;*l;x lili;lrzvukom 
koii senerira

te dodatne disketne jedinice, to vam

Pisci igara za Amigu su dugo
ignorirali CD medii pa sm0 zato i bili
uskraöeni za igre tipa "Rebel Assult"
ili "Phatasmagoria" koje su privukle

tolike ljude PC-u. Razlozi leZe dijelom
u öinjenici da CD öitaö nije standardni
dio Amige, a dijelom u samoi filozofiji
"igraimo se disk-iockeya" koja je

upravo na Amigi pustila preduboko

korijenje. U posljednje je vrijeme

do§lo do promjene naöina razmi§ljanja
pa je tako piscima igara konaöno
"zasvijetlilo" da je jeftinije strpati igru

na jedan CD, a ostatak popuniti audio

zapisom (ako se veö ne moZe smisliti
pametniji naöin iskori§tavania potenci-
jala koje prula CD), nego isporuöiti
proizvod na desetak disketa. Tako su

izgledali davni poöeci CD igara na PC-

u, no znate kako se kaZe: bolje ikad

nego nikad. Dakle, Fightin' Spirit le

Fightin' §pirit? lrleee, Capital
Funishment!

Fightin' Spirit bi imao sve predu-

viete dobre makljaZe da nije lo§e ani-

macije i zvuönih efekata, ovako ne

vlerujem da öe vam ostati u dugom

sieöaniu. No, kao i u rock'n'rollu mora
postojati i poneko lo§e ostvarenje koje
probiia led, nakon kojeg öe uslijediti
sve bolie i bolje stvari. Da ie tako

natbolie, govori i objava ClickB00MA
koji su svoj Capital Punishment najav-

ili i na CD formatu, a kako se radi o

igri koja izgleda puno bolie i od Mortal
Kombata 3 na PC-u, priöekaite jo§

malo igru koja je veö u§la u legendu i

koja se oöekuie s najvi§e nestrpljenla.

Zelite li bar malo okusiti od onoga §to

dolazi, srknite Punish3.lha sa Aminet
direktorila game/demo, I ne zaboravite

ie pokazati svojim PC prijateliima koti

su se grdno prevarili kad su tako

olako otpisali Amigu. E da, ako Jo§

uvijek niste nabavili CD öitaö za

Amigu, trkom u trgovinu. I rijeSite se

zaista vi§e ne treba.

Fightin'spirit
CD inaöicu je na testiranje

ustupio:
Megavision

Prapulnjak o+
5l ooo Rijeka

tel.: (o5l) sO 99 33

I

il

l

:

koie slu5ate ti

Fightin'Spirit

FIGHTNIN'SPIRIT

Dnuqe platfonme: N,/A

Zvuk ................ ........................ 84o/o

Grafi ka ............ ........................ 7 I o/o

lgrivost 73o/o

fliplrt St-rock

UKUPNO

7il%,
Min- konfigunacija:
Amiga 5OO, 1MB
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Alien Bash

Ja one neupuöene recimo da

f Chaos Engine moZemo usporediti
Ls Watchtowerom ili Tower
Assoultom. I ovo je jo§ jedna

pucaöina u kojoi svoi lik (odbieglog

zarobljenika u ovom sluöaju) gledate

iz ptiöje perspektive tj. odozgora.
Priöa ie ovakva: nakon §to ste pobili

sve aliene na zatvoreniökom brodu,
spuState se na niihov planet s ciljem
da oslobodite cijeli svemir njihove
nazoönosti. Sreöom, na samom plan-

etu postoji grupa plaöenika koji su

vam spremni pomoci oruZjem i povre-

menom dopunom va§e energije. Kao

ni drugdie, ni ovdje ni§ta nije besplat-
no, ali sreöom lubanje domorodaca
sadrZavaiu veliki postotak zlata pa nji-
hovim sakupljaniem zaradujete prijeko
potreban novac.

Bash
Berislqv Joziö

Neslui[eni ie nastaual(
Ghaos Enginea sliuao,
sluZbeni se io§ ni ne nazire,
no hoce li hiti i uspie§an

[opul slaunou Rlethodnil«a?

Ukratko - pobijte sve §to se kreöe

(pa i ono §to mirno stoji) i pokupite
preostalo. Na svakom nivou morate
osloboditi odreden broj talaca (u

lijevom uglu ispod radara brol talaca
oznaöen je slovom H), potom stanite
u sredinu pentagrama da biste dobili
kljuö koji vam otvara prolaz za dalje.
Kao §to je uobiöajeno, na kraju
svakog nivoa öeka vas malo veöi i jaöi

nepriyatelj s kojim öete imati malo vi§e

muke.
lzmedu nivoa te§ko steöni novac

moZete potro§iti kupujuöi pojaöanje za

svoje oruZje, dodatne bombe, rakete
ili energiju. U igri postoii B nivoa
razliöite teZine (tj. jaöine i broja pro-
tivnika) i razliöitih vremenskih uvjeta
(na drugom pada ki§a, na öetvrtom
snijeg, na petom poöinje olula ...).

lzgled i raspored ekrana takoder
öe vas (kao i mnogo drugih detalja)
podsjetiti na Chaos Engine. U gornjem

se, veöem, dijelu

Moramo priznati da
se igra gratiökim
izgledom skoro i ne
razlikuje od svog
prethodnika, no ono
bitniie ie akciia,
koie ni ovog puta
ne nedostaie,

lako cijela igra nije redizajnirana, mal-
kice osvjeieni izbornici.

ekrana odviia igra, a tu je i radar na

kojem vidite obliZnie neprijatelje, Na

donjem dijelu su "sitnice koje 2ivot
znaöe", redom: oruZie koje koristite,
snaga oruZja, broj paketa granata ili
raketa, broj Zivota, energija i novac.

U igri postoje tri oruZja - pu§ka

(kolu je preporuöljivo pojaöati bar na

snagu 2), granate - za sluöajeve kad

vam neprijatelji ispune ekran (daljinu

na kolu bacate granate pode5avate

kursorskim tipkama) i rakete za

uniStavanje najiaöih neprijatelja.

OruZla mijeniate pritiskom na bilo koju
tipku na tipkovnici.

Sve u svemu, na§ je zakljuöak da

ova igra, iako je vrlo solidno napravl-
jena, ipak nije uspje§an nastavak

slavnog uzora. Dok öekate sluZbeni
nastavak, sretna vam borba! .e{

latforme: N,/A

nano na

ALIEN BASH
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va igra ima brzinu i pokretnost

, tajanstvenost
pustolovina.
lak proboj, pa

danas moZemo reöi da AN0THER
W0RLD definitivno spada medu

najbolje igre ikad napravljene, a o
njenom mjestu medu arkadnim pus-

tolovinama ne treba ni govoriti.

U samu igru uvodi vas izvrstan

demo koji bi mogao öak i mnoge

dana§nje igre posramiti. Demo poöinje

pred ulazom u zgradu u kojoj radite"

Prvih nekoliko trenutaka prevladava

tjeskobna ti§ina, koju vi nenadano
prekidate dovezav§i se u svom ferrari-
ju. lzlazite iz auta i polagano odSeöete

do dizala. Kamera prati njegovo

spu§tanie, vi izlazite i utipkavate §ifru
za ulaz u laboratorii. Vrata se za vama
zatvaraju, a raöunalo skenira va§

DNA" Sjedate za radni stol i pokredete

eksperiment. U meduvremenu,

öekajuci rezultate, vidimo vas u krup-
nom planu kako otvarate limenku i

lagano pijuckate pivo. Negdje na

polovici kompjutorskog prikaza

eksperimenta kamera se vrada na
poöetak - ispred zgrade. Sad veö

pu§e sablasni vjetar, pra§ina leti

zrakom, a limenke, kotrliajuöi se,

daiu straviöan prizvuk veö vrlo

napetol atmosferi. 0djednom munja

udari u zgradu, prode ogromnim cile-
vima i uz grozan prasak i bljesak izbi-
je pred vas i teleportira vas na -

ANOTHER WORLD.

Time poöinju va§e najnovije pus-

tolovine (odigravaju se kroz §esnaest
predivnih nivoa), a cijelo se vrijeme

borite protiv nekakvih mutanata nalik
(ali samo nalik) ljudima. 0tkrit öete da

ie u tiieku nekakav gradanski rat, steöi

öete jednog jako odanog prijatelja,

zavr§iti u zatvoru, gan.jat öe vas

lavovi, svi öe pucati po vama i na

koncu öe vam neki manijak prebrojati

koSöice, no sve u svemu, dobro öete

se zabaviti. Upravljanje je vrlo iednos-
tavno (za tipkovnicu): kreöete se stre-
licama, tröite strelicom +space,
pucate spaceom, §tit izbacujete malo

duZim pritiskom na space, bombu
bacate takoder spaceom, samo ga

morate drZati dok se ne pojavi velika

kugla ispred piStolja. lgra je inaöe

fenomenalno napravljena, sve od
grafike, priöe, glazbe, zvuönih efekata
pa do atmosfere koiu nisam osjetio
jo§ ni u jednoj igri. Ukratko, ovo je

igra koja ima svoje mjesto medu leg-

endama, a svatko tko ju je samo jed-

nom igrao, neöe je joS dugo
zabOraviti. ".;l!

AII(IIHER WOBTD ie od

onih igara l(oie su suoiim
poiauliiuaniem Iitno izmi-

ienile dotada§nie Roglede
na suiiet informaliülrih
igara i, oslauliaiu6i za

sohom neiz[risiu lrag,

[oslauile neke noue stan-
datde.

T

ANOTHER WORLD

i\i,itt't i-.']] l' 1-l-

Amiga . ;-':

Goran Borolho

I
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DOGFIGHT

tl

lgor

MictoProse, MicloProse iopet MicroProse, Jedna od

moiih naiomilieniiilr solluelsftih lru6a p0n0un0 me
odu§euliaua suoii nouim proizuodom za Amigu. Riiec ie
0 nouoi, ratnoi zrako[lounoi simulaciii Doglight.

I ako sam fan PC- raöunala i svega na

I njemu, preporucujem vam ovu rgru.

I Prvenstveno zato jer ju je moguöe
igrati i na slabijim raöunalima tipa 286
(obavezna VGA) kao i na Amigi???.
0sim toga, ovo je jedna od najigriviiih
zrakoplovnih simulacija koju sam
dosad igrao. Ako znate engleski
ili ste rodeni Talijan koji osim
materinjeg govori i francus-
ki, nema problema, igra je
prilagodena tako da se

moZe pokrenuti na öetiri
jezika (jo§ je tu i

njemaöki). Izabrav5i lezik
i ukucav§i za§titnu §ifru,
pojavit öe se odliöna slika
koja nalavliuje dobru
zabavu. F-16, Red Baron,
Spitfire i Mig 17 u mraönom vrt-
logu, hal? Tko öe izvuöi deblli kraj?
He, he... no, §alu na stranu,
polijeöemo! 0dliöno ostvarena voZnja i

kori§tenje oruZja - igrivosti nema
kraja. Na raspolaganju su vam tri
razliöita moda igranja - duel mode,
missions i what if U duel modu birate

razdoblje razvijenosti "ptiöica", recimo
invaziju na Falklandsko otoöje. Siriju,
Vjetnam, Koreju... 0vdje imate samo i

jedino borbu jedan na jedan, inaöe to
ne bi bio duel mode. Za svako raz-
doblje imate na raspolaganju dva

Osim zrakoplova, moZete

i poloZaj u odnosu na nepri-
jatelja (random, side by side,

head to head, behind
enemy...). Ciljevi su samo
u zraku. Dosta lagan i ne

ba§ zanimljiv mod.
Missions mo.. je ... , mis-
lim da ime sve govori.

Dvanaest razliöitih misija u

Sest ratova s razliöitom
razvileno§öu zrakoplova

(Spitfire vs Messerschmitt,
Mirage vs Sea Harrier). NaiteZi

mode igranja, zaöinjen s 15-ak dosad-
nih minuta dugotrajnog leta do nepri-
jatelia koii ce vas potom nagraditi s

200 zrna ili, volite li vi§e brzu smrt, s

par raketica. Ha! Za va5 trud tu su i

medalje. Ciljevi se nalaze u zraku
(baloni, zrakoplovi) i na zemlji (radari,

skladiSta. baze. topnistvo, SAM

lanseri). Ne zvuöi ba§ dobro, ali §to
je, tu je. I konaöno WHAT lF! Pomislite
li. treöa sreöa, neöete puno pogrije§iti.
Nalzanimljiviji i najigriviji mod. 0vdje
mo2ete öiniti sve §to Zelite - slobodno

U Doglightu se
moiete boriti najra-
zliöitijim tipovina
zrakoplova, kako
onima iz l. sv. rata
tako i dan.a§njim
§upeß0ntcntm
mlainjacima.

letjeti (uvjeZbavati slijetanje i polije-
tanje). boriti se (birati zrakoplove,
oruZja, visinu i poloZaje) i igrati preko

modema ili u mreZi. Da, dobro ste
proöitali, igra podrZava igranje u mreZi

i preko modema pa öete tako moöi
"skidati" i najbolje frendove. Ciljevi se

nalaze iskliuöivo u zraku, a njihovu
broinost i vrstu odredujete vi.
Poku§ajte si predoöiti Mirage vs Red

Baron & Mig 15. Ha, koja brija?l

Poveöi izbor zrakoplova, misija i

scenarija öini ovu igru cool game! S

obzirom na podr§ku i platforme, ova
je igra doista rijetkost. Pravo je öudo
naöi igru koja öe raditi na Amigama,
286-ici, 386-ici pa sve do Pentiuma.
Glazba je vrlo solidna, a zvuöni efekti
dosta dobri. skromni i, prije svega,
realni. lgra zasluZuje visoko mjesto u

Amiga worldu i vrlo solidno miesto u

svijetu PC raöunala. Sto vi§e reöi

osim, sve pohvale MicroProseu. Deöki

samo tako nastavite! ..'

Ami la 5OO. lILltl 't t
PC
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Ä h,...bila su to dobra vremena,

f] mo su 2d borilaöke igre vladale

f lpozornicom i kad su mnoge

osobe, sada trajno mentalno

o§teöene, provodile dane
poku§avajuöi izvesti kombo kakav jo§

nitko nije vidio. Do§lo je i doba da

klasici s kojima je sve i zapoöelo opet

ugledaju svjetlo dana. Kako? Koji?

Recimo, primjerice, da je igra Street

Fighter 2 (koja sada iima vi§e nas-

tavaka nego Santa Barbara) iedna od

takvih legendi. Za§to Street Fighter?

Zato jer je on, ma §to vi mislili, vrlo

dobar klasik koli je zacijelo bio
inspiracija tvorcima mnogobrojnih
danaSnjih borilaökih igara, a i svojim
se raznovrsnim potezima i likovima
odrZao na vrhu llestvica najmanle
godinu dana. Bilo je tu na izbor osam

ma§tovitih likova (imena im se jo§ i

danas dobro sjeöam) öiji su dobri

Ako sle ikada culi za PG, onda sle
öuli za ouG nasloue. Da, da...lfienuli
smo na glohlie igara i isko[ali...
logodite §10...

udarci tjerali igraöe na radosno

urlikanje. Street Fighter se pojavio

prvo na automatima, §to je bio pun

pogodak. potom je iza§la konverzija

za Super Nintendo Entrertainment
System (puno i uZasno zamr5eno

ime) kojom su autori zgrnuli toliko
novca da nisu znali kud bi sa sobom
pa su napravili modifikacije poput

Super Street Fighter 2 i sliönog, koje
su takoder imale golem uspjeh.
Uskoro je uslijedila i PC inaöica, ne§to

manje uspje§n a, ali razloga za

nezadovoljstvo nije bilo. Nakon par

godina PC tiSine, Kixx se odluöio da

ovom evergreenu udahne Zivot u

obliku budZetnog izdanja na PC CD

R0M-u, §to öe mnogima (pogotovo

onima s poöetka teksta) pobuditi

ugodna sjeöanja na izubijanog pro-

tivnika (virtualnog, naravno). Kixxi su

naöinili pravu stvar i cijenom i kvalite-

tom, jer §to jo5 moZete dobiti za stot-
inu kuna i biti zadovoljni?

Drugi dio ove kombinacije je 3d

Realmsova klasiöna trodimenzionalna
pucaöina isprepletena megatonima

razvaljenih nepriiateljskih letjelica,

tenkova, Zive sile i Bog zna öega jo§.

U njoj poprimate ulogu pilota koji je

toliko dobar da je u stanju. za vrijeme

lupinga kombiniranog s poniranjem u

svrdlu, pojesti poveöu porciju öevapa
(ne pitajte me kako nakon toga di5e).

0n le plaöenik i mora srediti zlu silu u

obliku superumjetene inteligencije
koja ie preuzela upravu nad öitavom

vojnom silom. Borba se vodi u zraku i

svojevrsnom tunelu, gdje nemilice

kosite neprijateljske jedinice. Grafika
nije toliko impresivna, ali su animacija
i Zestina vratolomne jurnjave jednos-

Kixx

tavno nezamjenjivi. Naime, öitav ie
teren real time renderiran, djeluje

oöaravajuöe, §to je , vjeroiatno, razlog

zbog kojeg je igra i dobila status
klasika. Naravno, §to bi bila akcijska
simulacija bez modemskog naöinä

igre i podrZavanja umreZenog igranja

za preko deset igraöa. Drugim

rijeöima, ako volite dobre i brze
pucaöine, bilo bi dobro da bacite
pogled i na ovu, jer nikad se ne zna -

moZda i vama uspije ono sa

öevapima. {
Street Fighter 2

cijena: 97.99 kuna
Terminal Velocity

cijena: 97.ss
ustupio: ALGORITAM

tel.:, Ol/ 42 Al Ag

Klxx:
Stteet Fiuhl.g,"l z &
Tetminal Uelocity
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Mravi. S nima diielite svoj dom,
hranu i svoi cUeli planet. Syako.
dnevno ih gazimo, zapra§ujemo I
proklinjemo. Sada nam se pruia
prilika da saznamo kako je sirotom
mravu iivjeti. Dobro ili Io§e?
Provjerite sami.

Vi ste upravitelj farme. 0 Vama
ovisi dali öe ta larma biti obiteliska
i mala ili pravi agrokulturni centar
koji 6e opskrbliivati pola zemlie sa
svojim proizvodima.

Stvorite biljke i iivotinje i

postavite ih da iive u va§em
vlastitom eko sustavu. Stavite va§a
divna stvorenja na test, postavite ih
u kraiolik pun hrane ili u pustiniu
gdie samo najizdriljiuiji preiivljava-

iu.

fl".;,,*r

Ve6 Vam ie slabo od stalnih
ka§njenja i otkaza vlakova? Na

Vama je zadatak da preuzmete

stvari u svoje ruke i uvidite §to ie
sve potrebno da bi se vodio
cjelokupni sustav ieljeznice.

I

ffi§ä
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smiie§e svoiim novim vlasnicima. S obzirom na to da ste nam se javili u zaista velikom broju,
uveli smo i dodatne nagrade (kape, majice) kako bismo nagradili veci broj vrijednih öitatelja. Za
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+ kapa i majica "Hacker": Srnisa
SIfßlE, A.G. Mato§a 4,10432
Bregana
8. AMIGA 1200 DELUXE PACK: Zetjko
Dodo§, Malinova 2, 44250 Petrinja
9. P0WEßPLAYEfiS JOYSTICK: A/en
VARGA, Trg kralja Tomislava 2, 48000
Koprivnica
10.3 BUTTON MOUSE: Vjekostav
SACK0VIC, Oboi 58, 10000 Zagreb
11. SHADOW FIGHTER l[1200l: Vinko
MIKETEK, Kroz Smrdeöac 19, 21000
Split
12. F0OTBAL 0L0RY (A1200): Maila
BEGIC, Zagrebaöka 86, 42A0A
KarlavacMarina

Lovran 14. §tAM TILT (41200): Goran

J§YSTICK: fedran

Popis nag ruilenih öitatelja
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dance
Potrik Pencinger

0uog ie lieta hatao Sievernom i
JuZnom Amerikom. U ruinu ie do§ao

u Europu. Studeni ie i Roöinie svoi
napad na Hruatslru. ltarauno, riieö
ie o ueliltom ameliül«om lietnom
iloclr[usle]u, lilmu lndependance
Day.

r ilma§i koii stoie iza velikog SFr [il6 iz 1994., lilma Stargate,
I izazualiu piaw malu revoluci-
ju u lilmskom svijetu savr§eno usp-

ielim spojem dosad neviilenih zvuöih
i vizualnih elekata u svome najnovi-

iem filmu. Nad najvece svjetske
gradove nadvio se strah dolaskom
lebdecih svemirskih krslarica.
Uskoro vam postaie jasno da ie pred
Zemljom i nienim stanovnicima
linalni ispit - osigurati egzistenciju,
produliiti'yrstu.

Kad postane oöigledno da sva
oruija Zemljana, koliko god razorna
bila, nemaiu uöinka proliv niih, zad-
nju nadu predstavlia nekoliko pojedi-
naca koje ie uiedinila sudbina i splet
okolnosti nezamisliv u normalnim
uvietima.

Na vieöno pitanie
u svemiru, konaöno je

Film zapoöinie
dolaskom velikog
svemiskog broda
u Zemljinu orbitu.
Po dolasku
poöinje emitirati
öudnu zvuönu
poruku naciiama
svijeta. Svi
paniöare u nez-
naniu, sve dok
dr.Levinson (Jell
Goldblum) ne

otkriie da je to odbrojavanje.
Obavje§tava predsiednika i zajedno
odlaze u taino atomsko skloni§te

pustinii bi
kako aliene.

Kako drugaöije
opisati ovu sliku
nago dolazak sud-
nieg dana?! I'lakon
dalaska vanzemalja-
ca sano sno ostali
staiali otvorcnih
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Dok oni stvaralu novo oruije teme-
ljeno na tehnologiji iedinog öitavog
vanzemaljskog broda (onog iz

Rosewella; SF- lanovima 6e sigurno
biti iasno...), uljezi iz svemira sravn-

iuiu grad za gradom. Moida su
naispektakulatniii oni prizori kad
uni§tavaiu Biielu ku6u, ru§e Empire
Slale Building ili Kip slobode...

Kroz lilm pratite nekoliko likova.
Zanimljivo je da to nisu supcrheroji,
vec obiöni liudi s koiima se moiemo
poistovjetiti. Kompiutorska ie gralika
bila kori§lena samo kad je to bilo
prijeko potrebno, veöina objekata su

bili modeli. Moida ie naioöitiie
koliko je pozornosti posveceno upra-
vo nlihovom snimaniu ako se zna da

ie snimanie s glumcima trajalo 70

dana, a ostalih 200 ie bilo snimanie
modela. Zamisao o ovakvom lilmu
rodila se u glavama tvoraca legen-
darnih lilmova kataslrole iz 70-ih.
Zakljuöili su da nema vi§e takvih lil-
mova (barem ne u zadnje vrijeme) te
da ie sada pravo vriieme za ponovno

lansiranie tog ianra. I nisu
pogriie§ili jer je lilm u prvih deset
dana prikazivanja potukao sve reko-
rde. Uloienih 70-ak miliiuna dolara
vratila se vi§estluko. Zarada samo u

prvih 10 dana bila ie 450 mil.
dolara.

SF flrldä*o§

Speciialni elekti i akcijski
diielovi lilma priliöno su uzbudliivi.
Nema lu velikih zavrzlama oko toga

za§to oni napadaiu, pa kako sad...
pa valjda se moiemo dogovoriti...NE,
odmah je akciia. To ie prednost.

f,lema lu polaganog otkrivanja
vanzemaliaca. 0ni su vidliivi odmah
od samog poöetka, lu su i spremni
na akciju, a akciiu traie kino gle-

datelii... i dobivaiu! Moie se re6i da

ie lD4 sasvim solidan lilm pod uvje-
tom da ne oöekujete remek dielo.
Sasvim je isplativo potro§iti 20 kuna

za kino i gledati 2 sata lilm mais-
torski iskroiene akcije, bez nekakvih
izlieva emociia ili dubokih misli, pre-
punog stvari vef dobto poznatih

svim SF lanovima... Dakle, 0BVEZNO
POGLEDATI!!! 4

Vrhunski simbol
suvercniteta
amerikanaca,
Biiela kuca,
uni§tene u jednon
dahu... sano jed-
nin udarcen...

Koliko god ih mi
poubiiali uviiek se
kote novi...
Vanzenalici su
razvili visoka
solisticiran i
izuzetno brz naöin
klonircnia... bai
nas zanima kako
öe se ljudi izvuci
iz ane trke...

Zasluini za izradü tilma:
Studio

fwentieth Centary Fox
(www.loxhome.com)

Produkciia i elekti
Centropolis Filns

(w ww. c e n t r o po I i s. co n )
Glümei:

Jell Goldblun, Bill Pullnan
Will $nitb, Randy Auaid

Brent Spiner, J$dd Hirsch
lanes Duval, Adan Baldwin

Reiiia
Roland Enmerich

Napisali
Roland Emmerich i Dean Devlin

Prodücelt
Dean Devlin

Modeli
Doug Smith

Pyro-elekti
Clay Pinßey
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Metal Rage

Nenojte se niöena
sliönom nadati, ovo
su sano slike iz
uvodnih animaciia.

Metal Ra UGTihomir Jouk

Jednog prekrasnog sunöanog dana, dolr su pliöice cwkutale [0 stu[oui-
ma uliöne rasuiele, nenadano ie tai mir naru§ila oiliZnia aulomo[ilsla
eks[loziia. Dal ie znak za uz[unu, ne[o su preplauili uoini zrakolloui
ispu§laiu6i suoi smilonosni lerel, a ulice su zalaöili tenkoui naimodemi-
ieu naoruiania, s[remni slauniti 01ad sa zemliom.

minuta, razoöarat öete se jer niie to

öak ni animacija, veö obiöan slide
show s nekoliko iednostavnijih sliöica
u niskoj rezoluciji. 0dmah öete uoöiti
vrlo oskudan izbornik, a zaviriv§i u

ostale, jasno vam je da nema najbitni-
jeg elementa dana§njih igara, ti. multi-
player moda. Va§ je zadatak probiti se

kroz neprijateljske redove, obavljati
svakojake misije uz pomoö svog
malog tenkiöa naoruZanog mitralje-

zom, topom, navodeöim raketama i

minama.
Misije su tipa razori ovaj obtekt,

razori onal auto, onaj tenk i vrati se

Ziv na miesto sastanka helikopterom -

veö videno u svim igrama kojima je

nedostaje ideja. Grafika se odvija u

nekoj hibridnoj rezoluciji. Naime, radi

se o SVGA ekranu koji ie prepolovljen
po okomici i razvuöen na cijeli ekran.
Ako mislite da öete vidjeti kvalitetnu
grafiku kao u Ouaku ili Wing
Commanderu, grdno ste se prevarili.

0vdje su svi oblekti isklyuöivo vektors-
ki, a tek poneki, poput plakata na ulici
ili velikih ravnih povr§ina koie öine

zidove zgrada, imaju na sebi nalije-
pljene bitmapirane slike. To, naravno,
pruZa ugodnu brzinu igranja, ali ne

zadivlluje. Citav vektorski svijet kroz
koii se kreöete je ipak ma§tovito

z uvodnog dijela sve öe vam biti
jasno, ali ako ste moZda oöekivali
fullscreen animacija od nekoliko

sloZen pa vam se neöe öesto dogadati
da upadnete u ulicu i kaZete, gle, ova
je ista k'o u onom kvartu! Gotovo
svaka kuöica ima drugaöiju fasadu i

okoliS, ulice pune baövi, koie ovdje
sluZe kao barikade zajedno s pro-

tutenkovskim ieievima, semafori,
drveöe i ostalo ispunjavaiu svaki
metar prostora. Jedna me stvar ljuti.

Koliko je meni poznato, tenkovi su

vozila velike snage i teZine koia gaze

sve pred sobom, ovdje toga nema.
Pazite da sluöajno ne zapnete za rub
ograde, grma, drvca, semafora ili
neöeg sliönog jer öete morati stati i

zabiöi ono §to bi inaöe zgazili

obiönom peglicom (auto). Boreöi se,

te§ko da öete uspijevati izmicati pro-

tivniökoj paljidbi jer su manevarske

sposobnosti va§eg tenka ravne nuli.
Brzina je uvijek jednaka, ne moZete je

poveöavati ni smanlivati, ista je stvar
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s okretanjem. Kad bi barem mogli

okrenuli kupolu, bilo bi mnogo prak-

tiönije sklanjati se i uzvraöati paljbu.

Helikoptere nije dostatno samo
pogoditi jednim tenkovskim zrnom,
veö ih nekoliko mora pogoditi metu,
§to je priliöno te§ko. Rje§enje za to je
relativno jednostavno, uporabite
navodeöe rakete koje uni§tavaju goto-
vo sve ciljeve jednim pogotkom, ali
problem ie §to ih je malo pa im je

uporaba ograniöena.
Zvuk je prosjeöan, a te§ko da i

moZe biti bolji u igri ovakvog tipa.
Mnogo programerskih propusta koje
je napravio tim Titus neöe ovu igru
progurati do danas vrlo izbirljive pub-

Iike, osim toga igre ovakve kvalitete
prestale su izlaziti zaledno sa zabo-
ravljenom Amigom 500. Ako se ipak

odluöite za ovu igru, dovoljna öe vam

biti 486-ica na 66 MHz i I Mb

rama, {

Ulrtual Studlo
Dorio Rskovoc

U zautelaükim ie Dugauama nedauno otuoren

[]ui hrualslfi ui]tual Reality sludio. sre6om,
nismo dugo öekali da i sami is[ro[amo [a[au
ie Ziuot s onu sllanu elfiana.

f f irtual Reality. Donedavno

I / trt predmet pustih snova
U seli se polako iz prividne u

pravu stvarnost. Nije jo§ pro§la ni
godina kako smo gledali slike
prvih VR kaciga i rukavica i

ma§tali o tome da jednom i sami
zakoraöimo u virtualni sviiet. VR

daie nam moguönost da uistinu
postanemo dio onoga §to se u
raöunalu zbiva, da sivilo i monot-
oniju Zivota zamiienimo neöim boljim i

da sami vuöemo konce. Stupanj real-
nosti dana§nlih igara odavno le
dosegao takvu razinu da ono §to
gledamo na ekranu ne odudara znatno
od prostora u kojem Zivimo. Trenutak

le da se napravi velik korak u nov, vir-
tualan svijet. NaZalost, VR su io§ uvi-
jek preskupe nama obiönim smrtnici-
ma. No sjednete li u autobus i

odvezete se do Dugava, moöi öete

vidjeti §to sve moZe virtualna
tehnologija. U .... VR studiiu vidiet
öete i koristiti sve ono o öemu ste

dosad samo sanjali. Lagao bih kad

vam ne bih priznao da sam i sam
ostao bez teksta vidjev§i iedno od
"radnih" miesta. Niega, pored nezao-

bilazne VR kacige (i to iedne od

nalboljih, Forteov VFX 1) öine

Thrustmasterovi vrhunski kontroleri,
F-16 FCS i Formula 12 uolan, a za
potpuni doZivljaj tu su i

Thunderseatovi, stolice koje simuliraiu
vibracije pri voZnli trkaöeg bolida ili pri

ispal jivanju projektila zrak-zrak.
Prikaz, pored VR kaciga, ide i preko

Superview monitora koii klasiöni 15"
monitor pretvaraju u 20" znatno lasni-

je i dublje slike. Za ljubitelle simulaci-
ja, predmet najljep§ih snova. Za one

sklonije Doom klonovima postoje dva

mjesta predvidena upravo za igranje
takvih igara. 0vdje su vam pored kaci-
ga dostupni i interactori, vrlo efektne
naprave koje simuliraju udar tako da

öete svaki nepriiateliski metak osjetiti
na svojim ledima. Naravno, sva bi ova
tehnika bila neuporabljiva bez odgo-
varajuöe sortverske podr§ke. No ne

brinite, ... studio ni ovdje ne zaostaje.
Svoie öete sposobnosti moöi isprobati
na svim boljim igrama - od Ouakea i

Eurof ightera do Grand Prixa 2, a za
pomoö se uvijek moZete, ne srameöi
se, obratiti vrlo ljubaznim i

simpatiönim ljudima studija koji su

ondje samo zato da bi vama bilo Sto

bolle i udobnije. I konaöno ono §to

vas sigurno najvi§e zanima i pla§i -

cijene! .... studio radi po pravllima
klubova jer Zeli korisnicima zalamöiti
potpuni mir i omoguöiti im da zaku-
pljeno vrijeme tro§e kad i kako hoöe

(naravno, sve se uredno biljeZi). Sto

se samih cijena tiöe, nisu pretlerane.

Za cijenu ne§to veöu negoli je cilena
dvaju hamburgera, moöi öete u virtu-
alnom svijetu provesti öitav sat. SloZit
öete se, nadam se, da je ovo daleko
bolle potro§en novac.

Na kralu i ledna preporuka:

nikako ne igralte Eurofighter ler..
ostavit öete i vi, ba§ kao i ja, svoje

tragove noktiju na stolici kad vas budu

odvajali od nje.., {
Virtual Reality Studio

tel. ot/ aG 69 02
Novi zagreb, Dugave,

Oktogon (r. kat)
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ThrustMaster

I I Roslledniih nekoliko brojeva

I I "Hackera" veö ste dosta toga
\J eitati o vrhunskim
Thrustmasterovim ioysticima i volani-
ma. Rjeöju, kontrolerima o kojima
svaki kuöni pilot ili vozaö sanja, a koji
su nam konaöno dostupni i u lijepoj
na§oj. Stvari su se konaöno poöele

mijenjati. Predstavllamo vam dva
nainovila Thrustmasterova proizvoda,

TopGuniXFighter.

Neki novi stickovi

Samo ime ovog joysticka govori

dovoljno, a vjerojatno budi i lijepe
uspomene. Lludi iz Thrustmastera
znaju posao - od Paramounta su

otkupili prava za kori§tenje Top Gun

imena, a mi smo konaöno dobili
sluZbeni Top Gun ioystick.
lstina, moZda nije ba§ iden-
tiöan onome kojim je svole-
dobno mahao Tom Cruise,
ali sumnjam da öe vam zbog

toga poteci suze. 0vaj je joystick

vrlo robustan i spada u kategoriju

onih koje neöete tako lako slomiti ili
"izlizati" za tjedan dana. lzgledom se

nastavlja na stari dobri Thrustmaster
Mark ll. (moi osobni favorit) i ima isti
raspored tipki i okidaöa, kojih je öetiri
plus öetveropoloZajni "hat". Kao i

Mark ll., moZe se koristiti zajedno s

Weapon Control Systemom, a tada svi
prekidaöi postaiu potpun0 programa-

bilni. Ukratko, rijeö je o manje-vi§e

identiönom joysticku s jednom

osnovnom razlikom - Top Gun nije

namijenjen samo i jedino simulacija-
ma. Svi su Thrustmasterovi flight-
stickovi dosad bili, §to ie potpuno

logiöno, orijentirani prema simulatori-
ma letenja. No, problem se javljao u

trenutku kad ste sa svoiim Mark ll. ili
F-16 htjeli zaigrati nekakvu arkadicu,
Pored toga §to je koristiti
Thrustmaster za tako ne§to pravo sve-
togrde, ni sami loysticki nisu bili ba§

tomu prilagodeni. Ali, kao §to sam veö

spomenuo, ljudi znaju posao, pa su

ThlustMaster
Tor Gun and ll#iuhte]

7. sludenog Ihrustmaslel ie na trZi§te iz[acio noui ioyslick
[od naziuom I0[ Gun. ]liie [ro§lo nili ticdan dana, a mi
smo, zahualiuiu6i fimi "Ple[eg Gommerce", is[ro[ali
l«ako to nouo öudo leZi u ruci!

igra, a puhne li vam zaigrati Mortal svemu onome §to ime Thrustmaster
Kombat, moöi öete sve njegove predstavlja, a da ih to financiiski ne

gumbe prilagoditi trenutnim uniSti. {
potrebama pri öemu on ni

u kom sluöaju neöe

biti pretvrd! S Top

odluöili napraviti joystick koji öe biti
univerzalniji, a opet dovoljno övrst,
precizan i cijenom konkurentan raznim

Quick Shotovima i sliönim joysticki-
ma. Tako je nastao Top Gun. lgrate li
bilo koju simulaciju, pona§at öe se

izvrsno, podrZavat öe ga ba§ svaka

Gunom, na trZi5tu
se poiavio i nje-
gov veöi brat, X

Fighter. Na prvi
pogled, ova su dva

ioysticka, izuzev veliöine,
gotovo identiöna. U biti, to je i

Treba li na krayu uopöe reöi da su

ovi ioystici pun pogodak ier öe se

zahvallujuöi njima Thrustmaster prib-
liZiti znatno veöem broju korisnika koji

si, naZalost, ne mogu priu§titiF-16
FLCS ili koji drugi top model. 0vako,
velik öe broj igraöa moöi uZivati u

ustupio Prebeg Commerce
Bosutska ab, Zagteb
tel.: Ol,/6 15 07 58
fax.: Ot/atS 07 59

+way Switch
toöno jer X Fighter je zapravo
suzni,ja verzija Top Guna. Nap

u prirodnoj veliöini, pa ga kao
preporuöujem onima duZih
prstiju, i ima veliku, osjet-
no oteZanu bazu koja ne

dopu§ta prevrtanje pri naglim

manevrima, §to ie boljka od k
Top Gun u rukama agresivnijir
igraöa ponekad boluje. lstina
zbog tog palica djeluje priliönr

mazno, ali Zelite li pravu

stvar, to ie to! 0sim toga, X-

Fighter je pojaöan i iznutra tal
da je, koliko god to nevjerojat

zvuöalo, jo§ övr§öi i robusniji.
Naravno, sve ga to öini i ne§tr

skupljim od Top Guna, ali u

usporedbi s Pro seriiom, jo§

uvijek vrlo pristupaönim.
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1
Hacker on line

Hacker on llne
Roberf Gobeliö

I I koliko ste nedavno posletili

I I Hact<erove lnternet stranice,

\J vjerujem da vas je ugodno izne-
nadio promijenjen izgled. Najveöa
novost na Hacker on-linu ovog mjese-
ca svakako je novi izgled ikona na

naslovnoj stranici a sudeöi prema
prvim komentarima, svidjele su vam
se i nove animacije dok smo za one

koji ne mogu bez glazbe dodali i zvuk
(ovaj mjesec dobrodo§licu öe vam
zaZeljeti glazbena tema iz popularnog

Duke Nukem 3D-a pa se nadamo da
öe poklonici ove igre biti vrlo zado-
voljni). Kako mislimo mijenjati
glazbenu temu svakog mjeseca, vjeru-
jemo da se ni ostali neöe osjeöati
zapostavljeno, uostalom moZda veö u

rubrici download pronadete neku
"stvar" za sebe.

0sim kozmetiökih promjena i

grafiökog redizajna, uvedene su i neke

Hackerova uvodna stranica.
U lijevon okviru vidite ikone koiirna hirate
sadriaj. Veöi okvir sadrii Hackerov logo,
nidi player, applet sa tröeöim slovima za
dobrodo§licu i linkove na Web pretrai-
nike. Upravljaikim gumbina va§eg midi
playera noiete sti§avati ili pojaöavati
zvuk, prekidati ga i ponovo zapoöinjati.

0d suoie premiiele u ruinu oue godine

Hackercue World Wide Web slarnice [ola[o
laslu us[01ed0 sa üaso[isom, do[iiaiu noue

sadrZaie, [oslaiu inlomaluniie i oluoleniie za

suoie Öitalelie.

druge novosti poput on-line glasovan-
ja za T0P-50. Pod rubrikom
uredni5tva otvoren je okvir za kontakte
gdle moZete ostavljati svoje prijed-
loge, Telje ili öete mo2da poZeljeti
pozdraviti neke od prijatelja koji ne

izlaze iz vjeönog mraka na§e redakci-
je. Putem Hackerovih Internet strani-
ca popunjavanjem gotovih formulara
moZete nabaviti propu§teni primjerak

öasopisa ili izvr§iti pretplatu pa tako
izbjeöi odlazak do va§eg "omiljenog"
prodavaöa novina. Pomislimo li na
predstojeöu zimu, nezaobilazne

snleZne blluzgavice i hladnoöu, vjeru-
jemo da je naibolja odluka pretplata
putem na§eg Weba a ako tomu prido-
damo i poklon kojeg Hacker §alje

SVAK0M pretplatniku (kapa. majca,

olovke ili notesi) vjerujemo da öe

ovakav naöin naruöivanja biti dobro-
do§ao.

Hackerova galerija jo5 uvijek je

otvorena za va§e radove kole moZete

slati i putem elektronske po§te,

dobrim, starim e-mailom. Da biste
smanjili vrileme downloada molimo
vas da radove §aljete u JPG formatu.

Rubriku "Galerija " pro§irujemo i

sa novim virtualnim stranicama, pa

pozivamo sve vas koji eksperimenti-
rate sa programima za stvaranje virtu-
alnih svijetova da Saljete va§e *.wrl

datoteke.
Za potpuni uZitak u novom izgle-

du Hackerovih WWW stranica, toplo
vam preporuöamo Netscapov

.,. Navigator 3,0 ili Micrssof,tou.lnternet

Ohlikujte sani Hackerovu top listu *T0P

50". Upi§ite ime najdraie igre i potvrdite
glasanje pritiskom dugmeta "glasam".

Explore 3.0 u suprotnom ostat öete
prikraöeni za neke sadrZaje, osobito
za zvuk.

Za one koji nemaju instalirane
navedene pretraZnike, na uvodnoj
stranici nalaze se linkovi na oba
browsera u svojim posliednjim
inaöicama. I za krai, Hackerova
WWW adresa i dalle je nepromjenjena
http://www.tel.hr/hacker ... Bok i vidi-
mo se na "Netu". {
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http://wvnv.iaehv.nUusers I >
galaxie/jarre
Ovo je stranica posveöena
fanovima Jean Michele Jarrea.
SadrZi sve §to biiedan
oboäavatelj trebao znati.

WWW

http:i/fly.cc.fer.hr/ chandra/ {
bl.htm
Hm! Block Out je neko vrijeme
harao kao trodimenzionalna
inaöica legendarnog tetrisa.

http://www.vid games.com
Posjetite stranicu posveöenu
najmoönijoj konzoli - PSX.

http://wwwea.com/origin 

^Originova stranica takoder nudi
demoe svojih hitova Crusader i

Wing Commander.

http ://www h rt. h r/tucows
"Dviie milke" je najposje6enija stranica. Za§lo?
Zato §to na njoj moäete naöi sve §to vam je
potrebno za Windows 3.x, Windows 95 ili pak
Windows NT.

http://wwwinterplay.com 

^
Demo igre Shattered Steel, öiju
ste najavu mogli proöitati u jed-
nom od proölih Hackera, sada
moZete i skinuti sa ovog sitea.

http : //www. i d4 m ovi e. co m
Sve §to ste ieljeli saznati o
najvedem filmskom spektaklu, a
sramili ste se pitati, nalazi se
na ovoi adresi. V

http ://www. I u casarts. com/m en u.
html
Ako malo bolje pogledate

, graiäve u ovom'broiu, vidjet 6ete
l: da najbolja softverska kuöa

Lüöas Arts ne späva. Ponovno
su nas iznenadili dvama novim
igrama koje 6e se uskoro
pojaviti.

lnternet rubriku o WWW
stranicama pi§e i ureduje
http:ll Dario Rakovac

http://www.musicblvd.com 

^lskoristite iznimnu povoljnost i

nabavite si neki od CD-a
klasiöne glazbe koji vam
nedostaje. Za Beatlese dobivate
10% popusta.

http://www.startrek.msn.com {
"Beam me up Scottie!" ltrekeri se mogu pohvaliti
da imaju svoju stranicu. Osim op§irnih
informacija o pro§lim Star Trekovima, site sadräi i

podatke o buduöim serijama.

Ne pada vam na pamet niti jedna avantura koja
bi vas i nasmijala. Pogledajte popis na siteu.

^
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Indows 5
n I i cemo, stoqa, pokretati pro-

I V I l:*"fi l#l';J:lln',''
START. Naputak za ovu operaciiu je

sljedeöi:
1. Klikni na gumb START (pojavi

se izbornik START)

2. U izborniku START klikni na

opcilu PR0GRAMS

3. Hm, sad öemo se ne§to

dogovoritil Pokrenut öemo
program WordPad iz pro

pramske grupe Accessories.
Kako? Cim dodemo na opciju PR0-
GRAMS automatski öe se pojaviti

dodatni izbornik koji nudi programe i

programske grupe instalirane u va§

Windows 95 sustav. Tada kliznemo
mi§em po plavoj markaciji udesno i

zaustavimo se na opciji:

Nakon toga pojavit öe se jo§
jedan izbornik u kojemu üeba kliknuti
na napis WordPad.

Pogledajmo to na slici:
Navedena tri koraka uvijek öete

koristiti pri pokretanlu nekog od
instaliranih programa.

Za naprednije korisnike: moguöe
je programe pokrenuti tako da

napravite nlihove ikone na radnom
stolu (desktop), to su tzv. preöice

(Shortcuts) do va§ih omiljenih
aplikacija, a pravi gurui mogu pokre-
tati svaki program na koji naidu ako
koriste My Computer ili Explorer. No,

o tim detaljima kasnile.
Kreiranle preöica (Shortcuts) :

Ovo je vrlo korisno znati, a postu-
pak ye krajnje jednostavan. Preduvjet
je ipak da razumijete §to radite,
odnosno da veö dobro baratate
DATOTEÖNIM SUSTAVOM VA§ih

Windowsa.

0bjasnimo to na primjeru
postavlianja standardnog kalkulatora
na radni stol. Pomoöu ikone My
Computer otvorite C: disk na kojem
vidimo Zute ikonice - mape (nekad

smo govorili direktorij). Otvaramo
mapu Windows i traZimo datoteku
Calc.exe. Kad ste je pronaSli, jednos-

tavno ie mi§em povucite na radni stoll
Rezultat le ikona kalkulatora na rad-
nom stolu s imenom Shortcut to
Calc.exe. Uoöit öete na ikoni bijeli
kvadratiö sa strelicom na gore - svaka
takva ikona ie preöica!

Anatomija WlNgS prozora

Za §to djelotvorniji rad u
Windowsima, vaZno je biti spretan sa

svakodnevnim radnjama. Koje su to
radnje?

Za poöetak ie va7no razlikovati
dvile grupe tih rutinskih poslova na

raöunalu. Prva i jednostavnila grupa

radnji svodi se na upravljanie prika-

zom prozora na ekranu. Druga grupa

radnii odnosi se na diskove, mape i

direktorije - tzv. datoteöni sustav.

"Mai$tol slike"

Windowsi su prekrasni - naroöito
za promatranje. Sve je prepuno

§arenih sliöica... Pretpostavllam da je

za poöetnika to prava noöna mora.
Gdle gledati i §to prvo uöiniti? Svim je

korisnicima u Windowsima lako raditi
jer ;e glavnina ekrana u aplikacijama
posveöena konkretnom poslu - npr.
pisanju teksta, crtanju, raöunanju
i.t.d. Ali kako li je öovjek bespomoöan
kad Zeli "pomaknuti" redak teksta,
obrisati slovo, obrisati ekran da bi

crtao u öistom. 0nda jo5 ti Windowsi
- sve u nekakvim prozorima koji se
preklapalu.

Jodrsnko Tudoviö

l(a[o rulficnuli neli [loglam?
U llllingS [osloii o[iöno 5 ili ui§e naöina za izul§enie neke
opelaciie. Za [oÖetnike, uieruiem lrrainie z[uniuiuca
öinienica. Il0, [ez [anike, l0 ie smi§lieno samo da [i uam

ieünog dana (nadaimo se uskoro) bilo lafi§e i [rie
lori§tenie 95-ice!
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ldemo sada nauöiti te osnovne
korake.

Bez panike - ovo je sve bezbolno
i tu ne moZete ni§ta STVARN0 pokvar-

iti premda u nekim situacijama to
moZe tako IZGLIDATI. Zbog toga ie
vaZno nauöiti koristiti gumbiöe

smle§tene u gornjem desnom uglu

Traka naslova

a B

GumD El omogucuje smanten-
je prozora s veliöine punog ekrana na

veliöinu prozora. Treba svakako
napomenuti da takav prikaz nudi

najvi§e moguönosli:
1 . pomicanje cjelokupnog prozo-

ra po ekranu
2. promjenu veliölne povlaöenjem

rubova (slika )

3. paralelni rad s vi§e aplikacija
ili vi§e dokumenata. Tada je vrlo zan-
imljivo koristiti 0LE2 svojstva
Windowsa. (Za 0LEiranje vam pre-
poruöujem minimum 16 Mb rama).

Wi
prihvaöena. 0vaj gumb omoguöuje

zavr§etak rada na naikraöi moguCi
naöin: jednostrukim klikom mi§a (ima
jedan lo§ brii, pomoöu tipkovnice: Alt
+ F4).

Sljedeöa ie manipulaciia pro-

zorom takoder öesta - pomak

cielokupnog prozora u stranu da

bismo pogledali "§to ima iispod"'. To

öinimo pomoöu trake naslova -

postavimo mi§a bilo gdje u traku
naslova (ali ne na gumbiöel) i

tehnikom povlaöenia odvuöemo prozor

tamo gdje nam ne smeta. Prozor se

moZe odgurati preko vidljivog ruba
ekrana, ali ne boite se, to je sasvim

o.k. Jo§ ne§to nam pruZa traka naslo-
va - dvostruki klik za operaciju prom-
jene veliöine na relaciji puni_ekran -
pr0z0r

0sim svega navedenog, rubovi
prozora omoguöulu elastiöno mijen-
janje veliöine prozora. Dovoljno je

miSem doöi na bilo koji rub ili kut pro-

Za poöetnike

zora i postaviti ga tako da dobijemo
pokazivaö s obostranim strelicama,

tehnikom povlaöenja pomiöemo
granice!

Tehnike uporabe mi§a

lma raznih korisnika raöunala.

Jedni ovo jako dobro poznaju, drugi
"tak-tak", "na divlje", a najgore bi
proSli poöetnici. Stoga, ponovimo ili
nauöimo i ovo.

Uporaba mi§a svodi se na svega
öetiri operacije:

1. POMAK - ovo je najlak§e. Mi§
pomiöete po podlo§ci, a okom pratite

strelicu-pokazivaö na ekranu. P0Z0R,
pokazivaö mi§a milenja svoie oblike

ovisno u kojem ste programu i na

koiem dijelu ekrana, ali o tom kasnije.

2. KLIK (tzv. jednostruki klik)

takoder ie lako.

Jednostavno pritisnete i pustite

liyevu ili desnu tipku mi5a. Priie toga
ste postavili mi§a na Zelieni dio
ekrana (primjer kod pokretanja progra-

ma WordPad). Kad lijeva, a kad desna
tipka? Ne moZe se reöi opdenito, to
öemo nauöiti postupno. Klik sluZi za

oznaöavanje objekta na ekranu,
izvr§avanje opcile iz izbornika | "pri-

tiskanje" gumbiöa na ekranu.
3. DV0KLIK (tzv. dvostruki klik)

je operacija koja öe vam poöetno,

moida, stvarati probleme. Za pomoö
pri savladavanju ove operacije uzmite

lednu kemijsku olovku i "§kljocajte"

njome. Brzina te radnje odgovara
potrebnoj brzini za dvoklik mi§em.

Dvoklik sluZi za izvr§avanje
objekta-ikone. Npr. otvaranje ikone My

Computer, pokretanje nekog programa

öija je preöica na radnom stolu i.t.d.
4. P0VLACENJE ie najöe§öa

operacija s mi§em. Jednostavno pri-

tisnemo lijevu iipku mi§a i pomiöemo

po stolu. Ako to probate u programu

Paint, uspjeSno öete poöeti crtati. Na

ovaj naöin kopiramo datoteke,
"bacamo u ko§" {öitaj: bri§emo)...

Za uspie§no kori§tenie mi§a

vaZan je ispravan poloZai.

Mnogi korisnici upravo tu griie§e

i stoga imaiu brojne muke mi§em.

Kako je ispravno? Dlan i prsti moraju
poöivati na njem opuSteno, kao da se

odmaraju. Podlaktica mora leZati na

stolu. Pomak mi§a ide iz ruönog zglo-

ba, nikako iz lakta! Malim prstom i

palcem drZimo mi§a boöno, a
istodobno su ti prsti i na stolu... Ako

ste potpuni poöetnik, tad öe vam tre-
bati nekoliko dana vjeZbe.

Za vjeZbu preporuöam upravo
program Paint. {

Glavni izbornik

za

e

svakog prozora (slika). lsto tako je

vaZno uoöiti TRAKU S NASL0V0M
koja ima vrlo vainu ulogu pri radul
Podsjetimo se da je traka naslova
plave boie samo za aktivni prozor!

Po(puno
Fromjena
VELICIHE
prozorü

Zaturrmje
prozort

Dakle, svaki prozor ima gumbiö

za"'" 
1. Porpuno smaniivanle [J

(minimiziranje) kojim se samo
vizualno uklanja prozor s ekrana. Gdje

le nestao? Pretvorio se u gumb

smje§ten na traku sa zadaöama

{TaskBar). Kako takav prozor vratiti na

ekran? Jednostavno - jednostrukim

klikom na niegov gumb na traci sa

zadaöama.
2. Promjena veliöine - ovaj

gumbiö moZe imati dva oblika:

Gumn EI omoguöuje da

aplikacija zauzme puni ekran. Tako

najöe§öe radimo jer imamo naiveöu
radnu povr§inu, crte i i slova su nam

krupnili i lak§e je koristiti mi§a.

I 11, | "12. | ,13Lt ,'

WordPad je standardna aplikacija u Win95 imohe za prvu
pomoö posluäti. Za ozbtljne poslove ipak bismo vam
preponröili WordPerfectfor Windows ili11L§ t{'ord for
Windows, a tu je i domaöi Lapis 2.11.

No u svakom sluöaju üVO JE TIPIÖAN wing-5 PRoZoRl

Rubovi prozora kao i k
omoguöuju promjenu
prozora!

Document - WordPad
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modities

n0ue ku6ne
Kristijon ilbreg

cü0 llle
izajneri Amiga0S-a nisu ni slutili
u §to öe se izroditi tzv.

Commodities (po na§ki.
"pogodnosti") alati posebne namiene
smje5teni u ladici Tools/Commodities
Prvobitno zami§ljeni kao svojevrsna
nadogradnja 0S-a, danas su postali

omiljenija zanimacija shareware pro-
gramera: krpanje rupa 0S-a. Svi

Commodities alati pored standardnih

tooltype vriiednosti D0NOTWAIT i

STARTPRI prihvaöaju i tri specifiöne:
CX_PRl0RlTY - za prioritet alata
(standardno je nula, a dozvoljene su

vrijednosti od -128 do 127, pri öemu
veöi prioritet znaöi da öe korisniöki
unos s tipkovnice i mi§a biti
proslijeden prvo dotiönom alatu, a

onda svim ostalima), CX_POPUP

odreduje da li öe alat kod pokretanla

otvoriti prozor (CX_POPUP=YES) ili

öe se tiho povuöi u pozadinu bez

otvaranja jo§ jednog prozora na ion-
ako uvijek natrpanu WB povr§inu

(CX*POPUP:N0) dok CX_POPKEY

odreduje kombinaciju tipkovnice koia

öe natjerati alat da pokaZe svoj prozor.

Naime, iako sa CX_P0PUP-N0
moZete zabraniti Commoditiu da otvori
prozor kod pokretanja, nekad poZelite

podesiti neke parametre, a tada dobro

dode zapovijed kojom maloga iz
brodske loZionice pozivate na raport.
CX P0PKEY moZe biti bilo koia kom-
binäcija na tipkovnici definirana
posebnim kodovima. Svaki znak pred-

stavlja samoga sebe, a ostale tipke
imaiu sljedeöe kodove: Fl do F10 su

respektivne funkcijske tipke, Alt ie bilo

koja ALT tipka, LAIVRAII ie lijevi/desni
ALT (analogno ALT-u se definira i

SHIFT kao ShifVLShifVRShift),
LAmiga/RAmiga ie liievi/desni Amiga

simbol, Ctrl je tipka CTRL,

s numeriöke tip-
§to riietko kot

"And now my üear Walson, we're cnlclins
the myslic r00ms ol wizardry whele euen

lhe most ol all logic minds might lail"

mo), a Leftbutton/Rightbutton/ ite u N0NE.

Middlebuttonjelljeva/desna/srednja Blankerjeelementarnospasilo
tipka mi5a (da, Prijateljica voli i zaslona iliti screensaver na

trozube glodavce). Tako bi npr. hrvatskom. Ma tko jo§ niie öuo za
"CX_POPKEY=LeftbuttonCtrlRShift screensavere,jednostavne

=" predstavljalo ludu kombinaciiu za programöiöe potekle s UNIX-a koji
"lijevu tipku mi§a + CTRL+ desni prikazuju crniekran ako korisnik neko

SHIFT + =". Ljudi, pozorlNemolte vrijeme ni§ta ne unosi? Prvobitno su

misliti da CX_P0PKEY predstavlja sluZili svojoj svrsi - öuvanje zaslona
kombinaciju kojom öete P0KRENUTI (monitori nisu uvijek bili dobri, znate,

Commodity jer on mora veö raditi da nekad su imali neugodnu osobinu da

biste ga mogli budititamo nekim slika ostane trajno zapeöena u fosforu
alarmima na tipkovnici. Ajmo sada ako se dulie vremena ne miienja), a

vidjeti kakve to pogodnosti imamo u onda je Kristofor Kolumbo otkrio
Commodities ladici. Ameriku, do§ao je George

Exchange ie glavni upravljaö Washington, prohujao je Gradanski rat
pokrenutih Commoditiesa. U niegov- i tako se sada glupi Ameri natieöu

0m prozoru (vidi sliku!) vidite sve sami sa sobom u izradi najglupljih i

pokrenute Commodity alate, a odabi- naiskupljih screensavera na svijetu
ranjem nekog s liste moZete deaktivi- koji su sve osim screensavera. U

rati alat i ukloniti ga iz memorije Blankerovom prozoru moZete odrediti
(Remove), natjerati ga da pokaZe nakon koliko sekundi neaktivnosti öe

(Show lnterface) ili makne (Hide nastupiti crnilo, a ako i vi volite
lnterface) svoj prozor dok kruZnom "screensavere koji to nisu", ukliuöite

tipkom Active/lnactive aktivirate/deak- Animation i Cycle Colors pa se öudite.

tivirate Commodity bez njegovog MouseBlanker öe ukloniti pokazi-

uklanjanla iz memorile. vaö öim poönete tipkati tipkovnicom.
AutoPoint pruZa usluge 0vaj alat koristi onima koji upisuiu

automatskog aktiviranja prozora bez puno tekstova jer tada strelica gotovo

potrebe za klikom na mi5a. uvilek prekriva ba§ ono §to Zelimo

Jednostavno dovedite pokazivaö na proöitati. Pokazivaö se ponovno

Zelieni prozor i AutoPoint ga pokazuje kad pomaknemo miS.

automatski aktivira, Ovaj Commodity No0apslock je spas za sve nas

ne otvara prozor (CX_POPKEY kod koji ne znamo daktilografilu. Puno put

nlega ne igra nikakvu ulogu) ier se se zna dogoditi da lomeöi prste na tip-
jednostavno pokreöe otvaranjem pri- kovnici nehotice nagazimo na
padne ikone, a 1o§ jednostavnije deak- Capslock. Pokretanjem ovog alata

tivira - samo ga ponovno pokrenite. (koii ne otvara nikakav prozor)

ClickToFront ide k'o saliven uz iskljuöuje se funkcija Capslocka ti.
AutoPoint. Ova jednostavna pogod- pritisak dotiöne tipke ne ukljuöule veli-
nost öe ubrzati dovodenle prozora u ka slova. No0apslock iskljuöujete
prvi plan, dovoljno su samo dva brza preko Exchange ili ponovnim pokre-

klika na povr§inu ieljenog prozora i tanjem alata. I jo§ ne§to: mada ovaj

olel - skoöimi§ je ispred svih. alat iskljuöuje Capslock, tipka SHIFT i

ClickToFront ima tooltype OALIFIER dalje normalno funkcionira. To bi bilo
(standardno postavlien na "LAlt") koji sve za danas, odlaziiiiiim neeeema me

definirana tipku koju morate drZati uz vi§eeeee. @
dvosüuki klik, no to odmah promijen-
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Odaberite i naruöite jedan od hitova:

AdminalSea Battle
Afterlife
Broken Sword
C&C + Cover Oper.
Chaos fuedords
Crusader: No regreü
Darker Game
Eafthworm Jim
F-22 Lightning ll
Firc Fight
Gabriel Knight 2

12. Gene Machine
13. GeneWans
14. Meeh Warrior 2
15. Pandora Directive
16. Police Ouest
17. Hing Clcle

co[0r,

1.
2.
3.
4.
5.
E.
7.
B.
s.
10.
11.

18.
19.
?r0..
21,
22.
23,-

drive sa

kojima
, Quake,
uöeqie,

mqiice s

Hoad Bash
Shattered Steel

Zor* Nemesis

tlaruül

Al0oritam
Multimedia Centar

(Hotel Dubrovnik - donja etaZa)

Gajeva 1

tel.011 42 28 96
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