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ALPS Electronic, Ireland,
European Computer and
Communications Division
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®
2D & 3D MOUSE PRODUCTS
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18... Muppets Inside
20... Mechwarrior 2:

Merceneries

Rame uz rame Syndicate
Warsu izisao je i Mech2: Mercs. Ovo
je zasigurno jedan od neocekivano
uspjesnih nastavaka, ukoliko zabo-
ravimo da dolazi C&C: Red Alert,
koji ¢e definitivno oznaciti ovu god-
inu.
26... Albion

Dovrsen je jedan od vecih
projekata poznate nam pro-
gramerske kuc¢e Blue Byte koja od
ove igre mnogo ocekuje. Mogu li se
oc¢ekivanja ispuniti? Hm, tko zna,
vidjeli smo i boljih igara.
28... Atlanta 1996 Soccer
30... Flight Unlimited (win’95)
31... Water Wonder
32... Three Skulls of the

Toltec
34... Death Gate

Sjecate se Shannare? Poslije
velikog uspjeha ovg RPG-a, Legend
se odlucio zaigrati na istu kartu.
Uspjeh sigurno nece izostati.
35... Striker '96
36... Road Rash

Vlasnici Sega Mega Drivea

Syndicate Wars je doslovce “totalni
mrak”. Ne samo da je igrivost i grafika
poboljsana, nego je i igra jako mra¢na
pa ¢ete morati posvijetliti monitore.

se sigurmo sjecaju ove igre.
Preradom i ponovnim izdavanjem
za druge platforme, ova igra se digla
kao Fenix i zapalila mnoge igrace.
PC, PSX i Sega Saturn verzije ¢ekaju
na vas!
38... Broken Sword

Za sve ljubitelje avantura,
stize nam Broken Sword. Ovo je
zasigurno najliepsa avantura u ‘96.
45... Monster Truck Madness
46... Pandora Directive

Mnogi se u posljednje vri-
jeme bave pitanjem; jesmo li sami
u svemiru? Jedan od mogucin
odgovora mogao bi nam dati Tex
Murphy, privatni istrazitelj i poznati
lik kojeg smo upoznali u ve¢ poma-
lo legendarnoj avanturi Under a
Killing Moon.
48... Xenopage
50... Gex

Simpatic¢ni guster Gex,
napokon je dosao i na PC. Podite s
Gexom u nove pustolovine.
52... F-22 Lightning 2

Sto nam donosi novi zrako-
plov F22 mozete isprobati ovoj sim-
ulaciji, naravno ukoliko imate P5!
54... Badlam

Do sada smo imali priliku

ut Dark Forces 2, X-Win
? Upravo tako,




od US Nayy Fightera divimo se
m i realisticnim simulacijama mod-
borbenih zrakoplova. Vrijeme je
F-zz Lightning, napravl-

Dark Forcesa 2
nisu objavile niti jedne
u, a ru su i noviteti iz

60... Legende
F-15 Strike Eagle 2
Star Control

62... Amiga World

Malo pomalo pa nam dode i
nesto naovo za prijateljicu. Trenutno
najatraktivnija igra je stigla i do
Hackera. Fighting Spirit je zasigurno
igra koja ¢e svojom grafikom i
atmosierom pregaziti mnoge popu-
larne borilacke igre.

Fighting Spirit

Alien Bash

Another World
Dogfight

Za Saku kuna

Kixx: Street Fighter 2
Kixx: Terminal Velocity
68... Super Shop

69... Popis nagradenih

70... Predstavljamo

Independance Day
76... Internet

Hacker on line

WWWwW

67...

0090009002 OPOCOPSINOPINOOIOOOOEONOIONONONOODODS

74... Thrustmaster:

X-Fighter

Top Gun
Ako su vam do sada
Thrustmasterovi proizvodi bili
nedostupni, pobrinuli smo se da
vam prikazemo dva najnovija i
cijenom najpristupacnija joysticka u
Thrustmasterovoj ponudi.

windows ’95 ucionica
Slabo poznajete Windowse
’95? Nema veze, Od proslog broja
krenula je i nova ucionica pa sada
ved sigurno znate malo vise.
Sudedl po velikom zanimanju za
ovu rubriku, vrijeme je da nadogra-
dite svoje znanje novim trikovima
Win ’95 ucionice.

80... WB Ucionica

78...
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Stovano urednistvo,
ovo vam pismo piSem ponukan
tekstom u 19. broju. Sve do tog
broja hvalili ste i govorili sve
najbolje o PSX-u.

Bio je najbolja konzola dok se u
ovom broju nije pojavio N64 i
PSX je netragom nestao.
Citiram vase rijeci: “Da li ¢e
N64 pokopati PSX?” U 19. broju
je potpuno zapostavljen. U
opisu igara skoro nijedna nije
bila za PSX. Bojim se da ce
PSX zavrsiti kao 3DO0 i Atari
Jaguar. Ne bih Zelio da se to
dogodi i siguran sam da PSX
necée biti zaboravljen i da ¢e ga
biti viSe u opisima igara. Imam
nekoliko pitanja:

1. Da li su napravljene for-
mule za PSX?

2. Moze li Thrustmasterova
Formula T2 ili Grand Prix 1
raditi na PSX-u?

3. Da li je za PSX ikakva
prijetnja to Sto Sega radi na
nekim dodacima za Saturn?

Puno pozdrava od Tonija iz
Sibenika

Toni, nema razloga za
paniku. PSX i dalje ostaje
vodeca konzola unato¢ tome Sto
su se pojavili Segini dodaci za
Saturn te novi N64. PSX jo$ uvi-
jek konkurira svima njima i
cijenom i kvalitetom. Dakle, nas
si komentar pogresno shvatio
(naime, to Sto smo postavili
pitanje ne znaci i da smo izni-
jeli negativan stav). Za dodatnu
utjehu, kratko odgovaramo da
postavljena pitanja:

1. Za PSX je napravljena
Formula 1 (Psygnosis)

2. Ne moze ali Thrust-
Master je nanjusio dobar posao
te najavljuje T2 i za PSX.

Prema podacima koje smo
dobili, model bi se uskoro fre-
bao pojaviti na trzistu Europe
(tko zna, mozda i kod nas u
Hrvatskoj).

3. Sega je poznata po tome
da stalno izbacuje razno - razne
dodatke ali to te ne bi trebalo
previse zabrinjavati; iako poz-
dravljamo vecinu Seginih ino-
vacija, ti si odabrao dobar
proizvod.

Stovana redakeijo,
najboljeg ¢asopisa za informa-
ticke igre u Hrvatskoj.
Devetnaesti vam je broj bio

Pisma citatelja

fenomenalan prije svega zbog
Specijalnog izvje$éa, dodatnih 8
stranica, mnogih najava te
Quakea. Imam nekoliko prijed-
loga i primjedaba:

1. U svakom broju
posvetite 2-3 stranice Macu (u
19. je Amigi bilo posveéeno 10
stranica, a Macu nijedna).
Opisite Quick Draw 3D RAVE i
Mac 0S7.

2. Povecaijte broj stranica,
bar na 100, ako ne moZe visSe.

3. Izbacite WB ucionicu

4. Isplati li se kupiti Apple
Macintosh Performu 5200/75
Power PC?

Mario iz Dubrovnika

Pozdrav urednistvu!

Hacker ¢itam od 6. broja, iz
broja u broj sve ste bolji, ali
nitko nije savrsen pa tako ni vi.

1. Kupio sam 14. broj, ali
on nije imao ni sadrzaj, ni strip,
ni Info, a neke stranice se pon-
avljaju (npr. 9-16 i 65-72).

2. Opis igre Warhammer je
dosta povrsan, Opisane su
jedinice, a upravljanje, koje je
dosta komplicirano, nije bilo ni
spomenuto. UpiSite Warhammer
u Savjet vise.

3. Mogli biste povremeno
staviti disketu ili CD s igricama
(demo) ili programéicéima.

4. Uz igrometar stavite
cijenu igre u firmi od koje ste
dobili igru.

Nakon WB ucionice mogli
biste staviti Windows 95 uéion-
icu ili barem opisati Win 95.
Mogli biste opisati i programi-
ranje.

5. ProSirite Hackermaniju i
S.0.8.

6. Da li se opisi za Gost
urednik trebaju slati na disketi?
Kako skinuti slike iz igre?

8. Imam PC 486 DX4/100
16 Mb. Kojem je to Pentiumu
ravno?

9. OpiSite Comguest Of The
New World.

10. Gdje mogu nabaviti igre
Time Gate i Spycraft (osim u
malim oglasima)?

Oprostite na ovako dugom
pismu, ali, eto, skupilo se.

U nadi da ¢ete pismo objaviti, a
neke zelje ispuniti (1,2,7,8,10).

Pozdravlja vas Nenad

Eh, da si nam jos, pored
ovako opSirnog pisma, poslao i
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svoju adresu, moZda bi te lijepo
iznenadio postar sa 14. brojem
a ovako. morat ces listati
Hacker kojeg si kupio u katas-
rofalnom izdanju. Dakle, tvoj
primjerak je jedan od onih koji
greskom izlete iz tiskare pa
ponekad dodu u ruke nesretnom
Citatelju u takvom obliku da mu
ne prepoznajes ni pocetka ni
kraja - javi nam se i posiat
éemo ti primjerak. Zauzvrat,
nagradi nas i Gitatelje dobrim
opisom igre za rubriku “Gost
urednik” (vidis da oskudijevamo
s kvalitetnim tekstovima) i ne
brini za slike - to sreduje Mr.
Silvano. | na kraju, ne zamaraj
se pitanjem da li je tvoj PC486
ravan kojem Pentiumu veé
potrazi zeljene igre kod nasih
oglasSivaca i uzivaj.

Pozdrav urednistvu
najboljeg informatickog
¢asopisa na planetu, stvarno
ste najbolji, imam sve vase bro-
jeve, ali i nekoliko prijedloga i
pitanja na koja éete, nadam se,
odgovoriti.

1. Trebalo bi prosiriti
Amiga World jer kad je rijec o
igrama, ima ih stvarno puno,
ako ne novih, a ono starijih i jo$§
uvijek popularnih. Od njih bi
trebalo opisati BUMP N BURN,
0SCAR, CHUCK ROCK, OBSES-
SION, BODY BLOWS, THE
CHAOS ENGINE i druge...

2. U rubrici Legende bi tre-
bali opisati igre HYBRIS, SHUF-
FLEPUCK CAFE, RODLAND i
DYNABLASTERS.

3. Trebali biste pisati viSe o
novom Amiga hardveru.

4. Koja je najnovija Amiga
izasla na trziste?

5. Da li ¢e iza€i na trZiSte
A1300CD, A4000T ili zasad
samo Amiga Walker?

6. Kako na Amigi sa hard
diska snimiti igru na diskete?

Zahvalni lvan

Zahvalni lvane, nadamo se
da éemo ti u sljedeéem broju
Hackera odgovoriti na sva
postavljena pitanja. Naime,
amigoljubac Kristijan sprema za
sljedeci broj Hackera poduhvat
hvale vrijedan - jo$ jedno
Specijalno izvijesée iliti vruce
vijesti o sudbini drage Vam pri-
jateljice. Ukoliko ne uspijemo
pruziti odgovore na sva pitanja,

odgovorit éemo barem na
veéinu pa te unaprijed molimo
za razumijevanje. Pozdravlja te
zahvalno urednistvo.

Drago moje urednistvo,

hvalit ¢u vas na kraju, prvo
hih se Zelio osvrnuti na pismo
Branimira Gospodneti¢a iz 20.
broja, €ije ste pismo u cijelosti
objavili.

Branimire, slazem se s Tobom u
potpunosti, no ne hih rekao da
je ono omalovazanje namjerno
od strane urednistva. No istina
je jedno - omalovaZanje

Amige je prisutno, a vrio je
oito i u pismu Keca iz Splita,
objavljenom u 19. broju. U
stranim se ¢asopisima (Amiga-
games, Amiga-plus i Amiga
Special) sve vise govori o
ponovnom Amiginom usponu i
njenom razvoju, tako da ne
bismo bas mogli reéi da joj se
ne nazire svjetla buduénost.
Svakog je dana sve viSe igara
za nju (Capital Punishment,
Alien Breed 3d- 2, SWO0S
295/°96, Nemac 4...)

A sad o Vama:

1. Sto s tice uvodenja CD-a
ili disketnog priloga, nisu
potrebni ako ¢e utjecati na
cijenu.

2. Broj stranica nemojte
viSe povecavati jer je Hacker
¢asopis, a ne enciklopedija
(igara)

3. Molio bih vas da sve
narudzbenice, kupone, oglasne
listice i sl. stavite na jednu
stranicu, a ne nekoliko komada
na jednu, nekoliko na drugu, da
moramo cerupati “Free Pages”.
Moram vas i pohvaliti. Tekstovi
su opSirni, duhoviti i informa-
tivni, graficki dizajn je super pa
tako i Hacker postaje odli¢an
¢asopis. Rubrike su zanimljive,
ali strip ste trebali ostaviti radi
mladih ¢itatelja.

| na kraju pohvale g. K.
Zibregu. Kristijane, hvala Vam
na svim informacijama koje
nam dajete o Prijateljici, samo
tako nastavite.

Viva Amigal!! Voli vas Zeno



Autor: Damir First
‘Siarosi 14

Damir nam veé duze viijeme
_Salje svoje radove, da budemo
precizniji vise od godmu dana.
Stoga nam nije bilo tesko
zamjefiti da je velik obaza-
vatelj qvxonq i letjelica koji su
'nujcescq tema njegovih creza.
Damir je svoje radove napravio
na svom P5/100, 24MB u pro-
f'gramu 3D Studio 40

Nenad Kajgana

PC 486DX4/100,16MB

Irena Malekovié

Amiga 1200, 2MB
Deluxe Paint IV

‘ Autor:

Starost:

Platforma:
i Program:

by Roberto Urban

Roberto Urban

13

PC 5x86/133, 16MB
3D Studio 4.0

Autor: Mario Cop
Starost: 17
Platforma: PC 486DX4/100, 8MB

Program: 3D Studio 4.0

i Autor: Drazen Rozmajer
' Starost: 22
Platforma: PC386DX/40, 4MB
Program: 3D Studio 3.0

Autor:
Starost:

Platforma:

Program:

Autor:
Starost:

Platforma:

Program:
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Marko Baresi¢

14

PC 486DX2/66, 8MB
Neopaint

Toni Lazarin

15

PC 486DX2/66. 8MB
3D Studio, Neopaint -




- pop|av11en01 cestl pokraj eruptivnih

. Sampras Tenmsu rade i na ovoj ig
. koja bi se trebala pojaviti pocetkom
1997, Utrke cete moci voziti na
ednoj od Sest zanimljive napravi-
jenih staza (pacificki otok, Hong
~ Kong, alpska staza, egipatska
. pustinja, skotsko gorje | Moskva).
_Svaku od njin mogi cete voziti na
_ jednom od $est nivoa tezine. Moci
~ Gete vozit po kisi, snijegu, po noci,
ima precac kojim mozete dobiti na
viemenu, ali ga prvo
treba pronaci.
' Sony

mzacuu Tolteka i

- Maya. U vasem avan-

turistiCnom izletu u stilu.

| Indiane Jonesa naici ;
Cete na mnoge vraceve, Cudovista

;The Crystal Skuu_

i paranormélrje«pdjave. T

_ Skull je nacinila nova nepoznata.
tvrtka Some Interactive, ali je izda-

je Maxis. Dobra 3D renderirana
grafika i pedesetak glumaca koji se

pojavijuju u ovoj igri zadrzat Ge vas

dugo u mistlcnom ugodaju.
 Maxis

ka ostalih klan‘oyv“a.'Uz '

24 razna svijeta, mno$tvom

- razlicitih oruzanih Jedinica i 3D ren-
__ deriranom grafikom i Dolby sur-
round zvukom, M.A X bi vas trebao
maksimalno prikovati za monitor.

Interplay

estena negd e u daleko;
buduénosti, nakon velike katakl-
_izme, kad st planeti podijelieni na
~ nekoliko klanova, Vi, na celu
- jednog od njih, morate zauzeti 5to
' itorija i fpntom unistiti sto

* HACKER * Studeni * 1996

Luda borba 3d likova s pogledom
iz prve perspektive. Sto bi vise
coviek mogao pozeleti na svom
racunalu? Upravo je takav novi

_proizvod koji n'am‘ dolazi iz tvrtke
| SCi. 3D prostor u kojem se odvija-

ju borbe, light-sourcing i izvrsna
umijetna inteligencija racunalom

vadenih likova je ono Gime se XS

dici. U dvadeset razlicitih arena

- moci cete se okuSati sa 60 pro-

tivnika razlicitog stila borbe. Za ani-
maciju se likova ne trebate brinuti,

|er Je ona napravijena pomocu

motion capture tehnike, Sto nam

jamci kvalitetu. Svaki cete od 60
likova mo¢i poblize upoznati u FMV
isjeccima. Ako vam ni to nije
dosta, mozete se potuci i u mrezi.
Dok ovo Citate, viasnici PC-a ce se
Vee tuci, a Playstation ovisnici,
morat Ce se strpiti do ljeta.

SCI
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Daredevil Derby 3D

T

Voljeli ste Micromachines? Imate
Playstation? Onda se strpite do
kraja godine i nabavite Daredevil
Derby 3D. Za$to? Kao $to se iz
naslova vidi, ovo je 3D utrka u stilu
starih dobrih Micromachinesa i
samim time jaméi nam izvrsnu
zabavu. Sve zgrade i vozila su lije-

po napravljeni pa ¢ak i poligoni na
koje su zalijepljene teksture ili su
sjencani gouraud tehnikom. Moci
Gete se utrkivati u nekoliko modo-
va, kao Sto su battle mode, gran
prix ili championship. Svoje cete
trkacko iskustvo moci pokazati
vozeGi auto, podmornicu,
svemirsku letjelicu i druga vozila.
Na izbor ¢e vam biti i osam
razlicitih likova s razlicitim
vozackim osobinama. Zar vam jo$
nije jasno da ovu igru morate

nabaviti?
4 Mindscape

Rebellion

LucasArtsova nova igra, ali ovaj
put u potpuno novom, neoceki-
vanom ruhu. Ne brinite, i ovaj ste
put vezani uz Star Wars tematiku
ali nema viSe svemirske jurnjave,
rijec je o strategiji. Prvo Cete
odabrati da li Cete biti zapovjednik
pobunjenika ili imperije, a potom
¢ete morati upravljati svim
izvorima sirovina, borbenim jedini-
cama te svime ¢ega se drustvo iz
LucasArtsa dosijeti. Igrati mozete
protiv racunala ili protiv ljudskog
protivnika. Ako igrate kao imperijin
zapovijednik, va$ ce zadatak biti
hvatanje Luke Skywalkera, Mon
Mothma i unitenje pobunjeniCke
baze. U ulozi pobunjenika cilj vam

je uhvatiti Darth Vadera, Imperatora

i, takoder, unistiti
protivnicku bazu.
Ljubitelji

LucasArtsovih

igara i njihove StarWars tematike
mozda ¢e ovu igru docekati sa
sumnjom, ali nadajmo se da ¢e i
Rebellion opravdati velika oceki-
vanja koja donosi svaka igra koja
dolazi iz LucasArtsove radionice
snova.

Lucas Arts

3D akcijska pucacina koja ce vas
zaprepastiti svojom brzinom.
Svojim svemirskim lovcem
najnovije generacije morat cete
upasti medu neprijatelje i pokazati
vasu vjestinu manevriranja i

_ gadanja. Ako se osjecate sigurniji

na zemlji, pretvorite se u tenk i
opet im pokazite svoje vjestine.

PC CD

Posto je igra potpuno izvedena u
3D tehnici, moc¢i ¢ete mijenjati
poglede kako Zelite. | zvuk u igri je
3D, tako da cete u svakom
trenutku znati odakle vam stize
projektil. Podrzano je igranje do
osam igraca u mreZi. Za one sa
slabijim raéunalima, Scorched
Planet nudi detaljno prilagodavanje
rezolucije brzini njihova racunala.

Virgin

Duke Nukem 3D

Atomic Edition

Duke Nukem is back and he’s
ready to kick some more asses.
Ljubitelji Duke sada se sigurno
¢ude i pitaju, $to je sad ovo?
Ustvari Duke Nukem 3D: Atomic
Edition je stari Duka s novom,

¢etvrtom epizodom. Ako ve¢ imate

stari Duke Nukem 3D v1.3d,
dodatnim paketom
mocéi ¢ete samo
dodati novu epizodu
(taj patch se zove
Plutonium PAK).
Osim 11 novih nivoa
koji obiluju novim
mjestima (kao Sto je
Duke Burger), bit e
tu i pokoje novo

PC CD|

oruzje. Poznati nam shrink ray
mocéi ¢ete nadograditi u microwave
gun, koji vasim neprijateljima Gini
ono $to mikrovalna pecnica kuhan-
im jajima. Tu su i dva nova nepri-
jatelja, Queen alien drone i stari Pig
cop koji je ovaj put u tenku. Uza
sve to, tu su novi intro i zavrSna
animacija, nove glazbene podloge..
Posto sadrzi samo jednu epizodu,
ovu verziju Buke moci cete samo
kupiti jer nema shareware izdanja.
Ovim face-liftingom, Duke Nukem
¢e se sigurno opet vratiti na Celne
pozicije top ljestvica.

GT Interactive

19886 * Studeni * HACKER * .



SiamScape

Vi ste pokusni kuni¢ jednog opita,
spojeni na Slamscape simulator i
kao takvi morate osloboditi 16
zatocenika. U svom slamijetu

morate se probiti kroz pet nivoa.
Brzina igranja bi trebala biti
munjevita sa svojih 60 slika u
sekundi. Za zvucnu podlogu
pobrinuo se alternativni bend God
Lives Underwater. S moguc-
noSéu okretanja u svih 360 stup-
njeva, dobrom glazbom i velikom
brzinom, Slamscape je igra za one
kojima u Zilama umjesto krvi teCe

adrenalin. ,
Viacom

The 10th Planet
SIHELD: B34

Sigurno ste ¢uli za neki od filmova
kao Sto su Stargate, Moon 44,
Universal Soldier ili, najnoviji,
Independence Day koji je nedavno
poceo igrati i u nadim kinima. Na
svim tim filmovima radili su ljudi iz
Centropolis Entertainmenta koji su
se sada udruZili s Bethesda
Softworks da bi napravili, kako oni
kazu, najuzbudljiviju SF avanturu
svih vremena. Zaplet nastaje kad je
u naSem suncevom sustavu otkriv-
en dosad nepoznat planet. Kasnije
Cete saznati da je taj planet i ono
$to je na njem uzrokovalo mnostvo

PC CD|
SPEED: 00044

katastrofa u naSoj povijesti. Da
biste uspjeli saznati to ili tko je
uopce na tom planetu, morat cete
biti jo$ dosta dugo strpljivi jer je
igra najavljena tek za godinu dana.
Bethesda Software

SiHIELL): I8

oIFEEl)r O0USE

ZPC

U ulozi ste Armana koji se upravo
probudio iz dugogodiSnjeg sna.
Izbrisanog sjecanja vas je

cilj da spasite svoj narod od kulta
Black Brethren i unistite bice koje
oni obozavaju. Morat ¢ete se pro-
biti kroz 25 ogromnih nivoa kroz
razne podzemne tamnice, gradove
i labirinte hodnika. Uz borbu prsa o
prsa, moéi Gete korisiti i posebna
oruzja, $to ¢e pojacati uzitak igran-
ja. Kao $to vidite na slikama, igra
obiluje nadrealisticnim elementima
za koje je zasluZan Aidan Hughes,
znan nam svojim radovima na
MTV-u. Uz igranje Ge vas pratiti i
odli¢na alternativna glazba za koju
su zasluzni Roland Barker iz grupe
Revolting Cocks i njegov brat Paul
Barker iz Ministry. Dakle, ZPC je
igra koju bi najlak3e opisali kao
underground ostvarenje.

GT Interactive

M1A2 Abrams Tank [¥T)

iM1A2 Abrams je osnovni
americki borbeni tenk kojim se
odsad moZete i vi provozati. Osim
tenkom, mozete upravijati vodom
od 4 tenka ili pak cijelom malom
vojskom ukljuCujuci druga vozila,
artiljeriju, helikoptere i ostalo.
Osim izmedu vozila, svoj pogled
mozete prebacivati i izmedu poje-
dinih ljudi u posadi npr. vozaca,
mitraljesca ili zapovjednika. Posto
je igra nova, misije ¢e biti na
novim svjetskim zaristima
ukljuCujuci i borbe na Balkanu. Ako
niste bas vicni upravljanju 40-ton-
skim vozilima, moci ¢ete smanijiti

Drive: M1a2-11

realnost te tako prilagoditi voznju
tenka. Tako Cete upravljati tenkom
lako kao da vozite kolica u samo-
posluzivanju.

Interactive Magic




Hnterﬁtaiﬁg're .

. Grupa idiotskih terorista sprema se

_dignuti u zrak najvece spremiste
 nafte u Americi i tako izazvati naft-
nu krizu. Posto ste vi jedan od.
 tipova koji Zivi na autocestama i
_ glumi Mad Maxa, nuhovu opasnu
nakanu odlucujete sprijeciti. Tako
izgleda prica koju nam nudi

Connections

_ Connections je igra u kojoj cete uz
dobru zabavu neSto i naugiti.

- Osnovna je stvar da je sve na svi-
 jetu povezanu uz neki drugi pred-
~ met, Cime je zajaméenredu

svemiru. Jednog dana netko je

, pokldao veze izmedu predmeta i
ciielom svijetu prijeti kaos. Vas je
zadatak pronaci puknute veze i

_ povezane predmete te tako spasiti .

~ svijet. Kad popravite vezu, bit Cete.

Interstate '76. Usto, nudi nam i 25

raznih nabildanih automobila

 tudovisnih motora.. Nudinam se i |
teren bez granica, tako da Cefe se

moci provozati kroz pustinju, blato o
ili rijeéno korito. Morat ¢ete voditi |
~ ratuna ne samo o oStecenosti

vaseg ljubimca vec o benzinu i ‘
mecima. Uz igru preko modema,

- Interstate '76 podrzava i igru u

mreZi do 8 igraca. lgra je radena

_na engineu od Mechwarriora 2it0 |
- vam govori dovolino o graﬁc:} Jos

malo, pa gas do daske.

Activision

 nagradeni video isjeckom. Kad

slozite niz od 8 veza, mozete
pruem na sliedeci nlvo Posto;e

‘ ,,'Nekoc davnD jed n 1e hotel bIO

1 svoje specmcne unutrasnjostl svi
- poznati umietnici dolazili su u nj
| Osim toga, razlog je bio i stroj koji
im je davao inspiraciju poznat kao
Muse machi

. Sada, nekoliko

godina kasnije. nakon smirti nje-

govog tvorca, vaseg ujaka, hotel e
| u propadanju. Vi nasljedujete hotel
| inavama je da ga prvo istrazite.
L Zammlnva prica nove avanture koja
| nam ove jeseni dolaziiz GT

| Kraiem 27. stolieéa na Zemlije
- doslo do totalnog nuklearnog rata.
" Malobro;m preirv;els poviate seu

itamo polako

| stvaraju novi svijet. Nakon mnogo

godina, svijet, ovaj put onaj pod
morem, ponovno je dosegao nivo

| razvilenosti jednak onome prije

velikog rata. Sad opet nekiloSi
decki prijete miru, ali ovaj ste
put vi tu da kao placenik

uzmete stvar u svoje ruke, fj.
 peraje. Vase je osnovno vozilo

podmornica koju mozete

 dodatno naoruzati (vi$e od 30
,razmh poslastlca) da bi vas

zaronm U ovu obecavau u xgru
Blue Byte '




anas vam predstavljamo nesto
D $to necete skoro vidjeti na poli-

cama - demo disk na kojem su
preview verzije dvaju igara o kojima

¢e se tek Cuti, Realms of the Haunting
i Fragile Allegiance.

Realms of the Haunting

Realms of the Haunting svo-
jevrstan je interaktivni film koji ¢e
mnoge podsjetiti na Phantasmagoriu
ili koju drugu sliénu igru. No, ovdje
nije rije¢ o nekakvoj avanturi
pomijesanoj s filmicima, ve¢ su fil-
movi pomijeSani s 3D pogledom iz
prvog lica u najboljem Doom stilu. Vi
ste Adam Randall kojeg je oCeva pre-
rana smrt dovela do malog sela
Hellston (koje zaista postoji) u kojem
¢ete se morati suprotstaviti silama
mraka koje se tamo mnozZe i jacaju iz
dana u dan. Adam ¢e od tajanstvenog
svecenika dobiti Cudan paket, koji ce
ga odvesti do kuce iz no¢nih mora, a
otad e i njegov stvarni Zivot postati

U jednom od proslih Hackera mogli ste
citati o njihovoj povijesti ali i o nji-

hovim planovima za huduénost. Jedan
od hitova koji je tada tek hio u pripre-

v omw

mi, a nedavno se pojavio na trzistu,
Normality, najholji je dokaz da su nase
pohvale Gremlinovoj ekipi hile vise

nego zasluzene.

takav. Ovaj je uvod poput onih iz jef-
tinih horror filmova, no sve takve aso-
cijacije ubrzo nestaju, jer pred nama
je kuca koja ¢e u zavrdnoj verziji, zah-
valjujuci True 3D engineu, biti neSto
nevideno. Gremlinovci kazu da ¢e
cijela kuca izgledati fotorealistiCno i u
njoj ¢ete imati potpunu slobodu kre-
tanja! Istina, na demou se vidi da igri
treba jo$ dosta poliranja, ali bude li
zavrSna verzija radila isto ovako

Fragile Allegiance
naoko podsjeca na
Bullfrogov hit Gene
Wars no radi se o
znatno kompleksni-
joj igri. Ovdje nije
. dovoljno samo
otkrivati planete,
naseliti ih te krenu-
ti jednostavno
dalje, nego ¢e o
raspordu i nacinu
na koji ih koristite
ovisiti daljnji tijek
igre.
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dobro, Realmsi ¢e biti igra koja se
nece propustati. U igri ¢e pored tog
famoznog enginea biti i preko dva
sata digitaliziranog filma na kojem su
radili struénjaci zasluzni za efekte u
filmovima poput Strave u ulici bri-
jestova. Atmosfera bi trebala biti
prava, osjecaj tumaranja po ukletoj
ku¢i prilicno je gadan jer nas iza
svakog kuta vreba nesto veliko, slina-
vo i jako ruzno. Sve u svemu, nije
nikakvo ¢udo da autori ne preporucaju
igru onima slabih Zivaca... Sobe,
stubista, sve je tako dobro napravl-
jeno da nije teSko povjerovati
Gremlinovcima kad kazu da Realmsi
imaju vjerojatno najnapredniju 3D
okolinu danas koja bi trebala koristiti i
poseban graficki mod, pa bi sve to
trebalo raditi na manje-viSe standard-
nim konfiguracijama. Koliko je sve to




Gremlin Interactive

active

Dario Rakovac

tono, provjerit cemo na vrijeme.

Fragile Allegiance

Fragile Allegiancea je joS$ jedna
strateSka simulacija. U ne tako dalekoj
buduénosti, znanost je toliko napre-
dovala da je kolonizacija dalekih svje-
tova postala stvarnost. Ljudi su
naselili daleke planete i bacili se na
iskapanje novootkrivenih rudaca i
materijala. Naravno, pitanje je samo
vremena kad ¢e se netko polakomiti
za via8éu. Tako se nekako i zbilo,
postoje Cetiri velike tvrtke koje sve
kontroliraju i koje su u stalnom
sukobu jer se pokuSavaju izboriti za
previast. Vi pripadate jednoj od njih.
Da biste zadovoljili svoje Sefove,
dajete sve od sebe samo da bi vasa
tvrika postala najmoénijom. Eh, sve bi
bilo dobro da u igru nisu usli i vanze-
maljci. Osim konkurencije, imat cete
posla i sa Sest vanzemaljskih rasa

koje vam mogu biti od velike pomogi,
ali i zabiti noZ u leda kad se najmanje
nadate. Morat ¢ete se upoznati sa
svima njima i sami procijenite tko ce
vam omoguciti najvecu dobit. U igri je -
ba$ sve podredeno vama i nema stro
go zadanih pravila prema kojima bi se |
igra uspjesno zavrsila. Hocete li svoj
ciljeve ostvariti ratom ili brojnim
savezniStvima stvar izgurati na miran
nacin, ovisi samo o vama i vasim
diplomatskim sposobnostima.

Sama igra izgleda prelijepo. U
potpunosti je izvedena u visokoj
rezoluciji, a sucelje je prili€no koris-
nicki nastrojeno. Na raspolaganju su
vam mnogi raznovrsni brodovi i
naoruzanja s kojima istrazujete i osva
jate veliki prostor na kojem se igra
odvija. Naravno, imat cete priliku i
ostvariti tzv. first contact i licem u lic
pregovarati s predstavnicima vanze-
maljaca. Gijelu igru prati glazba s CD
a i sasvim pristojna minutaza full
motion videa, a bududi da je podrzan i
network mod, treba li joS pohvala? Za
ovu se igru takoder isto tako ne zna
to¢an datum izlaska, ali isto kao i
Realms of the Haunting, ocekujemo |
vrlo skoro. Eh, sada treba samo
Cekati...

Doista, decki iz Gremlin
Interactivea ne spavaju ve¢ se svojski
trude da bismo se mi ove zime dobro
zabavljali, i ostali bez noveca, naravno
Osim ovih dvaju igara, dobru zabavu
¢e nam pruZiti i naslovi kao $to su
Hardwar, Sandwarriors ili Gears n
Guts, koji takoder stizu uskoro, a 0
kojima viSe mozZete naci na
Gremlinovu websiteu http://www.
gremlin.com.uk <&
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Citizens

mali ste prometnu nesrecu i pogin-

uli, no ipak vam se dragi Bog

smilovao i pruzio joS jednu priliku.
Postajete “andeo Cuvar” grada
Backwatera. Taj je grad veliki eksperi-
ment tvrtke Celestian Development
Inc. kojim ona Zeli pokazati da lijepo
ponasanje moze imati velik utjecaj na
moderno druStvo. Tu njihovu viziju
ometaju sitnice kao Sto su neza-
poslenost, sudari, varanje partnera ili
jednostavno osobe kojima je jedini
hobi vandalizam. Posto ne bi bilo u
redu da zlo nadviada dobro, tvrtka
vam daje ¢udan i zanimljiv posao -
morate odrzavati ravnotezu izmedu

dobra i zla na “pozitivnoj nuli”. Zadani

je rok gotovo istekao i vi morate
dobro zasukati rukave Zelite li da Sef
bude zadovoljan i ostavi vas na miru
daljnjih dvadesetak godina.

Svi su gradani Breakwatera poput
zamoraca na kojima se provodi opit i

n* HACKER * Studeni * 1996

Rodeni ste voda, sposobni odlugivati o

‘tudim sudbinama? Ako je odgovor

~ potvrdan, a ne namjeravate se kandidi-
rati na sljede¢im izhorima, planirajte

kunmu nove Mmronrnseove |gre...

Citizens

Luka Mihaljevié¢

ako ih ne dirate, oni Ce i¢i svojim
putem. Da bi eksperiment uspio,
morate mijenjeti sudbine pojedinaca
prema Zeljama Celestian
Developmenta. Na ponaSanije gradana
mogu utjecati razni dogadaji vezani
uglavnom za sedam smrtnih grijeha i
sedam vrlina. Njihovom mudrom kom-
binacijom postizete da likovi budu
tuzni, sretni, gladni, ljuti...

Ako vam je zadatak unistiti sretan
brak, koristit cete se najprljavijim
metodama. Njemu povecate 7Zelju za .
uzitkom i zabavom, a njoj za fitnes-

~ som. Njemu dodate jo$ kap

neiskrenosti i Zlicicu ludih tuluma i

_ imate dobar pocetak... Onom
_bezveznom susjedu naredite da pocne

bildati uskoro ¢e biti pravi komad pa
¢e vierna Zenica razocarana svojim
muzem postati oduevljena svojim
susjedom. Kad joj se on (uz vasu
struénu pomo¢) pocne upucavati,

 Glavni ekran
pomocu kojeg

 upravijate likovima i
kraﬂte sudbinu uvog .

‘ grada

ackwater Affairs

viernost i nekoc sretan brak brzo ce
pasti u zaborav. Reci Cete da ovakve
metode nisu bas moralne i korektne;
nisu, ali su jako zabavne. Samo, prob-
lem je Sto kod nekog drugog para
ovakve metode vjerojatno ne bi bile

uspjesne. Decki iz Microprosea su se

dosjetili i svakom liku dali drugatije

_karakteristike pa dok jedan radi $to

god mu se kaze, drugi Ge biti tvr-

_doglav kao mazga. Ako vam jedan

takav zagorGava Zivot, posegnite za
najprijavijim trikom koji znate: opalite
ga munjom! Tako obraden gradanin Ce
jedno vrijeme biti vrlo posluSan.

Na raspoloZenie ljudi mogu utje-
cati i vremenski uvjeti koji su takoder
pod vasim nadzorom. Pazite, predobro
raspolozenie ljudi moze takoder
dovesti do velikih problema.

Igra je napravijena slicno
Settlersima, $to znaci da cijelo vrijeme
gledate grad odozgo i na taj nacin
upravljate njegovim stanovnicima.
Autori tvrde da su likovi i zadaci takvi
da je nemoguée da se ponove dvije
iste misije i to bi mogla biti jedan od
vodecih prednosti ove igre.

Uz SVGA grafiku, zanimljivu

~ glazbu i zvucne efekte, ova igra lju-

biteljima zanra obecava sate dobre
zabave. 4 ~




HACKER

NAJAVLJUJE

tvari oko Close Combata
S pokrenule su se posto su
Microsoft i dosad ne ba$ pozna-
ta softverska tvrtka Atomic udruZile
snage, tj. novac i znanje. lako se 0
Close Combatu dosad nije previse
uskalo, nakon izlaska igrivog demoa
(7MB komprimirano) prije dvadesetak
dana stvar pocinje dobivati na pub-
licitetu. Najnoviji Microsoftov igracki
projekt je strategija u realnom vre-
menu koja se odvija za drugoga svjet-
skog rata ili da budemo to€niji, dan
nakon iskrcavanja Saveznika na
Normandiju (D-day). Vi preuzimate
kontrolu nad skupinom (vodom) vojni-
ka s razliGitom podrskom jaceg
naoruzanja kao $to su npr. tenkovi,
oklopni transporteri ili brzi dZipovi.
Pogled je, naravno, iz stroge pticje
perspektive (90 stupnjeva), bez vec

pomalo dosadnih hek-

Ovo je najvece

uvecanje. Kao sto

vidite, kvaliteta

slike je dosta losa,

8| ali utjesno je znati
| da ovaj pogled

B necete previse

Antl-Pers
Ant-Tank:

sagona koji su obvezno
pratili igre ovog razdobl-
ja (npr. Panzer General i
nastavci). Takoder, nema \
vise katkad dosadnih turno-
va, veé vase zapovijedi
sprovodite kad vam to najviSe
odgovara. Sto se tice usporedbe s
konkurentima (C&C, Z, Warcraft 2),
Close Combat je daleko realistiCniji i
igratki mnogo dublji projekt. Svaki
vojnik npr. ima moral i zdravlje, a
vozila oklop, o Gemu ovisi i ponasanje
jedinica. Naredbe koje vam stoje na
rasplaganju su; move, move fast, fire,
smoke, defend i hide, tako da e npr.
vojnik s niskim moralom zavrsiti u

jarku skrivajuéi se od opasnih metala i

Srapnela koji nezaustavljivo vrludaju
zrakom (malo pretjerujem, no sigurno

1 Koristiti.

L i

Nekada je ovo bilo

nacisticko uporiste,
a sada, nakon vase
odlucne akcije, pri-
palo je saveznickim
snagama.

Jos mi se tresu ruke a pogled mi je mutan od
upornog i fanatiénoy igranja i, skromno prizna-
jem, zavr$avanja novih misija Warcrafta 2 |
Beyond The Dark Portal, a ve¢ je na pomolu
nova, dobra “Real Time Strategy” iliti strategija
u realnom vremenu koju nam ovaj put, vjerovali
ili ne, daruje Microsoft. Kako se ¢ini, Close
combat pokusava unijeti potpuno novu dimenziju
u igre ovog vrio popularnog Zanra.

Close Combat
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Close Combat

vasu zapovijed nece uspjesno ispuni-
ti). Uspjeh bitke uvelike ovisi i o kon-
figuraciji terena. Moguci tereni su
ravnice, zidovi, brezuljci, Zitorodna
polja, Sume... Znaci, idealnom kombi-
nacijom koristenja oruzja, morala,
oklopa i terena pobjeda uopce nece
biti upitna. Za pocetnike Close Combat
sadrzi kratak, ali zgodan i sadrzajan
tutorijal koji vas interaktivno
poducava. Konacna verzija bit ¢e
napravljena za Windows 95 platformu
s, nadam se, popravljenim ne ba$ sit-
nim manjkavostima. Primjerice,
skrolanje je o¢ajno lose, zumiranje je
potpuno nekorisno, a i grafika bi tre-
bala biti nesto bolja. Neki efekti su
jako dobri (npr. dim), a i digital-
izirani zvukovi su vrlo kvalitetno
napravljeni. Demo verzija, koju
sam i ja igrao, sadrZava
samo jedan scenarij S

i moguéno$6u biranja strane
(Saveznici i Nijemci) dok ce
konacan proizvod imati 39
vrlo uzbudljivih i raznolikih
scenarija. 0d zanimljivosti
spomenimo jo$ da je igra radena
iskljucivo za 800x600 rezluciju, tako
da nesretnici manije rezolucije
(640x480) nece moci vidjeti Citav
ekran (tocnije, vrh i dno). lgra izlazi
pocetkom listopada i sa zanimanjem
je oCekujemo. =&

\

Hrvoje Kablar




Monkey Island 3

Prva prava graficka avantura koja me uvela u
vrtlog Garobnjaka, cudovista i najneobicnijih

‘dogadanja bila je Lucas Artsova sada vec
kiasicna avantura The Secret of Monkey
Island. Godinu dana poslije imali smo drugi
dio - Secret of Monkey Island 2, a ovih se
dana Suska o izlasku treceg dijela famoznog

| ‘serijala. |
Lucas Arts, koji je ve¢ stvorio

vo bi mogla biti “vijest mjese-
ca’”, ali kako mi te rubrike u prepoznatljiv imidZ svojim avantura-

Hackeru nemamo (mozda bi je ma, ni sada nece razoCarati.
trebalo uvesti), ovaj Clanak, na brzinu Provjerena formula - puno humora,
pisan pred samo zakljuCenje broja, atraktivna prica i nezaboravni likovi -
mozemo nazvati najavom mjeseca. ‘jamstvo su dobre zabave. Zgode u
_Tre€i nastavak nazvan je The Curse of kojima susrecete smijeSne gusare,
Monkey Island i nacinio ga je, a tko kanibale i tipa imenom Snugglecakers,
drugi doli Lucas Arts. | nadalje su zacijelo Ce ozariti vasa lica, a prica je
glavni junaci Guybrush, ovaj put ~ sljedeca. Le Chuck Zeli da mu zgodna
mrtav da mrtviji ne moze biti, legen- Elaine postane nevjestom, ali to zeli i
darni Le Chuck i, naravno, stalna Guybrush. U jednom trenutku
zriva, Elaine Marley, koja bi ovaj put Guybrush joj, ne znajuci, stavlja na
“ mogla postati nevjestom zlog jed- ruku zacarani prsten koji je pretvara u
nookog gusara. zlatnu statuu. U otkrivanju nacina kako
, skinuti ovo prokletsvo, Guybrush ¢e
se morati boriti s gomilom strasno
smijesnih spodoba i polupripitih
gusara i, naravno, uvijek neugodnog i
sada neodoljivo simpaticnog Le
Chucka. ‘
Prva razlika izmedu ove i
prijadnjih Monkey avantura koju cete

Zar nije i vas
ovaj Elainein
pogled oborio s
nogu? Sad mi je
jasno zasto se
ova dva fakina
bore za nju.

Za razliku od prvog
dijela, grafika je u
visokoj rezoluciji a
likovi karikature.
Nekima ce se to

| svidjeti, a nekima
ne. Ja definitivno
spadam u one prve.
Zivio novi Mokey
Island!

odmah zamijetiti je grafika. Kako je
sama igra pisana iskljucivo za
Windows 95 platformu, grafika ¢e biti
u predivnoj visokoj rezoluciji, $to
priloZene slike najbolje potvrduju.
Kakav ¢e to€no biti igraci interface,
jo$ se ne zna, ali zasad se zna da Ce
igra¢ kroz igru napredovati rjeSavajuci
zagonetke, razgovarajuci sa zani-
mljivim likovima, skupljajuci i pamet-
no koriste¢i razne predmete. Ono Sto
vas najvise zanima zacijelo je datum
njena izlazenja. Lucas Arts je vrlo
neodreden, igru najavljuje tek za
polovicu sljedece godine. Ako su vam
gore navedene informacije nedovoljne,
krivite Lucas Arts jer sve jos drZi u
tajnosti. A za one najupornije, s brzim
pristupom Internetu, jedna napomena:
na Lucas Artsovom siteu mozete naci
video clip od 11 Mb u avi formatu.
Sto je na njem, ne mogu vam reci
ovaj ¢as, ali jedno je sigurno, ¢im
nadem vremena, potrudit éu se doz-
nati i u jednom od sliedeGih brojeva
dati vam nove informacije. Kako je 6.
mijesec jos daleko, ono Sto me ovog
¢asa neodoljivo privlaci je X-Wing Vs
Tie Fighter, a 0 njemu nesto vise...

... na 16. strani! -
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bradovala nas je
O vijest da Lucas Arts

najavljuje novi nas-
tavak te svemirske sage za
pocetak sliedece godine, a
zvat Ce se X-Wing vs Tie
| Fighter.
Nakon ne ba$ uspjesnog
Afterlifea, sljedeca Lucas
Artsova igra bit ¢e X-Wing
vs Tie Fighter, koja nas-
tavlja Guvenu borba
izmedu imperije i pobun-
jenika, izmedu dobra i zla.
Medutim, ovaj put Star
Wars Universe se seliiu
multyplayer podrucie.
Zasto tek sada, pitaju se
| mnogi koji su godinama
Gekali da se neSto takvo
dogodi. Odgovor na to
~ pitanje daje Mary Bihr,
direktor prodaje i marketinga u Lucas
Artsu: “Tehnologija je tek sada stigla
na nivo kad network igra moZe nor-
malno funkcionirati bez ikakvih
posljedica na igrivost”. Ta me je izjava
podsjetila na neuspjesne pokuSaje
igranja Wing Commander Armade
preko modema i linka, koji je tada
radio s nekih 3 do 4 framea u sekun-
di.

Multyplayer opcija bi trebala
funkcionirati na sljedeci nagin. Prije
svake nove misije igraci ¢e birati
stranu za koju Ce igrati - za pobun-
jenike ili za imperiju. Potom ¢e dobiti
upute o cilju i zadatke misije ili ¢e se
pak u toj fazi prije leta dogovarati i
spremati taktiku i strategiju. 3D mapa
bit ¢e dostupna u realnom vremenu da
se ne bi naruSavao tempo igre. Nakon
polijetanja, igrac ce

mogi upravljati
~_ jednim

brodom ili vise njih ;
dok citavom formacijom moze upravi-
jati preko 3D karte ili izravno preko
tipkovnice. 3D karta bit ¢e u okviru
kokpita u svakom brodu, §to
omogucuje SVGA grafika u kojoj ¢e
¢itava igra biti radena. Misije ¢e biti
osmisljene tako da pospjeSuju surad-
nju izmedu pilota tj. wingmena
dopustajuci im izmjenjivanje poruka
medu sobom, ali i s neprijateljem. Sto
se tice single player misija, u X-Wingu
vs Tie Fighter bit ¢e 15 originalnih
scenarija smjeStenih u poznati Star
Wars svijet. Igrac i u single player
misijama mozZe birati stranu, od ¢ega
e ovisiti i tijek Citave igre. Izgled igre
bit 6e nesto fantastiéno. Citav graficki
engine je nanovo napisan te ubrzan (i
stari je bio strahovito brz) za 30-tak
postotaka. Svi brodovi biti ¢e teksturi-
rano mapirani modeli s detaljima i
materijalima uzetim izravno iz
LucasFilmove originalne arhive Star
Warsa, omogucujuci tako
najrealisti¢niju grafiku ikad videnu u
svemiru Star Warsa. Kako sam ve¢

‘napomenuo, Gitava ¢e grafika biti u

visokoj rezoluciji (640x480), a igra ¢e
biti radena jedino za Windows 95. To
je malo upozorenje onima koji jo§ nisu
instalirali Windows 95, iz tko zna kojih
razloga (ima ih puno), neka to ucine
jer najnovije Lucas Artsove igre, kao i
igre svih ostalih softverskih kuca, bit
¢e radene samo i jedino za taj opera-
tivni sustav. X-Wing vs Tie Fighter je
planiran za prvi mjesec sljedece
godine. Od ostalih platformi, radi se i
na verziji za MAC 0S. Ljubitelji Star
Warsa, strpite se joS malo krateGi vri-
jeme uz stari X-Wing i Tie Fighter i
“Let the force be with you". <@

 Dvije najuspjesnije svemirske
simulacije svih vremena su X-

Wing i Tie Fighter. MoZda je moja
tvrdnja malo smiona, ali vjerujem

da je u igrackom svijetu malo onih
koji misle drugaéije.

X-Wing vs. Tie Fighter

ys. Tie Fighter

Zar nisu
prekrasne ove
slicice? Meni
osobno podigle
su tjelesnu tem-
peraturu, kolje-
na mi se tresu,
a misli kon-
stantno lutaju...
a long time ago,
in a galaxy far,
far, away...

Hrvoje Kablar
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ark Forcesom je Lucas Arts
D dokazao da moZe napraviti

najbolju igru u bilo kojem
Zanru. lako Zanr 3D Shooters nikako
ne bi mogli spojiti s Lucasom, Dark
Forces je jedna od onih igara koja
nam se urezala u sjeéanje ne samo
fenomenalnom tehniékom superi-
orno$éu veé i zanimljivom i napetom
pricom. To govorim zato jer se uoko-
lo pri¢a da ce biti teSko napraviti
nesto bolje od Quakea, a ja svima
njima uvjereno govorim, pricekajte
Jedi Knight. Ako niSta drugo, Lucas
Arts ¢ée samo zbog inata napraviti
najbolju igru na trZiStu i tako svima
dokazati tko je No. 1. No da ne dulji-
mo previSe, krenimo odmah s novos-
tima.

Star Wars universe again

Naravno, Jedi Knight dogadat ¢e
se opet u Star Wars svijetu, ali kro-
noloski smjestenom negdje iza

Dark Forces 2:

Jedi Kn

Hrvoje Kablar

Temperatura lagano
raste 1 nase oci ¢vrsto su ,
uprte u jednu od najholjih, ako
ne i najholju softversku
kuéu - Lucas Arts.
Razlog napetosti su
dvije nove igre koje
¢e oni izdati
pocetkom sljedece
odine. Tema ove
najave hit ée samo jedna

h, Dark Forces 2 - Jedi Knight!

trilogije, toénije iza Return of the
Jedi. To je doba kad je Luke osnovao
svoju “Jedi Academy”, a Leia i Han
uce svoje blizance vjestinama Jedia.
Glavni junak i dalje je Kyle Katarn,
mladi plaéenik kojeg pobunjenici
$alju da se ubaci u redove imperije.
Kroz gomilu digitaliziranih video
sekvenci, Katarn saznaje puno o
svojoj misterioznoj proSlosti kao i 0
vjestinama Jedia. Pomo¢u tih spoz-
naja on mora zaustaviti sedam Darki
Jedia, i osloboditi snagu

akrivene Jedijeve svete zeml-
. Taj ée ga zadatak nat- ]




Jedi Knight

igra€i ¢e ga najviSe koristiti
jer od svih gore nave-
denih oruZja
nanosi najveci
damage. Igra
se nece, kao

/¢ Team Combat i Territory
Combat. Sto se tice nivoa,
oni Ge biti doista ogromni. Bit
~6e-u mostoya; ogromnih skla-
) “diSta]pimih-kutija velicine
barem tri Quakeova nivoa
prvi dio, B stavljena jedan na drugog,
sastojati ol =9 AM  bit ée tu i nivoa po
od misija odvo- ‘ : j g A Milllenium Falconu i svega
jenih brifinzima, ve¢ ce . g € '
¢itava igra biti povezana u
jednu cijelinu, prekidanu samo
filmskim sekvencama (nadam se da
éemo mo¢i snimati pozicije kad to
zazelimo). Crtane animacije zami- u svemir.
jenit ée pravi glumci, $to ée igri - Za kraj jedna losa vijest. Dark
dati jo$ jednu novu dimenziju. Forces 2- Jedi Knight bit ¢e

Star Wars svijeta.
Jedna od zgodnih sitni-
ca je i unistavanje airlocko-
va te isisavanja neprijatelja

pisan u native Windws 95 modu,
Role Playing elementi i $to mi se nikako ne svida. Jedi
Multyplayer opcija Knight ée podrZavati i sve 3D akeel-

: o eratorske kartice i bit ée napravljen
Kako igra odmice u SVGA grafici, a pojavit e se, ako

Kyle, ovisno o strani sve bude u redu, u treéem mjesecu
na koju se priklonio, 1997. <@

dobiva odredenu
koliéinu expireance
bodova koje moze
koristiti za pobolj$anje
jerati da se suoéi sa svojom tamnom svojih osnovnih vjestina,
prosloScu. U jednom ¢e ¢asu morati skakanje, gledanja kroz zidove,
odlugiti da li ¢e se prikloniti Tamnoj lijeéenje i uzimanje predmeta i

strani, gdje ga oéekuje enormna oruZja s veée udaljenosti. Time je
snaga, ili Svijetloj strani, gdje se Lucas Arts vjerojatno pridobio i
mora sukobiti sa svemoguéim Zlom. nesto zaljubljenika u FRP-ove jer ¢e
Koji god put mladi Kyle odabere, i oni mo¢i uZivati u Jedi Knightu.
promijenit ¢e lice galaksije zauvijek. = Medutim, najveci je preokret u

Sto se tice oruzja, igraé ce u Jedi Lucas Artsovoj strategiji uvodenje
Knightu moce koristiti neka stara, ali  multyplayer opcije u svoje nove igre.
i neka nova oruzja. To su bryarov Tako ¢e, osim single player misija,
piStolj, stormtrooperovu pusku, ter- igra¢ moci uzZivati i u network opciji
malni detonator, repetirajucu koja podrZava do osam igraca u
pusku, turet i imperijske mine. tri razli¢ita moda -

Oruzje koje je zaokupilo Total Combat,
najvece zanimanje je
zasigurno Jediov
svjetlosni maé
(Light Saber). lako
predviden samo

za blisku bort



Muppets Inside

Muppets Inside

Domagoj Korak

Kermit, Gonzo, miss Piggy i ostali
zanimljivi likovi iz Muppet Showa
odsad nastupaju i na vasem
racunalu.

am, ta-dam, tam ta-dam-tam,
Ttreétala je izvrsna Jim

Hensonova MuppetShow tema iz
mojih zvuénika kad sam pokrenuo
igru. Tko su Muppeti trebao bi svatko
od vas znati jer je ta kultna lutkarska
serija ve¢ nasla svoje mjesto i u
raznim enciklopedijama. | tako
se druStvo iz programerske
kuce Starwave dosjetilo
napraviti novu igru, a da bi
se ona $to bolje prodavala,
decki su otkupili prava od
MuppetShowa i stavili poz-
nate likove u igru koja je
kompilacija malih logickih
zavrzlama namijenjenih mladoj
djeci (zato sam je ja dobio na recen-
ziju). Ako mislite da ste pametniji
nego Sto izgledate, onda si moZete
staviti vecu teZinu i time si zagorgati
igranje i zivot. Na pocetku odaberite

jednog od Muppetovaca
koji ¢e vas predstavl-
jati. Vi ste vozac auto-
busa i vozite od stanice
do stanice. Na svakoj
stanici morate odigrati
jednu od Sest -
sedam razli¢itih igara. Nisam
imao strpljenija igrati do kraja
pa vam ne mogu reci sto se
dogodi kad obidete sve
stanice, ali to nije ni bitno,
glavno da se mi putem
dobro zabavljamo. Da li se
zabavljamo? Za djecu, pogo-
tovo onu koja su gledala
Muppetovce i znaju likove, vjero-
jatno ¢ée biti zabavno. Jo$ ako znaju
engleski, pa razumiju sve viceve i
fore, zabava je zajamcena. Onim stari-
jima voznja autobusom bas i nije neka
zabava. Najpoznatija igra je inaCica
poznatog krizi¢-kruzica. Odaberite
polje za koje se borite i dobit Cete
pitanje s tri ponudena odgovora. Ako
pogodite, osvojili ste polje. Slozite tri
okomito, vodoravno ili dijagonalno i
gotovi ste. Postoji i igra slagalice u
kojoj morate izmjeSana polja sloZiti u

Glavni likovi poz-
natog Muppet
Showa, koje svi
Znamo, prate vas
u ludoj voZnji
autobusom.

Jedna od najz-
abavnijih igara je

| ona u kojoj morate
jadnog Gonza ispu-
cati iz topa. Da li ce
N Gonzo uspjesno
sletjeti, ovisi o
vasoj mirnoj ruci i
ostrom oku.
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sliku. Ako je slozite, bit cete nagradeni
video isjeckom iz Muppet Showa.
Zanimljiva je i igra u kojoj ispucavamo
Gonza iz topa gadajuéi metu. Treba
odrediti pravi kut i jacinu i samo ispu-
cati Gonzeka. NajsmjeSnija igra je
pogadanje melodija. NaSa omiljena
hostesa Tanja, ups, miss Piggy,
okrece kolo sreée na kojem je
oznaceno koliko Cete Cuti iz pojedine
pjesme koju izvode jadne ribe svojim
urlikanjem.

Osim pomenutih igara, ima jo$
nekih, ali one nisu vrijedne spomena.
Sto na kraju reéi o ovoj igri?

Lijepa grafika, dobar zvuk, zgodne
upadice likova, simpaticne igre. Sve je
to lijepo i dobro, ali Starwave nije
napravio nista originalno i inventivno.
Igra svoju simpaticnost moze najvise
zahvaliti poznatim likovima iz Muppet
Showa. Ako imate dijete, mladeg brata
ili sestru, onda ¢e im ova igra pruziti
dosta smijeha i zabave, a ostali neka
¢ekaju dok im “roda” ne donese
prinovu. <@

MUPPET INSIDE
Igrano na: PC 486/80, 8MB |
Druge platforme: N/A |

+79%
83%

Igrivost ... i 69%

Starwave

UKUPNO

Min. kenfiguracija:
PC 486/66. 8MB



Apple Machintosh - jedino racunalo koje je spasilo svijet

MIEPErTET LTy

U tijeku je akcijska prodaja!
Kupite po jedinstvenoj cijeni
multimedijsko racunalo
Machintosh Performa 5260!

(10 P Tt E T

Machintosh Performa 5260 12/800 CD + Tipkovnica + 9 CD naslova + ClarisWorks

Akcijska cijena

Postanite 1 Vi dio Apple Machintosh obitelji!

FILEX Ovlasteni prodavac i organizator Apple Point prodaje
Voéarska 3, 10000 Zagreb, tel: 01/ 45 55 146, tel/fax: 01/ 44 37 42
Ovlastena Apple Point prodajna mjesta:

CATV-Joza, Sudovecka 1, tel/fax: 33 23 96, Zagreb; Forma GO-JA, Kaptol 21, tel/fax: 44 64 77, Zageb; FalCom, Put Gvozdenova 4, tel/fax: 022/ 23 260,
Sibenik; Grafit, Skolska 2, tel: 031/ 12 46 33, Osijek

Sve stranice u boji!
_ Najbolja odluka za sve one. L
_ koji Zele nesto vise saznatio U dvojci ¢itajt

 igrama. o . ; e , (rjeSenja i Si
- Uz knjigu dobijate poklon od ' .

diskete sa Shareware igra- -
a. Narucite kuponom u - Bioforge
ackeru svej primjerak Bloodnet
njige pe premotivnoj Bureau 13
ni od 90kn koja vrijedi Buried in Time
_ iskljucivo do izlaska knjige iz
iska (mjesec prosinac).
one koji naruce u pretpro-
Enciklopediju igara 1i 2,
di dodatni POPUST - obje
mfige po cijeni od 138kn.
U cijenu nisu ura&unati
postanski troSkovi.

Nakon uspjesne
dolazi jos uspjesnija “dvojka”
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Mech Warrior se nastavija. Godina je 3029. Pet
se kuca gréevito hori za previast. U ulozi ste
placenika, upravijate jednim mechom. Ovaj se
put horite samo za sehe pa idete onome tko
najvise plati.

onosni smo §to vam mozemo
Ppredstaviti dugo ocekivani (i

prvi dostojan tog imena) nas-
tavak Activisiona, Mechwarrior 2!

Svako otvaranje valre na
metu je vidljivo, te moZete
uociti s kajom vrstom
oruzja ste dobili udarac.
Eventualni izvor svjetla ce
se lijepo odraziti na terenu.

) je novega?

Mercenaries mozemo doista
nazvati pravim nastavkom
Mechwarriora vec zbog zvuka i
grafike. Grafika u samoj igri je
obogacena teksturama. Kretanje
robota sada je puno realnije. Mozda
je najzamjetljivije poboljSanje u
grafici pri ispucavanju raketa, koje
sada nevjerojatno realno lete.
Dodani su i neki posebni efekti kao
npr. particles (dim, prasina, dijelovi

robota), sjene... Eksplozije su
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realnije, glasnije i
vece nego ikad!

Grafika izmedu
misija jos je bolja -
gotovo savrSeno real-
istiéno renderirane
nestatiéne scene. Zvuk
je prica za sebe.
Digitaliziranog je govo-
ra mnogo, no
nenametljiv je i ne
umara. Tu je i standard-
no kvalitetan soundtrack.
U samoj horbi nema
mnogo noviteta. Dodana je
pokoja sitnica, primjerice,
termalni senzori (izvrsno za
nocéno gledanje!), poveéana
je igrivost jer to sada nije
samo Sora robotima vec
imamo i strateSko-financijski ele-
ment. Vodite svoje financije, sami
placate svoje osoblje, popravke,
kupujete nove robote, zaposljavate
nove vozace. Kroz misije se morate
truditi zaraditi $to viSe novca. Kako?
Pa pazit cete na stanje svoga robota
da ne biste imali previSe izdataka za
popravke, a hitno je i sakupljati
razhijene mecheve . U ovoj
strateSkoj varijanti igre morat cete
zaradivati novac, oprezno ga trositi i
ulagati jer ako bankrotirate, mrtvi
ste, a ostanete li usred borbe bez

streljiva, ceka vas isto. Ako naidete
na koju posebno teSku misiju,
moZete platiti jo§ dvojici mechova
da vas prate (Cuvaju...). Zanimljivo
je da misije nisu linearno posloZene.
Kakva ce biti sljede¢a uvijek zavisi
od prijasnje. | kad opet pocnete iz
pocetka, igra ce biti drugacija a,
vjerujte, igrat cete je opet...i opet...



NETSTUFFF....

hitp://kelinet.com/harley/netmech.htm

hitp://www.pacificnet.net/Ggunhed/mw2/mw2.htm

http://www.activision.com/

hitp://www.activision.com/mechmerc/index.himl
http://rom.oit.gatech.edu/twillday/mw2/mercs/

Jedan od boljih aduta ovog
Mech nastavka je sigurno i podrska
za igru preko INTERNETA. Za to vam
ie potreban minimaino 14.4k modem
i PPP veza. Kad to dvoje imate,
logirajte se na neki od servera nami-
jenjenih igranju preko mreze i uZiva-
ite u rjesavanju velikih nepoz-
nancima koje vas ¢ekaju.

Prvi je bio MechWarrior 1. U
doba svog izlaska bio je hit, a za
danasnje standarde ima loSu grafiku

i zvuk, dok je igrivost i ideja na
razini. Drugi je bio Mech Warrior
2. Najveca su poboljSanja bila
vidljiva u grafici, koja je detaljno
poboljsana bas kao i zvuk.
Dodano je i neSto digitaliziranog
govora. Nedugo potom izlazi
njegov EXPANSION PACK:
Ghost Bears Legacy. Za nj je
vaino reci da donosi mnostvo
novih misija i MECHova, a
horbe se uglavnom vode u
polarnim krajevima.
Dodatno je poboljsana
grafika, zvuk joS vise.
Sljedeci u nizu je NET-
MECH, verzija za igranje
preko svih mogucih
mreza. Naime, moguce
je igrati preko LAN-a,
Interneta (potrebna PPP
veza), modema (min.
14.4k) i preko serijskog
kahela. S tom verzijom doslo
je do pravog igrackog buma
Mecha na NET-u. Otvaraju se mnogi
KALI serveri, igra dobiva svoju
NEWSGRUPU (alt.games. mercenar-
ies), kao i mno§tvo privatnih strani-
ca posvecenih igri, koje su
satlrZzavale najrazlicitije CHEATOVE,
editore, nove robote i.t.d. Kao
posljednja PC verzija dolazi nam
Mercenaries. U pripremi je i
MechWarrior 3! Za konzole je izasla
verzija MechWarrior 3050. u kojoj se
sve dogada 20 godina poslije.
Nadamo se skorom zavrsetku posla
na Mechu 3!

lgra je savrSenstvo ovoga zanra.

M2: Mercenaries

Epurd:
182 koh

Veliki broj misija
sastoji od pre-
lazenja waypoin-
ta koji su obicno
dobro ¢uvani
neprijateljski
raspoloZenim
mechovima. |

SRS

Barem trenutacno! Inace, preporuka
je jasna - nabavite je bili ili ne hili
ljubitelj ovakvih igara!

Za kraj vas castimo malim
CHEATOM. Stisnite CTRL+ALT +1.
Igra ¢e se ¢udno ponasali (nece vas
pustiti u misiju), ali ce vam javiti da
ste je zavr$ili i u njoj zaplijenili
napadackog MECHA vrijednog oko 2
milijuna dolara. Tako mozete éiniti
doklegod vam treba lova. Da biste
nastavili normalno igrati, snimite
poziciju i restartajte igru. <«

M2: MERCENARIES
Igraho na PCPS/’I DOBEI\/IB
Dr‘ugg plual;form'e" N/A :

Activision
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{g M Saéma... puske... rakete...k L

na svolem (ne)nmalelm u Bulllrogovol
razhijacini godine koja donosi mnogo vise
od hrpice ispucanih ¢ahura. Stize

m{ste auigre
~“smatrali "-.

mraépim,
pogl8dajte tek‘-

ovd. Syndicat -
Wars e 10717501-
mracaq:a.ka.d__r‘
ga igra ori.‘gl
upahﬂ-wgl" iétlo.

frog, Bullféug, Bultrog...
mkada nas ne prestaju izpe--*"
fadivati. Eto, napokon;sam
uggaratﬁa zabio pet. etara
-4 ve€ sam-flobio-novu

inspirdgiju za w_kahnme ﬁh.gia_yli-
:  pravoj razy _a_u_gtiiﬁqma J

nastavak simufacije us

politickih mteresa't—ﬁ{__g,cate War

Kako to? pitate se. Zar ova igra nije

maciju glede njihovog skorog
izlazenja dobili jos pocetkom prosle
godine. No, bez obzira na kasnjenje,

~Bullfrog-je ipak-odrzao svoje

obecanje i ide Sakom u glavu - izba-
cio je dva najnovija izdanja koja
nikako ne mogu biti, promasaj.
Naime, Genewars i

istog dana kdi:..l,n.n
k" 'T&rﬂ";.w nja

Za pocetak recenzije prisjetimo
se Sto je to zapravo Syndicate.

BRIEFING

Prue sv%ke kolja... misiji
Zadatak nusue Im/eg je vise nego
pozeljno praq_cm

trebala izaci zajedno sa Du geon
Keeperom za Uskrs? Zarﬂue lstlnlta -
ona prica da su Bullfrogdv kreativni~
tim oteli vanzemalijci kojj se t%bgﬁf%
kao Josipa Lisac? Ne? Ej onda su
sve nase molitve uslnsané‘q visa 12
sila ipak odluéila da i mi smrpici
dobijemo neku vrijednu igru iz ™.,

bogatog repertoara gore navedené‘-
tvrtke, bez obzira Sto smo prvu info

Syndicate je akcijska strategija u
kojoj ste vi voda futuristiéne krimi-
nalne organizacije koja se spletkama.

_...u]asnmm (vi ste zaduzeni za ovo’

) probija u svjetskoj hijerarhiji
pod_ ana posebnim postrojbama

sastavljenim od biv$ih gradana koji

j.

~Kirur§kim zahvatom (koji podsje¢a

u postali sretni vlasnici friziranog
topia chipa koji je superluksuznim

¥ Kompletna destfuk-
| cija zgrada (kojg
‘ ovd/e ne wdlte)

nepn]alelﬂma lek /e
jedna od zabavnih
stvari u Syndicate
Warsu.

rs!_lakn_ﬂuet je bio idila, cvijece
jeraslo posvuda, nebo je bilo

I|ca zbog neprestanog sm||anfa

na klamanje) p'tﬂﬁ_g_)ﬁ!‘ﬂ'ﬁdnu

mozdinu sretnog dobitnika, clmi
vlasnik upravljaéa koristi suoﬁg,
jadnika kao marionetu, kontroliajuci
sve njegove funkcije pritiskom
gumba (isto kao i kod Kola srece)
Jedan od glavnih problema s
takvim drzavnim poretkom je taj $to
su za takav nacin kontrole masa!
zainteresirane i mnoge druge tvrtke
$to izaziva sitne socijalne nemire
koji uglavnom zavrSavaju s deseci- |,
ma mrtvih. Drugim rije¢ima, svijet je™¢ =
postao bojno polje velesila, a
zavrs$na je borba vodena na atmos-
ferskom procesoru smjéstenom na
sredini Atlanskog ocena. Sve
zavrSava pobjedom Eurocorpa i nj
hovom potpunom svjetskom domi-.
nacijom. Ovdje zavSava prvi dio

-p‘reknveno rojevima leptira i letecih
“ vjeverica, a ljudi su bili toliko sretni .-

da su klinike bile pretrpane jadnici<”
ma koji su ve¢ imali gréenje misica

|ednog mracnog dana nije upala
napoznata grupa terorista koji su,
bez obzira na kontrolu drZave sli¢nu
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upornog igraca (sto_

bolje da g;gg_d
gﬁﬁé ai_ ”atiﬁ';
(e ogana tea

vas od Zivotne

ggk epn-
- TR S)

R&ENGE =

Wars predstavlja zbirku od
20-ak orui]ﬁ na svakgj strani
(svaka ima po puno d ugacu
oruZja). Osim togﬂ, g aim

= ,Wbusucl

Ia

r romijem si ji pocinj

ﬁokazwatl negahaﬁhe tendetije
“ﬁr.ema Eurocgmu oni izivajujavn

rede i e i preuzimaju cudnu religiju

kaju"prapagira (ne, ne radi se 0*-,

kr snama) Church Of The New
B, och. Eilozofija gore navedene
,, tgkv e sastoji u paranoidng

; proglasavanju skorog smaka §

| a samo Ge izabrani (éitaj: fanati

. prigtase) prezivjeti katastrofu.

avno, ¥0ni pocinju s konstrukei-
klbq1|ne icki pojacanih spodoba

-hazvaﬂih acplytes. Acolytes izgleda-
ju k visgki svecenici opremljeni
tesk .naoruzanjem

Eh da, naoruzanje.... Syndicate

ALTERNATIUND

A Sto drugo nego prvi
nastavak nesudene trilogije o

07 ¢
pucaljka s ogromnim ekspoz:lama

enuhove “krive” mlsll 1

_:l “precizno-
learna glaua.’

svih vasih mudrih i

desetak autenticnih vouﬁh, ] —
il4 za svaku Sllu Razorn’

iTag- polja ko;asdi_ibnam bilo -
kakvo dfe{g_vanle stima nam<¢ |
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b rdiranje”ili.2 “nuis.,
""Bim zamlsme,_.dlzete
u zrak blol?ove*,-‘zgradﬁ_c’ak ,-'”"l
gradove, a qu jeto, pograce,lm e
nom od najspek-ta_lguf rlrlkgd
videnih eksplozija u igranip ovpg Nl
Zanra. . i
Naravno, i umjetna je intelige.n,:
cija puno bolja nego u prvom dijelu. ™,
Nece se ponoviti ono da nasged, uI|ce i
izvadite rucni top, ljudi se-razhje}ﬁ— :
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deseterokatnice. Da, dobro ste ¢uli.
i\ To Sto je Stallone radio u proslih
~desetak godina; vi mozetezatas
nadoknaditi i umnoziti s pedeset.
| da, tocno je da na ulicama
nastane fijasko ¢im nekome zviznete
Psycho Gas pod grlo. Naime, to
kemijsko oruzje prouzrokuje kod
gradana poremecaje u ponasanju
(najblaZe receno). Drugim rijecima,
mamkon man|e doze pocnu
\_Jborm da‘sobno ppllcua Salje
ce da srede’ problem, a-vi
- | l mozete’ I‘vm u-miru ono stq ste
<z “zeljeli ilise statko smijati. .
= §io se tice tehmekog-'ﬂl ela igre,
elat E

SipiRs

~ CRvD
| 1 SAKURA
2 vICcKkS
| 3 racn
| & moon
| S THEMAS
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' 7 ML i
| B FERRAD |
o 1

|
|
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borbi sudjeluje péwf;wain‘a, u*i'm”w 5

—

~—Pprema, oprema,
Eurocorpd i Church Of The Néw oprema-Akv-ikad
Epoch;-tu e i policija koja mcamlch

neusporedivo
nastoji_ odrzati- ‘mir;-metoristicka- uxprem “HiF jerojatno brzo, ali kod eksplozija
banda’i vojska.(koja sé u sukobe a privatna ' zgrada dolazi do manjeg usporenija, i
updcuje tek Kasnije, kad zagusti),* Klinika {rkojoj _,-:, iako se i to moze zanemariti s oy

aravno,-Sve one drugacije reagira=.,
u na protivnika, tajmprlmlm..,_l -

policija zna Eurocorpu progledati | ""' mozete mijenjati i kut gledanja i osobni prijeéi prie-isiju vrat

roz prste dok su I:ande uglavnom. . sirinu perspektive. Inom paljhom, ===

od utjecajem g_rlg per- """' Sto se tice manevriranja u Mozete igrati i u mrezi s “—— IS

e trona koji‘su ih * \llleﬂlll ] borbi, novim laksim]sustavom vasim ,gucnoscu}djelovania do f =

zabrape”. Vgjska je, nazal St neu- je junacima go H’ jednostavl-  dvanaest igrata.=— F 4
ralna,{iako i i'za nju m lifekau jen naéin ko g se goto- Glazha'u Svnd"ingle Warsu je ,"_,
obliku iznimno uyjeravajucifi-s f;j vo sve funkcijetmiogu-Tzvoditi preko  izravnog§ CD-a, pridodajmo jos i -
niskokalibarskin - | tako, ba tzv. shortcutova. Na-primjer, ako pnklad!n Midi file.kat-zapotnete-s z

kad ste se pocelt-upozn

zazelife nanijeti..

cuaa.mtalﬂ

situacijom, odnekudmju nasrtatr"m'—*

anarchoidi... Vratimo se n;nosen]u
Stete. Syndicate Wars je zanimljiv

ama has sve, od kioska

stoga jer je u njem mog}ze razorm

* HACKER * Studeni * 1996

‘S—vndl ate Wars-se istic
brzim ehamebm koji seLrnskol

& rezoluciji na 5x86-133 krece nev-

obzirom da pogled moZete okretati
oko sebe punih 360 stupnjeva,

Zelite promijeniti ponasanje svih
vasih agenata, onda samo jednome
na gornjoj crti iznad health-bara
desnim gumbom misa potegnite stat.
Takoder je omoguéeno i ruéno

- ......uklluclvanle Stita koji trosi glavnu

agentovu energiju te brzo ubacivanje
u borbeni mod koji povisuje borbeni
stat na maksimum, vadi oruzje i sl.
No, osim jednostavnog sucelja,
yndicate Wars donosi i zanimljivost

~poput moguénosti igranja preko

modema. Da, djeco... vrijeme je da

==~ | 0Ovo je mraaacan
G .. .71 grad pun jadnika

} Jod aipeajom No, bez obzira na to, imam
i friziranog Utopia A8 ot 2 7
| cipa. neodoljiv osjecaj da ¢e mnogi

-
-
om dosadnom klincu Li'kva.rta lm'!
im je cijelo vrijeme tup.m da hi

uvleravanLem pm’llvnlka da moraju
leéi na pod.~:" :
Syndicate Wars Ig"tma‘rkq_ =
Bullfrogovo remek-djelo koje ¢ 2 =
vjerojatno ostaviti duboke trageve-t 3
igrama ovog Zanra. Njegova nezaus-
tavljiva akcija i napetost daju ta
atmosferi mraéne buducnosti jo$

time strategijama. o

Ako mene pitate, ova je igrzi :
bolja od mnogih, iako i ima = 9
nedostatke (nekoliko nelogiénih ‘I -
vrsta oruZja, pretjeranost koja zna | 3
prijeéi u kic, Sto nikako ne spada u &
cyberpunk svijet).

provesti no¢i uniStavajuci si ocne
kapilare uz ovog malog gada. -

b
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Dario Rakovac

Ljubitelji Ultima serije doc¢ekali su ponovno
pravu poslasticu... Dok se Originu s Ultimom 9
ocito ne Zuri, iz Blue Bytea nam stiZe jedna od
najljepSih ovogodisnjih FRP igara...

Tom Driscoll, pilot malog shuttlea
kojem Ce pripasti Cast da prvi sleti
na povrsinu pustog planeta. Setajuéi
nervozno brodom i ¢ekajuci veliki
trenutak, saznat éete da se dogodila
nesreca u kojoj je poginuo tvrtkin
predstavnik koji je trebao krenuti s

odina je 2227. Divovski brod- vama. No, zamjena je stigla na vri-

tvornica “Toronto” stize do jeme i sve je spremno. Ulazite u

dalekog solarnog sustava. shuttle, opraState se s vaSom
Misija mu je da se spusti na sirovina- dragom Christine i krecete u nepoz-
ma bogati tre¢i planet Albion. Vi ste nato. No, pribliZzavajuci se planetu,

veze su naglo pocele slabiti, motori su
poceli pokazivati sve Cudnije simp-
tome i nije pro$lo puno vremena, a
vas$ se vjerni shuttle poceo spusati
brzinom nekoliko puta veéom od
predvidene. Nadljudskim naporom
uspjeli ste povratiti kontrolu nad
brodom, ali prekasno. Pred vama se
ukazala bujna praSuma i vrlo tvrdo tlo.
Po vrlo tvrdom slijetanju, nekako ste
se izvukli iz broda i posljednje ¢ega se
sjecate je velika eksplozija koja ¢e
vam znatno oteZati povratak na
“Toronto”. Budite se nakon dugo,

graciozno mackoliko stvorenje. Pitanja
je nestalo, ali u trenutku se pani¢no
pocelo formirati novo... Gdje sam???

Svijet Albiona

dugo vremena. S vama je Rainer, Svijet u kojem ste se probudili
znanstvenik kojeg ste trebali dovesti sve je osim pustog marsolikog planeta
na prazni nenaseljeni planet. Osje¢ate kojeg ste ocekivali. Albion vrvi Zivo-
se grozno i ba$ kad ste htjeli zaustiti tom. Prekriven je gustim praSumama,
prvo pitanje, u prostoriju ulazi vitko i gradovima u kojima ¢ete naci pripad-
nike vrlo inteligentne rase nalik nasim §

mackama, koja se naziva Iskaiima, ali
bit ¢e tu i bezbroj iznenadenja i opas-
nosti koje vrebaju iz svakog kutka.

~ Osim toga, svijet Albiona je i vrlo

~ velik. Gini ga nekoliko otoka naseljenih

- razliGitim kulturama koje cete tijekom
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Albion

ALBION
Igrano na: PC P5/ 166, 16MB |
Druge platforme: N/A : ;

. L %
Grafika ... . 76%

lgrivost. .. 83%

i .. Blue B)fte A

- UKUPNO ... ; .
Min. konfigurac ] % .

PC 486/66, 8MB

150 000 rijec¢i, otkrivati vrlo polako jer
upravo u njoj leZi sva snaga ove igre.
Dok se vecéina dana$njih FRP igara
oslanja na masovno klanje i Cisti hack
and slash, pravo je osvjezenje
dokopati se igara poput Albiona ili
Daggerfalla. Za razliku od onih prvih,
te se igre zasnivaju na interakciji
velikog broja likova koje u igri
susreéete i na postepenom razvijanju
osnovne price protkane malim avan-
turicama koje produZuju vrijeme igran-
ja i uzivanja u tim virtualnim svjetovi-
ma. Te igre u potpunosti napustaju
sve zakonitosti vezane uz standardne
FRP rase i klase i poku$avaju nam
ponuditi nesto originalno i novo u
nebrojeno puta videnom okviru. Cesto
se dogada da ti poku$aji rezultiraju
nepotrebnim kompliciranjem i ubijan-
jem igrivosti, ali spomenute igre
uistinu idu korak dalje i uspijevaju
nam dati neSto koliko-toliko original-
no. U Albionu zato nema ni patuljaka,
ni vilenjaka, ni zmajeva. Svi su likovi i
¢udovi$ta potpuno novi i originalni,
svaki svoje odredene osobnosti i
stupnjem inteligencije. Ta raznolikost,
povezana s velikim prostorom i
spomenutom, detaljnom priGom, inter-
akciju i otkrivanje ne svodi samo na
otkrivanje terena nego i povijesti i
rasa, Sto Albionu daju posebnu draz.

U druZini je uvijek
korisno imati
carobnjaka koji
svojim magijama s
lakoéom zaustav-
lja i ovako opake
protivnike.

Nacin borbe je
napravijen vrlo
pregledno, sve se
odvija u potezima,
tako da imate pot-
punu kontrolu nad
svime $to ce vasi

likovi ciniti u
slijedecoj rundi.

- Zvucni efektl Graflka ;e u visokoj

igranje Albiona

Sto se same izvedbe tice,
Albion je i tu na vrlo visokom stup-
nju. | opet, za razliku od vecine, u
njem se ispreplecu klasi¢ni 2D
pogled odozgo i danas standardni
3D pogled iz prvog lica. 2D sucelje
vrlo je pregledno kad se krecCete po
ku¢ama i nepoznatim terenima u
divljini dok vam prekrasni 3D dio
omogucuje da iz prvog lica uZivate u
podzemnim pecinama i gradovima.
Jedna od zanimljivosti vezanih uz
Albion je sustav borbe. Navikli smo
da svom liku neSto stavimo u ruku i
kliknemo miSem po ekranu,
poku$avajuci ubiti ono crno ljigavo
¢udo koje ne izgleda kao da ima
najbolje namjere. Ovdje, srecom,
stvari stoje drugacije jer je borba
izvedena u tzv. $ahovskom stilu i
odvija se kroz poteze. Taj vam nacin
borbe omoguéuje da protiv razliitih
zvijeri koristite razlicite taktike, $to
opcenito gledano, tom dijelu igre
daje puno veéu dubinu i borbu ne
pretvara u nuzno i, najéesce, vrlo
dosadno zlo. Osim toga, taj vam sus-
tav daje i opciju napustanja bojista i
trazenja sigurnijeg puta, Sto klasi¢nim
hack and slash stilom nije bio sluaj.
S tehniCke strane, Albion krasi vrio
atmosfericna glazba i"priliéno vierni

uvijek postoje ljudi koji znaju kako se
rade dobre igre. Dobre, ali i one koje
rade na necem $to se ne naziva ultra
high-end racunalom. Albion ¢e bez
ikakvih problema raditi na sasvim
_ prosjecnoj 486-ici s 8 MB i 2x cd dri-
- veom. Svi znamo da to nije kvaliteta
kojom | se danas vehk bro; |gara moze




odinu 1996. Jamacno su
G oblljezne Olimpijske igre
, odrzane u Americi. Uglavnom,
sve sa pecatom Olimpijade ove se
_ godine prodavalo. Naravno, to su znall
i zlatni decki U.S.Golda,
americke softverske
 turtke, te su izbacili

rdnom roku, stoga su
_uocljivi, neki maniji pro-
pusti, ali i oprostivi.

' hkuje od ostalih
. nogameta?

, Oval nogomet |ma mnoge (ail ne i
sve) kvalitete svojih prethodnika (npr.
Fife96 ili Actua Soccera) Igra malo
 kaSljuca u grafici... Naime, stjece se
dOJam daje lgra u orgmalu radena za

KER * Studeni * 1996

"VVVPa?rilk Ir’e‘ncihg'er’—" N

* nisku rezoluciju, a da je SVGA, koja je
~Sada vec standardna, samo na brzinu

“sklepana”. Nije neoprostivo, ali kvari

ukupni dojam... Takoder smo zamijetili

sitne anomalije kod okretanja izborni-
ka u SVGA modu, iako

Jﬂs lﬂdaﬂ nogﬂmet... leaﬂl postoji i moguénost da
olimpijski nogomet u reko-»y “ m da se US Gﬂld na Vﬂll' Li;ggg;ggi%:u?sga’sa ,

ka vrata vraca u svijet igara TR0 64+ o)z
- nakon duZey razdnhlsa‘
B m’_? ‘mlmvanla?,l?rocltaite'

dodajte nekoliko posto-
~ taka grafici ako je kod
.~ vas sve u redu. Sto se
brzine tice, ona je

tom grafickom karticom. Nazalost, na
486-icama jedino je rjeSenje za nor-

. malnu Igru niska rezolucija. Nadalje,
_ igraci su predstavijeni vektorskom
~ grafikom (nazalost bez tekstura). Toje

jamacno bolje rijeseno negoli u FIFI,

, ﬁgd;e su igraci ostvareni pomocu spn- '
~ teova. Mada tako na staticnim slika-
- ma izgledaju daleko liepse, metoda

- vektora tek u kretanju pokazuje svoje

prave strane. Malu trokutastost likova

nadoknad;t ¢e vam knstalno c:sta

Mnastva pagleda iz

ikamere daje vam
potpuni pregled
Cijelog terena.
Zanimljivo je da
vam kamera moze
biti namjestena tako

da je cijelo vrijeme

entrirana na lopti
ili da, kako je
_prirodnije, malo
kasni za loptom.

, - sasvim zadovoljavajuéa
u SVGA modu sa svim detaljima (oko
20 fps) na Pentiumu 100 sa pomenu-

grafika i glatki pokreti. Jedino je,
‘misljenja smo, graficko rieSenje

~ igraca bilo bolje u Actua Socceru
 (gouraud sjencanje...). V,ehko; oc;em

graﬂke doprmose,razl iti pogledi

~ kamere. Naime, moZe se birati izmedu

- vertikalne, horizontalne li |zometnjske,~
_perspektive (ukoso), a‘sve se to mcze'

~ kombinirati sa 6 raz

pogleda kamere (s kutom se muenja I

Z0OM) i 3 nacina pracenija lopte, $to

nas dovodi do 62 razlicita pogleda na
,flgru V}erur{e vise nego dovol;no' «

Sto se zvuka tige, u ovoj igri

_nema nista novoga, ali je Sve na razi-

ni. Tu je veé nexzb]ezm
komentator...ovaj put gotovo savr$eno
rijesen i t ’ko Cete prepoznati razliku

izmedu pravog i kompjutorskog. Tu je
i vec tlpmno ur!an;e pubhke suca .

. AlTEHNATIVNﬂ E

‘ FIFA 96 * Zalmn swh noyomat
igraéa na jednom raéunalu, mrz k
 grafika, zvuk. Im" '

Actua Soccer Nayamet def: tit

 najljepse graflke (oni izbornici

prokleto pods' ’a;u n

‘ b‘raphlcs)




igraca...sve u svemu nema zamjerki.

Naéini igre
Pozabavite |i se malo duze
igrom ove egzibicijske utakmice, vrlo

brzo ¢e vam dosaditi. Stoga su
napravljenja 3 moda igranja. Prvi je
ARCADE i predstavlja pojedine utak-
mice. Drugi je OLYMPIC i upravo se
njime ovaj nogomet razlikuje od
drugih. Na izbor su vam sve
nogometne reprezentacije koje su
nastupale i na Olimpijadi (nema
Hrvatske...). Igra se u 4 skupine, a
zatim pobjednici idu dalje i igraju u
kupu.

Treéi je nacin klasi¢na
liga...(LEAGUE).

lgram ja, igra$ ti?

Jedna od glavnih vrijednosti ove
igre je njena igrivost. Vrlo cete lako
nauciti igrati. Loptu vodite s Cetiri
tipke, Sto doprinosi iznimno dobroj
kontroli. Takoder su lako izvedivi i
neklasicni, Sminkerski potezi npr.
skakanje za loptom glavom, udarac iz
Skarica, startovi... Lopta vam se
“lijepi” za nogu, Sto mozda nije najre-
alnije rjeSenje, ali je vrlo, vrlo pri-
mamljivo. -

Sitnice oblikuju cjelinu

Valja pomenuti nekoliko sitnica
koje su uglavnom poboljsale dojam o
igri. Npr. postoji prilicno razradena
REPLAY opcija. Mozete se kretati
kroz cijelu utakmicu tipkama poput
onih na videorekorderu, mozete
snimiti utakmicu ili njene ulomke,
mozete rotirati, zumirati i pomicati
kameru u svim smjerovima. Jo$
jedna sitnica koje nas se dojmila:

mozete birati stadion. Na izbor su vam

svi stadioni kao i na Olimpijadi.

Mozda bi joS trebalo spomenuti
nedostatak mogucnosti igranja preko
modema i mreZe...no, obecali su i to
u sljedecoj verziji...

Kupiti?

Ako namjeravate kupiti nogomet,
ovo bi moglo biti dobro rjeSenje. No,
mozZda se ipak radije odlugite za FIFA
96 ili Actua Soccer. <

ATLANTA 1996 SOCCER

Igrano na: PC P5/100, 16MB
Druge platforme: N/A

. 84%
73%
‘ Igrivost ...

6]45]\[e)

Min. kenfiguracija:
PC 486/66, 8MB

| l.l.li Gommanda v
Alonc in the Dark 2
Command and Conquer

The Fighter Conquer

E Indy Car Racing

Descent
Duke Nukem

Civilization

SimCity 2000

ﬁ ‘96 Live
erfect |
Buda ng

Quarantine

' Lost €den

Cijene

£ vars

Gama Trend
Zagreb, Nova Cesta109
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Ljubitelj ste letenja, no has nemate
karakteristike pilota? Uzasavate se
masakra koji viada svijetom zrako-
plovnih simulacija? Zelite igru u
kojoj moZete samo letjeti i uZivati u
krajoliku? Looking Glass
Technologies je dobar odabir!

e tako davno (prije nekoliko

mjeseci) izasla je prva ina€ica

ove igre. Tada je to bila jedina
igra (osim, naravno, legendarne
petorke Flight simulatora) u kojoj je
osnovni cilj bio pilotiranje, bez imalo
nasilja, i uzivanje u krajoliku. Igra je u
svijet simulacija unijela nov nagin
mapiranja teksture terena, najrealniji
dosad. Sada je izaSla nova inaCica,
namijenjena samo 95-ici (stara se nije
ba$ najbolje trpjela s Win 3.1, skoro
da nije ni radila, dok je u DOS-u
najviSe problema stvarao SHARE pro-
gramcic kojega ste trebali REMirati
ako ste Zeljeli igrati; zanimljivo je i to
da stara verzija radi bolje pod 95-
icom!). Vanjskih razlika izmedu njih
gotovo da i nema, moZda je jedino
grafika malo uSminkanija. Ono
najvaznije je u samom engineu igre.

Svaki pocetak je
tezak pa ce vam se
cesto dogadati i
ovakve strmoglave
situacije.

Pa...zavirimo malo pod
haubu...Graficki je dio igre ubrzan.
Kako programeri tvrde, najveca
zasluga toga ubrzanja je koristenje
DirectX drivera. Igra sada podrzava i
hardversku akceleraciju pri cemu i
na 486-ici u visokim rezolucijama
postiZe zavidnu brzinu
(brojkama...oko P90-ice!). lako je
grafika dosta domisljato uredena, pri
najvisoj rezoluciji ni P166 nema snage
da sve glatko prikaze.

Zanimljivo su programeri Looking
Glass Technologiesa rijesili odabir
opcija. Flight Unlimited je uveo nesto
doista novo (hmmm, barem u ovom
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lzuzetno detaljna
grafika zrakoplova i
krajolika najveci je
adut ove igre.
Mozda je jos Ijepse
od leta promatrati
zrakoplov izvana.

dijelu igre). Naime, na poCetku ste u
virtualnoj prostoriji DOOM (ili
Wolfstein) stila. lako se pazilo na
detalje, ne moZe se reci da je brzina
ba$ zavidna. InaCe, DEFAULT rezolu-
cija toga screna je 320x400 i ona je
nepromijenjiva. Tipkom F1 prebacu- g
jete se na puni ekran, zrakoplov birate
samo pogledom na nj, a kad vam
dosadi trenutacna karta, dodete do
globusa i klik... Ako vas je zamorilo
letenje i Zudite za dobrim starim
krvavim Sorama, mozete okuSati
sre¢u na automatu na kojem se vrti
TEKKEN 2. Hmmm, mozda bi ovo ipak
bilo previSe, nazalost nista od toga.
Morate se zadovoljiti ekranom rezolu-
cije 10x10 i gledati kako se dvije koc-
kice “tuku”...

Mala abeceda letenja

Ako vam ba$ nikako ne ide lete-
nje, imate ¢ak i malu letacku Skolu.



Vrlo dobra stvar, pogotovo za
poCetnike. Letite, a instruktor vam
govori to¢no Sto €initi, objaSnjava
¢emu sluzZe pojedina krilca, kako se
izvrSavaju pojedini manevri...

Bit neogranicenog leta

Glavni cilj igre, letenje, ma koliko
audio-vizualni dio igre bio napredno
napravljen, s vremenom dosadi i Zelite
jo$ nesto. Da bi vam udovoljili,
napravljena su jo$ dva dodatka igri,
tzv. HOOP COURSE i akrobatsko leten-
je. HOOP COURSE - cilj vam je proci
kroz zamisljena “vrata” i zrakoplovom
izvesti svojevrsni zracni slalom.
PromasSena vrata donose vam kazneno
vrijeme. AKROBATSKO LETENJE,
mozda i najzanimljiviji dio igre.
Upozoravam vas da je nemoguce
izvesti gotovo ijednu akrobaciju bez
joysticka. Letite uz zamisljeni zrako-
plov i opona$ate ga u letu. Sto vjerni-
je, to bolje. <@

'FLIGHT UNLIMITED W95

Jggano'na: PC 486,100, 16MB

Druge platforme: N/A

Zvuk ...
Grafika .
lgrivost

UKUPNO ..
Min. konfiguracija:
| PC 486,66, 8MB

S TV Wieslay Pl
Digital Playground. Nova i, za
vecinu ljubitelja iyara, nepozna-
ta softverska tvrtka predstavlja
nam svoju novu igru. Water
Wonder je vrio zanimljiva i dobro
zamisljena igra koju mogu
istodobno igrati 1 do ¢etri igraca.

onekad nas naoko nezanimljive i

nerazumljive igre mogu i vise

nego iznenaditi. Dobra rjeSenja
(graficki i idejno), taktiziranje i sitne
mozgalice dobro nam dodu, nakon
sati provedenih u mraénim hodnicima
ili u mlataranju potivnika, to je pravi
odmor i odli¢na zabava. Water
Wonder je upravo jedna od takvih
igara.

Prvi put kad sam je zaigrao
nisam shvatio bit ove igre pa sam
odmah odustao. Nakon dan-dva sam
ponovno zaigrao, ali sad mi nije bilo
jasno zasto se pretvaram u vodu, led
ili nesto drugo. Shvatio sam da
moram dobro razmisliti u Sto ¢u se
pretvoriti prije nego povu¢em potez.
Odmah na poéetku odabirete s koliko
¢ete igraca igrati, a nakon toga hocete
li se medusobno natjecati ili protiv
racunala. Cilj vam je do€i do kraja i
sakupiti Sto viSe bodova i tako igru

Press the PLAYER ONE buttan,

zavrsiti na Sto viSem mijestu u high
scoreu.

Pretvarajuci se u led, spuzvu ili
vodu, i¢i cete po nivou koji ima vise
podnivoa tj. viSe ekrana i tako stici do
kraja. Primjerice, ako se nadete kod
radijatora, morate se pretvoriti u vodu
i ispariti te se tako prebaciti na drugo
mjesto. Ako budete led, otopit ¢ete se
i postati voda, a gdje ¢ete zavrsiti vid-
jet Cete i sami.

Za vrijeme igranja dobivat ¢ete
razne bonuse kao npr. Pig bonus, Birs
bonus i tako osjetno povecati
bodovno stanje.

Igra Water Wonder je vjerojatno
napravljena za nizu starosnu dob,
izvrsna je za manju djecu, ali je zan-
imljiva i starijim igraCima jer je dobro
nacinjena idejno, graficki i zvucno.
Igra na hard disku zauzima oko 20
Mb, a minimalnu konfiguraciju Cete
doznati procitate li tekst do kraja.
Vjerujem da ¢e vam se svidjeti i
barem neko vrijeme zadrzati uz vaSeg
limenog ljubimca. <&

WATER WONDER

Jg@no na: PC 586/ ’IBBE&I\/IB
' Druge Vplratform'e: N/Aﬁ

Zunile
Grafika
 lgrivost

HKUPNO.
~ Min. konfiguracija:
PC 486,66, 4MB

Cloms

Press the PLAYER ONE button.
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¢ujete hice. Nakon kraceg pe-

njanja na obliznji brezuljak,
podno sebe ugledate straviéan pri-
zor; tri razbojnika uhvatila su nekog
trgovca iz zasjede. Starac, iako ran-
jen, jos se nije predavao pa se jedan
od njih spremao ubiti ga. To niste
mogli mirno promatrati te ste s
nekoliko dobro odmjerenih hitaca
natjerali razbojnike u bijeg. Starac
je bio pri svjesti, ali je svaki ¢as
mogao umrijeti. Od njega saznajete
o velikom blagu Tolteka, koje se
nalazi negdje u blizini. Za njegovo
pronalazenje trebaju vam tri zlatne
lubanje, a starac ima samo jednu.
Druge su dvije, vjerojatno, u
obliznjem samostanu ili indijanskom
selu. Starac vas moli da mu date
bocicu s lijekom, ali mu vi zabunom
dajete preparat za rast kose(!?) i on
umire.

Znajuci da ce se razhojnici
vratiti, Zurno uzimate lubanju i
odlazite prema gradu. Diveéi se zlat-
noj lubanji i razmisljajuéi kako do¢i
do preostale dvije i ogromnog bogat-
stva, pogada vas metak. Gubeéi svi-
jest, shvacate da ste bili neoprostivo
glupi i neoprezni.

U bolnu stvarnost vraéaju vas

L utajuéi Arizonom, iznenada

3 Skulls of

Arizona 1866. Divlji zapad u svojem naj-
gorem izdanju. Nemocni je starac ubijen
zhog vrijednog predmeta koji prevozi. Taj
grozni zlo¢in ostao hi nezamjecen da se
vi niste nasli na mjestu dogadaja.
Umiruéi, starac vam je povjerio svoju
tajnu i vi krecete u potragu za hogat-

stvom i osvetom...

glasovi. Dva se fratra svadaju nad
tijelom poginulog trgovca; jedan ga
Zeli pokopati, a drugom se Zuri jer
treba pronaci zlatnu lubanju.
Fasciniran uvodom, kreéem u
nepoznato. Dobro, nije ba$ sasvim
nepoznato jer je nacin na koji daje-
mo naredbe i kontroliramo nas lik
gotovo isti kao i kod nekih drugih
poznatih avantura (Secret of the
Monkey Island, Last of the
Tentacles...). Nekoliko nam zgodnih
sitnica pomaze brze birati naredbe.
Kad miSem pokazemo na neki pred-
met ili osobu, automatski ¢e biti
izabrana naredba go to, a look ce,
ako smo pokazali na predmet, ili
talk, ako smo pokazali na osobu, biti
zatamnjeni. Ako biramo neki pred-
met iz izbornika, bit ¢e selektirana
naredba use. Naravno, klikom
moZemo izabrati bilo koju drugu
naredbu. Dvostrukim pritiskom na
desnu tipku mi$a znatno ubrzavamo
kretanje lika jer se na taj nacin

| Prokleti razbojnici!
Pogodili su vas kad
| ste se najmanje
nadali, i jo$ ste pali
na glavu.
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U najboljoj nakani dajete djedici lijek, a
on nezahvalnik umire.

preskace hodanje i lik je odmah
tamo gdje smo oznagili. Igra ima i
kartu smjestenu odmah do inventara
na kojoj ¢e biti upisane sve dosad
otkrivene lokacije. Na pocetku cete
imati oznacen samo kanjon u kojem
je ubijen trgovac, ali vasim
uspjesnim traganjem, na karti ce
ubrzo biti i groblje, Suma, vodopad,
samostan, tvrdava Apache, Big town
i indijansko selo.

Za pocetak je najbolje otici u
grad i razgovarati sa stanovnicima
koji ¢e vam zadati dosta muke.
Pokus$ajte zapamtiti Sto viSe od tih
“nevaiznih razgovora” jer ¢e vam to
kasnije itekako pomoci pri rjeSava-
nju brojnih problema koji vas
ocekuju. Kod nekih razgovora morate
dobro promisliti Sto reci jer od dobro
vodenog razgovora ovisi vase daljnje
napredovanje. Tako ¢ete uvjerljivim
laganjem lokalnom razbijacu dobiti
slobodan ulaz u saloon i postati
jedan od “privilegiranih”. Svaki je
predmet vazan pa dobro pregledajte
mjesta na kojima se nalazite ne
zelite li da vam se dogodi $to i meni;
nakon poduZeg lutanja i o¢ajavanja
§to se ne mogu maknuti s mrive
tocke, pronasSao sam uzrok svojih




the Toltecs

Luka Mihaljevié

patnji: ¢avao zabijen u jednu drvenu

posudu, a ja sam ga na pocetku igre

ocijeni nevaznim. Nista nije

nevazno! Ono Sto vam se sad ¢ini

bezveznim poslije ¢e dobro do¢i jer
je veéina predmeta medusobno
povezana i bez jednog od njih necete
moci iskoristiti ostale. Tako je, prim-
jerice, dobivanje jecma za viski
povezano s cijelim nizom drugih rad-
nji. Morate natjerati americkog sen-
atora da s indijancima popusi lulu
mira, zatim mladice jeéma, koje ste
pronasli u jednoj posudi kod indi-
janaca, negdje zasaditi. Najlogiénije
mijesto za sadnju jeéma je groblje,
zar ne? Za sadnju vam treba kramp,
koji ste uzeli joS na pocetku igre, i
magicéna bocica koja proizvodi kisu.
Kisa i vrlo plodno tlo pomoci ce da
jetam brzo naraste i da ga mozete

) koristiti. Pitam se samo zhog Cega je
bas na groblju zemija najplodnija ?

Za svaki slucaj, isprobajte sve
sto vam padne na pamet bez obzira
koliko vam se to ¢inilo ludim ili
smijesSnim. Tko zna, mozda vam se
posreéi.
Sto vise napredujete, to ce biti

teze drzati sve pod kontrolom jer u

igru ulazi puno novih likova i lokaci-
ja. Nakon dan-dva neigranja morat
¢ete ponovno proéi neke dijelove i
prisjetiti se sitnica koje “Zivot
znace”. Zato bi bilo najbolje prije
pokretanja ove igre nabaviti nekoliko
paketa Red bulla i ne iéi u Skolu dok
avanturu ne privedete kraju. 0Odmah
nakon toga mozete poceti igrati
novu, koja bi se zvala “kako oprav-
dati sve izostanke i nadoknaditi
propusteno gradivo”.

Igra je zaista zarazna, osobito

_ avanturistima, iako ¢e se vjerojatno

svidjeti i kronicnim ovisnicima o
Doomu, Dukeu, Quakeu i slicnim
“masakrima”. Ako nista drugo, ovoj
¢e se igri barem veseliti va§ monitor
jer ée vam konaéno prikazati koju
miroljubivu scenu i samo nekoliko
kapi krvi u cijeloj igri.

Ah da, skoro sam zaboravio.
lgra ima i romantike, pa se tako
mozete upustiti u ljubavnu avanturu
s jednom mladom gospodicom. Prije
nego vam masta pocne raditi, dozna-
jte nekoliko recenica o toj dami.

Dakle, ona potice iz bogate i utjeca-

jne obitelji toga kraja. Doticna i
njena majka osnovale su Kiub za
horbu protiv alkohola pa je njihovom
zaslugom tocenje i konzumiranje
alkohola zabranjeno u cijelom
okrugu (valjda i kolace rade bez
ruma). Ako vam to ne smeta, sigurno
¢e vam smetati ovo: gospodica “bas
nije priviacna”, pa je bila sretna Sto
je vas uspjela tako brzo osvojiti. U
prvi je mah ¢ak pomislila da ste

Nakon sto ste s
Indijancima

... mozete im se

popusili lulu mira...

3 Skulls of the T.

pijani, iako ste vi, na vasu zalost,
hili potpuno trijezni. Ako vam ni to
ne smeta, imat cete sretan obiteljski
Zivot s vasom “zanosnom Zenom” i
njenom dragom majkom. Sretno !

Igra dolazi na CD-u i povrh
kvalitetnih animacija i odlicne SVGA
grafike vlasnicima zvucéne kartice
nudi moguénost sluSanja dijaloga
medu likovima. <&/

pridruziti u veselic

organiziranoj
posebno za tu
prigodu.
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U rjesavanju
avanture morat
Gete se posluZiti
raznim podlosti-
ma i na pauka
namamiti ubojite
muhe, straZare
zatvoriti u tre-
zor, ili manipuli-
rati zombijima.
Ali cilj, u ovom
sluéaju, oprav-
dava sredstvo.

Danijel Bizi¢
Neko¢ davno svijetom su viadale dvije rase, sar-

tani i patryni. Bili su moéni poput hogova i stalno
su se otimali za sljedhenike. Posto su patryni hili

u tom uspjesniji, sartani su, koristeci snazne
c¢arolije, razdijelili svijet na pet dijelova i zarohili

patryne u labirintu.

edan od osnovnih elemenata

dobre avanture je dobra pri¢a.

Nazalost, ba§ to mnogim avantu-
rama nedostaje pa je jasno da i usp-
jeh kod takvih igara izostaje. Stoga je
kuéa Legend odlucila naciniti igru
zanimljive radnje te je zatraZila pomo¢
popularnih knjiZzevnika. | eto, dobili
smo Death Gate. Margaret Weis i
Tracy Hickman poznati su mnogim lju-
biteljima fantasy literature po svojem
uceScu u stvaranju veliGanstvene
DRAGONLANCE sage, a neki su
mozda ¢uli i za njihov ciklus romana
pod imenom “The Death Gate Cycle”
prema kojem je i radena ova avantura.
Vi ste pripadnik rase patryna i zovete
se Haplo. Va$a je rasa ve¢
tisuclje¢ima zarobljena u labirintu
punom raznoraznih gladnih nakaza.
Tolike godine patnje natjerale su
mnoge na poku$aj bijega, ali nitko nije
u tome uspio osim moénog ¢arobnja-
ka Xara. Ohrabreni njegovim uspje-
hom, odlucili ste i vi poku$ati. No, to

Kao svaki pravi
junak, morate ubiti
zlog zmaja.
Nazalost, ovaj zmaj
je otporniji od onih
iz legendi, tako da
cete se morati malo
pomuciti.

e

| The inner platform has four spires along its perimeter. Runes
> are carved into the floor, and floating above them is the focus. \

ther aduits claim that we should stop
ening tohim. That he's a bad influence. The
2bout ractal harmony are compost, |

Much of wha

1 Fe's coherent,” Ha pausss
u saved my life, but | can't let

ry to keep him away from us.

i

ok He sounds harmiess enaugh.
it be for your own good.

Princ vilenjaka Zeli osvojiti ljudsku
princezu. Samo mu vi mozete pomogi.

vam ne bi uspjelo da se u
odluéujucem trenutku nije pojavio Xar
i pomogao vam. Va$ je zadaca
pomoci pripadnicima svoje rase tako
da pronadete dijelove svjetskog
pecata i reformirate svijet. To nije
nimalo lako, potrebno je proputovati
kroz Cetiri elementa u kojima Zive
ljudi, vilenjaci i patuljci koji nisu nikad
ni uli za patryne.

Patryni su svojedobno bili vrhun-
ski ¢arobnjaci, ali su godine u labirin-
tu ucinile svoje, te je ova velika umjet-
nost postala gotovo zaboravljena.
Vama ne preostaje nista drugo doli
obnoviti svoju magi¢nu mo¢ Citajuci
knjige iz kojih ¢ete nauciti nove Caroli-
je. Bacanje carolije je vrlo jednos-
tavno: sloZite Garobne rune u
odredenu kombinaciju ili izaberete veé
gotovu €aroliju i “puf!”.

Svi likovi u Death Gateu govore, a
glumci koji su im posudili glasove
potrudili su se da $to vjernije doc€araju
nagluhog patuljka, zombie-bakicu ili
senilnog ¢arobnjaka. Igra je puna
detaljnih opisa i op3irnih razgovora,
§to stvara ugodaj koji imamo Citajuci
knjige, pa ¢e se nekima ovo mozda
uciniti pomalo dosadno. Ako ste
nestrpljivi, radije nabavite neku
pucacinu jer tamo ionako nije vazno
tko koga i za$to ubija.

Najzabavniji likovi u cijeloj igri su
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Is 2 clear, fiat area nestied amidst the branches of this
22. You ses another tres over a narrow, but deep, drop. k

stari, senilni ¢arobnjak Zifnab i njegov
lijeni zeleni zmaj. Vjerujte, Zifnab je
tako duhovit da svaka njegova izjava
tjera na smijeh. | tko bi onda pomislio
da je taj senilac zapravo sartan,
odnosno va$ neprijatelj. Naravno, tu je
jo$ i grupica patuljaka koja cijeli Zivot
odrZava nekakav stroj ne znajuci
¢emu on uopce sluzi, ili napusteno
selo u kojemu su preostali samo zom-
biji koji vrSe svoje dnevne duznosti
misleci da su Zzivi. Ali to su dijelovi
price koje morate sami otkriti i upoz-
nati.

Grafika je prica za sebe. Okoli§
kojim putujete i likovi koje susrecete
tako su lijepo nacrtani da je svaka
slika malo umjetni¢ko djelo.

Ovako dobre avanture nismo
imali ve¢ dugo, tako da je Death Gate
pravo osvjezenje. Nazalost, radnja je
priliéno linearna, ali taj je nedostatak
zanemariv. Igra dolazi na jednom CD-
u, a zahtjevi su nevjerojatno mali.
Stoga mi jo$ jedino preostaje pre-
poruditi je svim avanturistima! <@

DEATH GATE
Igrano na: PC 486,80, BMB
| Druge platforme: N/A

| Zvuk ... 85%
| Grafika . 88%
| lgrivost ..

UKUPNO

Min. konfiguracija:
PC 386/40, 4MB

Cite su razlike izmedu Strikera

95 i Strikera 96. Krenimo

redom: Striker 95 zainteresirao
je javnost dobrim idejama koje i nisu
bile ba$ najbolje realizirane. Posebno
je bio zanimljiv team editor u kojem
ste igra¢ima mogli birati izgled lica,
boju koZe. Velika je novost bilo igranje
u dvorani (indoor game). Znaci, nije
se igralo na aut i korner, §to je puno
napornije. Ocekivali smo da ¢e
Acclaim ove stvari dotjerati do
savrSenstva, ali... Striker 96 nije
promijenio pogled, ali je teren dosta
suzen, pa tako viSe necete moc¢i puno
“driblati”, ve¢ ¢ete jednostavno nave-
liko zaobilaziti protivniCke igrace.
Jacinu udarca lopte odredujete
duZinom drZanja tipke. Korner je teZe
izvediv jer je teSko pogoditi pravu
jaginu udarca, a najbolje je loptu
ubaciti na drugu stativu. Slobodni
udarci su druga prica, nacin Suta ovisi
0 udaljenosti od gola. Ako ste blizi
centru nego protivniCkom golu, tre-
bate pucati lobom. Najbolji je nagin
zabijanja golova visoka lopta u
Sesnaesterac i onda neka napad ugini
ono §to je odavno trebao. U obrani,
vjerojatno, neéete imati problema jer
startovima u trbuh mozete zaustaviti
svakog protivnickog igraca. U
ovakvom na¢inu igre, nazalost, mogu
uZivati samo sadisti, a ne pravi igraci.
| ne samo da postoje takvi dugi i grubi

Striker '96

startovi ve¢ ih moZete i reprizirati.

Igru, kao i ve€inu novijih
nogometa, prati komentator koji i nije
ba$ blagoglagoljiv, i jedino Sto zna je
dobro urlati. Ugodno je iznenadenje
najbolje doradeno dvoransko igranije,
tj. mali nogomet. Znaci smanjen je
teren i broj igraca.

Acclaim se dosta hvalisao ovom
igricom poglavito zbog
zadovoljavajucih animacija u koje su
programeri uloZili mnogo truda, ali
animacije ne smiju biti najbolja strana
ovakvih igara. Ne usudujem se poredi-
ti ovu igru s izvrsnom Fifom i
Sensibilom jer je daleko iza njih.
Grafitka animacija je izvrsna, ali da
igraci ne bi bili kockasti i da biste
igrali u visokoj rezoluciji, treba vam
Pentium sa 16 Mb rama.

Zakljucujem: ovo je igra samo za
nogometne ovisnike dok ¢e ostatku
svijeta biti potpuno nezanimjliva. @

STRIKER '96
"lgrano na: PC 486,66, VB
| Druge platforme: N/A

| Zvuk ... 31%
Grafika 64%
lgrivost .. 557%

Acclaim

UKUPNO

Min. konfiguracija:
PC 486,50, BMB

Ljubiteljima nogometa ova igra nece
biti izazov jer malo je u njoj novina.
Striker "96 je zanimljiva igra samo

najvatrenijim igraéima.

Striker 96

Milo$ Vldisavljevié
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Ne, ne, ovo nije jo$
jedan ovisnik o
alkoholu. Ovo je
standardni izgled
ovisnika o Road
Rashu.

o

Roditelji vam ne Zele kupiti motor iako
ste ohecali da ¢ete voziti pazljivo i
holje ugiti? Sljedeci dZeparac uloZite u
Roadrash 1 uZivajte u ludim brzinama,
hiezanju od policije i krSenju svih
mogucéih propisa hez kaznenih hodova.
0 uéenju ¢emo drugi put...

Road Rash

Luka Mihaljevié

oadrash je jo$ jedna igra samo naprijed! Bilo bi dosadno bez voznju. Osim pendreka, mozete od
napravljena za Windowse 95. policije koja vas juri kad prekoracite kojeg motoriste “pokupiti” i lanac, koji
Instalacija je vrlo jednostavna, dopustenu brzinu. Za njih postoji je posebno zgodan za jedan brzi
pokrenite igru i izaberite jedan od tri poseban recept: kad za vama ide udarac u glavu. Nemojte se previse
ponudena nacina igranja. Trash mode motorizirani policajac, malo usporite posvetiti mlacenju drugih motorista jer
_je za one koji ne mogu iS¢ekati miris da vas jadnik moze sustici, a kad se ¢e vam se vecina njih osvetiti prvom
spaljenih guma i vjetar u kosi - najbrii nade uz vas, pocnite ga udarati. prilikom. Ako previSe padate, moze
nacin startanja igre. Kad izaberete Svejedno dali nogom ili rukom. Ako vam se dogoditi da zbog kvara na
- stazu, jedino Sto morate udiniti je vas mlatne pendrekom, poku3ajte mu motoru morate propustiti sljedecu
¢vrsto stegnuti joystick i krenuti u ga uzeti i tucite ga bez milosti (nek’ utrku, a time i moguénost zarade.
udu voznju. Big game mode je zapra- vidi kako je to). Novcem kupujete bolje motore, ali i
vo prava igra. Osim $to je voZnja puno Tek kad gospodin redarstvenik placate kazne, ako vas policija uhvati.
gZa nego u trash modu, moZzete se padne s motora, mirno nastavite 0d motora moZete birati rat bikes,

druZiti i sa suvozacima od kojih Cete
_dobiti i dobrih savjeta. Kad sakupite
Sto novca, mozZete (morate) kupiti
olji motor jer napredovanjem kroz

gru staze Ge postajati teZe i zahtjevni-
Dobro slusajte $to vam ti vasi “pri-
atelji” govore jer ako se kojem od njih
amijerite, ¢uvajte se, znaju biti opas-

n

\

Trke vozite vrlo prometnim cesta-
Amerike pa, osim §to vas mogu
;iafltl auti koji vam dolaze u susreg, izniamit ée osmjel
m@zetevse zaletiti i u peku Z0radU, 310 | e yenaima svakog
lije ba$ zdravo. Svaki pad s motora ljubitelja akcije.
nosi vam dragocjeno vrijeme - kad Ako ste pomislili da
padnete, morate se do motora i vratit,  vam samo odredena

Superbrza i dina-
miéna voZnja

to takoder koSta nekoliko sekundi. pi¢a daju krila
Tijekom voZnje sretat Cete razna (zbog rekiame ne
 smetala kao $to su npr. pjesaci, koji mozemo navesti niti

jedno), prevarili ste
se... i Road Rash,
daje vam krila!

prelaze cestu ba$ kad vi prolazite.
Nitko vam ne brani da ih pregazite,

Blhnrleﬁg




DRUGO MISLJENJE

Snazni motori i brza jurnjava
glavni su aduti Road Rasha. No, to smo
veé¢ nebrojeno puta vidjeli, pa su
momci iz Electronic Artsa dodali malo
lanaca i ostale dodatne opreme koja,
na ovoj cesti, zivot znaéi. Luka je ovu
igru isprobao na PC-u i iznio svoje
zakljucke, no moram priznati na PSX-u
ova igra izgleda holje, brZe, agresivnije
i teze. PSX verzija dobiva veliki plus
jer se moze na jednom PSX-u igrati
udvoje. Normalno i PC verzija ima svoj
adut u rukavu, a to je mrezno igranje
do éak 8 igraéa. U svakom sluéaju,
bilo da posjedujete PC ili PSX (ili
mozda Sega Saturn na kojem ova igra
izgleda priblizno identiéno PSX verziji),
ovu igru morate svakako nabaviti. Ako
vam se moji dojmovi ne éine vjerodos-
tojnima pogledajte slike iz igre i
zakljucite sami!

Silvano Bucié

sport bikes i super bikes (ukupno 15
vrsta) - njihovi nazivi dosta govore o
njihovoj kvaliteti.

Izbor staza nije velik, ali kad
zavrSite jednu od njih, sljedeci put ta
ista staza viSe nece biti tako lagana -
postat ¢e duza, a vasi ¢e suparnici
voziti bolje. Predbiljezbe za staze se
vrSe u Der Panzer klubu, gdje na
oglasnoj ploci uz svaku stazu imate i
njezin kratak opis i duZinu za nivo na
kojem se nalazite.

Prije i poslije svake trke moZete
pogledati oko 25 minuta snimljenog
video materijala koji se brine za pravu
atmosferu.

The City je staza koja vas vodi
kroz (kako autori kazu) najljepsi grad
na svijetu. Tu je mnogo pjeSaka,
sporih taksija i visokih zgrada. Ostati
Citav, prava je umjetnost.

The Peninsula je staza puna poli-

Gradske ulice vrve
staricama koje
prelaze cestu na
oznacenim i neoz-
nacenim mjestima.
Tu dolazite na red
vi i vas motor od
500KS. Zajurite se
brzinom od 200 na
sat i pregazite
bakicu. Tako joj i
treba kad ne gleda
lijevo i desno prije
nego li prelazi
cestu.

cajaca koji njome patroliraju i ako je
prodete bez placanja kazne, moZete
se doista pohvaliti pred drugim
motoristima.

Pacific Highway prolazi uz
more, nije ba$ prometna i nema
puno policije, ali zato obiluje uskim
tunelima, oStrim zavojima i visokim
planinama. MoZete se i okupati u
moru, ali vam to ne savjetujem -
jedini je nacin da se okupate, sletiti
sa ceste.

Sierra Nevada je staza kojom
Cete se provozati s uzitkom, ali ako
slu¢ajno sletite s ceste, najvjerojatni-
je Cete udariti u drvo.

Napa Valley je omiljena cesta
vikenda3a pa je puno sigurnije voziti
lijevom stranom nego se desnom mal-
tretirati sa starCekima koji spavaju za
volanom. Posljednji ponudeni nacin
igranja je Mano a mano, odnosno
multiplayer mode.

Igra se moze igrati u mreZi,
modemom (najmanje 28.8K) ili null
modemom. U igri moZete mijenjati
graficku rezoluciji, birati glazbu ili
konfigurirati komande koje se koriste
tijekom igre. Naravno, postoje i stan-
dardne save i load opcije.

Autori preporu¢uju Pentium na
120 MHz i quad speed cd-rom, a tu
preporuku shvatite ozbiljno ako Zelite
uzivati u svim blagodatima ove igre.

Ve¢ smo navikli da nas Electronic
Arts i Papyrus razvesele kvalitetnim i
dobro obradenim igrama, a to im je
uspjelo i ovaj put. Za sve ljubitelje
motosporta, ova bi igra trebala biti
jedna od prvih na listi boziénih daro-
va. Igra je uzitak za sve koji su se
zazeljeli malo prave zabave. <@

Mislili ste da
medvjedima ne
smijete davati
hranu? Bolje da
se na brzinu pre-
domislite, dok
nisu pojeli vas.

ROAD RASH
| Igrano na: PC P5/100, 16MB
| Druge platforme: PSX, Saturn

Grafika ... o 19%
lgrivost .. i3 83%

| Electronic Arts

UKUPNO .......

Min. konfiguracija:
PC Pay/ 75, 16MB




etajuci mirnim pariskim ulicama,
S ne bas raspolozeni George

Stobbard razmisljao je o svojoj
nesreci, i ove je godine stigao u Pariz
prekasno i ponovno propustio koncert
Jean-Michel Jarrea. Toliki put uzalud,
tugovao je George. No, tada je,
krajickom oka, spazio zanimljivo
odjevenog klauna kako ulazi u obliznju
birtijicu. Heh, eto srece, da vidimo Sto
mladac zna, pomisli

Ne mozete uci u

se u sobu uvlazi
jedino kroz
vratal?

George i krene prema bircu. U tom
trenutku, klaun je brzinom munje izle-
tio van i prije nego se siroti George
uspio snaci, odjeknula je strahovita
eksplozija, a sljedece Cega se na$
junak sjeca je ulicna lampa s kojom
se, i ne htijuci, strahovito zbliZio.
Zatim je stigla i policija. ZavrSivsi s
ispitivanjem, inspektor se zahvalio
Georgeu i savjetovao mu da ode kuci.
Vidjevsi da policija ne kani nista
uciniti, mladi se George odlugio, kao i
svaki “pravi i izvorni” amerikanac, pri-
hvatiti posla.

Va$a avantura potinje...

Ovako nekako pocinje uvod u
Broken Sword, igru koja bi se bez

sobu? Tko kaze da

U potpunosti se slazem s Dariom
da je Broken Sword perfektno real-
izirana avantura. Sto se tice grafike,
ona je dovedena do savrSenstva, a
posebnu ¢éar daje joj ¢injenica da je
isprva realizirana ruénim crtanjem.
Broken Sword ¢e zasigurno visoko koti-
rati na top ljestvicama diljem svijeta.
Do pojave Monkey Islanda 3 (¢iji je
izlazak samo pitanje godine 97. ili xx),
Broken Sword ¢e zadovoljiti sve
istinske ljubitelje avantura.

Vedran Reli¢

P.S. Kako mi je trenutacno upereno
Silvanovo oko i prst u moje ekstremi-
tete kako hih napisao $to holje ovo
drugo misljenje, znajte da je ova moja
izjava dana pod “prisilom” te da uopce
nije objektivna. Igra je turbo dobra.

imalo pretjerivanja mogla nazvati
pravim crtanim filmom. U njoj Cete
preuzeti ulogu mladog Georgea
Stobbarda i poku$ati otkriti stolje¢ima
¢uvanu tajnu nestanka jednog od
najpoznatijih viteSkih redova, tem-
plara. Potraga koja ¢e poceti u Europi,
odvest ¢e vas diljem svijeta, a kad i to
ne bude dovoljno, morat ¢ete se vratiti
u proslost jer ondje je skrivena tajna i
kljuc rieSenja danasnjih zbivanja.

Pri¢a oko koje se Broken Sword vrti
jedna je od ponajboljih u zadnje vri-
jeme. Za razliku od velikog broja avan-
tura koje nam sve Ge§ce nude tek
pregrst digitaliziranih scena i glasova,

Amerikanac u Parizu... Proslost i sadasnjost
isprepletene... Legenda o slomljenom macu...
Dodate li jos lijepu grafiku i par CD-ova, pred
vama je igra koja hi vrio lako mogla postati naj-
liepSom avanturom ove godine - Broken Sword!

Broken S




Broken Sword

Eiffelov toranj

Mjesto koje s igrom,
ama bas nikakve veze
nema, ali prica se da
se s njega odlicno

vidi panorama Pariza.

prije kojih desetak
godina njemacke
trupe ponosno
marsirale kroz ova
vrata?...

Moulin Rouge

Ovaj dio grada zasig-
urno ce biti mnogo

citateljima...

Bastille

Ova je zloglasna
tvrdava simbolizira
konacnu pobjedu
francuskog naroda
nad tiranijom plemst-
va.

L’ Arc de Triomphe

Notre Damme

Sjecate li se kada su

Pogledate li pazljivije
na vrh, mozda ugle-
date malog
Kvazimoda kako
lupka po zvonima ove
crkve.

w=r Sword ima i pricu i izvedbu.
24z 2 u potpunosti u visokoj
.2 a scroll ekrana, ono to
% Z _ucasArtsa nikada nece svla-
szarseno gladak. Glazbu je
=dan od vode¢ih britanskih
“u:zora Barrington Pheloung za
=1 —2gu reci da je nacinio vrlo
=~ 20sao te se pred njim mogu
== i legendarni Lucasovi
=2y Atmosfera, koja je i inaCe
22013, glazbom je dovedena do
““z7siva. Inace, u Broken Swordu
“. ‘oxcije (nekih osamdesetak)
== "ukom. Nekima Ce se to danas,
* === digitalizacijskih trendova,
= Zzstarjelim ili nerealnim, ali
== | mene, tvrdim da samo jedna
wr=«rasnih slika iz ove igre ima
“mieivo viSe duse i topline od cijel-
=2dle of Master Lua ili neke slicne
1"t =roken Sword nas vraca tradi-
“=m igrama poput Monkey
g2z i Sam 'n’ Maxa... , igrama
% =_ stvorile Zanr. grafiCkih avantu-

wordl

Dario Rakovac

Point and click

Sto se tice samog nacina igranja

i sucelja, ono bi se moglo nazvati
naprednim.point and click sustavom.

Razlika je u tomu da nemate standard-

ni set open/close naredbi, koje Cete
svaki put do besvijesti isprobavati na

svakom predmetu, ve¢ vam igra sama

daje do znanja ¢ime Sto mozete ili ne
mozete raditi. Dovoljno je dovesti
pokaziva¢ smjera do odredenog
objekta i vidjet cete mozZete li ga
otvoriti, uzeti ili $to drugo njime
uciniti. Takav sustav radnju ¢ini
priliéno linearnom i ne pruza puno
mogucnosti za zastranjivanje, Sto
igru, mozda, Cini prelaganom, ali
ovdje je barem vecina zagonetki na
onom stupnju tezine koji vam nece

dopustiti da se njome proSecete
tijekom jednog popodneva, a nece
vam opet zadati ni previSe glavobolje.
Pored toga, igra je prepuna dijaloga
koji najceSce ne vode nicemu, ali su
barem duhoviti. No, prica je, kao $to
sam ve¢ rekao, prilicno Siroka i moja
vam je preporuka da sa svim likovima
pricate Sto viSe jer, iako ¢e vam hrpa
beskorisnih rec¢enica Cesto i¢i na
Zivce, saznat Cete i korisnih stvari i to




Jesen je u Parizu. Zuto je lisce stvo-
rilo romanti¢an ugodaj na njegovim
ulicama. NaoruZani jedino cvijecéem,
krecete u posjet lijepoj novinarki.

bas kad se najmanje nadate. Naravno,
morat ¢ete biti oprezni, u suprotnom
vas, kao i mene, ¢eka “divno” izne-
nadenje. Broken Sword ima jo$ jednu
zanimljivost; u igri moZete i poginuti!
Da, kod starog dobrog Lucasa to nije
bilo moguce. Tamo ste mogli Ciniti $to
ste htjeli i sve isprobavati bez ozbiljni-
jih posljedica. Rje€ju, niste mogli
zaglaviti toliko da uspjesno rjeSavanje
igre postane nemoguce. Ovdje ¢e vam
par metaka promijeniti misljenje i kad
se, kao ja, krenete tuéi po glavi zato
$to ste prije pola sata zaboravili snim-
iti poziciju, sjetit Cete se ovih redaka.
Pazite stoga Sto radite, a da biste
lakSe zapoceli, evo par savjeta...

Kako poceti?

Na samom pocetku popricajte s
vrlo zanimljivim predstavnicima reda i
zakona. Kako nakon toga necete biti
puno mudriji, i kako impresivne

~ BROKEN SWORD
Igrano na: PC P5/166, 16MB |
Druge platforme: N/A

... 88%
19590

. 90%

| Revolution / Virgin

lgrivost ..

UKUPNO
Min. konfiguracija:
PC 486/66, 8MB, CD

metode inspektora Rossoa mozZda
nisu i najucinkovitije, vecina posla bit
Ce opet na vama. Posljednje ¢ega se
sjecate bilo je da je klaun izletio iz bir-
tije i odjurio prema tamnoj uli¢ici. No,
jedino je mogao pobjeéi kroz kanal-
izaciju. Poku3ate li vi nesto sli¢no,
otkrit Cete da je poklopac preteZak za
takav pothvat. Sjetit Cete se da ste na
ulici primijetili nerazgovorljivog pri-
padnika radniCke klase, koji u kutiji
ima krasne alatke, ali je i strastveni
kockar, a u novinama koje ste pokupili
napisano je ime konja i broj trkalista...
Sad imate potreban alat, spustite se u
kanalizaciju, proSecite kanalima i
pronaci ¢ete mnoStvo dokaza koji e
upucivati na to da je klaun zaista
pro$ao tim putem. No, po izlasku iz
kanalizacije srest ¢ete simpati¢nog
djedicu koji je vidio kako netko izlazi,
ali taj netko nije bio odjeven kao
klaun. Starac vam ni$ta viSe nece
htjeti reci, ali ako se predstavite kao
inspektor, saznat Cete zanimljivosti
koje ¢e vam pomoc i u otkrivanju iden-
titeta ubojice. Presretni, odjurit éete
do policije koja e vas, naravno, pro-
glasiti ludim i ponovno vam
preporuciti da se vratite kuci i malo
odspavate. Heh, kako da ne... Sjecate
li se lijepe novinarke koju ste upoznali
na mjestu zlo¢ina? Mozda ne bi bilo
loSe nazvati je i reci joj Sto ste
otkrili... -

m* HACKER * Studeni * 18996

Kratak opis i karta
staze bit ¢e vam
od velike pomaci.
Pailjivo ju ¢Gitajuci
saznat cete karak-
teristike staze i
prema njima pri-
lagoditi karakteri-
stike automobila.

Arizona

The hot sands of thi
await the brave and

and canyons, and visit,
two. When you hit the four-ane

onster Truck Madness je real-
IVl isticna simulacija, a vi ste u

ulozi vozaca najsnaznijih vozi-
la na svijetu. Vozite ih punim gasom i
gazite njima, pa sve tako do cilja!
MICROSOFT je pri izradi ove igre
suradivao s BIGFOOT kompanijom
koja se bavi ba$ tim, kod nas nepoz-
natim, 'sportom’, tako da je
pona$anje vozila najvjernije moguce.

0 éemu je zapravo rijec?

Pristupajuci ovoj igrici, svi smo
bili pomalo suzdrZani. Microsoft ovo,
Microsoft ono. Sad se guraju i u,
nama igracima, sveto podrucje... Zar
ga neée obeScastiti? Veé pri samoj
instalaciji, po€inju se obistinjavati
nase najcrnje slutnje. Javlja da joj je
potrebno min. 24 Mb rama. Naravno,
zadovoljit ¢e se i sa VIRTUALNIM, ali
to sve ide na Stetu brzine izvodenja!
No, $to se viSe udubljujemo u igru,
shva¢amo da prokleta stvar i nije tako
loSa. Kad smo otkrili nekoliko trikova
za ubrzanje prikaza, uslijedilo je
oduSevljenje. Igra je prokleto aditivna i
nismo se ni snasli, a ve¢ smo igrali
sat vremena! Nema tu nikakve poseb-
ne grafike ili zvuka (daleko od toga da
su lo8i) ve¢ samo iznimno realan
osjecaj voinje, leta, okretanja u letu,
gaZenja naslaganih automobila...

InaCe, igru moZete igrati na Cetiri
nacina. Prvi je DRAG. Rije€ je 0
kratkoj stazi, utrka se odvija u
zatvorenom prostoru, a vrhunac je
gaZenje naslaganih automobila. Drugi
je nacin CIRCUIT. Vozite kratkim
zatvorenim stazama. Broj krugova je
od 5-20, Ceste su precice.

Treci je nacin RALLY, moZda
najprivlacniji. Trka se odvija na velikoj
stazi, samo jedan krug. Vozi se lijepim
krajolicima, a okolni scenarij je iznim-
no raznolik i privlaGan.

Jo§ postoji i TOURNAMNT, koji
ujedinjuje gornja tri na¢ina. Kod trke
je novost Sto se moZete kretati bilo
kojim smjerom, zna€i, niste



Microsoft uskoro ulazi u svijet igara
i nakon nekoliko odliénih naslova
kreée prema samom vrhu najholjih

proizvodaéa.

“ Monster

ograni¢eni na cestu i uski predio oko
nje, ve¢ mozete sami izmi$ljati
precice, rezati zavoje preko brda...
Najbitnije vam je pro¢i kroz 5 check-
pointova na svakoj stazi.

Za one koji be$ nisu vicni uprav-
ljanju MONSTER kamionima, postoji
pomo¢ u voznji. Tako vam racunalo
moze stiskati gas, ko¢nicu, mijenjati
brzine. Predlazem vam samo
automatsko mijenjanje brzina! Da
vam ne bude dosadno tijekom utrke,
pobrinut ¢e se komentator (digital-
iziran je orginalni komentator Monster
Truck trka) govoreci vam bitne obavi-
jesti, a ako vam je i on dosadan,
svaka staza ima svoju glazbu, za koju
moramo priznati da pridonosi ugodaju
dobre i brze voznje, a kad vec spo-

Monster Truck

Patrik Pencinger

Grafika je
izuzetno detaljna
ali gubi bodove
na brzini!!!.

minjemo voznju, evo vam i nekoliko
trikova kako bi ona bila ugodnija i
brZa. Da biste poboljsali performanse
vaSeg kamiona, moZete podeSavati
gume, brzine i amortizere. Sto su vam
dublje $are na gumama, manje cete
proklizavati, ali neGete moci brzo
zaokretati dok ¢ete s plitkim $arama
morati esto ispravljati smjer, ali ¢ete
brzo zakretati. Amortizerima je posao
da odrzavaju va$ auto u zavojima i da
amortiziraju skokove. Sto su meksi,
bolje ¢e amortizirati skok, ali teZe ¢ete
ponovno ste¢i punu kontrolu nad
automobilom, dok Ce tvrdi slabije
amortizirati, ali éete imati bolju kon-
trolu i drzanje na cesti. Kod
namjeStanja brzina stvar je jedno-
stavna; morate pronaci zadovoljava-
ju¢i omijer ubrzanja i najvece brzine!

Kako ubrzati a ne dobiti
kaznene bodove?

Postoje neki trikovi uz pomo¢
kojih biste ovu igru mogli igrati rela-
tivno zadovoljavajuéom brzinom i na
slabijim ra¢unalima, npr. na minimal-
noj konfiguraciji. Kao prvo, imajte
barem 30-ak Mb slobodnog prostora

Mnogima ce
vjerojatno biti
zanimljivo da su
Windowsi '95 pot-
puno “nevidljivi”.
No ako vam je
potrebno, mozete i
“taskati”’ s drugim
programima.

na disku da bi se nesmetano mogao
stvarati SWAP file (Sto viSe mjesta, to
bolje). Isti taj disk trebalo bi opti-
mizirati, da bi se smanijilo vrijeme
trazenja fileova. Igru pokrenite iz
640x480 u 256 boja. Nikako ne igra-
jte u prozoru, nego FULL SCREEN (u
taj mod ulazite pritiskom na F4), jer
se tada W95 koristi super brzim
DirectX driverima! Za daljnje promjene
u brzini mijenjajte razinu detalja do
zadovoljavajuceg omjera
BRZINA/IZGLED. Na brzinu, takoder,
uveliko utjece i broj kompjutorskih
igraca, $to ih je manije, to je ona veca.
Za sam kraj darujemo vam vrlo
atraktivan trik. Stisnite slovo H pa
utipkajte TREX i va$ kamion Ce se
pretvoriti u ogromnog Celicnog T-Rexa
koji Zdere automobile na egzibicijama
povezanim s monster kamionima. <@

‘Igrano na: PC P5,/100, 32MB |
Druge platforme: N/A |
Zyuk ...

Grafika 63%

lgrivost ..

‘Microsoft

UKUPNO
Min, kenfiguracija:
 PC 486/66, 16MB
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ad je preda mnom dugo oceki-
S vani nastavak - “Pandora

Directive” - s ve¢ dobro pozna-
tim privatnim detektivom Tex
Murphyjem u glavnoj ulozi.

Private Eye, Private Investigator

(P1) ili, po domagi, privatni detektiv
TeX Murphy ponovno “jase”.
Ljubavni mu je Zivot na apsolutnoj
nuli, hrpica neplaéenih racuna se
povecava, a od nekog unosnijeg
posla ni traga. Medutim, jednog
jutra godine Ivanjske, 2047. Texu se
osmjehnula sre¢a i na vratima nje-
gova ureda zakucao je Gordon

Hrvoje Kablar

Fitzpatrick unajmivsi ga da pronade J@tina od avantura koja me najvisSe odusevila svojom radnjom,

njegova starog prijatelja i
znanstvenika Thomasa Malloya.

grafikom i izvedhom, sigurno je, sad veé skoro dvije godine

Naravno, i poveca svotica dolara gty Accessov “Under a Kkilling Moon”. Potpuno slohodan

zavrsila je u Texovu dZepu. | tako je

sve pocelo... Jednostavan posao  [lOgled iz prvog lica, perfekina SVGA grafika, odlicne filmske

pronalazenja nestale osobe preras-
tao je u opasnu avanturu Giji se
putevi preklapaju s tajanstvenim
putevima vlade, zatim je tu, jo$
opasniji, viSestruki ubojica i 100-tin-
jak godina stara, dobro éuvana vojna
tajna (gledate li X-Files?). Kao i u
prvom dijelu, doZivljaja i opasnih
situacija bit ¢e u izobilju, Sto jamgéi
prvoklasnu zabavu.
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Sve gore navedeno vrti se oko,
mozZda, najveée misterije ovog stol-
jeca. Rijec je o toliko poznatom i
mnogo puta opri€anom Roswellovom

Ne, nije moguce...
. moj junak, heroj
. mog djetinjstva, u
ovako poniznoj pozi-
. ciji! Ali ne zadugo,
kupite igru i
pogledajte sto se
dogodilo dalje.

sekvence i zanimljiva pri¢a pridonijele su da UAKM postane
standard za izradu avanturisticnih igara.

incidentu, koji se, po svemu sude¢i,
ipak dogodio (?). Za one koji ne

znaju o ¢éemu pricamo (hej vi u zad-
njoj klupi!), podsjetimo se zajedno.
Godine 1947. nepoznati leteCi objekt,
UFO, sruSio se blizu gradica

Roswella u Novom Mexicu. Na

mjesto dogadaja prvi su stigli viadini
sluzbenici i ¢itav je dogadaj

zataSkan. Medutim, javnost ve¢ pola
stoljeca bruji jer su, navedno, na
mjestu pada nadena tijela vanzemal-
jaca, a da bi hilo jo$ dramaticnije, u
javnost su procurile vrio Sokantne
slike istih. Koliko je stvar potresna i
zanimljiva, govori i éinjenica da je 7
Internet doslovce pretrpan podacima =
i konferencijama o nesretnom -
dogadaju, a i te Cuvene slike tamo

vrlo lako moZete pronaci. Medutim,

ono $to bi nas trebalo najviSe zani-

mati je injenica da u americkom

zakonu postoji klauzula po kojoj

takve tajne zastarjevaju nakon 50

godina te postaju dostupne javnosti.

Sto ¢e se dogoditi sljedece 1997.

nitko ne zna, medutim, zanimanje za

to nezaustavljivo raste. Access

Software je napravie dobar i




promiseljen potez, izdavsi igru,
megahit, koja daje svoje videnje
istog dogadaja.

Pandora Directive koristi gotovo
isti graficki engine kao i njegov
prethodnik UAKM, koji je po mojem
misljanju jedan od boljih enginea u
igrackoj industriji. Ono $to druge
igre ne dopuStaju, ve¢ samo nagov-
jesSGuju, potpuna je interaktivnost s
prostorom oko glavnog lika: u
Pandori je moguée gotovo sve, od
gledanja u ladice, zavirivanje ispod
stola, sakrivanja iza cvijeca, gledan-
ja gore; dolje, saginjanja, skoro
svega S$to covjek moZe i u stvarnom
zZivotu. MoZete provesti sate i sate
lutajuéi naokolo, istrazujuéi lokacije,
bezbrizno €avrljajuci s likovima i ne
misleéi na rjeSavanje nekakvih
zagonetaka. Za one koji se ¢ude
dizanju u nebesa ovog grafickog
enginea, a nisu se dosad upoznali s
istim, slijedi kratko pojasnjenije.
Vodenje glavnog lika odvija se u
dvije faze. Prva faza je samo kretan-
je, koje je vrlo sliéno onom iz
Dooma. Stisnete li space, uéi éete u
“interactive mode” koji djeluje kao i
klasicni interface veéine avantur-
isticnih igara. U njemu mozZete uzi-
mati, iskoristavati i kombinirati
predmete, te pregledavati aktivnu
lokaciju u koju ste dosli u fazi jedan.
Sto se tice same razlike u izvedbi,
Pandorin engine je nesto brzi, s
malo pobolj$anim renderiranjem.

Medutim, sve gore navedeno je
samo jedna strana medalje. Druga
pripada digitaliziranim filmskim
sekvencama. U njima igra¢ ne moze
aktivno sudjelovati, medutim moze u
odredenim trenucima, npr. za vri-
jeme razgovora, utjecati na njihov
tijek. Kao nikad dosad, pric¢a ima tri
potpuno odvojena tijeka te sedam,
da dobro ste proéitali, sedam

Jos jedna od zagonetki ove prekrasne
igre. Nemojte se odmah uplasiti, ova
mozgolomka i nije toliko teska.

Glumci koji se
pojavljuju u Pandori
nisu velike
holivudske zvjezde,
ali su zato vrlo
dobri karakterni
glumci. Neki od njih
su Barry Corbin
(“Zivot na sjeveru”,
na slici), Tanya
Roberts, John Agar i
Kevin McCarthy.

zavrSetaka. Filmske sekvence
rezirao je iskusni, ali nama ne odve¢
poznati australac Adrian Carr, §to se
u igri i osjeca (Chris Roberts, autor i
redatelj Wing Commander serijala
mogao bi ponesto naugiti od iskusni-
jeg kolege). Pandora sadrZi nekoliko
fenomenalnih koreografiranih i
snimljenih sekvenci (npr. kadrovi
tuénjave ili eksplozija). Istina je da
su neki dijelovi jako dugi, npr. uvod,
medutim nisu ni trenutka dosadni. U
tome veliku ulogu imaju i glumci
koje i dalje predvodi sada puno bolji
Chris Jones (ujedno i producent),
kao i neka poznata lica holivudske
produkcije. Ovaj put Tex Murphy je
pravi privatni detektiv koji se
ozhbiljno prihvatio posla. Naravno,
ima tu i humora, ironiénih i zabavnih
Texovih komentara, ali i gegova. Sto
se zvuka tice, zvucni efekti su vrlo
detaljni i vjerodostojni dok je glazba
malo preplasticna za moj ukus,
medutim, Sto je najvaznije, ne Zivci-
ra ni nakon duZeg igranja.

Vjerojatno po uzoru na Lucas
Arts i Secret of Monkey Island,
Access je podijelio igru u dva moda,
Entertainment i Game Player.
Entertainment mod nam nudi, kao i
UAKM, On Line Hint sustav,
medutim, na Stetu broja zagonetaka
i lokacija. Punu igru u pravom smis-
lu te rijeci dobivate tek u Game
Player modu, gdje nema nikakvih
pomagala. Medutim, prica i
zagonetke su tako rasporedeni da
vas polagano uvode u igru pa tek
nakon petog dana (igra se dogada u
razmaku od 9 dana) zagonetke
postaju teSke i stvarno izazovne. Na

Pandora Directive

""\M LTl g

‘ExansinE | LN
} 4 TEXT |
"y ‘rrave:
y
AUXNILIARY PANEL

svu srecu, i one najteZe su vrlo
logiéne i ako se pravilno misaono
postavite prema njima, nece biti
problema. Ono $to hi trebalo
odusSeviti sve igrace je koli¢ina efek-
tivnog igranja koja se, za razliku od
Phantasmagorijinih 20 te Gabriel
Knightovih-The Beast Within 30 sati,
popela iznad 50. Uostalom, poSto
igra dolazi na 6 CD-a, to i nije neko
iznenadenje. | $to na kraju reci?
Pandora Directive je dobro odgluml-
jena, dobro napisana, dobro snimlje-
na avantura odlicne atmosfere,
mnostva zagonetaka i dobro
pogodene mjere humora. Sve je
doradeno do posljednjeg detalja i
ovo je doista igra koju bih
preporuéio svima. Gotovo remek
djelo. <=

PANDORA DIRECTIVE
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proSlom broju 2d Sore nisu ba$
U dobro proSle, a ni ovaj mjesec

nije im iSlo bolje. No, postoji
nada da nisu presusili izvori nasilja i
sadistickih urlika (igraCevih ili
¢udovista) pa mi ovaj puta u ruke
dolazi najnovija “najbolja igra
covjecanstva” koja bi trebala pokazati
da je PC i dalje pun ideja i nepresusno
zanimlj.....mislim da shvacate.

Prije nego S$to potnemo, pogleda-
jmo kakve je super-duper borilacke
igre PC dobio u proslih godinu dana.
Mortal Kombat 3 bio bi 0.K. da nije
imao poznat simptom prisiljenosti,
Battle Beast je neSto o Eemu se ne
usudujem razmisljati zbog bojazni za
moju psiholoSku stabilnost dok se
Catfight moze mirne duSe nazvati
screen saverom. Na kraju, najnovija je
borilacka igra pod imenom Pray for
Death najbolje objasnjena u proSlom
broju.

| tako, zbrojimo li sve to, dobije-
mo hrpu zelja spremnog za kiseljenje.
No, nemojte me shvatiti krivo: ovakvo
moje mi$ljenje o ovim igrama nije
zbog toga $to mrzim borilacke igre,
naprotiv, igram Tekken 2 dva sata

Xeno

Damir Rukavina

Alien Bloodspor

Apogee misli da mu DUKE NUKEM nije
dovoljan za dokazivanje viadavine pa

Xenopageom teku
litre krvi pa cesto
ne moZete razaznati
tko koga secira.
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ponovno uzvraéa udarac niéim drugim
negoli jos jednom horilackom igrom. Ah,

kamo ovaj svijet ide....

~ ALTERNATIV

Sireet Fighter Alpha * Onima koji u
posljednjih 6 godina i nisu u tijeku s
dogadajima ovo je jos jedan nas-
tavak igre nekad vrloe popularnog
Street Fightera 2. Zasad je izisla
samo za PSX i Saturn.

Warriors * Jedna od posijednjih 2D
horilackih igara koja je, po rijeéima
programera, uvela novi igraci
engine.

Tekken 2 * Nema veze sa 2D bori-
laékim igrama, a ni s PC-jem. Nema
veze, ipak je ovo najbolja borilacka
igra dosad napravijena. Obvezno je
isprohajte ako se dokopate prijate-
ljevog PSX-a.

dnevno i Zeljno i8¢ekujem nove, bolje
igre, iako ih, naZalost, vrlo malo ima.
Nego, vratimo se Apogeeu.
Njegov image jednog od najboljin PC
proizvodaca vec je debelo potvrden te
bez sumnje moZemo reci da sve nje-

Uh, da nisam sigu-
ran da je ovo igra,
rekao bih da su
opet izmislili jos
jedan neefikasan
persticid ¢ije uéinke
upravo promatram.

gove igre imaju nevjerojatnu draZ koja
ih stavlja visoko gore €ak i onda kad
to ne zasluZuju. | ova je egzoti¢na igra
jedna od njih. Pa, recimo nesto i 0
njoj.

Kao prvo, Xenopage se ne
dogada u Paragvaju, SAD-u ili
mracnim uliCicama Tokija veé u
svemiru (brrrrr). Naime, vi ste jedan
od stvorova koji neodoljivo podsjeéaju
na plodove maste predSkolskog djete-
ta koje je “Od sumraka do zore”
gledalo Cetrdesetak puta. Da, tocno:
tu ima §idmisa, lignji, krizanaca anti-
lope i termita, pa ¢ak i krakova koji
gmiZu i grizu. Dodamo li tome galoli-
tar krvi, dobit ¢emo Mortal Kom...ups,
igru koja je toliko nasilna, igru u kojoj
se rije¢ “isCupati” javlja Cesto kao i
interpunkcijski znak. Sto se tice
pri€e, moram priznati da je ona toliko
originalna te je ponavljam svaki put
kad nekoga Zelim smrtno uvrijediti.
Naime, vi ste odabrani od neke
boZanske rase da, kao jedan od naj-
gadnijih gadova u svemiru, prebijete
neke druge jadnike koji isto misle o
vama. Sve ¢e se jo$ viSe zamrsiti
pokupite li vi batine. Naime, ako izgu-
bite popusite, gore navedena
boZanska vrsta spremna je raznijeti
va$ rodni planet (neeee, samo ne
moju zbirku od dvije stotine kazeta
narodne glazbe). Opazili ste da s



ovom igrom nes$to nije u redu, a u
glavu vas ve¢ pogada najstravicnija
uvodna sekvenca u kojoj neki tip biva
otet i uzasnut prijedlogom glavnih
negativaca.

Nevjerojatna renderirana sekven-
ca je neSto najgore $to biste mogli
zamisliti ¢ak i da ste otisli dvjestotin-
jak godina unatrag.

Sama igra i nije toliko lo3a, bez
obzira na mali broj poteza i neoriginal-
nih fatality udaraca, ako uzmemo u
obzir zaista neobi€ne vanzemaljce koji
pred vama jedan drugome izbijaju
gusteracu, te poseban zoom ekran
koji povecéa borce kad se priblize
jedan drugome. Glazba je jedna od
dviju stvari koje zavrijeduju nasu
pozornost i naSe pohvale.

Izbor likova je prosjecno izveden,
sa sedam meduzvjezdanih divljaka od
kojih svaki, naravno, ima posebne
udarce i komboe koji su jednostavno
smijesni.

Moja ¢e osobna kritika ove igre
biti izrazito blaga jedino stoga Sto
Apogee, vjerojatno, to nije napravio
namjerno, tako da Xenopage i nadalje
ostaje kao primjer granice izmedu
loSeg i odvratnog. Savjet? Igrajte
strategije ili kupite Playstation. <@

XENOPAGE
Igrano na: PC 586,133, 8MB
Druge platforme: N/A

i 92%
1 23%
05%

UKUPNO
Min. konfiguracija: 0

PC 486,66, 8MB

Star Wars:

Shadow

Patrik Pencinger

rijeme ove igrice je negdje
Vizmedu filmova Imperija uzvraca

udarac i Povratak Jedija. Sjena
imperije otkrit ¢e vam imperiju iz
novog kuta, otkrivajuci njezin udio u
vrhunskom trokutu zla.

Svi vi ljubitelji Ratova zvijezda
naci cete se duboko u svijetu krimi-
nala, koji izvr§ava najpodlije zamisli
imperije u najvecoj tajnosti. Po prvi
put Cete vidjeti Sindikat trgovaca
zacinom (hmmm...Dune?), krijum¢ara
i ubojica, koji su svi u vlasti mra¢nog
princa podzemlja Xizora, briljantnog
manipulatora i bliskog suradnika
vrhovnika imperije. Pravi zaplet

Pred nama je joS jedan RAT ZVIJEZ-
DA, ali iz Lucas Artsove tvornice
snova. Dosad smo imali romane,
serije stripova, a od jesenas imamo
i igricu Shadow of the Empire!

poCinje kad se Darth Vader suprostavi
imperatoru protiv tako uske veze s
podzemljem kriminala... Veza Xizora i
Badera postaje, blago re¢eno, uzdr-
mana, a Xizor svoje planove da
naSkodi Vaderu usmjerava na
Vaderova sina Lukea Skywalkera...

Sami proizvodaci navode kako je
ovo pokusni projekt spajanja pisanog
Stiva i multimedijalne igrice samo da
bi Star Wars fanovima pruZili $to vise
uZitka i zadovoljstva. Najavljuju da ¢e
u paketu s igricom darivati i knjigu
Shadow of the Empire!!

U proizvodniji ove igrice sudjelo-
vao je sam vrh igracke industrije... Za
dodatne ilustracije pobrinuo se poz-
nati australski umjetnik Hugh
Flemming. Prva je verzija igrice izasla
za novu N64 Nintendovu konzolu, a za
nekoliko mjeseci mozemo ocekivati i
PC CD ROM verziju. Razlog tog
kasnjenija je taj Sto cartridgei za N64
na sebi imaju oko 80 Mb prostora dok
¢e verzija za PC iza¢i na dva CD-a,
naime treba vremena za zavrs$nu
izradu animacija, digitaliziranje videa i
zvuka...i zavr$no uSminkavanje. Mi,
vlasnici PC-a malo ¢emo se jo$ strp-
jeti, a ako je netko ba$ jako nestrpljiv
neka si kupi N64 i uZiva u novim
Ratovima zvijezda veé sada!

(cijena N64 konzole u Americi je
200-tinjak dolara!) <@
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Gex

Gex moze prilijepiti za zidove, te tako izbje¢i mnoge neprijatelje.

e e

Razni tipovi $vrljaju nivoima Gexa i stvaraju vam manje ili vece probleme. Ako su vasi prstici dovoljno brzi, lako ¢ete ih saviadati. Prava je fora Sto se

ex je simpaticni gustercic kojem

jednog dana, za svakodnevnog

gledanja dosadnog televizijskog
programa (HRT?), u sobu uleti glasna,
ali slasna muha. Kao $to i prilici
gusteru, Gex izbaci svoju jeziCinu i
ve¢ se ona koprcala u njegovom
zelucu. Medutim, problemi
pocinju kad Gex shvati da
to nije obi€na muha, veé
metalni transmiter muho-
likog oblika kojeg je
poslao Rez te tako
preuzeo kontrolu nad
Gexovim televizorom.
Djeli¢ sekunde kasnije, J
ogromna ruka izlije¢e iz TV-a
i uvlaci vas u potpuno nepoz-
nati svijet. Rez vas je namjeravao
pretvoriti u maskotu koja ¢e poput
duha lutati njegovom sablasnom
mrezom. Va$ je zadatak voditi Gexa
do daljinskih upravljaca skrivenih po
nivoima te druge dimenzije i na taj

Kao i u Super
Mariu, kad zavr-
Site jedan svijet,
otvara se drugi i
¢eka na vas.

nacin unistiti silu koja vas tamo drZi i
vratiti se u normalan svijet.

Pomozite simpatiénom
gusteru

Gex je tipiéna jump’n’run igra bez
nekih novina. Ono Sto bi Govjek
oCekivao od ove vrste igara
je Sarolikost grafike i
freneti¢na brzina. Na
moju veliku Zalost, grafika
je vjerojatno i zamisljena
kao takva, ali krajnji je
rezultat viSe nego loS.
Naime, boje su sve samo
ne Sarolike te tako Citava
grafika, a i igra dobivaju
monoton i taman $tih. Cak se ni
razliGiti svjetovi, tematski potpuno
odvojeni, ne razlikuju puno jedni od
drugih. Ni brzinom ova igra ne briljira.
Igra je napravljena za Win 95 platfor-
mu, §to znaCi - nema tu nista od lude
zabave. lako je DirectX puno
obec¢avao, stvar jo$ uvijek ne radi
kako spada te se samo mozemo
nadati da su programeri nesto zabrljali
u programskom kodu. Drugim
rije¢ima, igra je prespora i da biste
dobili optimalnu brzinu, Gexov prozor
morate smanjiti na polovicu, ako ne i
getvrtinu. Sto se mene tice, ako Zelim

igrati igru na tako malom ekranu, radi-
je ¢u uzeti Nintendov Gameboy i
uZivati. No dobro, nije sve tako loSe,
ima Gex i dobrih strana. Lutajuci tako
kroz tri velika svijeta (Graveyard,
Cartoon i Kung Fu) i nekoliko vrlo
zabavnih bonus nivoa, imate
mogucnost pokupiti gomilu vrlo koris-
nih sitnica (Paw, Ladybug, Butterfly,
Blue, Red i Yellow Firefly, Centipide.).
Gexovo je 0snovno oruZje njegov rep
koji djeluje poput smrtonosnog bica i
poguban je za sve neprijatelje, te
dugacak jezik. Gex moze trcati,
skakati, puzati po zidovima, $to Ce
vam donijeti velikin problema. Kao u
svakoj platformskoj igri, i Gex na kraju
svakog svijeta ima bossa (glavnog
neprijatelja), tocnije, njih troje (jezovi-
tu polumrtvu djevojku, filmsko
Cudoviste i samog Reza). Uz mnostvo
tajnih prolaza i svega gore navedenog,
igra je imala moguc¢nosti, medutim,
sve je dobrano naru$eno nekako
obi¢énom grafikom i o¢ajnom
sporo$c¢u. Na moje ¢udenije, igra je
doZiviela i verzije za ostale igracke
platforme (Playstation i Saturn). <

GEX
' Igrano na: PC P5/ 120, 32MB
| Druge platforme: PSX, Saturn

..... o 12%
Grafika . 49%
Igrivost ... . 63%

| Crystal Dynamics

UKUPNG

Min. konfiguraci
PC 486/ 100, BMB




Ocekuj
Dugave. Oktogon (
9.00 do 230
Sve informacije na tel. 0178

ORTINA 15,
01/525-340

16 MB RAM-a 16 MB RAM-a
HD 850 MB HD 1.28 GB HD 2.1 GB

VLEERRTGZRN =] {Vga S3 Trio64 2 MB | | Vga S3 Trio64 2 MB

14" color LR NI 14" color LR NI 15" color LR NI

Racunalo 486
POS printer + ladica
Program + edukacija
12 mjeseéno jamstvo

CD-ROM-ovi -

o

Soundb%asferi - Zvuénici - Slusalice - Mikrofoni

Sve cijene su veleprodajne.

ZASTITNE
NAVLAKE
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Dario Rakovac

F22 Light

Sjecate li se prastarogy Gomanchea, jedne od
prvih igara koja je izgledala doista dohro?
Prosle su godine i decki iz Novalogica dali
su nam jos jednu simulaciju o kojoj ¢e se
dugo pricati... Tu je F22!

PURER VINTUSRL

h, da... Svi se sjecamo
Comanche Maximum Overkilla,

igre koja je za svoje vrijeme
izgledala gotovo nevijerojatno. U
trenutku kad je vecina igara
bila tek korak dalje od starih
plavozelenih simulacija,
Comanche je ve¢ tada
imao danas legendarni
Voxel Space koji je teren
prikazivao tako stvarno
da bi se pred njim mogli
posramiti i neki danasnji
ultrarealni simulatori.
Istina, uzmemo li realnost
kao kriterij, Comanche je bio

pravi smijeh no u Novalogicu su

shvatili prije mnogih da je

;‘ﬂ"i’s

THR: 1068
+BEGs" *

Stupanj realnosti
u simulacijama
postao je toliko
visok da se mirne
duse mozete
posvetiti letenju i
uZivanju u lijepom

krajoliku.

velik broj zaljubljenika u plave visine
koji jednostavno ne Zele voditi brigu o
komandama i sustavima na
helikopteru, ve¢ im je jedina
Zelja da sjednu u nekakav
virtualni cockpit i deru po
svemu. Zato Comanchea
ne treba osudivati, on je
u potpunosti ispunio
svoju zadacu. Time su
na svoje doSli gotovo
/ svi; fanatici su dobili
igru “za opusStanje”, a
oni nevicniji flightsticku
prekrasnu igru koju mogu
igrati i bez razumijevanija
osnovnih principa koji njihovoj let-
jelici omogucuju da uistinu i poleti.
Kad sam ve¢ spomenuo povijest i
F22, recimo nesto i o njemu. ATF pro-
jekt (Advanced Tactiacal Fighter),
rezultat kojeg je i F22, pocCeo je jos
ranih osamdesetih. Americko zrako-
plovstvo raspisalo je natjecaj kojim je
Zeljelo naéi zamjenu za tada jo$ rela-
tivno nove F-15 i F-16 lovacCke zrako-
plove. Isprva je to trebao biti laksi
lovac koji bi bio brzi, bolji, veéeg
dometa i radarima nedostupan. Velike
kuce dale su se na posao, ali projekt
se s vremenom mijenjao i tek je kra-
jem 1985. dobio oblik danadnjeg
F22. Budugi su se i F-15i F-

Ovako izgleda virtualni kokpit (za one
koji nisu igrali TFX). Eh, da smo jos imali
VR kacigu.

16 pokazali kao izvrsni laki bom-
barderi, ATF je dobio jo$ jedan zaht-
jev. Ipak, klju¢na rijeC postala je
stealth. ATF mora biti sposoban uvuci
se neopazeno, obaviti posao na brzinu
i vratiti se kuci po moguénosti bez
kontakta s neprijateljskim zranim
snagama. Kako je tehnologija napre-
dovala, ta je vizija polako postajala
sve stvarnijom, a pojavom poznatog
F-117, to viSe nije bila samo ideja.
1990. pred komisijom su se
nasla dva zrakoplova. Jedan je bio
Lockheed/Boeing/ General
Dynamicsov YF-22, a drugi
Northropov YF-23. Tijekom dugih i
opseznih testiranja, YF-22 je pobijedio
i postao sluzbenim nasljednikom
¢itave generacije ¢eliénih ptica dok je
nista losiji YF-23 pao u zaborav. Bilo
kako bilo, mi smo opet dosli na svoje
i samo je bilo pitanje vremena kad
¢emo i sami moci isprobati je li F-22
uistinu najbolji. Prvo smo imali izvrsni

ALTERNATIVND

ATF * Simulacija u kojoj pored F22
moZete isprobati i par drugih stealth
letjelica kao sto su F117, B2...
AH-64 Longbow * Ako vise volite
helikoptere, ne smijete niposto pro-
pustiti ovaj vrhunski Originov simu-
lator. Vise o njemu mogli ste
procitati u 19. broju Hackera.
Super Eurofighter 2000 * Jos jedna
uSminkana, ali naZalost nerealna
simulacija.




Electronic Artsov ATF,
a sada i Novalogicov F22.

To je to

Sto se samog izgleda tice, F22 je
svjetlosnim godinama ispred
konkurencije. Nova tehnologija prikazi-
vanja terena koja je u njemu
koristena, a nazvana je vrlo mastovito
Voxel Space 2, ne$to je $to postavlja
standarde za sve $to ¢e uslijediti.
Ustalom, najbolje je pogledati slike,
sve Ce vam biti jasno i bez mojih
hvalospjeva. No, zagrebete li malo
dublje, prica se strelovito mijenja. Na
moju veliku Zalost, F22 u odnosu na
starog Comanchea nema velikih
pomaka. Opet je to tek vrlo lijepa _
pucaljka s elementima simulacije. Sto
se realnosti letnih karakteristika,
pona$anja i opcenito zdrave logike
tice, F22 pada i to gadno. Shvatit ¢ete
to ¢im prvi put pokuSate sletjeti. Ve¢
poslovicno, slijetanje je ponekad
najzahtjevniji dio simulacije jer jed-
nom kad porusite i pobijete sve
zadano, treba se vratiti i kuci.
Zrakoplov vam najéeSée nije u najbol-
jem stanju, umorni ste i ZivEani i
pravilno je slijetanje pravi podvig.
Sliéno je bilo i ovdje. Ugledao sam
pistu, izvukao ko€nicu, smanjio poti-
sak i spustio stajni trap. Priblizavao
sam se polako i pomislio, oh ne, pre-
brz sam..., ali kako sam dotaknuo
pistu, mali je poceo usporavati i
pojavio se tekst kojim mi se Cestita na
upje$nom prizemljenju.

F-22 Lightning 2

Dogfight je nesto
cega u F22 ne
nedostaje. To je
ujedno i jedan od
najbolje napravl-
jenih dijelova igre.

Nekome ¢e se ovo jako svidjeti,
ali ja sam od neceg Sto se prodaje
kao simulacija, ipak vise oekivao.
Bilo bi, naravno, divno da je situacija
takva samo kod slijetanja. U ovom se
¢udu va$ F22 pona$a doista ¢udno.
Istina, mozda je stvarni F22 stvarno
tako napredan i user friendly pa
mozda Cak i u stvarnosti moZete pri-
tisnuti tipku end za zavrSavanje misije.
Tko zna? Jo§ je bolje rijeSen problem
s neprijateljima. | ovdje ih je, a kako
drugacije, u svakoj misiji kao u
cjelokupnim zraénim snagama neke
juznoamericke drzavice. Jo$ kad se
sjetim kako u jednoj od trening misija,
20 mm top opisuju kao oruzje koje
vjerojatno nikad necete koristiti. Jo§
kad biste u spremnike mogli potrpati
svih pedeset projektila... Ipak, ne
treba pretjerivati, ali ni skrivati
razoCaranje. Nazalost, i F22 e se
pamtiti kao jo$ jedan pokusaj da se
fantastican svijet kompjutorskih simu-
lacija priblizi ljudima koje to uopce ne
zanima. Pogledamo li na F22 tako, on
je savrsen. Grafika, zvuk i efekti takvi
su da ih dugo nitko nece stici, nepri-
jatelja je kao pljeve i nije ih teSko
skinuti. Sve u svemu, F22 je fenome-
nalna arkadna simulacija, ali nista vise

.

TuZna prica

Na kraju, veé poslovicno, slijedi
tuzna hardverska prica. Naime, Zelite
li na monitoru imate sliku kakva je
ovdje, morat ¢ete imati i jako
racunalo. Za igru u visokoj rezoluciji,
trebat ¢e vam priliéno jaki pentium i
puno RAM-a. U suprotnom, ili ¢ete
uZivati u brojanju frameova u sekun-

di ili promatrati kako se to poligoni
to¢no popunjavaju bitmapama.

Naravno, na raspolaganju vam je i
niska rezolucija, ali u tom slu¢aju novi
Voxel Space moZe se komotno zami-
jeniti starim. Sve u svemu, ako volite
lijepe igre i oduvijek ste Zeljeli postati
pilotom, F22 je pravo rjeSenje za vas.
Smatrate li se tvrdokornim letackim
fanatikom, nabavite F22 i uzivajte u
krajoliku. Zelite li vide, zaboravite na
ovu igru. <@

F22 LIGHTNING 2

Igrivost .

B 74"N0V3|0glc

UKUPNO

Min. konfiguracija:
PC 486/66, 8MB
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edlam je najvise
B arkadna igra u kojoj

pretrazujete velike
nivoe trazeci prekidace i
slicne stvari i tako si kréite
put do izlaza. Zadatak je
uspjesno obavljen tek kad
dignete u zrak glavni cilj misije,
npr. neku zgradu, radar, spremnik,
vozilo ili neSto sasvim deseto. lako je
time va$a zadaca zavrena, pozeljno
je jo$ unistiti podobjekte, Sto moze
biti jo$ teze, primjerice ako morate
unistiti spremnike u kojima se uzgaja-
ju novi biomech klonovi.

Sto su ili tko su
biomechovi?

Biomech je vrsta robota koju ¢e
stvoriti ljudi u dalekoj buducnosti.

Ima ih bezbroj vrsta. Neki su bioloski
klonovi, drugi su hrpa metala, a treci
su kombinacija i jednog i drugog.
Imamo ih od letecih i gmizucih do
glupih i vrlo lukavih koji ée vam pok-
vareno skociti iza leda i isprazniti
nekoliko energetskih blastova.

Kako to obi¢no biva, neSto krene
krivo. Izgleda da su ljudi previse
vjerovali u korisnost biomechova te su
ih usavrSavali sve dok ovi nisu postali
svjesni sebe i svoje snage. Izbija dug i
krvav rat (s jedne strane krv, s druge
ulje) u kojem krhki Zemljani priznaju

U svakoj arkadnoj
igri se nesto skupl-
ja. Ovdje su to neka
vrsta zlatnih rotira-
jucih prstenova,
bogatog sadrzaja,
zato ih ugrabite sto
11 vise.
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Eksplozije su ono
Sto Bedlam cini
toliko fascinantnim.
0d gromoglasnog
zvuka do vatre i
dima. Vas robot i
ostali likovi se tada
zagrijavaju do usi-
janja, $to nije zdra-
vo bez obzira $to
kaze vasa baka.

industrijskog podrucja. Jedinica stize
na Zemlju, a vi preuzimate kontrole u
svoje ruke.

Spacersi su se udruzili s pre-
ostalim Zemljanima i pokuSavaju
obuzdati situaciju. VaSe znanje, brza
ruka i oko te kvalitetan mi$ bi im tre-
bali pomoci u obavljanju postavljene
zadace.

Gdje ima dima ima i vatre

Jedan je otok, ¢ini se, postao
uporistem biomechova, a vas $alju u
samo njegovo srediSte jer se odonud
moze sti¢i u 5 potpuno razli¢itih
podrugja, svako s jo$ nekoliko misija.
Podruc¢ja su medusobno povezana
posebnim zonama koje se ne mogu
birati, ve¢ ih igrate jednu za drugom,
onako kako zavrSavate pojedino
podrucje.

Na otok se spustate izravno u
posebnu misiju €iji je cilj upoznati vas
s osnovama upravljanja i nau¢iti Cemu
sluZe pojedini tipovi prekidaca, plat-
formi i bonus objekata u kojima cete
nailaziti na novac, energiju, oruzje i
streljivo ili neko drugo poboljSanie.

Odabir oruzja se vrsi na izborniku
iznad radara jednostavnim klikom
mi$a. Mozete izabrati SVA oruzja i
istodobno pucati iz svih, §to je vrlo
korisno pri uni$tavanju zgrade ili ako

. 000,047,002
ErhEi

002329

poraz. To nije zaustavilo
podivljale biomechove koji
grade svoje carstvo Siregi
se i zauzimajuci
nekadasnje ljudsko carst-
VO .

Ima li nade?

Buduci se sve dogada u
buducnosti, iz naseljenog dijela nase
galaksije, s udaljenih planeta stizu
spacersi. Oni su dio ljudske rase koji
se iselio u svemir, Sto dalje od
majcice Zemlje. Bolje po njih, jer nisu
bili u izravnom dodiru sa njom pa se
njihova tehnologija razvijala u drugom
smijeru. Bitno je da nisu razvijali bio-
mechove te nisu mogli ni doZivjeti nji-
hovu pobunu. U uvodnoj animaciji oni
stizu prekrasnim brodom, odasilju na
Zemlju posebno opremljenu (Citaj:
teSko naoruzanu) jedinicu jer su im
biomechovi unistili skauta iznad nekog

Tihomir Jauk

Bullfroy je postigao neizmjeran uspjeh igrom
Syndicate. Novost je hila odlicna izometrijska
grafika i nadasve velika igrivost. U to je doba
imala zacudujuce veliku uvodnu animaciju koja
je oduzimala dah prisutnima. Vremena se mijen-
jaju, dolaze novi ljudi sa starim idejama i izdaju
nove zanimljive igre, a na nama je da ih odi-
gramo i procijenimo jesu li doista zanimljive.




Bedlam

Neadler Cannon
prilicno slab , ali
ipak pogada pro-
tivnika i odbacuje ga unatrag,
te ovaj ne moZe uzvratiti vatru.

: mjesto za razliGite
vrste granata (rasprskavajuce,
dimne...)

Hades Bomb

vrlo razorne , ali nazalost malo-
brojne bombe, odlicne su za
razaranje zgrada i
stalih oklopljenih
objekata

Plasma Cannon
odli¢an za
unistavanje zive
sile, jedino Sto plazma leti
prilicno sporo pa je
preporucljivo koristiti ga u
kombinaciji sa Neadler Gunom.

Mines

mjesto za
razlicite vrste
mina (nagazne,
odskocne...)

se nadete u ocajnoj situaciji okruzeni
gomilom neprijatelja.

ViSe vaire, manje dima...

Sto jos reéi nego detaljno, vrlo
detaljno nacrtan teren u kojem Gete
nai¢i na sve moguce vrste objekata, a
§to je najvaznije, svaki se moZe
dignuti u zrak izazivajuéi pritom burnu
eksploziju koja ¢e protresti vase
zvuénike i nagnati vaSe ukucane u
bijeg do obliznjeg skloni§ta. Sve se,
ama ba$ sve osim zidova, puteva i
posebnih vratiju moZe unistiti. Prvo
¢e odletjeti u zrak, zatim ¢e jo$ neko
vrijeme gorjeti i dimiti se, dok se na
kraju vatra ne ugasi, ostavljajuéi samo
pougljenjene ostatke. Za te ¢e vam
nasilne radnje posluZiti veliki arsenal
razli€itih mina, plasma i neadler can-
nona i raketa. S vremenom ¢e te se
obogacivati novim razornijim
oruzjima, koja su na poc¢etku bila
vojna tajna i kao pocetnik niste mogli
dodi do njih. UniStavajuci sve vise
neprijatelja, dizuéi u zrak sve $to
vidite, a mislite da bi neprijatelju
mozda jednog dana zatrebalo (sprem-
nici, vozila, rezerve municije...), sku-
pljat ¢ete bodove koji ¢e vam
povecavati status i omoguciti kupov-
inu svih vrsta oruzja. Pazite da ne
ostanete bez streljiva! Kasnije ete

modi voditi i viSe oklopljenih jedinica,
§to ne olak$ava stvar jer su misije sve
teZe, a neprijatelj brojniji i jaci.
Elektronska se karta otkriva vasim
napredovanjem kroz podrucje misije.
Glavni objekti misije su istaknuti zlat-
nim ili sivim krizicem iznad njihove
precizne lokacije dok je va$ poloZaj na
karti odreden minijaturnom projekci-
jom istog izgleda kao i original. Sve
se svodi na pronalazenje malih ener-
getskih generatora koji unisteni
prestaju opskrbljivati energetske
ograde, te ove otvaraju slobodan pro-
laz do neceg treceg. Kroz energetsku
ogradu ne mozete pucati, niti biti upu-
cani pa se slobodno moZete rugati
onima na drugoj strani dok oni bijes-
no reze i troe streljivo u prazno.

Kol’ko para, tol’ko mjuze!

Bedlam zahtijeva jacu 486-ticu
jer se grafika ipak odvija u SVGA, da
ne govorim da danas svaki “ozbiljni”
igra¢ ima kod kuce Pentium. Grafitka
kartica s vise od 2Mb Rama na ploci
nije na odmet zbog brzine, ali nije ni
nuzna. Zvucna kartica je potrebna za
potpuni doZivljaj rasprskavanja mes-
natih biomecha i do€aravanje eksploz-
ije skladiSta municije. Jesam li
spomenuo rezervni mi§, CD-ROM..?
Ako ste se zapetljali u jednu od mreza
(ne paukovu), namamite jos 11 pri-
jatelja i mo¢i ¢ete odigrati nekoliko
Deathmarch misija. Drugim rije¢ima,
potpuna podrSka za multiplayer
igranje preko modema ili mrezZe.

Ako ste ocekivali Syndicate
klon, tada ¢e vas
Bedlam malo

razoCarati - ovo je ipak samo jo$
jedna pucacina zadovoljavajuce
grafike. <@




Warhammer:

Patrik Pencinger

Shadow of the Horned Rat |

Spasiti svijet od snaga kaosa nije 1ako ni
kad su vam sve okolnosti naklonjene. U
Warhammeru ¢e vam se to spasavanje

ako se misije kroz igru uvelike raz-

likuju, postoji nekoliko stvari koje

valia imati na umu tijekom cijele
igre... Prvo | mozZda najvaznije pravilo
je da snimate pozicije Sto cesce, a
minimalno nakon svake uspjesno
zavrSene misije. Valja imati na umu da
se misije mogu zavrSiti dosta lagano,
s mnostvom vojske, ali zato ce
sliedece biti gotovo neizvedive. Vazno
je pazljivo brinuti o novcu, a ako vam
se ucini da ste neku misiju presli izn-
imno lagano, najbolje je odigrati je joS
jednom ali s manije snaga... Sto se
tiGe vojske, vazno je nakon svake
bitke pogledati Sto vam je ostalo, a
potom snage nadopuniti, zelite li
sliedecu misiju zavrsiti uspjesno!
Pazite, u borbu mozete povesti samo
13 jedinica, ali placate i one koje se
ne bore. lako to u pocetku nisu veliki
iznosi, pomalo ¢e se povecavati. Ako
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¢initi jos i teze, ponekad gotovo

nemoguce. Stoga vam mi priska¢emo u

pomoc¢ savietom vise.

vam se ¢ini da neku jedinicu ne koris-
tite, jednostavno je otpustite, isplatit
¢e vam se. Ne podcjenjujte vaznost
njihova iskustva (EXPERIENGE)!
Usporedite li jedinicu bez iskustva i
onu s 6000 bodova, shvatit cete da su
to dvije krajnosti, Ovakve ¢e vam jake
jedinice biti od iznimne vaznosti za
daljnje napredovanie, a svoju vrijed-
nost ¢e pokazati tek pred kraj. Stoga,
pokusajte Sto vise koristiti jedne te
iste jedinice i tako im povecajte
iskustvo. Puno bolje Cete proci s
nekoliko dobro uvjezbanih nego s
desecima losih (neiskusnih).

Borbe!

lako je vrijeme stopirano dok
razmjestate trupe na pocCetku borbe,
magija je aktivna! Ako poGinjete s
mjesta gdje u prvoj minuti mozete

| Prije pocetka misije
pobrinite se za ras-
pored svojih jedini-
ca; pobrinite se da
vam strijelci uvijek
budu u pozadini i
stalno abasiplju
neprijatelja strijela-
ma.

koristiti magiju, isplati se pricekati dok
Se ona ne napuni, a tek onda zapoceti
misiju. Korisno je nauciti prosudivati o
dometu magija i razlicitih oruzja koja
su vam na raspolaganju. U praksi
nista toliko ne izluduje kao kad
pokuSate baciti magiju na protivnika i
onda otkrijete da nemate domet, a
oruzje ili magija su uzalud
potroseni...Inace, nemojte zavrsiti
misiju kad vam racunalo poruci ‘MIS-
SION COMPLETE”, pametnije je nas-
taviti malo pretrazivati prostor da biste
nasli jos koju Zrtvu koja ¢e vam
povecati iskustvo. Mnoge karte imaju
mnostvo skrivenih predmeta i pravo je
vrijeme da ih potrazite. Trazite svje-
tlecu toCku koja se pojavijuje svakih
30 sekundi. Pazljivo pretrazite cijelu
kartu koriste¢i se komandama za roti-
ranje pogleda.

Taktika!

Da biste uspjeli u Warhammeru,
morate biti sposobni pobjedivati na
bojiStu uz minimalan gubitak novca.
Vazno je reci da ce vas ratunalo uvi-
jek napadati, iako je ukopano na
poloZaju. Stoga se nemojte previse
Zuriti s napadom. Umjesto toga malo-
pomalo gazite neprijatelja strelicama i
magijama - znatno Cete ga oslabiti, a
necete imati gubitaka. Zakljucak je
jasan: bliska borba je pogubna pa se
potrudite Sto prije je zavrSiti.
Natjerajte neprijatelja u bijeg tj.
rasprsite mu jedinice jer mu je tada
gotovo nemoguce obraniti se i lako
ga je unistiti. Da biste natjerali nekog
u bijeg, morate mu nanijeti Sto vise
Stete u 8to kracem vremenu. Ovdje je
vazno jurisanje. Jedinica koja juriSa




udara prva i nesto je jaca, $to znaci
da je veca vjerojatnost da ranite (ubi-
jete) neprijatelja. Uvijek se potrudite
sloziti borbu tako da vecinu vremena
vase trupe juriSaju na neprijatelja, a
ne obrnuto. Dobra taktika je napasti
pjeSadijom sprijeda, a konjaniStvom
okruziti neprijatelja i nabaciti mu juris
s leda. Cak ni najjace neprijateljske
jedinice nece pretrpjeti ovakav napad,
a da se ne razbjeze. Nemojte podcjen-
jivati snagu magije! Uvijek koristite $to
viSe magije i isprbavajte razlicite tak-
tike... Takoder, ne zaboravite u
svakom potezu jednom iskoristiti
napad vatrenim loptama iz vaseg
maca. Ovo ¢ak mozete raditi i u
MELEE borbi.

Neprijatelj(i) izbliza

U Warhammeru ce se vasa vojs-
ka susresti s mnoStvom najrazlicitijih
mrcina koje Ce trebati unistiti. Ipak, tri
najéesce rase su orkovi, goblini i
skaveni.

GOBLINI - najslabija nepri-
jateljskih rasa i ne bi trebali predstavl-
jati veliku prijetnju. Zbog slabe
vjestine baratanja oruzjem, laka su
lovina ¢ak i u borbi licem u lice. Nisu
odvec agresivni pa ¢ete upravo vi biti
inijator vecine napada. Nemaju oklop,
&to ih Gini jos laksom metom. Cesto
im je nizak moral pa ¢ete ih lako nat-

_cete morati dosta

Warhammer

‘ma glavni cilj
sacuvati nekoga ili
nesto od napada
npr. kocije na slici,
koje bi neprijatelj
rado unistio. Ovdje

taktizirati s konji-
com posto je nepri-
Jjatelj brojniji, a
jedino brza konjica
moze stici do svake
tocke prije nego Sto
neprijatelj uspije
napasti koGiju.

jerati u bijeg. Cak vam ni njihov ekvi-
valent vaSim konjanicima (Goblin Wolf
Riders) nece predstavljati nikakvu pri-
jetnju. Jedino se, mozda, morate malo
paziti njihovih strijelaca na koje je
najbolje juriSati odmah u. pocetku
borbe.

FANATICI - jedino su ovo opasni
goblini. Kriju se unutar jedinice NIGHT
GOBLINA, a otkriju se tek kad im se
priblizite i napadnu vas. Bolje da se ne

_upustate u blisku borbu ve¢ ih slistite

dalekometnim oruzjem. Na kraju kra-
jeva, ne morate ih ni ubijati, vec ih
samo izbjegavajte i gazite samo one
najupornije.

ORKOVI - tradicionalni neprijatelji

ljudske vrste u svijetovima fantazije.
_ Oni su pravi ratnici i predstavljaju
_puno vecu prijetnju nego goblini.

Jedina vasa prednost je njihov nizak
stupanj inicijative, Sto znaci da ¢ete ih
barem prvi moéi napadati. Nekom je
to mozda prednost, a nekom i ne...

_ Jagi su od ljudi, a vodstvo im je dobro
pa Gete ih tesko natjerati u bijeg. Za
razliku od goblina, imaju oklop!

Ipak, prava orkovska prijetnja
dolazi od Crnih orkova i Velikih. Crni
su umjesniji s oruzjem i imaju bolje
vodstvo od ljudi. CeSce Ce oni vas

_ nego vi njih ranjavati i ubijati jedinice i
tjerati vas u bijeg. Sli¢nih su osobina

i Veliki samo §to im je vodstvo loSije,
ali to nadoknaduju inicijativom. Ako je

‘moguce, ne borite se protiv njih

pjesadijom nego konjanistvom. No

_ako je to neizbjezno, morat Gete se
| osloniti na Cistu silu. Probajte napa-
d dati s dvije jedinice odjednom.

SKAVENI - ovi ljudi Stakori,
umjetnici ratovanja jedini su vam

'PRAVI neprijatelji. Ima ih najvise. Brzi
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U nekim je misija- & Warhammer : Shadow of the Horned Rat

su i imaju bolju inicijativu u napadu
nego ljudi, ali imaju loSe vodstvo i
kukavice su kao i pravi Stakori. Lako
cete ih natjerati u bijeg. Upravo je u
ovim slabostima klju¢ pobjede nad
njima. Ako ih napadate projektilskim
oruZjem, lako cete ih natjerati u bijeg.
Tako napadaijte grupicu po grupicu pa
cete, budete li primorani na blisku
borbu, imati puno vece $anse za pob-
jedu. Najbolji poznati skaveni su
STORMVERMIN. lako imaju bolje
karakteristike od svojih originala, ipak
ih moZete slistiti gore opisanom tak-
tikom.

OGROVI - opasni i razarajuci.
Mogu vam pregaziti jedinice. Odgovor
na njih je AMBER WIZARD. Njegova
magija “hunting spear” uvijek pali...

BACACI VATRE - Jedan udarac
ovih beStija unistit ¢e vam cijelu
jedinicu. Nikako se nemojte boriti pro-
tiv njih na blizinu, veg ih ubijajte
dalekometnim oruzjem.

Za kraj

ZavrSavajuéi joS jedan “Savjet
vise”, nadamo se da smo vam barem
malo pomogli a ako Zelite joS viSe,
bacite pogled na www.
mindscape.com ! <@




Rally Challange

Uzdignutim palcem zaZeljeli ste
sreéu svom suvozacu i spustili vizir.
Jezikom ste ovlazili usne i slusali:
i tri, dva, jedan. Ubacili ste u brzinu,
sl | o nagazili po gasu i u retrovizoru vid-

Rally

igurno ste se bar jednom ovako

zami$ljali. Glavna faca u kvartu,

dobra pila i sve djevojcice luduju
za vama. Eh, jo§ samo da ste punol-
jetni i da imate vozacku. Dotad ¢ete
se morati zadovoljiti s rally simulacija-
ma na svom PC-u. Rally Challenge je
jedna od takvih, koju ¢ete modi igrati
do punoljetnosti. Treba reci da sam ja
igrao beta verziju ove igre pod brojem
0,55 pa Ge ovaj opis biti vezan samo
za ono videno na njoj. Puna verzija bi
se uskoro trebala pojaviti na CD-u na
kojem Ce uz igru biti i mno&tvo full
motion videa koji bi vas trebao zapaliti
za nju. Rally Challenge je relly simu-
lacija koja ne pokuSava biti i nije nista
spektakularno. Voznju moZete proma-
trati iz unutra$njosti automobila i
izvana. Pogled izvana moZete zumirati

jeli samo gusti, sivi oblak prasine.

Grafika vas u ovoj igri
zacijelo nece zapanijiti, ali §
sasvim je dobro uradena.
Najveéi su nedostatak
pojedine teksture koje se
pojavljuju i nestaju na
krivim mjestima.

GChallen

Domagoj Korak

i okretati se oko svog automobila.
Rally Challenge moZete igrati u niskoj
i visokoj rezoluciji (nazalost, u ovoj
beta verziji visoka rezolucija nije
podrZzana). Ako se ne moZete pohvaliti
Pentiumom, smanijite nivo detalja pa
mozZda uspijete igrati simulaciju voZnje
rallya, a ne traktora. Grafika nije loSa
na prvi pogled, ali ubrzo ¢ete uociti
teksture koje nestaju ili se pojavljuju
na krivim mjestima. Nadamo se da je
to samo greskica zbog beta verzije i
da ¢e to biti ispravljeno kod pune
verzije. Od zvuka ne otekujte mnogo,
ionako je zvuk motora jedino
vazan. Tri su vrste utrka -
Quick Race, Arcade i Phantom
Race. Jedino u Arcade modu
mozZete udariti u bilo to na

RALLY CHALLENGE

lgrano na: PC 486,80, BMB |
Druge platforme: N/A

lgrivost ...

UKUPNO

Min. konfiguraci
PC 486/40, 8MB

stazi i vaSem autu to nece smetati.
Ako niste vicni izmjeni brzina,
odaberite automatski mjenjac. Svoj
auto mozZete prilagoditi zahtjevima
staze tj. promijeniti mu tip guma,
ovjes ili popraviti uniteno. Ako se
volite utrkivati s prijateljima, moZete
to Rally Challengeom i to modem,
serijskim kabelom ili u mreZi. Kad
dodete do kraja staze, shvatit cete
da vam Rally challenge nije puno
pruzio. Prezahtjevan je za ono $to
nudi. A ako imate jace rafunalo i
volite trke, za bolju zabavu uzmite
Need for Speed, F1 GP2, Nascar,
Destruction Derby,... <&




Jimm

Kristijan Zibreg

igra iz poznate radionice grupe

Melon Design koja se proslavila
originalnim demoima alternativnog
dizajna. Pa neka se netko usudi reci
da ljudi koji rade demoe ne znaju
isprogramirati nista korisno!

Zanimljivo je da Jimmys usprkos
odli¢noj grafici i glatkom izvodenju
radi i na goloj A500 sa 1 MB RAM-a,
$to samo pokazuje da ¢ak i starija

J immys je simpati¢na platformska

generacija Prijateljica ima jo$ pokojeg
asa u rukavu. Igra ima 24 nivoa
razbacana na 4 svijeta romanticnih
naziva (House of fun, Deepspace
melon, In the woods i Hectic Harbour)
koja jednostavno morate

Jimmys

JsS

na teSko dostupne platforme. Moguce
je, u duhu sliénih igara s prastarih 8-
bitnih raunala, pokupiti i dodatna
oruZja koja se katkad pojavljuju iza
nekih protivnika, a sva je sreca da u
istom duhu postoje i tajni prolazi koji
razbijaju monotoniju.

prijeci bez nekih petlianci- AN, ta dohra stara vremena! Grafika je ukusna i efekt-

ja oko besmislenog sce-
narija. Naravno, u toj
nakani ometaju vas
kojekavi bauci, no to za
Jimmyja, “iskusnog
puhaca balona od
Zvakacih guma”, nije
nikakav problem.

Da, tako je, vaSe
oruzje su pomenuti baloni
i ne pitajte me kako i zasto jer u prak-
si to izgleda vrlo efektno i zabavno.
Balonima ne ubijate samo neprijatelje,
oni vam mogu posluZiti i za penjanje

na (uvjerite se na slika-

Kako smo svi znali na C64 i ) vk nesto siro-
Gumicli igrati sveone lijepe
platformske arkadice... A
sad su ta vremena prosia...
Ili mozdanisu!

masniji. Jimmys je pravo
osvjeZenje za sve vas koji
jos uvijek ludite za
dobrom platformskom
arkadom u stilu Giana
Sisters i slicnih pa bi bilo
lijepo da se potrudite i
posaljete autorima 10
USD-a za punu verziju igre (E-mail:
christ@apollo .roskildees.dk) jer oni
su se sigurno potrudili u izradi ovako
adiktivne arkadice. <@

Radicevo $etaliste 10
Zagreb 10000
tel/fax: 01-271-934

TEHNOLOGIJOM PRIHVATITE SAMO NAJBOLJE !

| EPSON
Lexmark i
HP pisaci

PC kase

UVIVEK POVOLINIIE!

lvekoviéeva 19
10000 Zagreb

Smile, AB! Ph ps

~ }»Scannegs‘i{j
Hultimedia

tellfax 01/2301 661,217 596,tel 2301303
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F-15 Strike Eagle 2

Sjednite joS jednom u stari,
dobri F-15 i poruSite nekoliko
MiG-ova. Osjetite jo$ jednom
brzinu i potisak mocénih motora
te donesite mir na svjetska

ratista.

== Vec standardni

g izgled kokpita, s
HUD-om i ostal-
im uredajima.

ako je ovu simulaciju ve¢ davno

trebalo “pregaziti vrijeme”, njezina

jednostavnost i igrivost jos uvijek
priviace igrace-nostalgicare. Ako su i
vama dojadile stalne borbe u svemiru
i ubijanje vanzemaljaca, vratite se
“primitivnim” letjelicama, zrakoplovi-
ma, i starim protivnicima - “ruskoj
crvenoj opasnosti”.

U ovoj igri upravljate ameri¢kim
zrakoplovom F-15 i borite se na raz-
nim povijesnim i izmisljenim svjetskim
ratiStima izvrSavajuci svoje misije.
Igra je vrlo jednostavna - odabravsi
nacin kontrole, birate hocete li nas-
taviti postojeéu karijeru ili zapoceti
novu te odredujete nivo tezine

(Rookie, Pilot, Veteran, Ace). Jos
samo odredite ratiSte nad kojim cete
letjeti i pregledajte upute o misiji
(nekoliko redova teksta i slike
osnovnog i dopunskog cilja) i krenite!
Nakon mnogih sli¢nih igara, u kojima
probijanje kroz uvodne izbornike moze
potrajati i 10-ak minuta, brzina i
jasnoc¢a ovog odabira ¢e vas sigurno
veseliti (barem kao $to je mene).

A kako izgleda u zraku?

Izgled pilotske kabine je kao i u
mnogim drugim letackim simulacija-
ma. Tu su razliciti pokazivaci koji
vam dokazuju da ste joS uvijek u
zraku te tri mala ekrana €iji sadrzaj
mozete mijenjati (mogu prikazivati vas
cilj, radar, priblizavanje neprijateljskih
raketa ili udaljenost od zracne luke i
dr.). Doniji je dio slike kod leta popu-
njen instrumentima, a u gornjem
mozete vidjeti nebesko plavetnilo. Tu
je i neizbjezni HUD (head-up display),
koji vam daje informacije o smjeru
letenja, brzini... Na HUD-u je i niSan
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Berislav Jozié¢

Izabirete jednu od 6 misija koje su vam
standardno ponudene u izborniku. Nakon
toga ulijecete ravno u dogfight.

(on se mijenja, Sto ovisi o oruzju koje
koristite). ‘
Posebnosti ove igre koje su kas-
nije postale sastavni dio letackih sim-
ulacija su TRAINING mode i DIREC-
TOR mode. Training mode je nacin
igre u kojem vas neprijateljski zrako-
plovi ne mogu pogoditi. Ovim
nacinom igre mozete i svoje gorivo i
streljivo napuniti u zraku ako pritisnete
Alt+R (inaCe je punjenje goriva i
municije teZak posao - treba naci
blisku prijateljsku bazu, sletjeti prije
nego vas neprijetelj raketira, brzo se
napuniti i uzletjeti pod paljbom).
Director mode je zapravo dodatak koji
vam (ako ga koristite) prikazuje ani-
macije svih dogadanja u blizini pa
tako mozete vidjeti animacije uzlijetan-
ja neprijateljskih zrakoplova, animacije
raketnih tornjeva i ispaljivanja vasih
raketa...




EBEVIEW MISSI0ON

Da, a graf‘ikay,i vuk?

Okolis je izveden u punoj vek-
torskoj grafici, koja vas, vjerojatno,
neée zadiviti (ipak je to igra stara 5
godina), ali nije bas ni za odbaciti.
Zvukovi su, takoder, prosjecni, ali
zacijelo bolji negoli u igrama u kojima

ne znate vozite li zrakoplov ili kosilicu.

Za vrijeme u kojem je nastala, ova je
igra bila nevjerojatno brza - tada su
postojale samo A500. Na danasnjem
standardu - Amigi 1200, ova igra leti
gak i pri najvecem mogucem broju
detalja i usporivaca.

Sve u svemu, ovo je stara |gra u
kojoj jo$ uvijek mozete naci malo
uzbudenja i zabave. -

F 15 FLIGHT EAGLE 2

| Mlcroprose

EXIT DEBRIEFING

Borba izmedu
Mycoona i Syreen
zna biti vrlo
zamorna jer

Syreen moze

krasti posadu pro-

tivnickog broda i

tako popunjavati
svoju, a Mycoon
ima specijalnu
sposobnost
obnavijanja
posade.

Star Controlu vasa je zadaca
U zaustaviti invaziju neprijateljskih

biéa u vas dio svemira ili, ako
7elite, vi mozete preuzeti ulogu nepri-
jateljskih bi¢a i zaustaviti besramno
Sirenje ljudske rase i njezinih savezni-
ka. ,

njezini saveznici - Zivotinje koje su
razvile razum i inteligenciju (medvjedi,
ptice, sirene) - to je Alliance of the

free Stars (u prijevodu: Savez slobod-

nih zvijezda). Protivnici su nepoznata
biéa okupliena u carstvo pod nazivom
Ur-Quan Hierarchy. Vi vodite jednu
stranu, a drugu moze preuzeti
racunalo ili vas$ prijatelj. Obje raspo-
lazu sa sedam razlicitih svemirskih
brodova posebnih osobina i specijal-
nih oruzja. Neka pobjedi bolji!

Nakon kratkog ucitavanja i prov-
jere svemirskog bontona, uz gIazbenu
pratnju (borbenu) ulazite u samu igru.

0 borbi brodova dalo bi se gov-

_oriti, ali éete najviSe saznati ako se

opcijom PRACTICE upoznate sa

- svakim brodom i njegovim posebnos-

tima. Pri izboru brodova pritiskom na
<SPACE>, dobijete uvecanu sliku i
detaljne podatke o svojem brodu.

Svaki brod raspolaze dvama oruzjima

- nekom vrstom “jednostavnog” lasera
i specijalnim osobinama. Te osobine
Ge vaseg protivnika izludivati. Vas se

Kad se ljudska vrsta
susretne s nepoznatim
hi¢ima iz dubokoy

svemira, tko li ce pobi-

jediti u borbi za kon-
trolu nad Zvijezdama?

Na jednoj su strani ljudska rasa i

Star Control

brod moze pretvoriti u kometu, lansir-
ati minijaturne brodove-lovce, zaogr-
nuti se Stitom ili potpuno nestati s
gkrana. ‘

Jedna je od otezavajucih okol-
nosti kratki domet vecine brodova -
morat Gete priéi neprijatelju dosta
blizu, ¢ime se povecava opasnost da
on lakse pogodi vas. Udaljavanje i pri-
blizavanje brodova praceno je

‘povecanjem i smanjenjem pogleda. To '

je vrlo korisno kad imate neko
dalekometno oruzje (samonavodece

rakete na primjer).

Kako je cilj ove igre osvajanje
teritorija, svaka borba dogada se blizu
planeta. Ako neprijatelja natjerate da
udari u nj, oduzet ¢ete mu puno
energije. Ova je tehnika vrlo ucinkovita
kod velikih brodova jer se oni, zbog
veée mase, teze opiru sili planeta.

U strateskom je djelu igre obicno
cilj potudi neprijatelja razbivsi mu sve
brodove ili unistivsi njegov komandni
centar (STARBASE). Zato e vam
trebati brodovi, a njih proizvodite
samo U svojem komandnom centru.
No za to vam trebaju i krediti (tj.
novac), a njega dobijate sa svojih
planeta - rudnika. Racunica je jasna:
vise rudnika, viSe kredita, viSe brodo-
va - brza pobjeda. Stoga, gradite rud-
nike gdje god mozete. Takoder ce vam

~ trebati i naseljeni planeti - za popravl-

janje oStecenih brodova u bitkama i
nadopunjavanije njihove energije
(predstavljena oznakom CREW -
posada). Naseliene planete (kolonije)
gradite na strateskim mjestima do
kojih vasi brodovi mogu brzo doCi i s
kojih se mogu brzo vratiti u bitku.
Star Control je jedna od rijetkih.
igara koja ujedinjuje dobru akciju i

jednako dobar strateski dio, a rezultat

je vrlo dobra svemirska
strategija/pucacina kojoj Gete se Cesto
vracati. @

ANDROSYN

1%

TEECURSOR CONTRCOL IETS CISCOUERED

Star Control
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NEO software svojom tuénjavom Zeli
ponoviti uspjeh Street Fightera!
Legendu jos nije pregazilo vrijeme,
ali joj je ostalo dovoljno da se dosta-
janstveno povuce i ustupi
pobjednicko postolje Capital
Punishmentu dok NEO software ima
taman toliko vremena da se povuce u
svoju radionicu i pokusa ponovno.

Fightin’ S

Kristijan Zibreg
P ogledajmo Sto su to smuckali u

verzija. No dobro, u boot meniju
iskljucite sve jedinice, osim sustavske
particije, dignite sustav bez startup-
sequence, dignite CD driver (najceSce
sa “Mount DEVS:DOSDrivers/CDO”) i
utipkajte “CDO:FSCD”. Uz malo srece,
doci Cete do glavnog ekrana s
mnoStvom opcija. Moguca su Cetiri
moda igranja: Story mod u kojem
morate pobijediti Jenshi Yamamotoa,
Sefa tajne organizacije Hikawa (mo's
si mislit), VS Battle za iskaljivanje
kompleksa na najboljim prijateljima,
e 7 — , Tournament mod u kojem moze igrati
! | do osam ljudskih igraga te Team
Match koji dopus$ta stvaranje ljudskih
timova koji se na turniru bore protiv
CPU-a ili drugog tima omrazenih sus-
jeda iz kvarta. Ostale su opcije stan-
dardne, osim Shadow Matcha koji

NEO softwareu. Fightin’ Spirit

dolazi na disketama ili CD-u i to
za Amige sa ECS i AGA Cipovima,
dakle, svi ¢e mo¢i igrati. Otvorivsi
lijepu kutiju, neugodno ¢e vas iznena-
diti sadrzaj: jedan CD u plasticnom
omotu, registracijska kartica i tri
raznobojna A4 papira vrlo Sturih uputa
na tri jezika - u njima upadljivo
nedostaje opis pokretanja igre sa
CD-a, spominje se samo disketna

Ova pozadina mi
izgleda nekako poz-
nato. Mozda zamje-
na zrakoplova
helikopterima i nije
bas najbolja ideja.
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ukljucuje/iskljuCuje mogucnost da
vam racunalo za protivnika dodijeli lik
koji ste i sami odabrali. Fightin’ Spirit
mozete igrati joystickom ili CD 32 joy-
padom, a na raspolaganju vam je
desetak likova. Svaki lik ima 4 speci-
jalna poteza i nekoliko osnovnih
udaraca, no nije li to bio slucaj i sa
Street Fighterom, a ipak je usao u leg-
endu usprkos konkurenciji koja je
imala bolju tehnicku izvedbu?

FS VS SF VS CP

Fightin’ Spirit neodoljivo podsjeca
na spomenutu legendu, relativno novi-
jeq izdanija, ali joS uvijek za klasu
lo$iji. Grafika u AGA inacici je u 256
boja, no joS uvijek prosjecna jer su
autori premalo pozornosti posvetili
paleti boja i nijansiranju. Pozadine
izgledaju previse kolazno i Saroliko,
bez finih prijelaza i naglasenih detalja.
Likovi su veliki i crtani istim stilom
i tu dolazimo do najslabije
strane Fightin® Spirita - ani-
macije. Nevjerojaino je da
_ su autori igre glavne
likove animirali u dvije-
tri slicice, to je za
danasnja mierila sasvim




|
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neprihvatljivo, a ako mislite da A1200
ne moze bolje i kao glavni argument
navodite Street Fighter, koji se takoder
nije dicio glatkom animacijom,
pogledajte Capital Punishment opisan
u pretproslom broju ¢asopisa i shvatit
Gete da se AGA Cipovi mogu sasvim
dobro nositi s danasnjim visokim
standardima. U ovom se slu¢aju jed-
nostavno radi o nespretnoj izvedbi,
nista viSe. Fightin’ Spirit izgleda lijepo
kad gledate staticne slike, no kad
akcija pocne, prva ¢e reakcija na ani-
maciju biti smijeh - ipak postoji neki
donji minimum tehnicke izvedbe da bi
vas igra uopce “uvuklia” u svoj svijet.
Ista je stvar sa zvukovima, koji jedva
zadovoljavaju danasnje narastaje
zeljne vriske i krckanja kostiju. No
Fightin’ Spirit ima ono Sto danas,
nazalost, joS uvijek nije ustaljena
praksa na Prijateljici - CD glazbu.

Sviraj to stereo, Sam...

Pisci igara za Amigu su dugo
ignorirali CD medij pa smo zato i bili
uskraceni za igre tipa “Rebel Assult”
ili “Phatasmagoria” koje su privukle
tolike ljude PC-u. Razlozi leze dijelom
u ¢injenici da CD ¢ita€ nije standardni
dio Amige, a dijelom u samoj filozofiji
“igrajmo se disk-jockeya” koja je
upravo na Amigi pustila preduboko
korijenje. U posljednie je vrijeme
doslo do promjene nacina razmisljanja
pa je tako piscima igara konacno
“zasvijetlilo” da je jeftinije strpati igru
na jedan CD, a ostatak popuniti audio
zapisom (ako se ve¢ ne moze smisliti
pametniji nacdin iskoriStavanja potenci-
jala koje pruza CD), nego isporuciti
proizvod na desetak disketa. Tako su
izgledali davni podeci CD igara na PC-
u, no znate kako se kaze: bolje ikad
nego nikad. Dakle, Fightin® Spirit je
pun audio zapisa koje sluSate tijekom

Ako su vam
dosadili ljudski
protivnici, ispuca-
jte se na tigrovima
i ostalim kucnim
ljubimcima.

igre. Osjecaj je dobar, iako glazba nije
nista posebno, no kvaliteta je joS uvi-
jek bitno bolja od Prijateljicina 4
kanala 8-bitne kvalitete. Naravno, za
CD glazbu morate zvuk iz GD Gitaca
dovesti na monitor, TV, pojacalo,
kazetofon, bilo §to... jer A1200 nema
line-thru ulaz koji bi mijeSao vanjski
audio signal sa zvukom koji generira
zvucni Gip Paula.

Fightin’ Spirit? Neee, Capital
Punishment!

Fightin’ Spirit bi imao sve predu-
vjete dobre makljaze da nije loSe ani-
macije i zvuénih efekata, ovako ne
vjerujem da ¢e vam ostati u dugom
sjecanju. No, kao i u rock’n’rollu mora
postojati i poneko loSe ostvarenje koje
probija led, nakon kojeg ¢e uslijediti
sve bolje i bolje stvari. Da je tako
najbolje, govori i objava ClickBOOMA
koji su svoj Capital Punishment najav-
ili i na CD formatu, a kako se radi o
igri koja izgleda puno bolje i od Mortal
Kombata 3 na PC-u, pricekajte jos
malo igru koja je vec usla u legendu i
koja se ocekuje s najviSe nestrplienja.
Zelite li-bar malo okusiti od onoga $to
dolazi, srknite Punish3.lha sa Aminet
direktorija game/demo. | ne zaboravite
je pokazati svojim PC prijateljima koji
su se grdno prevarili kad su tako
olako otpisali Amigu. E da, ako jo3
uvijek niste nabavili CD ¢ita¢ za
Amigu, trkom u trgovinu. | rijeSite se

te dodatne disketne jedinice, to vam
zaista viSe ne treba. <@

Grafika .

Igrivost ...

UKUPNO ....

Min. konfiguracij
Amiga 500, 1MB

Fightin’ Spirit
CD inacicu je na testiranje
ustupio:
Megavision
Praputnjak 94
51 000 Rijeka
tel.: (051) 80 99 33

8000000000000 000000c0000000000000000
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Alien Bash

a one neupucene recimo da

Chaos Engine mozemo usporediti

s Watchtowerom ili Tower
Assoultom. | ovo je joS jedna ,
pucacina u kojoj svoj lik (odbjeglog
zarobljenika u ovom slucaju) gledate
iz pticje perspektive tj. odozgora.
Prica je ovakva: nakon Sto ste pobili
sve aliene na zatvorenickom brodu,
spustate se na njihov planet s ciliem
da oslobodite cijeli svemir njihove
nazocnosti. Srecom, na samom plan-
etu postoji grupa placenika koji su
vam spremni pomoGi oruzjem i povre-
menom dopunom vasSe energije. Kao
ni drugdje, ni ovdje nista nije besplat-
no, ali srecom lubanje domorodaca
sadrzavaju veliki postotak zlata pa nji-
_ hovim sakupljanjem zaradujete prueko
potreban novac.
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Benslav Jozié¢

Nesluzheni je nastavak
Chaos Enginea stigao,

- sluzheni se jos ni ne nazire,
no hoce li biti i uspjeSan
poput slavnog prethodnika?

Ukratko - pobijte sve Sto se krece
(pa i ono Sto mirno stoji) i pokupite
preostalo. Na svakom nivou morate
osloboditi odreden broj talaca (u

lijevom uglu ispod radara broj talaca

oznacen je slovom H), potom stanite
u sredinu pentagrama da biste dobili
kljuc koji vam otvara prolaz za dalje.
Kao Sto je uobicajeno, na kraju
svakog nivoa Ceka vas malo veci i jaCi
neprijatelj s kojim ¢ete imati malo vise
muke. ,

lzmedu nivoa tesko stecni novac
mozZete potrositi kupujucéi pojaCanije za
svoje oruzje, dodatne bombe, rakete
ili energiju. U igri postoji 8 nivoa
razlicite tezine (tj. jacine i broja pro-
tivnika) i razli¢itih vremenskih uvjeta
(na drugom pada kiSa, na Cetvrtom
snijeg, na petom pocCinje oluja ...).

Izgled i raspored ekrana takoder
¢e vas (kao i mnogo drugih detalja)
podsjetiti na Chaos Engine. U gornjem

se, vecem, dijelu

Moramo priznati da
se igra grafickim
izgledom skoro i ne
razlikuje od svog

prethodnika, no ono

bitnije je akcija,
koje ni ovog puta
ne nedostaje,

lako cijela igra nije redizajnirana, mal-
kice osvjezeni izbornici.

ekrana odvija igra, a tu je i radar na
kojem vidite obliznje neprijatelje. Na
donjem dijelu su “sitnice koje Zivot
znace”, redom: oruzje koje koristite,
snaga oruzja, broj paketa granata ili
raketa, broj Zivota, energija i novac.

U igri postoje tri oruzja - puska
(koju je preporucljivo pojacati bar na
snagu 2), granate - za slucajeve kad
vam neprijatelji ispune ekran (daljinu
na koju bacate granate podesavate
kursorskim tipkama) i rakete za
unistavanje najjacih neprijatelja.
Oruzja mijenjate pritiskom na bilo ko;u
tipku na tipkovnici.

Sve u svemu, na$ je zakljucak da
ova igra, iako je vrlo solidno napravl-
jena, ipak nije uspjesan nastavak
slavnog uzora. Dok Gekate sluzbeni
nastavak, sretna vam borba! <@

ALIEN BASH
'Igr‘ano na Amlga 1200, BI\/IB
i Druge platforme N/A 2

," rafika
lgrivost

Amiga ’12002 B A




va igra ima brzinu i pokretnost

arkada, ali i pricu, tajanstvenost

i ugodaj najboljih pustolovina.
Sve ovo jamgilo je njen lak proboj, pa
danas mozemo reci da ANOTHER
WORLD definitivno spada medu
najbolje igre ikad napravljene, a o
njenom mjestu medu arkadnim pus-
tolovinama ne treba ni govoriti.

U samu igru uvodi vas izvrstan
demo koji bi mogao Cak i mnoge
danasnje igre posramiti. Demo pocinje
pred ulazom u zgradu u kojoj radite.
Prvih nekoliko trenutaka previadava
tjeskobna tisina, koju vi nenadano
prekidate dovezavsi se u svom ferrari-
ju. lzlazite iz auta i polagano od3ecete
do dizala. Kamera prati njegovo
spustanje, vi izlazite | utipkavate Sifru
za ulaz u laboratorij. Vrata se za vama
zatvaraju, a racunalo skenira vas
DNA. Sjedate za radni stol i pokrecete
eksperiment. U meduvremenu,
cekajuci rezultate, vidimo vas u krup-
nom planu kako otvarate limenku i
lagano pijuckate pivo. Negdje na
polovici kompjutorskog prikaza
eksperimenta kamera se vraca na
pocetak - ispred zgrade. Sad ve¢
puSe sablasni vjetar, prasina leti
zrakom, a limenke, kotrljajuci se,
daju stravican prizvuk ve¢ vrlo
napetoj atmosferi. Odjednom munja

borite protiv nekakvih mutanata nalik
(ali samo nalik) ljudima. Otkrit cete da
je u tijeku nekakav gradanski rat, steci
6ete jednog jako odanog prijatelja,
zavrsiti u zatvoru, ganjat ce vas
lavovi, svi Ge pucati po vama i na
koncu ¢e vam neki manijak prebrojati
koScice, no sve u svemu, dobro Cete
se zabaviti. Upravljanje je vrlo jednos-
tavno (za tipkovnicu): krecete se stre-
licama, tréite strelicom+space,
pucate spaceom, Stit izbacujete malo
duzim pritiskom na space, bombu
bacate takoder spaceom, samo ga
morate drzati dok se ne pojavi velika
kugla ispred pistolja. Igra je inace
fenomenalno napravljena, sve od
grafike, price, glazbe, zvucnih efekata
pa do atmosfere koju nisam osjetio
joS ni u jednoj igri. Ukratko, ovo je
igra koja ima svoje mjesto medu leg-
endama, a svatko tko ju je samo jed-
nom igrao, nece je jos dugo
zaboraviti. @

~ ANOTHER WORLD

| Delphine Soft\{\_/arej; 7

ANOTHER WORLD je od

onih igara koje su svojim
pojavljivanjem bitno izmi-
jenile dotadasnje poglede

udari u zgradu, prode ogromnim cijie- i@ SVijet informatiékih

vima i Uz grozan prasak i bljesak izbi-
je pred vas i teleportira vas na -
ANOTHER WORLD.

Time pocinju vaSe najnovije pus-

igara i, ostavljajuci za
sohom neizhrisiv trag,

tolovine (odigravaju se kroz Sesnaest pﬂs‘av“e neke nove stan-

predivnih nivoa), a cijelo se vrijeme

darde.

Another Wo

Goran Borotha
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Dogfight

Igor Dui¢

MicroProse, MicroPrnse i opet MicroPruse. Jedna od
mojih najomiljenijih softverskih kuéa ponovno me
~ odusevijava svoji novim proizvedom za Amigu. Rije¢ ie ,

0 novoj, ratnoj zrakoplovnoj simulaciji Dogfight.

ako sam fan PC ratunala i svega na

njemu, preporucujem vam ovu igru.

| Prvenstveno zato jer ju je moguce
igrati i na slabijim racunalima tipa 286
(obavezna VGA) kao | na Amigi??
0Osim toga, ovo je jedna od najigrivijih
zrakoplovnih simulacija koju sam
dosad igrao. Ako znate engleski
ili ste rodeni Talijan koji osim
materinjeg govori i francus-
ki, nema problema, igra je
prilagodena tako da se
moze pokrenuti na Cetiri
ezika (jos je tu i ;
njemacki). lzabravsi jezik
i ukucavsi zastitnu Sifru,
pojavit ée se odliéna slika
koja najavljuje dobru
zabavu. F-16, Red Baron,
Spitfire | Mig 17 u mracnom vrt-
logu, ha!? Tko Ce izvuci deblji kraj?
He, he... no, Salu na stranu,
polijecemo! Odlicno ostvarena voznja i
koristenje oruzja - igrivosti nema
kraja. Na raspolaganju su vam tri
razli¢ita moda igranja - duel mode,
missions i what if. U duel modu birate

* HACKER * Studeni * 1996

razdoblje razvijenosti “pticica”, recimo
invaziju na Falklandsko otoGje, Siriju,
Vjetnam, Koreju... Ovdje imate samo i
jedino borbu jedan na jedan, inace to
ne bi bio duel mode. Za svako raz-
doblje imate na raspolaganju dva
zrakoplova. Osim zrakoplova, mozete
birati i polozaj u odnosu na nepri-
jatelja (random, side by side,
head to head, behind
enemy...). Ciljevi su samo
\ U zraku. Dosta laganine
bas zanimljiv mod.
Missions mo.. je ... , mis-
lim da ime sve govori.
Dvanaest razli¢itih misija u
sest ratova s razlicitom
razvijeno$céu zrakoplova
(Spitfire vs Messerschmitt,
Mirage vs Sea Harrier). NajteZi
mode igranja, zacinjen s 15-ak dosad-
nih minuta dugotrajnog leta do nepri-
jatelja koji ¢e vas potom nagraditi s
200 zrna ili, volite li viSe brzu smrt, s
par raketica. Ha! Za vas trud tu su i
medalje. Ciljevi se nalaze u zraku

(baloni, zrakoplovi) i na zemlji (radari,

skladista, baze, topnistvo, SAM
lanseri). Ne zvugi bas dobro, ali $to
je, tu je. | konacno WHAT IF! Pomislite
li, treca sreca, necete puno pogrijeSiti.
Najzanimljiviji i najigriviji mod. Ovdje

‘mozete Ciniti sve Sto zelite - slobodno

U Dogfightu se
mozete borili najra-
zlicitijim tipovima
zrakoplova, kako
onima izl sv. rata
tako i danasnjim
supersonicnim
mlaZnjacima.

letjeti (uvjezbavati slijetanje i polije-

tanje), boriti se (birati zrakoplove,

_oruzja, visinu i polozaje) i igrati preko

modema ili u mrezi. Da, dobro ste

progitali, igra podrzava igranje u mrezi

i preko modema pa cete tako mogi

“skidati” i najbolje frendove. Ciljevi se

nalaze iskljucivo u zraku, a njihovu

_ brojnost i vrsti odredujete vi.
Pokusajte si predoCiti Mirage vs Red

Baron & Mig 15. Ha, koja brija?!

| love this game!

Povei izbor zrakoplova, misija i
scenarija Cini ovu igru cool game! S

_ 0Obzirom na podrsku i platforme, ova

je igra doista rijetkost. Pravo je udo
naci igru koja ce raditi na Amigama,
286-ici, 386-ici pa sve do Pentiuma.

~ Glazba je vrlo solidna, a zvutni efekti

dosta dobri, skromni i, prije svega,
realni. Igra zasluzuje visoko mjesto u
Amiga worldu i vrlo solidno mjesto u
svijetu PC racunala. Sto viSe regi

osim, sve pohvale MicroProseu. Deckn .

samo tako nastavite! <@




Kixx

VLA A am— T

KIXX:
Street Fighter 2 &

Damir Rukavina

rminal Velocity

AKko ste ikada ¢uli za PC, onda ste
¢uli za ove naslove. Da, da...krenuli
smo na grohlje igara i iskopali...

h,...bila su to dobra vremena,
Akad su 2d borilacke igre vladale

pozornicom i kad su mnoge
osobe, sada trajno mentalno
o$tecene, provodile dane
pokuSavajuéi izvesti kombo kakav jo$
nitko nije vidio. DoSlo je i doba da
klasici s kojima je sve i zapocelo opet
ugledaju svjetlo dana. Kako? Koji?
Recimo, primjerice, da je igra Street
Fighter 2 (koja sada iima viSe nas-
tavaka nego Santa Barbara) jedna od
takvih legendi. Zasto Street Fighter?
Zato jer je on, ma Sto vi mislili, vrlo
dobar klasik koji je zacijelo bio
inspiracija tvorcima mnogobrojnih
danasnijih borilackih igara, a i svojim
se raznovrsnim potezima i likovima
odrZzao na vrhu ljestvica najmanje
godinu dana. Bilo je tu na izbor osam
mastovitih likova (imena im se jo§ i
danas dobro sjeéam) ¢iji su dobri

pogodite Sto...

udarci tjerali igrace na radosno
urlikanje. Street Fighter se pojavio
prvo na automatima, $to je bio pun
pogodak, potom je iza$la konverzija
za Super Nintendo Entrertainment
System (puno i uZzasno zamrSeno
ime) kojom su autori zgrnuli toliko
novca da nisu znali kud bi sa sobom
pa su napravili modifikacije poput
Super Street Fighter 2 i sli€nog, koje
su takoder imale golem uspjeh.

Uskoro je uslijedila i PC inagica, nesto

manje uspjesna, ali razloga za
nezadovoljstvo nije bilo. Nakon par
godina PC tiSine, Kixx se odlucio da
ovom evergreenu udahne Zivot u
obliku budZetnog izdanja na PC CD
ROM-u, $to ¢e mnogima (pogotovo
onima s poCetka teksta) pobuditi
ugodna sjecanja na izubijanog pro-
tivnika (virtualnog, naravno). Kixxi su
nacinili pravu stvar i cijenom i kvalite-
tom, jer $to jo§ moZete dobiti za stot-
inu kuna i biti zadovoljni?

Drugi dio ove kombinacije je 3d
Realmsova klasi¢na trodimenzionalna
pucacina isprepletena megatonima
razvaljenih neprijateljskih letjelica,
tenkova, Zive sile i Bog zna €ega joS.
U njoj poprimate ulogu pilota koji je
toliko dobar da je u stanju, za vrijeme
lupinga kombiniranog s poniranjem u
svrdlu, pojesti pove¢u porciju ¢evapa
(ne pitajte me kako nakon toga dise).
On je placenik i mora srediti zlu silu u
obliku superumjetene inteligencije
koja je preuzela upravu nad ¢itavom
vojnom silom. Borba se vodi u zraku i
svojevrsnom tunelu, gdje nemilice
kosite neprijateljske jedinice. Grafika
nije toliko impresivna, ali su animacija
i Zestina vratolomne jurnjave jednos-

1996 * Studeni * HACKER *

tavno nezamjenjivi. Naime, Citav je
teren real time renderiran, djeluje
oCaravajuce, $to je , vjerojatno, razlog
zbog kojeq je igra i dobila status
klasika. Naravno, §to bi bila akcijska
simulacija bez modemskog na¢ina
igre i podrZavanja umreZenog igranja
za preko deset igraa. Drugim
rije€ima, ako volite dobre i brze
pucacine, bilo bi dobro da bacite
pogled i na ovu, jer nikad se ne zna -
moZda i vama uspije ono sa
¢evapima. @

Street Fighter 2
cijena: 97.99 Kuna
Terminal Velocity

cijena: 97.99
ustupio: ALGORITAM
tel.: 01/ 42 81 89
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HE ELECTRONIC AMY COLON

‘dnevno ih gaztmo zaprasujemo i

o proklinjemo. Sada nam se pruza ,
~ prilika da saznamo kako je sirotom

i mala ili pravi agrokulturni centar
- kou ce opskrbluvatl pola zemlje sa’ -

|zgrad|te grad svouh Snov:

~ je protutnjao kompjutersklm svue-
tom snagom oluje | potresa te je

RE({C REATION

~vIas i om eko sustavu. Stavite vasa

stvorenja na test, postawte ih

 oblike Fivota od njlhova jednos-

 taniénih oblika pa sve do civilizaci-

ECREATION

ATrain

Vet Vam' je SIabd ed stalnih

Vaymka je zadatak da preuzme e

stvariu svo;e ruke i uvndlte Sto je

Igre narucite putem kupona u Hackeru. Kolitina CD-ova namijenjenih prodaji putem SUPER SHOPA je ogranitenal Ukoliko
e Zeljeni CD rasprodan, imate prednost pri’rodabiruus,liied,ekée narudzbe. U cijenu nisu uraéunqgi postanski troskovi.




1 Nagrada
WMouatin Bike 8300 Colorado
Marko Projekt d.0.0

ua:im‘mqex
) Zagreh

3 Hagraca

Fainkom
Tef Fax D1/233 45 28
, 01/233 82 24
01233 09 97 :
Diegoscesa 19
1000 Zagren

7espe=d LD BOK » 2vulnz kartica

6 Sagrada

Rlicrossolt EasyBail +
Exgiorapedia encikiopediia
[oia

Yol 01/395 153

fax G1/395 152

figva Cesta 115

18050 Zagret:

7 Kagrada
2%5 sat wgrana u Klubs Avalon sa VR kacigom
Ayzion
fica 54
10000 Zagred

8 Nagrasa

ACH Game Card
Prebeg Commarce
Tel. 01 616 07 58
Fax 01761507 59
Bosutska 80
10000 Zagreb

41 5. Nagrada
Theustmaster Joystick
F<16 10S

Prepeg Commatce

Tel. 81/ 615 067 58
Fax. 01/ 615 67 58
Bosutska 8b

10000 Zagrets

9 Nagrada

2°6 miesect prefpiate na
Casoprs Hacker
Janys-Lingua
Petrniska 11

10080 Zagreb

10 Nagrada

§¢ Encidopedija igara
Janys-Lingua
Petrnisxa 11

10008 Zagred

1. Nagrada ‘
Amiga 1200 DeLuxe Pack
(Digita Wordworth. Digita Print Manager. Deluxe Paint
IV AGA, Dennis i Oscar}

3 Nagrada
Wizard, 3 Button Mouse

4. Ostale nagrade
CD-i 2a CD32 Nexus Pro, Bump'n'Burn

Disketne igre za A1200° Shadow Fighter, Footbal Glory.
Brutal Footbal i Stam Tilt

Nagrade za Amigu poklania
Megavision

Tel 051/ 80 99 33
Praputniak 94

51000 Rijexa

Nasa je nagradna anketa do$la svome kraju, rezultati se jo§ uvijek obraduju a nagrade se
smijeSe svojim novim viasnicima. S obzirom na to da ste nam se javili u zaista velikom broju,
uveli smo i dodatne nagrade (kape, majice) kako bismo nagradili veci broj vrijednih &itatelja. Za
one nestrpljive koje zanima statistika, rezultate ankete ¢emo objaviti u slijedeéem broju Hackera.

Puno Vas

N

pozdravija VaSe urednistvo

1. MOUNTIN BIKE: Mario GRBIC,
Krstine 10, 20207 Miini

2. JEDRILICA na daljinsko upravljanje:

Darko JERKOVIC, M.Krlezed, 32260
Gunja
3. 2xSPEED CD ROM + ZVUCNA KAR-
TICA: Mirko KOROTAJ, F. Fujska 3
33000 Virovitica

4. THRUSTMASTER JOYSTICK: Vedran
BANOVIE, B, Lukasa 29/3 10000
Zagreb
5. THRUSTMASTER JOYSTICK: Josip
SOBIN, Simiceva 28, 21000 Split
6. MICROSOFT EASYBALL +
Explorapedia enciklopedija; Marina
STAGNER, 26. divizije, 51415 Lovran
7. 2x5 sati IGRANJA u klubu AVALON

+ kapa i majica “Hacker”: Sinisa
STERLE, A.G. Matosa 4, 10432
Bregana

8. AMIGA 1200 DELUXE PACK: Zeljko

Dodos, Malinova 2, 44250 Petrinja

9. POWERPLAYERS JOYSTICK: Alen
VARGA, Trg kralja Tomisiava 2, 48000
Koprivnica

10. 3 BUTTON MOUSE: ljekoslav
SOCKOVIC, Oboj 58, 10000 Zagreb
11. SHADOW FIGHTER (A1200): Vinko
MIKETEK, Kroz Smrdecac 19, 21000
Split

12. FOOTBAL GLORY (A1200): Mario

BEGIC, Zagrebacka 86, 42000
Karlovac

14. SLAM TILT (A1200): Goran
MILKQVIC, Krajiska 24, 32100

Murati 24, 10000 Zagreb
21. POL GODISNJA pretplata:

2. Miaden FISTREK ;
43231 lvzggska

10000 Zagreb
7 Zoran KRSEK, .Iabl.ckevac 9 10

| 8 Marin RADUN, 21214 Slatine

9. Zlatko WCIC, K. Zvonimira 3/1,
43000 B;eiavar

10. Josip SPOLJABIC Kacica 1

28. KAPU HACKER”
1. Andrej RAKIPOV, Cmaiéeva 6,
51000 Rijeka ,

DOBILI:

3. Zvonimir .IUGINDVI€ Vrancicev.
11, 21000 Split

4. Nikola NOVAK, Brez 148 403
Lopatinec =

5. Drazen ORSOLIC, S-ﬁadlca 6,
76274 D. Mahala (Bit) -~
6. Alojzije JURKOVIC, Ivanicgrads
46, 10000 Zagreh

7. Marko PRINCIP S

Krizevci

8. Kristijan HUNJET, Zagrebacka 3&
49250 Ziatar

‘9. Irena SRDAREVIC,

Varazdin '
10. Franko PAPIC, Bakarac 17, 51276
Bakarac
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ilmasi koji stoje iza velikog SF

hita iz 1994., filma Stargate,

izazvali su pravu malu revoluci-
ju u filmskom svijetu savrSeno usp-
jelim spojem dosad nevidenih zvuéih
i vizualnih efekata u svome najnovi-
jem filmu. Nad najvece svjetske
gradove nadvio se strah dolaskom
lebdecih svemirskih krstarica.
Uskoro vam postaje jasno da je pred
Zemljom i njenim stanovnicima
finalni ispit - osigurati egzistenciju,
produljiti vrstu.

Kad postane o€igledno da sva
oruzja Zemljana, koliko god razorna
bila, nemaju uéinka protiv njih, zad-
nju nadu predstavlja nekoliko pojedi-
naca koje je ujedinila sudbina i splet
okolnosti nezamisliv u normalnim
uvjetima.

Na vjeéno pitanje jesmo li sami
u svemiru, konacno je odgovoreno.

* HACKER * Studeni * 1996

Patrik Pencinger

Film zapo€inje
dolaskom velikog
svemiskog broda
u Zemljinu orbitu.
Po dolasku
pocinje emitirati
¢udnu zvuénu
poruku nacijama
svijeta. Svi
panic¢are u nez-
nanju, sve dok
dr.Levinson (Jeff
Goldblum) ne
otkrije da je to odbrojavanje.
ObavjesStava predsjednika i zajedno
odlaze u tajno atomsko skloniste
duboko u pustinji Nevade da bi
iznasli nacin kako pobijediti aliene.

Kako drugacije
opisati ovu sliku
nago dolazak sud-
njeg dana?! Nakon
dolaska vanzemalja-
ca samo smo ostali
stajati otvorenih

uostalom.

usta... kao i svi ljudi

Dﬂv

Ovog je ljeta harao Sjevernom i
Juznom Amerikom. U rujnu je dosSao
u Europu. Studeni je 1 pocinje svoj
napad na Hrvatsku. Naravno, rijeé
je o velikom americkom ljetnom
blockbusteru, filmu Independance
Day.

Internet Stuff

Za vas nekoliko zgodnih linkova...
hitp://www.geocities.com/Hollywood
/6531/GSID4.HTM http://www.geoci-
ties.com/Hollywood/3188/id4.html
hitp://www.geacities.com/Hollywood
/6531/IMGG.HTM(super sliYice...)
http://www.foxinteractive.com/
hitp://www.centropolids.com

| http://www.centropolis.com/id4/gall
ery/vrmlgallery/gallery wrl(malo
vrmia)

http://www.foxhome.com
http://www.id4.com (glavni site)
http://www.iddmavie.com

oo s
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Dok oni stvaraju novo oruzje teme-
lieno na tehnologiji jedinog citavog
vanzemaljskog broda (onog iz
Rosewella; SF- fanovima ¢e sigurno
biti jasno...), uljezi iz svemira sravn-
juju grad za gradom. MoZda su
najspektakularniji oni prizori kad
unistavaju Bijelu kuéu, ruSe Empire
State Building ili Kip slobode...

Kroz film pratite nekoliko likova.
Zanimljivo je da to nisu superheroji,
vec obicni ljudi s kojima se moZzemo
poistovjetiti. Kompjutorska je grafika
bila koristena samo kad je to bilo
prijeko potrebno, veéina objekata su
bili modeli. Mozda je najoéitije
koliko je pozornosti posveéeno upra-
vo njihovom snimanju ako se zna da
je snimanje s glumcima trajalo 70
dana, a ostalih 200 je bilo snimanje
modela. Zamisao o ovakvom filmu
rodila se u glavama tvoraca legen-
darnih filmova katastrofe iz 70-ih.
Zakljuéili su da nema viSe takvih fil-
mova (barem ne u zadnje vrijeme) te
da je sada pravo vrijeme za ponovno
lansiranje tog Zanra. | nisu
pogrijesili jer je film u prvih deset
dana prikazivanja potukao sve reko-
rde. Ulozenih 70-ak milijuna dolara
vratila se visestruko. Zarada samo u
prvih 10 dana bila je 450 mil.
dolara. 5

SF ludilo!

Specijalni efekti i akcijski
dijelovi filma priliéno su uzbudljivi.
Nema tu velikih zavrzlama oko toga

zasto oni napadaju, pa kako sad...
pa valjda se mozemo dogovoriti...NE,
odmah je akcija. To je prednost.
Nema tu polaganog otkrivanja
vanzemaljaca. Oni su vidljivi odmah
od samog pocetka, tu su i spremni
na akciju, a akeiju traze kino gle-
datelji... i dobivaju! Moze se reci da
je 1D4 sasvim solidan film pod uvje-
tom da ne ocekujete remek djelo.
Sasvim je isplativo potrositi 20 kuna
za kino i gledati 2 sata film majs-
torski iskrojene akcije, bez nekakvih
izljeva emocija ili dubokih misli, pre-
punog stvari vec dobro poznatih
svim SF fanovima... Dakle, OBVEZNO
POGLEDATIH!

ID4

i ——

Vrhunski simbol
suvereniteta
amerikanaca,
Bijela kuca,
unistene u jednom
dahu... samo jed-
nim udarcem...

Koliko god ih mi
poubijali uvijek se
kote novi...
Vanzemaljci su
razvili visoko
sofisticiran i
izuzetno brz nacin
kloniranja... bas
nas zanima kako
¢e se ljudi izvuci
iz ove frke...

Zasluzni za izradu filma:
Studio
Twentieth Century Fox
(www.foxhome.com)
Produkeija i efekti
Centropolis Films
(www.centropolis.com)
Glumei:
Jeff Goldblum, Bill Pullman
Will Smith, Randy Quaid
Brent Spiner, Judd Hirsch
James Duval, Adam Baldwin
Rezija
Roland Emmerich
Napisali
Roland Emmerich i Dean Devlin
Producent

Dean Devlin
Modeli

Doug Smith

Pyro-efekti
Clay Pinney
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Metal Rage

Nemojte se nicemu
sliénom nadati, ovo
su samo slike iz

| uvodnih animacija.

Jednog prekrasnog sun¢anog dana, dok su pt

Tihomir Jauk

v e

icice cvrkutale po stupovi-

ma uliéne rasvjete, nenadano je taj mir narusila obliznja automobilska
eksplozija. Dat je znak za uzhunu, neho su preplavili vojni zrakoplovi
ispustajuci svoj smrtonosni teret, a ulice su zakréili tenkovi najmoderni-
jeg naoruzanja, spremni sravniti grad sa zemljom.

z uvodnog dijela sve ¢e vam biti

jasno, ali ako ste mozda ocekivali

fullscreen animacija od nekoliko
minuta, razoCarat ¢ete se jer nije to
¢ak ni animacija, veé obican slide
show s nekoliko jednostavnijih sli¢ica
u niskoj rezoluciji. 0Odmah ¢ete uoditi
vrlo oskudan izbornik, a zavirivsi u
ostale, jasno vam je da nema najbitni-
jeg elementa danadnjih igara, tj. multi-
player moda. Va$ je zadatak probiti se
kroz neprijateljske redove, obavljati
svakojake misije uz pomo¢ svog
malog tenki¢a naoruzanog mitralje-

bIaHEAGEE
I23gAga a8
SHTIE8ERY
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zom, topom, navodec¢im raketama i
minama.

Misije su tipa razori ovaj objekt,
razori onaj auto, onaj tenk i vrati se
Ziv na mjesto sastanka helikopterom -
veé videno u svim igrama kojima je
nedostaje ideja. Grafika se odvija u
nekoj hibridnoj rezoluciji. Naime, radi
se 0 SVGA ekranu koiji je prepolovljen
po okomici i razvucen na cijeli ekran.
Ako mislite da Cete vidjeti kvalitetnu
grafiku kao u Quaku ili Wing
Commanderu, grdno ste se prevarili.
Ovdije su svi objekti isklju¢ivo vektors-
ki, a tek poneki, poput plakata na ulici
ili velikih ravnih povrsina koje ¢ine
zidove zgrada, imaju na sebi nalije-
pljene bitmapirane slike. To, naravno,
pruza ugodnu brzinu igranja, ali ne

zadivljuje. Citav vektorski svijet kroz

koji se krecete je ipak mastovito

POMER: |
o MISST: 5
onae 8
JROTE! &

slozen pa vam se nece ¢esto dogadati
da upadnete u ulicu i kazete, gle, ova
je ista k'o u onom kvartu! Gotovo
svaka kuéica ima drugaciju fasadu i
okolis, ulice pune bacvi, koje ovdije
sluZe kao barikade zajedno s pro-
tutenkovskim jeZevima, semafori,
drvece i ostalo ispunjavaju svaki
metar prostora. Jedna me stvar ljuti.
Koliko je meni poznato, tenkovi su
vozila velike snage i teZine koja gaze
sve pred sobom, ovdje toga nema.
Pazite da slu¢ajno ne zapnete za rub
ograde, grma, drvca, semafora ili
neceg slicnog jer cete morati stati i
zabici ono Sto bi inaCe zgazili
obiénom peglicom (auto). Boreci se,
teSko da Gete uspijevati izmicati pro-
tivni€koj paljidbi jer su manevarske
sposobnosti va$eg tenka ravne nuli.
Brzina je uvijek jednaka, ne moZete je
povecavati ni smanjivati, ista je stvar




Virtual Studio

Dario Rakovac

U zagrehackim je Dugavama nedavno otvoren
prvi hrvatski Virtual Reality studio. Srecom,
nismo dugo ¢ekali da i sami isprobamo kakav
je Zivot s onu stranu ekrana.

s okretanjem. Kad bi barem mogli
okrenuti kupolu, bilo bi mnogo prak-
tiCnije sklanjati se i uzvracati paljbu.

Helikoptere nije dostatno samo
pogoditi jednim tenkovskim zrnom,
ve¢ ih nekoliko mora pogoditi metu,
Sto je prilicno teSko. RjeSenje za to je
relativno jednostavno, uporabite
navodece rakete koje uniStavaju goto-
vo sve ciljeve jednim pogotkom, ali
problem je §to ih je malo pa im je
uporaba ograniCena.

Zvuk je prosjecan, a teSko da i
moZze biti bolji u igri ovakvog tipa.
Mnogo programerskih propusta koje
je napravio tim Titus nece ovu igru
progurati do danas vrlo izbirljive pub-
like, osim toga igre ovakve kvalitete
prestale su izlaziti zajedno sa zabo-
ravlienom Amigom 500. Ako se ipak
odlucite za ovu igru, dovoljna ¢e vam
biti 486-ica na 66 MHz i 8 Mb
rama. <@

METAL RAGE
Igrano na: PC 586,133, 32MB|
| Druge platforhﬂg:ﬂ!\l/A

Grafika
Igrivost' L

UKUPNO
Min. konfiguracija:
PC 486,66, 8MB

irtual Reality. Donedavno
Vtek predmet pustih snova

seli se polako iz prividne u
pravu stvarnost. Nije jo$ pro$la ni
godina kako smo gledali slike
prvih VR kaciga i rukavica i
mastali o tome da jednom i sami
zakora€imo u virtualni svijet. VR
daje nam moguc¢nost da uistinu
postanemo dio onoga $to se u
racunalu zbiva, da sivilo i monot-
oniju Zivota zamijenimo ne€im boljim i
da sami vuemo konce. Stupanj real-
nosti danadnjih igara odavno je
dosegao takvu razinu da ono $to
gledamo na ekranu ne odudara znatno
od prostora u kojem Zivimo. Trenutak
je da se napravi velik korak u nov, vir-
tualan svijet. Nazalost, VR su jo$ uvi-
jek preskupe nama obi€nim smrtnici-
ma. No sjednete li u autobus i
odvezete se do Dugava, moéi Cete
vidjeti §to sve moZe virtualna
tehnologija. U .... VR studiju vidjet
Gete i koristiti sve ono o ¢emu ste
dosad samo sanjali. Lagao bih kad
vam ne bih priznao da sam i sam
ostao bez teksta vidjevsi jedno od
“radnih” mjesta. Njega, pored nezao-
bilazne VR kacige (i to jedne od
najboljih, Forteov VFX 1) gine
Thrustmasterovi vrhunski kontroleri,
F-16 FCS i Formula T2 volan, a za
potpuni dozZivljaj tu su i
Thunderseatovi, stolice koje simuliraju
vibracije pri voznji trkaceg bolida ili pri
ispaljivanju projektila zrak-zrak.
Prikaz, pored VR kaciga, ide i preko
Superview monitora koji klasi¢ni 15”
monitor pretvaraju u 20” znatno jasni-

je i dublje slike. Za ljubitelje simulaci-
ja, predmet najljepSih snova. Za one
sklonije Doom klonovima postoje dva
mjesta predvidena upravo za igranje
takvih igara. Ovdje su vam pored kaci-
ga dostupni i interactori, vrlo efektne
naprave koje simuliraju udar tako da
Cete svaki neprijateljski metak osjetiti
na svojim ledima. Naravno, sva bi ova
tehnika bila neuporabljiva bez odgo-
varajuce sortverske podr§ke. No ne
brinite, ... studio ni ovdje ne zaostaje.
Svoje ¢ete sposobnosti moci isprobati
na svim boljim igrama - od Quakea i
Eurofightera do Grand Prixa 2, a za
pomo¢ se uvijek moZete, ne sramegi
se, obratiti vrlo ljubaznim i
simpati¢énim ljudima studija koji su
ondje samo zato da bi vama bilo $to
bolje i udobnije. I konaéno ono $to
vas sigurno najvise zanima i plasi -
cijene! .... studio radi po pravilima
klubova jer Zeli korisnicima zajamditi
potpuni mir i omoguc¢iti im da zaku-
plieno vrijeme troSe kad i kako hoce
(naravno, sve se uredno biljeZi). Sto
se samih cijena tiCe, nisu pretjerane.
Za cijenu ne$to vecu negoli je cijena
dvaju hamburgera, moci Cete u virtu-
alnom svijetu provesti ¢itav sat. SloZit
¢ete se, nadam se, da je ovo daleko
bolje potro$en novac.

Na kraju i jedna preporuka:
nikako ne igrajte Eurofighter jer..
ostavit Cete i vi, bas kao i ja, svoje
tragove noktiju na stolici kad vas budu
odvajali od nje... <@

Virtual Reality Studio
tel. 01/ 86 69 02
Novi Zagreb, Dugave,
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ThrustMaster

HARDWARE

ThrustiMaster
Top Gun and X-Fighter

posljednjih nekoliko brojeva
“Hackera” ve¢ ste dosta toga
¢itali o vrhunskim

Thrustmasterovim joysticima i volani-
ma. Rjecju, kontrolerima o kojima

Dario Rakovac

v ow v

svaki kucni pilot ili vozat sanja, akoji  kako 10 novo (";“du |e2| u ruci!

su nam konacno dostupni i u lijepoj
na$oj. Stvari su se konagno pocele
mijenjati. Predstavljamo vam dva
najnovija Thrustmasterova proizvoda,
Top Gun i X Fighter.

Neki novi stickovi

Samo ime ovog joysticka govori
dovoljno, a vjerojatno budi i lijepe
uspomene. Ljudi iz Thrustmastera
zZnaju posao - od Paramounta su
otkupili prava za koritenje Top Gun
imena, a mi smo konacno dobili
sluzbeni Top Gun joystick.
Istina, mozda nije ba$ iden-
tiCan onome kojim je svoje-
dobno mahao Tom Cruise,
ali sumnjam da ¢e vam zbog
toga poteci suze. Ovaj je joystick
vrlo robustan i spada u kategoriju
onih koje necete tako lako slomiti ili
“izlizati” za tjedan dana. Izgledom se
nastavlja na stari dobri Thrustmaster
Mark Il. (moj osobni favorit) i ima isti
raspored tipki i okidaca, kojih je Cetiri
plus ¢etveropolozajni “hat”. Kao i
Mark Il., moZe se koristiti zajedno s
Weapon Control Systemom, a tada svi
prekidaCi postaju potpuno programa-
bilni. Ukratko, rije¢ je 0 manje-vise
identicnom joysticku s jednom
osnovnom razlikom - Top Gun nije
namijenjen samo i jedino simulacija-
ma. Svi su Thrustmasterovi flight-
stickovi dosad bili, $to je potpuno
logi€no, orijentirani prema simulatori-
ma letenja. No, problem se javljao u
trenutku kad ste sa svojim Mark II. ili
F-16 htjeli zaigrati nekakvu arkadicu.
Pored toga $to je koristiti
Thrustmaster za tako nesto pravo sve-
togrde, ni sami joysticki nisu bili ba$
tomu prilagodeni. Ali, kao Sto sam ve¢
spomenuo, ljudi znaju posao, pa su
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odlucili napraviti joystick koji Ce biti
univerzalniji, a opet dovoljno ¢vrst,
precizan i cijenom konkurentan raznim
Quick Shotovima i sli¢nim joysticki-
ma. Tako je nastao Top Gun. Igrate i
bilo koju simulaciju, pona$at ce se
izvrsno, podrzavat ¢e ga ba$ svaka
igra, a puhne li vam zaigrati Mortal
Kombat, moéi ¢ete sve njegove
gumbe prilagoditi trenutnim
potrebama pri cemu on ni
u kom slu€aju nece
biti pretvrd! S Top
Gunom, na trzistu
Se pojavio i nje-
gov veci brat, X
Fighter. Na prvi
pogled, ova su dva
joysticka, izuzev veli¢ine,
gotovo identina. U biti, to je i
to¢no jer X Fighter je zapravo k-
suznija verzija Top Guna. Nap

u prirodnoj veli€ini, pa ga kao
preporucujem onima duZih

prstiju, i ima veliku, osjet- ~ Quick Action Trigger

no oteZanu bazu koja ne
dopusta prevrtanje pri naglim
manevrima, $to je boljka od k

Top Gun u rukama agresivnijir Neoprene Grip

igraa ponekad boluje. Istina
zbog tog palica djeluje prilicne
mazno, ali Zelite li pravu
stvar, to je to! Osim toga, X-
Fighter je pojacan i iznutra tak
da je, koliko god to nevjerojat
zvucalo, jos €vrs¢i i robusniji.
Naravno, sve ga to Cini i nest
skupljim od Top Guna, ali u
usporedbi s Pro serijom, jo$§
uvijek vrlo pristupacnim.

15 pin Adapter

7 ft. cord

1. studenog Thrustmaster je na trziste izhacio novi joystick
pod nazivom Top Gun. Nije proslo niti tjedan dana, a mi
smo, zahvaljujuéi firmi “Prebeg Commerce”, isprohali

Treba li na kraju uopée reéi da su
ovi joystici pun pogodak jer ¢e se
zahvaljujuci njima Thrustmaster prib-
liziti znatno veéem broju korisnika koji
si, nazalost, ne mogu priustiti F-16
FLCS ili koji drugi top model. Ovako,
velik ¢e broj igraca mo¢i uZivati u
svemu onome $to ime Thrustmaster
predstavlja, a da ih to financijski ne
unisti. @

®ecessccccssscccce ecc0sccsccccccccscss

ustupio Prebeg Commerce
Bosutska 8b, Zagreb
tel.: 01/615 07 58
fax.: 01/615 07 59

4-Way Hat Switch

3 Beveled
Buttons

Low Resistance Boot

Weighted Base

System Requirements:
> DOS, WINDOWS 3.xx, Windows95
> Gameport
{ThrustMaster ACM Game Card Recommended
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COMPUTER ENTERTAINMENT
ka 8h, 10000 Zagreh, Yel:01/615 0758, Fax: 01/615 0759
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koliko ste nedavno posjetili

Hackerove Internet stranice,

vierujem da vas je ugodno izne-
nadio promijenjen izgled. Najveca
novost na Hacker on-linu ovog mjese-
ca svakako je novi izgled ikona na
naslovnoj stranici a sude¢i prema
prvim komentarima, svidjele su vam
se i nove animacije dok smo za one
koji ne mogu bez glazbe dodali i zvuk
(ovaj mjesec dobrodoslicu ¢e vam
zaZeljeti glazbena tema iz popularnog
Duke Nukem 3D-a pa se nadamo da
¢e poklonici ove igre biti vrlo zado-
voljni). Kako mislimo mijenjati
glazbenu temu svakog mjeseca, vjeru-
jemo da se ni ostali nece osjecati
zapostavljeno, uostalom moZda veé u
rubrici download pronadete neku
“stvar” za sebe.

Osim kozmetickih promjena i

grafiCkog redizajna, uvedene su i neke

Hackerova uvodna stranica.

U lijevom okviru vidite ikone kojima birate
sadrZaj. Veci okvir sadrZi Hackerov logo,
midi player, applet sa tréecim slovima za
dobrodoslicu i linkove na Web pretraz-
nike. Upravljazkim gumbima vaSeg midi
playera moZete stiSavati ili pojacavati
zvuk, prekidati ga i ponovo zapocinjati.

- : il
File Edit View Go Bookmarks Qptions Directory Window Help
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Open
Go to: Jitp://weww el hi/hacker

&y
vome

C&C manijai dalje
hara, potukla je sve
rekorde (jedino je
mozda DOOM
populamiji). Virgin
Interactive Entertainment
ttp /fwwrw vie. com)

Hacker on line

Robert Gabeli¢

0d svoje premijere u rujnu ove godine
Hackerove World Wide Web starnice polako
rastu usporedo sa ¢casopisom, dohijaju nove
sadrZaje, postaju informatvnije i otvorenije za

svoje Citatelje.

druge novosti poput on-line glasovan-
ja za TOP-50. Pod rubrikom

gdje moZete ostavljati svoje prijed-
loge, Zelje ili cete moZda pozeljeti
pozdraviti neke od prijatelja koji ne
izlaze iz vie¢nog mraka nase redakci-
je. Putem Hackerovih Internet strani-
ca popunjavanjem gotovih formulara
moZete nabaviti propusteni primjerak
Casopisa ili izvrSiti pretplatu pa tako

EEE]

I
g
i

izbjeéi odlazak do vaseg “omiljenog” i

prodavaca novina. Pomislimo li na
predstojeéu zimu, nezaobilazne
snjezne bljuzgavice i hladnoéu, vjeru-
jemo da je najbolja odluka pretplata
putem naseg Weba a ako tomu prido-
damo i poklon kojeg Hacker Salje
SVAKOM pretplatniku (kapa, majca,
olovke ili notesi) vjerujemo da ce
ovakav nacin narucivanja biti dobro-
dosao.

Hackerova galerija jo$ uvijek je
otvorena za vaSe radove koje mozete
slati i putem elektronske poSte,
dobrim, starim e-mailom. Da biste
smanjili vrijeme downloada molimo
vas da radove $aljete u JPG formatu.

Rubriku “Galerija “ proSirujemo i
sa novim virtualnim stranicama, pa
pozivamo sve vas koji eksperimenti-
rate sa programima za stvaranje virtu-
alnih svijetova da Saljete vase *.wrl
datoteke.

Za potpuni uZitak u novom izgle-
du Hackerovih WWW stranica, toplo
vam preporu¢amo Netscapov

-.Navigator.3.0.ili-Microsoftov.Internet

o b e S -

Oblikujte sami Hackerovu top listu “TOP
50”. Upisite ime najdraze igre i potvrdite
glasanje pritiskom dugmeta “glasam”.

Explore 3.0 u suprotnom ostat Cete
prikraceni za neke sadrzaje, osobito
za zvuk.

Za one koji nemaju instalirane
navedene pretraznike, na uvodnoj
stranici nalaze se linkovi na oba
browsera u svojim posljednjim
ina¢icama. | za kraj, Hackerova
WWW adresa i dalje je nepromjenjena
http://www.tel.hr/hacker ... Bok i vidi-
mo se na “Netu”. <@




"

INTERNET WW W

http://www.iaehv.nl/users/ -
: galaxie/jarre
R R TR Ovo je stranica posveéena
; : fanovima Jean Michele Jarrea.
a A I Ay e o
) U C G AY Sadrzi sve $to bi jedan

pr—— P — b 1| | obozavatelj trebao znati.

Sofiwave fors
Windows 95| Windows 3.x
Macintosh

What's Moo at TUCOWS!

® Main page

http://www.hrt.hr/tucows A

“Dvije milke” je najposjecenija stranica. Zasto? ;

Zato $to na njoj mozete naéi sve $to vam je http://www.musicblvd.com A

potrebno za Windows 3.x, Windows 95 ili pak Iskoristite iznimnu povoljnost i

Windows NT. nabavite si neki od CD-a S

klasi¢ne glazbe koji vam
nedostaje. Za Beatlese dobivate | Nttp://fly.cc.fer.hr/ chandra/ &
10% popusta. bl.htm

Hm! Block Out je neko vrijeme
BC : harao kao trodimenzionalna
e é) = wév G s inacica legendarnog tetrisa.

1 Bk Slop  Reffesh Home  Seach Favoss | Prit
L Addrass [ite://stanrek men ez

- PLAYSTATION Callaia
<

The #1 Independens Soarce of US HayStation Informasion on the Net

The Sany PleyStation Lo st ot Pong mymore! ot ready 1o amp o e 3ed Semmcicn st
e 23 e

http://www.interplay.com A
Demo igre Shattered Steel, &iju
ste najavu mogli pro¢itati u jed-
nom od proslih Hackera, sada
mozete i skinuti sa ovog sitea.

quackars i3y @ petormance crer sybng eas ot here, S0 wh bever seacs the yeoe|

NEHR

[CRTCZAc ZoNE™ el )

http://www.vidgames.com 4
Posjetite stranicu posvecéenu
najmoénijoj konzoli - PSX.

http://www.id4movie.com

Sve §to ste Zeljeli saznati o
najveé¢em filmskom spektaklu, a
sramili ste se pitati, nalazi se
na ovoj adresi. y

http://www.startrek.msn.com A
“Beam me up Scottie!” | trekeri se mogu pohvaliti
da imaju svoju stranicu. Osim opSirnih
informacija o proslim Star Trekovima, site sadrzi i
podatke o buduéim serijama.

http://www.zdnet.com = e Ry
Ne pada vam na pamet niti jedna avantura koja B i

Special: Worst Peripherals

bi vas i nasmijala. Pogledajte popis na siteu.

ey have besn g

Ele Edt Yiew Go Fe
&
Back,

)

http://www.lucasarts.com/menu.

html

Ako malo bolje pogledate

" ' najave uiovom broju; vidjet ¢ete

' da najbolja softverska kuca
Lucas Arts ne spava. Ponovno
su-nas iznenadili dvama novim
igrama koje ¢e se uskoro
pojaviti. |

http://www.ea.com/origin A
Originova stranica takoder nudi
demoe svojih hitova Crusader i
Wing Commander.

Internet rubriku o WWW
stranicama pise i ureduje
http:// Dario Rakovac
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i cemo, stoga, pokretati pro-
IVl grame na krajnje standardan
nacin - pomocu izbornika
START. Naputak za ovu operaciju je
sliedeci:
1. Klikni na gumb START (pojavi
se izbornik START)
2. U izborniku START klikni na
opciju PROGRAMS
3. Hm, sad cemo se nesto
dogovoriti! Pokrenut ¢emo
program WordPad iz pro
(gramske grupe Accessories.
Kako? Cim dodemo na opciju PRO-
GRAMS automatski ce se pojaviti
dodatni izbornik koji nudi programe i
programske grupe instalirane u va$
Windows 95 sustav. Tada kliznemo
miSem po plavoj markaciji udesno i
zaustavimo se na opciji:

T2 Accessories 4

Nakon toga pojavit ¢e se jo$
jedan izbornik u kojemu treba kliknuti
na napis WordPad.

Pogledajmo to na slici:

Navedena tri koraka uvijek Gete

= Corel Graphics

T Epson

5 Microsoft Input Devices

= Netscape Navigator 3.0
~* Norton Commander

“ Norton Utilities

T Sid Meier's Civilization H

' Programs —° StartUp
A = TBAV for Windows 95
¢ Documents Al
= Westwood
z ’ Settings * = WinFax PRO 7.0
.| Eind » T WinZip
@ 4l Internet Explarer
el
e Kbdcro
- Bun.. 3% Microsoft Excel
% Microsoft Word
"
My shut Down.. #8 Ms-D0S Prompt

R Start @L.Ofef PHOT 2 Windows Explorer

Windows 95 |

Jadranko Tudovié

Kako pokrenuti neki program?

U Win95 postoji obhiéno 5 ili viSe naéina za izvrsenje neke
operacije. Za pocetnike, vjerujem krajnje zhunjujuéa
¢injenica. No, hez panike, to je smisljeno samo da bhi vam

koriStenje 95-ice!

koristiti pri pokretanju nekog od
instaliranih programa.

Za naprednije korisnike: moguce
je programe pokrenuti tako da
napravite njihove ikone na radnom
stolu (desktop), to su tzv. precice
(Shortcuts) do vaSih omiljenih
aplikacija, a pravi gurui mogu pokre-
tati svaki program na koji naidu ako
koriste My Computer ili Explorer. No,
o tim detaljima kasnije.

Kreiranje precica (Shortcuts):

Ovo je vrlo korisno znati, a postu-
pak je krajnje jednostavan. Preduvjet
je ipak da razumijete Sto radite,
odnosno da ve¢ dobro baratate
DATOTECNIM SUSTAVOM vasih
Windowsa.

= Games ) Space Cadet Table

= Internet Tools
= Multimedia

* v w v U

1l System Tools
=1 Dial-Up Networking

&% Onling Registration

3 Paint

>
»

»

»

»

»

*» ) Notepad
»

»

> % wordPad
»
»
»
»
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jednog dana (nadajmo se uskoro) hilo lakse i hrze

Objasnimo to na primjeru
postavljanja standardnog kalkulatora
na radni stol. Pomocu ikone My
Computer otvorite C: disk na kojem
vidimo Zute ikonice - mape (nekad
smo govorili direktorij). Otvaramo
mapu Windows i trazimo datoteku
Calc.exe. Kad ste je pronasli, jednos-
tavno je miSem povucite na radni stol!
Rezultat je ikona kalkulatora na rad-
nom stolu s imenom Shortcut to
Calc.exe. Uocit cete na ikoni bijeli
kvadrati¢ sa strelicom na gore - svaka
takva ikona je precica!

Anatomija WIN95 prozora

Za $to djelotvorniji rad u
Windowsima, vazno je biti spretan sa
svakodnevnim radnjama. Koje su to
radnje?

Za pocetak je vazno razlikovati
dvije grupe tih rutinskih poslova na
raéunalu. Prva i jednostavnija grupa
radnji svodi se na upravljanje prika-
zom prozora na ekranu. Druga grupa
radnji odnosi se na diskove, mape i
direktorije - tzv. datote€ni sustav.

“Majstor slike”

Windowsi su prekrasni - narocito
za promatranje. Sve je prepuno
Sarenih slicica... Pretpostavljam da je
za pocetnika to prava noéna mora.
Gdje gledati i $to prvo u€initi? Svim je
korisnicima u Windowsima lako raditi
jer je glavnina ekrana u aplikacijama
posvecena konkretnom poslu - npr.
pisanju teksta, crtanju, racunanju
i.t.d. Ali kako li je Covjek bespomocan
kad Zeli “pomaknuti” redak teksta,
obrisati slovo, obrisati ekran da bi
crtao u Gistom. Onda jos ti Windowsi
- sve u nekakvim prozorima koji se
preklapaju.

vy "




Glavni izbornik -\

Bl Document - WordPad

File  Edit Vaw Inset Fomat Help

Traka naslova

Trake s ‘alatihﬁaw’gumb’tmam -

MQ@J |l Gymb za
iTlmes New Roman [Central European) _ﬂ |18 > /B]Iiglﬁi [;f‘_.—— EIE' _E_;;! zatvaranje

S N R D R N I AR I K R T L GO

For Help, press F1

WordPad je standardna aplikacija u Win95 i moZe za prvu
pomo¢ posluZiti. Za ozbiljne poslove 1pak blsmo vam
preporucili WordPerfect for Windows ili A rd
Windows, a tu je 1 domaéi Lapis 2.1!

No u svakom slu&aju OVO JE TIPICAN Win95 PROZOR!

Rubovi prozora kao i kutgvi
omogucuju promjenu veligine
prozoral

Idemo sada nauciti te osnovne
korake.

Bez panike - ovo je sve bezbolno
i tu ne mozete niSta STVARNO pokvar-
iti premda u nekim situacijama to
moze tako IZGLEDATI. Zbog toga je
vazno nauciti koristiti gumbice
smijeStene u gornjem desnom uglu
svakog prozora (slika). Isto tako je
vazno uociti TRAKU S NASLOVOM
koja ima vrlo vaznu ulogu pri radu!
Podsjetimo se da je traka naslova
plave boje samo za aktivni prozor!

Potpuno
smanjiganje

Prun]jena
VELICINE
prozora

Zatvaranje
prozora

Dakle, svaki prozor ima gumbic¢
za ?
‘1. Potpuno smanjivanje

(minimiziranje) kojim se samo
vizualno uklanja prozor s ekrana. Gdje
je nestao? Pretvorio se u gumb
-smjeSten na traku sa zadacama
(TaskBar). Kako takav prozor vratiti na
ekran? Jednostavno - jednostrukim
klikom na njegov gumb na traci sa
zadacama.

2. Promjena veliine - ovaj
gumbi¢ moze imati dva oblika:

Gumb omogucuje da
aplikacija zauzme puni ekran. Tako
najéesce radimo jer imamo najvecu
radnu povrSinu, crte i i slova su nam
krupniji i lakSe je koristiti miSa.

Gumb omogucuje smanjen-
je prozora s veligine punog ekrana na
veli¢inu prozora. Treba svakako
napomenuti da takav prikaz nudi
najvise mogucénosti:

1. pomicanje cjelokupnog prozo-
ra po ekranu ‘

2. promjenu veliGine povlacenjem
rubova (slika )

3. paralelni rad s viSe aplikacija
ili vise dokumenata. Tada je vrlo zan-
imljivo koristiti OLE2 svojstva
Windowsa. (Za OLEiranje vam pre-.
poruéujem minimum 16 Mb rama).

3. Zatvaranje prozora @

E, ovo je novina i za stare
Windowsase! | to vrlo korisna i odmah
prihvacena. Ovaj gumb omogucuje
zavrSetak rada na najkra¢i mogugi
natin: jednostrukim klikom misa (ima
jedan jos brzi, pomocu tipkovnice: Alt
+ F4).

Sljedec¢a je manipulacija pro-
zorom takoder Cesta - pomak
cjelokupnog prozora u stranu da
bismo pogledali “Sto ima Zispod’”. To
¢inimo pomocu trake naslova -
postavimo misa bilo gdje u traku
naslova (ali ne na gumbice!) i
tehnikom povlacenja odvucemo prozor
tamo gdje nam ne smeta. Prozor se
moze odgurati preko vidljivog ruba
ekrana, ali ne bojte se, to je sasvim
0.k. Jo§ neSto nam pruza traka naslo-
va - dvostruki klik za operaciju prom-
jene veli€ine na relaciji puni_ekran -
prozor.

_ Osim svega navedenog, rubovi
prozora omogucuju elasticno mijen-
janje velicine prozora. Dovoljno je
miSem dogi na bilo koji rub ili kut pro-
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Windows’'95

ucionica

Za pocetnike

zora i postaviti ga tako da dobijemo
pokaziva€ s obostranim strelicama,
tehnikom povlacenja pomlcemo
granice!

Tehnike uporabe mi$a

Ima raznih korisnika racunala.
Jedni ovo jako dobro poznaju, drugi
“tak-tak”, “na divlje”, a najgore bi
prosli pocetnici. Stoga, ponovimo ili
nau¢imo i ovo.

Uporaba mi8a svodi se na svega
Cetiri operacije:

1. POMAK - ovo je najlakse. Mi$
pomicete po podlosci, a okom pratite
strelicu-pokaziva¢ na ekranu. POZOR,
pokaziva€ miSa mijenja svoje oblike
ovisno u kojem ste programu i na
kojem dijelu ekrana, ali o tom kasnije.

2. KLIK (tzv. jednostruki klik)
takoder je lako.

Jednostavno pritisnete i pustite
lijevu ili desnu tipku mi$a. Prije toga
ste postavili miSa na Zeljeni dio
ekrana (primjer kod pokretanja progra-
ma WordPad). Kad lijeva, a kad desna
tipka? Ne moze se reci opéenito, to
¢emo nauciti postupno. Klik sluzi za
oznacavanje objekta na ekranu,
izvrSavanje opcije iz izbornika i “pri-
tiskanje” gumbica na ekranu.

3. DVOKLIK (tzv. dvostruki klik)
je operacija koja ¢e vam pocetno,
mozda, stvarati probleme. Za pomo¢
pri savladavanju ove operacije uzmite
jednu kemijsku olovku i “Skljocajte”
njome. Brzina te radnje odgovara
potrebnoj brzini za dvoklik misem.

Dvoklik sluzi za izvrSavanje
objekta-ikone. Npr. otvaranje ikone My
Computer, pokretanje nekog programa
Cija je precica na radnom stolu i.t.d.

4. POVLACENJE je najcesca
operacija s miSem. Jednostavno pri-
tisnemo lijevu tipku miSa i pomicemo
po stolu. Ako to probate u programu
Paint, uspjesno cete poceti crtati. Na
ovaj nacin kopiramo datoteke,
“bacamo u ko3“ (Citaj: brisemo)...

Za uspjesno koristenje misa
vazan je ispravan polozaj.

Mnogi korisnici upravo tu gruese
i stoga imaju brojne muke miSem.
Kako je ispravno? Dlan i prsti moraju
pocivati na njem opusteno, kao da se
odmaraju. Podlaktica mora lezati na
stolu. Pomak mi$a ide iz ru¢nog zglo-
ba, nikako iz lakta! Malim prstom i
palcem drzimo misa bocno, a
istodobno su ti prsti i na stolu... Ako
ste potpuni pocetnik, tad ¢e vam tre-
bati nekoliko dana vjezbe.

Za vjezbu preporucéam upravo
program Paint. <@




Commodities

Press Kight Button for Menu

{} [ |
Hhat we W | M8 pd h il
Hhat we W | G Bd) h i
that men s the d itg te r Wi
that men
them, § t b th e pr E) e

Better to leave that alone than take it with

nove kucne

Kristijan Zibreg

many things.

izajneri Amiga0S-a nisu ni slutili
u Sto Ge se izroditi tzv.

Commaodities (po naski:
“pogodnosti”) alati posebne namjene
smjesSteni u ladici Tools/Commodities.
Prvobitno zamisljeni kao svojevrsna
nadogradnja 0S-a, danas su postali
omiljenija zanimacija shareware pro-
gramera: krpanje rupa 0S-a. Svi
Commodities alati pored standardnih
tooltype vrijednosti DONOTWAIT i
STARTPRI prihvacaju i tri specificne:
CX_PRIORITY - za prioritet alata
(standardno je nula, a dozvoljene su
vrijednosti od -128 do 127, pri cemu
veéi prioritet znaci da ce korisnicki
unos s tipkovnice i misa biti
proslijeden prvo dotiCnom alatu, a
onda svim ostalima), CX_POPUP
odreduje da li ¢e alat kod pokretanja
otvoriti prozor (CX_POPUP=YES) ili
¢e se tiho povuéi u pozadinu bez
otvaranja joS jednog prozora na ion-
ako uvijek natrpanu WB povrSinu
(CX_POPUP=NO) dok CX_POPKEY
odreduje kombinaciju tipkovnice koja
Ge natjerati alat da pokaZe svoj prozor.
Naime, iako sa CX_POPUP=NO
mozete zabraniti Commoditiu da otvori
prozor kod pokretanja, nekad pozelite
podesiti neke parametre, a tada dobro
dode zapovijed kojom maloga iz
brodske loZionice pozivate na raport.
CX _POPKEY moze biti bilo koja kom-
binacija na tipkovnici definirana
posebnim kodovima. Svaki znak pred-
stavlja samoga sebe, a ostale tipke
imaju sljedece kodove: F1 do F10 su
respektivne funkcijske tipke, Alt je bilo
koja ALT tipka, LAIt/RAIt je lijevi/desni
ALT (analogno ALT-u se definira i
SHIFT kao Shift/LShift/RShift),
LAmiga/RAmiga je lijevi/desni Amiga
simbol, Ctrl je tipka CTRL,
Numericpad je tipka s numericke tip-
kovnice (ono desno $to rijetko koristi-

Pvailable Commodities

0Ovo je ona slika

pod “vidi sliku’.

t Systen Screen Blanker ‘
pr g tanks Screen When Systen Inactive

Hide Interface |

Bl  Inactive
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Remove

carolije
“And now my dear Watson, we’re entering

the mystic rooms of wizardry where even
the most of all logic minds might fail”

mo), a Leftbutton/Rightbutton/
Middlebutton je lijeva/desna/srednja
tipka miSa (da, Prijateljica voli i
trozube glodavce). Tako bi npr.
“CX_POPKEY=Leftbutton Ctrl RShift
=" predstavljalo ludu kombinaciju za
“lijevu tipku miSa + CTRL+ desni
SHIFT + =". Ljudi, pozor! Nemojte
misliti da CX_POPKEY predstavlja
kombinaciju kojom ¢ete POKRENUTI
Commaodity jer on mora ve¢ raditi da
biste ga mogli buditi tamo nekim
alarmima na tipkovnici. Ajmo sada
vidjeti kakve to pogodnosti imamo u
Commodities ladici.

Exchange je glavni upravlja¢
pokrenutih Commoditiesa. U njegov-
om prozoru (vidi sliku!) vidite sve
pokrenute Commodity alate, a odabi-
ranjem nekog s liste moZete deaktivi-
rati alat i ukloniti ga iz memorije
(Remove), natjerati ga da pokaze
(Show Interface) ili makne (Hide
Interface) svoj prozor dok kruznom
tipkom Active/Inactive aktivirate/deak-
tivirate Commodity bez njegovog
uklanjanja iz memorije.

AutoPoint pruza usluge
automatskog aktiviranja prozora bez
potrebe za klikom na misa.
Jednostavno dovedite pokazivac na
Zeljeni prozor i AutoPoint ga
automatski aktivira. Ovaj Commodity
ne otvara prozor (CX_POPKEY kod
njega ne igra nikakvu ulogu) jer se
jednostavno pokrece otvaranjem pri-
padne ikone, a jo$ jednostavnije deak-
tivira - samo ga ponovno pokrenite.

ClickToFront ide k'o saliven uz
AutoPoint. Ova jednostavna pogod-
nost ¢e ubrzati dovodenje prozora u
prvi plan, dovoljno su samo dva brza
klika na povrSinu Zeljenog prozora i
ole! - skocimis je ispred svih.
ClickToFront ima tooltype QALIFIER
(standardno postavljen na “LAlt”) koji
definirana tipku koju morate drzati uz

dvostruki klik, no to odmah promijen-

ite u NONE.

Blanker je elementarno spasilo
zaslona iliti screensaver na
hrvatskom. Ma tko jo$ nije cuo za
screensavere, jednostavne
programcice potekle s UNIX-a koji
prikazuju crni ekran ako korisnik neko
vrijeme niSta ne unosi? Prvobitno su
sluZili svojoj svrsi - ¢uvanje zaslona
(monitori nisu uvijek bili dobri, znate,
nekad su imali neugodnu osobinu da
slika ostane trajno zapecena u fosforu
ako se dulje vremena ne mijenja), a
onda je Kristofor Kolumbo otkrio
Ameriku, doSao je George
Washington, prohujao je Gradanski rat
i tako se sada glupi Ameri natjecu
sami sa sobom u izradi najglupljih i
najskupljih screensavera na svijetu
koji su sve osim screensavera. U
Blankerovom prozoru moZete odrediti
nakon koliko sekundi neaktivnosti ce
nastupiti crnilo, a ako i vi volite
“screensavere koji to nisu”, ukljucite
Animation i Cycle Colors pa se Gudite.

MouseBlanker ¢e ukloniti pokazi-
vac ¢im pocnete tipkati tipkovnicom.
Ovaj alat koristi onima koji upisuju
puno tekstova jer tada strelica gotovo
uvijek prekriva bas ono $to zelimo
procitati. Pokaziva¢ se ponovno
pokazuje kad pomaknemo mis.

NoCapsLock je spas za sve nas
koji ne znamo daktilografiju. Puno put
se zna dogoditi da lome¢i prste na tip-
kovnici nehotice nagazimo na
CapsLock. Pokretanjem ovog alata
(koji ne otvara nikakav prozor)
iskljucuje se funkcija CapsLocka fj.
pritisak doticne tipke ne uklju€uje veli-
ka slova. NoCapsLock iskljucujete
preko Exchange ili ponovnim pokre-
tanjem alata. | jo$ neSto: mada ovaj

 alat iskljuéuje CapsLock, tipka SHIFT i

dalje normalno funkcionira. To bi bilo

viSeeeee. =
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4. C&C + Cover Oper. 449.99 Kn 3 S REYEHIBON drive sa
5. Chaos Overlords # ,.309.89 Kn o F U © O™ '

B. Crusader: No regret §E99.99 Kn a ; : ' . .

7. Darker Game A '3;\1 9499 Kn w7 o ‘ b

8. Earthworm Jim $2B9.99 Kn § ‘ ‘ ", /

9. F-22 Lightning Il

10. Fire Fight 59.99Kn
11. Gabriel Knight 2 \

12. Gene Machine
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. Mech Warrior .99%Kn i .s

15. Pandora Directive 469.99 Kn : . ey *U()"'l“"'", majice s
16. Police Quest 5: SWA 339.99,Kn ,‘ i , SEALEE

17. Ring Cycle 279.99 Kn ‘

18. Road Rash 329.99 Kn
19. Shattered Steel . 319.98 Kn
20. Star Wars Collection# 427.98 Kn

21. Syndicate Wars i 3938.99 Kn
22. Z } 23.99 Kn
Zork Nemesis V399 gg Kn,

Naruti barem jednu od najnovijih, najpoznatijih i najboljih
igara sa gornjeg popisa. Kupon za narufivanje pronadi u
Hackeru. U nagradnoj igri moZes sudjelovati | prilikom
Algoritam kupnje u naem duéanu. Izviatenje e bitl javno u ‘
Multimedia Centar Algoritmu, Gajeva 1, Zagreb, 19.12.96 u 17.00. Dodi,
(Hotel Dubrovnik - donja etaza) sreca se smjesi upravo tebil Imena sretnih dobitnika biti
s (?13/].3/2?] 218 o ¢e objavijena u broju Hackera kojl izlazi nakon kzviatenja.
tel. ' , .




