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ALPS
MD.ZE 1tr MItrRE DRY
PHETE.REALISTItr trE]LT]U R PRINTER

s
0

NE SA}TO NOVI KOLOR
PtsAe, vEd NovA TEHNTKA
ISPISIVANJA U BOJI.

lnk-iet pisoöi izbocuiu mokru boiu no popir.

Popir tu boiu upiio poput ubruso. Koko se

bolo §iri, rubovi gube o§trinu i kvoliteto

se gubi. Novi ALPS MD-2010

PRVI STOTNI KOTOR PISAö KOJI ISPISUJE METATIK BOJE.

ALPS Micro Dry'.kolor pisoi omoguiuie Vom io§ iednu revolucionornu

slvor - metrrlik boje. Jednostovno "uskoöite" u ALPS metolik zlotnu, srebrnu,

mogento ili ciion boju i dodojte svoiim posietnicomo, zoglovliimo pisomo ili

öestitkomo onu posebnu notu. lspis s metolik boiomo ie mogudnost koiu dete

teSko noii kod bilo koieg sblnog pisoio, bez obziro no ciienu.

IZRADITE SVOJE OSOBNO §ANTruO UMJETNIEKO
DJETO KOJE MOiETE OBUdI

Noiinite §orenu oplikociju zo svoie molice robeii fotogrofiie svoie obitelii, kuinih liubimoco,

vlostito umielniöko dielo ili logotip firme. Do bismo Vom u fome pomogli, ukliutili smo u

ALPS Micro Dry* kolor pisoi i besplotni set uzoroko.

FOTOREALISTI
rsPrs

OSTATI PROIZVODI
TVRTKE AIPS

Tipkovnice
Tipkovnice zo nolebook roöunolo

MiSevi
Glide point robleri

Floppy pogoni
CD ROn pogoni

ALPS COMPUTER PHERIPHERAIS D/Y/S/ON

JE JEDAN OD NNVECIH SVJETSKIH

OEM PRIZVODACN UZ GODISNJ/

PROMET OD 4,2 MILUARDE USD

v
CAN

kolor pisoö toi problem uklonio novim

noöinom ispiso pod nozivom Micro Dry

Ovo revolucionolno tehnologiio

liiepi suhu boiu direktno zo povrsinu

popiro ili neke druge povr§ine no koie se ipisuie.

Nemo Shconio, §priconio ili rosprskovonio boie.

Umiesto togo, dobivo se brilionton oboieni

i oalor crno - biieli ispis no roznovrsnim mediiimo.

Mo2ete ispisivoti no obiinim popirimo, prozirnim

foliiomo i drugim vrslomo premozonih popiro

koii se ne mogu robiti s obienim ink-iet pisoöimo.

uitvAJTE u PUNTM, zAstcENtrr^
VODOOTPORNIIYI BOJAIYTA

KOJE NE BLIJEDE.

ALPS Micro Dry'" kolor pisoö doie Vom pokrivenosl

600 x 600 dpi u 16.7 miliiuno briliontnih, zivopisnih boio.

Pomoiu tokve visoke zosiienosti, loko mozete uhvotiti tople

tonove zlolnog zlosko sunco, niionse nekog klosiönog umlelniikog

dielo ili ruziöostu neduznost dieiieg smieho. Zo rozliku od ink.jet kolor

pisoöo, ALPS Micro Dry"'boio ne(e se rosplinuti ili rozliti kod se smoii, niti

ie izbliiediti tiiekom vremeno ili prilikom izlogonio sunöevoi svietlosti. To iu öini

nezomiieniivom zo dokumente i slike koie nomierovote zodrioti.

LASERSKO O§TAN CRNO. BIJELI IsP!S SA SVIM DETAUIMA.

Visokokvoliteton, fotoreolistiöon kolor ispis tek ie poöehk zo ALPS MD-20,l0 kolor pisod. Uz rezoluciiu

od I200 x 600 dpi pri crno - biielom ispisu, ALPS MD-2010 omoguiovo Vom reprodukciiu fine umletnosti

i crno - biielih fotogrofiio, so svim deloliimo i svim tonovimo originolo.
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Sve informocije
WlB, Vodorsko l6o

(uloz iz Boboniieve)
3010,455 r23r
riro@wib-co-com

wib-co.com
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V;tEPNODAJA
Tcateb, Kercstlneillh i*nvc 16
telllox: Orll50 666, 16l f84
e-molt: wlb@wlb-co.cernI ICE
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NaZalost, ova visoka rezolucija namijen-
jena je samo vlasnicima win '95, a pre-
poruÖljivo je i Pentium raöunalo.

napraviti ne§to novo. Iako nije 3oo-
ta tabaöina, 2ool. strategüa, a ni
l20 simulacUa, ova igra Öe vas
osvojiti!
36... Russian Roullete
38... Tomb nider

Provjereni recept 3D igara sa
PSx-a, se poöeo primjenjivati i na
PC-u. Core je ovaj put napravio
priliöno dobar engine, a oswnuo se i
na jednu od legendi, Rick
Dangerous, Indiana Jones i sl. i
napravio odliÖnu 3D arkadnu avan-
turu koju svakako morate isprobrati.
44.,, Links LS
45... Kick Off'96
46.... Privateer 2: The

Darkening
Ako ste israli Elitu, Elitu 2,

First Encounter ili prvog Privateera,
onda ovaj Originov proizvod morate
imati. Kao i u Wing Commanderu,
Origin je sve zaöinio glumcima i
dosad nevideno dobrom grafikom.
5O... Hind
51... ESPN: NN Hockey
52... Star Control 3
54,,. Police Quest: SWAT
55... Fable

ovakve lijepe prizore sretat iete Öesto
u zorku, §to nüe ni öudno kad znamo
da igra dolazi 3 CD-a.

o4... Pisma Öitafelja
05... Hack Galerija
()6... Info
3s... Top Lista
42... Besplatni mali oglasi
56... Retrospektiva 1996
5a... Savjet vi§e

Daggerfall
Nqiveöu igru ove godine ste

zasigurno isprobali. No, njena
veliöina iziskuje opseZan igraii
poduhvat kako bi se barenr rnalo
pribliZili kraju. Sada Vam, nakon
neprespavanog tjedna, donosimo
rezultafe opseZnog istraZivar-rja
oaggerfalla.
60... Amiga World

Making of Evil's Doom
Sigurno ste se do sada zapi-

tali kako nastaju igre? Odgovor je
jednostavan: nade se par program-
era i crtaöa, J:a jo§ ne§to glumaca i
glazbenika, pa jo§ koji milionÖiÖ US
bucksa i eto, stigo nam Wing
Commander 4. To je jedan od
naöina, no igra se moZe napraviti i

w
&,

aaaatcaaaaoaaaÖaaoolaaaaaeaat

2o... C&C: Red Alert
zarnislite svijet u kojem se

drugi svietski rat nije ni dogodio,
(moZda bi onda Rusi bili druga vele-
sila, a Njemci se pridruZili saveznici-
ma). Nakon dugo zalezania
Westwood je ponovo napravio hit.
Sada u visokoj rezoluciji sa odliÖnim
animacljama, Red Alert predstavlja
novi izazov za svakog igraÖa.

tema

igre

rubrike

J*

d
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14... Admiral Sea Battles
15... Daytona USA
16... Monty Brthon: QFTHG
17... Skullcracker
Ia... Area 5l
19... Surface Tension
24... Bug
25... Sim Golf
26.... Shattered Steel

Mechovi su ponovno u igril
Interplay nam je priredio vruÖu Mech
pucaöinu, koja neöete vjerovati, nije
napravljena za Win '95,
28... Darker
3o... Zork Nemesis

Ako je ne§to sigurno, sigu-
rno je da se avanture dobro prodaju,
a kada su napravljene kao Zork,
navala na trgovine je neminovna.
32... DS9: Hardbringer

Za sve ljubitelje avantura,
stiZe nam Broken Sword. Ovo je
zasigurno najljep§a avantura u '96.
33... Wooden Ships & Iron

Mans
34... Creafures

Nakon "idejne" su§e
napokon se netko odluÖio riskirati i
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DODAIAK:
o1... Najave za L997.
l r... Najbo[ie igre rooo.

Izravrlo sa WiB-ovog multi

Intemet
www
Windows'9s uöionica
WB Uöionica

ri irl

Na2alost u proölom se broju Hackera
potkrala gre§ka, napisan je krivi broj tele-
fona VR Studia. uz naSe isprike Vizo
Compu i svima vama koji ste ih zvali,
objavljujemo ispravan telefonski broj:

01/ 68 69 02.

Uh, kako vruerlle le1i. Do prr.Jc gocl
inu dana vrhunac su bile. oncla nam
nedostiZne P5- I 33 konfiguracije, a
moÖne 486-tice su se popriliÖno
rrdomaöile. No, ta su vrernena.
barem po proizvodaöir-na harcl-
\varea, daleko iza nas. Dar-ra§nji
snovi uglavnom se odnose na P5-
2oo ili jaÖe konfiguracije, poSto su
ostale postale cijenom sasvim clos-
tupne. No igre i programi polagano
prcrastajrr slabije PS procesorc i

moZda je veö vrijerne cla se
pripremite za neöto jaöe...
71... Autronic Pentium
72... Artronic Pentium Pro

2ooMhz
73... MelComp Dual Pentium

Pro 2()()Mhz
74... Pentagram Pentium Pro

2OO]§{,JZ

hardware

o.

INFORMATIÖKE IGRE

lssN 1330-7126

dielatnost

Mi§ljenjem Ministarstva kulture RH,
lemeliem Br. 612-10/94-01-103

"HACKER" ie osloboden plaöanla
poreza na promet

Rlöur.rovoosrvo
Melita §obot

IZRADA FILMOVA I DESIGN:
Studio Janus

Petrinlska 11, 10000 Zagreb
teufax: 01/435-1 79, 427-883, 429-810

TEHNIÖK UREDNIK:
Tomislav Miji6

TISAK:
Tiskara Mei6

§enoina 25, lOOOO Zagreb
Tel/fax: 01 /523-61 3

Rakovac, Kristiian Zibreg, Patrik
Pencinger, Vedran Reli6, Nikola

Deli6, Marko Korak, Domagoj Korak,
lgor Dui6, Robert Gabeliö, Berislav
Jozi6, Luka Mihalievid, Bibor Kiraly

LEKTOR:
Ankica Derek

PRIJELOM:
Vedran Reliö

SURADNICI:
lvan Rubelj, Danijel BiZi6, Hrvoje

Kabla( Miroslav Puljiz, Damir
Rukavina, Emil Marmeliö, Tihomir

Jauk, Milo5 Vlaisavljeviö. Dario

E-mail adr6sa:
hacker@zg.tel.hr

WWW stranice:
http://www.tel.hr/hacker

GLAVNI I ODGOVORNI UREDNIK:
Kre§imir Miji6

GRAFIÖK UREDNIK:
Silvano Buciö

PRVI
HACKER

HRVATSKI ÖlSOprS ZA

IDEJA MIKA

KRIPTON

MELCOMP

NEZBIT

ORBIS

72 PC.PROJEKT

71 PENTAGRAM

37 PREBEG

67 COMMERCE

zs SENS0

67 TEHNOTEK

71 TIMES

37 VE-MIL

3.1 VIDEOTEKA FAX

ARTRONIC

AUTRONIC

CVP-INFO

DEUS

EDINKOM

ER-TEH

FERAX

FILEX

GAMA TREND

OGLAÖIVAÖI:

3

ALEM SISTEMI

ALGORITAM

ZOLA

WIB

29

75, 77

11,73

37

JI

67

74

oa

48, 49

29

67

01

53

§to nam donosi
nimalo ne zaostaje sa

Ove male Zivotin-
nacrtane i dobro

Quo Vadis, Amiga?
Öim se KrislUan vratio iz

prionuo.ie na
koga ili öega, pa nar-

*

t,'4r1\\-i'

"**

Garswav2un
Redakciju HACKERA sponzorira tvrtka SENSO

raöunalima Gateway9000.
SENSO -0116119-506

aaaaaao aaa aaa aa aaa aaaoaaaoaoa

Senka
DIREKTOR:

Ku§er

nakladniöku
10000 Zagteb



naiprodavaniiih sve su t0 aci koii m godine gdie god da se

okrenele. Naravno, ni mi novogodi§nji broi Hackera p0 svemu drugaöiii od ostalih. Priredili smo za yas

velik broi naiava, poseban prilog o igrama koie bi trebale obilleiiti godinu koia je pred nama, retrospektivu 1996. godine i da vas io§
dodatno razveselimo, dodali smo ovom broju nekoliko novih stranica. Naravno, gre§ka bi bila da u ovom broju nismo opisali jednu od

igara koiu smo dugo Öekalitiiekom 1996. godine, igru koja ce bitiapsolulnihit na svim liestvicama - COMMAND & CON0UER:RED

ALERT. Ljubitelji svemirskih avanlura trebali bi toplo pozdraviti opis igre PRIVATEER 2:THE DARKENING dok bi ostalku öitatelislva Z0RK

NEMESIS, jo§ iedan naslov Zork seriiala, morao zagrijati dlanove u ove prohladne zimske dane. Budu6i da je u novogodi§niem btoju sve

dozvoljeno, skratilismo pisma öitatelia iodabralisamo nekoliko pristiglih putem e-maila. Ciienieno öitateljstvo,22. btoi Hackera ie
pred vama. Uiivajte, üitajte nas, sladite se vru6im vijestima I blagdanskim kolaöima. Ukoliko vam ni to ne6e bili dovolino, posjetite na§e

WEB izdanie;Worms, Abuse, SU 27,3 Tryst, Zone Raider, Epic Pinbal!, Tomb Raider....shareware verzije iamöe odliönu zabavu. Budite

nam u godini koia ie pred nama zdravi, debeli t veseli!! Sretnu n0vu,1997. godinu ieli vam ciiela redakciia HACKERA!!!!

B-m&11
Pism&, te§e, porulce t osdravi I

Date:

BOK

Odgovor: 1. Nemamo
blagog poJma i stoga poziva-
mo öitatelje da ti. pomognu i
poöalju odgovor u redakciju.

Odgovor: Brzina iskljuöivo ovisi
o brzirri servera na kojeg ste se

Öestit soZ,le

i sreffia
Noua gobiwa

prikljuöili tj. ovisi o tome koliko
ludi trenutno opsluäuje. Ako misli§
na razliku u brzini, PPP i SLIP su
po{iednako brzi.

tel.trr>
18:61

we11

book

ie §to

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa aaaaaaaaa
ü



Pavla Hatza 10
reb

PRVA NAGRADA: COREL DRAW 7.0
'i*t]!trrik. T*ni ffiraticewiü, i* ü$d,
Toniiz Ka§tela krajSplita nam je nekoliko puta slao svoje radove a neke od njih smo vi§e puta

objavljivali. Nagradu je osvojio za radove koje smo prikazali u 16-om i 18-om broju Hackera.

Toni, öestitamo na vrilednoj nagradi i uvjereni smo kako öe§ nam uskoro poslati i nove radove ali

ovoga puta radene u Corel Drawu 7.

DRUGA NAGRADA: PRIRUÖNIK O SKENIRANJU
Dr:hitnlk: Dvojac pod imenom Elairrrauch Cybernet, 18 god" i 22 god.
Njihove smo radove objavili u 19-om broju Hackera. lako nam nisu poslali svoje toöne podatke,

nismo dugo dvojili te smo odluöili dodijeliti im nagradu.

Deöki, javite nam se §to prije.

ffi" §KtrF§$§&

PRVA NAGRADA: G00
Dobitnik: Marko tsare§id. 17 god.
Marko je nagraden za odliöan rad kojeg smo objaviliu Hackeru broj16. Vrlo lijep rad, dobre pro-

porcije, vijeran prikaz i vrlo dobro znanje u programu Neopainl.

DRUGA NAGRADA: PRIRUÖNIK O SKENIRANJU
Dobitnik: Miroslav Mrva, 17 god.
Radove Miroslava smo objavili u 20-om broju Hackera i veö tada ih pohvalili i izdvojili od onih

koie smo objavili u tom broju. Miroslav radi na Amigi a mi smo uvjereni kako öe mu i ova nagrada,

Priruönik o skeniranju, dobro doci u buduöem radu.

§EE. §H§.§P!tr&

PRVA NAGRADA: G00
Dclitnik Draäen Mileusniö, 14 god.
lako smo bili na mukama pripodjelinagrada, radovi DraZena Mileusniöa koje smo objavili u 17.

broju privukli su nas dobrom kompozicijom, mjerom za proporcije i tehnikom rada. Nadamo se da öe

nam DraZen u jednom od sljedeöih brojeva pokazati zbog öega je G00 toliko popularan program

medu mladim crtaöima.
Öestitamo!

DRUGA NAGRADA: PRIRUÖNIK O SKENIRANJU

Dobitnik: Petar Mudni* - Cerineo, 14 god.
Petar nam je u 1 8. broju pokazao da öe vrlo brzo osvajati i bolje nagrade. Dobar raspored

objekata, proporcija i bola - Petre, samo tako!

HSM INFORMATIKA

BOK SVIMA!

HSM - informatika - SPONZOR rutrrike Hack - galerija

Uelik je broi va§ih radova pro§etao HACK - GALERIJOM koja veö pune dviie godine ponosno pokazuie va§ talenat, origi-
nalnost, znailie ali i upornost. Koliko je zanimanje za ovu rubriku pokazuie velika koliöina radova koje nismo uspieli obiaviti
(iako smo ih sue pomno pregledali) a isto tako je u porastu i broi kvalitetnih radova u odnosu na pro§lu godinu. Ni ovoga

puta uas nismo zaboraviii nigraOiti iako priznajem0 kak0 ie sve teie i teie odluöiti koii rad tj. autora nagraditi. S obzirom

na Sirok raspon va§ih godina pl.frg.T1..t0mu.i va§ih moguönosti, sue smo to uzeli u obzir plilik0m ocieniivania iodluÖili da

öemo od sada radoue ocieniivati i diieliti u tri skupine:
1. Radovi autora starijih od 18 godina

2. Radoui autora u dobi od 14 do 18 godina

3. Radovi autora u dobi do 14 godina

vrlo vriiedile nadam0 §e

§. §KüpEr§A



Tracer

povjerljivih

shvatit öete da je sve to jedna

obiöna namje§talika u koioj se Zele

rije5iti ba§ vas. Da vam se ne bi

dogodilo ne§to nepoZelino, morat
öete se potruditi kroz pedeset 3D

nivoa izbjeöi

netaraieni stiöi na cilj. Likovi su

naöinieni od teksturiranih poligona

i animirani moiion-capture

tehnikom. Sama igra se odvija
na 3D mreZi po kojoj se

morate kretati. U igru je

ukljuöen i editor nivoa.

Ukratko, Tracer je obiöna

logiöna slagalica koja je

naöinjena tako da se svidi §to

veöem krugu igraöa. Da li öe u

tome uspjeti, pokazat öe vri-
jeme' 

tth Levet

The Neverhood
Vjerojatno ste ove
godine zapazili odliönu

Levisovu

ru Neverhood koia je'u
potpunosti izradena od
gline. U dalekom svije-
tu Neverhood vladar

Hoborg je izgubio

svoju vlast, a vi u ulozi

simpatiönog Klaymena morate ga

vratiti na tron. Po5to je sve

napravljeno od gline (potro§eno je

3 tone), na§ iunak nema klasiöan

inventorij ved svaki predmet koji
pronade zalijepi za tijelo. Uz

odliönu animaciju glinenih likova,

öut öete i odliönu glazbu (Dixieland

Jazz i Blues).

Prva igra koja nam dolazi iz

i

Dreamworks Interactiva 1e odliöan
poöetak i samo se nadamo se da

tako i dalje raditi.

Ilreanworks lnt.

§oviet

Ovo je jo§ jedna igra iz "Strike"

I ovai put

sidewinder
bama i

general KGB-a

jom skupinom uzdrmati Rusiju i

ostatak svijeta. Na vama je da mu

u 41 misiji dokaZete da nije u

pravu i da ga nauöite pameti. Borit

öete se u neprijateljskim ratnim

logorima, malim zaseocima,

planinskim predjelima pa i na

moskovskim ulicama. Novo u
Soviet Strikeu su razliöiti pogledi

na helikopter i, kako ts u EA zovu,

Living Battlefield, §to znaöi da se

nepriiatelii ne kreöu bez veze veö

rade svoj posao, a reagiraju ovisno
o situaciii. Soviet Strike je öetvrta
Strike igra (Desert, Jungle, Urban),

a najavljuiu se i

novi naslovi, pa

tko voli nek izvoli.

Electronic Arts

Wages of War re

Wages of War je

igra koja

na Jaged

A SVE SE

2001. godini, kad svijetom vladaju
plaöenici. Va§ je zadaöa da, po§to

ste jedan od njih, sklopite §to bolji

ugovor, pronadete dobru ekipu,

dobro se naoruZate i obavite posao

kako treba. Ali osim vas, tu je i

konkurencija pa öete se morati

öuvati i njih. Svaki plaöenik ima
svoja svojsfua kao §to su snaga,

iskustvo, rukovanje specifiönim
oruZlem i sliöno. Morate i moZete

koristiti razna oruija, od

samostrela do bazuka. MoZete

tröati, hodati, puzati, bacati bombe,
penjati se i jo§ §to§ta samo da

biste se Sto vi§e pribliZili cilju.
Wages of War je igra bolja nego

Jaged Alliance: Deadly Games u

nekoliko stvari - bolja grafika, viSe

detalja i veöa realnost pa ni lju-
bitelji Jaged Alliancea neöe biti

razoöarati.

New Warld Conputing

* HACKEH * Pnosinac * 1996
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nizbrdice,

zadavanja

14 waypoi

m0gu

tehnologi

iedinice
cane

upustio se u

Pet djevojaka je nestalo
posjeta Martinovima u n

erskoj kuöi. Uza sav trud
one nisu nikad pronadene . Sada

Sarah Martin opet poziva nekoliko

djevojaka u svoju kuöu na jezeru.

Kad ih posletite, znat öete da su

Martinovi krivi za nestanak onih

djevoiaka. Oni su vampirska obitelj

i svoju su kuöu opremili najmod-
kao §to

tehnologiiu, a

tehnologijom samo da bi ste pripadnik S.

dlevoike u zamke i date u kuöu

vampiri nisu vi§e Night Trap je u potpunosti

i to visokokvalitetnog videa i

glume.
Acclaim

§paceward Ho! EreI rff,lThe
U ovol svemirskoj igri osvajanja
planeta morat öete prvo osnovati

koloniju, istraZiti nove planete,

kopati rude i istraZiti nove

tehnologile, napraviti svemirske
brodove i tek onda krenuti u osva-
janje drugih planeta. Na samom
poöetku moZete odrediti veliöinu
galaksije, gustoöu planeta, broj
protivnika (protivnici mogu biti i

ljudski igraöi preko mreZe, i to njih

19), nivo umjetne inteligencije i jo§

§to§ta. Grafika nije ni§ta spektaku-

larno, ali to kod ovakvih igara nije

onda bi Spaceward

biti dobra zabava.

New World

nt SE SVE

ie

podaci o

broju
igara

prihoda). Ako
i imate lo§ 19

volite i

zadnjih

ima sam0
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failu

onda bilo sve drugaöije i nekvalitet-

nije. Postoje razne rampe, bonus

mjesta, keksi, a nakon svakog
pogotka slijedi animacija. lgrati

moZete u nekoliko rezolucija (sve

do 800x600), ovisno o jaöini

va§eg raöunala. Kroz igru pratr

vas glazba i odliöni zvuöni efekti.
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ponovi

legen-

ava§daihu
tome sprijeöite

napravili legendarni Flight

Simulator) Bruce Artwick oti§ao

raditi za Microsoft. Priöa se da

sada za Microsoft radi na FS za

Win 95. U meduvremenu, Sierra je

odluöila kupiti ostatak Sub-Logica
i, koristeöi njihovo znanje, raditi

zrakoplovne simulacije. Pro Pilot je

namijenjen svim pravim ljubiteljima
letenja, entuzijastima, onima koji

se pripremaju za dobivanje pilotske

dozvole. Takvim zaljubljenicima u

nebeska prostranstva Pro Pilot

nudi oko 2500 zraönih luka, super
realnost motora, vjetrovi i(kvarovi

instrukcisliöno), ije putem video

Bernard
pomoöi

putem

0sim
skupljati
zatrebaju

ffiffi§

i plavi

30
igre.

i

itrriti:i.i;iif;'i;F
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zatralilimoZete

dinosauraöudovi§ta,

nrv0alzmedu

isjeöaka, korisniöko definirane
poglede, razne letjelice (Cessna

172, Beechcraft Bonanza, Baron,

King Air i Cessna Citation). Za

prave manijake, Sierra öe ponuditi i

specijalno radenu periferiju za ovu

igru, ploöe s instrumentima X-

Plane i FS-200 za 600$ i 800$.

Sierra 0n-Line
:trrr trflrerl,ir**l;
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ovdie öete male

sfuorove morati uni5tavati na razne

naöine, Ho6ete li ih spniti, zdrobiti,

utopiti ili ne6to sliöno, sveiedno ye,

glavno da im ne dopustite da se

doöepaiu stroja. Na samom
poöetku odabirete hoöete li biti

Dvije su vrste ljubitelja letaökih

simulacija - oni koji vole odliönu
grafiku, jednostavnost, imaju brze
Pentiume i oni koji prije svega vole

realizam i imaiu 486-ice. Cak i ako

nemate nainoviji model raöunala na

svom stolu, moöi öete ovu simu-
laciju vrtjeti u 1024x7 68 rezoluciji i

pritom se osjecati kao da letite.

Svole letaöke sposobnosti moci
öete isprobati u jednoj od dvanaest

Sjeöate li se Mysta? Avanture koja
je postala klasika, avanture odliöne
grafike, glazbe i odliönog ugodaja.

Milijuni igraöa pretraZivali su

detaljno otok igraiuöi Myst. Tako se

rodila i ideja o parodiji na ovu igru.

Pyst je samo Zelio samo malo nas-
mijati i zabaviti one koji su igrali

Myst. U Pystu se nalazite na istom
otoku, ali nakon §to su ga posjetili

milijuni igraöa. Sve je prepuno

smeöa, sve je zagadeno i sivo.

Pyst i nije igra u punom smislu te

rijeöi. Na raspolaganju imate neko-

liko desetaka ekrana na kojima
moZete klikom na odredena mjesta

misija i u mreZi sa osam igraöa. U

multiplayer modu na raspolaganlu

su vam öetiri posebno dizajnirana

svijeta, a jedan je jako nerealan,
jako male gravitacije. U 1997.
godini iz Activisiona i Parsofta

moZemo oöekivati jo§ dvije sliöne
zrakoplovne simulacije, A-10 Gulf !

i Dogfight 
Activision

§Eqffi

(hotspots) odgledati gegove. Ako

ni§ta drugo, Pyst öe oZivjeti lijepa

sjeöanja na dobri stari Myst.

PS, Priöa se da ie zapoöelaizrada
Mysta 2. No, öitajte Hacker i bit
öete na vrijeme obavije§teni.

Panoty lnteractive
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Jo§ ledna 3D

va§u konzolu Sonyev

igra koja je izazvala veliku

pozornost na sajmu E3 Expo (vidi

broj 19). Pandemonium! je

iora je sve podredeno §to

od odliöne 3D
glazbene pod-

igrivost, i

javiti predNivoi su

h gljiva

p0

Ze1 itilite li darivati

bliZnlega, Pandemon

stvar.
CrystalDynami*0n

U

,AU

scenama (stil Cyberia i Rebel

Assault). Znaöi, na§a sloboda
kretanja je vrlo ograniöena, ali je

zato grafika kvalitetnija. Ba§ kao i

u igri lndependence Day, hrpa

aliera stig a je na naS planet.

Nasellavalu mora i oceane, podiZu

razinu mora. samo da bi se rije§ili

ljudi Vi se svojom podmornicom

morate suprostaviti u mnogcbroin-
im nivoima po§asti iz svemira.

ne donosi ni§ta novo

Veliki Microsoft je konaöno

shvatio da se velika lova okreöe i

na trZi§tu zabavnog softvera pa je

odluöio i tu pruZiti svoje prste,

Koliko öe u iome uspleti. tek öemo

Deadly Tide

osim dosad jo§ revidenog scenari-
ja pod vodom.

Microsott

w
g
E.rcl I

är*ItG affi

ffi

0duviiek ste Zelieli oku§ati sreöu u
kazinima Las Vegasa. ali nikad jo§

niste imali mogucnosti (öitaj: love)

za to? Ni§ta zato, odjenite smoking
i zaigrajte iednu od 

.14 
igara kolu

nudi Golden t\ugget. lsku§ajte se u

pokeru, black jacku, ruletu i ostal-
im igrama ne izgubiv§i ni cent
(naZalost. neöete ni§ta dobiti ni

ako pobijediie). Upute o pojedin-

im igrama dobit cete u obliku

video isjeöaka pa öete moöi igrali
iigreza koje niste dosad ni öuli.

Dva CD-a prepuna su renderirane

grafike u kojoj öete uiivati igraiuöi

iti §eöuöi se kazinom. Naime, po

ffi

; ffffiI
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§oul Hunt
Soul Hunt su za Gametek razvili

pod nazivom Compro

koji su odgovorni i za igru

lgra zapoöinje izletom

u §umu. Njihov

obiöan izlet pretvara se u

moru. Primjeöuju da im se

usne mrcu neovrsno 0 govoru, a

nakon jo5 nekih öudnih stuari, oni

nestaiu. Jedini koji je ostao iz te
grupe je Max, a on je sluöajno baS

i lik preko kojeg öete vi poku§ati

saznati §to se dogodilo va§oj

§kvadri. NaoruZani saömaricom i u

malom gradu sa

I
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nata prave avanture. Teren po

koiem öete se vozikati je u pot-
punosti digitaliziran. Kako to izgle-

da juriti Sumom u dZipu tragajuöi
za izgubljenim prijateliima, bolje
pogledajte u Soul Huntu i radije

izbjegavajte izlete u §umu.

Ganetek

.Clay, Luke i Lizzy na§li su se u
najstra§nijem parku svih vremena,

Horrorlandu. Oni su jako upla§eni,

ali zato ste vi tu i pomoöi öete im

naöiizlaz iz mraönog Horrorlanda.

Morat öete izbleöi öudovi§ta,

drakule, vukodlake, Frankesteina i i

ostalu druZbu, morat öete rje§avati
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Odaberite - mi imamo sue öto trebate

Kondezotorski PC FM Rodiocord
mikrofon UKW Slereo 99 kon

@-

Soundcord WAVE-

STAR 32 PrP \ /n 95
Aklivni zvuönici 25, I20, 160 W
Surround, lonsko kontrolo, 22OV

Trockboll ATB-2700 Mi§ MouseMon Cordless - serijs-
ki, Logitech, 3 tipke, beZiöni

Sound Pro l6 bit Orion 95 Joypod lurbo+oulo l/r
+ IDE int.PnPloy

wfi
E<O-

:u
§

@
u 1;::;qft

Mi§ MouseMon - serijski, Logitech,
3 lipke, onolomski oblikovon

#ms§mf,r
lballslp§laa{§r:t{sl§-,r{dit

PCI video kortico 3D Virge chip+
2Mb EDO Rom +TV-Tuner + SVHS

@
Counrrm*EAr(ms

§

=I

((

Aktivni zvuönici ]60 W, 220V lon
sko kontrolo, DIK

Joystick QS-123
Worrior 5, Anolog,

CD-ROM FXI 2OO IDE
'I2 SPEED

e
J

lo
PRODAJ N cENTAR 93 (01 274 484 TEHN öln coM) PUTERS (0 1 3 5) 1

904, BIROSTROJ COMPUTERS (01) 336 311, KERNER (01) Zagreb 362
141, RODAR (031) Osijek 171 2O2, DISK-LINE (031) Osijek 164 116, MIS-
LAV (035) Sl. Brod 444 697, TEXPERT (031) Dakovo 846 439, BMB NET-
COM (047) Karlovac 336 865, COMWARE (021) Split 40 096, AVORA (031)
Valpovo 652 232,lN SERVIS (042) Ludbreg 663 410, KOM-PAST (049)
Krapina 71 409,lRl ECONOMIC (051) Opatija 271 848, OSINET (051)
Delnice 812 995, FOTON (01).Zagreb 318 569, (049) 376 439, HOBIT (051)
Rijeka 215 566, LIMEX (040) Cakovec 314 656
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Caesar 2 IG RE

Pod opcijom forum pojavit 6e se dodatne opciie u kojima moiete upravljati linanciiskim i vojnin poslovima te pogledati va§e dese-
togodi§nie starle s pruvinciiama tj. rezultate va§eg osvajanja. Pod opcijom plebs kontolirate broi puöana; Sro vi§e gradite, vi§e

cete muati swaöali u lorum. Takoiler bi se nogli sjetiti poslati katkad dar (novöani) va§en oboiavanom caru.

Gaesr 2
osvajanje terena. 0öekivalo se od

Sierre da öe iöi korak dalje, ali,

naZalost, ona to nije uöinila te je tako
smanjila ukupan dojam.

0 igti

Car vam daje na upravljanje
provinciju koju vi izaberete te tako
§irite Carstvo i nameöete bogatu rim-
sku kulturu tamo§njim narodima. Na
poöetku morate izgraditi glavni grad
provincije, §to nije lako jer morate
koristiti znania iz drugih strate§kih
igara istoga cilja (Simcity). Pazite da
vam sve öetvrti imaju dotok vode, da

su blizu foruma i da imaju dobro ras-
poredene ceste. Ne gradite grad iz

Vaino je da
gradevine imaju
dotok vode i pristup
cestama da hi se
mogle pravilno
razvijati.

Simcityja jer öete potro5iti novac koji

öe vam kasnije biti i te kako potreban.

U radu s provincijom morate obratiti
pozornost na dva vaZna öimbenika
ove igre: trgovinu i ratovanje.

Trgovina vam donosi zaradu i iaöa
va§e carstvo. Da bi se gradevine

namijenjene proizvodnji pravilno razvi-

lale, treba poveöati broj puöana

(plebs) koji öe se rado zabavljati na

va§im farmama i u kamenolomima.
lzgradite i vojnu bazu, poveöate broi
voinika koji su, zaöudo, veoma
posluSni.

cili

U opciii oracle moZete pogledati

cilj misije, a tai je do odredenog stup-
nja razviti empire, peace,prosperity i

culture, koji se iz misile u misiju
poveöava. Kad zadovoljite sve te

stupnjeve, dobit öete promaknuöe i

moöi odabrati neku drugu provinciju

za upravljanje, a onda sve ispoöetka,

§to uistinu zna biti dosadno, i nakon
pet promaknuöa igra zavr§ava, lgra
zavr§ava ru5enjem starog i

iznemoglog cara, a vi ga zamjenjujete

na prijestolju. lgra radi pod

Windowsima 95 i MS-dosom. lma

zadovoljavajuöu grafiku i animacije te
dobru igrivost. Ako ste poklonik
Centuriona, preporuöujem vam ovu
igru, iako bi se mogla svidjeti i onima
koji vole izgradivati gradove. {

Milo§ Vloisovlieviö

Doba ie haüarslua, opiiania i pliaöl«e le sle
odluöili stati na krai tome hezakoniu (ili, se moZda,
pridruiili?).

i I astavak solidnog prvog djela ne

l\l oonosi nam veli-kii'r novina.
I \l ruaiveea poboli§anja su u zvuku
i grafici, §to nas je pomalo razoöaralo
jer 1e Sierra obeöavala da öe

pobolj§ati kontroliranje i dati bolji pre-
gled igre. Vidjev§i igru, odmah öete

se prisjetiti Centuriona, istinske leg-

ende, jer ioi ova igra neodoljivo
nalikuje - opet upravljate Rimskim
carstvom (ista karta, protivnici),
sliöan naöin upravljanja jedinicama i

T

CAESAR 2

lqnano na: PC P5/ 133, 1 6MB

'Dnuge platforme: N/A
Zvuk........................................ 537o

lgrivost .................................... 73o/o

I Sierra

Min. konfigunacija:
PC 486,/66, 8MB

Grafika 72o/o

rl\%,
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Sea Battles

fi red nama ie strategila na poteze.

P 5vs se doäada u dä'ba kada su

I se snaga i autoritet mjerili
veliöinom flote, u doba kad su gusari i

razbojnici pljaökali brodove i öitave
gradove. Vi ste zapovjednik flote,
ADMIRAL, i trebate ih sprileöiti u

tome. Ukratko, ista ie io§ iedan klon
legendarnih Piratesa. Misije su podi-
jeljene u tri kampanje, tj. tri povijesna

razdoblja u kojima vas öekaju razne

zadaee; od pracenja konvoja do osva-
janja pomorske tvrdave..Misiie se

odvijaju na karti odredenoi
kvadratiöima (oöigledno da su pro-
gramerl mislili kako ie heksagonalni
sustav, veö priliöno ustaljen u ovom
Zanru igara, prekompliciran za pros-

leönog igraöa...) koji predstavljalu

odredenu udaljenost (vaZna je kod
pomicanja brodova i kod dometa
paljbe). Gadate nasumce, a ako i

miral:

Battles
Potrik Pencinger

Megamedia, lutll«a znana [0 MEGAPAK0UIMA
(neki su o[isani u pro§lim Hackerima), odlucila ie
napustiti luku nislro[udZetnih kompilaciia zaslal-

ielog soltuera i otisnuti se na [ucine kometciial-
ni(ii)h igara. U loi nakani ie naslala igta Admital
Sea Baltles.

uspijete o§tetiti protivnikov brod,
morate se na nj ukrcati i zarobiti ga

(opet PIRATES). Ako ste jedan od onih
koji misli da ie igraö od akciie, videöi

ovu igru bezglavo öete pobjeöi jer

ovdje se ni§ta ne dogada, nema
arkadnih elemenata, Steta... a
PIRATES su bili tako dobri. U igri je

samo deset vrsta brodova (dobro, ni u

povijesti ih nije bilo vi§e...), öije
karakteristike jako variraju.

Tech

Kao i sve novije (ali ne i bolie)
igre, i ova je pisana samo za Win 95.
Sreöom, to öete primietiti samo kod
trzanja animacija (pogledajte testnu
konfiguraciju, a onda poku5ajte

zamisliti kako bi iste radile na mini-
malnoj...). Ni jedan drugi element
igre ne zahtijeva procesorsku snagu,
tako da öe i oni sa slabijim raöunalima

doöi na svoje. DirectX tehnologija ipak
malo ublaZava ovaj udarac (§to bi mi

bez dragog nam Microsofta?). Zvuk je

standardno dobar. Posebno me izne-
nadila moguönost instalacije igre na

disku! MALA instalacija 15 Mb, sred-
nja 45 Mb, velika 230 Mb i potpuno

kopiranje CD-a na va§ hard disk 570
Mb. Vjerujte, NE ZELITE ustupiti 230

Mb. a kamoli 570 Mb ovoj igri...

ii'.i.:'t§* il::,ii rlti. i

lako su veliki brodovi naiskuplji i

najsporiii, od iznimne su vaZnosti pri

osvajanju tvrdaval Brodovi srednie
klase nemaju Sanse u borbi protiv
velikih, ali su iznimno korisni zbog

svoje brzine kad se trebate probiti

kroz neprijateljske linije da biste npr.

prenijeli neku poruku ili osnovali novu
bazu. Prednosti malih brodiöa su pak

u njihovoj niskoj cijeni i moguönosti
plovidbe i kroz nalpliöe i najuZe tjes-
nace. 0 tvrdavi öete morati sami
ne§to vi§e otkriti.

Ako ste tvrdokorni strateg, bez

imalo akcije u du§i, zavoljel öete ovu

igru, inaöe...NE! .*

osiguravarezolucija
preglednostodliönu

visokalzuzetno

Jedinimape.

ADMIRAL: SEA BATTLES

lgrano na: PCKS/1
Dnuge platfonme: N/A

Megamedia

I
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Ci

besm sleni jer

D0S-om
Moj vam je

arkad

I
-'l

E nph

trZi§tu pojavila

njia
vla SN

eracija igraöih
moönih PC-aci

jeni. Te su mal A vrlo efti ne kuti
U

(u US poredb nasrm mrc nam box udite samo uS a

le

sanjati. Mislili smo kako je to samo
hir, kako konzole ne mogu opstati jer

se na njima ni5ta ne moZe igrati osim
arkadica. kako je PC. ipak, zakon...
No, bilo kako bilo, konzole su nekim

öudom jo§ uvijek tu i sve su brZe i

popularnije. Naravno, rasprave o pred-

nostima raöunala nad konzolom, i

obratno, nikad neöe prestati, ali

öinjenica je da se sve vi§e tvorci
zabavnog softvera okreöu ka konzola-
ma i sve se öe§öe igre pojavljuju prvo

ili jedino za Playstation ili Saturn, a

nekakva PC verzija uvijek je "u planu".

A ako se ta i pojavi rijeö je najöe§öe
o blijedoj kopiji potpuno neigrivoj na

bilo öemu osim ultra high-end
raöunalima. A onda smo dobili
Windows 95, koji je svojim nevjerojat-
no naprednim grafiökim rutinama tre-
bao prekonoö sve promijeniti. lgre su

trebale raditi brZe i pouzdanije, öak je

Microsoft tvrdio da öe biti brze poput

onih na konzolama. Kako je sve to
zavr§ilo, znate i sami,..

igre takvom brzinom i grafikom ,iueiiuiiiiii
se na PC platformi jedva moZe i nuide iti oöaja.

prije govorio. 0 samoj igri se i nema
puno za reöi. Rijeö ie o tipiönoj
arkadnoj jurilici koja se proslavila na

Seginim strojevima, doZivjela par
preinaka i sad se naSla na PC-ima, i

to pod Win 95. PC verzija izgledom se

ne razlikuie od konzolne, pa öete i

ovdje imati 3 stupnja teZine i i veö

standardne naöine igranja. No, prava
priöa poöinje onog öasa kad p

usporedivati brzine i igrivost obaju
verzija. Vrlo je znakovit navod za sus-
tavski minimum - pentium na 90 MHz

i 16 MB RAM-a da biste igru uopöe
mogli pokrenuti. Stvarnost je da se i

32MBi
a uzmete li u

gra ne vrti opti-
obzir öinjenicu

da se igra ne da pokrenuti u vi§e od

640*480, u bijednih 256 boja, sloZit
öete se, ne§to tu smrdi. Kako god

ideja o igrama pod Win 95 bila liiepa,
u praksi to jednostavno ne drZi vodu
ili barem ne u ovom trenutku. lskreno,

vt SA
Dqrio Rqkovoc

Daytona USA

Kao i na automati-
ma za igre, i na
va§oj "zabavnoj
stanici" zvanoj Win
95 na raspolaganju
su vam tri identiöne
§taze. Jo§ kad bi to

n0m...
istom brzi-

ffi*y:+*a rSS$,

Pitate se öemu cijela ova priöa? I

Daytona je jo§ jedna od brojnih igara
koie dokazuiu ono o öemu sam malo-

Daytona USA ie iedan od naiiaöih nasloua
na SeUinoi l«onzoli Saturn. Pogledaimo

l«ako izgleda kad se ne§10 tako do[lo,
[rzo i liieRo poku§a Ueniicli na PG plat-

lormu ili, io§ gore, Windowse 95...

DAYTONA USA

na:

Dnuge platforme: Saturn

690/o

784/oGrafika
lgrivost

Sega

UKUPNO

5l%
Min. konfiguracija:
PC Ps,/SO, 16MB
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Monty Python and the
tlrvoje Koblqr -

Oue$t lor the Holy Grail
Montypytonouci uäiuaiu uec godinama kultni status diliem
suiieta. I punih duadeset godina nal«on niihoye posliednie

epizode nastaiu lilmoui, dokumenlarci i iure, §lo ie nai[olii
dokaz niihoue [opularnosli. Nama fiompiutorasima, naizan-
imliiuiie ie [ilo izdanie "Gomplete Waste of limes", koie
danas do[iua i naslauak.

!l
rl
(0

d

omplete Waste 0f Times bio je

skup video sekvenci, audio
islecaka i drugih ludorija koji 1e

veiik broj Monty Python
U tom Windows projektu bili

ni i neki od Pythonovaca,
ujuci i najvaZnijeg od njih, Terry

(poznatog i po le2iji kult fil-
Brazil, Kralj ribara, 12 majmu-

je po kojima mnogi serijal i

0n je i:io zarluien za nad-
öitavog prolekta, §to je bilo
kvalitete, a ljudi su naprosto

eli za igrom (kod nas ne ioliko)

doiivljaji Pythonovaca

novija igra koju ponovno izda-
Level zove se l\4onty Python

and the Ouest for the Holly Grail i

tematski je vezana za njihov
istoimeni i totalno otkvaöeni film o

doZivljajima vitezova 0kruglog stola i

kralja Artura. Kako se tim koji
pobjeduje ne mijenja, 7th Level i u
novom nastavku koristi proku5anu

formulu - puno animiranih sekvenci
pomije5anih s avaturistiönim
zagonetkama i rezultat je pred nama.
Kako sam naslov govori, cilj vam je

naöi sveti gral. Da biste to osivarili,
morate putovaii s lokacije na lokaciju i

koristiti pronadene predmete. Da biste
§to vi§e otkrili, morat öete vi§e puta

navraöati na isto mjesio. S lokacije na
Iokaciju putuiete pomoöu karte stare
Engleske. Na poöetku igre na njoj je
samo jedna lokaciia, a napredujuöi
javljaju se nove.

Da mi ie jo§ malo vi§e
avanture!

U igri je 2O-ak isjeöaka iz

Ako volite
Pythonovce, detin-
itivno volite i
otkaöene ludoriie,
a toga öete u Holly

istoimenog filma, bolje kvalitete od
onih u Complete Wasle of Times. Za

sve Pythonovce najveöe öe veselje biti
zavr5iti igru jer je zavrSna animacija
originalno snimllena scena za film
Holly Grail, ali se iz nepoznatih razlo-
ga tamo nikada nije polavila. Iako sam
igru zami§ljao kao tipiönu avanturu,
ona to nije u pravom smislu rijeöi.
lstina je da sakupljate predmete i

koristite ih, medutim najveöi je

naglasak na izgledu, glazbi i zvuönim
efektima, a pravog avanturizma neöete
naöi previSe. U Holly Grailu je pet

malih podigara. To su Drop Dead -

sarkastiöan Tetris klon s tijelima
umjesto blokova, Burn the Witch -
tipiöna memorilska igrica, Spank the
Virgin - simpatiöna arkadica, Catch
the Cow - igrica Lemings tipa u koioj
morate spasiti viteza od padajuöih

C

aa), zasluinog za one posebne ani-
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Skullcruckel
Lvko Miholieviö

Jeste li ifiada razmi§liali kako [i
izgledao suiiel u l«oiem [i sasuim not-
malno mfiuaci §etali ulicom ili, recimo,
zom[iii lruRovali u ua§em naidtaZem
du6anu? Slrullcracker ie igra fioia se

zasniua na lakuoi priöi, ali ue6 iz naslo-
ua iasno nam ie da niie sue tako ied-
nostauno.

M
od koje postaju vrlo agresivni i sve

Citaya igra je u visokoj rezotuciji i
poka§ava doöarati pravi Pythonoyski
ugoilaj.

Kombat - zabavna tuönjava iz prvog
lica.

Ukratko, Holly Grail je igra za

kojom öe sliniti svi Monty Python
fanovi, a drugima öe biti zabavno tek
nekoliko sati. Moja je preporuka
pogledati je, a tek onda odluöiti kupiti
ili ne. 0sobno, radije öu odigrati neku

od odliönih avantura koje su se

nedavno poiavile na trZi§tu (moj mil-
jenik le Broken Sword). {

rtvaci uzimaju neku vrst droge
teZe kontrolirati. Naravno, tada
od milla zovu razbijaö glava.

dolazi red na vas da pokaZete za§to

Radnja ove igre se dogada u paralelnom svijetu u kojem su zombiji,
vaci, vampiri, vukodlaciisliöna gamad svakodnevica. ZivitiuOisu se veö

na njih navlkli da ih vi§e i ne smatraiu drugaöijima. Sve te stvorove
je organizacija pod nazivom Mortality Enforcement lnc. (MEl). Ona ie brin
se ne dogodi da mrtvih bude viSe nego Zivih, Kratko reöeno, ona ih je i

vala. Ljudi su se s vremenom navikli na suZivot s mrtvacima i smatrali su da
organizacija vi§e nije potrebna. 0sim toga, mrtvi su se poöeli organizirati i

svoja gradanska prava (??). U tako te§koj situacili, MEI kao naruöeno dol
iznenadno poveöanje agresivnosti kod svih tih be§tija, öiji je uzrok droga
vana goop. lsto tako, iz nekih neobja§njivih razloga normalni ljudi poöinju m

rati (iako nisu u pubertetu) i postaju divlje zvijeri koje se ne mogu
Tada na scenu stupate vi u ulozi privatnog istrebliivaöa (ne§to kao ghostbur

Va§a je zadaöa pobiti §to viSe podivljalih pojedinaca i otkriti izvor droge koi
glavni krivac za novonastalu situaciju.

Cijela va§a misija sastoji se od öetirizadatka kojivas vode u §umu, na
groblje, u katedralu, u katakombe, u kanalizaciju i lokalnim supermarketom.'
Prelazeöi nivoe, poöet öete sumnjati da je MEI umijeSana u §irenje droge g

(barem se autori igre nadaju). Neprijateljikoje morate tamaniti su priliöno
liki, ali vi§e vizualno nego svojim borilaökim sposobnostima. Sto se toga
va§e borbene moguönosti su priliöno ograniöene. Na raspolaganju imate s

udarac rukom i nogom i nekoliko kombinacija
-smjerom kretanja. Jedino vam malo olak§ava
§to moZete pokupiti bacaö plamena, pi§tolj ili bacaö
vodice (??). Na ta öete oruZja naiöi vrlo rijetko, kao
dodatke tipa novi Zivot, bonus bodova, dodatno vrijer
(misi,;u morate zavr5iti u odredenom vrmenskom

sliöno.
lgra se moZe igrati samo u grafi

rezoluciji 640x480 uz 256 boja i to
Windows 3.1, 95 ili NT. Uz slabe
moguönosti likova, ne ba§ zan
pozadine i priliöno glupu priöu m
da öe vrlo brzo dosaditi i najveöim
fanaticima. Skullcracker je prije
godina napravljen kao igra za

Macintosh, a autori su nakon sla
uspjeha poku5ali zaraditi neke
prebacivanjem igre na PC. Nadam

samo da ne6e poku5ati napraviti

i za Amigu jer su igre tog tipa na

bile bolje od ove lo§ prile 6-7

MONTY PYTON Q.H.c
r na: PC P5,/120. 32MB
platfonme: N,zA

I

4

79o/o

70o/o

72o/o

Grafika
lgrivost

7th Level
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Min, konfiguracija:
PC 486,/33, 8MB.
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Area 51

Gini se da ie istinita ona narodna: Kod susieda ie
Iraua uuiiel« zeleniia, inaöe ne [i sual«o malo

üudoui§ta iz suemira dolazila na Zemliu ttaga-

iu6i za "[oliim iiuolom". Ila uama ie da im
oöilate takuu lel«ciiu od koie 6e im se zawtieti u

glaui te ui§e nil«ad ne6e poielieti malltetitali
iadne liude ieline samo malo mita.

Area 5l
öudovi§tem iz ove igre. Moglo je
pasti i na na§u obalu. Zavr§ila
je turistiöka sezona pa bi

cijene vjerojatno bile
razumne, a gospoda

umirovljenici koii sada
"ljetuju" imali bi besplat-
nu atrakciiu. No, §to ie,
tu je. Padne, dakle, ta
zvijerka Amerikancima i

oni je Zurno pokupe i str-
paju u vojnu bazu. Na5em

se alienu smeStaj nije svidio,
a i posluga je bila spora, pa je

podivliao. Dok je on tako Zario i palio
po vojnoj bazi, Ameri su shvatili da

ne§to nije u redu i odluöili su pozvati

odredenu paravojnu skupinu öili ste i

vi ölan. I tako, umlesto da doma gle-

Luko Mihaljeviö

date Santa Barbaru, pijuckate pivo i

surfate lnternetom, morate jo§ iednom
krenuti u spa§avanje ljudskog roda.

Zajedno s jo5 nekoliko kolega öinite
grupu pod imenom S.T.A.A.R (§to god

to znaöilo) öiia ie zadaea upasti u

vojnu bazu i aktivirati nuklearno
samouni5tenje. Dakle, nema

nikakvih ludih znanstvenika
koli bi od vas traZili da

uhvatite vanzemaljce
koje bi oni prouöavali ili
moZda iskoristili kao

orulie za hvatanje
Karadliöa, pri m jerice.

Jedino §to treba uöiniti

ie temeljito uni5titi sve
na §to naidete putem.

Nakon ovog standardnog i

veö pomalo dosadnog uvoda
jasno vam je da vas öeka pucaöina

u kojoj ne treba razmi5ljati ni o öemu,
osim kako §to brZe i §to bezbolniie za
joystick pobiti svu nadolazeöu bagru.

U setupu igre öekalo me prvo izne-

Uh, kako sam ruZan. Zasluiuiem jedan
netak u öelo.

nadenje. Kad sam pokrenuo definiran-

ie komandi na tipkovnici, osim onih za

smjer, mogle su se birati i komande
za pucanje, bacanje bombi i ponovno

punjenie oruZia. Naviknut barem na

desetak komandi u svim trenutaöno
aktualnim pucaöinama, postao sam
blago nervozan ne znajuöi §to sada

oöekivati od igre. Nema druge, startat
cu jel Moram priznati da je igra pravo

razoöaranje usporedimo li je s
dana§njim standardima. Vi se kao lik
ne kreöete jer umjesto vas to öini
raöunalo. Jednostavno vas dovede do
mjesta gdje treba pucati i ubijati, a

kad to obavite, ide dalje. Nema onog
i§öekivanja §to je iza sljedeöeg ugla,

sve dok se ne zaustavite na

odredenom mjestu za vas nema opas-
nosti. Kad konaöno dode red da malo
pripucate, moöi öete samo tamaniti
one ispred vas i to upravljajuöi malim

ni§anom (oruZje koje koristite ne vidi

se i ne moZete ga mijenjati). Koliöina

streljiva prikazana je sa strane. Kad
poüo§ite jedan §arZer, pritiskom na

tipku dobivate novi. Na raspolaganju

su vam joS jedino ruöne bombe, koje

ubilaju sve na ekranu. Likovi nepri-
jatelja su naöinjeni vrlo jednostavno i

samo ih je nekoliko vrsta - originalni
vanzemaljci i "zaraZeni" ljudi.

Neprijatelji se ne miöu liyevo-desno

nego se samo poiavliuiu iza nekih

t\ I ;,ffift ,? iL1,?,1,',1' fi [ii,,,o
I \l Rmerit<om, ali tako ie bilo i sa
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Tko visoko leti
nisko pada. To öe

shvatiti i ovi nonci
kad ih stigne va§
netak. Sliedeei put
neka raznisle priie
negoli poönu glumi-
ti Tarzana.



zapreka ili silaze s vrha ekrana, isto
se dogada bili mi u prostoriji ili na

otvorenom. Svi ti patetiöni likovi puca-

lu po vama uzduZ i poprijeko, a da su

vas upucali, shvatit öete tek po razbi-
jenom staklu i malo krvi na
pogodenom mjestu. Vjerojatno glavni

lik nosi naoöale, auralja öudovi§ta
gadaju ba§ u njih - nije onda ni öudo
da nam je zdravstvo u tako lo§em
stanj u.

Igra se pokreöe iz Windowsa 95,
a priliöno kvalitetan zvuk i grafika

neöe moöi ublaZiti gorak okus u ustl-
ma prisleöajuöi koliko ste novca dali
za ovu igru.

MoZda bi bila dobra za zagriia-
vanje, prile pokretanla jedne od
pucaöina danaSnjice. <

lgnano na: PC P5,/1OO, 16MB

Dnuge platfonme: PSX

Zvuk ................ ........................ 650/o

Grafi ka ..-......... ......................... 690/o

lgrlvost .......-............................ 5 I 
o/o

Atari Games

UKUPNO
Min. konfiguracija:
PC 486166,8M8
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Surface TensionIGRE

Ako ikad ponis-
lite da a lleckeru
koristino najgore
slike koje
noieno naöi, eto
prinjera da i
apsolutno naj-
gore igre u otoj
dinenziji nogu
izgledati i kao
scrcen-savefi.

l\ obro, niie vaZno §to igre poput

I I ovih doou§taiu ioraöu da sazna

lJ lotito moze proiesti uz overkill-
simulaciju prije nego kolapsira i zaradi
gröenie zglobnih mi§iöa, poanta ie u

uZasu kroz koji prolaze osobe koie sve

te bitmape uzimaju previ§e k srcu.
Zamislite samo napaöenog virtualnog
pilota kako pali svijeöe na balkonu za

svakog mrtvog neprijatella.
Trenutaöno je preda mnom plod

programerskog nemara, GameTekov

CD, i samo se nadam da öe iednog
dana reöi: " Zao nam je narode,
Surface Tension ie bila tehniöka
gre§ka. Na§ tehniöar Larry je sluöajno
ubacio par sati (ne)rada na CD i

poslao ga na traku napraviv§i stotiniak
tisuöa primjeraka i reklamirao ih kao
igru overkill-sim, a sve je to ko§talo

500 kn. Primite na5e isprike."
Pitate se za§to toliko pljujem po

ovoj igri? Surface Tension bi trebalo
biti ne5to §to podsjeöa na

Retribution. Naime, vi ste u ulozi
Bishopa (zvuöi kao ime prodavaöa

kotlovine) koji vozi superletjelicu
dobrog profesora i njegove köerke.
Zarite i palite po planetima na§eg

sustava te vje§to manevrirate zah-
valjuluöi podr§ci malog in-game FMV
prozoröiöa u kojem vam djevojka
nesinhroniziranim govorom sve
odreduje (kako pokrasti tehnologilu,

kako neutralizirati konvoj i kako rije5iti

ekonomsku krizu u Mieseöevom rud-
niku vode). Treba znati i neke stvari
koje vam mogu ponekad spasiti koZu.

Cijelo vrijeme morate letjeti nisko jer

ste mrtvi ako prijedete u otvoreni
zraöni prostor. Osim toga, morate

kontrolirati svoj brod, usporiti, naciljati
i razoriti raketnu bazu. I nalvaZnije, ne

dopu§taite da vas FMV-| ometaiu ier
sve moZete pregledati u malom in-

flight logu.
Moj savjet onima koli su moZda

2elleli sebe ili nekog iznenaditi za

BoZiö ovom igrom: GameTek u zadnje

vrijeme radi lo§e igre, nakon Bureau

13 ni§ta nije valialo ni 5%.

Dakle....Command & Conquer 2 je

vani, imate i Privateer 2. Stoga, ne

upropa§tavajte si blagdane ovom

igrom. 1

Rukqvins Domir

Prelmstauliam da ste öuli za simulaciie u koiima
neuieloiatno naoruianim brodom nadliiecete ncld

[lanet i lrosite sue p]ed s0[0m dofi se Uc[o radiia
öuie: "A![ha I, uni§ti [azu... AlRha I, uni§ti let-

ielice...Alpha l, imamo stotine ciuila u smltnoi
ola§nosti..,"

Sufiace lension

SURFACE TENSION
lgnano na: PC5A6/133, BMB

Zvuk ...........................,............ I 2o/o

lgrivost ........... ......................... 060/o

Gametel<
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Druge N,/A
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Gommand &
Kao §to se vidi iz
priloienog, ani-
macije su u
kvaliteti koju smo
mogli i oöekivati
od Westwood
Studia.

prije onoga u Command&Conqueru.
Svima nam simpatiöni Albert Einstein
uspio je rije§iti se zloöestog Hitlera,

ali time svijet nije oslobodio ratovanja
i drugih lutlaka. Ovai put ulogu
deZurnog osvajaöa preuzeo je Staljin.
Njegov je cilj s ruskim trupama
zauzeti zapadnu Europu. Hoöete li mu

se odupriieti ili mu se pridruZiti, birate
na samom poöetku. Dakle, postoje

saveznici (dobri deöki) i Rusi (lo§i

deöki).

Kaj je tu novoga?

Kad prvi put pokreöete Red Alert,
sve öe vam se öiniti poznato. lzgled
igraökog suöelja i naöin igranja je

skoro isti, §to je i dobro jer je u C&C-
u sve fino funkcioniralo, a i navika je

tu. Ako ste igru refleksno pokrenuli iz

DOS-a, onda öete moöi uZivati u

staroj, kockastoj i veö izlizanoj grafici
rezolucije 320x200. U tom modu igra
potpuno liöi na stari, dobri Command
& Conquer. Ako ste pak ponositi
korisnik Billove 95-ice, onda öete se

zaöuditi ugledav§i male jedinice, o§tru
grafiku i veliku preglednost pokrenuv§i

Red Alert u njegovih 640x400.
Zadivila me je preglednost jer nema
vi§e onog mahnitog skrolanja, ali
jedinice su dosta sitne pa öete morati
gotovo uöi u monitor da biste oznaöili
one s kojima öete krenuti u napad.
Ono Sto öe vas zadiviti i ono 5to öini
strategiiu dobrom je inteligencija
raöunalom vodenih igraöa. Ovi pro-
tivnci ce vas znati istodobno napasti
na vi§e frontova, bombardirati
nalvaZnije ciljeve, izvlaöiti iz okr§aja
o§teöene jedinice, znaöi, dobro vas
izmuöiti, a vi öete to znati ciieniti.

U Red Alertu je mnogo novih
jedinica pa öete moöi dobro nadzirati
kopno, zrak i vodu. Neke nove
kopnene jedinice su psi, kradliivci,
Spijuni, bolniöari, padobranci, postav-

ljaöi mina, mobile gap generator

(stvara crne prostore na pro-
tivnikovom ekranu), mobile radar jam-

mer (ometa protivniöki radar) i druge.
Nove zraöne snage su Apache i Hind

helikopteri, Spijunski zrakoplovi (otkri-
valu teren), MIG-ovi i ostalo. Sada
imate i vodene snage u obliku krstari-

I I brzo nakon poöetka prodaje

I I cac-u, Bfiz)ardie na trZi§te

V izbacio svoj nastavak real-time
strategije Warcraft i to pod nazivom
Warcraft 2: Tides of Darkness.
Warcraft 2 je tehniöki bio puno bolji
pa je zato Westwood Studios morao
brzo djelovati.

ls this the end of the
world as we know it?

Red Alert je smje§ten u doba

E-
HACKER * Pnosinac * 1996

LI

a

t

äj.r-,tri[]ust riirtr[^ti r rr n li{r'n! *11 iliil

Westwood Sludios priie par
godina nije ni bio svieslan §lo le
ucinio suojom igrorn Dune 2 - stvorio
je jedan potpuno novi ianr igara.
real-time slrategile . Dune 2 le bila
igra koia ,ie preokrenula naöin igran-
ja slrate§kih igara. I nadalje ste lre-
bali razmi§ljati i vuci prave potele,
ali vi§e nije bila cdmora, sye se

oduijalo u slyarnom yremenu, lu
pred va§im ocima. Protivnici su vas
napadali sa syih slrana, a ui sle
grüevito razmi§ljali §lo pruo uöiniti.
To je bila igra! Koiu ilodinu kasniie,
Westwood Sludios izbacuje novu
igru o koioi sr puno i dugo §u§kalo:
Command & Conquer. lgra je osuoii-
la srca milijuna, bila ie lo igra zbog
koje su se gubile godine na lakulleli-
ma, raspadali brakovi, igra zbog
koje su podoöniaci postali moderni.
Mo0li sle irnali vi§e iediniua i boriti
se do iznemoglosli, mogli sle mrc-
uariti neprilalelie i u rnreii.

Nekoliko mjeseci kasnije izlazi i
G&C: The Covert 0peralions s novim
niuoima.

Uz Westwood Studios, real-lime
stralegijama put je utrla i tvrtka
Blizzafi. Warcrallom, a pogotovo
Watcrallom 2: Tides ol Darkness,
Slizrard je bio o§lra konkurencija ali
i pravi poticaj dru§tvu iz Weslwooda.
Warcralt 2 ie ponudio predivnu
SVGA graliku, dobro suöelje,
umierenu dozu humora i zanimljive

iedinice i grailevine. Posljedna rijeö
u ohlikovanju real-time slrategiia
pripada Red Alertu. §to ie se dalle
dogailati lek cemo vidleli, samo

r-
r*



C&C: Red Alert

lgranje Red Alerta u
visokoi rezoluciii ie

potpuno novi doiivljaj.
Velika preglednost,

ljep§a gratika i puno,
puno detalja elementi
su koje ce igruöi znati

ciieniti.

Gonquer:

Domogoi Korok

Sui ve6 znale §lo se zbiualo s iglama
l«oie vani zouu real-time slrategy, a
mi "uslie§no" Ucuodimo kao sltate-

Uz poznate MiG-ove, podr§ku u
zraku Rusima öe davati i
helikoptefi Ml-24, poznatiji kao
Hindovi.

ViSe nema Tiberiuma, nego postoje tri
vrste minerala koji vam donose

razliöite prihode pa öete dobro razmis-

liti koli mineral skupljati; onaj oko

va5e baze ili onal udaljeniji, ali vrijed-
niji. Teren na kojem se odvija igra je

puno veöi nego u C&C-u, ni misije

vi§e nisu kao one u C&C-u (tipa

search & destroy) veö su zanimljivije i

raznolikije. Tako öete morati

oslobadati zatvorenike, §tititi konvoje,

ruSiti mostove, spaliti sela, a ima öak

i misija koje se odvilaju u gradevina-

ma i onih u kojima öete morati

obaviti zadatak prije isteka vreme-

giisl(e igte u stuatnom utemenu.
Weslurood Sludios ie naprauio iglu
Gommand & Gonquel, [lodao ie u
[leko miliiun ptimietaka, a oslalo

ie nouiiest. lli moZda niie?

na. Misije su medusobno dosta
povezane, primjerice, ako

odaberete saveznike, na

poöetku öetvrtog

ca, razaraöa, podmornica i platformi

za prijevoz jedinica. 0sim jedinica, u

Red Alertu öete moöi graditi i nove
zgrade - brodogradili§ta, nuklearne
silose, pseöe kuöice,

bunkere i jo§

§to§ta

I
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nivoa imat öete izgradenu bazu i

jedinice onako kako ste zavr§ili drugi
nivo. Kutije s dodacima (crates) sada
mogu biti smje§tene i pod vodom, a

mogu vam dati i nove stvari (jaöi

oklop, veöa brzina,...). Jedinice se

mogu pomicati u formacijama, a

Nova noguönost u

Red Alertu je
ru§enje i ponovno

popravlianje mosto-
va. Novost su i

vodene jedinice:
razaraöi, krstarice,

patrolni öanci,
transporteil i pod-

mornice.

moZete imati i way-points.
Zgodna stvar su i laZne

zgrade. Npr; Ako je taktika
prijatelja s kojim igrate u mul-
tiplayer modu da vam uni§ti
construction yard, onda vi za

50$ napravite nekoliko laZnih pa

nek' si on lijepo misli koji öe od njih
napasti. Velika novost je i editor nivoa
kojim moZete stvoriti Zeljeni izgled ter-
ena. Dobro ga je koristiti za kreiranje
zanimljivih multiplayer nivoa.

0öi bojim zeleno, usta Zarko

Gruen0

Mnoge igre koriste §minku kako
bi privukle kupce i svojim 3D animaci-
jama uljep§ale igru, Red Alertu
Sminkanje nije potrebno. Svejedno, on
je krcat odliönim medusekvencama
izmedu nivoa ali i tijekom njih. BaS te
i takve medusekvence tjerat öe vas da
igrate dalje i dalje. Naravno, i glazbe-

na podloga je opet prava, ratniökog
naboja kao i u C&C-u. Zvuöni efekti su

odliöni, jedino mi nekako ne pa§e §to
nema vi§e onog lijepog Zenskog glasa

koji nas je vodio kroz instalaciju i

obavije§tavao nas o dogadajima.
Mislite li da öete za uZivanje u svim
blagodatima Red Alerta morati imati
brzo raöunalo, niste potpuno u pravu.

Naravno da öe vam za glatku i brzu
igru trebati osrednje opremljen
Pentium, ali zaöudit öe vas, ba§ kao i

mene, da se Red Alert moZe igrati pod

Windowsima 95 u SVGA grafici na
jednoj 486-ici sa 8 MB RAM-a. Bit öe

malo trzavo i sporo, ali ipak se kreöe.

§to preporuöuie §el kuhinje?

§61et tuninle preporuöuje multi-

player mod. Kad ispeöete zanat i

zavr5ite sve misije, najbolje tek dolazi.
Dogovorite se s prilateljima i borite se

do besvijesti preko modema ili seri-
jske veze. Ako ste sretnik i imate
moguönost igranja na umreZenim
raöunalima (najvi§e 8), onda nema
bolje zabave. Ako nemate modem,
nemate pristup mreZi, ne oöajavalte
veö iskoristite novu, najbolju stvar -

skirmish mod koji vam vam

omoguöuje da igrate multiplayer nivo

s raöunalom vodenim protivnicima
(najvi§e ih moZe biti 7).

We shali never silrremder

Red Alert je stigao. Te öinjenice
moram0 biti svjesni. Postavljeni su

novi standardi i Westwood Studio te
pokazao jo5 jednom da zna i moZe.

lspravljeni su nedostaci Command &
Conquera, ukradene neke ideje konku-
renciji, ali je i napravljeno puno novih
stvari. Staroj igri (C&C-u) dano je

novo ruho i dobili smo novog kralia. "{

PC raöunala GATEWAY 2000 - va§

najbolji izbor!
SENSO - tel. A1161 19 505

E

fu*-
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- Westwood Studios
zapoöinie izradu real-lime
slrategile. Vrileme
dogadania drugi svjelski rat.
lme buduöe igre jo§ niie
pozn alo.
- Novonazvani prolekt "Bed

Alert" poöinie

eksperimenlirati pod

Windowsima 95.
- Dizajneri igre smislili su

zanimliivu priöu. Nova igra
imat 6e super iedinice i nove

zg radb.
- Red Alert se ubrzano radi
za D0S i za Windowse 95.
Golovo le 807o enginea i

25o/o afiwotka (gralika, zvuk,
nivoi).
- Brol mogucih igraöa u

mreii poveöan sa öeliri na

§est.
- Broj moguöih igraöa u
mreii poveöan sa §est na

0sam.
- Westwood se posuelio

izradi podr§ke igranla preko
I nterneta.
' DOS i Win 95 verzija Red
Alerta zapoöela se testirati.
Broj liudi za testiranie u

Westwoodu poveöan sa 10

na 60.
- Naiavlien izlazak na trii§te
za 45 dana.
- Öasopis PC Gamer obiavio

ie nekoliko "tainih"
inlormaciia i nekoliko dosad
nevirlenih slika iz igre.
- Napravljeni su prvi
originalni CD-ovi. Uiurbano
se traie moguöi bugovi.
- Pronatleno da Red Alert ne

radi na odrealenim
raöunalima. Programeri
imaju pune ruke posla.
- Napravlieni su novi masler
CD-oui. Vr§e se poslledna
testirania.
- U 7:00 po lokalnom
ulemenu poslani su masteri
na umnoiavanje diliem
sviieta. Red Alert ie zavr§en!

12.1 1 .95

29.0 t .96

11 .02.96

01.03.96

15.03.96

17.05.96.

27.06.96.

01.09.96.

0s-11 .96,

12.11.96.

14.1 1.96

17.11.96
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Bug IGRE

Jedna od lgara namiienlenlh [ro-
mociii Segine ftonzole §atuln (a
ue6 ioi i lo iamöi ftualilelu) [ila ie
i igra Bug. Iakuim se iurama uui-
iek posue6uie ue6a pozolnost ier
ih igraöi poislouie6uiu s kon-
zolom, znaöi, kualiteta ne bi tre-
[ala [ill ulitna. llanas, golouo

duiie godlne fiasniie, doblll smo
Bug u lzdanlu SegaSolla I u
Windoulslma 95.

I sto kao i konzola Sega Saturn, Bug

! je pobrao sve moguöe ovacije. Po

I novinama tih mjeseci pisalo se:
"Ova igra uspijeva biti zabavna ondle
gdje druge 32-bitne igre ne uspijeva-
ju..., "Bug daje totaln0 novu dimenziju
dosada5njim 2D platformskim igra-
ma.", "...u Bugu moZete hodati slo-
bodno naprijed i natrag. 0vaj jedin-

stveni sustav vodi buduöe igre u

sasvim novom smjeru..." Ovakve

odu5evljene ocjene te§ko da bi danas
dobila ijedna igra, i po§to su to pisali

iskusni ljudi, la sam povlerovao i

jedva sam öekao da je pokrenem na

svom raöunalu.

lgra je, kako to danas veö i biva,
pisana u native Windows 95 kodu,
tako da se nesretnici (sretnici) koji ga

nemaju instaliranog mogu oprostiti od

Buga, ali i veöine drugih igara koje
su samo Windows 95 kompati-
bilne. Za divno öudo, insta-
laciia ie pro§la bez proble-

ma. lnstalacilski program

napravio je svoiu pro-
gramsku grupu, jedan

klik i igra bi trebala

poöeti. Medutim, nisam drugo ni

oöekivao - prvo upozorenje je da

igra neöe raditi iznad 256 boja. Ta

me glupost uvilek stra5no Zivcira.

Za§to ne bih mogao igrati igru u 64K
ili 16M boja ako se meni tako vi§e
svida? Ali ne, ja se fino moram
spustiti na 256 boja, §to znaöi
restartati raöunalo, a kad zavr§im s
igranjem, opet sve vratiti na isto i

tako u krug (na Saturnu neöete imati
takvih problema). Vrlo lako I najbolju
igru zbog ovoga moZete zamrziti. No

dobro, znam, moram biti objektivan
pri opisivanlu igara pa öu na oval
"detali" zaZmiriti. I konaöno, igra je
poöela. Glavni je junak u ovoj igri,

ba§ kao §to mu i ime govori, mali
zeleni simpatiöni kukac. Ako ga malo
duZe ostavite na ekranu, poöet öe se

dosadivati i izvoditi razne gluposti
upkati u

nactna
igranja, Bug le malo

netipiöna platformska
jump'n'run igra jer se igraö
moZe kretati naprijed i

natrag i to joj daje novu

Ako vam se sve
drugo u ovoi igri ne
svilla, norate haren
iskrcno pfiznati da
je kukac (Bug) vrlo
sinpatiöan i zgoran
konpiaterski lik.

dimenziju. Komande su vrlo jednos-

tavne - öetiri tipke za smjer, jedna za

skakanje i jedna za saginjanje. lgru
moZete igrati na bilo kojem joysticku,

samo ako ga Windowsi podrZavaiu.

Bez DirectX-a Bug neöete moöi

U dana§nje vrijeme te§ko le na
PG-u na6i kualitetnu arkadu, lllle ni
öudno, programerske ku6e kole su
prlrodno pouezane s PG raöunallma
oblüno rade ltuke klonove, stlateglle,
suemirske ili avio simulaciie, §to nlie
nl pretierano öudno, ipak su na nllma
namlatili yelike noyce. Dolaze noua
yremena. llove (stare) programerske
gtupe, koje su radile uglavnom za kon-
zole i automate, sada programlralu i ra
PG po§to je on izgleda postao dovofino
"lak" da vili igre ovog tipa. iloram
samo zamieriti Seginim programerlma
§to lnzistiralu na Win '95 Dod kollma
se oDiöne arkade poput oye I sllönlh
(Gexf na P5 stroievima sporo urto.
lnaöe, Bug ie Iegendarna igra kola le
proslavila §ega Saturn, pa le polellno
da lsprobate i ovu okrnlenu PC yeniju.

Silvano Buclö
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pokrenuti, i on koristi tal Microsoftov
jo5 nesavr§en sustav. KaZem

nesavr§en jer igra i na Pentiumu 120

sa 32 Mb Rama radi vrlo sporo! Tek

na vrlo malom ekranu dobit öete pravu

brzinu, medutim, tada ie sve presitno.

Za optimalno igranje bio bi dovoljan
neki "Pentiumöi6", npr. 166 ili 180,

§to je za jednu iump'n'run igru ipak

malo previ§e. Zvuk u igri je odliöan -

svaki potez Buga prati i odgovarajuöi
komiöni efekt ili primjedba. Glazba

svira sa samog CD-a u obliku audio

trackova. Ako vam se ne svida,

moZete umetnuti svoi omilieni CD i

uZivati. Bug je vrlo duga igra sastavl-
jena od 6 actova i 1 I nivoa. Neki od

njih su toliko veliki i kompleksni da se

u njima vrlo lako moZete izgubiti (ne

zaboravite, Bug je 3D igra koja

dopu§ta vi§e od kretanja lijevo-
desno). Ljubitelji takvih igara nedvo-

ibeno öe uZivati u duhovitosti i kom-
pleksnosti ove Segine igre, a oni koii

le zaobidu, neöe ni§ta propustiti. {
na: PC P 133, 8MBI

BUG

na:
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iedna od nlih nema zavr§ni body-

iedine
igraöa
veliöine ovece bajte. Da....niie rijeö
ni o öemu drugom nego o Mech Sim-
ovima poput Mechwarriora 2 (koii je
i naibolii u svoioi kategoriji). U

ovakvim se igrama uglavnom sve
vrti oko melodramatske radnie, gdie
nakon stolieca te§kog potlaöivania
liudi zabiiu sve zloöeste Al-e (ili

Dsmir Rukovino

Uza sue neosporauano nasilie, öak ni
simulaciie nisu yi§e ono §to su nefo6
lile. Eto, primierice, Gommanche us.

ne zna tko koga, kafio i gdie....

vanzemalice) pet metara pod zemlio.
I da bude jo§ bolje, koriste se stroie-
vima koji nose oruiia dostatna za

20-godi§nje poddavanje rala izmeilu
dviiu juinoazijskih pokrajna. No,
priöa nam i tako ne govori ni§ta,
stuarna drai igre uvijek je u

igrivosti. Stoga naive6i dio vremena
ide na graliöki engine i na nevjero-

iatno spektakularnu potieru za

dovolino izopaöenom osobom koia bi
izmislila pedesetak nenormalno
destruktiunih oruiia.

Vratimo se temi. Shattered
Steel, o koiem öe u ovom tekstu biti
riieö, ie novi Mech-sim koji dolazi iz

lnterplaya, tvrtke ne ba§ poznate po

igrama ovog tipa. No, bez obzira na

spaceI

"Mr§ava" vas grali-
ka i neee pretjerano
privuöi ovoi igri, no
tu dolazi do izraiaja
odliöna igilvost.

I
aRcija

pouzdati

Mach
odu§evio me

na danas raöunalima.
lsprotao sam ga na 486,014/120,
32Mb i radio je u uisokoj rezoluciii
zapani[iu6e.br2o. lla]auno, moram
priznati da grafika niie lantastiöna, a

okoli§ ie napravlien samo u 256 boia,
no hrpa akciie mi ie pomogla da ne
pildajem previ§e pozornosti tom
detalju- lgra je izninno skoncentrirana
na samu akciiu, tako da ie igtluost vrlo
velika; nepriiatelie moiete bez ve6ih
problema uni5titi i promalrati odliöno
napravljene eksploziie. Tu su io5 i
dobro naprayljeni etekti sientania i
osuietliayania (kod ekspozija ili kod
rellektora koje koriste turreti braneGi
ua§u bazu). lzuzmem !i io§ iedan detali
koii me je jako razoüarao (npr. nepri-
jatelji su napravljeni poput dinosaura,
paukoua i dr. s laserskim
naoruianiem), igra ie odliöno napravl-
iena i svakako ie trebate ispro[ati.

Siltano Buciö
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I I o,danas ie revolucionarno
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novim 3d engineom koji koristi
voxel-space metodu renderiranja
svih vrsta neravnih terena, §to je

velik napredak u cdnosu na ostatak

to, iedna ie podruilica {,ql.iüre
lvrtke, BioWare, izä5'la na scenu s

a potpüno ie igriva u U|S0K0J
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Shattered Steel
t-

REZ0LUCIJI na 486DX4-1 20!
Glavna slvar oko koie se urli

igra u Shatlered Steelu, zaöudo, niie
'[ä§'sukladna gore navedenoi shemi
slvaranja zapleta u ovako visokoum-
nim igrama. 0vdie se sve vrti oko

nemilosrdne borbe korporaciia, pira-
ta i aliena. Zvuöi zbuniuiuce? Cuile
samo priöu: nakon nuklearnog rata

.. uzrokovanog masovnom destrukci'
jom na Dalekom isloku, Zemlii Pon-
estaie tesursa. No, iz mraka iskaÖu

tvrtke koie za pozama§nu cijenu
nude proizvode iz svoiih rezervi.
Nakon nekoliko godina ovakvog
poduzetni§tva, ti trgovci postaiu kor-
poraciiski megadivovi koji su

§ ' "klasiönu" vlast uöinili potpuno

nepotrebnom. Sav narod je bio
zaposlen u tvttci koia vlada dotiünim
teritorijem, öime su dobili sve uviete
za normalan iivot, iako bi se priie

t" moglo reöi da ie lo bio iivol u

' kavezu. Nakon pat godina istraiivan-
ia i svemirskih putovania sluorene
su nove kolonije koie su bile dobav-
liaöi materiiala korporaciiama na, Zemlii ili rezidenciialne zone za,brzo
rastuöu populaciiu Zemlie. I kako to
i obiöno biva, koloniie se polako
poku§avaiu odciepiti, §to im korpo-
racija ne dopu§ta, potom dolazi
beskraina koliaüina nakon koie se

sve zavr§ava koloniialnim pliaökama

: skladi§ta ier vi§e nisu imali maleri'
- iala za normalan iivol.

No, da bude jo§ gore, ubrzo,

näkon svega toga, na iednoi

k rudarskoi koloniii radnici otkrivaiu
novu vrsl organizma koia pokazuie

priliöno agresivne nakane ptema

liudskoi vrsti. Korporaciii su se

zatresle gace jel su nakon toga
koloniie poöele gubiti kontakt s mati-
com (ziiev). Stoga, na scenu upada

U akcijama kod
va§e baze

va§e zgrade i druge
civilne obiekte.

hrpa maniiakalno naoruZanih
plaöenika (to ste vi) koii 6e uöiniti
bilo §to za malo vecu gomilu

Njihouu slandardnu opremu Öini

interplanetarni transportni br0d
opskrblien öetom §urlace Iunnera
(veliki Mech) pomocu koiih upadaiu
u baze iareci i pale6i sve §to hoda

na nogama i kre§ti (ptitom mislim
na desetke nesretno preminulih
papiga uzruianih kolonistiökih
umirovlienika). .

Vi, kao pilot, na raspolaganju :
imate nekoliko vrsta Surlace lunnera
razliöilih osobina te gomilu oruiia -

od raketnih bacaöa do protumateri-

iskog topa. Dobro naoruianje daje
igraöu ve6i izbor napadaökih strate-
giia, tako da moiele dalelto dogurati
pailjiuim planiraniem. Moiete birati
i modele motora i §tit va§eg run-
nera, pa öak i lriziranja dotiönih
komponenti. Sama borba je izvedena
glalko i brzo, s gomilom nepriiatelia
koji lete u zrak te stotinama ispal-
jenih metaka.

Suöelie je priliöno izazovno i
zabavno za kori§tenie, iako katkad,
pogotovo sredinom sukoba, postaje

trapavo voditi borbu pa moram priz-

nati da ie ono u Mechwarrioru bolie
izvedeno.
btzo, a boia ne

napravliena u duhu Terminal Velocity
igara, gdje ie öitava miliiarda nepri-
jalelia, a onih na va§oi strani ie
jedno ili dvoje. Taj naöin igre
omoguGuie igraöu iiivliauanie na

obezglavlienom spraitu, öime,igta
gubi na realnosti, §to ie.ledän od ' .

razloga zbog koieg ßs'ielim ptevi§0 ''

hyaliti ovu igru.

Da, ona ie dobra
to je sve. Stoga, ako
pucniauu i mno§tvo le§eva, zaigraite

ie, a ako lragate za dobrim Simom,

zasigurno neöe razgibati va§e
moidane stanice.

SHATTERED STEEL
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.odabir oruZia, a
':, ashije i mecho'
'va,koiima öete
kenuti u dalinje
pobiede.
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Darker

Mirnoi i sretnoi zcmlii u lroioi i ui iiuile [riieti
uelika o[asnost. Na[redniii i tehniölri olreml-
ieniii susiedi odluöuiu se za napad. I'le [rcoslaie
uam ni§la drugo nego se do[rouolino pridruiiti
ogotöenoi [or[i Uotiu mrslrog nelriiatelia.

Luko Miholjeviö

pobilte sve neprijatelje bez puno

razmi§ljania. Na raspolaganju imate
transportno vozilo preureileno u bor-
benu letjelicu sa "svemirskim
mitraljezom". Nova öete oruija dobi-
vati postupno, onako kako ih
znanstvenici budu razvijali, pa se
morate pouzdati u ono §to sada
imate. Va§a letjelica se pokrece
preko energetskih signala koie prima
iz tornjeva koji se nalaze posvuda u

gradu. Ako izailete van njihova
dometa, naivjerojatniie cete ostati
bez energiie i ako vas tada Halonsi
ne uni§le, sasvim sigurno cete
zveknuti o zemlju.

Kad ste blizu jednom od tornje-
va, moiete koristiti (vleroiatno) led-
inu prednost koju va§a letjelica ima
- trenutaöno ubrzanie (boost). Na

tai naöin moiete prevariti protivnika
i iznenaditi ga ondje gdie naimanie
oöekuje, Na upravljaökoj konzoli
postoii nekoliko klasiönih i vrlo
korisnih naprava. Tu su radar, visi-
nomier, indikator koliöine preostale
energije, napraua za komunikaciju s

bazom, indikator o§tecenja na let-
ielici i status, odnosno, vrsla oruiia

U potrazi za
iivotom uiivam u
pogledu na grad.

N
a iednoi malom i ne previ§e

bogatom planetu iiviela su

dva naroda. Delphi, koji su

iivjeli na mraönoj strani planela, i

Halonsi, koji su bili na osvietljenoi
strani. Ta dva naroda dilelila ie veli-
ka pustinja te su se razvijali i iivleli
bez ikakvih meilusobnih kontakata.
Halonsi su bili puno naprednili, ali je
niihova industrija toliko zagadivala
almosleru da je uskoro bilo
nemoguöe ondje iivleti. Tada su se

sietili svojih nerazvijenih susjeda -

odluöili su ih napasti i pokoriti samo
da bi mogli iivjeti na nezagailnom
dijelu planeta. Njihova su oruiia [ila
puno jaöa od onih koje su imali
Delphi pa su mislili kako öe do pob-

iede doci brzo i lako, ali nisu
raöunali na borbenosl i poirtvounosl
vi§estruko slabijih susjeda.

Va§a ie zadata iednostavna:

koje se koristi. lgra je sadriajno vrlo
siroma§na pa osim borbe ponad
grada ne oöekujte neke zanimljive
animacije ili barem slike. U ovoj su
igri to ili zaboravili ili namjerno
izostavili da bi nam pokazali kako su

igre nekoc izgledale. Najvi§e sam se

iznenadio pri samoj instalaciji igre.
lgra je na CD-u, ali se pri instalaciji
svi lileovi jednostavno prekopiraiu
na va§ hatd disk i doda im se mali
.bat lile koji sluii za pokretanje.

Sigurno ste pomislili da autori
nisu normalni kad kopiraju cijeli CD

na hard disk, o tome bi se doista
moglo raspravljati, ali cijela igra
ukupno zauzima ne§to vi§e od 5 Mb
pa se ne morate boiati da öe va§ liu-
bimac biti pretrpan. S obzirom na
veliöinu, igra i nije tako lo§a, pa ako
na hard disku nemate miesta za

ne§to uece, Darker bi mogao biti
dobar izbor za razgibauanie prstiiu.
Ako ste je vec nabavili, odigrajte je,

no sigurno neöete plakati ako vam
se "sluöaino" obri§e. ,

Kad neprijateljsku
letjelicu uhvatite na
ni§an iedino §to
Ireba uöiniti je
ispucati smrtonosni
ralal da hi se posti-
gao elekat prikazan
na donjoi slici!

DARKER
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Zork Nemesis IGRE

no §to oöekuiemo od svake
Zork seriie ie kvaliteta i malo
humora. U Zork Nemesisu

nedostaje humora. Za§to? Autori su

to namjerno uöinili zbog priöe i

pomalo mraöne i zagu§ljive atmos-
lere. A priöa ide ovako: ui sle agent
iz zemlje Frobboza, äia ie zadaea
prona6i 4 neslala nauönika koii u

"slobodno vrijeme" traie napitak
vjeöne mladosli. Va§ predhodnik,

agent Bivotar, niie bio uspie§an u toi
misiii, ali vam ie ipak ostavio ne§to
korisno - svoi dnevnik zabilieiaka,
skica i vrlo,*ßrnih karti. Öetiri su

nauönika f,'ütmala u "Forbidden
Lands ol Z&k", odnosno dvorac
"Agrippa", da bi prona§li ono öemu
su posvetili äitau svoj iivot - napitak
vjeöne mlado3li'_0uintessentia", ali
su nestali. No, dabi se do§lo do

0uintessentie, treba prvo riie§iti
misteriju öeliri elementa (zrak, zeml-

ia, vatra i voda) i öetiri metala

Hrvoie Koblor

ZotR Nemesis ie nainouiia igta Zotlt sctiiala
koieg ie lnlocom, danas u ulasni§luu
Actiuisiona, p0üe0 izdauali io§ pocelkom

osamdeselih. Prue Zoilr auanlule [ile su

slrog0 lekslualnog ftalaftlela, a ulemenom
su se i one modclnizirale. Danas Zoilt
Nemesis lroristi sue mogu6nosti nouih

tehnologiia i dolazi na 3 GD-a.

(bakar, äeliezo, olovo i aluminij).
Do§av§i u Agrippu, doznaiete da ie
misleriozni i tamni carobniak ubio

nauönike i pokopao ih u sredi§niem
dijelu dvorca. Niihova su tijela
moida mrtva, ali du§e su iive i

öekaiu na vas, öekaiu da riie§ite
misteriju elemanata i ponovno ih
oäivite. Prvo morate pretaiiti dvo-
rac, naci odgovaraiuGi elemet
svakog nauönika i odniieti ga na nie-
gov grob. Ne trebam ni napominjati
da cele imati mno§lvo problpma ier
vas öeka brdo zagonetaka koie valia

riie§iti. No, to ie samo poüelak. Kad

ostvarite taj zadatak, morate rije§iti
misterije öetiri melala. Morat öete
otiöi u zaviöai svakog nauönika i

ondje naci lormule za lztadu öetiriju
metala. Na raspolaganiu su uam

samo materijali ondje pronaüeni pa

ce lai zadatak biti malo teie rije§iti.
Meilutim, sve je to povezano

odliönom priüom, lantastiönim mjes-
tima i divnim predmetima te 6ete
ipak uiivati u svijetu Zork Nemesisa.
Kad ste riie§ili sve navedene
taskoYe, moäele reci da ste se prib-
liiili kraju. Ako ste oiivieli naucnike,
ostaie jo§ napravili taj toliko äelieni
eliksir mladosti i sretno privesti igru
kraiu.

.l

Nalnoviii izdanak serijala Zork
almoslerom i, donekle, priöom
neodoljivo podsieca na Myst, igru
koja se vec ustoliöila na öelu igara
tog tipa. U Zork Nemesisu se i§lo
puno dalie. lgraö ima skoro polpunu

slobodu nad svoiim likom. Kaiem
skoro jer se samo dok stoiite moiete
slobodno okretati oko svoje osi raz-
gledavajuöi sve oko sebe. Tai sustav
Activision ie otkrio i nazuao ga 2-
Vision. Pomiöuöi mi§a liievo ili

Ovakvih lijepih
detalja, koii su
ujedno i hin-
tovi, susretat
6ete na
svakon
koraku, Dohro
slu§aite ier i
zvuöni elekti
imaju vrlo
vainu ulogu u
rie§avaniu
zagonetaka.

AlITNilAIIUilll
Klasika ovog tipa igara.

Zapoöela iivot na Macintoshu, a
pomladila se na svim drugin plat-
lormama.

Prva igra sa digital-
iziranin filmskin sekvencana. Ako

lo§ nisfe, svakako odigrajte.

Najnovija igra ovog
tipa kaja nudi stvarno fantastiönu
grafika. Kakva ie igrivost isprohajte
sami.

Moto sustava
upravliania 2-
Vision ie totalna
slohoda. te samo
da se noiete
okretati oko sYoje
osi, veö noiete
slobodno gledati
gore i dole.
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desno, glatko öete se pomicati

brie iti sporiie oko sroie esi.
Meilutim, kretanje s lokaeije
na lokaciju napravlieno ie
sliöno kao u fVlystu. Strelica
pokazuje moguöe smiereve,

iedan klik i vec sle na nevei
lokaciii. Moida se niste ni

nadali ali, Zork Nemesis sadrii i

5

digitaliziranje lilmske sekvence vrlo
kvalitetns napravljene i is§ botie
odglumljene. Glumaca irna 14. Nisu
poznati, ali su svoi zaöatak napravili
botie nego neki poznatiii glumci u

nekim drugim igrama. Zvuk i glazba

su ne§lo posebno.0no §lo prvi put

imamo u igrarna (koliko je meni poz-

nato) je 3D zvuk ksii daie potpuno

novu dimenziiu zvuönim eleklima,
iedino §to se njegovim ukfiuöeniem
procesorski i memoriiski zahlieui
opako povecavaiu. Glazba ie
orkestralna s prizvukom new agea,
§to se fantastiöno uklopilo u priöu.

Kad veö priöam o procesorskim

i drugim tehniöim zahtievima,
Aclivision kao minimum *anfiguraci-

iu navodi 4860X2/66 i I Mb Rama,

ali po moiem iskustvu. naimanie §to
morate imati je Pentium 75 i 16 Mb
Rama. Dodamo li jo§ da igra ne
podrZava I bitne zvuöre kartice, u

koje spadaiu sve Soundb[aster i

Soundblaster Pro kompatibike kar-
tice, kao i minimum 16 bitnu boiu,

iasno ie da ie Aclivision malo pret-

ierao. Tome moram dodali da ie na

moiem P120 i originalnoj Creative
Soundblaster 16 kartici. igra katkad
bila öudno spora, a zvuk kröao kao

na lo§e pode$enoi radio stanici.
Moida ie tome razlog cudliivost
Windowsa 95 pod koiima igra radi.
Naravno, morate imati instalirane i
DirectX drivere i moliti se da sve
proraditi kako treba (kod mene nije,
ali ie kod priiatelia sve radilo fino i
glalko). Koliko su Windowsi 95
Gudliivi i zahtievni, govori i öinjenica
da ie Activisiog-uz verziju za

Windowse na iste CD-e stavio i 00S
verziiu, tek toliko, iako mnogi speci-

ialni elekti i zvukovi dolaze do punog

izraiaia tek u Windowsima 95.

Ukratko: Zork Nemesis je jedan vrlo,
vrlo kvalilelan proizvod koii öe se

suidjeli i §irem krugu igraöa, a ne

samo zaljubljenicima u lakvu vrst
igara. Moj vam ie savjet - svakako
nabaviti. "W

ZORK NEMESIS

rano na:PCP5/12O,32MB
nme:

Activision

' :l 9E - f, r.:.: -:':t * HACKER *

Wing Gommander lV 235

198Ouake

Formula 1 GP 2 235

RebelAssault 198

Duke Nukem 3D 198

198

NHL'97 198

Simon the Sorcerer 98

Fifa Soccer 198

NBA'96 Live 198

Space Pirates 98

3D Ultra Pinball 155

Sim Tower 98

Lost Eden 98

Descent 2 155

155US

Chessmasten 98

Garna Tircndi
Nova Cesta IOE
IOOOO Zagreb,

fllh'r
,fi-§'
**1
{8,
:arj

F

,(,

90o/o

88o/o

SlVo
Grafika
lgrivost

UKUPNO
Min. konfigunacija:
PC 486,/66, 8MB



I g

Harhrl el
-7a veöinu Trekkera.

I orrp Space I jedno te
4-od lo§ijih Star Trek

izdanja. Sama ie serila
ponekad i zanimljiva, ali ie
uglavnom spora, monotona
i dosadna. DS 9, za mene,
nema goiovo nikakve veze

s izvornim Star Trek seri-
jalom öija je bit bila stalno istraZivanje
i otkrivanje nepoznatog. DS g naprotiv
ne ide nigdle, sve je tako stra-
hovito nepromjenjivo, statiöno,
jednoliöno, likovi su hladni i

nezanimljivi. Jednastavno,
nije to to.

Kad sam öuo da se
poiavila istog naziva, 

i

pomislio sam na izvrsni
Final Unity i ponadao se

da öe ova igra moZda biti i

bolja. Naravno, prevario sam

se. Najbolje bi, zapravo, bilo
reöi da se DS I nastavlja na leg-
endarne Star Trek igre poput 25th
Anniversary i sl. Sve su to bile igre

koje smo igrali na "religijskoj" osnovi,
ali koje od pravog Trek duha nisu
imale ni T. lznimka je bio veö

spomenuti Final Unity, koji je za divno

Dqrio Rokoyoc

SuemiL.. Besl«onaön0s1... Pulouania
sucmirsk0g [toda Ente][]ise... Eh, da

balem ie - io§ uuiiel smo u sucmilu, ali
0u0 su [liöc sa suGmils[G stanice Dee[
Slace g (DS 9).

wormhole napadaju sonde nepoznatog
porijekla. Po priliöno "tvrdom"
prizemljenju, saznajete da je kroz rupu
pro5ao nekakav nepoznati brod i da

ste upravo zbog toga pozvani i vi da

biste pomogli pri uspostavljanju prvog

kontakta, Tu poöin1e priöa zvana DS 9
Harbinger u kojoj öete proputovati

zanimljivim dijelovima svemira, upoz-
nati nove rase i lomiti si glavu brojn-
im, priliöno zahtjevnim zagonetkama.

lzvedba

Pored priliöno standardne priöe

(vrlo nalik jednoj od brojnih epizoda
DS 9), treba ne§to reöi i o samoj
izvedbi. Ovdle sve pohvale idu na

raöun grafike i zvuka. Sve skupa izgle-

da priliöno autentiöno, ali opöi je

doiam da je sav taj trud mogao uroditi
znatno boljim plodom. Naime, likovi

su animirani izrazito nerealno, kretanje
Iokacijama pravi je test va5ih ori-

)

Ovako izgleda kad
se pred vana
otvoti worm hole.

öudo imao i priöu i bio priliöno igriv, a
bili su tu i originalni glasovi glumaca,

predivna grafika i, ukratko, to le
bilo to. Eh, DS I priliöno

odgovara ovom opisu, ali to
ipak nije to.

Deep Space I
Deep Space 9 le stara
cardassijanska rudarska

stanica u orbiti planeta' Bajora. Po protjerivanju

Cardassianaca sa Bajora,
kontrolu nad stanicom preuzela. 

ye Federacija u suradnji s privre-
men0m bajoranskom vladom. lnteres
Federacije porastao je osobito po

otkrivanju bajoranskog wormholea.
Wormhole (doslovno, crvlja rupa) je

svojevrstan svemirski tunel koji u

ovom sluöaju povezuje Bajor sa

70 000 svjetlosnih godina udaljenim
Gamma kvadrantom. Time je DS 9
postala vaZno trgovaöko övoriSte, a

osim toga i posljednja federacijska
postaja pred neistraZenim. U igri vi
preuzimate ulogu federacijskog
poslanika kojeg pred ulaskom u

I

Final Unity * Do sada najbolja Star
Trek igra. S novom genetacijon
zvjezdanih staza do§la je i nova
generacija frek igara.

Judgment ßites * Jedna od prYih
igaru u koioi su se na va§im moni-
torina pojavili Cpt. Kirk i Spoek.

25th Anniversary * Prava poslastica
za sYe Trekkere izdana poYodon 25
godi§njice Zvjezdanih staza.

t

Kao §to sam spomenu u tekstu kretanje po lokacijama u DS9 zahtjeva malo prakse, no nakon pat sati, sve
öe biti u redu, osjecat öete se Rao kod kuöe.
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Banas, u doha nuHearnih podmornica, nzaruöa
i lregata, uoflenle pomorskih bitaka gotouo ie
[esmisleno. Meüulim, tiiekom 18. i 19. st. voina
se snaga mierila snauom [rodoulia, §lo ie
znaöilo i ui§e l«oloniia.

A
valon Hill je tvrtka poznata po

svojim stolnim strategijskim
igrama i veöina je strategiiskih

simulacija za raöunala naoravljena

upravo po uzoru na te igre (Civili-
zation, primjerice). Avalon Hill izdaje
samo najbolje i najtraZenije igre za

raöunala, tako da nema sumnle da je i

Wooden Ships and lron Men jedna od

njih. Ako volite brodove i ako volite
strategije, ovu igru M0RATE nabaviti.
Svijet 18. i 19. stoljeöa obiljeZen je

mnogobrojnim ratovima i revolucijama
pa nije sluöalno da ga nazivaju
nalburnijim u poviiesti cijeloga
öovjeöanstva. Pomorske su bitke
vodile samo najveöe sile tog doba;
Velika Britanija, Francuska i

novostvorene Siedinlene Ameriöke
DrZave, vodila se bitka za kolonije. U

ovoj igri vi samo vodite svoj brod i

ni§ta vam drugo nije bitno. MoZete

voditi kampanju. koja poöinje iz
najveöe luke odredene drZave, ili odi-
grati jedan scenario i izmijeniti povi-
jest pomorskih bitaka.

Karakteristike brodova:
Sloop (slup, §alupa) - ribarski

jedrenjak dugaöak do 12 metara, §irok
do 5 metara; francuska §alupa nema
palubu i ima 2 jarbola s glavnim jedri-

ma. U igri ima 125-225 ljudi i 18-28

Bibor Kiroly

topova. Fregata (l8.stoljece) - vno
brza i dobrih plovidbenih svojstava;
istisnina ioi ie oko 400 t, ima 2
topniöke palube s 1 8-60 topova. U

poöetku ima 2, a zatim 3 jarbola s

kriZnim jedrima. Rabila se za eskortnu
sluZbu, izvidanje i napade na

trgovaöko brodovlje i borbu protiv
gusara. U igri ima 400-500 liudi.
Brigue (brik) - brz jedrenjak s 2 iar-
bola, kriZnim jedrima i boönim
jedrom na krmenom jarbolu. lstisnina
150-370 t, duljina 26-32 metara,

§irina 6,9-9 metara. NaoruZan s 14-
16 topova i posadom 100-njak ljudi.

Ako vam ne§to nije odmah jasno,

ne oöajavajte jer tako je to s igrama
Avalon Hilla. Poku§aite razmi§liati §to

nelogiönije i naöi öete ono §to (ni)ste

traZili. {

lron M
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Ovo ie jedna od "zahtievniiih" arkadnih
sekvenci, sve §lo trebate raditi je nicati
kursor po ekranu i gailati sonde.

jentacijskih sposobnosti... lskreno,
toöan algoritam po kojem se to odvija
za mene je ostao misterrjom. Problem
je u tome §to se ne kreöete prema

oblektima, veö ih na neki naöin zaobi-
lazite pa se vrlo lako izgubiti, a pravi

se put najöe§öe nalazi öistim sluöalem
i sreöom. 0sim toga, ni tzv. akcijski
elementi nisu ne§to o öemu bi se dali
pisati hvalospjevi. Borba se odvija
pomicanjem pokazivaöa smjera po

ekranu i pucanlem u Operation Wol{
stilu, §to je, u najmanju ruku,
smije§no kod igranja ovakvih igara, a
buduöi su to dijelovi na kojima sam

najöe§öe zapinjao. ne§to tu definitivno
ne §tima. Sve u svemu. DS 9 ;e vrlo
lijepa avaniura koju öe svaki Trekker
(kao niZepotpisani) s odu§evljenjem
odigrati bez obzira koliko ona stvarno
vrijedi ali netko kome Star Trek ne

znaöi previ§e, pogledat öe DS 9 realno
i odluöiti se za neku drugu igru. {

DS9: HARBRINGER

na:
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Greatures

Sue dana§nie igre imaiu g0t0u0 saw§enu
gralilru i odliöan zuulr, §lo poiaöaua

realisliünost same igre. Meüutim, igra o k0i0i
danas pi§em promiienila ie moi ideal igara
zauuiiek.

Hrvoje Kablor

Najteie je na
poöetku stvoriti
novi iivot.
Nadano se da 6e

ova iaja doniieti
dugo oöekivani
podnladak.

Zenska. Vrlo brzo se iz jajeta izleglo
na§e prvo stvorenje - norn. Cilj igre
je od tog trenutka vrlo neodreden i

nalvi§e ovisi o karakteru samog
igraöa. Najkraöe reöeno, zadatak vam
je svoriti koloniju vrlo usple§nih,
zdravih i nadasve zanimljivih norna.

Najbolje ie poöeti s mu§kim
nornom i polako ga uöiti Zivotu. Prvo
ga nauöite osnovnim znanjima -
prehranjivanlu i spavanju. Kako je

norn po prirodi vrlo Zivahan i dru§tven
stvor, ostane li dugo sam postat öe

melankoliöan pa ce mu trebati izleöi
novog prijatelja. Nalbolje Zenku, 1er

nekakav krainii cilj igre bio bi

stvoriti sve savr§enija pokoljen-
ja. Prosjeöni je Zivotni vijek
norna 10-15 sati.0n se lako
moZe razboljeti ler je Albia
prepuna opasnih virusa

(pogotovo u

kro§njama nastanjenim öudnovatim

stvorenjima, ali njih öete bolje upoz-
nati kroz igru). Kad ste ih nauöili

osnovama preZivljavanja, moZete
poöeti i sa sloZenijim stvarima.
Odmah iznad inkubatora ie stroi za

uöenje rileöi. Natierajte va5eg norna
neka mu se pribliZi, malo ga pohvalite

i poönite uöenje. Nakon viSe ili manje
muke, nauöit öe osnovne pojmove pa

öete sada lak§e komunicirati i uöiti ga

sloZenijim stvarima.

fi reatures ima i grafiku i zvuk, ali

I - one nisu od presudnog

V znaeenla. To je igra koja je uni-
jela novu dimenziju u dosada5nji
igraöki svijet. lgra koju je izdala tvrtka
Millenium lnteractive koristi jedan vrlo
napredan sustav nazvan A-Life (od

Artificial Life ili umjetni Zivot).
Creatures nema neku priöu, neki

konkretni sadrZaj, ona je igra o Zivotu.

Sve se zbiva na vrlo simpatiönom
mjestu imena Albia koie je na samom
poöetku pusto (§to se tiöe Zivota), ali

ondte te nekoliko zanimliivih
stvaröica, a najvaZnija od

njih je inkubator.

§to ie nastalo
prvo, koko§ ili iaje?

U na§em sluöaju prvo je

bilo jaje. Na samom
poöetku ima ih 8, öetiri
mu§ka i öetiri
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onda neöe moöi izleöi bez pomoöi

inkubatora, a moZda i nikako.
Vjerojatno najveöa vrijednost
"Creaturesa" ie upravo moguönost
radanja. Pitate se za§to? Pa zamislite

sljedeöu situaciju: igra se proda u
100 000 kopija, svaki od 100 000
vlasnika ima svol karakter, svoje

razmi§ljanje i svoje naöin odgoja
mladih norna, Kako je genetika vrlo

svojeglava znanost, sljedeöi
nara5taji su velika nepoz-

nanice na jednom stroju,

: ä kamoli ne na 100 000
strojeva s milijunima
norna. 0pet se u öudu
pitate, kakve veze drugi
igraöi imaju sa mnom?

0dgovor je jednostavan,

Millenium lnteractive je

vrlo pametno uveo opcilu

Creatures

PC raöunala GATEWAY 90O0 - va§

najbolji izbor!
SENSO - tel.01/61 19 505

(

CREATURES

(

Gzreruv2ooo

lgraimo se mame i tate

Pretpostavka je da su se sada iz

svih laja izlegli norni. To znaöi da ih je

sada 4 mu§ka i 4 Zenska. Po svim
zakonima prirode, vrijeme je za repro-
dukciju. Naravno, to je moguöe veö i

s jednim parom.

Prvi uvjet da na§a stvorenja
poönu raditi "one stvari" je odreilena
starosna dob. Zivot im je podijellen u

pet faza: beba, dijete, adolescent,
odrastao norn i star norn. lako se veö

u adolescentskoj fazi oni ubrzano
poöinju interesirati za suprotan

spol, tek u odrasloj dobi mogu
"zatrudnjeti". Trudnoöa traje

desetak minuta i vaZno je

ne dirati jaje jer se

"import i export creatures"
omoguöiv§i tako ljudima da razm-

jenluju norne preko lnterneta dobiva-
juöi vrlo zanimljive rezultate. Sloga
autori igre poruöuju svima koji odgole
zanimljive norne, neka ih po§alju

njima. Creatures su doista posebna i

sloZena igra i ja vam jo5 mnogo toga
nisam ni spomenuo, primjerice, omil-
jena mjesta, lijekove, podmornice,
glazbu, igraöke, pobolj§anje mu§kosti,
njihovo groblle, album omiljenih
slika... Ne znam dijeliti li i vi moje
odu5evljenje, ali öinjenice govore

same za sebe.

Creatures je igra koja nema kraja
i öije su kombinaciie nebrojive. Ako
ste öekali igru koja bi zatresla öitav
igraöki sviiet, onda je to to.
Ako ste ma§toviti, dalje
öete otkriti i sami... {

Nakon §to se
izliei,e podn-

ladak, krstite ga
i raöunalo ce ga

uvesti u knjigu
rodenih.
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Russian Roulette

na onu iz Descenta
(ima dva zakrilca
vi§e). Cijela igra ima
pet razina. Postoii i

§esta, ali je ne moZete

izabrati dok ne prodete

ostalih pet.

Cijela se igra dogada u

Rusiji. Svaka razina predstavlja
jedno gradsko sredi§te. Vi morate
sprijeöii najezdu vanzemaljaca koji u

nebrojenim koliöinama stiZu i

uniStavaju nadobudne pilote poput
vas, Kad im pokaZete (veö po tisuöiti
put, nikad nece nauöiti) da je ljudska
rasa nadmoönila u borbi, morat öete

uni§titi odreden broj njihovih baza

oznaöenih crvenom toökicom na

radaru. lgra je jednostavna za igranje,
grafika je prosjeöna, a glazbu sami
birete. Sami birate i naöin igranja, raz-
inu... Nema odredenih zapovijedi,
nema vremenskog ograniöenja, nema
goriva, nema zagonetki - sve je jed-

nostavno i jasno.

Mirko, pazi metak!

Ne morate se zabrinjavati ako se

sluöajno zaletite u neku zgradu jer

Jedan od nedosta-
taka u igri je da
nena vanjskih pogle-
da i ne postoji tuil-
sueen opciia, tako
da se öesto osjecate
klaustrolohiöno.

Najöe§öa mjesta
gdje moiete nati
§Iilove i streljivo
jesu parkovi.
lzmeilu zelenih
stabala lako öete
ih opaziti.

programerima niie bilo stalo do realiz-

ma nego do igrivosti, koju su i

postigli, tako da vam nede biti ni§ta.
Baze nije te§ko uni§titi jer vas one ne

napadaju. Problem je u mno§tvu man-
jih, okretnih i dobro naoruZanih letjeli-
ca. Ubijajte ih i nikako ne gadajte bazu

dok se niste rije§ili letjelica jer iza

raznijete letjelice ostaje odredeno
oruZje - svaki put ga pokupite jer se

brzo ostaie bez streliiva. Kad uni§tite
jednu bazu, nemojte odmah iöi na

sljedeöu, veö poku§ajte naöi dodatne

§titove najöe§6e sakrivene u parkovi'
ma, a izgledaju poput plavih

mjehuriöa.

Jedna zanimljivost: iako su izbor-
nici napravljeni na engleskom,

sve poruke u igri su na

ruskom, pisane ruskim pis-
mom - öirilicom. Jedini
naöin da otkrijete §to va§

te5kom mukom dobijeni
power-up radi jest to da ga

isprobate na jednoi od

najbli2ih letjelica.
Ako su vam dosadile igre u

kojima morate biti vrlo iskusni i

u kojima morate (nedajboZe) mis-
liti, eto prave igre za vas. Vraöa vas
na same poöetke razvoja komplu-
torskih igara, tj. postoli samo iz dva
razloga'. da vas olak§a za 300 kuna i

da vam dokaZe da igra kola podrZava

opciju "mozak na pa5i" moZe biti zan-
imljiva. {

a

:

fl tarija igraöka generacija trebala

\ ni se sjeöati mnogobrolnih
Lrl poku§aja da se napravi 3D
pucaljka u besteZinskom prostoru.
Prvo smo imali legendarnu igru
Starglider i jo§ legendarniju Elite, koje

su tada, u vrijeme igara poput

Pacmana i Arkanoida, znaöile pravu

revoluciju u programiranju i

razmi§ljanju. Nakon Descenta,
Hellbendera i ostalih igara, öovlek bi

pomislio da je tema iscrpljena i da se

vi§e nema Sto reöi, no Rusi su nam
pokazali da to nije toöno.

Rusija u svijetu "1984."

Rusija... komunlzam je opstao, ali
ne u danas nam poznatom obliku, veö

u jo§ gorem. Najgore noöne more
debelih zapadnih kapitalista postale su
javom. Rusi i njihova napredna vojna
tehnologija su zadnja nada Zemlje.
Projekt nazvan Russian Roulette privo-
di se kraju - prototip letjelice je

izgraden, a vi se nalazite u ulozi
pilota. Letjelica neodoljivo podsieöa

Programeri BUKAe uspieli su

naplauiti igru - [ucaöinu u lroioi
m0ratc imali zai§ta pun0 slece da

ne bisle noginuli u [ruih deset
sekundi.

Russlan Roulette
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U tijeku je akcijska prodaja!

Kupite po jedinstvenoj cijeni

multimedijsko raöunalo

Macintosh Performa
5260!

lVlacintosh Perlorma 5260 1 2/800 CD + Tipkovnica + I CD naslova + Clarisworks

Akcij ska cij ena

Postanite i Vi dio Apple Macintosh obitelji!
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Ovla§ieni prodavaö i organizator Apple Point prodaje
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3.... eeß se osigurafi l

1. Lara

2. ... protiv tri vuka. Poku§aite
(kao na slici) se priljuhiti ledima
uz stup. Tako ...

od napada s leda, i
moci öete sve prc-
tivnike driati "na
oku".upada u svoju

prvu bilku...

Tomh Rlder
Luko Miholieviö

Jacqueline Natla, [oslouna iena, ieli da lara [ronaüe misteri-
ozni predmet iz Urohnice Oualopec u Peruu. lara odmah ke6e
u poilagu i kad ie prona§la [redmel, na[adaiu ie Natlini liudi
poku§auaiu6i ie uhili. Koriste6i suoie atlelske sposotnosti (btzo ltöi), lara
us[iieua uma6i te saznaie da ie pronaüeni [redmel samo iedan od tti
skrivena u gro[icama diliem suiieta.

C
ijela igra ima 15 nivoa podije-

ljenih u öetiri drevne civilizacije
U svakom öete se boriti protiv

razliöitih neprijatelja, Veöinom öe to
biti vukovi, lavovi, medvjedi, gorile,

§i5mi§i, krokodili i razna öudoviSta, a

moZda naletite i na koleg öovjeka.
Ponekad öe vas na kraju nivoa öekati
glavna zvijerka. Najslabiji predstavnik
je tiranosaurus Rex. Zivotinje su

izvrsno animirane pa je öovjeku zapra-
vo Zao ubijati ih, ali ako moram birati

izmedu cure poput Lare i medvjeda....

shvatili ste. Kad veö treba nemilosrd-
no ubijati, treba imati i kvalitetno
oruZje, Osim dva revolvera (zato nam
je Bog dao dvije ruke) kola imate od
poöetka, tijekom igre moZete pokupiti
par magnuma, pumpericu i uzi, Jedino
je streljivo za revolvere neograniöeno,

a za ostala oruZla morate ga sakupiti,
ba§ kao i prvu pomoö, kljuöeve i

druge sitnice.
Po§to ovo nikako niie samo klon

Jedna od predivnih
djelova igre je
borba. Na poöetku
eefu morati savla-
dati razne divlie
iivotinje. Jedna od
krupnijih je i ovaj
nedvjed koji i nije
neki ptotivnik, no
ipak pripazite da
vas ne dohvati svo-
jin §apama.

Ouakea i kompanije,
osim ubijanja jadnih

Zivotinja i ljudi,
morate rjeSavati
zagonetke,
pronalaziti

skrivene pros-

torije, plivati

(roniti) podzemn-

im hodnicima,
aktivirati razne
poluge, preskakati
provalije. Usput,

kad jednom

pronadete vodu i nat-
jerate Laru da se okupa, ne vjeru-
jem da öete je htjeti vratiti na

suho. Nieno ronienje i plivan-

1e zadivljuje. UZivajuöi, zab-

oravio sam da Lara
nema §krge (öak

ni ona nije

savr§ena) i da
joi treba zraka.
Tek kad se
poöela koprcati
poput ribe na

suhom, pren-

u0 sam se,

ali tada je
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odu§eviti. Visok strupanj realnosti
zadivit ce vas, a potom i razoöarati
ako niste vlasnik mocnog Pentiuma.
Svijet Unreala nije podijeljen u misi-
je, vec se sve dogaila u jednom svi-
jetu koji morate istraiiti do kraja.
Vierujte, Io niie ni dosadno, ni
lagano, napje§aöit cete se kao nikad
u svom stvarnom iivotu.

/PC CD ROM, PSX/

7th Legion * Akcijska
strategila u realnom vremenu sliöna
C&C u koioi se krediti dobivaju u

odreilenim vremenskim razmacima
pa je sva teiina igranja prebaöena
na boii§nicu. Svaka iedinica skuplja
iskustvo, koje se odraiava na njezin
status i pobolj§ava preciznost i

snagu oruija koje koristi u borbi.
Pohvalno ie da Epic ne ieli stati u

izradi ove igre, nego öe joj dodati
jo§ mnoge inovacile priie nego ie
pusti na trii§te. Za sada ie tu SVGA,

renderirana kinematika i nelwork
igranje do 6 igraöa preko LAN-a,
interneta ili modema.

/PC CD ROM/

GTENUN iNEEIACE.
Zbog niih nestrpljivo i§öekujemo

97. jer nam najavlluiu mno§tvo vrlo
razliöitih naslova za PC i igraöe kon-
zole.

Reloaded * Ako ste odi,
grali priliöno uspie§ni Loaded na

i PlayStationu, razveselil öe vas ova
vijest. Uvidjev§i uspjeh prvog diiela,
Gremlin ie odluöio izdali drugi pod

nazivom Reloaded. Sve nasilniöke
karakteristike koje su vas privukle
prvom dijelu imate i ovdje. 0d va§ih

le omiljenih Iikova oti§ao iedino Vox,

a zamijenila ga je cyber opatica i

kanibal koli moie jesti i izmedu

obroka nesmanjenim apetitom. Sve

ie likove narisao umjetnik Jason
Brashill. Dodana je doza brutalnosti i

zadivljuiuöi vizualni elekti. Da biste
napredovali kroz 6 razliöitih svijeto-
va. morat öete rile§iti i koiu

zagonetku i prikupliati inlormacije.
Pucajte u noge ili ruke i nepriiateli
öe pievali o svemu §to vas zanima.
Pazite gdje gailate ier sada moiete
ozliiediti i svog prilatelia. Naöin
nagradivanja i prikupliania priloga
od ubiienih irtava ce vas naljerati
da budete vrlo nasilni, samo da biste
dobili §to vi§e i tako kupili §lo bolie
naoruianje. Moci cete iaöati svoie
specijalne sposobnosti, §to ce vam
biti od velike korisli.

/PSX/

Realm of the Haunting
* Vi ste Adam Randall i morate ispi-
tati misterioznu, nenadanu smrt vol-
jenog oca. Put vas vodi do kufe
Manor u selu Cornish u pokrajini
Hellston. 0ndie bivate uvuöeni u

öarobni lantaziiski svijet nepoznate
sile i tainovitih bica. lgra je gledana
iz prvog lica, a 90 minuta Full
Motion Videa rasporeileno u kratke
scene gledane iz treöeg lica.
Tiiekom igre moöi öete se zabaviti s
dvadesetak demona renderiranih u

i 3D Studiu i animiranih pomoöu

i motion capture tehnike. Razvijen je

i poseban gratiöki engine koji
i omoguöava spremanje ogromnih tek-
i stura u memoriju, §to omogucava
i niihovo brie pozivanje ti. brie iscr-
: lavanje gralike na ekranu. Protiv

i demona pomoci ce vam 15 vrsta
i oruija, a za zagonetke i ostale

glavolomke jedino vam ie oruZie
mozak.

/PC CD ROM/

Actua Golf * Actua Goll ie
zasad najavljen samo za Play-
Slation, ali moida se Gremlinovci
odluöe prebaciti igru i na PC.

Vlasnici PSX ce dotad uiivati u pot-
punom 3D okoli§u visokog stupnja
detaljnosti, s mogucno§öu pregleda
terena iz svih smjerova. Svi igraöi
su pravi prolesionalni igraöi golla
digitalizirani i prebaöeni na raöunalo
motion capture tehnikom.
Komentator Peter Aliss ie digital-
izirao 1500 reöenica da bi vam
doöarao pravi televiziiski goll pri-

ienos. Niste ograniöeni samo na

Unreal lEpic
Megaganes/
Uz igru öe vas
razveseliti i
öinjenica da ste
dobili map editor
koii ee, po
rijeöina ljudi iz
Epica, bili na
istom CD-u.

i ieOan igraöki stil, vec öete moci
i zaigrati Strokeplay, Matchplay,

i Skins, Foursome ili öak Fourball.

i lzaberite izmeilu Gimmies i

i Mulligans pravila. Va§ lik se nece

i razviiati samo tiiekom iednog
i Tournamenta, nego cete odluöivati o

cielokupnoi niegovol kariieri
/PSXi

SandWarriors * Upast

cete u jedan od naivecih ralova na
pustinjskom planetu Tawy s kojega
potiöu dvile velike dinastije koje se

bore za proslotno-vremenski prolaz

sa Zemljom. Naci 6ete se u ulozi

mladog neiskusnog vojnika koii dobi-
va obiönu letielicu da bi se upustio u

zraönu borbu. Napreduiuci, rasti 6e

vam rank pa cete moöi iskoristiti sve

blagodati ove luturistiöke tehnologije
- boine letielice naoruiane od chain
guna do razornih nuklearnih glava.

U 30-tak misiia odluöivat cete o sud-
bini dinasliie öiii sle sastavni dio, a

time neizravno i o sudbini planeta

Zemlla. Svaka misija ima glavni cilj,
a ostale moiele sami odrediti i tako
iskazati svoie slrate§ke sposobnosti.
Sa 20 razliöitih brodova i vozila
moci cele uiivati u kompleksnom 3D

okoli§u i razgledavati gradove s

industriiskim i naseljenim zonama,
kao i razne mostove, hramove i

piramide. Susretat cete ogromne
brodove neboderskih veliöina koji
sluie kao bazeza daljnja djelovanja.
0ni öe vam biti naiveca prijetnja ier
su daleko naibolje branjeni.

/PC CD ROM/

Hardwar * Futulistiöka
arkadna leteca simulacija koja ce
omoguciti igraöu istraiivanje i osva-
janie ogromnog virtualnog svijeta
koii su Gremlinovci slvorili za vas.

Smie§teni ste na Miesec Titan i

ielite pobjeci, a lo uspjeva samo

bogatima ili utjecainima. Da biste
postigli cilj, moral cete skenirati
komunikacijske kanale, spriieöiti
sabotaie na tom rudarskom svijetu i

tako pobolj§avati svoju reputaciju i

§tedjeti novac. Da biste u§tedieli
dovoljno za Warp drive, koji 6e

omoguCiti va§oi iedinoi letjelici Moth

da skoöi u interplanetarni prostor,

obavljat cete svakakve poslove pa i

one najprljavije, popul naruöenih
uboistava, pljaöki i sabotaia. Budete
li imali dovollno novaca, moci cele
svoje brodsko raöunalo opremiti
novim soltverom te tako poboli§ali

uporabu ostalih komponenti koje
takoiler moiete nadograrlivati. U

mreinoi igri moie sudielovali do I
igraöa igrajuci zajedno ili jedan pro-

tiv drugoga.

/PC CD ROM/
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tijih liönosti tog doba. lstraiival
cete veliöanstvenu Titanicovu
unutra§njosl potpuno rekonstruiranu
na osnovi stvarnih podataka. lgra
dolazi na 2 CD diska. Drugi disk se

ubacuie tek kad rije§ite prvi dio igre,
nakon sudara s ledenim brijegom.
Taj dio se odvija u realnom vremenu
pa sat postaie sastavni dio igre. Sve
dvojbe i zagonetke morate rije§iti do

2.20 sati, kad je pravi brod potonuo.

/PC CD ROM/

GEE ENEEIEAIN.
Time Lapse *

Nevierojatno realistiöna SVGA grali-
ka i animacije öe vas ostavili bez

daha. Rie§avaluöi raznolike
zagonetke i slagalice, otkrijte sviiet
drevnih civilizacija i tajnu nestale
Atlantide. Pronadile nestalog prole-
sora i uiivajte u igri koja se uzdiie
svojom gralikom daleko iznad
dana§njih standarnda.

/PC CD ROM, MAC/

iNE=IACE. NAGIC
Destiny * Zasnovana na

legendarnom nastavcima
Civilizationa (1 i 2), razlikuje se

samo izbaöenim polezima i

dogailaniem u realnom vremenu. Cili
vam je osvoiili svijet gradeci
gradove i ohrambene iedinice, razvi-
jajuöi lehnologije kamenog doba i

bliske buducnosti. ldejno donosi i

neke originalosti pa le iellno i§öeku-

iemo.
/PC CD ROM/

Time Lapse lGTE
Entertainment/
Jedna od stvari
koja se moie lako
primjetiti iz ove
najave je da ie se
GTE poku§ati
ubaciti na Sierrino

: trii§te avanlura i
' to na velika vrata.

GE |NEEIACEIVE
Siege " Railena prema

istoimenom stripu, ova ce igra ponu-

diti likove koji mogu sve §to i oni u

originalnoj priöi. lgra je prvotno kon-
cipirana kao prava multiplayer igra,
ali je dodan i singe player mode.
Likove su izradili pravi umjetnici, a

ne programeri koji se smatraju
umjetnicima. Najavlieno ie da ce

nova priöa u igru stizati svakog
mjeseca istodobno s izlaienjem stri-
pa. Pogled iz prvog lica i standardni
doomoliki izgled jamöe dobru akciju
i mno§tvo oruija.

/PC CD ROM/

SkullCracker * Spremite
se na neugodno putovanje i

istraiivanje starih katedrala i grob-
nica. Tijekom 16 nivoa razorite
svakog prokletog nemrtvog stvora -
vampire, vukodlake, zombije,
mutante i ostale demonske (ne)pri-
like. Pronadite vrlo modnu öarobnu
supstancu i zaustavite horde zlih
demona. Neprestano ste u akciji,
napetih iivaca i kose dignute u zrak.
Svaki Iik ima posebne borilaöke
osobine, naöine napada, mogucnosti
skrivanja i uporabu mocnih oruija.

/PG CD ROM/

Titanic * Poku§ajte istraiiti
jednu od naipoznatijih katastrola,
isttaiite potonuce broda Titanic.
Necete se spu§tati podmornicom i

skupllati dokaze s morskog dna, veö
cete biti jedan od putnika u hladnoj
noci 1912. godine. Vi ste britanski
agent tajne sluibe u polrazi za

manuskriptama neprocjenjive vrijed-
nosli. Da biste ih otkrili, moral 6ete
popriöati s 25 razliöitih likova na

brodu i upoznati neke od najistaknu-

iMrA2 Abrams -

America's MBT * Realtime
simulacija oklopnih tvrilava na gus-
jenicama za Win95, u niskoj i

visokoi rezoluciji i Al koji se

inteligentno svrstava u grupacije.
Moiete poceti tri razliöite kampanje
s preko 75 razliöitih terena u Bosni,

lranu i Ukraiini. I igraöa preko LAN

mreie ce biti dovollno za jedan veci
sukob.

/PC CD ROM/

iNEEIPLAY
Rock'n' Roll Racing u

* Zauslavile Draenekovu tiraniiu i

osvelite mu se za sve zlo §to ga ie
napravio za svog biiednog iivota.
0daberite vozilo, opremite ga svim
uhojitim sredstvima, ukliuöite
zvuönike od 200W, puslite
Rock'n'Roll i spremni ste za ovu
superbrzu i uboiilu igru.

/PSX/

Die tty the Sword *

Arkada u koioj cete razvijati svoi lik
od potpuno anonimnog do slavnog
borca. Pobjedite sve sredniov-

iekovne borce i öudovi§ta i nauöite
se boriti razliöitim oruijima. Da bi
postigli potpunu realnost, kori§tena
je VSIM Motion Control tehnika koja
vjeino simulira ljudske pokrete.
Öitav 3D svijet je podreilen vama
samo da biste iskazali svoje
maöevalaöke sposobnosti.

/PC CD ROM/

Dragon Dice * lgra pred-
videna za poöelnike i za iskusne FRP

igraöe nudi SVGA graliku, priöu koja
se stvara sama ili pomoöu va§e
ma§te. Pomocu digilalnih kockica
otkrijte svijet öarobniaka, viteza i

zmajeva, umreiite se i zaigrajte s

prijateljima. Najavllena je za krai
96. pa cete vrlo brzo saznali i vi§e o

nioi.

/PC CD ROM/

I

i@

.'i
I

*;-|

E

Hardcore 4x4 * Posebno
za PSX i Staturn stiie igra koja öe

iskoristiti prednosti konzola, brzu
grafiku potrebnu za izvoilenje super-
brzih automobilskih utrka. Posebna
je vainost dana izradi realistiönog
lizikanog modela pona§ania vozila.
Teren nije ograniöen samo na slazu,
veö moiele i preöacom presje6i
stazu i izbiti na öelo. Pri sudaru, stu-
pani o§teöenia ce se odraziti na per-
lormanse va§eg vozila.

Svaka utrka ie podiieliena u 3
klase, a birete ih prema jaöini svo-
jeg vozila. Jaöa klasa donosi veci
dobitak, ali u nioi necete moöi pobi-
jediti ako niste prihvatljivo opreml-
jeni. 0dliöno generirani krajolici,
koie u potpunosti moiete istraäiti
narlete li vremena, bit ce pravi
melem za oöi i du§u. lpak driite oöi
vi§e na cesti, a manje na okoli§u.

/PSX, SATURN/

Fallout * lz vite§kog svijeta
skaöemo u luturistiöki sviiet uni§ten
nuklearnim ralom. Generacijama
liudi iive duboko pod zemliom, u

hodnicima zvanim Vault. Zapoöinie
kriza koiu moie sprijeöiti samo
hrabar avanturist spreman suoöiti se

sa stradanjima nastalim nuklearnim
ratom. Osim divne gralike stvorene
pomocu brojnih 3D i 2D gralickih
paketa, programeri su posebnu
p0z0rnosl posvetili konvertiranju
GURPS pravila. Poseban programski
interlace omogucuje stvaranje
razliöitih neponovliivih scenariia koii
se vrte oko osnovne pliöe.

/PC CD ROM/

'1 996 * Pnosinac * HACKER * 5



LUCA} AIE}
Dark Forces 2: Jedi

Knight * Ova vrhunska igra ima
nevjerojatnu graliku i jo§ bolju priöu.
0vaj Ouake klon ie prepun odliönih
animacijskih sekvenci. Zbog toga §to
se ne svodi sve na öisto ubiianie,
vec se postupno razvija priöa, Jedi
Knight ce privuci mnoge
zaliubljenike u Star Wars seriju lil-
mova. Posebno je osvjeZenje nova
multiplayer opcija, §to ujedno
oznaöava preokret u Lucasovol
politici izrade igara. lgra öe raditi
pod Win95 u SVGA i podriavat cö 3D

akceleracijske karlice, a njen izlazak
je najavljen za oiuiak.

/PC CD ROM/

X-Wing vs. Tie Fighter
* Ponovno öe se sukobiti strane
dobra i zla. lgra ie namjenjena za

vi§e igraöa. Postoje i misije za sin-
gle player, gdie cete morati zavr§iti
15 kompleksnih misiia priie nego
steknete vjeönu slavu. Citav graliöki
engine je ponovno napisan pa öe bez

problema izdriati iznimno detaljnu
graliku u SVGA modu. Sve nove

Lucas Artove igre poöinju stizati
samo za Windows 95. Pa stoga
nabavite i jedno i drugo!

/PC CD ROM/

Rebellion n

Da se ne biste odmah prestra§ili,
Rebellion nije jo§ iedna igra tipa
C&C. nego se vi§e pribliiuje
klasiönim strategija tipa Master ol
0rion, samo §to se radnia odvija na

Dark Forces 2:
Jedy Knight

lLucas Artsl
Ovo je jedna od
animacija iz igre.
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Star Wars svjetovima. Moiete
izabrati bilo koju slranu, a tiiekom
igre moiete pozvati u pomoc Luke

Skywalkera, Han Solo, Darth Vadera,
Chewbacca i ostale dobro poznate

likove. Niihovo iskustvo je dragoc-

ieno, ali morate iako dobro paziti da
ih ne zarobe neprilatelii. LAN mreia
i modem je vec uklopnjen u öitav
koncept, a radi se i na igranju preko

inlernet mreia.
/PC CD ROM

Monkeylsland3*Nove
pustolovine starog junaka uz novi
humor i odliönu SVGA graliku jamöi
popularnosl i tre6eg nastavka.
Guybrush je ovoga puta zabunom
svoju zaruönicu pretvorio u zlatnu
statuu! Rje§avaiu6i ie tog prokletst-
va, sretat öe mno§tvo smiie§nih
spodoba i piianih gusara. Vieruiemo
da je mnoge od vas Monkey lsland
privukao sviietu avantura, ali ce vas
i ovai nastavak odu§eviti.

/PC CD ROM/

I

4,$M".

!

X-Coma

alieni su

m0ral
aliena

I

igre Falcon.
§tmu-

sve Ge

§e lla
sredi§te zbivanja.

IPC GD ROM/

ftlana svoie
pod va§im

protiv

iednoi
jem lijepe Mliieöne

I

dievo-
ici öiii ie otac rnastuenik.

nasilnika

doesn'l

zanimliivil',nivoa na Antartiku,
Miesecu i Kanzasu, mno§tvo akciie i

upravliania razliöilim luturistiökim

aliena

napravljene a ,):,..

visokoi rezoluciii;

Panzer

nas le
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nEw wottD corit?.
Wages of War -

Business of Battle * 2001.
nakon ratova i ostalih groznih stvari
pojavljuju se pla6enici koji
izvr§avaju prljave poslove i tako
zatailuju za iivot. Vi ste na öelu
grupe takvih lanatika i zadaea uam

ie opskrbliivati ih svim potrebnim
sredstvima, birati poslove i zaraditi
§to vi§e love ielite li ostali na vrhu
ljestvice. lgra ima priliöno razrailen
sustav ranjavanja i gaüania pa 6e

va§i momci morati povecavati svoie
vje§tine dok ne uspiiu skinuli vrapca
na drugom kraiu grada.

/PC CD ROM/

Comanche 3
/Novalogic/
Nakon Conanchea
2, Novalogic srye-
ma zaokret u izru-
di svoiih igara.
Po§to su pto§le
bile nanjenjene
za 486-tice, sada
öe baza za rad biti
P5 na 100MHz, no
igre öe ipak noöi
raditi i na jaöim
4861icama (kako
li ce samo izgle-
dati?).

Armored Fist 2 -

MlA2 Atlrams * Tehniöka se

izvedba nimalo ne razlikuje od
Comanche 3, no sada ste za kontro-
lama mocnog tenka. Uz malo
vje§tine, moöi öete uni§tavati ruske
T-80, BMP transportere i Hind
helikoptere.

/PC CD ROM/
I

novaroGic
Pobolj§ali su svoie rutine pa je

tako naslao novi Voxel Space 2
graliöki engine, rabljen u izradi dviiu
novih simulacija.

Comanche B + ldeinose
ni§la niie promiienilo, ali treba
spomenuti 30 novih misiia i

poboli§an Al neprijalelja. Detaljna
SVGA gralika sa 3 razliöita moda
omogu6ava priliöno realan prikaz
terena. Dodano je reallime osvjetl-
ienie, §to posebno dolazi do izraiaia
no6u. lzmeilu misija oöekuju vas
odliöne animaciie i uvode vas u
zadatak. Za atmosleru se brine pravi
3D Dolby Surround zvuk uz koii ie
poielino imati ne§to iaöe zvuönike i

izdriljive susjede. Udruiite se sa 8

prijatelia u mreii ili se borite protiv
niih.

/PC CD ROM/
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The Time Warp of
Dr.Brain " Serija Dr. Braina se

nastavlja, ovai put u 10-ak vremen-
skih razdoblja. lstraiite sve, od
pe6ina iz kamenog doba do
svemirskih konstrukcija. Sve je pre-
puno odliönih glavolomki, a zapnete
li negdje, jednostavno priiedite u

neku drugu zonu, a ova neka öeka na

trenutak inspiracije. Zagonetke i sla-
galice su rasporeilene u tri grupaciie
(Novice, Expert i Genius) da bi igra
bila zabavna svim uzrastima.
Renderirana SVGA gralika ce sve

odu§eviti, razgibaite malo moidane
stanice u dru§tvu §aliivog dr. Braina.

/PC CD ROM/

Birthright * FRP svijet u

potpunosti temelien na vrlo
uspie§nim pravilima AD&D uvest ce
vas u svijet zlih carobnjaka, pok-
varenih princeza, §krlih lrgovaca,
ubojica i lopova. Upravljajte snainim
vitezovima, moönim öarobniacima i

mnogobroinim armiiama, iskoristite
svoie pravo na vladavinu steöeno
samim roilenjem. Zanimljiva kombi-
nacija izmeilu FRP-a, vojne strategi
je i real-time borbi jamöi dobru
zabavu. 3D gralika je oiivjela i ovu
igru, pa se slobodno pro§eGite

öarobnom zemljom Anuire.

/PC CD ROM/

Birthright /Sienal
Svi prelaze na
izradu 3D igara,
pa tako i Sierra.
No za razliku od
ostalih uglavnom
Quake orijenti-
ranih programer-
skih grupa, Sierra
öe nan donijeti
prvi 3D FRP, uko-
liko ih ne pres-
ligne Squareov
Final Fantasy 7

(Psx).

Betrayal of Antara *

Preiivite u FRP svijetu gdie ie svaki
zakon davno propao. Novi kralj
poku§ava spasiti svijet koji grca u

kaosu, spletkama i biiedi. Pomofu tri
lika dovolino hrabra da se suoöe sa

svim §to im se naile na putu,

istraiite öaroban i opasan svijet
Antare. lgra 6e izafi u siieönju nove

}iE?tA
Sljedece nam godine Siera

donosi odliöne avanture. Neke su
nastavci, a druge su potpuno nove

idejom i izvedbom.

King's Quest 8 * Prije 20
godina. Sveti Gral se raspao na 7
dijelova razbacanih po öitavom svi-
jetu. U toi eksploziii jedan dio ie
obilieiio mladog dieöaka Connera.

Kasniie ie snaina magiia pretvorila
sve liude u stiiene, iedino ie Gonner

bio po§leüen te stra§ne sudbine i....
veö pogadate - vi, u ulozi mladog
dieöaka, morate pronaci 7

izgublienih dijelova i tako osloboditi
kralievstvo prokletstva. Eto, pred

nama 6e poiaviti io§ iedna uzbudlii-
va priöa iz svijela öarobnjaka,
princeza i kraljeva. Novost je izbaci-
vanje crtane gralike i uvoilenje
novog poligonalnog sustava koji
omogucuje potpunu slobodu kretanja
i istraiivanje öarobnog sviieta.

/PC CD ROM/

Cloak * Na udalienom svije-
tu Altopia öuiu se glasine o öudnim
susjedima koii su otkrili tehnologiiu
kojom 6e ih zarobiti. Potreban im ie
§piiun koii 6e razotkriti taine planove
i onemogu6iti njihovo ostvarenie.
Sierra je ponosna na ovu igru ne

toliko zbog ideie koliko zbog

tehniöke izvedbe. Gloak je prva igra
koia koristi naprednu multithreading
programersku tehniku koja ce vam
omoguGiti nesmelano igranje dok
raöunalo istodobno uöitava podatke

s diska. Drugim rieöima, zapinianje i
öekanje na uöitavanje sljedeöeg
ekrana je pro§lost. Prepuslite se SF

§piiunskoi avanturi izvanredno ren-
derirane gralike i tehniöke izvedbe.

/PC CD ROM/

godine, imat 6e SVGA, blisku borbu
temelienu na strate§kim potezima po

hex poliima, novi sustav otkrivanja i

bacanja magija i autokarlu koia
bilieii sve §to radite i sve bitno za

uspe§no igranie.

iPC CD ROM/

Phantasmagoria 2 *
Strava se nastavlja! Psiholo§ki horor
s najdubliim i naimracniiim tainama
ljudske du§e stiie na PC dok ovo

öitate, a Mac inaöica se sprema za

veliaöu. Curtis Ctaig ie ovai put

iflva mistiönih dogaüania le on
poöinie sumniati u svoj um. §takori
poöiniu govoriti, slike krvare, a ni

njegovom raöunalu nije ba§ naibolie.
Gurtis zapoöinie istragu obiteljske
poviiesti ne bi li otkrio uzrok ovim
öudnim dogailanja, ali §to vi§e pro-
dubljuje priöu, sve je vi§e misteriia.
Njegove no6ne more mije§aiu se sa

stvarno§6u. lznenada zapoöinju
straviöna ubojstva...

/PC CD ROM, Mac/

Quest for Glory *

Silmaria ie mitolo§ki sviiet koiem ie
potreban junak poput vas. Nova FRP

igra u koioi 6ete se boriti protiv
razliöitih mitolo§kih bi6a tipa
Gargoyles i Hidras, a moida i pobi-
jediti slavnog zmaia koji öuva vrata
na kraiu sviieta. Bez obzira koji lik
izabrali, mo6i 6ete normalno igrati s
niim ier igra ima inteligenlan sustav
koii sam odreüuie teiinu igrania na

osnovu trenutaönog stanja va§eg
lika, ti. onoga §to ie posligao.
Tijekom igre rje§avat cete razliöite
zagonelke, a na neke ce vam dati
odgovor drugi likovi. Zalo im treba
pomagati, da bi oni vama jednog

dana vratili uslugu. Potpuna multi-
player podr§ka dopu§ta vam istodob-
no natjecanie s priiateljem za kral-

ievsko prijestolje ili zajedniöko ubi-
janje mitolo§kih öudovi§ta i ostalih
nakaza.

/PC CD ROM/

Pro Pilot * Sierra se

odluöila napraviti igru ravnu
Microsoltovom Flight Simulatoru te
tako ugroziti njihovu prevlasl na tom
podruöiu. Poboli§ane video
sekvence, vrlo detalina kontrolna
ploöa i izgled terena mo6i öe se nal-

iecati, a za ostalo öemo vidieti.

ixS). "
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/PC CD ROM/

)EUDiO 5DO
Captain Quazar * Shoot-

em-up igra s izometriönim pogledom
predviilena je za Win95. Nece vam
trebali jako raöunalo ier sve je u

320x240. Misije su velike i raznolike
pa ce potraiati dok ih zavr§ite.

/PC CD ROM/

vitGin
Heart of Darkness *

Ako vam §to znaöe igre Another
World i Flashback, tada ce vas zaci-

ielo privuöi i ova jer su je radili isti
liudi. Arkadna avantura prepuna
zagonetki koje lreba rije§iti u sviietu
u kojem je sve moguce. 7 svjetova
nocnih mora upotpunlenih lilmskim
sekvencama visoke kvalitete. Da bi

Andy preiivio, trebat cete ukloniti
sve demone na putu koii vodi iz

lame na svjetlo dana.

/PC CD ROM/

Lands ol Lore

lViryinl

Lands of Lore -

Guardians of Destiny "
Va§e ime je Luther. Ukleti ste ier
vam je majka vje§tica Crne armile
koja sije strah i smrt. Da bisle se

riie§ili prokletstva, krecete u potragu

za drevnom magijom, nadprirodnom
silom koia ce vas oslobodili svih
zala steöenih roilenjem. Riietki su

zavr§ili prvi dio, a sada stiie drugi s

podnaslovom Gualdians ol Destiny.
Potpuna sloboda pokreta u sve 3

dimenzije, odliöna gralika i nadasve

inlrigantna priöa privuöi ce mnoge

ljubitelie FRP igara. Tijekom igre ce

vas pratiti lantastiöan soundtrack
diiuöi veö napetu, mistiönu atmos-
leru dok vi istraiujete i poku§avate

ispraviti uöinjeno. 0stali ce likovi
reagirati na svaki va§ pokret kao da

su zaista iivi. Vrlo je bitno komunici-
rati s njima ier öete tako sklapati
nova poznanstva i stvarati svoju rep-
ulaciju bez koje ne moiete napre-
dovati.

/PC CD ROM/

winwatD )EuDio)
Enemy Nation * Priliöno

dohra SVGA gralika privuci ce vas

brzo ovoj C&C-olikoi igri, ali igrivost

opada ako nemate Pentium i bolju
graliöku karticu. Zapoöeti moiete s

nekom od 8 ponuilenih rasa koie se

odlikuiu posebnim karakleristika. Po

nekim elementima, igra podsjeca na

Deadlock, ali ima i originalnih ele-
menata po koiima zasluiule mjesto
meilu odliönim sttalegijama.
Naialost, previ§e opciia nije
poieljno u real-time strategili pa ce

mnogi samo zaobici ovu igru.

/PC CD ROM/

Ove lekslove i slike su zo
vos urodili:

Tihomir Jouk, Hrvoie Koblar,
Dorio Rokovoc, Polrik

Pencinger i Silvono Buciö.

Heart ol Darkness

lVirgin/

S * §TOP PAB§§ * STOP PR§SS * SXOP PAB§§ -.. STOP PRES
lz izvora bliskih Bulllrogu doznali smo

da ie sluibena verzija Dungeon Keepera
gotova, no untoö lome on öe biti pu§ten u

prodaju tek kroz 2-3 mjeseca. Razlog tome

ie kako doznajemo Blizzardov Diablo koii se

oöekuje do kraia ove godine (trebao bi biti
u prodaii otprilike kad i ovai broi
Hackera).

Druge programerske kude ne öekaju da
se konkurencijski proizvod proda veö se

spremaju na o§tru borbu za novo i jo§ vrlo
slabo opskrblieno lzv. 0uake lrii§te.
Najjaöu konkurenciju öine, Scavenger, koji
öe svoiim 3D RPG-om, lnlo the §hadows,
koii se pompozno naiavlluie veö vi§e od
pola godine, zasigurno dobiti svoj dio
kolaöa, druga, ali ni§ta manie poznata pro-
gramerska kuöa ie 3D Realms (io§ su nam

svieii utisci od Duke 3D-a) koia sprema
igru pod.radnim nazivom Prey i za ktaj smo

ostavili Unreal tvrtka Epic Mogagarnes, koji
po na§oi slobodnoj procjeni ima naivi§e
§anse da hude hit sljedece godine. Sve ove
programerske kuce najavliuju izlazak svojih
llubimaca za sljedecu godinu izmeilu 2. i 5.

mieseca.
Ako ste pomislili da lD Soflware posliie

ovakvih sjanih naiava oduslale od trii§ta
koieg ie on na kraju krajeva i otvorio, grdno

sle se prevarili, iako ove igre neöe izaci
naivierovatnije prije ljeta sliedeöe godine,

ne znaöi da nefe predstavljati izravnu priet-
nju konkurenciji za naslov naibolie igre
1997. 0 öemu se lu zapravo radi; odmah po

izlasku 0uakea, uvidjev§i uspieh svog
proizvoda na trii§tu lD-ovci su se odluöili
hitno baciti na proiekt Hexena 2, koji öe

imati u biti isti engine kao i Ouake, no nar-
avno poboli§anu graliku i likove. Unatoö

tome §to su se lD-ovci trudili da svoj rad

privedu barem donekle vidliivom ktaiu u

tainosti, to im ba§ i nije uspjelo, jer kad je

procurila vijest o Hexenu 2 procutila ie i

vijest o üLJAKf U 2.11i Da, da, kako to obiöno

biva vecina igara koje poluöe imalo
znaöaian uspiieh na trii§tu neminovno dobi-
vaju i svoi nastavak. lz na§ih izvora doznali
smo da ce lD-ovci poku§ati poboli§ati 3D

engine, kako bi se i na slabiiim penliumima

igra mogla vrtiti u vi§im rezolucijama, a uz

to se poku§avaiu poboli§ati i elekti svletla i

sjene, a takoiler bi i voda lrebala bili bolie
napravljena. Uz nove nivoe dobicemo i set
novih nepriiatelja, kolih, io§ se ne zna.' 

Nakon ovih vrucih vjesti, §to jo§ teöi?
Moida ovo i neöe biti preljerano zanimljivo
no doznali smo da se i 0rigin bacio na

trii§te 3D igara i da sprema novu Ultimu
(Ultima S), a prema najavama mogla bi se

poiaviti tek pred jesen 1997.

s * sroP Pn§s§ * sroP PREss * sxoP PaBss * sToP PRE
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Joö ie iedna godina pri kraju... lgre ali I njihovi vijerni pratioci, raÖunala, jaöl su nego ikada. fril§te
kompjutersl«ih igara nezaustavljivo raste, a analogno tome i njihova produkcija. 1996. je
ohiljeäena I(ao godina u kojoj se proizvelo najvi§e igara do sada a §to ie jo§ vaänije, ta koliöina nije
utjecala na njihovu kvalitetu (§to ne znaöi da nUe bilo i onih l«oje su potpuno podbacile I iznevjer-
ile na§a oöekivania). O harclverskim zahtjevima neÖemo ovom prilikom govoriti ali ako sudimo po
godini s kojom se opra5tamo ni 1997. ne hi trebala biti izuzetak. Stoga, dragi priiatelji, pri kupnii
raöunala obratite pozornost na to da hardverski zahtjevi iz dana u dan sve vi5e miienjaju naSe
standarde, otvorite svoie kasice-prasice ili, ako nemate sto sakupiti jer ste ! zadnju kunu potr5ili,
barem zami§ljajte kako ce nam svijet igara u bliskoj bucluÖnosti izgledati. Do tada, do sliedece
retrospel(cije u I(ojoj Öemo zbraiati I oduzimati hodove igrama koje sada oöekujemo, ostanimo io§
na kratl«o sa 1996-om godinom I pogtedajmo net(e ocl najboliih naslova koji su nam odnijeli najvi§e
sati, dana a nekima i noÖl (mama, nisam ja) igranja.

5D IEALN} €
APOGEE

Duke Nukem 3D *

Najveöi Doom killer do 0UAKE-a.
Mnoge se rasprave vode meilu
igraöima o tomu koja ie od ovih
igara bolja. Moram priznati da osob-
no navilam za QUAKE iako ce mnogi-
ma biti bolji DUKE zbog vi§estruko
vece brzine izvorlenja. 0ni koli ne

vole igre ovoga tipa, öesto zamjeraju
koliöinu nasilja u njima ali, bez obzi-
ra na sve komentare - Duke Nukem
je pokazao kako izgleda tormula za

uspieh. /HACKER 17l

7E} TEVEL
The Hunchback of

NotreDame *lgra ie railena u

suradnji sa legendarnim momcima
kuce Disney tnteractive. §to re6l
nego da ie to io§ iedna u nizu klasi-
ka poput Aladdina I Lion Kinga öiji
ste opis mogli proöilali u 20. broiu
Hackera.

ACCLAIN ENEEIE.
MortalKombat3*U

12. ie boroju Hackera osvojio

poöasno mjesto teme broia s koiom
smo zakoraöili u 1996-u godinu. 0
priöl I likovima vjerojatno vec sve
znate I jedno je sigurno - MK3 ie
dokazao da ima budu6nosti za bori-
laöke igre.

WWW WrestleMania "
Nakon MK serijala, Acclaim ie
dokazao da se sve moie pretvoriti u

dobru igru, bez obzira na neoriginal-
nost. Najve6l adut WreslleManie ie
njena izvanredna igrivost, vrlo dobra
glazba I zamietna sloboda kretanja
likova.

ACCOLADE
StarControl 3*Star

Conlrol 1 le bio dobar. Nastavak jo§

bolji a treöi dio ie apsolutna ludnica,
()va igra je u svom trefem roilenju
dobila neviilenu §irinu, prekrasnu
graliku i tone intriga koie ce vas
driati uz ekrane danima i nof ima.
Posebno dobar uhojica vremena je

MELEE mod igranja gdie se borite
protiv raöunala ili lrenda. Vi§e
podataka o nioi smo napisali u 19-
om broju Hackera a ia bih je osobno
uvrstio u TOP 10 ove godine!

Hardball 5 * lzvrsnasimu-

laciia BASEBALLA. lako kod nas ovaj
sport ba§ ne uiiva pretjeranu popu-

larnost, probajte ovu igru i uz niu

nauöite da postoie I drugi sportovi
koii pruiaiu dobru zabavu! lgru smo
opisali u 17-om broiu gdie ie dobila
I priliöno dobru ocjenu od 71o/o.

acEivilion
Earthworm Jim n

Zanimliiva arkada koia je prvotno

namiieniena za SEGA konzolu. PC

verziji su dodani novi nivoi, povecan

ie broi boia... lgra ie namiieniena
igraniu pod Windowsima 95 koii
svoiim graliökim sustavom prozora

omogu6avaju bolie I kvalitetnije
igranie. 0pisana u broju 13, ova je
igra svojom duhovito§Gu I odliönim
humorom pridobila mnoge igraöe i

opravdano zasluiila visokih 84%.

Mech Warrior 2 Merc:
* Nainoviji iz serije Mech Warriora.
Posieduie sve priia§nie vrline MW-a
pa prema tome I vrhunsku igrivost
koioi ie dodano i nekoliko novosti:
izuzetno iednostavno igranie preko

lnterneta, strate§ki aspekt igre
(budite pla6enik...), poboli§anu
graliku i zvuk... Kao nedostatak bi se

mogli navesli samo malo pleveliki
hardverski zahtjevi. Uz Mercenaries
izdana ie I NetMech verziia MWa za

igranje priia§njih verziia preko inter-
neta a lakoiler i Mech Warrior 3050
za konzole. lgru smo ociienili sa
izuzelno visokih 93%.

Zork Nemesis " 1993
pojavio se Return lo Zork, igra
izvrsne gralike, zvuka i ptiöe.
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3iEna? 3toElEtt
Z * lya railena u suradnii sa

Virginom I jedna od onih koje smo
dosta dugo öekali. No, ubrala je svoj
dio kolaöa. Z je sam vrh C&G klono-
va. 0riginalno iednostavan, zanimliiv
I zabavan. Dovoljno za uspjeh, zar

ne? !

SIiZZAID ENEEIE.
WARCRAFT 2

BBYOND the Dark Portal
* Nakon izuzetno uspjele igre
Blizzard daje nastavak ili bolje recl
polunastavak, ier su to samo nove
misije, bez ikakvih promjena §to se

liöe novih jedinica, grailevina, stup-
nja zabave... Za Warcralt ovisnike
obavezna lektira, za ostale
preporuöliivo.

ideraöicom slobodnog vremena a

mi smo ioi posvetili prostor u öak
dva broja za redom (18 I 19 broj)

3ULLFIOG
Syndicate Wars * Zaista

vrijedan nastavak velikog hita od
prije nekoliko godina. U ovoj
luturistiökoj strategiji moci 6ete
iskaliti sve svoje bjesove
koristeci se brooojnim oruijima,

protiv brooojnih neprijatelja I na to
öete potro§iti brooojne sate svog

Sljedefl na redu bio je Zork
Nemesis! Nemesis ie pogubio
velikog alkemiöara imperije i
zavladao njome! Vi ste jedina nada.
Da li 6ete uspjeti proöi sve zamke i

zagonetke koje vam je postavio

Nemesis provjerile sami. Za graliku
i zvuk zasluini su Holywoodski
struönjaci i §to jo§ reöi nego - pre-
poruöujemo!

Spycraft * §pijuni - do§lo ie
va§e vrijeme. U ulozi ste agenta
THorna I radite za obavje§tajnu
sluibu ClA. Prokrstarite kroz 3 CD-a
prepunih §piiunskih motiva, riie§ite
sluöai uz pomo6 svih moguCih 007
pomagala koja vam je moderna
tehnologija spremna ponuditi (od

satelita do izvlaöenla informaciia) I

pritom, kao pravi lraier iz akcionih
lilmova, koketirate sa zgodnom krim-
inalkom! Nije nam preostalo ni§ta
drugo nego da u 19-om broiu
Hackera igru proglasimo Hack-igrom
I dodiielimo 86%.

3E[FE}DA }OFE.
Dagerfall * Treöi nastavak

legendarne Arene i slobodno
moiemo reöi - naibolji FRP izdanak
1996.-e. Ovo ie vjeroiatno
naiop§irniia igra koju smo dosad
susreli. Moiete raditi golovo sve §to
zaielite i stupiti u interakciju sa
gotovo svakim elementom ove igre.
Zamjerka igri je u tome §to ie
napravljena u niskoj rezoluciii, no

siguni smo da ce pravim liubiteljima
FRP-a tai podatak biti u potpunosti
nebitan u usporedbi s drugim
kvalitetama ove igre. Za oni koii iele
podatak vi§e, igra je u 20-om broiu
Hackera bila na poöasnom tronu
teme broja dok ie vec u sliedeöem
broiu usliiedio Savjet vi§e.

Terminator * lgra koja je

u 14-om broju sa izvanrednih 90%
osvoiila titulu Hack igre. Predstavili
smo ie ovim riieöima: "Bethesda,
iako poznata po öudnom dizainu,
utire put prema vrhu. Njezin koncepl
utemelien na licenci za Terminator
image donosi Future Shock, iedan od

najubjedljivijih Doom klonova do
danas". Öisla petica.

i vremena. U pro§lom smo broiu
Hackera zaista nahvalili ovu igru
koja öe, sigurni smo, dugo vremena
iariti I paliti na§im raöunalima.

Gene Wars * G&G stilsa
mamutskom inovaciiom §to se tiöe
borbenih sredstava. 0vdie sami
stvarate svoja oruija tj. genetiöke

kriiance desetak doslupnih vam

iivoliniskih vrsta. Zamislite zabavu

dok se va§ noj-o-rak bori sa pro-

tivnikovom zec-o-mulom! Ako vas to
ne zadrii uz ovu igru to öe sigurno
uspjeti gralici, zvuku...

CAP}EONE
Chronomaster n Za raz-

liku od Witchavena, ova avanlura
zasluiuie sve pohvale. Kao
predloiak, uzet je roman iednog od

najboljih SF pisaca Rogera Zelaznya,
u öiju öast je igra i napravljena.
Zvuk u ovoj igri na ialost ne sliledi
kvalitetu gralike i priöe. Steta!
Radnja igre odvija se na 6 planeta...
Ako palite na SF patit öete i na ovu
igru...

Tekwar " lako io§ jedna u

moru Doom igara, ova se igra izdva-

ia od onih koje su njegove bijedne
kopije. S tehniöke strane igra je
puno doraileniia od Doom-a, graliöki
je engine puno bril. Jedna od ljepota
ove igre je I 3D krajolik, najkomplek-
snijei koieg smo vidieli do tada u

igara ovog ianra. Ukratko, Tekwar je

3tUE SYEE
Settlers 2 * Za razliku od

mnogih nastavaka koji podbace, za

ovaj se s pravom moie tvrditi da je
prestigao svol uzor, kako po

igrivosti, gralici...tako i po popu-
larnosti! Mno§tvo novih opcija,
ubrzanje i napredne mogucnosti
pra6enja igre öine ovu igru prokleto
zaraznom i visokokvaliliciranom
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vrl0 realistiöna I dobro dorailena
igra kojoj smo, pored titule Hack-
igre u 13-om broju, dodali 86%.

DiYiDE 39 ZEiO
The Gene Machine *

Dok i avanture preplavliuiu hightech
3D animaciie (i statiöne slike)
napravllene na prolesionalnim ani-
maciiskim sustavima, evo iedne koia
ne prati laj trend. Kompletna gralika
ruöno ie nacrlana, a mje§avina ie
one iz ulanih lilmova i stripova.
Dobar zaplet, zanimljiva radnia I

odliöna gralika pravo su osvjeienje.

DOraLÄ:t(
Big Red Racing * Utrka

za sve FREAK0VE. Postoii izuzelno
puno slaza a sa svakom slazom
dolazi i novo prijevozno sredstvo; od
gumenog öamca preko VW bube i

bagera. lzuzetno igrivo i zabavno.
Mno§tvo pogleda na vozilo, komiöni
elementi i ne pretierani zahtievi za
procesorskom snagom, stavljaju ovu
igru u sam vrh ljestive za 1996-u.

Championship
Manager 2 * Domark nam je

ovom prilikom pokazao kako se rade
dobre igre. Uz cileli niz slatistika I

razliöitih podataka, na raspolaganju
vam ie pregled svih transfera u

cijeloi igri I to za sve dotada§nje
sezone. lgra je odliöan Domarkov
potez I jo§ bolia zabava za sve one
koii vole managerske igre.

ET*ECEIONIC A:IE}
AH-64D Longbow *

Sveukupno gledajuö1, ovo le jedna

od najboliih simulacija leta. Vozile
helikopter koii ie pobrao veliku slavu
u Zalievskom ratu...No, vi se ne

morate ograniciti samo na lo
podruöje, jer programeri tvrde da su

stvorili preko 20 000km kvadratnih
mapa... Let ie dotieran gotovo do
savr§enstva a ugodaj ce vam
stvarno postali neponovliiv ukoliko
posieduiete koli od "kompliciraniiih"
palica za igru (npr. Thrustmaster...).
I ovdie se kao i u ATFu za op§iran
izvor inlormacija pobrinuo Jane's
information Group pa cete mo6l kroz
igru saznali velik broj informaciia o

vojnim helikopterima.

Extreme Pinball * 0vaj
odliöan lliper ie napravio Epic

MegaGames a kao izdavaö se
pojavio svima dobro znan Eleclronic
Arts.

NHL Hockey '96 *
Jedan u nizu klasika koje
obiljeiavaju maistorstvo EA radion-
iee. Unijeti u iogru I elemente borbe
meilu igraöima bio je dobar potez pa
je igra privukla I one koii nisu okor-

ieli zaliubljenici u sporlove.

PGA Tour '96 " Svojim ie
pojavljivanjem odmah dospio na
prvo miesto I proslavio se kao

naibolie napravlien goll u seriii EA

Sports golfova. Najve6a njegova
prednost je u tome §to tri dodatne
kamere prate loptu od trnutka kad

ste je udarili pa sve do mjesta na

kojem 6e se zauslaviti. Hm, za

neupu6ene to zvuöl kao glup I nebi-
tan podatak a za one koji znaju o

öemu govorim igra je I namijenjena.

Road Rash * Ova igra
predstavlia kombinaciju utrke i ces-
tovne tuönjave. Predstavili smo je u

pro§lom broju Hackera §to ce re6l
da ie iedna od igara koje su

obiljeZile kraj ove godine I da ee za

velik broj zaljubljenika u igre pred-
slavljati ce io§ dugo vremena pravu,
dobru zabavu. Glavni cili vam ie stiöi
do cilia, a osnovno pravilo da nema
pravila! Zivio Rocn'n'rolll

Time Commando * lgra
su nam izradili deöki iz radionice
Adeline Softwarea, tvoraca megahita
Little Big Adventure. Ovo ie delini-
tivno jo§ ledan od velikih hitova po

kojima öemo pamtiti 96-tu. Posebna
pozornost je posvecena izradi likova
koji izgledaju zapaniuiu6e realno.

Tripple Play'97 *

Ktatko I iasno - najzanimljivija I

najigrivija simulaciia beizbola.

ATF * Sluibeni nastavak

iedne od naiboliih borbenih simu-
lacija, US Navy Fighters. Glavni

'l 996 * Pru:.tnac' HACKER ' 13

i motiv ove igre su STEALTH zrako-
plovi. 0d ostalih simulacija ova se
izduaia realno§6u i gralikom.
Podatke o svim zrakoplovima na
kojima u ovoj igri moiete podastrla

ie I ovoga pula Jane's lnlolmation
Group, naistariia izdavaöka kuca na
podruöiu vojne literature.

NBA Live ',96 * Jo§ jedna

u seriii ko§arki. Sve ie tu! 0d broinih
timova preko slika svakog poiedinog
igraöa i informacija o svakom od

niih. Dobro, u visokoi rezoluciii igra
je samo za "pentiuma§e", ali §to

öete iivot ie (zasad) takav!

E?iC IIIEGAGAIITEI
Seek & Destroy *

Konvenija vrlo stare Amigine igre za

PC kompalibilna raöunala. No, ovoga
puta konverzija nije bila dovolina pa

su se programeri potrudili I dodali
zanimliive animaciie, SUGA graliku,
razna vozila... Uspieh ie bio nemino-
van. Plema na§em sudu u 17-om
broiu, igra ie dostigla status Hack-
igre I visokih 877o.

GANEEE(
Micro Machines 2 *

Legendarne utrke malih
automobilöica (hmm, helikoptera,
tamaca...) dobila ie nastavak. Nove
su staze, vozila, mogucnost multi-
playera je pro§irena... lzuzetno igri-
vo, ukoliko igrate protiv liudskog
protivnika...

Ripper * lgra koia ie do§la

ni manje ni vi§e nego na §est GD-al
Gametek u suradnii sa softverskom
kuöom Take2 lnteractive priredio ie
zanimliivu horror avanturu. Gomila
video sekvenci, velik broi uposlenih
glumaca, podatak da igra ima öak
öetiti moguca zavr§etka...zvuöl
uiasno primamljivo. Ripper je
odliöna horror igra ali ne I dovoljno
dobro dorailena za maksimalno
zadovoljstvo onih koji su oöekivali
klasiönu avanluru.

GtEtilun inEE:t.
Normality * Revolucija u

avanlurama ie poöela!!! 1996-tu
6emo pamtiti I po ovoj igri koja ie
uniiela potpuno novi elemenat u
svijet avantura; D00M suöelje.
Gralika ie izuzetno delaljna, a stu-
panj interakcije sa okolinom je
neviileno visok. 0dliöna igra igra I

odliöna zabaua. Obavezno ie
nabavite! ! !
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Tomb Raider

ga voljeti zbog detaljnog istraZivanja i

dobre priöe, ovisnici o arkadama öe

se zaljubiti u platformski naöin igranja
i taktiku "prvo pucaj, a onda pitai tko
ide". 0ni koji misle da su jako pamet-

ni i da mogu rije§iti sve zagonetke
dobro ce se oznojiti, Zene öe voljeti
ovu igru ler Lara konaöno svima
pokazuje da moZe sve §to i neki

mi§iöavko (ako ne i vi5e), a mu§karci
zbog Lare. Bilo kako bilo, Tomb Raider
je genijalna igra koju bi svi, ako ni§ta
drugo, barem trebali probati.

PS. Na Hackerovom webu je

demo verzija - "skinite" iu i isprobajte
igru! {

PC raöunala GATEWAY 200O - va§
najbolji izborl

SENSO - tel,01/61 '19 505

veö bilo prekasno za bilo kakvo
spa§avanje i jadica se utopila.

Ugodaj u igri je zaista fanta-
stiöan. Uredenje nivoa ovisi o civi-
lizaciji u kojoj se sve dogada. Borba je

(kad do nje konaöno dode) dovedena
do savr§enstva. Jedan skok unatrag i

veö ste Zrtvi iza leda i dok ona jo§

razmi§lja §to se dogada, va§i meci
frcaju naokolo. Lara je premazana

svim mastima i isprva öe vas iznena-
diti svojim moguönostima. Da biste
iskoristili sve njene pokrete i akrobaci-
je, moZete prije same igre pokrenuti
practice area. Naöi öete se u Larinoj
kuöi (bolje da vam ni§ta ne padne na
pamet), gdje moZete vleZbati pokrete

uz Larino struöno vodstvo. Naravno, u

igri su i animacije koje svako malo
"upadaju" pomaZuöi vam shvatiti

priöu i doöarati Larinu ljepotu
Da igra ne bi bila preiednos-

tavna, autori su ubacili i

nekoliko staromodnih, ali
vjerulte, vrlo efikasnih
zamki. Ako vas veö ne

dohvati sjekira, moZda

öete upasti u rupu sa

§iljcima.
Nakon svih pohvala,

trebalo bi pronaöi i ne§to
loSe u ovoj igri. Vjerujte,

nije bilo lako, ali potru-
dio sam se. Ako
mene pitate, tri bi

stvari u igri trebale
biti pobolj§ane. Kad

pucate, malo je

teZe predvidjeti

Ovo je iedna od pre-
divnih scena, koju

naialost neöete
sresti u igri, ona je

samo jedan od
reklamnih trikova

Core Designa, iako
tu uopee ovoj igri

niie potrcbno, ona
je sama sebi naho-

lia teRlama.

gdje i koga gadati, pogotovo ako ste

okruZeni vukovima koji navaljuju sa

svih strana. lako Lara sama uperi
oruZje u svoju Zrtvu, trebalo je

napravlti ni§an da gadanje bude pre-
glednije. Drugo, igra ima izvrsne
zvuöne efekte, ali nema glazbe. Treöe
i posljednje, öesto se dogada da se
likovi odnosno sadrZaji preklapaju.

Tako kad vas napadne medvjed, a vi

ste uza zid, on jednostavno glavom
prode kroz vas. lsto tako, katkad se
kroza zid moZe vidjeti predmet s
druge strane. Pomenute sitnice
nikako ne umanjuju kvalitetu i igrivost,
prije bi se moglo reöi da je to traZenje
igle u plastu sijena, nego ozbiljan
nedostatak Tomb Rider ima za

svakog pone§to. Ljubitelji avantura öe

Gztuwav2wn
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sportova koji koliko god nam
privlaöni bili ipak ostaju dostup-

ni samo pojedincima. Mnogi od nas

sanlaju o krasnim zelenim travnjacima
i elitnim country clubovima iz

ameriökih trakavica, ali jedino Sto

moZemo je odigrati neku golf simu-
laciiu. Poöelo je s primitivnim dvodi-
menzionalnim terenima, a kako danas
te igre izgledaju najbolje cete vidjeti
na na5im slikama. lstina, ne moiete
osjetiti miris rosne trave u rano jesen-
je jutro, ali sve ostalo je, vjerujte mi,
lu!

§to je u kutiji?

Prva stvar koja me kod novog
Linksa zapanjila jeizlazak igre na 3

CD-a! lstina, nije to danas nikakvo

öudo, ali ipak rijeö je samo o golfu...
No, pokrenuv§i igru prvi put, stvari su

spomenute slike, mislim da öe sliöno
biti i s vama. Prije svega, grafika je

jednostavno nevjerojatna. Animacije

igraöa su savr§ene, tereni realni,

zvukovi i okoli§ takoder. Links LS

najbliZi je onom §to öete osjetiti na

pravom lerenu. Pored toga, na CD-ima
je preko 500 Mb filmova i multimedi-

lskih prezentacija hotela i odmarali§ta
poznatih po svojim golf terenima, a

dobar dio posveöen je i Arnoldu
Palmeru, öovjeku öije ime ova igra u

punom nazivu nosi, a kojem je sve
ovo §to ste vidieli dostupno u

stvarnom Zivotu. Zeliie li, moZete se u

igri oku§ati i s Arnijem. Vidjet öete

koliko je to zapravo jednostavno.

Virtualni goll

Ovo je moZda pravi naziv za novu
generaciju igara kojoj Links svakako
pripada. U njima ie, pored grafike,

stupanl realnosti same igre dotjeran
gotovo do savr§enstva. Poöetnicima

to neöe iöi na ruku, ali nakon nekog
vremena (provedenog uz manual i

izvrsni on line help) neke öe vam

stvari, primjerice izbor palica i korek-

Prekrusna gralika,
dobri zvuöni i ostali
elekti najaöi su
Linksovi aduti.
Dodano li tone
pregr§t razliöitih
pogleda na tcren,
realno pona§anje

loprice koju udarate
Links ie delinitivno
najbolja gofi simu-
lacija danas.

cije u odnosu na vjetar i sliöno, biti
puno jasniie. U prvo vriyeme, moj vam
je saviet, ukljuöite opciju caddy pa öe

vam va§ "nosaö" uvijek izabrati pravu

palicu za udarac. Osim toga,
poöetnicima öe od velike koristi biti i

mreZa na terenu ier öe osjetno
poveöati postotak pogodaka. Za to su

vam na raspolaganju i kamere, kojima

moZete pregledati teren i izabrati
najbolju putaniu. U biti, igra je, kad je

upoznate, vrlo jednostavna - izaberete

odgovarajuöu palicu, odredite smjer te
pritisnete liievu tipku na mi§u. DrZite
je onoliko dugo koliko Zelite jak

udarac. Pustite tipku i kliknite
ponovno tek kad se crta na ljestvici
poravna sa crticom na kojoj ste poöeli

hitac. Kliknete li prerano, potkopat

öete lopticu, a zakasnite li, zarezal
öete je. Jednostavno, zar ne? Velik

broj u poöetku zbuniuiuöih opciia
postat öe ubrzo vrlo koristan i neöe

proöi dugo a vi öete htjeti s Arnijem u

dvoboj. No, pored njega tu su lo5 dva
mu§ka suparnika i i jedna Zena. Svi

oni imaju svoje fore i razliöito reagira-
ju, ovisno o va5em dobrom ili lo§em

igranju. MoZete igrati meö, na broj
udaraca ili za novac, ali naZalost, igra

ne podrZava turnirski mod. §teta, ler
meni je to obiöno najzgodniji naöin

igranja, ali Sto ie tu je. Krenete li s pri-
jateliem igrati u novac, moglo bi biti

vrlo zanimljivo.

lzuedba I zahtievi

§to se tehniöke strane tiöe, Links

LS naibolje izgleda u svojoj standard-

* HACKEH * Prosinac * 'l 996

l[ak, u]Gmena se miieniaiu i danas ie onai sulilts 380 pomalo

smiie§an. Pti[temile se, sligao ie noui linlrs LS!
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maknicu i odaberete 2D pogled, '

Vjerojatno öete prvo igrati
Hrvatsku ligu, ali brzo öe vam dosa-
diti i zaigrat öete druge lige ili neka

druga natecan.la.

Odaberete li Euro 96, imat öete

digitaliziranu sliku stadiona na koyem

igrate, a ako vam se ne svida pod-
jela reprezentacija po grupama, moöi
öete sve ponoviti. Ukratko, ovaj je

nogomet nadma§io moja oöekivanla.

Soltverska kuca ANC0 je sigurno
mnogo truda posvetila ideji i pojedi-

nostima u igri, ali se ne m0gu pohval-

iti raznoliko5öu poteza i vodenja lopte.
Nabavite ovaj nogomet, ako ni

zbog öega, a ono zbog ideje. @
noj rezoluciji od 800x600 u 64K boya.

Ta öe, naravno, biti prezahtjevna za

veöinu stroieva, ali buduöi se radi o
golfu, sve §to bude sporile samo je

iscrtavanje terena, sa öim se da

Zivjeti. Sve ostalo radi vrlo glatko te je

Links pravi uZitak i igrati i gledati.

lnstalacila je vrlo jednostavna, ali öe

vas ko5tati 30 - 150 Mb prostora na

va§em tvrdom disku. Jo§ jedna stvar
koju treba napomenuti je da Links LS

ne radi s nekim grafiökim karticama.
Zato dobro provjerite prije nego se

odluöite za kupnju. Sve u svemu, radi

se o najboljol goll simulaciji u ovom
öasu. Sietimo li se starog Linksa,
napredak le golem i ako ste skloni
ovakvim igrama, ovu svakako nabavite

ier zaZaliti neöete. {

Kao i u veöini
dana§niih nogo-
neta, postalo ie
obavezno inati
promieniiv kut
kanere na teren
i igraöe.

I f ick Off svima ie veö poznat, pa i

( amiga§ima jei je prvo napravljen
I \za Amige, a potom za PC. Kick

Off 96 ie nogomet koji je izraden za

PC, a trebala bi uskoro izaöi i inaöica

za Amigu. lgru su napravili deöki sofl
verske kuöe ANC0 igra je iza5la na

CD romu.
Ako ste veö igrali neki prija§nji

Kick 0ff, vidjet öete da ;e ovaj u

mnogoöemu pobolj§an, od glazbe,

navijanja gledatella, grafike, a najvi§e
idejom. Mo7ete birati prijateljsku utak-
micu, ali i natjecanje raznih kupova,
nacionalnih i internacionalnih liga,
medudrZavna natjecanja i Euro 96,
gdie ie ba§ sve kao na svakom
pravom Europskom prvenstvu,

Mnogo ;e zanimljivosti u ovom
nogometu i te§ko ih je sve nabrojiti.
lmati öete puno pogleda koji öe se

automatski miienjati kod ispucavanja
lopte. Ako vam se ne svida 3D

-
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ffi
lüogomel ie naiuainiia sporedna slual
na suiietu, ali ima i onih l«oii ga ne

razumiiü mi§lienia su da ie tröanie
igmöa za iednom loptom glu[o i dosad-
no. l[ak, oni [rui su u ue6ini.

Miroslav Puliiz
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riöa o privatnim poduzetnicima

u suemiru poÖela ie davnih
koie bi

le
Elite. Prostor na koiem se sve
dogailalo i mogucnosti koje je
pruiala bile su i ostale na razini
kojom se malo igara i dandanas
moie pohualiti. lstina, nieni prazni
vektori danas izgledaju smiie§no, ali

ie ugodai bio i ostao iedinstven.

Dqrio Rokovoc

ßatoui s lfilrathiiima dauno su zaul§ili,
§ue su konlederaciiske zauiele
tazotlfiiuenG... Posuetite sc konaÖn0

sehi i zaladite za mimiiu starost.
Skinile konlederaciisku 0d0ru, za[0-
rauite öinoue i medalie, iedino ie
uaZno oslati iiv i zgmuli §lo ui§e loue.

*

,1,
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Uotouo ie s
ni blizu. Noua Elita - Fronlier, ipak,
nije ponovila uspieh prve. Razloga je

SE

tijekom godina razvio u ne§lo öemu
öak ni Elita nije mogla konkurirati,
bio ie to sviiet Privateera, sviiel
posuilen iz legendarne Wing
Commander serije. Kompjutorski SF

fanatici urlo dobro znaju o öemu
govorim. U relativno bliskoj
bududnosti zemllani vode krvavi rat
s maökolikom rasom Kilrathiia. Za
gusare i krijumcare istoznaönica za

raj u svemiru. Liudi iz 0rigina birali

uliieme ie za

su trenulak i

istodobno s Fronlierom.
Nudio ie atraktivniiu priöu,

akciie i daleko bolii opöi izgled.

mogli igrati doiivotno, a dobili
dobru priöu, §to ie Eliti
Privateer ie poput Wing
Commandera bio zaöetnikom onoga .

§to se danas zove interaklivni lilm. .:

Uslijedili su novi Wing Commanderit

Ie sliJed da ie i novi

EiiÜätni poduzetnik,-, dio

svega,

nekakav remake negüli iedan u

Ova igra s onom starom,

sel00no dogodilo otkrijte u 12-min-
dnom uvodu: vi ste jedini preiivieli
$ nesretno prizemljenog broda.
Preiivieli ste samo zato §to ste bili
smje§teni u kriogenoj komori. No

za§to sle u nioi bili, tko ste i kuda

idete? 0dgovore morale sami
potraiiti i naci 6ete ih tiiekom igre,
ali na vrlo teiak naöin., Na poöelku

imate brod, ne§to love i gaiaksiiu
koju treba istraiiti. 0snövnu radnju
na poöetku moiete mirne du§e pot-
puno zaposlaviti. Uostalom, s onih
par kredita i biiednim izgovorom za

letjelicu neöete ionako daleko stici.

ftUot;e vam ie smiriti se malo u

t$gliko obliiniih sustava, praliti
buEetin boardove i prihvaöati manie

le dio

ffi;::,%
ie öitatelie sa 486-
licana natjeruti na
podrubnije razma-
tnnie o nabavci
nove matiöne ploöe i
ptocesora sa slovom
P na poöetku.

' ":r 
'M35##

§ivaleeru. 
Trgovina ie



PC raöunala GATEWAY 9000 - va§
najbolji izbor!

SENSO - rel.01161 19 505
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Kao i u veöini

0riginovih igara,
odliöna glunaöka

podstava doöarat ee

vam svijet daleke
buduönosti.

il
se ondie iavliaiu. Tu su Chrislopher
Walken, John Hurt, Brian Blessed i

Glive 0wen koji predstavlja va§e

drugo ja. lako relatiuno
nepoznat. izvrsno se uklo-

pio u navedenu ekipu i,
barem meni, iedan ie

od boliih umjetnih
herola dosad. Akl Sve u svemu. kod Priualeera 2

zakli ue aüild&r roffil6#t r[ ffi oni§ta drugo, ovaj
smo put barom
po§teileni
leksa§kog naglas-
ka koii ie postao

nekako tipiöan za

0riginove heroje.

vam ie raöunalo dovoljno iako,
nemale o cemu razmi§ljati. Na

öetiri CD-a dobit öete vrhunsku igru
svoga ianra-hqsUüSIqE9 izvedbe i

arraktivne üIlsl.ff itl Elslariti
*galaksiiom ili se natieravati s

üusailma, u Privateetu cete to iClive sa svoiim
izvornim brilanskim

naglaskom konaöno

a pak Wing

, nastavak je

daie odgovarajuci n. god bilo, novog

dolam hladnog i smiiete
proraöunatog plaöenika

kakav ovoj igri savr§eno odgo-
vara. 0pöenilo, ciiela igra ima onaj
pravi noir ugoilai kao i stari lilmovi
sliöne temalike, iedino §lo nedostaiu
oni poznati bogartovski monolozi, ali
§to ie tu je.

PRIVATEER 2

no na:

{

Na kraju ne§to

ragu
0rigina golovo

hardver. Kao i uvijek, solidnog

§to
a prekrasno, ali

za izgub pro§lo§öu
zahtijeua i odgovarajuöu snagu.

Radi pod DOS-om i Windowsima
9§, iako vam je jasno koiu od ovih
düiiu inaöica, bez obzira na stroi,
moiete vef u slarlu zaboraviti.
Moiete zaboraviti i na nisku rezolu-
ciiu jer se na niu, ba§ kao i kod

Wing Gommandera, niie uloiilo
nimalo truda pa je gotovo neigriva.

se sada p u dijelovi
uredno
Moäda

zabiljeZeni u

iedina priliöna
linearnost ier diialozi i

bitniie utjecati na*jek
neöe

, Birate
Ii uviiek pravi put, u§tediet cete
puno vremena i novca, a i iivci 6e

moida manie trpieti. lpak, odluöite li
biti pravi arogantni gad i krenuti
sami protiv svih, sumniam da cete
zaZaliti. Uostalom, leste li ikad vid-
ieli kriiumöara meka srca?

Sto se samog izgleda i izvedbe
tiöe, kao i u svim 0riginovim igra-
mallilmovima, priöa je opet isla.
Priuatepr ie vizualno nenadma§iv.
Digitalizirani diielovi io§ su bolii
nego u Wing Commanderu 4 dok je
gralika u samoi igri (dakle u

" svemiru) iednostavno nevjeroialna.
Sve ie naravno u visokoj tezoluciii,
ali oval put s loliko detalia da ie

, osjeöaj realnosti gotovo nevjero-

iatan. Uzmete li u obzir izgled
brodova, sienöania, zvuk, The

Darkening je gotovo savr§en. I priie
nego §lo zaigrate, stat ce vam dah.

ü i --r uirs - '
i,
ti
rl

J_l
Kao i kod Elite, Elite

2 ili Fitst Encountera,
na samom pocetku

noZele zabaraviti na

neke veie borbe. öak
ce vam i one male

zadavati velike prcb-
leme. lpak, radujle
se, va§a svemirska

kanta leti, a.to znaöi
ipak neku buduönost

za malog privalnog
poduzelnika poput

ya§.

+
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lffiffiffit#je vidjetiuuod iimena koja
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unosniia i smisleniia. Pratite li
pozorno viiesti, pa naöuiete kako je
negdie izbila epidemiia, §esto ce

to

öulo reöi da bi ondie bilo ispla-

usputnih misiia, eto
Jednom kad skupite dovolino
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§ro JE To GErrrEy?
Osnovana 1985. na ameritkom srednjem zapadu, tvrtka Gateway izrasla je u najveEeg pro-

davaöa PC-a namiJenjenih krajnjim korisnicima - obitelJskim poduzeEima i pojedincima.

DanaSnji promet ove tvrtke od 3.7 miliJardi dolara dovolJno govori o kvaliteti proizvoda i

ozbilJnosti pristupa ove tvrtke svakom kupcu, svrstavaju6i Je na 12. mJesto po broju pro-

danih raöunala u svijetu.

KrrurETA
Kao i u svakom ozbilJnom poslu, ni u

oyom ne smije biti gre§aka Jer, jednom

razoöarani kupac vJeöno pamti. Stoga se u

Gateway raöunala ugraduju samo naJ-

kvalitetnije komponente a svako ratunalo

prolazi mnogostruke provJere u svim stup-

njevima proizvodnje. Budite uvjereni,

jednako kvalitetno i opseino testirano

raöunalo koristi kupac u Americi,

Australiji, Japanu ali i u Hrvatskoj!

Beilrtu

stüß'Ttre0o qodrn,t

§rnvrs r PoDR§KA

Dobar trgovac vam ne prod4ie sapo raüunalo. 0n

vam nastoji preporuöitl raäunalo koje bi van naibolie

odgovaralo 5to znatl da te vam dati priiateliski, ali

isto tako i struöni savjet, bez obzira da Ii ste

poöetnlk ili iskusan korisnik. Jedno ie sigurno - uz

njihovu 6ete struönu pomoö izabrati naibo'lie raöunalo

za svoje potrebe.

t{B

%
ffiffi sI u§al i cu

G

re §Bffiffi#Wffi ffi

I

*



§ Crrrxe
Filozofija tvrtke Je: "Ponuditi

naJkval ltetniJu, vrhunsku

tehnologiJu po najpoyolJnijlm ciJe-

naman. Kupac za svoJ novac dobiva

vrhunsko raöunalo, odlitnih karak-

teristlka koje ne6e zastarjeti dva

dana nakon prodaje.

Doolrxr RAzLoG zA Gnrenv
llaJbolJe ulaganJe Je ulaganje u znanje.

Dobro, pouzdano i brzo raöunalo omogu6lt 6e

vam rJe§avanJe raznlh problema; va§i podaci 6e

napokon biti sigurni a va§em 6e djetetu

omoguditi brle i jednostavnlJe uöenJe.

;fEE
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pad

IDE

'166 MHz 586

r s3 765
Win 95

8 MB RAM 70ns

11.3 TFTanced IDE
PCMCIAo 64V+
MPEG95 tipkovnica
CD ROM,
FDD 3,5",

DTK

850M8 12ms
FAST PCI Enh,
PCI S3 765 Tri
FDD 3,5", WiN
Mini tower
DTK mouse, pad
HR manual Zvuönici,

P5-166
lntel Pentium 166 MHz

95
onal 95

Altec Lansing S peakers
WD 2 GB HDD
Matrox Millenium 2MB
15" Vivitron Monitor
Desktop/Mini tower
Windows 95 keyboard
MS mouse
MS Windows 95, MS Encarta
MS Office Protfesional
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133 MHz
16 MB High Performance SDRAM
256 KB Pipeline Burst Cache
3,5" FDD
Toshiba 8-speed CD ROM
WD 1,2 GB HDD
Matrox Millenium 2MB
l5" Vivitron Monitor
DesktoplMini tower
Windows 95 keyboard
MS mouse
MS Windows 95
MS Office Proffesional 95

lntel 133 MHz lntel 200 MHz
32 MB High Performance SDRAM
256 KB Pipeline Burst Cache
3,5" FDD
Toshiba 8-speed CD ROM
WD 3,1 GB HDD
STB Virge 4MB RAM
15" Vivitron Monitor
Big Tower
Windows 95 keyboard
MS mouse
MS Windows NT Workstation
MS Office Proffesional 95
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I I posljednie vrileme pojavilo se

I I nekoliko izvrsnih simulacila bor-
\J Oenin helikoptera. Rijeö je
prvenstveno o dvjema igrama, simu-
lacijama legendarnog AH-64 Apache,
za koje su zasluZni Digital lntegration i

Origin. Rasprave o tome koja ie bolja
jo§ uvijek traju, a Dl nam veö nudi
novi naslov - Hind. Za manje upuöene,
radi se o onoj ogromnoj topovniaöi
koja vam je zagoröavala Zivot u goto-
vo svim dosada§nlim simulacijama.
0val je put sav razorni arsenal tog
ponosa ruskog borbenog zrakoplovst-
va u va§im rukama. Kakav je toöno
osjeöaj upravliati lakvom mrcinom, u

Hindu öete u potpunosti doZivleti.

Dorio Rskovoc

S[omenete li samo imc Digital lnlegtation, suaki

6e liu[ileli simulaciia poöeti zadouolino ttliali
ruke. Kad sam ia do[io Hind, uüinio sam isto...

Sliietanie ie iedan
od naizahtievniiih
manevara u Hindu.
Ne hudete li svaki
put pod pravin
kuten cijela nisija
öe vam propasti.

povuöi neke paralele. Na prvi pogled,

sam izgled igre niie se puno promije-

nio. lgra se i dalie vrti u vektorskoj
grafici u standardnih 640*480 toöaka
po inöu s tom razlikom da low res

mod, dostupan u Apacheu, ovdje vi§e

ne postoji. Ovo öe se vlasnicima
trunku sporijih raöunala öiniti lo§om

vije§öu, ali liudi iz DI-a potrudili su se
pa öe Hind raditi i na 486/66
raöunalu, §to njegovu prethodniku,

fpacheu, ba§ i nile polazilo za rukom.
Sto se same grafike tiöe, iako vektors-
ka, i dalje je predivna. a stupanj

detalinosti visok. Pogledate li pozorni-

le, vidjet öete öovjeöullke gdje trökara-
ju sa Stingerima na ramenu i pucaju

po vama. lsto je tako i zvuk standard-
no dobar. Kao i u svim Dl simulaciia-
ma, i u Hindu ie glavni adut realnost.

Misije su, kao i u Apacheu, smislene i

povezane pa öete uvidieti da sve §to

öinite ima dugoroöne
poslledice. To je

upravo 0no §to lludi iz 0rigina nikada

neöe svladati jer koliko god lijepe bile,

njihove se simulaciie uvijek svode na

kaubojski "sam protiv svih" naöin

igrania, koii, iako öesto zabavan, s

realno§öu nema veze.

U cockpitu

Jednom kada se nadete u cock-
pitu, stvari öe postati vrlo zaniml,jive.

Prvo §to öe se veöini öiniti vrlo

öudnim je Hindova (ne)agilnost.

Trebate imati na umu da vi§e niste u

brzom i pokretnom Apacheu, Hind je

prava oruZana platforma i transportni
helikopter koji nije predviden za

munlevite manevre i dogfightove veö

se od njega traZi da dode polako,

oöisti teren, spusti üupe i vrati se

kuöi. Naravno, zbog dinamike i atrak-

tivnosti, bit öe i ovdje borbi s drugim
letlelicama, ali va§a je glavna uloga
podr§ka pje§adiji i oklopnim jedinica-

\

Stari dobri Dl

Buduöi se Hind na neki naöin
nadovezuje na Apachea, neizbjeZno je

ma. Time öe misije biti ne5to
raznovrsnije pa öe ukljuöivati i

spomenuti transport iedinica

, i to u samom srcu akcije,
Sto öe od vas zahtijevati
potpunu koncentraciju i

sigurnost - Hind je

te§ko prizemliiti i u nor-
malnim okolnostima, a

zamislite tek kako je to
kad prema vama nadire' goloruki narod

Kazahstana. Sreöom, na

raspolaganju su vam tri moda,

a i odreden broj
koje su isto tako do
pa vam
prije nego se odluöite
kampanie. Ovo ie vrlo

IGRE

,,0sin nove letjetise,
'n llindu 6ete se

..,mah!i apoznzti.!§a
..Iqvl#, fiaoratüdti,*

lll§e naöe blti ..'
llellfirea i Hidri;:*§
öe *aO na slici=::=,:,.,::

ß.)
sir
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ponovno? Ne, to je po mom mi§ljenju
najveöi nedostatak Hinda. lstina, igra
time dobiva na realnosti, 1er tako je i u
stvarnom Zivotu, ali ipak .je ovo samo
igra. Sieöate li se koliko se priöalo o
nedostatku ove opcije u

LucasArtsovom Dark Forcesu? Bilo
kako bilo, Di je napravio izvrstan
posao i dao nam igru koju bez pret-
yerivanla moZemo proglasiti najboljom
igrom danas na trZi§tu.

Zakljuöak

Zbrojimo li sve dobro u Hindu i

oduzmemo li onih nekoliko man-
jkavosti, zakliuöak je jasan: rijeö je o

simulaciji koju poklonici Zanra ne

smiju propustiti. Hind ima sve ono Sto
od jedne simulacije oöekujemo:
izvrsnu grafiku i zvuk, dobar letni
model, a podrZano je i umreZeno
igranje, i to do §esnaest igraöal
Naravno, Hind se da umreZiti i s
Apacheom, ali koliko je takvo ne§to
smisleno, najbolje je da provjerite

sami. Znamo li da su oba "pilota"
podjednako vjeSta, onaj u Hindu nema
ba5 nikakvih 5ansi. Pored toga, igra u
jednom izdanju podrZava i DOS i Win
95 instalaciju, tako da öe korisnici
obaju sustava moöi igrati Hind bez
ikakvih problema. lstina, Win 95
inaöica zahtijevat öe znatno jaöi hard-
ver pa vam preporuöujem da se ipak
odluöite za igru u starom i pouzdanom

D0S-u. Na kraju, volite li helikoptere i

Zelite li po prvi put isprobati kako to
izgleda na strani crvenih, nabavite
Hind iu2ivajte... {

J a one koii vole zimske sportove

f ali ne i zimu, rjeSenje je ili
t-pasivno gledati televiziiski pri-
jenos ili aktivno sudjelovati igrajuöi na

raöunalu. Volite li jo§ k tome hokej na

ledu, sport hrabrih, brzih i jakih, onda
öe vas sigurno zanimati jedna nova
simulaciia ovog sporta. ESPN National
Hockey Night pristojna je igrica kola
od vas neöe zahtilevati 3D kartice,
desetke megabajta rama niti da vam
stroj kuca troznamenkastim brojem
MHz-a. Taman za moju staru krntiju,
pomislio sam öim sam je vidio.

0daberite klubove, odaberite
igraöke postave, nabrusite klizaljke i

igra moZe poöeti. Ono §to hokej na

ledu öini zanimljivim je pojaöana dina-
miönost i borba medu igraöima. Ako u

punom zaletu protivniökog igraöa prili-

iepite uz ogradu, publika öe to znati
cijeniti. Grafika je zastarjela za

dana§nje pojmove (320X200), §to ne

znaöi da je lo§a. lgraöi su dosta dobro
animirani. Va§u igru öe pratiti i

komentari televizilskog voditelja, §to

U oue hladne zimske dane naibolie

ESPN: N.H.N

isto pridonosi dinamiönosti, Na

poöetku birate trajanje utakmice,
naöin sudenja, teZinu igranja...
MoZete pogledati i statistiku svakog
kluba i svakog igraöa posebno,

moZete zamjenjivati igraöe medu
klubovima i pregledati raspored utak-
mica koje vas oöekuju. Osim poiedi-
naönih utakmica, moZete se upustiti u

nacionalnu ligu, gdle vas oöekuje
mukotrpna borba za §to bolje mjesto.
ESPN National Hockey Night nije ni§ta
spektakularno, zbog njega neöete

ostati budni dugo u u noö i neöete ga

dugo igrati. ESPN National Hockey
Night je prava igra za zagrijavanie
prije nego §to se pojavi pravi hokej na

ledu, NHL '97. lgraite je i Stedite

novce jer öe uam za NHL '97 trebati
puno bolji strol od onog koleg imam
ja, a vjerujem i veöina vas. <{

naie sied iri u torloi s0h u6iis1ai

GM unalu §al GA uluccg
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u []au0m
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ESPN: N.H.N.
na:

Druoe platforme: PSX

Zvuk ................ ........................ 670/o
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UKUPNO

Min. konfiguracija:
PC 486,/33, 4MB /,4V'
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HIND
na:

84o/o

89o/o

78o/o

Grafika
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loienim
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Ur-0u
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otkriti
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:
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Ukratko da
acr

kog
po plan-

ih,

stoie p0znava0
ta usput
svemt od kolapsa.

Iiiek,

tajn

Zeleni
krug pre domet
do

crveni

m0

prona6i, a kamoli dobiti. Treba olici

jedna od
koloni-

je vee

su vam
za

otktivanie novih

D
a bi to ispravio, Accolade se

doista potrudio. Star Conlrol 3

ie bogat zvukom i zvuönim
gralika ie u SVGA rezoluci-

a pridodani su io§ neki elementi
strategiie (izgradnia svemirske baze,

ve6i broj brodova - öak 25 vrsta,
veöi broi nacija, borba brodova je

prebaöena u 3D i moie se igrati
preko modema, mreie...)

iri.:'.i:iiir:,r:ir, |:'

U uvodu su deöki

stvarno zakomplicirali
stuar pa tako oni koii
slabije znaiu engleski ne

moraiu ni poku§avati

igrati ier malo öe loga
razumieti. Pazi sad ovo -

na§ ie cili vratiti struk-
turni integritet vremen-

kontinuuma

Nemre§ bolivit, prava

sitnica. E, sada dolazl pitanie,

za§to? Jednostavno zato §to smo mi

zeznuli slvar i to treba popraviti ier

Priie tri godine iza§ao ie Stat Gonltol 2, a danas Accolade

izhacuie na trii§te $tar Gonlrol 3. Mnogi 6e se zaliutlienici
§ietiti Duollre ali i nienih neüostataka (ponaiptiie lo§e
glalike i zvucnih elekala).

0uanom (koje li sluöainosti ) te
smo mi, naravno, roileni na

nekom drugom planelu -

putovanja l«roz

S obzirom da smo
ostali zaroblieni u tom diielu

galaksiie (Kassati kvadrantu ),
odluöili smo napravili novi
Precursorski brod (koii niie imao
mogudnost putovania medu galaksi-

Stupajuöi u kontakt s

i ispituiuci (ponekad

da ima
govorili o tome, a

lilozoliraju. Sto se

* HACKER * Pnosinac * 1996



drugo, on niie bitan nja goriva, rudaöe i izvornih iedinica
Daktaklakpaka, skeni- smaniuje te se cini
Anomalija ie oznaöena stupili u Straik. Kad

u sredini.
a na§ nam lC0M

pruia na§

savlete
nlormaciie, ili
. Moi je saviet

(ne zdravo za gotovo ) da
Lröuvaju neke §to

neut;alne ) te im treba
ili se natezati s

stvar bude io§ sloieniia,

da ie potrebno proizvoditi

ier se onda produktivnost i proizvod-

STAR CONTROL 3

platforme: N,/A

,I6MB
1
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lrl olice Quest seriial ie zapoöeo

f fl2vn6, prije desetak godina, kao

I avantura koju je stvorio biv§i
policajac Daryl F. Gates u Zelji da

igraöima doöarat barem neke tajne i

uzbudenja policijskog Zivota. To je bilo
doba u kojem na PC-u gotovo i nije
bilo grafike, a 16 boia bilo je ne§to o

öemu su igraöi mogli samo sanjati.
Razvojem kompjutorske tehnologije
novi su nastavci izgledali sve bolje i

bolje. Tako predzadnli nastavak,
Police 0uest 4:0pen Season, koristi
po prvi put digitalizirane sekvence,
koje i nisu bile ba§ najkvalitetnije, ali

led je probijen. Najnoviji nastavak
Police Ouest sage zove se SWAT i u
cijelosti je railen digitaliziranom

Uviiek ie [ilo le§ko biti policaiac. U

uauom ziuotu nema sumnie u

islinitost le twdnie, a sada i u
na§cm uiilualnom suiictu to ne6e

hiti le§ko polulditi. I'loua Sierina
igra ie nainouiii i [otpuno drugaöiii
nastaual( duge Police Quesl sage.

Digitalizaciia je
zapoöela u öetvr-
ton nastavku
Police Questa.
U SWAT-u je proces
dostigao vrhunac.
§ada ie öitava igra
konpletno digital-
izirana i vrlo lijepo
izgleda.

tehnologilom

THE COP - Daryl F. Gates

Öovjek koji je udahnuo duh

öitavom serijalu i u Swatu ima glavnu

ulogu. Naravno da Gates ne glumi,

veö le svolim iskustvima, prvo kao
pripadnik LAPD (Los Angeles Police
Department), a zatim kao osnivaö i

sudionik SWAT (Special Weapons and

Tactics) tima, igri udahnuo Zivot i real-

nost. Mene je prvim öetirima nastavci-
ma privlaöila umjerena doza realnosti i

karakteristike klasiöne avanture. DrZim

da je nepotrebno i nezanimljivo
optereöivati prosjeönog igraöa koji Zeli

samo policijsku avanturu gomilom
dosadnih policilskih procedura.

Upravo je to najveöa mana Swata. No

krenimo redom, lgru poöinjete kao

Rookie, znaöi novajlija koji je tek
ukoraöio u opasan i uzbudljiv svijet
Swat tima. Prva lokaciia je uöionica u

kojoj je u tijeku kraöe predavanje svim
novacima. Na raspolaganju vam je i

, ogromna baza podataka - intervjui s

vodeöim ljudima i sve moguöe tak-

mislite si vi. No prvo vas öeka

mukotrpno vjeZbanje razliöitim vrsta-
ma osobnog naoruZanja, posebno

snajperom. Snajperist je va§a speci-
jalnost u SWATU i moram priznati da

sam o njima dosta nauöio ba§ iz ove

igre. Tek kad ovladate barem nekim od
napornih i dosadnih treninga, öeka
vas prvi pravi zadatak.

Sim Police

U prvom scenariju morate srediti

naoruZanu i podivljalu 64-godi§nlakin-
ju, Kad dodete na mjesto dogadaja,

oöekuje vas prava avantura - razgovor

sa susjedima da biste doznali §to vi§e

o prolupaloj starici. Va§e ispitivanje
prekida prasak pi§tolja, Sto le znak da
zadatak moZe poöeti. Vi trebate pokri-

vati straZnji dio kuöe, a glavni tim
ulazi na prednia vrata. Na va§u sreöu,
starica se nalaziiza kuöe i öeka vas

uperenog pi§tolja iza ugla. Kad ste se

i sami uvjerili da le ondje, treba
nekako obavijestiti kolege. Vikati ne

smijete, preostaju jedino dogovoreni
znaci rukama. Za one koji su
preskoöili teorijski dio na poöetku

igre, ovo je nerle§iv problem dok je za

one druge proceduralna sitnica kojom

öe svom partneru spasiti Zivot.

Va§ se prvi zadatak moZe zavr§iti

na 4 naöina. Prvi, da vas va§i

nadredeni povuku s terena kao pot-
puno nesposobnog i vrate u uöionicu,

Ovo ie plan
upada u kuöu 64-
godi§nje "gospo-
üice'. Va§a pozi-
ciia ie iza kuöe,

na njestu
broj 2.

--,tf**'
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ranja mozga, kreöemo u akciju,

I

i
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tike, od kolih öete samo neke

koristiti u igri. Kad sve to dobro
prouöite (trebat öe vam nekoliko

sati), moZete krenuti dalje.
MoZete dalje i bez toga, ali onda
ne oöekujte da öete daleko stiöl i

dugo poiivleti. Nakon ovog ispi-



zadatak,

§to odu§evljava u tim scenarijima ie
da nikad ne znate kojim öe tijekom
sve to krenuti, svakim pokretanjem

igre sve öe biti drugaöije, §to igru uvi-
jek öini zanimljivom i novom.

Windovsi ili D0S, pitanje ie
sad?

lgru moZete pokrenuti i u

Windowsima i u D0S-u, Ali pazite, to
znaöi da morate odabrati jednu od te
dvije instalacije. 0nima sa slabijim
strojevima i samo I Mb rama pre-
poruöulem DOS, a Windows tek
onima sa 16 ili vi§e rama. Jako mi se

svida §to se igra ne buni na preveliku

rezoluciiu (1024x768) i preveliki broj
boja (16 bita). Tehniöki je Police

QuestSwat izveden do sav§enstva.
Filmovi su vrlo kvalitetni, pozadine su

digitalizirane kvalitetno, a i glumci
nisu lo§i. Medutim, od avanture tu
nema gotovo ni§ta, a to je ono §to

sam najviSe oöekivao. lpak, zanemari-
mo li to, öinjenica je da je ovo
kvalitetna igra o stvarnom Zivotu

nesumnlivo hrabrih ljudi.
Sve ovisi o ukusu, osobno sam

bio razoöaran, posebno na poöetku,

ali kad sam igru prihvatio kao simu-
laciju policijskog Zivota, moram priz-
nati da sam doista uZivao. {

i zlih öarobnial«a {ne,

ehla

Ugoilaj u igri ie vrlo
dobar. Naravno, ova

igra nece oduzeti titu-
lu slavnog Monkeya,

no ipak vas moie
zaintercsirati.

Miroslov Puliiz

; gru je napravila manje poznata

I softverska kuöa Telstar Electronic
I StrOios, a dolazi na lednom CD-u,
koji ba§ i nije prepunjen podacima

(moZda programeri nisu htjeli previ§e
"opteretiti" CD medii!?).

Odmah na poöetku, öim pritisnete

start new game, naöi öete se pred

ulazom u dvorac poku§avajuöi uöi i

otkriti §to je u njem. No pred vama öe

se isprileöiti jedan starac, koii ie öuvar
sela, ali ima izuöen i öarobnjaöki
zanat. Ova igra je dosta sliöna pozna-

tim avanturama kao Sto su Simon The

Sorcerer 1,2, Alien lncident i dr., jedi-

no 1e tema drugaöija. Kad se dobrano
napriöate sa öuvarem, dat öe vam
medaljon koji donosi sreöu, a vi öete
ga tijekom igre darovati svojoj
ljubljenoj. lgra Fable je napravljena
kao i sve avanture, ali je upravljanje
krajnje pojednostavljeno - raöunalo

vam odreduje §to öete uöiniti s poje-

dinim predmetom - uzeti ga i spremitl
u svoj inventar ili ga rabiti za neke

druge poslove. Ako se klikom na

odredeni predmet ni5ta ne dogodi,

radnju moZete promijeniti klikom na

desni gumb mi§a. Kao i veöina avan-

tura i ova ie point'n'click.
Grafika igre je najobiönija VGA

320x200, ba§ kao u starol i poznatol

avanturi Monkey lsland 2, kojoj je veö

istekao vijek trajanja, ali ie io§ mnogi
igraiu pa öak smatralu i iednom od
boljih. Zvuk u igri je, kao i kod sliönih
avantura, vrlo prigu§en i öuje se samo
lagana glazba tijekom öitave igre.

Moj vam je savjet da nabavlte
Fable, igru koja ie io§ priliöno svleZa

na trZistu - napravljena je negdje

sredinom desetog mjeseca. {

FABLE

I lgrano na: PC 586,21 6O, 1

Dnuge platfonme: N/A
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I NAJBOLJI IZDAVAÖ

u konkurenciji su bili
Virgin (C&C Red Alert, Broken Sword...)
Electronic Arts (AH-64D Longbow, Wing

Commander 4, Syndicate Wars...)
Microprose (Civilization 2, F1 Grand Prix 2...)

ffi§e*tsrnlm Arts
Wing Commander lV

Privateer 2: The Darkening
AH-64D Longbow

Gene Wars
Syndicate Wars

N4S: Special Edition
FIFA'97

NAJBOLJA PROGRAMERSKA GRUPA

ffiNfi§,$w'mg

Genewars
Syndicate Wars

NAJVEÖA OÖEKIVANJA U 1997.

Lqxma*m,&rtm
X-Wing vs. Tie Fighter

Dark Forces 2: Jedi Knight

lgra po kojoj 6e se pamtiti 1996:
- igre u konkurenciji su bile: Quake//D

Sottwarc, Duke Nukem 3D/3D Bealms i C&C:
Red Alert/l,Vesfwood Sfudios

Duke Nukem 3D

Najbolia ideja:
Bulllrog - GeneWars

Najviernija slmulacija:
Microprose - Formula 1 Grand Prix 2

Najbolja muzika:
lD Software - Quake

Najbolji zvuöni efekti:
lD Software - Quake

Najbolje animaciie:
Origin - Wing Commander 4

Najbolii crteZ:
Microprose - Magic the Gathering

Najve6a igra:
Bethseda - Elder Scrolls: Daggerfall

Najbolje igre Hackerove redakcije:
Silvano: Duke Nukem 3D, c&c: Red Atert,

Tekken 2

Tihomlr: Elder Scrolls: Daggerfal,
Civilization 2, C&C: Red Alert

Damif: Quake, Tekken 2, Duke Nukem 3D

Hrvole: Gabriet Knight 2, F1 Gp2, crash
Bandicoot, Warctafl2

Patrik Mectrwarrior 2: Mercenaries, C&C:
Red Alert, Z, The Dig

Dario: AH-64D Longbow, wing commander
4, F1 GP 2, Quake, C&C: Red Alert

Vedran: Gunship 2000, SWOS '96, Heimdall
1 i 2, Slam Tilt

Kristiian: capital Punishment, Tekken 2,
Tunnel 81, Wipeout 2097

Posebna Hackerova pohvala:
Warcraft 2, Command & Conquer, Tekken 2,

N4S: Special Edition, Mechwarrior 2:
Mercenaries, Privateer 2: The Darkening,

Broken Sword

-1

I

L- J

Extreme Sports
Eye of Beholder 2 /F
F-1 5 Strike Eagle /L
F-22 Lightning 2 /N
F-22 Lightnino 2
Fade lo Black
Fantasy Gcnoral
Fast View /P
Fatal Racing

Fields of Glory

FIFA lnter. Soccer

FIFA'96
Fi0hler Drel
Fighter Win0

Fightin'Spirit
Final Doom

First Encounters

Flasiback
FIight of Destiny

Flight of t. Ama. Q. /N
Flight of t. Ama. Q.

Flight Unlimited

Flush Royal /T
Flying Tigers /GU
Fl Grand Prix 2
Frankenstein

Frankenstein

Frontier

FSP Baseball Pro '96

Full Throttle /N

Frll Throttlo
Full Tilt
Fufure Wars

FX Fightc?
Gabriel Knight 2
Galactix

Garnott 2

Gear Heads

Gender Wars

Gene Machlne

Gene Wars

Genesia

Gex

Gloom

Gloom Deluxe

Gob /N
Gobliinsl,2,3 /F
Gods /L
Golden Axe /L
Gore Galore /G

GP Manager

Greed

Gunship 2000
Hocus Pocus /N
Hannibal

Hardball 5

Harpoon 2

ESPN[6/1 8

s.s.r.rtl18
l\ilicroprose/01/21

Nova Logic/20
ilova Logic/86/21
DGlphine. S,/88/ll
s.s.U86/16
11

Gremlin/81/17
üü/4
E.A./80/1

E.h-191111
Philips il./87/10
5

Light ShocK?2/21
lD Softw'/58/19
Gametek/81i1 0

Delphine §./91/5
15

Warner lnter./4

Warner lnter./13l9
Look. Glass,71121

AmteVS

TicsofV6rl/20
Microprose/90/1 I
Zeppelin S.Il{i8
lnterplay/80/1 5

Gameteld0S/4

Siena/i0/19
Lucas Arts/6
Lucas A.ts/91/9
lVlaxis/t{/1 5
Delphin S./12

A.sonrul §./91/1 0
Sierra/g?16
Dream Team/5{/15
Spiqo/4{/1 7
Philips l\,1.,?Si18

SCI Tech,?0/19

Yiclol.aiß2120
E.A./Bulllro0/8S/20
70t1
Crystal Dyn./01/21
Black MagicnS/10
Black lVaqiciSI/16
32Bi|al2
Siena/88/1 1

Bitrnap Brothers/1 4
SeSa/+

l0/1 1

l\tlicroprose/83/1 5

SofüishGt/13
tlicroprose/861/
Apogee/1

7Ah
AccoladefllllT
7A/1

A-10 Tank Killer/GU SierraflzllT
A-10 Tank 1(llor 2 §iena/90/17
Abuse üackDoW7l14
Aces of the Deep DynamiVSS/3

Across he Rhine Microprose/6{/12
Aclua Soccer Gemliil87fl3
Afterlife Lucas Arts/77l18
AH-640 Longbow/N origin/16
AH-64DLonebou 0rigin/89/10
Air Power Mind./Rowan/81/18
Aladdin 0lsnoy/98/!
Albion Blue Bytelll/21
Alcatraz lnfogramevtS/2O
Alien Bash Bitmap Bros./rll2|
Alien Incident Gametek/02/20
Allied General 5.S.l./62/15
Allmagica DSP/81/19
Alien Breed lean17l81l4
Alien Breed 3 /N Teaml 7/6
Allor Brood 3 Taam 17186111
Alone in the Dark 3 /T lnfogrames/7

All Terrian Racing leanlTllll6
Al-Oadim S.S.l./80/2
Angel Devoid lVlindscape/68/17

Another World Delphine S./lgl21
ApacheLongbow D.l.ll2l14
ARCHandler/P 10

Armada /N Otiginlz
Armored Fist Nova Logic/I9l3
Ascendancy Logic Fact./0{/1 2
AIF E-A"/86/17
Atlanta 1996 Soccer U,S. Goldllöl21
Attac Stack/Z 1 l
Bad ilolo Pulse Enl"/88fl8
Baku Baku Animal SeSar{/20
Banshee Core Design/O$/4

Banyon Acro StudiosAT/12
BaseJumpers Grandslam/,0/12
Battle Arena Tosh. Iakaralllll9
Battlelield ü'tlS
Battle Beast Sierra/tl/12
Battle Cruiser 3000AD Take ?80/1 6

Battle lsle Blue Byte/82/5
Battle lsle 2200 Blue Byte/l?/l8
Battle Race Soft. Enter.,äU16
BeattheHouse Codemasters/ol/12
Bedlam/N Mnagelz0
Bedlam Mirage/80/21

Beneaü a Steal S. /N RevolutionTVirgiry'l

Benelactor/N Psygnosis/2

Bermuüa $yndrome BGltl0Ul7
Big Red Adventure Core Design/8{/7
BIg Rod RaGino Domarv8717
Bioforge^ 1

Bioforge 0riginßü/10
Black Thorne 4
Blood Bowl Micro Leag./08/9

Bloodnet Gametek/7g/s

Broalhloss Flolüs ol U./90fl3
Brolor §word Vl0ln/9U21
Brudal Badlle 7012
Bubba'n'Stix/F CoreDesign/876
Budokan E.A.nil16
Bureau 13 Gametelr/8g/7
Buried in Time 80112
B.M.HattrickiF Soft.2000/11110
Cannon Fodder Sens. Soft./?o/2
Cannon Fodder 2 /N Sens. SofV3

Capitalism Enlight Soft./56/12
Capibl Punishment /N Click B00M/19
Cenfurion 12
Celtic Tales Koeill9ll2
Champ. Manager 2 Domail/88/l7
Chaos Overlords New W. C.[g/19
Chessmaster4000 TSolt.Tool./8210
Chronomaster Capstone/81/l8
Civilization /S Microprose/g
ClYlllzrllon 2 lillcroproso/gl/15
Citizen /N Microprose/21

ClassAction /P 14

Clockwerx Spect. Holo./rßl11
CloseCombat/N MicrosofV2l
The Clue /GU 1 I
Cold Dreams 13

Colonization Microprose/86/2
Comix Zone Sega/15

Com. vs Werewolf Nova Logic/fi§/15
Command & Conquer Westwood Stud./7

Gommend & Gonq. Weshr. §tud/93fl1
Command & C. C.0. Westw Stud./l5
Command & Conq. /S Westw. Stud./18

Congo/N Viacom/17
Conqu. o. t. N. W. /N lnterplay/1s

Cool Spot Virginryl/10
Crystal Caliburn /I StarPlay/8

Crusader 0riginß1112
C1üorlr lnlorulay/87/6
Cyberia 2 lnterplay/0E/18
Cybermage 0riginiS
Cyber Speed Mindscape/§S/17
Cyberstorm, Sierra/60/20
Cyclemania 7814
CyrilCyberpunk Bealitylnteractive/8
Cyhdela Anakis&VD/üIl9
Creature Shock VirginfrS/O
Crime Patrol A.L.G.IA3
Crusade Greenw. Ent.lTIl16
Crusader: No Regret 0rigin/12l20
Daggerfall /N Bethesda/19

Daggerfall fi Befiesda/2o
Dark Forces /il Lucas Arts/3
Dark Forces /P Lucas Arts/8
D.F. 2: Jedi Knight/N Lucas Arts/21

Dark Legions 7ö12

Dark Seed

Dark Seed 2

Dark Sun 2

Dawn Patrol

Doadalüs En6.

Deadlock

Death Gate

Dechatlon

Deep Fortress

Dei. ol the Crown

Depth Dwelers

Der Reeder

0escenl
Descent 2 /N
Descent 2

Desert Storm.

Desert Stike
Destruction Derby /N
Dostruction Derby
Diablo /N
Discworld

Discworld /T
Discworld 2 iN
Display /P
The Dig /N

Tho DII
The Dig ß
The Dig ß
Dogfight

Doom 2 /t
Dominus

Dragon's Lair 3

Dragon Sphere

Dragonstone

0reamveb
Dr. Riptide

Druid

DTree /P
Duck Tales

Duke Nukem 3D /N
Duke Nukem 3D /I
Dune /F
Dune 2 lF
Dungoon Mastor 2
Dungeon Keeper /N
Earthsieqe 2 /T
Earthworm Jim
Earhworm Jim 2 /N
Earthworm Jim 2
Eight Ball Pinball

Elite /L
Entomorph

Epic

Epic Pinball /N

Eradicator

Ecstatica

Extreme Pinball

Cyberdr./lSl1 9
Cyberdr.Egi16
s,s.r./fi/5
Rowan69/3
Vlr0id9l/8
Accolade/08/20
Legend/8§/21
'19

First Step/23/1 8

Cinemaw./12

6l12
§oftN.2000fl1112
lntGrplaylS9/6
lnterplay/13

lnterplay/83/1 6
1ceanl4
0cenallll2
Psygnosis/] 2

Psygnosis/86/13
Bli7zafil18
Psygnosis/8

Psygnosis/9

Psygnosis/1 8
tc
Lucas Arts/9

Lrcar Atu/90/1{
Lucas Arts/1 5

Lucas Arts/l 6

Microprose/72l21
lD Sottufi00/2
U.S. Gold/68,
ReadySofv4

Microprose/77l9
Core Design/72l6
Empke/89/3
Mindstorm/4
Sirßchll9/13
10

Disneyi?Z/16
30 Realms/14

3D Realms/17

Virgin/72ll 8
viginl60fi
lntogrames/86/1 0
lnfogrames/1 6
Sierry'18
Activision/§ll1 3

Activision/16
ActivisiorVE2/1 8
AmiteldEt/6
AcornSoftr/
S.S.l./Minds./lll16
0cean/§§/1 9

I

Accolade/61/20

l8l4
E.A.ßt/14

)
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d

Heimdall 2
Hellbender

Hellfire Zone

Heretic

Heroes of M. & M.

Heros Ouest /GU

l{eren
High Seas Trader

Hind /N
Hi-0ctane
Hypernothing /G
Hked Guns

History Line /F
Tlto Horde
Hokum KA-s0
HrCD2/P
Hr CD-R0M /P
The Hunchb. ol N.D.

3D lgre fI
lndiana Jones lV /F
lndycar Racing

The lncr. Machine 2

Pinball lllusions /I
lndyCar Racing 2

lnt. Tennis Open

lron Cross

lshar 2 /F
lshar 3
It Came t. t. Desert /L
Jagged Alliance /S
James Pond 2

Jamm lt
Jazz Jackrabbit

Core Design/G0/3

MicrosotVT6/20
Monkey lsland 3 /N
Monster Truck

Mortal Kombat/N
Mortal Kombat/T
illortrl Kombat 2
Mortal Kombat 3 /N
Mortal Kombat 3 /T
MPEGPIay /P
Muppets tnside

Nascar

Navy Strike

NBA Jam T.E.

1{BA Live'95
NBA Live'96
NCCA Basketball 2

Need 4. Speed /T
iloed 4. Spood S.E.

llomaG I
New 0rder
llHL Hockey'95
l{HL Hockey'96
Normality /N
l{ormality
North & South /L
Novastorm

N.0. Rally

olympic Games'96
0n fie Ball

0rdering /P
0rion Burger /N
Outpost /T
0verdrive

Pac in Time

Pandora Directive /N
Pandora Dhectivs
Pang /L
Panza Kick Boxing

Panzer General

Perihelion

Paws of Fury

PC Rally

PGA Euro Tour

PGA Tour'96
Phantasmagoria 2 /N
Pinball 4000
Pinball Dreams /L
Pinball Dreams 2 /N
Pinball Mania

Pinball Prelude

Pinball Wizard 2000
Pirates /L
Pizza Tycoon

Player l\ilanage12

Pocahontas

Pollce ouost il

Lucas Arts/21
MicrosolVT9/21
Acclaim/1

Acclain/6
Acclalm/91/3
Acclaim/1 1

Acclaim/12
I
Starwave/7?21
PapyruV6S/3
Rowan/76/1 5

Acclaim/7?16
E.A./8S/8
E.A./8ry16
E.A.l71/3
E.A./11

E.A.le2l20
?,enTeV0il20
E.A.t1U17
E.4.18il2
E.A.|S|fiz
Gremlin/15

GremlirvgUlS
lnfogrames/81/1 I
Psygnosis/77l7
Europress Soft,/6
Silicon D./37/20
Ascon/805
8U17
SancuarityWoods/1 I
SienallTlS
Iean 1il77111
Psygnosis/75/5
Access S./1 7
Accoss S"/88/21
0cean/?9/1 6
Futuafl2120
s.s.r./70/4
Psygnosis/77l2
GametelV?6/8

Digital D.frry13
0cean/S9/7
E.4.181117

Sienal20
Experv?ö/1 7
Diqital l[.fr$9
Digital lll./2
21st Century/zv1 '1

Etfigy Solt./1 5

lkarion/4§/1 I
Microprose/8
Sottw. 2000/79/1 0

ANC0 Softw./7911
TWG/31/13
Siena/90/3

gafi2
lD Soft/83/4
New W. C.[{/12
13

lD $otlu./87/13
lmpress.lIflT
t.D.l20
Bullfro0/54/9
17t10
Psygnosis/?ü/3
Blue Byte/79l14
91/3
sB/3
o

I
7th Leve/E3/20
16

Lucas Arls,TSl15
Papyrusi7ll/1
Siena/8{/5
Digital lllus./8
Papyrus/8?1 3
lnfogramesi6S/7
NWC/79/7

Silamrils/74l17
Silmarils/83/7
Cinemaware/13

SirTech/'1 1

Millennium/6

7914
Epic Megagames/9/l

Jazz Jackr/ H.H.95. Epic Megagames/1 2

Jimmys Melon D,/21

Johnny Bazookatone U.S. Gold/7?16
Jungle Stike Rasputin/48/15

Jungle Book Virgin/6
Jungle Book Vtrginl$1ll2
Jungle Strike Oceanl6Tl4
KGB/L ungin/7?2D
l(ng's Omst 7 Siera/89/f
Kiro's Ouest Vision/|0/l0
Knights of Xentar [/egatech/61/10
L.nds ol Lore Westwooü90/l
Laser Light 53/14
Laser Squad Microleguefr{/16
Last Dynasty Sierra/61/1 1

The Lawnmower Man Salesourvestu./73/5
Legends Krisalis/I5/20
Lemmings Psygnosis/80/4
Lemmings /L Psygnosis/1 1

Lemmings 3D Psygnosis/13

Lemmings 3D /R Psygnosis/14

Lighhouse /N Sierra/19

Lion King /N Disney/2

Little Big Adv./N Core Design/3

Loaded Gremlin L/71i1 8
Lode Runner DynanixliTl2
LodeRunner/GU Dynanixl7&l17
Lord of the Realm 8115
Lost Eden Virgin/69/8
Losl ln Timo 8812
Lost Patrol 0cean/70/16
Lucas A. Arch. vol.1/Z 10

Machiavelli the Prince l\ilicroprose/47l1 3

lllad Dog ltlcGrea Am. Laser G"/86/1
ilad Dog 2 Am. Laser G./98/2
Itslic Carpel Bulllrog/89/9
illaglc Garpel 2 Bulllrog/91/11
Magic Menu /P I
Magic Pockets Bitmap Brot./69/19
Magic: The Gaüer /N Microprose/'l1
MarvinsAdventure 21stCen.E./8o,tr
Master of Magic Microprose[0/3
MechWanior2 Activision/83/14
M0cltw.2:illercs. Aclivlslon/9U2l
Mega Ball 77120
Mega Motion Black L./67/1 8

Megarace 6A12

Megarace 2 /N 19

Menzobenanzan S.S.l./6{/5
Metal Rage Titus/46/21
IUolaltochr Eailslege DynamlV90fl
Micro Machines Codem.IlSl3
Micro Machines 2 /N Codemasters/8

Micro Machines 2 Godem./8{/l1
Mimi & the Mites URCn4fi4
MissionCritical LegendEnt./05/16
Monkey lsland 2 /F Lucas ArtV13

Populous 2

Power Slave /N
Pray for Deaür

Prehistorik

Primal Rage

Privateer /GU
Privateer 2 /N
Project X

Psycho Plnbal /I
PV lP
RailRoad Tycoon /L
Rallo Gump /G
Rally Challenge

Rally Championship

Raptor
The Raven Project

Rayman

Rebel Assault 2I,,1

ReDel Asroull 2
Rebel Runner

Red Alert/N
Red Baron /L
Besident Evil /N
Return Fire

Reunion
Rick Dangerous 2 /L
The Riddlo ol M. L.
Rlpper /N
Ripper

Rise & Rule ot A. E.

Rise of üe Robots

Rise of the R. 2 /N
Rise of the Triad

Rise of the Triad

Bullfro9/81/1 8

Lobotomy Soft./1 I
Virsin/1V20
KrisaliV09/17
Time Warn. l./53/'1 1

0rigjn/11
0rigin/20
Iean 17171116

CodeMasters/8

18

Microprose/8?20
1S/10
Silver Light./s5/21
lnside I/?ü/6
Apogee/90/1
Mindscape/61/1 7
Ubi SofVüill5
Lucas Arts/1 0
Lucas Arts/93fl2
Microforum/77l1 6

Westwood/19
Dynamics l./7V16
Capcom/1 6

Time Warn. l./S1/18
8812
Core Desigry'l5
Sancluaryw./87/14
Gametely'l3
Gametely'T9/17

Sierra/6V19
AcclaimlT212

Acclaim/14
Apogee/5

Apogee/?V9

I

Road Rash E.A.181121

RoadWarior Gametely'S§/12

Robln$onRequlem $llmarils/874
Roket/P 12

Ruff'n'Tumble Bitnap Bros./2
Roger Rabbit Disney/6#g
Sabre Team /F Krisalis/7{/16
Santa's Xmas C. /N 2

Scorched Tanks /P 7

Scrabble 56/15
Screamer Virgir/68/13
Sook & Destroy Epic M.187117

Sensible Golf Virgin/85/10
Sensible Soccer Sensible 5./7#6
Sonslble WoS 95/96 Senslbls S./86fl5
Sotllors Blue Byle/88/2
Sotllors 2 Blue Bylo/8718
Setüers 2/S Blue Byte/1g

Shadow Fighter Gremlin/79/g
Shakii the Wolf Microleague/5§/16
Shattered Steel /N Inteplay/]9
7th Guest Sierra/80/l
Silent Hunter S.S.l./81i16
Sim City 2000 Maxis/80/1

Sim City 2000 /S Maxis

Sim Health Maxis/70/1

I sim lste

I Simon he Sorcerer 2

I Simon the Sorc. 2 /R
I 3 Skulls on the Tolt.

I Slam Tilr

I Slipsream 5000
I Slobzone 3

I Syndicate /F
Syndicate Wars /T
Soccer Kid

Skeleton Krew

Skunny

Soccer Superstar

Sonic the Hedgehog

The Scottish open /N
Space Bucks

Space Dude

Space Hulk V0.IB.A.
Space ouest 6
Speed Haste

MaxiVTl/20
Adv. Solt./8?11
Adv. SoJt,/1 8
Warner 1.185121

21 Genl. Enl"/88/17
Gremlin/6?8
Deep R. P./61/8

Bullfrog/81/8
Bullfrog/21

KrisaliVT0/3
Core Design/8U4 I

Magic Tou./59/17
Flair Softw,/{3/11 I

Sesa/73/16 |

Core Designf/ I

Sierra/59/19 |

16 I

E.A.t17t2o I

Sierra/79/13 I

E.A.nit14 
I

Speed Rage Telstari6T/19
SperisLegacy leam17l81l14
Spyoraft AcllylsloilS6/19
Star Control /L Accolade/21

Star Confol 3 /N Accolade/19
Star Crusader 7113

Star Trail Attic/79/8
Star TrekFinal Unity/T Spectrum Holo./10
Starwars: S.o.t.E. /N Lucas Arts/21

Sleel Panters S.S,l.fril18
Stonekeep lnterplay/8l/ls
Street Fighter 2 Turbo Gametely'T9/8

Strife /N 17

Sfiker'96 Acclaim/53/21
Subwar 2050 69/5
Superfrog leam 1714

Super Dune 2 VnginlTgllz
Super Karß MrgidS?8
Super Mario Bros. Utter Chaos/s!l/13
Sup6r Skldmarfis 2 ACID Sottw./8/,
Super Stardust Tean17l76l4
SuperStardust'96 fean17l75l18
Super Starwars Luca ArtsfrS/18
Swiv R. Access/73/18
Swiv 3D /N SCI/20

SWoS Euro '96 Sensible S./79i19
Toluü Gapstone/86/13
TerminalVeloclty Apogee,?6/8
Terra Nova /N Looking Glass/16

Tolra l{ova Look. Glas/87l17
Tetris /P 11

Tho Tsrminalor Bothssda/90fl4
Theme Park Bulllrogl?$l2
The Three Stooges /L Cinemaware/9

ThisMeansWar Microprose/61/15
Thunderhawk Core Design/59/15
Thundorscape S.S.l"/8716
3D Lemmings Psygnosis/8o/11

TIE Flghter Lucas Ads/100fl
Time Commando /N E.A./Adeline S./15

Time Commando Adeline S16/20
Timo Gale lnlogrames/86fl8
Time Hunters Homeb. 5./03/17
Time Keepers Vulkan 5./69/9

;

TV Sports:Baske8^ Cinemaware,/l0

U.S. iliuy Fighlor/I E.A.l86l4
Valhalla 2 6

3D VCR Pinball 21st Cent. E./65/19
Viewtek v?P 10

Vigilance on Talos V SWS/76fi 7
VirtualKarting/N Microprose/11

VirtualSnooker lnterdayfrS/l8
Voyages ol Discovery Sottw.2000/61/8

Zone Raiders Virgin/61/13

I 
Zool 2 /N Gremlin/1

I 
Zoop /t,l Vivicom/11
Wacky Wheeles /N 2

Walker Psygnosisfrl/4
Warcraft BliuardlTLl|
Warcralt ? N Blizard/10
Warcrall 2 Bllrzaldl9llll
Warcratl 2 B.T.D.P Bllzarü88/l8
Warhammer/T Mindscape/14

Warhammer /S Mindscape/21

Waniors Atreid/69/9
Warlords SSG/7Ifi
Warlords 2 Deluxe SSGfrg/12
Watch Tower Cyber ArtsII6/18
Water Wonder Digital Playg.fr0l21
Wayno Gr.Ely Tlme War. l"/89/1f
Wetlands /N N.WC./13
Wetlands N.WC./7äI15
Wheelspin Black Leg./76/14
Who Shoot J. R. A.L.G./82/13
liling Comm. 3 /T 0rlgln/92l5
Wing Commander 4 /N Origin/1 2

'Wing Commander 4 /I 0rigir/15
Wings /L Cinemaware/S
Wings ol Glory 0rigin/60/6
wlpoout Psygnosis/89/l3
Witchaven 2 Capstone/69/19
Woodrufl Sierra/85/7
Woffbane /G 24111

World Circuit Microprose/77l4
Worms Toam 1789/13
Worms RolnlorcmerlToam 178717
WWFWresüemania Acclaim/10/14
Xenon 2 /L Bilmap Bros./6
Xenophage /N Apogee/18
Xenophage Apogee/19/21
X-Comm/N Microprose/s
X-Comm:TFD Microprose/ril6
X-lT PsygnosisllT/S
X-Wing Lucas Arts/14
X-Wing vs Tie-E /N Lucas Arts/21

Xtremo RaGlng Black Le0"/90/16
Yol Joe! /GU ScopiofrS/lg
0uake /N lD Software/16
Ouake /T lD Softrvare/19

0uake/S lD Sottware/20
ouarantine Gametely'Sl/3

2Epic Mesas./81/1
Krisalis/{8/1 7

Time Lapse /N
Tiüe Bar Clock /P
ToolManager /P
ToolsDeamon /P
Toonstruck /N
Top Gear 2

Top Gun /N
Top Gun

Total Garba0e /G
Touche

Touche /R
Tower of Souls

Transport Tycoon

Traps'n Treasures

GTE lnteractive/20
o

'15

14

Virgirvl9
Gremlin lnter./8?3
lvlicroprose/1 2

Microprose/83/1 5

Tricky Quick
Triple Play '97

Triple Threat

Tritris

Troddlers

Turbo Tru
Tude /P
Iurrican 2 lL

Tyrian

UEFA Champ. League

UFO

UFO /S
Utua Pinball 3D

Unreal /N

Microprose/6$/1
Microprose/12
Sierral$tl12
Epic Megagames/1 9

z
Zeewolf

Bilmap Bros./91/1
Virgin/06/6

U.S. Gold/8l/15
U.S. Gold/1 7
Black Leg.i8l19
Microprose/83/3
Star byte/8{/3
lnt.Sal.Tools/76/7

E.A.t8U20
Doe Entert./30/1 3

Virgir/8?15
Storm/6
Arc.Ent.IlSl1 1
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DAUU rlal I
Jouk

N
jegov duh luta uokolo jer nema
mu poöinka sve dok se ne
pronatlu krivci... U ubojstvo su

umije§ane tri kraljevske obitelji -

Daggerfall, Sentinel i Wayrest. Kako

zapoöeti ?

iireirnni* i!ka

Pruataza ulaZenja u virtualni svi-
jet öarobnjaka, vitezova, zmajeva,
zombiia i ostalih fantastiönih likova je

kreiranje vlastitog lika Likovi se raz-
likuju rasom i zanimanjem. Skoro je

20 razliöitih zanimanja pa sami
odluöite öime öete se baviti i kako

öete izgledati. MoZda se odluöite za lik
slabe snage, ali visoke inteligencije i

snaZne volje koji baca moöan fireball i

prii sve pred sobom ili za ratnika
male inteligencija, ali ogromne snage,
koji öe obarati protivnika jednim

udarcem sjekire. Neka zanimanja

omoguöulu vam prvenstveno sposob-

Tihomir

Htieli ste harem naftlatl«o [ostati netko drugi i
izdiGi se nad suoiom okolinom. Ila[usliu§i svoie

hliänie, dolazite u [louinciiu 0aggeilall, güie

Rtema GarGUom nal0uu motalc riie§iti misteri-
oznu smil kralia lysandusa.

nost izravne borbe dugim ili kratkim
maöem, a na vi§em nivou moguöe je

öak nauöiti bacati magije. Rase koje
moZete izabrati su Bretons, Nords,
Redguards, Dark Elves, Argonians,
Khaiiit, Wood Elves i High Elves. Prije
nego ih izaberete, dobit öete opis nii-
hovih osobina i savjete za §to ih je

najbolje koristiti.
Kad se konaöno odluöite za tip

lika, trebate ga imenovati.Uz malo
kockarske sreöe, dobit öete i dobre
bodove pa ih raspodiielite na glavne

osobine svakog lika (to su fiziöka
snaga (STR), inteligencija (lNT), men-

talna snaga ili snaga volie (WILL),

okretnost (AGl), izdrZljivost (END),

karakterne osobine (PER), brzina
(SPD) i sreöa (LUC). 0 tim osobinama
ovisit öe i va§a sklonosi ka uöenju
vje5tina. Svako zanimanje ima veö

neke vle5tine razvijenile od drugih.
Dijelimo ih u grupe - vje§tine koje
vam omoguöavayu bacanje razliöitih
magija, vje§tina kori5tenja odredenog
oruZja, govorniöka vje§tina i razumije-
vanje odreilenog jezika i.t.d. Ako
igrate s magom, tada öete razvijati 6

skillova vezanih uz magije, a najkoris-
niji öe vam biti destruction,

Bez obzira koli lik uzeli, ne zane-

marite long

Zemljovid
onoguöava nekoliko
dubina poveöanja,

histe se lak§e
sna§li. Ako traiite
neki speciliönu
lokaciju, koristite
opciju tind i upi§ite
ime njesta.

blade skill koji vam omoguöuje
uporabu svih vrsta maöeva i katana,

uostalom, istodobno u drugoj ruci
drZite §til. Takoder je vaZan critical
strike. To je vje§tina pogadanja

smrtonosnih mjesta na nepriiateliu.

Ako je imate, moZe se dogoditi da iak
neprijatelj padne veö od va§eg drugog
udarca jer ste ga pogodili u glavu i

probili lubanju.

0öi u oöi s nepriiateliem

VaSa je prua zadaea izaöi iz male
tamnice s poöetka igre. Da biste to
ostvarili, treba obaviti glavni zadatak
igre - preiivjeti. Treba se nauöiti bori-
ti, rukovati stvarima i bacati magile.
Kako se naoruZati? 0tidite u inventorij
(F6), odaberite weapons & armor i s
ukljuöenom opciiom EOUIP kliknite na

maö - nestat öe iz stupca i stvoriti se

u va§oj ruci. lNF0 opcijom ispitulete
vrijednost predmeta i karakteristike.
Ako gledate komad papira, tada koris-
tite i lNFO i opciiu USE jer ne znate
radi li se o receptu za napitak ili
pismu vaZnom za tijek igre. Magiöne
predmete i napitke moZete takoder
koristiti s USE, ali je praktiöniie i

logiönije koristiti ih iz glavnog izborni-
ka, Mnoge je zbunilo, öak i nakon
proöitanog tutoriala, kako izvesti

udarac oruZjem. Pritisnite desni gumb

mi§a i brzo ga povucite preko cijelog
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lw
ekrana (kasniie öete shvatiti da nije
potrebno toliko brzo i daleko zamah-
nuti mi§em), potom probaite vuöi

mi§a po raznim linilama: napriied,

natrag, lijevo, desno, dijagonalno.

Svaka vrst udarca donosi drugaöiji
critical strike. Po gradovima ne nosite

oruZje u ruci ,jer öete zapla§iti

stanovnike i neöe vam htleti pomoöi

ako ih §togod upitate.

Ovo je jedna od jed-
nostavnijih tamnica.
Veöe tannice se
sastoie od bezbto-
jnih hodnika i pros-

torija u kojima
moiete naiöi na
razne vrijedne, a

moida i magiöne
predmete, kao i vrlo
opasne neprijatelje.

F*t trlmr{ m*ge

Kako doöi do prvog grada?

Pomoöu karte, koja öe vam se öiniti
nepregledna dok se ne naviknete,

islraiite sva mjesta u tamnici na koii-
ma niste bili, dok ne pronadete otvor
u zidu (slika ispod).

Kad kliknete na nj, naöi öete se

vani, usred pusto§i. Ne poku5avajte
pje§ice do grada, veö ponovno kliknite

na kartu, ali ovaj put desnim gum-

bom. To je karta svijeta, na kojoj
nastojte pronaöi provinciju Daggerfall,
zatim odaberite FIND i upi§ite DAG-

GERFALL (dovoljan 1e dio rijeöi). Kad

konaöno stignete do grada, pogledajte
ponovno obiönu kartu koju ste koristili
u tamnici. 0na sada prikazuje ras-
pored gradevina unutar grada. Zeleno

su taverne u koiima se moZete

nahraniti i naspavati ili raspitati o

nekol osobi ili stvari. Plavo su

udruZenja (GUILDS). Postoje mages,
fighters i knights guilds. Stupanj
uvjeZbanosti vje§tine koju zahtjeva
odredeni guild je glavni uvilel da bi

vas primili. Ako pri izradi lika

odaberete CUST0M izradu zanimanja,
moci öete öak postiöi da vas prime u

sva tri udruZenja. Kad postanete

ölanom, duZnost vam je napredovati

obavljaiuöi razliöite questove. Ako
mislite da neki ne moZete zavr5iti,

odbijte ga i traZite drugi. Nakon neko-

liko uspie§no obavljenih questova, va§

öe se status pobolj§ati, §to öe vam

omoguöiti pristup uslugama kole

dosad kao obiöan ölan guilda niste
mogli koristiti. lsto je i s hramovima
koji su na karti takoder oznaöeni
plavom bojom. Unutar njih, ba§ kao i

u guildovima, moZete platiti treneru da

vas bolje nauöi nekoj vje§tini. Jedino
su vam hramovi i taverne dostupni 24

sata, dok su guildovi otvoreni samo

od 1 1 do 20h. Naranöasto oznaöene
gradevine su razne trgovine, koje
imaju odretleno radno vrijeme - veöinu

ih neöete moöi posjetiti poslije 20h.

Kod alkemista moZete trgovati raznim

sastojcima, armorers nudi uslugu

trgovanja oruZjem i popravljanja

o§tecenog, u banci moZete gotovinu
pretvoriti u letter of credit ili otvoriti
raöun. Letter of credit je iznimno
koristan jer novac u zlatnim kovanica-

ma je teZak, ba5 kao i sve sivari koje
nosite, katkad i prete2ak. Legitimno
pismo na kojem je zapisan novöani
iznos teZi uvijek jednako. Bookstores

su trgovine speciyalizirane samo za

knjige. Vjerovali ili ne u öitavoj igri je

oko 90 knjiga koje moZete proöitati.

Ako ih ne Zelite kupiti, skoöite u

knjiZnicu i ondie ih proöitaite. U njima
öete moZda otkriti neko poja§njenje

druStveno - politiökih odnos unutar
carstva, ali nile nuZno. Clothing store
je mjesto na kojem öete zamiieniti

svoje prnje prikladnom odieöom. Gem

stores je predviden za trgovinu drag-
ullima i ostalim luksuznim stvarima. U

general storeu moZete kupiti ili prodati

gotovo sve vrste roba, osim sastojaka
i dijelova oklopa. Pawn shop
uglavnom kupuje razne drangulije,
ni§ta korisno. Weapon smiths imaju
gotovo istu ulogu kao i armorers.

Nlaleriiali

Sigurno ste primijetili u prvoj

tamnici zeleno krilato öudo zvano lmp,

koje niste mogli udariti obiönim
maöem. Maö ne treba biti magiöan,

veö napravljen od drugog materijala.

Materijale koya sam ja uspio pronaöi

odlikuje kvaliteta, a takve su onda i

osobine stvari izradenih od njih.

Prema dobivenom bonusu, kad od njih

izradite neki dio oklopa, moZete

zakljuöiti sve o kvaliteti i trZi§noj

cijeni.
bonus ime materijala
+1 leather
+2 iron
+ 3 chain

+4 steel
+ 5 elven

+ 6 dwarven
+7 mithril, adamantium
+ 8 silver, ebony
+ 9 orcish
+10 daedric
Usporedbe radi, daedric

longsword radi damage 14-28 dok
steel longsword svega 2-14.

Ft.mrait ulmlj*

Zaputite li se, konaöno, u
rje§avanie Lysandusove smrti, prvo

morate posjeti kraljicu Aubki, koja öe

vas zaduZiti da joj posjetite staricu
Nulfaga daleko na istoku, u dvorcu, i

pitate je kakvog je zdravlja. Ba§ kao

Ako ste ponislili
da su na ovoj
$lici glavna tema
mrtvi straZati,
prcvarili ste se,
normalno, glavni
je ovaj vrlo vri-

iedan ctveni
maö (Daedilc).s$
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§a

Spavanje

Uporaba oruija (u

borhi)

one stvari koie ne

lite da öe vam jed-

moZete ih nositi
Konj öe znat-

gradom u

m objektom, a i

e putovanja izmedu

naru§iti Nadam se da sam vam barem

ugled u toj p0 krajini. öi m sku pite malo olak§ao upoznavanje ove doista
kompleksne igre, a ako je zavr§ite,
pi§ite! Sretno! {

dovoljno novca, obvezno kupite
koöiju, a zatim i konja. U koöiji

,

Uelilri smo broi stran

ostavlje ne

ianra,

§unllmastaulla

redstauli
[]0lzuodlma.

Nedugo potom,

Crypt p

se öinilo da
pun0

FRP

I

[lI
m
igre)

la

dva

i pred-

infihovim
Premiiemo uam

auloIa.

Amigi 500, dakle brzina je bila vrlo
bitna, cijeli je program oprezno pisan

strolnim jezikom. Prvo smo pristupili
kreiranju monstruma u tamnicama.
Za to su bile potrebne stotine crteZa i

skica, kole poöele

dobivati sm0
öudovi

a zatim
rikama (od

svakog

0

sastanci..

svim fazama

§to öe vam straZar u kraljevskom

dvorcu postaviti pitanje da bi vam se

otvorila magiöna vrata (na koje
moZete odgovoriti sa 0K, YES, SURE,

I AGREE ili nekom drugom varijaci-

iom), tako öete u Nulfaginom dvorcu
vi pitati zastavu. Pitanie öe glasiti,

Command me and entry shall be
yours? a odgovor je, SHUT UP

Tijekom igre öete naiöi na lo§ nekoliko

zakljuöanih prolaza koje neöete moöi

razvaliti niti obiti. Moguöi odgovori
koji otvaraju prolaz su BENEFACT0R,

ONE i B0W. Kad se raspitujete o nekoj

osobi, ne smijete brzo odustati jer öe

vam netko drugi nakon par uzaludnih
poku5ala ipak reöi ne§to novo, pa

stoga nemojte odustati dok ne saznate
za neki materijalni dokaz ili poziciju

rezidencije. Ako obavllate misiju u

tamnici, ne zaboravite da vam je
glavni cili pronaöi predmet, sastojak ili
osobu, a ne lutati okolo i ubijati
Zivinu. Mogli biste se lako izgubiti,

stoga pazite kuda idete i öesto snima-

ite poziciju. Dobro gledaite na zidove,

moZda uoöite tajna vrata. Ako vam je

problem uspeti se ljestvama, probajte

d*;

Uporuba magiönih
predmeta

Knjiga öarolija
(handle with care)

Uzimanje predneta,
ruzgovot, otuüivanje

imovine, obiianie
brava i promatranie

Mapa
(LMB - automap,

RMB - world nap)

Pje§aöenie, jahanje,

upravljanje koöijon
i brodom
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Kako ie svo poöelo ...

ldela za ovu igru rodila se jo§

davne 1992. kad je veöina nas na
"petstotkama" igrala legendarni
Dungeon Master i Eye 0f the Beholder.

lgru je napravila
progrumerska
grupa 0lympia
Entertaiment Group
i zasada postoji
jedino inaöica za
Anigu 1200 i Anigu
4000140.
Svoja pitania
noiete poslati na
njihov e-nail:
küanrcb@student.
math.hr
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Nakon renderiranja
pozadine na niu se
"lijepe" likovi koji
su naipriie ruöno
cttani a zatim
skeniruni.

...Avantura 40 na sun{.iu., i::i:rff[';lr'i:
0vaj dio isre je trebao povezati tiiiiiiiäriiii

pet velikih tamnica u jednu veliku s.vietlo.sni elew

cjelinu koja se zove ev[S ooona. Lens llare'

Buduöi da ovdje treba rije§iti puno

kretania i napadanja trajalo je i neko-
liko dana. Gotove slike smo zatim
skenirali i "specijalnim tehnikama pre-
bacivali na "prijateljicu". Slike su
skenirane uglavnom na PC-u, no bile
su prevelike (5 Mb svaka) da bi se
mogle samo tako snimiti na disketu i

kopirati na Amigu. Stoga smo
sniZavali rezoluciju slika i potom ih
kompresirali. Napokon su dobiveni

od nekoliko stotina kb, koji su
pogodn i za prilenos. lsprobane su

(alternativne) "tehnologije"
grafike (di gitaliziranje

, skenerom. fotografiranje pa

skeniranje, itd.), ali su brzo bile
odbaöene jer nisu pruZale dovollnu
kvalitetu. Pri izradi su se koristili i svi

zadataka avanturistiönog tipa, trebalo
je napisati potpuno novi kod koji bi
podrZavao rad s iznimno velikim bro-
jem podataka. U tu svrhu razvili smo
makro jezik, koli omoguöava jednos-
tavnu i brzu izradu konverzacija medu
likovima, upravljanje mi§em, promjenu
slika i glazbe, itd.

Problemi s grafikom su se ovdie
vi§estruko poveöavali jer su crtaöi
morali naslikati brojne lokacije i likove
koji se na njima nalaze. lsprobano le
mnogo dana5njih tehnika i stilova koji
se koriste pri ilustraciji, 0ptimalnim
tehnikama (odnos brzine slikanja i

kvalitete gotove slike) pokazale su se
gvaS i tempera. Formati koje su crtaöi
koristili bili su A5 i A4 najobiönijeg
hamera, öija kvaliteta nije utjecala na
kvalltetu odskenirane slike. Neke su
slike kombinacija kori§tenla RayTracea
i rukom slikanih elemenata zbog
"brie" izrade, bez gubitka kvalitete.
Ovo ubrzanje treba prihvatiti sa rezer-moguöi programi za 24 bilnu obradu,

§to nam je donijelo vrhunske rezul-
tate. Cesto su se javljali problemi s
nedovoljnom koliöinom memorije, jer
megabalti öak i na Amigi brzo nestaju
ako je u pitanju obrada 24-bitnih slika.
Takoder smo zbog sporosti procesora
u matematiöklm operacijama, morali

* :

1
i

\

na svakom raöunalu koje za to koris-
tite!)..

Sto se glazbe tiöe, svaka tokacija
(njih oko 25) ba§ kao i svaka tamnica
ima posebno izradenu glazbu, sto
cijeloj igri daje odliönu atmosferu i

drZi igraöa za raöunalom sve do
samoga kraja. Sampleovi koristeni za
efekte u igri digitalizirani su na Amigi
iz filmova tipa "Conan the Barbarian",
kojih bar ne nedostaje. Medutim,
orginalni sampleovi su obradeni (okre-
tani, filtrirani, loopani, ubrzavani,
rezani,...) gotovo do neprepoz-
natljivosti, ali se zato dobilo na efekt-
nosti.

I tako se nakon brojnih neprospa-
vanih noöi i tisuöa sati uporno prove-
denih uz monitor, na§ trud mogao
nazvati gotovom igrom, o öiloj öete
kvaliteti i zanimliivosti sud donijeti
Sami. qFl
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l-l rzo sam orekinuo uvodnu ani-

l{ maciju i odabrao igru za jednog

L) igraea i EPIC opciju (borba pro-

tiv svih neprijatelja redom).
Moi hard disk je kratko zatreptao

i iz preglasnih zvuönika zatreSti lijepo

digitalizirano, dubokim glasom

izreöeno, "CH00SE Y0UR WARRI0R'
Aha, izbor likal Moram priznati da

sam bio razoöaran ponudom - nude

samo öetiri razliöita l!ka. DoduSe, lije-

Nakon mnogih naiaua, demoa i dugog i§üekiuan-

ia, fionaöno ie stigla igra naiauliiuana l«ao

"tuöniava godine". Izutsno, stigla ie, Romislih
dok sam [alio ]aöunalo. Niie da sam ueliki liu-
hiteli "lahaüina" ali sam g0ti0 od znaliielie da

uidim iuru za koiu su i priie nego ie [ila naplaul-

iena gouorili da 6e polropati Moilal l(om[al (da

nG §[ominiemo da ie igta taüena üuiie §odine].

po su nacrtani, postoji i jedna (oskud-

no obuöena) Zena, ali ipak sam oöeki-
vao vi5e. Odabirem diva u majici bez

rukava, masne kose i dugih oönjaka.
lz zvuönika se zaöuje promuklo
'WAKAK0NKA" ili ne5to sliöno, §to bi

valjda trebalo biti njegovo ime.

Kratko uöitavanje uz sliku kanal-

izacije, prvi nivo poöinje i nalazim se
pred prvim protivnikom.

Nisam ga ni stigao dobro pogle-

dati (nekakav öovjekoliki gu§ter,

zelene koZe i dugih udova) kad me

raspalio nogom tako jako da sam
odletio s ekrana. Öekaj. öekaj, vratit
öu ti ta! Par skokova i nekoliko udara-

ca i gu5terko je na podu, a moj lik se
pobjedniöki smije dok hard ponovno

poöinje uöitavati.
Sljedeöi nivo je tvornica. 0vdje

me doöekule i ona dievotka (nije ni§ta
bolje obuöena).

Poku§ao sam primijeniti istu tak-
tiku kojom sam dobio i pro5log pro-

tivnika, skok udarac i ... ST0? Frajer
je ostao visjeti na kuki koja se polako

pribliZavala desnom zidu, gdje je

zlokobno bljeskalo strujno praZnjenje.

Pred mojim uZasnutim oöima, moj lik
s vrlo malo preostale energije zavr§io
je svoj kratki put na loSe izoliranoj

Zici. Ona nepristojno obuöena dievojka
nije se udostojila odati mi poöast koja

mi kao hrabrom borcu pripada nego

mi je pokazala svoju golu

straZnjicu,..GRRRR.

Dok van ie pro-
tivnik zakratko
onesposoblien,
iskoristite priliku i
dstucite ga ier se
ne moie hraniti.
Tko je ne iskoristi,
nece daleko dogu-
rati.

ldemo ponovno, samo

Berislov Joziö
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malo oprezniie.
Mislim da ste shvatili - Capital

Punishment je te§ka i brza tuönjava
koja öe vas vezati uz ekran i natjerati
vas da isprobate sve i sva§ta samo da

biste pobjedili §aroliko mno§tvo opas-
nih neprijatelja.

Mora se priznati da igra idejno ne

donosi ni5ta novo (osim gadnih

zamki, na koje smo dosad nailazili
samo u igrama tipa Superfrog) ali su
grafika i animacije zaista zadivljujuöe.
Kad pogledam animirane sjene svih
igraöa, koje se vrlo prirodno deformi-
raju preko razliöitih udublienja i

objekata na podlozi, poöinjem

vjerovati napisanom u uputama da su

sve sliöice crtane rukom. Grafika i

zvuöni efekti su takoder na zavidnoj
razini, §to pridonosi ugodalnosti igre,
a glavna stvar je igrivost kakvu nisam
osjetio jo5 od prvih arkada na starom
C64. Naravno, to neöe biti öudno
onima koji znaju da je igru napravila
grupa Click Boom - sastavljena od

mladih zallubljenika u Amigu,
razoöaranih nedostatkom kvalitetnog

Likovi inaiu Yrlo
zavidne letaöke
sposo[rosfi,
ali 'ko visoks
Ieti, nisko pada.

softvera za "prijateljicu". Sve §to bi

bilo koji lgraö mogao poZeljeti nalazi

se u ovoj igri - krvi i akcije koliko ti
srce Zeli, brzi i dobro animirani likovi,
moguönost snimanja statusa (§to

dosad niJe kori§teno u tuönjavama) te

mnogo manjih ali korisnih dodataka
koji poveöavalu uZitak igre (zamke,

mjeraöi energije i izdrZljivosti, razno-
likost udaraca, pa öak i novi udarci,
koje uöite napredujuöi kroz igru, te jo§

puno toga, ali t0 öete sami otkriti).
Jedna od meni najdraZih pojedinosti je

REPLAY opciia, koia sluZi za ponavl-
janje pobjedniökog udarca, i to zato
Sto ponovni prikaz moZe prekinuti

samo pobjednik - zgodno za

nasladivanje pobjedom.

§to reöi na kraiu?

Ako ikako moZete, nabavite
Capital Punishment jer öe ta igra najv-
jerojatnije uöi u legendu kao jedna od

najboljih tuönjava na Amigi. 0sim
toga, u ove tmurne zimske dane, ova
vruöa "tabaöina" pruiit öe vam ugod-
nu zabavu. qt

CAPITAL PUNISHMENT

nme:

no na: HD

'l 996 * Prosinac * HACKER *

Capital Punishment

Ärene u kojima
se borite su

mraöne i zas-
tra§ujuöe.

Ako nas takva
huduönost öeka,

morat ceno i
sani nauöiti

neku borilaöku
vje§tinu.

C.

I

Grafika
.:lgri.vosi

§ye yi§e iena pohala teöajeve sanoohnne. fako je i s Yvonne. §toyi§e, ona ie
instruktor. §toga, deöki oprez!
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adls,

prometnici, s lo§om "bubom" koia

iedva postiie 28 800 Kbps i vi§e sto-
jim nego putujem zbog radova na

cesti, zaobilaznica i skupog goriva
koieg nikad dovolino. A lijepo im
govorim da me malo plafaiu (ako

me nema u iduöem broiu öasopisa,
znajte da nisam na novoj tajnoi misi-
ji, nego na vrlo ozbiljnom razgovoru
s urednikom zbog ove posljednje
izjave)

Malo povijesti

Prisjetimo se posljednje
Amigine "Santa Barbare": AT je neko
vrijeme uspje§no poslovao pod okri-
ljem ESG0M-a, koji je uredno linan-
cirao ponovno pokretanie proizvod-

nie Amiga raöunala te rad na novim
modelima. Poöetkom 1996. ESC0M
je doiivio le§ke gubitke zbog
poplave vrlo ieltinih no-name PC-a.
Poduzece ie dobrano zaglibilo u

crveno pa je tako AT-u uskraöeno
svako dalinie linanciranje. No bilo ie
kasno za kresanje tro§kova, öak i uz

dioniöare poput Siemens-Nixdorfa,
pa ie ESG0M brzo pao u nemilost
svojih naivecih kreditora - banaka.

Amigu ie odluöio spasiti VlScotp,
ameriöko poduze6e iz Chicaga koie
se bavi razvojem tehnologija za

lnlernet, komunikacije i interaktivnu
televiziju. VlScorpova kupnja Amige

ie bila nekoliko puta odlagana zbog

sporosti birokracije i papirnatog
posla. Poöetkom listopada situacija

ie trebala biti rije§ena pa ie tako u

trenutku pisania 0v0g teksta na AT-

ov WEB site upravo stavlieno

polvriluje sretan zavr§etak priöe - AT

ie konaöno u vlasni§tvu VlScorpa (i

za taj uiitak su platili 40 mil. USD).

AT-ov razvojni centar u Bensheimu,
Niemaöka, sa 50-ak stalno
zaposlenih inieniera i dalie dieluie
na istima lokacijama, AT i dalie vodi
Petro Tytschenko i niegov kolega
Raquel Velasco, jedino §to se promi-

ienio vlasnik koji 6e linancirati ravol
novih proizvoda.

Vl§corp ie novi lata

VlScorp ie poznat po inovativ-
nim rie§eniima i proizvodima

UlTl (uni
pristup lr

najnovije priopfenie Petra troniöku po§ta, umreieno igranie,
Tytschenka, direktora AT-a, koie elektronsko kupovanie i novöane

UlScorp iz Ghicaga, lllinois, ir

l(ristiian ie o[auio taini zadat

u Chicago lasklinkati maliiu
Amige, a mi se samo nadamo

engleslru kralievslru o[ileli.

pretraiivanie WEB stranica, elek-

transakciie... Naravno, za takvo §to

treba u TV, osim anlene, ukopöali i

telelonski kabel te dodati malu tip-
kovnicu daliinskom upravljaöu ili
sustav za raspoznavanie govora le

ne§to naprednog hardvera i

§tedliivog vi§ezadacnog operaci-
Upravo ovdie uskaöe

spomenuli VlScorpovi

uredni§tvo

naplave
temeljen
ma poznatilim pod nazivom set-top
boxes. Set-top boxes su ureilaji
identiöni TV-u koji gledateliu pruiaju
mnogo vi§e: inleraktivna televiziia,
teletekst, videolon, on-line pristup

informacijskim servisima,

maju u sebi Amigine
graliöke öipove 0S, §to ne

treba öudili jer je VlScorp prvi olku-
pio licencu na Amiga tehnologiju
priie godinu dana. Bila bi velika
gre§ka podciieniti set-top bor
ureilaie, pogotovo §lo su svoie verzi-

ie ve6 najavili veliki proizvoilaöi

tehnologiie popul WEB stranica ili
telekonlerenciia a da vam za lo ne

trebaiu raöunala. Razmislite samo
koliko je televiziia mo6na, ona je uz

radio i oklagiiu nairasproslranieniii
urcdaj.

Kad smo ve6 kod licenciranla
Amiga tehnologiie, njemaöko
poduze6e Eagle Computer Products
GmbH je kupilo prava od AT-a za

sklapanie Amiga raöunala pa tako
ve6 prodaiu EAGLE 4000 TE model.

- 
proizvodi i
speciialne

navoini centar konzumne elehlonike, a i sam Billy
AT-a u Bens- Gates je koncept ocijenio pozitivno.
heinu jo§ uvijek Za§to? Zato §to ie to uöinkovit, brz i
je u pogonu,

nadajmo se da
ee hko i ostati
te da öe se
Amiga ponovno
probudili.

domove
munikacijske

I

-I
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zanimliiv ier upoznaju sB nove zem-
lie i zanimljivi liudi. Stvarnost je

ialosnija: putuiem Air lnternetom,
treGom klasom, guraju6i se na
prezakröenoj inlormacijskoj super-

tada bih
iivot



Kristiian iibreg

I n0u0 ulasnifi Amiue.
ak u Zim[ahueu i uprauo leti
(oia se Zeli olako domofi
da se ne6e ol«omili i na

Radi se o raöunalu originalane
44000 matiöne ploöe u popularnom

XEN0N tower kuci§lu s oznakom
kvalitete "Amiga based". Zanimljivo

ie da se osnovna konlugiraciia sas-
toji samo od kuci§la 230 vatnog
ispravljaöa, HD disketne jedinice, 6

MB RAM-a, mi§a, tipkovnice, uputa i
sustavskih disketa, a sve ostalo
kupac bira po ielii: tvrdi disk, dodal-
ni RAM, procesor, gratiöku karticu i
sliöno. Hoöe li öe ovaj poku§aj ostali

Microvitec i trenutaöno imaju
M1438S 14" monitor s ugrailenim
stereo zvuönicima koii prikazuje sve
Amigine razluöivosti te M1738S -

prvi Amigin monitor diiagonale 17".
NE, Amiga Walker nije iza§ao na
trZi§te VlScor

Walker ili ne§lo sasvim drugo, sve-
jetino je, no ako öe Vlscorp inzisti-
rati na Walkeru, morat öe promiieniti
specilikaciie koie su danas vec zas-
tariele. DA, VlScorp ce linancirati
projekt Power Amiga koji je zapoöet
u AT-u, no ne treba se zavaravali da

se sig urno p0

ili prije Power Amige. DA, ponovo je

oiivio WOA (World ol Amiga) Show, i

lSc orp

nazivom

a za novu

boja, razluöivost
ubrzivaö, MPEG dekodet
no) te 3D ubrzivaö öine ovo öudo
prvom 3D karticom za Amigu, a sve

to za samo 500 DEM. Kako?

Jednostavno, kartica se oslanja na

nove 53 öipove renomiranog proiz-

voilaöa graliökih kartica za PC-a.
Paralelno je razvijen i skup drivera i

za Amiga lako da sve

taöno najsnainiie rje§enie za graliku
i brzinu na Amigi.

ffim§a §e Eesmle$elte

§to na kraiu zakliuöiti iz sve ove
ludnice hmieseci? Te§ko ie

inlor-

da mo bilo dobiti
osobu zaduienu za odnsse za
javno§öu i malo popriöati o vrucim
temama. lzgleda da ie to neki

dogovor izmeilu AT-a i VlScorpa da
bi se spriieöile laine i lanlastiöne
glasine koje su dosad Amigi donijele
vi§e §tete nego koristi pa i na moi

AMIGA Technologies
Berliner Ring 89
D-64625 Bensheim
Gernany
Tel +49
6251 802 220
Fax +49

229

t.

voilaÖa ili Öe Amigina tiia
kraju zavr§iti u to
skim uravljaöima za th

usamljen ili cemo us

konkurentske Amige

Cruz ponovo zavolieli

Yes/l'lo

koro vidieli i

drugih proiz-

A sada odgovori na pitania koia
najvi§e muöe Amiga§e. DA, Amige
se proizvode. Francusko poduzece

Solectron u Botdeaxu za AT proizvo-

I I

zahtiev d

di 41200 i 44000 u tower kuci§tu, a

e Natio

pro§la visoke

model

prema za

cama d

MC68040 na 25
tower kuci§tu (da, i

dno sa AT-om

da imaj

kod, no
porila i nj

ffi s
,+P

ier u za

uviiek nis

Maccelerale. No hir

CyberGraphX

gratike: 2 ili 4

GUI
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Moja igra za 4600 zove
se LORD 0F D00M O

1993 by Softgold i original je.

lgra je ispravna ali ne mogu uöi u

nju. Molim vas, pomozite mi

rijeSiti moj problem.

Luka, 022125 428

Nisi nan naveo kakvu
poruku ti ispisuje raöunalo

pa nem oiem o d ijagn o stici rati
kvar. Moida je igra predvidena za

AGA Amige ili ti manika memori-
je.

§tovano uredni§tvol
l. §to znaöe kratice FRP i

1. FRP je kratica od
Fantasy Role Play, a PPP je

Point-To-Point Protocol.
C & C je strategija, a Day of the

Tentacle avantura.
3. Ako su igre predvidene za

instalaciju na hard disk, onda ne

bi trebalo biti problema, a ako su
izvodive sa CD-a, onda se mora-
ju i igrati sa CD-a.

o Molim vas da mi odgovo-
rite kakve bih hardversko/

softverske izmjene morao naöiniti
na svome raöunalu da bih od

sada§nje 386 konfiguracije dobio
P5 konfiguraciju. Na kakve bih

probleme pritom mogao naiöi?

Gdie mogu nabaviti dobru SVGA

grafiöku karticu?
Moja sada§nja konfiguracija je

PCO 386SX/40 MHz/4 Mb RAM/

270 MHz HDD/3,5' FDD.

Mladen, Zagreb

@
Krenimo redom. Prvo
öemo ti reöi §to sve moie§

zadriati od sada§nje konfiguraci-
je. To su: monitor. 3.5" FDD, tip-
kovnica, mi§ i kuöi§te. Sve osta-
lo cei morati kupiti ponovno
(matiönu ploöu s procesorom i
kontrolerom, 72-pinski ED} RAM

min. 16 MB (2x8MB) i PCI
grafiöku karticu). Stime, da

bismo ti preporuöili i nabavku

d i ska v e öe g kapaciteta.

o Moie li preko CD-a doöi
virus na raöunalo? Koji je

nalbolji antivirusni program?

Hacker

o Ako je kojim sluöajem
virus snimljen na CD, onda

se on moie pro§iriti na hard ili
flopije. Nezgoda ie u tome ito se

sa CD-a mogu jedino öitati
podaci, ali ne i brisati. Tako, ako

i naide§ na virus, neöe§ ga moöi
pobrisati sa CD-a. Po na§im

saznanji ma, tre nutaöno
najmoöniji viruskiller je FPR)T.

o lgru Death Gate ne mogu
pokrenuti u SVGA modu

Javlia mi da ne moZe uspostaviti

VESA-vezu 101h. lnstalirao sam i

driver sa CD-a. ali niSta se nije

promijenilo ((driver se uredno

digne). lmam Pentium 133, 16

Mb rama i Matrox MGA Millenium
grafiöku karticu.

Sebastian

c Treba§ instalirati VESA

driver koji dobije§ s karti-
c0m.

Zanima me gdje mogu
kupiti disketnu verziju igre

The Ball World Cup Edition?

Kolika je cijena Pentiuma 133

koii ste opisali u 19. broju?
Mladen

1. Nigdje.
2. Nazovi telefonom na§e

ogla§ivaöe i pitaj za cipnu

o

o
PPB te kamo spadaju C&C i

DOTT?

2. Koje su §ifre za RISE 0F THE

FRIAD, GERETIC, C&C, GLOOM,

PHANTASMAGORIA i CRUSAD.
ER: No Regret?

3. Mogu li se Actua Soccer i NBA

live 95 i 96 usnimiti na hard

disk?
Pozdrav od Martina

o SPACE SUEST 4: Koje su
§ifre na policijskom vreme-

plovu u tvrdavi, gdje sam stigao
patrolnim brodom?

Nenad, 048182 78 56

o SPACE SUEST 6: Ne znam
kako onesposobiti endroida

u podrumu 0Rl0N BELTSA.

lmam lD (sa svojom slikom),
datarecorder, (pode5en na hom-
ingbeacon), slamku, led iz hlad-

njaka, öetku za pra§inu, cijev. Na

drugom katu istog baka imam

nitrotank s kojim ne mogu ba5

ni§ta. Pomozite!
Marko

o lfff-äf,flf ',!l!,'',*uno
MK3: Ne mogu napraviti 2. fatali-
ty od Smokea. U Hackeru br. 13
potezi su pogre§no napisani, pa

bih vas molio da napi5ete toöne.

Öuo sam da postoji §ifra kojom

svi likovi postanu debeli.
Vlatko i Marko

PAND0ilA DIRECTIVE: Ne

mogu proöi öuvara u

Autotechu (zar se ne bi trebao

oskliznuti na sapunicom
namazani pod?). Postoji li neki

telefonski broj ili lnternet adresa
na kojima se mogu dobiti hin-

tovi?
Danijel iz Bijeke

o GOBLINS 2 (A500): a)
Kako prijeci podnivo u dru-

goj fazi u koji sam do§ao nakon

§to sam popio tekuöinu iz stroja

u Vivalzartovoj kuöi? Uporabio

sam dothes peg, skakao po

springu sa Winklom i Fingusom i

uspio doöi do guitarista i uhvatiti
notu sa flycatcherom nakon §to
je odsvirao nekoliko akorda.
Dalje vi§e ne znam, §to da

radim? b) Kako djeöaku uzeti

loptu (druga faza)?

Darko iz Dubrovnika

@ n::,' I ;l;!,i I i i?, li ll i ;
Winkla u gornju rupu, a Fingusa
u donju rupu u drvetu. Ako su
istovremeno u§li u drvo jedan od
njih bi trebao iznenaditi dieöaka i
uzet öe§ mu loptu.

o DEATH GATE: U tornju
sam pokupio ogrlicu, ali ne

mogu provaliti zid otiscima s

ruku. lmam papir koji mi je dao

djeöak. ali ga ne razumijem.

Kako pomuöu papira doöi do
§ifre za pojedini vidljivi kontinent.

Za svaki sluöat, dajte mi §ifru
dok je vidljiva Sharthea.

Sebastian

01137 2S 07

o DUNE (PC): Kako da
traZeni spice predam kralju

Shadammu 4.? Mogu li popriöati

s njim preko holograma? Gdje je

Gurney? Gdje mogu naöi ili kupiti

nove ornithoptere?
Toni,021l40 469

Najprije mora§ prodobiti
sve Fremene da rade za

tebe. Speciiatizirai ih u
proizvodnju Spice-a. Gurney je

nestao iz sigurnosnih razloga u
" se cret com mu nicati o n roo m"
koju ceS otkriti kasnije. Spice

§alje§ tako da ode§ u navedenu

sobu, (mislim da se nalazi lijevo
od hodnika kojim ide§ u palaöu) i
tamo popriöai; sa Gurney-om.
Nove ornithoptere moie§ pronaöi

u peöinama ili pak kupiti u selu
koje se nalazi ispod palaöe.

(Selo potraii na mjestu zvanom
"Fish Mout").

e 0DA0V0R Hackeru iz
Poiege: U C&C-u ne

moieS graditi sva vozila dok
igra§ GDI-em zato jer ti tvornica
nije unaprijedena. Da bi se

unaprijedila, sagradi radar i
radionicu u kojoj öe§ popravljati

vozila. Sada moie§ graditi sva

moguöa vozila u toi misiji ondje
gdje se moie graditi radar. Za

prelazak mislije u Grökoj nazovi

me na 01123 753 84, Domagoj

p.s. Svima kojima je potrebna
pomoö u ovoj igri ili MK2 neka

ne slobodno nazovu!

o Molim vas §ifre za ove
igre: Extreme Pinball Zool.

Lotus, Astro Fire, Tom & Jerry,
Deph Dwellers, Jazz Jack Rabbit

i Rise 0f The Robots.
Berislav, A49ß7 23 96

o fl:xf äff,ift,ffl:":'
borbu ?

b) Kako se dobivaju novci za

izgradnju baze?

c) Sto se dobiva sadnlom bilja-
ka?

d) MoZe li se graditi i na vodi?

e) Jedan od specijalaca mi se

utapao. Kako ga spasiti?
Cikaö, 042121 43 17

Svoja pitanja i odgovore
moZete slati na adresu:
Hacker, Petrinjska 1 1,

10000 Zagreb
sa naznakom: za rubrike
"S.O.S." i "Bez panike".

P.S. Ako Zelite da vam
odgovori §to prije stignu,
navedite uz svoje ime i

.T:i. i:.i:l::.. :':. .:l:::.: : . .
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Afterlife (Pl));

Ako vam nedostale kapitala,

upi§ite $@! i dobit öete svoticu
od deset miliona. To bi vas tre-
balo za kratko vrijeme oraspo-
loZiti, ali pazite da ne pretierate
jer varanjem postajete sve
pohlepniji.

Another World (Amiga),§ifre:

EDJI HICI FLLD LIBC

CCAL EDIL FADK KCIJ

LDCI LAEAGABK LALD

LFEK

Operation Woll (Amiga/PC):

Tifekom igre pritisnite Fl0 -
nakon toga öete sa F8 preskakati

nivoe, a sa F7 obnavljati energi-
ju, streliivo i granate.

Nikola iz Karlovca

Power Drive (Amiga):

2. B2JULBLJLBBCBOC2FCgY

3. CYFBND2RLBBC2OUMFC9Y
4. FOMBOJUsUBBBZGJNFC9C
5. BYJBSGBHUBBCLJ6PFGgC
6. BBKULC2BUBBD()TJOFC9H
7. BBDBJCBB2BBCl Dt)RFCgC

8. CBBUJGBL2BBFCB3(}FCgC
9, BYDUJCLH2BBFJWWKFC g()

Darko iz Dubrovnika

Ouake (PG):

Pritisnite ' i nakon toga upiSite

SV_GRAVITY -50. Sigurno öete

se sloZiti s nama da je mnogo

zabavnije letjeti nego hodati...

Strile {PC):

Sifre su slijedeöe:
JIMMY - dobivate sve

kljuöeve
ELVIS - iskljuöuje collison

detection pa vam

omoguöuje prolazak

kroz zidove

0MNIPOTENT - nevidljivost
Napomena, ove §ifre rade samo
na potpunol inaöici igre dok za

shareware inaöicu treba umjesto
njih napisati OPEN, SPIRIT i

IBGOD.

Raptor (PC):

U igri pritisnite backspace i dobit
öete lasere, sva oStecenja i

bodovi öe nestati.

D00M (PSX), §ilre su:

1. nivo WARP: R, L, R2, R1,

(trokut), t1, (krug), (iks)

2. MAP ALL LINES: (trokut),
(trokul), L2, R2, L2, R2,
R1, (kocka)

3. MAP ALL THINGS: (trokul),
(trokut), L2, R2, L2, R2,
R1, (krug)

4.X - RAY: L't,R2, L2, Rl, R,

(trokut), (iks), R

Naravno, da biste ove §ifre mogli

koristiti, potrebno ie zaigrati igru,

te je pauzirati i tada ukucati ove

§if re.

Vjekoslav

Beach Uolley (Amiga):

Tilekom meöa pritisnite P za

pauzu i otipkajte DADDYBRACEY

(pazite na njemaöku tipkovnicu).
Kad otipkate zadnje slovo, ekran

bi trebao bljesnuti. Nastavite igru
i sa F1 preskaöete nivoe.

Fighter Bbomber (Amiga):

Kao pilotovo ime otipkaite
BUCKAR0O, nakon toga u

glavnom izborniku moöi öete

birati bilo koju misiju i pritiskom

na tipku D, dolazite do sljedeöe

mete.

Lotus 2 (Amiga), §ilre:

2. NIGHT = TWILIGHT

3. FOG : PEA SOUP

4. SN0W = THE SKIDS

5. DESERT= PEACHES

6. M0T0RWAY:LIVERP00L
7. MARSH:BAGLEY
8. STORM =E BOW

Warcraft 2 (PC):

Evo nekoliko §ifri koje öe vam
pomoöi, ali pazite, istodobno
pomaZu i neprijatelju.

DECK ME OUT - nadograduje svu

vaSu tehnologiju
s najboljom
raspoloZivom.

EVERY LITTLE THINGS SHE

D0ES - sve jedinice

dobivaju sve

magije

0N SCREEN - dobivate cijelu
mapu

UNITE THE CLANS - instant
pobjeda (za

nestrpljive)

Pitlall 95 (PC):

Za vrijeme igranja upiSite nave-

dene §ifre.
MEOWMEOWLIKEMEOWMAN .

devet 2ivota

EATM0REBRAN - omoguöava
vam da devet
puta nastavite
igru

PUMPYOUUP - daie vam poza-

ma§nu koliöinu
naoruZanja

LETSDOTHETIMEWARP - vraca
vas u originalni
Pitfall mode

IDD0D - tipiöna pro-
grame rska
§ala, svakako
probalte..

Mech Warrior 2 (PC):

Pritisnite CTRL, ALT, i SHIFT te

upiSite slijedeöe kodove
GIA - neograniöena municija
EN0LAGAY - razaran)e

cijelokupnog
nivoa, djeluje
samo jednom

XRAY - omoguöava
gledanje kroz
sve materije

BLORB - neranjivost

Wing Commander lV (PC):

Zapoönite igru sa WC4 -CHICKEN

i nakon toga pritisnite CTRL+W.
Ono §to vam se nade na ni§anu

vi§e neöe biti 0N0.

Lluman 3 (Amiga):

§ire nivoa su slijedöe:
21. PORK CHOP CITY

22. CANNIBAT BOB

23. BABOON CASES

24. SHOTGUN DODGER

25, DRAGON BALLS

26. INTERFERENCE

27. BEEEEEEEEEEEF

28, MUSHROOM SOUP

29, THE SLAM DUNK

30, IN TURKEY TOWN

31. KING KEV HMMMM
32. MAN DINGA SHOP

33. SPIT N POLISH

34. PIE DOMINATION

35. DANCING DINGO

36. RED EGG TIMER

37. DONUT DIMPLE

38. BEASTRO FLAPS

33. KOMBO LICKERS

40. BOMB BANGERS

[}eseemt (F0):

U tijeku igre upi§ite slijedeöe
kodove.
ZINGERMANS -ukljuöuje/

iskljuöuje
neranjivost

CURRYG0AT - dobivate sve

kljuöeve sa nivoa

JOSHUAAKIRA - pokazuje ciielu

mapu
ERICAANNE - projektili ce vam

se odbiiati od

zidova

GABBAGABBAHEY - postavlja

energiju i §titove nalo/o (za

mazohiste)

* HACKER * Pnosinac * 1996

Formula 1 GP 2

Kako bismo slabijim vozaöima olak§ali svladavanje o§trih krivina,

dajemo potpunu listu za pode§avanje bolida prema zahtjevima staze

STAZA

Brazil
Pacific
San Marin0

Monaco
Spain
Canada

PK

K0Ö

ZK

1do6

PK.

14
14

7

20
11

10

K0Ö.
34.250
33.875
37.000
37.500
37.500
35.000

zK.
4

10
2

18
10
6
u

o
U

1

I
7

2

5

6

B

5

1. 2. 3. 4. 5. 6.
33 39 45 51 58 64

France 17

Great Britain 12

Germany 4

Hungary 1 1

Belgium 11

Italy 10

Portugal 1 0

Europe 1 3

Japan 1 3

Australia 1 1

40.000
40.000
37.750
35.000
41.000
40.250

26 32 37 43 50 58
29 35 42 49 56 65
28 35 42 48 54 59
25 32 39 46 53 60
27 34 41 47 54 62
24 30 36 42 51 59
2s 31 38 45 52 60
28 36 44 52 59 66
25 31 36 42 49 57
29 35 41 47 53 62
28 34 42 49 56 64
29 35 42 48 55 62

23 30 37 44 51 59
38.000
40.250
40.625
38.000

22 30 38 45 52 60

25 31 38 45 53 62

- prednje krilce (stabilizator)
- balansiranje koönica
- zadnje krilce (stabilizatoQ
- omjer brzina (max. 64)
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Ukoliko Va,m nedostaJu nekl od
broJeva Hackera, moäete ih
naruöiti po ciJeni od gKN!
Kriäidem oznaöite äe[eni broj i
naznaöiüe koliko prlrqjeraka äe1iüe.

äellm se pretplabiti na öasopis
Hacker:

KffiffiffiM
06. 07. 08. 09. '1 0.

14. 15. 16. 19.

BroJ pretplata:

Ilkupna vrüednost

Ulica i broj

Po§ta i

20.

tr 06. rqjeseou WWTu% 1_*1ii.a*SE<Sa
tr 12. mJesecl I L&Wt+0% prrrm:

rarlr*r'oooqou'1' PEtI"6ütt! E ii['iflIi ?l[ti lä.,ifi[,]l,äH,lt],,,,,, *u,,
(rvrho doznoke: prelplolo no horlcr od do_ürojo, primoloc:Jonur linguo, Pehinjrk ll, 10000 Zogrcb)vrrlygllr r

Milo§ Vloisovlieviö

Doba ie [aftarstua, opiiania i rliaöke lc ste
odluöili stati na krai tome [ezakoniu (ili, se moZda,
pridruiili?).

osvajanje terena. 0öekivalo se od

Sierre da öe iöi korak dalje, ali,

naZalost, ona to nije uöinila te je tako

smanjila ukupan dojam.

0 igri

Car vam dale na upravljanje
provinciju koju vi izaberete te tako
§irite Carstvo i nameöete bogatu rim-
sku kulturu tamo§njim narodima. Na

poöetku morate izgraditi glavni grad
provincije, Sto nije lako jer morate
koristiti znanja iz drugih strate§kih
igara istoga cilla (Simcity). Pazite da

vam sve öetvrti imaju dotok vode, da

su blizu foruma i da imaju dobro ras-
poredene cesle- Ne oraditaomilil.

Ove lgre: trg0vilru i ;;.
Trgovina vam donosi z

va§e carstvo, Da bi se

namijenjene proizvodn,

iale, treba poveöati bro

(plebs) koji öe se rado

va§imfarmamaiukam
lzgradite i vojnu bazu, p

votnika koji su, zaöudo
poslu §ni.

ciri

U opciii oracle m

cilj mrsile a Ia ri r': -:)
nla razvrl erTp r: ::;,:

l\ I astavak solidnog prvog djela ne

I \ fl,:[HI3ffi XlllJ:titu,u,r,
i grafici, §to nas je pomalo razoöaralo
jer je Sierra obeöavala da öe
pobolj§ati kontroliranje i dati bolji pre-

gled igre. Vidjev§i igru, odmah öete

se prisjetiti Centuriona, istinske leg-

ende, jer joi ova igra neodoljivo
nalikuje - opet upravljate Rimskim
carstvom (ista karta, protivnici),

sliöan naöin upravljanja jedinicama i

I ZeUm naruöiti ......

I Zelim naruöiti ......

I Ze[m naruöiti ......
po cUeni od 158kn

culture, koji se iz misije
poveöava. Kad zadovol

stupnjeve. dobit öete prc

moöi odabrati neku dru
za upravljanje, a onda
§to uistinu zna biti
pet promaknuöa igra zav

zavr§ava ru§enlem
iznemoglog cara, a vi ga

na prijestollu. Igra radi

Windowsima 95-i-MS-e'

kom. knjige "Enciklopedia i51ara" po cUeni od 8Okn.

kom. knjige "Enciklopedia iga,ra 2" po cSeni od 90kn.
kom. knjige "Enciklopedia igara" i "Enciklopedlja iga,ra 2"

Ime i prezime:

Ulica i broj:

P;;;i ä"d,

Telefon:

Vlastoruöni potpis:
Uz Enciklopediiu lgara i Encikopediiu

lgara 2 dobivate i dvije poklon diskete

sa Shareware igrama.

":
ä

13",, q}.

pretp kuPon

enc i$,ara I i2peoi;a

ffi8
ffi
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Autronic Pentium

AutroniG Pentium
A vo raöunalo, primarno orijentira-

I I no na kuöni i nezahtjevni kance-

V lariiski rad sadrZi:F.l.C. matiönu
ploöu s lntelovim Triton 430 HX

chipsetom i 256 Kb sustavskog
cachea drugog stupnja (12) kao

srcem sustava Pentium na 1 20 Mhz,
graliöku karticu temeljenu na S3 Trio
64V + grafiökom procesoru, tvrdi
disk (logiöno) Western Digitalov
Caviar kapaciteta 1.2 GB i zvuönu kar-
ticu koja dolaziiz istog izvora isadrZi
Analog Devlcesov chipset. Sve zajed-
no kompletirano je Acerovim
osmerostrukim CD Rom pogonom, 16
MB radne memorije i Zoltrixovim
14400 bpc voice modemom. Zgodan
dodatak: uz modem stiZe i mali
Zoltrixov mikrofon koji se smjesti
negdje uz monitor i... pozorno slu§a.
Monitor ie 14", Philipsova inaöica i

daje sasvim solidnu sliku za svoju
cijenu. Vjeroiatno jedna od boljih 14-
palöanih prikaznih jedinica koju smo
imali na testiragu.

Mini towerkuöi§te izgleda izne-

Iurtfia Autronic ie oula§leni distri-
huter raöunalnih l«omponenti

ameriöke twt[e Western Digilal le
stoga ne öudi §lo ie do[ar dio
kom[onenti oue konfiguraciie
Rotiieklom ha§ iz Weslern
Digilalouih la[orato]iia.

nadujuöe robusno, vrlo uvierliivo,
doima se da bi preZivlelo i pad s
treöeg kata, Dobro, nismo probali, a

nemojte ni vi. Acerova je Vuego CD

Rom jedinica dosta buöna prilikom
seeka, no ni s njom nije bilo u radu
nikakvih problema.: öitala je öak i

naizahttevniie multi-session CD-ove.
lskazane perfomanse su na razini

oöekivanih i Autronicova Pentium 120
MHz konfiguracija niie "podbacila" ni

na jednom segmentu rada. Zapravo

smo, iskreno, oöekivali i ne§to slabije
perfomanse ovog 120 MHz sustava u

odnosu na ostale testirane 133MHz
Pentiume - naime, svakako valia uoöiti
kako je izmedu ove dviie radne
frekvencije veöa razlika u konaönim
performansama nego Sto bi se to
oöekivalo iz pukog omjera sustavskih
satova, po5to PCI sabirnica 120 MHz

sustava radi na 30 MHz, dok oni koji-
ma je radna brzina procesora 100,
133, 166 ili 200 MHz komuniciraju s

PCI periferalima na punih, specifikaci-

iama PBI sabirnice, teoretski maksi-
malnih 33 MHz. 0öito je da kod dobro
"po§telanih" konfiguracija kao Sto je

ova, to ne mora imati presudan utjecaj
na performanse. {

Pentiltm
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Velepmdajr Zagteb, Pokornogr 12, tel; (01)

Mrloprodaja. Zr{reb, Mutlörva l4b, tel (0li

Psglotnlcer Grudc, Hrvatlnlimbb,
R§eka, $tlolsmayor'oua 2d, tel (051)

tel: slirr nn 5UTRA, kupire nnuönnlo daruns!

i

fax: 2395.464
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Pentium Pro 2O0

ArtroniG
Pentium Pro

Za ouai [roi testirali smo raöunalo temelieno na

mo6nom lnlelovom PentiumPro Uocesoru na

200 MHz. f0 ie, nesumliiuo, puno iaöa konligu-
raciia od onih koie smo predstauili u priia§niim

Iroieuima.

h entiumPro procesori optimizirani

P ru za 32-bitne aplikacije i svoju
I punu snagu pokazuiu na opera-

tivnim sustavima Windows 95 i

Windows NT. Zbog toga smo i izveli
jedan mali test u 32-bitnoj aplikaciji,
Photo-Shopu. PentiumPro procesor je

obavljao prosjeöno pet puta brZe
poslove negoli raöunalo sa 486 na

120 MHz (npr. rotaciju za 3 stupnja,
slike veliöine 10.5 MB za 14s dok je

za isti posao 486 na 120 MHz trebalo
73s). Procesor se nalazi na

PentiumPro matiönoj ploöi P/l-P6NP5.
Uz raöunalo imamo i 17" monitor
proizvodaöa ArtMedia koji u monitore
ugraduje ravne katodne Sony trinitron
cijevi, Sto uz kvalitetnu elekroniku
daje vrlo kvalitetnu sliku. Monitor ima
maksimalnu razluöivost 1 280* 1 024
toöke (§to je maksimalna rezolucija
koju preporuöuiemo za 17" monitore
zbog veliöine slova), a vertikalna
frekvencija osvjeZavanja je 48 do 1 50
Hz. Pode§avanje svih parametara

slike je jednostavno, i izvodi se putem

on- screen komandi.
Ugradeni hard disk je iz

0uantumove serije Fireball, i to nien

najveöi predstavnik - od 3 GB. 0vaj je

disk jedan od najveöih EIDE diskova
na trZi§tu, a krasi ga velika brzina, §to
je i bilo za oöekivati znamo li kvalitete

0uantumovih diskova.
Grafiöka kartica je samo joS

jedna komponenta ovog raöunala koioi
ne moZemo ama ba§ ni§ta prigovoriti.
Riieö ie dobro znanoj Matrox
Millennium kartici sa 4 MB RAM-a
(pro§irivo do 8 MB). To je 64-bitna
kartica sa 2D, 3D i video akscelera-
torom koji podrZava rezolucije do
1600*1200 s vrlo velikim frekvencija-
ma osvjeZavanja. Zbog svega, ona

spada u klasu profesionalnih kartica
te je moZemo preporuöiti svima koji
se ozbiljnije kane baviti grafikom. 0d
multimedijalnih dodataka raöunalo ima
CD ROM, koji je standardni dodatak
svake novije konfiguracije. Ovdje ie
rijeö o CD-u osmerostruke brzine, a
jedina ie zamjerka §to ne postoji dug-
mad za upravljanje glazbenim CD-

ovima pa öete se morati osloniti na

softversku podr§ku. U raöunalo je

ugraden i originalan Sound Blaster
Creative Labsa, a uz konfiguraciju
dolaze i zvuönici iste tvrlke.

Snaga ovog raöunala najizraieniia
je pri radu s Windows NT operativnim
sustavom. Medutim, kako je on

memoriiski zahtjevniji od svoiih
prethodnika, "samo" 32M8, koliko
ima ova konfiguracija, postaje svo'
jevrsna koönica cijelog sustava.

Stoga vam preporuöujemo ugradnju
dodatne memorije To bi bila i ledina
zamjerka ovom raöunalu, sve kompo-
nente konfiguracije su vrlo kvalitetne i

posve odgovaraju jaöini procesora

Raöunalo smo iskoristili za

zabavu. pri öemu smo na raöunalo
spo jili Thrustl\4asterov volan Form ula

F2 s pedalama i Joystick F-22 Pro s

ruö com za gas I pedalama lJa stroju
smo igra Fl -GP2 r22 ltEil^'tng 2

pri visok m rezc ucijama s r« uöenim
sv m detaljima pri öemu su gre apso-
lutno lgrivel 0uake smo isprobaii u

rezoluciji 800X600 pri öemu se gra

pokazala izuzetno brzom i prilagodena
jakim Pentium-Pro procesorimal 1

Pentium Pro 2oo ustupio
Artronic

sv. duh as
tel:O l,/ I 3O-595

fax:, Ol/171-511

Usporedbo brzino Pentiumo l00Mhz, Pentiumo

Pro 200Mhz i Duol Pentiumo Pro 200Mhz pri
rodu s progromom 3D Studio Mox

PENIIUM

100 MHz

DUAL PENTIUM PPO

200 MHz

E- HACKER * Prosinac * l996
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Dual Pentium Pro 2OO

Roberf Gobeliö

Porastom po[ularnosli Windows ilI ope]aciisftog
sustaua [oiauom noue NI 4.0 inaöice i sue

snaZniiim Intelouim [locesorima Iilno se

[oue6alo podruöie [rimienc PG -a.

MelGomI
Dual Pentium Pro

1-\ vakva raöunala napokon su

I I poeeta prodirati u podruöje

V donedavno nedodirljivih RISC

baziranih UNIX radnih stanica .

ViSestruko jeftiniji, ovakvi strojevi sve

vi§e se koriste kao serveri baze
podataka,Web serveri ili grafiöke

radne stanice.
Upravo je jedno takovo raöunalo

zauzelo mjesto i u na§oj redakciji.
DTK-ov dual PENTIUM PRO sa prein-

staliranim Windows NT 4.0

Workstation operativnim sustavom...
0snovna ploöa na§eg dual PentiumPro
raöunala je DTK-ova PRM-00321 sa

ugradenim SCSI Ultra Wide kon-
trolerom i prikltuöenim SCSI IBM

DORS 321 60 Hard diskom kapaciteta
2062 MB. Za one koje Zele pro5irivati

raöunalo ploöa omoguöava dodavanja
kartica preko öetiri 32-bitna PCI utora

, tri 16 bitna ISA sloia i Sest meori-
jskih utora sa mogucno§cu ugradnje
öak 384 Mb RAM. Ploöa öe bez prob-
lema prepoznati koristite li ED0 ili
brzu DRAM memoriju. Na§ strol
do§ao je konfiguriran sa 128 MB ED0

Ram-a §to se pokazalo dovoljnom
koliöinom memorije bez obzira na

zadaöu kojom smo opteretili
raöunalo. DTK-ov Dual Pentium Pro ye

do§ao i sa ugradenim Modemom
28800 , Sound Blaster 16 zvuönom
karticom i Toshibinim CD-ROM
uredajem osmerostruke brzine.

Grafiöki ubrzivaö ovog raöunala je

provjereno dobra Matrox Millenium
kartica sa ugradenih 2 MB VRAM-a
§to je dostatno za prikazivanje 16
bitne boje u rezoluciji od 1024"768
toöaka. Upravo tu rezoluciju smo i

koristili za provodenje na§ih testova.
U radu s DTK-ovim Dual

PentiumPro raöunalom doslovno smo
uZivali. Zbog 0gromne procesorske

snage i velike koliöine RAM memorile
koristili smo nekoliko programa simul-
tano bez ikakvog subjektivnog uspora-
vanja bilo koje aplikacije. Primlerice,
za cijelo vrijeme rada u Photoshopu
Max le u pozadini renderirao jednu

poveöu animaciju na koju bismo i

zaboravili da na s Windowsi nisu upo-
zorili prile ga5enja raöunala. Ukupno,
koristite li raöunalo za poslovne

aplikacije ili igranie, ovo raöunalo ie
daleko iznad va§ih potreba, svoju
punu snagu pokazat öe tek u zaht-

levnijim okruZenjima poput pokretanja

Web servera, u DTP studijima, pri

sloZenim proraöunavanjima, simulaci-
jama ilianimaciji. {

Dual Pentium Pro 2()o
ustupio:

IllelComp d.o.o.
tel:O42 / 12 -zEO, I 2 -ZA l,

fax:. 042/1D5-o-92
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Pentium 2OO

Uelil«im sniZeniem Giiena Penlium [10Ge-

sora i sue uc6im hatduetsltim zahtieuima
modelnou sollwatea, slale 486-ice delini-
tiuno su ispale iz igte,

PentaUrum
Pentlum 200 MHz
A rioinalni Pentium orocesor

Urus::l;;fiirä,;#:fiH
94.-te. Radio je na brzinama takta od

60 i 66 MHz, imao je 5 voltno
napajanje, dok dana§nji Pentiumi

rade na izvorima napajanja od

3,3 volta, a brzina takta najbollem

modelu poveöana ie na ciielih 200
MHz. Upravo je taj procesor srce
raöunala koje nam je na probu

ustupila Zagrebaöka tvrtka Pentagram.

Raöunalo je smje§teno u mini

setu!!! Ploöa podrZava nadgradnju sä : ^3 AT utora i 4 PCI §to je dana§nji lH'(
standard. Za memorijska pro§irenia -r L-4 \=/
na ploöi se nalaze 4 utora kola su u

na§em sluöaju bila ispunjena sa 64

MB brze EDO memorije a po potrebi,

memoriju moZete pro5iriti do öitavih

256 MB-a.
Veö pri samom podizaniu

Windowsa 95 koji dolaze prekonfiguri-

rani sa Pentagramovim Pentiumom na

200 MHz stiöe se izuzetan dojam. Za

samo podizanje Microsoftovog opera-

tivnog sistema potrebno ie tek ne§to

vi5e od 1 0 sekundi Sto ie zaista

, impresivan rezultat. Dokaz je to
ne samo brzine danas najbrZeg

Pentiuma veö i Western
Digitalovog Hard Diska koji osim' brzine krasi i veliki kapacitet od 1.6

GB §to bi trebalo biti dovoljno za

dana§nle, sve gladnije, softwerske
aplikacije. Grafiöki podsustav

ovog raöunala utemejen
je na vrlo dobrom 53

Trio64V+ öipu sa 2 MB

RAM-a.
0vako konfiguriran, ovaj Pentium

öe vam omoguöiti sliku u rezoluciji
od 1024x768 pri 16 bitnoj dubini

boja i vrlo dobru reprodukciiu video-
zapisa potpomognutu hardverskom

video akceleracijom. Da bi sve to i

lijepo izgledalo pobrinut öe se

Philipsov monitor Brilliance 107. Ovai

izuzetan '17 inöni monitor moZe

Kompaklno nulti-
medijalno raöunalo
bazircno na
lntelovon Pentiun
200 öipu, zadovoljit
öe sve va§e potrehe.

prikazati sliku maksimalne razluöivost

1 600x1 024 s vertikalnim osjeZivanlem

do 100 Mhz pri rezoluciji od

1024x768 Vellöina toöke na ekranu

iznosi 0.28 mmm. Mor tor ie
Windows 95 Plug & Play kompatibllan

i koristi moguönosti DDCIi 2B komu-

nikaciie koja omoguöava bezbolnu

integraciju u Windows sustav dvosm-
jernom komunikacijom izmedu moni-

tora i PC-a. U monitoru su integrirani

zvuönici i mikrofon koji tako öine vrlo

dopadliiv multimedijalni sklop vrlo

uiednaöene kvalitete. Svojim vrhun-
skim dizajnom i kakvoöom ekranskog
prikaza idealan je za zahtjevne profe-

sionalne aplikacije.
0d ostalih komponenti u sustav

su ugradeni Mitsumijev CD-R0l!1

osmerostruke brzine i Creativova

Sound Blaster Plug n Play 32 zvuöna

kartica koia je svojom kvalitetom poz-

nata svim audiofilima. 0nima koje ne

zadovoljava snaga zvuönika ugradena

u monitor, svidjet öe se i snaZni vanjs-
ki aktivni zvuönici koji su standardno

ukljuöeni u konfiguraciju.
U radu se Pentagramov Pentium

pokazo izuzetno brzim i dovoljno
pouzdanim da ga se moZe preporuöiti

svima kojima je potrebna ovakva pro-

cesorska snaga. Bez obzira na to

kakve aplikacije pokreöete, ovim

raöunalom one doslovno lete.

Kompletna konfiguracija radi vrlo

ujednaöeno i uz jamstvo koje dolazi uz

ovo raöunalo te5ko ga je ne

preporuÖiti. .(

Pentium 2oo ustupio:
Pentagram ECOII

Preradovideva 2+, Zagreb
tel,/faxtol /27 l -95o,
274-164, 276-61I

A.G. Mato§a 3s, Split
tel/faxio2 t,/362 -969. 4a7 - 66

tower kuöi§te unutar \
rü,!3r!:i1[,il:!l PtrN{TAGR.AAA
rana na lntelovom öip-
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Predstavljamo Vam neke od noviteta koji su predstavljeni na

Wib-ovom Show-u od 02 do 04 prosinca 1996 godine. RijeÖ ie o

ALPSovoj tipkovnici (postoje Pc i Mac verzije) ergonomski obliko-
vanoi za dugotrajan rad. Osim vrhunskog dizajna i kvalitete, tip-
kovnica koristi membransku tehnologilu te je otporna na razlijevanja

raznih tekuöina (npr Ooca-Gole). Ono bitnije od toga je da se na

njoj nalazi Glide-point rezolucije 400 dpi. Ovaj sistem koristi se veö

duZe vremena a ugraduje se na prijenosna raöunala kao zamjena za

mi5a.

Jo§ jedan novitet dolazi nam takoder iz tvrtke Alps. Rijeö je o
CD Changer-u. Do sada su ovakvi uredaji ko5tali cijelo bogatstvo,

dok je sada rijeö o samo desetak posto razlike u ciieni Mo§ iedna
velika prednost ovog uredaja je da se moZe ugraditi u standardan PC

5,25" slot (npr va5eg prasiarog 5,25" flopija) i radi pod svim opera-

tivnim sistemima. Pri radu se svaki CD prijavljuje kao zasebni disk
(D: E: F: G:), §toje vrlo zgodno ako sa razliöitih CD-ova öesto uöita-

vate podatke. 0 kvaliteti mehanizma nije potrebno posebno govoriti
jer je baziran na audiofilima kvalitetom poznatim Alpine-ovim CD-

Ghanger sistemima.

Novitet ie svakako i Alps-ov pisaö koji koristi Micro-Dry
tehnologiju za ispis fotorealistiönih slika u rezoluciji 600x600 dpi.

0sim na papir, pisaö moZe ispisivati crteZe i na razne tipove foliia i

premaznih papira, a uz to slike su vodo-otporne i ne stare na

sunöevojsvjetlosti, a moZete koristiti i razne metalik isrebrne boje,

te izvr§iti termo-transfer vaSeg remek-diela na majice ili kapel

ALPS

I

znstupnik DIAM0l'lD Multimedio [ompony

zo Hrvotsku, Sloveniiu, BiH i Mokedoniiu
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http://oliver.efzg. h r/-rho
Na ovim stranicama
Microprose-ovoj
osvojiti hrvatsko F1

www"newtek.com 

^
Homepage posveden korisnicima Lightwave pro-
grama za 3D animaciju i TOASTER video kartice.
Ovdje 6ete na6i sve, od najnovijeg patcha za
5.0c verziju preko objekata do tekstualnih uput-
stava za upotrebu programa.

www.sirra.com
Poznata tvrlka
za proizvodnju
softwarea (öitaj
igrica). Ovdje
6ele na6i sve
novosti vezane
uz novi Sierrin
softver, i

podr§ku za
stari...

;:.il;,,,, ,..i.ri,
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www.hyperion.com
Glavni site izuzetno popularne
(barem u inozemstvu) SF serije
BABYLON5.OvdjemoZete
proöitati sadräaj svih epizoda,
skinuti mnoge sliöice, öak i 3D
objekte animacija iz serije. Da
spomenem jo§ i to da su ani-
macije iz radene na Amigi 4000

Po koliöini proizvedenih proce-
sora, ovo je drugi proizvodaö
na svijetu. Na ovom URLu mo6i
6ete vidjeti mnoge novosti
vezane uz AMD-ove procesore,
kao i mnoge BENCHMARK
testove koji 6e vam, vjerujemo
pomo6i u kod izbora izmedu
AMD-a i lntela.

.acns. nwu.ed u,/-d ps952i
Kult zla zloöestog Davea
Sheldona. Ovo je sigurno jedno
od najöudnijih mjesta na WEBu.
Clanom moZete postati samo

ivo odgovorite na
esetak pitanja...Sam o za zlob

nike... i one koji se takvima
osje6aju!

{ .-.

www,triopod.com
Ovo je jedan od inteligentnih
servisa na NETU. Omoguöava
pristup mnogim novoslima na
jednom mjestu, a §to je
najvainije svojim ölanovima
omogu6ava BESPLATNO posje-
dovanje WEB stranica na nji-
hovom serveru.

vrrww.kreft.net
Colledge sucks site. Ako volite
i6i na faks, nedete voljeti ovaj
URL. I obratno! Site je ukra§en
Beavis & Buttheadom u svim
pozama...Ko voli...

htm {
U
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programa
namijenjenog

animaciji. Ovdje
mozete na6i

h slikica

o

ww\ry.sp§!tsr"et.c€
Spoiler iliti po "naöki" kvaritelj.
Ovdje se misli na igrice. Na
ovom serveru naÖi 6ete sve
iive i neZive CHEATOVE,
patchove, updateove, rie§enja
za igre, linkove. Server
iskljuöivo orijentiran na kvare-
nje zabave prelaska neke igrice
time §to nam ponudi rieöenje
pred nos(...hmmm, barem za
DOWNLOAD) p

Modem ie ve6 duZe utiieme saslauni

dio laÖunala.
i modem

imo li sur-

ih

I
iel

ste filmofil, ovaj URL je kao
od Boga slvoren za vas! Ovdje
6ete na6i sve o najnovijim fil-
movima, kritiöke osvrte, slike,
daljnje linkove i otprilike sve
ostalo vezano na ovaj ili onaj
naöin uz sedmu umjetnost.

vi ili va§ susjed, prijatelj...
Tvrtka Supra nizom je kvalitetnih i pouzdanih

modema postala cijenjeno ime u podruöju telekomu-
nikacija. Jedan od njenih novih "§tiöenika" koji slije-
di tu tradiciju je eksterni SupraFAXModem 288.

Bezbroj je modemskih standarda i skraöenica
pa spomenimo samo ie §to ovaj modem

Kao §to lna brzina
tzava

-5i aka i kom-
presije podata za poveöanje

(odnosno spu§tanje) brzine komunikacija, ovisno o

stanju na na§oj liniji.
Kao i kod (skoro) svih novijih modem, podrZana

je i FAX opcija i to brzine 1 4400 bps, tako da ste

kupnlom ovog uredaja rijeSili i problem faksiranja.
Recimo ne§to i o izgledu samog modema. Na

prednjoj strani nalaze se LED diode preko kojih

moZemo saznati je li modem ukliuöen, ima li
otvorenu liniju i prima li ili Salje podatke.

Svi ostali podaci prikazani su putem status dis-
playa (kod veöine ostalih modema ovo je rije§eno

nizom LED dioda). Puno je jednostavnije oöitati
podatak na displayu nego medu brojnim lampicama

traZiti koja je upaliena, a koja ne. Windowsi 95 bez

problema prepoznaju ovaj modem i sama je insta-
lacija vrlo jednostavna. Uz modem dobivamo i tri
diskete na kojima se izmedu ostalog nalazi i poznati

telekomunikacijski program C0Mit, i to u D0S i

Windows inaöici, te vrlo dobar fax program (verzija

za Windows) FAf,lalk Plus. Uzev§i u obzir i to da

tvrtka Supra daje jamstvo öak pet godina na svoj
proizvod, moZemo biti sigurni da smo svoj novac

uloZili u pravu stvar. aF

u igranje preko

1996 * Pnosinac * HACKER *

modema (ili preko lnterneta), §to nam

omoguöuje da otkrijemo tko je bolji u 0uake-u,

Ustupio; Lj. §estiöa 2, 47OOO Karlovac

kioton Korlova. tel./fax. 047162 1636- 
Koprivniöka 44. 10000 Zagreb

tel /fax. 01/ 33 44 50
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www.swatch.com

satova za mladeZ u
Najpoznatiji p

najnovijim dizajnerskim
rjeöenjima, o dizaineri-
ma SWATCHA... Ako
zbog niöeg drugog pos-
jetite ove stranice kako
biste vidjeli primjer
savr§eno sloZenih HTML
stranica...

jetu, SWATCH objavio
svoje NET i2danje.
Ovdie proöitajte i

pogledajte podatke o
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Moje roöunalo
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Mofu raöunalo

Susledne raöunala

Ko§ aa smeöe

# r*, §ystem [E:J

$ E, [D:]

1-+: rt;t [E:]
u xrt [F:]

, -E§ EontrolFanel

: *: Printers
i -f: Oiut-Up Netu"wking

Susiedna raöulda

. !-€

.tr=.==

ffi"
ru-

@ Ko§ ra smeöe

Moie raüunalo

3.5 Floppy [A:J

Entire Net,mrk

Daisy

Deus

De+l',tn

Ä ko u svom radu s raöunalom

/] niste imali potrebu formatizirati
I ldisketu, umnoZavati (eng,

copy), premje§tati (eng. move) ili
brisati (eng. delete) datoteke, zapravo
jo§ niste ni poöeli ozbiljno koristiti
va§e raöunalo! Zato krenimo od

temelia!
U raöunalu vlada strogi red i

hijerarhija. Vrh datoteönog sustava
öini radni stol Windowsag5 (tzv. desk-
top). To vam je upravo onaj "dosadni

ekran" zelenkaste bote koii biste
nairadije "popravili" po svome, ali vas
je "frka i panika" jer nikad se ne

zna...gdje vrag spava! 0d svih ikona
na tom ekranu, trebate uoöiti samo
dvile ili üi ako je raöunalo u mreZi s
drugim raöunalima.

ffi*Ee rm#axsnm*m

lkona "moje raöunalo" izgleda
kao na slici, a izvorno se zove "My

Computer". Naziv ispod ikone moZete
promijeniti tako da oznaöite tu ikonu
jednostrukim klikom, a potom uöinite
jednostruki klik na sam tekst. Tada

samo utipkajte novi naziv i kliknite

mi§em bilo gdje

izvan te ikone (po

moguönosti u

praznol). Za

vjeZbu, probajte s

nazivom "sunce

moje malo".

ffim$ aa wme*e

Druoa vaZna ikona Windowsa 95

ie ovai ko§ za smeöe. lzvorno se ta
ikona zove "Recycle Bin", a njezino

ime neöete moöi promijeniti dok ne

nabavite neke öarobne programöice

koji öe vam to
omoguöiti. Uoöili ste
smeöe u ko§u na

slici? Da, doista je

ne§to baöeno unutra.
MoZda je na va5em
raöunalu ko§ prazan?

Ni§ta zato. Brzo öete

ga poöeti popunjavati.

E

\,

Jadrqnko Tudoviö

Hm, [tiznaiem da naslou zuuüi nes[tetno i [omalo
od[oino. Meüulim, za imalo oz[iliniii tad s ]acunalom
potlchro ie ouladati makat osnounim opelaciiama s

dislrouima, manama i daloteftama...

l(.':i ea tn-reie

Ra$n::ala iz *usledstua

Ovu öete ikonu automatski dobiti
imate li ugradenu mreZnu karticu u

vaSem raöunalu. MreZa je pravo

otkriöe u Win95 jer ,je u uporabnom
smislu napokon iednostavna i za

obiöne smrtnike. 0vdje se, dodu§e,
misli samo na jedan tip mreZe - tzv.

ravnopravnih övorova (eng. peer to
peer). Öemu sluZi mreZa? Nekima da

bi igrali Doom s "frendovima", a neki-

ma da u§tede na

hardveru (npr.

pisaöima itd...).0
mreZama zasad
dosta, to ie skliska
lema za poöetnikel

Gdie ie tu hiierarhiia?
Ne zaboravimo odakle smo

krenuli - od pojma hijerarhiie. Svako
raöunalo s Win95 (ili WinNT4.0) Zeli

da ga vidite kroz shemu poput ove na

slici! lz sliöice-pojma DESKTOP grana

se prvi niz ikona. Neke ikone imaju

kvadratiö sa oznakom "+", §to znaöi

da one imaju i nove podgrane.

Tako na mom raöunalu hijerarhija
ima sljedeÖi oblik: 

-**=-p*
Podsjetit öu dobre poznavatelje

DOS-a da se ovakva tvorevina ondje

zvala STABL0 DIREKT0BIJA. U Win95

sustavu to nije ispravan naziv jer u

prikazanoj slici veöinom nisu direktori-

ii. Osim toga, dogovorili smo se da,

poöev od ere Win95 sustava. direk-

torije nazivamo MAPAMA.

lz pri!.oZene slike vidljivo je da

M0JE RACUNAL0 ima sljedeöe

DISKOVE:

A:, C:, D:, E: i F.

§to 1e otsx (eng. drive)?
Diskovi su dijelovi raöunalnog

sustava koji omoguöuju trajno öuvanle
podalaka.

Cesto se mije§a znaöenje RAM

xao memorlje i diska. Programi nirno
spavaju na diskovima. a kad ih

pokrenemo, tada ih Win95 prepisuje u

radnu memoriju raöunala (RAM) otkud

se i izvrSavaju, Danas se koriste

raznolike vrste diskova s obzirom na

medi; i njihovu izvedbu. Najöe§öe

raspolaZemo sa: disketnom iedinicom
(llopy disk drive), tvrdim diskom (hard

disk drive) kao i CD-ROM jedinicom.

Kapaciteti se trenutaöno kreöu oko
1GB (gigabajt - otprilike milijardu

I ,

I I r]

ffi
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§to ie tvtRPR (eng. Iolder)?
I mape se veö dovolino dugo

spominju. Mape öemo zamisliti poput

fascikla, a Win95 ih

na sljede6i naöin: ispod
pi§e naziv mape. Nazive

ma dajemo mi osobno.
tekstovi duljine do 255
valjujuöi Win95!). dopu§teno je

kori§tenje razmaka, a neöe proöi

dvotoöka! Za stare Windovsa§e: ovdje
je rijeö o direktoriiima.

Kako nastaju mape?
Probajmo na disketi. Recept je:

1. Dvoklik na My Computer
2. Dvoklik na sliöicu disketnog

pogona A

:,

3. Tako, sad tmalm koji

se zove A:0
naslova)

4. POZOR| Kliknemo DESN0M

tipkom mi§a u bielinu na tom
prozoru! Dobit öemo izbornik
u kojem odabiremo rijeö New,

a nakon toga
Folder. Kao
novu mapu s
Folder.

slova). Win95
pokazule diskove
ikonama. Disketni
pogon na§eg

raöunala prikazan
je ovako:

Da bismo radili s datotekama,
trebamo se dokopati ove ikonice. To

se izvodi dvoklikom na ikonu "My

Computer" (ili "moje raöunalo" ako
ste bili uspje§ni u promjeni naziva). U

disketni pogon ulaZu se diskete. One

Formatiziranjem se bri§u
podaci na disketi! Zato ir

5. Sada treba kliknuti mi§em na

naziv New Folder da bismo ga

mogli promijeniti u onaj koji
mi Zelimo.

POZOR!
postoieöi
potrebna puna

se 0v0m

ikonu

e

ol A sada

n0

formatizirane - pripreml- 5. Javlla pr0zor - diialo§ki
okvir u kojem treba:
kliknuti na riieö Full

kada i kako F0RMA-
isketu?
Jormatiziramo priie PRVE

ikako to ne öinite svaki
pku formatizirania Win95

ati je li disketa fiziöki DIS

Ako je maniim dijelo datoteka. Medutim, kao jeftini mediji
öe zabiljeZiti i preskakati za profesionalne potrebe koriste se

magnetske VRPCE. Pojavom CD

pokazuje da je

miöno ispravne
se pomalo istiskuju iz

imenu,

du (tzv.

obiön

Programi su

soru va§eg raöunala i

naredbi u strojnom ko

datoteke). N

i!

rrili

.r,rI!

1.44 Mb [3.5"1

!:+;:t;

i+,:tiiii
jllii+

,.ii=t
!-3:$ .t-iü.p.F. u.is;i

oozo zo
öudnim
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crtanle,

Datoteke

:
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f,apacig:
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0ther options

label:

se bqvi informotitkom edukociiom, lilercturom, konzohingom,

d.o.o. je smie§on u ulici liolio Drlislovo l2l1,
fox su 0ll44 54 00,

i hordverom.

odreso: edukon@zg.tel.hr
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avne 1992. Workbench je bez
problema §i§ao Windowse 3.1

funkcionalno§öu i izgledom.
Medutim, Blll Gates nije spavajuci na

lovorikama postigao io §to je postigao
pa su tako neugledni Windowsi izrasli

u moönu i uporabljivu "devedeset-
peticu" koju vlasnici PC-a mogu bolje

upoznati u Hackerovoj novoj "uöioni-

ci". No, bez obzia na nevidenu
popratnu reklamnu kampanju za

Windowse 95 i njihov u§minkan
izgled, neosporno je da ih WB jo§ uvi-
jek nadilazi svojom uöinkovito§öu i

§tedljivo§öu. Ne vjerujete? AmigaOS-u
je za rad dovoljno 256 Kb osnovne
memorije zahvaljujuöi uöinkovitim ruti-
nama u R0M öipovima, on tijesno
suraduje sa specijalnim hardverom
zasluZnim za efekte koje öete vidjeti

samo na Amigi (primjerice, pomicanje
ekrana gore-dolje i mije§anje
razluöivosti). Amiga§i veö 10 godina

uZivaju u blagodatima plug'n'playa, a

da ne spominlem jo§ uvijek nenad-

Magic0opper koji pozadinsku sliku öiö öe svim izbornicima dodati 3D

nijansira glatkim prijelazima u 24-bit- dubinu i ljep§i izgled, preöice preko

noj paleti, bez obzira na broj boja u tipkovnice i ono najefektnije - pri-

WB-u. Probajte demo verziju Magic tiskom na desnu tipku mi§a na BlL0

WB-a (bizldemo/MagicWB20e.lha) i KOJEM DIJELU EKRANA otvara se

doznajte za§to je Amiga öaroban stroj. izbornik ispod pokazivaöa pa ne tre-
Obavezni pratilac MagicWB-u je bate neprestano §etati pokaztvaö na

Tool Manager (util/booVToolManager vrh ekrana. 0dliöno i vrlo Win95-oliko!
21b.lha) kojina radnu plohu WB-a Ako vam smeta prazan ekran kod
postavlja traku sa sliöicama u dizanja Workbencha i Zeljell blste gle-

MagicWB stilu koje predstavljaju dati neku efektnu sliöicu (kao na

preöice do öesto kori§tenih programa. Windowsima 95) ili öak slu§ati neku

Microsolt
Workbench 95:

iedna od mnogob-
ruinih boot slicica
(svaka sliönost sa
öurlom iz
Rednonda je
namjerna)

SIiöice mogu biti animirane, a moZete

im pridruZiti i zvuk, Tako je moguöe
programu za kontrolu pisaöa

smje§tenom tko zna gdje pridruZiti

sliöicu pisaöa i klikom na isiu
pokrenuti program uz popratni zvuöni

efekt i animaciju izlaska papira iz
pisaöa. JoS je lak§e npr: poslati neki

dokument na ispis jednostavnim

odvlaöenjem ikone dokumenta na

sliku pisaöa. Tool Manager podsjeöa

melodiju uzmite AmigaStart
(util/booVAmi gaStart95_8. lha).

I na kraju, majka svih commodity
alata o kojima smo priöaii u pro§lom

broju: Magic Control Program ili MCP

(util/cdity/MCPI 1 0.lha). MCP objedin-
juje funkcije nekoliko desetaka com-
modity programa na jednom mjestu i

u jednom programu. Program je kom-
paktan, kratak, ne uzima puno memo-
rije, a ima sve §to öe vam zatrebati.

ma§eno multitasking okruije. lpak,
Amigi nedostaju neke pomodne i

kozmetiöke sitnice pa se vlasnici
drugih raöunala neöe duZe zadriali

na poznate Tool Dockove sa UNIX-a ili od screensavera preko zaustavljanja

NEXT Stepa i trebao bi ga imati svaki dosadnog klikanja disketne jedinice pa

Amiga§ koji drZi do profy looka WB-a. do promjene izgleda kruZnih tipki i

ToolManagerom moiete brzo kliznika za skroliranje sadrZaja

radnu povr§inu pretrpati sliöicama, no Svi opisani programi traZe mini-
tu uskaöe ToolsDaemon (util/booV malno 0S V2.04 i smie§teni su u

ToolsDaemon2l.lha) koyi na postojece navedenim direktorijima Amineta.
WB izbornike dodaje korisniöki defini- Preporuöujem da ih skinete sa

§to öe öeznutllivo

ne ikone.

standard

je ovaj
rf0lU

Nebo i Zemlja:
nornalni

Workbench i
MagicWB + MUI

kombinaciia

dosadne i bezliöne
Postoji samo jedan

Magic Workbench. MagicWB je djelo
Martina Huttenlohera, a öini ga set
ikona, pozadina i pisama za §minkanje
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rane za brzo pokretanje programa. U

popratnom Prefs programu jednostav-

no na prozor odvuöete ikonu Zeljenog
programa i definirate njegov naziv u

izborniku - ni§ta lak§e. ToolsDaemon

1e koristan za pokretanje programa

koje koristite rjede dok ToolManager
preporuöujem za nekolicinu programa

koje koristite svakodnevno (ipak

stavke u WB izborniku uzimaju manje

najbliZeg Aminet övora (ftp.uni-pader-
born.de ili ftp.wustl.edu). Svakako je

najzgodnije da WWW pretraZnik usm-
jerite na www.uni-paderborn.de ili

www.wustl.edu i otplovite u öarobnl
svijet Amiga sharewarea. Spomenuti
programi su optimum, znaöi malim

I

/EEt,'il
t: !: 

]::]:,

AmlgaOs 3.t

WB-a. TraZi minimalno 1 6 boja za

ljenom paletomrad, no pametno osmi§l
i ditheringom dobije se utisak kao da
se radi o 256 boia. lkone su izometri-
jske, klikom na mi§a se mijenjaiu i Vrhunski face-lifI

dnu ekranal
nema

HACKER * Prosinac * 1996

na kzibreg@barok.{oi.hr 0d sljedeöeg

broja nastavljamo se druZiti u ovoj
rubrici na Hackerovim WWW stranica-
ma. €
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the Toltecs Steel

Abuse
A Train & Con Set .

Afterlife, strat€giia
AH64"D Lotgbow
Air Power

* SU.27

399;00
369,00
399,00
399,00
429,00
399,00

Tie
:Eme

Titfl
Thi§

{ighter
Theme

'Tear U SVE DOLE NAUEBE}IE SIJEIIT 26,50/0 PCIBEZA! The
'Waterloo- strat. 179,00

399,00
369,00

Megapack 6 10 CD
Megarace 2

Menzoberranzan
[4ortal kombat 3

Monster Truck (Microsofl)
Need lor speed Special Ed.

NHL Hockey 97
.NBA Live 96 kosarka
N0RMALITY pustolovine

Rise.and ßulo,of'.ancibnl
Ripper.. 6.§ü : 

"
Bise of Triad :

Road.Ha§h
Sabn Team

§ettler§ ll;atrate giia

Shadoen

€mBir 429i00 Tomb
Beavis Black

General, slrategiia
449,00
1 79,00
399,00
179,00
399,00
399,00
369,00
429,00
399,00
1 79;00
399,00
399,00
399,00
1 79,00
'179;00

. 179,00
349,00
1 79,00
349,00
229,00

raerng
oa

399,00
449,00
i79,00
349,00
369,00
389;00

Urban 449,00 .

253,0ü . :

Flight unlimited
Formula 1 Grand Pr.ix 2
Fragile Allegiance
Full Throttle

Navy
Wacky 1 79,00:

1 69,00.
349,00
249,00
449,00

328,00
Shellshock,vojna simulacija
Silent thunder
Silent hunter
Sim Ant Recreation
Sim City 2000
Sim City 2000 Networks
Sim City 2000 GD Colleetion

, Sim City Recreation

Comand
250,00 0uake
449,00 olimpic soccer Atlanta 96

Warcraft
2 Warewolf vs. 2CD

0limpii qames Atlanta 96
-lCorrquesl IV Kind

Crusrrler No

Cyber maqe

Cyberja ll
Decathlon
Descenl 2

Deus

Harpoon

419,00 Heroes ot lvlight and Wing commander
Wing cornmander
Witchaven ll

,129,00

399,00
379,00
399,00
249,00

l-lind

History of
lnlel aclive

Sim Eartrh Recreation .,

Sim Farm Recreation
iv

lsle Wgrms
Worms

Duke

3,11,00

1 79,00

179 00
399,00
229,00

2 2:

2. Flagtower
EURO

399,00
425,00
385,00 399.00 Rings

Iulk

dol.

X-Wing Collection

JC
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ieli öestit Boiic i sretnu Novu godinuVam

FRAGILE ALLEGIANGE REALMS OF HAUNIING

GREMLIN INTERACTIVE GREMLIN INTERAGTIVE

TOMB RAIDER

ADNIIRAL SEA BATTLES

MIRAGE

DESTRUGTION 
DERBY 2

PSYGNOSIS

tgoä soo DRlrGrH

ctcEtroft eRG

KRAZY IVAN

C&G: RED ALERT

VIRGIN

SHATTERED 
STEEL

DISCWORLD 2

ELECTRONIC 
ARTS

DUKE NUKET{i 3D

u.§. GoLD

Split:
Art Shop
(Prod. Centar Koteks)

Matice Hrvatske bb

tel. 021/ 52 43 00 - (63)

I
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NtrLOVE NE AABOREU1E NR SEßISE CD.OVE SE N!$ffiN
ENTU,ll. 9lERe OßlelNeLS, Ee CL4SS|C ll{lxxl

Pula: Karlovac:
Knjiiara Castropola Comel

lstarska 3 M. Vrhovca 3

tel. 052/ 21 29 66 (Galnik)

d. a47l 62 1 3 88

INTERPLAY

repu

53 83

Riieka:
Sveuöili§na

Supilova 3

tel. 051/ 21

ffi
Zagreb:

ALGORITAM

Multimedia Centar
(Hotel Dubrovnik - donja etaZa)

Ul. Hrvatske
(prizem

75 24

Gaieva 1

tel. 01/ 42 28 96
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PSYGNOSIS PSYGNOSIS

BADLAM SYNDICATE 
\IIARS

EIDOS

MEGAMEDIA
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