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ALPS

MD-2010 MICRO DRY

PHOTO-REALISTIC COLOUR PRINTER

OSTALI PROIZVODI
TVRTKE ALPS

Tipkovnice

-~ i i book ra¢unal
e oy ks FOTOREALISTICAN Tipkovnice zan:"liog::’ioo racunala

PISAC, VEC NOVA TEHNIKA . . .
1 Glide point tableti
ISPISIVANJA U BOJI. |SP|S Floppy pogoni

CD ROM pogoni

Ink-jet pisaci izbacuju mokru boju na papir.

Papir tu boju upija poput ubrusa. Kako se
boja siri, rubovi gube ostrinu i kvaliteta i3
se gubi. Novi ALPS MD-2010 fotoralisticpi

kolor pisa¢ taj problem uklanja novim

ALPS COMPUTER PHERIPHERALS DIVISION
JE JEDAN OD NAJVECIH SVJETSKIH
OEM PRIZVOPACA UZ GODISNJI
PROMET OD 4,2 MILIARDE USD

naginom ispisa pod nazivom Micro Dry\pr\oces‘
; . N
Ova revolucionalna tehnologija

lijepi suhu boju direktno za povrsinu

papira ili neke druge povrsine na koje se ipisuje.
Nema strcanja, $pricanja ili rasprskavanja boje.
Umijesto toga, dobiva se briljantan obojeni

i ostar crno - bijeli ispis na raznovrsnim medijima.
Mozete ispisivati na obi¢nim papirima, prozirnim
folijama i drugim vrstama premazanih papira

koji se ne mogu rabiti s obi¢nim ink-jet pisacima.

UZIVAJTE U PUNIM, ZASICENIM
VODOOTPORNIM BOJAMA
KOJE NE BLIJEDE.

ALPS Micro Dry™ kolor pisa¢ daje Vam pokrivenost

600 x 600 dpi u 16.7 milijuna briljantnih, zivopisnih boja.
Pomocu takve visoke zasicenosti, lako mozete uhvatiti tople
tonove zlatnog zlaska sunca, nijanse nekog klasi¢nog umjetnickog
diela ili ruzi¢astu neduznost dije¢jeg smjeha. Za razliku od ink.jet kolor
pisaéa, ALPS Micro Dry™ boja nece se rasplinuti ili razliti kad se smodi, niti
¢e izblijediti tijekom vremena ili prilikom izlaganja suncevoj svietlosti. To ju ¢ini
nezamijenjivom za dokumente i slike koje namijeravate zadrzati.

LASERSKO OSTAR CRNO - BLJELI ISPIS SA SVIM DETALJIMA.

Visokokvalitetan, fotorealistican kolor ispis tek je pocetak za ALPS MD-2010 kolor pisa¢. Uz rezoluciju
od 1200.x 600 dpi pri crno - bijelom ispisu, ALPS MD-2010 omogucava Vam reprodukciju fine umijetnosti
i crno - bijelih fotografija, sa svim detaljima i svim tonovima originala.
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PRVI STOLNI KOLOR PISAC KOJI ISPISUJE METALIK BOJE. 3 3

ALPS Micro Dry™kolor pisa¢ omogucuje Vam jos jednu revolucionarnu

stvar - metalik boje. Jednostavno "uskocite" u ALPS metalik zlatnu, srebrnu,
magenta ili cijan boju i dodaite svojim posjetnicama, zaglavljima pisama ili
&estitkama onu posebnu notu. Ispis s metalik bojama je mogucnost koju cete

tesko naci kod bilo kojeg stolnog pisaca, bez obzira na cijenu. 3 9 7 o I !

IZRADITE SVOJE OSOBNO SARENO UMJETNICKO
DJELO KOJE MOZETE OBUCI

Na¢inite $arenu aplikaciju za svoje majice rabeci fotografije svoje obitelji, ku¢nih ljubimaca,
vlastita umijetnicka djela ili logotip firme. Da bismo Vam u tome pomogli, ukljuéili smo u
ALPS Micro Dry™ kolor pisa¢ i besplatni set uzoraka.

, - ~ Sve informacije:

- - V - ~ WIB, Voéarska 16a
VELEPRODAJA - - : i - {ulaz iz Baboniceve)
| : y & 01/455 3010, 455 1231
miro@wib-co.com
1/ /www .wib-co.com







ve lijepe prizore sretat cCete Cesto
Ku, $to nije ni cudno kad znamo

 C&C: Red Alert
~ Zamislite svijet u Kojem se

da bi onda Rusi bili druga vele-
Njemci se pridruzili saveznici-
Jakon dugo zatezanja

12... Cesare 2
14... Admiral Sea Battles
15... Daytona USA
16... Monty Python: QFTHG
17... SkKullcracker
18... Area 51
19... Surface Tension
24... Bug
25... Sim Golf
26... Shattered Steel

Mechovi su ponovno u igri!
Interplay nam je priredio vru¢u Mech
pucacinu, Koja necete vjerovati, nije
napravljena za Win ’95,
28... Darker
30... Zork Nemesis

AKo je nesto sigurno, sigu-
mo je da se avanture dobro prodaju,
a kada su napravljene kao Zork,
navala na trgovine je neminovna.
32... DS9: Hardbringer

Za sve ljubitelje avantura,
stize nam Broken Sword. Ovo je
zasigurno najliepsa avantura u '96.
33... Wooden Ships & Iron

Mans
34... Creatures

Nakon “idejne” suse
napokon se netko odlucio riskirati i

00d je ponovo napravio hit.
Nazalost, ova visoka rezolucija namijen- 1 Visokoj rezoluciji sa odlicnim
jena je samo vlasnicima Win 95, a pre-

porudljivo je i Pentium racunalo.
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napraviti nesto novo. Iako nije 300-
ta tabacina, 2001. strategija, a ni
120 simulacija, ova igra ¢e vas
0SsVojiti!
36... Russian Roullete
38... Tomb Rider

Provjereni recept 3D igara sa
PSX-a, se poc¢eo primjenjivati i na
PC-u. Core je ovaj put hapravio
prilicno dobar engine, a osvrnuo se i
na jednu od legendi, Rick
Dangerous, Indiana Jones i sl. i
napravio odlicnu 3D arkadnu avan-
turu koju svakako morate isprobati.
44... Links LS
45... Kick Off '96
46... Privateer 2: The

Darkening

AKo ste igrali Elitu, Elitu 2,
First Encounter ili prvog Privateera,
onda ovaj Originov proizvod morate
imati. Kao i u wWing Commanderu,
Origin je sve zacinio glumcima i
dosad nevideno dobrom grafikom.
50... Hind
51... ESPN: NN Hockey
52... Star Control 3
54... Police Quest: SWAT
55... Fable
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~ Pisma citatelja
Hack Galerija
Info -
Top Lista
Besplatni mali oglasi
Retrospektiva 1996
Savjet vise
Daggerfall
ajvecu igru ove godine ste
isprobali. No, njena
iskuje opsezan igraci
Kkako bi se barem malo
Kraju. Sada Vam, nakon ,
avanog tjedna, donosimo

> par program:-
Sto glumaca i

ander 4. To:"j jedan od 7
, NO igra S€ Moze napraviti i
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Creatures, 0sim sto nam donosi
odlicnu ideju, nimalo ne zaostaje sa
grafikom i zvukom. Ove male Zivotin-
Jjice, su prekrasno nacrtane i dobro
animirane.

Redakciju HACKERA sponzorira tvrtka SENSO

GATEVWAY2000

jednostavnije, Kako, opisali su nam
hrvatski programeri, Koji su napravili
Evil's Doom za prijateljicu.

Capital Punishment
Specijalno izvjesce
Quo Vadis, Amiga?

Cim se Kristijan vratio iz
Zimbabvea, prionuo je na
istrazivanje, koga ili ¢cega, pa nar-
avno - prijateljice. Gdje je zapelo sa
novom Amigorm reci ¢ce vam
Kristijann u novom Amiginom speci-
jalnom izvjescu.

66... S.0.S., Bez Panike

68... Hackermanija

75... Hard Info

Izravno sa WiB-ovog multi-
media showa, donosimo vam
svjeze informacije o predstavljenim
novitetima

76... Internet

WWWwW

Windows ’95 ucionica
WB Ucionica

64...

78...
80...

racunalima Gateway2000. .
SENSO - 01/6119-506

Uh, kako vrijeme leti. Do prije god-
inu dana vrhunac su bile, onda nam
nedostizne P5-133 Konfiguracije, a
mocne 486-tice su se poprilicno
udomadile. No, ta su vremena,
barem po proizvodacima hard-
warea, daleko iza nas. Danasnji
snovi uglavnom se odnose na P5-
200 ili jace konfiguracije, posto su
ostale postale ciienom sasvim dos-
tupne. No igre i programi polagano
prerastaju slabije P5 procesore i
mozda je vecé vrijeme da se
pripremite za nesto jace...

71... Autronic Pentium

72... Artronic Pentium Pro
200Mhz

73... MelComp Dual Pentium
Pro 200Mhz

74... Pentagram Pentium Pro
200Mhz

OGLASIVACI:

ALEM SISTEMI IDEJA MIKA 29
ALGORITAM KRIPTON 75,77
Z0LA MELCOMP 11,73
WIB NEZBIT 37
ORBIS 37
ARTRONIC 72 PC-PROJEKT 67
AUTRONIC 13,71 PENTAGRAM 74
CVP-INFO 37 PREBEG
DEUS 67  COMMERCE 23
EDINKOM 29 SENSO 48, 49
ER-TEH 67 TEHNOTEK 29
FERAX 71 TIMES 67
FILEX 37 VE-MIL 01
GAMA TREND 31 VIDEOTEKA FAX 53
DODATAK:
Ol... Najave za 1997.
11... Najbolje igre 1996.
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Nazalost u proslom se broju Hackera
potkrala gre$ka, napisan je krivi broj tele-
fona VR Studia. uz nase isprike Vizo
Compu i svima vama koji ste ih zvali,
objavljujemo ispravan telefonski broj:

01/ 68 69 02.
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izlazi mjeseéno
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JANUS - LINGUA d.o.o.
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Ziro racun: 30105-603-28346
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Senka Kuser
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Pencinger, Vedran Reli¢, Nikola
Deli¢, Marko Korak, Domagoj Korak,
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anja i tko je $to ispunio a tko nije, top ljestvice

| Stranice analiza, statistike, $to i tko je. iili najlosiji, kakva su predvid:
najprodavanijih naslova, izbor najholj ... sve su to podaci koji vas bombardiraju krajem godine gdje god da se
okrenete. Naravno, ni mi nis 1e novogodisniji broj Hackera po svemu drugaciji od ostalih. Priredili smo za vas
velik broj najava, poseban prilog o igrama koje bi trebale obiljeziti godinu koja je pred nama, retrospektivu 1996. godine i da vas jo$
dodatno razveselimo, dodali smo ovom broju nekoliko novih stranica. Naravno, greska bi bila da u ovom broju nismo opisali jednu od
igara koju smo dugo ¢ekali tijekom 1996. godine, igru koja ce biti apsolutni hit na svim ljestvicama - COMMAND & CONQUER: RED
ALERT. Ljubitelji svemirskih avantura trebali bi toplo pozdraviti opis igre PRIVATEER 2:THE DARKENING dok bi ostatku €itateljstva ZORK
NEMESIS, jos jedan naslov Zork serijala, morao zagrijati dianove u ove prohladne zimske dane. Buduéi da je u novogodi$njem broju sve
dozvoljeno, skratili smo pisma ¢itatelja i odabrali samo nekoliko pristiglih putem e-maila. Cijenjeno ¢itateljstvo, 22. broj Hackera je
pred vama. UZivajte, Citajte nas, sladite se vruéim vijestima | blagdanskim kolaéima. Ukoliko vam ni to neée biti dovoljno, posjetite nase
WEB izdanje; Worms, Abuse, SU 27, 3 Tryst, Zone Raider, Epic Pinball, Tomb Raider....shareware verzije jamée odliénu zabavu. Budite
nam u godini koja je pred nama zdravi, debeli | veseli!! Sretnu novu, 1997. godinu Zeli vam cijela redakcija HACKERA!!!!

e-mail
Pisma, zelje, poruke i pozdravi!

il Odgovor: 1. Nemamo
blagog pojma i stoga poziva-
mo ¢itatelje da ti pomognu i
posalju odgovor u redakeciju.

Odgovor: Brzina iskljuéivo ovisi

o brzini servera na kojeg ste se
prikljucili tj. ovisi o tome koliko
1judi trenutno opsluzuje. Ako mislis
na razliku u brzini, PPP i SLIP su
podjednako brzi.
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autora nagraditi.
m ocjenjivanj

PRVA NAGRADA: COREL DRAW 7.0

Dobitnik: Toni Brati¢evi¢, 19 god.

Toni iz Kastela kraj Splita nam je nekoliko puta slao svoje radove a neke od njih smo viSe puta
objavljivali. Nagradu je osvojio za radove koje smo prikazali u 16-om i 18-om broju Hackera.

Toni, ¢estitamo na vrijednoj nagradi i uvjereni smo kako ¢e$ nam uskoro poslati i nove radove ali
ovoga puta radene u Corel Drawu 7.

DRUGA NAGRADA: PRIRUCNIK O SKENIRANJU - -

Dobitnik: Dvojac pod imenom Bainrauch Cybernet, 18 god. i 22 god. ,, ?fﬂfiﬂik. 2
‘ Njihove smo radove objavili u 19-om broju Hackera. lako nam nisu poslali svoje tocne podatke, - iy
| nismo dugo dvojili te smo odlucili dodijeliti im nagradu.

Decki, javite nam se Sto prije.

il. SKUPINA

PRVA NAGRADA: GO0

Dobitnik: Marko Baresi¢, 17 god.

Marko je nagraden za odli¢an rad kojeg smo objavili u Hackeru broj 16. Vrlo lijep rad, dobre pro-
porcije, vijeran prikaz i vrlo dobro znanje u programu Neopaint.

DRUGA NAGRADA: PRIRUCNIK O SKENIRANJU

Dobitnik: Miroslav Mrva, 17 god.

Radove Miroslava smo objavili u 20-om broju Hackera i ve¢ tada ih pohvalili i izdvojili od onih
koje smo objavili u tom broju. Miroslav radi na Amigi a mi smo uvjereni kako ¢e mu i ova nagrada,
Priruénik o skeniranju, dobro do¢i u budu¢em radu.

ill. SKUPINA

PRVA NAGRADA: GOO

Dobitnik: Drazen Mileusni¢, 14 god.

lako smo bili na mukama pri podjeli nagrada, radovi DraZena Mileusni¢a koje smo objavili u 17.
broju privukli su nas dobrom kompozicijom, mjerom za proporcije i tehnikom rada. Nadamo se da ¢e
nam DraZen u jednom od sljedeCih brojeva pokazati zbog ¢ega je GOO toliko popularan program
medu mladim crtacima.

Cestitamo!

DRUGA NAGRADA: PRIRUCNIK O SKENIRANJU

Dobitnik: Petar Mudni¢ - Cerineo, 14 god.

Petar nam je u 18. broju pokazao da ¢e vrlo brzo osvajati i bolje nagrade. Dobar raspored
objekata, proporcija i boja - Petre, samo tako!



Tracer

“Cyberspace puzzle game” su
rijeCi kojima se ova igra reklamira i
koje bi nam trebale reci sve o njoj.
Osim toga, znamo joS da ste u
0voj igri u ulozi hackera koji je
sklopio ugovor o nabavijanju nekih
povjerljivih informacija. Vrlo brzo
shvatit Gete da je sve to jedna
obi¢na namijestaljka u kojoj se Zele
rijesiti bas vas. Da vam se ne bi
dogodilo nesto nepozelino, morat
¢ete se potruditi kroz pedeset 3D

nivoa izbjeci virus Tracer i zdravi i
nezarazeni stici na cilj. Likovi su
nacinjeni od teksturiranih poligona
i animirani motion-capture
tehnikom. Sama igra se odvija
na 3D mrezi po kojoj se
morate kretati. U igru je
ukljucen i editor nivoa.
Ukratko, Tracer je obicna
logicna slagalica koja je
nacinjena tako da se svidi Sto
veéem krugu igraca. Dali ce u
tome uspjeti, pokazat ¢e vri-

e 7th Level

The Neverhood

Vjerojatno ste ove
godine zapazili odlicnu
Levisovu reklamu za
traperice koja je
radena glinom. Ako
vam se svidjelo, onda
¢ete zavoljeti | avantu-
ru Neverhood koja je u
potpunosti izradena od
gline. U dalekom svije-
tu Neverhood viadar
Hoborg je izgubio
svoju vlast, a vi u ulozi
simpati¢nog Klaymena morate ga
vratiti na tron. Posto je sve
napravljeno od gline (potroseno je
3 tone), nas junak nema klasi¢an
inventorij ve¢ svaki predmet koji
pronade zalijepi za tijelo. Uz
odli¢nu animaciju glinenih likova,
cut cete i odlicnu glazbu (Dixieland
Jazz i Blues).

Prva igra koja nam dolazi iz

Dreamworks Interactiva je odlican
pocetak i samo se nadamo se da
tako i dalje raditi.

Dreamworks Int.

Ovo je joS jedna igra iz “Strike”

serije. | ovaj put upravijate

helikopterom i to Super Apache
__modelom opremljenim helifire i
sidewinder raketama, hydro bom-
bama | chaingunom. Ludi, bivsi
general KGB-a odlucio je sa svo-

jom skupinom uzdrmati Rusiju i
ostatak svijeta. Na vama je da mu
u 41 misiji dokazete da nije u
pravu i da ga naucite pameti. Borit
¢ete se u neprijateljskim ratnim
logorima, malim zaseocima,
planinskim predjelima pa i na
moskovskim ulicama. Novo u
Soviet Strikeu su razliciti pogledi
na helikopter i, kake to u EA zovu,
Living Battlefield, Sto znaci da se
neprijatelji ne krecu bez veze ve¢
rade svoj posao, a reagiraju ovisno
0 situaciji. Soviet Strike je Getvrta
Strike igra (Desert, Jungle, Urban),
a najavljuju se i
novi naslovi, pa
tko voli nek izvoli.

Electronic Arts

* HACKER * Prosinac * 1896

Wages of War

Wages of War je
igra koja podsjeca
na Jaged Alliance,
a sve se dogada u

2001. godini, kad svijetom vladaju
placenici. Vas je zadaca da, posto
ste jedan od njih, sklopite $to bolji
ugovor, pronadete dobru ekipu,
dobro se naoruzate i obavite posao
kako treba. Ali osim vas, tu je i
konkurencija pa ¢ete se morati

¢uvati i njih. Svaki placenik ima
svoja svojstva kao $to su snaga,
iskustvo, rukovanije specificnim
oruZjem i sliCno. Morate i mozZete
koristiti razna oruzja, od
samostrela do bazuka. MoZete
tr¢ati, hodati, puzati, bacati bombe,
penjati se i jo3 StoSta samo da
biste se Sto viSe pribliZili cilju.
Wages of War je igra bolja nego
Jaged Alliance: Deadly Games u
nekoliko stvari - bolja grafika, viSe
detalja i veca realnost pa ni lju-
bitelji Jaged Alliancea nece biti
razoGarati.

New World Computing
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D nelgn

Spaceward Ho!

U ovoj svemirskoj igri osvajanja
planeta morat cete prvo osnovati
koloniju, istraziti nove planete,
kopati rude i istraziti nove
tehnologije, napraviti svemirske
brodove i tek onda krenuti u osva-
janje drugih planeta. Na samom
pocetku moZete odrediti velicinu
galaksije, gusto¢u planeta, broj
protivnika (protivnici mogu biti i
ljudski igraci preko mreze, i to njih
19), nivo umijetne inteligencije i jo$
Stosta. Grafika nije niSta spektaku-
larno, ali to kod ovakvih igara nije

2 Tim in Game2 in 2470
Fie Edl Qpions  Ships Galay Window Hs

Metal: 2_323
avings: $283.301
Het income: $91.437

Night Trap
Activision se Pet djevojaka je nestalo naken
odlucio na hrabar
potez i upustio se u
izradu real-time
strategije povodeci
se uspjehom
Warcrafta i
Command and
| Conguera. Dark
Reign je izrasla na
svojim Uzorima, ali
e unuela i novine:
line-of-sight (nema viSe suhanj
iza brda), prave uzvisine i
nizbrdice, teren koji utjece na kre- |
tanje vasih jedinica i mogucnost
zadavanja putanje jedinicama (do
14 waypointa). Tu su i nove, dosad |
nevidene jedinice: Spijuni koji ‘
mogu krasti neprijateljsku ;
tehnologiju, snajperisti, maskirne
jedinice ili kamikaza letielice nakr- |
cane eksplozivorm. Svakoj se -
jedinici mogu zadati i naredbe,
primjerice, ubij sve Sto vidis, 8iti
odredenu zgradu, ne napadaj dok
te ne napadnu i slicno. Tusu joSi
editor nivoa, multiplayer mod za 8
igraca i dobre meduanimagije. Sto
Gete vise?

erskoj kuci. Uza sav trud polici

Sarah Martin opet poziva nekoliko
djevojaka u svoju kuéu na jezeru.
Kad ih posijetite, znat ¢ete da su
Martinovi krivi za nestanak onih

_ djevojaka. Oni su vampirska obitel]
i svoju su kucu opremili najmod-

_ ernijom tehnologijom samo da bi
lakSe hvatali djevojke u zamke i
sisali im krv. Ni vampiri nisu vise

Activision

posjeta Martinovima u njihovoj jez-

one nisu nikad pronadene. Sada o

ste pnpadmk SWAT k:pe u

date u kuéu 7eleéi spasite dievojke
Night Trap je u potpunosti FMV igra
i 1o visokokvalitetnog videa i dobre

glume
Acclaim

S PCc CDE
ni bitno. Ekran na kojem se sve |
odvija prekriven je mnostvom pro- |
zora s raznim podacima (karta,
podaci o planetu, vasem statusu,
broju prihoda). Ako volite ovakve
igara i imate joS 19 istomisljenika,
onda bi Spaceward Ho! 4 mogao
biti dobra zabava.

New World Computing

Jos§ jedan fliper, iako ih je u zadnijih
| godinu-dvije bilo na desetke. The
- Web barem vrlo kvalitetno izgleda.
The Web ima samo jedan fliper, ali
doveden do savrSenstva, pa samo
mozemo zaliti $to ih nije vise,
barem 3-4. No, tko zna, mozda bi

onda bilo sve drugacije i nekva‘litet-'r -

nije. Postoje razne rampe, bonus
mijesta, keksi, a nakon svakog
pogotka slijedi animacija. Igrati
mozete u nekoliko rezolucija (st
do 800x600), ovisno o jadini
vaseg raéunala. Kroz igru prati
vas glazba i odlicni zvuéni efeki.

. Interplay

1996 * Prosinac * HACKER *




_ simulacija - oni kou vole odllcnu

grafiku, jednostavnost, imaju brze
Pentiume i oni koji prije svega vole
reahzam i rmaju 486 -ice. Cak i ako

misija i u mrezi sa osam igraca. U

" 'r‘multaplayer modu na raspolaganju | F
| su vam Cetiri posebno dizajnirana |

~ svijeta, a jedan je jako nerealan,
jako male gravitacije. U 1997.

_godini iz Activisiona | Parsofta
_moZemo oGekivati jos dvije slicne

zrakoplovne simulacije, A-10 Gulf!

Dok Activision

Mutant Pengums

Ova je igra
Gametekov
pokusaj da ponovi
uspjeh vec legen-

_ darnih Lemmingsa,
ali ovdje su glavni

likovi mali, zloGesti

_pingvini. Njihov

cilj je startati neki
stroj, avaS daihu
tome sprijecite.
Dakle, suprotno
ideji Lemmingsa,

ovdie cete male

stvorove morati uniStavati na razne
nacine. Hocete i ih sprziti, zdrobiti,

utopiti ili nesto slitno, svejedno je,

glavnq da im ne dopustite da se
| dotepaju stroja. Na samom
- pocetku odabirete hocete li biti

Bernard il Rodney U lgn Ge vam
pomoci i plavi gremlini,

skupljati putem | koristiti kad vam
zatrebaju. Osim njih, pomot. o
mozete zatraziti od raznih
cudovista, dinosaura | stroje

igra trebala bi se po]aviti“ba
je najbolje, u vrueme Bozica.
Gametek

~ Sjecate I| se Mysta? Avanture kola
e postala Kklasika, avanture odliéne
fgraflke glazbe i i odlicnog ugodaja.

.~ Pyst je samo Zelio samo malo nas-
‘mijati i zabaviti one koji su e

‘Myst. U Pystu se nalazite na istom

otoku, ali nakon $to su ga posjetili

milijuni i igraca. Sve je prepuno

'smeta, sve je zagadeno | sivo.
yst i nije igra u punom smislu te
a raspolaganju imate neko-

(hotspots) odgledati gegove. Ako

nista drugo, Pyst ce oZivieti lijepa

sjecanja na dobri stari Myst.
PS. Prica se da je zapocela izrada

 Mysta2. No, Citajte Hacker i bit

¢ete na vrijeme obavijesteni.
_ Parroty Interactive

ate s xiter Woodstock

SIS L e
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Pro Pilot

Prosle je godine glavni programer
Sub-Logica (to su oni koji su
napravili legendarni Flight
Simulator) Bruce Artwick otiao
raditi za Microsoft. Prica se da
sada za Microsoft radi na FS za
Win 95. U meduvremenu, Sierra je
odlucila kupiti ostatak Sub-Logica
i, koristeéi njinovo znanje, raditi
zrakoplovne simulacije. Pro Pilot je
namijenjen svim pravim ljubiteljima
letenja, entuzijastima, onima koji
se pripremaju za dobivanje pilotske

dozvole. Takvim zaljubljenicima u
nebeska prostranstva Pro Pilot

nudi oko 2500 zracnih luka, super

realnost (kvarovi motora, vjetrovi i
slicno), instrukcije putem video
isjeCaka, korisnicko definirane
poglede, razne letjelice (Cessna
172, Beechcraft Bonanza, Baron,
King Air i Cessna Citation). Za ‘
prave manijake, Sierra ¢e ponuditi i
specijalno radenu periferiju za ovu
igru, ploce s instrumentima X-
Plane i FS-200 za 6008 i 800$.
Sierra On-Line




StarGunner

Apogee Se vratio starome Zanru i

___ iznenadio nas 2D pucaGinom.

_ StarGunner je side-scrolling igra u
kojoj cete se skrolati svemirskim

_ prostranstvima, dubokim oceanima
i vulkanskim grotlima. Kod ovakvih

igara, prica nije bitna pa je necemo

Deadly Tide

Veliki Microsoft je konatno
shvatio da se velika lova okrece i
na trZistu zabavnog softvera pa je
odlucio i tu pruziti svoje prste.
Koliko ce u tome uspjeti, tek emo

ni spominjati
. Tijgkom igre
moci cete
{ svoju letielicu
 poboljsavati

novim motori-

ma oruzuma i raznim dodacima. U
igri cete se susresti sa stofinjak

razlicitih nepnjatel;a Ako ste mislil “

da Gete ovu igru, jer je 2D, moti
igrati i na nekoj starijoj kanti, pre-

 varili ste se jer StarGunner ima
‘trostruku skrolirajucu ‘pozadinu, au

igri je sve prepuno letjelica,

. eksplozija i dijelova koji lete svuda

oko vas. Imate Ii joystick kojeg
vam nije zao | volite li ovaj vec

zastarjeli tip igara, onda pncekajte

StarGunner
Apooge |

vidieti, zasad pogledajmo kako je

krenuo. Jedan od novih naslova

je igra na 4 CD-a pod nazivom
Deadly Tide. Deadly Tide nas
vodi po unaprijed renderiranim
scenama (stil Cyberia i Rebel
Assault). Znaci, nasa sloboda
kretanja je vrlo ogranicena, ali je
zato grafika kvalitetnija. BaS kao i
u igri Independence Day, hrpa
aliena stigla je na na$ planet.
Naseljavaju mora i oceane, podizu
razinu mora, samo da bi se rijeSili
ljudi. Vi se svojom podmornicom
morate suprostaviti u mnogobrojn-
im nivoima posasti iz svemira.
Deadly Tide ne donosi nista novo
osim dosad jos nevidenog scenari-
ja pod vodom ;
Mlcrosoﬂ ,~

Pandemonium!

Jos jedna 3D akcijska avanturaza

vaSu konzolu Sonyev Playstation,
igra koja je izazvala veliku
pozornost na sajmu E3 Expo (vidi
Hacker broj 19). Pandemonium! je
igra u kojoj je sve podredeno 5to
boliem ugodaju, od odlicne 3D
grafike do izvrsne glazbene pod-
loge. Ako se bojite za igrivost, i

_0na je na visokoj razini. Nivoi su
. raznovrsni, od sume velikih gljiva

do gusarskih brodova.
Pandemonium! nema slucajno u

- svome nazivu uskliénik - on

oznacava odlicnu

igru koja bi se u
 prodaji trebala ‘,

| Oduvijek ste zeljeli okusati srecu u
 kazinima Las Vegasa, ali nikad jos
niste imali mogucnosti (Citaj: love)

za to? Nista zato, odjenite smoking

i zaigrajte jednu od 14 igara koju

nudi Golden Nugget. Iskusajte se u
pokeru, black jacku, ruletu i ostal-
im igrama ne izgubivsi ni cent
(nazalost, necete nista dobiti ni

| ako pobijedite). Upute o pojedin-

im igrama dobit Gete u obliku

. video isjecaka pa cete moci igrati

| igre za koje niste dosad ni €uli.

DvaCh-a prepuna st renderirane

e uzwan igrajuci

pojaviti pred bozmne blagdane
Zelite Ii darivati sebe ili svoga

bliznjega, Pandemonium! je prava

stvar, .
Crystal Dynamics

_ isto uradeno i rasporedeno Good

Golden Nuggetu moci Gete se kr

tati izmedu stolova i slot strojeva
ba$ kao da ste u pravom Golden
Noggetu u Las Vegasu jer sve je

luck!

Virgin




Luke i Lizzy nasli suseu

trasnijlem parku svih viemena,

Horrorlandu. Oni su jako uplaseni,
ali zato ste vi tu | pomoci cete im
nadi izlaz iz mracnog Horrorlanda.
Morat Gete izbjeci udovista,

_ drakule, vukodiake, Frankesteina i i
ostalu druzbu, morat Cete rjeSavati

A ten... & must-have for any kid's coltection.”

ifrt Raskin, CBS Up to the Minute

razne zagonetke i probleme kako
biste nasu trojku izvukli iz nevolja.
Igra je puna detalja i izvrsnih speci-

jalnih efekata, tako da uzbudenja
_ nece nedostajati. U igri glume poz-
_nati holivudski glumci. Ovo je

jedna od onih igri koja se igra po
noci, u tisini sobe, a nakon igranja,
neka spava tko moze.
~ DreamWorks
Interat;tive

Soul Hunt

| Soul Hunt su za Gametek razvili

lzraelci pod nazivom Compro
Games, koji su odgovorni i za igru
Cyclemania. Igra zapocinje izletom

| grupe prijatelja u Sumu. Njihov

naizgled obican izlet pretvara se u

_noénu moru. Primje€uju da im se

usne migu neovisno o govoru, a
nakon jos nekih cudnih stvari, oni
nestaju. Jedini koji je ostao iz te
grupe je Max, a on je slu¢ajno bas
i lik preko kojeg cete vi pokusati
saznati Sto se dogodilo vaSoj

_ Skvadri. Naoruzani saémaricom i u

svojem dzipu

pokusat cete

pro¢i arkadne

nivoe, no bit

ée tu i eleme- :

nata prave avanture. Teren po
kojem Gete se vozikati je u pot-
punosti digitaliziran. Kako to izgle-
da juriti Sumom u dzipu tragajuci

za izqublignim prijateljima, bolie

pogledajte u Soul Huntu i radije
izbjegavajte izlete u Sumu,

Gametek '

Harvester
Ljubitelji strave Gekaju na ovu igru
vec 1 godine. Harvester je horror

~ avantura i kad se konacno pojavila,

vec se vidi da je malo zastarjela.
_Prvo, tu je point and click nacin
igranja: drugo, kad pricate s jed-
‘nim od 60 likova, nema video

isjecaka vec su oni predstavijeni

statiénim slikama; frece, nema
 zvuénog opisa predmeta u inven-
toriju vec samao hrpetina teksta.
anas su ipak drugi standardi kod
avantura, ali to ne zna¢i da je
arvester lo3a igra. Harvester je
a 0 Stephanie | Mikeu,
dZerima koji su Se iznenada

PC CD

nasli u cudnom malom gradu sa
samo pedesetak stanovnika. Oni
Se nicega ne sjecaju o tome
gradiéu, ali svi se oko njih
ponasaju kao da su oni tu rodeni.
Njihovi novi roditelji, rodaci, pri-
jatelji su potpuno nepoznate osobe
koje i tjeraju da se ozene, a Mikea
cak tjeraju da pristupi u Order of
the Harvest Moon. Sto Ge se jos
dogadati u ovoj avanturi prepunoj
strave i ubijanja (mozete ubijati |
biti ubijeni) otkrit ¢e samo hrabriji
od nas.

_ Merit Studios
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Kondezatorski PC FM RadioCard SoundCard WAVE- Aktivni zvuénici 25, 120, 160 W
mikrofon UKW Stereo 99 kan. STAR 32 PP Wh 95 Surround, tonska kontrola, 220V
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s
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Mi§ MouseMan - serijski, Logitech, Trackball ATB-2700 Mi§ MouseMan Cordless - serijs-
3 tipke, anatomski oblikovan ki, Logitech, 3 tipke, beizi¢ni

Tota! Solution for MaltiHedia

3

PCl video kartica 3D Virge chip+ Sound Pro 16 bit Orion 95 Joypad turbo+auto I/r
2Mb EDO Ram +TV-Tuner + SVHS + IDE int.PnPlay

Aktivni zvuénici 160 W, 220V, ton- Joystick QS$-123 CD-ROM FX1200 IDE
ska kontrola, DTK Warrior 5, Analog. 12 SPEED

Gdje to moZete kupiti ?
PRODAJNI CENTAR 93 (01) 274 484, TEHNICAR COMPUTERS (01) 315
904, BIROSTROJ COMPUTERS (01) 336 311, KERNER (01) Zagreb 362
141, RODAR (031) Osijek 171 202, DISK-LINE (031) Osijek 164 116, MIS-
LAV (035) Sl. Brod 444 697, TEXPERT (031) Dakovo 846 439, BMB NET-
COM (047) Karlovac 336 865, COMWARE (021) Split 40 096, AVORA (031)
Valpovo 652 232, IN SERVIS (042) Ludbreg 663 410, KOM-PAST (049)
Krapina 71 409, IRI ECONOMIC (051) Opatija 271 848, OSINET (051)
Delnice 812 995, FOTON (01) Zagreb 318 569, (049) 376 439, HOBIT (051)
Rijeka 215 566, LIMEX (040) Cakovec 314 656

ECHNOLOGIES INC,




Caesar 2

Right Click toReturn.to Forum

Pod opcijom forum pojavit ée se dodatne opcije u kojima moZete upravijati financijskim i vojnim poslovima te pogledati vase dese-
togodisnje stanje s provincijama tj. rezultate vaseq osvajanja. Pod opcijom plebs kontolirate broj pu¢ana; $to vise gradite, vise
Gete morati svradati u forum. Takoder bi se mogli sjetiti poslati katkad dar (novéani) vasem oboZavanom caru.

aesar 2

Milos Vlaisavljevié

Doha je harbarstva, opijanja i pljacke te ste
odluéili stati na kraj tome hezakonju (ili, se mozda,

pridruziti?).

astavak solidnog prvog djela ne

donosi nam velikih novina.

Najveca pobolj3anja su u zvuku
i grafici, 8to nas je pomalo razo€aralo
jer je Sierra obecavala da ¢e
pobolj$ati kontroliranje i dati bolji pre-
gled igre. VidjevSi igru, odmah cete
se prisjetiti Centuriona, istinske leg-
ende, jer joj ova igra neodoljivo
nalikuje - opet upravljate Rimskim
carstvom (ista karta, protivnici),
sliCan nacin upravljanja jedinicama i

* HACKER * Prosinac * 1996

osvajanje terena. Ocekivalo se od
Sierre da Ge i¢i korak dalje, ali,
nazalost, ona to nije ucinila te je tako
smanijila ukupan dojam.

0 igri

Car vam daje na upravljanje
provinciju koju vi izaberete te tako
Sirite Carstvo i namecete bogatu rim-
sku kulturu tamo3njim narodima. Na
poCetku morate izgraditi glavni grad
provincije, 8to nije lako jer morate
koristiti znanja iz drugih strateSkih
igara istoga cilja (Simcity). Pazite da
vam sve Cetvrti imaju dotok vode, da
su blizu foruma i da imaju dobro ras-
poredene ceste. Ne gradite grad iz

Vazno je da
gradevine imaju
dotok vode i pristup
cestama da bi se
mogle pravilno
razvijati.

Simcityja jer éete potroSiti novac koji
¢e vam kasnije biti i te kako potreban.
U radu s provincijom morate obratiti
pozornost na dva vazna ¢imbenika
ove igre: trgovinu i ratovanje.
Trgovina vam donosi zaradu i jaca
vaSe carstvo. Da bi se gradevine
namijenjene proizvodniji pravilno razvi-
jale, treba povecati broj pu¢ana
(plebs) koji ¢e se rado zabavljati na
va$im farmama i u kamenolomima.
Izgradite i vojnu bazu, poveéate broj
vojnika koji su, zatudo, veoma
posludni.

Cilj

U opciji oracle moZete pogledati
cilj misije, a taj je do odredenog stup-
nja razviti empire, peace,prosperity i
culture, koji se iz misije u misiju
povecava. Kad zadovoljite sve te
stupnjeve, dobit ¢ete promaknuce i
mocéi odabrati neku drugu provinciju
za upravljanje, a onda sve ispocetka,
§to uistinu zna biti dosadno, i nakon
pet promaknuca igra zavr8ava. Igra
zavrSava rusenjem starog i
iznemoglog cara, a vi ga zamjenjujete
na prijestolju. Igra radi pod
Windowsima 95 i MS-dosom. Ima
zadovoljavajucu grafiku i animacije te
dobru igrivost. Ako ste poklonik
Centuriona, preporucujem vam ovu
igru, iako bi se mogla svidjeti i onima
koji vole izgradivati gradove. <@

CAESAR 2
‘Ilgrano na: PC P5/133, 16MB
Druge platforme: N /A

Zvuk . . 53%
Grafika +72%
Igrivost . 73%

| Sierra

UKUPNO
Min. konfigura %

PC 486/66, BMB




Sj et voli pobj ednike

Eauronic

Ulica grada Vukovara 37 A
10000 Zagreb, Hrvatska
TEL. 01/611 10 44

FAX.01 /6111018




Sea Battles

Battles

Patrik Pencinger

Megamedla tvrtka znana po MEGAPAKOVIMA
(neki su opisani u pros$lim Hackerima), odlucila je
napustiti luku niskobudzetnih kompilacija zastar-
jelog softvera i otisnuti se na puéine komercijal-
ni(iNh igara. U toj nakani je nastala igra Admiral
Sea Battles.

red nama je strategija na poteze.

Sve se dogada u doba kada su

se snaga i autoritet mjerili
veli¢inom flote, u doba kad su gusari i
razbojnici pljackali brodove i Citave
gradove. Vi ste zapovjednik flote,
ADMIRAL, i trebate ih sprijeéiti u
tome. Ukratko, ista je jos jedan klon
legendarnih Piratesa. Misije su podi-
jeliene u tri kampanje, j. tri povijesna
razdoblja u kojima vas &ekaju razne
zadace; od praéenja konvoja do osva-
janja pomorske tvrdave. Misije se
odvijaju na karti odredenoj
kvadrati¢ima (o€igledno da su pro-
grameri mislili kako je heksagonalni
sustav, ve¢ priliéno ustaljen u ovom
Zanru igara, prekompliciran za pros-
je€nog igraca...) koji predstavljaju
odredenu udaljenost (vazna je kod
pomicanja brodova i kod dometa
paljbe). Gadate nasumce, a ako i

uspijete oStetiti protivnikov brod,
morate se na nj ukrcati i zarobiti ga
(opet PIRATES). Ako ste jedan od onih
koji misli da je igra¢ od akcije, videGi
ovu igru bezglavo Cete pobjeéi jer
ovdje se nista ne dogada, nema
arkadnih elemenata. Steta... a
PIRATES su bili tako dobri. U igri je
samo deset vrsta brodova (dobro, ni u
povijesti ih nije bilo vise...), Cije
karakteristike jako variraju.

Tech

Kao i sve novije (ali ne i bolje)
igre, i ova je pisana samo za Win 95.
Sreéom, to Gete primjetiti samo kod
trzanja animacija (pogledajte testnu
konfiguraciju, a onda poku$ajte
zamisliti kako bi iste radile na mini-
malnoj...). Nijedan drugi element
igre ne zahtijeva procesorsku snagu,
tako da ée i oni sa slabijim raCunalima

lzuzetno visoka
rezolucija osigurava
odllcnu preglednast

doci na svoje. DirectX tehnologija ipak
malo ublazava ovaj udarac (§to bi mi
bez dragog nam Microsofta?). Zvuk je
standardno dobar. Posebno me izne-
nadila moguénost instalacije igre na
disku! MALA instalacija 15 Mb, sred-
nja 45 Mb, velika 230 Mb i potpuno
kopiranje CD-a na va$ hard disk 570
Mb. Vjerujte, NE ZELITE ustupiti 230
Mb, a kamoli 570 Mb ovoj igri...

Malo pomoéi

lako su veliki brodovi najskuplji i
najsporiji, od iznimne su vaznosti pri
osvajanju tvrdava! Brodovi srednje
klase nemaju $anse u borbi protiv
velikih, ali su iznimno korisni zbog
svoje brzine kad se trebate probiti
kroz neprijateljske linije da biste npr.
prenijeli neku poruku ili osnovali novu
bazu. Prednosti malih brodi¢a su pak ¥
u njihovoj niskoj cijeni i mogucénosti
plovidbe i kroz najplice i najuze tjes-
nace. O tvrdavi éete morati sami
nesto vide otkriti.

Ako ste tvrdokorni s ateg,

ADMIRAL: SEA BATTLES
| Igrano na: PC K5/ 100, ’IBI\/IB

lorivose .0 o

UKUPNO ...... o

Min. konfiguracija:
PC 486/ 66, 8MB



Kao i na automati-

maza igre, i na
vasoj “zabavnoj
| stanici”’ zvanoj Win
1 95 na raspolaganju
| suvam tri identicne
| staze. Jos kad bi to
| radilo istom brzi-
| nom...

. ad se na trZistu pojavila posljed-
K nja generacija igracih konzola,
vlasnici mo¢énih PC-a bili su
zbunjeni. Te su male i vrlo jeftine kuti-
jice (u usporedbi s nadim mrcinama)
tjerale igre takvom brzinom i grafikom
kakva se na PC platformi jedva mozZe i
> sanjati. Mislili smo kako je to samo
hir, kako konzole ne mogu opstati jer
se na njima nidta ne moZe igrati osim
arkadica, kako je PC, ipak, zakon...
No, bilo kako bilo, konzole su nekim
¢udom jo$ uvijek tu i sve su brze'i
popularnije. Naravno, rasprave o pred-
nostima racunala nad konzolom, i
obratno, nikad neée prestati, ali
¢injenica je da se sve vise tvorci
zabavnog softvera okreéu ka konzola-
ma i sve se ¢eScée igre pojavljuju prvo
ili jedino za Playstation ili Saturn, a
nekakva PC verzija uvijek je “u planu”.
A ako se ta i pojavi, rijec je najcesce
0 blijedoj kopiji, potpuno neigrivoj na
bilo ¢emu osim ultra high-end
racunalima. A onda smo dobili
Windows 95, koji je svojim nevjerojat-
no naprednim grafiCkim rutinama tre-
bao prekono¢ sve promijeniti. Igre su
trebale raditi brze i pouzdanije, ¢ak je
Microsoft tvrdio da ¢e biti brze poput
onih na konzolama. Kako je sve to
zavrsilo, znate i sami...

Dayiona USA

Pitate se Cemu cijela ova prica? |
Daytona je joS jedna od brojnih igara
koje dokazuju ono o ¢emu sam malo-

Da se Sega s brzi-
nom rada na PC
verziji gadno pos-
vadila svjedoce i
decki u boxovima. U
box udite samo u
slucaju krajnje
nuzde ili oGaja.

prije govorio. O samoj igri se i nema
puno za reéi. Rijec je o tipicnoj
arkadnoj jurilici koja se proslavila na
Seginim strojevima, doZivjela par
preinaka i sad se nasla na PC-ima, i
to pod Win 95. PC verzija izgledom se
ne razlikuje od konzolne, pa Gete i
ovdje imati 3 stupnja teZine i i vec
standardne nacine igranja. No, prava
pri¢a po€inje onog ¢asa kad poénemo
usporedivati brzine i igrivost obaju
verzija. Vrlo je znakovit navod za sus-
tavski minimum - pentium na 90 MHz
i 16 MB RAM-a da biste igru uopcée
mogli pokrenuti. Stvarnost je da se i
na P166 sa 32 MB igra ne vrti opti-
malno, a uzmete li u obzir injenicu
da se igra ne da pokrenuti u vise od
640*480, u bijednih 256 boja, slozit
ete se, nesto tu smrdi. Kako god
ideja o igrama pod Win 95 bila lijepa,
u praksi to jednostavno ne drzi vodu
ili barem ne u ovom trenutku. Iskreno,

ovakvi su pokus$aji besmisleni jer ista
bi se igra pod DOS-om vrtjela bar

triput brze. Moj vam je savjet da, ako ‘

ste doista arkadni fanatik, zaboravite
na PC i kupite neku od konzolica jer

Cete se bolje zabaviti, a dZep Ce vam_‘"

biti deblji. <@

DAYTONAUSA |8
Igrano na: PC P5, 166, 32VB

‘Druge platforme: Saturn

ok . 69%

Grafika 78%
lgrivost ...

Dario Rakovac

na Seginoj konzoli Saturn. Pogledajmo
kako izgleda kad se nesto tako dobro,
brzo 1 lijepo pokusa prenijeti na PC plat-
formu ili, joS gore, Windowse 95...
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Hrvoje Kablar

omplete Waste Of Times bio je
skup video sekvenci, audio

y isjeCaka i drugih ludorija koji je
dovoljio velik broj Monty Python
nova. U tom Windows projektu bili
 angazirani i neki od Pythonovaca,
Jjutujuci i najvaznijeg od njih, Terry
lliama (poznatog i po reziji kult fil-
ova Brazil, Kralj ribara, 12 majmu-
), zasluZznog za one posebne ani-
macije po kojima mnogi serijal i

mte. On je bio zaduzen za nad-
gledanje Citavog projekta, §to je bilo
nstvo kvalitete, a ljudi su naprosto
poludijeli za igrom (kod nas ne toliko).

Novi doZivijaji Pythonovaca

Najnovija igra koju ponovno izda-
e 7th Level zove se Monty Python

Monty Python and the
Quest for the Holy Grail

Montypytonovcei uzivaju veé godinama kultni status diljem
svijeta. | punih dvadeset godina nakon njihove posljednje (c
epizode nastaju filmovi, dokumentarci i igre, Sto je najholji d
dokaz njihove popularnosti. Nama kompjutorasima, najzan-

imijivije je bilo izdanje “Complete Waste of Times”, koje

danas dohiva i nastavak.

and the Quest for the Holly Grail i
tematski je vezana za njihov

istoimeni i totalno otkvaceni film o
doZivljajima vitezova Okruglog stola i

kralja Artura. Kako se tim koji

pobjeduje ne mijenja, 7th Level i u
novom nastavku koristi prokusanu
formulu - puno animiranih sekvenci

pomijeSanih s avaturisticnim

zagonetkama i rezultat je pred nama.
Kako sam naslov govori, cilj vam je
naci sveti gral. Da biste to ostvarili,
morate putovati s lokacije na lokaciju i
koristiti pronadene predmete. Da biste
Sto viSe otkrili, morat ¢ete viSe puta
navracati na isto mjesto. S lokacije na
lokaciju putujete pomoéu karte stare
Engleske. Na pocetku igre na njoj je
samo jedna lokacija, a napredujuci
javljaju se nove.

Da mi je jo§ malo vie

avanture!

U igri je 20-ak isjecaka iz

Ako volite

itivno volite i

Grailu naéi na
lopate.

Pythonovce, defin-

otkacene ludorije,
a toga cete u Holly

istoimenog filma, bolje kvalitete od b
onih u Complete Waste of Times. Za

sve Pythonovce najvece ¢e veselje biti
zavrSiti igru jer je zavrSna animacija
originalno snimljena scena za film

Holly Grail, ali se iz nepoznatih razlo-

ga tamo nikada nije pojavila. lako sam

igru zamisljao kao tipiénu avanturu,

ona to nije u pravom smislu rijeci.

Istina je da sakupljate predmete i

koristite ih, medutim najveéi je

naglasak na izgledu, glazbi i zvuénim
efektima, a pravog avanturizma neéete

naci previSe. U Holly Grailu je pet

malih podigara. To su Drop Dead -
sarkastican Tetris klon s tijelima

umjesto blokova, Burn the Witch -

tipitna memorijska igrica, Spank the

Virgin - simpaticna arkadica, Catch

the Cow - igrica Lemings tipa u kojoj

morate spasiti viteza od padajucih
krava (?) te, na kraju, Knights in




Citava igra je u visokoj rezoluciji i
pokusava docarati pravi Pythonovski
ugodaj.

Kombat - zabavna tu¢njava iz prvog
lica.

Ukratko, Holly Grail je igra za
kojom ¢e sliniti svi Monty Python
fanovi, a drugima ée biti zabavno tek
nekoliko sati. Moja je preporuka
pogledati je, a tek onda odluciti kupiti
ili ne. Osobno, radije ¢u odigrati neku
od odli¢nih avantura koje su se
nedavno pojavile na trzistu (moj mil-
jenik je Broken Sword). <&

MONTY PYTON Q.H.G.
Igrano na: PC P5/120, 32MB
| Druge platforme N, ’A

Zvuk -
Grafika ..
Igrivost

UKUPNO ..

Min. konfiguracija: -
PC 486/33,8MB.

Skullcracker

Luka Mihaljevié

Jeste li ikada razmisljali kako hi
izgledao svijet u kojem hi sasvim nor-
maino mrtvaci Setali ulicom ili, recimo,

zombiji kupovali u vasem najdrazem
duéanu? Skullcracker je igra koja se

-wm

zasniva na takvoj priéi, ali veé iz naslo-
va jasno nam je da nije sve tako jed-
nostavno.

rtvaci uzimaju neku vrst droge od koje postaju vrlo agresivni i sve ih
teZe kontrolirati. Naravno, tada dolazi red na vas da pokaZzete za$to v
od milja zovu razhija¢ glava.
Radnja ove igre se dogada u paralelnom svijetu u kojem su zombiji, mrt
vaci, vampiri, vukodlaci i sliéna gamad svakodnevica. Zivi ljudi su se ve¢ toli
na njih navikli da ih viSe i ne smatraju drugacijima. Sve te stvorove kontrolira
je organizacija pod nazivom Mortality Enforcement Inc. (MEI). Ona je brinula
se ne dogodi da mrtvih bude viSe nego Zivih. Kratko rec¢eno, ona ih je istrebl]
vala. Ljudi su se s vremenom navikli na suzivot s mrtvacima i smatrali su da
organizacija vi$e nije potrebna. Osim toga, mrtvi su se poceli organizirati i trazi
svoja gradanska prava (?7?). U tako teskoj situaciji, MEI kao naruc¢eno dolazi
iznenadno povecanje agresivnosti kod svih tih bestija, ¢iji je uzrok droga naz
vana goop. Isto tako, iz nekih neobja$njivih razloga normalni ljudi poginju mt
rati (iako nisu u pubertetu) i postaju divlje zvijeri koje se ne mogu kontrolirati
Tada na scenu stupate vi u ulozi privatnog istrebljivaca (nesto kao ghostbust
Va3a je zadaca pobiti §to viSe podivljalih pojedinaca i otkriti izvor droge koja
glavni krivac za novonastalu situaciju.
Cijela vaSa misija sastoji se od ¢etiri zadatka koji vas vode u Sumu, na
groblje, u katedralu, u katakombe, u kanalizaciju i lokalnim supermarketom.
Prelaze¢i nivoe, poCet ¢ete sumnjati da je MEI umijeSana u Sirenje droge goo
(barem se autori igre nadaju). Neprijatelji koje morate tamaniti su prilicno raz
liki, ali vise vizualno nego svojim borilackim sposobnostima. Sto se toga tice
vase borbene mogucnosn su priliéno ograni¢ene. Na raspolaganju imate sa f
my Udarac rukom i nogom i nekoliko kombinacija udarca
-smjerom kretanja. Jedino vam malo olak$ava situaciju
§to moZete pokupiti baca¢ plamena, pistol;j ili bacac
vodice (?7). Na ta éete oruZja naici vrlo rijetko, kao
dodatke tipa novi Zivot, bonus bodova, dodatno vrije
(misiju morate zavrsiti u odredenom vrmenskom roku)
sliéno.
Igra se mozZe igrati samo u grafickoj
rezoluciji 640x480 uz 256 boja i to u
Windows 3.1, 95 ili NT. Uz slabe
moguénosti likova, ne ba$ zanimljive
pozadine i prilicno glupu priéu mislin
da Ce vrlo brzo dosaditi i najveéim
fanaticima. Skullcracker je prije neko
godina napravljen kao igra za
Macintosh, a autori su nakon slabog
uspjeha poku$ali zaraditi neke novce
prebacivanjem igre na PC. Nadam s
samo da nece pokuSati napraviti ver:
i za Amigu jer su igre tog tipa na A
b|le bolje od ove jo$ prije 6-7 godi
le ekoliko disk




Area 51

Cini se da je istinita ona narodna: Kod susjeda je
trava uvijek zelenija, inace ne hi svako malo
cudovista iz svemira dolazila na Zemlju traga-
juéi za “boljim Zivotom”. Na vama je da im
ocitate takvu lekeiju od koje ¢e im se zavrtjeti u
glavi te vise nikad neée poZeljeti maltretirati
jadne ljude Zeljne samo malo mira.

Area

Luka Mihaljevié¢

. . , . - date Santa Barbaru, pijuckate pivo i
mEEE @ TE surfate Internetom, morate jo$ jednom

krenuti u spa3avanje ljudskog roda.
e znam zaSto svemirska Zajedno s jo$ nekoliko kolega Cinite
N Cudovista veéinom padaju nad grupu pod imenom S.T.A.A.R (3to god
Amerikom, ali tako je bilo i sa to znacilo) €ija je zadac¢a upasti u

Cudovistem iz ove igre. Moglo je
pasti i na nasu obalu. Zavrsila
je turistiCka sezona pa bi
cijene vjerojatno bile
razumne, a gospoda
umirovljenici koji sada
“ljetuju” imali bi besplat-
nu atrakciju. No, §to je,
tu je. Padne, dakle, ta
zvijerka Amerikancima i
oni je Zurno pokupe i str-
paju u vojnu bazu. NaSem
se alienu smestaj nije svidio,
a i posluga je bila spora, pa je

vojnu bazu i aktivirati nuklearno
samouniStenje. Dakle, nema
nikakvih ludih znanstvenika
koji bi od vas traZili da
: uhvatite vanzemaljce
=g\  koje bi oni proucavali ili
B | mozda iskoristili kao nadenje. Kad sam pokrenuo definiran-
oruzje za hvatanje je komandi na tipkovnici, osim onih za
KaradZiéa, primjerice. smijer, mogle su se birati i komande
Jedino §to treba uginiti za pucanje, bacanje bombi i ponovno
By jc temeljito unistiti sve punjenje oruZja. Naviknut barem na
4 na §to naidete putem. desetak komandi u svim trenutaéno
BN 5”7 Nakon ovog standardnog i aktualnim pucacinama, postao sam
7 et pomalo dosadnog uvoda, blago nervozan ne znajuci $to sada

Uh, kako sam ruzan. Zasluzujem jedan
metak u celo.

podivljao. Dok je on tako Zario i palio g jasno vam je da vas ¢eka pucacina ocekivati od igre. Nema druge, startat
po vojnoj bazi, Ameri su shvatili da u kojoj ne treba razmisljati ni o ¢emu, ¢u je! Moram priznati da je igra pravo
nesto nije u redu i odlugili su pozvati osim kako $to brZe i §to bezbolnije za razoGaranje usporedimo li je s
odredenu paravojnu skupinu ¢iji ste i joystick pobiti svu nadolazeéu bagru. danasnjim standardima. Vi se kao lik
vi ¢lan. | tako, umjesto da doma gle- U setupu igre Cekalo me prvo izne- ne krecete jer umjesto vas to Gini

raéunalo. Jednostavno vas dovede do
mjesta gdje treba pucati i ubijati, a
kad to obavite, ide dalje. Nema onog
iS¢ekivanja $to je iza sljedeceg ugla,
sve dok se ne zaustavite na
odredenom mjestu za vas nema opas-
nosti. Kad konaéno dode red da malo
pripucate, moci ¢ete samo tamaniti
one ispred vas i to upravljajuci malim
nisanom (oruZje koje koristite ne vidi
se i ne moZete ga mijenjati). Koli¢ina
streljiva prikazana je sa strane. Kad
potroSite jedan Sarzer, pritiskom na
tipku dobivate novi. Na raspolaganju

Tko visoko leti su vam jo$ jedino rune bombe, koje

nisko pada. To ce ubijaju sve na ekranu. Likovi nepri-
shvatiti i ovimomei  jatelja su naginjeni vrlo jednostavno i
kad ih stigne vas samo ih je nekoliko vrsta - originalni

metak. Sljede¢i put  vanzemaljci i “zarazeni” ljudi.
neka razmisle prije  Neprijatelji se ne micu lijevo-desno

negoli poénu glumi-  neqo se samo pojavljuju iza nekih
ti Tarzana.
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IGRE

Surface Tension

zapreka ili silaze s vrha ekrana, isto
se dogada bili mi u prostoriji ili na
otvorenom. Svi ti pateticni likovi puca-
ju po vama uzduz i poprijeko, a da su
vas upucali, shvatit ¢ete tek po razbi-
jenom staklu i malo krvi na
pogodenom mijestu. Vjerojatno glavni
lik nosi naocale, a vrazja cudovista
gadaju bas u njih - nije onda ni ¢udo
da nam je zdravstvo u tako loSem
stanju.

Igra se pokreée iz Windowsa 95,
a prilicno kvalitetan zvuk i grafika
nece moéi ublaziti gorak okus u usti-
ma prisjecajuéi koliko ste novca dali
za ovu igru.

Mozda bi bila dobra za zagrija-
vanje, prije pokretanja jedne od
pucacina danasnjice. <@

" AREA 5|

lgrano na: PG P5,/ 100, 16MB _
;DrEgeﬂatrfgrime: PSX

UKUPNO ...
Min. konfiguracija:
PC 486/66, 8MB

PRESS START

Ako ikad pomis-
lite da u Hackeru
koristimo najgore
slike koje
mozZemo nacéi, evo
primjera da i
apsolutno naj-
gore igre u ovoj
dimenziji mogu
izgledati i kao
screen-saveri.

Surface Tension

Rukavina Damir |

Pretpostavijam da ste ¢uli za simulacije u kojima L;
nevjerojatno naoruZzanim hrodom nadlijecete neki |
planet i kosite sve pred sohom dok se preko radija
cuje: “Alpha 1, unisti bazu... Alpha 1, unisti let-
jelice...Alpha 1, imamo stotine civila u smrtnoj

1996 * Prosinac * HACKER *
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obro, nije vazno §to igre poput
D ovih dopustaju igracu da sazna

koliko moZe provesti uz overkill-
simulaciju prije nego kolapsira i zaradi
gréenje zglobnih misi¢a, poanta je u
uZasu kroz koji prolaze osobe koje sve
te bitmape uzimaju previse k srcu.
Zamislite samo napacenog virtualnog
pilota kako pali svijece na balkonu za
svakog mrtvog neprijatelja.

Trenutaéno je preda mnom plod
programerskog nemara, GameTekov
CD, i samo se nadam da ¢e jednog
dana reéi: “ Zao nam je narode,
Surface Tension je bila tehnitka
greSka. Na$ tehnicar Larry je slu¢ajno
ubacio par sati (ne)rada na CD i
poslao ga na traku napravivsi stotinjak
tisu¢a primjeraka i reklamirao ih kao
igru overkill-sim, a sve je to kostalo
500 kn. Primite naSe isprike.”

Pitate se zasto toliko pljujem po
ovoj igri? Surface Tension bi trebalo
biti neSto $to podsjeca na
Retribution. Naime, vi ste u ulozi
Bishopa (zvuci kao ime prodavaca
kotlovine) koji vozi superletjelicu
dobrog profesora i njegove kcerke.
Zarite i palite po planetima naSeg
sustava te vjeSto manevrirate zah-
valjujuci podr§ci malog in-game FMV
prozorci¢a u kojem vam djevojka
nesinhroniziranim govorom sve
odreduje (kako pokrasti tehnologiju,

kako neutralizirati konvoj i kako rijeSiti
ekonomsku krizu u Mjesecevom rud-
niku vode). Treba znati i neke stvari
koje vam mogu ponekad spasiti kozu.
Cijelo vrijeme morate letjeti nisko jer
ste mrivi ako prijedete u otvoreni
zracni prostor. Osim toga, morate
kontrolirati svoj brod, usporiti, naciljati
i razoriti raketnu bazu. | najvaznije, ne
dopustajte da vas FMV-i ometaju jer
sve mozete pregledati u malom in-
flight logu.

Moj savjet onima koji su moZda
zeljeli sebe ili nekog iznenaditi za
Bozi¢ ovom igrom: GameTek u zadnje
vrijeme radi loSe igre, nakon Bureau
13 nista nije valjalo ni 5%.
Dakle....Command & Conquer 2 je
vani, imate i Privateer 2. Stoga, ne
upropastavajte si blagdane ovom

igrom. -

Zvuk ...
Grafika

Igrivost .

Min. konfiguracija:
PC 486/66, 8VIB

|




Kao sto se vidi iz
prilozenog, ani-
macije su u
kvaliteti koju smo
mogli i oéekivati
*| od Westwood

1 Studia.

] brzo nakon pocCetka prodaje
U C&C-a, Blizzard je na trziste

izbacio svoj nastavak real-time
strategije Warcraft i to pod nazivom
Warcraft 2: Tides of Darkness.
Warcraft 2 je tehnicki bio puno bolji
pa je zato Westwood Studios morao
brzo djelovati.

Is this the end of the
world as we know it?

Red Alert je smjeSten u doba

prije onoga u Command&Conqueru.
Svima nam simpaticni Albert Einstein
uspio je rijeSiti se zloGestog Hitlera,
ali time svijet nije oslobodio ratovanja
i drugih ludaka. Ovaj put ulogu
deZurnog osvajaca preuzeo je Staljin.
Njegov je cilj s ruskim trupama
zauzeti zapadnu Europu. Hoéete li mu
se oduprijeti ili mu se pridruZiti, birate
na samom pocetku. Dakle, postoje
saveznici (dobri decki) i Rusi (lo8i
decki).

Kaj je tu novoga?

Kad prvi put pokrecete Red Alert,
sve ¢e vam se Ciniti poznato. Izgled
igrackog sucelja i nacin igranja je
skoro isti, Sto je i dobro jer je u C&C-
u sve fino funkcioniralo, a i navika je

Westwood Studios prije par
godina nije ni bio svjestan $to je
ucinio svojom igrom Dune 2 - stvorio
je jedan potpuno novi Zanr igara,
real-time strategije. Dune 2 je bila
igra koja je preokrenula naéin igran-
ja strateskih igara. | nadalje ste tre-
bali razmiSljati i vuci prave poteze,

“ali vise nije bilo odmora, sve se
odvijalo u stvarnom vremenu, tu
pred vasim o¢ima. Protivnici su vas
napadali sa svih strana, a vi ste
gréevito razmisljali Sto prvo udiniti.
To je bila igra! Koju godinu kasnije,
Westwood Studios izbacuje novu
igru o kojoj se puno i dugo Suskalo:
Command & Conquer. Igra je osvoji-
la srca milijuna, bila je to igra zbog
koje su se gubile godine na fakulteti-
ma, raspadali brakovi, igra zbog
koje su podoénjaci postali moderni.
Mogli ste imati viSe jedinica i boriti
se do iznemoglosti, mogli ste mrc-
variti neprijatelje i u mreii.
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Nekoliko mjeseci kasnije izlazi i
C&C: The Covert Operations s novim
nivoima.

Uz Westwood Studios, real-time
strategijama put je utrla i tvrtka
Blizzard. Warcraftom, a pogotovo
Warcraftom 2: Tides of Darkness,
Blizzard je bio oStra konkurencija ali

i pravi poticaj drustvu iz Westwooda.

Warcraft 2 je ponudio predivnu
SVGA grafiku, dobro sucelje,
umjerenu dozu humora i zanimljive
jedinice i gradevine. Posljedna rijet
u oblikovanju real-time strategija
pripada Red Alertu. Sto ée se dalje
dogadati tek cemo vidjeti, samo

R E d\

tu. Ako ste igru refleksno pokrenuli iz
D0S-a, onda ¢ete mo i uZivati u
staroj, kockastoj i vec izlizanoj grafici
rezolucije 320x200. U tom modu igra
potpuno ligi na stari, dobri Command
& Conquer. Ako ste pak ponositi
korisnik Billove 95-ice, onda Cete se
zatuditi ugledavsi male jedinice, oStru
grafiku i veliku preglednost pokrenuvsi
Red Alert u njegovih 640x400.
Zadivila me je preglednost jer nema
viSe onog mahnitog skrolanja, ali
jedinice su dosta sitne pa ¢ete morati
gotovo uéi u monitor da biste oznagili
one s kojima éete krenuti u napad.
Ono §to ¢e vas zadiviti i ono Sto Cini
strategiju dobrom je inteligencija
raéunalom vodenih igra¢a. Ovi pro-
tivnci ¢e vas znati istodobno napasti
na vise frontova, bombardirati
najvaznije ciljeve, izvlaciti iz okr§aja
oStecene jedinice, znaci, dobro vas
izmuciti, a vi ¢ete to znati cijeniti.

U Red Alertu je mnogo novih
jedinica pa ¢ete moci dobro nadzirati
kopno, zrak i vodu. Neke nove
kopnene jedinice su psi, kradljivci,
Spijuni, bolni¢ari, padobranci, postav-
lja€i mina, mobile gap generator
(stvara crne prostore na pro-
tivnikovom ekranu), mobile radar jam-
mer (ometa protivnicki radar) i druge.
Nove zracne snage su Apache i Hind
helikopteri, Spijunski zrakoplovi (otkri-
vaju teren), MIG-ovi i ostalo. Sada
imate i vodene snage u obliku krstari-

e



Igranje Red Alerta u
visokoj rezoluciji je
potpuno novi dozivljaj.
Velika preglednost,
ljepsa grafika i puno,
puno detalja elementi
su koje ce igraci znati
cijeniti.

Alert

Domagoj Korak

Svi ve¢ znate Sto se zhivalo s igrama
koje vani zovu real-time strategy, a
mi “uspjesno” prevodimo kao strate-
giiske igre u stvarnom vremenu.
Westwood Studios je napravio igru
Command & Conquer, prodao je u
preko milijun primjeraka, a ostalo
je povijest. lli mozda nije?

ca, razaraca, podmornica i platformi
za prijevoz jedinica. Osim jedinica, u
Red Alertu ¢ete modi graditi i nove
zgrade - brodogradilista, nuklearne
silose, psece kudice,

bunkere i jo§

$tosta.

Uz poznate MiG-ove, podrsku u
zraku Rusima ce davati i
helikopteri MI-24, poznatiji kao
Hindovi.

C&C: Red Alert

Vise nema Tiberiuma, nego postoje tri
vrste minerala koji vam donose

razlicite prihode pa ¢ete dobro razmis- -

liti koji mineral skupljati; onaj oko
vase baze ili onaj udaljeniji, ali vrijed-
niji. Teren na kojem se odvija igra je
puno veci nego u C&C-u, ni misije
vise nisu kao one u C&C-u (tipa
search & destroy) ve¢ su zanimljivije i
raznolikije. Tako Cete morati
oslobadati zatvorenike, Stititi konvoje,
rusiti mostove, spaliti sela, a ima Cak
i misija koje se odvijaju u gradevina-
ma i onih u kojima Cete morati
obaviti zadatak prije isteka vreme-
na. Misije su medusobno dosta
povezane, primjerice, ako
odaberete saveznike, na
pocetku Cetvriog
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nivoa imat Cete izgradenu bazu i
jedinice onako kako ste zavrsili drugi
nivo. Kutije s dodacima (crates) sada
mogu biti smjeStene i pod vodom, a
mogu vam dati i nove stvari (jaci
oklop, veca brzina,...). Jedinice se
mogu pomicati u formacijama, a

- Westwood Studios
zapo€inje izradu real-time
strategije. Vrijeme
dogadanja drugi svjetski rat.
Ime buduée igre jos nije
poznato.

- Novonazvani projekt “Red
Alert” poéinje
eksperimentirati pod
Windowsima 95.

- Dizajneri igre smislili su
zanimljivu pric¢u. Nova igra
imat ce super jedinice i nove
zgrade.

- Red Alert se ubrzano radi
za DOS i za Windowse 95.
Gotovo je 80% enginea i
25% artworka (grafika, zvuk,
nivoi).

- Broj mogucih igraéa u
mrezi povecan sa cetiri na
Sest.

- Broj moguéih igraca u
mreZi povecan sa Sest na
osam.

- Westwood se posvetio
izradi podrske igranja preko
Interneta.

- DOS i Win 95 verzija Red
Alerta zapocela se testirati.
Broj ljudi za testiranje u
Westwoodu poveéan sa 10
na 60.

- Najavljen izlazak na trziste
za 45 dana.

- Casopis PC Gamer objavio
je nekoliko “tajnih”
informacija i nekoliko dosad
nevidenih slika iz igre.

- Napravljeni su prvi
originalni CD-ovi. UZurbano
se traze moguéi bugovi.

- Pronadeno da Red Alert ne
radi na odredenim
racunalima. Programeri
imaju pune ruke posla.

- Napravljeni su novi master
CD-ovi. VrSe se posljedna
testiranja.

- U 7:00 po lokalnom
vremenu poslani su masteri
na umnozavanje diljem
svijeta. Red Alert je zavrSen!

12.11.95.

29.01.96.

11.02.96.

01.03.96.

15.03.96.

17.05.96.

27.06.96.

01.09.96.

05.09.96.

04.11.96.

09.11.96.

12.11.96.

14.11.96.

17.11.96.

Nova moguénost u
Red Alertu je
rusenje i ponovno
popravijanje mosto-
va. Novost su i
vodene jedinice:
razaraci, krstarice,
patrolni ¢amci,
transporteri i pod-
mornice.

& ol P
moZete imati i way-points.
Zgodna stvar su i lazne
zgrade. Npr; Ako je taktika
prijatelja s kojim igrate u mul-
tiplayer modu da vam unisti
construction yard, onda vi za
50% napravite nekoliko laznih pa
nek’ si on lijepo misli koji ¢e od njih
napasti. Velika novost je i editor nivoa
kojim mozZete stvoriti Zeljeni izgled ter-
ena. Dobro ga je koristiti za kreiranje
zanimljivih multiplayer nivoa.

0¢&i bojim zeleno, usta Zarko
crveno

Mnoge igre koriste Sminku kako
bi privukle kupce i svojim 3D animaci-
jama uljepSale igru. Red Alertu
$minkanje nije potrebno. Svejedno, on
je krcat odliGnim medusekvencama
izmedu nivoa ali i tijekom njih. Bas te
i takve medusekvence tjerat ¢e vas da
igrate dalje i dalje. Naravno, i glazbe-
na podloga je opet prava, ratniCkog
naboja kao i u C&C-u. Zvuéni efekti su
odli¢ni, jedino mi nekako ne paSe §to
nema vise onog lijepog Zenskog glasa
koji nas je vodio kroz instalaciju i
obavijetavao nas o dogadajima.
Mislite li da ¢ete za uZivanje u svim
blagodatima Red Alerta morati imati
brzo ragunalo, niste potpuno u pravu.
Naravno da ¢e vam za glatku i brzu
igru trebati osrednje opremljen
Pentium, ali zaGudit ¢e vas, ba$ kao i
mene, da se Red Alert moZe igrati pod
Windowsima 95 u SVGA grafici na
jednoj 486-ici sa 8 MB RAM-a. Bit ¢e
malo trzavo i sporo, ali ipak se krece.

Sto preporuéuje Sef kuhinje?

S(t)ef kuhinje preporucuje multi-

player mod. Kad ispecete zanat i
zavrSite sve misije, najbolje tek dolazi.
Dogovorite se s prijateljima i borite se
do besvijesti preko modema ili seri-
jske veze. Ako ste sretnik i imate
mogu¢nost igranja na umreZenim
racunalima (najvise 8), onda nema
bolje zabave. Ako nemate modem,
nemate pristup mrezi, ne oCajavajte
veé iskoristite novu, najbolju stvar -
skirmish mod koji vam vam
omogucuje da igrate multiplayer nivo
s racunalom vodenim protivnicima
(najviSe ih moze biti 7).

We shall never surrender

Red Alert je stigao. Te Cinjenice
moramo biti svjesni. Postavljeni su
novi standardi i Westwood Studio je
pokazao jo$ jednom da zna i moze.
Ispravljeni su nedostaci Command &
Conquera, ukradene neke ideje konku-
renciji, ali je i napravljeno puno novih
stvari. Staroj igri (C&C-u) dano je
novo ruho i dobili smo novog kralja. <«

&
& g Cirewy2om

PC racunala GATEWAY 2000 - vas
najbolji izbor!
SENSO - tel. 01/61 19 505

¥
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Bug

IGRE

Jedna od igara namijenjenih pro-

mociji Segine konzole Saturn (a
vec joj 1 to jaméi kvalitetu) hila je
i igra Bug. Takvim se igrama uvi-
jek posvecuje veca pozornost jer
ih igraci poistovjecuju s kon-
zolom, znagéi, kvaliteta ne bi tre-
bala hiti upitna. Danas, gotovo
dvije godine kasnije, dobili smo
Bug u izdanju SegaSofta i u
Windowsima 95.

sto kao i konzola Sega Saturn, Bug

je pobrao sve moguce ovacije. Po

novinama tih mjeseci pisalo se:
“Ova igra uspijeva biti zabavna ondje
gdje druge 32-bitne igre ne uspijeva-
ju..., “Bug daje totalno novu dimenziju
dosada$njim 2D platformskim igra-
ma.”, “...u Bugu mozete hodati slo-
bodno naprijed i natrag. Ovaj jedin-
stveni sustav vodi buduce igre u
sasvim novom smijeru...” Ovakve
odusevljene ocjene tesko da bi danas
dobila ijedna igra, i posto su to pisali
iskusni ljudi, ja sam povjerovao i
jedva sam Cekao da je pokrenem na
svom racunalu.

Igra je, kako to danas veé i biva,
pisana u native Windows 95 kodu,
tako da se nesretnici (sretnici) koji ga
nemaju instaliranog mogu oprostiti od
Buga, ali i ve¢ine drugih igara koje
su samo Windows 95 kompati-
bilne. Za divno ¢udo, insta-
lacija je pro$la bez proble-
ma. Instalacijski program
napravio je svoju pro-
gramsku grupu, jedan
klik i igra bi trebala

poCeti. Medutim, nisam drugo ni
oCekivao - prvo upozorenje je da
igra nece raditi iznad 256 boja. Ta
me glupost uvijek strasno Zivcira.
Zasto ne bih mogao igrati igru u 64K
ili 16M boja ako se meni tako vise
svida? Ali ne, ja se fino moram
spustiti na 256 boja, Sto znaci
restartati ra¢unalo, a kad zavr§im s
igranjem, opet sve vratiti na isto i
tako u krug (na Saturnu necete imati
takvih problema). Vrlo lako i najbolju
igru zbog ovoga moZete zamrziti. No
dobro, znam, moram biti objektivan
pri opisivanju igara pa ¢u na ovaj
“detalj” zazmiriti. | kona€no, igra je
pocela. Glavni je junak u ovoj igri,
ba$ kao §to mu i ime govori, mali
zeleni simpati¢ni kukac. Ako ga malo
duZe ostavite na ekranu, pocet ¢e se
dosadivati i izvoditi razne gluposti
(dozivati vas, bildati, cupkati u
mijestu). Sto se ti¢e nagina
igranja, Bug je malo
netipicna platformska
jump’n’run igra jer se igra¢
moze kretati naprijed i
natrag i to joj daje novu

Ako vam se sve
drugo u ovoj igri ne
svida, morate barem
iskreno priznati da
je kukac (Bug) vrio
simpatican i zgoran
kompjuterski lik.
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dimenziju. Komande su vrlo jednos-
tavne - Cetiri tipke za smijer, jedna za
skakanje i jedna za saginjanje. Igru
mozete igrati na bilo kojem joysticku,
samo ako ga Windowsi podrZavaju.
Bez DirectX-a Bug neéete mogi

DRUGO MISLJENJE

U danasnje vrijeme tesko je na
PC-u naci kvalitetnu arkadu. Nije ni
¢udno, programerske kuée koje su
prirodno povezane s PC ra¢unalima
obiéno rade Duke klonove, strategije,
svemirske ili avio simulacije, $to nije
ni pretjerano ¢éudno, ipak su na njima
namlatili velike novce. Dolaze nova
vremena. Nove (stare) programerske
grupe, koje su radile uglavnom za kon-
zole i automate, sada programiraju i za
PC posto je on izgleda postao dovoljno
“jak” da vrti igre ovog tipa. Moram
samo zamjeriti Seginim programerima
§to inzistiraju na Win ’95 pod kojima
se obiéne arkade poput ove i sliénih
(Gex) na P5 strojevima sporo vrte.
Inace, Bug je legendarna igra koja je
proslavila Sega Saturn, pa je poZeljno
da isprobate i ovu okrnjenu PG verziju.

Silvano Bucié

]
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pokrenuti, i on koristi taj Microsoftov
jo$ nesavrSen sustav. Kazem
nesavrsen jer igra i na Pentiumu 120
sa 32 Mb Rama radi vrlo sporo! Tek
na vrlo malom ekranu dobit ¢ete pravu
brzinu, medutim, tada je sve presitno.
Za optimalno igranje bio bi dovoljan
neki “Pentium¢&i¢”, npr. 166 ili 180,
§to je za jednu jump’n’run igru ipak
malo previSe. Zvuk u igri je odli¢an -
svaki potez Buga prati i odgovarajuci
komicni efekt ili primjedba. Glazba
svira sa samog CD-a u obliku audio
trackova. Ako vam se ne svida,
moZete umetnuti svoj omiljeni CD i
uZivati. Bug je vrlo duga igra sastavl-
jena od 6 actova i 18 nivoa. Neki od
njih su toliko veliki i kompleksni da se
u njima vrlo lako moZete izgubiti (ne
zaboravite, Bug je 3D igra koja
dopusta vise od kretanija lijevo-
desno). Ljubitelji takvih igara nedvo-
jbeno ¢e uZivati u duhovitosti i kom-
pleksnosti ove Segine igre, a oni koji —
je zaobidu, nece nista propustiti. <@ SIMGOLF

lgrano na: PC P5,/133, BMB

BUG e
| I‘grano na: PC P5/12Q, 32MB Grafika ..
lgrivost ...

| Drfuge plétrfar;'rﬁé:iSaturnr e
ke . 85%
(Crlila o
grivost. o .. 82%

konfigura

onfiguracija:
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0, danas je revolucionarno
doba u svijetu igara (mo’s si
mislit’) i na police pristizu sve -
mastovmje igre, iako, doduSe, ni
jedna od njih nema zavr$ni body-
count manji od pet stotina, Sto je
wgatovo ocito pogledate li kill listu
u Wing Commanderu 4. | tako, u to
ritmu je polako stigla i nova inacica
jedine igre koja je okupirala milijun
igraca Zeljnih odmazde, s robotima
veliine ovece bajte. Da....nije rijec
ni o éemu drugom nego o Mech Sim-
ovima poput Mechwarriora 2 (koji je
i najbolji u svojoj kategoriji). U
ovakvim se igrama uglavnom sve
vrii oko melodramatske radnje, gdje
nakon stolje¢a teskog potladivanja
ljudi zabiju sve zloceste Al-e (ili -

ecini akcija

Damir Rukavina

Uza sve neosporavano nasilje, ¢ak ni
simulacije nisu vise ono $to su neko¢

hile. Eto, primjerice, Commanche Vs.

Werewolf je neSto Sto bi se u nallml-

jem sluéaju moglo usporediti sa sre
njoviekovnom odmazdom u kojoj se
ne zna tko koga, kako i gdje....

vanzemaljce) pet metara pod zemlju.
| da bude jos$ bolje, koriste se stroje-
vima koji nose oruZja dostatna za
20-godisnje podrZavanje rata izmedu
dviju juznoazijskih pokrajna. No,
pri¢a nam i tako ne govori nista,
stvarna draz igre uvijek je u
igrivosti. Stoga najveci dio vremena
ide na graficki engine i na nevjero-
jatno spektakularnu potjeru za
dovoljno izopaéenom osobom koja bi
izmislila pedesetak nenormalno
destruktivnih oruzja.

Vratimo se temi. Shattered
Steel, o0 kojem ¢e u ovom tekstu biti
rije€, je novi Mech-sim koji dolazi iz
Interplaya, tvrtke ne ba$ poznate po
igrama ovog tipa. No, bez obzira na

5 ;
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| “Mrsava” vas grafi-
. ka i nece pretjerano
| privuci ovoj igri, no
tu dolazi do izraZaja
odli¢na igrivost.

* novim 3d engineom koji

yl a potpuno je lgrwa u VISOKOJ

Moram priznati da m,
Mach simulacija koju sam zalgrao, no
odusevio me graficki engine (voxel
space) koji se pokazao izuzetno hrzim
na danas “slabim” racéunalima.
Isprobao sam ga na 486 DX4/120,
32Mb i radio je u visokoj rezoluciji
2apanjujuce brzo. Naravno, moram
priznati da grafika nije fantastiéna, a
okoli$ je napravijen samo u 256 hoja,
no hrpa akcije mi je pomogla da ne
pridajem previSe pozornosti tom
detalju. Igra je iznimno skoncentrirana
na samu akeiju, tako da je igrivost vrio
velika; neprijatelje mozete bez vecih
problema unistiti i promatrati odliéno
napravijene eksplozije. Tu su jos i
dobro napravljeni efekti sjen¢anja i
osvjetljavanja (kod ekspozija ili kod
reflektora koje koriste turreti braneci
vasu bazu). Izuzmem li joS jedan detalj
koji me je jako razocarao (npr. nepri-
jatelji su napravljeni poput dinosaura,
paukova i dr. s laserskim
naoruzanjem), igra je odlicno napravl-
jena i svakako je trebate isprobati.
Silvano Bucié

' to, jedna je podruZnica dotiéne
tvrtke, BioWare, izasla na scenu s
oristi -
voxel-space metodu renderiranja
svih vrsta neravnih terena, $to je
velik napredak u odnosu na ostatak

. “bagre”. No, to jos nije sve - ovaj

 engine radi savrseno glatko i u
ISKOJ REZOLUCIJI na 486DX2-66,

wf




Shattered Steel

~ REZOLUCIJI na 486DX4-120!
Glavna stvar oko koje se vrti -
~igra u Shattered Steelu, zaGudo, nije
“bas sukladna gore navedenoj shemi
stvaranja zapleta u ovako visokoum-
nim igrama. Ovdije se sve vrti oko
nemilosrdne borbe korporacija, pira-
ta i aliena. Zvuéi zbunjujuée? Cujte
samo pricu: nakon nuklearnog rata
uzrokovanog masovnom destrukci-
jom na Dalekom istoku, Zemlji pon-
estaje resursa. No, iz mraka iskacu
tvrtke koje za pozamasnu cijenu
nude proizvode iz svojih rezervi.
Nakon nekoliko godina ovakvog
poduzetnistva, ti trgovci postaju kor-
poracijski megadivovi koji su
" “klasicénu” vlast uéinili potpuno
nepotrebnom. Sav narod je bio
zaposlen u tvrtci koja viada dotiénim
teritorijem, éime su dobili sve uvjete
za normalan Zivot, iako bi se prije
O moglo reci da je to bio Zivot u
kavezu. Nakon par godina istraZivan-
ja i svemirskih putovanja stvorene
su nove kolonije koje su bile dobav-
ljaci materijala korporacijama na

L B2

"

- Zemlji ili rezidencijalne zone za brzo

rastuéu populaciju Zemlje. | kako to
i obiéno biva, kolonije se polako
pokusavaiju odcjepiti, $to im korpo-
racija ne dopusta, potom dolazi
beskrajna koljacina nakon koje se
sve zavrSava kolonijalnim pljackama
- skladista jer viSe nisu imali materi-
p jala za normalan Zivot.
No, da bude jo$ gore, ubrzo,
nakon svega toga, na jednoj
L rudarskoj koloniji radnici otkrivaju
novu vrst organizma koja pokazuje
priliéno agresivne nakane prema
ljudskoj vrsti. Korporaciji su se
zatresle gace jer su nakon toga
v kolonije poéele gubiti kontakt s mati-
com (zijev). Stoga, na scenu upada

- U akcijama kod

- dane “skinete”

_ opskrbljen ¢etom Surface runnera

*_imate nekoliko vrsta Surface runnera

i

vase baze pripazite

vase zgrade i druge
civilne objekte.

hrpa manijakalno naoruzanih

placenika (to ste vi) koji ée uginiti
hilo $to za malo veéu gomilu kredita.
Njihovu standardnu opremu ¢ini ‘
interplanetarni transportni brod

(veliki Mech) pomocu kojih upadaju
u baze Zareéi i paleci sve $to hoda
na nogama i kresti (pritom mislim
na desetke nesretno preminulih
papiga uzrujanih kolonistickih
umirovljenika). .

Vi, kao pilot, na raspolaganju

Da, ona je dobra pugaina, P |
to je sve. Stoga, ako Zelite nasilje, '
pucnjavu i mnoStvo leSeva, zaigrajte
je, a ako tragate za dobrim Simom,
nadite nesto bolje, jer ovaigra . [
zasigurno nece razgibati vaSe
mozdane stanice. < - |

razli¢itih osobina te gomilu oruzja -
od raketnih bacac¢a do protumateri-
jskog topa. Dobro naoruzanje daje
igracu veci izbor napadackih strate-
gija, tako da moZete daleko dogurati :
pazljivim planiranjem. Mozete birati —
i modele motora i stit vaseg run-
nera, pa ¢ak i friziranja doticnih
komponenti. Sama borba je izvedena
glatko i brzo, s gomilom neprijatelja
koji lete u zrak te stotinama ispal-
jenih metaka.

Sucelje je prilicno izazovno i
zabavno za koriStenje, iako katkad,
pogotovo sredinom sukoba, postaje
trapavo voditi borbu pa moram priz-
nati da je ono u Mechwarrioru bolje
izvedeno. Naime ]
brzo, a prilién
daje preveliko zna
jatelju ni vama. | j
napravljena u duhu Terminal Velocity
igara, gdje je ¢itava milijarda nepri-
jatelja, a onih na vasoj strani je
jedno ili dvoje. Taj nacin igre
omogucéuje igracu iZivljavanje na
obezglavljenom sprajtu, ¢ime igra
gubi na realnosti, sto je jedan od
razloga zbog kojeg ne zelim previse
hvaliti ovu igru. =

SHATTERED STEEL

Ovdje vrsite
-odabir oruzja, a
" kasnije i mecho-
va kojima Gete
krenuti u daljnje
pobjede.
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Darker

a jednoj malom i ne previse
N bogatom planetu Zivjela su

dva naroda. Delphi, koji su
Zivjeli na mracnoj strani planeta, i
Halonsi, koji su hili na osvjetljenoj
strani. Ta dva naroda dijelila je veli-
ka pustinja te su se razvijali i Zivjeli
bez ikakvih medusobnih kontakata.
Halonsi su bili puno napredniji, ali je
njihova industrija toliko zagadivala
atmosferu da je uskoro bilo
nemoguce ondje Zivjeti. Tada su se
sjetili svojih nerazvijenih susjeda -
odlugili su ih napasti i pokoriti samo
da bi mogli Zivjeti na nezagadnom
dijelu planeta. Njihova su oruZja bila
puno jaca od onih koje su imali
Delphi pa su mislili kako ¢e do pob-
jede doci brzo i lako, ali nisu
racunali na borbenost i pozrtvovnost
viSestruko slabijih susjeda.

Vasa je zadaca jednostavna:

Mirnoj i sretnoj zemlji u kojoj i vi Zivite prijeti
velika opasnost. Napredniji i tehniéki opreml-

jeniji susjedi odlucuju se za napad. Ne preostaje
vam nista drugo nego se dohrovoljno pridruziti
ogorcenoj horhi protiv mrskoy neprijatelja.

U potrazi za
Zivotom uzivam u

| pogledu na grad.

Luka Mihdljevié

pobijte sve neprijatelje bez puno

razmisljanja. Na raspolaganju imate -

transportno vozilo preuredeno u bor-
benu letjelicu sa “svemirskim
mitraljezom”. Nova ¢éete oruzja dobi-
vati postupno, onako kako ih
znanstvenici budu razvijali, pa se
morate pouzdati u ono S$to sada
imate. Vasa letjelica se pokrece
preko energetskih signala koje prima
iz tornjeva koji se nalaze posvuda u
gradu. Ako izadete van njihova
dometa, najvjerojatnije cete ostati
bez energije i ako vas tada Halonsi
ne uniSte, sasvim sigurno cete
zveknuti 0 zemlju.

Kad ste blizu jednom od tornje-
va, mozete koristiti (vjerojatno) jed-
inu prednost koju vasa letjelica ima
- trenutaéno ubrzanje (boost). Na
taj naéin mozete prevariti protivnika
i iznenaditi ga ondje gdje najmanje
ocekuje. Na upravljatkoj konzoli
postoji nekoliko klasicnih i vrlo
korisnih naprava. Tu su radar, visi-
nomijet, indikator koli¢ine preostale
energije, naprava za komunikaciju s
bazom, indikator oStecenja na let-

> jelici i status, odnosno, vrsia oruzja

Kad neprijateljsku
letjelicu uhvatite na
nisan jedino Sto
treba uciniti je
ispucati smrtonosni
rafal da bi se posti-

na donjoj slici!
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gao efekat prikazan

koje se koristi. Igra je sadrzajno vrlo
siromasna pa osim borbe ponad
grada ne ocekujte neke zanimljive
animacije ili barem slike. U ovoj su
igri to ili zaboravili ili namjerno
izostavili da bi nam pokazali kako su
igre nekoc izgledale. NajviSe sam se
iznenadio pri samoj instalaciji igre.
Igra je na CD-u, ali se pri instalaciji
svi fileovi jednostavno prekopiraju
na vas hard disk i doda im se mali
.bat file koji sluZi za pokretanje.

Sigurno ste pomislili da autori
nisu normalni kad kopiraju cijeli CD
na hard disk, o tome bi se doista
moglo raspravljati, ali cijela igra
ukupno zauzima nesto vise od 5 Mb
pa se ne morate bojati da ¢e vas lju-
bimac biti pretrpan. S obzirom na
veliéinu, igra i nije tako loSa, pa ako
na hard disku nemate mjesta za
nesto vece, Darker bi mogao biti
dobar izbor za razgibavanje prstiju.
Ako ste je ve¢ nabavili, odigrajte je,
no sigurno necete plakati ako vam
se “sluéajno” obrise.

DARKER
| Ig‘rar\'o na: PC P5,/100, 16MB -
 Druge platforme: N/A ‘
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Ovlasteni distributer

Tehnotek

10000 Zagreb, A. Stipanci¢a 12
Tel/fax 01/332 152
339 909, 327 881
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DO%egoviceva 19, 10000 Zagreb tel&fax: 01 2334-528, 2338-224, 2330-887

PENTIUM 133 - INTEL/TRITON

IBM (CYRIX) 133 MHz ISPORUIKA
2 x 8 MB (16 MB) OO A 1
1,6 GB HDD Western Digital ODWAR
Cijene su izraZene u bodovima FQD 3555 ?EAC
; be; poreza Za pr“gf/f(fe? ‘ $3 TRIO&4 V+ 1 MB Velik izbor konfiguracija,
oseban popust za Skole 1 i ol )
drzavne uscanove. 14" SMILE COLOR MONITOR LR NI FompLetne multimedija,
BTC WIN 95 HR ?!PKJQWMC#«
. MINI TQWER KUCISTE
MIS + PODLOSKA + MICROPHONE

MULTIMEDIA KIT UPGRADE
CD ROM 8x + ZVUCNA KARTICA 16bit + ZVUCNICI 60W + MODEM 33600 int. voice

1996 * Prosinac * HACKER * H




Zork Nemesis

no $to oéekujemo od svake
0 Zork serije je kvaliteta i malo

humora. U Zork Nemesisu
nedostaje humora. Zasto? Autori su
to namjerno ucinili zhog price i
pomalo mracne i zaguSljive atmos-
fere. A prica ide ovako: vi ste agent
iz zemlje Frobhoza, ¢ija je zadaca
pronaci 4 nestala nauénika koji u
“slobodno vrijeme” traze napitak
viecne mladosti. Vas predhodnik,
agent Bivotar, nije hio uspjesan u toj
misiji, ali vam je ipak ostavio nesto
korisno - svoj dnevnik zahiljezaka,
skica i vrlo-zornih karti. Cetiri su
nauénika putovala u “Forbidden
Lands of Zork”, odnosno dvorac
“Agrippa”, da bi pronasli ono ¢emu
su posvetili ¢itav svoj Zivot - napitak
viecne mladosti “Quintessentia”, ali
su nestali. No, da bi se doslo do
Quintessentie, treba prvo rijesiti
misteriju cetiri elementa (zrak, zeml-
ja, vatra i voda) i Getiri metala

Ovakvih lijepih
detalja, koji su
ujedno i hin-
tovi, susretat

cete na
svakom

koraku. Dobro
slusajte jer i

zvucni efekti

imaju vrlo

vaznu ulogu u

rjesavanju

Hrvoje Kablar

Zork Nemesis je najnovija igra Zork serijala

kojeg je Infocom, danas u viasnistvu

Activisiona, poceo izdavati jos pocetkom
osamdesetih. Prve Zork avanture hile su

strogo tekstuainog karaktera, a vremenom

su se i one modernizirale. Danas Zork

Nemesis koristi sve mogucnosti novih

Zagonetaka.

T N{Fz‘g. e
S

(bakar, zeljezo, olovo i aluminij).
Dosavsi u Agrippu, doznajete da je
misteriozni i tamni ¢arobnjak ubio
nauénike i pokopao ih u srediSnjem
dijelu dvorca. Njihova su tijela
mozda mrtva, ali duSe su Zive i
¢ekaju na vas, Gekaju da rijesite
misteriju elemanata i ponovno ih
oZivite. Prvo morate pretraziti dvo-
rac, naci odgovarajuci elemet
svakog nau¢nika i odnijeti ga na nje-
gov grob. Ne trebam ni napominjati
da éete imati mnoStvo problema jer
vas ¢eka hrdo zagonetaka koje valja

~ ALTERNATIUNO

Klasika ovog tipa igara.
Zapocela zivot na Macintoshu, a
pomladila se na svim drugim plat-
formama.

Prva igra sa digital-
iziranim filmskim sekvencama. Ako
jos niste, svakako odigrajte.

Najnovija igra ovog
tipa koja nudi stvarno fantasticnu
grafiku. Kakva je igrivost isprobajte
sami.

| Moto sustava
upravljanja 2-
Vision je totalna
sloboda. Ne samo
da se moiete
okretati oko svoje
osi, ve¢ mozete
slohodno gledati

i gore i dole.

i P S
5 % =

R

]
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tehnologija i dolazi na 3 CD-a.

rijesSiti. No, to je samo pocetak. Kad
ostvarite taj zadatak, morate rijesiti
misterije Cetiri metala. Morat cete
oti¢i u zavicaj svakog naucnika i
ondje naci formule za izradu ¢etiriju
metala. Na raspolaganju su vam
samo materijali ondje pronadeni pa
¢e taj zadatak biti malo teZe rijesiti.
Medutim, sve je to povezano
odliénom pricom, fantastiénim mjes-
tima i divnim predmetima te cete
ipak uzivati u svijetu Zork Nemesisa.
Kad ste rijesili sve navedene
taskove, mozete reci da ste se prib-
lizili kraju. Ako ste ozZivjeli naucnike,
ostaje jo$ napraviti taj toliko zeljeni
eliksir mladosti i sretno privesti igru
kraju.

~

Najnoviji izdanak serijala Zork
atmosferom i, donekle, pricom
neodoljivo podsjec¢a na Myst, igru
koja se ve¢ ustolicila na éelu igara
tog tipa. U Zork Nemesisu se iSlo
puno dalje. Igra¢ ima skoro potpunu -
slobodu nad svojim likom. KaZzem
skoro jer se samo dok stojite mozete
slobodno okretati oko svoje osi raz-
gledavajuci sve oko sebe. Taj sustav
Activision je otkrio i nazvao ga 2-
Vision. Pomicuci misa lijevo ili




£
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Taln co

desno, glatko cete se pomicati
hrze ili sporije oko svoje osi.
Medutim, kretanje s lokacije
na lokaciju napravljeno je
sliéno kao u Mystu. Strelica
pokazuje moguce smjerove,
jedan klik i ve¢ ste na novoj
lokaciji. MoZda se niste ni
nadali ali, Zork Nemesis sadrZi i
digitaliziranje filmske sekvence vrlo
kvalitetno napravljene i jos bolje
odglumljene. Glumaca ima 14. Nisu
poznati, ali su svoj zadatak napravili
holje nego neki poznatiji glumeci u
nekim drugim igrama. Zvuk i glazba
su nesto posebno. Ono Sto prvi put
imamo u igrama (koliko je meni poz-
nato) je 3D zvuk koji daje potpuno
novu dimenziju zvuénim efektima,
jedino Sto se njegovim ukljuéenjem
procesorski i memorijski zahtjevi
opako povecavaju. Glazba je
orkestralna s prizvukom new agea,
§to se fantasticéno uklopilo u pricu.
Kad vec pricam o procesorskim
i drugim tehnic¢im zahtjevima,
Activision kao minimum konfiguraci-
ju navodi 486DX2/66 i 8 Mh Rama,
ali po mojem iskustvu, najmanje $to
morate imati je Pentium 75i 16 Mb
Rama. Dodamo li joS da igra ne
podrzava 8 hitne zvuéne kartice, u
koje spadaju sve Soundblaster i
Soundblaster Pro kompatibilne kar-
tice, kao i minimum 16 bitnu boju,
jasno je da je Activision malo pret-
jerao. Tome moram dodati da je na
mojem P120 i originalnoj Creative
Soundblaster 16 kartici. igra katkad
bhila ¢udno spora, a zvuk kréao kao

na lose podes$enoj radio stanici.
Mozda je tome razlog cudljivost
Windowsa 95 pod kojima igra radi.
Naravno, morate imati instalirane i
DirectX drivere i moliti se da sve
proraditi kako treba (kod mene nije,
ali je kod prijatelja sve radilo fino i
glatko). Koliko su Windowsi 95
cudljivi i zahtjevni, govori i €injenica
da je Activision uz verziju za
Windowse na iste CD-e stavio i DOS
verziju, tek toliko, iako mnogi speci-
jalni efekti i zvukovi dolaze do punog
izrazaja tek u Windowsima 95.
Ukratko: Zork Nemesis je jedan vrlo,
vrlo kvalitetan proizvod koji ce se
svidjeti i Sirem krugu igraca, a ne
samo zaljubljenicima u takvu vrst
igara. Moj vam je savjet - svakako
nabaviti. -

 ZORKNEMESIS
Igrano na: PC P5/120, 32MB |
k étfqrm N/A
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Dario Rakovac

a vecinu Trekkera,

Deep Space 9 jedno je

od loSijih Star Trek
izdanja. Sama je serija
ponekad i zanimljiva, ali je
uglavnom spora, monotona
i dosadna. DS 9, za mene,

Svemir... Beskonacnost... Putovanja
svemirskog broda Enterprise... Eh, da
harem je - joS uvijek smo u svemiru, ali
ovo su price sa svemirske stanice Deep
nema gotovo nikakve veze SPACE 9 (DS 9).

s izvornim Star Trek seri-

jalom Cija je bit bila stalno istrazivanje
i otkrivanje nepoznatog. DS 9 naprotiv
ne ide nigdje, sve je tako stra-
hovito nepromjenjivo, stati¢no,
jednoli¢no, likovi su hladni i
nezanimljivi. Jednastavno,
nije to to.

Kad sam Cuo da se
pojavila istog naziva,
pomislio sam na izvrsni
Final Unity i ponadao se
da ¢e ova igra mozda biti i
bolja. Naravno, prevario sam
se. Najbolje bi, zapravo, bilo
reci da se DS 9 nastavlja na leg-
endarne Star Trek igre poput 25th
Anniversary i sl. Sve su to bile igre
koje smo igrali na “religijskoj” osnovi,
ali koje od pravog Trek duha nisu
imale ni T. Iznimka je bio ve¢
spomenuti Final Unity, koji je za divno

¢udo imao i pricu i bio prilicno igriv, a
bili su tu i originalni glasovi glumaca,
predivna grafika i, ukratko, to je
bilo to. Eh, DS 9 prilino
odgovara ovom opisu, ali to
ipak nije to.

Deep Space 9

Deep Space 9 je stara
cardassijanska rudarska
stanica u orbiti planeta
Bajora. Po protjerivanju
Cardassianaca sa Bajora,
kontrolu nad stanicom preuzela
je Federacija u suradnji s privre-
menom bajoranskom vladom. Interes
Federacije porastao je osobito po
otkrivanju bajoranskog wormholea.
Wormbhole (doslovno, crvlja rupa) je
svojevrstan svemirski tunel koji u
ovom slu¢aju povezuje Bajor sa

70 000 svjetlosnih godina udaljenim
Gamma kvadrantom. Time je DS 9
postala vazno trgovacko ¢voriste, a
osim toga i posljednja federacijska
postaja pred neistrazenim. U igri vi
preuzimate ulogu federacijskog
poslanika kojeg pred ulaskom u

Ovako izgleda kad
se pred vama
otvori worm hole.

Harbringer

wormhole napadaju sonde nepoznatog
porijekla. Po prilicno “tvrdom”
prizemljenju, saznajete da je kroz rupu
proSao nekakav nepoznati brod ida
ste upravo zbog toga pozvani i vi da
biste pomogli pri uspostavljanju prvog
kontakta. Tu po€inje pri€a zvana DS 9
Harbinger u kojoj Cete proputovati
zanimljivim dijelovima svemira, upoz-
nati nove rase i lomiti si glavu brojn-
im, prili€no zahtjevnim zagonetkama.

lzvedba

Pored prilicno standardne price
(vrlo nalik jednoj od brojnih epizoda
DS 9), treba nesto reci i 0 samoj
izvedbi. Ovdje sve pohvale idu na
racun grafike i zvuka. Sve skupa izgle-
da prilicno autenti¢no, ali opCi je
dojam da je sav taj trud mogao uroditi
znatno boljim plodom. Naime, likovi
su animirani izrazito nerealno, kretanje
lokacijama pravi je test vasih ori-

ALTERNATIUND

Final Unity * Do sada najholja Star
Trek igra. S novom generacijom
zvjezdanih staza dosla je i nova
generacija Trek igara.

Judgment Rites * Jedna od prvih
igara u kojoj su se na vasim moni-
torima pojavili Cpt. Kirk i Spock.
25th Anniversary * Prava poslastica
za sve Trekkere izdana povodom 25
godisnjice Zvjezdanih staza.

¢e biti u redu, osjecat cete se kao kod kuce.

Kao $to sam spomenu u tekstu kretanje po lokacijama u DS9 zahtjeva malo prakse, no nakon par sati, sve
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Ovo je jedna od “zahtjevnijih” arkadnih
sekvenci, sve Sto trebate raditi je micati
kursor po ekranu i gadati sonde.

jentacijskih sposobnosti... Iskreno,
to€an algoritam po kojem se to odvija
za mene je ostao misterijom. Problem
je u tome Sto se ne krecete prema
objektima, ve¢ ih na neki nacin zaobi-
lazite pa se vrlo lako izgubiti, a pravi
se put najceSce nalazi Gistim sluc¢ajem
i srecom. Osim toga, ni tzv. akcijski
elementi nisu neto o cemu bi se dali
pisati hvalospijevi. Borba se odvija
pomicanjem pokazivata smjera po
ekranu i pucanjem u Operation Wolf
stilu, $to je, u najmanju ruku,
smijesno kod igranja ovakvih igara, a
buduci su to dijelovi na kojima sam
najéesce zapinjao, nesto tu definitivno
ne Stima. Sve u svemu, DS 9 je vrlo
lijepa avantura koju ce svaki Trekker
(kao nizepotpisani) s odusevljenjem
odigrati bez obzira koliko ona stvarno
vrijedi, ali netko kome Star Trek ne
znaci previse, pogledat ¢e DS 9 realno
i odluciti se za neku drugu igru. <@

DS9: HARBRINGER

Igrano na: PC PE;/’I 66.
Druge platforme: N/A
Zvuk

Grafika ...
Igrivost .

UKUPNO .

Min. konfigurac
| PC 486/66, 8MB

Bibor Kiraly

and Iron Men

Danas, u doba nuklearnih podmornica, razaraca
I fregata, vodenje pomorskih hitaka gotovo je
hesmisleno. Medutim, tijekom 18. i 19. st. vojna
se snaga mjerila snagom hrodovlja, Sto je

znacilo i vise kolonija.

valon Hill je tvrtka poznata po

svojim stolnim strategijskim

igrama i vecina je strategijskih
simulacija za racunala napravljena
upravo po uzoru na te igre (Civili-
zation, primijerice). Avalon Hill izdaje
samo najbolje i najtrazenije igre za
racunala, tako da nema sumnje da je i
Wooden Ships and Iron Men jedna od
njih. Ako volite brodove i ako volite
strategije, ovu igru MORATE nabaviti.
Svijet 18. i 19. stolje¢a obiljezen je
mnogobrojnim ratovima i revolucijama
pa nije slu€ajno da ga nazivaju
najburnijim u povijesti cijeloga
¢ovjeCanstva. Pomorske su bitke
vodile samo najvece sile tog doba;
Velika Britanija, Francuska i
novostvorene Sjedinjene Americke
DrZave, vodila se bitka za kolonije. U
0voj igri vi samo vodite svoj brod i
niSta vam drugo nije bitno. MoZete
voditi kampanju, koja poc€inje iz
najvece luke odredene drzave, ili odi-
grati jedan scenario i izmijeniti povi-
jest pomorskih bitaka.

Karakteristike brodova:

Sloop (slup, Salupa) - ribarski
jedrenjak dugacak do 12 metara, Sirok
do 5 metara; francuska $alupa nema
palubu i ima 2 jarbola s glavnim jedri-
ma. U igri ima 125-225 ljudi i 18-28

1996 * Prosinac * HACKER *

topova. Fregata (18.stoljece) - vrlo
brza i dobrih plovidbenih svojstava;
istisnina joj je oko 400 t, ima 2
topnicke palube s 18-60 topova. U
poCetku ima 2, a zatim 3 jarbola s
kriznim jedrima. Rabila se za eskortnu
sluzbu, izvidanje i napade na
trgovacko brodovlje i borbu protiv
gusara. U igri ima 400-500 ljudi.
Brigue (brik) - brz jedrenjak s 2 jar-
bola, kriznim jedrima i bo¢nim
jedrom na krmenom jarbolu. Istisnina
150-370 t, duljina 26-32 metara,
Sirina 6,9-9 metara. Naoruzan s 14-
16 topova i posadom 100-njak ljudi.

Ako vam nesto nije odmah jasno,
ne oCajavajte jer tako je to s igrama
Avalon Hilla. Poku$ajte razmisljati §to
nelogicnije i naci cete ono $to (ni)ste
trazili. <@

W.S. &I. M.
Igrano na: PC P5/100, 16MB
 Druge platforme: N/A }
Zvuk
Grafika
Igrivost .
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Najteze je na
pocetku stvoriti
novi Zivot.
Nadamo se da ¢e
ova jaja donijeti
dugo ocekivani
podmiadak.

reatures ima i grafiku i zvuk, ali

one nisu od presudnog

znacenja. To je igra koja je uni-
jela novu dimenziju u dosadasniji
igracki svijet. Igra koju je izdala tvrtka
Millenium Interactive koristi jedan vrlo
napredan sustav nazvan A-Life (od
Artificial Life ili umijetni zivot).
Creatures nema neku pricu, neki
konkretni sadrzaj, ona je igra o Zivotu.
Sve se zbiva na vrlo simpati¢nom
mjestu imena Albia koje je ha samom
pocetku pusto (3to se tiCe Zivota), ali
ondje je nekoliko zanimljivih
stvarCica, a najvaznija od
njih je inkubator.

Sto je nastalo
prvo, koko$ ili jaje?

U naSem slu€aju prvo je
bilo jaje. Na samom
poCetku ima ih 8, Cetiri
muska i Cetiri

Sve danasnje igre imaju gotovo savrSenu
grafiku i odliéan zvuk, Sto pojacava
realisticnost same igre. Medutim, igra o Kojoj
danas piSem promijenila je moj ideal igara
zauvijek.

Crea

Zenska. Vrlo brzo se iz jajeta izleglo
nase prvo stvorenje - norn. Gilj igre
je od tog trenutka vrlo neodreden i
najviSe ovisi o karakteru samog
igra¢a. Najkrace re¢eno, zadatak vam
je svoriti koloniju vrlo uspje$nih,
zdravih i nadasve zanimljivih norna.
Najbolje je poceti s muskim
nornom i polako ga uciti Zivotu. Prvo
ga naucite osnovnim znanjima -
prehranjivanju i spavanju. Kako je
norn po prirodi vrlo Zivahan i druStven
stvor, ostane li dugo sam postat ¢e
melankoli¢an pa ¢e mu trebati izleci
novog prijatelja. Najbolje Zenku, jer
nekakav krajnji cilj igre bio bi
stvoriti sve savr$enija pokoljen-
ja. Prosjecni je Zivotni vijek
norna 10-15 sati. On se lako
moze razboljeti jer je Albia
prepuna opasnih virusa
(pogotovo u

-

&
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tures |

Hrvoje Kablar

kro$njama nastanjenim ¢udnovatim
stvorenjima, ali njih ¢ete bolje upoz-
nati kroz igru). Kad ste ih naugili
osnovama preZivljavanja, mozete
poceti i sa sloZenijim stvarima.
Odmah iznad inkubatora je stroj za
uCenje rijeCi. Natjerajte vaSeg norna
neka mu se priblizi, malo ga pohvalite
i pocnite ucenje. Nakon viSe ili manje
muke, naucit ¢e osnovne pojmove pa
¢ete sada lakSe komunicirati i ugiti ga
sloZenijim stvarima.



Igrajmo se mame i fate

Pretpostavka je da su se sada iz
svih jaja izlegli norni. To znaéi da ih je
sada 4 muska i 4 Zenska. Po svim
zakonima prirode, vrijeme je za repro-
dukciju. Naravno, to je moguce vec i
s jednim parom.

Prvi uvjet da na$a stvorenja
poc¢nu raditi “ope stvari” je odredena
starosna dob. Zivot im je podijeljen u
pet faza: beba, dijete, adolescent,
odrastao norn i star norn. lako se vec¢
u adolescentskoj fazi oni ubrzano

pocinju interesirati za suprotan
spol, tek u odrasloj dobi mogu
“zatrudnjeti”. Trudnoca traje
desetak minuta i vazno je
ne dirati jaje jer se

onda nece moci izle¢i bez pomoci
inkubatora, a mozda i nikako.
Vjerojatno najveca vrijednost
“Creaturesa” je upravo mogucnost
radanja. Pitate se za$to? Pa zamislite
sljedecéu situaciju: igra se proda u
100 000 kopija, svaki od 100 000
vlasnika ima svoj karakter, svoje
razmiSljanje i svoje nacin odgoja
mladih norna. Kako je genetika vrlo
svojeglava znanost, sljedeci
narastaji su velika nepoz-
nanice na jednom stroju,
a kamoli ne na 100 000
strojeva s milijunima
norna. Opet se u cudu
pitate, kakve veze drugi
igra¢i imaju sa mnom?
Odgovor je jednostavan,
Millenium Interactive je
vrlo pametno uveo opciju
“import i export creatures”
omogucivsi tako ljudima da razm-
jenjuju norne preko Interneta dobiva-
jui vrlo zanimljive rezultate. Stoga
autori igre porucuju svima koji odgoje
zanimljive norne, neka ih posalju
njima. Creatures su doista posebna i
sloZena igra i ja vam jo§ mnogo toga
nisam ni spomenuo, primjerice, omil-
jena mijesta, lijekove, podmornice,
glazbu, igraCke, pobolj$anje muskosti,
njihovo groblje, album omiljenih
slika... Ne znam dijeliti li i vi moje
odusevljenje, ali injenice govore
same za sebe.
Creatures je igra koja nema kraja
i Cije su kombinacije nebrojive. Ako
ste Cekali igru koja bi zatresla Citav
igracki svijet, onda je to to.
Ako ste mastoviti, dalje
Gete otkriti i sami... <&

Nakon sto se
izljeze podm-
ladak, krstite ga
i racunalo ce ga
uvesti u knjigu
rodenih.

Creatures

CREATURES
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Russian Roulette

tarija igracka generacija trebala
bi se sje¢ati mnogobrojnih
pokuSaja da se napravi 3D
pucaljka u bestezinskom prostoru.
Prvo smo imali legendarnu igru
Starglider i jo$ legendarniju Elite, koje
su tada, u vrijeme igara poput
Pacmana i Arkanoida, znadile pravu
revoluciju u programiranju i
razmiSljanju. Nakon Descenta,
Hellbendera i ostalih igara, Govjek bi
pomislio da je tema iscrpljena i da se
viSe nema $to reci, no Rusi su nam
pokazali da to nije to&no.

Rusija u svijetu “1984.”

Rusija... komunizam je opstao, ali
ne u danas nam poznatom obliku, veé
u jo§ gorem. Najgore no¢ne more
debelih zapadnih kapitalista postale su
javom. Rusi i njihova napredna vojna
tehnologija su zadnja nada Zemlje.
Projekt nazvan Russian Roulette privo-
di se kraju - prototip letjelice je
izgraden, a vi se nalazite u ulozi
pilota. Letjelica neodoljivo podsjeéa

na onu iz Descenta
(ima dva zakrilca
vise). Cijela igra ima
pet razina. Postoji i
Sesta, ali je ne mozete
izabrati dok ne prodete
ostalih pet.

Cijela se igra dogada u
Rusiji. Svaka razina predstavlja
jedno gradsko srediste. Vi morate
sprijecii najezdu vanzemaljaca koji u
nebrojenim koli¢inama stizu i
uniStavaju nadobudne pilote poput
vas. Kad im pokaZete (veé po tisuciti
put, nikad nece naugiti) da je ljudska
rasa nadmocnija u borbi, morat ¢ete
unistiti odreden broj njihovih baza
oznacenih crvenom toCkicom na
radaru. Igra je jednostavna za igranje,
grafika je prosjecna, a glazbu sami
birete. Sami birate i nacin igranja, raz-
inu... Nema odredenih zapovijedi,
nema vremenskog ograni¢enja, nema
goriva, nema zagonetki - sve je jed-
nostavno i jasno.

Mirko, pazi metak!

Ne morate se zabrinjavati ako se
sluajno zaletite u neku zgradu jer

Jedan od nedosta-
taka u igri je da

nema vanjskih pogle-

da i ne postoji full-
screen opcija, tako

da se cesto osjecate

klaustrofobicno.

Najce$ca mjesta
gdje moZete naci
Stitove i streljivo
jesu parkovi.
Izmedu zelenih
stabala lako cete
ih opaziti.

programerima nije bilo stalo do realiz-
ma nego do igrivosti, koju su i
postigli, tako da vam nece biti nista.
Baze nije teSko unistiti jer vas one ne
napadaju. Problem je u mno$tvu man-
jih, okretnih i dobro naoruzanih letjeli-
ca. Ubijajte ih i nikako ne gadajte bazu
dok se niste rijesili letjelica jer iza
raznijete letjelice ostaje odredeno
oruZje - svaki put ga pokupite jer se
brzo ostaje bez streljiva. Kad unistite
jednu bazu, nemojte odmah i¢i na
sliedecu, ve¢ pokuSajte nac¢i dodatne
Stitove najCeSce sakrivene u parkovi-
ma, a izgledaju poput plavih
mjehurica.

Jedna zanimljivost: iako su izbor-
nici napravljeni na engleskom,
sve poruke u igri su na
ruskom, pisane ruskim pis-
mom - ¢irilicom. Jedini
nacin da otkrijete Sto vas
teSkom mukom dobijeni
power-up radi jest to da ga
isprobate na jednoj od

I/ najblizih letjelica.

Ako su vam dosadile igre u
kojima morate biti vrlo iskusni i
u kojima morate (nedajboZe) mis-
liti, eto prave igre za vas. Vraéa vas
na same pocetke razvoja kompju-
torskih igara, tj. postoji samo iz dva
razloga: da vas olak$a za 300 kuna i
da vam dokaze da igra koja podrzava
opciju “mozak na pa8i” moZe biti zan-
imljiva. <@

o

RUSSIAN ROULETTE
| Igrano na: PC P5/100, 32MB

UKUPNO

Min. konfigura
PC 486/66, 8MB

Programeri BUKAe uspjeli su

napraviti igru - pucaéinu u kojoj
morate imati zaista puno srece da
ne histe poginuli u prvih deset
sekundi.

Russian Roulett

Bibor Kiraly
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Varazdin - Croatia, B.Radi¢ 90

tel. 042/260.824 261.121

~www.hrvatska.com/orbis
orbis@jadran.com

HL 97 HOCKEY
NBA 97 LIVE
FIFAST !

Radicevo Setaliste 10
Zagreb 10000
tel/fax: 01-271-934

TEHNOLOGIJOM. PRIHVATITE SAMO NAJBOLIJE !

U tijeku je akcijska prodaja!
Kupite po jedinstvenoj cijeni
multimedijsko racunalo
Macintosh Performa

5260!

Macintosh Performa 5260 12/800 CD + Tipkovnica + 9 CD naslova + ClarisWorks

Akcijska cijena

9,999 -

Postanite i Vi dio Apple Macintosh obitelji!
@ FILEX

Ovla$teni prodavac i organizator Apple Point prodaje
Vocarska 3, 10000 Zagreb, tel: 01/ 45 55 146, tel/fax: 01/ 44 37 42

Oviastena Apple Point prodajna mjesta:
CATV-JoZa, Sudovecka 1, tel/fax: 33 23 96, Zagreb; Forma GO-JA, Kaptol 21, tel/fax:
44 64 77, Zageb; FalCom, Put Gvozdenova 4, tellfax: 022/ 23 260, Sibenik; Grafit,
Skolska 2, tel: 031/ 12 46 33, Osijek
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| 1. Lara
| upada u svoju :
| prvu bitku...

S8c0cc0s0c00c0000ccncccccscco o

2. ... protiv tri vuka. Pokusajte
(kao na slici) se priljubiti ledima
vz stup. Tako ...

3. ... cete se osigurati
od napada s leda, i
moci ¢ete sve pro-
tivnike drzati “na
oku”,

R -

Tomb Rider

Luka Mihaljevié

Jacqueline Natla, poslovna Zena, Zeli da Lara pronade misteri-
ozni predmet iz grobnice Qualopec u Peruu. Lara odmah krece
u potragu i kad je pronasia predmet, napadaju je Natlini ljudi '
pokusavajuci je ubiti. Koristeci svoje atletske sposobnosti (brzo tréi), Lara
uspijeva umaci te saznaje da je pronadeni predmet samo jedan od tri

skrivena u grobicama diljem svijeta.

ijela igra ima 15 nivoa podije-
C lienih u Cetiri drevne civilizacije.

U svakom cete se boriti protiv
razli¢itih neprijatelja. Veéinom c¢e to
biti vukovi, lavovi, medvijedi, gorile,
§i8misi, krokodili i razna Cudovista, a
moZda naletite i na kojeg Covjeka.
Ponekad ¢e vas na kraju nivoa Cekati
glavna zvijerka. Najslabiji predstavnik
je tiranosaurus Rex. Zivotinje su
izvrsno animirane pa je ¢ovjeku zapra-
V0 Zao ubijati ih, ali ako moram birati

izmedu cure poput Lare i medvjeda....
shvatili ste. Kad ve¢ treba nemilosrd-
no ubijati, treba imati i kvalitetno
oruzje. Osim dva revolvera (zato nam
je Bog dao dvije ruke) koja imate od
poCetka, tijekom igre mozete pokupiti
par magnuma, pumpericu i uzi. Jedino
je streljivo za revolvere neograniceno,
a za ostala oruZja morate ga sakupiti,
bas$ kao i prvu pomo¢, kljuCeve i
druge sitnice.

Posto ovo nikako nije samo klon

Jedna od predivnih
djelova igre je
borba. Na pocetku
cete morati savla-
dati razne divije
Zivotinje. Jedna od
krupnijih je i ovaj
medvjed koji i nije
neki protivnik, no
ipak pripazite da
vas ne dohvati svo-

Quakea i kompanije,
osim ubijanja jadnih
Zivotinja i ljudi,
morate rjeSavati
zagonetke,
pronalaziti
skrivene pros-
torije, plivati
(roniti) podzemn-
im hodnicima,
aktivirati razne
poluge, preskakati
provalije... Usput,
kad jednom
pronadete vodu i nat-
jerate Laru da se okupa, ne vjeru-
jem da Cete je htjeti vratiti na
suho. Njeno ronjenje i plivan-
je zadivljuje. UZivajuci, zab-
oravio sam da Lara

nema Skrge (Cak
ni ona nije 1
savr$ena) i da
joj treba zraka.
Tek kad se
pocela koprcati §
poput ribe na |
suhom, pren- §
uo sam se,
ali tada je
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orke: [Move Camera/Biush 4] Actos Clase I
= roparties ~ Er

: Unreal [Epic

oduSeviti. Visok strupanj realnosti
: Megagames/

zadivit ¢e vas, a potom i razocarati
ako niste vliasnik moénog Pentiuma.
Svijet Unreala nije podijeljen u misi-
je, vec se sve dogada u jednom svi-
jetu koji morate istraziti do kraja.
Vjerujte, to nije ni dosadno, ni
lagano, napjesacit cete se kao nikad
u svom stvarnom Zivotu.

/PC CD ROM, PSX/

i razveseliti i

¢ koji ée, po

i Epica, biti na
i istom CD-u.

7th Legion * Akcijska
strategija u reainom vremenu slicna
C&C u kojoj se krediti dobivaju u
odredenim vremenskim razmacima
pa je sva teZina igranja prebacena
na bojiSnicu. Svaka jedinica skuplja
iskustvo, koje se odraZava na njezin
status i poboljSava preciznost i
snagu oruzja koje koristi u borbi.
Pohvalno je da Epic ne Zeli stati u
izradi ove igre, nego ¢e joj dodati
jo§ mnoge inovacije prije nego je
pusti na trziSte. Za sada je tu SVGA,
renderirana kinematika i network
igranje do 6 igraca preko LAN-a,
interneta ili modema.

/PC CD ROM/

CGRENRLIN iNTERACK.

Zbog njih nestrpljivo iSéekujemo
97. jer nam najavljuju mnostvo vrlo
razli¢itih naslova za PC i igraée kon-
zole.

Reloaded * Ako ste odi-
grali prili€no uspjesni Loaded na

4 * HACKER * Prosinac * 1998

: Uz igru ce vas

¢injenica da ste
: dobili map editor

i rijecima ljudi iz

! PlayStationu, razveselit ¢e vas ova

i vijest. Uvidjevsi uspjeh prvog dijela,
¢ Gremlin je odluéio izdati drugi pod

i nazivom Reloaded. Sve nasilnicke

karakteristike koje su vas privukle
prvom dijelu imate i ovdje. Od vasih
je omiljenih likova otiSao jedino Vox,
a zamijenila ga je cyber opatica i
kanibal koji moZe jesti i izmedu
obroka nesmanjenim apetitom. Sve
je likove narisao umjetnik Jason
Brashill. Dodana je doza brutalnosti i
zadivljujuéi vizualni efekti. Da biste
napredovali kroz 6 razlicitih svijeto-

i va, morat cete rijesiti i koju
zagonetku i prikupljati informacije.
i Pucajte u noge ili ruke i neprijatelj
! ¢e pjevati o svemu §to vas zanima.
Pazite gdje gadate jer sada mozete
: ozlijediti i svog prijatelja. Nagin
nagradivanja i prikupljanja priloga

i od ubijenih Zrtava ce vas natjerati

i da budete vrlo nasilni, samo da biste
dobili Sto vise i tako kupili Sto bolje
i naoruzanje. Moci cete jacati svoje

i specijalne sposobnosti, $to ce vam
i biti od velike koristi.

/PSX/

Realm of the Haunting

* Vi ste Adam Randall i morate ispi-
¢ tati misterioznu, nenadanu smrt vol-
i jenog oca. Put vas vodi do kuce

i Manor u selu Cornish u pokrajini

i Hellston. Ondje hivate uvuceni u

i Garobni fantazijski svijet nepoznate
i sile i tajnovitih bica. Igra je gledana
i iz prvog lica, a 90 minuta Full

i Motion Videa rasporedeno u kratke

i scene gledane iz treceg lica.

i Tijekom igre moci cete se zabaviti s
i dvadesetak demona renderiranih u

i 3D Studiu i animiranih pomocu

i motion capture tehnike. Razvijen je
poseban graficki engine koji

: omogucava spremanje ogromnih tek-
i stura u memoriju, §to omogucava
njihovo brze pozivanje tj. brze iscr-
i tavanje grafike na ekranu. Protiv
demona pomo¢i ¢e vam 15 vrsta

i oruZja, a za zagonetke i ostale

! glavolomke jedino vam je oruZje

i mozak.

/PG CD ROM/

Actua Golf * Actua Golf je

i zasad najavljen samo za Play-

i Station, ali moZda se Gremlinovci

i odluce prebaciti igru i na PC.

i Vlasnici PSX ¢ée dotad uZivati u pot-
punom 3D okoliSu visokog stupnja

: detaljnosti, s moguénoScéu pregleda
i terena iz svih smjerova. Svi igraci
su pravi profesionalni igraci golfa

i digitalizirani i prebaceni na raéunalo
i motion capture tehnikom.

i Komentator Peter Aliss je digital-

i fzirao 1500 recenica da bi vam

: docarao pravi televizijski golf pri-

i jenos. Niste ograniceni samo na

i jedan igracki stil, ve¢ cete moci

: zaigrati Strokeplay, Matchplay,

¢ Skins, Foursome ili ¢ak Fourball.

: lzaberite izmedu Gimmies i

i Mulligans pravila. Vas lik se neée

i razvijati samo tijekom jednog

i Tournamenta, nego cete odluivati o
i cjelokupnoj njegovoj karijeri.

/PSX/

SandWarriors * Upast

i Gete u jedan od najvecih ratova na
pustinjskom planetu Tawy s kojega

¢ poticu dvije velike dinastije koje se
bore za prostorno-vremenski prolaz

i sa Zemljom. Naci cete se u ulozi
mladog neiskusnog vojnika koji dobi-
i va obicnu letjelicu da bi se upustio u
i zraénu borbu. Napredujuéi, rasti ce

i vam rank pa cete moci iskoristiti sve
i blagodati ove futuristike tehnologije
i - bojne letjelice naoruzane od chain
: guna do razornih nuklearnih glava.

¢ U 30-tak misija odlucivat ¢ete o sud-
{ bini dinastije Giji ste sastavni dio, a
¢ time neizravno i o sudbini planeta

i Zemlja. Svaka misija ima glavni cilj,
i a ostale mozete sami odrediti i tako
¢ iskazati svoje strateske sposobnosti.
i Sa 20 razlicitih brodova i vozila

i mo¢i cete uzivati u kompleksnom 3D
okoliSu i razgledavati gradove s

i industrijskim i naseljenim zonama,

i kao i razne mostove, hramove i

i piramide. Susretat cete ogromne

i brodove neboderskih veli¢ina koji
sluze kao baze za daljnja djelovanja.
i Oni ée vam biti najveca prijetnja jer
i su daleko najbolje branjeni.

/PC CD ROM/

Hardwar * Futuristicka

arkadna leteéa simulacija koja ¢e

i omoguciti igracu istrazivanje i osva-
i janje ogromnog virtualnog svijeta

¢ koji su Gremlinovci stvorili za vas.

i Smjesteni ste na Mjesec Titan i
zelite pobjeci, a to uspjeva samo

i bogatima ili utjecajnima. Da biste

: postigli cilj, morat éete skenirati

i komunikacijske kanale, sprijeciti

i sabotaze na tom rudarskom svijetu i
i tako poboljsavati svoju reputaciju i

i Stedjeti novac. Da histe ustedjeli

¢ dovoljno za Warp drive, koji ce
omoguciti vasoj jedinoj letjelici Moth
¢ da sko€i u interplanetarni prostor,
obavljat ¢ete svakakve poslove pa i
i one najprljavije, poput naruéenih
ubojstava, pljacki i sabotaza. Budete
: li imali dovoljno novaca, moci éete

i svoje brodsko rac¢unalo opremiti
novim softverom te tako poboljsali

i uporabu ostalih komponenti koje
takoder mozZete nadogradivati. U

i mreznoj igri moZe sudjelovati do 8

¢ igraca igrajuci zajedno ili jedan pro-
i tiv drugoga.

/PC CD ROM/




Hardcore 4x4 * Posebno
za PSX i Staturn stize igra koja ce
iskoristiti prednosti konzola, brzu
grafiku potrebnu za izvodenje super-
brzih automobilskih utrka. Posebna
je vaznost dana izradi realisticnog
fizikanog modela ponasanja vozila.
Teren nije ogranicen samo na stazu,
ve¢ mozZete i preéacom presjeci

stazu i izbiti na ¢elo. Pri sudaru, stu-
i 2.20 sati, kad je pravi brod potonuo.

panj oStecenja ce se odraziti na per-
formanse vaseg vozila.

Svaka utrka je podijeljena u 3
klase, a birete ih prema jacini svo-
jeg vozila. Jaca klasa donosi veéi
dobitak, ali u njoj neéete moéi pobi-
jediti ako niste prihvatljivo opreml-
jeni. Odliéno generirani krajolici,
koje u potpunosti mozete istraziti
nadete li vremena, bit ¢e pravi
melem za o€i i dusu. Ipak drzite o€i
viSe na cesti, a manje na okolisu.

/PSX, SATURN/

Gt iNTERACTIVE

Siege * Radena prema

istoimenom stripu, ova e igra ponu- | Noyierojatno realisticna SVGA grafi-

Jh A0JL T L . ka i animacije ce vas ostaviti bez
originalnoj prici. Igra je prvotno kon- : daha. Rjesavajuéi raznolike
i zagonetke i slagalice, otkrijte svijet
¢ drevnih civilizacija i tajnu nestale

i Atlantide. Pronadite nestalog profe-
i sorai uZivajte u igri koja se uzdize
¢ svojom grafikom daleko iznad

i danasnjih standarnda.

diti likove koji mogu sve Sto i oni u

cipirana kao prava multiplayer igra,
ali je dodan i singe player mode.
Likove su izradili pravi umjetnici, a
ne programeri koji se smatraju
umjetnicima. Najavljeno je da ce
nova prica u igru stizati svakog
mjeseca istodobno s izlaZzenjem stri-
pa. Pogled iz prvog lica i standardni
doomoliki izgled jamée dobru akciju
i mnostvo oruZja.

/PC CD ROM/

SkullCracker * Spremite
se na neugodno putovanje i
istraZivanje starih katedrala i grob-
nica. Tijekom 16 nivoa razorite
svakog prokletog nemrtvog stvora -
vampire, vukodlake, zombije,
mutante i ostale demonske (ne)pri-
like. Pronadite vrlo moénu ¢arobnu
supstancu i zaustavite horde zlih
demona. Neprestano ste u akgiji,
napetih zivaca i kose dignute u zrak.
Svaki lik ima posebne borilacke
osobine, nacine napada, mogucnosti
skrivanja i uporabu moénih oruzja.

/PC CD ROM/

Titanic * Pokusajte istraZiti
jednu od najpoznatijih katastrofa,
istraZite potonuée broda Titanic.
Necete se spustati podmornicom i
skupljati dokaze s morskog dna, veé
¢ete biti jedan od putnika u hladnoj
no6i 1912. godine. Vi ste britanski
agent tajne sluzbe u potrazi za
manuskriptama neprocjenjive vrijed-
nosti. Da biste ih otkrili, morat cete
popriati s 25 razliitih likova na
brodu i upoznati neke od najistaknu-

¢ tijih liénosti tog doba. IstraZivat

i ¢ete velicanstvenu Titanicovu

: unutrasnjost potpuno rekonstruiranu
i na osnovi stvarnih podataka. Igra

i dolazi na 2 CD diska. Drugi disk se
: ubacuje tek kad rijesite prvi dio igre, |
i nakon sudara s ledenim brijegom. :
i Taj dio se odvija u realnom vremenu
i pa sat postaje sastavni dio igre. Sve

dvojbe i zagonetke morate rijesiti do

/PG CD ROM/

CiE ENTEITAIN.

Time Lapse *

/PG GD ROM, MAC/

i Time Lapse /GTE
i Entertainment/

i Jedna od stvari

i koja se moze lako
i primjetiti iz ove

! najave je da e se
i GTE pokusati

i ubaciti na Sierrino
i trZiste avantura i
" lo na velika vrata.

iNTEIACT. MAGIC

Destiny * Zasnovana na

{ legendarnom nastavcima

i Civilizationa (1 i 2), razlikuje se
i samo izbacenim potezima i
dogadanjem u realnom vremenu. Cilj :
i vam je osvojiti svijet gradeci '
gradove i obrambene jedinice, razvi-
i jajuéi tehnologije kamenog doba i

i bliske buduénosti. Idejno donosi i :
i neke originalosti pa je Zeljno iséeku- :
i jemo. :

/PC CD ROM/

iM1A2 Abrams -

i America’s MBT * Realtime
simulacija oklopnih tvrdava na gus-
i jenicama za Win95, u niskoj i

¢ visokoj rezoluciji i Al koji se
inteligentno svrstava u grupacije.

i Mozete poceti tri razlicite kampanje
¢ s preko 75 razli¢itih terena u Bosni,
Iranu i Ukrajini. 8 igraca preko LAN
: mreZe ce biti dovoljno za jedan veéi
i sukob.

/PG CD ROM/

iNte3lPLAY
Rock 'n’ Roll Racing II

i * Zaustavite Draenekovu tiraniju i
osvetite mu se za sve zlo §to ga je
i napravio za svog bijednog Zivota.

i Odaberite vozilo, opremite ga svim
i ubojitim sredstvima, ukljuéite

¢ zvucnike od 200W, pustite
Rock’n’Roll i spremni ste za ovu

i superbrzu i ubojitu igru.

/PSX/

Fallout * Iz viteSkog svijeta

i skaéemo u futuristicki svijet unisten
nuklearnim ratom. Generacijama

i ljudi Zive duboko pod zemljom, u

i hodnicima zvanim Vault. Zapoéinje
i kriza koju moZe sprijeéiti samo

¢ hrabar avanturist spreman suociti se
! sa stradanjima nastalim nuklearnim
i ratom. Osim divne grafike stvorene

: pomocu brojnih 3D i 2D grafickih

i paketa, programeri su posehnu

pozornost posvetili konvertiranju
GURPS pravila. Poseban programski
interface omogucuje stvaranje
razlicitih neponovljivih scenarija koji
se vrte oko osnovne price.

/PC CD ROM/

Die by the Sword *
Arkada u kojoj Gete razvijati svoj lik
od potpuno anonimnog do slavnog
borca. Pobjedite sve srednjov-

: jekovne borce i Gudovista i naucite
i se boriti razli¢itim oruzjima. Da bi

¢ postigli potpunu realnost, koristena
: je VSIM Motion Control tehnika koja
i vjerno simulira ljudske pokrete.

i Citav 3D svijet je podreden vama

i samo da biste iskazali svoje

i macevalacke sposobnosti.

/PC CD ROM/

Dragon Dice * Igra pred-

i videna za pocetnike i za iskusne FRP
igrace nudi SVGA grafiku, pricu koja
i se stvara sama ili pomocéu vase

i maste. Pomocu digitalnih kockica

i otkrijte svijet carobnjaka, viteza i

{ zmajeva, umreZite se i zaigrajte s

! prijateljima. Najavljena je za kraj

i 96. pa cete vrlo brzo saznati i vise o
i njoj.

/PC GD ROM/

1986 * Prosinac * HACKER * 5




LUCAD ARDS

Dark Forces 2: Jedi
Knight * Ova vrhunska igra ima
nevjerojatnu grafiku i jos bolju priéu.
Ovaj Quake klon je prepun odlicnih
animacijskih sekvenci. Zbog toga Sto
se ne svodi sve na ¢isto ubijanje,
vec se postupno razvija prica, Jedi
Knight ée privuéi mnoge
zaljubljenike u Star Wars seriju fil-
mova. Posebno je osvjeZenje nova
multiplayer opcija, $to ujedno
oznacava preokret u Lucasovoj
politici izrade igara. Igra e raditi
pod Win95 u SVGA i podrZavat ¢e 3D
akceleracijske kartice, a njen izlazak
je najavljen za ozujak.

/PC CD ROM/

X-Wing vs. Tie Fighter
* Ponovno ée se sukobiti strane
dobra i zla. Igra je namjenjena za
viSe igraca. Postoje i misije za sin-
gle player, gdje éete morati zavrSiti
15 kompleksnih misija prije nego
steknete vjeénu slavu. Citav graficki
engine je ponovno napisan pa ce bez

problema izdrzati iznimno detaljnu
grafiku u SVYGA modu. Sve nove
Lucas Artove igre po€inju stizati
samo za Windows 95. Pa stoga
nabavite i jedno i drugo!

/PC CD ROM/

Rebellion *
Da se ne biste odmah prestrasili,
Rebellion nije jo$ jedna igra tipa
C&C, nego se vise priblizuje
klasiénim strategija tipa Master of
Orion, samo Sto se radnja odvija na

Dark Forces 2:
Jedy Knight
/Lucas Arts/

Ovo je jedna od
animacija iz igre.




Star Wars svjetovima. MoZete
izabrati bilo koju stranu, a tijekom
igre moZete pozvati u pomo¢ Luke
Skywalkera, Han Solo, Darth Vadera,
Chewbacca i ostale dobro poznate
likove. Njihovo iskustvo je dragoc-
jeno, ali morate jako dobro paziti da
ih ne zarobe neprijatelji. LAN mreZa
i modem je ve¢ uklopnjen u gitav
koncept, a radi se i na igranju preko
internet mreia.

/PC CD ROM

Monkey Island 3 * Nove
pustolovine starog junaka uz novi
humor i odliénu SVGA grafiku jamgéi
popularnost i treeg nastavka.
Guybrush je ovoga puta zabunom
svoju zaruénicu pretvorio u zlatnu
statuu! RjeSavajuci je tog prokletst-
va, sretat ce mnostvo smijeSnih
spodoba i pijanih gusara. Vjerujemo
da je mnoge od vas Monkey Island
privukao svijetu avantura, ali ¢e vas
i ovaj nastavak oduseviti.

/PC CD ROM/
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NEW WO3LD COMmP.

Wages of War -
Business of Battle * 2001.
nakon ratova i ostalih groznih stvari
pojavljuju se plaéenici koji
izvrSavaju prijave poslove i tako
zaraduju za Zivot. Vi ste na celu
grupe takvih fanatika i zadaca vam
je opskrbljivati ih svim potrebnim
sredstvima, birati poslove i zaraditi
Sto viSe love zelite li ostali na vrhu
ljestvice. Igra ima prilicno razraden
sustav ranjavanja i gadanja pa ce
vasi momci morati povecavati svoje
vjestine dok ne uspiju skinuti vrapca
na drugom kraju grada.

/PC CD ROM/

NOVALOGIiC

Poboljsali su svoje rutine pa je
tako nastao novi Voxel Space 2
graficki engine, rabljen u izradi dviju
novih simulacija.

Comanche 3 * Idejno se
nista nije promijenilo, ali treba
spomenuti 30 novih misija i
poboljSan Al neprijatelja. Detaljna
SVGA grafika sa 3 razlicita moda
omogucava prilicno realan prikaz
terena. Dodano je realtime osvjetl-
jenje, $to posebno dolazi do izrazaja
noéu. lzmedu misija ocekuju vas
odliéne animacije i uvode vas u
zadatak. Za atmosferu se brine pravi
3D Dolby Surround zvuk uz koji je
poZeljno imati nesto jace zvucnike i
izdrZljive susjede. Udruzite se sa 8
prijatelja u mrezi ili se borite protiv
njih.

/PC CD ROM/

Armored Fist 2 -
M1A2 Abrams * Tehnicka se
izvedba nimalo ne razlikuje od
Comanche 3, no sada ste za kontro-
lama moénog tenka. Uz malo
vjestine, mo¢i éete unistavati ruske
T-80, BMP transportere i Hind
helikoptere.

/PC CD ROM/

Comanche 3
/Novalogic/
Nakon Comanchea
2, Novalogic spre-
ma zaokret u izra-
di svojih igara
Posto su prosie
bile namjenjene
za 486-tice, sada
¢e baza za rad biti
P5 na 100MHz, no
igre ce ipak mogci
raditi i na jacim
486-ticama (kako
li ée samo izgle-
dati
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3ie33A
Sljedeée nam godine Sierra
donosi odlicne avanture. Neke su

nastavci, a druge su potpuno nove
idejom i izvedbom.

godina. Sveti Gral se raspao na 7
dijelova razbacanih po éitavom svi-
jetu. U toj eksploziji jedan dio je
obiljezio mladog dje¢aka Connera.
Kasnije je snazna magija pretvorila
sve ljude u stijene, jedino je Conner
bio posteden te straSne sudbine i....
veé pogadate - vi, u ulozi mladog
djecéaka, morate pronaci 7
izgubljenih dijelova i tako osloboditi
kraljevstvo prokletstva. Eto, pred
nama ce pojaviti jo$ jedna uzbudlji-
va prica iz svijeta ¢arobnjaka,
princeza i kraljeva. Novost je izbaci-
vanje crtane grafike i uvodenje
novog poligonalnog sustava koji
omogucuje potpunu slobodu kretanja
i istraZivanje ¢arobnog svijeta.

/PC CD ROM/

Cloak * Na udaljenom svije-
tu Altopia Guju se glasine o ¢udnim
susjedima koji su otkrili tehnologiju
kojom ce ih zarobiti. Potreban im je

i onemogu¢iti njihovo ostvarenje.
Sierra je ponosna na ovu igru ne
toliko zhog ideje koliko zbog
tehnicke izvedbe. Cloak je prva igra
koja koristi naprednu multithreading
programersku tehniku koja ¢e vam
omoguciti nesmetano igranje dok
racunalo istodobno ucitava podatke
s diska. Drugim rjecima, zapinjanje i
¢ekanje na ucitavanije sljedeceg
ekrana je proslost. Prepustite se SF
Spijunskoj avanturi izvanredno ren-
derirane grafike i tehnicke izvedbe.

.

/PG CD ROM/

The Time Warp of

i Dr.Brain * Serija Dr. Braina se
nastavlja, ovaj put u 10-ak vremen-
i skih razdoblja. IstraZite sve, od

i pecina iz kamenog doba do
svemirskih konstrukcija. Sve je pre-
i puno odlicnih glavolomki, a zapnete
King’s Quest 8 * Prije 20 : |j negdje, jednostavno prijedite u 5
i neku drugu zonu, a ova neka ceka na :
i trenutak inspiracije. Zagonetke i sla-
i galice su rasporedene u tri grupacije :
i (Novice, Expert i Genius) da bi igra
! bila zabavna svim uzrastima.

: Renderirana SVGA grafika ce sve

¢ oduSeviti, razgibajte malo moZdane
stanice u drustvu Saljivog dr. Braina.

/PG CD ROM/

R

Birthright * FRP svijet u

potpunosti temeljen na vrlo

i uspjesnim pravilima AD&D uvest ce
i vas u svijet zlih ¢arobnjaka, pok-

¢ varenih princeza, $krtih trgovaca,

i ubojica i lopova. Upravljajte snainim :
{ vitezovima, moénim ¢arobnjacima i
i mnogobrojnim armijama, iskoristite

svoje pravo na viadavinu steceno

: samim rodenjem. Zanimljiva kombi-
i nacija izmedu FRP-a, vojne strategi-
i je i real-time borbi jaméi dobru

i zabavu. 3D grafika je oZivjela i ovu
Spijun koji ¢e razotkriti tajne planove :

i igru, pa se slobodno prosecite
: Garobnom zemljom Anuire.

/PC CD ROM/

Betrayal of Antara *

. Prezivite u FRP svijetu gdje je svaki
i zakon davno propao. Novi kralj

: pokuSava spasiti svijet koji grca u H
i kaosu, spletkama i bijedi. Pomocu tri :
i lika dovoljno hrabra da se suoée sa
| { svim §to im se nade na putu,

! istraZite ¢aroban i opasan svijet

Antare. Igra ée izaci u sije¢nju nove

 Birthright /Sierra/
: Svi prelaze na

izradu 3D igara,

: pa tako i Sierra.
i No za razliku od
: ostalih uglavnom
i Quake orijenti-

i ranih programer-
i skih grupa, Sierra
i ¢e nam donijeti

i prvi 3D FRF, uko-
: liko ih ne pres-

i tigne Squareov

i Final Fantasy 7
©(PSX).

i godine, imat ¢e SVGA, blisku borbu

: temeljenu na strateSkim potezima po
i hex poljima, novi sustav otkrivanja i
i bacanja magija i autokartu koja

i hiljezi sve Sto radite i sve bitno za

{ uspesno igranije.

/PC CD ROM/

Phantasmagoria 2 *

Strava se nastavlja! PsiholoSki horor
i s najdubljim i najmraénijim tajnama
i ljudske duse stize na PC dok ovo

: ¢itate, a Mac inacica se sprema za

i veljacu. Curtis Craig je ovaj put
Zrtva misticnih dogadanija te on

i pocinje sumnjati u svoj um. Stakori
pocinju govoriti, slike krvare, a ni

i njegovom racunalu nije bas najholje.
i Curtis zapocinje istragu obiteljske
povijesti ne bi li otkrio uzrok ovim

i ¢udnim dogadanja, ali §to viSe pro-
dubljuje pricu, sve je viSe misterija.
i Njegove noéne more mijeSaju se sa
i stvarno$éu. iznenada zapoéinju

i straviéna ubojstva...

/PC GD ROM, Mac/

b

Quest for Glory *

i Silmaria je mitoloski svijet kojem je
i potreban junak poput vas. Nova FRP
i igra u kojoj cete se boriti protiv
! razlicitih mitoloskih bica tipa
i Gargoyles i Hidras, a mozda i pobi-
jediti slavnog zmaja koji cuva vrata
i na kraju svijeta. Bez obzira koji lik
: izabrali, mo¢i ¢ete normalno igrati s
i njim jer igra ima inteligentan sustav
i koji sam odreduje tezinu igranja na
osnovu trenutacnog stanja vaseg
i lika, tj. onoga Sto je postigao.
i Tijekom igre rjeSavat cete razlicite
i zagonetke, a na neke ¢e vam dati
i odgovor drugi likovi. Zato im treba
i pomagati, da bi oni vama jednog

i | dana vratili uslugu. Potpuna multi-
i player podrska dopusta vam istodob-
i no natjecanje s prijateljem za kral-
i jevsko prijestolje ili zajednicko ubi-
janje mitoloSkih ¢udovista i ostalih
i nakaza.

/PG CD ROM/

Pro Pilot * Sierra se

i odlucila napraviti igru ravnu

{ Microsoftovom Flight Simulatoru te

i tako ugroziti njihovu prevlast na tom
i podrutju. PoboljSane video

i sekvence, vrlo detaljna kontrolna

i plocaiizgled terena mogi e se nat-
i jecati, a za ostalo ¢emo vidjeti.
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/PG CD ROM/

StUio 300

Captain Quazar * Shoot-
em-up igra s izometriénim pogledom
predvidena je za Win95. Necée vam
trebati jako racunalo jer sve je u
320x240. Misije su velike i raznolike
pa ¢ée potrajati dok ih zavrsite.

/PG CD ROM/

ViCin

Heart of Darkness *
Ako vam S$to znace igre Another
World i Flashback, tada ce vas zaci-
jelo privuéi i ova jer su je radili isti
ljudi. Arkadna avantura prepuna
zagonetki koje treba rijeSiti u svijetu
u kojem je sve moguce. 7 svjetova
noénih mora upotpunjenih filmskim
sekvencama visoke kvalitete. Da bi
Andy preZivio, trebat éete ukloniti
sve demone na putu koji vodi iz
tame na svjetlo dana.

/PC CD ROM/

Lands of Lore [&*
/Virgin/

Heart of Darkness
[Virgin/

Lands of Lore -
Guardians of Destiny *
Vase ime je Luther. Ukleti ste jer
vam je majka vjestica Crne armije
koja sije strah i smrt. Da biste se
rijesili prokletstva, kre¢ete u potragu
za drevnom magijom, nadprirodnom
silom koja ¢e vas osloboditi svih
zala stecenih rodenjem. Rijetki su
zavrSili prvi dio, a sada stize drugi s
podnaslovom Guardians of Destiny.
Potpuna sloboda pokreta u sve 3
dimenzije, odli¢na grafika i nadasve
intrigantna prica privuéi ce mnoge
ljubitelje FRP igara. Tijekom igre ce
vas pratiti fantasti¢an soundirack
dizuci ve¢ napetu, misticnu atmos-
feru dok vi istrazujete i pokusavate
ispraviti uéinjeno. Ostali ée likovi
reagirati na svaki vas pokret kao da
su zaista Zivi. Vrlo je bitno komunici-
rati s njima jer éete tako sklapati
nova poznanstva i stvarati svoju rep-
utaciju bez koje ne mozete napre-
dovati.

/PC CD ROM/

WiNlwvaA3D dTUdiod

Enemy Nation * Priliéno
dobra SVGA grafika privuéi ée vas
brzo ovoj C&C-olikoj igri, ali igrivost

opada ako nemate Pentium i bolju
graficku karticu. Zapoceti mozete s
nekom od 8 ponudenih rasa koje se
odlikuju posebnim karakteristika. Po
nekim elementima, igra podsjeca na
Deadlock, ali ima i originalnih ele-
menata po kojima zasluZuje mjesto
medu odliénim strategijama.
Nazalost, previse opcija nije
pozeljno u real-time strategiji pa ce
mnogi samo zaobici ovu igru.

/PC CD ROM/

©00000000000000000000000000000000000

Ove tekstove i slike su za
vas uradili:
Tihomir Jauk, Hrvoje Kablar,
Dario Rakovac, Patrik
Pencinger i Silvano Bucié.
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Iz izvora bliskih Bullfrogu doznali smo
da je sluzbena verzija Dungeon Keepera
gotova, no unto¢ tome on ¢e biti puSten u
prodaju tek kroz 2-3 mjeseca. Razlog tome
je kako doznajemo Blizzardov Diablo koji se
ocekuje do kraja ove godine (trebao bi hiti
u prodaji otprilike kad i ovaj broj
GETHCIER

Druge programerske kuce ne ¢ekaju da
se konkurencijski proizvod proda vec se
spremaiju na o$tru borbu za novo i jo$ vrlo
slabo opskrbljeno tzv. Quake trziste.
Najjacu konkurenciju ine, Scavenger, koji
¢e svojim 3D RPG-om, Into the Shadows,
koji se pompozno najavljuje ve¢ vise od
pola godine, zasigurno dobiti svoj dio
kolaca, druga, ali niSta manje poznata pro-
gramerska kuca je 3D Realms (jo$ su nam
svjeZi utisci od Duke 3D-a) koja sprema
igru pod radnim nazivom Prey i za kraj smo

; games, koji
po nasol slobodnoj procjeni ima najviSe
$anse da bude hit sljedece godine. Sve ove
programerske kuée najavljuju izlazak svojih
ljubimaca za sljedeéu godinu izmedu 2. i 5.
mjeseca.

Ako ste pomislili da i poslije
ovakvih sjanih najava odustaje od trzista
kojeg je on na kraju krajeva i otvorio, grdno
ste se prevarili, iako ove igre nece izaci
najvjerovatnije prije ljeta sljedeée godine,
ne znaci da nece predstavljati izravnu priet-
nju konkurenciji za naslov najbolje igre
1997. 0 ¢emu se tu zapravo radi; odmah po
izlasku Quakea, uvidjevsi uspjeh svog
proizvoda na trzistu ID-ovci su se odlugili
hitno baciti na projekt | 2, koji ¢e
imati u biti isti engine kao i Quake, no nar-
avno poboljSanu grafiku i likove. Unatoé
tome $to su se ID-ovci trudili da svoj rad

privedu barem donekle vidljivom kraju u
tajnosti, to im bas i nije uspjelo, jer kad je
procurila vijest o Hexenu 2 procurila je i
vijest o O Da, da, kako to obicno
biva vecina igara koje poluce imalo
znacajan uspijeh na trZiStu neminovno dobi-
vaju i svoj nastavak. Iz nasih izvora doznali
smo da ée ID-ovci pokusati poboljSati 3D
engine, kako bi se i na slabijim pentiumima
igra mogla vrtiti u viSim rezolucijama, a uz
to se pokuSavaju poboljsati i efekti svjetla i
sjene, a takoder bi i voda trebala biti bolje
napravljena. Uz nove nivoe dobicemo i set
novih neprijatelja, kojih, joS se ne zna.

" Nakon ovih vruéih vjesti, Sto jos reci?
Mozda ovo i nece biti pretjerano zanimljivo
no doznali smo da se i Origin bacio na
tr ziste 3D igara i da sprema novu Ultimu

9), a prema najavama mogla bi se
pojaviti tek pred jesen 1997.
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Jo$ je jedna godina pri kraju... Igre ali | njihovi vijerni pratioci, ra¢unala, jac¢l su nego ikada. Trzlste
kompjuterskih igara nezaustavljivo raste, a analogno tome i njihova produkcija. 1996. je
obiljezena kao godina u kojoj se proizvelo najviSe igara do sada a $to je jo$ vaznije, ta koli¢ina nije
utjecala na njinovu kvalitetu (§to ne znaci da nije bilo i onih koje su potpuno podbacile | iznevjer-
ile nasa oc€ekivanja). O hardverskim zahtjevima ne¢emo ovom prilikom govoriti ali ako sudimo po
godini s kojom se oprastamo ni 1997. ne bi trebala biti izuzetak. Stoga, dragi prijatelji, pri kupnji
raéunala obratite pozornost na to da hardverski zahtjevi iz dana u dan sve viSe mijenjaju nase
standarde, otvorite svoje kasice-prasice ili, ako nemate $to sakupiti jer ste | zadnju kunu potrsili,
barem zamiljajte kako ¢e nam svijet igara u bliskoj buduénosti izgledati. Do tada, do sljedeée
retrospekcije u kojoj éemo zbrajati | oduzimati bodove igrama koje sada oekujemo, ostanimo jos
na kratko sa 1996-om godinom | pogledajmo neke od najboljih nasiova koji su nam odnijeli najvise
sati, dana a nekima i noéi (mama, nisam ja) igranja.

3D IcALmD &
APOCEE
Duke Nukem 3D *
Najveéi Doom killer do QUAKE-a.
Mnoge se rasprave vode medu

igracima o tomu koja je od ovih
igara bolja. Moram priznati da osob-

ma biti bolji DUKE zbog viSestruko
vece brzine izvodenja. Oni koji ne

ra na sve komentare - Duke Nukem
je pokazao kako izgleda formula za
uspjeh. /HACKER 17/

7¢F LEVEL

The Hunchback of
NotreDame *Igra je radena u
suradnji sa legendarnim momcima
kuce Disney Interactive. Sto reél
nego da je to joS jedna u nizu klasi-
ka poput Aladdina | Lion Kinga Giji
ste opis mogli procitati u 20. broju
Hackera.

ACCLAIM ENtE3C.
Mortal Kombat 3 * U
12. je boroju Hackera osvojio

: potasno mjesto teme broja s kojom
i smo zakoragili u 1996-u godinu. 0
i pricl I likovima vjerojatno veé sve

i znate I jedno je sigurno - MK3 je

i dokazao da ima buduénosti za bori-
i lacke igre.

WWW WrestleMania *

o bz TUAKE fako ¢ . Nakon MK serijala, Acclaim je
I 1ako Ce MNOGI- & 4oraza0 da se sve moze pretvoriti u

i dobru igru, bez obzira na neoriginal-

I o, st riloral : nost. Najveél adut WrestleManie je
kolit‘:igu nasilga 1 ?ﬁ,ma ali z:ezlo:;lil-l : njena izvanredna igrivost, vrlo dobra :
I J / i glazba | zamjetna sloboda kretanja

¢ likova.

ACCOLADE
Star Control 3 * Star

i Control 1 je bio dobar. Nastavak jo§
i bolji a treci dio je apsolutna ludnica. :
i Ova igra je u svom trecem rodenju
i dobila nevidenu Sirinu, prekrasnu

i grafiku i tone intriga koje ce vas

i drzati uz ekrane danima i noc¢ima.

i Posebno dobar ubojica vremena je

i MELEE mod igranja gdje se borite

: protiv ratunala ili frenda. Vise

i podataka o njoj smo napisali u 19-

i om broju Hackera a ja bih je osobno
i uvrstio u TOP 10 ove godine!

Hardball 5 * lzvrsna simu-

* STARTORTROL 3 © 1996 AocoLave e, = B

i lacija BASEBALLA. Iako kod nas ovaj
i sport bas ne uZiva pretjeranu popu-
¢ larnost, probajte ovu igru i uz nju
naucite da postoje | drugi sportovi

i koji pruzaju dobru zabavu! Igru smo
i opisali u 17-om broju gdje je dobila
i | priliéno dobru ocjenu od 71%.

ACTIVdION

Earthworm Jim *

i Zanimljiva arkada koja je prvotno

i namijenjena za SEGA konzolu. PC

¢ verziji su dodani novi nivoi, poveéan
i je broj boja... Igra je namijenjena
: igranju pod Windowsima 95 koji
svojim grafickim sustavom prozora
i omogucavaju holje | kvalitetnije

{ igranje. Opisana u broju 13, ova je
i igra svojom duhovitoscu | odliénim
i humorom pridobila mnoge igrace i
i opravdano zasluzila visokih 84%.

Mech Warrior 2 Merc:

i * Najnoviji iz serije Mech Warriora.
¢ Posjeduje sve prijasnje vrline MW-a
i pa prema tome | vrhunsku igrivost

: kojoj je dodano i nekoliko novosti:
izuzetno jednostavno igranje preko

i Interneta, strateski aspekt igre

i (budite placenik...), poboljSanu

i grafiku i zvuk... Kao nedostatak bi se
¢ mogli navesti samo malo preveliki

i hardverski zahtjevi. Uz Mercenaries
i izdana je | NetMech verzija MWa za
. igranje prijasnjih verzija preko.inter-
! neta a takoder i Mech Warrior 3050
: za konzole. Igru smo ocijenili sa

i izuzetno visokih 93%.

Zork Nemesis * 1993.

i pojavio se Return to Zork, igra
i izvrsne grafike, zvuka i price.
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Sljedecl na redu bio je Zork
Nemesis! Nemesis je pogubio
velikog alkemiéara imperije i
zavladao njome! Vi ste jedina nada.
Da li ¢ete uspjeti proci sve zamke i
zagonetke koje vam je postavio
Nemesis provjerite sami. Za grafiku
i zvuk zasluzni su Holywoodski
struénjaci i Sto jos reci nego - pre-
porucéujemo!

Spycraft * $pijuni - doslo je |

vaSe vrijeme. U ulozi ste agenta
THorna | radite za obavjestajnu
sluzbu CIA. Prokrstarite kroz 3 CD-a
prepunih Spijunskih motiva, rijesite
sluéaj uz pomo¢ svih moguéih 007
pomagala koja vam je moderna
tehnologija spremna ponuditi (od
satelita do izvlacenja informacija) |
pritom, kao pravi frajer iz akcionih

filmova, koketirate sa zgodnom krim-

inalkom! Nije nam preostalo nista
drugo nego da u 19-om broju

Hackera igru proglasimo Hack-igrom

| dodijelimo 86%.

3eckEIDA YOFT.

Dagerfall * Treéi nastavak
legendarne Arene i slobodno
moZemo reci - najbolji FRP izdanak
1996.-e. Ovo je vjerojatno
najopSirnija igra koju smo dosad
susreli. MozZete raditi gotovo sve §to
zazelite i stupiti u interakciju sa
gotovo svakim elementom ove igre.
Zamjerka igri je u tome Sto je
napravljena u niskoj rezoluciji, no
siguni smo da ¢ée pravim ljubiteljima
FRP-a taj podatak biti u potpunosti
nebitan u usporedbi s drugim

kvalitetama ove igre. Za oni koji Zele

podatak vise, igra je u 20-om broju
Hackera hila na pocéasnom tronu
teme broja dok je veé u sljedecem
broju uslijedio Savjet vise.

Terminator * Igra koja je
u 14-om broju sa izvanrednih 90%
osvojila titulu Hack igre. Predstavili
smo je ovim rije¢ima: “Bethesda,
iako poznata po cudnom dizajnu,
utire put prema vrhu. Njezin koncept
utemeljen na licenci za Terminator

image donosi Future Shock, jedan od

danas”. Cista petica.
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Z * lIgra radena u suradnji sa

i Virginom | jedna od onih koje smo

i dosta dugo Gekali. No, ubrala je svoj
i dio kolaca. Z je sam vrh C&C klono-

i va. Originalno jednostavan, zanimljiv
i | zabavan. Dovoljno za uspjeh, zar

i ne?!

3LiZZA3ID ENceElw.
WARCRAFT 2

! BEYOND the Dark Portal
i * Nakon izuzetno uspjele igre
Blizzard daje nastavak ili bolje recl
. polunastavak, jer su to samo nove
misije, bez ikakvih promjena $to se
i tice novih jedinica, gradevina, stup-
! nja zabave... Za Warcraft ovisnike

i obavezna lektira, za ostale

i preporucljivo.

3LUE 3YCE

Settlers 2 * Za razliku od

mnogih nastavaka koji podbace, za
i ovaj se s pravom moze tvrditi da je
prestigao svoj uzor, kako po

! igrivosti, grafici...tako i po popu-

i larnosti! Mnostvo novih opcija,

i ubrzanje i napredne moguénosti

¢ pracenja igre ¢ine ovu igru prokleto
i zaraznom i visokokvalificiranom

Zderacicom slobodnog vremena a
mi smo joj posvetili prostor u ¢ak
dva broja za redom (18 I 19 broj).

3ULLFROC

Syndicate Wars * Zaista
vrijedan nastavak velikog hita od
prije nekoliko godina. U ovoj
futuristickoj strategiji moci cete
iskaliti sve svoje bhjesove
koristeci se brooojnim oruzjima,

protiv brooojnih neprijatelja | na to
¢ete potrositi brooojne sate svog

i vremena. U proslom smo broju

i Hackera zaista nahvalili ovu igru

i koja ce, sigurni smo, dugo vremena
{ Zariti | paliti nasim racunalima.

Gene Wars * C&C stil sa

i mamutskom inovacijom $to se tice

i borbenih sredstava. Ovdje sami

i stvarate svoja oruZja tj. geneticke

i krizance desetak dostupnih vam

: Zivotinjskih vrsta. Zamislite zabavu
¢ dok se vas noj-o-rak hori sa pro-

! tivnikovom zec-o-mulom! Ako vas to
i ne zadrZi uz ovu igru to ée sigurno

i uspjeti grafici, zvuku...

CAPITONE

Chronomaster * Zaraz-

i liku od Witchavena, ova avantura

i zasluZuje sve pohvale. Kao

i predloZak, uzet je roman jednog od
najboljih SF pisaca Rogera Zelaznya,
i u Ciju Gast je igra i napravljena.

i Zvuk u ovoj igri na Zalost ne slijedi

: kvalitetu grafike i price. Steta!

i Radnja igre odvija se na 6 planeta...
i Ako patite na SF patit ¢ete i na ovu
:igru...

Tekwar * lako joS jedna u

moru Doom igara, ova se igra izdva-
i ja od onih koje su njegove bijedne

i kopije. S tehnicke strane igra je

¢ puno doradenija od Doom-a, graficki
i je engine puno bril. Jedna od ljepota
¢ ove igre je | 3D krajolik, najkomplek-
i snijei kojeg smo vidjeli do tada u

: igara ovog Zanra. Ukratko, Tekwar je




vrlo realistiéna | dobro doradena
igra kojoj smo, pored titule Hack-
igre u 13-om broju, dodali 86%.

DiViDE 3Y ze30

The Gene Machine *
Dok i avanture preplavljuju hightech
3D animacije (i staticne slike)
napravljene na profesionalnim ani-
macijskim sustavima, evo jedne koja
ne prati taj trend. Kompletna grafika
ruéno je nacrtana, a mjesavina je
one iz crtanih filmova i stripova.
Dobar zaplet, zanimljiva radnja |
odliéna grafika pravo su osvjeZenje.

DOMA3IK

Big Red Racing * Utrka
za sve FREAKOVE. Postoji izuzetno
puno staza a sa svakom stazom
dolazi i novo prijevozno sredstvo; od
gumenog ¢amca preko VW bube i
bagera. lzuzetno igrivo i zabavno.
Mnostvo pogleda na vozilo, komicni
elementi i ne pretjerani zahtjevi za
procesorskom snagom, stavljaju ovu
igru u sam vrh ljestive za 1996-u.

Championship
Manager 2 * Domark nam je
ovom prilikom pokazao kako se rade
dobre igre. Uz cijeli niz statistika |
razli¢itih podataka, na raspolaganju
vam je pregled svih transfera u
cijeloj igri | to za sve dotadasnje
sezone. Igra je odlican Domarkov
potez | joS bolja zabava za sve one
koji vole managerske igre.

eLECCIONIC A3V

AH-64D Longbow *
Sveukupno gledajucl, ovo je jedna
od najboljih simulacija leta. Vozite
helikopter koji je pobrao veliku slavu
u Zaljevskom ratu...No, vi se ne
morate ograniciti samo na to
podrucje, jer programeri tvrde da su
stvorili preko 20 000km kvadratnih
mapa... Let je dotjeran gotovo do
savrsenstva a ugodaj e vam
stvarno postati neponovljiv ukoliko
posjedujete koji od “kompliciranijih”
palica za igru (npr. Thrustmaster...).
| ovdje se kao i u ATFu za opSiran
izvor informacija pobrinuo Jane’s
information Group pa cete mo¢l kroz
igru saznati velik broj informacija o
vojnim helikopterima.

Extreme Pinball * Ovaj
odli¢an fliper je napravio Epic
MegaGames a kao izdava¢ se
pojavio svima dobro znan Electronic
Arts.

: NHL Hockey '96 *
i Jedan u nizu klasika koje
i obiljezavaju majstorstvo EA radion-

i ice. Unijeti u iogru | elemente borbe
medu igracima bio je dobar potez pa
i je igra privukla | one koji nisu okor-
i jeli zaljubljenici u sportove.

: PGA Tour '96 * Svojimje :
i pojavljivanjem odmah dospio na :
prvo mjesto | proslavio se kao

i najbolje napravljen golf u seriji EA

i Sports golfova. Najveca njegova

i prednost je u tome Sto tri dodatne

i kamere prate loptu od trnutka kad
ste je udarili pa sve do mjesta na

¢ kojem ¢e se zaustaviti. Hm, za

i neupucene to zvuél kao glup | nebi-
i tan podatak a za one koji znaju o

i Gemu govorim igra je | namijenjena.

Road Rash * Ovaigra

i predstavlja kombinaciju utrke i ces-
i tovne tucnjave. Predstavili smo je u
i prosSlom broju Hackera $to ée reél

i da je jedna od igara koje su
obiljeZile kraj ove godine | da ce za
: velik broj zaljubljenika u igre pred-

i stavljati ¢e jo§ dugo vremena pravu, :
: dobru zabavu. Glavni cilj vam je stiéi :
¢ do cilja, a osnovno pravilo da nema
i pravila! Zivio Rocn’n’roll!

Time Commando * Igra :

© su nam izradili deéki iz radionice

i Adeline Softwarea, tvoraca megahita

i Little Big Adventure. Ovo je defini-
¢ tivno jos jedan od velikih hitova po
! kojima ¢emo pamtiti 96-tu. Posebna
i pozornost je posvecena izradi likova

koji izgledaju zapanjujuce realno.

i Tripple Play '97 *
i Kratko | jasno - najzanimljivija |
i najigrivija simulacija bejzbola.

: ATF * Sluzbeni nastavak
i jedne od najboljih borbenih simu-
i lacija, US Navy Fighters. Glavni

i motiv ove igre su STEALTH zrako-

i plovi. Od ostalih simulacija ova se
i izdvaja realno$céu i grafikom.

i Podatke o svim zrakoplovima na

: kojima u ovoj igri moZete podastrla
¢ je | ovoga puta Jane’s Information

i Group, najstarija izdavatka kuca na
i podrutju vojne literature.

NBA Live 96 * Jos$ jedna

i u seriji koSarki. Sve je tu! 0d brojnih
¢ timova preko slika svakog pojedinog
igraca i informacija o svakom od

i njih. Dobro, u visokoj rezoluciji igra

i je samo za “pentiumase”, ali Sto

i cete zivot je (zasad) takav!

erPiC MeECACAMED
Seek & Destroy *

Konverzija vrlo stare Amigine igre za
i PC kompatibilna racunala. No, ovoga
puta konverzija nije bila dovoljna pa
: su se programeri potrudili | dodali

¢ zanimljive animacije, SVGA grafiku,
razna vozila... Uspjeh je bio nemino-
i van. Prema nasem sudu u 17-om

i broju, igra je dostigla status Hack-

: igre | visokih 87%.

CAMeceC

Micro Machines 2 *

i Legendarne utrke malih

: automobiléi¢a (hmm, helikoptera,

i ¢amaca...) dobila je nastavak. Nove
i su staze, vozila, moguénost multi-

i playera je proSirena... lzuzetno igri-
i vo, ukoliko igrate protiv ljudskog

i protivnika...

Ripper * lgra koja je dosla

ni manje ni viSe nego na Sest CD-a!
i Gametek u suradnji sa softverskom
kuéom Take2 Interactive priredio je
i zanimljivu horror avanturu. Gomila

¢ video sekvenci, velik broj uposlenih
i glumaca, podatak da igra ima éak

i Cetiri moguca zavrsetka...zvuél

i uzasno primamljivo. Ripper je

: odliéna horror igra ali ne | dovoljno
i dobro doradena za maksimalno

i zadovoljstvo onih koji su oéekivali

i klasiénu avanturu.

CGIeMmLiN iNTER.

Normality * Revolucija u

i avanturama je pocela!!! 1996-tu

i Gemo pamtiti | po ovoj igri koja je
¢ unijela potpuno novi elemenat u
i svijet avantura; DOOM sucelje.

i Grafika je izuzetno detaljna, a stu-
: panj interakcije sa okolinom je

¢ nevideno visok. Odli¢na igra igra |
i odli¢na zabava. Obavezno je

i nabavite!!!
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vec bilo prekasno za bilo kakvo
spasavanije i jadica se utopila.
Ugodaj u igri je zaista fanta-
stiCan. Uredenje nivoa ovisi o civi-
lizaciji u kojoj se sve dogada. Borba je
(kad do nje konacno dode) dovedena
do savrSenstva. Jedan skok unatrag i
vec ste Zrtvi iza leda i dok ona jo$
razmi$lja §to se dogada, vasi meci
frcaju naokolo. Lara je premazana
svim mastima i isprva ¢e vas iznena-
diti svojim moguénostima. Da biste
iskoristili sve njene pokrete i akrobaci-
je, moZete prije same igre pokrenuti
practice area. Naci Cete se u Larinoj
kuci (bolje da vam niSta ne padne na
pamet), gdje moZete vjezbati pokrete
uz Larino stru¢no vodstvo. Naravno, u
igri su i animacije koje svako malo
~ “upadaju” pomazuéi vam shvatiti
& priCu i docarati Larinu ljepotu.
k Da igra ne bi bila prejednos-
, tavna, autori su ubacili i
nekoliko staromodnih, ali
 vierujte, vrlo efikasnih
zamki. Ako vas ve¢ ne
& dohvati sjekira, mozda
i Cete upasti u rupu sa
~ Siljcima.
Nakon svih pohvala,
§ trebalo bi pronaci i nesto
loSe u ovoj igri. Vjeruijte,
. nije bilo lako, ali potru-
k. dio sam se. Ako
mene pitate, tri bi
stvari u igri trebale
biti pobolj$ane. Kad
pucate, malo je
teZe predvidjeti

Ovo je jedna od pre-
divnih scena, koju
naZalost necete
sresti u igri, ona je
samo jedan od
reklamnih trikova
Core Designa, iako
to uopce ovoj igri
nije potrebno, ona
je sama sebi nabo-
lja reklama.

Tomb Raider

gdje i koga gadati, pogotovo ako ste
okruzeni vukovima koji navaljuju sa
svih strana. lako Lara sama uperi
oruzje u svoju zrtvu, trebalo je
napraviti niSan da gadanje bude pre-
glednije. Drugo, igra ima izvrsne
zvucne efekte, ali nema glazbe. Trece
i posljednje, Cesto se dogada da se
likovi odnosno sadrzaji preklapaju.
Tako kad vas napadne medvijed, a vi
ste uza zid, on jednostavno glavom
prode kroz vas. Isto tako, katkad se
kroza zid moZe vidjeti predmet s
druge strane. Pomenute sitnice
nikako ne umanjuju kvalitetu i igrivost,
prije bi se moglo reci da je to trazenje
igle u plastu sijena, nego ozbiljan
nedostatak. Tomb Rider ima za
svakog ponesto. Ljubitelji avantura ¢e

ga voljeti zbog detaljnog istraZivanja i
dobre priCe, ovisnici o arkadama ¢e
se zaljubiti u platformski na¢in igranja
i taktiku “prvo pucaj, a onda pitaj tko
ide”. Oni koji misle da su jako pamet-
ni i da mogu rijesiti sve zagonetke
dobro ¢e se oznojiti, Zene ¢e voljeti
ovu igru jer Lara kona¢no svima
pokazuje da moZe sve Sto i neki
miSi¢avko (ako ne i vise), a muskarci
zbog Lare. Bilo kako bilo, Tomb Raider
je genijalna igra koju bi svi, ako nista
drugo, barem trebali probati.

PS. Na Hackerovom webu je
demo verzija - “skinite” ju i isprobajte
igru! -

DE ‘
‘Igrano na: PC K5,/ 100, 16M8 |
' Druge platforme: PSX, Saturn

Grafika ..
Igrivost
. Core Design/EIDOS

UKUPNO
Min. konfigura
PC 486/66, BMB

€ g Girenay2o00

/

PC racunala GATEWAY 2000 - vas
najbolji izbor!
SENSO - tel. 01/61 19 505
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olf je jedan od onih divnih
sportova koji koliko god nam
priviaéni bili ipak ostaju dostup-
ni samo pojedincima. Mnogi od nas
sanjaju o krasnim zelenim travnjacima
i elitnim country clubovima iz
americkih trakavica, ali jedino $to
mozemo je odigrati neku golf simu-
laciju. Pocelo je s primitivnim dvodi-
menzionalnim terenima, a kako danas
te igre izgledaju najbolje ¢ete vidjeti
na nasim slikama. Istina, ne moZete
osjetiti miris rosne trave u rano jesen-
je jutro, ali sve ostalo je, vjerujte mi,
tu!

Sto je u kutiji?

Prva stvar koja me kod novog
Linksa zapanijila je izlazak igre na 3
CD-a! Istina, nije to danas nikakvo

¢udo, ali ipak rije¢ je samo o golfu...
No, pokrenuvsi igru prvi put, stvari su

* HACKER * Prosinac * 1996

mi bile znatno jasnije. Pogledate li ve¢
spomenute slike, mislim da ce slicno
biti i s vama. Prije svega, grafika je
jednostavno nevjerojatna. Animacije
igraca su savrsene, tereni realni,
zvukovi i okoli$ takoder. Links LS
najblizi je onom Sto Cete osjetiti na
pravom terenu. Pored toga, na CD-ima
je preko 500 Mb filmova i multimedi-
jskih prezentacija hotela i odmaralista
poznatih po svojim golf terenima, a
dobar dio posveéen je i Arnoldu
Palmeru, Covjeku Cije ime ova igra u
punom nazivu nosi, a kojem je sve
ovo $to ste vidjeli dostupno u
stvarnom Zivotu. Zelite li, moZete se u
igri oku$ati i s Arnijem. Vidjet éete
koliko je to zapravo jednostavno.

Virtualni golf

Ovo je mozda pravi naziv za novu
generaciju igara kojoj Links svakako
pripada. U njima je, pored grafike,
stupanj realnosti same igre dotjeran
gotovo do savrienstva. PoCetnicima
to nece ici na ruku, ali nakon nekog
vremena (provedenog uz manual i
izvrsni on line help) neke ¢e vam
stvari, primjerice izbor palica i korek-

Prekrasna grafika,
dobri zvucni i ostali
efekti najaci su
Linksovi aduti.
Dodamo li tome
pregrst razlicitih
pogleda na teren,
realno ponasanje
loprice koju udarate
Links je definitivno
najbolja golf simu-
lacija danas.

cije u odnosu na vjetar i sli¢no, biti
puno jasnije. U prvo vrijeme, moj vam
je savjet, ukljucite opciju caddy pa ¢e

¢4

vam va$ “nosac” uvijek izabrati pravu
palicu za udarac. Osim toga,
pocetnicima ée od velike koristi biti i
mreZa na terenu jer ¢e osjetno
povecati postotak pogodaka. Za to su
vam na raspolaganju i kamere, kojima
mozete pregledati teren i izabrati
najbolju putanju. U biti, igra je, kad je
upoznate, vrlo jednostavna - izaberete
odgovarajucu palicu, odredite smjer te
pritisnete lijevu tipku na midu. DrZite
je onoliko dugo koliko Zelite jak
udarac. Pustite tipku i kliknite
ponovno tek kad se crta na ljestvici
poravna sa crticom na kojoj ste poceli
hitac. Kliknete li prerano, potkopat
¢ete lopticu, a zakasnite li, zarezat
¢ete je. Jednostavno, zar ne? Velik
broj u pocetku zbunjujuéih opcija
postat ¢e ubrzo vrlo koristan i neée
pro¢i dugo a vi ¢ete htjeti s Arnijem u
dvoboj. No, pored njega tu su jo$ dva
mus$ka suparnika i i jedna Zena. Svi
oni imaju svoje fore i razli¢ito reagira-
ju, ovisno o vaSem dobrom ili loSem
igranju. MoZete igrati mec, na broj
udaraca ili za novac, ali nazalost, igra
ne podrzava turnirski mod. Steta, jer
meni je to obitno najzgodniji nacin
igranja, ali Sto je tu je. Krenete li s pri-
jateljem igrati u novac, moglo bi biti
vrlo zanimljivo.

lzvedba i zahtjevi

Sto se tehnicke strane tige, Links
LS najbolje izgleda u svojoj standard-



jela rep

¢ete sve ponoviti. Ukratko, ovajje
nogomet nadmasio moja oGekivanja.
Softverska kuéa ANCO je sigurno
o0} s veiini mnogo truda posvetila ideji i pojedi-
w danasnjih nogo- nostima u igri, ali se ne mogu pohval-
| meta, postalo je it raznolikocu poteza i vodenja lopte.
obavezno imati Nabavite ovaj nogomet, ako ni
; ; promjenjiv kut zbog ¢ega, a ono zbog ideje. <@
_ noj rezoluciji od 800x600 u 64K boja. e
¥ Ta e, naravno, biti prezahtjevna za
veéinu strojeva, ali buduci se radi o ST
golfu, sve §to bude sporije samo je - _ KICK OFF '96
iscrtavanje terena, sa ¢im se da ick Off svima je ve¢ poznat, pa i Igrano na: PC 586/ 1686, 24ME#
Zivjeti. Sve ostalo radi vrlo glatko te je Kamigaéima jer je prvo napravljen 'Dpuge platforme: N/A
Links pravi uzitak i igrati i gledati. za Amige, a potom za PC. Kick R T
Instalacija je vrlo jednostavna, ali ce Off 96 je nogomet koji je izraden za
vas kostati 30 - 150 Mb prostora na PC, a trebala bi uskoro izai i inacica
vasem tvrdom disku. Jos jedna stvar za Amigu. Igru su napravili decki soft-
koju treba napomenuti je da Links LS verske kuée ANCO, igra je iza$la na
ne radi s nekim grafickim karticama. CD romu.
Zato dobro provjerite prije nego se Ako ste ve igrali neki prijasnii Min. konfigurac
odlugite za kupnju. Sve u svemu, radi Kick Off, vidjet éete da je ovaj u PC 486/66, 8MB
se 0 najboljoj golf simulaciji u ovom mnogoéemu pobolj$an, od glazbe,
Casu. Sjetimo li se starog Linksa, navijanja gledatelja, grafike, a najvige
napredak je golem i ako ste skloni idejom. Mozete birati prijateljsku utak-
7 ovakvim igrama, ovu svakako nabavite micu, ali i natjecanje raznih kupova,
jer zazaliti necete. <@ nacionalnih i internacionalnih liga,
medudrzavna natjecanja i Euro 96,
gdje je ba$ sve kao na svakom
pravom Europskom prvenstvu.
' Igrano na: Mnogo je zanimljivosti u ovom
Druge platforme: N/A nogometu i tedko ih je sve nabrojiti.
o B Imati Gete puno ppg_leda l'<oji ée se .
pa Fk" : 939% automatski mijenjati kod ispucavanja
rarika S (o] .
lgrivost . lopte. Ako vam se ne svida 3D .
Access Soft. = . T
a e Nogomet je najvaznija sporedna stvar
Min. konfiguracija:
e na svijetu, ali ima i onih koji oa ne
. razumiju misljenja su da je tréanje
igraca za jednom loptom glupo i dosad-
no. Ipak, oni prvi su u vecini.
% Miroslav Puljiz
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rica o privatnim poduzetnicima
Pu svemiru pocela je davnih

osamdesetih, a igra bez koje hi
danas sve hilo drugacije bila je
Elite. Prostor na kojem se sve
dogadalo i mogucnosti koje je
pruZala bile su i ostale na razini
kojom se malo igara i dandanas
moze pohvaliti. Istina, njeni prazni
vektori danas izgledaju smijesno, ali
je ugodaj bio i ostao jedinstven.

ni blizu. Nova Elita - Frontier, ipak,

na u svijet koji se
tijekom godina razvio u nesto cemu
¢ak ni Elita nije mogla konkurirati,
bio je to svijet Privateera, svijet
posuden iz legendarne Wing
Commander serije. Kompjutorski SF
fanatici vrlo dobro znaju o éemu
govorim. U relativno bliskoj
buducnosti zemljani vode krvavi rat
s mackolikom rasom Kilrathija. Za
gusare i krijumcare istoznacnica za
raj u svemiru. Ljudi iz Origina birali

nije ponovila uspjeh prve. Razloga je

// frmmemmus I

JELOCITY

HACK

Dario Rakovac

Ratow S Kllrathmma davno su zavrsili,

sve su konfederacijske zavjere
razotkrivene... Posvetite se konacno
sehi 1 zaradite za mirniju starost.
Skinite konfederacijsku odoru, zaho-
ravite ¢inove i medalje, jedino je
vaZno ostati Ziv i zgrnuti Sto vise love.
=se«mijenjaju, gotovo je s
heiia, vrijeme je za Privateere!

logican je slijed da je stigao i novi
= Privateer.

su trenutak i Privateer se pojavio
istodobno s Frontierom.

Nudio je atraktivniju pricu, viSe
akcije i daleko bolji opéi izgled.
Uspjeh je bio potpuno predvidiv.
Dobili smo igru koju smo poput E
mogli igrati dozivotno, a dobili s
dobru pricu, Sto je Eliti nedosta
Privateer je poput Wing
Commandera bio zacetnikom onoga
$to se danas zove interaktivni film.. .
Uslijedili su novi Wing Commanderi;,

Prije svega, ovo nije nastavak
irog Privateera. The Darkening je
e nekakav remake negoli jedan u
edu. Ova igra s onom starom,
sim okruzja, nema veze. Ovaj put
igrate covjeka bez prolosti. Sto vam
se tocno dogodilo otkrijte u 12-min-
utnom uvodu: vi ste jedini prezivjeli
s nesretno prizemljenog broda.
Prezivjeli ste samo zato Sto ste bili
smjesteni u kriogenoj komori. No
zasto ste u njoj hili, tko ste i kuda
idete? Odgovore morate sami
potraziti i naci cete ih tijekom igre,
ali na vrlo tezak nacin. Na pocetku
imate brod, nesto love i galaksiju
koju treba istraziti. Osnovnu radnju
na pocetku mozete mirne duse pot-
puno zapostaviti. Uostalom, s onih
par kredita i bijednim izgovorom za
" letjelicu necete ionako daleko stici.
e | Ce citatelje sa 486-  Hgiholje vam je smiriti se malo u

ticama natjerat! ha ﬂ%ollko obliznjih sustava, pratiti
S Zgi;gb:"/";ggi’c';a' bultetin boardove i prihvacati manje
- | nove maticne ploce i zahtjevne misije. Strateski je dio

procesora sa slovom.  ZNatno dublji nego u prvom.

P na pocetku. ﬁrivateeru. Trgovina je sada pu
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unosnija i smislenija. Pratite li
pozorno vijesti, pa nacujete kako je
=—=. negdje izbila epidemija, Sesto ce
vam ¢ulo reci da bi ondje bilo ispla-
tivo.prodavati lijekove, a povezete li
to s nekoliko usputnih misija, eto
love. Jednom kad skupite dovoljno
_ . sredstava, prodajte svoji agu
% i kupite si nesto robughije.
" se najbolje $to mozete i kr
" traganje za izgubljenom proSloScu.
Vratite se sada prici, ¢iji su dijelovi
" uredno zabiljezeni u vas$ dnevnik.
Mozda jedina zamjerka je prilicna
linearnost jer dijalozi i odluke nece
bitnije utjecati nadijek radnje. Birate
f li uvijek pravi put, uStedjet cete
puno vremena i novca, a i Zivci ce
mozda manje trpjeti. Ipak, odlugite li
biti pravi arogantni gad i krenuti
sami protiv svih, sumnjam da cete
zazaliti. Uostalom, jeste li ikad vid-
jeli krijum¢ara meka srca?

Sto se samog izgleda i izvedbe
tice, kao i u svim Originovim igra-
ma/filmovima, prica je opet ista.
Privateer je vizualno nenadmasiv.
Digitalizirani dijelovi jo$ su bolji
nego u Wing Commanderu 4 dok je
grafika u samoj igri (dakle u

. svemiru) jednostavno nevjerojatna.
Sve je naravno u visokoj rezoluciji,
ali ovaj put s toliko detalja da je

& 0sjecaj realnosti gotovo nevjero-
jatan. Uzmete li u obzir izgled
brodova, sjenéanja, zvuk, The
Darkening je gotovo savrsen. | prije
nego $to zaigrate, stat ¢e vam dah.

Dovioljrio’je vidjeti uvod i imena koja

se ondje javljaju. Tu su Christopher
Walken, John Hurt, Brian Blessed i
Clive Owen koji predstavlja vase
_drugo ja. lako relativno
" “»_ nepoznat, izvrsno se uklo-
’ pio u navedenu ekipu i,
barem meni, jedan je
od boljih umjetnih
heroja dosad. Ake
- nista drugo, ovaj
-, smo put barem
1 postedeni
"+ teksaSkog naglas-
* ka koji je postao
/ nekako tipican za
Originove heroje.
Clive sa svojim
izvornim britanskim
naglaskom konacno
/ daje odgovarajuci
dojam hladnog i
proracunatog placenika
kakav ovoj igri savrSeno odgo-
vara. Opcenito, cijela igra ima onaj
pravi noir ugodaj kao i stari filmovi
slicne tematike, jedino Sto nedostaju
oni poznati bogartovski monolozi, ali
Sto je tu je.

Na kraju nesto Sto.je.

Origina gotovo neizbjezno bolno i
_ hardver. Kao i uvijek, ispod srlidnug

pentiuma o Privateeru ne
sanjati. Igra izgleda prekrasno, ali
zahtijeva i odgovarajucu snagu.

Radi pod DOS-om i Windowsima
95, iako vam je jasno koju od ovih
dviju inacica, bez obzira na stroj,
moZete vec u startu zaboraviti.
Mozete zaboraviti i na nisku rezolu-
ciju jer se na nju, bas kao i kod
Wing Commandera, nije ulozilo
nimalo truda pa je gotovo neigriva.

Kao i kod Elite, Elite |
2 ili First Encountera,

Kao i u vecini |
Originovih igara,
odliéna glumacka |
podstava docarat ce &
vam svijet daleke |
buducnosti.

Sve u svemu, kod Privateera 2
zakljuéaﬂﬁarloﬁﬁéﬁﬂkrﬁ Ako
vam je racunalo dovoljno jako,
nemate o ¢emu razmisljati. Na
cetiri CD-a dobit ¢ete vrhunsku igru

svoga ianrﬁwjfoge izvedbe i
atraktivne it rstariti
galaksijom ili se natjeravati s
‘Wousafima, u Privateeru cete to i
dobiti, a aka ste pak Wing
mmander fan, nastavak je
visan. Kako god hilo, novog
ivateera nie smijete propustiti! <

| PRIVATEER2
. | Igrano na: PC P5/166‘18_M_B_ ‘
‘Lli)_r‘ugé platfpr ne: i)

(& g Girewiam

PC radunala GATEWAY 2000 - vas
najbolji izbor!
SENSO - tel. 01/61 19 505

Loz e o

na samom poceltku
mozete zaboraviti na ™
neke vece borbe, cak
ce vam i one male
zadavali velike prob-
leme. Ipak, radujte
se, vasa svemirska
kanta leti, a.to znaci |
ipak neku buducnost
za malog privatnog
poduzetnika poput
vas. | :

TETAReEL T

e——— s
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GATEVAY2000

S10 JE TO GATEWAY?

Osnovana 1985. na americkom srednjem zapadu, tvrtka Gateway izrasla je u najveeg pro-
davaéa PC-a namijenjenih krajnjim korisnicima - obiteljskim poduzecima i pojedincima.
Dana$nji promet ove tvrtke od 3.7 milijardi dolara dovoljno govori o kvaliteti proizvoda i
ozbiljnosti pristupa ove tvrtke svakom kupcu, svrstavajuéi je na 12. mjesto po broju pro-

danih racunala u svijetu.

WALITETA

Kao i u svakom ozbiljnom poslu, ni u
ovom ne smije biti greSaka jer, jednom
razocarani kupac vje€no pamti. Stoga se u
Gateway racunala ugraduju samo naj-
kvalitetnije komponente a svako racunalo
prolazi mnogostruke provjere u svim stup-
njevima proizvodnje. Budite uvjereni,
Jjednako kvalitetno i opseino testirano

racunalo koristi kupac u Americi,

Australiji, Japanu ali i u Hrvatskoj!

SERVIS I PODRSKA

Dobar trgovac vam ne prodaje samo racunalo. On

vam nastoji preporuéiti racunalo koje bi vam najbolje
odgovaralo $to znaél da ce vam dati prijateljski, ali
isto tako i struéni savjet, bez obzira da 1i ste

poéetnik i1i iskusan korisnik. Jedno je sigurno - uz
njihovu éete struénu pomoé izabrati najbolje racunalo

za svoje potrebe.




>

CIJENE

Filozofija tvrtke je: "Ponuditi
najkvalitetniju, vrhunsku
tehnologiju po najpovoljnijim cije-
nama"™. Kupac za svoj novac dobiva
vrhunsko racunalo, odliénih karak-
teristika koje nece zastarjeti dva

dana nakon prodaje.

DODATNI RAZLOG ZA GATEWAY

Najbolje ulaganje je ulaganje u znanje.
Dobro, pouzdano i brzo racunalo omogucit ce
vam rjeSavanje raznih problema; vas$i podaci ce

napokon biti sigurni a vaSem Ce djetetu

omoguciti brZe i jednostavnije ucenje.

850MB 12ms

FAST PCl Enhanced EDE
PCI S3 765 Trio 64V+
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Mini tower ‘
DTK mouse, pad
HR manual
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256 KB Pipeline Burst Cache
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15” Vivitron Monitor
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"PS-133ELITE. . )
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16 MB High Performance SDRAM
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WD 2 GB HDD
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Windows 95 keyboard

MS mouse

MS Windows 95, MS Encarta

MS Office Proffesional

256 KB Pipeline Burst Cache
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- Windows 95 keyboard
. MS mouse
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3,5” FDD
Toshiba 8-speed CD ROM
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15” Vivitron Monitor

MS Windows 95
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Windows 95 keyboard

MS mouse

MS Windows NT Workstat
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Hind

posljednje vrijeme pojavilo se

nekoliko izvrsnih simulacija bor-

benih helikoptera. Rije¢ je
prvenstveno o dvjema igrama, simu-
lacijama legendarnog AH-64 Apache,
za koje su zasluzni Digital Integration i
Origin. Rasprave o tome koja je bolja
jo§ uvijek traju, a DI nam veé nudi
novi naslov - Hind. Za manje upucene,
radi se o onoj ogromnoj topovnjaci
koja vam je zagorCavala Zivot u goto-
vo svim dosadas$njim simulacijama.
Ovaj je put sav razorni arsenal tog
ponosa ruskog borbenog zrakoplovst-
va u va8im rukama. Kakav je to¢no
osjeéaj upravljati takvom mrcinom, u
Hindu Cete u potpunosti doZivjeti.

Stari dobri DI

Budu¢i se Hind na neki nagin
nadovezuje na Apachea, neizbjezno je

Dario Rakovac

Spomenete li samo ime Digital Integration, svaki
ée ljubitelj simulacija poceti zadovoljno trljati
ruke. Kad sam ja dohio Hind, uéinio sam isto...

Slijetanje je jedan
od najzahtjevnijih
manevara u Hindu.
Ne budete li svaki
put pod pravim
kutem cijela misija
¢e vam propasti.

povuci neke paralele. Na prvi pogled,
sam izgled igre nije se puno promije-
nio. Igra se i dalje vrti u vektorskoj
grafici u standardnih 640*480 toCaka
po inCu s tom razlikom da low res
mod, dostupan u Apacheu, ovdje vise
ne postoji. Ovo ¢e se vlasnicima
trunku sporijih racunala Ciniti loSom
vijeS¢u, ali ljudi iz DI-a potrudili su se
pa ¢e Hind raditi i na 486/66
racunalu, Sto njegovu prethodniku,
Apacheu, ba$ i nije polazilo za rukom.
Sto se same grafike tice, iako vektors-
ka, i dalje je predivna, a stupanj
detaljnosti visok. Pogledate li pozorni-
je, vidjet cete Covjeculjke gdje trckara-
ju sa Stingerima na ramenu i pucaju
po vama. Isto je tako i zvuk standard-
no dobar. Kao i u svim DI simulacija-
ma, i u Hindu je glavni adut realnost.
Misije su, kao i u Apacheu, smislene i
povezane pa Cete uvidjeti da sve §to
Cinite ima dugoroCne

posljedice. To je

upravo ono $to ljudi iz Origina nikada
neée svladati jer koliko god lijepe bile,
njihove se simulacije uvijek svode na
kaubojski “sam protiv svih” na¢in
igranja, koji, iako Cesto zabavan, s
realno$¢u nema veze.

U cockpitu

Jednom kada se nadete u cock-
pitu, stvari ¢e postati vrlo zanimljive.
Prvo §to ¢e se vecini Ciniti vrlo
¢udnim je Hindova (ne)agilnost.
Trebate imati na umu da viSe niste u
brzom i pokretnom Apacheu, Hind je
prava oruzana platforma i transportni
helikopter koji nije predviden za
munjevite manevre i dogfightove ve¢
se od njega trazi da dode polako,
oCisti teren, spusti trupe i vrati se
ku¢i. Naravno, zbog dinamike i atrak-
tivnosti, bit ¢e i ovdje borbi s drugim
letjelicama, ali va$a je glavna uloga
podrska pjeSadiji i oklopnim jedinica-
ma. Time ¢e misije biti nesto
raznovrsnije pa ¢e ukljucivati i

b i to u samom srcu akcije,

~\ Sto Ce od vas zahtijevati
potpunu koncentraciju i
sigurnost - Hind je

malnim okolnostima, a
zamislite tek kako je to
B kad prema vama nadire

spomenuti transport jedinica

teSko prizemljiti i u nor-




ESPN: N.H.N.

ponovno? Ne, to je po mom misljenju
najveCi nedostatak Hinda. Istina, igra
time dobiva na realnosti, jer tako je i u
stvarnom Zivotu, ali ipak je ovo samo
igra. Sjecate li se koliko se pricalo o
nedostatku ove opcije u
LucasArtsovom Dark Forcesu? Bilo
kako bilo, Di je napravio izvrstan
posao i dao nam igru koju bez pret-
jerivanja moZemo proglasiti najboljom
igrom danas na trzistu.

Zakljuéak

Zbrojimo li sve dobro u Hindu i
oduzmemo li onih nekoliko man-
jkavosti, zaklju€ak je jasan: rijec je o
simulaciji koju poklonici Zanra ne
smiju propustiti. Hind ima sve ono $to
od jedne simulacije o¢ekujemo:
izvrsnu grafiku i zvuk, dobar letni
model, a podrzano je i umrezeno
igranje, i to do Sesnaest igraca!
Naravno, Hind se da umreZiti i s
Apacheom, ali koliko je takvo nesto
smisleno, najbolje je da provjerite
sami. Znamo li da su oba “pilota”
podjednako vjesta, onaj u Hindu nema
ba3 nikakvih Sansi. Pored toga, igra u
jednom izdanju podrzava i DOS i Win
95 instalaciju, tako da ¢e korisnici
obaju sustava moéi igrati Hind bez
ikakvih problema. Istina, Win 95
inaCica zahtijevat ¢e znatno jaci hard-
ver pa vam preporucujem da se ipak
odlucite za igru u starom i pouzdanom
DOS-u. Na kraju, volite li helikoptere i
Zelite li po prvi put isprobati kako to
izgleda na strani crvenih, nabavite
Hind i uZivajte... <@

HIND

{ |grano na: PC P5/166, 32MB

Druge platforme: N/A

. 84%
. 89%

| Digital Integration

isto pridonosi dinamiénosti. Na
poGetku birate trajanje utakmice,
nacin sudenja, tezinu igranja...
MozZete pogledati i statistiku svakog
kluba i svakog igra¢a posebno,
moZete zamjenjivati igrace medu
klubovima i pregledati raspored utak-

mica koje vas o€ekuju. Osim pojedi-
naCnih utakmica, mozete se upustiti u
nacionalnu ligu, gdje vas ocekuje
mukotrpna borba za Sto bolje mjesto.
ESPN National Hockey Night nije nista
spektakularno, zbog njega necete

oy ostati budni dugo u u noé i necete ga
: f’; b dugo igrati. ESPN National Hockey
. e L Night je prava igra za zagrijavanje
. 'ﬁ - prije nego Sto se pojavi pravi hokej na
' e, N ledu, NHL '97. Igrajte je i Stedite

- ) novce jer e vam za NHL "97 trebati
a one koji vole zimske sportove  pyng bolji stroj od onog kojeg imam
ali ne i zimu, rjesenje je li ja, a vierujem i veéina vas. @
pasivno gledati televizijski pri-

jenos ili aktivno sudjelovati igrajuci na T _———

racunalu. Volite li jo§ k tome hokej na ESPN: N.H.N.

ledu, sport hrabrih, brzih i jakih, onda

6e vas sigurno zanimati jedna nova Igrano na: PC 486,80, BMB

simulacija ovog sporta. ESPN National ‘D'“Uge platforme: PSX

Hockey Night pristojna je igrica koja

od vas nece zahtijevati 3D kartice, Grafika ...

desetke megabajta rama niti da vam Igrivost
stroj kuca troznamenkastim brojem

MHz-a. Taman za moju staru krntiju, :

pomislio sam &im sam je vidio. I‘\-’A'_(U:N?
Odaberite klubove, odaberite Iy selngirasid,

igratke postave, nabrusite klizaljke i e

igra moZe poceti. Ono Sto hokej na

ledu €ini zanimljivim je pojac¢ana dina-

micnost i borba medu igraima. Ako u

punom zaletu protivni¢kog igraca prili-

jepite uz ogradu, publika ¢e to znati

cijeniti. Grafika je zastarjela za
danasnje pojmove (320X200), $to ne
znaci da je loSa. Igraci su dosta dobro
animirani. Va$u igru ée pratiti i
komentari televizijskog voditelja, $to

Dy~ s

U ove hladne zimske dane najholje
je sjediti u toploj sobi igrajuéi na
svojem racunalu. Salica vruceg

‘Gaja (pazite na tipkovnicu!), joy-
E,slick u ruci, bodv check u nravom



Star Control 3

~ a bi to ispravio, Accolade se
ﬁ D doista potrudio. Star Control 3
je bogat zvukom i zvuénim ,

___ efektima, granka je u SVGA rezu!um- ~
ji, a pridodani su jo$ neki elementi

 strategije (izgradnja svemirske baze,
veci broj brodova - ¢ak 25 vrsta,

~ veci broj nacija, borba brodova je

prebacena u 3D i moze se igrati

preko modema, mreze .)

Kratld mmﬁ

U uvodu su decki
stvarno zakomplicirali
stvar pa tako oni koji
slabije znaju engleski ne
moraju ni pokusavati
igrati jer malo Ge toga
razumjeti. Pazi sad ovo -
nas je cilj vratiti struk-
turni integritet vremen-
sko-prostornog kontinuuma
i popraviti medugalaktiéno
putovanje. Nemres bolivit, prava
_ sitnica. E, sada dolazi pitanje, @
zaSto? Jednostavno zato §to smomi
zeznuli stvar i to treba popravili jer

H* HACKER * Prosinac * 1996

graﬂke i Zvuénih ef&kata)

ce se sve pretvorltl u crnu rupu. No
krenimo redom: Zemlja je bila pod
neprijateljski raspolozenim Ur-
Quanom (koje li slucajnosti ) te
smo mi, naravno, rodeni na
: nekom drugom planetu -
 Precursor. Sagradili smo
Precursorski svemirski
brod i Zrtvovali ga za
| unistenje Ur-Quana i nje-
| govog broda Sa-Matra.
Nodase Ur Quan ne hl

n
Precursorski brod (koji nij
mogucnost pulovama medu galaksi-

Zemaljskih koloni-
. ja koja je vec
poprilicno
izgradena.
Kolonije su vam
_potrebne za
crpljenje ruda i
minerala te za
otkrivanje novih
vrsta biljaka itd.

“tice anomalija, njih nije lako

jama ) i vratiti se ku¢i. Ukratko da
ne kompliciram, treba pronaci
ostatke unistenog Precursorskog
broda (anomalije ) razasute po plan-
etima Kassari kvadranta, prougéiti ih,
otkriti tajnu Precursorskog broda

(jer smo mi potomei tog naroda koji
je poznavao tajne vremena i prosto-
ra ), usput ujediniti rase i spasiti
svemir od kolapsa.

Tijek igre
Zapoéiniemn u sazvuazdu Helio!

Dovoljno je dovesti pomt ,

to sazvijezde i kliknuti miSem. Zeleni
krug predstavlja maksimalni domet
do nekog sazvijezda i natrag, a
crveni pokazuje maksimalni domet
opcenito. Stupajuci u kontakt s
drugim rasama i ispitujuci (ponekad
i pod pruetnjom sile ), saznajemo
neke informacije o Precursoru i jos

__neke stvari. Moram priznati da ima
rasa koje se baje govoriti o tome, a

opet neke previse filozofiraju. Sto se

pronaci, a kamoli dobiti. Treba ofici




b upm 1e;.;UsIuéaiurda je “t‘:uva” ‘

nja goriva, rudaée i izvornih jedinica

ad {l‘ni‘élimo Daktaklakpaka, skeni- smanjuje te se Gini kao da susvi
0 pl’anet. Anomalija je oznatena stupili u étraik Kad zelimo kolo ‘

hk ;ma nanj a nas nam ICOM
(nase racunalo u igri ) skenira ko;a
je rasa najholja za iskop anomalije
na tom planetu Kad skuplmo

samn 0 nama‘

- Pomoé u igri nam pruza nas
ICDM koji nam daje informacije, ili
savjete ako zapnemo. Moj je savjet
(ne uzimaijte zdravo za gotovo ) da
sto priie'st’upite u konlakt. .

slugu” ili se natezatis
a stvar bude jo$ sloZenija,
rase koje su u Ligi ne trpe

ljanje kolonuom je jednos '
. Uvijek treba voditi racun
tome da je potrebno proizvoditi
_ najprije gorivo zatim ostalo. Objekti =
_ koji se nalaze na koloniji su: fuel =
rafinery (rafinerija za dobivanje =
__goriva’), mines (za dobivanje tude - |
), rafinery, star base (za izgrad-
-nju brodova ), reserch (za.

doda;ete previse radnika u star base
jer se onda produktivnost i proizvod-

-
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RAMMENI P TIIER & CHRNONOARAPH'™

Digitalizacija je
Zapocela u cetvr-
tom nastavku
Police Questa.

U SWAT-u je proces
dostigao vrhunac.
Sada je citava igra
kompletno digital-
izirana i vrio lijepo

Uvijek je hilo teSko hiti policajac. U
pravom Zivotu nema sumnje u
istinitost te tvrdnje, a sada i u
nasem virtualnom svijetu to nece
hiti tesko potvrditi. Nova Sierrina

igra je najnoviji i potpuno drugaéiji
nastavak duge Police Quest sage.

olice Quest serijal je zapoCeo
P davno, prije desetak godina, kao

avantura koju je stvorio bivsi
policajac Daryl F. Gates u Zelji da
igra¢ima docarat barem neke tajne i
uzbudenja policijskog Zivota. To je bilo
doba u kojem na PC-u gotovo i nije
bilo grafike, a 16 boja bilo je nesto o
¢emu su igraci mogli samo sanjati.
Razvojem kompjutorske tehnologije
novi su nastavci izgledali sve bolje i
bolje. Tako predzadnji nastavak,
Police Quest 4:0pen Season, koristi
po prvi put digitalizirane sekvence,
koje i nisu bile ba$ najkvalitetnije, ali
led je probijen. Najnoviji nastavak
Police Quest sage zove se SWAT i u
cijelosti je raden digitaliziranom

izgleda.

tehnologijom.

THE COP - Daryl F Gates

Covjek koji je udahnuo duh
¢itavom serijalu i u Swatu ima glavnu
ulogu. Naravno da Gates ne glumi,
veé je svojim iskustvima, prvo kao
pripadnik LAPD (Los Angeles Police
Department), a zatim kao osnivac i
sudionik SWAT (Special Weapons and
Tactics) tima, igri udahnuo Zivot i real-
nost. Mene je prvim Cetirima nastavci-
ma privlagila umjerena doza realnosti i
karakteristike klasiCne avanture. Drzim
da je nepotrebno i nezanimljivo
opterecivati prosjecnog igraca koji Zeli
samo policijsku avanturu gomilom
dosadnih policijskih procedura.
Upravo je to najveca mana Swata. No
krenimo redom. Igru pocinjete kao
Rookie, znaci novajlija koji je tek
ukoracio u opasan i uzbudljiv svijet
Swat tima. Prva lokacija je ucionica u
kojoj je u tijeku krace predavanje svim
novacima. Na raspolaganju vam je i
ogromna baza podataka - intervjui s
i\ vodecim ljudima i sve moguce tak-
B tike, od kojih Gete samo neke
koristiti u igri. Kad sve to dobro
proucite (trebat ¢e vam nekoliko

sati), moZete krenuti dalje.
Mozete dalje i bez toga, ali onda
ne ocekujte da ¢ete daleko stici i
dugo poZivjeti. Nakon ovog ispi-
ranja mozga, krecemo u akciju,

Ovo je plan
upada u kucéu 64-
godisnje “gospo-
dice”. Vasa pozi-
cija je iza kuce,
na mjestu
broj 2.

mislite si vi. No prvo vas Ceka
mukotrpno vjezbanje razli¢itim vrsta-
ma 0sobnog naoruZanja, posebno
snajperom. Snajperist je vasa speci-
jalnost u SWATU i moram priznati da
sam 0 njima dosta naucio bas$ iz ove
igre. Tek kad ovladate barem nekim od
napornih i dosadnih treninga, ¢eka
vas prvi pravi zadatak.

Sim Police

U prvom scenariju morate srediti
naoruzanu i podivljalu 64-godisnjakin-
ju. Kad dodete na mjesto dogadaja,
oCekuje vas prava avantura - razgovor
sa susjedima da biste doznali §to viSe
o prolupaloj starici. Va$e ispitivanje
prekida prasak piStolja, §to je znak da
zadatak moZe poceti. Vi trebate pokri-
vati straznji dio kuce, a glavni tim
ulazi na prednja vrata. Na vasu sreéu,
starica se nalazi iza kuce i ¢eka vas
uperenog pistolja iza ugla. Kad ste se
i sami uvjerili da je ondije, treba
nekako obavijestiti kolege. Vikati ne
smijete, preostaju jedino dogovoreni
znaci rukama. Za one koji su
preskocili teorijski dio na pocetku
igre, ovo je nerjeSiv problem dok je za
one druge proceduralna sitnica kojom
¢e svom partneru spasiti Zivot.

Va$ se prvi zadatak moZe zavrsiti
na 4 nacina. Prvi, da vas vasi
nadredeni povuku s terena kao pot-
puno nesposobnog i vrate u u€ionicu,




ruesste zadatak cetvrtl i najgon da
zavrSite u cenoj plasticnoj vreci kao
Zrtva starice (kakva sramota!). Ono
S§to oduSevljava u tim scenarijima je
da nikad ne znate kojim Ce tijekom
sve to krenuti, svakim pokretanjem
igre sve Ce biti drugacije, Sto igru uvi-
jek €ini zanimljivom i novom.

Windovsi ili DOS, pitanje je
sad?

Igru moZete pokrenuti i u
Windowsima i u DOS-u. Ali pazite, to
znadi da morate odabrati jednu od te
dvije instalacije. Onima sa slabijim
strojevima i samo 8 Mb rama pre-
porucujem DOS, a Windows tek
onima sa 16 ili vise rama. Jako mi se
svida Sto se igra ne buni na preveliku
rezoluciju {1024x768) i preveliki broj
boja (16 bita). Tehnicki je Police
Quest:Swat izveden do savSenstva.
Filmovi su vrlo kvalitetni, pozadine su
digitalizirane kvalitetno, a i glumci
nisu loi. Medutim, od avanture tu
nema gotovo nista, a to je ono $to
sam najvise oCekivao. Ipak, zanemari-
mo li to, €injenica je da je ovo
kvalitetna igra o stvarnom Zivotu
nesumnjivo hrabrih ljudi.

Sve ovisi 0 ukusu, osobno sam
bio razo€aran, posebno na pocetku,
ali kad sam igru prihvatio kao simu-
laciju policijskog Zivota, moram priz-
nati da sam doista uZivao. <&

POLICE QUEST: SWAT
}@mnonapcp5/1alaewﬁf
Druge platforme: N/A

| Zvuk . 79%
Grafika . 62%

Igrivost .

UKUPNO
Min. konfiguraci
PC 486,66, BMB

“nhit‘.r n, di ptak nesretnim slucalem‘nade u
. zemlil punoj magija i zlih carnhmaka (ne,

to nije baika).

Fahle

Miroslav Puljiz

gru je napravila manje poznata

softverska kucéa Telstar Electronic

Studios, a dolazi na jednom CD-u,
koji ba$ i nije prepunjen podacima
(mozda programeri nisu htjeli previse
“opteretiti” CD medij!?).

Odmah na pocetku, ¢im pritisnete
start new game, naci Cete se pred
ulazom u dvorac poku$avajuéi uéi i
otkriti $to je u njem. No pred vama ¢e
se isprijeCiti jedan starac, koji je Cuvar
sela, ali ima izu€en i ¢arobnjacki
zanat. Ova igra je dosta sli¢na pozna-
tim avanturama kao $to su Simon The
Sorcerer 1,2, Alien Incident i dr., jedi-
no je tema drugacija. Kad se dobrano
napric¢ate sa ¢uvarem, dat ¢e vam
medaljon koji donosi sreéu, a vi ¢ete
ga tijekom igre darovati svojoj
ljubljenoj. Igra Fable je napravljena
kao i sve avanture, ali je upravljanje
krajnje pojednostavljeno - raunalo

Ugodaj u igri je vrlo |~
dobar. Naravno, ova
igra nece oduzeti titu-
lu slavnog Monkeya,
no ipak vas moze
zainteresirati.

vam odreduje $to Gete uciniti s poje-
dinim predmetom - uzeti ga i spremiti
u svoj inventar ili ga rabiti za neke
druge poslove. Ako se klikom na
odredeni predmet niSta ne dogodi,
radnju moZzete promijeniti klikom na
desni gumb mi3a. Kao i ve¢ina avan-
tura i ova je point'n’click.

Grafika igre je najobicnija VGA
320x200, bas kao u staroj i poznatoj
avanturi Monkey Island 2, kojoj je ve¢
istekao vijek trajanija, ali je jo§ mnogi
igraju pa ¢ak smatraju i jednom od
boljih. Zvuk u igri je, kao i kod sli¢nih
avantura, vrlo priguSen i ¢uje se samo
lagana glazba tijekom Citave igre.

Moj vam je savjet da nabavite
Fable, igru koja je jo3 prilicno svjeza
na trZistu - napravljena je negdje
sredinom desetog mjeseca. -

Igraﬁo n'é:‘iF’C 586,160, 16MB
Druge platforme: N/A P2

Graﬁka
lgrivost ..

Telstar

UKUPNO
Min. konfiguraci
PC 486/66, 8VIB
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Gene Wars

Syndicate Wars
N48S: Special Edition

FIFA ’97

Bullfrog

GeneWars

Syndicate Wars
NAJVECA OCEKIVANJA U 1997.

Lucas Arts

X-Wing vs. Tie Fighter
Dark Forces 2: Jedi Knight

NAJBOLJI 1IZDAVAC

u konkurenciji su bili
Virgin (C&C Red Alert, Broken Sword...)
Electronic Arts (AH-64D Longbow, Wing
Commander 4, Syndicate Wars...)
Microprose (Civilization 2, F1 Grand Prix 2...)

Electornic Arts

Wing Commander IV
Privateer 2: The Darkening
AH-64D Longbow

Igra po kojoj ¢e se pamtiti 1996:
- igre u konkurenciji su bile: Quake/ID

Software, Duke Nukem 3D/3D Realms i C&C:
Red Alert/Westwood Studios

Duke Nukem 3D

Najbolja ideja:
Bullfrog - GeneWars

Najvjernija simulacija:

Microprose - Formula 1 Grand Prix 2

Najbolja muzika:
ID Software - Quake

Najbolji zvuéni efekti:
ID Software - Quake

Najbolje animacije:
Origin - Wing Commander 4

Najbolji crtez:

Microprose - Magic the Gathering

Najveéa igra:
Bethseda - Elder Scrolls: Daggerfall

Tekken 2

Najbolje igre Hackerove redakcije:
Silvano: Duke Nukem 3D, C&C: Red Alert,

Tihomir: Elder Scrolls: Daggerfal,
Civilization 2, C&C: Red Alert
Damir: Quake, Tekken 2, Duke Nukem 3D
Hrvoje: Gabriel Knight 2, F1 GP2, Crash

Bandicoot, Warcraft 2
Patrik: Mechwarrior 2: Mercenaries, C&C:
Red Alert, Z, The Dig

Dario: AH-64D Longbow, Wing Commander

4, F1 GP 2, Quake, C&C: Red Alert
Vedran: Gunship 2000, SWOS °96, Heimdall

1i2, Slam Tilt

Kristijan: Capital Punishment, Tekken 2,

Tunnel B1, Wipeout 2097

Posebna Hackerova pohvala:
Warcraft 2, Command & Conquer, Tekken 2,
N4S: Special Edition, Mechwarrior 2:

Broken Sword

Mercenaries, Privateer 2: The Darkening,

A-10 Tank Killer /GU
A-10 Tank Killer 2
Abuse

Aces of the Deep
Across the Rhine
Actua Soccer
Afterlife

AH-64D Longbow /N
AH-54D Longhow
Air Power

‘| Aladdin

Albion

Alcatraz

Alien Bash

Alien Incident
Allied General
Allmagica

Alien Breed

Alien Breed 3 /N
Alien Breed 3
Alone in the Dark 3 /T
All Terrian Racing
Al-Qadim

Angel Devoid
Another World
Apache Longbow
ARCHandler /P
Armada /N
Armored Fist
Ascendancy

ATF

Atlanta 1996 Soccer
Attac Stack /Z
Bad Mojo

Sierra/72/17
Sierra/90/17
CrackDot/77/14
Dynamix/83/3
Microprose/64/12
Gremlin/87/13
Lucas Arts/77/18
Origin/16
Origin/89/19
Mind./Rowan/81/18
Disney/93/3
Blue Byte/71/21
Infogrames/68/20
Bitmap Bros./71/21
Gametek/62/20
S.5.1./62/15
DSP/81/19

Team 17/81/4
Team17/6

Team 17/86/11
Infogrames/7
Team 17/15/6
S.5.1./80/2
Mindscape/63/17
Delphine S./79/21
D../82/14

10

Origin/2

Nova Logic/78/3
Logic Fact./B4/12
E.A./86/17

U.S. Gold/75/21
11

Pulse Ent./88/18

Baku Baku Animal Sega/74/20
Banshee Core Design/83/4
Barryon Acro Studios/87/12
Base Jumpers Grandslam/73/12
Battle Arena Tosh. Takara/71/18
Battlefield 41/9
Battle Beast Sierra/81/12
Battle Cruiser 3000AD Take 2/80/16
Battle Isle Blue Byte/82/5
Battle Isle 2200 Blue Byte/77/18
Battle Race Soft. Enter./32/16
Beat the House Codemasters/61/12
Bedlam /N Mirage/20
Bedlam Mirage/80/21
Beneath a Steal S. /N Revolution/Virgin/1
Benefactor /N Psygnosis/2
Bermuda Syndrome BGM/87/17
> Big Red Adventure  Core Design/ii4/7
>| Big Red Racing Domark/87/17
Bioforge /N 1
Bioforge Origin/85/10
Black Thorne 4
Blood Bow! Micro Leag./68/9

=

N

Bloodnet
Broathless
Broken Sword
Brudal Badlle
Bubba’n’Stix /F
Budokan
Bureau 13
Buried in Time
B.M. Hattrick /F
Cannon Fodder
Cannon Fodder 2 /N
Capitalism

Gametek/79/5
Fields of V./90/13
Virgin/91/21
70/2

Core Design/82/6
E.A./76/16
Gametek/69/7
80/12

Soft. 2000/81/10
Sens. Soft./76/2
Sens. Soft/3
Enlight Soft./56/12

Capital Punishment /N Click BOOM/19

Centurion

Celtic Tales

Champ. Manager 2
Chaos Overlords
Chessmaster 4000
Chronomaster
Civilization /S
Civilization 2

~| Citizen /N

ClassAction /P
Clockwerx
Close Combat /N

| The Clue /GU

Cold Dreams
Colonization
Comix Zone

Com. vs Werewolf

12

Koei/49/12
Domark/88/17
New W. C./79/19
T. Soft.Tool./82/10
Capstone/81/18
Microprose/9
Microprose/91/15
Microprose/21

14

Spect. Holo./76/11
Microsoft/21

18

13
Microprose/85/2
Sega/15

Nova Logic/85/15

Command & Conquer Westwood Stud./7

Command & Gong. Westw. Stud./93/11

Command & C. C.0.

Westw. Stud./15

Command & Cong. /S Westw. Stud./18

Congo /N

Conqu. 0. t. N. W./N
Cool Spot

Crystal Caliburn /T
Crusader

Cyberia

Cyberia 2
Cybermage

Cyber Speed
Cyberstorm
Cyclemania

Cyril Cyberpunk
Cytadela

Creature Shock
Crime Patrol
Crusade

Crusader: No Regret
Daggerfall /N
Daggerfall /T

Dark Forces /N

Dark Forces /P

D.F. 2: Jedi Knight /N
Dark Legions

Viacom/17
Interplay/15
Virgin/71/10
StarPlay/8
Origin/81/12
Interplay/87/6
Interplay/68/18
Origin/8
Mindscape/568/17
Sierra/58/20
T8/4

Reality Interactive/8
Arrakis&VD/67/9
Virgin/73/6
ALG/72/3
Greenw. Ent/72/16
Origin/72/20
Bethesda/19
Bethesda/20
Lucas Arts/3
Lucas Arts/8
Lucas Arts/21
75/2

,?x‘

i
Al

3 M

Dark Seed

Dark Seed 2

Dark Sun 2

Dawn Patrol
Deadalus Enc.
Deadlock

Death Gate
Dechatlon

Deep Fortress

Def. of the Crown
Depth Dwelers

Der Reeder
Descent

Descent 2 /N
Descent 2

Desert Storm-
Desert Strike
Destruction Derby /N
Destruction Derby
Diablo /N

| Discworld
_ | Discworld /T

Discworld 2 /N
Display /P

The Dig /N

The Dig

The Dig /R

The Dig /R
Dogfight

Doom 2 /T
Dominus

Dragon’s Lair 3
Dragon Sphere
Dragonstone
Dreamweb

Dr. Riptide

Druid

DTree /P

Duck Tales

Duke Nukem 3D /N
Duke Nukem 3D /T
Dune /F

Dune 2 /F
Dungeon Master 2
Dungeon Keeper /N
Earthsiege 2 /T
EarthWorm Jim
EarthWorm Jim 2 /N
EarthWorm Jim 2
Eight Ball Pinball
Elite /L

Entomorph

Epic

Epic Pinball /N
Eradicator
Ecstatica

Extreme Pinball

Cyberdr./76/19
Cyberdr,/78/16
S.S.1/Ti/5
Rowan/5§/3
Virgin/91/8
Accolade/68/20
Legend/85/21

19

First Step/23/18
Cinemaw./12
61/2
Softw.2000/77/12
Interplay/89/6
Interplay/13
Interplay/83/16
Ocean/4
Ocena/78/2
Psygnosis/12
Psygnosis/86/13
Blizzard/18
Psygnosis/8
Psygnosis/9
Psygnosis/18

15

Lucas Arts/9
Lucas Arts/30/14
Lucas Arts/15
Lucas Arts/16
Microprose/72/21
ID Softw./100/2
U.S. Gold/68/7
ReadySoft/4
Microprose/77/9
Core Design/72/6
Empire/89/3
Mindstorm/4
SirTech/78/13

10

Disney/72/16

3D Realms/14
3D Realms/17
Virgin/72/18
Virgin/83/7
Infogrames/86/10
Infogrames/16
Sierra/18
Activision/84/13
Activision/16
Activision/82/18
Amitek/66/6
AcornSoft/7
S.S.1./Minds./74/16
Ocean/68/19

1
Accolade/§1/20
73/4
E.A/83/14

5

\
¥

S

N

Extreme Sports
Eye of Beholder 2 /F
F-15 Strike Eagle /L
F-22 Lightning 2 /N
F-22 Lightning 2
Fade to Black
Fantasy General
Fast View /P

Fatal Racing

Fields of Glory
FIFA Inter. Soccer
FIFA 96

Fighter Duel
Fighter Wing
Fightin’ Spirit

Final Doom

First Encounters
Flashback

Flight of Destiny
Flight of t. Ama. Q. /N
Flight of t. Ama. Q.
Flight Unlimited
Flush Royal /T
Flying Tigers /GU
F1 Grand Prix 2
Frankenstein
Frankenstein
Frontier

FSP Baseball Pro '96
Full Throttle /N
Full Throttle

Full Tilt

Future Wars

FX Fighter
Gabriel Xnight 2
Galactix

Garnott 2

Gear Heads
Gender Wars
Gene Machine
Gene Wars
Genesia

Gex

Gloom

Gloom Deluxe
Gob /N
Gobliins1,2,3 /F
Gods /L

Golden Axe /L
Gore Galore /G

GP Manager
Greed

Gunship 2000
Hocus Pocus /N
Hannibal

Hardball 5
Harpoon 2

ESPN/76/18
S.S.1./74/18
Microprose/61/21
Nova Logic/20
Nova Logic/86/21
Deiphine. $./88/11
$.5.1./86/16

1

Gremlin/81/17
60/4

E.A/80/1
E.A/91/14
Philips M./87/16
5

Light Shock/72/21
ID Softw/58/19
Gametek/81/10
Delphine S./91/5
15

Warner Inter./4
Warner Inter./73/9
Look. Glass/71/21
Amtex/8
Ticsoft/64/20
Microprose/90/19
Zeppelin S./74/8
Interplay/80/15
Gametek/68/4
Sierra/76/19

Lucas Arts/6
Lucas Arts/91/9
Maxis/84/15
Delphin S./12
Argonaut $./91/10
Sierra/92/16
Dream Team/54/15
Spigo/d4/17
Philips M./78/18
SCI Tech/73/19
Vic Tokai/82/20
E.A./Bullfrog/89/20
701

Crystal Dyn./81/21
Black Magic/78/10
Black Magic/81/16
32 Bita/2
Sierra/83/11
Bitmap Brothers/14
Sega/4

19/11
Microprose/83/15
SoftDisk/51/13
Microprose/86/7
Apogee/1

701
Accolade/71/17
701
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Heimdall 2
Hellbender

Hellfire Zone
Heretic

Heroes of M. & M.
Heros Quest /GU
Hexen

High Seas Trader
Hind /N

Hi-Octane
Hypernothing /G
Hired Guns

History Line /F
The Horde
Hokum KA-50
HrCD 2 /P

Hr CD-ROM /P
The Hunchb. of N.D.
3D Igre /T

Indiana Jones IV /F
Indycar Racing
The Incr. Machine 2
Pinball lllusions /T
IndyCar Racing 2
Int. Tennis Open

[ Iron Cross
| Ishar 2 /F

Ishar 3

It Came f. t. Desert /L
Jagged Alliance /S
James Pond 2

Jamm It

,| Jazz Jackrabbit
« | Jazz Jackr/ H.H.95.

Jimmys

Johnny Bazookatone
Jungle Strike
Jungle Book
Jungle Book
Jungle Strike
KGB /L

King’s Quest 7
Kiro’s Quest
Knights of Xentar
Lands of Lore
Laser Light

Laser Squad

Last Dynasty

The Lawnmower Man
Legends
Lemmings
Lemmings /L
Lemmings 3D
Lemmings 3D /R
Lighthouse /N
Lion King /N

Little Big Adv./N
Loaded

Lode Runner
Lode Runner /GU
Lord of the Realm
Lost Eden

Lost in Time
Lost Patrol

Core Design/66/3
Microsoft/76/20
§9/12

ID Soft./83/4
New W. C./74/12
13

ID Softw./87/13
Impress./72/7
1.D./20
Bullfrog/54/9
17/10
Psygnosis/78/3
Blue Byte/79/14
91/3

80/3

9

8

7th Level/83/20
16

Lucas Arts/78/15
Papyrus/70/1
Sierra/84/5
Digital lllus./8
Papyrus/82/13
Infogrames/68/7
NWC/79/7
Silamrils/74/17
Silmarils/83/7
Cinemaware/13
SirTech/11
Millennium/6
79/4

Epic Megagames/9/1 :

Epic Megagames/12
Melon D./21
U.S. Gold/72/16
Rasputin/48/15
Virgin/6
Virgin/83/12
Ocean/67/4
Virgin/72/20
Sierra/89/4
Vision/70/10
Megatech/61/10
Westwood/90/1
59/14
Microlegue/74/16
Sierra/61/11
SalesCurveStu./78/5
Krisalis/75/20
Psygnosis/80/4
Psygnosis/11
Psygnosis/13
Psygnosis/14
Sierra/19
Disney/2

Core Design/3
Gremlin 1./71/18
Dynamix/67/2
Dynamix/78/17
61/5
Virgin/69/8
88/2
Ocean/70/16

Lucas A. Arch. vol.1/Z 10

Machiavelli the Prince
Mad Dog McCree
Mad Dog 2

Magic Carpet
Magic Carpet 2
Magic Menu /P
Magic Pockets
Magic: The Gather. /N
Marvins Adventure
Master of Magic
MechWarrior 2
MechW. 2: Mercs.
Mega Ball

Mega Motion
Megarace

Megarace 2 /N
Menzoberranzan
Metal Rage

Microprose/47/13
Am. Laser G./86/1
Am. Laser G./98/2
Bullfrog/89/9
Bullfrog/91/11

9

Bitmap Brot./69/19
Microprose/11

21st Cen.E./80/7
Microprose/70/3
Activision/83/14
Activision/91/21
77/20

Black L./67/18
68/2

19

S.5.1./64/5
Titus/46/21

Metaltech: Eartsiege Dynamix/90/1

Micro Machines

-| Micro Machines 2 /N

Micro Machines 2
Mimi & the Mites
Mission Critical
Monkey Island 2 /F

Codem./78/3
Codemasters/8
Codem./84/11
URC/74/14
Legend Ent./85/16
Lucas Arts/13

=

-7
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N
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Monkey Island 3 /N
Monster Truck
Mortal Kombat /N
Mortal Kombat /T
Mortal Kombat 2
Mortal Kombat 3 /N
Mortal Kombat 3 /T
MPEGPIlay /P
Muppets Inside
Nascar

Navy Strike

NBA Jam TE.

NBA Live 95

NBA Live 96

NCCA Basketball 2
Need 4. Speed /T
Need 4. Speed $.E.
Nemac 4

New Order

NHL Hockey "95
NHL Hockey '96
Normality /N
Normality

North & South /L
Novastorm

N.Q. Rally

Olympic Games '96
On the Ball
Ordering /P

Orion Burger /N
Outpost /T
Overdrive

Pac in Time
Pandora Directive /N
Pandora Directive
Pang /L

Panza Kick Boxing
Panzer General
Perihelion

Paws of Fury

PC Rally

PGA Euro Tour

PGA Tour '96
Phantasmagoria 2 /N
Pinball 4000

Pinball Dreams /L
Pinball Dreams 2 /N
Pinball Mania
Pinball Prelude
Pinball Wizard 2000
Pirates /L

- | Pizza Tycoon

Player Manager2
Pocahontas
Police Quest 4
Pool Championship
Populous 2
Power Slave /N
Pray for Death
Prehistorik
Primal Rage
Privateer /GU
Privateer 2 /N
Project X

-| Psycho Pinbal /T

PV /P

RailRoad Tycoon /L
Rallo Gump /G
Rally Challenge
Rally Championship
Raptor

The Raven Project
Rayman

Rebel Assault 2 /N
Rebel Assoult 2
Rebel Runner

Red Alert /N

Red Baron /L
Resident Evil /N
Return Fire
Reunion

Rick Dangerous 2 /L
The Riddle of M. L.
Ripper /N

Ripper

Rise & Rule of A. E.
Rise of the Robots
Rise of the R. 2 /N
Rise of the Triad

* | Rise of the Triad

Lucas Arts/21
Microsoft/79/21
Acclaim/1
Acclaim/6
Acclaim/91/3
Acclaim/11
Acclaim/12

9

Starwave/72/21
Papyrus/65/3
Rowan/76/15
Acclaim/72/16
E.A./89/8
E.A./80/16
EA/T4/3

EA/M
E.A./92/20
ZenTek/87/20
E.A/4217
E.A./87/2
E.A./91/12
Gremlin/15
Gremlin/91/18
Infogrames/81/19
Psygnosis/77/7
Europress Soft./6
Silicon D./37/20
Ascon/80/5

8317
SancuarityWoods/18
Sierra/77/3

Team 17/77/11
Psygnosis/75/5
Access S./17
Access $./88/21
Ocean/75/16
Futura/72/20
S.8.1./70/4
Psygnosis/77/2
Gametek/76/8
Digital D./74/13
Ocean/89/7
EA/8117
Sierra/20
Expert/76/17
Digital Ill./79/19
Digital Ill./2

21st Century/74/11
Effigy Soft/15
Ikarion/46/18
Microprose/8
Softw. 2000/79/10
ANCO Softw./79/11
TWG/31/13
Sierra/90/3
Mindscape/89/17
Bullfrog/81/18
Lobotomy Soft.,/19
Virgin/13/20
Krisalis/69/17
Time Warn. 1./53/11
Origin/11

Origin/20

Team 17/71/16
CodeMasters/8

18
Microprose/82/20
19/10

Silver Light./55/21
Inside T./78/6
Apogee/90/1
Mindscape/61/17
Ubi Soft/83/15
Lucas Arts/10
Lucas Arts/93/12
Microforum/77/16
Westwood/19
Dynamics 1./75/16
Capcom/16

Time Warn. 1./31/18
88/2

Core Design/15
SanctuaryW./87/14
Gametek/13
Gametek/79/17
Sierra/68/19
Acclaim/72/2
Acclaim/14
Apogee/5
Apogee/73/9

1y
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Simon the Sorc. 2 /R
3 Skulls on the Tolt.
Slam Tilt
Slipstream 5000
Slobzone 3
Syndicate /F
Syndicate Wars /T
Soccer Kid

Skeleton Krew
Skunny

Soccer Superstar
Sonic the Hedgehog
The Scottish Open /N
Space Bucks

Space Dude

Space Hulk V.O.T.B.A.
Space Quest 6
Speed Haste

Speed Rage

Speris Legacy
SpyCraft

Star Control /L

Star Control 3 /N
Star Crusader

Star Trail

Road Rash E.A/81/21
RoadWarrior Gametek/69/12
Robinson Requiem Silmarils/87/4
Roketz /P 12
Ruff'n'Tumble Bitmap Bros./2
Roger Rabbit Disney/64/9
Sabre Team /F Krisalis/74/16
Santa’s Xmas C. /N 2
Scorched Tanks /P 7
Scrabble 56/15
Screamer Virgin/68/13
Seek & Destroy Epic M./87/17
Sensible Golf Virgin/85/10
Sensible Soccer Sensible S./74/6
Sensible WOS 95/96 Sensible S./86/15
Settlers Blue Byte/88/2
| Settlers 2 Blue Byte/87/18
| Settlers 2/S Blue Byte/19

Shadow Fighter Gremlin/79/9
Shakii the Wolf Microleague/55/16

.| Shattered Steel /N Inteplay/19
7th Guest Sierra/80/1
Silent Hunter S.5.1./84/16
Sim City 2000 Maxis/80/1
Sim City 2000 /S Maxis
Sim Health Maxis/70/1
Sim Isle Maxis/71/20
Simon the Sorcerer 2 Adv. Soft./82/11

Adv. Soft./18
Warner [./85/21
21 Cent. Ent./88/17
Gremlin/62/8
Deep R. P/64/8
Bullfrog/84/8
Bullfrog/21
Krisalis/70/3
Core Design/86/4
Magic Tou./59/17
Flair Softw./43/11
Sega/73/16

Core Design/7
Sierra/59/19

16

E.A/47/20
Sierra/79/13
E.A/78/14
Telstar/67/19
Team 17/81/14
Activision/86/19
Accolade/21
Accolade/19
71/3

Attic/79/8

Star Trek:Final Unity/T Spectrum Holo./10

StarWars: S.0.tE. /N
Steel Panters
Stonekeep

Street Fighter 2 Turbo
Strife /N

Striker '96

Subwar 2050

1 Superfrog

Super Dune 2
Super Karts

Super Mario Bros.
Super Skidmarks 2
Super Stardust
Super Stardust '96
Super StarWars
Swiv

Swiv 3D /N

SWOS Euro '96
Tekwar

Terminal Velocity
Terra Nova /N
Terra Nova

Tetris /P

~| The Terminator
| Theme Park

The Three Stooges /L
This Means War

| Thunderhawk

Thunderscape

3D Lemmings

TIE Fighter

Time Commando /N
Time Commando
Time Gate

Time Hunters

Time Keepers

Lucas Arts/21
S.5.1./75/18
Interplay/81/15
Gametek/79/8

17

Acclaim/53/21
69/5

Team 17/4
Virgin/79/12
Virgin/82/8

Utter Chaos/59/13
ACID Softw./87/7
Team17/76/4
Team17/75/18
Luca Arts/73/18
R. Access/73/18
SCI/20

Sensible S./79/19
Capstone/86/13
Apogee/76/8
Looking Glass/16
Look. Glass/87/17
1
Bethesda/90/14
Bullfrog/79/2
Cinemaware/9
Microprose/61/15
Core Design/58/15
8.8.1./87/16
Psygnosis/83/11
Lucas Arts/100/1
E.A/Adeline S./15
Adeline S./76/20
Infogrames/86/18
Homeb. S./63/17

Vulkan S./68/9

Time Lapse /N

GTE Interactive/20

Title Bar Clock /P 9
ToolManager /P 15
ToolsDeamon /P 14
Toonstruck /N Virgin/19
Top Gear 2 Gremlin Inter./82/3
Top Gun /N Microprose/12
Top Gun Microprose/83/15
| Total Garbage /G
= Touche U.S. Gold/81/15
1. Touche /R U.S. Gold/17
Tower of Souls Black Leg./81/9
Transport Tycoon Microprose/83/3
Traps'n Treasures Star byte/84/3
Tricky Quick Int.Sal.Tools/76/7
Triple Play '97 E.A/82/20
Triple Threat Doe Entert./36/13
Tritris Virgin/82/15
Troddlers Storm/6
Turbo Trax Arc.Ent./78/11
Tude /P 1
Turrican 2 /L 14
TV Sports:BasketB./L Cinemaware/10
Tyrian Epic Megag./81/12
UEFA Champ. League Krisalis/48/17
UFO Microprose/69/1
UFO /S Microprose/12
Ultra Pinball 3D Sierra/84/12
Unreal /N Epic Megagames/19
U.S. Navy Fighter /T E.A./86/4
Valhalla 2 6
3D VCR Pinball 21st Cent. E./55/19
Viewtek v2/P 10
Vigilance on Talos V. SWS/76/17
Virtual Karting/N Microprose/11
Virtual Snooker Interplay/78/18
Voyages of Discovery Softw.2000/61/8
Z Bitmap Bros./91/18
Zeewolf Virgin/66/6
Zone Raiders Virgin/61/13
> Zool 2 /N Gremlin/1
Zoop /N Vivicom/11
Wacky Wheeles /N 2
Walker Psygnosis/71/4
_| Warcraft Blizzard/78/4
A Warcraft 2/ N Blizzard/10
— | Warcraft 2 Blizzard/93/13
.| Warcraft 2 B.T.D.P. Blizzard/88/18
Warhammer /T Mindscape/14
Warhammer /S Mindscape/21
Warriors Atreid/69/9
Warlords SSG/1/7
Warlords 2 Deluxe ~ SSG/78/12
Watch Tower Cyber Arts/76/18
Water Wonder Digital Playg./70/21
Wayne Gretzky Time War. 1./89/14
Wetlands /N N.W.C./13
Wetlands N.W.C./78/15
WheelSpin Black Leg./76/14
_| Who Shoot J. R. A.L.G./82/13
~| Wing Comm. 3 /T  Origin/92/5
-] Wing Commander 4 /N Origin/12
~| Wing Commander 4 /T Origin/15
Wings /L Cinemaware/5
Wings of Glory Origin/60/6
Wipeout Psygnosis/89/13
Witchaven 2 Capstone/69/19
Woodruff Sierra/85/7
Wolfbane /G 24/11
World Circuit Microprose/77/4
ss| Worms Team 17/89/13
Worms ReinforcmeniTeam 17/87/17
WWF Wrestlemania  Acclaim/78/14
Xenon 2 /L Bitmap Bros./6
Xenophage /N Apogee/18
Xenophage Apogee/19/21
X-Comm /N Microprose/5
X-Comm:TFD Microprose/75/6
T Psygnosis/77/5
X-Wing Lucas Arts/14
X-Wing vs Tie-F. /N Lucas Arts/21
Xtreme Racing Black Leg./90/16
Yo! Joe! /GU Scopio/78/19
_ | Quake /N ID Software/16
| Quake /T ID Software/19
| Quake /S ID Software/20
| Quarantine Gametek/81/3
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jegov duh luta uokolo jer nema
N mu pocinka sve dok se ne

pronadu krivci... U ubojstvo su
umijesane tri kraljevske obitelji -

Daggerfall, Sentinel i Wayrest. Kako
zapocCeti?

Kreiranje lika

Prva faza ulazenja u virtualni svi-
jet carobnjaka, vitezova, zmajeva,
zombija i ostalih fantasticnih likova je
kreiranje vlastitog lika. Likovi se raz-
likuju rasom i zanimanjem. Skoro je
20 razliGitih zanimanja pa sami
odlucite Cime cete se baviti i kako
¢ete izgledati. MozZda se odlucite za lik
slabe snage, ali visoke inteligencije i
snazne volje koji baca mocan fireball i
prZi sve pred sobom ili za ratnika
male inteligencija, ali ogromne snage,
koji e obarati protivnika jednim
udarcem sjekire. Neka zanimanja
omogucuju vam prvenstveno sposob-

Tihomir Jauk

Htjeli ste harem nakratko postati netko drugi i
izdi¢i se nad svojom okolinom. Napustivsi svoje
hliZznje, dolazite u provinciju Daggerfall, gdje

prema carevom nalogu morate rijesSiti misteri-

oznu smrt kralja Lysandusa.

nost izravne borbe dugim ili kratkim
macem, a na viSem nivou moguce je
¢ak nauciti bacati magije. Rase koje
mozZete izabrati su Bretons, Nords,
Redguards, Dark Elves, Argonians,
Khajiit, Wood Elves i High Elves. Prije
nego ih izaberete, dobit ¢ete opis niji-
hovih osobina i savjete za §to ih je
najbolje koristiti.

Kad se konacno odlucite za tip
lika, trebate ga imenovati.Uz malo
kockarske srece, dobit cete i dobre
bodove pa ih raspodijelite na glavne
osobine svakog lika (to su fizicka marite long
snaga (STR), inteligencija (INT), men-  blade skill koji vam omoguéuje

talna snaga ili snaga volje (WILL), uporabu svih vrsta maceva i katana,
okretnost (AGl), izdrzljivost (END), uostalom, istodobno u drugoj ruci
karakterne osobine (PER), brzina drzite §tit. Takoder je vaZan critical
(SPD) i sreca (LUC). O tim osobinama  strike. To je vjestina pogadanja

ovisit ¢e i vaSa sklonost ka ucenju smrtonosnih mjesta na neprijatelju.
vjestina. Svako zanimanje ima ve¢ Ako je imate, moZe se dogoditi da jak
neke vjestine razvijenije od drugih. neprijatelj padne ve¢ od vaSeg drugog
Dijelimo ih u grupe - vjeStine koje udarca jer ste ga pogodili u glavu i
vam omogucavaju bacanje razli€itih probili lubanju.

magija, vjeStina koriStenja odredenog

oruzja, govornicka vjestina i razumije- O¢i u oGi s neprijateljem

vanje odredenog jezika i.t.d. Ako
igrate s magom, tada Cete razvijati 6
skillova vezanih uz magije, a najkoris-
niji ¢e vam biti destruction.

Bez obzira koji lik uzeli, ne zane-

Va8a je prva zadaca izaci iz male
tamnice s pocetka igre. Da biste to
ostvarili, treba obaviti glavni zadatak
igre - prezivjeti. Treba se nauciti bori-
ti, rukovati stvarima i bacati magije.
Kako se naoruzati? Otidite u inventorij
(F6), odaberite weapons & armor i s
ukljucenom opcijom EQUIP kliknite na
mac - nestat e iz stupca i stvoriti se
u vasoj ruci. INFO opcijom ispitujete
vrijednost predmeta i karakteristike.
Ako gledate komad papira, tada koris-
tite i INFO i opciju USE jer ne znate
radi li se o receptu za napitak ili

L pismu vaznom za tijek igre. Magicne
ffnmogzc'fg{,a nekaliko pre@rqe_:te i napitk.e'moiete_ :(a!(_oqer
dubina povecanja, koristiti s USE, ali je prakticnije i
biste se lakse logicnije koristiti ih iz glavnog izborni-
snasli. Ako trazite ka. Mnoge je zbunilo, ¢ak i nakon
neki specificnu procitanog tutoriala, kako izvesti
| lokaciju, koristite udarac oruzjem. Pritisnite desni gumb

opciju find i upisite  miga i brz0 ga povucite preko cijelog
ime mjesta.
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ekrana (kasnije Cete shvatiti da nije
potrebno toliko brzo i daleko zamah-
nuti miSem), potom probajte vuci
misa po raznim linijama: naprijed,
natrag, lijevo, desno, dijagonalno.
Svaka vrst udarca donosi drugaciji
critical strike. Po gradovima ne nosite
oruZje u ruci jer ¢ete zaplaSiti
stanovnike i nece vam htjeti pomoci
ako ih Stogod upitate.

Pui pod noge

Kako doci do prvog grada?
Pomocu karte, koja e vam se Ciniti
nepregledna dok se ne naviknete,
istrazite sva mjesta u tamnici na koji-
ma niste bili, dok ne pronadete otvor
u zidu (slika ispod).

Kad kliknete na nj, naci cete se
vani, usred pusto$i. Ne pokuSavajte

pjesice do grada, vec ponovno kliknite

na kartu, ali ovaj put desnim gum-
bom. To je karta svijeta, na kojoj

nastojte pronaci provinciju Daggerfall,

zatim odaberite FIND i upiSite DAG-
GERFALL (dovoljan je dio rijeci). Kad
konacno stignete do grada, pogledajte

__ponovno obi¢nu kartu koju ste koristili

u tamnici. Ona sada prikazuje ras-
pored gradevina unutar grada. Zeleno
su taverne u kojima se moZete
nahraniti i naspavati ili raspitati o
nekoj osobi ili stvari. Plavo su
udruZenja (GUILDS). Postoje mages,
fighters i knights guilds. Stupanj
uvjezbanosti vjestine koju zahtjeva
odredeni guild je glavni uvijet da bi
vas primili. Ako pri izradi lika
odaberete CUSTOM izradu zanimanja,
moci ¢ete ¢ak posti¢i da vas prime u
sva tri udruZenja. Kad postanete
¢lanom, duznost vam je napredovati
obavljajuci razlicite questove. Ako
mislite da neki ne moZete zavrsiti,

odbijte ga i trazite drugi. Nakon neko-

Ovo je jedna od jed-
nostavnijih tamnica.
Vece tamnice se
sastoje od bezbro-
jnih hodnika i pros-
torija u kojima
mozete nai¢i na
razne vrijedne, a
mozda i magicne
predmete, kao i vrlo
opasne neprijatelje.

liko uspjesno obavljenih questova, vas
¢e se status poboljsati, $to e vam
omoguciti pristup uslugama koje
dosad kao obi¢an ¢lan guilda niste
mogli koristiti. Isto je i s hramovima
koji su na karti takoder oznaceni
plavom bojom. Unutar njih, bas kao i
u guildovima, mozete platiti treneru da
vas bolje nauci nekoj vjestini. Jedino
su vam hramovi i taverne dostupni 24
sata, dok su guildovi otvoreni samo
od 11 do 20h. Naran¢asto oznacene
gradevine su razne trgovine, koje
imaju odredeno radno vrijeme - vecinu
ih necete moéi posjetiti poslije 20h.
Kod alkemista moZete trgovati raznim
sastojcima, armorers nudi uslugu
trgovanja oruZjem i popravljanja
oStecenog, u banci mozete gotovinu
pretvoriti u letter of credit ili otvoriti
racun. Letter of credit je iznimno
koristan jer novac u zlatnim kovanica-
ma je tezak, ba$ kao i sve stvari koje
nosite, katkad i pretezak. Legitimno
pismo na kojem je zapisan novcani
iznos teZi uvijek jednako. Bookstores
su trgovine specijalizirane samo za
knjige. Vjerovali ili ne u Citavoj igri je
oko 90 knjiga koje mozete procitati.
Ako ih ne Zelite kupiti, skoCite u
knjiznicu i ondje ih procitajte. U njima
¢ete mozda otkriti neko pojasnjenje
drustveno - politiCkih odnos unutar
carstva, ali nije nuzno. Clothing store
je mjesto na kojem cete zamijeniti
svoje prnje prikladnom odje¢om. Gem
stores je predviden za trgovinu drag-
uljima i ostalim luksuznim stvarima. U
general storeu mozete kupiti ili prodati
gotovo sve vrste roba, osim sastojaka
i dijelova oklopa. Pawn shop
uglavnom kupuije razne drangulije,

_ nista korisno. Weapon smiths imaju

gotovo istu ulogu kao i armorers.

Materijali
Sigurno ste primijetili u prvoj

tamnici zeleno krilato ¢udo zvano Imp,
koje niste mogli udariti obicnim
macem. Mac ne treba biti magican,
veé napravljen od drugog materijala.
Materijale koja sam ja uspio pronaci
odlikuje kvaliteta, a takve su onda i
osobine stvari izradenih od njih.
Prema dobivenom bonusu, kad od njih
izradite neki dio oklopa, moZete
zakljugiti sve o kvaliteti i trziSnoj

cijeni.
bonus ime materijala
+1 leather
+2 iron
+3 chain
+4  steel
+5 elven
+6 dwarven

+7  mithril, adamantium

+8 silver, ebony

+9 orcish

+10 daedric

Usporedbe radi, daedric
longsword radi damage 14-28 dok
steel longsword svega 2-14.

Korak dalje

Zaputite li se, konacno, u
rieSavanje Lysandusove smrti, prvo
morate posjeti kraljicu Aubki, koja ¢e
vas zaduziti da joj posjetite staricu
Nulfaga daleko na istoku, u dvorcu, i
pitate je kakvog je zdravlja. Bas kao

Ako ste pomislili
da su na ovoj
slici glavna tema
mrivi strazari,
prevarili ste se,
normalno, glavni
je ovaj vrlo vri-

jedan crveni
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$to ¢e vam strazar u kraljevskom
dvorcu postaviti pitanje da bi vam se
otvorila magicna vrata (na koje
mozete odgovoriti sa OK, YES, SURE,
| AGREE ili nekom drugom varijaci-
jom), tako cete u Nulfaginom dvorcu
vi pitati zastavu. Pitanje Ce glasiti,
Command me and entry shall be
yours? a odgovor je, SHUT UP
Tijekom igre cete nai¢i na jo$ nekoliko
zaklju¢anih prolaza koje necete moci
razvaliti niti obiti. Moguci odgovori
koji otvaraju prolaz su BENEFACTOR,
ONE i BOW. Kad se raspitujete o nekoj
0sobi, ne smijete brzo odustati jer ce
vam netko drugi nakon par uzaludnih
pokusaja ipak rec¢i nesto novo, pa
stoga nemojte odustati dok ne saznate
za neki materijalni dokaz ili poziciju
rezidencije. Ako obavljate misiju u
tamnici, ne zaboravite da vam je
glavni cilj pronaci predmet, sastojak ili
osobu, a ne lutati okolo i ubijati
zivinu. Mogli biste se lako izgubiti,
stoga pazite kuda idete i Cesto snima-
jte poziciju. Dobro gledajte na zidove,
mozZda uocite tajna vrata. Ako vam je
problem uspeti se ljestvama, probaijte

Knjiga carolija
(handle with care)

Uzimanje predmeta,

imovine, obijanje
brava i promatranje

Uporaba magicnih  PjeSacenje, jahanje,
predmeta upravijanje kocijom
i brodom

razgovor, otudivanje ma koje nosite sa

Rukovanje stvari- Uporaba oruzja (u

borbi)

sobom.

Mapa
(LMB - automap,
RMB - world map)

Spavanje

po okomitom zidu i vidjet ¢ete da ide
s lakocom kao da ste rodeni alpinista.
Dok pricate s ljudima na ulici, pazite
da vam bude iskljucen steal mode,
moglo bi zavrsiti pogubno ako vas
straza uhvati. Ako josS niste dovoljno
razvijeni da se izravno suocite sa
strazom, mozete slobodno pobjeci.
Uostalom, tako si necete narusiti
ugled u toj pokrajini. Cim skupite
dovoljno novca, obvezno kupite
koCiju, a zatim i konja. U kociji

mozete drzati sve one stvari koje ne
7elite prodati ili mislite da e vam jed-
nom zatrebati, a ne mozete ih nositi
na sebi jer su preteSke. Konj e znat-
no ubrzati vaSe lutanje gradom u
potrazi za odredenim objektom, a i
skratiti ¢e vrijeme putovanja izmedu
dva mjesta.

Nadam se da sam vam barem

malo olak8ao upoznavanje ove doista
kompleksne igre, a ako je zavrSite,
pisite! Sretno! @

prerasla u vrlo zanimljiv

proizvod, Ciji ¢ete opis u
cijelosti moci procitati u sliedecem
broju. UzZivaijte! Slijedi premijera, a
glavnu rije¢ neka preuzmu autori.

Pogledaimo ukratko kako je ideja

Kako je sve pocelo ...

Ideja za ovu igru rodila se joS
davne 1992. kad je vecina nas na
“petstotkama’” igrala legendarni

Dungeon Master i Eye Of the Beholder.
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jedino inacica za

Evil’'s Doom

(Stvaranje jedne igre)

Igru je napravila
programerska
grupa Olympia
Entertaiment Group
i zasada postoji

Nedugo potom, imali smo i Black
Crypt poboljSane grafike, ali ipak nam
se Cinilo da ove odlicne igre nisu pot-
puno iskoristile veéinu mogucénosti
FRP svijeta. Tada smo ozbilino poceli
razmi$ljati o igri koja bi popunila
ostavliene praznine i objedinila dva
Zanra, FRP i avanturu.

Amigu 1200 i Amigu
4000/40.

Svoja pitanja
mozete poslati na
njihov e-mail:
kdranreb@student.
math.hr

...0izajn-cjelonocni sastanci..

Buduci da je sve u visokoj rezolu-
Ciji i da je igra isprva bila namijenjena

Veliki smo broj stranica posvetili opisima i pred-
stavljanjima stranih tvrtki, autorima i njihovim
proizvodima. Ovaj je broj izuzetak. Premijerno vam
predstavijamo djelo domacih autora.

Amigi 500, dakle brzina je bila vrlo
bitna, cijeli je program oprezno pisan
strojnim jezikom. Prvo smo pristupili
kreiranju monstruma u tamnicama.
Za to su bile potrebne stotine criteza i
skica, koje su s vremenom pocele
dobivati formu i karakter. Svako smo
¢udoviste trebali prvo “izvuéi”
olovkom do najsitnijeg detalja, a zatim
ga finisirati slikarskim tehnikama (od
olovke do ulja). Crtanje svakog
pojedinog ¢udovista u svim fazama




Nakon renderiranja
pozadine na nju se
“lijepe” likovi koji
Su najprije rucno
crtani a zatim
skenirani.

kretanja i napadanja trajalo je i neko-
liko dana. Gotove slike smo zatim
skenirali i “specijalnim tehnikama pre-
bacivali na “prijateljicu”. Slike su
skenirane uglavnom na PC-u, no bile
su prevelike (5 Mb svaka) da bi se
mogle samo tako snimiti na disketu i
kopirati na Amigu. Stoga smo
snizavali rezoluciju slika i potom ih
kompresirali. Napokon su dobiveni
fileovi od nekoliko stotina kb, koji su
bili pogodni za prijenos. Isprobane su
i dodatne (alternativne) “tehnologije”
prijenosa grafike (digitaliziranje
kamerom, skenerom, fotografiranje pa
skeniranje, itd.), ali su brzo bile
odbacene jer nisu pruzale dovolinu
kvalitetu. Pri izradi su se koristili i svi
moguci programi za 24 bitnu obradu,
$to nam je donijelo vrhunske rezul-
tate. Cesto su se javljali problemi s
nedovoljnom koli¢inom memorije, jer
megabaijti ak i na Amigi brzo nestaju
ako je u pitanju obrada 24-bitnih slika.
Takoder smo zbog sporosti procesora
U matematickim operacijama, morali

=

raditi vrlo oprezno i promislieno jer
svaki bi korak u obradi trajao i po
desetak minuta!

Zatim je slijedilo dizajniranje
nivoa u tamnicama. Prvo je cijeli nivo
detaljno i u skladu s pricom razraden
na papiru, a nakon toga se prenosio u
asemblerski kod u formi vrlo primi-
tivne skripte u kojoj su se zadavali
samo osnovni parametri (svaku
slozeniju situaciju morali smo poseb-
no kodirati). Pri izradi nivoa pazilo se
na njihovu logi¢nu povezanost ali i na
povezanost i logicnost cijele price.
Dodatni su objekti po tamnicama
(zidovi, rupe, podovi, stropovi, pred-
meti, zamke, ...) kombinacija 3-D ray
tracea i klasitnog “mazanja’ po
DeLuxe Paint derivatima.

Rucno nacrtan lik
Vantana kojem je
dodan popularan
svjetlosni efekt
Lens flare,

..Avantura - 40 na suncu..

Ovaj dio igre je trebao povezati
pet velikih tamnica u jednu veliku
cjelinu koja se zove EVIL'S DOOM.
Buduci da ovdje treba rijesiti puno
zadataka avanturistiénog tipa, trebalo
je napisati potpuno novi kod koji bi
podrzavao rad s iznimno velikim bro-
jem podataka. U tu svrhu razvili smo
makro jezik, koji omogucava jednos-
tavnu i brzu izradu konverzacija medu
likovima, upravljanje misem, promjenu
slika i glazbe, itd.

Problemi s grafikom su se ovdije
viSestruko povecavali jer su crtaci
morali naslikati brojne lokacije i likove
koji se na njima nalaze. Isprobano je
mnogo danasnjih tehnika i stilova koji
se koriste pri ilustraciji. Optimalnim
tehnikama (odnos brzine slikanja |
kvalitete gotove slike) pokazale su se
gvas i tempera. Formati koje su crtagi
koristili bili su A5 i A4 najobicnijeg
hamera, €ija kvaliteta nije utjecala na
kvalitetu odskenirane slike. Neke su
slike kombinacija koriStenja RayTracea
i rukom slikanih elemenata zbog
‘brze” izrade, bez gubitka kvalitete.
Ovo ubrzanje treba prihvatiti sa rezer-
vom Jer konstruiranje objekata,
postavljanje scene i samo renderiranje
traje viSe desetaka sati, a ponekad i
dana. Ponekad se Amiga nije gasila

_ liednima, a pravo je tudo da je cijela

stvar prosla bez vecih hardverskih
kvarova. S obzirom na sve ovo,
veligina EDOOM direktorija na hard-
disku uvijek je bila oko 150 Mb i
mnoge gotove stvari trebalo je brisati

§ da bi se dobio prostor za obradu

novih slika. Sto se tice disketa,
utroSeno ih je oko 200-tinjak jer se
dio rada obavljao na Amigama bez
hard-diska. (preporuka: i ne pomi-
Sljajte raditi igru ako nemate hard-disk
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na svakom racunalu koje za to koris-
tite!). ‘

Sto se glazbe fice, svaka lokacija
(njih oko 25) bas kao | svaka tamnica
ima posebno izradenu glazbu, Sto
cijeloj igri daje odliGnu atmosferu i
drZi igraca za raéunalom sve do
samoga kraja. Sampleovi koristeni za
efekte u igri digitalizirani su na Amigi
iz filmova tipa “Conan the Barbarian’,
kojih bar ne nedostaje. Medutim,
orginalni sampleovi su obradeni (okre-
tani, filtrirani, loopani, ubrzavani,
rezani,...) gotovo do neprepoz-
natljivosti, ali se zato dobilo na efekt-
nosti.

| tako se nakon brojnih neprospa-
vanih nogi i tisuca sati uporno prove-
denih uz monitor, nas trud mogao
nazvati gotovom igrom, o Gijoj Gete
kvaliteti i zanimljivosti sud donijeti
sami. <@




rzo sam prekinuo uvodnu ani-
B maciju i odabrao igru za jednog
igraca i EPIC opciju (borba pro-
tiv svih neprijatelja redom).
Moj hard disk je kratko zatreptao
i iz preglasnih zvucnika zatresti lijepo
digitalizirano, dubokim glasom

izre¢eno, ‘CHOOSE YOUR WARRIOR’.

Aha, izbor lika! Moram priznati da
sam bio razoGaran ponudom - nude
samo Cetiri razlicita lika. DoduSe, lije-

Nakon mnogih najava, demoa 1 dugog iScekivan-
ja, konacno je stigla igra najavljivana kao
“tuénjava godine”. Izvrsno, stigla je, pomislih
dok sam palio racunalo. Nije da sam veliki lju-
hitelj “tabacina” ali sam gorio od znatizelje da
vidim igru za koju su i prije nego je hila napravl-
jena govorili da ¢e pokopati Mortal Kombat (da
ne spominjemo da je igra radena dvije godine).

po su nacrtani, postoji i jedna (oskud-
no obucena) Zena, ali ipak sam oceki-
vao viSe. Odabirem diva u majici bez
rukava, masne kose i dugih ocnjaka.
Iz zvucnika se zaCuje promuklo
“WAKAKONKA” ili nesto sli¢no, Sto bi
valjda trebalo biti njegovo ime.

Kratko ucCitavanje uz sliku kanal-
izacije, prvi nivo poCinje i nalazim se
pred prvim protivnikom.

Nisam ga ni stigao dobro pogle-
dati (nekakav covjekoliki guster,
zelene koZe i dugih udova) kad me
raspalio nogom tako jako da sam
odletio s ekrana. Cekaj, tekaj, vratit
¢u ti ja! Par skokova i nekoliko udara-
ca i guSterko je na podu, a moj lik se
pobjednicki smije dok hard ponovno

Dok vam je pro-
tivnik zakratko
onesposobljen,
iskoristite priliku i
dotucite ga jer se
ne moze braniti.
Tko je ne iskoristi,
nece daleko dogu-
rati.

Punishment

Berislav Jozié

pocinje ucitavati.

Sljedec¢i nivo je tvornica. Ovdje
me doGekuje i ona djevojka (nije nista
bolje obucena).

Poku$ao sam primijeniti istu tak-
tiku kojom sam dobio i proSlog pro-
tivnika, skok udarac i ... $TO? Frajer
je ostao visjeti na kuki koja se polako
priblizavala desnom zidu, gdije je
zlokobno bljeskalo strujno praznjenje.
Pred mojim uzasnutim o¢ima, moj lik
s vrlo malo preostale energije zavrSio
je svoj kratki put na loSe izoliranoj
Zici. Ona nepristojno obucena djevojka
nije se udostojila odati mi pocast koja
mi kao hrabrom borcu pripada nego
mi je pokazala svoju golu
straznjicu...GRRRR.

Idemo ponovno, samo




Capital Punishment

malo opreznije.

Mislim da ste shvatili - Capital
Punishment je tedka i brza tucnjava
koja ¢e vas vezati uz ekran i natjerati
vas da isprobate sve i svasta samo da
biste pobjedili Saroliko mnoStvo opas-
nih neprijatelja.

Mora se priznati da igra idejno ne
donosi niSta novo (osim gadnih
zamki, na koje smo dosad nailazili
samo u igrama tipa Superfrog) ali su
grafika | animacije zaista zadivljujuce.
Kad pogledam animirane sjene svih
igraca, koje se vrlo prirodno deformi-
raju preko razligitih udubljenja i
objekata na podiozi, po¢injem
vjerovati napisanom u uputama da su
sve slicice crtane rukom. Grafika i
zvucni efekti su takoder na zavidnoj
razini, Sto pridonosi ugodajnosti igre,
a glavna stvar je igrivost kakvu nisam
osjetio jos od prvih arkada na starom
C64. Naravno, to necée biti cudno
onima koji znaju da je igru napravila
grupa Click Boom - sastavljena od
mladih zaljubljenika u Amigu,
razocaranih nedostatkom kvalitetnog

Likavi imaju vrlo
zavidne letacke

| sposohnosti,

ali ’ko visoko
leti, nisko pada.

Arene u kojima
se horite su
mracne i zas-
trasujuce.

Ako nas takva
buduénost ceka,
morat ¢emo i
sami nauciti
neku borilacku
vjestinu.

softvera za “prijateljicu”. Sve §to bi
bilo koji igra¢ mogao pozeljeti nalazi
se u ovoj igri - krvi i akcije koliko ti
srce Zeli, brzi i dobro animirani likovi,
mogucnost snimanja statusa (Sto
dosad nije koristeno u tucnjavama) te
mnogo manjih ali korisnih dodataka
koji povecavaju uZitak igre (zamke,
mjeraci energije i izdrZljivosti, razno-
likost udaraca, pa Cak i novi udarci,
koje ucite napredujuéi kroz igru, te jos
puno toga, ali to Cete sami otkriti).
Jedna od meni najdrazih pojedinosti je
REPLAY opcija, koja sluzi za ponavl-
janje pobjednickog udarca, i to zato
$to ponovni prikaz moZe prekinuti
samo pobjednik - zgodno za
nasladivanje pobjedom.

Sto reci na kraju?

Ako ikako mozete, nabavite
Capital Punishment jer ¢e ta igra najv-
jerojatnije uci u legendu kao jedna od
najboljih tuénjava na Amigi. Osim
toga, u ove tmurne zimske dane, ova
vruca “tabacina” pruzit ¢e vam ugod-
nu zabavu. <@

Sve vise Zena pohada teajeve samoobrane. Tako je i s Yvonne. Stovise, ona je

instruktor. Stoga, decki oprez!

' Igrano na:

Druge platforme

Click BOOM
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™= h, kad bi mi barem urednistvo
= casopisa platilo avionsku kartu

~ Bmmprve klase do Chicaga, tada bih
- mogao reci da je novinarski zivot
zanimljiv jer upoznaju se nove zem-
lie i zanimljivi ljudi. Stvarnost je

Zalosnija: putujem Air Internetom,
trecom klasom, gurajuci se na

" prezakréenoj informacijskoj super-
prometnici, s loSom “bubom” koja
jedva postize 28 800 Kbps i vise sto-
jim nego putujem zbog radova na
cesti, zaobilaznica i skupog goriva
kojeg nikad dovoljno. A lijepo im
govorim da me malo plaéaju (ako
me nema u iduéem broju ¢asopisa,
znajte da nisam na novoj tajnoj misi-
ji, nego na vrlo ozhiljnom razgovoru
s urednikom zbog ove posljednje
izjave).

Quo vadis,

Amigu je odlugio spasiti VIScorp,
-~ameritko poduzece iz Chicaga koje
se bavi razvojem tehnologija za

Internet, komunikacije. i interaktivnu ...
televiziju. ViScorpova kupnja Amige

je bila nekoliko puta odlagana zbog
sporostibirokracije i papirnatog
posla.-Pocetkom listopada situacija
je trebala biti rijesena pa je tako u
trenutku pisanja ovog teksta na AT-
ov WEB site upravo stavljeno
najnovije priopéenje Petra
Tytschenka, direktora AT-a, koje
potvrduje sretan zavrSetak price - AT
je konacno u viasnistvu VIScorpa (i
za taj uzitak su platili 40 mil. USD).
AT-ov razvojni centar u Bensheimu,
Njemacka, sa 50-ak stalno
zaposlenih inZenjera i dalje djeluje
na istima lokacijama, AT i dalje vodi

Petro Tytschenko i njegov kolega

Malo povijesti

Prisjetimo se posljednje
Amigine “Santa Barbare”: AT je neko
vrijeme uspjesno poslovao pod okri-
ljem ESCOM-a, koji je uredno finan-

- cirao ponovno pokretanje proizvod-

. nje-Amiga racunala te rad na novim_
modelima. Pocetkom 1996. ESCOM..

je doZivio teske gubitke zbog
poplave vrlo jeftinih no-name PC-a.
~ Poduzece je dobrano zaglibilo u
- crveno pa je tako AT-u uskraéeno

.. svako daljnje financiranje. No bilo je
kasno za kresanje troskova, ¢ak i uz
~ dioniéare poput Siemens-Nixdorfa,
- pa je ESCOM brzo pao u nemilost
. svojih najvecih kreditora - banaka,

Raquel Velasco, jedino Sto se promi-
jenio vlasnik koji ¢e financirati ravoj
novih proizvoda.

VIScorp je novi tata

ViScorp je poznat po inovativ-
nim rjesenjima i proizvodima poput
UITI (univerzainog TV sucelja za
pristup Internetu), komunikacijske

~ naprave ED te televizijskih sustava
temeljenih na UITI i ED tehnologija-

ma poznatijim pod nazivom set-top
boxes. Set-top boxes su uredaji
identiéni TV-u koji gledatelju pruZaju
mnogo viSe: interaktivna televizija,
teletekst, videofon, on-line pristup
informacijskim servisima,
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Ravajni centar
AT-a u Bens-
heimu jo$ uvijek
je u pogonu,
nadajmo se da
Ge tako i ostati
te da ce se
Amiga ponovno
probuditi.

- VIScorp iz Chicaga, lllinois, ji

Kristijan je obavio tajni zadal
u Chicago raskrinkati mafiju

‘Amige, a mi se samo nadamg
- englesku kraljevsku obitelj.

pretraZivanje WEB stranica, elek-
tronicku posta, umreZeno igranje,
elektronsko kupovanje i novéane
transakcije... Naravno, za takvo $to
treba u TV, osim antene, ukopéati i
telefonski kabel te dodati malu tip-
kovnicu daljinskom upravljacu ili
sustav za raspoznavanje govora te

nesto naprednog hardvera i
stedljivog viSezadacnog operaci-

_jskog sustava. Upravo ovdje uskace

Amiga jer spomenuti VIScorpovi
proizvodi imaju u sebi Amigine
specijalne graficke ¢ipove 0S, Sto ne
treba ¢uditi jer je VIScorp prvi otku-
pio-licencu na Amiga tehnologiju
prije godinu dana. Bila bi velika
greska podcijeniti set-top box
uredaje, pogotovo Sto su svoje verzi-
je veé najavili veliki proizvodati
konzumne elektronike, a i sam Billy
Gates je koncept ocijenio pozitivno.
Zasto? Zato $to je to ucinkovit, brz i

~ jeftin nagin da u svoje domove

uvedete napredne komunikacijske
tehnologije poput WEB stranica ili
telekonferencija a da vam za to ne
trebaju racunala. Razmislite samo
koliko je televizija moéna, ona je uz
radio i oklagiju najrasprostranjeniji
uredaj.

Kad smo ve¢ kod licenciranja
Amiga tehnologije, njemacko
poduzeée Eagle Computer Products
GmbH je kupilo prava od AT-a za
sklapanje Amiga racunala pa tako
vet prodaju EAGLE 4000 TE model.



Kristijan Zibreg

! novo viasnik Amige.

ak u Zimbahveu i upravo leti
(oja se Zeli olako domoci

da se nece okomiti i na

Radi se o racunalu originalane
A4000 matiéne ploée u popularnom
XENON tower kuéiStu s oznakom
kvalitete “Amiga based”. Zanimljivo
je.da se osnovna konfugiracija sas-
toji samo od kuéiSta 230 vatnog
ispravljac¢a, HD disketne jedinice, 6
MB RAM-a, miSa, tipkovnice, uputa i
sustavskih disketa, a sve ostalo
kupac bira po Zelji: tvrdi disk, dodat-
ni RAM, procesor, graficku karticu i
sliéno. Hoce li ¢e ovaj pokuSaj ostati
usamljen ili éemo uskoro vidjeti i
konkurentske Amige drugih proiz-
vodaca ili ée Amigina tehnologija na
kraju zavrsiti u tosterima i daljin-
skim uravljaéima za TV-e? | hoce li
Cruz ponovo zavoljeti Eden?

Yes/No

A sada odgovori na pitanja koja
najvisSe muce Amigase. DA, Amige
se proizvode. Francusko poduzece
Solectron u Bordeaxu za AT proizvo-
di A1200 i A4000 u tower kugistu, a
Malcolm Baldridge National Quality
Award povelja jaméi da je svaka
matiéna ploca izasla iz njihova
_postrojenja prosla visoke kriterije
testiranja kvalitete. Kvalitetne moni-
tore koji uspjesSno zamijenjuju stari
10848 model proizvodi engleski

Amiga?

Microvitec i trenutacno imaju AMIGA Technologies

M1438S 14” monitor s ugradenim Berliner Ring 89
stereo zvuénicima koji prikazuje sve  D-64625 Bensheim
Amigine razlugivosti te M1738S - Germany

prvi Amigin monitor dijagonale 17”.  Tel +49

NE, Amiga Walker nije iza$ao na 6251 802 220
triiste. DA, VIScorp je definitivno 2% +49

iavio da namierava i dalie razvic 9252802 229
najavio da namjerava i dalje razvi- 228

jati Amige te izbacivati nove i bolje
modele na trziste. Dali ¢eto biti
Walker ili nesto sasvim drugo, sve-
jedno je, no ako ¢e VIScorp inzisti-
rati na Walkeru, morat ¢e promijeniti
specifikacije koje su danas ve¢ zas-
tarjele. DA, VIScorp ¢e financirati
projekt Power Amiga koji je zapocet
u AT-u, no ne treba se zavaravali da
¢e prvi modeli iza€i prije kraja iduce
godine i da ée biti jeftini. To bi ujed-
no trebao biti i odgovor na pisma
¢itatelja koji bi zeljeli kupiti Power
Amigu: to ne postoji, taj projekt je
jos uvijek u fazi razrade i konceptu-
alizacije ideje jer za prijelaz Amige
na PowerPC procesor treba vreme-
na, velikog znanja i puno love. AT-
ovci imaju i prvog i drugog, a
ViScorpovci bi trebali osigurati
trece. U meduvremenu je pametnije
rjeSenje kupiti ubrzivacku karticu za
A1200 ili pricekati neki jaci model
tipa Walker koji ce se sigurno pojav-
iti prije Power Amige. DA, ponovo je
oZivio WOA (World of Amiga) Show, i
ovogodiSnje izdanje se priprema za
studeni.

Movosti iz Phase 5

Njemacki proizvodaé
ubrzivackih kartica i dalje ide punom

~parom naprijed. Nakon problema s

opskrbom, ponovno su preplavili svi-
jet uvijek popularnim Blizzard karti-
cama dodavsi novi model 1240 sa
MC68040 na 25 MHz za A1200 u
tower kugistu (da, i toga ima). |
dalje zajedno sa AT-om prebacuju
Amiga0S na PowerPC kod, no zbi-
vanja u ESCOM-u su usporila i nji-
hove planove tako da joS uvijek nisu
uspjeli dovrsiti PowerPC ubrzivacku
karticu za postojece Amige. Nije
tesko vidjeti da imaju know-how za
takav projekat jer u zadnje vrijeme

‘razvijaju i ubrzivatke Kartice za

Macintosh - nedavno su trZiStu pred-
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VIScorp

stavili PowerPC karticu pod nazivom
Maccelerate. No pravi hit im je nova
CyberGraphX 3D, 64-bitna graficka
kartica za novu generaciju Amigine
grafike: 2 ili 4 MB VRAM-a, 25-bitna
boja, razlucivost do 1600x1200, GUI
ubrzivaé, MPEG dekoder (opcional-
no) te 3D ubrzivaé éine ovo ¢udo
prvom 3D karticom za Amigu, a sve

to za samo 500 DEM. Kako?
Jednostavno, kartica se oslanja na
nove S3 ipove renomiranog proiz-
vodaca grafickih kartica za PC-a.
Paralelno je razvijen i skup drivera i
rutina za Amiga0s$, tako da sve
graﬂcke funkcije pramlraju ud brze .

.....

[CyberStorm (MC 6_8060) ubrzwasem
_ istog proizvodaca predstavlja trenu-

taéno najsnaznije rjeSenje za graflku
i brzmu na Am|g| -

Kasa ie zamsesana

Sto na kraju zakljuéiti iz sve ove
ludnice proteklih mjeseci? Tesko je
reéi. AT i VIScorp Skriare na infor-
macijama, no barem ne objavljuju
lazna priopéenja koja bi trebala
umiriti ljude. Isto tako, vidljivo je da
je posljednjin mjesec-dva u AT-u
vladalo pravo rasuio: nikakvih
priopéenja, neaZurirane i zastarjele
WEB stranice, éak im je i FTP server
nekoliko puta pao, a da ne goveorim
da je tamo bilo nemoguée dobiti
osobu zaduZenu za odnose za
javno$céu i malo popriéati o vruéim
temama. lzgleda da je to neki
dogovor izmedu AT-a i VIScorpa da
bi se sprijecile lazne i fantasticne
glasine koje su dosad Amigi donijele
vise Stete nego koristi pa i na moj
zahtjev da razgovaram s Bill
Buckom, Sefom VIScorpa, dobio sam
isti odgovor - gospodin je zauzet, a
nove informacije cemo objaviti na

1 _ nasoj WEB stranici ¢im budu dostup-

ne. No, kako ni ja nisam bio na

| tajnom zadatku u Zimbabveu bez
i veze, uspio sam kontaktirati Carl

Sassenratha, Sefa softverskog razvo-

~__jnog odjela VIScorpa i Govijeka koji
~_ je razvio AmigaD0S. On mi je, osim
~ vi§e-manije poznatih informacija,
_ rekao: “ViScorp ima velike planove

s Amigom, ali i uz ViScorpovu kup-
nju Amige, trebat ¢e nam puno srece
da se oporavimo”. lli kako to

. ViScorp voli reci u sluzbenom
 obracéanju AmigaSima:

“Do not expect miracles from
VIScorp, expect slow, but steady
progress * -




Bez panike, S.0.8S.

Moja igra za A600 zove
se LORD OF DOOM ©
1993 by Softgold i original je.
Igra je ispravna ali ne mogu uci u
nju. Molim vas, pomozite mi
rijesiti moj problem.
Luka, 022/25 428

Nisi nam naveo kakvu

poruku ti ispisuje racunalo
pa nemoZemo dijagnosticirati
kvar. MoZoa je igra preadvidena za
AGA Amige ili ti manjka memori-
je...

Stovano urednistvo!

1. Sto znade kratice FRP i
PPP. te kamo spadaju C&C i
DOTT?
2. Koje su Sifre za RISE OF THE
FRIAD, GERETIC, C&C, GLOOM,
PHANTASMAGORIA i CRUSAD-
ER: No Regret?
3. Mogu li se Actua Soccer i NBA
live 95 i 96 usnimiti na hard
disk?

Pozdrav od Martina

1. FRP je kratica od
Fantasy Role Play, a PPP je
Point-To-Point Protocol.

C & C je strategija, a Day of the
Tentacle avantura.

3. Ako su igre predvidene za
instalaciju na hard disk, onda ne
bi trebalo bili problema, a ako su
izvodive sa CD-a, onda se mora-
ju i igrati sa CD-a.

Molim vas da mi odgovo-

rite kakve bih hardversko/
softverske izmjene morao naciniti
na svome racunalu da bih od
sadasnje 386 konfiguracije dobio
P5 konfiguraciju. Na kakve bih
probleme pritom mogao naici?
Gdje mogu nabaviti dobru SVGA
graficku karticu?
Moja sadasnja konfiguracija je
PCO 386SX/40 MHz/4 Mb RAM/
270 MHz HDD/3.5” FDD.

Miaden, Zagreb

Krenimo redom. Prvo
¢emo ti reéi Sto sve mozZes

zadrzZati od sadasSnje konfiguraci-
je. To su: monitor, 3.5” FDD, tip-
kovnica, mis i kuciste. Sve osta-
lo ¢eS morati kupiti ponovno
(maticnu ploGu s procesorom i
kontrolerom, 72-pinski EDO RAM
min. 16 MB (2x8MB) i PCI
graficku karticu). Stime, da
bismo ti preporutili i nabavku
diska veceq kapaciteta.

Moze li preko CD-a doci
virus na racunalo? Koji je
najbolji antivirusni program?
Hacker

Ako je kojim slu¢ajem

virus snimijen na CD, onda
se on moZe proSiriti na hard ili
flopije. Nezgoda je u tome Sto se
sa CD-a mogu jedino Citati
podaci, ali ne i brisati. Tako, ako
i naides na virus, neces ga moci
pobrisati sa CD-a. Po naSim
saznanjima, trenutacno
najmocéniji viruskiller je FPROT.

Igru Death Gate ne mogu

pokrenuti u SVGA modu.
Javlja mi da ne moze uspostaviti
VESA-vezu 101h. Instalirao sam i
driver sa CD-a, ali nista se nije
promijenilo ((driver se uredno
digne). Imam Pentium 133, 16
Mb rama i Matrox MGA Millenium
grafiCku karticu.

Sebastian

Trebas instalirati VESA
driver koji dobijes s karti-
com.

Zanima me gdje mogu
kupiti disketnu verziju igre
The Ball World Cup Edition?
Kolika je cijena Pentiuma 133
koji ste opisali u 19. broju?
Miaden

1. Nigdje.
2. Nazovi telefonom naSe
oglasivace i pitaj za cijenu.

SPACE QUEST 4: Koje su

Sifre na policijskom vreme-
plovu u tvrdavi, gdje sam stigao
patrolnim brodom?

Nenad, 048/82 78 56

Q SPACE QUEST 6: Ne znam

kako onesposobiti endroida
u podrumu ORION BELTSA.
Imam ID (sa svojom slikom),
datarecorder, (podeSen na hom-
ingbeacon), slamku, led iz hlad-
njaka, cetku za prasinu, cijev. Na
drugom katu istog baka imam
nitrotank s kojim ne mogu ba$

nista. Pomozite!
Marko

THE GENE MACHINE: Kako

odrediti brzinu rakete?
MK3: Ne mogu napraviti 2. fatali-
ty od Smokea. U Hackeru br. 13
potezi su pogresno napisani, pa
bih vas molio da napiSete tocne.
Cuo sam da postoji Sifra kojom
svi likovi postanu debeli.

Viatko i Marko

PANDORA DIRECTIVE: Ne

mogu pro¢i Cuvara u
Autotechu (zar se ne bi trebao
oskliznuti na sapunicom
namazani pod?). Postoji li neki
telefonski broj ili Internet adresa
na kojima se mogu dobiti hin-
tovi?

Danijel iz Rijeke

GOBLINS 2 (A500): a)

Kako prije¢i podnivo u dru-
goj fazi u koji sam do3ao nakon
$to sam popio tekucinu iz stroja
u Vivalzartovoj ku¢i? Uporabio
sam dothes peg, skakao po
springu sa Winklom i Fingusom i
uspio do¢i do guitarista i uhvatiti
notu sa flycatcherom nakon to
je odsvirao nekoliko akorda.
Dalje viSe ne znam, §to da
radim? b) Kako djecaku uzeti
loptu (druga faza)?

Darko iz Dubrovnika

Da bi djecaku uzeo loptu,

moras istodobno postaviti
Winkla u gornju rupu, a Fingusa
u donju rupu u drvetu. Ako su
istovremeno usli u drvo jedan od
njih bi trebao iznenaditi djecaka i
uzet ¢ceS mu loptu.

DEATH GATE: U tornju

sam pokupio ogrlicu, ali ne
mogu provaliti zid otiscima s
ruku. lmam papir koji mi je dao
djecak, ali ga ne razumijem.
Kako pomucu papira doci do
Sifre za pojedini vidljivi kontinent.
Za svaki slucaj, dajte mi Sifru
dok je vidljiva Sharthea.

Sebastian

THE DIG: Kako ukljuciti
light bridge?
01/37 29 07
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DUNE (PC): Kako da
trazeni spice predam kralju
Shadammu 4.? Mogu li popricati
s njim preko holograma? Gdje je
Gurney? Gdje mogu nadi ili kupiti
nove ornithoptere?
Toni, 021/40 469

Najprije moras prodobiti

sve Fremene da rade za
tebe. Specijaliziraj ih u
proizvodnju Spice-a. Gurney je
nestao iz sigurnosnih razloga u
“secret communication room”
koju ¢e$ otkriti kasnije. Spice
Salfes tako da ode$S u navedenu
sobu, (mislim da se nalazi lijevo
od hodnika kojim ides u palacu) i
tamo popricas sa Gurney-om.
Nove ornithoptere moze$ pronaci
u pecinama ili pak kupiti u selu
koje se nalazi ispod palace.
(Selo potraZi na mjestu zvanom
“Fish Mout”).

ODGOVOR Hackeru iz

PoZege: U C&C-u ne
moZzes graditi sva vozila dok
igras GDI-em zato jer ti tvornica
nije unaprijedena. Da bi se
unaprijedila, sagradi radar i
radionicu u kojoj ¢es popravijati
vozila. Sada mozes graditi sva
moguca vozila u toj misiji ondje
gdje se moze graditi radar. Za
prelazak mislije u Grékoj nazovi
me na 01/23 753 84, Domagoj

p.s. Svima kojima je potrebna
pomoc¢ u ovoj igri ili MK2 neka
me slobodno nazovu!

Molim vas Sifre za ove
igre: Extreme Pinball, Zool,
Lotus, Astro Fire, Tom & Jerry,
Deph Dwellers, Jazz Jack Rabbit
i Rise Of The Robots.
Berislav, 049/37 23 96

GENE WARS: a) Kako se
mogu raditi stvorenja za
borbu?
b) Kako se dobivaju novci za
izgradnju baze?
¢) Sto se dobiva sadnjom bilja-
ka?
d) Moze li se graditi i na vodi?
e) Jedan od specijalaca mi se
utapao. Kako ga spasiti?
Cikac, 042/21 43 17

Svoja pitanja i odgovore
moZete slati na adresu:
Hacker, Petrinjska 11,
10000 Zagreb

sa naznakom: za rubrike
“S.0.5.” i “Bez panike”.

008000000000 000000000000

PS. Ako zelite da vam
odgovori §to prije stignu,
navedite uz svoje ime i
broj telefona ili adresu.

8000000000000 @eesccccssesssnce
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Afterlife (PC):

Ako vam nedostaje kapitala,
upisite $@! i dobit ete svoticu
od deset miliona. To bi vas tre-
balo za kratko vrijeme oraspo-
loZiti, ali pazite da ne pretjerate
jer varanjem postajete sve
pohlepniji.

Another World (Amiga),Sifre:

EDJI HICI FLLD LIBC
CCAL EDIL FADK KCIJ
LDCI LAEAGABK LALD
LFEK

Operation Wolf (Amiga/PC):

Tijekom igre pritisnite F10 -
nakon toga Cete sa F8 preskakati
nivoe, a sa F7 obnavljati energi-
ju, streljivo i granate.

Nikola iz Karlovca

Human 3 (Amiga):

Sire nivoa su slijedce:
21, PORK CHOP CITY
22. CANNIBAL BOB
23. BABOON CASES
24. SHOTGUN DODGER
25. DRAGON BALLS
26. INTERFERENCE
27. BEEEEEEEEEEEF
28. MUSHROOM SOUP
29. THE SLAM DUNK
30. IN TURKEY TOWN
31. KING KEV HMMMM
32. MAN DINGA SHOP
33. SPIT N POLISH
34. PIE DOMINATION
35. DANCING DINGO
36. RED EGG TIMER
37. DONUT DIMPLE
38. BEASTRO FLAPS
39. KOMBO LICKERS
40. BOMB BANGERS

Descent (PC):

U tijeku igre upiSite slijedece

kodove.

ZINGERMANS -ukljucuje/
iskljucuje
neranjivost

CURRYGOAT - dobivate sve
kljuCeve sa nivoa

JOSHUAAKIRA - pokazuije cijelu

mapu

ERICAANNE - projektili ¢e vam

se odbijati od
zidova

GABBAGABBAHEY - postavlja

energiju i Stitove na 1% (za

mazohiste)

Power Drive (Amiga):

2.B2JULBLJLBBCBQC2FC9Y
3.CYFBND2RLBBC2QUMFC9Y
4. FQMBQJU5UBBBZGJNFC9C
5.BYJBSCBHUBBCLJ6PFC9C
6.BBKULC2BUBBDOTJQFC9H
7.BBDBJCBB2BBC1DORFCIC
8.CBBUJGBL2BBFCB30FC9C
9.BYDUJCLH2BBFJWWKFC90
Darko iz Dubrovnika

Quake (PC):

Pritisnite ° i nakon toga upiSite
SV_GRAVITY -50. Sigurno Cete
se sloziti s nama da je mnogo

zabavnije letjeti nego hodati...

DOOM (PSX), Sifre su:

1. nivo WARP: R, L, R2, R1,
(trokut), L1, (krug), (iks)
2.MAP ALL LINES: (trokut),
(trokut), L2, R2, L2, R2,
R1, (kocka)
3.MAP ALL THINGS: (trokut),
(trokut), L2, R2, L2, R2,
R1, (krug)
4.X - RAY: L1,R2, L2, R1, R,
(trokut), (iks), R
Naravno, da biste ove Sifre mogli
koristiti, potrebno je zaigrati igru,
te je pauzirati i tada ukucati ove
Sifre.
Vjekoslav

Formula 1 GP 2

Kako bismo slabijim vozacima olak$ali sviadavanje ostrih krivina,
dajemo potpunu listu za podeSavanje bolida prema zahtjevima staze.

STAZA PK. KOC. ZK. 1. 2. 3. 4. 5. 6.
Brazil 14 34.250 4 33 39 45 51 58 64
Pacific 14 33.875 10 26 32 37 43 50 58
San Marin0 7 37.000 2 29 35 42 49 56 65
Monaco 20 37.500 18 28 35 42 48 54 59
Spain 11 37.500 10 25 32 39 46 53 60
Canada 10 35.000 6 27 34 41 47 54 62
France 17 40.000 9 24 30 36 42 51 59
Great Britain 12 40.000 8 25 31 38 45 52 60
Germany 4 37.750 1 28 36 44 52 59 66
Hungary 11 35.000 9 25 31 36 42 49 57
Belgium 11 41.000 7 29 35 41 47 53 62
Italy 10 40.250 2 28 34 42 49 56 64
Portugal 10 38.000 5 29 35 42 48 55 62
Europe 13 40.250 6 23 30 37 44 51 59
Japan 13 40.625 8 22 30 38 45 52 60
Australia 11 38.000 5 25 31 38 45 53 62
PK - prednje krilce (stabilizator)
Kot - balansiranje kognica
ZK - zadnje krilce (stabilizator)
1 do6 - omjer brzina (max. 64)
Strife (PC): Beach Volley (Amiga):
Sifre su slijedece: Tijekom meca pritisnite P za
JIMMY - dobivate sve pauzu i otipkajte DADDYBRACEY
Kljuceve (pazite na njemacku tipkovnicu).
ELVIS - iskljuuje collison Kad otipkate zadnje slovo, ekran

detection pa vam

omogucuje prolazak

kroz zidove
OMNIPOTENT - nevidljivost
Napomena, ove Sifre rade samo
na potpunoj inacici igre dok za
shareware inacicu treba umjesto
njih napisati OPEN, SPIRIT i
IBGOD.

Raptor (PC):

U igri pritisnite backspace i dobit
cete lasere, sva oStecenja i
bodovi ¢e nestati.
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bi trebao bljesnuti. Nastavite igru
i sa F1 preskacete nivoe.

Fighter Bbomber (Amiga):

Kao pilotovo ime otipkajte
BUCKAROO, nakon toga u
glavnom izborniku moc¢i Gete
birati bilo koju misiju i pritiskom
na tipku D, dolazite do sljedece
mete.

Lotus 2 (Amiga), Sifre:

2. NIGHT TWILIGHT
3. FOG PEA SOUP

4. SNOW = THE SKIDS

5. DESERT= PEACHES

6. MOTORWAY=LIVERPOOL
7. MARSH =BAGLEY

8. STORM =E BOW

Warcraft 2 (PC):

Evo nekoliko Sifri koje ¢e vam
pomo¢i, ali pazite, istodobno
pomazu i neprijatelju.
DECK ME OUT - nadograduje svu
vasu tehnologiju
s najboljom
raspoloZivom.
EVERY LITTLE THINGS SHE
DOES - sve jedinice
dobivaju sve
magije
- dobivate cijelu
mapu
UNITE THE CLANS - instant
pobjeda (za
nestrpljive)

ON SCREEN

Pitfall 95 (PC):

Za vrijeme igranja upiSite nave-
dene Sifre.
MEOWMEOWLIKEMEOWMAN -
devet Zivota
EATMOREBRAN - omogucava
vam da devet
puta nastavite
igru
PUMPYOQUUP - daje vam poza-
masnu koli€inu
naoruzanja
LETSDOTHETIMEWARP - vraca
vas u originalni
Pitfall mode
- tipicna pro-
gramerska
Sala, svakako
probajte...

IDDQD

Mech Warrior 2 (PC):

Pritisnite CTRL, ALT, i SHIFT, te

upiSite slijedeée kodove.

CIA - neogranicena municija

ENOLAGAY - razaranje
cijelokupnog
nivoa, djeluje
samo jednom

- omogucava
gledanje kroz
sve materije

- neranjivost

XRAY

BLORB

Wing Commander IV (PC):

Zapocnite igru sa WC4 -CHICKEN
i nakon toga pritisnite CTRL+W.
Ono $to vam se nade na niSanu
vise nece biti ONO.




Sigurno mislite da su
mi o&i krvave od soli w vodi.
Heh... prevarili ste se, 10 je
od Citanja Hackera!

dobijale pokTom 00|
sa Shareware igra-
Naruéite kuponom U
eru svoj primjerak
ge po premotivaof
ni od 90kn koja vrijedi

]

e kaji naruce u pretpro-
opediju igara 1i 2,
atni POPUST - obje
cijeni od 138kn.
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stari brojevi

Ukoliko Vam nedostaju neki od
brojeva Hackera, mozete ih
naruciti po cijeni od 9KN!
Kriziéem oznadite Zeljeni broj i
naznacite koliko primjeraka Zelite.

nicki kupon

Posta i grad:

Zelim se pretplatiti na éasopis
Hacker:

[ 06. mjeseci / E?QW 22%

01R2. mjeseci / l&wmo % Plaéam:
- U.S‘\') || O Pouzetem pri primitku (postanski troskovi 9KN)
-‘lm ol W‘OGC{@d"sMU ng """ [ Uplatom na iro ratun 30105-603-28346 (u banci ili posti)

(svrha doznake: prefplata na hacker od do broja, primalac: Janus Lingua, Petrinjska 11, 10000 Zagreb)

Telefon:

pridruziti?).

astavak solidnog prvog djela ne
N donosi nam velikih novina.

Najvecéa pobolj3anja su u zvuku
i grafici, 8to nas je pomalo razoCaralo
jer je Sierra obeéavala da ¢e
pobolj$ati kontroliranje i dati bolji pre-
gled igre. Vidjevsi igru, odmah cete
se prisjetiti Centuriona, istinske leg-
ende, jer joj ova igra neodoljivo
nalikuje - opet upravljate Rimskim
carstvom (ista karta, protivnici),
sliGan nacin upravljanja jedinicama i

""""" ’ | S ' ove Igre: trgoviniu e

Milo$ Vlaisavljevié
Doha je harbarstva, opijanja i pliacke te ste
odlucili stati na kraj tome hezakonju (ili, se mozda,

osvajanje terena. Oc&ekivalo se od
Sierre da Ce ici korak dalje, ali,
nazalost, ona to nije ucinila te je tako
smanjila ukupan dojam.

0 igri

Car vam daje na upravljanje
provinciju koju vi izaberete te tako
Sirite Carstvo i namecete bogatu rim-
sku kulturu tamo$njim narodima. Na
pocetku morate izgraditi glavni grad
provincije, $to nije lako jer morate
koristiti znanja iz drugih strateskih
igara istoga cilja (Simcity). Pazite da
vam sve ¢etvrti imaju dotok vode, da
su blizu foruma i da imaju dobro ras-
poredene ceste. Ne aradite arad iz.

O Zelim naruditi ...... kom. knjige "Enciklopedia igara' po cijeni od 80kn.

Q Zelim narusiti ...... kom. knjige "Enciklopedia igara " po cijeni od 90kn.

O Zelim narugditi ...... kom. knjige "Enciklopedia igara' i "Enciklopedija igara 2"

po cijeni od 138kn.

Ime i prezime:

Trgovina vam donosi z
va$e carstvo. Da bi se
namijenjene proizvodnj
jale, treba povecati bro
(plebs) koji ¢e se rado
vasim farmama i u kam
Izgradite i vojnu bazu, ¢
vojnika koji su, zacudo,
poslusni.

Cilj

U opciji oracle moz
cilj misije, a taj je do od
nja razviti empire, peace
culture, koji se iz misije
povecava. Kad zadovolj
stupnjeve, dobit ¢ete prc
moci odabrati neku drug
za upravljanje, a onda s
Sto uistinu zna biti dosa
pet promaknuca igra za
zavr$ava ruSenjem starof
iznemoglog cara, a vi ga
na prijestolju. Igra radi p

‘Windowsima 95 i MS-doe.

sa Shareware igrama.

Uz Enciklopediju Igara i Encikopediju
Igara 2 dobivate i dvije poklon diskete
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~ Autronic Pentium

vo racunalo, primarno orijentira-
O no na kuéni i nezahtjevni kance-

larijski rad sadrzi:F.I.C. mati¢nu
plo€u s Intelovim Triton 430 HX
chipsetom i 256 Kb sustavskog
cachea drugog stupnja (L2) kao
srcem sustava Pentium na 120 Mhz,
grafiCku karticu temeljenu na S3 Trio
64V + grafiCkom procesoru, tvrdi
disk (logitno) Western Digitalov
Caviar kapaciteta 1.2 GB i zvu¢nu kar-
ticu koja dolazi iz istog izvora i sadrZi
Analog Devicesov chipset. Sve zajed-
no kompletirano je Acerovim
osmerostrukim CD Rom pogonom, 16
MB radne memorije i Zoltrixovim
14400 bpc voice modemom. Zgodan
dodatak: uz modem stize i mali
Zoltrixov mikrofon koji se smjesti
negdje uz monitor i... pozorno slusa.
Monitor je 14”, Philipsova inadica i
daje sasvim solidnu sliku za svoju
cijenu. Vjerojatno jedna od boljih 14-
pal¢anih prikaznih jedinica koju smo
imali na testiranju.

Mini tower kuéiste izgleda izne-

Tvrtka Autronic je oviasteni distri-
huter racunalnih komponenti
americke tvrtke Western Digital te
stoga ne cudi Sto je dobar dio
komponenti ove konfiguracije
porijeklom has iz Western
Digitalovih lahoratorija.

Pentium

Autronic Pentium

nadujuce robusno, vrlo uvijerljivo,
doima se da bi preZivjelo i pad s
tre¢eg kata. Dobro, nismo probali, a
nemojte ni vi. Acerova je Vuego CD
Rom jedinica dosta bu¢na prilikom
seeka, no ni s njom nije bilo u radu
nikakvih problema.: ¢itala je Cak i
najzahtjevnije multi-session CD-ove.

Iskazane perfomanse su na razini
oCekivanih i Autronicova Pentium 120
MHz konfiguracija nije “podbacila” ni
na jednom segmentu rada. Zapravo
smo, iskreno, ocekivali i nesto slabije
perfomanse ovog 120 MHz sustava u
odnosu na ostale testirane 133MHz
Pentiume - naime, svakako valja uogiti
kako je izmedu ove dvije radne
frekvencije veca razlika u konaénim
performansama nego $to bi se to
ocekivalo iz pukog omjera sustavskih
satova, posto PCl sabirnica 120 MHz
sustava radi na 30 MHz, dok oni koji-
ma je radna brzina procesora 100,
133, 166 ili 200 MHz komuniciraju s
PCI periferalima na punih, specifikaci-
jama PBI sabirnice, teoretski maksi-
malnih 33 MHz. Ogito je da kod dobro
“postelanih” konfiguracija kao $to je
ova, to ne mora imati presudan utjecaj
na performanse. <«

- Sretan BoZié i

i Vam

Veleprodaja: Zagreb, Pokornoga 12, tel: (01) 2395-799, fax: 2395-464

Maloprodaja: Zagreb, Marticeva 14b, tel: (01) 411-813 '
Poslovnice:  Grude, Hrvatiniceva bb, tel: 68 387 (088) 862-362;
Rijeka, Btrossmayer-ova 2d, tel: (051) 217-520, fax %7-496

ovu godinu

islite Na suTra, kupite raucnalo danas!
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Pentium Pro 200

HARDWARE|

Za ovaj broj testirali smo racunalo temeljeno na
mocénom Intelovom PentiumPro procesoru na
200 MHz. To je, nesumljivo, puno jaca konfigu-
racija od onih koje smo predstavili u prijasnjim

brojevima.

entiumPro procesori optimizirani
P su za 32-bitne aplikacije i svoju

punu snagu pokazuju na opera-
tivnim sustavima Windows 95 i
Windows NT. Zbog toga smo i izveli
jedan mali test u 32-bitnoj aplikaciji,
Photo-Shopu. PentiumPro procesor je
obavljao prosjecno pet puta brze
poslove negoli racunalo sa 486 na
120 MHz (npr. rotaciju za 3 stupnja,
slike veli¢ine 10.5 MB za 14s dok je
za isti posao 486 na 120 MHz trebalo
73s). Procesor se nalazi na
PentiumPro mati¢noj ploci P/I-P6NP5.
Uz raCunalo imamo i 17” monitor
proizvodaCa ArtMedia koji u monitore
ugraduje ravne katodne Sony trinitron
cijevi, $to uz kvalitetnu elektroniku
daje vrlo kvalitetnu sliku. Monitor ima
maksimalnu razlu¢ivost 1280*1024
tocke (5to je maksimalna rezolucija
koju preporucujemo za 17" monitore
zbog veliCine slova), a vertikalna
frekvencija osvjezavanja je 48 do 150
Hz. PodeSavanje svih parametara
slike je jednostavno, i izvodi se putem
on- screen komandi.

Ugradeni hard disk je iz
Quantumove serije Fireball, i to njen
najveéi predstavnik - od 3 GB. Ovaj je
disk jedan od najvecih EIDE diskova
na trZistu, a krasi ga velika brzina, $to
je i bilo za oCekivati znamo li kvalitete

Quantumovih diskova.

Graficka kartica je samo jo$
jedna komponenta ovog racunala kojoj
ne mozemo ama ba$ nista prigovoriti.
RijeC je dobro znanoj Matrox
Millennium kartici sa 4 MB RAM-a
(proSirivo do 8 MB). To je 64-bitna
kartica sa 2D, 3D i video akscelera-
torom koji podrZava rezolucije do
1600*1200 s vrlo velikim frekvencija-
ma osvjeZavanja. Zbog svega, ona
spada u klasu profesionalnih kartica
te je moZemo preporuciti svima koji
se ozbiljnije kane baviti grafikom. Od
multimedijalnih dodataka ra¢unalo ima
CD ROM, koji je standardni dodatak
svake novije konfiguracije. Ovdije je
rije¢ o GCD-u osmerostruke brzine, a
jedina je zamjerka $to ne postoji dug-
mad za upravljanje glazbenim CD-
ovima pa Gete se morati osloniti na
softversku podrsku. U ratunalo je
ugraden i originalan Sound Blaster
Creative Labsa, a uz konfiguraciju
dolaze i zvuCnici iste tvrtke.

Snaga ovog racunala najizrazenija
je pri radu s Windows NT operativnim
sustavom. Medutim, kako je on
memorijski zahtjevniji od svojih
prethodnika, “samo” 32MB, koliko
ima ova konfiguracija, postaje svo-
jevrsna kocnica cijelog sustava.
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Artronic
Pentium Pro

NR{TRO NI

Stoga vam preporucujemo ugradnju
dodatne memorije. To bi bila i jedina
zamjerka ovom racunalu, sve kompo-
nente konfiguracije su vrlo kvalitetne i
posve odgovaraju jacini procesora.
Racunalo smo iskoristili i za

zabavu, pri ¢emu smo na racunalo
spojili ThrustMasterov volan Formula
F2 s pedalama i Joystick F-22 Pro s
ruéicom za gas i pedalama. Na stroju
smo igrali F1-GP2 i F22 Lightning 2
pri visokim rezolucijama s ukljuCenim
svim detaljima pri ¢emu su igre apso-
lutno igrive! Quake smo isprobali u
rezoluciji 800X600 pri ¢emu se igra
pokazala izuzetno brzom i prilagodena
jakim Pentium-Pro procesorima! «g

Pentium Pro 200 ustupio:

Artronic
Sv. duh 85
tel:01/130-595
fax: 01/174-541

Usporedba brzina Pentiuma 100Mhz, Pentiuma
Pro 200Mhz i Dual Pentiuma Pro 200Mhz pri
radu s programom 3D Studio Max

PENTIUM PRO . DUAL PENTIUM PRO
200 MHz 200 MHz

i
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SRRV EESE  Dual Pentium Pro 200

Dual Pentium Pro

Robert Gabeli¢

Porastom popularnosti Windows NT operacijskog
sustava pojavom nove NT 4.0 inaéice i sve

snaznijim Intelovim procesorima hitno se

vakva raCunala napokon su
O pocela prodirati u podrucje

donedavno nedodirljivih RISC
baziranih UNIX radnih stanica .
Visestruko jeftiniji, ovakvi strojevi sve
viSe se koriste kao serveri baze
podataka,Web serveri ili grafike
radne stanice.

Upravo je jedno takovo racunalo
zauzelo mjesto i u naSoj redakciji.
DTK-ov dual PENTIUM PRO sa prein-
staliranim Windows NT 4.0
Workstation operativnim sustavom...
Osnovna plo¢a naSeg dual PentiumPro

| raCunala je DTK-ova PRM-0032I sa

ugradenim SCSI Ultra Wide kon-
trolerom i priklju¢enim SCSI IBM
DORS 32160 Hard diskom kapaciteta
2062 MB. Za one koje Zele proSirivati
racunalo ploGa omogucava dodavanja
kartica preko Cetiri 32-bitna PCI utora
, tri 16 bitna ISA slota i Sest meori-
jskih utora sa moguéno$¢u ugradnje
Cak 384 Mb RAM. Plo€a ¢e bez prob-
lema prepoznati koristite Ii EDO ili
brzu DRAM memoriju. Na$ stroj
do$ao je konfiguriran sa 128 MB EDO
Ram-a $to se pokazalo dovoljnom
koli¢inom memorije bez obzira na
zadacu kojom smo opteretili
racunalo. DTK-ov Dual Pentium Pro je
do$ao i sa ugradenim Modemom
28800 , Sound Blaster 16 zvu¢nom
karticom i Toshibinim CD-ROM
uredajem osmerostruke brzine.

| povecalo podrucje primjene PG -a.

Graficki ubrziva¢ ovog racunala je
provjereno dobra Matrox Millenium
kartica sa ugradenih 2 MB VRAM-a
$to je dostatno za prikazivanje 16
bitne boje u rezoluciji od 1024*768
tocaka. Upravo tu rezoluciju smo i
koristili za provodenje nasih testova.

U radu s DTK-ovim Dual
PentiumPro ra¢unalom doslovno smo
uZivali. Zbog ogromne procesorske
snage i velike koliCine RAM memorije
koristili smo nekoliko programa simul-
tano bez ikakvog subjektivnog uspora-
vanja bilo koje aplikacije. Primjerice,
za cijelo vrijeme rada u Photoshopu
Max je u pozadini renderirao jednu
povecu animaciju na koju bismo i
zaboravili da na s Windowsi nisu upo-
zorili prije gadenja racunala. Ukupno,
koristite li raunalo za poslovne
aplikacije ili igranje, ovo racunalo je
daleko iznad vasih potreba, svoju
punu snagu pokazat ¢e tek u zaht-
jevnijim okruZenjima poput pokretanja
Web servera, u DTP studijima, pri
sloZzenim proracunavanjima, simulaci-
jama ili animaciji. <@

Dual Pentium Prb 200
ustupio:
MelComp d.o.o.
tel:042/12-280, 12-281,
fax: 042/55-092

@60c00000000000000000000000000000000
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Pentium 200

HARDWARE

Velikim sniZenjem cijena Pentium proce-
sora i sve vecéim hardverskim zahtjevima
modernog softwarea, stare 486-ice defini-
tivno su ispale iz igre.

entagram
entium 200 MRz

riginalni Pentium procesor

pojavio se na trzistu krajem

1993. ili bolje re¢i poetkom
94.-te. Radio je na brzinama takia od
60 i 66 MHz, imao je 5 volino
napajanje, dok dana$nji Pentiumi
rade na izvorima napajanja od
3,3 volta, a brzina takta najboljem
modelu poveéana je na cijelih 200
MHz. Upravo je taj procesor srce
raéunala koje nam je na probu
ustupila Zagrebacka tvrtka Pentagram.

Racunalo je smjeSteno u mini

rani sa Pentagramovim Pentiumom na
200 MHz stice se izuzetan dojam. Za
samo podizanje Microsoftovog opera-
tivnog sistema potrebno je tek nesto
viSe od 10 sekundi $to je zaista
impresivan rezultat. Dokaz je to
ne samo brzine danas najbrZeg
Pentiuma ve¢ i Western
Digitalovog Hard Diska koji osim
brzine krasi i veliki kapacitet od 1.6
GB $to bi trebalo biti dovoljno za
danasnije, sve gladnije, softwerske
aplikacije. Graficki podsustav

tower kuciste unutar ovog racunala utemejen
kojega je plo€a bazi- PEN AGI\/‘ je na vrlo dobrom S3

rana na Intelovom ¢ip-
setu!!! Plo¢a podrzava nadgradnju sa
3 AT utora i 4 PCl Sto je danadniji
standard. Za memorijska proSirenja
na plo€i se nalaze 4 utora koja su u
naSem slucaju bila ispunjena sa 64
MB brze EDO memorije a po potrebi,
memoriju moZete prosiriti do Citavih
256 MB-a.

Ve¢ pri samom podizanju
Windowsa 95 koji dolaze prekonfiguri-
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Trio64V+ €ipu sa 2 MB
RAM-a.

E(( i@M Ovako konfiguriran, ovaj Pentium
¢e vam omoguéiti sliku u rezoluciji

od 1024x768 pri 16 bitnoj dubini
boja i vrlo dobru reprodukciju video-
zapisa potpomognutu hardverskom
video akceleracijom. Da bi sve to i
lijepo izgledalo pobrinut e se
Philipsov monitor Brilliance 107. Ovaj
izuzetan 17 inéni monitor mozZe

Kompaktno multi-
medijalno racunalo
bazirano na
Intelovom Pentium
200 cipu, zadovoljit

¢e sve vase potrebe.

prikazati sliku maksimalne razlu€ivost
1600x1024 s vertikalnim osjezivanjem
do 100 Mhz pri rezoluciji od
1024x768. Velicina toCke na ekranu
iznosi 0.28 mmm. Monitor je
Windows 95 Plug & Play kompatibilan
i koristi moguénosti DDCI/2B komu-
nikacije koja omogucava bezbolnu
integraciju u Windows sustav dvosm-
jernom komunikacijom izmedu moni-
tora i PC-a. U monitoru su integrirani
zvuénici i mikrofon koji tako Cine vrlo
dopadljiv multimedijalni sklop vrlo
ujednacene kvalitete. Svojim vrhun-
skim dizajnom i kakvocom ekranskog
prikaza idealan je za zahtjevne profe-
sionalne aplikacije.

0d ostalih komponenti u sustav
su ugradeni Mitsumijev CD-ROM
osmerostruke brzine i Creativova
Sound Blaster Plug n Play 32 zvuéna
kartica koja je svojom kvalitetom poz-
nata svim audiofilima. Onima koje ne
zadovoljava snaga zvucnika ugradena
u monitor, svidjet ée se i snazni vanjs-
ki aktivni zvuénici koji su standardno
ukljugeni u konfiguraciju.

U radu se Pentagramov Pentium
pokazo izuzetno brzim i dovoljno
pouzdanim da ga se moze preporuciti
svima kojima je potrebna ovakva pro-
cesorska snaga. Bez obzira na to
kakve aplikacije pokreéete, ovim
raGunalom one doslovno lete.
Kompletna konfiguracija radi vrlo
ujednaceno i uz jamstvo koje dolazi uz
ovo ragunalo tedko ga je ne
preporuciti. <@

©00000000000000000000000 000000000000

Pentium 200 ustupio:
Pentagram ECOM
Preradovi¢eva 24, Zagreb
tel/fax:01,/271-950,
274-164, 276-611
A.G. Matosa 35, Split
tel/fax:021,/362-969, 487-66



HARD INFO

)

Predstavljamo Vam neke od noviteta koji su predstavljeni na
Wib-ovom Show-u od 02 do 04 prosinca 1996 godine. Rije¢ je o
ALPSovoj tipkovnici (postoje Pc i Mac verzije) ergonomski obliko-
vanoj za dugotrajan rad. Osim vrhunskog dizajna i kvalitete, tip-
kovnica koristi membransku tehnologiju te je otporna na razlijevanja
raznih tekucina (npr Coca-Cole). Ono bitnije od toga je da se na
njoj nalazi Glide-point rezolucije 400 dpi. Ovaj sistem koristi se ve¢
duze vremena a ugraduje se na prijenosna ra¢unala kao zamjena za
misa.

Jo§ jedan novitet dolazi nam takoder iz tvrtke Alps. RijeC je o
CD Changer-u. Do sada su ovakvi uredaji kostali cijelo bogatstvo,
dok je sada rije€ o samo desetak posto razlike u cijeni I! Jo$ jedna
velika prednost ovog uredaja je da se moze ugraditi u standardan PC
5,25 slot (npr vaSeg prastarog 5,25” flopija) i radi pod svim opera-
tivnim sistemima. Pri radu se svaki CD prijavljuje kao zasebni disk
(D: E: F: G:), $to je vrlo zgodno ako sa razlicitih CD-ova Cesto ucita-
vate podatke. O kvaliten mehanizma nije potrebno posebno govoriti
jer je baziran na audiofilima kvalitetom poznatim Alpine-ovim CD-
Changer sistemima.

Novitet je svakako i Alps-ov pisa¢ koji koristi Micro-Dry
tehnologiju za ispis fotorealistiénih slika u rezoluciji 600x600 dpi.
Osim na papir, pisaé moze ispisivati crteze i na razne tipove folija i
premaznih papira, a uz to slike su vodo-otporne i ne stare na
suncevoj svjetlosti, a moZete koristiti i razne metalik i srebrne boje,
te izvrsiti termo-transfer vaSeg remek-djela na majice ili kape!

1780
e 194

znstpnik DIAMOND Multimedia Company
20 Hrvatsku, Slovenuu BiH i Mnkedom;u

ZAGREB
Koprivnicka 44, 10000 Zagreb
Tel/Fox: 01/ 33 44 50
radno vrijeme 09-16h :

; KARLOVA(

Lj. Sestica 2, 47000 Karlov
Tel/Fax: 047/ 621-636
radno vrijeme 09-16h




Croatian

CHAMPIONSHIP

Novosti & Rezultati;

[ | i Toxoper Wsock | B etscan:

34 snew |

http://oliver.efzg.hr/~rhorvat/formula/main.htm A
Na ovim stranicama mozete se natjecati u
Microprose-ovoj Formula One GrandPrix 2 i
osvojiti hrvatsko F1 GP2 prvenstvo.

Open | Print Find

) Location: [t 77w newtek.com/3c73darim bl

LightWave 3D|

Ohhith,

You're

Gonna
Love
This

Pay L
et

LIGHTWAVE
5.0 IS HERE!

_rlxg) DocumentDore . T : =k

www.newtek.com

Homepage posveéen korisnicima Lightwave pro-
grama za 3D animaciju i TOASTER video kartice.
Ovdje ¢ete naci sve, od najnovijeg patcha za
5.0c verziju preko objekata do tekstualnih uput-
stava za upotrebu programa.

s Qolons Dracery

www.sirra.com
Poznata tvrtka
za proizvodnju
softwarea (Citaj
igrica). Ovdje
éete naéi sve
novosti vezane
uz novi Sierrin

G |

fow's the time to stock wp
on Sierra's hottest s with
s special offer.

Slerra Releases Rama

Legendary SF authors Arthur
€. Clarke and Gentry Lee take
‘ou on a joumey o mys

softver, i
— podrsku za
With the champion Wehess engine .
| Gttt stari...
" o
et 16D -
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www.hyperion.com

Glavni site izuzetno popularne
(barem u inozemstvu) SF serije
BABYLON 5 . Ovdje mozete
proditati sadrzaj svih epizoda,
skinuti mnoge sli¢ice, ¢ak i 3D
objekte animacija iz serije. Da
spomenem jos$ i to da su ani-

macije iz radene na Amigi 4000.

pubweb.acns.nwu.edu/~dps952/
Kult zla zlo¢estog Davea
Sheldona. Ovo je sigurno jedno
od najéudnijih mjesta na WEBuU.
Clanom mozete postati samo
ukoliko pazljivo odgovorite na
desetak pitanja...Samo za zlob-
nike... i one koji se takvima
osjecéaju!

www.amd.com e
Po koli¢ini proizvedenih proce-
sora, ovo je drugi proizvodacé
na svijetu. Na ovom URLu mo¢
¢ete vidjeti mnoge novosti
vezane uz AMD-ove procesore,
kao i mnoge BENCHMARK
testove koji ¢e vam, vjerujemo
pomoéi u kod izbora izmedu
AMD-a i Intela.

P ey

tisalh | Cugatietine . yoshave it dicoured e soce rassage Plaase sendyou el |

www.iriopod.com

Ovo je jedan od inteligentnih
servisa na NETU. Omogucava
pristup mnogim novostima na
jednom mjestu, a sto je
najvaznije svojim €élanovima
omoguc¢ava BESPLATNO posje-
dovanje WEB stranica na nji-
hovom serveru.

AMD-E5® Processors

o s avalabie from yous locel AMD Seles Office Represeatative, o Dusbose

AAD, e AMD o, i cocbvains T, L LD TS 1 s o M Mo vk -
ENERAL NOTICE: Prodc s i 1
compmie

B i Fe di N

I_ﬁ:w Dosument Dons =7

www.kreft.net

Colledge sucks site. Ako volite
i¢i na faks, neéete voljeti ovaj
URL. | obratno! Site je ukrasen
Beavis & Buttheadom u svim
pozama...Ko voli...




|3 Netscape - [Meme-X: Images]

ww.teleport.com
~memex/

URL za podrsku
programa
namijenjenog
_klasiénoj 2D
animaciji. Ovdje
mozete nadi
lijepih 2D slikica
iz crtiéa... Znate
ono veliki roboti
itd...

www.swatch.com
Najpoznatiji proizvodaéd
satova za mladez u svi-

jetu, SWATCH objavio je
svoje NET izdanje.
Ovdje proéitajte i
pogledajte podatke o
najnovijim dizajnerskim
rieSenjima, o dizajneri-
ma SWATCHA... Ako
zbog ni¢eg drugog pos-
jetite ove stranice kako
biste vidjeli primjer
savr§eno slozenih HTML
stranica...

| fati po mrezi svih mreza.

www.spoiler.et.ee

Spoiler iliti po “naski” kvaritelj.
Ovdje se misli na igrice. Na
ovom serveru naci éete sve
zive i nezive CHEATOVE,
patchove, updateove, rjeSenja
za igre, linkove. Server
iskljucivo orijentiran na kvare-
nje zabave prelaska neke igrice
time Sto nam ponudi rjeSenje
pred nos(...hnmmm, barem za
DOWNLOAD).

MovieWEE has previews
‘which lets you download mosi f

the theatrical movie traler) about th & the

curently available from the studios. A% the bottom of each MovieWEB move-webpage, you will
‘e able to bk drectly to the home page of the studio mnd/or websites dedicated specifically to that
particular movie where there might be even more mformation on these flms

e

videos (of

ou wllbe the very frs £ see Movie Tralers on these Sims. months
sl Connet Cortacting host movewsh com

5 Locsin [ Tyt sl

Deforitive Adventure & RPG solutions resource on the Net.
Made possible by the miracle of the Cyberspace and three Magic letters:
WWW

£ doctt
} B miror|

| TS mirvor

‘Main ste | Malaysion mirror |

Now!
Tastweek's must accessed spoilerwas: Duke Nukem 3D

Miost Wanied Sedusions:
At RAKA T,
Lot e of Beriock Bl 2: Caseof e Pose Taton.
Vo cats xplore T oo by the CALEPOTICS orgo tor e SEATCh ENgine.

mostsecent add i

This Web server s fo elp those lost souls who
embe pespoied to sdvimbie wnd| a4

57 cghietyis renwha e pecect ) Pesoe be gatient snd semember,
some ety dsgusting speling eors, o et o et

T decided 1o ceste The Spoie
gl Domeri o

www.movieweb.com

Ako ste filmofil, ovaj URL je kao
od Boga stvoren za vas! Ovdje
¢ete naci sve o najnovijim fil-
movima, kriticke osvrte, slike,
daljnje linkove i otprilike sve
ostalo vezano na ovaj ili onaj
nacin uz sedmu umjetnost.

i

Modem je vec duze vrijeme sastavni
dio konfiguracije mnogih racunala.
Internet je nasa stvarnost i modem

modema (ili preko Interneta), Sto nam
omoguéuje da otkrijemo tko je bolji u Quake-u,
vi ili va$ susjed, prijatel;...

Tvrtka Supra nizom je kvalitetnih i pouzdanih
modema postala cijenjeno ime u podrucju telekomu-
nikacija. Jedan od njenih novih “Sticenika” koji slije-
di tu tradiciju je eksterni SupraFAXModem 288.

Bezbroj je modemskih standarda i skraéenica
pa spomenimo samo ono najvaznije $to ovaj modem
nudi. Kao $to mu.i ime govori, maksimalna brzina
prijenosa je 28800 bps (v.34). Modem podrzava
MNP.2-5 i v.42, v.42bis korekeije pogreSaka i kom-
presije podataka i MNP 10 zasluzan za povecanje
(odnosno. spustanje) brzine komunikacija, ovisno o
stanju na nadoj liniji.

Kao i kod (skoro) svih novijih modem, podrZana
je i FAX opcija i to brzine 14400 bps, tako da ste
kupnjom ovog uredaja rijesili i problem faksiranja.

Recimo nesto i 0 izgledu samog modema. Na
prednjoj strani nalaze se LED diode preko kojih
moZemo saznati je li modem ukljucen, ima li
otvorenu liniju i prima li ili $alje podatke.

Svi ostali podaci prikazani su putem status dis-
playa (kod vecine ostalih modema ovo je rijeSeno
nizom LED dioda). Puno je jednostavnije o€itati
podatak na displayu nego medu brojnim lampicama
traziti koja je upaljena, a koja ne. Windowsi 95 bez
problema prepoznaju ovaj modem i sama je insta-
lacija vrlo jednostavna. Uz modem dobivamo i tri
diskete na kojima se izmedu ostalog nalazi i poznati
telekomunikacijski program COMit, i to u DOS i
Windows inacici, te vrlo dobar fax program (verzija
za Windows) FAXTalk Plus. Uzevsi u obzir i to da
tvrtka Supra daje jamstvo €ak pet godina na svoj
proizvod, moZzemo biti sigurni da smo svoj novac
ulozili u pravu stvar. g

S ve je viSe igara koje podrZavaju igranje preko

Lj. Sestiéa 2, 47000 Karlovac
tel./fax. 047/ 62 16 36
Koprivnitka 44, 10000 Zagreb
tel /fax. 01/ 33 44 50
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Ustupio:
Kripton Karlovac



ko u svom radu s racunalom
A niste imali potrebu formatizirati
, disketu, umnozavati (eng.
copy), premjeStati (eng. move) li
. brisati-(eng. delete) datoteke, zapravo
o8 niste ni poceli ozbilino koristiti
vase ra¢unalo! Zato kremmo od
, ;temelpal
U ragunalu viada strogi red i
hijerarhija. Vrh datotecnog sustava

¢ini radni stol Windowsa95 (tzv. desk-

top). To vam je upravo onaj “dosadni
ekran” zelenkaste boje koji biste

~ najradije “popravili® po svome, ali vas

je “frka i panika® jer nikad se ne

zna...gdje vrag spava! Od svih ikona

na tom ekranu, trebate uogiti samo
dvije ili tri ako je racunalo u mrezn s
druglm racunallma ' ,

- Moje raéunam

lkona ¢ mO|e racunalo” lzgleda

kao na slici, a izvorno se zove ‘My

Computer”. Naziv ispod ikone moZzete
promijeniti tako da oznagite tu ikonu
jednostrukim klikom, a potom uginite
jednostruki klik na sam tekst. Tada
samo utipkajte novi naziv i kliknite

pisacimaitd...). 0
mrezama zasad

_ tema za pocetnike! ;

misem bilo gdje
izvan te ikone (po
mogucénosti u
prazno!). Za '
viezbu, probajte s | Moje ratunalo
nazivom “sunce

moje malo”,

Ko$ za smede

Druga vaZna ikona Windowsa 95
je ovaj koS za smece. lzvorno se ta
ikona zove “Recycle Bin”, a njezino
ime necete moci promijeniti dok ne
nabavite neke arobne programéice
koji 6e vam to

omoguciti. Uogili ste

smece u koSu na
slici? Da, doista je
nesto baceno unutra.
Mozda je na vasem
ra¢unalu koS prazan?

Nista zato. Brzo Gete
ga poceti popunjavati.
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Organizacija
 tatoteénoy sustava

Ratunala iz susjedstva

Ovu éete ikonu automatski dobiti
imate li ugradenu mreznu karticu u
vaSem racunalu. Mreza je pravo

_ otkrice u Win95 jer je u uporabnom

smislu napokon jednostavna i za
obicne smrtnike. Ovdje se, doduSe,
misli samo na jedan tip mreze - tzv.
ravnopravnih ¢vorova (eng. peer to
peer). Cemu sluzi mreza? Nekima da
bi igrali Doom s “frendovima”, a neki-
ma da uStede na
hardveru (npr.

Susjedna

dosta, to je skliska 4
raéunala

Gdje je tu hijerarhija?
Ne-zaboravimo odakle smo

M oje radunalo

¢ Susiedna ratunala
“-2F Kod 2a smede

krenuli - od pojma hijerarhije. Svako
racunalo s Win95 (ili WinNT4.0) Zzeli
da ga vidite kroz shemu poput ove na
slici! Iz sliCice-pojma DESKTOP grana
se prvi niz ikona. Neke ikone imaju
kvadrati¢ sa oznakom “+”, §to znadi
da one imaju i nove podgrane.

Tako na mom racunalu hijerarhija
ima sljedeci oblik; ——————3
Podsijetit ¢u dobre poznavatelje

D0S-a da se ovakva tvorevina ondje
zvala STABLO DIREKTORIJA. U Win95
sustavu to nije ispravan naziv jer u
prikazanoj slici ve¢inom nisu direktori-
ji. Osim toga, dogovorili smo se da,

Jadranko Tudovié

Hm, priznajem da naslov zvuci nespretno i pomalo
odbojno. Medutim, za imalo ozhiljniji rad s racunalom
potrebno je oviadati makar osnovnim operacijama s
‘diskovima, mapama | datotekama...

pocev od ere Win95 sustava, direk-
torije nazivamo MAPAMA.

Iz priloZene slike vidljivo je da
MOJE RACUNALO ima sliedece
DISKOVE:

A,C,D,EIiF

Sto je DISK (eng. drive)?
Diskovi su dijelovi raunalnog
sustava koji omogucuju trajno ¢uvanje

podataka.

Cesto se mije3a znatenje RAM
kao memorije i diska. Programi mirno
spavaju na diskovima, a kad ih
pokrenemo, tada ih Win95 prepisuje u
radnu memoriju racunala (RAM) otkud
se i izvrSavaju. Danas se koriste
raznolike vrste diskova s obzirom na
medij i njihovu izvedbu. Najcesce
raspolazemo sa: disketnom jedinicom
(flopy disk drive), tvrdim diskom (hard
disk drive) kao i CD-ROM jedinicom.
Kapaciteti se trenutacno krecu oko
1GB (gigabajt - otprilike milijardu

Mcqa ratunalo
g 35 Floppy &)

Wl )

i5¢} Control Panel

Mjg Printers

.../23] DialUp Networking

f‘i gﬁ Susjedna racunala
: ! Entire Network




'pokazule diskove
ikonama. Disketni
pogon naseg #58 Flonpy A
‘atunala prikazan | oppy JA:
je ovako:

; Da bismo radili s datotekama,
“trebamo se dokopati ove ikonice. To
se izvodi dvoklikom na ikonu “My
_Computer” (ili “moje radunalo” ako
 ste bili uspjesni u promjeni naziva). U
dnsketm ogon ulazu se diskete. One
’ ju biti formatizirane - pripreml-

kete formatiziramo prije PRVE
Nikako to ne Cinite svaki
yostupku formatiziranja Win95
i je li disketa fizicki
Ako je manjim dijelom
¢e zabiljeZiti i preskakati

vo pokazuje da je bolje izb-
elomicno ispravne diskete.

posto;eca podam na dlske ;
potrebna puna lgoncen’( cij

. Javlja se prozor - dijaloski k

Windows' 95
ucionica

_okvir u kojem treba:

'7 kliknuti na 'r'jec Full

U danasnije vrijeme najéesce se

DISKOVI koriste za trajno ¢uvanje
datoteka. Medutim, kao jeftini mediji
za profesionalne potrebe koriste se
magnetske VRPCE. Pojavom GD
pisaca, vrpce se pomalo istiskuju iz

‘ uporabe.
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Sto je MAPA (eng. folder)?

I mape se ve¢ dovoljno dugo
spominju. Mape ¢emo zamisliti poput
fascikla, a Win95 ih uvijek prik
na sljedeci nacin: ispod ik
piSe naziv mape. Nazive n
ma dajemo mi osobno. To mog bm
tekstovi duljine do 255 znakova (zah- ~
valjujuci Win95!), dopus 0 |
koristenje razmaka, a :
dvotocka! Za stare Windovsa

- je rijet o direktorijima.

Kako nastaju mape? ;

Probajmo na disketi. Recept je:

1. Dvoklik na My Computer

2. Dvoklik na slicicu disketnog
pogona A:

. Tako, sad ima
se zove A:D (vid
naslova)

. POZOR! Kliknemo DESNOM
tipkom misa u bjelinu na tom
prozoru! Dobit ¢emo izborni
u kojem odabnremo rije¢ New ‘
a nakon toga

novu mapu s |
Folder.

. Sada treba kliknuti miSem na
naziv New Folder da bismo ga

_mogli promijeniti u onaj koji
mi zelimo.

oblcm tekstov: T

rieéju: podaci. U

Programi su izravno azl

soru vadeg raéunala i sadrze nizo
naredbi u strojnom kodu (tzv. bmame: ‘
datoteke) Na drugoj

drzatl'u MAPAMA. <@




Magic WB, MUI,

MCP

Vjerojatno ste kroz dosadasnje nas-
tavke zamijetili da imam priliéno
agresivan stav prema dizajnerima
Amiga 0S-a. Ponovio sam toliko
_puta i opet ponavljam: posljednja
velika revizija WB-a je stara vec 4
godine, a to je za racunala puno.

avne 1992. Workbench je bez
D problema §iSao Windowse 3.1
funkcionalnoscéu i izgledom.
Medutim, Bill Gates nije spavaju€i na
lovorikama postigao to Sto je postigao
pa su tako neugledni Windowsi izrasli
u moénu i uporabljivu “devedeset-
peticu” koju vlasnici PC-a mogu bolje
upoznati u Hackerovoj novoj “ucioni-
ci”. No, bez obzira na nevidenu
popratnu reklamnu kampanju za
Windowse 95 i njihov udminkan
izgled, neosporno je da ih WB jo3 uvi-
jek nadilazi svojom uginkovitoScu i
StedljivoScu. Ne vjerujete? Amiga0S-u
je za rad dovoljno 256 Kb osnovne
memorije zahvaljujuci ucinkovitim ruti-
nama u ROM ¢ipovima, on tijesno
suraduje sa specijalnim hardverom
zasluznim za efekte koje Gete vidjeti
samo na Amigi (primjerice, pomicanje
ekrana gore-dolje i mijeSanje
azluGivosti), Amigasi vec¢ 10 godina
uzivaju u blagodatima plug’'n’playa, a
_da ne spominjem jo$ uvijek nenad-
maSeno multitasking okruzje. Ipak,
Amigi nedostaju neke pomodne i
kozmeticke sitnice pa se vlasnici
drugih racunala nece duze zadrzati uz
neku A1200 kao sto ce ceznutljivo
buljiti u PC na kojem su instalirani
‘Windowsi 95. RjeSenje je i ovajputu
WB ucionici, koja u ovom broju govori
0 shareware programcicima koji
Amiga0S-u daju face-lifting za 21,
stoljece. '

Prvo Sto morate promijeniti su
dosadne i bezlicne standardne ikone.
Postoji samo jedan nepisani standard:
Magic Workbench. MagicWB je djelo
Martina Huttenlohera, a Cini ga set
ikona, pozadina i pisama za Sminkanje
WB-a. Trazi minimaino 16 boja za
rad, no pametno osmisljenom paletom
i ditheringom dobije se utisak kao da

_ se radi 0 256 boja. lkone su izometri-
jske, klikom na misa se mijenjaju i
upadaju u ekran i vizualno asociraju
na pripadne programe. Na Aminetu

_ postoji ogromna zbirka ikona i pozadi-

~na pa oko toga nema problema (€ak
sui Gitav jedan direktorij posvetili
- MagicWB-u). MagicWB-a uvodi novi

Amigaos 31

Microsoft
Workbench 95:

¢udom iz
Redmonda je
namjerna)
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T e et

jedna od mnogob-
rojnih boot sli¢ica
- (svaka slicnost sa

Nebo i Zemlja:
normalni
Workbench i
MagicWB + MUI
kombinacija

Vrhunski face-lift
za Amigu: ¢carobni
MagicWB i
ToolManager (pri
dnu ekrana)

Face-

standard u WB: imagedrawers tj.

razlicite slike ladica, ovisno o sadrzaju
na koji se ladice odnose. Uz MagicWB

dobijete i odlian programgic -
MagicCopper koji pozadinsku sliku
nijansira glatkim prijelazima u 24-bit-
noj paleti, bez obzira na broj boja u
WB-u. Probajte demo verziju Magic
WB-a (biz/demo/MagicWB20e.Iha) i
doznajte zasto je Amiga ¢aroban stroj.
Obavezni pratilac MagicWB-u je
Tool Manager (util/boot/ToolManager
21b.1ha) koji na radnu plohu WB-a
postavlja traku sa slicicama u
MagicWB stilu koje predstavljaju
precice do Cesto koristenih programa.
Slicice mogu biti animirane, a mozete
im pridruziti i zvuk. Tako je moguce
programu za kontrolu pisaca
smjeStenom tko zna gdje pridruziti
sliCicu pisaca i klikom na istu
pokrenuti program uz popratni zvucni
efekt i animaciju izlaska papira iz
pisaca. Jo$ je lakSe npr. poslati neki
dokument na ispis jednostavnim
odvlacenjem ikone dokumenta na
sliku pisaca. Tool Manager podsjeéa
na poznate Tool Dockove sa UNIX-a ili
NEXT Stepa i trebao bi ga imati svaki
Amigas koji drZi do profy looka WB-a.
ToolManagerom mozete brzo
radnu povr8inu pretrpati slicicama, no
tu uskace ToolsDaemon (util/boot/
ToolsDaemon21.tha) koji na postojece
WB izbornike dodaje korisnicki defini-
rane za brzo pokretanje programa. U
popratnom Prefs programu jednostav-

programa i definirate njegov naziv u
izborniku - nista lakSe. ToolsDaemon
je koristan za pokretanje programa
koje koristite riede dok ToolManager
preporucujem za nekolicinu programa
koje koristite svakodnevno (ipak

stavke u WB izborniku uzimaju manje

no na prozor odvucete ikonu Zeljenog

_ ste nesto naucili, a ako imate dodatna

] B

Kristijan Zibreg

Amiga 0S-a

prostora od sli¢ica na WB-u). ;
Kad smo veé kod izbornika, -
uzmite odlican MagicMenu (util/cdity/ 3
MagicMenu 1 29 lha). Ovaj program- ‘
¢i¢ ¢e svim izbornicima dodati 3D . 4
dubinu i liepsi izgled, pre€ice preko -
__tipkovnice i ono najefektnije - pri- j
tiskom na desnu tipku miSa na BILO
KOJEM DIJELU EKRANA otvara se
izbornik ispod pokazivaca pa ne tre-
bate neprestano Setati pokazivac na
vrh ekrana. Odlicno i vrlo Win95-oliko!
Ako vam smeta prazan ekran kod
dizanja Workbencha i zeljeli biste gle-
dati neku efektnu sliGicu (kao na
Windowsima 95) ili ¢ak slusati neku
melodiju, uzmite AmigaStart
(util/boot/AmigaStart95_8.l1ha).
| na kraju, majka svih commodity
alata o kojima smo pri¢ali u proSlom
broju: Magic Control Program ili MCP
(util/cdity/MCP110.Iha). MCP objedin-
juje funkcije nekoliko desetaka com-
modity programa na jednom mijestu i
u jednom programu. Program je kom- ‘
paktan, kratak, ne uzima puno memo- L
rije, a ima sve Sto ¢e vam zatrebati: '
od screensavera preko zaustavljanja
~ dosadnog klikanja disketne jedinice pa
do promjene izgleda kruZnih tipki i
kliznika za skroliranje sadrzaja. i
Svi opisani programi traze mini-
malno 0S V2.04 | smijeSteni su u
navedenim direktorijima Amineta.
Preporucujem da ih skinete sa
najblizeg Aminet ¢vora (ftp.uni-pader-
born.de ili fip.wustl.edu). Svakako je
najzgodnije da WWW pretraznik usm-
jerite na www.uni-paderborn.de ili .
www.wustl.edu i otplovite u Garobni
svijet Amiga sharewarea. Spomenuti
programi su optimum, znaci malim
utroSkom memorije i Zivaca podesit
Gete sve kako treba i mnogo dobiti,
¢init ¢e vam se da ste dobili novi
mode! Amige. Sve dolazi svome kraju
pa tako i WB ucionica. Nadam se da

pitanja ili neke probleme vezane uz
_rad radunala, obratite mi se mailom
na kzibreg@barok foi.hr. Od sljedeceg
_ broja nastavljamo se druZiti u ovoj
rubrici na Hackerovim WWW stranica-

mi @
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AW ACCESS

3 Skulls of the Toltecs
3D Lemings

Abuse

A Tram & Con

_Big Red Racing
Bioforge
Blami Machinehead
Broken Sword
‘Capitalism
Chdos overlords
Close Combat (Microsoft)
Ciilization ll, strategija 399,00
Comand and Conquer, nivoi 169,00
Comand and Conquer+ Cov.0p.449,00
Conquest of the new World 399,00
Crusader No Regret 399,00
Cybermage 449,00
Cyberia Il 429,00
Decathlon 399.00
Descent-2 379,00
Deus 399.00
Discover Astronomy 249,00
Druid 341,00
Duke Nukem 2 179,00
Deke Nukem 3D- 399,00
Encarta 1997 Encyclopedia 425,00
EURO 96(HR reprezentacija) 385,00

Flight unlimited
- Formula 1 Grand Prix 2
328,00 -

369,00

399,00

449,00
349,00
Fragile Allegiance’ 389,00
Full Throttle

Gabriel Knight 2

Gene Wars

Great Naval Battles IV
Harpoon 2:Admirals Editions
Heroes of Might and Magic +
Hind ;
History of medicine - Flagtower 399,00
Interactive colections Vol 3 339,00
Lighthouse: The Dark Being 429,00
Lost Eden 199,00
Magic Carpet+ 179,00
Master of dimensions. 399,00
Megapack 3 399,00
Megapack 4 399,00
Megapack 5 399,00

449,00
429,00
369,00
369,00

11 CD
10 CD

179,00
369,00
250,00

Menznberranzan
Mortal kombat 3
Monster Truck (Microsoft)

Need for speed Special Ed.

NHL Hockey 97

- NBA Live 96 kosar L
NORMALITY, pustolovme

Quake

~ Olimpic soccer Atlanta 96

Olimpic games Atlanta 96

Origins of Man Kind

Race Mania

Raillroad tycoon

Rally Championship
Raptor

Raven Project

Rebell assault 2
Redshift 2, astronomija
Rings

- Sim Clty 2000 CD.

. Settlers Il strategua
Shadoen

Shelishock,vojna srmulacua :
Silent thunder .
Silent hunter

_Sim Ant Recreation

Sim' City 2000
Sim City 2000 Networks

llection 399,00

SU-27 Flanker
Terminal Vel i

Warcraft extra, |

Warcraft 2

Warcraft 2:B.T.D.P, dodatak
Warewolf vs. comanche 2 CD
Werewolf Clasic

Warhammer - Sothr

War in Pacific- Flagto

Wing commander il

369,00
399,00
179,00
229,00
369,00
179,00

249,00 .
44900

179,00
369,00 -
399,00

209,00

429,00

44900

349,00
449,00
179,00




GREMLIN INTERACTIVE

TOMB RAIDER

EIDOS

© ADMIRAL SEA BATTLES

GREMLIN INTERACTIVE

BADLAM

MIRAGE

DESTRUCTION DERBY 2

PSYGNOSIS

PSYGNOSIS

c&C: RED ALERT

VIRGIN

SHATTERED STEEL

INTERPLAY

: ELECTRON\C' ARTS

DUKE NUKEM 30

1 J05 500 DRUGIH NASLOVA. NE ZABORAVITENA SERITE CD-OVA 54 NISKOM

ﬁ%@ommm '

Zagreb:

ALGORITAM
Multimedia Centar
(Hotel Dubrovnik - donja etaza)
 Gajeval
. 1el.01/42 28 96

Osijek: .
~ Media Art ,
UL Hrvatske republike 4
~ (prizemlje)

tel. 031/ 12 75 24

Pula:

KnjiZara Castropola
Istarska 3 -
tel. 052/212966

CIJENOM ARGENTUM, SIERA ORIGINALS, EA CLASSIC | RIXK!

Karlovac:
Comel

M Vrhovea 3

(Galnik)

_ tel 047/62 13 88

Rijeka:
Sveucilisna knjizara
Supilova 3 '

tel. 051/ 215383

Sisak: ,

Strajker Multimedia Centar

Matija GUpca 7

Split:

Art Shop

(Prod. Gentar Koteks)
Matice Hrvatske bb

tel. 021/ 52 43 00 - (63)




