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NE SAMO NOVI KOTOR
PISAE, vEd NovA TEHNTKA
ISPISIVANJA U BOJI.

lnk-jet pisoti izbocuiu mokru boiu no popir
Popir tu boiu upiio poput ubruso. Koko se

boio 5iri, rubovi gube o5trinu ; kvolireU i\i
se gubi. Novi ALPS MD-2010 fotorolistiqi
kolor pisod toi problem uklonio novim

osTAU PROIZVODT
WRTKE ALPS

Tipkovnice
Tipkovnice zo notebook roiunolo

Miievi
Glide point tobleti

Floppy pogoni
CD ROM pogoni

ALP S COMT'UTER PHERIPHERAI.S D/Y/S/ON

JE JEDAI\I OD NNVECIH SVJETSKIH

OEM PRIZVODACN UZ GODISNJ'
PROMT:T OD 4,2 MTLUARDE USD

t
L.

popiro ili neke druge povr5ine no koie se ipisuie.

Nemo Strconio, Spriconio ili rosprskovonio boie.

Umiesic togo, dobivo se brilionton oboieni

i o5tor crno - biieli ispis no roznovrsnim medilimo.

MoZete ispisivoti no obienim popirimo, prozirnim

foliiomo i drugim vrslomo premozonih popiro

koii se ne mogu robiti s obiinim ink-iet pisoeimo.

uirvAJTE u PUNTM, zAsdENtM
VODOOTPORN !'VI BOJANAA
KOJE NE B].IJED[.

ALPS Micro Dry'" kolor pisoi doie Vom pokrivenost

600 x 600 dpi u 16.7 miliiuno briliontnih, zivopisnih boio.
Pomoiu lokve visoke zosiienosti, loko moieie uhvotiti tople

ionove zlotnog zlosko sunco, niionse nekog klositnog umietniikog
dlelo ili ruzieosu neduznost dieeieg smieho. Zo rozliku od ink.iet kolor

pisodo, ALPS Micro Dry* boio neCe se rosplinuti ili rozliti kod se smoci, niti

ae izbliiediti tiiekom vremeno ili prilikom izlogonio sundevoi svietlosti. To ju iini
nezomiieniivom zo dokunente i slike koie nomierovoie zodrZoli.

TASERSKO OiMN CRNO. BIJELI TSPIS 5A SVIIII DETAUI}TA.

Visokokvoliteton, loioreolisiiton kolor ispis tek ie poietok zo ALPS MD-2010 kolor pisoi. Uz rezoluciiu

od I 200 x 600 dpi pri crno - bijelom ispisu, ALPS MD-20,I0 omoguiovo Vom reprodukciiu fine umjetnosti

i crno - biielih fotogrofiio, so svim detoliimo i svim tonovimo originolo.

;t
Et

,\{

PRVI STOLN! KOILOR PISAi KOJI ISPISUJE iAETAIIK

ALPS Micro Dry'" kolor pisod omoguduie Vom ioi iednu revolucionornu

stuor - metolik boje. Jedno:ifovno "uskoeite" u AIPS melolik zlolnu, srebrnu,

mogento ili ciion boiu i dodoite svoiim posietnicomo, zoglovliimo pisomo ili

eeslitkomo onu posebnu notu. lspis s metolik boiomo ie moguinost koiu (ete

teSko noii kod bilo koieg sblnog pisoco, bez obziro no ciienu.

IZRADITE SVOJE OSOBNO SANTXO UTIJETNIEKO
DJETO KOJE }IO,iETE OBUCI

BOJE. 33

3et0 kd
Noiinite Sorenu oplikociiu zo svoie moiice robeci fotogrofiie svoje obilelii, kuenih liubimoco,
vlostito umietnidko dielo ili logotip firme. Do bismo Vom u tome pomogli, ukliutili smo u

ALPS Micro Dry'" kolor pisod i besplotni set uzoroko.

.::
t

FOTOREATISTICAN
rsPrs

noiinom ispiso pod nozivom Micro Dry\rces
Ovo revolucionolno tehnologiio \
liiepi suhu boiu direktno zo povrsinu
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MD-ZEJ 1tr M!trRT] DRY
PHtrTtr.REALIST!tr trELEUR PRINTER
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. i,,. $ve infqr.moqiie:
WlB, VoCorsko l6o

{uloz iz BoboniCeve)
tel/Iox: Ol /455 3010, 455 I 231

e-moil; miro@wib-co.com
http ://www.wili<o.com
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2O... Heroes of

Might & Magic 2
Nekoliko pobolj5anja i malo

Smirke i ponovno imamo heroje na
na5im radunlima. prvi je dio bio
odlidan, a ovaj je jednostar..no...
mrak? cool? hm... tu negdje.
26... Full filt
27... Screamer 2

Ako niste vri5tali u prvom
Screameru, ovaj ie vas zasi€lurno
na{erati na to. Odlidna grafika u 64k
boja i fantastidna igrivost 6e vas za-
ljepiti uz monitor.
28... Lighthouse

Sierine avanture nas i dalje
ne prestaju odu5evljavati. Ovo je za
nas sarro jedna u nizu, a za ljubite-
lje avantura jo5 jedna "must have it',
igra.
30... Fragile Alliance
32... USNF'97
33... Cold Shadow
3,4... Archimedian Dinasty

Ova je igra samo jedno od
ovogodi5njih iznenadenja. Svi lju-
bite|i Wing Commandera i slidnih
igara i ovog ie puta doii na svoje.
Igra je napravljena u istom stilu,

Odlidna atmosfera popela je Realrns of
the Hounting na wh svjetskih top
ljesMca.

odlidne graflke, no najve6a je razlika
sto se ova igra odvija pod morem.
36... Isis
37... Space Jam
3a... Discworld 2

Discworld je opet tu, no ipak
ne5to nedostaje...? Smrt!... gdie je
Srfft? Sto se dogada kad Smrt ode
na odmor, provierite u novom
Discworldu.
44... FIEA'97
45... NHL'97

SerUa EA Sports se nastavlja
novim nastavkom NHL-a. Nova grafi-
ka i stari gust... sve je tLl, primite se
joysticka i zabijte gol. Sto ;oS
dekate? Opidite pak golmanu u usta
i dobro se zabavite!
46... Master of Orion 2
4a... Ring Cycle
49... Swiv 3D
5O... Soviet Strike

Sigumo se sje6ate Desert
Strikea i Jungle Strikea, igara koje su
zapdile rrrnoge. sadavam sepruLa
jedinstvena prilika zaigyati nastavak
na PSX-u.
52... Ktazy lYan
53... Grid Runner
54... Hunter Hunted

,gorntlam
irirratnidkl

i,,CD izlog,
tazdl,tr.

:airaararaaa{a,

,,dogo-
je da

de vqrn
*as,u slo;

Iltl svqjim

r,rhli:sgl.asi
'.,1 '

rrili u

igre

ffi



Screamer dete ovog puta moii igrati u
dvoje i najednom raiunalu. Kako?
Jednostavno, podiielite ekran na dva
dijela i imat eete ne5to slidno onom u
starom Lotusu.

:.8,4*g '1pn:3$,.

OGLASIVAcI:

WIB IDEJA MIKA 25

FERAX MELCOMP 13

ZOLA NEZBIT 73

ALGORITAM ORBIS 5.I

PC-PROJEKT 25

ARTRONIC 70 PREBEG

CH1p6TEKA 7A C0MMERCE 69

COMpUTER SgFMARE SENS0 56, 57

_ TULTP 0S, 15, 71 TTMES 25

DEUS 51 VE-MIL 01

ED1NK6M 51 VIDEOTEKA DUMB0 73

ER-TEH 25 VIDE0TEKA FAX 33

FtLEx 51 VISTA 73

GAMA TREND 29

Trapped
Burn Time
HD Install
Vista Pro
Predstavliamo:
Tulip
Thrustmaster: Ph.azer
Pogledajte sto se dogada

kad joypad sa PSx-a preseli na PC u
Thrustmasterovom stilu.
72... Hard Info
75... Intemet

Naiboljih loo www
stranica
U ovom smo broju odludili

napraviti za vas pregled najboljih
IOO WVWV stranica. Zaninrljiruo je da
se nismo odludivali samo za stran-
ice posve6ene igrama, vei i one
multimedijalnih proizvodada softvera
i hardvera. PridruZite se najboljima i
pogiedajte njihove wr.l'rv stranice
zajedno s narrra.
78... Windows'95 udionica
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Monitori su svakako jedan
od najvaZnijih dijelova kompjutorske
opreme, a zasigurno i jedan od
najskupUih. Sve je to s toga Sto se
kod izrade monitora mora paziti na
Stetna zra(enja i o5trinu slike, koja
se, naravno, postiZe kvalitetnom
elektronikom i katodnom cijevi, jo5
ako je ona Black Trinitron onda
znamo da dobivamo samo najbolje.
samo smo za vas testirali l5 indni
Art Media TXl664, r7 indni TGl8a2
i 20 indni TN2 laST model, Plug &
Play monitore koji nam je ustupila
tvrtka Artronic. Vjerujemo da eele uz
na5u pomo6, sada znatno lak5e
odabrati model za se.

DODATAK:
1... Rje5eqie: Monkey Island
8... S.O.S.
4... Bez Panike!
6... Hackermanlia

Sponzor rubrike Hock Goleriio
Pavla Hatza 1O
1 OOOO Zagneb
tel.01/32 3070
fax. O'l ,/43 39 60

@
HSl\/ INFCHMATIKA

HAGKER
PRVI HRVATSK CASOPIS ZA

TNFORMATICKE IGRE
izlazi miesedno

EDAVA6:
JANUS - LINGUA d.o.o.

za novinsko - nakladni6ku dielatnost
Petrinlska 11, 10000 Zagreb

teulaxi 01/435-179
liro radun: 30105-603-28346

DIREKTOR:
Senka KuSer

TEHNGK UREDNIIC
Tomislav Miii6

GLAVNI I ODGOVORNI UREDIIrc
KreSimir Miji6

GRAHGK UREDNIIC
Silvano Buci6

PRIJELOM:
Vedran Reli6

SUMDNIGI:
Hrvoie Kablar, Miroslav Pulliz, Damir

Rukavina, Emil Marmeli6, Tihomir
Jauk, Milo5 vlaisavfievi6, Datio
Rakovac, Kristiian Zibreg, Patrik

Penclnger, Marko Korek, Domagol
Korak, lgor Dui6, Robert Gabeli6,

Berislav Jozi6, Luka Mihalievid, Bibor
Kiraly

LEKTOR:
Ankica Oerek

RA6UNOVODSTI,O:
Melita Sobot

IZRADA FILMOVA I DESIGN:
Studio Janus

Petriniska 1 1, 10000 Zagreb
tel/fax: 01/435-1 79, 427-883,429-81 0

TlsAlc
Tiskara Mei6

Senoina 25, 1fl)00 Zagreb
Tel/fax: 01/523-613

lssN 13007126

ilIfFdqn tllnLlalltvl tutu.trD RH,
t nelem 4. 612-1619€l-tGl

'HACKER' le oCobodfi pla6anla

Pdaneprom€t

E-mall adre.e:
hacker@zg.tel.hr

WWW.tranlco:
http://www.tel.hr/hacker

RedakdJu HACIGRA sponzorlra trrtlG SENSO
raEunalima Gat6/vqEO0O.

SENSO - 01/6119-506

ar0ware



Bok svlrna,
u proSlom smo broju Hackera pripremili za vas velik broj najava i informacija, a ve6 u ovom broju

slijede opisi koji bi trebali zadovoljiti i najizbirljivije ljubitelje igara. Electronic Arts nam je u ovom
broju predstavio nastavak popularnog EA Sports serijala pa ie tako ljubitelji sporta mo6i proditati Sto
nam novoga donose NHL '97 i FIFA '97. U ovom Hackeru smo za temu broja jednoglasno odabrali
Realms of the Haunting, igru koja je za mnoge poznavatelje igara predstavila ugodno iznenadenje.
Gremlin je ovu igru napravio pobolj5anom tehnikom koju smo upoznali u Normalityu i treba iitaknuti
njenu prednost koja omogu6ava igradima da je pokrenu i ugodno odigraju i na slabijim radunalima. Isto
tako, u ovom broju izdvajamo i zanimljive najave od kojih ie vas najviSe privudi najava za dugo odeki-
vani Lands of Lore 2. Ovaj Hacker uvodi i nekoliko novih stranica koje ie vam iz broja u broj pred-
staviti CD naslove koje moZete potraZiti u trgovinama, a koji 6e vam posluZiti kao dodatna zabava ili
pomagalo pri udenju. Nadamo se da 6e i u ovom broju svatko prona6i zanimljivost za sebe i da iete
nas i ovoga puta sa zadovoljstvom ditati.

PozdraulJa vas vade wedntdtvol

o+r fnO,W+++
Pozdrav redakciii!
PiSem vam drugi put i ovom

prigodom bih se ispricao Zeni i

ostalim Amiga5ima na

omalovaZavanju njihove ljubim-
ice u mojem pismu objavljenom
u 19. broju.

A sad krenimo s pohvalama

i kritikama:
1. Ne mijenjajte cijenu svaki

broj! Svaki put kad idem kupiti
Hacker (koji kasni "samo" dese-
tak dana) cijena je druga
odlucite se vec jednom!

2. Gdie je davno najavljeni
CD prilog?

3. Molim vas pripazite malo
Sto radite, objavili ste potpuno

istu Hackermanilu u 20. i 21.
broju !

4, lmam HP Deskjet 660C
printer kuprljen prije godinu dana i

sa njim nisam dobio drivere za
W95 vec samo za 3.xx. Probao
sam u "Add new hardware" ali

tamo nije priloZen ovaj model.
Mogu li naOi ove drivere na

Hawlett Packardovoj Web strani-
ci! Ako mogu, volio bih da

objavite aclredsu.

5. Kako se u 3d Studiu
kreacija prebacuje u GIF ili BMP
format?

Kec iz Splita

Na na5u je adresu pristigao
velik broj vaSih pisama u kojima
nas pitate za5to svakom broju
Hackera mijenjamo cijenu.
Razlog je jednostavan - to nam

omogucava jednostavniju kon-
trolu prodaje i s obzirom da
bismo vam morali objaSnjavati
niz razloga koji to uvjetuju, morat
6ete se zadovoljiti sa takvim
odgovorom. Dakle, nije nam Zelja
zbunjivati citatelje ali vjerujte,
potez je dobar po va5 list i to bi
vas treblo zadovoljiti kao dovol-
jan argument. Druga le tema naS

"davno najavljeni" CD. Nije nikak-
va tajna da razmiSljamo o CD-u
uz casopis ali isto tako, mrate
biti svjesni da takva odluka za

sobom povla0i i brojne organi-
zacijske, tehnicke...izmjene,
poskupljenje koje 6ete osjetilit
mnogo viSe nego naSe mjesecne
izmjene koje vas ljute a odnose
se na 10-20 lipa...Dakle, plani-

ramo CD i bit ce CD ali tek kada
procjenimo da to moZemo uciniti
na najbolji moguci nacin.
0dgovor na tvoje treie pitanje
vjerojatno pretpostavlja5, radi se
o greSci koja nam se potkrala Sto

nas ne opravdava ali da vas
razveselimo - Hackermanija ce
dobiti od sljedeceg broja jednu

stranicu viSe. Za kraj. rjeSenje
problema oko pisaca pokuSaj

pronaci kod poduzeOa Hermes
plus koje je ovlaSteni distibuter
za Heweltt Packard u Hrvatskoj
(broj telefona ili adresu potraZi na

reklami u Hackeru).

Stovano urednistvo,
citam va5 dasopis od petog

broja i zaista ste dobri, za svaku
pohvalu.

lmam nekoliko prijedloga,

Zelja i primjedaba:
'1. PredlaZem da uvedete CD

ili disketu sa shareware igrama.
2. Bilo bi dobro dasopis

pakirati u najlonsku foliju - tako
ne bi mogli ispasti kuponi ni

dodatne stranice. Npr. sa 19.

brojem nisam dobio drugi
nagradni kupon pa nisam mogao
sudjelovati u nagradnj igri.

3. Volio bih da povecate

rubrike Hackermanija i Savjet
vi5e.

4 Volio bih da objavite
rjeSenje igrice Monkey lsland 1 i

da objavite poster Warcraft 2.

lvan iz Zagreba

Stovano urednistvo,
ovo pismo piSem ponukan

rubrikom Pisma ditatelja, koju
volim procitati. Prije nego vam
uputim kritike, htio bih
napomenuti da sam dobro obavi-
jeSten glede zabavne informatike.
Pretplatnik sam najuglednijih
svjetskih casopisa, kao npr.
Computer Gaming World. Kao

dobro obavijeSten, mogu ustvrditi
da ste spori. Naime, igre koje vi

tek najavite u COW-u su vei zab-
oravili i da su opisivali. Mogu
pretpostaviti da cete se pravdati

kasnijim stizanjem igara u

Hrvatsku negoli u SAD i

Njemacku, ali nije sivar u tome.
Po mom miSljenju, vaSa je

najveca gre5ka Sto ste se
povezali s lokalnim dilerima soft-
vera. 0pisujuii igre koje oni
imaju u prodaji, oni dobiju rekla-
mu, vi casopis. Profesionalni
casopis treba biti povezan s
proizvodacima softvera izravno.

Moja druga primjedba ide na

opise igara koji su: PREKRAT-

KI+PRESTURI= NEDOVOLJNO.

Uzmimo, npr. Warhammer, prvi je

opis zaista bio vrlo povrSan, da

biste ga opet opisali u Savjetu
viSe isto tako nekvalitetno.

Zagovaram CD demo i

shareware izdanja uz vaS broj, no

to ne bi trebalo utjecati na cijenu.
lzbacite sve udionice i sve ostalo
Sto nije uezano uz informatidku
zabavu. Vratite strip!

Shvatite moje kritike i sug-
estije dobronamjernima,

VaS Domagoj iz 0sijeka

Hacker je trenutno, i po pro-

daji i po nakladi, drugi infor-
maticki casopis u Hrvatskoj.
Za5to to govorimo iako se nikada
do sada nismo hvalili takvim
podacima zarazliku od veiine
ostalih novina koje stalno isticu

nekakve senzacionalne podatke o

nakladi, prodaji, aktualnosti...?
Zato jer Zelimo da nas shvatiS
ozbiljno. Novine koje gotovo

svaki broj rasprodaju svoju
nakladu ne mogu temeljiti svoju
politiku na ilegalnim izvorima
informacija, neprovjerenim
podacima ili svoje aktualne vijesti
kreirati iz nekih tudih, inozemnih
arhiva. Svaki casopis ima svoju
uredivacku politiku pa tako i na5,
Vijesti koje objavljujemo su tocne
onoliko koliko nam to potvrde
najprovjereniji izvori Sto znaci.
izravni proizvodaci ili distributeri.
lsto tako, sav materijal za objavu
u novinama dobivamo od
ovla5tenih osoba (poduzeca) te

uopce ne razumijemo odakle si
doSao do navedenih zakljucaka.
S druge strane, isticemo kako je

svaka Tema broja u casopisu
apsolutno u trendu sa svim sjet-
skim dogadanjima i casopisima
iste tematike, objavljujemo 90%
naslova koje objavljuju SVI

SVJETSKI casopisi (ponekad i

prije njih) i uopce ne vidimo
razloga tvom nezadovoljstvu. Za

kraj treba reci kako ne uspijeva-
mo uvijek objaviti sve vijesti i

zanimljivosti koje su aktualne za

tekuci mjesec pa ih, prema proc-
jeni njihove aktualnosti, ostavl-
jamo za objavu u sljedecem
broju. Ukoliko si pak nezadovol-
jan kvalitetom ili duljinom opisa u

dasopisu, razmisli samo koliko bi
igara bilo opisano opisano u

Hackeru kada bismo im posvetili

viSe od dvije stranice?l Tek tada
biste bili uskraceni za koli0inu
informacija.

* HACKEH * Sije6anj * 1997
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Hrvoje Licilor
l5
PC P5/90, r6MB
3D Sludio 4.0

lgor Vukmirovi6
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PC 486DX2166, 4MB
Photo Styler I.03

Mirko Dui6
I6
PC 486DX2166. 4MB
PointBrush

Autor; Toni Brolin6evic
Storosl: I9

"Mislim do su ove slike provi
primjs koko se s POVRoy-om i

Moroy-om, lj. shorewore pro-
gromimo mogu postici izuzeino
reolne i lcvolitelne slike."

Toni ie svoje rodove noprovio
no svom PC486DX4I1OO, 24M8.

Dovid Pelrc
l5
PC 4E6DX4lr00, 8MB
Poinlbrush

Mislov Mur5i6
II
PC486DX4/100, l6MB
Photoshop 3.0.5
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Disrupbr

Disruptor je prava 3D akcijska igra
gdje osim obicnog oruZja, kakvo
smo dosad susretali u takvim igra-
ma, moZete koristiti i snagu misli.
PoSto se sve odvija u dalekoj
budu6nosti, pomodu misli moZete
izvlaciti energiju iz protivnika iti je
pak koristiti za ozdravljivanja.
Upravljanje i snagu svog uma

moiete poboll5avati i

pojaiavati ako budete
viSe vieZbali i tako stje-
cali iskustvo. U igri
postoji 13 nivoa na

raznim svemirskim
stanicama i planetima slidnim
Zemlji. Napredujudi, bit 6ete
nagradivani i zanimljivim video
sekvencama koje ie vas voditi
kroz pridu. lako na Playstation kon-
zolama uglavnom vladaju utrke i

tucnjave, Disruptor je na PSX

donio ono cega je na PC-u vec
toliko da pomalo postaje dosadno.

Universal lnteractive

ffi
lgra je konverzija igre koju ste
mogli igrati u velikim svjetskim
igraonicama. Naime, originalna je
igra radena na 80 SGI stanica, a

igrala se na Onyxima s dva proce-
sora i 256 Mb rama. Sve se iscr-
tavalo sa 1,2 Gb po sekundi na 1 6
projekcijskih ekrana, pozadina je

0itana s LaserDisca, a digitalni
zvuk vas ie dizao iz sjedalu. Ta je

igra sada napravljena i za vaS PSX,
ali ne oeekujte baS potpuno istu
stvar. Jedino Sto je joS bolje nego
na originalu je igrivost, ali i dalie je

nedete igrati vise od par dana.
Kretat cete se unaprijed renderiran-
im terenom i pomodu ni5ana
gadati lo5e momke. Ako stignete

NCAA Football Gamebreaker tffi.s

Americki nogomet kod nas
ba5 i nije pracen sport, ali
za onih nekoliko manijaka
koji se razumiju u sva
pravila ovog nasilnog sporta
spominjemo novu Sonyjevu igru
napravlienu za njihovu konzolu.
MoZete igrati egzibicijsku utak-
micu, turnirsku sezonu ili bowl.
MoZete osvojiti i odredene nagrade
za najbolju obranu, Sut, akciju i sl.
Ako igrate protiv racunala, tj. kon-
zole, onda moZete birati jednu od
detiriju teZina. U igri vam se pruZa

na koristenje oko pedesetak napa-
dackih i obrambenih taktika. Brzinu
igre moZete sami odrediti, kameru
postaviti kako vama odgovara, a

moZete je i mijenjati tijekom igre.
Ako ste i vi jedan od gore nave-
denih, zavalite se u naslonjac,
opskrbite se hranom i pivom i

uZivaite. 
Sony

Front Page Sports: Golf t'iErirlr

Sierra ie pridodala
jo5 jednu sportsku
simulaciiu svoloj
Front Page Sports
seriji igara. Tako se
uz vec postoje6i

ameridki nogomet,

belzbol, udidarenie i

sl. sada moZete
pro5etati prekrasnim

travnatim terenima i

ubaciti bijelu lopticu
u crnu rupicu. Sierra

se hvali svojom novom TrueSwing
tehnikom udaranja loptice koja je
po nlima ne5to nalbolje Sto se
moglo dogoditi golf igrama na

radunalima. Usto, hvale se i

odlidnim 3D zvukom i pametnom
lopticom koja tocno zna na kojoj

do kraja, mo6i cete
uni5titi Sefa ili genera-

tor i to je sve. Ako
volite igre u kojima
mozak moZete ostaviti
u susjednoj prostoriji,

onda nabavite

Glaxian3, u protivnom
nabavite ne5to zan-
imljivije.

Namco

se podlozi nalazi i kako se treba
ponaSati na njoj. Nije im dosta
hvalisanja pa nude 12 razliiitih
tipova igranja za dva poznata golf
kluba, a spominju i umreZeno
igranje. Sierr tvrdi da je njihova
golf simulacija najbotja, a to 6emo
provjeriti u skoroj budu6nosti.

Sierra 0n-Line
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Ashes to Ashes Ere Ultimate Soccer:'llilanager 2 Erc

Corel se ugledao na veliki

Microsoft okrenuvSi se triiStu igara
pa je tako nlihov odjel Corel CD

Home napravio ovu igru koja i nije

ba5 naiblistaviii Corelov podetak

Uvodnu pridu ne6u ni spominjati

ier ie ve6 toliko put videna da cete

se naivjerojatnite zapitati kakvi li su

ie scenaristi stuarali. Treba redi da
je ovo joS jedan Doom klon, Sto

znadi da ni na tom polju Corel nije

bio ni5ta inventivniji. U stuari, ova

igra nema niSta po cemu bismo je

mogli pamtiti. ldete uokolo, pucate

na ruZne likove ito je sve. Mislite

da ie bar u multiplayer modu neito
zanimljivija? Pazite sad ovo: Ashes

to Ashes uopce NEMA multiplayer
mod. Corel ie ovime zbilla

upropastio svoj pocetak na

igraiem triiStu. Ako ste zbilja pravi

Doom fanatik, i preSli ste sve

Doomolike igre. onda zaigrajte i

ovu. I nemojte re6i da vas nisam

uPozorio' 
coret cD Hone

obliZnji bar
va5a kance-
larija). lgrade

moiete treni-
rati po ustal-
jenom

Carmageddon re Etr

dnevnom rasporedu ili svakog

igraca posebno,,Pogled na tiiek

utakmice ie neSlo dosad naiboje
videno u menadZerskim nogomet-

nim simulacijama. Moida ne tako

krcat statistikom kao Champion-
ship Manager 2. USM2 ce zasig-

urno naci svoje poklonike.

Sierra 0n Line

i oruZie. Ni5ta novo, takvih smo
igara vidjeli na desetke.

Najzanimljivije je kod

Carmageddona to Sto moZete kad

vam je vozilo lako uniSteno, zalet-

ieti se u protivnika, ostaviti svoiu

krniiju sa strane i ukrasti njegovo
vozilo. Naravno, to ne bi bilo to

kad Carmageddon ne bismo mogli

igratiiumreii. 
Sci

Steel Legions
Ova 3D SF igra kombinira elemente

strategiie i vrlo dinamicne borbe na

sludajno generiranom terenu

ve6em od 2500 kvadratnih kilo-

metara. Misije se takoder sludajno
generiraju tako da nikada necete

igrati istu igru. Na Zemlji u

budu6nosti ponestaje priieko
potrebnih minerala i dolazi do

borbe medu korporacijama. Borbu

vode pomo6u velikih robota kojima
upravllaju specijalno obuceni piloti.

Vei pogadate, i vi ste iedan od tih
pla6enih pilota. Ovu igru moZete

igrati na dva nacina - kao strategiiu

EreI
ili kao akciisku borbu. lgru karak-

terizira i izvrstna umjetna inteligen-
cija koja svakom liku daje pravo da

razmiSlja, sam donosi odluke i

odgovara za njih. 0vakav tip igara

mora, dakako, pruZati mogudnost
umreZenog igranja i Steel Legions

po tome nije iznimka, ali je iznimka
po tome Sto u mreZi moZe igrati

cak't00 igrada. Ludnica, samo
trebam jo5 pronaci takvu mreZu,

skupiti 100 ljudi i onda si dati

oduSka!
Eidos lnteraetive

Liubiteljima vodenja i upravljania

nogometnim klubovima na

racunalu stiZe jo5 iedna Sierrina
poslastica. Volite li nebrojene

mogucnosti za treniranie, detalian

raspored igraca na terenu, SVGA

grafiku, jednostavno sudelje,

namieStanie utakmica, biranje

predmeta i suvenira koje 6ete pro-

davati u trgovini za navijace, onda

ie Ultimate Soccer Manager 2 igra

koju ste dekali cijeli Zivot. Na

samom poietku odabirete broi

igrada (do osam njih) i klub koiim

cete upravljati. Na glavnom ie
ekranu va5 matiani stadion i

popratrli obiekti (parkiraliSte,

Podetkom ove godine SCi bi trebao
predstaviti svoju novu 3D igru u

kojoj biste trebali izigravati kralia

ceste. Carmageddon niie obicno

utrkivanie automobilima. Uz io5 25

drugih maniiaka poput vas, trebat

6ete u pet razliiitih okruZenia Sto

prije sti6i do cilia. I ne samo to,
poZeljno ie rijeSiti se protivnidkih

vozila itako dobiti kredite.

Stignete li do kraia staze, tim

kreditima mo6i cete popraviti

svog liubimca i kupiti poboliSanie

fi
I +1.. ?.S
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Pred nama je uskoro druga avantu-
ra u koioj pratimo dogodov5tine
Freddi Fisha. Ovaj put Freddi i nje-
gov lrend Luther idu u Skolu, ali u
Skoli ce biti mnogo zanimljivije
ovog puta. Naime, duh je provalio

NaS junak Kain niie imao srede i

vec na poietku biva ubijen. Ali uz
pomoi magije uskrsnut ie kao

vampir i zadada mu ie ubiti sve

krive za njegovu smrt. Pogled na

igru je iz zraka i gledate junaka

kako tamani sve redom. Putem

6e, osim svjeZe krvi, mo6i skupljati
i razna pobolj5anya koja 6e mu

u Skolu i oduzeo

sve igradke

djeci. Tako Fredi

i Luther moraju
sloZiti duhu

zamku i vratiti sve ukradene

igradke vlasnicima. Fredi i Luther
6e moratl igrati razne igre, neke su
i logi6ke, a neke arkadne, da bi
mogli iii dalje. Igra ie prije svega
namijenjena mladoi djeci, u prvom

redu zbog svoje grafike, a mo6i ie
te nau0iti i 50-ak novih plesmica.

Za ovu igru ne6e vam trebati viSe

od obidne 486-ice, pa ako imate

nekog mlatleg u obitelji ili se vi

tako osjecate, krenite u lov na

zlodestog duha.

Humongous Entertainment

Blood Omen: Legacy of Kain jgl Amber: Journey Beyond Erc

Fred Flsh 2 Erc EEg lnner Worlds
Ovu igru spominjemo prvenstveno

stoga Sto je niena izrada tekla na
vrlo zanimljiv i neobidan nadin.

Sleepless Software 1e programere,

glubenike, grafidke umietnike i

ostale ljude potrebne pri izradi

iedne igre skupio preko lnterneta.

U raznim Usenet grupama

pronadeni su zainteresirani ljudi u

sedam zemalja s tri kontinenta i
krenulo se na izradu igre. Ljudi koji

se nikad nisu vidleli napravili su
platformsku igru lnner Worlds. U

ulozi Nikite (nije ona na koju ste
pomislili), koja se moZe pretvoriti iz
Covieka u vuka i obratno, morate
prije6i mnogo nivoa da biste ost-
varili neSto Sto

zapravo nije ni

bitno za samu

igru. Osim Sto

cete modi biti

vuk, pruZa vam

se mogucnost
bacania raznih

carolija.

Animacija u igri

ie jako dobra,

samo Sto dojam

rr{{TI
ciiele igre kvari sada ve6 zastarlela

rezolucila od 320x200. U svakom
sluiaju, ova 6e vas igra zabaviti na

svojih 27 nivoa u veC pomalo

zaboravljenom svijetu 2D platform-

skih igara' 
s/eepless sonware

poiava i testirala ga na sebi. Vi

iete se uputiti nienoj kuci i pre-

tra2uju6i le biti svjedoci mnogih

dudnih dogadanja. lgra se odvija iz
vaSe perspektive s iako lijepom

renderiranom SVGA grafikom. Da

biste se osiecali ioS nelagodnije

igra;u6i ovu avanturu, pripomodi

ce i pomno uglazbljena glazba i

zvudni efekti. lgradko sucelje je

iedno od nailednostavniiih dosad
pa ne biste trebali imati nikakvih
problema. Stravidni ugodai koji ova

igra nudi natjerat ce vas na spa-
vanje s upaljenim svijetlom.

Graphic Sinulations

Zivot vampira uciniti podnoSllivijim.

lgra je vrlo morbidna, ima mnogo
masovnog ubijania i gadnih scena,

ali to dana5nji igraii traZe, zar ne?

lzmedu poiedinih dramatidnih

trenutaka, pojavljivat 6e se renderi-
rane FMV scene. Zvuk je odlican, a

dut cete i duboki glas pripovjedaca

koji ce vam obiasniti Sto vas sve

eeka. Ako imate kod ku6e PSX

konzolu, a ne smetaju vam lokve

krvi, onda svakako nabavite ovu

zanimljivu igru.

Crystal Dynamics

U ovoj je igri sve Sto se zbiva oko

vas natprirodno. Duhovi, Zivot
poslije Zivota i druge neobiaSnjive

sfuari dine ovu avanturu iedin-
stvenom i zanimllivom. Nakon

napornog dana stiZete kudi,
proiitate nove e-mail poruke i saz-

nate da vas pozivaju neka pratite i

pazite dr. Roxanne ier je napravila

uredaj za pra6enje paranormalnih

I. 
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Ludi naudnik nadinio ie
straSno opasno oruiie i Zeli

zavladati ciielim sviletom.

Hm, dini mi se ova prida

poznatom. Ni5ta zato, tu ste

vi da svojim PSX-om sPa-

site svijet od ludog

naucnika i vratite sve u
priia5nie stanje. Star

Gladiator ie prva

Capcomova 3D tucniava i

to vrlo uspje5na. Kamerom

pratite tuiniavu bodno, a

ona zumira tijekom borbe

ba5 kao i u Tekkenu. U Star

Gladiatoru birajte iednog od

I ponudenih likova sa svih

strana galaksije - robota, 6ovieka-

dinosaura, nekoliko liudskih osoba

pa i velikog medvieda. Svaki od

njih ima specifidno oruZie. 0sim

obicnih poteza, tu su dakako i speci-
jalni combo udarci. Uza sve to, Star

Gladiator mogu igrati dva igraca u

paru.

CaPcom

Star Trek;.Voyager
Na HTV-u ie upravo zaPocelo emi-

tiranje SF serije Star Trek: Voyager.

Ako vam se seriia svidi, uskoro

cete moci igrati i istoimenu igru

radenu prema seriii. Putuiuci i

zapovijedajuii Voyagerom, susretat

iete mnoge svemirske rase. Neke

ce vam pomogati, a neke 6e biti

neprijateliski raspoloZene prema

vama. Kontaktirajte s alienima,

re
rieSavaite

te5ke

svemirske
zagonelke i

zadace te se

nekoliko puta

oku5ajte u

borbi svemirskih brodova. Pripadnici sekte

Kazon ce vas napasti na samom pocetku i

oteti vam neke clanove posade. Iragaiuei za

njima, vrlo skoro shvatit 6eie da se tu kriiu i

neke vece stvari. Engage!

Viacom New Media

q!ifl{;:i 
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Yra*lmno dfi etrlbutora ma

odru#lu h{rvat*ke i Slh{t

Generalni disfributer za
}{rvatsku i BiH:

Computer Software
A. Mihanovi6a ra,

4oooo iakovec
Tel. 3a5-O4O-315-60 r
Fax. 345-O4O'315'L32

e-rnail: computer-
software@ck.tel.hr

PredstavniStbo Split:
Wanda Euro

R. eoskovida 22' split
Tel,/Fbr o2l/31 30 24, 31 32
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Lands

lands ol Lo]e 2=

Guardlan$ ol DGs
Domagoi Korck

Westwood Sludios ie noznat Rroiz-
uoilac igara, poznatiii po kualiteti
suoiih [roizuoda nego po niihouoi
kyanliteti. Slo$a smo i na naslayaf,
Lands ol lore cekali slroro tri godine i
uieruite, cekanie se is[latilo.

sudbinu. U traganju za njegovom tj.
svojom sudbinom, kretat fete se
kroz razlidite lokacije, kao $to su
praSume, mraeni hramovi, stari
gradovi i podzemni tuneli. Guardians
of Destiny po mnogo eemu obecaje
da ce postaviti RPG Zanr na novi
stupanj. Krenimo redom. Po onome
Sto nam ova igra pokazuje, ali i po

ostalim Westwoodovim naslovima,
moiemo zakljuditi da Westwood
Studios vjerojatno ima najbolje
graflike umietnike nego sve tvrtke
koje se bave razvojem igara. U igri
imate slobodu kretanja i svih 360
stupnjeva, gdie se moZete okretati oko
sebe i razgledavati okolinu koja vas

okruZuje. Sve je renderirano i to u

najvi5oj kvaliteti a rezolucija u

kojoj se igra odviia ie 640x400
(za one sa slabijim racunalima
postoii i moguenost igranja
320x200). U Guardians of
Destiny cut cete zvuk new age

Evo jai jednog simpafienog lika koii 0e
se potruditi da vam zagofta iivot i sputa
vaie napredovanjet u igri.

glazbenika Davida Arkenstonea, kaji
ce vas u cijelosti uklopiti u okruZenje
igre a ono Sto 6ete osjetiti prilikom
igranja je odlicno ugradena umjetna
inteligencija. VaSi neprijatelji su jako

snalaZljivi i pametni pa stoga, ako
napadnete nekog slabiieg od sebe, on
6e dati petama vjetra ali ce se i ubrzo
vratiti s gomilom svojih frendova
bezobrazno vam se smiteSeci u lice.

estwoodov Lands of Lore:
The Throne of Chaos bita je

U U igra koja je svolom zan-
imljivom pricom drZala budnim cijele

zadovoljio igrace.

Sjecate li se stare, ruZne vjeStice
Scotie kvrgavog nosa iz prvog
Lands of Lore? U ovom

nodi ljubitelje BPG (role playing game)
igara, a svoiim je jednostavnim

suceljem privukla mnoge koji za RpG
nisu nikada ni culi. Zato su mnogi koji
su se u prvi Lands of Lore zaljudili,
potajno ocekivali da stigne i nlihova
druga ljubav. Westwood je puno vre-
mena proveo na izradi ovog nastavka
ali sve zbog toga da bi u cijelosti

Avaj tip gore tre-
bao bi vas
uplaiiti. BUUUIt!

nastavku ste u ulozi
njenog sina Luthera.
Luther je protjeran u
pecrnu na sam0m
kralu kraljevstva a
vi mu trebate 

..
pom0ct pronact

Pogled u lijeva i
iasno varn ie da
Weslwood Studios
apet postavlia stan-
darde bar lto se
gratike li6e.

T-l [['iHiil3,l'I:1','
f I 

pulovati kroz iudne.

t I mlsilcne N.raleve. susre-
:J tati zanimljive liude,
cudesa i nepriiatelie.... Sto ni
viSe iovjek mogao poieljeti?
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llny

Ako ga na kraju ipak uspiiete pobiiedi-

ti, neprijatelj 6e vas moliti za milost.
Da li 0ete ga ostaviti na Zivotu ili ne,

nije svejedno, jer 6e se kroz igru reg-

istrirati sve vaSe odluke i potezi, Sto

0e odrediti vaSu sudbinu. Ako pak

iefite biti bad guy, moci 6ete se i2ivl-
javati na svoiim protivnicima pomodu

vise od 80 raznih efektnih 0arolita. I

Sto io$ re6i o Lands of Lore 2:

Guardians of Destiny, najnoviioj igri

koja nam daruje Westwood Studios,
nego da ce u iednom od idu6ih broie-
va Hackera biti detaljno pregledana,

izmjerena uzduZ i popriieko, te ociien-
jena bez milosti. {

Kao i a svakon FfrP-a, i ovdie je goni-
la lokaciia; iot kad znamo da su ih
rcdi$ crtaii Westffaod Stadia,
noieno zadovolina poieti tiliati ruke.

Shivers

ovai kostur ie neka-
da hio iisto lijepi

prinierak homo
sapiensa. Sada ie

lijepi prinjerak
hono skeletusa.

iesto radnie ove avanture ie
Cyclone, Arizona (brol

stanovnika: 201). Cyclone je
gradiC smieiten u jednom zabitom
kutku Arizone i ve6 po pravilu, u toj
ste se zabiti na5li i vi, ovaj put u

potrazi za prijateliima iz rock banda
koji su bas na kraju sviieta 0dludili
snimiti svoj video spot. Nestaje im
svaki trag i mislim da ve6 pogadate

Sto vam ie ciniti.
VaS zadatak ne6e biti nimalo tak.

Na raznim mlestima morat cete dobro
proucavati sve pojedinosti Zelite li

naSci i naimanji trag koii 6e vas

odvesti do prijatelja {dak i video spo-
tovi koie su va5i prijatelji uspieli snim-
iti duboko u sebi skrivaju neke
poruke). Zato, dobro otvorite oci i

naculite u5i ier vam sve moZe biti 0d
pomoci. Lutajuci pustim ulicama srest
6ete i maskiranu osobu koja sebe

zove Darkcloud. 0n ie neki zlocko koii

vas vreba na svakom koraku i ostavlia
vam poruke i zagonetke, a vi ih
morate rije5iti Zelite li ici dalje. U igri
6ete razbiiati glavu rie5avaniem 50
te5kih zagonetaka, a tu ie i duh koji 0e

putovati s vama i povremeno vas

uputiti Sto diniti. Ali duhovi, kakvi veO

jesu, vole se i zabaviti pa ce vas

katkad odvesti u krivom smjeru, stoga
vrijedi pravilo - vlerujte sami sebi.

Kroz igru dete se krotati u svih

360 panoramskih stupnjeva a da biste

Sto kvalitetnije doZivleli sviiet koii vas

okruZuie, i zvuk u igri ima veliku

ulogu. Glazba je tistokrvni rock,
napisana specilalno za Shivers 2 a ne

zaboravite da cete vidleti i nekoliko

video spotova.
Na samom kratu igre deka vas

jedan od tri moguca zavr5etka. Kako

6e va5 posjet Cycloneu zavr5iti,
hoCete li naci prijatelje i sve ostale
poiedinosti, saznat 6ete tek kada se

igra pojavi u prodaii, 4

Shivers 2 ie igra obavi-

iena indijanskom ikono-
graliiom. Slaripted-
meti, indiianska groblia
i mislika nalaze se

svuda oko uas i sigurno se
ne6ele dosailivati.

llafton nG [aS [reui5e
zamile6ene i u$[iele isre,
Sierra ie poYulrla [otez
koieg zaista nismo o6efti-
uali - nien nastauaft.

Shluers 2
Domogoi Korok
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Flying Corpse

Flylnu Gorps
Biti filol hortenog aakonloua u pruom suiet-

ena i lruu eleHroni[e, upitna ie dana$nia uloga
pilola. fii nekad dauno, niie [il0 tafto.

igradima svidalu jednostavne simu-
lacije, a jedni su ovisnici o onim 5to
stvarnilim. Zivotnijim. Flying Corps bi
se trebao svidati i lednima i drugima
jer za svaki zrakoplov postoie dva
nacina letenia. Jedan je namijenjen
podetnicima, a drugi 6e i vlasnicima
letackih dozvola zadavati problema.
Pomoc pri letenju rije5ena je vrlo zan-

imljivo - digitaliziranim govorom,

kojim su predstavljene va5e

sfiom ]ata i danas, uelilm
sam0nauodefe lrolclrtile,

ie razlika. Uz ladate,
satelils[e snimke tet-

odabrati ulogu nekog poznalog pil0ta
iz Prvog svjetskog rata. Cim doseg-
nete rang kapetana, modi 0ete slsiiti
eskadrilu, odabrati pilote i odrediti im
Sto ce diniti. Budete li iznimno dobri i

postanete letackim asom, svoj cete
zrakoplov moci obojati po Zelji. Za one
koje se Zele okuSati sa svojim
letackim (ne)prijateljima, postoii i

mogucnost igranja preko modema ili
serijske veze. Teren u Flying Corpsu
je izraden po vojnim kartama i

snimkama iz doba Prvog svjetskog
rata. Po5to izgled terena ima vaZnu
ulogu kod navigacije i taktike, dedki i

cure koji su radili igru najvi5e su vre-
mena i truda potro5ili upravo na to.
Cak su odlazili na prave lokacije i sni-
mali ih, samo da bi Sto bolje napravili
teren. Sve Sto le ispod vas nadinjeno
je kao u stvarnosti. MoZete letieti
ispod mostova, sakriti se u usjeklinu
ili prate6i cestu dodi do naselia.

Zelile ti i vi uZivati I nebeskim
prostranstvirna, nabavite igru dim se
pojavi na trZistu (a to ce biti vrlo
skoro), nabavite koZnu kapu i nao6ale
i ne pboravite se vezati priie poliie-
tanja.{

eko6, u doba Prvog svjetskog
rata, na5i diedovi i pradiedovi

letjeli su na drugcijim letjelica-
ma negoli su dana5nje. Nekod je bila
presudna viestina i hrabrost pilota. To

iete i vi morati pokazati u novoj simu-
laciji koja nam skoro dolazi iz tvrtke
Empire interactive.

Jednim se

misli, upucivat 0e vas Sto
treba diniti. Na izbor 6e

vam biti 4 raztidite voine
operacije i 6 zrakoplova
da ih obavite. Mofi 6ete

Pogle{ oa yas

$opwith Canel
lzvana. Motete
aiivati u s{oiin
akrohacijana, a
asput i gledali ka*a
va$ vietat vtioti
ialom.
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Odaberite - mi imamo sue Sto trebate

Creotive Sound Blosler - AWE 64
512 KB RAM zo Sound Fonlove

3D Audio, INTERNETed

Mi5 MouseMon - seriiski, Logilech,
3 lipke, onotomski oblikovon

Hewleti Pockord T3000 Colorodo
Tope, 3.2c8

3M AF2OOL
zoitilni slqkleni

filler

Sound Pro 16 bil
+ IDE int.PnPloy

Joysllck OS-123
Worrior 5, Anolog.

US Robotics Sportster
28.8 PCMCIA Cord Foxmodem

besplolno nodogrodnlo no 33.6

Microlink Foxmodem
33.6 kbs

Mi5 MouseMon Cordless - serijs-
ki, Logitech, 3 lipke, beiidni

Ru6ni skener u boji Qtronix A4
800 dpi

Trockboll ATB-2700

Colorado

lomego ZIP drive, l00MB

eRoDAJNT cENTAR 99 (01) 274 484, renrt6nR coMpurERs (ol) s1s 904,
BIROSTROJ COMPUTERS (01) 336 311, KERNER (01) Zagreb 362 141, RODAR
(031) Osijek 1712O2, DISK-LINE (031) Osijek 164 116, MlSl-AV (03s) Sl. Brod 444
697, TEXPERT (031) Eakovo 846 439, BMB NETCOM (047) Karlovac 336 86s,

(021) Split 40 096, AVORA (031) Valpovo 652 232,|N SERVIS (042)
Ludbreg 663 410, KOM-PAST (049) KrapinaTl 4O9,lRl ECONOMIC (051) Opatija

848, OSINET (051) Delnice 812 995, FOTON (01) Zagreb 318 569, (049) 376
, HOBIT (051) Rijeka 215 566, LIMEX 1O+O; CaXovec 314 656

PRODAJNT CENTAR 93 (01) 274  B4,BIROSTROJ COMPUTERS (01) 336 311,
MISLAV (035) Sl. Brod 444 697

.Wc-*rss]k

MelComp d.o.o.
Zagrebadka 63, HR - 41000 l"araidin
tel. 042 I 12 ?80- 12 281, 55 C92
fax C42 f 55 092
Softwarer 042 / 767 199
Cjerrik BBS: fr42 I 12 282.

2400-1880c. N/8,,i
h ttp :,, u,rt x.. m el c o rn p.c o m
E-anril: nrcln.iakGrnelcomp,com

servis@ nielcolrip.r:om
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Falcon

Za polpuni doiiuliai igrania noue
Micro$o$Goue simulaciie F.I0 Bloclr
52 louca, tletale: Pentium 106 pa

naui5e,32 mB

ioyslicke t-10
rama, Ihrustmasteroye
ttcs i F-I6 ros, 2t.

pro5le Microproseove simulacije Top
Gun: Fire at will, Falcon 4.0 ce biti
napravljen poput prave simulacije. Sve
je podredeno Sto vecoj realnosti, od
izgleda kokpita, voznih karaKeristika
pa do izgleda terena. Vi ste stari oko-
rjeli letac i naci 6ete se nad Korejom,
ubaceni u srediSte ratnih zbivanja.
MoZda ie daljni tijek rata ovisiti baS o
vama. Falcon 4.0 ie od samog
pocetka raden s podr5kom igranju za
vi5e igrada. Svoje 6ete tetadke
sposobnosti pokazivati prijateliima u

lcon 4.0
Domagoj Korak

cete moci i sami igrati Falcona, ali
pravi ie doZivljaj ipak u mreZi.
Primierice, odabrali ste misiju i
poku5avate je zavr5iti. Taman
uzlijedete s nosada zrakoplova, a
dolazi vaS prijateli lvica i kaZe da bi
vam rado pomogao zavr5iti misiju.
Dok on odlazi do svog radunala u sus-
lednoi sobi, vi konfigurirate podatke
za n1 i ukljucujete ga u igru. PoSto
obojica imate zvudne kartice s
moguinoSiu prijenosa glasa,
priti5cete na chat box ikonu i

medusobno se dogovarate koji 6ete
cilj prvi napasti. Potpuno novi do2ivtjai
igranja, zar ne?

incni monilor, barem 200 yalne

zuu6nifie i do[re $usiede.

Morate biti zbilja pravi ljubitelj i

poznavatelj F-1 6 zrakoplova
Zelite li iskoristiti sve sitnice

. kojima je vaSe prevozno

sredstvo obdareno. Na
primier, samo ce radar
imati deset raznih mod-
ova rada (Track while
scan, Single target

track, Air combat mode,...). I HUD ce
imate vise od deset razlidiiih modova.
Misije i cjelokupno ratno zbivanje
ovise o vaSim priiaSniim rezultatima.
Da se Microprose zbilja potrudio
napraviti Sto realniiu igru, govori i

cinjenica da je teren iznad kojeg letite
u potpunosti prenesen iz stvarnosti.
Cijeli je Korejski poluotok, vise od mit-
ijun kvadratnih kilometara, vama na
raspolaganju. Grafika je u potpunosti
teksturirana 3D hrpa poligona.
RazmiSljate li, moZda, o kupnji neke
3D ubrzivadke kartice, znajte da ie
Falcon 4.0 znati to dobro iskoristiti.
Luda stvar u kojoj ce, naZalost, moci
uZivati samo rijetki: na svom starom
Hercules monitoru moZete prikazivati
radar oslobadajudi tako na'SVGR
monitoru prostor za puni pogled iz
kabine. Dakle, pretraZite tavane i

maknite pra5inu s vec zaboravljenog
Herculesa, ovdje ce vam dobro doii.

I joS neSto: molim vas, podnite
polako pripremati susjede na skoro
uZivanje u vaSim niskim preletavanji-
ma i ispaljivanjima projektila preko
vaSih razarajuCih zvucnika. 4

ed u prvoj polovici ove godine,
trebao bi se pojaviti novi Falcon,
cetvrti po redu. Za razliku od

Prije poEetka..

tgrunla pozetfi0
ie.inati.u hlizi-
il vrccrcu za
povraCanie.
lgra je jako
realna pa nikarl
ne fioiete biti
sigurni da vam
tiiekom leta
neie pozliti.

lokalnoj mreZi, preko modema,
paralelnog kabela... 0ni u

Americi mo6i 6e se spojiti
na igraeu mreZu lnterneta
TEN (Total Entertainment
Network), gdje 6e se
medusobno moci boriti
i do stotinu igraca.

Naravno, uvijek

Slika liievo prikazu-

ie pagled iz vaseg
Falcona na Korejski
teren, a slika desno
pokazaje isto. Bolie
bi van bilo da
unjesto razgleda-
vanja krajolika
pazile na crvefie
toikice na radaru.
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I I ruinu davne 1993. godine mala,

! I ootao ios nepoznata programer-

\J ska tvrtka Cyan, ciji su vlasnici
braia Rand i Robyn Miller, izbacila je

na trZiste igru pod naslovom Myst.

0djednom, kao i u filmu, bra6a Miller
postalu slavne zvijezde kompiutorskog
svijeta igara. Prodana u preko 3 mil-
iona primjeraka diljem na5eg planeta,

igra je omogucila Mitlerovcima nekih
125 miliona zelenih novianica a oni,
"zbunjeni" tolikim novcem nisu znali

Sto bi drugo mogli raditi osim onoga
Sto bi im ponovno priskrbilo poza-

mainu svoticu dolara. I tako, u lieto
ove nam godine, svjetlo dana bi tre-
bala ugledati igra koiu vec duZe vri-

ieme odekuiu svi ljubitelji avantura,
igra koja je nastavak popularnog

Mysta.
lgra nastavlja tamo gdie ie Myst

zavrSio ali s potpuno novim lokacija-
rna. Naime, morat 6ete pomoci Atrusu
pronaci njegovu Zenu Catherine, koja

Bra6a Miller rade i na
tri romana utemeljena
na Mystu, a Suika se i o

mogu6em lilmu.

je navodno zarobliena u svijetu Riven.
Taj svijet nalazit ce se na najmanje 3
CD-a i, za razliku od Mysta, o0ekuie-

m0 puno realniji sviiet. I ovdje 6ete

rle5avati mnoge zagonetke koje ce,

sude0i prema naiavama, biti mnogo

teZe od onih u Mystu. Riven ie
sadrZavati i viSe animacija (i to preko

cijelog ekrana) i viSe likova u igri. lgra

ce se odvijati na pet otoka i pruZit ce

nam ni viSe ni manje nego 5.000
raznih pogleda.

Zvudni efekti za igru snimani su

visoko u americkim Sierrama a o
kvaliteti grafike dovoljno govore slike
koje upravo gledate.

Sad se sigurno pitate, na cemu
se sve to radi? Pa naravno, Silicon

Graphics stanice i Softlmagea sofl
ware cine e uda a Rand Miller je za

Fast Company dasopis izjavio: 
-We

don't care what it costs. We want the
best people in here". Pa su tako

zaposleni ljudi iz lndustrial Light &

Magic i Disneya, na Rivenu radi 23
ljudi i to'12 sati na dan, potroseno je
pola miliona dolara za 13 SGI stanica,
spominje se i cilra od pet miliona
dolaraza izradu ove igre. Kad ie bal,

nek' je bal.

lstodobno bi se trebale Poiaviti
inacice za Mac, PC, PSX i Sega

Saturn. "d

l pmceson l pcmtr, *."""Frntxvrrcr.n I roo. rzo. rsE- rso. ros. zoo I

lrrrm urmu. mrel a-srzla (Eoo RAil). 2s6 KB Iicuffifmltn xormoren I Pcr Local Bus I

ilffiIdaIffiffi
ffiffim

ieneralni distributer zi
Hrvatsku i BiH:

Computer Software
A. Mihanovi6a ts,

4oooo iakovec
Tel.3a5-040-3r5-6() I
Fax. 385-O4O-315-132

e-mail: computer-
software@ck.tel.hr

?-rt{

Gore, iznad moga imena ifirezimena, [oie
ie napisano malim lontom, uelilim ie sloul-

Q

\*r
"'\*-l I

'{'- 't1

-l
-t

I

ma ispisana riiec Hiuen. Gime ie Hiuen to

zasluiio?! Dlagi citatelii, prsd uama ie nas-

lauafi legende mcf,u auantulama - Myst ll.

a--l

Predstavnistbo Split:
wanda Euro

R. BoSkoviia 22, split
Tel,/Fax: O2l/31 30 24, 31 32 47
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FRENCH YOUR WAY 2.0

Syracuse Language Systems i Random
House sa ptoku5anim sustavom udenja
slranih iezika, svakako su na samom
vrhu u osmi5liavanju inovativnog mul-
timedijalnog soltvera. Udenie uviiek
predstavlja problem, osobito ako
gladivo morate savladatisami. U tom

smislu ovai CD rje$ava i najve6e probleme pri uEenju i
pravilnom usvaianiu yadiua. Opremlien dodatnom kase-
tom i mikrolonom, va5 6e se pokuiai ucenja pretvoriti u

uspieh i zadovolistvo. French Your Way 2.0 omogucava da

u prvom redu iuiete pravilno izgovaranje rijeci i lraza a

zalim ih izgovarale uz ispravlianie greSaka sve do
savr5enstva ili pak do granica vaSe strpliivosti i upornosti.
Dakle, ovai je te6aj namiienien onima koii su uporni ali i
onima koji uviiek odustaiu na pola dovr5enog posla.

Mogufnost ponavljania te kombinacija audio-vizualnih
metoda utenia oudie dobiva pravi smisao. Tecai ie ptila-
goden stupniu vaSeg znania i vaSem napredovanju u

uEenju, posieduie englesko-lrancuski rjeinik, aktivnu kon-
verzaciju i mogu6nost usvajania preko 2.500 riieti.

LEONARDO

THE INVENTOR

Oval multimedi-
jalni CD vraca
vas u vrijeme
genijalnog umlet-
nika i izumitelia
koji je imao vizije

za stoljeca unapriied. Leonardo da

Vinci. Jedan od naivecih umjetnika
svih vremena ujedno je i geniialni izu-
mitelj koji je postavio osnove za

mnoge izume koli su nastali mnogo

vremena nakon niegovih zamisli.

Rijedju, slikom i zvukom, rad

velikog Leonarda le pred vama.
Njegovi izumi su prikazani originalnim
ilustracijama i crteZima te potpuno

renderiranim 3D animacijama koje
zorno prikazulu kako su izgledali tenk,
ronilacko odijelo, helikopter. . . ..mnogo
prije nego su napravljeni uz pomoc

moderne tehnologije. Video sekvence
vam vijerno prikazuju kako su

Leonardove skice saZivjele u

danaSniosti. <

CASTLE EXPLORER

Znate li kako ie Zivieti, iesti, spavati,
raditi I zabavljati se u zamku iz 14-og
stoljeGa?
Dok je to za iedne moida nebitno i
nezanimljivo, za dluge je pravi izvor
zanimliivosti i uzbudljivih inlormaci-
ja. Gastle Explorer, CD prepun sred-

niovjekovne ikonografiie, donosi niz zanimliivih prikaza

srednjovjekovnog iivota. Bogate ilustraciie, ptepune

detalia i upotpunjene trubadurskom glazbom, proSetat 6e

vas iivotom dvorca ali i iivotom izvan njega. Zivotopisni
lekslovi, zapisi, panoramski prikazi i situaciie dieluiu
izuzetno autentiino pa 6ete mofl sakupliati i blago,
zalaziti u sobe, prolaze i proslorije koie evociraiu
uspomene na davna i Zivotopisna vlemena a istodobno
sudielovati u lainoj misiji unutat zidova zamka barona
Mortimera. Ukoliko se odlutite za ovai zanimljiv i Sarolik
CD, ugodno 6e vas iznenaditi
preko 30,000 riieci i tekstual-
nih zapisa, vi5e od 3 sala
audio zapisa te preko 80

odliino napravljenih 3D

obiekala koii zabavu 6ine joS

uzbudliiviiom.{
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Min. konfiguracija:
PC 486,/33, BMB

obcdef g hi i klmnopqrstuvwxyz

Go.mes

HffiM
Guess Spell it Whot's thot
whot noise ?

MY FIBST

INCREDIBLE,

AMAZING DIG.

TIONARY

0orling
Kindersley je

apsoluho,vode6l ildavad iiii su se

CD naslovi uviiek izdvaiali svoiim
edukativnim usmjereniem, odlicnom
metodologilom, zanimliivim pris-
tupom i bogato opremlienim CD

paketom, 0akle, ni ouoga pula nisu
proma5ili. U veG slandaldno iza-
zovnoi kutiii, pored CD-a se nalazi
luksuzno opremlien slikovni riecnik,
zatim slikovnica'oplemliena naliep-
nicama ltoielnorate naliiepiti na
pravo mjesto, samqliepliive sliGice

iivotinja u vrlo luksuznom izdanju te
karte koie su s iedne strane
oznateni slovima abecede a s druge
oslikanim poimouima [oii se vezuiu
za lo slovo (npr. slovo a - apple).

My First lncredible, Amazing
Dictionary GD ie zaisla pravi pul ka

pmvilnom uceniu engleskog jezika.

Zanimliivom i iednostavnom kombi-
natorikom obiaSniena je ogromna
koli6ina poimova, gramatickih kale-
goriia; oitinieiia I inacenia. cD
obiaSniaya preko 11.000 riie6i i nii-
hovih znacenja koje moZele usvoiiti i

uz pomo6 iscrpnog riednika. My First
lncredible, Amamzing Dictionary je
C0 u ciielosli prilagoilen iednos-
tavnom u[eniu i pravilnom usvaianiu
gradiva uz zabavu i aktivno sudjelo-
uanje pri uceniu. Ukoliko dvoiile oko
poklona za osobu mlaile dobi kojoi ie
odluka ka usvaianiu engleskog ieziku
lek na zatelku, omogucite ioj da slo-
bodno savlada gradivo a uz lo se i
ugodno zabavi - nefete
pogriieSiti. {

Mln. konfiguracija:
PC 486,/33, BMB

Min. konfigunacija:
PC 4A6/25,4MB



Blood Magic

izguHienih kralieustaua.

Da bi se osnovno bi6e trans-
formiralo u neko novo, bolle, treba
imati skukturu pomocu koje ie se
prvo pretvorati u metapod, a tek
potom u novo stvorenje. ViSe je

razlicitih struktura i ne moZe svaka
razviti bilo koie bice. Tako cete zombi-
je razvijati u kripti, a ratnike i vitezove
u baraki. Ako nemate Zeljenu struktu-
ru, pronadite na karti foundation i na

njoj izgraditi novu strukturu tako da na

svaki njezini krak postavite ledan
obelisk i uz dovollno mane pretvorite

ih u Zeljenu strukturu. Zelite li nakon
prve karte imati neko bolje stvorenje,
a nedostaje vam experience bodova,
nemojte odmah zgotoviti misilu, ve6

okruZite neprijateljski Bloodforge
jakom vojskom. Jadnik ee nestati
zasipan udarcima, a vi slobodno
"Stancajte" bodove stvaraiu6i nova

osnovna stvorenja ili bacajuci magiiu.

NaZalost, prelaskom na drugi quest

krecete ponovno od nule pa vam

ovakav naein igranja i nije baS isplativ.

Sama igra je tehnidki solidno izvede-

na, samo bi trebalo popraviti nadin

upravljanja likovima i njihov prilidno

neinteligentan nadin prelaZenia terena
i zaobilaZenja prepreka. 0d toga, dini

se, pate mnoge danaSnje igre, pa tako
i izvrsni Red Alert.

lgra zahtjeva barem 486-icu na

66 MHz i 8 MB RAM-a, a dobro ce

vam do6i i ve6e vrijednosti. Grafika je

u dudnovatoj 320x400 rezoluciji i ne
pruZa veliko zadovolistvo. Zvuk je

osrednji, ali 6e raznolike melodije,
vjerojatno, zadovoljiti vecinu.
Sveukupni dojam ie ipak ispod
kvalitete koju ocekulemo od

lnterplaya. MoZda 6e se igra svidjeti
zadrtim strategaSima ili FRP fanatici-
ma, ali ne zadugo. {

Mada lemeliena na prouielenim

[rauilima AII&D-a, iznenadit 6e uas

Sto ie igra Blood & Magio i[ak samo

ohiEna sllalegiia u koioi glaunu

ulogu imaiu legendarna stuotenia

M?ulc
ilno sam se razveselio dobivSi
igru misleci da se radi o nekom
novom FRP-u, ali nakon zan-

imllivo nacrtane uvodne animacije i

odabira podetnog teritorija, bio sam
razocaran jer je lnterplay napravio
najobicniju realtime strategiju. U svi-
jetu kojim vladaju mocni carobnjaci,
zmajevi i vitezovi postoje i slabaSna

stvorenja koja sluZe za pretvaranje u

odredenu vrstu bi6a. Za takve je

transf ormaciie potrebna odredena
kolidina darolije zvane mana, Ta

osnovna stvorenia (Basal Golem) nas-
taju iz energetskog bazena

Bloodforge, koji i samostalno
polagano skuplia manu. 0snovna se

stvorenja mogu pretvoriti u obelisk -
na tai nacin meditiraju i skupljaju
dodatnu manu za Bloodforge. Osim za

transformacije, mana je potrebna i za

koriStenje magile razviyenilim likovima.
Svakim novostvorenim likom,
uniStenim protivnikom ili bacenom
magijom, dobivate odredeni broj expe-
rience bodova i moZete ih rabiti za
"otkrivanje" nove vrste likova.
NaZalost, zavrSiv5i igru u jednoi

zemlji, morat 6ete iznova skupliati

bodove.

Zvuk ....

Grafika
lgrivost

5SVo

4lo/o
SlVa

Min. konfigunacija:
PC 486,/66, BMB
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Zahvaljujuci donjem spremniku s 250 listova i

visenamjenskom ulaznom spremniku od lOO

listova, s lakocom moZete birati izmedu obienog

papira i posebnih oblika, kao Sto su

memorandumi, inventurne kartice ili folije.

Memorij skj SIMM utori odgovaraju industrijskom

standardu i omogueuju lako proSirivanje.

A za. zadwljrtjuce rezultate preporuiamo pretrranu

bogatu HP-ovim priborom, kao sto su papir,

folije, film i toneri.

Dakle, Sto eekate? Krenite maejim skokom i

kupite HP I-aserJet 6P jos danas.

?1@
HERMES PIUS

HERTES PfUS d.o.o.
Zogreb 1000O
Osekovsko I 8

Crmtio
tel. +385/l /2331 -06 1

fox +385/1 /233,] -930

Novi HP LaserJet 6P. 8 stranica u minuti. To jebrzina. ftE EEy.t"TJ'
Kada bi postojalo ogranieenje brzine za pisace,

HP LaserJet 6P bi vec bio u zatvoru. S brzinom

ispisa od B stranica u minuti on je uistinu brz.

Prvu stranicu ispiSe zarnanje od 2O sekundi.

Ima ne jedan, nego dva paralelna IEEE prikljueka

kao ijedan Local Talk prikljueak. Njegov

infracrveni (IR) port... uh... mala stanka...

10 putaje brziod prijasnjeg, tako daje beZieno

ispisivanje 'usmjeri i pucaj' joS brZe. Jasno, Sto

jebrzi pisae, korisnik je ueinkovitiji . Ali za

poveeanu ueinkovitost zasluZna je i HP-ova

napredna tehnologija. HP IaserJet 6P, primjerice,

opremljen je nasim novim jezikom za ispisivanje,

PCL6. On osigurava brzu obradu i tiskanje

slozenih slika i crteza, a eekanje na nastavak

rada s aplikacijom je kraie. Osim jezika PCL6

HP LaserJet 6P zna joS trivdzne rijeei: kakvoia,

uporabljivost i prosirivost. Tehnologija'Resolution

Enhancement' daje ispis najvise kakvoce.

Uporabljivost rrroze zahvaliti upravljanju papirom

i ukupnom kapacitetu od 35O listova. HP pisaGi: kada papir radi za vas.

Ti,-w

ffi

r
OvlaSteni prodavaEi:

tel. 0'l/431-173



He]OGs OI MIUhI
Hetoes ol Mighl and Magic, lroii ie napmuio ]lew
W0rld Gom[uting kao nastauak legendarne igre

akon ne baS naluspleSnile
finalne bitke, misledi da ste
napokon porazili sve heroje koji

bi vam mogli zagordavati Zivot, otiSli
ste u zasluZenu mirovinu. Za par

mjeseci dobili ste poruku i dva zan-
imljiva prijedloga. VaS lord Archibald,
koji je nakon prvoga dijela do5ao na

vlast, ubrzo je shvatio da je bolje
podanicima oteti odmah nego cekati
da porez obavi svoje. Archie je oku-
pio svu silu nekromanata, warlockova
i carobnica, a vas moli, kao iskusnoga
stratega, da mu pomognete osvojiti
preostale svjetove. Druga je poruka

od njegova ruZnog brata Rolanda, koji
je pri zavrSetku proSloga rata dobio

tek jedan svijet te, nezadovoljan, nam-
jerava di6i ustanak. Za vaSe usluge
nudi vam novac (aha, mito!) i slavu.
Jedini ;e njegov problem Sto su uz

njega ve6inom seljaci i vitezovi, a uz

Nenojte razvi-
jati sve gradove

iednakon brzi-
non. U pocetku
ruzviiaite samo
one koii su van
od strateikog
znaiaja i nikada
ih ne ostavljajte
bez obrane.

King's Bounly, napokon ie dohio i suoi lualiletan
naslauak.

Archiea crni zmajevi i titani, ali zato

ste vi tu i svojom cete lukavo5cu,
lovom i snimanjem pozicija dokazati
da ste bolji, jaci i spretniji.

U ovoj ste igri vi general i uprav-
ljate svojim herojima. Svaki ima svoju
vojsku koju ste mu vi kupili. Za razliku

od prvoga dijela, ovdje moZete imati
cak 8 herola i neograniden brol dvora-
ca i sela. ViSe je predmeta i viSe

zadataka. Heroes of Might and Magic
je igra jednostavna za igranje pa su

stoga omogucili odluiivanle o tri vrste
poslova samo jednim potezom. To su

kretanle, kupovina i gradnja.

Kretanje se odigrava vrlo jednos-

tavno. Klikom na Zeljenog heroja i

klikom na poziciju na koju Zelite do6i,
on 6e vam iscrtati put. Ako vam ireba

ledan potez da stignete onamo, staza
6e biti iscrtana zelenom bojom, ako

ne, ostatak ce puta biti iscrtan
smedom bojom, a na odrediStu 6e biti
ispisan broj potrebnih poteza.

Gradnja se odvija u dvorcu.

Svakim potezom moZete izgraditi

samo jednu gradevinu pa morate sami

odluditi koje su vam najvaZnije (neke

od ovih gratlevina su opisane u 12. br.

Hackera). Neke vam sluZe za boliu

VaS heroj mora skupljati iskustvo u
bitkana ili istraiivaniem teritoilia i tako
se razvijati.

obranu dvorca, a neke zabrZirazvoj
jedinica.

Da biste svoju vojsku odrZali

mo6nom, kupite odredeni broj jedinica

koje 6e gradovi tjedno proizvoditi. Vrlo
je vaZno u gradu izgraditi bunar (well)
koji povecava proizvodnju. Jedinice
moZete nadopuniavati i izvan gradova

na odredenim lokacijama. Takve

lokaciie su Swamp, Archer's House,

Peasant Hut, Wagon Camp, Watch

Tower ili Troll Bridge. U gradovima

moZete kupiti i heroja ali samo ako

nije vec drugi u gradu. Da biste sve

ovo mogli ciniti, trebat ce vam rudnici
i pilane jer vam donose sirovine i

n0vac.
Zbog ovako jednostavnog nacina

igranja, bilo ;e programerima lako

staviti mno5tvo sitnih detalja i lokaci-
ja, Sezdeset likova heroja, preko

Sezdeset vrsta jedinica, cetrdeset
razliditih gradevina, preko sedamdeset
predmeta i desetak raznovrsnih sirov-

lzvoilenje same
bitke se niie Noni-
jenilo od pro*log
nastavka. Dodana
van je mogucnost
gradenia vodenog
rova oko dvorea
kako bi se lakie
mogli hraniti.

" HACKER * Sijedanj * 1gg7



Heroes of M&M 2

and Maulc 2
l{akon sad ve6 legendarnih igara

l(lngs Bounty I Hcroes ol M&M, stiie
nam I tre6i nastavak oue prekrasne
lgre (sluibeno: drugi). Moram priznati
da su mi se ioi od Amiginlh dana
ovakve strategije iako svlllale, tu ie
bio i legendarni Warlords, koll je u

svom drugom izdaniu 6ak doilYio I

remake {Warlords 2 De[ure), pa moram
pohualiti i ovaj nastavak. 0sim naito
pobouiane grafike i puno novlh ani-
macUa, igra le dobila gomilu novlh
jedinlca I dva nova lika, lto ie Eini
daleko zanimljiviiom od iedinlce koia
je naj6e56e postalala monotonom i
dosadnom. Tu ie lo5 i mogucnost igra-
nia u mreii, putem modema i ono
najzanimljivije "Hot Seats" koii nam
omogu6ava igranie na iednom PG-u sa
6 igra6a. Sto ioS re6l osim: moida yrl-

leme strateikih lgara na poteze, poput
ove, polako prolazi pod navalom real
time strategiia, ipak i ouakve igre
lmalu puno drail, zato ih barem
isprobaite!

Silvano Duci6

undeadova i vampira. Njegove su

mane slabo razvijene napadacke
sposobnosti i oteZano udruZivanje nje-
govih jedinica sa "Zivim" jedinicama,

6ime se smanju,je moral. Knight,
vitez, ima dobro razvijene ratnicke

sposobnosti i vodstvo ali je slab s
earolijama, Sto mu spuSta vrijednost.

Svaki heroj ima svoje iskustvo,
6ime razvija svoje sposobnosti, ima
svoje magidne predmete, brzinu kre-
tanja, darolije i svoju magidnu snagu.

Svaka klasa heroja (u
ovon sluiaju bar-
bara) ina svoi tip

grcda. VaS grad noie
biti ovako rczvijen

nakon trideselak
poleza neprestanog

ulaganja.

pomicete svoie jedinice. PokuSajte

uvijek imati barem jednu jedinicu za

dalekometno gadanje ier ie to najbrZi
nacin unlStavanja protivnidkih strijela-
ca. Za vrijeme bitke vaS heroj moZe

bacati carolije (ako ih ima). 0ne se

dijele na napadacke i obrambene, ali
jednim potezom moZe baciti samo
jednu daroliju. Jedan je potez zavrSen

kad su sve jedinice napale (ili se
pomakle). Budete li morali pobieci s

boynog polia, gubite vojsku i heroja.
Ako vodite bitku s protivni0kim hero-

lem, moiete mu predati bitku i

jedinice, a on ce vama ponuditi

odredenu novdanu naknadu.

Kako poEeti

Najbolje vam je, za podetak,

ueitati poziciju standardnih igara
"tutorial". Ako vam to dosadi, a hoee,
odaberite lednu od 20-tak standardnih
zadaea.

Disk Editorom i zabavljajte se sa lini-

iom 00004A0. Novac i sirovine vi5e
ne bitrebale biti problem. {

6arolije

U svakom gradu moZete osnovati
tzv. udrugu iarobnjaka (mages gulld),
koia vam donosi nove 0arolile i

nadopunjuju magicnu snagu. Svaki
mages guild se moZe nadograditi

IRUOO MI$I.JTIIJt

Zvuk...
Grafika
lgrivost

Min. konfiguracija:
PC Pentium, BMB

nfik
, Bitke,se vode'na.malonorfl pr0$r

toru s preprekama. Cijeli je prostor
podiieliefi :u iestckutnu mrei$ po,:koiej

:.:':."::

PC ra€un*la GATf}UAY 200G - val
najbolji iz6or!

SENSO - lel. O1161 19 505
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lako se u igrama First Person Persnectiueu
trude pronaci ualian razlou kako hi uas
natierali da pokosite nebroiene gadoue lroii
se zaliiecu u uas, motam priznati da lisuGe
igra6a ftatkad pomisli kako [i nanofion tte-
[alo naprauili ne5to Sto spada u granice
normalnog, tealnou.

nasilja. S vremenom se i Gremlin
pokuSao pozabaviti tom tematikom
izdavSi igru Normality. 0vakav tip
cistokrvne avanture se pokazao vrlo
dobrim proizvodom, a prihvatila ga je i

veiina boljih racunalnih casopisa
(ukljuiujuii i Hacker). Druga igra
slicnog usmjerenla je najnoviji Realms
0f The Haunting koji (hvala
Svemogu6em) gura prema samom
vrhu uSavSi u Zanr combat-avanture
(ne Zelim ovo prozvati Roleplayingom
jer izmedu ova dva Zanra ima mnogo
razlike) koju je uveo 'Shock.

No, prije nego krenem s nakla-
panjem o samoj igri, reci 6u koju o

potpuno novom Gremlinovom
3d engineu. Naime, ditava je

igra modelirana u 3d-studiju
te editirana u Photoshopu,
Sto moZda zvuci primi-
tivno, ali zavrSni rezultat
pokazuje suprotno. Kao
prvo, svijet u Realms of

lako ova izrazito
nevina njuika jed-
nostavno zraii
dobroton morat
cemo se prisietiti da
on izbriie s lica
zemlje oko 500 pro-
tivnika do kraia
igre.

The Hauintingu je modeliran s
gomilom tekstura koje se posebnom
metodom djelomicno ucitavaju u viSu
memoriju, a rezultat toga je vrrrrlo
brza igra koja bez problema u lo-resu
radi na 66-ici i, Sto je najimpresivnije,
u realnom timeu renderira potpuno
detaljne dvorce i jedan od najljep5ih
interijera crkve ikad videne u igri (u
Hrvata). Naravno, tehnika prikazivanja
protivnika je izvedena klasicnim pred-
renderiranjem. lako sve to izgleda
pomalno zastarjelo, nakon nekoliko
vrisaka i preciziranih zvucnih efekata
te beStije znaju postati vrlo jezive
(osobito u mradnim sobama).

Dio teksta koii sluii za pro-
midibu autentiEno neuvjerljivih
tema

Sto se tide fabule, Realms 0f The
Haunting konkurira poprilicno
zabavnom psiholo5kom horror temom
koja se poigrava ljudskim strahom od
apokalipse. Stoga, Gremlin nije
odludio plaSiti nas ukldanjem X-filesa
na drZavnoj televiziji, vec zanimljivom
pricicom koja vas stavlja u ulogu
Adama Randalla (ne pitajte me odakte
mu ime), koji se nakon smrti svog
oca i nekoliko posjeta navodnog
odevog suradnika, odluduje pogledati
svojoj pro5losti u odi i ..... I tako na5
Adam, nakon nekoliko sati putovanja i

Real ms ol the H
apita li se ikad zagri2eni avantur-
isticki fanatik kako bi prave avan-
ture zapravo trebale izgledati?

Moje je mi5ljenje, da bi nas, ukotiko je
rijed o pravoj avanturi trebala prvo
privuci prica. Naime, proSecemo li
proSloSdu, najveci osjecaj "da ste
tamo" su davale igre u First Person
Perspectiveu, ali su se stvari pocele
mijenjati dolaskom 0riginovog System
Shocka, diji engine i ugodaj jo5 i

danas mogu pokazati Sto je dobar
proizvod. Naime, 1994., kad je ova
igra iza5la, light sourcing koriSten u

vecini njezinih grafickih rutina bio je
vraSki impresivna stvar i pokraj

ovakvih rutina mnogi su se
FPP-ovi mogli sakriti u mi5ju
rupu (Doom ukljuden).
0sim toga, System Shock
je u svijet FPP-a unio
pojam velike interak-
tivnosti, razmiSljanja i

naravno - neosporavan0g
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Domir Rukovino

Grallka le odli6na, zvuk le cool,
igrivost je mrak... bla, bla, bla, tru6,
tru6... Stekao sam neki dojam da
ovako ba5 i ne bl tilo poieljno
zapoEetl bilo koll tekst, a kamoli drugo
mi5llenje. Gremlinov nagli zaokret u
lzradi igara od onih sportskog tipa,
koie su, mora so priznatl, odlldno
proile na trii5tu, na ove koje sada
opisuiemo u Hackeru, strateglie i doom
klonoui, [a5 mi se i nije pretlerano
svidlo, naroElto nakon remakea igre
ll240, kola, za6udo, niie nazuana 1(240
2 ve6 Ftagile Allegiance - gdle one
slike sa kutije upravo prlkazuiu lgru u
svom o6aiu. llarayno iako se malo toga
promijenlo na nealmsima, igra ie ipak
mnogo bolje napravllena. lako nezan-
lmlilve pdEe, koru smo mogll nidleti u
gomilama avantura, igrivost i atmos-
lera 6e ouu igru uzdignutl iz gomlle
sli6nlh. Ali ne $amo to, sigurno ie da
6e le i ylasnlci slablllh 486-tlca zavol-
leti ler zaEudo (ni,e pod Win '95) igra
6e dobto raditi i na niihovim raEunall-
ma. Ako vam ovi razlozi nisu dovofinl,
ipak isprotalte ouu lgru, ima ono
"ne5to" 5to Ge vas zasigurno jedno
plistoino vrlleme zallieplti za vaie
ekrane.

Silvano Buci6

razgledavania razbilenih pedata

dobivenih od gore navedenog sum-
nlivca, napokon ulazi u selo svoie
mladosti gdje, zamislite, ulazi u gole-
mu seosku vilu koja ga je "privladila

Nakon dva dana
prograna lokalne

tuti$ieke agencije,
Adam stiie do nev-

jerojatno intrigantne
slagalice gdje treba
popaliti (ne nislim
ukrasti) pet svijeda

oko nagicnog
znaka; AAAAAAHHH,

MOJA KOSAII!

svojom aurom" i misticnim pricama o

nestancima ljudi, mrainim ritualima...
No, buduci igrace ba5 ne zanimanlu
Adamove avanture sa sedam
seljaniica, niti idili0ne scene snijegom
prekrivenih planinskih vrhova, na5
junak je komercijalnosti radi morao
izravno iz taksila uii u jezivu vilu,
nakon cega se dogada ona scena s
vihorom i vratima koja se zakljucavaju
iza njegovih leda (kako bi bilo nam-
jestiti to na vratima kupaonice?).

I tako, nakon toga Adam (vi)
pocinje bauljati po kuci doznajuci sve

vi5e o prokletstvu koje progoni selo
sve od kriZarskog doba. U redu, prica

moZda i nije Bog zna Sto, ali igra je u

tome kako se ona razviia, tako vi pos-
tupno otkrivate avetinjsku kucu i upoz-
najete njene tajne. Pricica se razvija
iznimno zanimljivim putem - nakon
nekoliko stimuliraju6ih FMV-a i neko-
liko desetaka zanimliivih prostorija,

jednostavno shvatiie da ste proveli

Sest sati prazne6i saamu na desetke
nesretnih demona koji umiru u naj-
gorim mukama.

Pa iako oni padaju kao muhe,
potrebno je spomenuti da je Realms
0f The Haunting ipak avantura, i to
vrlo te5ka. lgra se moZe ciniti
bizarnom s obzirom da Easy mode
automatski izabire predmete koje
koristite, ali se nakon nekoliko sati
istra7ivanja pokaZe suprotno. Svjetovi
po kojima putujete su uistinu golemi,

a tu su joS i specificne slagalice, od

logickih puzzlova do klasicnog sakupl-

lanja predmeta. Primjerice, jedan od

najboljih ambijenata u jednom od

bizarnih realmova kroz koje putuiute je
golemi satni mehanizam kroz koji
morate proci paze0i da ne zazvoni
zvono koje bi probudilo entity koji
ondje vlada. Drugi diielovi igre se

ii
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odvijaju u najrazlicitijim jezivim svje-
tovima profesionalno docaranima tako
da se morbidni prizori i mracna tema
naprave joS mracnijima.

Da igra bude i akcijski nabijena, u
mracnim realmovima druStvo ce vam
praviti preko dvadeset gostoljubivih
beStija koje jure na vas Zivotinjski
urlajuci i lede6i vam krv u Zilama. No,
i vi konja za trku imate. Realmsi vam
na izbor daju oko dvadeset razliditih
oruZja, od karabinke do darobnog
Stapica, Sto igri daje iznimnu draZ.

Sto se tide istra2ivanja i probijan-
ja kroz dimenzionalna vrata, u Realms
0f The Hauntingu imate na izbor pet
golemih svjetova isprepletenih
mnogim slagalicama i detaljima.
No, detalj nije stvar koju Zelim
istaknuti. Naime, velicina
svjetova po kojima se pro-
biiate je zastra5ujuca,
Sam Heled (Zemlja) pred-

stavlja selo sa kucama,
vrtovima pa 6ak i

prekrasno dizajniranom
crkvom dok u Raquili imate
dojam da ste za5li u zonu
sumraka. Naravno, u svaki
realm zalazite s posebnom
zadacom (potraga za soulkeyjem,
primjerice), iako i samo lutanje po

njima pruZa odredeno zadovoljstvo

Slihe poput ovih bi
nogle proiiriti
gtanice maSte

mnogim igraiima
koji pobijaju zakone
lizike puneci pro-
tivnike nerazmjern-
in koliiinama
olova.

Dio teksta u koiem autor
obrazlaie nesta$icu krvi u

Gremlin studiiima

Da, istina je....Realms 0f The
Haunting je izniman po tome Sto je

izveden bez kaplje krvi. StoviSe, krvi
nema cak ni kada upucate be5tiju, Sto

me ugodno iznenadilo, a shvatio sam
da je i sveukupni ugodai nekoliko puta
bolji - protivnik samo urlikne i padne
na zemlju. Smanjuje li to "horror" u

fabuli? Pa...ne. Naime, glavna stvar
koja drZi napetost u Realms 0f The
Hauntingu je mracnost i paranoja

dijim mracnim utjecajem i najveselija
lokacija po6inje izgledati izopaceno.

0dit primjer ie radna soba sa
sarkofagom i okultistidkim sagom u

kojoj saznajete zbog cega su pisma
koja su trebala biti poslana prije

dvjesto godina toliko dobro uSduvana.

Gledano s tehnicke strane,
Realms 0f The Haunting ima vrlo
dobro izveden interface s kojim se
vrlo brzo moZete upoznati. VaS lijepo

. izveden inventar sastoji se od sto-
tinjak predmeta popraCenih

odgovarajucom animacijom
te vrlo dobro zamiSljenim
nadinom razgovaranjal
sje6ania - moZete

I raspravljati o svim
cudnim dogadajima i

osvjeZiti "vaine" dijelove

Dio

razg0v0ra.

teksta u kojem autor
glazbu

'*ltf$f {*3fai6'i,'fi ffi *Ail 
j:Nft 63#*' llr"'

udinak nego bez nje.

Bacimo li pogled na filmske
sekvence stvorene u Bright Light
Studiosu (tipovi koji su pomagati

0riginu), mogli bismo pohvaliti ovu
glumacku ekipu kola, napokon, dobro
glumi. Naime, Adam i njegova part-
nerica koju srece na svom putu, iako
nepoznati, vrlo su dobri glumci, naj-
manje deseterostruko bolji nego
"kameleon" Mark Hammil.

I Sto jo5 re6i,...koncept ie iedan
od razloga dobrog uspjeha ove igre.

Dio teksta u koiem autol
uvierava Eitatelia da kupi
proldetu igrul

Realms of The Haunting, iedna
od dviju najboljih igara ikad napravt-
jenih, ima vrhunski koncept u koii ie
dodano ba5 sve Sto dobru avanturu
dini dobrom. Naravno, tu je i grafika,
ali ona nije presudna. Naime, igrivost i

bit ovog Gremlinovog remek-djela je
daleko drugaiija od vecine smeca
koje dobijamo u danaSnje vrijeme.

Stoga, savjetujem da Realmse
barem isprobate i doznate Sto se
dogodilo onoj osmoj seliancici. {

PC radunala GATEWAY 9000 - va5
najbolji izbor!

SENSO - tel,01/61 19 505

opisuie

Jo5 jedna zanimljivost
Gremlinovog Reaimsa: daleko je vi5e
pozornosti posveceno zvudnim efekti-
ma nego glazbi, Sto se pokazalo

dobrom osobinom jer je kuca koju
pretraZujete prepuna mracnih zvukova
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Kao ito ce staze
mufiti vas, tako ee
visoka rezoluciia i
mnoitvo hoja
namuiiti slabija
raiunala.

!-ull Tilt 2 malo se cime razlikuje

I od slavnog prethodnika - jedino
I novim misijama (tko bi rekao) i

joS kojom sitnicom. Tako sada moZe
izabrati full-screen mode koji dosta
pridonosi samom ugodaju igre. PoSto
je Full Tilt bio skoro savrSen. nije ni
cudno Sto nema vecih razlika izmedu
njega i drugog dijela. 0vaj su se put
autori doista potrudili te su nam na tri
nova stola priuSlili sate i sate fliperske
zabave. 0dmah na pocetku morate
donijeti teSku odluku: odluciti hocete li
spa5avati planet, graditi cudoviSte ili
loviti ljude i odvoditi ih na drugi svijet.

Ako ste jedan od kronicnih fliper
ovisnika, vjerojalno cete se odluciti za
svo troje, ali poSto doma, vjerojatno,
nemate LAN, morat cemo krenuti
redom.

Prvi fliper se zove Mad Scientist i

od vas se odekuje da muckanjem
raznih kemikalija i ubacivanjem
kuglice na pravo mjesto (zvudi jed-
nostavno, ali nije) dobiiete dijelove
tijela za vaSe jadno cudoviste koje nije
ni svijesno Sto mu se sprema. lmate li

zvucnu karticu, uocit iete da je vaS

ludi znanstuenik iz Njemaike pa vam
je onda jasno kakva cudovi5ta mogu

Drugi lliper inazvan Atien Daze

I U zadnjem fliperu stikovitog nazi-

I va Captain Hero morate joS jednom
(vjerojatno ne i zadnji put) uzeti stvar
u svoje ruke i nauciti kriminalce da
pravda uvijek pobjeduie. Boreci se s
njima morate spasiti i ponovno izgra-
diti grad pa molda, ako budete

dovoljno dobri, osvojite i djevojku.
Svi ovi fliperi nisu nikakva

novost, ali su nacinjeni tako dobro da
ce privuci i prave fliperske profesion-
alce. lgra obiluje i zvucnim efektima
(kao Sto je i red) pa osim zabavnih
zvukova moZete naletjeti i na kraci
monolog. Upravljanle igrom je zbilja
jednostavno. Raspored tipki se moZe
mijenjati, a preuzeta je i moguinost
"drmanja" stola iz prvog Full Tilta, Sto
je vrlo zgodno.

Autori upozoravaju da vam se
moZe zamrznuti ekran kod ukljudenog
zvuka, ali bez brige, Sanse za tako
neSto su zbilja male. Jedini veci
nedostatak u igri je Sto cesto dolazi
do tilta pri drmanju flipera. Zapravo,
toliko desto da se table-nudging i ne

moZe koristiti za ono za Sto je nam-
jenjen. U svakom sludaju, Full Tilt 2 je
izvrsna igra i pravo osvjeZenje,
svakako je nabavite volite li flipere.
Veliki ie plus Sto nije hardverski
zahtievna, no morate imate
Windows 95. 4

utomobilske utrke su na svim
igracim platformama uvilek bile
jedne od najpopularnijih igara.

JoS od davnih spectrumovskih dana
pa sve danas, pred nama su se izm-
jenjivale sve moguce inacice trkacih
vozila, od formule 1 do svemirskih let-
jelica. Jacanjem PC-a, igre su posta-
jale sve brZe i detaljnije, no pravu su
slavu jurilice doZivjele tek na igracim
konzolama. Svi ste, dakako, duli za
legendarni Ridge Racer sa Sonyeva
Playstationa. Bez obzira na sve, PC

nije imao Sanse jer sve to jednostavno
nije bilo dovoljno brzo. lpak, prije
nekih Sest mjeseci, pojavila se igra
koja je donijela svojevrsan preokret -
Screamer. Nacinila ju je ekipa odgov-
orna i za Ridge Racera i prvi smo put
imali brzinu i na PC-ul lako se u
visokoj rezoluciji vukla kao smrt, u

niskoj je prela poput macke. Cinilo se
da su konzole ipak dobile konkurenci-
ju. Virgin je pokazao da se dobra i

brza igra moZe ostvariti i na necem
tako sporom i loSem kao Sto je PC.

lstina, daleko je to joS od onoga Sto
moZemo vidjeti na konzolama, a
p0g0t0vo usporedimo li cijenu konzole
i onoga Sto moramo izdvojiti za istu

Za ruzliku od prvog
Screamera, u nas-
lavku noZete birati
izmeila nekoliko
ekipa koje inaju
razlidit izhor auto-
mobila.

pruZit ie vam moguenost uZivanja u

omiljenom sportu svih aliena (i onih

+.'.-*I* *,L.&i@l.ii ",,.rtgg7



Screamer 2

Scteamet 2
Dario Rakovac

Uratolomne [tzine, ludi auli, iutniaua gtadskim ulicama...

Sue lo, bez imalo stlaha od ptometne [oliciie, danas

moZete prona6i samo u kompiulorslroi iUti. Opet nam ie
lnteracliue [oftazao kako se l0 tadi te ie legendarni

astiCdnira. lEbn Bidse Hacer

kolumbijskoj dZungli. Staze su

priliino zahtlevne, a buduci je sama

igra dosta ubrzana, potrebno je

iskustvo za savladavanje proklizavanja

i stjecanje osjecaja za automobil pri

tolikom brzinama. Ukratko, slicno kao

i u starom Screameru, ali ipak malo

zahtievnije. Toliko o bitnim stvari-
ma.

0d ostalih novosti: sada

moZete birati i ekipu za koju se

natjecete, kao i automobil koji cete
voziti, Sto, doduSe, daje neki privid

mogu6nosti biranja, ali osim boja i

naipisa, stvarnih razlika nema, radi se

iek o malo Sminke iliti bacaniu praSine

u oci. lma tu i nekoliko animacija.
glazba je nova i prilicno prikladna...

0pcenito, decki iz Virgina posluZili su

se starom idejom, dotjerali je tehnidki

i napravili hit. Screamer 2 prije svega
prekrasno izgleda, ali je i nevjeroiatno

brz. Jedine su mu zamjerke visoki
hardverski zahtievi (igra, navodno,

uop6e ne radi na 486-icama) i prema-

Mala p1elica Maja...
Majaaaa, Majaaaa,
mala Maaaaajjjaaaa!

trate li se takvim, pojurite i vi i, vieru-
jte mi, ne6ete zaZaliti! {

PC radunala GATEWAY 2000 - va\
najbolji izborl

SENSO - tel. 01/61 19 505

Uirgin

Ledene $taze u Finskoj $tavil ee va,e
vozacke sposobnosti na Navi iest.

brzinu na PC-u, ali kako se obicno

kaZe, svakom svoje...

Wr**eom!

No, Sio ie to u novom Screameru

toliko drugcije? Najznacalnije prom-
jene vezane su uz grafiku. lzgled staza
i automobila ostao le na iednako
visokom stupniu, osim toga, pored

standardnog hi res moda, sada

imamo mogucnost igranja u 65K boja,

Sto Screamer i u niskoj rezoluciji

izdiZe iznad konkurencije. Naravno, la
ce varijanta ubrati svoi skupi hardver-

ski danak, ali znamo li dana5niu pros-
jecnu konfiguraciju, niie to niSta pret-
jerano. Osim grafike, stvari se nisu

bitnije promijenile. Na raspolaganju su

i dalje fetiri igre - arkadni,

Californiji, Finskoj, i, na

kraju, u vrhunski

staza, lpak, rijec je o vrhunskoj igri

definitivno naiboljoi u klasi radi koje

svaki ljubitelj utrka pojuriti do

s
s
+
d

g

Joi iedna od pred-
t osti *ovag

Screanen Je u
Wrsqofi tt ultipwet

nodx kali pared
nria6,l $radet*?

Bodrtava i igru na
jednom ruEunalu

$lEvtEfrotATlt0!!ll u
todiicfE*eq ekraitn,
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LlUhthpuse
U ruiansfiom [roiu Hackera mogli ste Gitati moiu raiauu Sierrine
auanlure lighthouse. Iada smo imali samo neigraiu6i demo, ali
sada, na samom pocetftu noue godine, uspieli smo do[iti i malo-
[todainu uerziiu, pa pogledaimo zaiedno kako u konaEnici

i ste pisac i iznajmili ste ku6u
na obali 0regona da biste
mogli u miru pisati svoje nove

knjige. Nakon nekoliko tiedana
susrecete simpatifnog i povucenog
prolesora fizike i izumitelja, udovca
Jeremiah Kricka. 0n iivi u ohliinjem
svjetioniku sa svojom

iednogodiSnjom k6erkom Amandom.
Nikada niste tocno znali 6ime se
prolesor bavi u dugim oluinim
no6ima, ali primiietili ste 6udno
bljeskanje sa svietionika. Jednog

iutra na va5oj automatskoi sekretari-
ci na5li ste zbunjujucu poruku.
Prolesor vas moli da pricuvate nie-
govu kderkicu dok se on ne vrati.
Naravno, vi kakvi ve6 ieste, voljni
ste pomo6i [ovieku u nevolii i

odmah kre6ete prema svje-
tioniku. Kad stignete,
malo proivrliajte po
prolesorovim sobama -

naci cete Amandu ili
neilo drugo Sto 6e vam
koristiti. Prvo cete
pronafi prolesorove

zabilieike koje otkrivaiu

Glavnu ulogu u
Lighthousu imaju
Nedmeti i naline.
Likove moiete
nabroiati na prcte
jedne ruke.

ploizuod iz$leda.

da ie on radio na pokusima s para-
lelnim svjetovima. Na zadnjim
slranicama on piSe da je otkrio
taianstveni prolaz izmeilu dvaju
svjetova, lzv. portal, koji ostaje
olvoren samo odreileno vriieme. Nije
li, moida, profesor ostao zarobljen u

drugom svijetu? Ali Sto vi imate s

tim, vaS je zadalak priIuvati malu
Amandu i to je sve. Zar ne cuiete
plai? Brzo ste otvorili vrata, ali
prekasno, visoka crna spodoba zgra-
bila ie malu i nestala u portalu koii
se ubrzo zatvorio. Ovdje moiete
naliniti prvu pogreSku. Ako odmah
zakoradite u portal, izgledi za srelan
zavrSetak su nikakvi, zato pustile da

se on zatvori, a vi kenite u

istraiivanje - otkrijte Slo je sve
prolesor radio pa 6ete i

sami uspieli pokrenuli
njegove naprave.
Sada stvar sa paralel-
nim sviielom postaie i

I vaSa osobna stvar ier,
iskreno reieno, voljeli
sle malu Amandu, a

obe6ali ste ie i cuvati.

Volite li uprailiati
podmornicom. Ako
volite zasucite
rukave i rijeiile par
teikih zagonetki.

Samo da sam doSao trenutak ranije,
mota vam se po glavi, ali Sto ie bilo
bilo je, zavrnite rukave i na posao.

Sierra nudi u zadnje vriieme u

svim igrama tri moguCnosti insla-
lacije:

Windowsi 95, Windowsi 3.1 ili
D0S. Ja sam odabrao Win95 i sve je
radilo bez greSke. lmate li manie od
16 Rama, preporucuiern instalaciiu u

DOS-u koja ce i sa I Mb Rama raditi
besprijekorno. Naravno, ni Pentium
niie na odmet, ali ce vec i na iaioi
486-ici Lighthouse raditi kako treba.
lgra dolazi na 2 CD-a, ilto niie ni
6udno s obzirom na kolicinu gralike,
animacile i zvuka. Nakon krafeg
uvoda, po6inje igra. Vec znate Sto se
dogodilo, stoga recimo koju o
tehnickoj izvedbi. lgra se odvija iz
perspektive prvog lica n tauzimas/s
ekrana dok ie u preostaloi Getvrtini
toolbar s predmetima vaSeg inven-
toriia. 0n ima mjesta samo za 4
predmeta, a u torbi su svi ostali.
0dande ih vadite i spremati po

potrebi, bez ikakvih
ograni6enja. Kretanje se
obavlja pomo6u mi5a i
smjernika, ali, naialost, nije
nam oznadeno preko koiih
smo predmeta proili na putu
ka odreilenoi lokaciji. One su
vrlo Sarene, s mnoStvom
nepotrebnih predmeta i stvari
i bai zbog opisanog naiina
krelanja treba kliknuti na sve
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Lighthouse

predmete da ne bisle Sto preskoiili.
Samo jedna neopreznosl moie vas
dovesti do visokog zida i onda ie
iedino rie5enie vratili se nekoliko
ekrana unalrag. lpak, to ne zna6i da

ie igra linerna. Za rieSenle pojedinih
problema, redovito postoii vise
nacina, meilutim, zaboravljeni ie
predmet ipak neSto drugo. Gore
navedena cinjenica 0ini igru jako

teSkom i neigrivom pocetnicima, koji
ce proci nekoliko ekrana, zapeti i

refi, igra le bezveze. Medutim, to
nije istina. Malo iskusnijim
igradima baS ce to biti pravi izazov i
doista 6e uiivati u svakom trenutku
igre.

Ugodai ie io5 jedna dobra
karakteristika Lighthousea. Kad bih
lraiio igru koia ioi je ugodaino
naibliia, bio bi to Myst. Tome,
dakako, pridonosi i vrlo ugodna glaz-

ba i zvukovi raznih predmeta. Autori
su, cini se, oiarani mehanitkim
letedim predmelima le ih ie u igri
barem Sest. Uspiiete li pokrenuli
neki od niih, bit 6ete nagraileni
kratkom ivrlo liiepom animaciiom, a

lo ie ono Slo igradi vole. lako je
gralika u visokoi rezoluciii, nedosla-

ie ioi oStrina i iasno6a boja (railena
je u 256 boia), Sto je i najveci
vizualni nedostalak. Vecinu 6ete
vremena u igri provesti sami ier
likova je iako malo. Tajanstveno
crno stvorenje s po[etka igre
poiavliuie se ioS samo na kraiu, a

prolesor i mala Amanda poiavliuju
se nakratko. 0d naive6e koristi bit
6e vam nekoliko vrlo zanimliivih
poluljudi- poluslrojeva koii 6e vam
pomo6i u vaSem istraiivaniu. lgra se

oslania na vaSe vizualno zapaianie i

zakliu[ivanie koje ce vam pomoci pri

rjeSavaniu raznih zagonetaka. Sve u
svemu, Lighthouse ie vrlo te$ka, ali

istodobno i vrlo izazovna avantula u

koioj morate raEunati s teSko6ama,
zapet 6ete barem nekoliko puta.

Meilutim, to iam6i i dugotraino
igranje, koje 6e potralati i nekoliko
tiedana (naravno, ako ne koristite
rieSenie).

Sierra je opel pokazala da zna
napraviti odliGnu avanturu te nestr-
pljivo oiekuiemo njene sljede6e
naslove (osobno me najviSe intere-
sira Phantasmagoria 2). {

PC radunala GATEWAY 9000 - vai
najbolji izbor!

SENSO - tel.01/61 '19 505

1997 " Siledanj * HACKEP *

Zvuk...
Grafika
lgrivost
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Min. konfiguracija:
PC 4A6/6t, BMB, 2x E5%

,!hrlEnqr.Im
rn.r* li.&xrE14
dq*! ahbt t.
b.r*s63rlh&l
?.rn& (' *4b n.r @
h[k rttrer.3{n*
Ir &.. H..@ nE pb
.' il& .s. qrh b tuln
q. pd.d- , E arh ri!
qr[l bdr! t, uh. M
116 rrt' dt* -!rE I
rr!., ik, ril t. .te
&ltt id *hr !. ld ati-



Kako preZivieli na Gelu intergalakliGfie
kompaniie, odupriieti se slresu i uraliti
se Ziu i zdrau na Zemliu. $igurno niie
iednoslauno, u Sto 6e uas uuieriti
Ftagile Allegiance, noua Gremlinoua
slmle5ka igra.

Fruslle All
potrebne za normalan razvitak. Sada

se moZete posvetiti izgradnji jake

svemirske flote koja 6e biti u stanju
oduvati mir ili zavladati eitavim sek-
torom. Cemu tolika flota? Pa, nar-
avno, niste sami. 0kruZeni ste s 6
vanzemaljskih rasa kole imaiu svoje
ambicije i Zele ih ostvariti po svaku
cijenu. MoZda im u tome baS vi
smetate,

Diplomatskim pregovorima

moZete sprijediti rat s Riggelian,
Braccatian, Mauna, The Mikotaj,
Artemian i Achaean ili sklopiti volni
savez. PrekrSite li ga, duZni ste platiti
odredenu noveanu kaznu. MoZete

traZiti pojadanje od TetraCorpa ili se

tuZiti na postupke va5ih susjeda. Dok
pregovarate, moci cete prepoznati na

veleposlanikovom licu laZe li ili govori
istinu.

Tehnologija i tehnika

Sci-Tek le zasebna tvrtka koia se

bavi pronalaZenjem novih stroleva,
poboli5avaniem starih i opcenito

istraZivanlima na svim prakticnim
podrudjima znanosti. Kod njih moZete

kupiti posebne dozvole (bluerints) te
tako dobiti pravo koriStenja novijih
oblika strojeva ili letjelica. Blueprints

stiZu redovito federalnim trans-
porterom te im moZete prodati viSak

ruda.
Vremenom ce vam kupovina bolje

tehnologile postati obveza Zelite li
imati brZe strojeve za iskapanje ruda
ili proizvodnju brodova. Sci-Tek posje-

duje patente zaizradu bojnih brodova
poput battleshipa i command cruisera.
Potonji moZe u sebe primiti 20 manjih

brodova i tako povecati domet vaSe

vojne flote. Svaki brod ima prazna

miesta predvidena za postavlianje

volne opreme. Razliditi energetski
Stitovi, laserski, fotonski i plazma

topovi te razlicite vrste bombi osigurat
ce vam pobjedu nad tehnoloSki slabi-
jim neprijateliem. Ne ratujte samo flo-
tom, moZete izradivati rakete i ispalji-
vati ih s iednog asteroida na drugi.
Njihovo djelovanie razlidito, neke

urlkaza koju radite, TetraCorp,
vas je zaduZila za iskapanje ruda
na asteroidnom pojasu. Sve bi

bilo u redu da ti asteroidi nisu tako
daleko od kuce. na samoj granici poz-

natog nam svemira, Pomocu napredne
tehnologije 25. stolleca treba podici

rudarsko naselje na samom asteroidu
i iz njega crpsti rude. Kasnije 6e se
posao Siriti i na okolne asteroide.
Svaki asteroid sadrZi ogranicenu
koliiinu rude i kad ga potpuno iscr-
pite, morat 6ete prijeci na sljedeci.
Uskoro brol asteroida postaje prevelik

za kontroliranje pa cete pojedine pre-

pustiti supervisoru. 0n ce umjesto
vas paziti na iskopavanle rude,
kolicinu zraka, vode, hrane i energije

_ffi

ffi

Povriina asterui-
da je dovoljno
prcgledna iako
gomila gradevina
noie smetati pti
odabiru odrcdene.
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Fragile Allegiance

eulilnGe
Statiii Hackeri se vieloiatno

siecaju Gremlinove igre izaile na Amigi
pod nazivom l(240. Fragile Allegiance
je logican nastauak, u kojem su
zadiane apsolutno sve karaktetistike
prethodnika, no lo5a gralika izK24O ie
zamiieniena odlicno tendetiranom
grafikom prilagoilenom dana5niem vre-
menu.0sim grafike, dodani su diplo-
mati, agenti, nadglednici i ttgovci.

doci i do sudara i uniStenia cijel0g

asteroida i svega na njemu. Srecom
p0stoji gravity nullifier koji stvara

snaZno gravitacijsko polje i tako neu-

tralizira svako obliinje kretanje. Ako

vam to nije dovoljno, Sci-Tek vam

nudi asteroidne motore pomo6u kojih

moZete upravljati smjerom i brzinom

kretanja. Ako nullifieru nestane struje,
asteroid nastavlia kretanie, a motori

zaustave citav asteroid, Sto je velika
prednost. Asteroide treba braniti ne

samo od medusobnih sudara, vec i od

napada neprijateljske flote.

Postavljanje automatskih topova 6e

vas rijeSiti brige oko letjelica, antimi-
ssile sustav 6e vas prilidno efikasno

braniti od bilo koje vrste raketa, ali za

niega treba blueprint. PriuStite si ga,

baS kao i screen generator koji proji-

cira energetsku blokadu iznad okolnih
gradevina i tako ih Stiti od izravnih
pogodaka.

Za prliave poslove moZete una-

imiti agenta. 0n 6e vrlo uspjeSno one-

sposobiti nepriiatelisku obranu ili prib-

aviti pravovremeno valnu inforrnaciju

grafickih stanica na podrucju animaci-
je i vizualizacije. Dok grafici nema

zamierki, upitno je koliko je sve to
igrivo. Animirani kontrolni ekran se

svaki put pojavi sa strane i zatim

ukljudi u port. Jest, lijepo izgleda, ali

nakon tri sata igranja imat cemo 40

minuta cekanja na otvaranje jednog te
istog ekrana, je potrebnog u igri ako

Zelimo neSto postici.
Ako Saljete flotu na neko mjesto,

ponudene su vam detiri zasebne opci-
je: obican odlazak, cekanje na nekoj

lokaciji, napad na asteroid i napad na

neprijateljsku f lotu. Gdje toga ima!?

Zar ne bi bilo jednostavnije jednim

klikom oznaciti gdje Zelite ici pa ako je

tamo nesto Zivo, raspaliti svim snaga-

ma. Ne moZete postaviti transporteru
ili teleporteru neku rutu po kojot bi

automatski prevozio rude! Zar 6u

svaki put sam tovariti transporter,
odabirati odredi5te i zatim istovarati

rudu na svih 10 asteroida? lgra je

prepuna nelogicnih propusta i

mno5tva nepotrebnih opcija koje su

lntro viie liii
idilienoj reklani
za Windowse 95 u
koioi se povre-
neno iavljaju
snetnje, a netko
iz dubine svenira
progovara istinu.

se mogle izvesti puno inteligent-
nije nacine. Ne znam cemu sluZi

muliiplayer mode kad pocetak

igre traje barem sat vremena dok

ne steknete neke osnovne Predu-
vjete za razvijanje flota. lpak vam je

na raspolaganju integrirana elektrons-
ka poSta, pa se moZete doPisivati sa

svojih 7 prijatelja u LAN mreZi te

dogovarati tajne saveze i napade. Sto

se tide zvuka, dovoljno je spomenuti

digitalizirane glasove i ugodnu melodi-
ju. Za ovu 6e vam gnjavaZu trebati

SVGA kartica sa 1MB, CD ROM, 8MB

i slabija 486-ica. Sudeci po najavama,

stiZu nam mnogo kvalitetniie i bolje

igre pa 6e se za ovu odluciii samo

strategijski fanatici. {

I[ilIMlJIUO$I
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USNF'97 ;t

USNF'97
Dario Rokovac

Jedna od Rrvih ztacnih simulaciia noue genetaciie dotila ie
n0u0 1uh0. Pogledaimo kako Io izgleda u proz0]ima..,

vi se kuini piloti sasvim sigurno
sje6aju igre nazvane USNF.

Pojavila se prije neSto viSe od
dvije godine i pokrenula novi val kom-
pjutorskih simulacija, Bila je prva
radena iskljucivo za CD R0M medtj.
Za ondaSnja mjenla. USNF je

odskakala vrhunskom grafikom u tada
neuobidajeno visokoj rezoluciji i neuo-
bicajenim uvodnim digitaliziranim
dijelovima u svaku misiju. lpak
vremena se mijenjaju pa su
tako sve te divne stvari
postale uobidajene, pojavi-
lo se u meduvremenu
toliko vrhunskih simulacija
te je USNF polako iz duda
prerastao u legendu i pao u

zaborau. No, kako je to bio
zacetak nove Electronic
Artsove Air Combat serije, nas-
tavci su bili ocekivani te smo dobili
Marine Fighters kao dodatnj disk, a

potom i ATF i Longbow Onda su se
stvari malo promijenile - Air Combat
serija zamijenjena je necim Sto je zau-
vijek promijenilo svijet simulacija, ali i

Electronic Arts. Electronic Arts se
povezao s vodecim imenom i apsolut-
nim autoritetom u popularnoj i

strudnoj vojnoj literaturi, a to je Jane's
lnformation Group. Ovom unijom, sve

1a_:

su Electronic Artsove simulaciie
dobile jednu potpuno novu dimenziju i

iz obicnih kompjutorskih igara pre-
rasle u male enciklopedije vojnog
zrakoplovstva. Dobili smo, dakle, u
jednom zajednickom paketu pregrSt
podataka o posljednjim cudima zrako-
plovne tehnike i prigodu da ih na
istom mjestu i sami isprobamo.

na ponovnu kupovinu gotovo iste
igre. ovako, pored svega toga dobi-
vate stvarno opSirnu bazu podataka o

svim letjelicama u igri i gotovo sat
vremena digitaliziranih filmica i ani-
macija. Naravno, to niye sve. U novom
USNF-u ispravljeni su mnogi bugovi iz
prijaSnjih inacica, grafika i igrivost su
poboljSani, a tu le i. navodno, vrlo
traZena vijetnamska kampanja. To ie,

;i ir

_::: j :.ij ::.,i ir. :.,.: I,:.:r-:-.i:la- i,i.,rr1

Uistinu je to jedinstvena ponuda:
pre5av5i jednom sve misije i

odigrav5i igru, CD nece sku-
pljati praSinu vec ce ostati

novih misija teSko bi vas natjerali

Sumrak narl Da
Nangom. Mocni F4
Phantomi vraiaiu se
sa uspjeino obavl-

ienog zadatka

po mom mi5tienju s*o najfialis.
EA-ovci dodali. lskena; u: :qorp.r;
Desert Storm lrtonova l,Sttiiiil$i;
pravo je osvjeZenje' sjesti,
starog Pha*toma i' drapalt
umjesto stereotipnim,
vijetnamske su misije
nova zrakoplova, t-4 Phantorn:'

kvalitetnim izvorom infor-
macila, Sto mu daje
prilidno trajnu vrijednost. su takoder potptJrlB ilqYli.a:

jedna kampanja na Kurilima pa

f*jew al*rl in,proved zajedno oko 110 misiia!U

Realno gledano, malo dol-
la i mogudnost kreaciJe

jerana grafika, bolji intro i par
i kampanja uz vrJ0,rn06nl*

Crusader s amerieke te MiG-17
21 s vijetnamske strane. Teren i

opciju, pa ako vam sve to niie
dovoljno... Sto se grafike i brzinr
tice, s obzirom na
radi iskliuiivo psd
stvari uopce ne stoie loSe. lstini
grafika nije zna0ajao
ne moZe mjeriti s nekom iz
s im ulaci ja, ali barwn,rte,.*i*fi
brojati kadrove,u $ek*trdir
to sve ceSii sludaj. Zahtjevi
na kutiji su prilidno todni, ze

dudo. Na navedenom
definilivno vrti sasvim
se Pentium na gS,MHrs_i!.=#;:#ffi

RAM-a, Sto danas vise i niie
nedostiino.Zaki j*6ak,,riiq.$, j$,,,,,,,,,,,,,,rq; j:
sasvi m soli dnorn {erfl }ki}{r.;ip.---d. .:

ved nemate stare l)$lrlf;, 1

nabavili! @

I
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w.'-$M Bibor Kiroly

Zemliina kopnena Fouriina ie pot-

[uno zasailcna i unislena nul(-

Duadeset i [ruo ie slolie6e,

u m0tskim du[inama.

learnim talouima te ie Ueoslalim
slanounicima iedino rie$enie olga-

ia razlicitih obicaia i i zakona.
Trgovina i unaprijeilena proizvodnia

omogucile su razvilak mocnih korpo-
racije koje konlroliraiu cielokupno
podmorie. Tko god ne prihuaca
zakone trenulno vladaiufe vlasti
osuilen je na pakleni rad u poduod-

nim rudnicima. Novostvorene korpo-
raciie ieljne moci i bogatstva ne
prezaiu ni od 6ega. Cili opravdava
sredstva, niihovo je zlatno pravilo.
Stoga unaimljuju slobodnjake, pilote
placenike koii 6e uiiniti bilo Sto,

samo im dobro plalite i osiguraite
svieZ zrak.

Naravno, i vi ste jedan od

najamnika. Sami morate

nizirali iiuot
a dnu oceana su mukotrpnim
dugogodiSniim radom
izgrailene mnogobrojne koloni-

novac za popravke i opre-..
manie podmornice. Oni koii vas
poSluiu nazivaju uas placenikom ili
najamnim pilotom, oni koiivas ne
trpe nazivaiu vas ubojicom, lovcem
na glave, dilerom i krilumiarem i
vierojatno su u pravu. VaSa je glav-
nazadata izvrSiti naredbu, a tek
potom misliti o preiivliavanju.
Emeralda "Deadeye" Flint ie ime
koie ie u podvodnom sviietu sinonim
za obavlienu zadacu. Postoie trenuci
kad coviek, dobro razmislivSi o

svemu, zakliucuie da zavrSili u rud-
niku zbog nekoliko kilograma droge i
nije neko iivotno rje5enle. Vozeci se
podmornicom punom vtlo traiene
ilegalne robe, jednog je dana nalet-
jela poveca patrola protivnicke kor-
poraciie. Vi ste odlucno izvukli

U pocetku iete
uviiek nailaziti na
pilote koji imaju
brie brodove i
bolie naoruaanie
nego vi! Po1aljite
ih Sto brie na dno
ili ce oni vas.

lrke!
Nalazite se u podvodnoi stanici

Magellan u Atlanskom oceanu.
0itava podvodna povrSina

Atlanskoga oceana cini koloniialni
savez zvan Atlanska lederacija.
Jedino miesto gdie nema zakona ili
barem ne pravednog iest koloniia
Asylum, leglo gusara, izbieglica i

bjegunaca, u koioj ie smje5lena i El

Topova tvrilava. Gim sle sligli u
Magellan, primili ste vrlo vainu
poruku. Naravno da se El Topu niie
svidio nacin na koii ste izgubili nje-
gou novac i robu pa vas ie odmah
pozvao k sebi (moida uspiiele
izmoliti milost). Usput morate
d0pratiti iednog niegovog tajnika,
Perry Lasallea. Nakon ove plve
uspieSno obavliene misiie sliiedi
razgovor s El Topom. Zelite li ostati
u niegovoj sluibi (a mora se priznati

da dobro plada), morat cete dokazati
da ste ioi uvijek u formi, a



PC radunala GATEWAY 2000 - vai
najbolji izbor!

SENSO - tel.01/61 19 505

Archimedian Dinasty

*
€ * izgublienu cele reputaciiu pokuSati:r vratili unistavaniem otpada koii

moida i niie Da$ lako bezvriiedan
Iako se u prvi mah cinilo.

0ini se da je programerska kuca
Blue Byte poznata po igrama The
$sltlers, Battle lsle i Hislory Line,
koia se prije vedinom bavila pro-
gramiranjem skategija, napokon
uspiela napraviti i jednu vrlo liiepu
igru popul 0riginovih Wing
Gommandera i prilidno neuspjele
arkadne simulaciie podmornice
Subwars 2058.2a razliku od Wing
Commandera, prica u igli
Archimedean Dynasty niie stvarana

Fom&Lglumaca nego je svaki raz-
govor'nftisan, stoga imate
mogu6nost viSe odgouora, a ne
samo,slandardp !&d NE. 0vakav
nacin programir4jia moida ne Fri-
donosi ugoilaiu igre ali zasigurno
daie vece mogucnosti za razuoi
price. Blue Byte ili nije imao nouca
ili niie htio uloiiti puno u igru ciii
uspleh nije bio zaiamcen, no ipak
igra je pun pogodak.

Yrlo realisticne, a lantastiine

Ako van je dosta
akcija uzmite neku
jednostavnu nisiiu,
$pusrile se na dno,
iskqueile notor i
uiivajte u pogledu
dok vas struje
lagano nose.

dvostruki agent, samo pazite da vas
ne uhvate.

Programeri su gouraud
sjencanjem i brojnim zvuinim elekti-
ma i arkadni dio uiinili zanimliivim.
lskusni ce se letadi svemirskih sim-
ulacija morati navi6i na to da se

svietlost i boja okruienja {opet
plava) mijenjaiu sa dubinom i da
podmornice baS i nisu udobne kao
svemirske iahte. lzbor opreme,
naoruiania i podmornica ie gotovo

loliko poeamasan koliko i onaj u

Privateeru ili Frontieru. Meni ie pri-
jelaz s plazma lopova na lorpeda i
zw6no topove bio isto toliko Sokan-
tanTbfiIo bi bio i sam prijelaz iz

iiuota u svemiru u more.,SBrale se

navi6i na morske struie, grfitilaciju i

tromost podmornica. Pogodi li vam
tko motor i zbri5e, danima 6e vas
nositi morska struja dok vam ne
ponestane kisika ili dok ne nalelile
na podmorniou koja vam ie spremna
pomoci (naravno, uz odreilenu
novcanu naknadu),

Hardverski zahtievi i nisu baS

skromni. Zelite li kvalitetnu glazbu i

zvukove, preporucuiem AWE32,
ielite li i dobru graliku, trebat ce
vam 2MB video RAM-a, a za iedno i

drugo rieSenie ie penlium 133. Za

one mazohiste koli vole slow motion
pa svaku igru igraiu s

iskljuienim turbom, bit ce
dovoljna i jedna DX/486-

ica. U svakom slucaju
trebat ce vam SVGA

video kartica sa
1MB video RAM-a

ier su sve slike u

16 miliona (lrue
color) boja.
Vlasnicima briih
strojeva s 16MB

RAM-a ioS i inlormaciia da ie igra
vrlo igriva i pod Windows 95
okruienjem bez ikakvih problema.

ARCHIMEDIAN DINASTY

1997 * Sijedanl * HACKER *

slike poduodnih gradova, naselja i
btodsua le vrlo dobar prikaz opreme
i razaih ekrana cine statidni dio igre

iednako zanimljivim kao i akcijski
dio. Kontakliranie s ljudima i prikaz

* lolacija ie ostmren u prozorima loji
" Y se olvariiu iedan u drugome, sli[no

_,kao I u UliSoftovoi zanimliivoi

1 avanturiBjA.T. Na svakoj lokaciiiHr (poduodnoi naseobini) imate neko-
liko miesta poput hangara, bara,
ducana i ureda koje moiete posietiti
i ondje sresli zanimliive ljude.
Pokuiaile biti ljubazni s njima jer 6e
vas oni ceslo upucivati drugim ljudi-
ma koji ce vam olkriti prave inlor-
maciie. Dobro uhodani "point and
click" naiin komuniciranja u spoiu s
lijepom gralikom i animacijama cini
storyline zanimliivijim. Ne morate
raditi samo za jednu kompaniiu (ili
El Topa) vef imate velik izbor
drugih, zanimliivijih i zahlijevnijih
korporaciia i vlada. Naravno, moiele
raditi i kao

Ljude poput vas
bai ne vole.

Sloga ee svaki
tazgovot

najeeSee zavriiti
svailon.

Neprestano
norate kupovati
sve bolie i bolie

sonarc, ne ielile
li "osietiti" ova

toryeda.

Zvuk...
Grafika
lgrivost

72o/o

8lo/o
83o/o

Min. konfiguracija:
PC 486,/66, BMB El%



f isucu je godina

I velicanstveni brod
I lsis mirovao u dubini

piramide. Brod je imao
glazbu koja je mogla
ozdraviti i spasiti citav svi-
jet od propasti. Jedina
osoba koja je ostala bdijeti
nad brodom bila je Zena po

kojoj je brod i dobio ime. Brod se
pokretao pomocu triju dragulja koji su
kontrolirali snagu zemlje, vjetra i

vatre. Ta tri dragulja otiSla su po
pomoc, a nakon duZeg vremena doveli
su vas. Sada ih treba pronaci i

postaviti na njihovo mjesto da bi brod
mogao dovrSiti svoju davno zapocetu
misiju. Vremena nema napretek i ako
ubrzo ne pronadete dragulje vulkan ce
p0novno proraditi i blokirati brod
daljnjih tisucu godina.

Uvod u ovu igru je ne5to
drugaciji od onih na koje smo vec

Svenirski brod lsis
ima nekoliko etaia-
Ovo je ulaz na
jednu od njih.
Pazite da ne pad-
nete niz stube i
slomite nogu

navikli, gdje moramo "spa-

site svijet od vanzemalja-
ca". 0vdje "oni" nama Zele
pomoci. Usprkos tome,
prica ne ostavlja neki

dojam jer ako se nakon' tisucu godina sami nismo
uspjeli spasiti, onda nam ni

njihova glazba nece puno
pomoci. Dobro, recimo da smo

povjerovali u serviranu nam pricu
"maStovitih" autora i pokrenimo igru.

Da biste pronaSli dragulje, morate
pretraiiti piramidu i brod. Na putu do
dragulja su mn0ge prepreke - morate
rijeiiti neke zagonetke i otkriti viSe
tragova koji ce vam olakSati traganje.
Kad konacno pronadete dragulje, tek
ce se uskladivanjem njihovih svojsta-
va lsis konadno probuditi i krenuti na
svoje putovanje.

lgrom upravljate gledajuci odima
lika (Doom, Ouake), a komande su

3 S/ruIIs of the Toltecs * Vrlo
kvalitetna avantara koja vas vra6a u
doha divljeg zapada gdje vlada
zakon kolta i hrzog potezanja.

Under a Killing Moon* Tex Murphy
Yas yodi kroz veliku detektivsku
avanturu. 0dliEna SVAA grutika i
gonile tilnskih sekvenci.

Pandora Direciive * Ilkotiko ste
gledali X-Files sve van je jasno, oni
su medu nama!

vrlo oskudne i prilicno nespretne. Ako
postoji mogucnost kretanja ulijevo,
pokazivac miSa promjenit ce oblik kad
s njim dodete do lijevog ruba ekrana -
tako su rijeSeni svi smjerovi. Ne
moZete odredivati ni udaljenost koju bi
lik trebao priieci - zaustavit cete se na
mjestu koje je potrebno malo bolje
pregledati (stube, vrata, zagonetka,
predmet ili neSto slidno). Vrlo brzo
ovakvo "hodanje" dosadi. Pokupljene
predmete moZete pregledati u inven-
taru - vidjet cete njihovu sliku na
ekranu i to he sve.

Svako malo ce se pojaviti lsis
(Zena, a ne brod) i ispricati neke
pricice (npr. da se morate poZuriti jer
vulkan samo Sto nije proradio).
Covjeku dode da pronade one dragulje
i natjera je da ih progutal Kad
konadno natjerate lsis (brod, a ne

Zenu) da se pokrene, njegov odlazak
bit 6e ispra6en koncertom nadaleko
poznate grupe Earth, Wind & Fire. Ako
slucajno niste culi za tu grupu, ne

morate se sramiti jer milijarde ljudi ne
znaju za nju.

lgra se moZe pokrenutl na PC-u i

na Macintoshu. Na PC-u se pokrede u
Windowsima 3.1 ili 95. U

Ljubiteli Saha
mogu isprobati i
ovu verziju. Vai
protivnik niie tako
opasan kako
izgleda

lsls
Lvka Miholievie

Priie tisucu sodina otuorila su se utala fioia su s[a-
iala na5 i niihou suiiel. Uidieu5i na$u [atniu,
poku5ali su nam [0m06i, ali ih ie u lome spriiecila
uulkanska eru[Giia. Sad se ulata [0n0un0 otuaraiu i

lruia nam se noua prigoda za na5e s[asenie.
Prigoda koiu ne smiiemo Uopustiti...

Sijedanj * 1gg7
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Windowsima 3.1 moZete nai6i na
"dodatne probleme" pa autori pre-
porucuju Win 95, s kojima cete vjero-
jatno imati samo one "normalne"
probleme koji idu uz svaku ovako
"dobru" igru. Na Mac-u morate imati

sustav 7.0 ili viSi, i barem 8Mb rama.
Grafidku rezoluciju (640x480 sa

256 boja) ne moZete mijenjati, a

velicina prozora u kojem se odvija igra
je samo 320x240. Da bi dogurali do
640x480, autori su napravili veliki
okvir s izbornicima load/save, inven-

tory i exit. Najve6i plus ovoj igri je

moguenost trenutacnog izlaza samo
jednim pritiskom na esc tipku, Cesto
su najbolje stvari i najjednostavnije.

Sve u svemu, moj je dojam da je

igra napravllena kao reklama za
glazbu gore navedene grupe, a ne kao

neSto Sto bi ljude trebalo zabaviti.
Cak i omot CD-a, zajedno s uputama
za instalaciju, sadrZi samo pet strana
dok o grupi ima punih deset! Tako

moZete saznati povijest grupe, tko su

bili njezini clanovi od 1970 do 1987.
Jako zanimljivo i poudno! Saviet
roditeljima: ako vam se dijete previSe

igra na radunalu, nabavite mu lsis. {

Zvuk...
Grafika
Igrivost

Min. konfiguracija:
PC 486,/66, 8MB 5l%

Space Jam

flfto uam ie uee dosta $aut$ene kolatke
kao NBA USE, tada [oseunite za Spaco

Jamom. llile da ee uas oua iula ptetiela-

no zahauiti, ali hilna ie [romiena.

Space Jamu va$a je momdad
popunjena junacima Warner
Brasovik crtica. Dekle t$ su:

Zec, Patak, Cayote & Company, a M.
Jordan ie lu sam* ubaien za hilne
interveneiie. Zvuci zahavno?! Birati
moiete samc izmerlu dviju momcadi,
Toonsa i MonStarsa. Pojedinci se

razlikuiu bruixom, preeiznoScu i
skokom.

Isktiucite li SubLevels opciiu,
izbiegli ste igranie prednivoa (priie
ulakmice) u kojemu morate sakupiti
opremu za vaS tim (tenisice,

dresove..). lgraie 4 fetvrtine. Na

kraju svake moiete igrati medunivo
SpaceHace, gdie se utrkuiele po

svemiru u malim letielicama.
Sli[no Micrc Mashinesu, same
loSiie. lgrace vodile joystickom ili
tipkavnicom. Sama igra ie poied-
nostavliena do krainiih granica.
0sim kretanja, imate ioS samo
dviie moguc*osti: kad imate loptu

to su pucanie i dodavanie, a kad sle
bez nje, onda je to skok i olimanje
lopte. 0svieienie ie promatrali reak-
ciia navijaia - iedni bacaiu papir-
nale avijoniice, drugi maSu zastavi-
cama, a treci se mole nadajuci se da
ce vam to pomoci. ViSe zabave sig-
urno nudi umreieno igranie. Ova ie
igra namijenjena najmladima i

onima koii se osiecaiu mladima.

Min. konfiguracija:
PC 486,/66, BMB 7lrt,
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brodice, norat Cete
kapetana
nekako
uvjeriti da
sle
milvi.

jecate li se

Rincewinda? 0nog
suhonjavog,

patetidnog carobnjaka
koga Smrt jo5 nije stigla
jer i za nju bjeZi prebrzo?
lpak, baS je taj bijednik uz
vaSu pomo6 uspio spasiti
najstariji grad na Discu od sig-
urne propasti kojoj ga je vodio onaj
simpatidni Zmaj. Zlato i stava o kojim
je Rincewind tada sanjao pripali su
nekom drugom, a na5 je junak zgrabio
taman koliko mu je trebalo za lijep i

veseo nocni provod u "Slomljenom
bubnju". Vradajuci se s jednog

takvog provoda, ruku pod ruku sa
svolim Sefom, orangutanom (inade
glavnim knjiZnidarem Sveuditista, koji

Dlscworld 2
Dorio Rokoyoc

Missinu Presumedrrrl?
Diseworld ie opet Iu! Stuari se [itniie nisu

ietite tise DoDet, 
pl0miienile, $tala A'luin i dalie leli lta ciliu,

1,.!:,!:";,y,*r!^- uode riiefie Anlrh i dalie se teZu na kriske, a

Gatobniaci se io5 uuiiek ftaue
suimc osim mauiie. Nedoslaie

samo iedno, ncdoslaie smrl!
je takav postao uslijed
neuspjeSno izvedene
darolije i od tada odbija
svaki pokuSaj vra6anja u
prvobitno stanje) te pjes-

mom na usnama (vrlo
okrutan potez programera),

lukavi je Rincewind primjetio
tamnu priliku u kolnom parku

Ponesen iznenadnom hrabro5cu,
odlucio je pogledati Sto se tu zbiva.

Uslijedio je veliki prasak kao jedi-
ni moguci ishod Rincewindova
pokuSaja deaktiviranja eksplozivne
naprave. Kako se radi o uvodu,
Rincewind je, naravno, preZivio, ali
gdje bi ova naSa igra bila kada sve to
nebi imalo znatno vece posljedice.
Naime, veliki je prasak promljenio i

velikog Discworldskog Zeteoca du5a,
Smrt, koja nakon toga na svijet vise
nije gledala isto. Kratko receno, Smrt
je prolupala i zakljucila da su pjescane
plaZe i pivica u ruci znatno zabavniji
nadin troSenja vrernena nego vodenje
duSa na drugi svijet. Koliko god to

Upoznaile decke iz
Shadesa, naistariieg
dijela Ankh
Morporka koji je
takvin ostao jer je i
Kugu bilo strah uci"
0vdie su redom Foul
ol'Ron, Henry
Cottin' i iedan sim-
paticni nladac
kojeg nenojte ni
pokuiavati uvjerili
da ima patku na

zgodno zvudalo, gomila neumrlih po
ulicama nije ba5 ugodna (nije da se u
Ankhuu osjeti smrad, ali pravila su
pravila) pa grad opet treba junaka. Na
raspolaganlu mu je, naZalost, samo
Rincewind.

Ye 0lde Dicworlde

Pro5la ie godina i neSto dana od
kad se na naSim "discovima" prvi put
pojavio Rincewind i Pratchettov
magidni i ludi sviiet kojeg i datle
svemirskim prostranstvima na ledima
cetiriju slonova nosi stara svjetska
kornjaca Atuin. Uzmete li u obzir sve
one ludake koje ste tada sreli, a prije
svega da je katalizator za nevolje zvan
Rincewind na misteriozan nadin ipak
preZivio, sasvim le prirodna stvar da
stvari na Discu ponovno nisu najblis-
tavije. Prica je sada joS Sira, a kori-
jene joj i opet moZete naci u nekoliko
knjiga dobro poznate Discwold serile.
Naglasak je na trecoy od njih, Mort, ali
bit ce tu likova i motiva iz Moving
Pictures, Pyramids kao i likova poput
Grany Weatherwax, Casanunde, Foul
Ole Rona i neizbjeZnog Dibblera.
Glasove im je i ovaj put posudio leg-
endarni pythonovac Eric ldle
(Rincewin!) 

,1 ryrggp1d1ugi, ali oIei,HSI

glavi. Tonya Robinsona, pozna
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Hitno prodojem ?C486/12O/8MB/
340, 14" kolor moniior, SVGA lMB,
Creotive Lobs SB, zvuinici. Morio
01 /71 65 07

PC486/66/8M8, TSENG LABS IMB,
SBPro 2.0, 14" monitor Somsung,
CD ROM 6x, HDD 420 MB. Ciieno
'1300 DEM. Oliver, 052/57 02 22

Prodoiem lntel P75/16/1247 HDD,
2x CD, SBl6bit,modem 14400, Big
Tower, 'l4"kolor SVGA. Hiino, zo
1600 DEM. Filip, 01/34 83 46

Prodoiem A500 I Mb, monilor
C,I084 S, mi5, ioyslick, volon, 60-ok
disketq * kuliio, literoturo zo 500
DEM. Nikolo, 032/35 73 50

Prodoiem A12O0, 2 Mb MM, 160
disketo, mi5, 2 ioysticko, hord disk
120 Mb, pun progromo i igrico,
monitor i lileroluru. Cileno 1000
DEM. Mortion, 042/67 73 97

Prodoiem 4600, ,190 
2DD, ioystick,

podlogu zo mi5, kuliiu zo diskete.
Ciieno 370 DEM ili 1300 kn.
Adom,032/83 74 44

A500, '! Mb, W-modulotor, W-
Spiel, 4 ioysticko, 150 diskeio,
Workbench Vl.3 prodoiem zo 400
DEM. Boion, 0'll31 I I 89

Prodoiem A500 s pro5ireniem,
Philips kolor moniiorom, 50 disketo,
mi5, podlogo zo 550 DEM (moZe i

posebno). Dorio, 032131 84 55

Prodoiem Super Niniendo so 5
igoro (Fifo 95, Super Stor Wors...).
odliEno oduvon, zo 350 DEM ili
miienlom zo Ploystolion Toni,
021/52 25 00

Prodoiem miroCristol l2SD I Mb
DMM 53 TRIO 32 VESA gro{idku
korlicu vrlo povolino - 50 DEM.
Domion,01/28 06 24

Prodoiem Sego Mego Drive 2 so
dviie igre stor godinu dono, vrlo
dobro soiuvon. Doiem go zocijenu
po dogovoru. lvon, 053/57 25 50,
noibolie ie zvoti izo 2l h

Prodoiem Mego Drive 2 so 2 ioy-
podo i 4 odliine igrice. Zoiedno
doiem Gomebox s jednom igricom.
Boris, 023/43 58 83

Prodoiem 2 onologno novo ioysticko
Quickshot Worrior 5 ('l kom. 90
kn), novu Enciklopediiu igoro zo 50
kn te novi Alori 29 cm c,/b moni-
lon Dominik, 01/74 74 55 li
01/74 61 20

WB 3.0 zo Amigu 1200 no hrvol-
skom {locole); Crossdos zo priienos
u CROASCII, 852 i WIN PC- kod.
Droso, O2l/51 07 23

Prodoiem Commodore 64 so i00-
tiniok igoro no kosetomo, lileroturo
zo 200 DEM. Kozimi, 032/a3 24
79

Prodojem Super Ninlendo so 3
igrice: Donkey Kong 1,2 i Robocop
protiv Terminoloro ijo5 2 igrice
posebno. lvonm 03'l/65 23 05

lntel Peniium P5/120/8/270M8 HDD,
14" Philips kol. monilor, 4x CD, 16
bil SB, modem, 25W zvuinici, VGA
1MB, prinler NX100'l STAR prodo-
iem. Korlo, 01/57 35 74

PC486/8O/8/750. Philips l4C, mini
lower, SB] 5, 4x CD, modem 14400,
SVGA lMB, 24 iglitni printer, ioy-
stick. Povolino prodojem. Hruoie,
ot/43 88 64

Prodoiem PC486/25/4/127, VGA
lMB, SB 2.0 + igre i progromi zo
670 DEM. Dorio, O1/2O0 20 82

Prodoiem PC486/33/8/450 zo 1200
DEM. Jurico, 023/43 44 68

4500 so W-modulolorom, proliren-
iem,3 ioysticko, mnoSivom igoro i

literoturom prodoiem. Hrvoie,
021/88 02 27

4500 'lMb, TV-moduloloq ioystick,
mi5, printer, viie od 1 00 diskelo s

novim istorim igricomo, progromi
zo DTI glozbeni progromi zo 650
DEM. lvor, 047/52 37 48

Prodoiem originol CD ROM ugru
Full Throttle no niemodkom leziku
zo 150 kn. Ivon, 0l/611 56 02

Prodoiem 65 vrslo roznih hrvoskih
slovo (fontovo) i hruoisku lipkovnicu
(driveri) zo sve vrsle Windowso.
Viekoslov, 0l/38 30 34

Prodoiem originolni CD zo PC

Duke Nukem 3D s pripodoiuiom
kuliiom i upulomo. Cijeno 250 kn
Bruno.0'l16,]5 94 01

Stereo koblove zo prikliuienle PC-o,
Amige, PSX-o i Super Nintendo no
poiodolo, odoptere zo prikljuienie 2

ioysticko zo PC, Scort koblove zo
Amigu i Aiori ST prodoiem. Goron,
01/36 00 32

Prodoiem Sego Mego Drive 2 so

proteeom opremom i2 igrice
povolino. Prodoiem Gome Boy so 4

igrice isvom opremom povolino.
lvon, 01/74 70 13

Prodolem HD SEAGATE ST I27Mb
s kontrolerom, pogodon zo 286,
386, 486, pun softvero zo 400 kn.

leliko, 042/26 18 62

Prodoiem Encortu 96 zo ,l00 
kn.

Tomislov, 01121 00 50, zvoti izo

20h

Prodoiem Sego Mego Drive 2, 2

ioypodo i igricu. Morko, 01/52 68
5], zvoti izo 18h

Prodoiem PC486/8O/8/540, 4x CD
ROM, SB pro so zvudnicimo, SVGA
monitor 14" LR, mi5 Genius zo
'1200 DEM. Doniiel, 01/34 76 95

Prodoiem PC486DX4/1 20/8/365, CD
4x, SB'16, kolor monitor 14" LR, i

VGA korticom zo 1159 DEM. Siniio,
040/86 30 06, zvoti l6-l9h

PC486/4O/4/270, kolor monilor, SB

pro, 2 zvudniko od 60 W MT, puno
dobrih igoro i progromo, iomsivo 2
mfeseco, ciieno 'l '150 DEM. lgor,
051/81 17 93

Ugroduiem hord diskove u Al 200 i

A600. Vedron, O]/42 77 84 (zvoli
posliie 16h)

Amigo 500+, 3 ioysticko, mi5, TV
modulolor, diskete s igromo, video
koseto o rodu no Amigi. Literoluro
povolino. Domosoi, 0l/74 72 52

A1200 HD 270 MB pun igoro, kol.

monitor C108'l , 400 disketo s igro-
mo, voniski floppy drive, 3 ioysticko,
* dodolno opremo zo 900 DEM.

Goron, 032/32 01 42

A'1200 (sioru iednu godinu), monitor
i puno dodotne opreme (200 diske-
to, ioystici, videokoseie, liieroturo,
skriple i sl.) povolino prodoiem.
Alen. 044/52 15 25

Prodoiem A600, 50 disketo s igrico-
mo po ielii, dvo ioysticko, Quick
Shot miSem ililerolurom. Prodoiem i

diskete posebno. Nikico, 01/73 OO

78

Prodolem 4500, I Mb, mii, 80
diskeio s igromo, scort kobel, 3 ioy-
sticko, trofo. Ciieno 270 DEM.
040/31 03 62

Prodoiem A12OO, 2 MB, I70 Mb
hord disk, 200 diskeio, 2 kutiie zo
nlih,2 joysticko iPhilips kolor mon-
itor zo 800 DEM. Boion, 035/44
13 26

Prodolem 4500 s proiireniem, kolor
monitor, mi!, 2 ioysticko, liieroturo,
350 disketo, ciieno 650 DEM. lvon,
049/28 30 94

Zohrix 14400, V42B|S VOICE/moil

/fox modem externi. Cornet Utilies
3.4 i besploino surfonie. Somo 222
DEM. Doniiel. Ol/22 81 OO

CD Alien Odisey zo 100 kn, prinler
stor LC-20, molo kori5ten, zo ,]50

DEM. Krunoslov 0'l/43 32 95

Schneider CPC 6128, zeleni monilor
GT 65, tipkovnico, igrre, progromi,
2 ioysticko i lileroturo. Silviio,
033/78 24 81

Prodoiem Mego Drive ll. so 6 igoro
i 3 joypodo, Mego CD2 so 2 igre,
Mego Drive 32X so 2 igre i Amigu
500 lMb so 230 igoro i Philipsov

monilon Nodo, 01/38 40 32

Sony Ployslotion igre preko 30
noslovo (Tekken 2, Crosh Bondicoot,
NBA Tolol, Relooded, Ridge Rocer
R., lmpoct Rocing...) povolino prodo-
jem. Moriio, 044/53 53 57 ni

044/333 75, zvoti iza 21h

Prodoiem originol CD Worcroft 2 s

upulomo. Cileno 300 kn. So5o,

01/70 s8 97

Povolino prodoiem oporot NEO
GEOCD so 12 CD-o i 2 joysticko,

koo nov. Vlotko, 048/8'! 34 60

Prodoiem Super Ninlendo s 3 igre,
2 kontrolero, milem iSuper Gome
Boyom, so svim koblovimo iprirut-
nicimo. Ciieno 550 DEM. Moie i

oodvoieno. lvon. 0l/6,l1 54 60

Prodoiem originole Under o Kiling
Moon (150 kn), Horde i Jump
Roven (100 kn) ili miienjom.
Prodojen store BUG-ove. Toni,
01/31 47 33

Prodojem Sego Mego Drive so 6
igrico: Sonic 'l ,3, Ronger X, Golory
Force 2, World of lllusion, Mego
Turricon, molo koriSteno so suim
popirimo, sloro godinu ipol, ciieno
]000 kn. Dolibor, 049/34 05 83

Prodoiem dobro oiuvonu igru zo
PC C&C no 2 CD-o zo 200 kn.
Moriion, 05'l/81 26 33, zvoli 14-
20h

Prodoiem mikro{on Dynomic uni
Direclionol nekoriSlen zo 70 kn.
Tomislov, 042/23 30 40

Prodoiem Sego Mego Drive 2 + 7

iorico. Morko. 01/618 76 24

Mul'timediiolnu enciklopediiu Encorlo

95 (no CD-u) i igru The Need for
Speed (no CD-u) prodoiem po 130
kn. Motei, Ol/38 51 74

Prodoiem Nintendo Gomboy i 20-ok
igrico zo nl. Svebor i Borno,
0r/653 03 95

Prodoiem Sego Gome Geor so 3

igrice, odopterom, koderom i Sego

kotoloqom. lvon, 0'l/33 06 50

Prodojem novi CD zo PC Full

Throtlle zo 200 kn i igrice zo

Gome Boy. Tomislov 01/71 87 20

Povolino prodoiem procesor 486
DX2/8O/3.4 SV Miio ili Morko,
01/67 17 69

Printer Epson Stylius kolor (720

dpi), molo koriSten prodoiem zo

600 DEM. Motei, 01138 51 74

Prodoiem Sego Mego Drive, Sego

CD, 32X, dvo 6-button ioypodo, 1

igro zo Mego Drive, '12 no CD.imo.
4 zo 32X, kompleion pribor i upute.
Ciieno {iksno 2000 kn. lvon, O1/44
71 58

Prodoiem diskele zo Commodore
64. Domir i Denis, Ol/6'l 5 'l 'l 71

Povolino prodoiem igru zo Snes

Killer lnslinct zo 100 DEM, o i

neke zo Ninlendo , Gomew Boy.

lvon, 043/24 13 02

Prodolem Commodore '128 
so

disketnom ledinicom i Philipsovim
I I" moniiorom. Krisliion, 020/68
21 26

Prodoiem plodu i procesor 486
DX4llOOMHz, PCl, lDE, so 8 Mb
MM, te prodoiem molridni printer
Monnesmonn Tolly, zvuinike zo PC

2x12OW. Zvonimir, Ol/239 50 39

Prodoiem ioystick QuickShot 2 Turbo
i Quickjoy Turbo zo Commodore i

Aiori. lvon, 0l/56 46 'l 2.

Prodoiem GomeBoy so 3 igre zo
350 kn. Goron. 023/43 12 21

Povolino prodoiem originol Cb igtu
Full Throttle so upulomo. Hruoie,

01/1s 13 48

Akiivne zvuinike 2x12OW prodoiem
zo 320 kn. Mihoel, 0l/]5 04 07
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Specijalni Hackerov dodatak - RieSenja, Hackermanija, Bez Panike i S.O'S'

Monkcy lslnn
Ihe Sectet oI

d
o5to za niu nismo dosad objavili
rje5enle, dinimo to sad jer znamo da

mnogi od vas jo5 uvijek igraju tu
izvrsnu avanturu.

Diol-Trizadatka
Na pocetku idite desno, Preko mosta,

otvorite vrata i udite u lokalni bar lijepog

imena - "SCUMM BAR". ldite desno, na

drugu stranu zastora, i razgovarajte s troji-
com vaZnih pirata (TALK T0 IMP0RTANT-

L00KlNG PIRATES). 0ni ce vam zadati tri

zadatka, koja morate izvrSiti Zelite li i vi

postati pirat. TeSki zadaci nece vas nimalo

obeshrabriti. Pricekajte da kuhar izade iz

kuhinje i izadite lijevo iz ekrana te brzo
podite u kuhinju, pokupite komad mesa sa

stola (PICK UP HUNK 0F MEAT) i lonac

ispod stola (PICK UP POT), otvorite desna

vrata i izadite. Doletjet ce galeb i poceti jesti

ribu, Sto 6e vam znatno oteZati stvar.

0dSetate li na desni rub daske, odbacit cete

ga malo u zrak. Ucinite to joS dvaput i brzo

pokupite ribu (PICK UP FISH). Sad idite lije-

vo i van iz bara. Nakon kra6e animacije
ponovno cete dobiti kontrolu nad

Guybrushem. ldite liievo preko mosta i van

iz sela, a zatim desno (na "path") do karte.

ldite na cistinu (WALK T0 CLEARING), pa

jedan ekran desno i udite pod cirkuski Sator,

gdje dva brata Talijana raspravljalu o poslu.

Prekinut cete ih ako pritisnete obje tipke

miSa istodobno (tako moZete na raznim

mjestima u igri prekinuti animacije i razgov-

ore). Recite bilo Sto i doci 6e do vas.

Nagovarat ce vas da vas ispucaju iz topa

kao Zivu topovsku kuglu i da 6e vam dobro

platiii za to. Pristanite, a kad vas upitaiu

imate li Sljem, odgovorite potvrdno (druga

reeenica). PokaZite im lonac iz kuhinje (USE

P0T). Nakon krade animacije i razgovora

izlazileiz cirkusa puno bogatiii.
ldite desno pa u selo (WALK T0 VIL-

LAGE), zatim desno preko mosta, pored

bara i kroz prolaz (ARCHWAY). Ondje razgo-

varajte s gradaninom koii ima papigu (TALK

T0 CITIZEN 0F MELEE). Pitat 6e vas pozna-

iete li iednog covjeka, a vi odgovoriie da

imate nekoga u rodu s tim imenom (zadnja

redenica). Ponudii 6e vam kartu, kupite je.

ldite malo lijevo i otvorite je. Udite na prva

vrata desno, pokupite koko5 (PICK UP

CHICKEN) te izadite. ldite gore kroz prolaz

te kroz prva vrata u trgovinu. Pokupite mad i

lopatu (PICK UP SW0RD, PICK UP SH0V-

EL). Ako trgovac niie tu, pozvonite mu (USE

BELL), a ako je, razgovaraite s niim o macu

i lopati i kupite ih. lzadite iz ducana i izadite

iz sela.

Na karti idite do kuce na desnom diielu

(WALK T0 H0USE). Priie nego stignete, na

mostu ce vas zaustaviii "troll" i nede vam

dati da prodeie. Dajte mu ribu (GIVE FISH

T0 TR0LL) i nastavite.

Kad stignete, otvorite vrata (0PEN

D00R) i covjeka koji se poiavi nagovorite

da vas nauci macevaniu. Izgniavite ga,

pokaZite mu ma6, platite.,. i nakon animaci-
je spremni ste za prvi zadatak. Trebate ici

cesiama i boriti se s piratima dok ne naucite

uvrede i odgovore na njih. Naibolie je stati

na neko raskriZje i cekati. Piratu recite da se

Ihe Secret ol Monkey

lsland iedna ie od

[ucasArlsouih stariiih
point-and-cliclr auantula
uoIi6aienog humola.

pripremi umrijeti i borba podinje.

IZNENADENJE!

Da se ne biste mudili razmiSljaju6i koji

ie ogovor za koju uvredu, mi 6emo vam

skratiti muke. Vi se, ti. Guybrush, morate

boriii samo nekoliko puta da biste culi sve

odgovore jer ih ne moZete koristiti ako ih

niste duli u borbi.
Uvrede i odgovori za Pirate:
1) THERE ARE N0 W1RDS F1R H}W

DISGUSTING YOU ABE

- YES THERE ARE, Y OU JUST

NEVER LEARNED THEM

2) S00N YjU',LL BE WEARTNG MY
SWORD LIKE A SHISH-KABOB

- FIRSTYOU'D BETTER STOP

WAVING IT LIKE A FEATHRE-

DUSTER

3) YOU MAKE ME WANT TO PUKE

- YOU MAKE ME THINK SOMEBODY

ALREADY DID

4) t G1TTH\S SCAR 0N MY FACE

DURING A MIGHN STRUGGLE

- I HOPE NOWYOU'VE LEARNED

TO STOP PICKING YOUR NOSE

5) t'vE HEARD Y1U ARE A

CONTEMPIBLE SNAKE

- TOO BAD NO ONE'S EVEN HEARD

OF YOU AT ALL

6) t'vE SP?KEN W|TH APES M1RE
POLITE THEN YOU

- I'M GLADTO HEARYOU ATTEND.

ED YOUN FAMILY REUNION

7) t'M N}T G1\NG T0 TAKE Y)UR
INSOLENCE SITIING DOWN

Free Pa$es



. YOUR HEMORRHOIDS ARE

TLARING UP AGAIN EH

8) N1B)DY'S EVER DRAWN BL00D
FROM ME AND NOBODY EVER

WILL
- YOU RUN THAT FAST

9) HAVE Y]U ST?PED WEARTNG

DIAPERS YET

- WHY, DOYOU WANTTO BORROW

ONE

10)Y)u HAVE THE MANNERS 0F A

BECGAR
- I WANTED TO MAKE SURE YOU'D

FEEL COMFORTABLE WITH ME
11) THIS tS THE END F1R Y1U YjU

GUTIER-CRAWLING CUN
- AND I'VE GOT A LMLE TIP

FOR YOU. GET THE POINT

12)Y]UR N0 MATCH F1R MY BRATNS

YOU POOR FAOL. I'D BE IN REALTROUBLE IFYOU
EVER USED THEM

13) PEOPLE FALL AT MY FEET WHEN

THEY SEE ME COMING
- EVEN BEFORE THEY SMELLYOUR

BREATH

14) t }NCE ]WNED A DjG THAT WAS

SMARTER THAN YOU

- HE MUST HAVE TAUGHT YOU

EVERWHING YOU KNOW
15) Y]U FTGHT LIKE A DATRY FARMEB. HOW APPROPRIATE, YOU FIGHT

LIKE A COW

16) MY HANDKERCHTEF W|LL W|PE UP
YOUR BLOOD

- SO YOU GOT THAT JOB AS A JANI
TOR AFTER ALL

Nakon tri pobjede reci ce vam da ste

dovoljno dobri da se borite protiv Sword
Mastera, ali vi prvo skupite sve ove uvrede i

odgovore. Zatim idite u selo trgovcu.
Razgovarajte s njim (TALK T0 STOREKEEP-

ER) i recite mu da traZite Sword Mastera.
Kad otide, otvorite vrata (0PEN D00R) i sli-
jedite ga. lako je star, dosta je brz pa ga

nemojte izgubiti iz vida. Na karti otoka idite
za nyim do ulaza u Sumu (WALK T0 FORK).

Nastavite ga slijediti, a kad prijedete preko

balvana, Guybrush ce reci da je bolje da
prisluSkuje. Kad trgovac otide, idite do
Sword Mastera (WALK T0 SW0RD MAS-
TER) i recite da ste ga do5li ubiti. Ova je

borba teZa od prila5njih jer samo on daje
"uvrede", a vi morate davati ispravne
odgovore koje ste dosad sakupili.

Swordmaster ima drugacije uvrede
nego ostali pirati, ali su odgovori isti.

0vdje su uvrede, a odgovore nadite na

listi za pirate pod istim brojem.

1) THERE ARE NO CLEVER MOVES

THAT CAN HELP YOU NOW
2) MYT1NGUE tS SHARPERTHAN

ANY SWOBD

3) tF Y)UR BR]THER'S L|KE Y]U,
BENER TO MARRY A PIG

4) MY LAST FIGHT ENDED WITH MY
HANDS COVERD WITH BLOOD

5) MY NAME IS FEARED IN EVERY

DIRN CORNER OF THIS ISLAND &
MY SWORD IS FAMOUS ALL OVER

THE CARIBBEAN

6) N)W t KNjW WHAT FILTH AND

STUPIDIW BEALY ARE

7) YjU ARE A PA|N tN THE BACK

S/DE S/B

B) N0 1NE W\LL EVER CATCH ME

FIGHTING AS BAD AS YOU DO

9) t H1PE YjU GjT A B0AT READY

FOR A OUICK ESCAPE

10) EVERY W1RD YjU SAY T0 ME lS
STUPID

11) t'VE GjT A LjNG SH/RP LESS0A/

FOR YOU TODAY

12) t',VE GjT THE C1URAGE AND

SKILL OF A MASTER SWORDSMAN
13) MY WISEST ENEMIES RUN AWAY

AT THE FIRST SIGHT OF ME
14) 1NLY ]NCE HAVE I MET SUCH A

COWARD

Moje cestitke na pobiedi Sword
Mastera. 0n (tj. ona) ce vam dati majicu
kao dokaz i sad idete u potragu za blagom.
ldite lijevo i izadite iz Sume. Ponovno ste na

karti otoka, pa udite ponovno u Sumu. ldite
na lijevi gornji ulaz, pokupite Zutu biljku
(PICK UP PLANTS) i idite ovim putem: gore,

desno, desno, desno, desno, gornji lijevi
ulaz, lijevo, gore, lijevo, gore, gore, desno,
lijevo i gore. Sad idite desno i kopajte (USE

SHOVEL 0N X). Nakon animacije idite lilevo
i gore (WALK T0 F0REST PATH), Ponovno
ste na karti otoka.

ldite u selo te u "SCUMM BAR" i

pokaZite gusarima majice (GIVE T-SHIRT T0
IMPORTANT LOOKING PIRATES, GIVE 1OO%

COTTON T-SHIRT TO IMPORTANT.LOOKING

PIRATES). lzadite, idite desno pa u liyevu

ulicu i gore kroz prolaz. ldite lijevo, u zadnju
kucu s re5etkama. Poku5ajte razgovarati sa

zatvorenikom (TALK T0 PRIS0NER). Ubrzo
cete odustati zbog zadaha iz njegovih usta.
ldite u ducan i razgovarajte s trgovcem.
Pitajte ga ima li peperminte i kupite ih. ldite
u zatvor i dajte ih zatvoreniku (GIVE BREATH

MINTS T0 PRISONER). Sad razgovarajte s

njim o svemu, sve dok vam ne kaZe da

treba sredstvo protiv Stakora. ldite lijevo
kroz prolaz, do vile. Uporabite Zutu biljku na

mesu (USE YELLOW PETAL 0N HUNK 0F
MEAT) i dajte meso pudlicama. 0tvorite
vrata (0PEN D00R) i udite. Otvorite bijela
vrata i udite. Nakon poduZe animacije idite u

zatvor, daite sredstvo protiv krtica Otisu
(GrvE GoPHER REPELLENT T0 0TrS) i

otvorite tortu koiu ste dobili zauzvrat. ldite
natrag u vilu i prodite kroz veliku rupu iza

slike (WALK T0 GAPING H0LE). Nakon ani-
macije recite kako je guverner rekao da

moZete uzeti idol (prva redenica). PokuSajte

razgovarati s guvernerom i otvorite vrata.
Nakon animacije pokupite idol (PICK UP

FABULOUS lD0L) i vani ste. Recite da idete
spasiti guvernera (zadnja redenica) i nakon

animacije ponovno preuzimate kontrolu.
ldite desno u bar, pokupite sve daSe (PICK

UP MUG) i udite u kuhinju. Napunite jednu

grogom (USE MUG 0N BARRELL) i brzo
izadite iz krdme. Trde6i do zatvora,

pretacite grog iz jedne caie u drugu jer ih
vrlo brzo rastapa (USE MELTTING MUG'0

GR0G 0N MUG). U zatvoru uporabite gr0g

na lokotu.

ldite na kartu otoka i do svjetla (WALK

T0 LIGHTS). Razgovaraite s doviekom.
Recite mu da ne mislite mnogo

potro5iti i da biste htjeli kupiti na kredit.
ldite trgovcu u selu i recite mu da ste

zaposleni i da trebate kredit. 0n ie po6i

otvoriti sef, a vama je naibolje da uz pomoi
pauze i papira zabiljeZite kako on pomice

rudicu. Kad vas pita za posao, recite bilo
Sto i recite mu joS da ode kod Sword
Mastera. Sad otvorite sef i uzmite sve Sto

nadete u njem. Rucku sefa mi0ete sa
"push" (nalijevo) i "pull' (nadesno).

ldite trgovcu rabljenih brodova te mu

recite da hocete opet vidjeti onaj jeftini brod
i da imate kredit od trgovca. Razgovarajte s

njim o posebnim stvarima na brodu - za sve
recite da su smece, sve dok ne dodete opet
do prve, onda prekinite. Pitajte ga koliko vri-

iedi i ponudite mu 2000, ponovno pitajte i

ponudite 3000, pa tako sve do 5000
(moZda cete se morati joi malo cjenkati).

Sad imate brod, ali trebate posadu.

ldite do Sword Mastera (sad je lak5e - samo
stisnite na svjetlo u Sumi) i recite mu da je

guverner otet. lmate prvog clana posade.

ldite na kartu i na otok u gornjem

desnom kutu (WALK T0 ISLAND). Uporabite
kokoS na kabelu (USE CHICKEN 0N CABLE),

otvorite vrata i udite. Recite da je guverner

otet, da vi idete za njlm i da ste vi kapetan.
Nakon razgovora otvorite vrata drvenog
kauezai lupite papigu (TAP PARR0T). Kad i

to obavite, izadite, uporabite kokoS na

kabeluiotiditeuselo.

Dio 2 - Putovanje
Nakon animacije, razgovora, animaciie

pa opet razgovora vi ste u kabini na svom
brodu. Pokupite pero i tintu (PICK UP

FEATHER PEN) (PICK UP INK). 0tvorite
ladicu, pogledajte je i proditajte knjigu
(100K AT DUSTY B00K). lzadite na palubu,
popnite se na jarbol (WALK T0 R0PE LAD-
DER) i pokupite zastavu (PICK UP J0LLY
ROGER). Sidite na palubu (WALK T0 SHIP

DECK) pa u potpalublie (WALK T0 HATCH).

ldite kroz vrata, otvorite ormar (0PEN CUP-

BOARD) i pokupite kutiju (PICK UP CERE-

AL). Otvorite je i pogledajte nagradu (100K
AT PRIZE). Pokupite Ionac i izadite na
palubu. Udite kroz vrata u kabinu i

otkljucajte kabinet (USE SMMAL KEY 0N
CABINET) te pokupite Skrinlu (PICK UP

CHEST). 0tvorite je, pogledajte je i prodita-
jte Sto piSe na papiru. ldite u potpalublie i

joS dolje. 0tvorite bacve (OPEN KEGS),
pokupite konopac, otvorite Skrinju i pogleda-
jte je. ldite gore i kroz vrata u kuhinju.
Ubacite 4 peperminta (4x USE MINT 0N
C00KlNG P0T), ubacite J0LLY ROGERA,

ubacite koko5, tintu, vino (2x USE FINE

WINE 0N CO0K|NG POT) i hranu iz kutije
(3xUSE CEREAL 0N C00KlNG P0T), ubacite
barut (USE GUNP0WDER 0N COOKING

POT). Nakon animacije uporabite pero na

vatri ispod lonca. ldite skroz dolje i pokupite



jo5 malo baruta. ldite na palubu i uporabite

uZe na topu (USE GIANT PIECE 0F R0PE

0N CANN0N), stavite barut u top (USE

GUNPoWDER 0N CANNoN NoZZLE).

Uporabite zapaljeno pero na uZetu (USE

FLAMING MASS 0N FUSE) i brzo uporabite

lonac (USE P0T).

Dio 3 - lspod Monkey lslanda
Pokupite bananu i idite u dZunglu. Sad

ste na karti otoka. ldite ekran gore i u
tvrdavu na stijenama (F0RT). Pokupite uZe i

dalekozor te gurnite top (PUSH CANN0N).

Nakon razgovora pokupite kuglu i barut.

Rastavite dalekozor (0PEN SPYGTASS) i

idite na kartu i desno.

Sad idite na rijeku (WALK T0 RIVER

F0RK) i pokupite kamen na poruci. Zatim se

popnite gore pomocu uklesanih stuba
(WALK T0 F0OTHOLDS) i dvaput gurnite

cudan obiekt (2x PUSH PRIMITIVE ART).

ldite jo5 gore i gurnite kamen. ldite skroz

dolje i uporabite barut na brani i le6u na

suncu (USE LENS 0N SUN) i nakon

eksplozije idite do novostvorenog jezera

(P0ND).

Pokupite uZe te idite na kartu i jedan

ekran dolie. ldite do pukoline u otoku
(CRACK) i uporabite jedno uZe na drvu,

malo se spustite i drugo uZe sveZite za panj

(STURDY STUMP) pa se spustite na dno i

pokupite vesla. ldite do plaZe na koju ste

sletjeli, pokupite banane pa zatim uporabite

vesla na damcu. ldite dva ekrana gore i

iskrcajte se na plaZi. ldite u dZunglu i u selo.

ldite nalijevo i pokupite banane iz zdiele.

PokuSajte izaci iz sela. Nakon neuspjeha
pokupite lubaniu, maknite daske (0PEN

L00SE B0ARDS) te prodite kroz rupu. ldite

natrag na prvu plaZu i u dZunglu. 0ndie maj-

mun trci u krug. Idite k njemu i dajte mu sve

banane. 0n ce vas pratiti, a vi idite iedan
ekran gore i jedan desno. Sad idite na

distinu (CLEARING), pa nadesno, i povucite

liievi stup za "nos" i udite. Pokupite najma-

nji idol (WIMPY LITTLE lD0L) i idite na

glavnuplaZuiucamac.
ldite u selo lludoZdera pa naliievo i opet

nadesno - ljudoZderi su vam na putu. Recite

da 6ete im sve dati samo da vas ne pojedu.

Dajte im idol. ldite nalijevo, u kucu, i

pokupite cudnu napravu (BANANA PICKER).

Kad izadete, dajte ie dosadnjakovicu

brodolomcu. lzadite iz sela, vratite se unutra

te ponovno razgovarajte s ljudoZderima o

svemu i dajte im reklamni listic (LEAFLET).

ldite u 6amac, na obalu ispred distine pa na

distinu unutar ograde. Uporabite maimunski

kljuc na uhu velike glave te udite kroz usta.

Sad uporabite glavu navigatora (USE HEAD

0F NAVIGAT0R) i idite ondje gdje vam ona
pokazuje (ako ne vidite na koju stranu
pokazuje, pogledajte nju (100K AT HEAD 0F

NAVIGATOR)). Kad dodete do broda, razgo-

varajte s glavom i zamolite je da vam da

ogrlicu (druga recenica). Sad uporabite ogr-
licu (USE NACKLACE 0N NAVIGAT0R) i idite

na brod, ldite nalijevo, otvorite vrata i

prodite. Tu uporabite magnetski kompas na

kljucu (USE MAGNETIC COMPASS 0N KEY)

i izadite van pa desno i u potpalublje. ldite

desno kroz prolaz i pokupite duh koko5i.

ldite lijevo i uporabite pero na nogama

uspavanog pirata dvaput (2x USE GH0ST

FEATHER 0N SLEEPING GH0ST CREW), dok

boca koju drZi visi u zraku. Pokupite je i

idite nadesno te uporabite kliud na podnom

poklopcu (HATCH). Prodite, ulijte grog u

zdjelu (USE JUG 0'GR0G 0N DISH) i

pokupite mast koja se kuha. ldite na palubu

i uporabite mast na desnim vraiima. Otvorite

ih pa unutra pokupite alate (PICK UP GH0ST

T00LS), otidite opet u potpalublie pa desno

i uporabite alate na sviietlecoj kutiji.
Pogledajte je, a i Guybrush 6e onda pokupili

ono Sto je unutra. ldite na palubu, pa s

broda, pa lijevo. U selu ste i nakon cekania

dobit 6ete sredstvo protiv duhova. lzadiie iz

sela, i bit cete kod broda. Razgovarajte s

duhom (nemojte ga ubiii) i ostalima.

Dio 4 - Guybrush se istiEe

ldite desno i duhu recite bilo Sto. ldite

desno i uporabite sredsivo protiv duhova na

njemu. ldite gore, otvorite crkvena vrata i

udite, Recite bilo Sto i razgovarajte s glavn-

im duhom. Nakon razgovora i animacija
2urno se dignite i pokupite bocu s poda,

poSpricajie Lechucka (USE R00T BEER 0N

LECHUCK) i uZivajte u kraju igre.

RED ALERT: Kad je most
oStecen ili sruSen, kako

ga popraviti?

Matiia,035l654 19

Eii';H:lffii:1,TJ3::
prijeci, jedini izlaz ie u

polrazi za drugim prijelazom.

RIDLE OF MASTEfl LU:

Nalazim se u dvorcu piko-

va asa. USao sam u tajni
laboratorij, uzeo lever key te ga

dijelom pumpe prikvacio za

bracket. Kad kaZem Ripleyu da

rabi, on ga povuce i otvori se

armored cabinet, no dim ga

pusti, on se zatvori. U tainom

laboratoriju je i onai ukleti drag-

ulj. Kako ga uzeti? lz ladice sam

uzeo sve Sto sam mogao.

Faucet handlesam uzeo i

zakvadio u air value.
Kakve veze ima Sto je air value

otvoren ili zatvoren. Upomoc,

objavite rjeSenje!

Srdan iz Trnskog

DISCW0RLD: lzaiao sam
iz grada i pokupio jaje,

pero, kokos, Iampu,
posudu sa smjesom iz vjeSticje
kuce. Kole predmete trebam dati

zmiji? Sto dalje?
Marin iz Zagreba

AUAKE: Preiavii sve

epizode, do5ao sam do
glavnog lika Shamblera,

Na normal modu ne mogu ga

prijeci. Sve s-am pokuSao.

Marko iz Sibenika

Nemoj ga tuei granata-
ma, i pirotehniikim sred-
stvima vet nail gunom.

QUAKE: Kako ubiti
Shibb-Nigguratha na
posljednjem nivou u nje-

govoj jami po5to sam sakupio

sve 4 rune? Postoji li neki trik ili

se moZe ubiti obicnim oruZjima?

Mario,040131 32 89

0dgovor na svoje muke
moZeS pronaci u 20.

broju Hackera u kojem ie
objavlien "Savjet vi1e" za Quake

DAY OF THE TENTACLE:

Kako kod Lavern proci

straZara kraj sata, a ako

dobiti kostim teniaclea kod

Lavern ?

Aljoia iz Splita

lmaS puno pitania u
kojima nam nisi jasno

rekao u cemu je problem,
pa ti odgovaramo na ono o
Hoagiju i zmaju. Dakle samo je
jedan predmet u svakom vre-

menu (sjecai se valida) vodoot-
poran i ti se moraS rijeSiti ki|e.
Laboratorijski ogrtai kod
Edisona izgleda kao kiSna

kabanica, ali mogu ga uzeti
samo zaposleni. Morai dakle
dokazati da radiS za niega. Dai
mu znak "TraZi se pomoc" iz
motela u Bernardovom vremenu.

Tada predaj ogrtac Franklinu i on

6e ponovo pustiti zmaia.

DAY OF THE TENTACLE:

Molim za pomo6 sve one

koji su zavr5ili ovu igru.

lmam dijamamt, ali ne znam

kako ubaciti utikac u vremeplov.
DraZen iz Splita

DUNE (odgovor Toniju
#22): 1. Zaein $pice) se
predaje tako da se prvo

procita careva poruka u "com-

munication room", a onda ode

do Duncana i popilia s niim
(talk). 0n ce predloZiti 3

mogu1nosti, a da biste
preiivjeli, nuZno je odabrati
opciju accept, kojom se prih-
vaca slanje traiene koliiine. Po

odabiru mogutnosti, treba

Duncanu narediti "Come with
me!" i odvesti ga u komunikaci-
jsku sobu. Time & zaiin biti
poslan.. Za novi datum isPoruke,

treba triput klikati na Duncanovu

opciju Talk to me!", dok ne

stigne nova poruka.

3. Gurney je u skrivenoj sobi. Da

ga nadei, dovedi Jassicu do

sobe s brojnim vratima (u

glavnom hodniku) i popriiai s
njom. lna ce otkriti sobu
desno. Udi u nju i vidiet CeS

Gurneya gdje leZi. U iuinu sobu
ne ulazi dok je ne razminiraS.

Kako to ueiniti, doznat 6eS
pricajuti s ocem i Tufirom.

4.0rnithopteri i ostala oprema

se mogu kupiti u nekoliko sela
(jedno je u ribljem idriielu,
oznaeeno kao planinski masiv
na karti jugozapadno od dvorca)

ili naci u mnogobroinim
pedinama (npr. Tuono-Clam,

Ergsun-Tabr ili Habbany-Clam).

Hrvoje

treba neSto skupiti, gdje? Tko

posjeduje Lavern? ZaSto rabiti

deku kod Hoagija? Sto uciniti
sa zmajem kod Hoagija? Gdje



lmam PC486166116 MB
RAM te 2x CD R0M. Moj
je problem Cyberia 2 - ta

le rgra prespora na mome
radunalu. Molim vas napi5ite mi
za5to - je li kriv CD ROM ili moj
procesor? Hoce li na mom
radunalu normalno raditi Red
Alert i Mechwarior 2?

SaSa iz 0sijeka

Tvoja kontiguracija je
minimum za sve sadaSnje
igre, tako da ce se vecina

njih "trzati" i sporo se odvijati, a

s druge strane i CD R1M ti nije
bai naibrii. NaZalost, sve koje
ieliS odigrati, 6e sporo raditi.

l.lnstaliram igru The
Riddle of Master Lu iz

Megapaka 6. Prema

uputama, traZim fajl u

Masterlu.exe ali je nema. Nikako
ne mogu pokrenuti igru,
pomozitel

2. Preporucite mi jednu dobru
svemirsku pucacinu I

3. Postoji li igra The
lndependence Day? Ako da, gdje
je mogu nabaviti?
4. Kolika je cijena graf. kartice
Matrox Millenium?

Toni iz PloEa

1. Probaj pronaci neki
drugi .exe file, kao setup,
start ili master.

2. Preporuiujemo ti Tie Fighter i
Wing Commander lV.

3. Trenutno je u izradi a prema
najavama, bit 6e to inaiica za
PSX,

4. Cijena graficke kartice
Matrox Millenium ovisi o tome
dali na sebi ima 3D grafiiki
akcelerator i koliko memorije
ima.

Vlasnik sam A600 stare 2

godine (mislim da je

Escomova).
1. Mogu li nabaviti memorijska
proSirenja (1-2 MB )?
2. Mogu li ugraditi novi opera-
tivni sustav (Amiga 0S 3.1.) i

kolika je cijena?
3, Koliko dodu memorijska
pro5irenja za A600 i kolikog su
kapaciteta?
4. Gdje mogu nabaviti CD ROM
za Amigu?
5. MoZe li Amiga na lnternet i

koii je natbolii browser za A600?
Pozdrav od vrboveEkog
hackera Zeljka

1.Za Amigu 600 postoje
memorijska proSirenja, a

naibolje bi bilo da se javif
nekom servisu za Amige ili
ov laite ni m d istri b ute ri ma
(Megavision iz Riieke).
2. Ako nisi spreman na prom-
jenu iipova, ostaie ti iedino
softversko rjeSenje.
3. Za cijene se raspitaj kod dis-
tributera.
4. Na A600 moieS spojiti bilo
koji PC CD ROM, ali ipak ti sav-
jetujemo da prije kupnje pogle-
dai Amiginu crnu listu CD R1M-
ova koji ne rade na Amigi.
lnstalacija je vrlo jednostavna,

spaja se kao i IDE hard disk a za
pokretanje je polreban ATAPI
device.
5. Amiga moZe na lnternet sa
odg ovaraj u 6i m softwareo m,
kojeg iine AmiTCE AWeb
(Amigin naibolji web browser), i
joi par programiica za FTP i e-
mail.

lmam SEGA MEGA DRIVE
2 i namjeravam kupiti
neSto novo. Sto kupitl,

Nintendo 65 ili Sonyplaystation
(samo nemojte napisati i jedno i

drugo)? Hode li se oni mo6i
uskoro kupiti i u Hrvatskoj?
Postoje li igre Mech Warior 2,
Duke Nukem 3d, Ouake, Doom 2

i MK2 na PSX-u?
Boris

Neeemo napisati jedno i
drugo. Savjetujemo ti da

kupiS PSX jer je kod nas
bolje zastupljeniji od N64 Ultre,
ito znaii da cei imati veii izbor
igara. U Hrvatskoj se vec moze
nabaviti (PSX). lgre Mech
Warrior 2, Quake i Duke
Plutonium Pak su u fazi izrade, a

Doom 2, Ultimate Doom i MK
trilogiia su ve1 izaile.

1. lmam Pentium
100MHz. Zelio bih nabaviti
procesor 1 66MHz. Koliko

bi to koStalo?
2. MoZe li se na Pentiumu 100
sa 16 MB RAM dobro igrati
Ouake u low resu?

Pozdrav "iluake"

1. Razlika u cijeni
izmedu Pentium proceso-
ra na 100 i 166 MHz ie

oko 1400 kuna.
2. Na PSl 100 se luake u low
resu moie sasvim ugodno igrati.

al;,1#i^i:,fi!!:':
Dreamwebu, te kako

pokupiti piStolj i gdje? (lnace ne

bi bilo ba odmet da u nekom od
sliedecih brojeva opiSete cijelo
rje5enje ove odlidne avanture.
2. E, sad bih molio da Kristijan,
Vedran i kompanija izvade nesto
iz rukava i odgovore mi kako da
obriSem instalirani program na

Amigi (radunalo mi stalno javlja
"can't delete object in use") i

kako mijenjati sadrZaj usersartu-
pa.

Hrvoje

Vedran ti poruiuie da ie
Amiga pri bootanju
pokrenula neki fajl iz igre

i ostavila ga aktivnog pa ga
nemoZe pobrisati. Na tebi je, da
pokrenei Amigu bez startup-
sequence i onda digneS
Workbench sa L1ADWB -debug,
pa ENDCLI i pokrenei najomil-
jeniji file editor (D0PUS,

0RDER\NG...) te pobriiei
dotiinu igru kojoj se baS svida
ostati na tvom hardu.

1. lmaiu li igre Tomb
Rider, Time Commando i

Police 0uest 5 opcije za

snimanje pozicije?

2. Je li Autronic P5/133/32M8
RAM/8xCD R0M/l.6 GB HD/15'
monitor s modemom 28800 bps
jeftiniiiod 10000 kn?
3. Kad 6e iza1i Quake 2?
4. Koja ivrtka prodaje licencirani
softver (Win 95)

ZnatiZeljni greenhorse

l. Sve igre koje si naveo
imaju opciju za snimanje.
2. Raspitaj se kod

Autronica za cijenu.
3. Pogledai u najave.
4. Sve tvtke prodaju licencirani
softver.

,. Sto se zbilo sa tegen-
darnim SYSTEM0M 3

(tvorcem LAST Ninja
trilogije..)?
2. Je li procesor Pentium AMD-
133 jednako brz kao i lntel na

133 MHz?
3. Mogu li u klasicno mini tower
kuiiSte ugradiii A500 i na nju
spojiti PC tipkovnicu?
4. Mogu li na A500 dograditi
tvdi disk za PC (850 MB) i Sto
mi je za to potrebno?

5. Mogu li povezati nul-mode-

mom PC i Amigu500?
6. Tko u Hrvatskoj prodale joy-
padove i Quick Shot joysticke?

7. Sto se dogodilo sa 32 BITA i

hoce li oni uskoro izdati koju
igru?

Marko

1. Legendarni SYSfE/f 3
se naialost'raspao' prije
ohoho godina.

2. lntelov Pentium procesor je
prema svim testovima oko 15o/o

brZi nego AMD-ov.
3. MoZeS ju staviti u PC kuciite,
a uputstva sa svim potrebnim
zahvatima moZes pronati na
jednom od LSD doc diskova.
4. Na 4500 se moie ugraditi
PC-jev hard disk ali je malo
"Skakljiva" cijena.
5. MoZeS ih povezati nul-kabe-
lom i na Aminetu imai sav
potreban softver kako za Amigu
tako i za PC.

6. Pogledaj kod naiih
oglaSivaia, ima ih dosta.
7. Trenutaino nemamo nikakvih
vijesti iz 32 BITA.

je sve

Vjernisam amigaS, ali
lo5 uvijek imam A500
1Mb te me zanima Sto mi
potrebno za kori5tenje e-

maila i Amineia?
Mario

C ije n im o tvoj u vj e rno st
Amigi, ali Amiga 500 je za

danainje standarde
I nte rneta d osta n e p rikl ad n a.

Recimo, morai dizati slike sa

stranica koje su uredno u JPG i
GIF formatu. MoZei npr. koristiti
NC0MM ili JBClM za spajanje
na neki internet provider (Carnet
ili HPT). Nakon toga cei moii
na lnternet isto kao i sa termi-
nala. Na Amigi je surfanje prib-
liino isto kao i na PC-u.

Potreban ti je modem, program
AmiTCE i neki web browser za

Amigu. Zadnii programerski krik
je AWeb.

1. Kako vam mogu
poslati slike zaHack
galeriju ?

2. Na igri Zool2, kad dodem na

1. nivou na 1. podnivo, uvijek mi
pi5e GAME OVER.

Sto tu nije uredu i postoji ikakav
nacin da dodem na 2, podnivo?

3. Mogu liCaesear 2illlK1,2,3
raditi na PC386/4MB/40MHz?
4. Molim vas Sifre za igre



Atlanta i Prahistoric 2.

5. NapiSite mi nekoliko igara
koje mogu stati na PC 386 i gdje

ih mogu nabaviti?
Tomislav iz VaraZdina

l. Probaj poitom, na

adresu Hacker, Petrinjska

1 I, 10000 Zagreb sa naz-
nakom za Hack galeriju. Slike
snimi u nekom standardnom
formatu GlF, PCX, BME JPG.

2. lzgleda da imaS demo verziju

Zool-a. Probaj nabaviti cijelu
verziju.
3. MoZeS igrati Mortal Konbat I
5. Pirates, Wolfenstein 3D, Jazz
Jack Rabbit

Gdje se nogu kupiti
Ultimate MK3 ili MK

Trilogy? Postoli li disketna
verzija ili demo verzija na diske-
tama tih igara?
lmam i veliki problem. Prljatell i

1a imamo potpuno jednake verzi-
je Duke 3d i obojicu nas muci
jedan problem kad igramo preko

modema. Nakon nekog vremena,
racunalo nam zablokira i navrh
ekrana piSe: INVALID GAME
PAKET! (l too many bytes).
0bojica nismo modificirali .C0N

datoteke i instalirali smo igru s
istog originalnog CD-a. lmamo
full version. Sigurni smo da su

nam svi stringovi za modem
tocni, a tako i za ostalo. Druge
nam igre normalno rade preko

modema (WAR2, CC), a ova se

ne da. lmamo dovoljno memorije
i igra s jednim igracem normal-
no radi" lmamo, osim modema,
potpuno istu konfiguraciju.
Pomozite, molim vas?

Domagoj, 011239 53 84

Hm, nemamo sigurnog
rjeienja ali, pokuSat 6emo
pomodi.

1. PokuSajte nabaviti 2 razliiita
originala (za svako raiunalo po
jedno, naravno).

2. Druga je moguCnost da prov-
jeriS da li vam se preklapalu

interapti i portovi internog
modema s nekim postoie1im
uredajima, npr. mii.

lnam jedan softversko-
hardverski problem sa

svoiim CD citacem marke
HITACHI. Potrebna mi je insta-
lacijska disketa da bih ponovno

instaliro driver koji sam slucajno
obrisao. lnstalirani su mi Win 95
koji nisu uopce svjesni da imalu
prikopcan CD R0M Molio bih
vas i sve ostle hackere da mi
pomognu u rjeSavanju ovog
problema i Sifre za Doom,
Flashbacke, Duke Nukem 3d, Big

Red Racing, Super Street Fighter
2 Turbo i Pyrotehnica (za PC).

Marko, 040136 02 l4

Drugi put budi oprezniji!
Jedino ti preostaje
skoknut na lnternet i

pogledat na stranicu od
Hitachija dali mozda imaju dri-
vere za tvoj CD-RIM.

Svoja pitanja i odgovore
moZete slati na adresu:
Hacker, Petrinjska 1 1,

10000 Zagreb
sa naznakom: za rubrike
"S.O.S." i "Bez panike".

0n Vam, istina, moZe
posluZiti samo kod igara u koji-
ma se moZe snimiti pozicija ali i

to Vam je ponekad dovoljno.
Prije nego Sto pokrenete Disk
Edit pronadite svoju snimljenu
poziciju i zapi5ite brol koii 2elite
promileniti.

Snimljena pozicija se nalazi
ili u direktoriju u kojoj je sama
igra ili u nekom od njezinih pod-
direktorija. Zapi5ite njezin tocan
naziv i pokrenite Disk Edit.

Nakon nekoliko desetaka
sekundi, koliko ie Disk Editu bilo
potrebno da pregleda va5

cielokupni tvrdi disk, odaberite u

meniju OBJECT naredbu FILE. U

prozoru slicnome onom iz

Windowsa pronadite svoju snim-
ljenu poziciju i otvorite ie. U

meniju T00LS odaberite nared-
bu CALCULAT0R. UpiSite broj
koji Zelite promiieniti i pretvorite
ga u heksadecimalnu vriyednost.

U istome menilu izaberite opciiu
FIND. Pritisnite TAB tipku da

biste odabrali heksadecimalni

editor. Sada upiSite vrilednost
kolu ste dobili na kalkulatoru.
Ve6ina igara koristi obrnuti kod,
tako da ako je HEX broj AE 01,
upi5ite 01 AE. Pritisnite FIND i

program ce Vam naCi prvu

lokaciju koja odgovara va5oj
potrazi. 0d ovoga mjesta,
naZalost, svaka igra ima svoje
putove kojima se stiZe do
rieSenja.

0pisat cu kako varati u igri
Heroes of Might and Magic 2.

Snimliene igre se nalaze u pod-
direktoriju GAMES (npr.

C :Dgames0heroes20games).
Vriiednosti su napisane u obrnu-
tom kodu. Ako naprimjer imate
1 0000 zlatnika, heksadecimalna
vrijednost jest 27 10. Vi upiSite

varijablu 10 27 Kada je nadete
u snimljenoj poziciii, pretvorite

ie u FF FF FF. Sada biste trebali
imati 16 mililuna zlatnika, a

sirovine cete lako kupiti na

trinici.

Disk Editoue
lrucne Ei'idiiie

Ulrolilto nemate ili uam ne radi
Game Wizard 32 - nosliednii
fiilfi mode u prolesionalnom

ualaniu na iutama, ios uviielr
uam ostaic dobri stari iloilonou
Blslt Edlt.

[iltfitr
U slijededem broju donosi:

Terma bnoia
Diablo

XS, Tunnel 81, NBA Jam Extreme, Descent 2 The lnfinite Abyss
Toonstruck, Blue lce, Sim Copter
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Slam Tilt (Amiga):

Na samom podetku, dok se
fliper skrolule upi5ite 'LONG-
PLAY', pojavit che se poruka da
je varanje ukliuceno. Sada

upiSite: BARRY, CHEAT, C0W,
DANIEL, IAIN, KLAUS, KOTTEN,
STEWART, WHIPLASH.

Pushover (Amiga):

Sifre za nivoe:
90. 28671
91. 28259
92.26111
93. 26623
94. 25599
95, 25087
96. 08703
Ukoliko Zelite pronaci 0uavers
bombone probajte slijedece
nivoe:
11.07168
20. '15362

30.08718
44.29726
62.16598
88. 26879

SW0S (Amiga):

Prvo izaberite klub i odigraite
jednu utakmicu. Provjerite kakvo
je va5e financiisko stanje.
ZapiSite cifru sa raduna i snimite
poziciju. Sada prekinite igru i

uZitajte poziciju u HEX editor. U

izborniku selektirajte opciu CON-

VERT (CALCULAT0R) i upisite
cifru sa raduna (decimalno).
Trebali bi dobiti tu vrijednost u

hexadecimalnom brojevnom
sustavu. Zatim izaberite opciju
SEARCH i upi5ite 0x........ i zatim
u todkice napiSite hex vrijednost
va5e lisnice. Ako imate sre6e
editor 6e prona6i mjesto u va5oj
poziciyi gdje 1e snimljen iznos
novca va5eg kluba. Heheheh,

sada samo preko tih broikica
napi5ite, recimo 7776FFFF.

Snimite novonastalo brojchano
stanle, i.... bogati stel Ova pro-

cedura vrijedi lo5 za UF0 i slicne
igre u kojima vam novac pred-

stavlja problem.

X-wing (PC):

Zelite li bolie pobunjeni6ke pilote

koii kre6u sa vama u zadatke,
udite u Norton Commanderu u

mapu u kojol vam je instaliran
X-wing, iskopirajte pilota

T0PACEl.PLT u neku slobodnu
mapu i preimenuite ga. Ponovite
ovo nekoliko puta i nove pilote

iskopirajte u mapu X-winga.
Svaki va5 pilot ie biti Top Ace.

XTreme Racing (Amiga):

Ako Zelite prevarom voziti neke
Death Match staze, samo
morate napraviti backup disketa
na kojima se nalaze staze i

preimenovati ih.

Npr. road_circuit_lB.trk u

road_circuit_D.lrk (staze se
nalaze u direktoriju TRACKS).

Battle Squadron (Amiga):

Za neranjivost i sva oruZja u

tijeku igre upiSite CAST0R.

Humans 3 (Amiga):

Sifre nivoa su slijedece:
41, DONKEY WARRIOR

42. BUNS ARE GOOD

43. SNAKES IN TOWN

44. KING PIN BEAST

45. CRUSTY BUFFIN

46. BLUE TREE TOPS

47. PURPLE BULLET

48. BACON SOUASHER

49. HELL AND BACK

50, TROUSERS TRICKS

51. MASTER JODEZ

52. CONCERTE BREAD

53. SLIMEY TEACUP

54. TASTY BRICKS

55. TICKLE FLICKER

56. TABLE OF SKIDS

57. DREGS OF A CAT

58. HOPPING CABLES

59. LIGHT NOODLES

60. HOWLING GARAGE

61. ZOOMING TACTIC

62. CARPET KICKERS

63. PLASMA DRIVER

64. ZOK OF ROCK

65. BEANS ALIVE

66. TEACAKE BLISS

Deadlock (PC):

U toku igre pritisnite CTRL +
F1, te upiSite slijedece Sifre
(pozor, 5ifre vrijede samo pri

igranju u single modul):
Frodo - zavr5ava istraZivanje

na trenutnom pro,iek-

tu u razvoju
Ghoti - povecava vam popu

laciju na svi lokacija-
ma
Touche - omogu6ava vam

izbor i gledanje bilo
kojeg video zapisa
Make it so - daje vam 5000

kredita, i 100 kredita
od svakog izvora na

svakom teritoriju.

Black Throne (PC):

Sifre za nivoe:
1. FBWC

2. QPTR

3. WJTV
4. RRYB

5. ZSgP

6. XJSN

7. CGDM

8. TJlF
9, GSG3

10, BMHS

1 1, Y4DJ
12. HCKD

13. NRLF

14, 168Z
15. MJXG

16, K3CH

Ridge Racer (PSX):

Pri ucitavanju igre pogodite sve

Galaxianse I dobit eete osam
auta za biranle.

Morta! Kombat 3 (PSX):

Upalite PSX i stavite igru da se

uZita. Zatim pritisnite X, L1 i 12.

Sada pritisnite START i otidite na

menu, te pritisnite GORE za

ulazak u "?" opciju menija.

Johnny Bazookatone (PSX):

Upi5ite KRISTIAN za odabir
nivoa, PILCHARD daie nev-
idljivost

Rayman (PSX):

Ako vam manjka kredita za nas-
tavak igranja moZete ih nabildati
na 10. PriZekajte da vam ostane
samo dvija kredita i onda pritis-
nite gore, dole, desno, liievo i

nemojte prestajati, pritisnite

start i nastavite istu proceduru

da bi dobili 10 kredita za nas-
tavak igre. Pauziralte igru i dok
drZite pritisnut R2, pritisnite ClR,

ClR, LIJEV0, CIR i ClR. Sada bi

se trebao na ekranu pojaviti
jedan manii prozorcic. Ponovite
ovaj kod da bi ga maknuli. U igri
postoji skrivena animacija koiu
moZete vidjeti ako na uvodnom
ekranu na koiem se poiavliuje
logotip od Ubi Softa pritisnete I

drZite Ll +12+R1 +R2, drZeci
ih dalye pritisnutim dok se ne
polavi cigla na ekranu. Tada uz

sve ove tipke probaite iosh
nekako pritisnuti Start gumb.

Sifre:
XNBSFM!22? - 99 Zivota,

SD3BKFooMN - zadnji nivo +
svi kavezi + sve sposobnosti

Twisted Metal (PSX):

Sifre nivoa:
1. Warehouse Distrlct Warfare:

clR, TRt, s0, ctR, ctR
2. Freeway Free For All:

x, s0, s0, ctB, TRI

3. River Park Rumble:
x, TRI, S0, CrR, S0

4. Assult 0n Cyburbia:
X, SO, TRI, TRI, TRI

5. Rooftop Combat:
s0, TRr, x, crR, x

Destruction Derby (PSX):

lzaberite "Wreckin"

Championship", pa upiSite

REFLECT! kao svoje ime. Vratite
su u glavni menu I izaberite
opciju Practice. 0tidite na menu
za odabir staza I vidjet cete da

se pojavila jedna nova
"Ruined Monastry". Da ni dobili
nevidllivost ponovite gornji trik
samo umiesto REFLECTI

napiSite !DAMAGE! kao svoje
ime, a za odabir protivnika
upiSite NPLAYERS.

Parodius (PSX)

Mogudnost biranja nivoa dobit
6ete ako na uvodnom screenu
pritisnete S0 x5, TRI x7, CIR x3

Extreme games (PSX):

Ukoliko vam ztreba neSto nova-
ca upi5ite slijedecu Sifru:
229,013,066, 016, 000, 000,
000, 000, 031

A ako ukolio Zelite vidiet zadnju
stazu upiSite:

254, 071, 21 6, 094, 085, 085,
177,113,104

Need lor Speed (PSX):

0svajanjem turnira dobit eete

Sifru TSYBNS. S tom aktivira-
nom Sifrom ipritisnutim L1+R1
dobivate razli6ite bonuse na

selektiranim izbornicima. Las

Vegas je takoder na raspolaga-
nju. Staza Rusty Springs ce
postati 0asis a ostale trake 6e

ostati iste samo Sto ce biti
prekrivene nekom prljav5tinom
po stazi. Na izborniku zavozila
moci cete izabrati Wanior vozilo.

legenda za PSX:

S0 -kvadrati6 X -kriiiG
CIR-kruiiG T -trokutiG
Rl - gornii desni
Ll - gornii liievi
R2 - donii desni
L2 - donii liievi
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Ukoliko Vam nedosLaju neki od
brojeva Hackera, moZebe ih
naru6iti po cijeni od I lKN!
KriZi6em oznadite Ueleni broj i
naznadite kouko primjeraka Zellte.

BroJ pretplata:

Ukupna vrijednosL:

Ime i prezi.me:

Ulica i broJ:

Zellm se pletplatiti na dasopis
Hacker:
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ft-t T_f1.
Telefon:

(rvrho doznoker prelplolo no hocker od do brqo, primolor: Jonur Linquo, Petrinlrko 11, 10000 Toqreb)

(ovdje upiBite tekst ogilasa)
Ime i prezi-rne:

Ulica i broj:

?oBta i grad:
fTTTf]
Telefon:

I Ze[m naruditi ...... kom. knjige "Encikloped.ia igara" po cijeni od. 8okn.

E ZeUm naruditi ...... kom. kgige "Enciklopedia igara e" po cUeni od. 9okn.

I Zelim naruditi ...... kom. knjige "Encikloped.ia igara" i "Enciklopedija igaxa e"
po cijeni od 158kn.

Ime i prezirne:

Ulica j. broj:

Po6ta i grad:
fT-fTfl
Telefon:

Uz Enciklopediju lgara i Encikopediju

lgara 2 dobivate i dvije poklon diskete

sa Shareware igrama.
Vlastorudni potpis:



Discworld * Ako ga joi niste odh
grali, a ito cekate??? 0ajte suhe
Sljiye fibaru, upucajte velikog znaja
nalim zmajen... ito ie to!

Broken Syord * Jedina prava
konkurencija Discworldu 2.
Prckasna igra zaninliiYe
pfice.

Sinon the $orcercr 2 * Volite li
avanturc, a usput ste i ciniini gad,
ohavezno odigruite ovu igru.

kao Baldricka iz Crne Guje. Diialozi i

situacije ponovno su najjaci
Discworldovi aduti, ali su ovaj put
programeri zajedno s g. Pratchettom
bili milostivi pa su nam donekle
olakSali posao pojednostavnivSi malo
zagonetke i probleme. Koliko god

dobar bio, prvi je Discworld imao
jednu veliku manu; gotov0 nerjeSive

zagonetke za vecinu igraca koji nisu
proiitali nijedan Discworld roman.
0ak je i najludim pratchettovcima igru
bilo vrlo teSko igrati. Ovay su put
problemi, iako nimalo lagani, rieSivi i

nesretnicima koji baS i nisu najbolje
upoznati s cudom zvanim Discworld.
lgra je podileljena na cetiri cina, gdje

cete prvo trebati pokuSati otkriti za5to
je Smrt uopce nestala, prona6i je i,

konacno, natierati je da se vrati na

staru duZnost.
Posao vam nece biti lak, a

najbolji savjet koji vam mogu dati
ponovno je:

ne razmiSljate logicno. Na Discu,
klasicna zdrava logika nece vas
daleko dovesti. U najboljem sludaju
do Shadesa, najstarijeg dijela Ankh
Morporka koji je takvim ostao jer ie
cak i vatru i kugu ondje bilo strah
zaci. Zelite Ii ovu igru zavr5iti, morat
cete pokuSati razmiSljati na potpuno

Sto cini pravag
nedija? Veliki ieiir
s biranom kolekci-
jom trcpskog voca
na glavi, kristalna

kugla, puno zviezdi-
ca i gadna sposcrb-

nost da svaku
rceenicu koju ielite

izgovoriti zna par
minuta priie vas.

drugoj valnoj duZini. Zaboravite, dakle,
sve ono Sto smatrate normalnim i

svakom problemu pristupite upravo na

onaj nacin kakav biste inace smatrali
besmislenim. Nakon nekog vremena
pocet cete na neke stvari gledati

drugcile, okolina ce vas moZda sma-
trati trunku drugacijim, ali tako je to
kad imate posla s ludacima.

The Look

0 izgledu novog Discworlda
mogu se pisati samo hvalospjevi. lSao

bih cak toliko daleko i njenu grafiku
proglasio najljepSom grafikom svih
dosada5njih avantura. Jedino loj je
blizu Broken Sword, a sve je ostalo
daleko iza. lgra je u potpunosti u

visokoj rezoluciji i promatrana sa

strane mogla bi se poistovjetiti s prav-

im crtanim filmom. Dodamo li vec
spomenute dijaloge u najbollem
Pratchettovom stilu i vrhunskoj inter-
pretaciji Erica ldlea, jasno vam je - hit
je pred nama. 0sim toga, sve su

lokacije crtane, nema ruZnih digital-
izacija i neusplelih obrada. Filmski
look postignut je razlicitim kutovima
gledanja kao u Alone in the Dark igra-
ma, a glazba i efekti nadopunjuju se

savrSeno. Rjecju, radi se o pravom

softverskom remekdjelu. Ni druga
strana medalje, hardver, nije oceki-
vano prezahtjevna. Kako se ipak radi o
avanturi. Discworld ce biti igriv i na

ladim 486-icama, a jedina ce se

usporavanja osjecati u skroliranju
ekrana dok je brzina animacija dikti-
rana iskljucivo brzinom vaSeg CD dri-
vea. lgra radi i pod DOS-om i pod

Windowsima 95. Razlike u brzini
doduSe nema, ali za Windowse
morate imati 16 MB memorije.
Zbrojimo li ono za i ono protiv,

zakljucak je jasan: Discworld 2 le ono
Sto se u Skoli obicno naziva ,

obveznom literaturom za sve, a za
poklonike meni osobno najdraZeg
pisca, preporuke nisu ni potrebne.

Stoga, kako i sama Smrt kaie, zabavl-
jatte se dok moZete!

FC ratunala GATEWAY 2000 - vai
najbolji izborl

SENSO - tel, 01/61 19 505

Nestanak Smrti ima
i svoje prednosti,

naruvno za mrtve.
Unrete li u Ankhu

automatski stjeEete
pravo na produieno

lietovanje na
glaiana izgublienog

Discworld 2

AI.ITfitTAIIUII

"rffi I

irl}-

Zvuk...
Grafika
lgrivost

904/o

95o/o

90o/o

UKUPNO

Min. konfiguracija:
PC 486,/1OO, 8MB



FIFA'97
Domogoi Korok

Meni, "sltu6nial(u" za nogometne simu-
laciie, na5 dragi Siluano uuiiek uuali nelfi
n0uomel. Buduci imam ue6 tri n0gomelna
leksla iza se[e, ouai put, [ouGen islrustuom,
odlucio sam Rreduhilrili ga: [onudio sam se

da opi5em noui, dosad naiholii nogomel -

FIFA'07.

pracenje utakmice iz raznih vidnih
kutova: pogled iz igraceve perspek-

tive, pogled s tribina, sa strane,
izometrijski pogled, pogled iz TV kam-
era, pogled iz .. Shvatili ste? Da, treba
vidjeti da bi se vjerovalo. Novi Al
(umjetna inteligencija) omoguiuje
precizna dodavanja, dobre napadacke
taktike i pametnog golmana pa cete se

igrajuii protiv tako kompjutorski
vodenog tima poSteno oznojiti. 0sim
vizualnog, imat cete i puni audio
dojam U zadnje vrijeme sve viSe igara
rabi Dolby Surround tehniku, pa tako i

FIFA. U tome ce, naZalost, uZivati

samo riletki, ali za koju godinicu, tko
zna. Uz zviZduke i gromoglasno navi-
janje (BBB-ovci su ipak glasniji), bit
ce tu i komentar voditelja. Tri prava
poznata europska nogometna komen-
tatora pratit ce tijek utakmice.

ffir:.*ge pulNvr!ierme

0sim igranja na otvorenom, FIFA

'97 nam omogucuje u ove hladne
zimske dane i dvoransko igranje.
lndoor nogomet se igra u dvorani,
igraliSte je manjih dimenzija i ne pos-

toji aut, vec se lopta slobodno moie
odbiti od ograde, Zelite li brie igranje,
igrajte u tzv. arcade modu koji ima
dva nivoa igranja - Pro i Semi Pro.

FIFA'97 nudi nekoliko nacina da biste
okuSali svole znanje i baratanje lop-
tom. Osim obiinih prijateliskih utakmi-

aii*f*se $*e*silu E r e m l i noy nogomet
kojeg san se odnah sjetio cim
san ugledao FIFA'97. Pravi
komentator, 3D grafika, dohra ani-
macija sarno su osnoYne toike
koje ih povezuju.

slF* 'SS * lmate li slabiii stroi i
ieljni ste dobrog nogoneta, moja
van je preporuka: driite se ovog
starog provjerenog nogometa.
Pripadate li onoj sretnijoj grupi,
bar ga pogledajte jer tako cete
najbolje otkriti ito je novoga i
poboljianoga u 97-ici.

S$t/#$ SS * Joi uvijek aktualan
nogonet kod svih AmigaSa. lli
vlasnici PC-a nc hi ga trehali
zaobici!

ca, moZete zaigrati ligu i turnir u koji-
ma moZete vrSiti i transfere igraca.
Kad se izvjeZbate igraju0i protiv
racunala, okuSajte se i protiv svojih
prijatelja jer ovaj nogomet mo2ete

igrati preko serilske veze, modema
(minimum 14.400 bps-a) ili, ako ste

lako sretni, preko mreZe (lPX pro-

tokol).

Frmdir*ec!

EA Sports uloZio je mnogo truda
u izradu ove igre pa ie nakon duZeg

Kao ito moiete
zanjetiti, igraii
su iznimno dobro
animirani. Ni u
jednom trenutku
nijedan vai igrai
na terenu nece
imati i$ti izgled.

f ijekom godina imali smo mnoge

I nogometne simulacije. Bilo ih je

I doorin i loSih, ali one koje nam je

EA Sports nudio uvijek su bile u vrhu i

putokaz ostalima. FIFA je uvijek bila
sinonim za najbolje nogometne simu-
lacije pa ce tako biti i nadalje. Svi vi

koji oboZavate najvaZniju sporednu
stvar na svijetu, a joS nemate
ra0unalo, vrijeme je da ga nabavite jer

stigla je FIFA '97

Fttr::r 6:*liuvri !**t*
FIFA '97 ima igrace i klubove

dvanaest internacionalnih liga.
Animacija likova je dovedena gotovo

do savrSenstva (ipak, niSta nije

savrSeno). lgraci su animirani motion
capture tehnikom, a kao modeli su
posluZili vrhunski europski
nogometaSi. Usto, koristi se i motion
blending tehnika koja pomaZe da se

dobije dojam neprekidne animacije.
lgraci su renderirani, a koriSten ie i

3D+ sustav koji omogucuje viSe

frameova, detalja, bolie pokrete. FIFA

koristi novu EA Sports umotvorinu -

Virtual Stadium - omoguduju6i vam

I



razmiSljanja i savjetovanja sa svojim
financilskim strucnjacima doSao do
genijalnog zakljudka da, osim za PC,

izda igru i za velik broi konzola. Zasad
su u planu Sony Playstation, Sega

Saturn, Genesis, SNES, Gameboy i

Nintendo 64. U suradnji s Nintendom,
EA Sports je trebala izdati FIFA-u '97
u Japanu pred BoZid pod nazivom J-
League Live 64 (s kosookim igracima
japanske lige), a u ostatku svijeta igra

6e se pojaviti podetkom 1997. godine.

lnaeice FIFA-e '97 za PSX i Nintendo

64 nalik su onima zaPC, a za ostale
konzole su potpuno drugadije, Sto

moZeie vidjeti i na slikama, ali market-
ing ce vlerojatno uciniti svoye.

lunebosniim...
FIFA '97 je nesumnjivo najbolji

nogomet koji moZete igrati na svom
racunalu (ili konzoli). Naravno, da

biste mogli uZivati, treba osigurati i

odredene uvjete. 0sim dresa i

kopacki, trebat ce vam i jace radunalo
koje ce moci pokretati sve igrace na

terenu. Konfiguracija koju ja imam je

donji minimum za ovu igru. Osim u

DOS-u, igru moZete vrtjeti i pod

Windowsima 95, ali 6e vam za to tre-
bati 16 Mb RAM-a. Dakle, da se ne

biste umorili, rjeSenje ie Sto priie

nabaviti Pentium. Da mi je samo znati

Sto ja joS cekam? {

simulaciie - FIFA Soccer i llBA [iue.
ovogodi5njem hokelu su
poboljSani pokreti igrada, gol-

mana i suca zato Sto ;e
koriStena nova tehnologija i nov nacin
programlranja pokreta. Da bi sve bilo
Sto uvjerljivije, vrSena su ispitivanja
na pravim igracima. Na nlihova tijela
su stavljeni senzori koji su primali i

najmanje tjelesne podraZaje te su tako
dobiveni oni izvrsni i realni pokreti

igraca u igri. Za pregled terena je

koriSteno osam kamera. Ona kolu
smo izabrali pratit ce nas kroz cijelu
igru, ty. nema nepotrebnog prebaci-
vanja kamera, cime je postignuta
odlicna preglednost ditavog terena
kakvu imamo i kod televizijskog pri-
jenosa. Pri instaliranlu igre imat cete

tri mogudnosti odabira instaliranja, Sto

ovisi o vaSem racunalu i njegovoy

brzini. Za one koii imaju jade

racunalo, preporucujemo minimalno
instaliranje, tj. oko 5 MB na hard disk,
jer nije potrebno troSiti viSe.

Uvodi su kradi negoli u proSlogo-

diSniem hokeju, ali to niie razlog da ih

preskocite jer ondje 6ete najbolie vid-
jeti na koji je nacin igra napravljena.
JoS je jedna novost: svi igraci na svo-
jim dresovima imaju imena pa dak i

sudac. lzvrsno su napravljena njihova
lica, svaki je igrac razlicit. Ako je neki

igrac iskljuden, vidjet iemo promjenu

na niegovu licu, ljutnju i bijes. Gol je

lako teSko zabiti, ba5 kao u stvarnosti.
Pogledajmo vrhunske svjetske gol-
mane koli imaju oko 90% obrana..

Kad atmosfera dosegne temper-
aturu kola topi led, desto se igraci i

potuku. Za razliku od proSlog izdanja
ove igre, tucnjava ie puno realnija,
naravno, s raznovrsnijim udaracima.
PoraZeni u srazu kleknut 6e od

iznemoglosti, a oba 6e igraia sudac
nagraditi petminutnim iskljudenjem.

NHL '97 je igra koia ce se pamtiti

zbog svole rzvrsne grafike, zvuka i,

naravno, realnosti same igre. Dolazi
na iednom CD-u, Sto je po mom
miSljenju bolje nego neke avanture na
pet ili viSe CD-ova. Stoga, ako ga vec
niste nabavili, poZurite. {

NHL
Miroslov Puliiz

Predslauliamo uam hokei godine,

I'lH['97. Tre[a li i spominiali kako

ie i za ni zasluZna soltuerska !ru6a

Eleclronic Ails. Oni su na6inili ouai,
ali i onai '96. '95. i '94, i, nalauno,
naiholie nogomctne i ko$atka5ke

PC radunala GATEWAY 9000 - vai
najboUi izborl

SENSO - tel. 01161 19 505

Zvuk...
Grafika
lgrivost

Zvuk...
Grafika
lgrivost

Min. konfiguracija:
PC 486,/1OO, BMB

Posliie ovakvlh
slika, tko bi tnogao
ostali ravwdula*.

Avo ie ielna od
igara koie se jed-

nnilavttfr notaitt
' *abaviti;

t@
PC radunala GATEWAY 9000 - vat

najbo$i izborl
SENSO - tel.01/61 19 505
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prui kontakl sa susiednim rasafia.
Pokaiile seda svoie diplomatske
sposobnosff Spijuniranjem,
ustupeima i darivanjem, morat cele
od vaiih prelhodnilea izvuci toliko
toga, od toliko potrehne nove

0 novim tebndlogiiama moiete citati ia
ovom moniloru (iich rewievl. posebno le #
znaimliiv inlo diq, sa statistikama.

viSak hrane i Sa ce propadati, a
ljudstvo ce biti neiskoristeno. Vaina #
stavka u Sirenju uaSeg carstua je
koloniziranje novih planeta. 0ni
naibogaliii za5ticeni smekim
stvoren-iem. Legendarnl 0rion ima
svoga Cuvara, a bogatiie planete
cuva ili Suemirska legulja ili Veliki
krislal...

Kod odabira planela bitno ie
nekoliko stvari. Nalvainiji kriterij
trebala bi tam biti maksimalna
moguca populaciia. t{a naivecim
planelima moguce ie imali i do 30-
ak milijuna liudi (32 ie maksimum
koii smo vidjeli, i to na 0rionu).
Drugi kriteril ie mineralno bogalstvo
planeta, o koiemu duisi brzina
proizvodnje u tvornicama. Takorler je
uazno imati na umu da planet ae
smiie biti ozraien ili zagaiten jer
tada necete moci .proizvodili hranu.
Kako biste mogli istraiivati, vaino le
izgraditi svemirsku stanicu, u

pocetku barem na svakom diugom
planetu (ti. sustavu). 0esto ce vam
prilaziti i placenici. lma ih dvije
vrste: oni iz prve zaduieni su za

upravljanje va5im planetima. Jedan
"namjesnik" ie douolian za iedan
suslav. Druga vrsla su brodski
kapelani. Kao Sto namjesnici
poboli$avaiu odreilene karakteristike
kolonili, tako i brodski kapetani
uljecu na snagu va5e llote. Naialost,
iedan le dovolian samo za jedan
brod. Kad smo vec kod brodova,
zanimliivo je spomenuli da ih je

fl eskraina svemirska prostransl-

D I i ;,ti,l'J'Il ;fi i J,'f,'l',',liT
svoj razuoi. Pocetak je uviiek teiak,
pokuSalte samo sebe zamisliti u

onim davnim vremenima kad ioS niie
bilo meiluzuiezdanih putovanja i kad
su liudi morali raditi ier nije bilo
savrSenih robota (srecom, ovo je
samo igrica). VaSa le uloga znaiajna
- vi ste vode jedne rase. Svojom
pamelnom kolonizaciiskom poli-
tikom, morat cete broicano nadjalati
neprijalelia i razuiti nove tehnologije
koie ce ubrzali uspon vaie rase.
Naravno, ne smijete zaboravili ni
obranu. Pailiivo i polagano morale
graditi i llotu - borbenu, trgouacku i,
naivainiju, kolonizatorsku!
Napredujuci kroz igru, napredoval
cete i Siriti svoje carstvo diljem
galaksiie pa ce uskoro usliiedili i

r$laziti $a ms.f*,domoroce koje
cele modi {Fripilomip i navesti da
te*e u:!a* Maida e ak stignele do

do poiedinih zvjez-
Putuiuci, sigurno cele

suslava 0R10N....

sve rase i otkri-
jete tefthologiiu, skupite llotu i
napadnite suslav ANTARES.
Zavrfiusi ioyu, posliednju, borbu,
vaSe ce ime biti zauvilek uklesano u

HALL ol FAME svih naibotiih
Gospodara 0riona (2) !

Bio ie ovo kratak sadriaj novog
nastavka. Znaii, glavni vam je cili
dovolino oiacati carstvo i porazili
Anlares. Najvainiie ie razviti Sto,

brie nauku. Nova olkrica zacas ce
nadoknaditi vaie moiehitne gubilke
u proizvodnii ili stanovniStvu nastale
zbog prevelikog hroia stanovnistva
odreilenog za naucnike. Upravo je
raspodiela slanovnika po djelatnosti-
ma iznimno vaina. Naime, ako npr.
imate previSe larmera, stvarat ce se

IstraZivanje i
znanost su
najvainiii diielovi
igrc. frazviianien
znanosti razviial
cete sve grane
mirnadopske i vojne
industrije.



PC radunala OATEWAY 200O - vai
najbolji izbor!

SENSO - tel, 01/61 19 505

Master of Orion 2

ffiF. Potrik Pencinger

HeU nama ie nastauak iznimno
fpo p u ta lne M iotop loscoue

suemilske sllalegiie, Masler of
0rion 2. HoGe li i ona uzuillali
lraiinu kao nedauno iza5li nastauci
SYNIIICAIE WARSA, RED ALERTA...?

Sude6i po uiilenom, sui preduuieti

za l0 p0stoie!

bezbroj! Razvoiem tehnologije i oni
postaiu sve modernili, ali pazite,
slab0 6ete uspjeti imate li loSe izbal-
ansiran brod. Gemu 6e vam koristiti
brdo oruija i brzina, ako nemate
oklop i Stil uz tol Ova uravnoleienost
snage brodovlia posebno ie vaino za

nearkadni na[in borbe. Savietujem
vam da s gradnjom brodova
pricekate dok dovoljno ne razvijete
tehnologiiu...

Slalno vam ne5to trubim o

znanosti, kako ie nuina za

napredak... Uprauo ie tai

{lehnoloSki) napredak koji doiivl-
iavamo igrajuci bio ie iedan od
kliucnih elemenata. liubiteliima ofu g''
iawa, driao ih je prikouane za mon-
iloril*loga ier ie iznimno razrailen,
C jelokulma znanosl podi jeliena t{#a
I grana,-'a u svakoj od niih moieti
birati ied#-do lri izuma koji 6e biti
istraiiyani. Ako izaberete ;edCh, ta
grara znanosti'fe se popeti na
sliede6i stdpanj, a ostala otkriCa
moci 6ete dobili samo pregovorima
s drugom rasonf, Suaka sliedeca

stepenica zahtiieva viSe RP-a za

istraiivanie. (RP=research p0ints.
Svaki naucnik bez ikakvog
poboliSania nosi 1 BP p0 potezu. Ako
napravite laboratorij, superra0unalo,

iedan naucnik nosit ce vam maksi-
malno 10-20 RP-a). Nalniia, obicna
otkrica koStat ce vas 50 RP-a, a ona
naibolia 10000 RP 0sim istraiivan-
jem, do tehnologije (i novca) moiele
doci i mudrom diplomacijom.
Naibolia ie taktika sa svima biti
dobar i sa svima sklopiti obvezno
sporazum o istraiivanju, po

mogucnosti i ekonomski. Zanimljivo
je razrarlena kompjutorska diplo-
maciia: ako ste slabi, nitko vas nece

u,gaLer, ali ako ste najiaia rasa,
nepJeslano cete biti bombardirani
ponudama za saueze. mir, miran
suiivot.,.

Razviiaiuci diplomaciiu, savjetu-

iem vam da razvijate i Spiiunsku
sluibu. Spiiuni su iznimno dobri kad
nisle spremni za ulazak u otvoleni
sukob. Sve kao u stvarnom Zivotu,
reklo bi se.

lgranie protiv kompjutorske
logike, makar i dobro razradene,
nakon nekog vremena gubi car. BaS

zato ostavllena uam ie iznimna
mogucnost umreienog igranja -

putem modema, lnterneta, mreie.
Prednost je Sto nije potrebna brza ti.
kontinuirana veza, koiu ie prilicno

U glavnom prozotu igre, ovisno o
vaien napretku, otkivat cele nove
sustave koje. procijenite li. moiete
naseliti. A inlornaciie o zvjezdanon
$ustavu dobil eeb u podprozoru.

teSko postici na INTERNETU, za sta-
bilno i ugodno igranie! VELIKI PLUS!

Dva su glavna moda igranja.
Prvi je iskljucivo straleSki i za ni
niie polrebna nikakva motoricka
snretrosl, ve6 samo bistar um. Mi
vam preporuiujemo drugi, arkadni.
Sve ce vam biti kao u prethodnom,

iedino ilo ce igra biti joS pro5irena

svemirskim borbama tipa STAR C0N-
TROL. Ova svemirska strategiia ima
naibolje elemente mnogih prijaSnjih
hilova isloga ianra. .4

.,.%
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Rlnu Gyfilp
I Oru Oocintete u stranoj zemlji samo

I sa 100 fireballa Ne znate tko ste.
I Sto vam je cilj. 0dgovori su ukle-
sani u kamene stupove - Standing
Stones. lsprva trebate pronaci Sto
viSe zapisa i tako saznati svoje ime
(Sigmung von Volsung), citj pohoda i

tajne predmete. Pritiskom na F6 dobi-
jate kartu devet zemalja (Giants Land,
North Lans...). U svakoj od njih
morate pronaci jedan predmet te
potom u konacnom boju osvojiti
Prsten Nibelunga (poznato, zar ne ?).

Kretanje je izvedeno u Doom
stilu, sa slobodom svih 360 stupnje-
va. U donjem desnom dijelu ekrana je

kompas koji pokazuje smjer kretanja.
Samo pomicanje je prilicno nespretn0.
Ne moiete koristiti tipke, vec morate
miSem vozati Sugmunda uokolo. To i

"Neprijatelj na
Ifi sata". Bofia
iz "vanjskog"
pogleda nije pre-
poruiljiva.

mada(lto

nije tako teSko dok ste na otvorenom,
ali kad udete u nastambe teSko je pre-
cizno kontrolirati lik. Energija je
prikazana zmilom u lijevom dijelu
ekrana. Pritiskom na I otvarate svoj
direktorij i odabirete predmet za
u porabu,

Isprva imate samo slabe vatrene
lopte, ali 6ete tijekom igre naci i puno
jace. Liievom tipkom mi5a koristite
oruZje ili predmet u ruci. lza mrtvog
neprijatelja desto ostaju predmeti -
pokupite ih prelaze6i preko njih.
Desnom tipkom mi5a moZete proditati
kamene natpise ili uci u spilju. Da

biste saznali gdje su skriveni tajni
predmeti, morate razgovarati s likovi-
ma koje susrecete. Pritiskom na "S"
pocinjete razgovor. Pitati moZete samo
o informacijama kole ste dosad iSditali
na kamenim gromadama. Govor je u

potpunosti digitaliziran i to vrlo
kvalitetno. Naravno, cijeli razgovor
moZete i proditati ako, sludajno, niste
razumjeli trkeljanje dvarfa.

Kad doznate u kojoj je zemlji

predmet, pogledajte kartu i krenite na
zadatak. Tajne predmete najce56e
nose protivnici iz podzemlia. Put do
podzemlja vodi kroz spilje. lgru uve-
like olak5ava mala karta "M", koja se
pojavljuje na ekranu u kojem se odvila
igra. Na njoj su obiljeZeni likovi,
objekti, pecine, a s brojevima od 1-5
(num.) moZete mijenjati velidinu karte.

Kroz igru vam pomaZu bogovi.
Kad su zadovoljni vama, nagradit ce
vas dodatnom snagom, brzinom ili
pak kazniti za moguce propuste.
Pritiskom na "0" dobijate opcije za
snimanie ili u0itavanje pozicije.

lgru prati odlicna Wagnerova
glazba, koja se mijenja promjenom
radnje na ekranu. 0pcenito, zvuk je

bolja strana ove igre. Glazba, govor,
hodanje, ugodaj, sve je to odlidno
napravljeno. Grafika je malo
razocaranje - nemoguce je igru
pokrenuti u visokoj rezoluciji. Malo si
moZete pomoci dodavanjem detalja sa
F4, ali ne previSe.

Bilo kako bilo, igra se moZe pre-
poruditi svim ljubiteljima FRP-a i

onima koji jo5 nisu otkrili svoju sudbu
i smisao Zivota. {

U "pustopoljini"
slotinjak kilonetara
od "nikuda", vrlo
lako cete upoznati
bajnu djevu.
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fftufi$r'fri*iii,i
Pri6a ie sliefrefal u mdzemllu, Sdie leuonile su
styoreile i lalne oilfiircilE, Hffine$oliloro zlalo le
utradenu i spoieno u Prsten filofi. U meiluwe.
menu, [ogoui su nemilni. Ui se, ni kiui ni duini,



otidna se igra pojavila na

Commodoreu 64 prije desetak
godina i imala je neSto auten-

ticno Sto ju je izdizalo iznad stotinjak
smileSnih kopija. Vjerojatan razlog
njezine popularnosti, koja je dak

dovela i do konverzije za automate,
bila je zanimljiva opcija kojom ste

mogli izabrati voZnju terenskim
vozilom ili helikopterom. Danas vam
ovo zvuci smile5no, no tada je pred-

stavljalo revolucionarni napredak.
Mogli ste cak pokrenuti i igranie u dva
igrada, a mnogi su vlasnici
Commodorea, nakon takvog
viSesatnog igranja i iZivljavanja.
marljivo popunjavali reklamacijski
listi6 pristigao s joystickom.

The game ol lhe milllenium
(N0T!)

No, zaboravimo flashbacke i

krenimo na opis onoga Sto nam SCI

nudi. lako tema nije mijenjana (i dalje
cinite ratne zloeine paleci sve osim
vode), Swiv je razlidit od svog prvog

izdanja. Sto se ti6e igrivosti, mnoge
pojedinosti (poput sl0bode kretanja i

sloZenosti) mogle bi zainteresirati i

one koji ne vole pucadine (koljadine) -

sve prelazi u neku primitivnu inacicu
strategije u kojoj planirate napad s

nekog bateriiama nedostupnog
brdaSca. Naravno, sve se i dalje zas-
niva na neopisivoj orgiji uni5tavanja,
mada i sama igra postiZe onaj nivo

autenticnosti kojom ce-uspjeti privuei
jedan krug ljudi (hm). Cime? Prvo,
brzina i munlevita akcija kroz cijelu
igru dobrano povecavaju dinamicnost.
Drugo, graficki engine 1e u 3D, iasno.
Da, tocno je da jurite uokolo po

brdaScima, jezercima i po-ljanama
beruci cvijece i gladeci zecev.....
ups...razarajuci ciljeve u zraku i na

zemlji predstavljene u obliku drugih
vjev....helikoptera i dZipova koji jedva

cekaju da vam dodu glave. Sto joi
cinite osim toga? Pa, vaS mali
helikopter ovaj put juri velikom brzi-
nom kupe0i power-upe, kojih je u ovoj
igri gomila, pokuSavaiuci opteretiti
procesor naglim pove6anjem broja
decimalnih mjesta na vaSem rezultatu.
No, ni to nije sve. 0sim vaSeg vjernog
helikoptera uboiice (zvat cemo ga

Atila), u igru utrdava poseban dZip

opremljen slicnim naoruZanlem kao i

Atila. lako rade vrlo slidno, ova dva

vozila imaju vrlo razlidit nadin kontrole
pa 6ete ipak morati ste6i rutinu sa

svakim od njih Zelite li ucinkovito
zavr5iti akciju. Naravno, ditava igra je

koncipirana tako da prelazeci nivoe
naueite koristiti vozila, napadati

(gore) Gazehi kilo-
netrc Skotske tra-
tine sa osmiehon
na licu krdite pul
uniitavaiudi sve
Sfo dr.ie, ne ubrc-
jimo li desetke
zgaienih zeceva!

najboliom taktikom i, naravno, napre-

dovati po sve teZim razinama.
No, ono Sto ovdje ne valja su

nivoi iskonstruirani u pet minuta, Sto

dovodi do zasicenosti vec nakon tre6e
misije i sve prelazi u fanaticno
mantranle riiedi "izgori". Samo to? Ne

biste vjerovali koliko jadno igra izgleda
kad shvatite da je sve Sto cinite rutin-
ska razbijadina bez imalo mozga.

Final judgementl

Swiv ie simpatidna inadica klasi-
ka koja i nije baS najbolje ispala pa

ako vec kupulete pucacinu, kupite
neki retro klasik, a ne loSu imitaciju. {

Swlu 3D
Domir Rukqvino

Ah, Gommodorea mu... HasiEne [uGacine uuiic[ dohiiu lemafte, a

da bude io5 holie, tai lcmake ima wiiednost islouietnu umietniclroi
wiiednosli par zadniih s[otoua Senne M.-0. l{0, mi smo o[timisli,
nadamo se da ce oua [reuauka legendame side-sctoll lucaGine
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Soviet Strike

Jedna od ptuih igara koia me odu5euila na Amigi
500 bila ie Desefl Slrike. Posliie nie na suiiet su

io5 do5le Jungle $trike i Urhan Strike ne nudeGi
nam ni5ta n0u0. Bile su Io golouo istouietne igre,
samo sa promiienienim miestom odigrauania. Kad

ie uef [ila izgutliena suaka nada za oporaukom
seriiala, [oiauio se Souiet Slrlke.

Soulet Strlke
Hrvoje Koblor

lectronic Arts se odlucio za veliki
iskorak - iskoristio je sve

mogucnosti jednog od naliacih
strojeva na trZi5u (ne racunajuii N64),
Sonyjevog malog diva Playstation i

dobili smo igru Soviet Strike. DoduSe,

igra ce uskoro izaci i na Seginom
Saturnu (dok ovo citate, vec je u

ducanima) i, zasad, druge platforme
nisu podrZane. 0cigledno je Electronic
Arts nanjuSio veliko i bogato trZiSte

32-bitnih konzola. lnadica koju 1e

Hacker dobio na testiranje je ona za

Playstation. Kao i sve igre za tu kon-
zolu, dolazi u klasicnoj kutiji za CD,

malo podebljoj zbog uputa na brojnim
svjetskim jezicima. Vadim specifican
Sonylev crni CD iz kutiie i stavljam ga

u moju omiljenu konzolu, stiS6em
"power" gumb i... ubrzo igra pocinie.

Doista je Electronic Arts naSminkao
igru maksimalno, filmske sekvence su

televizijske kvalitete, zvuk takoder i u
Dolby Surroundu je, a glazba je

nenametljiva i ugoda.1na. No, krenimo
redom.

Nakon zavr5etka hladnog rata i

raspada Sovjetskog Saveza, mnogo je

toga rijeSeno, ali mnogo ie toga ostalo

otvorenim. Mnogo je sumnjivih tipova
s ogromnim ovlastima i prstima iznad

crvenih prekidaca slobodno i bez kon-

trole. Vama je i va5ol speciialnoj ied-
ninici "Soviet Force" duZnost svaki i

nalmanji sukob suzbitl u korijenu.

Drugim rileiima, u svijetu ste tajnih
agenata, dvostrukih Spijuna, prebjeglih
politidara i talnih lete0ih, nalce5ce vrlo
destruktivnih, misija. Tko god je igrao
bilo koju igru iz Strike serijala, zna o

cemu govorim - nacin igranja je

uglavnom neizmjenjen. Rijec je o

arkadnoj igri u kojoj ste u ulozi pilota

helikoptera Super Apache opremljenog
vrlo ucinkovitim naoruZaniem, hell-
fireima, sidewinderima, hydrama i

klasidnim malokalibarskim
automatskim topom. Pogled nije sim-
ulacilski, vec svoj helikopter vidite

cijeli izvana. Sva su vozila, zgrade,
tenkovi, protuoklopni topovi i sve Sto

iete sresti u Soviet Strikeu radeni na

temelju pravih modela pokrivenih tek-
sturama vjernim onim originalnim.
Medutim, nalveca je pozornost
posvecena pozadinama ti. krajolicima
u kojima se igra odvija. Naime, pro-
grameri su ih snimili klasicnom

kamerom, a zatim ih procesom digi-
talizacije umetnuli u igru. Krainli rezul-

tat je viSe nego odlican. Posebno su

dobro naciniene eksplozije. U pla-

menim razaranjima dijelovi pogodenih

obiekata lete na sve strane osvletl-
javaju6i okolinu u relnom vremenu.

Nesumnlivo, igra izgleda svleZe i

atraktivno i tlera vas na daljnje

igranle. Medutim, nile to samo
pucadina. Da biste pro5li sve misije,

morat 6ete se koristiti i svojim

strateSkim znaniem. Ne moZete samo
letjeti naokolo i pucati jer biste vrlo
brzo ostali bez goriva ili bili sru5eni i

uniStenog oklopa. Prvi problem rije5it
cete racionalnim koriStenjem bacava s

gorivom razbacanim po kartama. No,

uglavnom su to vidljive bacve, i one

vam nisu dovoljne za zavr5etak misije.
UniStene zgrade ili vozila katkad za

sobom ostavllaju nekoliko badava koje
vam Zivot znace. Drugi problem se

rje5ava opreznim prilaZenjem nepri-
jatelju sa strane ili odostrag izbjegava-
yu0i pritom smrtonosne prolektile.

Zakljudimo: Soviet Strike ce vam
priuStiti mnogobrojne nezaboravne

sate igranja na vi5e od 40 misija u 5
zanimljivih scenarija. Svi igradi 32 bit-
nih konzola ovu igra moraiu imati. {
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Kr azy

Kad sam prui put vidio igru l(lazy luan, io5
iednu Psygnosisouu neuspielu konuerziiu
Playslation igara na PG, Romislio sam:
men, koii luzeri!

Kruzy lUil
I / ad se sjetim Lemmingsa i Hired

I[ Gunsa i kad se sietim da je

I \svafa vijest da Piygnosis izdaje
novu igru, stvarala pravo oduSevljen-

ie..,. Ah, valjda tako prolaze svi oni
koji za sitnu lovu prijedu na programi-
ranie za konzole.

lgra Krazy lvan je mje5avina
prastare igre Battle Zone i onih igara
koje u naslovu imaju Battle ili Tech.

Godina 1e 2018., vi ste lvan Popovich,
paranoidni Sizofrenicar i jedan od
prvih upravljaca ruskih Steel Cossack
Powersuitova, ogromnih robota cija je
glavna zadaca efikasno spa5avanje
Zrtava nesrece. Nakon osobne
nesrece, u kojoj ste proveli tri dana
ispod brda 2buke, opaZeni su kod vas
simptomi klaustrofobije i Sizofrenije.
Poslani ste u Donetski volni sanatorij
na oporavak, Sto je vas, heroja i pri-
jatelja ruskoga naroda, prilidno uvri-

jedilo. ..

Deset godina kasnije poziva vas
general Georgii Rashanikov, Zemlja se

nalazi u bezizlaznoj situaciji. Naime,
izvanzemaljci nam prijete uniStenjem.
Energetska polja smjeStena diljem svi-
ieta polako uniStavaiu Ziva biea. 0ni
koji su preZivjeli ove napade bivalu
zaroblieni kao roboti i strojevi. VaSa je

zadaca na svakoj lokaciji uniStiti Sto

viSe tih strojeva, uniStiti cetiri robota
koji 6uvaju generator energetskoga
polja, uniStiti sam generator te spasiti
Sto viSe zatocenika. Steel Cossack je

u ovih deset godina dobio znacajne
nadogradnje. Dodano mu je

naoruZanje - dvije vrste topova, bacac
raketa i specijalni laser, Usto mu je

dodan i kompjutor koji sam postavlja

novonadena oruZja na Cossacka, a

ljude koje morate spasiti automatski
skuplja pomocu privlacece zrake.

Psygnosisov osnovni promaSaj

kod ove igre te taj Sto iu ;e napravio
za PC i to samo za Windowse 95. Kad

vam igra otvori prozorci6 igre, koii ie
u razludivosti 320x200 i koji je manji

od onoga Minesweeperovoga, pomislit

cete kako se ovdje netko Sali. Ali nije

Sala, pokuSajte Krazy lvana staviti

Glavni neprijatelji na nivou su ogrum-
ni mech roboti.

preko cijeloga ekrana (efekti su kock-
asti).

lgra je vrlo jednostavna za upravl-
janje jer je ona zapravo pucadina.

lmate nekoliko (premalo) vrsta oru2ja,
oklop i energiju. Briefing se dogada
tijekom same igre. VaSa prijateljica u

kontrolnom vozilu najavi vam

sliedeeeg neprijatelja i ukratko opiSe

njegove osnovne karakeristike.
Naravno, svi glumci govore engleski s
ruskim naglaskom, Sto je vec prilidno

izlizana fora, a da ne spominjem
navalu na jadnu Rusiju odkad se ras-
pala. 0na Je, cini se, ioS uviiek glavni

i jedini protivnik u svim igrama i f il-
movima u kojima to nisu vanzemaljci.

U ovoj igri ste bad guy protiv bad

guya - Rusi vs. vanzemaljci. Kad ce

netko napokon napraviti igru vanze-

maljci vs. Rusi?
Za igru ovakvih grafickih

moguenosti su hardverski zahtjevi

zaista pretjerani. Sami programeri pre-

Naialost, ova verzi-
ja kazy lvana je
napravljena puno

losije nego PSx
verzija. OEiI je man-
jak hoja, koji se pod
Win'95 nije smijo

porucuju Pentium 120, '1 6MB rama te

2MB video RAM-a. €

Min. konfigunacija:
PC Pentium, 8MB 50%
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Runner

Grid Bunner ie noua

dokopati zastavica prije protivnika.

Uspiju li, protivnici postaju "neSto",

a onda vas moraju uhvatiti i

dotaknuti Zele li se spasiti i

preokrenuli uloge, Zastavice osvajate
zalijetanjem u njih, ali ako ste pres-
pori i postanete "neSto", vaS ce pro-

tivnik skupljati zastavice, a vi cete
ganlati n1ega. Cili je, dakako, skupiti

sve zastavice i prije6i na sljedeci
xxel i Tara, dvoje prilidno poz- nivo. Ukupno ih 1e Sesnaest u cijeloj
natih freelance istraZivada, igri, Jednostavno, zar ne?

koristili su gridoneonski aster-
oidni pojas za povezivanje sa Zemljom Ea*;tr Lirld ffic.!$r,le''?

i ostalim planetima mnogo puta, no

sada su stvari ne5to druge iie ll!t:*-t' naravno' p0 cemu Je

svemirski su brodovi poe eii nestaiati i :u.1]s-t-',!,ot'bna? 
Eh' ono Sto Grid

nasi su junaci posranr istrazii;:i;';; Lii!t'i'-dile iznad obicnos Pacman

tamo t0cno zOiva. pronaSivii-'- 
-- klona je prekrasno renderirana grafika

napustenu tetyelicu, nxxet ootueule uci l'!?1L9litl vrlo efektna i simpaticna

unutra ividletile li u niojou;l;-'- 
-- i!!t-tl:t'i ono Sto bih ia prije naz-

stogod korisna. USavsi, .rrni;en ;r, I?-o-I-t!^otj'tkom"'vrhunska" 
techno

zamku postavtjenu od .rr .inJ, '- 
- 

9l:'=bliil'dl'ga 
Pored toga' svaki je

Vorge. 0dbiie ri nienu ponriu oi P t,:t-'1::t svletova razlicit' izazovni-

postane Grid Runner, moze se oprosti- il , 
i',1j'oi'prednosti i nedostatke

ti od Zivih. Momak m oorre, irir-eiti i koji otezavaju kretanje, ima razlicita,

bar na tren odtoziti neizbleir;.- 
-- 

l?:,?ibria' 
cudovista te pojacanja

koja vam olakSavalu borbu protiv onih

Malrr nrnredmlii pa*man zloiestih- 
.Rezultat 

svega.toga. je.izn-

rmn0 aorKilvna rgra Kolu cere lesKo

Ovako plitak uvod priie bi odgo- ostaviti jednom kad ie zaigrate. U igru
varao nekom od cudesnih ostvarenja le integriran i multiplayer mod koji
ameridke kinematografi,ie ranih Sezde- otkriva sav nien potenciial. Naime,
setih pa moram priznati - od Grid iudovi5ta su vrlo dosadna i predvidiva

Runnera nisam odekivao ama ba5 dok je sa Zivim, nesto inteligentniyim
niSta. lpak, nakon kradeg igrania, uti- protivnikom potpuno drugadila situaci-
sak ie bio nesto bolii, dovoljan da ia. Zaigrate li proiiv priiatelia (do

kaZem kako Grid Runner ipak nije pot- cetiriu mreZi), stvari ce se prili6no
puni proma$aj kakO mi se to u prvi zakomplicirati, a igra koj* ste isprva

logi6lro-arkadna igrica
poznalc turtke uirgin
lnteractiue. l"iiepa grafika

i simpalicne zagonetke

cine ie urlo dohfim i

na[lednim Pacman
klonom za Windowse 95.

Runnel
Dorio Rokovoc

Za krai...

lgra je iskljudivo za Windowse 95
i hardverski niie prezahtjevna. Radit

6e sasvim pristojno i na nekoj 486-ici
s dovoljno RAM-a, standardnom
bolikom Windows sustava. U svakom

slucaju, ako ste kao klinac volleli
Pacmana, sad kad ste stariji, mudriji,
iskusniji...moZda ie simpaticna igra
poput Grid Runnera baS ono Sto vam
nedostaje. {

. tren einilo. smatrali smeiem, dobro 6e vas' Drn:6e Grid Flrrnner in inre knia nrnrnniitiDapace, Grid Runner ie igra koia preznoliti.

zahtieva vje5tinu i inteligenciju. U nloi
: igra{i lure labirintom poku$avaiu6i se

Min. konfiguracija:

T/l1o

Na viiim flivoima
krelanie labirin-

tom oteiat ie
van iznaglice,

preprcke, a i
' iudgvilta ce

postati pilna rfi,a
i,lukaeiia.
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Hruoie Koblor

U zadnie uriieme pod ruku mi ie doSlo dosta igam iz Sierrine
tuornice snoua. Naice$6e su l0 bili posliednii naslauci niihouih
seriiala. Mef,utim, danas ie Rreda mnom niihoua nainouiia igra
Hunter Hunted, zami5liena pruenslueno kao boino Rolie duaiu
igraca.

ile5imo prvo sumnju: Hunter
Hunted ce najnormalnije igrali
i samo iedan igrac, ali lek ie

prava uiiuancija napucavati se s pri-
jateljem. Prica ie neofekivano zan-
imljiva. Posliednjih godina 20. stol-
jeca iz udaljenog svemira na Zemliu
se spustila krvoloina rasa mastera.
U nekoliko ie dana cilava Zemlja bila
opustoSena, ubiieno je preko 5 mili-
iardi liudi. Sebi za zabavu, masleri
su ostavili na iivotu nekolicinu
naiiaiih i naisprelniiih Zemljana koji
ce se boriti protiv odabranih iedne
od naistraSniiih rasa u svemiru -

kullratha. Zemliani zatvoreni u rud-
nicima zajedn0 sa divliim kullralhi-
ma moraiu obranili cast Zemlie u

igri nazvanoj Hunter Hunted. U igri
moiele birati Jakea, naiia[eg
Zemljanina ili Gqrathe Dena,

naiiaceg kullralheaa. Jakeov ie cili
kroz igru, razne arene i rudnike naci
dijelove svoga omiljenog automobila

iz 60-tih i njime, ukaie li se prigoda,
pobieci. Cill Garathe Dena je jednos-

lavan - zaustaviti Jakea pod svaku
ciienu. Oba imaiu svoia specijalna
oruZja i samo ih oni mogu koristiti.
Jake ima piStoli, shotgun i bacac
raketa dok Garathe Den ima posebna
Siliatu palicu i bii koii izbacuie
smrtonosnu plazmu, no oni mogu i

kroz igru sakupiti ioS korisnih pred-

meta i oruiia (pogledai dodatak).
Hunter Hunted je brza, akciiska, u

slranu skrolaluca igra s laganim 3D
elementima. To zna0i da u poiedinim
trenucima moiete prolaziti napri-

ied/natrag ulazeci u nove hodnike.
lsto tako, moiete se ukloniti nepri-

iateliskim salvama povla6eci se u

dubinu prolaza. Pucati moiete liievo
i desno, koso, gore i dolie, Sto zna

biti iako zabavno, posebno u Head to
Head modu. Naravno, niuoi su pre-
puni tainih prolaza, samo ih treba
prona6i - gotovo uviiek postoii neki

Yuppie, give me
live!!!
To je ono ito
naiviie volim, nat-

ieravanie, po hod-
nicima sa svojim
najboljim prijatelji-
ma. najveia uiivan-
cija ie niihov poraz
bez nikakve milosti-

HUNTER HUNTED

hini kojim eete to otkriti. Iola it
pisana u Windows 95 natiug mgdu
(koristi Directx 2.0) i moiele ie
igrati u bilo koioi rezoluciii koiu i

vaii Windowsi podriavaiu. tgra [e
pretrpieti i 16 bitnu bolu, mAdaraz-
like u izgledu nece biti ier ie
napravliena za 256. Svi likovi i pred-

meli su Silicon Graphics prerenderi-
rani 3D modeli, Sto igri daie,,,predi-

van izgled. Kretanie ie vrlo
realisti0no. Sierri moramo dati Eistu
pelicu jer je sve, pa [ak i glavni

izbornik, dovedeno do savrienstva.
Kako bi igrai polako ovladao

svim vieitinama, Sierra ie ubacila I
lutorial misija, koie se nastavliaju
na 22 uvodne, meilulim, mene i
nekolicinu moiih priiatelia naiviSe ie
radovalo 35 multiplayer misiia {20
head to head i 15 cooperative).
Ekran se lada diieli na dva diiela i
potjera moie poceti. lgrate [a vli'
ieme ili na killove, ali to odreiluiele
priie pocelka svake misiie. U coop-
erative modu igrate zaiedno sa svo-

iim priiateliem protiv svih ostalih, ali
pazite, partneroy metak ubija nepri-

ialelie, ali i vas. Sierra ie vee naiav-
ila noui paket misiia koiim 6e nas
uskoro iznenaditi. Nedostatak ie
iedino ito nema modem i Eql eflciie,,
Zvuini elekti su prosiecni. tlai6a-=
ide izravno sa CD-a u obliku'tudia

Zvuk....
Grafika
lgrivost
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87o/o

8lo/o

Min. konfigunacija:
PC P5l6O, 16MB /E%
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Tro JE r 5ro JE To Gnrrnnv?
0snovana 1985. na americkom srednJem zapadu, tvrtka Gateway lzrasla Je u naJveeeg pro-

davaca PC-a namiJenJenlh kraJniim korisnicima - obltelJskim poduze6ima i poJedincima.

DanainJi promet ove tvrtke od 3.7 mlliJardl dolara dovoljno govori o kvallteti prolzvoda i
ozbiljnosti prlstupa ove tvrtke svakom kupcu, svrstavaJu6i Je na 12. nrJesto po broJu pro_

danih raCunala u svljetu.

Kvllrrsrn
Kao i u svakom ozbilJnom poslu, ni u

oyom ne smlje biti greiaka Jer, Jednom

razoCarani kupac vJe6no pamti. Stoga se u

Gateway radunala ugralluju samo naJ-

kvalitetniJe komponente a svako raEunalo

prolazi mnogostruke provJere u svlm stup-

nJevima prolzvodnJe. Budite uvJereni,

Jednako kvalitetno i opseino testlrano

raiunalo koristl kupac u Americl,

AustraliJl, Japanu all i u Hrvatskojt

Srnvrs r PoDTSKA

Dobar trgovac yam ne prodaJe samo radunalo. 0n

vam nastoJi preporu6itl raiunalo koJe bi vam najbolJe

odgovaralo lto znail da 6e vam dati prijatelJski, all
lsto tako i strulnl savJet, bez obzira da li ste

podetnik lli iskusan korisnik. Jedno je sigurno - uz

njihovu 6ete strulnu pomo6 izabrati najbolJe raEunalo

za svoJe potrebe.

f

1gni te sl usal i cu nazovi



r;HFre
*"",F

,:t
a'
.g

:
}
te

tI Crrrue7
Fllozoflja tvrtke je: "Ponudlti

naJkval I tetniJu, vrhunsku

tehnologlJu po najpovolJniJin ciJe-

nanan. Kupac za svoJ novac dobiva

vrhunsko raEunalo, odlitnih kuak-

teristika koje ne6e zastarJetl dva

dana nakon prodaJe.

Doolrrr mzlot zA Glrrmy
llaJbolJe ulaganJe Je ulaganje u znanje.

Dobro, pouzdano I brzo radunalo omogu6lt 6e

vam rjelavanje raznlh problema; vail podacl €e

napokon bitl slgurnl a vaien Ce djetetu

omoguditl brie i JednostavniJe uIenJe.

te 6LL9-506 !

Bffi DTK
H*+$ computer

lntel 133 MHz 586
8 MB RAM TOns
1.3 GB
12x CD ROM
FAST PCI Enhanced IDE
PCI 33 765 Trio 64V+
FDD 3,5", Win 95 tipkovnica
Mini tower
DTK mouse, pad
HR manual

lntel 200 MHz 586
8 MB RAM TOns
1.3 GB
12x CD ROM
FAST PCI Enhanced IDE
PCI 53 765 Trio 64V+
FDD 3,5", Win 95 tipkovnica
Mini tower
DTK mouse, pad
HR manual

'Eilf6rffi l fi; if 6.,lntpl IaX.+3*q
lntel 166 MHz 586
8 MB RAM TOns
1.3 GB
12x CD ROM
FAST PCI Enhanced IDE
PCI 53 765 Trio 64V+
FDD 3,5", Win 95 tipkovnica
Minitower
DTK mouse, pad
HR manual

lntel 120 MHz 586
8 MB RAM TOns
1.3 GB
12x CD ROM
1't.3 TFT Color Display
PCMCIA type lll
MPEG Video, TV prikljudak
CD ROM, SB 16 PRO
FDD 3,5", Win 95 tipkovnlca
Zvu6nici, Touch pad

lntel Pentium 133 MHz
16 MB High Performance SDRAM
256 KB Pipeline Burst Cache
3,5" FDD
12x CD ROM
WD 1,2 GB HDD
Matrox Millenium 2MB
15" Vivitron Monitor
Desktop/Mini tower
Windows 95 keyboard
MS mouse
MS Windows 95
MS Office Proffesional 95
MS Generation, Games, Bundle
Super Scape, Virtual Reality soft.

lntel Pentium'133 MHz
16 MB High Performance SDRAM
256 KB Pipeline Burst Cache
3,5" FDD
12x CD ROM
Creative Labs 16
Altec Lansing Speakers
WD 2 GB HDD
Matrox Millenium 2MB
15" Vivitron Monitor
Desktop/Mini tower
Windows 95 keyboard
MS mouse
MS Windows 95, MS Encarta
MS Office Proffesional

lntel Pentium 166 MHz
',l6 MB High Performance SDRAM
256 KB Pipeline Burst Cache
3,5" FDD
12x CD ROM
WD 1,2 GB HDD
Matrox Millenium 2MB
l5" Vivitron Monitor
Desktop/Mini tower
Windows 95 keyboard
MS mouse
MS Windows 95
MS Office Proffesional 95

lntel Pentium Pro 200 MHz
32 MB High Performance SDRAM
256 KB Pipeline Burst Cache
3,5" FDD
12x CD ROM
WD 3,1 GB HDD
STB Virge 4MB RAM
l5" Vivitron Monitor
Big Tower
Windows 95 keyboard
MS mouse
MS Windows NT Workstation
MS Oflice Protfesional 95

:



0nai tlro kontrolira huduGnost, ulada
pto5loS6u! iednom ie rekao Kane, poz-

nat nam io5 iz pluog diiela oue legen.
darne igle. Dakle, igra se oduiia u

[ro5losti, a glauni zaplet temelii se na
sulrobu izmeilu Zapadnih sila (Westem

Unionl i Staliinouog Souietskog Saueza.

G&G 2= ned Alert
Patrik Pencinger

! zabir strana va5a je stvar, no pritom

I imajte na umu neke vaZne prednosti
I i nedostatke pojedine strane. Ovo

se poglavito odnosi na MULTIPLAYER
I SKIRMISH modove dok su u misija-
ma za jednog igrada snage
ujednadene. Rusi (ili Ukrajinci) imaju
prednost na kartama bez mora - zbog
jakih i nadmocnih zracnih i kopnenih
snaga. Mamuti i V2 bacadi raketa jed-
nako su dobar oslonac u napadu kao i

u obrani ! Dodaite bazi jo5 nekoliko
TESLA COILSA i ona ce biti potpuno

nedostupna protivniku! Saveznici
(Allies) takoder imaju nekih asova u

rukavu. Kao prvo, to ie GPS satelit
koji vam, napuniv5i se, otkriva cijelu
kartu, Opet, s druge strane, imate
(M0BlLE) GAP GENERAT0RE koji
onemogu6avaju protivniku otkrivanje
dilela karte. Te prednosti su se,

naZalost, pretocile u nedostatke ba5

tamo gdie naiviSe boli, u kopnenim
snagama. Srecom, mornarica spaSava

situaciju. TeSki CRUISERI imaiu

naive6i domet u igri i pucaju preko 3
duljine ekrana. Pri izabiru karte, imaite

nekoliko stvari na umu: na lnternetu

moZete nadi stotine novih karti (osob-
no ih imam tristotiniak), tako 6e

mnogi uzeti za dvoboj kartu
predvidenu za 8 igraca. Takav dvoboj
razvuei ee se na nekoliko sati, a bez
vidllivog pobiednika, sve dok sami to
ne prekinete, Stoga vam
preporueulem, ako igrate dvojica ili
trojica, SMALL ili MEDIUM kartu, bit
6e zabavnije i krace.

TAKTIKA i samo TAKTIKA!

Slijedi nekiliko savjeta, generalno
povezanih samo konadnim cillem,
masivnom destrukcijom neprijateljskih
cilieva.

1. Najveca prednost saveznika su

CRUISERI. lzgradite flotu od njih dese-
tak i petnaestak destroyera i smlavite
protivnieku bazu.

2. Ako ste RUS, izgradite desetak
MIG0VA i podiielite ih u dvile grupe. S

tim grupama neprestano ubijaite HAR-
VESTERE i usamljene tenkove
(jedinice), a kad oslabite protivnicku

obranu, Jgazite ih tenkovima!
3. Cekajte da vam se napuni

Ovdie moiete vidjeti
uspjeino rcalizirunu
klopl$ $aveznika,
kojon zarobljavaju
raske iedinice na
nostu, a poton 6e
ih hez ikakvih prob-
Iema moci uniititi
dalekometnin
oruijen s brodova.

CHRONOSHIFT i atomska bomba.
lzgradite CRUISERA i

CHR0NOSH|FTirajte ga na vodenu
povr5inu najbliZu nepri,ateljskoj bazi,

Naciliajte u najprivlacnije grailevine i

ruknite atomsku. Uspieh zajamden.
4. Mislite li da ie HEAW TANK

bolji od LIGHT TANKa? Pa, koristeii
ovu taktiku, nije! Zaletite li se lakim
tenkom prema teSkom, on 6e opaliti i

promaSiti vas, a onda vi opalite u nl i

zbriSite. Postupak ponavliaite dok ga

ne uni5tite. Tako cete uspiet uni5titi 3-
4 te5ka tenka samo iednim lakiml

5. lzgradite pokretno gradili5te

(MCV) ituornicu oruZja, aliie nemojte
postaviti. Prebacite MCV u blizinu
neprijatelja ili rude i odmah stvorite
gradiliSte, pokraj njega izgradite tvor-
nicu. Nastavite graditi i imat eete dvije
baze...

6. Ruske antiljudske mine su

najkorisnije ako ih rasporedite po

vlastitoj bazi i na taj naiin zaustavite
zle Spijune, inZenjere i Tanye.

7. Saveznici! Obavezno koristite
(mobilne) GAP GENERAT0RE. Na taj
nadin naibolie 6ete se zaStititi od pre-

ciznih napada nuklearnih bombi i MIG-

0va.
8. Ako ste mislili da je mali

RADAR JAMMER beskoristan, prevarili

sle se. 0n se, naime, ne vidi na maloj
karti pa je savr5en za izvidanle i sku-
pljanje CRATEoval

9. Kad gradite gradevine, moraju
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Red Alert

vam biti povezane, tj. da biste i5li u

Sirinu, moraiu biti natviSe 2 kockice
udaljene gradevine koje koriste struju.
Po meni, najkorisnije gradevine za

daljinsko povezivanje su SlL0Sl.
'10. Gradite laZne gradevinel

SavrSena su meta za napade migova i

komandosa.
'11. Taktika za brzi napad: samo

izgradite 10-20 raketa5a i odmah
napadnitel lznenadite nepritatelia! VaZi

samo protiv ljudskih protivnika!

12. Taktika za Ruse: potrebne su

vam 2-5 Tanya, CHlN00K (transp.

helikopter), napunjeni lR0N CURTAIN i

puni padobranci. Naciljajte pado-

brance usred nepriiateljske baze i na

otkriveni teritorij po5aljite CHlN00K sa

lR0N CURTAINOM. Dok on sigurno
sleti, vi iskrcajte TANYE i skr5ite cilelu
neprijateljsku bazu!

13. Kako protiv Spiiuna?
Jednostavno, samo imajte puno pasa i

pazite na vojnike koji vam se vracaju

u bazu.

14. Ako vam AA gunovi pred-

stavljaiu prepreku u MlGiranju nepri-

iateljske baze, ne ocajavajte. PoSaljite
prvo HINDA za5ticenog lRON CUR-

TAIN0M na neprijateljsku bazu. Na ni

ce biti usmlerena vatra AA gunova.

Dotle mu vi migovima lilepo

opusto5ite vitalne strukture u bazil
15. Budete li morali braniti bazu

od napada iz zraka, ubrzo 6ete poceti

ocajavati zbog potro5nie struje. Zato
gradite male BAZO0Kere koji su ujed-
no savr5ena za5tita protiv zracnih i

kopnenih napada, a malo loSija protiv
vodenih. Naravno, morate ih ravnom-

ierno rasporediti po bazi,

16. Saveznik ste, a uvijek izgubite
protiv prilatelja RUSA, uvijek vas dobi-
je na istu taktiku - poSalje vam u bazu

30-ak MAMUTA. RJESENJE: minirajte
sve prilaze bazil Tri mine dokraicit ce
jednog mamuta! A ako imate proble-
ma s kolidinom mina, znaite da MINE

TRUCK mozete PUNIT| i to na platfor-
mi za popravljanje!

17. Kad gadate atomskom, znajte
da su najbolja meta elektrane. Dobrim
udarcem moci cete sru5iti cak 4
komadal

18. Drvede nije prepreka, Ako
vam smeta u prolazu, jednostavno ga

razorite !

19. Jeftin trik za borbu u SKIR-
MISHU protiv racunala: izaberite neku
njegovu ledinicu i pritisnite A, postat
6ete saveznik. 0n vas ne6e viSe napa-

dati, a vi njega moZete i to {orsiranim
napadom (CTRL+LUEVI MIS)

20. Naibolia meta za Spiiuna ie
RADAR! Prodrete li tamo, imat cete
istu vidljivost kao i nepriiatell 6ak i

Pri napadu je nudro
kombinirati sve vrsle

iedinica, a naroiito
kopnene i uacne.
Kako hi napad hio
uspjeiniji, Rusi su
koristili nuklearno

naoruianje rla oslabe
savezniiku abrana, i

sada ie bez ve6ih
problena uei u

savezniEku bazu.

ispod GAP GENERAT0RA!

21. Ako vas Zivcira Sto vam

neprijateli stalno uniStava kamione za

rudu, izgradite MOBILE GAP GENERA-

TOR i naredite mu pracenje kamiona,
Na ovaj nacin neprijateli neee vidjeti
kamion, a ono Sto ne vidi ne moZe

napadati !

Ako ste mislili da u MULTI-

PLAYERU ili SKIRMISHU nije vaZno iz

koje ste zemlje, grdno ste se prevarili.

Naime, ENGLESKA ima poboljSan

oklop, NJEMACKA snagu, FRANCUS-

KA brzinu pucanja, RUSIJA smanjene

cijene, a UKRAJINA pobolj5anu brz-
inu. Vrijednosti variraju plus-minus
10o/o.

RULES.INI

Programeri su, Zeleei olak5ati
promjenu SVIH parametara u igri,
napravili mogu6nost editirania fan-
tomske rules.ini datoteke. 0na po

DEFAULTU ne postoji, veO ie morate
sami stvoriti! PoSto cijela ima oko 200
kb sa svim opcijama, mi cemo vam

napisati samo one naizanimliivije.
NAP0MENA: da bi dvoje igralo MULTI-

PLAYER s promijenjenim opcijama,
moraju imati istu RULES.INI datotekul

gemvalue=50
goldvalue=20
Um jesto zadanih vrijednosti,

moZete staviti svoje i viSe nikad
nedete imati problema sa lovom,

allyreYeal=yeslno
Regulira hoee li saveznici

medusobno otkrivati karte!

shroudrate=4
0znacava nakon koliko ie minuta

nestati dio karte (SHROUD

REGRoWS).
crateminimum=1
cratemaximum=255
Koliko CRATEova, toliko

iznenaden.ia.. ,

solocratemoney=2000
Koliko Zelite maksimalno love u

sanduku?
chronoduration=3
Koliko minuta traje CHRONO priie

nego nestane!
ch rono killcargo = yes I no
Ubiia li chrono liude kad se

pokuSaju preniieti,(npr. u APCu)

f i n e d ilco ntro | = f rs_ a 0

0mogudava vam 5 nivoa teZine.

Na sljededi nadin moZete mijen-
jati osobine pojedine zemlje:

"England"
Firepower=1.1
Ground$peed=1.0
Airspeed=1.0
Arnour=1.0
ROF=1.0
Cost=1.0
BuildTime=1.0
Ostale zemlie su Germany,

France, Ukraine, USSR. Samo mijenja-

lte vrijednosti. Najmanie su 0.1, a
najvece 9.9.

I na kraju io5 malo novosti o

dolazecem Red Alertu 2l Najavljen mu

ie izlazak ujesen. Bit ce samo za

win95 (SMRC), imat ce onu C00L
MECH jedinicu i, naizanimljivije, ne6e

biti D00M/ MECH WARRIOR tipa, vec

ce se drZati tradicije... {

U ovakvim misijama
gdie vodite koman-
dosa morct cete se

posluiiti raznin
trikovima da bi ste
uniSlili protivnidke

iedinice, npr. pucan-

ien u ha|ve.
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Evil's Doo

I Oru ie izdala nepoznata grupa

| 0LYMPIA, a napravili su je pro-
I grameri te graficki i glazbeni umjet-
nici iz Hrvatske. To Sto je igra radena
3 godine govori ne samo o detaljnosti
i perfekcionizmu autora, nego jamci i

kvalitetu.

Ve6 u uvodnoj prici zamjetit iete
nekonvencionalnost (a da ne spomin-
jemo humoristicn0st) autora. Ako ste
ocekivali da cete morati osloboditi
princezu ili spasiti kraljevstvo,
grdno ste se prevarili
(dodu5e, ima i toga ati nije
to ono glavno). U Evil's
Doomu spa5avate Smrt i

ostala tri jahaca

apokalipse (katkad i oni
mogu zaglaviti). lmate joS
jednu zadaiu - pronaci tko
(ili Sto) to brutalno ubija
ljude po otoku i sprijeciti datjn-
je prolijevanje krvi (to cete saznati
kasnije).

Nakon dugog putovanja brodom
do otoka Noya, preuzimate kontrolu
nad Vantanom (kojem se u meduvre-
menu pridruZio mornar Zeljan slave i

novca po imenu Bamboola). 0vdje, u

luckom gradu Titangelu, zapodinje
vaSa avantura.

Avantura, kaZem, jer ova je igra
mjeSavina avanture i FRP igre. U

avanturisticnom dilelu, koji se
vecinom odigrava iznad povr5ine

iznad njih. Jedna od posebnosti koja
se meni svidjela ie moguinost da
iskljucite prikaze statusa (tipkom
SPACE) i proSirite akcijski dio na cijeti
ekran.

Da biste si olakSali ovaj Zborbeni'
dio igre, bilo bi dobro da nadete joS

nekoliko suputnika (mozete voditi
najviSe 4 lika odjednorn) i kupite bolja
oruZiai oklope (ducani su razbacani
diljem otoka). Likovi koje vodite na
pocetku (Vantan i Bamboola) su ratni-
ci i, kao takvi, nemaju mogucnost
kori5tenja darolija - jednog od
osnovnlh alata u borbama s raznolikim
svijetom podzemlja. Poseban nadin
uporabe carolija, koje se u Evil's
Doom-u mogu koristiti samo u Zbor-
benom' dijelu igre, vjerojatno ie vas
podsjetiti na igru Dungeon Master (bit
ce tijekom igre joS asocljacija na neke
poznate igre i filmove). Svaki lik koji
moZe koristiti magiju (razni darobn-
jaci, druidi i sl.) ima odredeni broj
runa i koristi ih za pisanje carolila. Na
pocetku svaki lik raspola2e manjim

Doma6e su igte plaua riielkost na
Irii5tu [a s uelikom zadouolistuom
predstauliamo izuanredni FRp,na5ih
m0maka'.

$ D00m
Berislov Jozie

zemlje, nastolite Sto vise doznati o
svom cilju i kako ga ostvariti. Razne
informacije, pametne (?) savlete i

pomoi moZete dobiti razgovarajuci sa
stanovnicima otoka. Svatko vam moZe
pomo6i budete li na pravi nacin razgo-
varali s njim. Uvijek je bolje laskati,
nego oholim ponaSanjem navuci sug-
ovornikovom bijes (i moZda prije vre-
mena zavrSiti igru ako vas razljucenl
carobnjak pretvori u Zabu).

Razgovarajuci s ljudima, saznat
iete njihove probleme pa im,

uzmognete li, pomozite (znate
onu: ruka ruci).
Putovanje otokom, razgovori i

razmjena te kupovanje raznih
predmeta izvode se preko
osnovnog ekrana. Tu moZete

vidjeti lica svojih likova, stiku
lokacije na kojoj se nalazite i

opcije koje su vam u odredenom
trenutku na raspolaganju. Moram
napomenuti da se na ovom ekranu (a i

na drugim mjestima u igri) vidi da su
programeri mnogo razmiSljali o ugod-
nosti igranja. a ne samo o njenom
lijepom izgledu. Sve opcije i komande
su napravllene tako da je upravljanje
igrom vrlo jednostavno, a nehoticne
greSke su minimalne, Sto jako
povecava igrivost. U doba kad se
vecina programera trudi samo naprav-
iti Sto bolju grafiku i natrpati Sto vise
stvari na ekran, jednostavne i

prakticne kontrole ove igre su za
svaku pohvalu.

Drugi, ne manje vaZan, dio igre je
ono Sto ce vecina igraca nazvati FRP

dijelom:
istraZivanle i borba po tamnicama

(drugaciji od prvog dljela i po tome
Sto se vecinom odvija pod zemljom).
Za Setnju podzemljem dobivate
sasvim novi ekran na kojem vidite dio
tamnice, status svojih likova, kao i

objekte i oruZja koje drZe u rukama.
0vaj je dio igre slican mnogim pozna-
tim FRP igrama (Dungeon Master, Eye
0f Beholder..), ali se grafikom izdiie

Bealms at Arcania * Starija FRp igra
koja je takoiler ohjedinjavata puto-
vanje i interakciju drugih likova i
horhu u podzemnin tamnicama.

Dungean Master " (sa svojim nas-
tavcina) Jadan od naistariiih ali i
najigranijih FBP-ova.

Eye of Beholder * (serija l, Z & A)
0miljeni FBP dohre gntike, napruy-
ljen AD&D sustavom.

E 
. HAcKER * sijeranj * tssT
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brojem runa, koje, za odreilenu cijenu,
moZe povecati u svakoj crkvi. Kad se

carolija ispiSe, da bi je uspjeSno
rabio, lik mora imati i dovoljno
magidne energiie (MANA) koju
obnavlja odmaranjem.

Likovi koje vodite nisu statidni
vec se niihove sposobnosti miieniaju
onako kako pobiedujete neprijatelie i

pronalazite opremu i novac. lskustvo
koje likovi stidu ubijaniem neprijetelja
pomaZe im da se usavr5avaju u svo-
jim vle5tinama, Sto znaci da im raste
snaga, izdrZliivost i kolicina
raspolo2ive magidne nergije.

Evil's Doom ce, svoiom
igrivo5du, dobrom grafikom i humor-
om sigurno izbiti medu najbolie FRP

igre na Amigi. Preporucujem da ga

svakako nabavite jer dobijate pravu

vrijednost za svoj novac i poti6ete

domace programere na daljnji rad jer
pokazali su Sto mogu i koliko vrijede.
Sto io5 cekate? Skinite sa Amineta
demo verziiu. Nalazi se pod igrama u

poddirektoriju games/role! {

Uropa

Utopa
Berislav Jozie

(lua zanimliiua arfiadna auanlula, sa 3D

uelfiorskom iurniauom u [auzama dEat
6e uas pred uaiim Amigama d0 poslicd-

nieg daha.

jecate li se stare igre lmpossible
Mission? Da? E, a Sto kaZete na

ne5to sli6no tome, isto toliko
igrivo, s boljom, izomeirijskom
grafikom, raznim oruljima i teZim

zagonetkama? Ako vam ni to nije
dovoljno igri dodaite iurniavu u lebd-
jelici po povrSini razoren0g mjeseca, s

izvanrednom vektorskom graf ikom,
punu nepriiatelja i brZu_nego sve igre

sliinog stila do sada. Sto sad kaZete?

Nije lo5e? To sam i ja rekao.
Pri6a - standardna. Roboti koii su

trebali duvati mjesec Uropu2
(Jupiterov mjesec, koji se za sada io5
zove Europa, ali tko zna kako ce se

zvati u buducnosti) pobunili su se i

zarobili 12 kolonija i njihove
stanovnike. Vi, u ulozi robota-komad-
nosa, imate zadatak da oslobodite
koloniste i uniStite robote-vode, Sto 6e

olak5ati kasniju bitku za oslobadanje

mjeseca.
Glavni dio igre ie teSka arkadna

avantura, u ko.joj morate pretraZivati

sobe kako biste pronaSli kopjuterske
propusnice, bolja oruZja i slicne pred-

mete, uniStavati neprijateljske robote i

oslobadati zarobliene koloniste.
Koristit 6ete razne kompjuterske ter-
minale, teleporlere i automatizirane
laboratorije te susretati koloniste,
neprijateljske robote i druge likove. 0d
velike koristi biti ce Vam mapa na

kojoj se iscrtavaju sobe koje ste pos-
jetili i comunication ekran na kojem
dobivate poruke i iScitavate sadrZaj

komjuterskih diskova te slicne
podatke.

Pogled na vaS lik je izometrijski,
a grafika li;epo nacrtana. Kroz ciielu
igru vas prati atmosferi prilagodena
glazba.

Drugi dio igre ,je voZnja izmedu
kolonija u vaSem hoveru (povrSinska

lebdjelica). 0vdle se morate probiti

kroz neprijateljske snage kole 6e vas
poku5ati zaustaviti u misiii. I tu
moZete skupllati bolia oruZia i popu-

njavati svoju energiiu, ali osnovni vam

ie cilj doei do slijedece kolonite, pa 0e

glavno pravilo biti: bori se samo ako
ne moZe5 pobje6i.

0vai dio igre moZete igrati i u

dvole, preko modema ili kabla za
povezivanje.

S tehnicke strane gledano, igra le
izvrsno napravljena. Uropa2 u cijelosti
podrZava Amigin multitasking i sama

se prilagodava kolicini raspoloZive
memorije i strukturi cipova (AGA ili

ECS). Sve komande u igri mogu se

konfigurirati prema Zelli i, kao takve

snimiti. Uz igru dobivate i iscrpnu

dokumentaciju, u kojoi 6ete na6i

rje5enja za sve moguce i nemogu0e
poteSkoce pri pokretanju igre.

Bez Sale, ovo je igra koju bi tre-
bali imati u svojoj kolekciji. Uropa2

donosi za svakoga poneSto i nema

igraca koiem ce biti dosadna. Ako i vi

Zelite imati ovu genijalnu igru ili ste

moZda volini pomoci u prevodenju

igre na hrvatski iezik, posjetite

Austex Web Site na

hllp'. I I ph4227 b.icu. ed u. au {
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Trapped

FRP-oui su u [osliednie u]iieme
[ili naiza[o$taulieniii Zanr suih
ursla igala, lluu nepraydu is[raul-
ia igm dosad nepoznate turtfte
0xyron Soflwate.

appBd
Berislov Jozic

Patuljak je nailaci ali i najsporiji,
lovac je najbrZi ali ga i malo jaei vjetar
moie ozlilediti a ja vam preporucujem
mje5avinu brzine i snage - viteza.

U igri se kredete i borite uprav-
ljanjem tipkama ili miSem. Tipkama
1-6 birate razlidita hladna oruZia; od
naislabijeg noZa do najjade ratne
sjekire (kad ih pokupite, imat 6ete ih

nacrtane u lijevom dijelu ekrana). U

lijevom donjem kutu nacrtana je ruka,
koia je znak da moZete ponovno udar-
iti (kad je zamuCena, znaci da ioS traje
udarac). Razne ekrane s informacija-
ma (darolije, predmeti koje posiedu-
jete, vriieme igranja, pa cak i

prijedena udaljenost u metrima!)
moZete dobiti pritiskom na funkcijske
tipke F1 -F1 0. Posebno su vaZne tipke
Fl - kojom namle5tate stupani grafike

i F8 - kojom moZete podesiti igru tako
da najoptimalnije koristi vaSe

ra0unalo. Tu su joS i tipka "M" -

kojom ukliu[ujete i iskljudujete
automatsko mapiranle (mapu pogleda-
jte na F2) i tipka "l-'- sluZi za postavl-

ianie DRONA (stvarate ga darolilom, a

omogueava vam da u malom
prozorci0u gledate hodnik iza sebe ili

VaSa knjiga 6arcliia (F9) Van Nikazu-
je koliko koiih raznohojnih
"magll" Van je potrebno za koia
Earoliju.

neki odredeni dio tamnice). 0stale
tipke (pode5avanje ugla gledanja i sl.)
su manje vaZne i standardne za razne

3D simulacije.
Carolije, zarazliku od ve6ine FRP

igara, ovdie sluZe za za5titu, a ne kao

oruile (tj. ne moZete bacati razne

vatrene lopte, munje, oblake otrova i

sl.). Koristite ih tako da sakupite

va igra le napredak u odnosu na
stara vremena kad ste se kroz
tamnice kretali korak po korak i

okretali se za 90 stupnjeva (Dungeon
Master, Eye of Beholder...). Zarazliku
od njih u Trappedu se krecete slobod-
nim "D00M" stilom kroz 3D okolinu.
Naravno, za polpuni uZitak trebat 6e
vam turbo kartica, ali i sa "distom"
A1200 (naravno, uz hard disk) moZete

vidjeti ve6inu ljepota ove igre (bit 6e

vam uskracne animacije oruZja i tek-
stura le glazba i neki zvucni efekti).

Uvod ie kratak i ne daje nam
puno podataka o cilju i prici, To je

zapravo i suviSno jer imamo standard-
ni zaplet: morate proci kroz 12 nivoa
tamnica i pokupiti '12 simbola raznih

bogova. Kombinacijom tih simbola
dobit iete kotad kojim jedino moZete

spriiediti zlog Tarnaka u osvajanju
va5eg svijeta - Kaldriona.

Prvo morate odabrati svoj lik.
Ponudena su vam cetiri (patuliak,

vitez, lovac i barbar) sa svojim pred-
nostima i manama.

Pilie svakog nivoa dobiti 6ete trodinenzionalnu sliku koja Yan
noie mnogo ponoai pa ju dohro upantite.
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raznoboine "magle" (lopte raznih boja
napunjene plinom) i kombinirate ih

kako biste dobili razlidite efekte.
Kombinacije nalazite putem na svici-
ma papira i one se automatski
preplsuju u vaSu knjigu caroliya, koju
moZete pogledati pritiskom na tipku
F8.

0d korisnih objekata putem cete
naici i na napitke (4 vrste) koji vam
sluZe za obnavljanje energije, oklopa,
snage i brzine. Usto, moZete na6i

razlicite magidne mape i kompase te

svije6e koje, kad ih pokupite, osvjel
ljavaju tamnicu oko vas (moZete se

kretati i u mraku, ali to niie
preporucljivo). Sve te i mnoge druge
efekte moZete postici i carolijama, ali

u Zaru bitke mnogo je lakSe popiti
napitak nego bacati caroliju,

Predmeti koje nalazite putem

(kljudevi, raznobojni diiamanti i slidno)
u vecini slucajeva sluZe za rjeSavanje
zagonetke ili otvaranje vratiiu. Na

svakom nivou je i iedan bo7ii simbol -

ako ga ne pokupite, necete moci izaci
cak ni kad nadete izlaz.

lma tu jo5 raznih prekidada (na

njih stanete - ako su na podu, ili ih
uporabite sa SPACE - ako su na zidu),
laZnih zidova, mjesta koja vam izmi-
jene komande, teleporta te mnogo
razliditih nepriietelia koji vam
zagordavaju 2ivot.

Kad ubiiete koieg nepriiatelja,
rijeSite koju zagonetku, pa dak i kad
pokupite neki predmet, dobijate
iskustvene (experience) bodove, koji
su zabiljeZeni na vrhu ekrana ispod
nivoa va5eg lika. Sakupite li odredeni
broj iskustvenih bodova, va5 6e nivo
porasti, a s njim i va5a snaga, brzina i

energija, pa ce tako lik s kojim
zavr5ite igru biti mnogostruko jadi od

onog s kojim ste igru zapodeli.
U Trappedu su spojene sve

najbolie osobine FRP igara borba
hladnim oruZjem brza ie i krvava,
darolije su lednostavne i korisne a
neprijatelji i zamke opasni. Ljubitelii
FRP-a, navalite! 1

a, sve je tu: poz-

nati nadin igranja
(dodu5e, umjesto tek-

stualnih komandi - tu su sli6ice,
ali nema veze), humoristicni komen-
lari i razgovori, oku ugodna grafika i

polulogiine zagonetke. Svi vi koji ste
uZivali u Lucasarts-ovim kreacijama,
sada ste dodekali svojih 5 minuta.

Kao i sve druge, i ova igra ima

svoju pridu: zlodesti darobnjak Minto,
koji, kao i svi zlodesti 6arobnjaci Zeli

zavladati svijetom, zarobio ie duSu

VaSeg prijatelja Boba u kristalnoj priz-

mi. Vi, hrabri ribarski pomoCnik Keith,
hrabro krecete u potragu za oruZiem
kojim cete pobijedili Minta i osloboditi
Boba. Naravno, niste ni ocekivali
niSta pametnije.

No svejedno, prida nije ono
najvaZnije. Ono Sto jest naivaZnije je

igrivost, a nje u ovoj igri ima vi5e
nego dovoljno, Keith's Ouesl 6e Vas
privuci svojim zanimljivim likovima,
smije5nim dijalozima i stalnim otkri-
vaniem novih lokaciia i predmeta.

Na podetku igre nalazite se u

malom seocu, s nekoliko kuca i malo
viSe stanovnika, ali cete ubrzo otkriti
da na otoku postoii ioS i selo vilenja-
ka, stari dvorac i mnogo drugih izne-
nadenia. Na razne lokacije putujete
pomo6u mape koiu 6ete naci u

podetnoj sobi, ali prvo morate kroz
razgovor s likovima saznati za njih.
Gotovo svaki lik kojeg sretnete moZe

Vam pomoei u VaSol avanturi, no

nitko to ne 6e ueiniti besplatno, ve6

6ete im morati uciniti neku uslugu
zauzvrat.

Keith's Quest

Razne zagonetke u igri naprav-
ljene su slijede6i neku dudnu, ali real-
nu, logiku, pa Vam mnogi trikovi iz

stvarnog Zivota mogu pomoci
(npr. za besplatno igranje

video igre, samo
izvucite, pa ponovno

ukljudite utidnicu).
Nlkada nemojte neku
ideju odbaciti kao
glupu, nego poku5aite

udiniti ba5 ono najnev-
jeroiatnije. Kako su pro-

grameri izgleda konacno

shvatili da u avanturi dobro
dode i poneka arkadna sekvenca,
moZe Vam se dogoditi da upadnete u

maievaladki dvoboi ili i da se borite

svemirskim brodom protiv vanzema-
ljaca.

Kao veliki ljubitelj avantura,
Keith's Ouest Vam toplo preporu-
dujem, za nailiep5i nacin provodenja

ovih tmurnih zimskih dana.

I na kraju iedan savjet: u pocetnoj

sobi pomaknite stolicu i upoznajte
programere igre koji se skrivaju iza

tajnih vrata. {

Poinl'n'Glick aranture, koie ie Rloslauio ruznati
Mon[ey lsland, u [oslicdnie su wiieme [ile pot-
puno za[0lauliene na Amiginoi sG8ni. Zalo uam

s [osehnim ueseliem Ued$tauliam l(eith's Ouesl.

Keith's QHgst
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Burntime

dlicnol Upravo sie si rezervirali
50 -ak sati (neprospavanih, nar-
avno) sa svojom "prijateljicom""

BurnTime je kompleksna strategilska
igra koja se odvija u postatomsko
doba. Vi ste u ulozi golobradog
mladi6a (ili djevolke, ovisno koji ste
lik odabrali) i Zelite postati imperator,
car ili bar predsjednik republike. Da
biste uspjeli u tome, trebate se samo
dobro tuci, trgovati i osvajati sve
redom. Ako je to mogao Atila bez
racunala, ne vidim Sto vas moie zaus-
taviti. lgru uvijek podinju detiri igraca
(najviSe su 2 ljudska predstavnika
dok ostale vodi racunalo). Svi
imaju svoju zastavu i izabiru
lik odmah na pocetku igre
Hoce li to biti stari iskus-
ni traper, faca s
naocalama, mutant ili
zgodna Zenska, ovisi
samo o vama. Za sre-
tan zavr5etak u igri i

oduvanle vaSeg pobjed-
nickog mentaliteta, tre-
bate samo uniStiti ostale
igrace i osvojiti sva naselja
osim glavnih gradova. Njih je

pet i smatraju se slobodnim zona-
ma. U njima se moZete najesti, napiti,
otici doktoru, trgovati i pokuSati

zaposliti nekog tko ce raditi za vas.
Nevolja je s gradovima Sto su uvijek
puni divliih pasa koji vas rado gricnu i

zato ih izbiegavajte u Sto Sirim lukovi-

Danko Beili(

ma. Naselja je ukupno 30, od
napu5tenih i uniStenih gradova, traper-

skih koliba, istraZivackih kampova
do propalih tvornica i slicno.

Ne zaboravite prije ulaska u
naselje pogledati info o

njem i vidjeti je li zrak
zatrovan ili, joS gore,
radioaktivan.
Tijekom vaSeg osva-
jackog pohoda sretat
cete tri vrste ljudi.

Probajte ih nagovoriti
da rade za vas.

Uglavnom, ako im
moZete ponuditi batak,v zmiju ili Stakora kao placu,

cut cete ono: Sefe, ti si Sef! Hoce
li oni pristati raditi za vas, ovisit ce i o
vaSem iskustvu, koje raste svakim
preZivljenim danom i osvojenim
podrucjem.

1. Ratnici - s nyima osvalate
naselja. Uvijek im ostavite neko

Da biste okupili ito
bolju ekipu, potreb-
no van je iskustvo.
U ptotivnam ee vas
veiina sugovornika
uporno odbijati.

oruZje, miSolovku ili zamku zazmiie.
U osvojenim naseljima oni 6e skupljati
hranu i skladiStiti je.

2. Tehnicari ili izumitelji - od
prikupljenih stvari tijekom putovanja,
oni ce vam sastaviti razne vrlo korisne
stvari (npr, zamke za Stakore, zamke
za pse, pumpu za vodu, radioaktivno
odijelo, industrilsku pumpu, radio...)

3. Doktori - ako su s vama, brZe
vam zacjeljulu rane. Do 70o/o moiele
se i sami oporaviti, od 70 do 50%
treba vam vaS doktor, niZe od 50%
morate ici kirurgu u grad na operaciju

4. Putuluci trgovci - sretat cete ih
na raznim mlestima, uvijek nose
korisne stvari. Kasnije, kad postanele
iskusniji, probajte ih napasti sa 4-5
ratnika i oteti im stvari

5. Mutanti - ili ih izbjegavajte ili ih
uniStite. Svaki pokuSa'1 konverzacije s

njima 1e uzaludan, oni u vama vide
samo gavrilovic kobasice

Na kralu jo5 nekoliko savleta za
uspje5nije igranje: uvijek imajte dosta
hrane i vode sa sobom, nikad ne
putuite s vi5e od dvoje, jer i oni jedu i

piju, ostavljajte dva-tri divlja psa u

svojim osvojenim naseljima; oni ce se
razmnoZiti pa cete imati novih zaliha
hrane, nemojte vi ratovati, imate rat-
nike - koristite njih, osvajajte tude ter-
itorije, moZda nadete gotove mi5o-
lovke ili oruZja. 4

Burn
Uolile strategiie? Dosta uam ie
stalnog talouanie sa zom[iii-
ma, dwallouima, uitezima i
Garolniacima? Dosta uam ie
suietslrih tatoua, osuaiania i
gaZenia dragilr nam isto6nih
zemalia?

Doktorc, heheh,
kad malo bolje
raznislim.......
.......vee mi ie
bolie... evo, ko'
nov san......!!!

E. 
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podetnike

lnstaliranie igaru
na hard dislr

Berislov Jozi6

Ako sle ikad imali [ote5ko6a Rri

[retaciuaniu igara na suoi hard
dislr - ouo ie spas za uas!

| / ako sve novije igre za Amigu

f\ rade samo sa hard diska ili CD-

I \a, svakiozbiljniji amigaS kupio
je hard disk. Naravno, kad ga vec
imate, za5to svoje stare omiljene igre
ne biste prebacili na nj? E, tu pocinju
problemi.

lgre za Amigu, prema odredenom
(citaj "mojem") kriteriju, moZemo
podijeliti na D0S igre sa instalerom ili
bez njega te NDOS igre.

Pocnimo s najlakSim: DOS igre
(datoteke su snimljene na disk na

D0S-u poznat nacin) s instalerom su

u zadnje vrijeme postale standard.
lnstaler 1e mali program koji sluZi za

kopiranje ("instaliranje") igre na hard
disk i obidno je vrlo iednostauan za

uporabu - sve Sto vam treba je znanje
engleskog jezika. Naide5ce se koristr
standardizirani Commodoreov instaler
(koii dobijate na Workbench disketi),
ali neke tvrtke imaju svoje posebne

instalere (Blue Byte, Sierra).
U ovu grupu spadaju i gotovo svi

(95 %) usluZni programi. 0stali
usluZni programi (oni koji nemaju
instaler) obicno nisu vriiedni truda.

NDOS igre (da, ne idemo redom,
ali postoji razlog). 0ve igre (korisnidki
programi nikad ne dolaze u ovom
obliku) su na diskete snimljene na

D0S-u nerazumljiv nacin. U boot sek-
toru takvih disketa nalaze se posebni
programi koii zaobilaze DOS procedu-
ru pri uditavanju. Zbog toga 1e takve
igre teZe instalirati na hard disk bez
posebnog instalera, koii je mnogo teie
napraviti nego instalere za D0S igre,

Na srecu, modernije igre ovog
tipa imaiu instaler (npr. Tower
Assoult), a mnogi su si programeri

dali u zadatak napisati posebne

instalere za starije NDOS igre pa se

situacija i ovdje polako poboliSava.

I DOS igre bez instalera sam
ostavio za kraj jer 6e tu biti malo vi5e

obiaSniavania, a i zato Sto u ovu

lako izgledom
razliiiti, svi ovi
instaleil imaiu

vrlo sliian
naEin uporahe;

kad vidite jedan,

vidjeli ste ih sve.

grupu spada ve6ina igara iz doba kad
je hard disk na Amigi bio gotovo

nepoznat. Kako su u to vrijeme insta-
leri bili vrlo rijetki, moramo se malo
pomuciti Zelimo li ovakve igre prebaci-
ti na svoj hard disk.

Kao prvo, potreban vam je neki
program za kopiranje datoteka (ako ga

nemate, a imate hard disk, trebali
biste ga odmah nabaviti). U zadnje
vrijeme se najviSe koriste Dopus
(Directory 0pus) i FileMaster (ja

obicno koristim Dopus). No dakle,
pomocu svog programa na svom hard
disku kreirajte direktorij (opcijom
Makedir) u kojem ce se naci igra.
0bidaj je da taj direktorij nazovete
imenom igre (ako instalirate Another
World, necete direktorije nazvati
"Pacman"), ali to nile vaZno. Zatim
prekopirajte sve datoteke i direktorije
koji se nalaze na disketi s igrom u

spomenuti direktorij (opciiom Copy),
ako igra dolazi na vi5e disketa,
prekopirajte sve datoteke sa svih
disketa. Za neke igre ovo je dostatno,
potrebno le samo u Workbencuh naci

direktorij koji ste upravo kreirali i

uporabiti ikonu za pokretanje igre. Na

Zalost, ve0ina igara zahtjeva i daljnji
postupak.

Uzmite svoi omilieni tekst editor
(na Workbench disketi imate jednos-

tavni Ed, a trenutadno najpopularniii
su GoldEd i CED) i kreirajte u direk-
toriju na hard disku datoteku s ovim

komandama:

ASSIGN XXXXXX: ""
(gdje su )XXXX1,2,3... imena disketa
s igrom; ova komanda usmjerava igru
da datoteke s odredenog diska tra2i u

tom direktoriju)
ASSIGN XXXXX'I: ""
ASSIGN XXXXX2: ""
STABTDAT

(kao STARTDAT stavite pokretadku

datoteku igre).

lme te datoteke naci iete u

datoteci Startup-sequence, u direk-
toriju S na pokretackoj disketi igre
(disketa 1 ili A ili Start, ili jedina

disketa, ako igra zauzima samo .jednu
disketu).

U toi datoteci (Startup-sequence)
nadite naredbu koja sluZi za pokretan-

1e igre (obicno ima veze s imenom
igre, ili se zove Start, Go ili slicno) i

nju unesite u na5u tekst datoteku.
Snimite tekst datoteku pod bilo

kojim imenom. Neki programi odmah
kreiraju ikonu za datoteku ali neki to
ne rade, pa morate vi (opcijom
Addicon). Jo5 vam samo preostaje

editiranje ikone (iz Dopusa ili preko

information komande u Workbencu) -

kao Default Tool upiSete lconX. Sada

igru moZete pokrenuti sa hard diska
koristeci ovu ikonu.

0vaj postupak trebao bi vam
posluZiti pri instalaciii oko 75 % D0S
igara bez instalera. Nadam se da ie
medu njima biti i vaSa omiliena igra.

Toliko za ovaj put, ako bude
inieresa, moZda ovaj dlanak dobije i

nastavke. <

Veiina igara i
korisniikih pro-
grama posjeduje
skripte za
Conmodoreov
standardni
instaler, koii je
vrlo jednostavan
za upotrebu.
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Ulsta Pro
Denis Vukosovii, Kristijon iibreg

lhd ie Denis prvi put dotlcao kod mene s
primierkom Uiste i sleo za ra6unalo, nisam ni
znao u 5lo se upuStamo. JoS uuiiek redouilo
siedimo no6ima pled ekranom, renderiramo
naSe lantastiEne kraio[raze i opet psuiemo ier
ie Ailhur Glarke bio u [rauu.

Prica o Voxel Spaceu

Za5to je uopce Vista Pro toliko
bitna pa dobiva svoje mjesto dak u

Hackeru? Svi ste culi za Commanche
Maximum Overkill? Tamo se poiavliuie
onaj cuveni Voxel Space algoritam iiji

nadin rada niste nikako
prokuZili, zar ne? Pa je onda
do5ao F22 s novim algoritmom
maStovitog naziva Voxel Space
2 i stvari su vam postale jo5

mutniie. I sigurno se pitate

kako to da dana5nje
simualacije uspijevaiu imati
grafidki engine s turbo real-
istienim slicicama koie se
jedva vuku i na Ninja PC-ima i

pokrivaiu terene nekoliko
drZava do u detalie. Voxel Space, 3D

Vision, Super Ultra Terrain i ini grafidki

enginei rabe tehonologiju slicnu Visti.
Programeri uzmu DEM zapis odgo-
varajucih terena i optimiziraju algo-
ritme za brzo iscrtavanje istih, ubace
par video sekvenci i podr5ku za ultra

skupe aviopalice i, gle 6uda, rodena je

nova simulacija. Postupak je isti, sve

su ostalo (naZalost) nijanse. I sve bi

vam bilo iasno da nisam spomenuo

tamo neki DEM zapis.

Marke, marke, DEM marke

DEM (Digital Elevation Map) je

standardni zapis reljefa koji koriste
meteorolo5ke, ali i vojne udruge. Stvar
funkcionira pribliZno ovako: meteoro-
loSki ili voini satelit preleti par puta

teren i preciznim laserskim snimanjem
utvrdi visinu poiedinih segmenata.
Kasnije se svakom segmentu dodaje
boja, zavisno od visine i geoloSkih

karakteristika, ubacuju se dodatne
inf ormacije o lokalnim atmosferskim
uvjetima i sve skupa se pretvara u

DEM datoteku. Takav zapis iednos-

tavno prihvaCa odgovarajuci softver i

na temeliu matematidkih podataka o

svakoj kockici terena sastavlja real-
istidnu sliku krajolika. Bolji softver -
realisticniji zavr5ni rezultat. lsto tako,
realistidan izlaz zahtjeva i brZi proce-
sor, no to je vei poznata prica.

Rendering in progress,..

Srce Viste Pro ie, vierovali ili ne,

osnovni program Vista Pro. Prvo Sto

6ete poZeljeti ie uiitati neki DEM kra-
jolik, a na originalnom CD-u ih zaista
ima dovoljno: pocev5i od impresivnog
ameridkog Grand Canyona preko

tajanstvenog Stonehenge kamenla pa

do pustih Marsovih povr5ina koje su

kartografirale americke svemirske
sonde. Dakle, materijala ne nedostaie,
Uditav5i neku DEM datoteku, na lijevol
strani ekrana vidiet iete dotidni teren
iz okomite perspektive, gdle razne

boje predstavljaiu razne visine. Na

desnoj su strani opciie kojima
podeSavate samu kvalitetu prikaza. Na

karti terena je dvama kosim crtama
predstavljen dio terena koji "gleda"

kamera, a to moZete iednostavno
promieniti tako da mi5em na karti
odaberete poloZaj i kut kamere.
PoloZaj kamere moZete u lrodimen-
zionalnom koordinatnom sustavu (X,

Y Z) ukucati i na desnol strani ekrana,
kao i todku u koju kamera gleda -

Target. Dajte si vremena i malo

eksperimentirajte s koordinatama
kamere i ciljnom tockom (pogotovo

njenom visinom) da biste dobili dra-
maticne perspektive i rakurse. Kad ste
to riie5ili, poigraite se karakteristikama
terena. U polie SeaLvl ukucajte visinu

vode ili mora (ne pretjerujte - Sto je

veca visina to ce vi5e kopna biti
poplavljeno), Treeln odreduje nad-
morsku visinu do koje ce sezati

odlidnog programa su vezani uz

zlatno doba Amige kad ie grupa "lf you get Visto Pro into your

entuzifasta, nakon nekoliko computer' you'll never do ony

o I to 6e pro6i i mi cemo
ponovno redovito spavati, brijati
brade i nastaviti Zivjeti normal-

no, ali ne ioS, ne! Vista Pro je pro-
gram za generiranje krajolika iz stan-
dardnog DEM zapisa. I to je to - ni5ta
viSe, ni5ta manje. Podeci ovog

probnih shareware programci0a
sli6ne namjene, napravila prvu
verzilu Viste. Program je svo-
jom kvalitetom izrastao u

komercijalni proizvod i uskoro
su svi casopisi uzdizali Vistu i

Amigu u nebesa. Usliiedile su
brojne recenzije, Arthur Clarke

ie dao duvenu reklamnu izjavu, a i

more work ogain",

izjovljuje Arthur Clorke posprdno

se smije5eii s kutrye Wste Pro.

Pokozolo se doje u pravu!

NASA je zbog Viste kupila poprilican
broi Amiga. Danas le Vista dogurala
do inacice 3.0, postoii u inacici za PC 

Da ie Arthur C.
i Amigu. PC inadica zahtiieva naiman- ciiie nio ovai
je 386-icu sa 4 Mb RAM-a i prugrun na raspota.
matematidki koprocesor. Autori su ganiu kad ie pisao

najavili prestanak daljnjeg razvoja svoiu 0diseiu u

Viste za Amigu, no isto su tako priie sveniru, vieroiatno

dvije godine oneeati windows inacicu bi na.sviie.tu nastala

pale io ios uviiek na vrbi svirala. ilr\ifrlrl:#flli; r.
A. Wells.
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drvece, Snowln odreduje isto za sni-
jeg (igrajte se uvijek efektnim
snjeZnim vrhuncima) dok HazeDn

odreduje dubinu kanjona. Mislite da
ima premalo vode, Zelite viSe riieka?
Nema problema, samo odaberite Lake
ili River i zatim miSem klikajte miesto
na karti. Vista Pro ce podeti generirati

vodu, a kad mislite da je dosta nacuri-
lo, stisnite ESC.

Ne zaboravite, voda tece nadolje,
pa odaberite neku vi5u todku s koje
cete stvarati riiedni tok ili neku udolinu
s jezerom. Na isti naiin stvarate
drvece, udoline i raspukline, Za noCne
je scene poZeljno ukljuditi i zvijezde
(Stars), a ne zaboravite ni oblake
(Clouds) koji nejverojatno oboga6uju
va5u scenu. Oblaci se ra0unaju
pomo6u fraktalnih funkcija i njihov
realizam moZemo zahvaliti samo teori-
ii kaosa detaljno izloZenoi u Jurrasic
Parku. Sadomazomatematidari mogu
dak i upisivati svoje parametre za

funkciju koja racuna oblake, a moZete
im promijeniti i paletu. Na kraju joS

odredite "dubinu" horizonta, kolidinu
magle i smjer sunceve svjetlosti i

spremni ste za racunsko stvaranje
svog prvog krajobraza, ali nemojte
odmah klikati na Render jer..

...nije Vista Pro F22 Lightningl
lako smo spomenuli da simu-

lacije letenja koriste grafidki engine
slican Visti Pro, ne znaci da je Vista
Pro brza u crtanju slika poput neke

igre. Zapravo, osjetno je sporiia. I dok
su algoritmi neke simulacije prili6no
skresani i samo pribliZno stvaraju
fotorealisti6ne slike, niSta se ne moZe

mjeriti s detalino56u koju pruZa Vista
Pro. Naravno, to zahtjeva i odgovara-

luiu procesorsku snagu, zato obratite
pozornost na opcije pomo6u kojih

Moida vam se

ova brcla iine kao
kolaciii, a riieka

kao marcipan, ali
lo ie samo dokaz

Vistinog prolesion-
alnog pristupa

- svaka Zelia ie
ostvariva.

moZete ubrzati ili usporiti izracunavan-

ie slika. Velidinu kockica (1, 2, 4 ili 8)
koje sadinjavaiu Vistin krajolik
odredujete s Polly, Texture utje6u na

kvalitetu tekstura (0-None, L-Low, M-

Medium i H-High) dok Dither odreduje
dodatno gladanie rubova, Sto sve

zaiedno znadajno doprinosi kvaliteti
slike. NaSa je preporuka: postavite

sve na najmanje vrijednosti kad

isprobavate, a kad ste zadovoljni
rezultatom, zna se, sve na maksimum.
Sad moZete klikati na Render.

Gamera, lights, action!

Svoje slidice moZete snimiti od
najniZih (320x200) do najvi5ih
(1024x768) razlucivosti, u nekoliko
popularnih formata (PCX, TGA), no

zar ne bi bilo lijepo kad bi se sve to
moglo pokrenuti? NiSta lak5e, udite u

program MakePath! Sto ie sada ovo,
ovo izgleda isto kao i Vista Pro. Pa, ne

baS. Prvo ucitajte neki DEM, definira-
jte broj slika za animaciju i postavite

kliudne tocke (key frameove). U

svakoj kliuinol todci kamera gleda u

odredenom smjeru, a Vista Pro ee

automatski izradunati sve potrebne

meduslike.

Jednostavno, zar ne? Pravilnim
igranjem u ovom programu moZete

dobiti zadivliuiuie filmske animacije
koje 6e vaSe prijatelje ostaviti razval-
jenih laloka, zato opet vrijedi pravilo -

eksperimentiraite! Ah da, zaboravili
smo spomenuti da ovdje moZete

odrediti i vozilo kolim cete putovati:

iedrilicu, bagi, helikopter, projeKil itd.

Rezultate svoje akrobacije moZete vid-

ieti u brzom Zicanom prikazu, a kad

ste zadovoljni animacijom, snimite
projekt na disk, otvorite Vistu Pro,

uditajte DEM, uditajte proiekt i

odaberite Make Movie. Budite strpljivi
dok Vista ne izracuna animaciju u

svom internom zapisu, a nakon toga
je pogledajte pratecim programom iz

MS D0S-a. lli,, moZda, Zelite snimiti
anlmaci,ju kao slijed slika i dodatno ih

obraditi nekim programom (Adobe

Premiere), nema problema.

Mada Vista Pro radi u DOS-u,

mada ne postoii inacica za Win 95,
dajte joj malo vremena i otkrit 6ete

kako je odjednom va5e raeunalo jed-

nako uzbudljivo kao i prvi put,

Preporuculemo vam da nabavite
LightR0M CD posve6en frikovima koii
luduju za 3D grafikom ier je iedan od
3 CD-a u potpunosti popunjen DEM

datotekama i programima koji pret-
varaju DEM zapis u format koii prih-
vaca 3D Studio i Lightwave, dime se

otvaraju sasvim nove moguenosti. Za

zvudnu kulisu va5im animacijama,
preorudujemo odlidan i mocan CD

new-age grupe Runestone nazvan
Crystal Lord - zvuci kao da je raden
za Vistu. Za prave profy animacije od

kojih zastaje dah, pogledajte priloZenu

video kazetu uz Vistu, na koioi ie sat
nevjerovatnih animacija i specijalno
komponirane new-age glazbe. I na

kraju - zahvale. Zahvaljujemo se

Antoniu Barbiru iz Ploda koji nam le
velikodu5no ustupio svoi primierak
Viste Pro na testiranje, zahvaljuiemo
se svima koji su dosad bili uz nas, a

definitvno se NE zahvaljujemo Arthuru
Clarku i ioi iednom prokliniemo Sto se
pokazalo da !e, kao mnogo puta

dosad, i ovai puta bio u pravu.

Nemojte re6i da niste bili upozoreni:
"lf you get Vista Pro into your

computer, you'll never do any more
work again". {
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puters

llp Gomputels
Iulip Gom[utets ie iedan od uodeGih europslrih Rroizuofla6a
oso[nih taEunala 6iie se siedi5te nalazi u ],lizozemskoi, u
zemlii iz lroie potiecc i suietslri gigant Philips.

ulip Computers nisu "sastavllaci"
racunala - koristeci nalsuvremeni-
ju tehnologiju, prema najnovijim

koncepcijama proizvode najsloZenije
dijelove radunala koia su sasvim Plug

& Play kompatibilna, i svojom su se

kvalitetom izborila i za teSko dostupan
Microsoft Windows 95 certifikat.

Za5to je to bitno?

Kompatibilnost
Zahvaljujuci Plug & Play kompati-

bilnosti te Microsoft Windows 95 certi-
fikatu koji posjeduju ova radunala,

izbjeii cete mnoge komplikacije pri

instalaciji raznih kartica i programa. To

znadi da racunalo samo prepoznaje

novougradene kartice, samo pode5ava

sve "interapte" i "portove" za vaSe kar-
tice (dakle nema kratkospojnika!) i

uredaje koje ugradulete u racunalo,

dime izbjegavate brojne konflikte i

probleme koji mogu nastati krivim
pode5avanjem kartical

Dakle, Microsoft Windows 95
sadrZe sve upravlladke programe za

Tulip radunala koja prepoznaju va5e

radunalo, i samostalno ga pode5avaju,

Sto i svakom pocetniku znatno

olakSava rad.

Kvaliteta
PoSto se radi o masovnoj

proizvodnii radunala, a Stiteci "image"

i ime firme, moZete biti uvjereni da se

u Tulip raOunala ugraduju samo najpro-

vyerenije i nalbolie komponente, Sto za

posljedicu ima veliku sigurnost va5ih

Cijena
Svi znamo da racunala "s

imenom" osiguravaju kompatibilnost,
kvalitetu i brzinu, ali su i skuplja. Firma
Computer Software sa svojom mreZom

distributera diljem Hrvatske jamci vam

servis i cilene koie su znaialno manje
nego Europske, a tek neznatno vece

nego cijene racunala nepoznatih proiz-

vodaca. Vierujte, naibolje ;e ono
racunalo koje 6e vas dugo i pouzdano

sluZiti.

Kako je to moguce postici?

Da bi osigurala niske cijene
proizvoda, f irma Computer Software,
generalni zastupnik za Tulip Computers
u Hrvatskoj, dobavlia radunala izravno
od proizvodaca, te uz zalihe dostatne
za normalno poslovanje sebe i svojih

distributera, Zurno nabavlja najnoviju

robu po najnovijim svjetskim cijenama.

Kome su namjeniena Tulip
racunala?

Bacunala Tulip namjenjena su

svima. Bogat izbor modela zadovoljit

6e i naiizbirljiviie korisnike. Racunala

se ugraduju u raznolika kuciSta, ovisno

za Sto ih Zelite koristiti. 0d velikih Big

Tower kuciSta za servere, Midi Tower ili

Desktop kuci5ta pogodnu za multi-
mediju i kuinu uprabu do "Pizza Box"

kudi5ta za one koji rade u mreZi ili

nema.iu mjesta na svom stolu.

Tulip racunala podobna su za

edukaciju u Skolama i odgoinim

ustanovama, za rad kod

radne stanice u velikim mreZnim sus-
tavima.

lmate li bilo kakvih dodatnih pitan-
ja, slobodno nazovite navedene distrib-
utere ili pogledajte novosti na web

stranicama:
http://www.tulip.nl

Generalni distributer za
Hrvatsku i BiH:

Computer Soft\ /are
A. Mihanovi6a 18,

4oooo iakovec
Tel. 3a5-o4o-B l5-60 l
Fax. 385-O40-3r:D-r32

e-mail: computer-
software@ck.tel.hr

PredstavniStbo split:
wanda Euro

R. Boskovida 22, Split

;T:l{T5i.9?.1 /.? !. ?.9 .?! : .? :.??. :.',. .

Trallmo dllere na podrudlu
BIH lHrvatskel

Tulip Co
PREDSTAV-

LJAMO

/-L-r

ry]
td
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Phaser

Thrustmasler Phazer Pad

U posliednje se vrijeme sve ve6i
bloi igara s konzola [onvertira za
PC. Usporedo s time, pojavila se
potreba za novom vrstom kontrolera,
a Thrustmaster je odgovorio na

uobiEajen nalin.

lme Thrustmaster se gotovo uvi-
jek povezuje s vrhunskom serijom
igra6ih palica namijenjenih simulacija-
ma letenja. Danas je pred nama ne5to
potpuno novo - Phaser Pad namijen-
jen necem potpuno drugacijem.
Namijenjen je onom tipu igara koje
igrace konzole izbacile, a to su prije

svega razne 3D tueniave i arkade.
Pojavom sve veceg broja takvih igara,
koje najceSce i jesu konvertirane s

konzola, standardni nam PC ioystici
viSe nikako nisu dovollni. Ljudi iz

Thrustmastera vidjeli su rupu i pop-

unili ie na najbolji moguci nacin.

Novi konlroleri za nove igre
Na prvi pogled, Phazer Pad stra-

hovito podsle6a na kontrolere kakvi se

standardno isporucuju s popularnim

Sonyevim PSX-om. lzgled je, sredom,
jedino Sto ta dva gamepada imalu

zajedni6ko jer Phazer Pad osim
kvalitetom prednjaci i dodatnim sitni-
cama koje Zivot znade. Prije svega,
PC orijentirani Phaser Pad potpuno je
programabilan, Sto znadi da ga bez

vedih problema moZete prilagoditi

apsolutno svakoj igri. Ako se, poput

mene, ubrajate merlu malo lijenije,
Thrustmaster je mislio i na vas 1er

cete na instalacijskom CD-u pronaci

velik broj gotovih scriptova za sve
poznatije igre i to od Screamera do

Tie Fightera. Nije to, dakako sve:

Phazer Pad umjesto sva detiri digital-
na ima i dva analogna ceona
okidaca, a tu je i potenciometar za

kontrolu potiska u simulacijama i

slidnim igrama. Dodamo li tomu
demo verzije hit igara kao Sto su

Dark Forces, FX Fighter, Front Page

Sports Baseball i Fire Fight te
mogucnost "nadoStukavanja neko-
liko" kontrolera na isti port, kup-
njom Phazer Pada znat 6ete za Sto

ste dali novac. Zakljucak je, volite li

arkade i 3D Sore, a ne Zelite nikako
kupiti konzolu, unaprijedite svol PC

Phazer Padom. Vjeruyte mi,
Thrustmaster vas ne6e

razocaratil {
Dorio Rokovoc

Thrustmaster Phaser Pad
ustupio na testiraqie Prebeg

Commerce:
tel. {)r,/6 l5 07 58,
fax. ol/615 07 59.
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Test monltoru
ART Medla

0hrada lotograliia i lrodimenzionalno modeliranie postali su
g0t0u0 rulinski posloui na PG-u. Suwemeni operatiuni sustaui
nezamisliui su hez dotrog graliEkog suGelia. sue ouo donliniie-
lo ie razuoiu i iednog relatiuno klasicnog uref,aia fiao Sto ie
moniloL

jedenje ispred TV priiamnika

uglavnom nije zamorno, no rad

za radunalom moZe prouzro6iti

umor odiju i nesnosne glavobolje.

Glavni uzrok tome je lo5 odabir moni-
tora i neadekvatne grafidke kartice.

Na trZiStu se moZe naci veci broj
modela monitora znanih i ne-znanih
proizvodada. Tehnolo5ka izvedba i

kvaliteta ie takoder Sarolika i zbun-
juiu6a. 0dabir niie nimalo lak i,
naZalost, presudni ie faktor
najde56e cijena. 0bitno i jef-

tiniji modeli poznatih proiz-

vodada s dobrim grafiCkim

karticama imaju upitnu
kvalitetu slike.

Da bi smo Vam

olak5ali izbor, testi-
rali smo monitore
ART Media, na hrvatskom trZi5tu rela-

tivno nepoznatog proizvodada.

Proizvedeni su u Japanu i sadrZe

S0NY Black Trinitron katodnu cijev, a

S0NY-jeve Trinitron katodne cijevi
danas spadaju u sam vrh kvalitete.

Na prvi pogled model s 15 ind-
nom ciievi - ART Media TX-l664 ne

djeluje posebno.

lspod poklopca na prednjoj strani
nalaze se vrlo pregledne digitalne
komande za pode5avanje para-

metara slike (5irina, visina,
poloZaj, kontrast, svietlina,
trapez i trbuh). Svaka promje-
na i nacin rada prikazuje se

na ekranu (0n Screen
Display). Monitor
automatski pohranjuie

podeSene parametre,

Tek po ukljucenju monito-
ra vidi se sva kvaliteta

Trinitron katodne ciievi i vrlo profe-

sionalna izrada. OduSevila nas je

oStrina i definicila slike u svim rezolu-
cilama (do 1280x1024 Nl) koie moni-
tor podrZava. Apertura Trinitron
reSetke je samo 0.25mm. Dodatni

stakleni filter je nepotreban jer ie
antirefleksni sloj na samom monitoru
vrlo efikasan. Geometrila slike je

savrSena. Na potpuno ravnom (flat
screen) ekranu nisu bile zamije6ene
nikakve distorzije i nepravilnosti.
KruZnica kao da ie bila nacrtana
Sestarom. Sljede6a vrlo bitna stvar
kod monitora u boji je e isto6a i toplina
boia. Mierenjem je ustanovljeno da je

podeSenost temperature osnovnih
boja savr5eno todna (5000K, 6500K i

9300K). Dana5njim monitorima, uz

kvalitetu slike, postavljaju se i vrlo
o5tre norme za ukupnu kolieinu emisi-
je elektromagnetskog zradenja i

potroSnju elektricne energije. Monitor
TX-1664 zadovoljava norme MPR ll i

TCO 92 kole odreduiu maksimalnu
dopuStenu razinu elektromagnetskog
zratenja.

Ovo nismo mogli egzaktno prov-
jeriti, no ni nakon desetak dana rada
na monitoru nisu primje6ena podrucja
koja elektrostatski skupljaju praSinu.

Uz ovaj model, testirali smo 17 i

20 incne modele (TG1882 i

TN2185T). Mala je vjerojatnost da nas

veca braca razocaraju. Sve navedeno
za manji model vrijedi i za njih, a

mogu raditi u jo5 ve6oj rezoluciji
(1 600x1 200). Dodana ie io5 i

mogucnost podeSavanja temperature
osnovnih boia. Svi monitori su Plug &
Play izvedbe ( VESA DDCl/28) pa se

vrlo dobro razumiju sa Windows 95

operativnim sustavom.
Ukupni doiam 1e vrlo povoljan.

ART Media monitori 6e zadovoljiti i

najizbirliiviieg profesionalca. Na kraju
treba spomenuti i koliko sve to koSta.

Model TX-1664 je monitor op6e nam-
jene i ciienom od oko 265OKN nije

bitno skuplji od moniiora s klasidnom
katodnom cijevi. Veii modeli ipak su

viSe namijenjeni profesionalnoj upora-

bi u DTP-u, CAD-u i sl. i po cijeni
neSto su skuplji od monitora s

klasicnom katodnom ciievi. Dvije
tre6ine cijene monitora odreduie ciie-
na katodne ciievi, a proizvodnja Black

Trinitron cijevi doista ie skup i zahtiie-
van tehnolo5ki proces. <

Artronic
Sv. duh aE

tel. or,/13()-595
fax. ol/174-541
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NOVOGODKNJA ALGORITMOVA I{AGRAD]IA IGRA

javno izvlacenje odrZano u prostorijama AMC-a, Galeva 1, 19. prosinca 1996.

ime i prezime adresa nagrada

01. Dubravka Ostojic D.LERAJICA g,Zagreb skener MIROTEK SCAN

MANKER II.SP
02. Damir First 1.MAJA 3O,Rijeka CREATIVE GAME BLASTER 32

03. Valent Brlecic VELEBITSKA 6,Zagreb CREATIVE CD ROM BLASTER

04. Aleksandar Kostjuk K. T0MISLAVA 3,Koprivnica INTERNI MODEM

05. Tomislav Lovrekovi6 LIVADARSKI PUT 25,Zagreb WARCRAFT 2

06. lvan Todoric PANT0VCAK 198,Zagreb Ouake

07. Jurai Novina P0T0CANI 4l,Zagreb SHATTERED STEEL

08. Siniia Paitak G0BNJI PRECAC 24,Zagreb AFTERIIFE
09. Luka Bili6 RADICEVo SrrRltSrr 27,zagreb CRUSEDER N0 REMoRSE

10. Goran SaSi6 Bis. A.KaZoti6a 1,D. Selo HUMANS 3

11. Zeliko Duvniak HRGOVICI 36,Zagreb SUPER STARDUST

12. Boris Jany ZAGREBACKA l5,VaraZdin SU-27 FLANKER

13. Gordana ModruSic BRACE D0MANI S,Zagreb FANTASY GENERAL

14. Ladislav Gragac ZVONIMIROVA 2,Zagreb MEGAPAK 6
'15. Mariian Herak BRESCANSKoGA 1 1,Zagreb DK ENC.0F NATURE

16. Dino Simunovi6 VNAZORA 3O,S|atina DK ENC.OF SCIENCE

17. Dubravko Delcet B.VUKASA 19,Zagreb NEED F0R SPEED SE

18. Maia Novak BAUEROVA 3,Zagreb MYST

19. Domagoi Alvir MANDALICINA 19,Zagreb IGRA P0 IZB0RU
20. Slavko Duimif CVJETNA CESTA 3,Zagreb SIMT0WN
21. Silvesler Kmeti6 MARTICEVA 53,Zagreb MAGIC CARPET PLUS

22. Dino Guitin M.KRLEZE 2a,Karlovac CYBERMAGE

23. Luka Lovoievi6 RADICEVA 29,Zagreb ABUSE

24. Milienka Prohaska
Kragovif BOGOVICEVA l,Zagreb MS ENCARTA ENC.96

25. Tomislav Simunel T. PAVLEKA 10,Zagreb TRIPLE PLAY PLUS ENGLISH

26. Kre5imir Krpan ILICA 173,Zagreb LONGMAN INTERACTIVE

ENG. DICT.

27. Bolidat Smiljani6 ZRINSKIH I FRANKOPANA 1/3 ADAM THE INSIDE ST0RY
VaraZdin

Marko Dragi6evi6 KRALJA PKRESIMIRA lV/90
Makarska

lvan Grzela J.PUPAe ICA 2l3,Zagreb

Mariian Mehmedovif RI|\4SKA 33,Sisak

Dalibor Facko K0PERNIK0VA 1, Zagreb
Luka VukmaniC SUHINOVA 5,Zagreb
Nenad Teiak LJERKE SnRu 2o,zagreb
Gordan Maravif M.DRAGMANA 3, ZAGREB

28.

29.

30.

31

32.
JJ.
34.

35. Marecl BuSi0

36. Jaroslav Somoili
100 disk
37. Matiia Suievi6
100 disk
38. Juliian TomSi6
39. Krsto Kovaievi6
40. lgor Oaleta
4'1. Denis Giloevi6
42. luan Marovic
43. Daniiel Stih
44. Dalihor KuSi6

45. Ante Dominkovi6
46. Martin KirS

47. ielt*osuknaic

48. Alan Domi6

Trnsko 1 E(528-1 61 ),Zagreb

J.VRHOVSKOG 3,Zagreb

SERMAGEOVA 2,Zagreb

I.KUKULJEVICA 4,Zagreb
PAPE IVANA 22. 24,Saamobor
ZELENGAJ 63,Zasreb
PETR0VA 26,Zagreb
B.Papandopula 20,Split
GRADA MAINZA 29,Zagreb
SISICEVA 22,Zagreb
M.RADICA 44,GradiSte
KUKULJEVICEVA 1 0,Zagreb
MABJANOVICEV prilaz2,
Zagreb
PALMOTICEVA 57lIII.,
Zagreb

VOYAGE IN GREECE

GRAMMAR ROM WIN/MAC
2CD SET

FAMILY MEDICAL GUIDE

DORLING

CRISTMAS STORY WIN/MAC
RH KIDS ENCYCLOPEDIA

BOEDER FILTER

BOEDER CD-BOX ZA24 CD

ROM

BOEDER MAXI

PACK+ 20disketa
B0EDER BOX FASH. LINE za

B0EDER BOX FASH. LINE za

BOEDER PC SERVICE SET

BOEDER MULTI BOX MAXI

BOEDER MULTI BPX MAXI

GRAVIS JOYSTICK

BOEDER PHONE ARM
MAJICA S LOGOM

MAJICA S LOGOM

MAJICA S LOGOM

MAJICA S LOGOM

MAJICA S LOGOM

POSTERI

49.
50.

51.
52.
53.

Nenad Tomorai DOLAC 7, Zagreb P0STERI

Petar DeIivuK PODVRH, ZDENECKA 31 POSTERI

Bregana

Goran Omrten Leko MAKSIMIRSKA 116,Zagreb P0STERI

Marko Gudlek DALMATINSKA 2,Zagreb P0STERI

Ruiica spor6i6 sRruOOnn PETEFIJA 31,Legrad PoSTERI

*-@*

na
Hrvatske i BiH!

Generalni distributer za
Hrvatsku i BiH:

Computer Software
A. Mihanoviia ra,

4oooo Cakovec
Tel. 3A5-O40-315-60 r
Fax. 3E5-O40-3t5-132

e-mai[: computer-
software@ck.tel.hr

PredstavniStbo Split:
Wanda Euro

R. Bo5kovi6a 22, split
Tel,/Fax O2t/31 30 24,31 32 47

m$l|iltlilI,lfi.

FPFWFN'III 100 !20- lil- 150- 155- 200
8-612 tB lEDo) 255 XB*

GNAFI.& IEMORIJA 1-2 [B
GNAFICM URTTCA PCI tocil 8us

A GNAFIIO

xoltTR0t-ER
I/32.8ITII IDT
IRUKI KAIiAL da

tln Mt ili vla.

srotovr 2A Pn( I rst- 2 Pcr- 1 rsl/Pcr
TJESTA ZA:

1

5.25',SA 1/7
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Digi Boy 118

Najveii hit u Zemlji
hlazeeeg Sunca je, ne6ete
vjerovati, privjesak za klluceve
Digi Boy 118. Ali niie to obican
privjesak, moci cete ga koristiti i

za igranje 118 video igara
(zapravo, rijed je o pet vrsta
igara s mnoStvom nivoa i

teZina). Sa svoiih 5x7 cm, ovo je

vjerojatno najmanja igraca plat-
forma na kojoj se moZete ovako
dobro zabavljati. Na crno/bijelom
LCD ekranu moZete igrati igru
cekajuci autobus, pod nastavom
ili otkljucavajuci kucu.
Upozorenje: Pazite na stupove i

ostale prepreke hodajuci
gradom! {

Sharp VE-LSE

Sharp je napravio novu digi-
talnu kameru s najvecim LCD

ekranom, skoro 8 cm dijagonal-
no i 89.000 pixela. U njenih 4
MB memorije moZete pohraniti

30 slika visoke kvalitete ili 120
slika u tzv. ekonomskom modu.
Pomoeu opticke komunikaci,e,
moZete izmjenjivati pohranjene

slike s drugim Sharpovim LS5

kamerama ili sa Sharpovim
novim VP-EC1 kolor pisadem.

Tim pisadem svoja fotografska
remek-dlela moZete otisnuti u

16.7 miliona boja sa 300 dpi.
One koji su se vee zagrijali, malo
iemo ohladiti cijenom; Sharp
VE-LSS stoji ne5to vi5e od
1000$, a pisac 500$. {

Modemi-Sminkeri

Na izgled svog modema
vjerojatno niste nikad obraiali
preveliku pozornost. Ako imate

* HACKER * Sijedanj * 1gg7

interni modem, onda i ne znate
kako izgleda, a ako imate
eksterni, onda vam je njegov
izgled odavno dosadio. Za one
koji prate modu, spomenut cemo
neke nove pravce u dizalniranju
modema zabilje2ene u skorije
vrijeme na trZiStu. Ako ste oduvi-
iek sanjali o modemu s kupa6im
gaiicama, onda znajte da je

takav Psion Dacomov novi
Surfer modem. lzraz "Surfing on
lnternet" le ova tvrtka ocito
doslovno shvatila napraviv5i tako
modem koji lici na surJ dasku.
Ali to nile bilo dovoljno da bi
privukli pozornost tr2iSta, pa uza
nj dobijete i kupa6e odijelo (to
ce vas koStati dodatnih 10$) u
jednoj od pet razlicitih "surfer-
skih" boja. JoS kad bismo samo
dobili i CD Beach Boysa, uZitak

surfanja na lnternetu bio bi pot-
pun. Ako pak viSe volite imati na

stolu neSto Sto vaSi prijatelji
nikad ne bi pogodili Sto le, onda
nabavite Logicodeov 0uicktel ll-
C modem. Kao Sto vidite, nlegov
izgled se ne moie opisati
rijecima. 0sim otkadenog izgle-
da, ovaj modem vam pruZa

brzine prijenosa od 28.8 Kbps,
slanje fax. poruka, glasovnih
poruka, ima ugraden mali mikro-
fon i zvucnik, LCD ekran s

porukama o radu i izgled zbog
kojeg ce vas mnogi nagovarati
da modem date u Muzej

suvremene umietnosti. {
Roland PMA-5

U posljednih smo nekoliko
godina bili svledoci pojave raznih
osobnih digitalnih pomoinika
(PDA). Roland, poznati
proizvodac svega Sto ima veze s

digitalnim zvukom, nudi nam
PMA. PMA (Personal Music
Assistant) ;e digitalni pomodnik
namijenjen prvenstveno
glazbenicima i to onima u pokre-
tu. Zelite li zapisati glazbenu

dionicu koia vam je upravo do5la
od va5e muze, isprobati jedan od
306 ugradenih instrumenata i

600 glazbenih stilova ili samo
impresionirati ljude u tramvalu,
PMA-S je pravi izbor. Svoje
radove moZete preko MlDl pro-
tokola prebaciti na Mac i PC kod
kuce ili u glazbenom studiju.
Cijenu, naZalost, ne znamo ali
prodav5i nekoliko miliona CD-
ova, nece vam biti Zao Sto ste
kupili Rolandov PMA-5. <

CD-RW tehnologiia

Dana5nli CD-R0M snimadi
dopuitaju korisnicima snimanje
CD-a samo jednom, ne dopu-
Stajuci izmjenu snimljenog
sadrZaja. No, vodece tehnolo5ke
tvrke u predstojedim mjesecima
najavljuju CD-ReWriteble (CD-

RW),koji 6e omogudavati koris-
nicima ponovno snimanje kom-

pakt diskova. Novi uredali
zadriati ce kompatibilnost sa
postojecim CD-R0M formatima
podrZavajuci cak i dolazeci DVD-
ROM standard. Prvi CD-RW
uredaj iz Philipsa najavljen je za

Kako bi dostojno konkurirao
svojim protivnicima na trZiStu,
Hewlwtt-Packardu i Epsonu

Canon je nadgradio svoje
BubbleJet i inkjet printere po-

mocu PhotoRealism tehnologiie,
pa tako oni sad imaju visokora-
zlucivi papit novi upravljacki
program sa poboljSane kontrole
usmjeravanja i mek5ih prelije-

vanja tinte. Modeli koji ce imati
ovu novu tehnologiju su BJC-
240, koji zamjenjuje stari BJC-
21 0, nudedi mogucnosti za

uporabe photo i kompozititnih
catridg-a, te BJC-620 720x720
dpi kolor printer koji ce zamijeniti
BJC-61 0. Poslovnim uredima
namijenlen je BJC-4550 i

8iC4200, zamjena za prija5nji

Quantum

Ouantum je predstavio prve

hard diskove koji podrZavaju vrlo
brzi Ultra ATA interfejs
omogucavajuci znatno brzi pro-

tok podataka nego dana5nji
diskovi. 0uantumov Fireball ST

radi pri brzini vrtnje od 5,400
okretaja u minuti i dolazi u izved-
bama od 1,6Gb do 6,4 Gb.

Koristeci novi Ultra ATA interfejs
diskovi postizu brzinu prijenosa

od 33 Mb/s Sto je dvostruko
brZe od danaSnjih top modela i

njohovih 16,6 Mb/s. Unutra5nja

Canon

HARD
IN FO



Nintendo
VIDEOTEKE DUMBO

TRAVNO, Kopernikova 3, 671'482

SREDNJACI, Bra6e DomanY 6, 315'744

ipnnsro. D. Gervaisa 30' 347'065

RAVNICE, RadauSeva 11, 671'750

fffiIlrll;lln\ u iltilIi, I l !T ,T

IGARA I UREDAIA ZA IGRANJE
KREDm nn6erove 24 RATE

Ninlendo,
EN I ERIAINMEN

W
NaiveCi izbor i[ara u gradu

16 MB MM-a
HD 2.5 GB

Vga 53 Trio641 MB

l4" color LR Nl

{6 MB RAM-a
HD 2.1 GB

Vga 53 Trio64 1 MB

14" color LR Nl

16 MB RAIUI-a

HD 1.28 GB

Vga 53 Trio641 MB

14" color LR Nl

RaGunalo 486
POS printer + ladica
Program + edukaciia
12 mjesedno jamstvo
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brzina priienosa novih

0uantumovih diskova iznosi 132
Mb/s, a vrileme pristupa podaci-
ma je 10 ms. Odekivane cijene za

Fireball ST 1,6Gb , 3.2 Gb i 6.4
Gb iznose 138,201 i 302 funte. {

Modemi

Modemi brzine 33600 bps
trenutacno su vrhunska ponuda u
radunalskoj telekomunikaciji. Svi

vodeci proizvodadi predstavili su

svoje modele u ovoj izvedbi, a za

oval broj izabrali smo
MicroLinkov 33.6TQV uredaj.
Kompaktne izvedbe i dopadliivog
dizajna, oval modem omogu6uje
transler podataka od 33600 bps
u novoj reviziranoj V34
tehnologiji. Uz brzu modemsku
komunikaciju, ovaj uredaj
omoguduje i slanje i primanje

faksova brzinom do 14400 bps,

a kori5tenlem voice opcije i

priloZenog sofverskog paketa

ELSAsuite pretvorit ie po potrebi

va5e racunalo u telefonsku sekre-
taricu. 0stale mogucnosti ovog
softvera omogu6uju jednostavnu

modernsku komunikaciju, pristup

lnternetu, faksiranje, glasovne

mogucnosti, kucno bankarstvo,
daljinsko upravljanje aplikaciiama
(LapLink- kompletna verzija) i

administaraciju za adrese,sas-

tanke, dokumente... U paket je

ukljucen i komunikacijski pro-
gram 'l[elix for Windows kao i

WWW browseri. Jamstvo na oval
proizvod iznosi 36 mjeseci, Sto

dodatno potvrdule kvalitetu pred-

stavlienog modema.
lnlormaciie: MelComp, tel.

04211t 280,12281,55 092 <
ProwerSound Radioplus

SF16-FMP

ViSenamjenske radunalske
komponente sve ie56e su
prisutne na informatickom tr2iStu.

PowerSound Radioplus kartica
integrira radio tuner i zvudnu kar-
ticu predstavljajuci logidan izbor
onima koji ne mogu raditi bez

svoje omiljene radio stanice.

Y. 
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Zvudne moguenosti ove kartice
temeljene na Vibra 16 dipu su

vrlo dobre, a uz kvalitetu zvuka
krase je i potpuna Sound Blaster
1 6 kompatibilnost. Upravljanye

radijom vrlo je jednostavno.

Nakon instalacije priloZenog soft-
vera i pozivanja programa dobit
eete sliku digitalnog radija sa

svim poznatim funkcijama.
Stanice moZete traZiti manualno
ili automatski sa stupnjem pre-

ciznosti od 0.05 MHz i po potrebi

ih memorirati u 20 za to predvi-

denih mjesta. Poput vedine radio
prijamnika, RadioPlus takoder
posjeduje alarm, kao i sleep
funkciju, da biste ukljudivali i

iskljucivali radio stanice u

Zellenom vremenu. Kvaliteta pri-
jema je iznimna Sto omogucuje
slu5anie stanica i izvan Hrvatske.
Namjeravate li uskoro nabavljati
zvucnu karticu, a zanimaju vas i

radio mogu6nosti, svakako
razmislite o Radioplusu.

lnformaciie: MelComp, tel.
042112 280,',12 281, 55 0S2 <

CD ROM snimaci 4x6

Firma Zola predstavila je

Hrvatskom trZiStu novitete iz sig-
urno najkvalitetnije (i kod nas

najpopularnije) serije Yamahinih

CD upisivada, Windows 95 Plug

& Play kompatibilnih s

mogucnoScu citanja Sestero-

strukom brzinom, a upisivanja
eetverostrukom. Bitna le i novost
da novi modeli snimada postoje

sa IDE i SCSI suceliima, te s

Tray-em (ladicom kao kod nor-
malnog CD citaca) i Caddy-em
(ulagac za CD), naravno i nadalje

u internol i externoj verziji.
lnlormaciie: Zola, lel.

01t39 51 53 <

HP Colorado Tape

T3000

Zahtjevni jim korisnicima
poput onih u manjim ili sredniim
tvrtkama pomod u pohrani
podataka stiZe u obliku HP-ovog
tracnog uredaja. HP Colorado
Tape u stanju je arhivirati do 1.6
MB podataka bez kompresije ili
3.2MB komprimiranih podataka

na jednoi tracnol jedinici s trans-
ferom podataka do 19 MB u

minuti. Colorado se ugraduje na

mjesto predvideno za 5 1/4 indnu
disk ledinicu i priklju6uje na pos-
toje6i floppy kontroler Sto insta-
lacilu dini prilicno bezbolnom. Uz

uredaj su priloZeni i upravljacki
programi za DOS i Windows/xx
operativne sustave kao i TR-3
data catridg. Cijena novog
catridga iznosi 45 US$, Sto uz

sigurnost koji nudi ovaj medij
cine proizvod vrlo zanimliivim, {

HP#.:H;;
Ccloradc 

*
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Sound Blaster AWE 64

Creativovi proizvodi visoko
su na listi Zelja svih igrada. Na

trZiStu le prisutno 30 milijuna
korisnika Sound Blaster kartica,
Sto dovoljno sviedo6i o njihovoi
kvaliteti koja ie vrlo brzo postala

standard. Danas le Creativ na

trZiStu prisutan novom Sound
Blaster AWE 64 zvudnom karti-
com dizainiranom da bi bitno
pobolj5ao audio mogu6nosti PC-

a. Novi Sound Blaster donosi
mo6nu kombinaciju audio
tehnologija kojom omogu6uje
profesionalnije zvudne moguc-
nosti pritom zadrZav5i kompati-
bilnost sa svim prijaSnjim mode-

lima. AWE 64 inkorporira 64
kanalni zvuk, profesionalnu

wave-table sintezu zvuka pomo6u

E-mu sustava, Sondius Wave-
Guide tehnologije, SoundFont
tehnologije i 3D pozicioniranog

audija. Osim zvucne kartice, uz
proizvod se isporuduje mikrofon

kao i komplet programskih

aplikacija koje omogucuju sni-
manje i reprodukciju zvuka
(Vienna SoundFont Stidio, MlDl
Orchestrator Plus, Creative
Multimedia Deck, Creative Wave

Studio, Cretive Soundo'LE i

Creative VoiceAssist). Uz AWE

64, takoder se isporucuju i

lnternet aplikacije za pretraZivan-
je, streaming audio, lnternet tele-
foniju i konferencije. 0vako kon-
figurirana kartica namijenjena le
svim audio entuzijastima,
glazbenicma i zahtjevnim igra-
6ima koji zahtjevaju superioran
zvuk.

lnlormaciie: Mel0omp, lel.
042112280,12 281,55 0S2 <

Sagitta Color LE

Planirate li odrZavati vlastite
Web stranice ili se ozbiljnije zani-
mate za neke grafidke, aplikacije
sigurno ce vam zatrebati skener,

0bzirom da kucni budZet ne

dozvoljava skupe stolne skenere
na trZiStu su prisutne i tzv. rucne,
jeftinije verzije takvih uredaja.
Sagita Color LE dinamican ie
rucni skener koji vam omogucule
skeniranje pri 24 bitnoj dubini
boje, Sto je dostatno za produci-

ranje 16.8 milijuna boja. Skener
dozvoljava i iitanle 256 nijansi

sive omogu6uju6i da skenirana

slika Sto vi5e nalikuje originalu.

Sirina skenirane povrSine u jed-

nom prolazu iznosi 4.13 inca dok
rezolucija skenera krece u
rasponu od 100 do 800 dpi inter-
polirano. Uz scaner je priloZena i

kartica pomodu koje prikliucuiete

uredaj na radunalo, zatim softver
za obradu slika Prolmage i 0cron
Percive Personal program za pre-
poznavanje skeniranog teksta. {

Nezbit

Stovani kupci i citatelji
Hackera, obavle5tavamo Vas da

se tvtka Nezbit d.o.o preselila na

sljededu adresu:
Kneza Mislava 11/1.

tel. 01/41 46 79
tax.01141 65 83 <

6tr 
$0fttt$l
c8xr00 sEBlft

!h. Aatld'\ {t^t 1,tl6 L'1., ila\'ndat
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100 naiholiih [[HW
adtesa u 1996. Uodini
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J 996. godina ie u svakom slu0aiu bila

t zanimliiua a ako iu pogledamo sa

I inlormati[ke to0ke glediSta, tada
nam je jo$ zanimliiviia I stoga, naslov
ovog pregleda - Sto se zanimliivo
dogailalo na lnternetu, odnosno na nie-
gouom najzanimljiviiem i naipopularniiem
diielu World Widw Webu, nemoite
doslovno shvatiti. Naime, svakog se dana

na WWW-u poiavi po nekoliko novih stoti-
na, ako ne i tisuca stranica, a neke od

niih i nestanu. K tome, nitko ne moie u

ciielosti uturditi koji site ie naibolii, ier
ocjena ovisi o mnogo laktora. Priie svega,

bitno je ono ito tai site nudi, kako ie to
Sto nudi napravljeno, niegov vizualni, a u
nouiie vriieme i audio doiam te naravno,
osobni ukus suakog lnternauta. Zato ovai
tekst shvatite vise kao pregled nekih

siteova koje smo zapazili tiiekom lutania
lnternetom, a za koie mislimo da bi uecina

vas voliela vidieti u svom bookmarku (iliti



E. 
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http://www- nytimes.com
I New York Times se nalazi

na lnternetu.
hltp://www.cnn.com
CNNoU site.
http://wwur.d iscovery.com
Site satelitskog plograrna

Discovery Channel
http ://www. radio. c bc.ca
I radio poslaje se nalaze na

lnternelu.

http://cdworld.com
Kupite si audio C0, majicu

sa molivom vaie omiljene
grupe ili se samo divite niskim
ciienama.

http://www.cdnow.com
I tu moiete audie CDove,

ali i video kasele. lzbor je velik
- preko 125.000 arlikala.

http://wwwshop.com
Joi jedan site nakon kojeg

cete se osjecali puno lak5e
(barem na onoj slrani na koioj
nosite novcanik).

http://www.2xist.com
Na lnternetu moiete kupo-

vali i donie rublie.
htlp://www. bluplanel.eom/t

allweb/shopping.html
Na rublie treba neSto obuci

kako vas liudi ne bi cudno
gledali (ups, moida I

qriieSimo).

htlp ://www.accessnv.com/n
amukl

Za one koii imaiu drugaciii
ukus u odiieuaniu.

hltp://www.800tlowers.com
Zelite Ii se negdie pojaviti

sa bukelom cviieca, tada ga na

ovoj adresi moiele narucili.
http://presentpicker.com
Traiile li pak neki drugi

poklon, pogledajle na ovu
adresu.

hltp://www. amazon.com
Volite li citali ili kupovati

kniige, potraiile ih ovdje.
http://www.interrel.nel
Mjeslo za one koji ne znaiu

na 5lo polroiili novac (zar ima I

takvih?! ).

htlp://animalest.hr
Site na koiem moiele saz:
5to se sve prikazivalo.*a

Zagretu. Moiele' skinuti" i
diielove lilmova pa ih u miru

od kuce pregledavati.
http:// www.hrvalska.com
lako se lizicki ovai sile ne

zi u Hrvalskoi, on ie naiveci
na koiem se nalaze mflogo-

brojne hrvatske stranice.
http://r10'l .com.ht
Priie dva: mjeseca Radio

101 ie dobio ogromnu podrSku

za svoje opstoianie. Ta podrSka

niie posustala ni na lnlernetu. U
samo nekoliko dana na

lnlernetu se poiavilo viSe slran-
ica na kojima'ste mogli saznati
pravu istinu o slu6aiu radiia
'101. Ovo je niegov malicni site.

htlp://radiol 0'l .cro.net
PosluSaite legendarne week

reporle, poznate radio jinglove
ili pruiite "stojediniri" svoiu
podrSku.

http://www.tel.hr
HPTov site sa svim potreb-

nim inlormaciiama i popisom

svih korisnika i njihovih adresa.
htip://www.bug.hr
Site casopisa BUG.

http://www.ht
Naibolje miesto sa raspore'

dom hrvatskih linkova po

lemama.
http://ia gor.srce.ht/ismais-

lor/privat.htm
Naiveci popis osobnih

stranica u Hrvalskoj.
hltp://www.hina.hr
Hrvatska inlormaiivna

novinska agenciia nudi puno

hllp ://pubwww.srce.hr/gen-
eralic

I kod nas se polako pociniu

iavljati virtualne galeriie. Ovo ie
galerija obitelii Generali6



Sezame, otuorl se!
0tuaranie datoteka, mkretanie [rosrama,
fiopiranie i oslale orcraciie s datotefiama su
rutinske radnie koie suakodneuno radimo. fo
nikafio ne [i tretali [ili ciri[u-Giri[a rituali

Ovo je ,
uogtam
Paint, ,

naveden
pod 4. ,

3. potraiimo sada ikonu mape
"Windows" i opet dvoklik

4. sada vidimo more datoteka i

mapa (slotine niih), no mi traiimo
ikonu koja predslavlja program
Painl.

5. u ovom koraku cemo
tehnikom povlaienja (za zaboravne -

to je kada liievu tipku miSa driite
pritisnutu i tako
povlacite miSa)
odvufi ikonu Paint
na vidljivi dio
radnog stola i
pustite tipku na
miSu!

ldemo pre6icom!

Slo smo dobili? Poiavila se

nova ikona na radnom stolu kola ie
golovo indenticna izvornoi - samo
ima iednu malu strelicu u lijevom
doniem uglu. Ovo je univerzalni

nadin za kreiranje lzv. "Pre6ica"
(eng. Shortcuts). 0d ovog trena
Paint 6emo moci pokretali dvoklikom
na niegovu ikonu-precicu. P0ZOR!
Kada ovo nauiite, ipak nemojte pret-
ierivali s kolicinom ikona na radnom
stolu - cisto zbog preglednosti!

BBISANJE suviSnih ikona na
radnom stolu

lnace, ikone na radnom stolu se
briSu vra5ki iednostavno. Kliknemo
DESN0M tipkom mi5a na ikonu koju
ielimo obrisati i odaberemo naredbu
Delete u izborniku. JoS samo treba
kliknuti na gumb "Yes" i ikona ie
ba[ena u koS za smece! Zapamtite,
racunala nikada ne briiu podatke
bez pitanja. 0sim kada su bolesna -

od virusa! No, moramo paziti na
jedan mali ali vaian detalj!
Brisaniem ikone za pokrelanie nekog
programa, a koia niie precica,
briSete doti[ni program sa diska!

KOPIRANJE
(eng. CoPY = umnoiavanie)
datoteke

Ovo je neobicno lagana operaci-

ia od pocetka postoiania Windowsa.
No u Win95 je dohila animirani
prikaz koii ie svakom pocetniku
jasan.

.. -/
I

Frm EoUKoN'b B!

J

I Lr'.d il

PREMJESTANJE
(eng. Move = pomicanie) datoteke
Sve ie isto kao kod kopirania, ali
datoteka biva samo ptemie5tena!
l(ada se vrSi kopiranie, a kada prem-

ieStanie? Ako se vrtimo na iednom
disku, tada 6e sve datoteke biti PRE-

MJESTENE uz gore navedeni na6in

{a ne umnoiene - 5lo ste moida
ofekivali). Umnoiavanie na istom
disku dobit 6ete ako prethodno stis-

1|rI k. u pocetku imate i takav

! ! osie6aj... Ali treba nastojati
lJ Sto prije skratiti tai period. Sto
prije to svladale . to 6ete prije
po6eti uiivati u svom racunalu!

U ouom nastavku posluiili ce

nam sliedeci scenario: ielimo crtati
s programom Paint (to je onaj iz
programske grupe Accessories). Vef
smo prile nauGili pokrenrli program
idu6i preko gumba Start-Programs-
Accessories-Painl. To je apsolutno
ispravan na6in pokrelania i uviiek,
ba5 uvijek vodi do cilja. Ali s vre-
menom tako dugi put postane
dosadan-imaikraci!

Naudit 6emo za poielak kako
"instalirati" svoju ikonu na radni stol
(desklsp).

Recept br. 1:

1. dvolrlik na ikonu "My
Computer"

2. dvoklik na ikonu "System
(G:)" - to ie ikona od naSeg "harda"

o
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Datoteke

nete tipku CTRL na tipkovnici. Tada

se na pokazivadu mi5a poiavliuie

znak "+".
V AzN A N AP A MEIIITT N iKAKO

nemojte udili i vieibati ove stvari na

mapama i datotekama koie nisle vi
stvorili. To bi moglo loSe utiecati na

ponaSanie vaSeg racunala i Win95.

EXPTOREH

Sve ovo radili smo pomo6u "My
Computer" ikone. To[niie, kroz lu
ikonu pristupili smo suslavu datote.
ka naSeg racunala. Postoii io5 iedan
naiin za "kopanie po diskovima".
Zove se Exploret. To ie program koii
po svojoi logici rada ima puno

sliEnosti sa nekada5niim File man-
ager-om iz Win95. Novost prema

Windowsima 3.11 ie u potpuniiem
prikazu hiierarhiie datol6nih pog0na

vaSeg racunala. Vidiet cete da ie i
pisac u5ao u hiierarhiiu! Jer to ie u

neku ruku sredslvo za sPremanie
podalaka - na papir.

Za upotrebu Explorera ve6 sle
spremni. No ipak, pripazite ier ie to
naiiaci alat za rad s datotekama.
Ako ne5to pogriiesite i ako se toga
odmah sietite moiete se izvuci
upotrebom tipki Ctrl+2. To ie [arob-
ni Undo i radi dobro.

Kako pokrenuti Explorer? Dva su

naEina:
1. Klik DESN0M tipkom mi5a na

gumb Start, klik na naredbu Explore!
2. KIik DESNOM tipkom miSa na

ikonu My Compuler i opet klik na

riiei Explore!

Prozor u koiem Explorer
prikazuje nutrinu datotecnog sustava
podiielien je na dva podruiia. Na

liievol strani uuiiek ie stablo
datotecnih pog0na (diskovi, printeri,
mreia) i mapa. Na desnoj strani uvi-

iek vidimo listu svih mapa i datoteka
u olvorenom pogonu ili mapi.

lntemet Explorer ie programski paket
poznatog nan inlormatiEkog diva,
Micrasolta. Svoiom poiavom ie ozhilino
zaprijetio Netscape Navigatoru koii ie do

sada bio iedan od ponaiboliih web

browsera. Ali Netscape se ne predaie!

[utA$0VNl P0$L0V|

(Hmm, kopiranie igrica?)
Ako treba premieSlali, koPirati

ili brisali viSe datoteka, recimo 50.

Sto tada? Da nebiste uniStili svog

misa na ovako obicnom zadatku

{bolie onda u nekoj igri} sietite se

dviiu lora koie 6ete od ovog trena
iesto imati na umul

1) datoteke idu redom iedna za

drugom (u kontiniutetu):
Tada cemo klikom mi5a obilieiiti

prvu u tom nizu, a kada doilemo na

zadnju pritisnuti 6emo tipku Shilt na

tipkovnici (i driati) pa lek onda
kliknuti mi5em! Dobro, ha?

,{wliluuEUt.tIll

Black Thatch.bmp

#ffiffi
GEardfile.exe

2) datoteke su razbacane u listi
- kako ih markirati:

Joi lakSe! Ptitisnile tiPku Gtrl

na tipkovnici i ne puitaite iu (ni za

iivu glavu) a mi5em klikaite po

ielienim datotekama. Sto ste dohili?
lsprekidano podrucje markiranih
datoteka.

Da bisle ovako oznacene

datoteke kopirali ili premiestili
morate pokazivac mi5a postavili bilo
gdie u markirano podrucje (u plavo)

i tehnikom povlacenia odvufi
datoleke... recimo na disketu - dakle
na ikonu od "pogona A:"! <f

iSfarved Stone.hmp

Kon ie posvecen liudima, dieci i

'aslima, koii iele bezbolno u6i u

eru.
EduKon se bavi inlormati0kom

iom, lileraturom, konzaltin-
sollverom i hardverom.

d.o.o. ie smie5ten u ulici
alia Driislava 12l1,

i lax su 01/44 54 00,
ail adresa: edukon @zg.tel.hr

1997

WINDOWS'95
uctowtca

Ealendar.exe
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VRHUNSKA PRIPREMA

lzmDA FILMOVA (305mm)
SPECIJALNE POGODNOSTI ZA
OSVJETLJ]AVANJE VEEEG
BROJA COLOR STRANICA

- Janus Studio - Petrinjska 11 - 1OOO0 Zagreb -
- tnl/faxz 01/ 49 51 79, 42 7A 83, 42 98 10 -
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