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ALPS

MD-2010 MICRO DRY

PHOTO-REALISTIC COLOUR PRINTER

OSTALI PROIZVODI
TVRTKE ALPS

Tipkovnice

v . . g
Siaamo Nov kolka F OTORE AI.IST' C AN Tipkovnice za A:‘I;:’I:;ook racunala

PISAC, VEC NOVA TEHNIKA . . .
ISPISIVANJA U BOJI. ISPIS G';:fp:';::::f"
CD ROM pogoni I

Ink-jet pisagi izbacuju mokru boju na papir.

Papir tu boju upija poput ubrusa. Kako se N I
boja siri, rubovi gube ostrinu i kvaliteta i3 \ -

se gubi. Novi ALPS MD-2010 fotoralisticpi s ALPS COMPUTER PHERIPHERALS DIVISION
kolor pisa¢ taj problem uklanja novim ~ : JE JEDAN OD NAJVECIH SVJETSKIH
nacinom ispisa pod nazivom Micro Dry proces. N

OEM PRIZVOPACA UZ GODISNJI
) , PROMET OD 4,2 MILJARDE USD

Ova revolucionalna tehnologija
lijepi suhu boju direktno za povrsinu
papira ili neke druge povriine na koje se ipisuje.
Nema strcanja, $pricanja ili rasprskavanja boje.
Umiesto toga, dobiva se briljantan obojeni

i ostar crno - bijeli ispis na raznovrsnim medijima.
Mozete ispisivati na obi¢nim papirima, prozirnim
folijama i drugim vrstama premazanih papira

e

s
s

o WO

koji se ne mogu rabiti s obicnim ink-jet pisacima.

UZIVAJTE U PUNIM, ZASICENIM
VODOOTPORNIM BOJAMA
KOJE NE BLIJEDE.

ALPS Micro Dry™ kolor pisa¢ daje Vam pokrivenost

600 x 600 dpi u 16.7 milijuna briljantih, zivopisnih boja.
Pomocu takve visoke zasicenosti, lako mozete uhvatiti tople
tonove zlatnog zlaska sunca, nijanse nekog klasiénog umijetnickog
diela ili ruzicastu neduznost djecjeg smieha. Za razliku od ink.jet kolor
pisaca, ALPS Micro Dry™ boja nece se rasplinuti ili razliti kad se smoci, niti
ce izblijediti tijekom vremena ili prilikom izlaganja suncevoj svjetlosti. To ju ¢ini
nezamijenjivom za dokumente i slike koje namjeravate zadrzati.

LASERSKO OSTAR CRNO - BLJELI ISPIS SA SVIM DETALJIMA.

Visokokvalitetan, fotorealisti¢an kolor ispis tek je pocetak za ALPS MD-2010 kolor pisaé. Uz rezoluciju
od 1200 x 600 dpi pri crno - bijelom ispisu, ALPS MD-2010 omogucava Vam reprodukciju fine umijetnosti
i crno - bijelih fotografija, sa svim detaljima i svim fonovima originala.

PRVI STOLNI KOLOR PISAC KOJI ISPISUJE METALIK BOJE.

ALPS Micro Dry™kolor pisa¢ omogucuje Vam jos jednu revolucionarnu

stvar - metalik boje. Jednostavno "uskoéite" u ALPS metalik zlatnu, srebrnu,
magenta ili cijan boju i dodaijte svojim posjetnicama, zaglavljima pisama ili
Eestitkama onu posebnu notu. Ispis s metalik bojama je mogucnost koju cete

tesko naci kod bilo kojeg stolnog pisaca, bez obzira na cijenu. 3 9 7 o I

IZRADITE SVOJE OSOBNO SARENO UMJETNICKO
DJELO KOJE MOZETE OBUCI
Nacinite sarenu aplikaciju za svoje majice rabeci fotografije svoje obitelji, ku¢nih ljubimaca,

vlastita umjetnicka djela ili logotip firme. Da bismo Vam u tome pomogli, ukljuili smo u
ALPS Micro Dry™ kolor pisaé i besplatni set uzoraka.







18... Blood & Magic
20... Heroes of

Might & Magic 2

Nekoliko poboljsanja i malo
S$minke i ponovno imamo heroje na
nasim racunlima. Prvi je dio bio
odlican, a ovaj je jednostavno...
mrak? cool? hm... tu negdje.
26... Full Tilt
27... Screamer 2

AKoO niste vristali u prvom
Screameru, ovaj ¢e vas zasigurno
natjerati na to. Odlicna grafika u 64k
boja i fantasticna igrivost ¢e vas za-
liepiti uz monitor.
28... Lighthouse

Sierrine avanture nas i dalje
ne prestaju odusevljavati. Ovo je za
nas samo jedna u nizu, a za ljubite-
lie avantura jos jedna “must have it”

igra.

30... Fragile Alliance

32... USNF 97

33... Cold Shadow

34... Archimedian Dinasty

Ova je igra samo jedno od
ovogodisnjih iznenadenja. Svi lju-
bitelji Wing Commandera i sli¢nih
igara i ovog ¢e puta dodi na svoje.
Igra je napravljena u istom stilu,

Odli¢na atmosfera popela je Realms of
the Hounting na vrh svjetskih top
ljestvica.

odlicne grafike, no najveca je razlika
Sto se ova igra odvija pod morem.

36... Isis
37... Space Jam
38... Discworld 2

Discworld je opet tu, no ipak
nesto nedostaje...? Smrt!... gdje je
Smrt? Sto se dogada kad Smirt ode
na odmor, provjerite u novom
Discworldu.

44... FIFA '97
45... NHL ’'97

Serija EA Sports se nastavlja
novim nastavkom NHL-a. Nova grafi-
ka i stari gust... sve je tu, primite se
joysticka i zabijte gol. $to jos
¢ekate? Opicite pak golmanu u usta
i dobro se zabavite!

46... Master of Orion 2
48... Ring Cycle

49... Swiv 3D

50... Soviet Strike

Sigurno se sjec¢ate Desert
Strikea i Jungle Strikea, igara koje su
zapalile mnoge. Sada vam se pruza
jedinstvena prilika zaigrati nastavak
na PSX-u.

52... Krazy Ivan
53... Grid Runner
54.... Hunter Hunted




Screamer cete ovog puta moci igrati u
dvoje i na jednom racunalu. Kako?
Jednostavno, podijelite ekran na dva
dijela i imat ¢ete nesto slicno onom u
starom Lotusu.

Redakciju HACKERA sponzorira tvrtka SENSO
ra¢unalima Gateway2000.

GATEWAY 2000

Trapped

Burn Time

HD Install

Vista Pro

Predstavljamo:

Tulip

Thrustmaster: Phazer
Pogledajte sto se dogada
Kad joypad sa PSX-a preseli na PC u
Thrustmasterovom stilu.

68...

72... Hard Info
75... Internet
: Najboljih 100 Www
stranica

U ovom smo broju odlucili
napraviti za vas pregled najboljin
100 WWW stranica. Zanimljivo je da
se nismo odlucivali samo za stran-
ice posvecene igrama, vec i one
multimedijalnih proizvodaca softvera
i hardvera. PridruZite se najboljiima i
pogledajte njihove www stranice
Zajedno s nama.

78... Windows '95 ucionica

SENSO - 01/6119-506

70... Art Media Monitor
Monitori su svakako jedan
od najvaznijih dijelova kompjutorske
opreme, a zasigurno i jedan od
najskupljin. Sve je to s toga $to se
kod izrade monitora mora paziti na
Stetna zracenja i ostrinu slike, koja
se, naravno, postize kvalitethom
elektronikom i katodnom cijevi, jo$
ako je ona Black Trinitron onda
znamo da dobivamo samo najbolje.
Samo smo za vas testirali 15 in¢ni
Art Media TX1664, 17 in¢ni TG1882
i 20 in¢ni TN2185T model, Plug &
Play monitore Koji nam je ustupila
tvrtka Artronic. Vjerujemo da c¢ete uz
nasu pomoc¢, sada znatno lakse
odabrati model za se.

OGLASIVACI:

q wiB IDEJA MIKA 25
FERAX MELCOMP 13
Z0LA NEZBIT 73
ALGORITAM ORBIS 51

PC-PROJEKT 25

ARTRONIC 70 PREBEG
CHIPOTEKA 73 COMMERCE 69
COMPUTER SOFTWARE ~ SENSO 56, 57
-TULIP 09, 15,71 TIMES 25
DEUS 51 VE-MIL 01
EDINKOM 51 VIDEOTEKA DUMBO 73
ER-TEH o5 VIDEOTEKAFAX 33
FILEX 51 VISTA 73

GAMA TREND 29

©000000000000000000000000000000000000000000

DODATAK:

(- Rjesenje: Monkey Island
3... S.0.S.

4... Bez Panike!

6... Hackermanija
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Bok svima,

u proslom smo broju Hackera pripremili za vas velik broj najava i informacija, a veé u ovom broju
slijede opisi koji bi trebali zadovoljiti i najizbirljivije ljubitelje igara. Electronic Arts nam je u ovom
broju predstavio nastavak popularnog EA Sports serijala pa ¢e tako ljubitelji sporta moéi procitati Sto
nam novoga donose NHL '97 i FIFA '97. U ovom Hackeru smo za temu broja jednoglasno odabrali
Realms of the Haunting, igru koja je za mnoge poznavatelje igara predstavila ugodno iznenadenje.
Gremlin je ovu igru napravio pobolj$anom tehnikom koju smo upoznali u Normalityu i treba istaknuti
njenu prednost koja omogucava igra¢ima da je pokrenu i ugodno odigraju i na slabijim radunalima. Isto
tako, u ovom broju izdvajamo i zanimljive najave od kojih ée vas najvise privuéi najava za dugo oceki-
vani Lands of Lore 2. Ovaj Hacker uvodi i nekoliko novih stranica koje ée vam iz broja u broj pred-
staviti CD naslove koje moZete potraZiti u trgovinama, a koji ée vam posluziti kao dodatna zabava ili
pomagalo pri u¢enju. Nadamo se da ée i u ovom broju svatko pronaéi zanimljivost za sebe i da éete
nas i ovoga puta sa zadovoljstvom C<¢itati.

¢ plowma, Sutatol]o, 444

Pozdrav redakeiji!

PiSem vam drugi put i ovom
prigodom bih se ispriéao Zeni i
ostalim AmigaSima na
omalovazavanju njihove ljubim-
ice u mojem pismu objavljenom
u 19. broju.

A sad krenimo s pohvalama
i kritikama:

1. Ne mijenjajte cijenu svaki
broj! Svaki put kad idem kupiti
Hacker (koji kasni “samo” dese-
tak dana) cijena je druga,
odlucite se ve¢ jednom!

2. Gdje je davno najavljeni
CD prilog?

3. Molim vas pripazite malo
Sto radite, objavili ste potpuno
istu Hackermaniju u 20. i 21.
broju!

4. Imam HP Deskjet 660C
printer kupljen prije godinu dana i
sa njim nisam dobio drivere za
W95 ve¢ samo za 3.xx. Probao
sam u “Add new hardware” ali
tamo nije priloZzen ovaj model.
Mogu li naci ove drivere na
Hawlett Packardovoj Web strani-
ci! Ako mogu, volio bih da
objavite adredsu.

5. Kako se u 3d Studiu
kreacija prebacuje u GIF ili BMP
format?

Kec iz Splita

Na nasu je adresu pristigao
velik broj vasih pisama u kojima
nas pitate zasto svakom broju
Hackera mijenjamo cijenu.
Razlog je jednostavan - to nam
omogucava jednostavniju kon-
trolu prodaje i s obzirom da
bismo vam morali objasnjavati
niz razloga koji to uvjetuju, morat
¢cete se zadovoljiti sa takvim
odgovorom. Dakle, nije nam Zelja
zbunjivati Citatelje ali vjerujte,
potez je dobar po vas list i to bi
vas treblo zadovoljiti kao dovol-
jan argument. Druga je tema na$

“davno najavljeni” CD. Nije nikak-
va tajna da razmisljamo o CD-u
uz Casopis ali isto tako, mrate
biti svjesni da takva odluka za
sobom povlaci i brojne organi-
zacijske, tehnicke...izmjene,
poskupljenje koje éete osjetilit
mnogo viSe nego nase mjesecne
izmjene koje vas ljute a odnose
se na 10-20 lipa...Dakle, plani-
ramo CD i bit ¢e CD ali tek kada
procjenimo da to mozemo uginiti
na najbolji moguéi nacin.
Odgovor na tvoje treée pitanje
vjerojatno pretpostavljas, radi se
0 greSci koja nam se potkrala Sto
nas ne opravdava ali da vas
razveselimo - Hackermanija ¢e
dobiti od sljedeéeg broja jednu
stranicu viSe. Za kraj, rjesenje
problema oko pisaca pokusaj
pronaci kod poduzec¢a Hermes
plus koje je ovlasteni distibuter
za Heweltt Packard u Hrvatskoj
(broj telefona ili adresu potrazi na
reklami u Hackeru).

Stovano urednistvo,

Citam va$ ¢asopis od petog
broja i zaista ste dobri, za svaku
pohvalu.

Imam nekoliko prijedloga,
Zelja i primjedaba:

1. Predlazem da uvedete CD
ili disketu sa shareware igrama.

2. Bilo bi dobro ¢asopis
pakirati u najlonsku foliju - tako
ne bi mogli ispasti kuponi ni
dodatne stranice. Npr. sa 19.
brojem nisam dobio drugi
nagradni kupon pa nisam mogao
sudjelovati u nagradnj igri.

3. Volio bih da povecate
rubrike Hackermanija i Savjet
vise.

4. Volio bih da objavite
rieSenje igrice Monkey Island 1 i
da objavite poster Warcraft 2.

Ivan iz Zagreba
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Pozdravlja vas vaSe uredni$tvo!

Stovano urednistvo,

0VO0 pismo piSem ponukan
rubrikom Pisma gitatelja, koju
volim progitati. Prije nego vam
uputim kritike, htio bih
napomenuti da sam dobro obavi-
jeSten glede zabavne informatike.
Pretplatnik sam najuglednijih
svjetskih ¢asopisa, kao npr.
Computer Gaming World. Kao
dobro obavijesten, mogu ustvrditi
da ste spori. Naime, igre koje vi
tek najavite u CQW-u su ve¢ zab-
oravili i da su opisivali. Mogu
pretpostaviti da ¢ete se pravdati
kasnijim stizanjem igara u
Hrvatsku negoli u SAD i
Njemacku, ali nije stvar u tome.
Po mom misljenju, vasa je
najveca greska $to ste se
povezali s lokalnim dilerima soft-
vera. Opisujuci igre koje oni
imaju u prodaji, oni dobiju rekla-
mu, vi ¢asopis. Profesionalni
¢asopis treba biti povezan s
proizvodacima softvera izravno.

Moja druga primjedba ide na
opise igara koji su: PREKRAT-
KI+PRESTURI= NEDOVOLJNO.
Uzmimo, npr. Warhammer, prvi je
opis zaista bio vrlo povrsan, da
biste ga opet opisali u Savjetu
viSe isto tako nekvalitetno.

Zagovaram CD demo i
shareware izdanja uz vas broj, no
to ne bi trebalo utjecati na cijenu.
Izbacite sve ucionice i sve ostalo
$to nije vezano uz informaticku
zabavu. Vratite strip!

Shvatite moje kritike i sug-
estije dobronamjernima,

Vas Domagoj iz Osijeka

Hacker je trenutno, i po pro-
daji i po nakladi, drugi infor-
maticki ¢asopis u Hrvatskoj.
Zasto to govorimo iako se nikada
do sada nismo hvalili takvim
podacima za razliku od veéine
ostalih novina koje stalno isticu

nekakve senzacionalne podatke o
nakladi, prodaji, aktualnosti...?
Zato jer Zelimo da nas shvati§
ozbiljno. Novine koje gotovo
svaki broj rasprodaju svoju
nakladu ne mogu temeljiti svoju
politiku na ilegalnim izvorima
informacija, neprovjerenim
podacima ili svoje aktualne vijesti
kreirati iz nekih tudih, inozemnih
arhiva. Svaki ¢asopis ima svoju
uredivacku politiku pa tako i nas.
Vijesti koje objavljujemo su tocne
onoliko koliko nam to potvrde
najprovjereniji izvori to znaéi,
izravni proizvodaci ili distributeri.
Isto tako, sav materijal za objavu
u novinama dobivamo od
ovlaStenih osoba (poduzeca) te
uopce ne razumijemo odakle si
do$ao do navedenih zakljucaka.
S druge strane, isticemo kako je
svaka Tema broja u ¢asopisu
apsolutno u trendu sa svim sjet-
skim dogadanjima i ¢asopisima
iste tematike, objavijujemo 90%
naslova koje objavljuju SVI
SVJETSKI Easopisi (ponekad i
prije njih) i uopée ne vidimo
razloga tvom nezadovoljstvu. Za
kraj treba reci kako ne uspijeva-
mo uvijek objaviti sve vijesti i
zanimljivosti koje su aktualne za
tekuci mjesec pa ih, prema proc-
jeni njihove aktualnosti, ostavl-
jamo za objavu u sljedecem
broju. Ukoliko si pak nezadovol-
jan kvalitetom ili duljinom opisa u
¢asopisu, razmisli samo koliko bi
igara bilo opisano opisano u
Hackeru kada bismo im posvetili
viSe od dvije stranice?! Tek tada
biste bili uskraceni za koli¢inu
informacija.



i Autor: Hrvoje Licitar
Starost: 15
| Platforma: PC P5/90, 16MB

108

{David Petrcy

David Petrc
15

PC 486DX4/100, 8MB

Paintbrush

Autor: Toni Bratindevié
Starost: 19 ' '

“Mislim da su ove slike pravi
primjer kako se s POVRay-om i
Moray-om, {j. shareware pro-
.gramima mogu postici izuzetno
realne i kvalitetne slike.”

Toni je svoje radove napravio
na svom PC486DX4/100, 24MB.

Autor: Miroslav Musa
Starost: 23

Platforma: PC P5/166, 16MB
Program: Paint Shop Pro

: Program:

3D Studio 4.0

X wmﬂ Alr Forcs

Autor: Igor Vukmirovi¢
Starost: 14

Platforma: PC 486DX2/66, 4AMB
Program: Photo Styler 1.03

Mislav Mursi¢

1

PC486DX4/100, 16MB
Photoshop 3.0.5

Autor:

Nino Krvavica
Starost: 14
Platforma: PC486DX4/100, 8MB
Program: 3D Studio

Autor: Mirko Duié

Starost: 16

Platforma: PC 486DX2/66. 4MB
Program: PaintBrush
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moZete poboljSavati i
pojacavati ako budete
vise viezbali | tako stje-
cali iskustvo. U igri
postoji 13 nivoa na
raznim svemirskim
stanicama i planetima sli¢nim
Zemlji. Napredujudi, bit ete
nagradivani i zanimljivim video
sekvencama koje Ge vas voditi
kroz priu. lako na Playstation kon-
zolama uglavnom vladaju utrke i
tuénjave, Disruptor je na PSX
donio ono ¢ega je na PC-u vec
toliko da pomalo postaje dosadno.

Universal Interactive

Disruptor je prava 3D akcijska igra
gdje osim obicnog oruzja, kakvo
smo dosad susretali u takvim igra-
ma, mozete koristiti | snagu misli.
Posto se sve odvija u dalekoj
buduénost, pomocu misli mozete
izviaciti energiju iz protivnika ili je
pak koristiti za ozdravljivanja.
Upravljanje i snagu svog uma

o

T T

Americki nogomet kod nas
bas i nije pracen sport, ali
za onih nekoliko manijaka
koji se razumiju u sva
pravila ovog nasilnog sporta
spominjemo novu Sonyjevu igru
napravljenu za njihovu konzolu.
Mozete igrati egzibicijsku utak-
micu, turnirsku sezonu ili bowl.
MoZete osvoijiti i odredene nagrade
za najbolju obranu, Sut, akciju i sl.
Ako igrate protiv racunala, tj. kon-
zole, onda mozete birati jednu od
Cetiriju teZina. U igri vam se pruza

na koriStenje oko pedesetak napa-
dackih i obrambenih faktika. Brzinu
igre moZete sami odrediti, kameru
postaviti kako vama odgovara, a
mozete je i mijenjati tijekom igre.
Ako ste i vi jedan od gore nave-
denih, zavalite se u naslonjag,
opskrbite se hranom i pivom i
uZivajte.

Sony

Galaxian3

Igra je konverzija igre koju ste
mogli igrati u velikim svjetskim
igraonicama. Naime, originaina je
igra radena na 80 SGI stanica, a
igrala se na Onyxima s dva proce-
sora i 256 Mb rama. Sve se iscr-

_ tavalo sa 1,2 Gb po sekundi na 16
projekcijskih ekrana, pozadina je
titana s LaserDisca, a digitalni
zvuk vas je dizao iz sjedalu. Ta je
igra sada napravljena | za vas PSX,
ali ne ocekujte bas potpuno istu
stvar. Jedino Sto je jo$ bolje nego
na originalu je igrivost, ali i dalje je

necete igrati vise od par dana.

Kretat ¢ete se unaprijed renderiran-

im terenom i pomogu nisana

gadati lo3e momke. Ako stignete

do kraja, moGi cete
unistiti Sefa ili genera-
tor i to je sve. Ako
volite igre u kojima
mozak mozete ostaviti

u susjednoj prostoriji,

onda nabavite

Glaxian3, u protivnom

nabavite nesto zan-

imljivije.
Namco
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Front Page Sports: Golf IX3)

Sierra je pridodala
jos jednu sportsku
simulaciju svojoj
Front Page Sports
seriji igara. Tako se
Uz vec postojedi
americki nogomet,
bejzbol, udicarenie i
sl. sada mozete
proSetati prekrasnim
travnatim terenima i
ubaciti bijelu lopticu
u crnu rupicu. Sierra
se hvali svojom novom TrueSwing
tehnikom udaranja loptice koja je
po njima nesto najbolje Sto se
moglo dogoditi golf igrama na
racunalima. Usto, hvale se i
odlicnim 3D zvukom | pametnom
lopticom koja toéno zna na kojoj

se podlozi nalazi i kako se treba
ponaSati na njoj. Nije im dosta
hvalisanja pa nude 12 razlicitih
tipova igranja za dva poznata golf
kluba, a spominju | umrezeno
igranje. Sierr tvrdi da je njihova
golf simulacija najbolja, a to ¢emo
provjeriti u skoroj buduénosti.

Sierra On-Line




Ashes to Ashes

=) £

Corel se ugledao na veliki
Microsoft okrenuvsi se trziStu igara
pa je tako njinov odjel Corel CD
Home napravio ovu igru koja i nije
ba$ najblistaviji Corelov pocetak.
Uvodnu pricu necu ni spominjati
jer je veé toliko put videna da cete
se najvjerojatnije zapitati kakvi i su
je scenaristi stvarali. Treba reci da
je ovo jos jedan Doom klon, to
znaci da ni na tom polju Corel nije
bio nista inventivniji. U stvari, ova
igra nema nista po ¢emu bismo je

PC CD|

mogli pamtiti. Idete uokolo, pucate
na ruzne likove i to je sve. Mislite
da je bar u multiplayer modu nesto
zanimljivija? Pazite sad ovo: Ashes
to Ashes uopce NEMA multiplayer
mod. Corel je ovime zbilja
upropastio svoj pocetak na
igracem trzistu. Ako ste zbilja pravi
Doom fanatik, i presli ste sve
Doomolike igre, onda zaigrajte i
ovu. | nemoijte re¢i da vas nisam

Ll Corel CD Home

Ultimate Soccer Manager 2 71
Ljubitelima vodenja i upravijanja.
nogometnim klubovima na
racunalu stize jo$ jedna Sierrina
poslastica. Volite li nebrojene
mogucnosti za treniranje, detaljan
raspored igraca na terenu, SVGA
grafiku, jednostavno sucelie,
namjestanje utakmica, biranje
predmeta i suvenira koje cete pro-
davati u trgovini za navijace, onda
je Ultimate Soccer Manager 2 igra
koju ste Cekali cijeli Zivot. Na
samom pogetku odabirete broj
igraca (do osam njih) i klub kojim
¢ete upravljati. Na glavnom je
ekranu va$ maticni stadion i
popratrii objekti (parkiraliSte,
obliZniji bar, e
vasa kance-
larija). Igrace
mozete treni-
rati po ustal-

dnevnom rasporedu ili svakog

igraca posebno. Pogled na tijek
utakmice je nesto dosad najbolie =
videno u menadzerskim nogomet-
nim simufacijama. Mozda ne tako.
krcat statistikom kao Champion-
ship Manager 2, USM2 ce zasig-
urno naci svoje poklonike.

Sierra On Line

Steel Legions

Ova 3D SF igra kombinira elemente
strategije i vrio dinamicne borbe na
slu€ajno generiranom terenu
veéem od 2500 kvadratnih kilo-
metara. Misije se takoder siu¢ajno
generiraju tako da nikada neéete
igrati istu igru. Na Zemlji u
buduénosti ponestaje prijeko
potrebnih minerala i dolazi do
borbe medu korporacijama. Borbu
vode pomocu velikih robota kojima
upravljaju specijalno obuceni piloti.
Ve6 pogadate, i vi ste jedan od tih
placenih pilota. Ovu igru moZete
igrati na dva nacina - kao strategiju

PC CD

ili kao akcijsku borbu. lgru karak-
terizira i izvrstna umjetna inteligen-
cija koja svakom liku daje pravo da
razmi$lja, sam donosi odluke i
odgovara za njih. Ovakav tip igara
mora, dakako, pruzati moguénost
umrezenog igranja i Steel Legions
po tome nije iznimka, ali je iznimka
po tome Sto u mrezi moze igrati
¢ak 100 igraca. Ludnica, samo
trebam jo$ pronaci takvu mrezu,
skupiti 100 ljudi i onda si dati
oduska!

Eidos Interactive

i oruzje. Nista novo, takvih smo
igara vidjeli na desetke. '
Najzanimljivije je kod
Carmageddona to Sto mozete kad
vam je vozilo jako uniSteno, zalet-
jeti se u protivnika, ostaviti svoju
krntiju sa strane i ukrasti njegovo
vozilo. Naravno, to ne bi bilo to
kad Carmageddon ne bismo mogli
igrati i u mrezi.

Pocetkom ove godine SCi bi trebao
predstaviti svoju novu 3D igru u
kojoj biste trebali izigravati kralja
ceste. Carmageddon nije obi¢no
utrkivanje automobilima. Uz jo$ 25
drugih manijaka poput vas, trebat
¢ete u pet razlicitin okruzenja Sto
prije sti¢i do cilja. | ne samo to,
pozeljno je rijesiti se protivniCkih
vozila i tako dobiti kredite.
Stignete li do kraja staze, tim
kreditima moci cete popraviti
svog ljubimea i kupiti poboljSanje

Sci
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Fred Fish 2

u Skolu i oduzeo
sve igracke
djeci. Tako Fredi
i Luther moraju
sloziti duhu
zamku i vratiti sve ukradene
igracke vlasnicima. Fredi i Luther
¢e morati igrati razne igre, neke su
i logiCke, a neke arkadne, da bi
mogli i¢i dalje. Igra je prije svega
namijenjena miadoj djeci, u prvom
redu zbog svoje grafike, a mogi ce
te nauciti i 50-ak novih pjesmica.
Za ovu igru nece vam trebati vise
od obi¢ne 486-ice, pa ako imate
nekog miadeg u obitelji ili se vi
tako osjecate, krenite u lov na
Zloestog duha.

Pred nama je uskoro druga avantu-
ra u kojoj pratimo dogodovstine
Freddi Fisha. Ovaj put Freddi i nje-
gov frend Luther idu u Skolu, ali u
Skoli ce biti mnogo zanimljivije
ovog puta. Naime, duh je provalio

Humongous Entertainment

Inner Worlds

Ovu igru spominjemo prvenstveno
stoga Sto je njena izrada tekla na
vrlo zanimljiv i neobi¢an nacin.
Sleepless Software je programere,
glazbenike, graficke umjetnike i
ostale ljude potrebne pri izradi
jedne igre skupio preko Interneta.

U raznim Usenet grupama
pronadeni su zainteresirani ljudi u
sedam zemalja s tri kontinenta i
krenulo se na izradu igre. Ljudi koji
se nikad nisu vidjeli napravili su
platformsku igru Inner Worlds. U
ulozi Nikite (nije ona na koju ste
pomislili), koja se moze pretvoriti iz
Covjeka u vuka i obratno, morate
prije¢i mnogo nivoa da biste ost-
varili nesto Sto
zapravo nije ni
bitno za samu
igru. Osim $to
¢ete mo¢i biti
vuk, pruza vam
se mogucénost
bacanja raznih
Garolija.
Animacija u igri
je jako dobra,
samo §to dojam

PC CD|

cijele igre kvari sada veé zastarjela
rezolucija od 320x200. U svakom
slucaju, ova Ce vas igra zabaviti na
svojih 27 nivoa u ve¢ pomalo
zaboravljenom svijetu 2D platform-
skih igara.

Sleepless Software

Blood Omen: Legacy of Kain

Nas junak Kain nije imao srece i
vet na pocetku biva ubijen. Ali uz
pomo¢ magije uskrsnut ¢e kao
vampir i zadaéa mu je ubiti sve
krive za njegovu smrt. Pogled na
igru je iz zraka i gledate junaka
kako tamani sve redom. Putem
Ce, osim svjeze krvi, moci skupljati
i razna pobolj$anja koja ée mu

Zivot vampira uginiti podnoSljivijim.
Igra je vrlo morbidna, ima mnogo
masovnog ubijanja i gadnih scena,
ali to danasnii igraci traze, zar ne?
Izmedu pojedinih dramaticnih
trenutaka, pojavljivat ¢e se renderi-
rane FMV scene. Zvuk je odli¢an, a
Gut éete i duboki glas pripovjedaca
koji ¢e vam objasniti §to vas sve
¢eka. Ako imate kod kuce PSX
konzolu, a ne smetaju vam lokve
krvi, onda svakako nabavite ovu
zanimljivu igru.

Crystal Dynamics
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U ovoj je igri sve Sto se zbiva oko
vas natprirodno. Duhovi, Zivot
poslije zZivota i druge neobjaSnijive
stvari ¢ine ovu avanturu jedin-
stvenom i zanimljivom. Nakon
napornog dana stizete kuci,
proGitate nove e-mail poruke i saz-
nate da vas pozivaju neka pratite i
pazite dr. Roxanne jer je napravila
uredaj za pracenje paranormalnih

pojava i testirala ga na sebi. Vi
Cete se uputiti njenoj kuci i pre-
trazujudi je biti sviedoci mnogih
c¢udnih dogadanja. Igra se odvija iz
vaSe perspektive s jako lijepom
renderiranom SVGA grafikom. Da
biste se osje6ali joS nelagodnije
igrajuci ovu avanturu, pripomoci
¢e i pomno uglazbljena glazba i
zvucni efekti. Igracko sucelje je
jedno od najjednostavnijin dosad
pa ne biste trebali imati nikakvih
problema. Straviéni ugodaj koji ova
igra nudi natjerat ¢e vas na spa-
vanje s upaljenim svijetlom.

Graphic Simulations



; strasno opasno oruzje i zeli £~
zavladati cijelim svijetom. |
“Hm, €ini mi se ova prica

__poznatom. Nista zato, tu ste
vi da svojim PSX-om spa-

 tiranje SF serue Star Trek: Voya

 Ako vam se serija svidi, uskoro
Gete moci igrati | istoimenu igru
radenu prema seriji. Putujuéi i
zapovijedajuci Voyagerom, susretat
¢éete mnoge svemirske rase. Neke
¢e vam pomogati, a neke ¢e biti
neprijateljski raspolozene prema
vama. Kontaktirajte s alienima,

zagonetke i

zadace te se

nekoliko puta

okusajte u , 7 '

borbi svemirskih brodova. Pnpadnlc ekte
Kazon Ge vas napasti na samom pocetku i

oteti vam neke &lanove posade. Tragajuéiza |

PROCESOR

Pentium ® Procesor

FREKVENCIJA
INTERNA MEMORIJA, CACHE
GRAFICKA MEMORIJA

100, 120, 133

16-32 MB, 256 KB

1-2 MB

GRAFICKI KONTROLER

PCI Local Bus

64-BITNA GRAFIKA

da

REZOLUCIJA/BOJA
TVRDI DISK

1280x1024/256/True Colours
810 MB

IDE DISK SUCELJE

PCI Local Bus

POBOLJSANI IDE/ 32bit

da/da

PCMCIA 2x TYPE IIT

da

IrDA SUCELJE

da

ETHERNET NA PLOCI

da

STEDNJA ENERGIJE

da

ZVUK _(ON BOARD

OPERATIVNI SISTEM

Win '95 / Win 3.11

DIMENZIJE, TEZINA

3.8x20x33 |

njima, vrlo skoro shvatit Gete da se tu kriju i
neke vece stvari. Engage! -

,Viacam;New Me 7

3
i

TraZimo distributere na
podruéju Hrvatske | BIH!

Generalni distributer za
Hrvatsku i BiH:
Computer Software
A. Mihanovica 18,
40000 Cakovec
Tel. 385-040-315-601
Fax. 385-040-315-132
e-mail: computer-
software@ck.tel.hr

COMPUTER
SOFTWARE

Predstavni$tbo Split:
Wwanda Euro
R. Boskovic¢a 22, Split
Tel/Fax: 021/31 30 24, 31 32 47

Y|
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Lands of Lore 2

Guardians of Des

Domagoj Korak

Westwood Studios je poznat proiz-
vodac igara, poznatiji po kvaliteti
svojih proizvoda nego po njihovoj
kvantiteti. Stoga smo i na nastavak
Lands of Lore ¢ekali skoro tri godine i

vierujte, éekanje se isplatilo.

The Throne of Chaos bila je svojom sudbinom, kretat cete se

uplasiti. BUUUU!

estwoodov Lands of Lore: Ovaj tip gore tre- ¢, 4pyiny, |y traganju za njegovom tj.
bao bivas

igra koja je svojom zan-

imljivom pricom drzala budnim cijele
noti ljubitelie RPG (role playing game)
igara, a svojim je jednostavnim
suceliem privukla mnoge koji za RPG
nisu nikada ni culi. Zato su mnogi koji
Su se u prvi Lands of Lore zaljubili,
potajno ocekivali da stigne i njihova
druga ljubav. Westwood je puno vre-
mena proveo na izradi ovog nastavka
ali sve zbog toga da bi u cijelosti
zadovoljio igrace.

Sjecate li se stare, ruzne vjestice
Scofie kvrgavog nosa iz prvog
Lands of Lore? U ovom
nastavku ste u ulozi
njenog sina Luthera.
Luther je protjeran u
pecinu na samom
kraju kraljevstva a
vi mu trebate
pomoci pronaci
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kroz razlicite lokacije, kao Sto su
prasume, mracni hramovi, stari
gradovi | podzemni tuneli. Guardians
of Destiny po mnogo ¢emu obecaje
da Ge postaviti RPG Zanr na novi
stupanj. Krenimo redom. Po onome
Sto nam ova igra pokazuje, ali i po
ostalim Westwoodovim naslovima,
moZemo zakljuciti da Westwood
Studios vierojatno ima najbolje
graficke umietnike nego sve tvrtke
koje se bave razvojem igara. U igri
imate slobodu kretanja i svih 360

stupnjeva, gdje se mozZete okretati oko

sebe | razgledavati okolinu koja vas
okruzuje. Sve je renderirano i fo u
najvisoj kvaliteti a rezolucija u
kojoj se igra odvija je 640x400
{za one sa slabijim racunalima
postoji | mogucnost igranja
| 320x200). U Guardians of
LY Destiny Cut cete zvuk new age

Pogled u lijevo i
jasno vam je da
Westwood Studios
opel postavija stan-
darde bar 5lo se

| grafike tice.

Evo jos jednog simpalicnog lika koji ce
Se potruditi da vam zagorca zivot i sputa
vase napredovanje u igri.

glazbenika Davida Arkenstonea, koii

ce vas u cijelosti uklopiti u okruzenje
igre a ono Sto Cete osjetiti prilikom
igranja je odlicno ugradena umjetna
inteligencija. Vasi neprijatelji su jako
snalazljivi i pametni pa stoga, ako
napadnete nekog slabijeg od sebe, on

_ e dati petama vjetra ali Ge se i ubrzo

vratiti s gomilom svojih frendova
bezobrazno vam se smijeSeéi u lice.

e

Guardians of Destiny je
igra u kojoj cete moéi
putovati kroz ¢udne, -
® misti¢ne krajeve, susre- |
tati zanimljive ljude, I
ctudesa i neprijatelje.... Sto bi
viSe ovjek mogao pozeljeti?




Ako ga na kraju ipak uspijete pobijedi-
ti, neprijatelj e vas moliti za milost.
Da li cete ga ostaviti na zivotu ili ne,
nije svejedno, jer e se kroz igru reg-
istrirati sve vase odluke i potezi, Sto
¢e odrediti vasu sudbinu. Ako pak
Zelite biti bad guy, moci Cete se iZivl-
javati na svojim protivnicima pomocu
viSe od 80 raznih efektnih Carolija. |
$to joS reci o Lands of Lore 2:
Guardians of Destiny, najnovijoj igri
koja nam daruje Westwood Studios,
nego da e u jednom od iducih broje-
va Hackera biti detaljno pregledana,
izmjerena uzduz i poprijeko, te ocijen-
jena bez milosti. <@

Kao i u svakom FRP-u, i ovdje je gomi-
la lokacija; jos kad znamo da su ih
radili crtaci Westwood Studia,
moZemo zadovoljno poceti trijati ruke.

=

Ovaj kostur je neka-
da bio cisto lijepi
primjerak homo
sapiensa. Sada je
lijepi primjerak
homa skeletusa.

jesto radnje ove avanture je
NI Cyclone, Arizona (broj

stanovnika: 201). Cyclone je
gradi¢ smjesten u jednom zabitom
kutku Arizone i ve¢ po pravilu, u toj
ste se zabiti nasli i vi, ovaj put u
potrazi za prijateljima iz rock banda
koji su ba$ na kraju svijeta odlucili
snimiti svoj video spot. Nestaje im
svaki trag i mislim da vec¢ pogadate
Sto vam je Ciniti.

Va$ zadatak nece biti nimalo Iak.

Na raznim mjestima morat ¢ete dobro
proucavati sve pojedinosti Zelite li
naSéi i najmaniji trag koji ¢e vas
odvesti do prijatelja (Cak i video spo-
tovi koje su vasi prijatelji uspjeli snim-
iti duboko u sebi skrivaju neke
poruke). Zato, dobro otvorite oCi i
naculite usi jer vam sve moze biti od
pomogi. Lutajuci pustim ulicama srest
¢ete i maskiranu osobu koja sebe
zove Darkcloud. On je neki zlocko koji
vas vreba na svakom koraku i ostavija
vam poruke i zagonetke, a vi ih
morate rijesiti zelite li i¢i dalje. U igri
Gete razbijati glavu rjeSavanjem 50
teSkih zagonetaka, a tu je i duh koji ce
putovati s vama i povremeno vas

Shivers 2

uputiti $to ciniti. Ali duhovi, kakvi veé
jesu, vole se i zabaviti pa Ce vas
katkad odvesti u krivom smjeru, stoga
vrijedi pravilo - vjerujte sami sebi.

Kroz igru cete se kretati u svih
360 panoramskih stupnjeva a da biste
Sto kvalitetnije dozivjeli svijet koji vas
okruzuije, i zvuk u igri ima veliku
ulogu. Glazba je istokrvni rock,
napisana specijalno za Shivers 2 a ne
zaboravite da cete vidjeti i nekoliko
video spotova.

Na samom kraju igre ¢eka vas
jedan od tri moguca zavr3etka. Kako
¢e vas posjet Cycloneu zavrsiti,
hocete li naci prijatelje i sve ostale
pojedinosti, saznat ¢ete tek kada se

igra pojavi u prodaji. =
Shivers 2 je igra obavi-
jena indijanskom ikono-

‘ grafijom. Stari pred-

® meti, indijanska groblja

i mistika nalaze se
svuda oko vas i sigurno se
necete dosadivati.

Nakon ne bas previse
Zamijecene I uspjele igre,
Sierra je povukia potez
kojeg zaista nismo oceki-
vali - njen nastavak.

Shivers

Domagoj Korak
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Flying Corpse

Domagol Koruk

Biti mlot hnrbenns zraknnlnva u Prvnm svne!-
skom rata i danas, velika je razlika. Uz radare,
'samonavodece projektile, satelitske snimke ter-

~ ena i hrpu elektronike, upitna je danasnja uloga
'mlota. Ali nekad davno, nije bilo tako.

rata, nasi diedovi i pradjedovi
 letjeli su na druggijim letjelica-
ma negoli su danasnje. Neko¢ je bila
presudna viestina i hrabrost pilota. To

N eko¢, u doba Prvog svjetskog

cete i vi motati pokazati u novoj simu-

laciji koja nam skoro dolazi iz turtke
Empire Interactive.
Jednim se

rgraélma svrdaju jednostavne simu-

_ |acije, a jedni su ovisnici o onim Sto
stvarnijim, Zivotnijim. Flymg Corps bi

_ se trebao svidati i jedmma i drugima
jer za svaki zrakoplov postoje dva

nagina letenja. Jedan je namijenjen

_ pocetnicima, a drugi e i viasnicima

letackih dozvola zadavati problema.

Pomoc pri letenju rijeSena je vrlo zan-

, lmljwo digitaliziranim govarom
kojim su predstavijene vase

misli, upugcivat ¢e vas sto

treba Ciniti. Na izbor ce

vam bm 4 razliite vojne ‘

da: :h nbav;te Moti ceter -

Pogled na vas

__odabrati uiogu nekog poznatog p;!ata
iz Prvog svjetskog rata. Cim doseg-
_nete rang kapetan;a moci cete sloziti
eskadrilu, odabrati pilote i odrediti im

5to e ciniti. Budete li iznimno dobri i

»postanete letackim asom, svoj Gete
zrakoplov mo¢i oboj ati po Zelji. Za one

koje se Zele okusati sa svojim

_ letackim (ne)prijateljima, postojii
'mogucnost igranja preko modema ili
 serijske veze. Teren u Flying Corpsu -

je izraden po vojnim kartama i

_snimkama iz doba Prvog svietskog

rata. Posto :zgled terena ima vaznu
ulogu kod navigacije i taktike, deckii
cure koji su radili igru najvise su vre-
~_mena i truda potro3ili upravo na to.

. Cak su odkazm na prave lokacije i sni

teren Sve sto je ispod v

e kao u stvarnosti.

ispod mustova S

i prateci o

-rimstrans
~ pojavi na

skoro)

~¢Sapwilh Camel
_lzvana. Mozete
 uZivali u svojim
akrobacijama,a
] alzyledatrkalro ‘
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Falcon 4.0

Za potpuni dozZivljaj igranja nove
Microproseove simulacije F-16 Block
52 lovca, trebate: Pentium 166 pa
navise, 32 MB rama, Thrustmasterove
joysticke F-16 FLCS i F-16 TQS, 21-
inéni monitor, barem 200 vatne
zvucnike i dobre susjede.

e¢ u prvoj polovici ove godine,
Vtrebao bi se pojaviti novi Falcon,

cetvrti po redu. Za razliku od
prosle Microproseove simulacije Top
Gun: Fire at will, Falcon 4.0 ce biti
napravlien poput prave simulacije. Sve
|é podredeno Sto veGoj realnosti, od
izgleda kokpita, voznih karakteristika
pa do izgleda terena. Vi ste stari oko-
rjeli leta¢ i naci cete se nad Korejom.
ubaceni u srediste ratnih zbivanja.
Mozda ce daljni tijek rata ovisiti bas o
vama. Falcon 4.0 je od samog
pocetka raden s podrskom igranju za
viSe igraca. Svoje Gete letacke
sposobnosti pokazivati prijateljima u
lokalnoj mrezi, preko modema,
paralelnog kabela... Oni u
Americi moCi e se spojiti
na igracu mrezu Interneta
TEN (Total Entertainment
Network), gdje ce se
medusobno moéi boriti
i do stotinu igraca.

Naravno, uvijek

icon 4.0

Prije pocetka
igranja pozeljno
je imati u blizi-
ni vredicu za
povracanje.
Igra je jako
reaina pa nikad
ne mozete biti
sigurni da vam
tijekom leta
nece pozliti.
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Domagoj Korak

¢ete moci i sami igrati Falcona, ali
pravi je dozivljaj ipak u mrezi.
Primjerice, odabrali ste misiju i
pokuSavate je zavrsiti. Taman
uzlijecete s nosaca zrakoplova, a
dolazi vas prijatelj lvica | kaZe da bi
vam rado pomogao zavrsiti misiju.
Dok on odlazi do svog racunala u sus-
jednoj sobi, vi konfigurirate podatke
za nj i ukljucujete ga u igru. Posto
obojica imate zvuéne kartice s
mogucnoScu prijenosa glasa,
pritiSéete na chat box ikonu i
medusobno se dogovarate koji Gete
cilj prvi napasti. Potpuno nevi doZivljaj
igranja, zar ne?
Morate biti zbilja pravi ljubitel; i
poznavatelj F-16 zrakoplova
Zelite li iskoristiti sve sitnice
kojima je vase prevozno
sredstvo obdareno. Na
primjer, samo ce radar
imati deset raznih mod-
ova rada (Track while
scan, Single target

Slika lijevo prikazu-
je pogled iz vaseg
Falcona na Korejski
teren, a slika desno
pokazuje isto. Bolje
bi vam bilo da
umjesto razgleda-
vanja krajolika
pazite na crvene
tockice na radaru.

track, Air combat mode,...). | HUD ¢e
imate viSe od deset raziicitih modova.
Misije i cjelokupno ratno zbivanie
ovise o vasim prijaSnjim rezultatima.
Da se Microprese zbilja potrudio
napraviti Sto realniju igru, govori i
Cinjenica da je teren iznad kojeg letite
u potpunosti prenesen iz stvarnosti.
Cijeli je Korejski poluotok, vise od mil-
ijun kvadratnih kilometara, vama na
raspolaganiju. Grafika je u potpunosti
teksturirana 3D hrpa poligona.
Razmisljate li, moZda, o kupniji neke
3D ubrzivacke kartice, znajte da Ge
Falcon 4.0 znati to dobro iskoristiti.
Luda stvar u kojoj ¢e, nazalost, moci
uzivati samo rijetki: na-svom starom
Hercules monitoru mozete prikazivati
radar oslobadajuci tako na SVGA
monitoru prostor za puni pogled iz
kabine. Dakle, pretrazite tavane |
maknite pradinu s vec zaboravljenog
Herculesa, ovdie ¢e vam dobro doéi.

| joS nesto: molim vas, pocnite
polako pripremati susjede na skoro
uzivanje u vasim niskim preletavanii-
ma | ispaljivanjima projektila preko
vasih razarajucih zvutnika, <@
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Gore, lznad mnga lmena i prezimena, koje
je namsano mallm fontom, velikim je slovi-
ma ispisana rilec mven. (‘.lme je mven to

zasluzm Dragl

Ialeln, pred vama je nas-

tavak Iegende meilu avanturama Mvst il

rumu davne 1993. godme ma!a

| dotad jo$ nepoznata programer-
N/ ska tvrtka Cyan, ¢iji su viasnici
braéa Rand i Robyn Miller, izbacila je
na trziste igru pod naslovom Myst.
Odjednom, kao i u filmu, braca Miller

postaju slavne zvijezde kompjutorskog

svijeta igara. Prodana u preko 3 mil-
iona primjeraka diljem naseg planeta,
iigra je omogucila Millerovcima nekih
125 miliona zelenih novéanica a oni,
“zbunjeni” tolikim novcem nisu znali
Sto bi drugo mogli raditi osim onoga
Sto bi im ponovno priskrbilo poza-
masnu svoticu dolara. | tako, u ljeto
ove nam godine, svjetlo dana bi tre-
bala ugledati igra koju ve¢ duze vri-
jeme oceku;u svi ljubitelji avantura,
igra koja je nastavak populamog ‘
Mysta. ,
_ lora nastavija tamo gd;e je Myst
zavrsio ali s potpuno novim lokacija-

'pronam n;egovu zenu Cathenne koja

Bracéa Miller rade i na

tri romana utemeljena

na Mystu, a Suska se i o
mogucéem filmu.

® |M

je navodno zarobljena u svijetu Riven."

Taj svijet nalazit e se na najmanje 3
CD-a i, za razliku od Mysta, oCekuje-

_ mo puno realniji svijet. | ovdie Gete
 rjeSavati mnoge zagonetke koje Ce,
_sudeci prema najavama, biti mnogo
_ teze od onih u Mystu. Riven ¢e
_ sadrzavati i viSe animacija (i to preko

cijelog ekrana) i vise likova u igri. Igra
Ge se odvijati na pet otoka i pruZit ce
nam ni vise ni manje nego 5.000

_ raznih pogleda.

_ Zvuéni efekti za igru snimani su
visoko u ameri¢kim Sierrama a o

_ kvaliteti grafike dovoljno govore shke
koje upravo gledate. »
ma. Nalme morat ¢ete pomogi Atrusu

Sad se sigurno pitate, na cemu
se sve to radi? Pa naravno, Silicon

~ Graphics stanice i Softimagea soft-
~ware ¢ine ¢uda a Rand Miller je za

- Fast Company ¢asopis izjavio: “We
_ don’t care what it costs. We want the
~ best people in here”. Pa su tako

_ zaposleni l}udl iz Industrial Light &

Magic i Disneya, na Rivenu radi 23

~ ljudi i to 12 sati na dan, potroSeno je

pola miliona dolara za 13 SGI stanica,

‘spominje se i cifra od pet miliona
~ dolara za. lzradu ove lgre Kad ie bal

nek’ je bal. ,

Istodobno bi se trebale pojaviti
inacice za Mac PC PSX i Sega
Saturn. 4 ,

PROCESOR [ i |

8-512 MB_(EDO RAM), 256 KB |
1-2 MB
| PCI Local Bus

N CACHE
GRAFICKA MEMORLJA
GRAFICKI KONTROLER

64-BITNA GRAFIKA | da
| 'REZOLUCIJA/BOJA 1280x1024/256/True Colours
TVRDI DISK 810 MB ili veéi
[@e_mz_ PCT Local Bus
POBOLJSANI IDE/ 32bit da/da

IDE DUAL CHANNEL da

CD ROM po_izboru

ETHERNET NA PLOCT
["EXPANSION SLOTS
INSTALIRAN DMI
OPERATIVNI SISTEM
DIMENZIJE, TEZINA

a
3 ISA, 2 PCI, 1 ISA/PCI |
d

a
Win '95 / Win 3.11
16x36x41

Trazimo distributere na
podruéju Hrvatske i BiH!

Generalni distributer za
Hrvatsku i BiH:
Computer Software
A. Mihanovica 18,
40000 Cakovec
Tel. 385-040-315-601
Fax. 385-040-315-132
e-mail: computer-
software@ck.tel.hr

Predstavnistbo Split:
Wanda Euro
R. Boskovic¢a 22, Split
Tel/Fax: 021/31 30 24, 31 32 47
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zemljopisne.....), poglede iz satelita, gomilu
statistickih podataka, mnostvo podataka,
; ; slika i glazbenih zapisa koji svjedoce o kul-
Treba li vopce pred- turi, povijesti, znamenitostima pa éak i o
stavljati ovaj CD? Nakon Zivotinjama koje obitavaju na odredenom
uspjeha prethodnih podrucju. Specificnost Encarte je njena
izdanja, Microsoft svoju ;7 -6na iscrpnost, preglednost, vizualno
dobru formulu uspjeha dojmljivi prikazi i u citavom tom moru
cini jos boljom. podataka, jednostavnost pretrazivanja. ;
Encarta 87 sadr2l karte (politicke, Encarta sadrz! 1.2 miliona naseljenih pe——

inhe 76 century,
mrusque‘a;mmqvmfne

mjesta koje bez problema mozete pronaci
oznacene na karti (npr. Markusevacka
Trnova!) te 50 detaljnih mapa s rasporedom
ulica najvecih svjetskih gradova.
: 5 - ‘ Za one kojima je Internet veé zivotna
aut this Map  oconcn_olmaney . o @Obek  Bgppen svakodnevica, dobar je podatak da vam
; ’ isika Encarta pruza mogucnost izravnog linka na
7 000 internacionalnih WWW siteove.
Paosjelite Encarta World Web site na:
hitp://www.microsoft.com/ewa/

Croatia

~ ENCARTA 97
OS Win '95 Wln NT

Min. konflgur'acua.
PC 486,33, 8MB

Microsoft

i Hutchinson History Library [

Roon, Albrecht Theodor
Roosevelt, (Anna} Eleanor

i GREATEST MOMENTS OF OUR TIME S

5 0S: Win 3.11, Win '95, MAC : 7 :
% Min. konﬁgur\acua_ & ~ | IZdavaé Helicon [)I'edsta\f';aj nam CD
= PC 486,33, 8VB : s kojem je obradenc 10 000 pojmova,
EMME=Interactive H | ARY dogadaja t lignosti sa-preko 1.5 mil-
iena r1jecif 600 iluslracija: €D je-
jednostavio pretrazivati po kategori-
ama ili ki;ucmm rijecima 2 zatim'sli:
1 jede:fotogratski-zapisi-uz objasnjenje
“pojma, teorijske iskaze, karle, tablice; kronslogije....veé
prema tome Sto"ste-odabraliza trazeni podatak. lako nije
po izgledu atrakuvan i do;mmv nvaj €D sadril velik brol
-podataka i za S L o
I ONE KOTISHIKE = |4 ;TCHINSON HISTORY LIBRARY |

‘koje priviacl bro- . : : ’
jiostpodatakaa. OS: Win 3.11, Win '95, Win NT|

‘ne v:zuahzacua . Min. konfiguracija:
dobar-je odabir,. PC 486,66, 8MB

Helicon
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FRENCH YOUR WAY 2.0

Syracuse Language Systems i Random
House sa proku$anim sustavom uéenja
stranih jezika, svakako su na samom
vrhu u osmisljavanju inovativnog mul-
timedijalnog softvera. Uéenje uvijek
predstavlja problem, osobito ako
—— gradivo morate savladati sami. U tom
smislu ovaj CD rjeSava i najvece probleme pri uéenju i
pravilnom usvajanju gradiva. Opremljen dodatnom kase-
tom i mikrofonom, vas ¢e se poku$aj ucenja pretvoriti u
uspjeh i zadovoljstvo. French Your Way 2.0 omogucava da
u prvom redu éujete pravilno izgovaranje rijeci i fraza a
zatim ih izgovarate uz ispravljanje greSaka sve do
savr§enstva ili pak do granica vase strpljivosti i upornosti.
Dakle, ovaj je te¢aj namijenjen onima koji su uporni ali i
onima koji uvijek odustaju na pola dovrSenog posla.
Moguénost ponavljanja te kombinacija audio-vizualnih
metoda ucenja ovdje dobiva pravi smisao. Tecaj je prila-
goden stupnju vaseg znanja i vaSem napredovanju u
ucenju, posjeduje englesko-francuski rjeénik, aktivnu kon-
verzaciju i moguénost usvajanja preko 2.500 rijeci.

" FRENCH YOUR WAY 2.0

| 0S: Win 311, Win 95

Min. konfiguracija:
PC 486/33, BMB
7SyrEuse L. S./Random Housd

CASTLE EXPLORER

Znate li kako je Zivjeti, jesti, spavati,
raditi | zabavljati se u zamku iz 14-o0g
stolje¢a?

Dok je to za jedne mozda nebitno i
nezanimljivo, za druge je pravi izvor
zanimljivosti i uzbudljivih informaci-
ja. Castle Explorer, CD prepun sred-
njovjekovne ikonografije, donosi niz zanimljivih prikaza
srednjovjekovnog zivota. Bogate ilustracije, prepune
detalja i upotpunjene trubadurskom glazbom, proSetat ce
vas zivotom dvorca ali i Zivotom izvan njega. Zivotopisni
tekstovi, zapisi, panoramski prikazi i situacije djeluju
izuzetno autentiéno pa éete moél sakupljati i blago,
zalaziti u sobe, prolaze i prostorije koje evociraju
uspomene na davna i Zivotopisna vremena a istodobno
sudjelovati u tajnoj misiji unutar zidova zamka barona
Mortimera. Ukoliko se odluéite za ovaj zanimljiv i $arolik
CD, ugodno ¢e vas iznenaditi
preko 30,000 rijeci i tekstual-
nih zapisa, viSe od 3 sata
audio zapisa te preko 80
odli¢no napravljenih 3D
objekata koji zabavu €ine jo$
uzbudljivijom. <@

CASTLE EXPLORER
| 0S: Win 3.11, Win ‘95
\ Min. konfiguracija:
\ - PC486/33, 8MB
Dorling Kindersley

LEONARDO
THE INVENTOR

Ovaj multimedi-
jalni CD vraca
vas u vrijeme
4 genijalnog umjet-
nika i izumitelja
koji je imao vizije
za stoljeca unaprijed. Leonardo da
Vinci. Jedan od najvecih umjetnika
svih vremena ujedno je i genijalni izu-
mitelj koji je postavio osnove za
mnoge izume koji su nastali mnogo
vremena nakon njegovih zamisli.
Rije¢ju, slikom i zvukom, rad
velikog Leonarda je pred vama.
Njegovi izumi su prikazani originalnim
ilustracijama i crtezima te potpuno
renderiranim 3D animacijama koje
zorno prikazuju kako su izgledali tenk,
ronilacko odijelo, helikopter.....mnogo
prije nego su napravljeni uz pomo¢
moderne tehnologije. Video sekvence
vam vijerno prikazuju kako su
Leonardove skice saZivjele u
dana$njosti. -

LEONARDO THE INVENTOR
0S: Win 3.11, MAC

Min. konfiguracija:
PC 486//25, 4VB
Softkey

abcdefghijklmnopgqrstuvwxyz

Games

What's that
noise ?

Guess
what

Spell it

mer-wws Y FIRST

el i INCREDIBLE,
AMAZING DIC-
TIONARY

Dorling

Kindersley je
apsolutno vodecl izdavaé €iji su se
CD naslovi uvijek izdvajali svojim
edukativnim usmjerenjem, odlicnom
metodologijom, zanimljivim pris-
tupom i bogato opremljenim CD
paketom. Dakle, ni ovoga puta nisu
promasili. U ve¢ standardno iza-
zovnoj kutiji, pored CD-a se nalazi
luksuzno opremljen slikovni rjecnik,
zatim slikovnica opremljena naljep-
nicama koje morate nalijepiti na
pravo mjesto, samoljepljive sli¢ice
zZivotinja u vrlo luksuznom izdanju te
karte koje su s jedne strane
oznacene slovima abecede a s druge
oslikanim pojmovima koji se vezuju
za to slovo (npr. slovo a - apple).

My First Incredible, Amazing
Dictionary CD je zaista pravi put ka
pravilnom uéenju engleskog jezika.
Zanimljivom i jednostavnom kombi-
natorikom objasnjena je ogromna-
koli¢ina pojmova, gramatickih kate-
gorija, definicija i znacenja. CD
objasnjava preko 1. 000 rijeéi i nji-
hovih znaéenja koje mozZete usvojiti i
uz pomo¢ iscrpnog rjeénika. My First
Incredible, Amamzing Dictionary je
CD u cijelosti prilagoden jednos-
tavnom ucenju i pravilnom usvajanju
gradiva uz zabavu i aktivno sudjelo-
vanje pri uéenju. Ukoliko dvojite oko
poklona za osobu miade dobi kojoj je
odluka ka usvajanju engleskog jeziku
tek na zacetku, omogucite joj da slo-
bodno saviada gradivo a uz to se i
ugodno zabavi - necete
pogrijesiti. <«

MY FIRST INCREDIBLE AMAZING
DICTIONARY

| 0S: Win 3.11

) Min. kanfiguracija:

1 PC 386/25, BMB .
Dorling-Kinderslay Multim.
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Blood & Magic

ilno sam se razveselio dobivsi

igru misleéi da se radi o nekom

novom FRP-u, ali nakon zan-
imljivo nacrtane uvodne animacije i
odabira podetnog teritorija, bio sam
razoCaran jer je Interplay napravio
najobicniju realtime strategiju. U svi-
jetu kojim vladaju mocni ¢arobnjaci,
zmajevi i vitezovi postoje i slabasna
stvorenja koja sluZe za pretvaranje u
odredenu vrstu bi¢a. Za takve je
transformacije potrebna odredena
koli¢ina Carolije zvane mana. Ta
osnovna stvorenja (Basal Golem) nas-
taju iz energetskog bazena
Bloodforge, koji i samostalno
polagano skuplja manu. Osnovna se
stvorenja mogu pretvoriti u obelisk -
na taj na€in meditiraju i skupljaju
dodatnu manu za Bloodforge. Osim za
transformacije, mana je potrebna i za
koristenje magije razvijenijim likovima.
Svakim novostvorenim likom,
uni$tenim protivnikom ili bacenom
magijom, dobivate odredeni broj expe-
rience bodova i moZete ih rabiti za
“otkrivanje” nove vrste likova.
Nazalost, zavrSivsi igru u jednoj
zemlji, morat Gete iznova skupljati
bodove. |

&

Mada temeljena na provjerenim
pravilima AD&D-a, iznenadit ¢e vas
Sto je igra Blood & Magic ipak samo
ohicna strategija u kojoj glavnu
ulogu imaju legendarna stvorenja
izgubljenih kraljevstava.

Tihomir Jauk

Da bi se osnovno bice trans-
formiralo u neko novo, bolje, treba
imati strukturu pomocu koje ¢e se
prvo pretvorati u metapod, a tek
potom u novo stvorenje. Vise je
razli¢itih struktura i ne moze svaka
razviti bilo koje bice. Tako ¢ete zombi-
je razvijati u kripti, a ratnike i vitezove
u baraki. Ako nemate Zeljenu struktu-
ru, pronadite na karti foundation i na
njoj izgraditi novu strukturu tako da na
svaki njezini krak postavite jedan
obelisk i uz dovoljno mane pretvorite
ih u Zeljenu strukturu. Zelite li nakon
prve karte imati neko bolje stvorenje,
a nedostaje vam experience bodova,
nemojte odmah zgotoviti misiju, ve¢
okruZite neprijateljski Bloodforge
jakom vojskom. Jadnik ¢e nestati
zasipan udarcima, a vi slobodno
“Stancajte” bodove stvarajuci nova
osnovna stvorenja ili bacajuci magiju.
Nazalost, prelaskom na drugi quest
kreéete ponovno od nule pa vam
ovakav nacin igranja i nije ba$ isplativ.
Sama igra je tehnicki solidno izvede-
na, samo bi trebalo popraviti nagin
upravljanja likovima i njihov prilicno
neinteligentan nacin prelazenja terena
i zaobilaZenja prepreka. Od toga, €ini

se, pate mnoge danasnje igre, pa tako
i izvrsni Red Alert.

Igra zahtjeva barem 486-icu na
66 MHz i 8 MB RAM-a, a dobro ¢ée
vam doGi i veée vrijednosti. Grafika je
u ¢udnovatoj 320x400 rezoluciji i ne
pruza veliko zadovoljstvo. Zvuk je
osredniji, ali ée raznolike melodije,
vjerojatno, zadovoljiti veéinu.
Sveukupni dojam je ipak ispod
kvalitete koju oCekujemo od
Interplaya. Mozda ¢e se igra svidjeti

zadrtim strategasima ili FRP fanatici-
ma, ali ne zadugo. <@

L BEDORIG EAGIC o
|Igrano nar PC 586,133, 32M8B
]

| Zvuk 55%
Grafika 41%
| lgrivost ..

3’7Drugie pl,atfglﬂel\l/&,

i - e
UKUPNO .
Min. konfiguracija
PC 486,66, 8MB
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Novi HP Laserdet 6P. 8 stranica u minuti. To je brzina.

Kada bi postojalo ogranicenje brzine za pisace,
HP LaserdJet 6P bi vec bio u zatvoru. S brzinom
ispisa od 8 stranica u minuti on je uistinu brz.
Prvu stranicu ispise za manje od 20 sekundi.
Ima ne jedan, nego dva paralelna IEEE prikljucka
kao i jedan Local Talk prikljucak. Njegov
infracrveni (IR) port... uh... mala stanka...

10 puta je brzi od prijasnjeg, tako da je bezicno
ispisivanje 'usmjeri i pucaj' jos brze. Jasno, sto
je brzi pisa¢, korisnik je ucinkovitiji . Ali za
povecanu ucinkovitost zasluzna je i HP-ova
napredna tehnologija. HP LaserJet 6P, primjerice,
opremljen je nasim novim jezikom za ispisivanje,
PCL6. On osigurava brzu obradu i tiskanje
slozenih slika i crteza, a cekanje na nastavak
rada s aplikacijom je krace. Osim jezika PCL6
HP LaserdJet 6P zna jos tri vazne rijeci: kakvoca,
uporabljivost i prosirivost. Tehnologija 'Resolution
Enhancement' daje ispis najvise kakvoce.
Uporabljivost moze zahvaliti upravljanju papirom

i ukupnom kapacitetu od 350 listova.

Zahvaljujuci donjem spremniku s 250 listova i
visenamjenskom ulaznom spremniku od 100
listova, s lakocom mozete birati izmedu obicnog
papira i posebnih oblika, kao sto su
memorandumi, inventurne kartice ili folije.
Memorijski SIMM utori odgovaraju industrijskom
standardu i omogucuju lako prosirivanje.

A za zadivljujuce rezultate preporucamo prehranu
bogatu HP-ovim priborom, kao sto su papir,
folije, film i toneri.

Dakle, sto cekate? Krenite macjim skokom i

kupite HP LaserJet 6P jos danas.

St i

HP pisaci: kada papir radi za vas.

Ovlasteni prodavaci:

A caciars

é:
%%

@)

ES PLUS

HERMES PLUS d.o.o.
Zagreb 10000
Osekovska 18

Croatia
tel. +385/1/2331-061
fax +385/1/2331-930

Alem Sistem, Zagreb, tel. 01/230-20-17 « Alfa kompjuter, Zagreb, tel. 01/6112-825 » Arbor, Rijeka, tel. 051/260-028 ¢ ASB, Zagreb, tel. 01/6554-095 * Autronic, Zagreb, tel. 01/6111-044 « Bel Data, Varazdin, tel. 042/211-

622 + Biro Data Servis, Zagreb, tel. 01/250-131 « Comel, Karlovac, tel. 047/621-366 * Coting,
tel. 021/362-136 » HSM informatika, Zagreb, tel. 01/423-070 « IB oprema, Zagreb, tel. 01/6110-811 « Impuls, Rijeka, tel. 051/216-988 * Irata racunala, Zagreb, tel. 01/567-429 « J-Ware,

Zagreb, tel. 01/6118-813 » Data commerce, Zagreb, tel. 01/338-250 « DIT, Hrvatski Leskovac, tel. 01/777-144 « Enel, Split,
Slavonski Brod, tel. 035/443-019

« Kodeks, Zagreb, tel. 01/350-666 « Libertina, Dubrovnik, tel. 020/412-624 ¢ LPC, Zagreb, tel. 01/4555-506 * Microlab, Zagreb, tel. 01/539-155 ¢ Mobile, Zagreb, 01/660-20-80 * Narodne novine, Zagreb, tel. 01/6114-
555 « POS trade, Split, tel. 021/357-149 + Programska kuca, Zagreb, tel. 01/6129-630 * Senso, Zagreh, tel. 01/6119-506 * SPAN, Rijeka, tel. 051/218-340 ¢ SPIN, Osijek, tel. 031/127-019 « Storm Computers, Zagreb,
tel. 01/2337-219 » SYS, Zagreb, tel. 01/2339-999 « Times, Zagreb, tel. 01/372-233 « Ultra, Zadar, tel. 023/331-619 « VIKON, Pula, tel. 052/213-727 « ZIT, Varazdin, tel. 042/211-744 » ZOLA, Zagreb, tel. 01/6525-860 ¢
ZTP, Zagreb, tel. 01/431-173 ]



Heroes of Might

akon ne ba$ najuspje$nije
N finalne bitke, misleci da ste

napokon porazili sve heroje koji
bi vam mogli zagor€avati Zivot, otisli
ste u zasluzenu mirovinu. Za par
mijeseci dobili ste poruku i dva zan-
imljiva prijedloga. Va$ lord Archibald,
koji je nakon prvoga dijela doSao na
vlast, ubrzo je shvatio da je bolje
podanicima oteti odmah nego Cekati
da porez obavi svoje. Archie je oku-
pio svu silu nekromanata, warlockova
i Carobnica, a vas moli, kao iskusnoga
stratega, da mu pomognete osvojiti
preostale svjetove. Druga je poruka
od njegova ruznog brata Rolanda, koji
je pri zavrSetku pro$loga rata dobio
tek jedan svijet te, nezadovoljan, nam-
jerava dici ustanak. Za vase usluge
nudi vam novac (aha, mito!) i slavu.
Jedini je njegov problem &to su uz
njega veéinom seljaci i vitezovi, a uz

Nemojte razvi-
jati sve gradove
jednakom brzi-
nom. U pocetku
razvijajte samo
one koji su vam
od strateSkog
Znacaja i nikada
ih ne ostavljajte
bez obrane.

Archiea crni zmajevi i titani, ali zato
ste vi tu i svojom ¢ete lukavos$cu,
lovom i snimanjem pozicija dokazati
da ste bolji, jaci i spretniji.

U ovoj ste igri vi general i uprav-
ljate svojim herojima. Svaki ima svoju
vojsku koju ste mu vi kupili. Za razliku
od prvoga dijela, ovdje moZete imati
¢ak 8 heroja i neogranicen broj dvora-
ca i sela. Vise je predmeta i vie
zadataka. Heroes of Might and Magic
je igra jednostavna za igranje pa su
stoga omoguéili odlu€ivanje o tri vrste
poslova samo jednim potezom. To su
kretanje, kupovina i gradnja.

Kretanje se odigrava vrlo jednos-
tavno. Klikom na Zeljenog heroja i
klikom na poziciju na koju Zelite doci,
on ¢e vam iscrtati put. Ako vam treba
jedan potez da stignete onamo, staza
¢e biti iscrtana zelenom bojom, ako
ne, ostatak ¢e puta biti iscrtan
smedom bojom, a na odrediStu ¢e biti
ispisan broj potrebnih poteza.

Gradnja se odvija u dvorcu.
Svakim potezom mozete izgraditi
samo jednu gradevinu pa morate sami
odlugiti koje su vam najvaznije (neke
od ovih gradevina su opisane u 12. br.
Hackera). Neke vam sluze za bolju

lzvodenje same
bitke se nije promi-
jenilo od proslog
nastavka. Dodana
vam je mogucnost
gradenja vodenog

1 rova oko dvorca
kako bi se lakse

~ ina.

Heroes of Might and Magic, koji je napravio New
World Computing kao nastavak legendarne igre

King’s Bounty, napokon je dobio i svoj kvalitetan
nastavak.

Vas heroj mora skupljati iskustvo u
bitkama ili istrazivanjem teritorija i tako
se razvijati.

obranu dvorca, a neke za brZi razvoj
jedinica.

Da biste svoju vojsku odrzali
moénom, kupite odredeni broj jedinica
koje ¢e gradovi tjiedno proizvoditi. Vrlo
je vazno u gradu izgraditi bunar (well)
koji poveéava proizvodnju. Jedinice
mozete nadopunjavati i izvan gradova
na odredenim lokacijama. Takve
lokacije su Swamp, Archer’s House,
Peasant Hut, Wagon Camp, Watch
Tower ili Troll Bridge. U gradovima
mozete kupiti i heroja ali samo ako
nije ve¢ drugi u gradu. Da biste sve
ovo mogli ¢initi, trebat ¢e vam rudnici
i pilane jer vam donose sirovine i
novac.

Zbog ovako jednostavnog nacina
igranja, bilo je programerima lako
staviti mnostvo sitnih detalja i lokaci-
ja, Sezdeset likova heroja, preko
Sezdeset vrsta jedinica, Cetrdeset
razli6itih gradevina, preko sedamdeset
predmeta i desetak raznovrsnih sirov-



Bibor Kiraly

DRUGO MISLJENJE

Nakon sad veé legendarnih igara
Kings Bounty i Heroes of M&M, stize
nam i treéi nastavak ove prekrasne
igre (sluzbeno: drugi). Moram priznati
da su mi se jos od Amiginih dana
ovakve strategije jako svidale, tu je
bio i legendarni Warlords, koji je u
svom drugom izdanju ¢ak dozivio i
remake (Warlords 2 DeLuxe), pa moram
pohvaliti i ovaj nastavak. Osim nesto
poboljsane grafike i puno novih ani-
macija, igra je dobila gomilu novih
jedinica i dva nova lika, Sto je cini
daleko zanimljivijom od jedinice koja
je najéesée postajala monotonom i
dosadnom. Tu je joS i moguénost igra-
nja u mrezi, putem modema i ono
najzanimljivije “Hot Seats” koji nam
omogucava igranje na jednom PC-u sa
6 igraéa. Sto jo$ reéi osim: mozda vri-
jeme strateskih igara na poteze, poput
ove, polako prolazi pod navalom real
time strategija, ipak i ovakve igre
imaju puno drazi, zato ih barem
isprobajte!

Silvano Bucic

undeadova i vampira. Njegove su
mane slabo razvijene napadacke
sposobnosti i otezano udruzivanje nje-
govih jedinica sa “Zivim” jedinicama,
¢ime se smanjuje moral. Knight,
vitez, ima dobro razvijene ratnicke
sposobnosti i vodstvo ali je slab s
¢arolijama, $to mu spusta vrijednost.
Svaki heroj ima svoje iskustvo,
¢ime razvija svoje sposobnosti, ima
svoje magi€ne predmete, brzinu kre-
tanja, Carolije i svoju magiénu snagu.

Carolije

U svakom gradu moZete osnovati
tzv. udrugu ¢arobnjaka (mages guild),
koja vam donosi nove arolije i

‘ nadopunjulu maglénu snagu. Svakr

Svaka klasa heroja (u [
ovom slucaju bar-
bara) ima svoj tip

grada. Vas$ grad moZe
biti ovako razvijen

nakon tridesetak
poteza neprestanog
ulaganja.

pomicete svoje jedinice. PokuSajte
uvijek imati barem jednu jedinicu za
dalekometno gadanje jer je to najbrzi
nacin uniStavanja protivnickih strijela-
ca. Za vrijeme bitke va$ heroj moze
bacati ¢arolije (ako ih ima). One se
dijele na napadacke i obrambene, ali
jednim potezom moze baciti samo
jednu ¢aroliju. Jedan je potez zavrsen
kad su sve jedinice napale (ili se
pomakle). Budete li morali pobjeci s
bojnog polja, gubite vojsku i heroja.
Ako vodite bitku s protivnickim hero-
jem, mozete mu predati bitku i
jedinice, a on ¢e vama ponuditi
odredenu nov¢anu naknadu.

Kako poceti

Najbolje vam je, za pocetak,
ugitati poziciju standardnih igara
“tutorial”. Ako vam to dosadi, a hoce,

Heroes of M&M 2

gic 2

odaberite jednu od 20-tak standardnih

Disk Editorom i zabavljajte se sa lini-
jom 00004A0. Novac i sirovine vise
ne bi trebale biti problem. <@

HEROES OF M&M 2
Igrano na: PC P5,/100, 32MB
Druge platforme: N/A

..... . 70%

80%

Igrivost | .. 90%
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UKUPNO o
Min. kenfiguracija: | % ‘
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Realms o

isticki fanatik kako bi prave avan-

ture zapravo trebale izgledati?
Moje je misljenje, da bi nas, ukoliko je
rije o pravoj avanturi trebala prvo
privuéi prica. Naime, prosecemo li
proSlodcu, najveéi osjeéaj “da ste
tamo” su davale igre u First Person
Perspectiveu, ali su se stvari pocele
mijenjati dolaskom Originovog System
Shocka, €iji engine i ugodaj jos i
danas mogu pokazati $to je dobar
proizvod. Naime, 1994, kad je ova
igra iza$la, light sourcing koristen u
vecini njezinih grafickih rutina bio je
vra8ki impresivna stvar i pokraj
ovakvih rutina mnogi su se
FPP-ovi mogli sakriti u migju
rupu (Doom ukljucen).
0Osim toga, System Shock
je u svijet FPP-a unio
pojam velike interak-
tivnosti, razmisljanja i
naravno - neosporavanog

Zapita li se ikad zagrizeni avantur-

lako se u igrama First Person Perspectiveu

trude pronaci valjan razloy kako hi vas

natjerali da pokosite nebrojene gadove koji
se zalijecu u vas, moram priznati da tisuce
igraca katkad pomisli kako hi napokon tre-
halo napraviti neSto Sto spada u granice

normalinog, reainog.

nasilja. S vremenom se i Gremlin
pokuSao pozabaviti tom tematikom
izdavsi igru Normality. Ovakav tip
Cistokrvne avanture se pokazao vrlo
dobrim proizvodom, a prihvatila ga je i
vecina boljih ragunalnih ¢asopisa
(ukljuCujuéi i Hacker). Druga igra
slicnog usmjerenja je najnoviji Realms
Of The Haunting koji (hvala
Svemogucéem) gura prema samom
vrhu u8avsi u Zanr combat-avanture
(ne Zelim ovo prozvati Roleplayingom
jer izmedu ova dva Zanra ima mnogo
razlike) koju je uveo 'Shock.

No, prije nego krenem s nakla-
panjem o samoj igri, reéi éu koju o
potpuno novom Gremlinovom
3d engineu. Naime, Gitava je
igra modelirana u 3d-studiju
te editirana u Photoshopu,
$to mozda zvugi primi-

tivno, ali zavr$ni rezultat
pokazuje suprotno. Kao
prvo, svijet u Realms of

lako ova izrazito
nevina njuska jed-
nostavno zraci
dobrotom morat
¢emo se prisjetiti da
on izbrise s lica
zemlje oko 500 pro-
tivnika do kraja
igre.

The Hauintingu je modeliran s
gomilom tekstura koje se posebnom
metodom djelomiéno uéitavaju u visu
memoriju, a rezultat toga je vrrrrio
brza igra koja bez problema u lo-resu
radi na 66-ici i, to je najimpresivnije,
u realnom timeu renderira potpuno
detaljne dvorce i jedan od najljepsih
interijera crkve ikad videne u igri (u
Hrvata). Naravno, tehnika prikazivanja
protivnika je izvedena klasiénim pred-
renderiranjem. lako sve to izgleda
pomalno zastarjelo, nakon nekoliko
vrisaka i preciziranih zvuénih efekata
te bestije znaju postati vrlo jezive
(osobito u mra€nim sobama).

Dio teksta koji sluif za pro-
midébu autentiéno neuvjerljivih
fema

Sto se tige fabule, Realms Of The
Haunting konkurira poprili¢no
zabavnom psiholoSkom horror temom
koja se poigrava ljudskim strahom od
apokalipse. Stoga, Gremlin nije
odlucio plasiti nas ukidanjem X-filesa
na drzavnoj televiziji, ve¢ zanimljivom
pri¢icom koja vas stavlja u ulogu
Adama Randalla (ne pitajte me odakle
mu ime), koji se nakon smrti svog
oca i nekoliko posjeta navodnog
oCevog suradnika, odlucuje pogledati
svojoj proSlosti u oéi i | tako na$
Adam, nakon nekoliko sati putovanija i




TEMA BROJA

Damir Rukavina

Grafika je odliéna, zvuk je cool,
igrivost je mrak... bla, bla, bla, trué,
trué... Stekao sam neki dojam da
ovako bas i ne hi bilo pozeljno
zapoéeti bilo koji tekst, a kamoli drugo
misljenje. Gremlinov nagli zaokret u
izradi igara od onih sportskog tipa,
koje su, mora se priznati, odlicno
prosle na trzistu, na ove koje sada
opisujemo u Hackeru, strategije i doom
klonovi, bas mi se i nije pretjerano
svidio, narocito nakon remakea igre
K240, koja, zacudo, nije nazvana K240
2 vec Fragile Allegiance - gdje one
slike sa kutije upravo prikazuju igru u
svom oéaju. Naravno iako se malo toga
promijenio na Realmsima, igra je ipak
mnogo holje napravljena. lako nezan-
imljive price, koju smo mogli vidjeti u
gomilama avantura, igrivost i atmos-
fera ¢e ovu igru uzdignuti iz gomile
sliénih. Ali ne samo to, sigurno je da
¢e je i vlasnici slabijih 486-tica zavol-
jeti jer zacudo (nije pod Win ’95) igra
¢e dobro raditi i na njihovim raéunali-
ma. Ako vam ovi razlozi nisu dovoljni,
ipak isprobajte ovu igru, ima ono
“nesto” Sto ¢e vas zasigurno jedno
pristojno vrijeme zalijepiti za vase
ekrane.

Silvano Buci¢

razgledavanija razbijenih pecata
dobivenih od gore navedenog sum-
njivca, napokon ulazi u selo svoje
miadosti gdje, zamislite, ulazi u gole-
mu seosku vilu koja ga je “priviagila

Nakon dva dana
programa lokalne
turisticke agencije,
Adam stiZe do nev-
jerojatno intrigantne
slagalice gdje treba
popaliti (ne mislim
ukrasti) pet svijeca
oko magicnog
znaka; AAAAAAHHH,
MOJA KOSA!!!

svojom aurom” i misti€nim pricama o
nestancima ljudi, mraénim ritualima...
No, buduci igrace ba$ ne zanimanju
Adamove avanture sa sedam
seljangica, niti idilicne scene snijegom
prekrivenih planinskih vrhova, na$
junak je komercijalnosti radi morao
izravno iz taksija uéi u jezivu vilu,
nakon ¢ega se dogada ona scena s
vihorom i vratima koja se zaklju€avaju
iza njegovih leda (kako bi bilo nam-
jestiti to na vratima kupaonice?).

| tako, nakon toga Adam (vi)
pocinje bauljati po kuéi doznajuci sve
viSe o prokletstvu koje progoni selo
sve od krizarskog doba. U redu, prica
mozda i nije Bog zna $to, ali igra je u
tome kako se ona razvija, tako vi pos-
tupno otkrivate avetinjsku kuc¢u i upoz-
najete njene tajne. Prigica se razvija
iznimno zanimljivim putem - nakon
nekoliko stimulirajuéih FMV-a i neko-
liko desetaka zanimljivih prostorija,

jednostavno shvatite da ste proveli
Sest sati prazneéi saCmu na desetke
nesretnih demona koji umiru u naj-
gorim mukama.

Pa iako oni padaju kao muhe,
potrebno je spomenuti da je Realms
Of The Haunting ipak avantura, i to
vrlo teSka. Igra se moze Ciniti
bizarnom s obzirom da Easy mode
automatski izabire predmete koje
koristite, ali se nakon nekoliko sati
istraZivanja pokaze suprotno. Svjetovi
po kojima putujete su uistinu golemi,
a tu su jo§ i specificne slagalice, od
logi¢kih puzzlova do klasi¢nog sakupl-
janja predmeta. Primjerice, jedan od
najboljih ambijenata u jednom od
bizarnih realmova kroz koje putujute je
golemi satni mehanizam kroz koji
morate pro¢i pazeci da ne zazvoni
zvono koje bi probudilo entity koji
ondje vlada. Drugi dijelovi igre se



odvijaju u najrazli¢itijim jezivim svje-
tovima profesionalno docaranima tako
da se morbidni prizori i mracna tema
naprave jo§ mracnijima.

Da igra bude i akcijski nabijena, u
mrac¢nim realmovima drustvo ¢e vam
praviti preko dvadeset gostoljubivih
bestija koje jure na vas Zivotinjski
urlajuci i lede¢i vam krv u Zilama. No,
i vi konja za trku imate. Realmsi vam
na izbor daju oko dvadeset razligitih
oruzja, od karabinke do ¢arobnog
§tapica, §to igri daje iznimnu draz.

Sto se tige istrazivanja i probijan-
ja kroz dimenzionalna vrata, u Realms
Of The Hauntingu imate na izbor pet
golemih svjetova isprepletenih
mnogim slagalicama i detaljima.
No, detalj nije stvar koju Zelim
istaknuti. Naime, veli¢ina
svjetova po kojima se pro-
bijate je zastrasujuca.

Sam Heled (Zemlja) pred-
stavlja selo sa kuéama,
vrtovima pa ¢ak i
prekrasno dizajniranom
crkvom dok u Raquili imate
dojam da ste zasli u zonu
sumraka. Naravno, u svaki
realm zalazite s posebnom
zadacom (potraga za soulkeyjem,
primjerice), iako i samo lutanje po
njima pruza odredeno zadovoljstvo.

Slike poput ovih bi
mogle prosiriti
granice maste
mnogim igracima
koji pobijaju zakone
fizike puneci pro-
tivnike nerazmjern-
im koli¢éinama
olova.

Dio teksta u kojem autor
obraziaZe nestaSicu krvi u
Gremlin studijima

Da, istina je....Realms Of The
Haunting je izniman po tome $to je
izveden bez kaplje krvi. Stovise, krvi
nema ¢ak ni kada upucate bestiju, $to
me ugodno iznenadilo, a shvatio sam
da je i sveukupni ugodaj nekoliko puta
bolji - protivnik samo urlikne i padne
na zemlju. Smanjuje li to “horror” u
fabuli? Pa...ne. Naime, glavna stvar
koja drzi napetost u Realms Of The
Hauntingu je mragnost i paranoja
Cijim mracnim utjecajem i najveselija
lokacija pocinje izgledati izopaceno.

OCit primjer je radna soba sa
sarkofagom i okultistickim sagom u
kojoj saznajete zbog Gega su pisma
koja su trebala biti poslana prije
dvjesto godina toliko dobro u$¢uvana.

Gledano s tehnicke strane,
Realms Of The Haunting ima vrlo
dobro izveden interface s kojim se
vrlo brzo moZzete upoznati. Vas lijepo
izveden inventar sastoji se od sto-
tinjak predmeta popraéenih
odgovaraju¢om animacijom
te vrlo dobro zamisljenim
nacinom razgovaranja/
sje¢anja - mozete
raspravljati o svim
¢udnim dogadajima i
osvijeziti “vazne” dijelove
razgovora.

Dio teksta u kojem autor
opisuje glazbu

Jo§ jedna zanimljivost
Gremlinovog Reaimsa: daleko je vise
pozornosti posveéeno zvuénim efekti-
ma nego glazbi, §to se pokazalo
dobrom osobinom jer je kuca koju
pretraZujete prepuna mracnih zvukova

koiji bi s glazbom mali puno gori
ucinak nego bez nje.

Bacimo li pogled na filmske
sekvence stvorene u Bright Light
Studiosu (tipovi koji su pomagali
Originu), mogli bismo pohvaliti ovu
glumacku ekipu koja, napokon, dobro
glumi. Naime, Adam i njegova part-
nerica koju sre¢e na svom putu, iako
nepoznati, vrlo su dobri glumci, naj-
manje deseterostruko bolji nego
“kameleon” Mark Hammil.

| $to jo§ reci....koncept je jedan
od razloga dobrog uspjeha ove igre.

Dio teksta u kojem autor
uvjerava @itatelja da kupi
prokletu igru!

Realms of The Haunting, jedna
od dviju najboljih igara ikad napravl-
jenih, ima vrhunski koncept u koji je
dodano bas sve §to dobru avanturu
¢ini dobrom. Naravno, tu je i grafika,
ali ona nije presudna. Naime, igrivost i
bit ovog Gremlinovog remek-djela je
daleko drugacija od veéine smeca
koje dobijamo u danasnje vrijeme.

Stoga, savjetujem da Realmse
barem isprobate i doznate Sto se
dogodilo onoj osmoj seljan¢ici. <@

&g Girenvam

PC ra¢unala GATEWAY 2000 - va$
najbolji izbor!
SENSO - tel. 01/61 19 505
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Full Tilt 2

od slavnog prethodnika - jedino

novim misijama (tko bi rekao) i
jo§ kojom sitnicom. Tako sada moze
izabrati full-screen mode koji dosta
pridonosi samom ugodaju igre. Posto
je Full Tilt bio skoro savrgen, nije ni
cudno Sto nema veéih razlika izmedu
njega i drugog dijela. Ovaj su se put
autori doista potrudili te su nam na tri
nova stola priutili sate i sate fliperske
zabave. Odmah na pocetku morate
donijeti teSku odluku: odlugiti hoGete i
spaSavati planet, graditi dudoviste ili
loviti ljude i odvoditi ih na drugi svijet.

Ako ste jedan od kronicénih fliper
ovisnika, vjerojatno cete se odluditi za
svo troje, ali poSto doma, vjerojatno,
nemate LAN, morat éemo krenuti
redom.

Prvi fliper se zove Mad Scientist i
od vas se ocekuje da muckanjem
raznih kemikalija i ubacivanjem
kuglice na pravo mjesto (zvuci jed-
nostavno, ali nije) dobijete dijelove
tijela za vase jadno cudoviste koje nije
ni svijesno Sto mu se sprema. Imate li
zvucnu karticu, uocit cete da je vas
ludi znanstvenik iz Njematke pa vam
~je onda jasno kakva cudovista mogu
n

FuH Tilt 2 malo se &ime razlikuje

U zadnjem fliperu slikovitog nazi-
va Captain Hero morate jo§ jednom
(vierojatno ne i zadniji put) uzeti stvar
u svoje ruke i nauciti kriminalce da
pravda uvijek pobjeduje. Boreci se s
njima morate spasiti i ponovno izgra-
diti grad pa mozda, ako budete
dovoljno dobri, osvojite i djevojku.

Svi ovi fliperi nisu nikakva
novost, ali su nacinjeni tako dobro da
Ce privuci i prave fliperske profesion-
alce. Igra obiluje i zvuénim efektima
(kao Sto je i red) pa osim zabavnih
zvukova moZete naletjeti i na kragi
monolog. Upravljanje igrom je zbilja
jednostavno. Raspored tipki se moze
mijenjati, a preuzeta je i moguénost
“drmanja” stola iz prvog Full Tilta, to
je vrlo zgodno.

Autori upozoravaju da vam se
moZe zamrznuti ekran kod ukljutenog
zvuka, ali bez brige, Sanse za tako
nesto su zbilja male. Jedini veéi
nedostatak u igri je Sto ¢esto dolazi
do tilta pri drmanju flipera. Zapravo,
toliko Cesto da se table-nudging i ne
moze koristiti za ono za §to je nam-
jenjen. U svakom slucaju, Full Tilt 2 je
izvrsna igra i pravo osvjezenie,
svakako je nabavite volite li flipere.
Veliki je plus Sto nije hardverski
zahtjevna, no morate imate
Windows 95. -

Bl Kao sto ce staze
muciti vas, tako ce
visoka rezolucija i
mnostvo boja
namuciti slabija
racunala.

utomobilske utrke su na svim
Aigrac’im platformama uvijek bile

jedne od najpopularnijih igara.
Jo§ od davnih spectrumovskih dana
pa sve danas, pred nama su se izm-
jenjivale sve moguce inagice trkacih
vozila, od formule 1 do svemirskih let-
jelica. JaCanjem PC-a, igre su posta-
jale sve brZe i detaljnije, no pravu su
slavu jurilice dozivjele tek na igraéim
konzolama. Svi ste, dakako, ¢uli za
legendarni Ridge Racer sa Sonyeva
Playstationa. Bez obzira na sve, PC
nije imao 8anse jer sve to jednostavno
nije bilo dovoljno brzo. Ipak, prije
nekih Sest mjeseci, pojavila se igra
koja je donijela svojevrsan preokret -
Screamer. Nacinila ju je ekipa odgov-
orna i za Ridge Racera i prvi smo put
imali brzinu i na PC-u! lako se u
visokoj rezoluciji vukla kao smrt, u
niskoj je prela poput macke. Cinilo se
da su konzole ipak dobile konkurenci-
ju. Virgin je pokazao da se dobra i
brza igra moze ostvariti i na ne¢em
tako sporom i loSem kao $to je PC.
Istina, daleko je to jo$ od onoga §to
mozemo vidjeti na konzolama, a
pogotovo usporedimo li cijenu konzole
i onoga Sto moramo izdvojiti za istu

Za razliku od prvog
Screamera, u nas-
tavku mozete birati
izmedu nekoliko
ekipa koje imaju
razlicit izbor auto-




Screamer 2

B

Screamer 2

Dario Rakovac

Uratolomne brzine, ludi auti, jurnjava gradskim ulicama...
Sve to, hez imalo straha od prometne policije, danas
moZete pronaci samo u kompjutorskoj igri. Opet nam je
Nirgin Interactive pokazao kako se to radi te je legendarni
St:reame,r tohio nas| {gmka Im;on Ridge Hacer

s

OSIm\da cetef se utrkivatlfn Sest
razli¢itirstaza u Engleskol Egiptu,
Californiji, Finskoj, Sv;car ji
“kraju; uvrhunski-napravlj
kolumbijskoj dZungli. Staze su
prilicno zahtjevne, a buduéi je sama
igra dosta ubrzana, potrebno je
iskustvo za savladavanje proklizavanja - — e ——
i stiecanje osjecaja za automobil pri SCREAMER 2

'tolikom brzinama. Ukratk.oz sli€no kao Igrano ) P5/’|BB SEMBJ
i u starom Screameru, ali ipak malo ;

Ip staza. Ipak, rije¢ je o vrhunskoj igri
i definitivno najboljoj u klasi radi koje
/¢e svaki ljubitelj utrka pojuriti do

" najblize trgovine softverom. Pa sma-
trate li se takvim, pojurite i vi i, vjeru-
jte mi, necete zazaliti! <&

zahtjevnije. Toliko o bitnim stvari- Druge P'atforme N/A
ma. Zyvuk ... '
0d ostalih novosti: sada . Grafika

mozete birati i ekipu za koju se : lgrivost ...
natjecete, kao i automobil koji ete . -
voziti, §to, doduSe, daje neki privid
moguénosti biranja, ali osim boja i

Mala péelica Maja...
Majaaaa, Majaaaa,

Ledene staze u Finskoj stavit ce vase natpisa, stvarnih razlika nema, radi se iiiagagl [ s -
vozacke sposobnosti na pravi test. tek 0 malo Sminke iliti bacanju pragine o ocenecaal ECREHERR
u o¢i. Ima tu i nekoliko animacija,
brzinu na PC-u, ali kako se obi¢no glazba je nova i prili€no prikladna...
kaze, svakom svoje... Opéenito, decki iz Virgina posluzili su

se starom idejom, dotjerali je tehnicki 4= p 5
Wroooom! i napravili hit. Screamer 2 prije svega (‘ ATEW4Y 000

o rekrasno izgleda, ali je i nevjerojatno
No, $to je to u novom Screameru P g I Jerol

Soliko ArunElle NIRRT PO . DL o8 Gl SU. MU ZATTISTRS VISl PC radunala GATEWAY 2000 - vas |
BrG VEZAE S it o hardverski zahtjevi (igra, navodno, najoolji izoor!
I0fic, vozatle U L7 BIa i 080 —0se uopée ne radi na 486-icama) i prema- SENSO - tel. 01/61 19 505

i automobila ostao je na jednako
visokom stupnju, osim toga, pored
standardnog hi res moda, sada
imamo moguénost igranja u 65K boja,

$to Screamer i u niskoj rezoluciji

izdize iznad konkurencije. Naravno, ta

Ge varijanta ubrati svoj skupi hardver-

ski danak, ali znamo li danasnju pros-

jeénu konfiguraciju, nije to nista pret-
}erano Osm'\ grafike stvari se msu "‘

op:o1saE



Lighthouse

Hrvoje Kablar

U rujanskom broju Hackera mogli ste ¢itati moju najavu Sierrine
avanture Lighthouse. Tada smo imali samo neigrajuéi demo, ali
satla, na samom poéetku nove godine, uspjeli smo dobiti i malo-
prodajnu verziju, pa pogledaimo zajedno kako u konaénici
proizvod izgleda.

i ste pisac i iznajmili ste kuéu
Vna obali Oregona da biste

mogli u miru pisati svoje nove
knjige. Nakon nekoliko tjedana
susreéete simpatiénog i povucenog
profesora fizike i izumitelja, udovca
Jeremiah Kricka. On Zivi u obliZnjem
svjetioniku sa svojom
jednogodisnjom kéerkom Amandom.
Nikada niste toéno znali éime se
profesor bavi u dugim olujnim
nocéima, ali primijetili ste éudno
hljeskanje sa svjetionika. Jednog
jutra na vaS$oj automatskoj sekretari-
ci nasli ste zbunjujuéu poruku.
Profesor vas moli da pricuvate nje-
govu kéerkicu dok se on ne vrati.
Naravno, vi kakvi ve¢ jeste, voljni
ste pomo¢i covjeku u nevolji i
odmah krecete prema svje-
tioniku. Kad stignete,
malo prosvrljajte po
profesorovim sohama -
nacéi éete Amandu ili
nesto drugo $to e vam |
koristiti. Prvo éete
pronaci profesorove
zabiljeSke koje otkrivaju

,

Glavnu ulogu u
Lighthousu imaju
predmeti i masine.
Likove mozete
nabrojati na prste
jedne ruke.

da je on radio na pokusima s para-
lelnim svjetovima. Na zadnjim
stranicama on pise da je otkrio
tajanstveni prolaz izmedu dvaju
svjetova, tzv. portal, koji ostaje
otvoren samo odredeno vrijeme. Nije
li, mozda, profesor ostao zarobljen u
drugom svijetu? Ali Sto vi imate s
tim, vas je zadatak pri¢uvati malu
Amandu i to je sve. Zar ne cujete
plaé? Brzo ste otvorili vrata, ali
prekasno, visoka crna spodoba zgra-
bila je malu i nestala u portalu koji
se ubrzo zatvorio. Ovdje moZete
naciniti prvu pogresku. Ako odmah
zakoradite u portal, izgledi za sretan
zavrSetak su nikakvi, zato pustite da
se on zatvori, a vi krenite u
istrazivanje - otkrijte Sto je sve
profesor radio pa cete i
sami uspjeti pokrenuti
njegove naprave.
£\ Sada stvar sa paralel-
nim svijetom postaje i
vasa osobna stvar jer,
iskreno receno, voljeli
ste malu Amandu, a
obecali ste je i Euvati.

Volite li upravijati
podmornicom. Ako
volite zasucite
rukave i rijesite par
teskih zagonetki.

Samo da sam doSao trenutak ranije,
mota vam se po glavi, ali $to je bilo
bilo je, zavrnite rukave i na posao.
Sierra nudi u zadnje vrijeme u
svim igrama tri moguénosti insta-
lacije:
Windowsi 95, Windowsi 3.1 il
DOS. Ja sam odabrao Win95 i sve je
radilo bez greske. Imate li manje od
16 Rama, preporuéujem instalaciju u
DOS-u koja ce i sa 8 Mb Rama raditi
besprijekorno. Naravno, ni Pentium
nije na odmet, ali ¢e veé i na jacoj
486-ici Lighthouse raditi kako treba.
lgra dolazi na 2 CD-a, Sto nije ni
¢udno s ohzirom na koli¢inu grafike,
animacije i zvuka. Nakon kraceg
uvoda, potinje igra. Vec znate §to se
dogodilo, stoga recimo koju o
tehnickoj izvedbi. Igra se odvija iz
perspektive prvog lica i zauzima %
ekrana dok je u preostaloj ceturtini
toolbar s predmetima vaseq inven-
torija. On ima mjesta samo za 4
predmeta, a u torbi su svi ostali.
Odande ih vadite i spremati po
____ potrebi, bez ikakvih
ogranicenja. Kretanje se
_ obavlja pomo¢u misa i
smjernika, ali, nazalost, nije
nam oznaceno preko kojih
smo predmeta prosli na putu
ka odredenoj lekaciji. One su
vrlo Sarene, s mnostvom
{ nepotrebnih predmeta i stvari
i bas zbog opisanog naéina
kretanja treba kliknuti na sve




predmete da ne biste $to preskogili.
Samo jedna neopreznost moZe vas
dovesti do visokog zida i onda je
jedino rjesenje vratiti se nekoliko
ekrana unatrag. Ipak, to ne znaéi da
je igra linerna. Za rjeSenje pojedinih
problema, redovito postoji viSe
naéina, medutim, zaboravljeni je
predmet ipak nesto drugo. Gore
navedena ¢injenica €ini igru jako
teSkom i neigrivom poéetnicima, koji
¢e proéi nekoliko ekrana, zapeti i
reci, igra je bezveze. Medutim, to
nije istina. Malo iskusnijim
igracima bas ce to biti pravi izazov i
doista ¢e uZivati u svakom trenutku
igre.

Ugodaj je jo$ jedna dobra
karakteristika Lighthousea. Kad bih
traZio igru koja joj je ugodajno
najbliZa, bio bi to Myst. Tome,
dakako, pridonosi i vrlo ugodna glaz-
ba i zvukovi raznih predmeta. Autori
su, éini se, ocarani mehaniékim
leteéim predmetima te ih je u igri
barem Sest. Uspijete li pokrenuti
neki od njih, bit éete nagradeni
kratkom i vrlo lijepom animacijom, a
to je ono $to igraci vole. lako je
grafika u visokoj rezoluciji, nedosta-
je joj ostrina i jasnoca boja (radena
je u 256 boja), sto je i najveci
vizualni nedostatak. Vecinu cete
vremena u igri provesti sami jer
likova je jako malo. Tajanstveno
crno stvorenje s pocetka igre
pojavljuje se joS samo na kraju, a
profesor i mala Amanda pojavljuju
se nakratko. Od najvece koristi bit
¢e vam nekoliko vrlo zanimljivih
poluljudi- polustrojeva koji ée vam
pomoéi u vasem istraZivanju. Igra se
oslanja na vase vizualno zapazanje i
zakljuéivanje koje ¢ée vam pomoc¢i pri
rjeSavanju raznih zagonetaka. Sve u
svemu, Lighthouse je vrlo teska, ali

Lighthouse

istodobno i vrlo izazovna avantura u
kojoj morate raéunati s teSko¢ama,
zapet ¢ete barem nekoliko puta.
Medutim, to jaméi i dugotrajno
igranje, koje ée potrajati i nekoliko
tjedana (naravno, ako ne koristite
rjeSenje).

Sierra je opet pokazala da zna
napraviti odliénu avanturu te nestr-
pljivo oéekujemo njene sljedece
naslove (osobno me najviSe intere-
sira Phantasmagoria 2). <@

LIGHTHOUSE
i Igrano na: PC P5/120, 32MB |

Druge platforme: Macintosh

| Zvuk ...
' Grafika

X Igrivost ...
i | Sierra

 UKUPNO ...
Min. konfiguracija:
PC 486/66, 8MB, 2x

K GATEWAY2000

PC raéunala GATEWAY 2000 - vas
najbolji izbor!
SENSO - tel. 01/61 19 505
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vrika za koju radite, TetraCorp,

vas je zaduzila za iskapanje ruda

na asteroidnom pojasu. Sve bi
bilo u redu da ti asteroidi nisu tako
daleko od kuce, na samoj granici poz-
natog nam svemira. Pomocéu napredne
tehnologije 25. stoljeca treba podici
rudarsko naselje na samom asteroidu
i iz njega crpsti rude. Kasnije Ce se
posao Siriti i na okolne asteroide.
Svaki asteroid sadrZi ogranicenu
koli¢inu rude i kad ga potpuno iscr-
pite, morat Cete prijeci na sljedeci.
Uskoro broj asteroida postaje prevelik
za kontroliranje pa ¢ete pojedine pre-
pustiti supervisoru. On ¢e umjesto
vas paziti na iskopavanije rude,
koli¢inu zraka, vode, hrane i energije

Povrsina asteroi-
da je dovoljno
pregledna iako
gomila gradevina
moze smetati pri

odabiru odredene.

Kako preZivjeti na celu intergalakticke
kompanije, oduprijeti se stresu i vratiti
se Ziv i zdrav na Zemlju. Sigurno nije
jednostavno, u Sto ¢e vas uvjeriti
Fragile Allegiance, nova Gremlinova

strateska igra.

Fragile Al

potrebne za normalan razvitak. Sada
se moZete posvetiti izgradniji jake
svemirske flote koja ¢e biti u stanju
ocuvati mir ili zavladati Citavim sek-
torom. Cemu tolika flota? Pa, nar-
avno, niste sami. OkruZeni ste s 6
vanzemaljskih rasa koje imaju svoje
ambicije i Zele ih ostvariti po svaku
cijenu. Mozda im u tome ba$ vi
smetate.

Diplomatskim pregovorima
moZete sprijeciti rat s Riggelian,
Braccatian, Mauna, The Mikotaj,
Artemian i Achaean ili sklopiti vojni
savez. PrekrSite li ga, duZni ste platiti
odredenu nov¢anu kaznu. MoZete
traziti pojacanje od TetraCorpa ili se
tuziti na postupke vaSih susjeda. Dok
pregovarate, moc¢i ¢ete prepoznati na
veleposlanikovom licu laze li ili govori
istinu.

Tehnologija i tehnika

Sci-Tek je zasebna tvrtka koja se
bavi pronalazenjem novih strojeva,
poboljSavanjem starih i opéenito

istraZivanjima na svim prakti¢nim
podrugjima znanosti. Kod njih moZete
kupiti posebne dozvole (bluerints) te
tako dobiti pravo koristenja novijih
oblika strojeva ili letjelica. Blueprints
stizu redovito federalnim trans-
porterom te im mozZete prodati viSak
ruda.

Vremenom ¢e vam kupovina bolje
tehnologije postati obveza Zelite li
imati brZe strojeve za iskapanje ruda
ili proizvodnju brodova. Sci-Tek posje-
duje patente za izradu bojnih brodova
poput battleshipa i command cruisera.
Potonji moZe u sebe primiti 20 manjih
brodova i tako povecati domet vase
vojne flote. Svaki brod ima prazna
mjesta predvidena za postavljanje
vojne opreme. Razli¢iti energetski
$titovi, laserski, fotonski i plazma
topovi te razli¢ite vrste bombi osigurat
¢e vam pobjedu nad tehnolo$ki slabi-
jim neprijateljem. Ne ratujte samo flo-
tom, moZete izradivati rakete i ispalji-
vati ih s jednog asteroida na drugi.

~ Njihovo djelovanie razlicito, neke

0 podrutje pogotka,



Stariji Hackeri se vjerojatno
sjec¢aju Gremlinove igre izaSle na Amigi
pod nazivom K240. Fragile Allegiance
je logiéan nastavak, u kojem su
zadrZane apsolutno sve karakteristike
prethodnika, no losa grafika iz K240 je
zamijenjena odliéno renderiranom
grafikom prilagodenom danasnjem vre-
menu. Osim grafike, dodani su diplo-
mati, agenti, nadglednici i trgovei.

Tihomir Jauk

doéi i do sudara i unistenja cijelog
asteroida i svega na njemu. Sre¢om
postoji gravity nullifier koji stvara
snazno gravitacijsko polje i tako neu-
tralizira svako obliznje kretanje. Ako
vam to nije dovoljno, Sci-Tek vam
nudi asteroidne motore pomocu kojih
moZete upravljati smjerom i brzinom
kretanja. Ako nullifieru nestane struje,
asteroid nastavlja kretanje, a motori
zaustave Gitav asteroid, $to je velika
prednost. Asteroide treba braniti ne
samo od medusobnih sudara, vec i od
napada neprijateljske flote.
Postavljanje automatskih topova ¢e
vas rije$iti brige oko letjelica, antimi-
ssile sustav ¢e vas priliéno efikasno
braniti od bilo koje vrste raketa, ali za
njega treba blueprint. Priustite si ga,
bas kao i screen generator koji proji-
cira energetsku blokadu iznad okolnih
gradevina i tako ih 8titi od |zravmh
, pogodaka ;
‘ l;ave pos!cve mazete un

grafickih stanica na podrucju animaci-
je i vizualizacije. Dok grafici nema
zamjerki, upitno je koliko je sve to
igrivo. Animirani kontrolni ekran se
svaki put pojavi sa strane i zatim
ukljugi u port. Jest, lijepo izgleda, ali
nakon tri sata igranja imat ¢emo 40
minuta ¢ekanja na otvaranje jednog te
istog ekrana, je potrebnog u igri ako
Zelimo nedto postici.

Ako $aljete flotu na neko mjesto,
ponudene su vam &etiri zasebne opci-
je: obitan odlazak, ¢ekanje na nekoj
lokaciji, napad na asteroid i napad na
neprijateljsku flotu. Gdje toga ima!?
Zar ne bi bilo jednostavnije jednim
klikom oznagiti gdje Zelite i¢i pa ako je
tamo nesto Zivo, raspaliti svim snaga-
ma. Ne mozete postaviti transporteru
ili teleporteru neku rutu po kojoj bi
automatski prevozio rude! Zar ¢u
svaki put sam tovariti transporter,
odabirati odrediste i zatim istovarati
rudu na svih 10 asteroida? Igra je
prepuna nelogi¢nih propusta i
mnostva nepotrebnih opcija koje su

Intro vise lici
idiliénoj reklami
za Windowse 95 u
kojoj se povre-
meno javljaju
smetnje, a netko
iz dubine svemira
progovara istinu.

se mogle izvesti puno inteligent-
nije nacine. Ne znam ¢emu sluZi
multiplayer mode kad pocetak
¥ igre traje barem sat vremena dok
ne steknete neke osnovne predu-
vjete za razvijanje flota. Ipak vam je
na raspolaganju integrirana elektrons-
ka posta, pa se mozete dopisivati sa
svojih 7 prijatelja u LAN mrezZi te
dogovarati tajne saveze i napade. Sto
se tiGe zvuka, dovoljno je spomenuti
digitalizirane glasove i ugodnu melodi-
ju. Za ovu ¢e vam gnjavazu trebati
SVGA kartica sa 1MB, CD ROM, 8MB
i slabija 486-ica. SudeCi po najavama,
stizu nam mnogo kvalitetnije i bolje
igre pa ée se za ovu odluciti samo
strategijski fanatici. <@

s s e s s e e )

FRAGILE ALLEGIANCE
“lgrano na: PC 586,133, 32MB
i Dmge platforme: N/A

Grafika ..
lgrivost

| UKUPNO .
. Min. konfigu ac ja:
PC486/66, 8VEB



USNF '97

USNF 'S

Dario Rakovac

Jedna od prvih zraénih simulacija nove generacije dohlla je
novo ruho. Pogledajmo kako to izgleda u prozorima...

vi se kuéni piloti sasvim sigurno su Electronic Artsove simulacije

sjecaju igre nazvane USNF. dobile jednu potpuno novu dimenziju i

Pojavila se prije nesto vise od iz obicnih kompjutorskih igara pre-
dvije godine i pokrenula novi val kom- rasle u male enciklopedije vojneg
pjutorskih simulacija. Bila je prva zrakoplovstva. Dobili smo, dakle, u
radena isklju€ivo za CD ROM medij. jednom zajednickom paketu pregrst
Za ondasnja mjerila, USNF je podataka o posliednjim Sudima zrako-
odskakala vrhunskom grafikom u tada plovne tehnike i prigodu daihna
neuobicajeno visokoj rezoluciji i neuo- istom mjestu i sami isprobamo. .
bi¢ajenim uvodnim digitaliziranim Uistinu je to jedinstvena ponuda:
dijelovima u svaku misiju. Ipak, preSavsi jednom sve misije i
vremena se mijenjaju pa su 4 odigravsi igru, CD nece sk
tako sve te divne stvari : . - : pljati prasinu ve¢ ée ostati
postale uobi¢ajene, pojavi- el oy kvahtetmm izvorom mfor-
lo se u meduvremenu macija, Sto mu daje ‘
toliko vrhunskih simulacija . ] prilicno trajnu vrijednost
te je USNF polako iz ¢uda | ; .
prerastao u legendu i pao u ./ New and impmv&d
zaborav. No, kako je to bio o
zatetak nove Electronic T | Hoglng gledanol malo dot-
Artsove Air Combat serije, nas- L - 3 ierana graitka, bolii mig par'i
tavci su bili ocekivani te smo dobili novih misija tesko bi vas na’qerai,
Marine Fighters kao dodatni disk, a _na pongyie kupovinu ;99‘0"0"5‘%.
potom i ATF i Longbow. Onda su se Igre. Ovaka, pored skedd t0ga AREEE

vate stvarno opSirnu bazu podataka
svim letjelicama u igri i gotovo sat
vremena digitaliziranih filmica i ani
macija. Naravno, to nije sve. U no
USNF-u ispravijeni su mnogl bugovi
prija$njih inagica, grafika i igrivost su
poboljSani, a tu je i, navodno, vrlo
trazena vijetnamska kampanja. To je

stvari malo promijenile - Air Combat
serija zamijenjena je ne¢im §to je zau-
vijek promijenilo svijet simulacija, ali i
Electronic Arts. Electronic Arts se
povezao s vodecim imenom i apsolut-
nim autoritetom u popularnoj i
struénoj vojnoj literaturi, a to je Jane's
Information Group. Ovom unijom, sve

Sumrak nad Da
Nangom. Mocni F4
Phantomi vracaju se
- Sa uspjesno obavl
jenog zadatka

USNF '97
Igrano na: PC P5,/ 166, 32MB
Druge platforme: N/A -



PlapkFVide\

..vodi Vas u Hollywood!

Multimedia

Miroslov_ Pl diceva 3 - duoriste tel. 01/435-4348

" [ ReD ALERT

DEADLY GAMES '

‘Wl PRIVATEER 2 .

& DEADLY TIDE I 389,00

[ HARDLINE I 389,00

- I\ FANDORA DIRECTIVE

| MEGARACE 2 \
399,00 |
' SCORCHED PLANET i1 369,00

338,00 .
" | AZRAELS TEARS ' 379,00 F

GENDER WARS 339,00

) CRUSADER NO REGRET

igrano na: PC 586/ 166, 24M

TIE FIGHTER coLecTion M 179,00 |5

coosaoow | | T D

DEADALUS ENCOUNTER M 179,00

| LIGHTHOUSE '
E

U R e ’ a9
il WARCRAFT 2
- | EURD ‘96 NOGOMET

| pipeeER 99,00 )
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Dvadeset i prvo je stoljece,
Zemljina kopnena povrsina je pot-
puno zagadena i unistena nuk-
learnim ratovima te je preostalim
stanovnicima jedino rjesenje orga-
nizirati Zivot u morskim dubinama.

a dnu oceana su mukotrpnim
N dugogodisSnjim radom

izgradene mnogobrojne koloni-
ja razlicitih obicaja i i zakona.
Trgovina i unaprijedena proizvodnja
omogucile su razvitak mo¢nih korpo-
racije koje kontroliraju cjelokupno
podmorje. Tko god ne prihvaca
zakone trenutno vladajuce vlasti
osuden je na pakleni rad u podvod-
nim rudnicima. Novostvorene korpo-
racije Zeljne mo¢i i bogatstva ne
prezaju ni od ¢ega. Cilj opravdava
sredstva, njihovo je zlatno pravilo.
Stoga unajmlijuju slobodnjake, pilote
placenike koji ¢e uciniti bilo Sto,
samo im dobro platite i osigurajte
svjez zrak.

Naravno, i vi ste jedan od

najamnika. Sami morate zaradivaq ‘

Bibor Kiraly

novac za popravke i opre-

manje podmornice. Oni koji vas
postuju nazivaju vas plaéenikom ili
najamnim pilotom, oni koji vas ne
trpe nazivaju vas ubojicom, lovcem
na glave, dilerom i krijuméarem i
vjerojatno su u pravu. Vasa je glav-
na zadaca izvrSiti naredbu, a tek
potom misliti o preZivljavanju.
Emeralda “Deadeye” Flint je ime
koje je u podvodnom svijetu sinonim
za obavljenu zadacu. Postoje trenuci
kad covjek, dobro razmislivsi o
svemu, zakljuéuje da zavrsSiti u rud-
niku zbog nekoliko kilograma droge i
nije neko Zivotno rjeSenje. Vozeci se
podmornicom punom vrlo trazene
ilegalne robe, jednog je dana nalet-
jela poveca patrola protivnicke kor-
poracije. Vi ste odlucno izvukli

U pocetku cete
uvijek nailaziti na
pilote koji imaju
brze brodove i
bolje naoruzanje
nego vi! Posaljite

ili ¢e oni vas.

ih $to brze na dno

disketu s ‘Iaznlmz‘mpnrﬁ;ﬁ fmﬁf

sav teret koji ionako nije pripadao
vama, vec ozloglasenom kriminalcu
El Topu... Hm, moglo bi biti gadne
frke!

Nalazite se u podvodnoj stanici
Magellan u Atlanskom oceanu.
Citava podvodna povrsina
Atlanskoga oceana cini kolonijalni
savez zvan Atlanska federacija.
Jedino mjesto gdje nema zakona ili
barem ne pravednog jest kolonija
Asylum, leglo gusara, izhjeglica i
bjegunaca, u kojoj je smjestena i El
Topova tvrdava. Cim ste stigli u
Magellan, primili ste vrlo vainu
poruku. Naravno da se El Topu nije
svidio nacin na koji ste izgubili nje-
gov novac i robu pa vas je odmah
pozvao k sebi (mozZda uspijete
izmoliti milost). Usput morate
dopratiti jednog njegovog tajnika,
Perry Lasallea. Nakon ove prve
uspjesno obavljene misije slijedi
razgovor s El Topom. Zelite li ostati
u njegovoj sluzbi (a mora se priznati
da dohro placa), morat cete dokazati
da ste jo$ uvijek u formi, a

g &

J
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« izgubljenu ¢ete reputaciju pokusati

vratiti uniStavanjem otpada koji
mozda i nije ba$ tako bezvrijedan
kako se u prvi mah ginilo.

Cini se da je programerska kuca
Blue Byte poznata po igrama The
Settlers, Battle Isle i History Line,

koja se prije vec¢inom bavila pro-
gramiranjem strategija, napokon
uspjela napraviti i jednu vrlo lijepu
igru poput Originovih Wing
Commandera i priliéno neuspjele
arkadne Simulacije podmornice
Subwars 2050. Za razliku od Wing
Commandera, prica u igri
Archimedean Dynasty nije stvarana
pomocu.glumaca nego je svaki raz-
govor napisan, stoga imate
mogucénost viSe odgovora, a ne
samo standardno DA.i NE. Ovakav
nacin pmgramlrama mozda ne pri-
donosi ugodaju igre ali zasigurno
daje vece mogucnosti za razvoj
price. Blue Byte ili nije imao novca
ili nije htio uloZiti puno u igru &iji

uspjeh nije bio zajaméen, no ipak
igra je pun pogodak.

Vrlo realisticne, a fantasticne
slike podvodnih gradova, naselja i
brodova te vrlo dobar prikaz opreme
i raznih ekrana €ine staticni dio igre
jednako zanimljivim kao i akcijski
dio. Kontaktiranje s ljudima i prikaz
lokacija ]e ostvaren u prozorima koji

* se otvaraju jedan u drugome, sliéno

_kao i u Ubi-Softovoj zanimljivoj

avanturi B.A.T. Na svakoj lokaciji
(podvodnoj naseobini) imate neko-
liko mjesta poput hangara, bara,
ducana i ureda koje mozete posjetiti
i ondje sresti zanimljive ljude.
Poku3ajte biti ljubazni s njima jer ce
vas oni ¢esto upucivati drugim ljudi-
ma koji ¢e vam otkriti prave infor-
macije. Dobro uhodani “point and
click” nacin komuniciranja u spoju s
iiiepom graﬁkom i animacijama ¢ini
raditi samo za jednu kompamju (ili
El Topa) vec¢ imate velik izhor
drugih, zanimljivijih i zahtijevnijih
korporacija i vlada. Naravno, moiete
raditi i kao

Ako vam je dosta
akcija uzmite neku
jednostavnu misiju,
spustite se na dno,
iskljucite motor i
uzivajte u pogledu
dok vas struje
lagano nose.

dvostruki agent, samo pazite da vas
ne uhvate.

Programeri su gouraud
sjencéanjem i brojnim zvuénim efekti-
ma i arkadni dio u€inili zanimljivim.
Iskusni ¢e se letaci svemirskih sim-
ulacija morati navi¢i na to da se
svjetlost i boja okruzenja (opet
plava) mijenjaju sa dubinom i da
podmornice bas i nisu udobne kao
svemirske jahte. Izbor opreme,
naoruZanja i podmornica je gotovo
toliko pozamasan koliko i onaj u
Privateeru ili Frontieru. Meni je pri-
jelaz s plazma topova na torpeda i
zvuéne topove bio isto toliko Sokan-
tan koliko bi bio i sam prijelaz iz
Zivota u svemiru u more. Morate se
navi¢i na morske struje, gravitaciju i
tromost podmornica. Pogodi li vam
tko motor i zbriSe, danima ¢e vas
nositi morska struja dok vam ne
ponestane kisika ili dok ne naletite
na podmornicu koja vam je spremna
pomo¢i (naravno, uz odredenu
novéanu naknadu).

Hardverski zahtjevi i nisu bas
skromni. Zelite li kvalitetnu glazbu i
zvukove, preporu¢ujem AWE32,
Zelite li i dobru grafiku, trebat ce
vam 2MB video RAM-a, a za jedno i
drugo rjeSenje je pentium 133. Za
one mazohiste koji vole slow motion

pa svaku igru igraju s

iskljucenim turbom, bit ce
dovoljna i jedna DX/486-
ica. U svakom slucaju
trebat ¢e vam SVGA
video kartica sa
1MB video RAM-a
jer su sve slike u
16 miliona (true
color) boja.
Viasnicima brzih
strojeva s 16MB

Neprestano
morate kupovati
sve bolje i bolje
sonare, ne Zelite
li “osjetiti” ova

torpeda.

Ljude poput vas
bas ne vole.
Stoga ce svaki
razgovor
najéesce zavrsiti
svadom.

Archimedian Dinast

RAM-a joS i informacija da je igra
vrlo igriva i pod Windows 95
okruzenjem bez ikakvih problema. -

y

il

' ARCHIMEDIAN DINASTY

Igr‘ano na: PC P5/1OO ’IGMBM

Druge platforme N/A

& g G |

PC ratunala GATEWAY 2000 - va$ |

najbolji izbor!
SENSO - tel. 01/61 19 505
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Isis

Svemirski brod Isis : T . n
ima nekoliko etaza. A l' T EB,N ATIV N“ '
‘_"g’ je lga{ 2 3 Skulls of the Toltecs * Vrlo

1ountot 1yl kvalitetna avantura koja vas vraéa u
Pazite da ne pad- . ;

nete niz stube i doba divljeg zapada gdje viada
slomite nogu zakon kolta i brzog potezanja.

Under a Killing Moon* Tex Murphy
vas vodi kroz veliku detektivsku
avanturu. Odlicna SVGA grafika i
gomile filmskih sekvenci.

Pandora Directive * Ukoliko ste
gledali X-Files sve vam je jasno, oni
su medu nama!

vrlo oskudne i prilicno nespretne. Ako
postoji moguénost kretanja ulijevo,
pokaziva¢ mi§a promjenit ¢e oblik kad
s njim dodete do lijevog ruba ekrana -
tako su rijeSeni svi smjerovi. Ne
moZete odredivati ni udaljenost koju bi
lik trebao prijeéi - zaustavit cete se na
navikli, gdje moramo “spa- mjestu koje je potrebno malo bolje

isucu je godina
veli¢anstveni brod
Isis mirovao u dubini

site svijet od vanzemalja- pregledati (stube, vrata, zagonetka,
ca”. Ovdje “oni” nama Zele  predmet ili nesto sli¢no). Vrlo brzo
piramide. Brod je imao pomoéi. Usprkos tome, ovakvo “hodanje” dosadi. Pokupljene
glazbu koja je mogla pria ne ostavlja neki predmete mozete pregledati u inven-
ozdraviti i spasiti ¢itav svi- dojam jer ako se nakon taru - vidjet éete njihovu sliku na
jet od propasti. Jedina ¥ tisuCu godina sami nismo ekranu i to he sve.
osoba koja je ostala bdijeti §7 uspjeli spasiti, onda nam ni Svako malo ¢e se pojaviti Isis
nad brodom bila je Zena po o njihova glazba neée puno (Zena, a ne brod) i ispricati neke
kojoj je brod i dobio ime. Brod se pomoci. Dobro, recimo da smo pri¢ice (npr. da se morate pozZuriti jer
pokretao pomocu triju dragulja koji su povjerovali u serviranu nam pri¢u vulkan samo $to nije proradio).
kontrolirali snagu zemlje, vijetra i Ljubiteli saha “mastovitih” autora i pokrenimo igru. Covjeku dode da pronade one dragulje
vatre. Ta tri dragulja oti$la su po mogu isprobati i Da biste pronasli dragulje, morate i natjera je da ih proguta! Kad

ovu verziju. Vas
protivnik nije tako
opasan kako

pomo¢, a nakon duzeg vremena doveli
su vas. Sada ih treba pronadéi i

pretraziti piramidu i brod. Na putu do konacno natjerate Isis (brod, a ne
dragulja su mnoge prepreke - morate Zenu) da se pokrene, njegov odlazak

postaviti na njihovo mjesto da bi brod izgleda rijeSiti neke zagonetke i otkriti vise bit ¢e ispracen koncertom nadaleko
mogao dovrsiti svoju davno zapodetu tragova koji ¢e vam olaksati traganie. poznate grupe Earth, Wind & Fire. Ako
misiju. Vremena nema napretek i ako Kad konacno pronadete dragulje, tek slu¢ajno niste ¢uli za tu grupu, ne
ubrzo ne pronadete dragulje vulkan ¢e ¢e se.uskladivanjem njihovih svojsta- morate se sramiti jer milijarde ljudi ne
ponovno proraditi i blokirati brod va Isis konac¢no probuditi i krenuti na Znaju za nju.
daljnjih tisuéu godina. svoje putovanje. Igra se moZe pokrenuti na PC-u i
Uvod u ovu igru je nesto Igrom upravljate gledajuci oima na Macintoshu. Na PC-u se pokreée u
drugaciji od onih na koje smo ve¢ lika (Doom, Quake), a komande su Windowsima 3.1 ili 95. U

Luka Mihaljevié

Prije tisu¢u godina otvorila su se vrata koja su spa-
jala nas i njihov svijet. Vidjevsi nasu patnju,
pokusali su nam pomagi, ali ih je u tome sprijecila
vulkanska erupcija. Sad se vrata ponovno otvaraju i
pruza nam se nova prigoda za nase spasenje.
Prigoda koju ne smijemo propustiti...
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IGRE ‘ Space Jam

~ Ako vam je ve¢ dosta savrSene koSarke

“kao NBA LIVE, tada posegnite za Space
Jamom. Nije da ¢e vas ova igra pretjera-

no zabaviti, ali bitna je promjena.

Windowsima 3.1 mozete nai¢i na

“dodatne probleme” pa autori pre-

poruéuju Win 95, s kojima cete vjero- o L e o

jatno imati samo one “normalne” T , Roman Honfaf ,

probleme koji idu uz svaku ovako e e “

“dobru” igru. Na Mac-u morate imati . N Emd . 1o su pucanje i dodavanm, a kad Siﬁ

sustav 7.0 ili vii, i barem 8Mb rama. e ‘g am 440 beznje, onda je to skok i otimanje
Graficku rezoluciju (640x480 sa e (2 i 4N~  lopte. Osvjezenje je promatrati reak-

256 boja) ne moZete mijenjati, a - . Shh'em « T R~ T = cija navijaca - jedni bacaju papir-

veli¢ina prozora u kojem se odvija igra ' - .Y  nate avijongice, drugi masu zastavi-

je samo 320x240. Da bi dogurali do . g . | cama, atreci se mole nadajuci se da

640x480, autori su napravili veliki ‘ ‘ X R~ \ Ce vam to pomoci. Vise zabave sig-

okvir s izbornicima load/save, inven- - e e % urno nudi umrezeno igranje. Ova je

tory i exit. Najveci plus ovoj igri je S 43 EaE _igra namijenjena najmladima i

moguénost trenutacnog izlaza samo i U Space Jamu vasa je moméad onima koji se osjecaju mladima_ ’

jednim pritiskom na esc tipku. Cesto popunjena junacima Warner

su najbolje stvari i najjednostavnije. . Brosovih criica. Dakle tusu: ~

~ Sve u svemu, moj je dojam da je . _ Zec, Patak, Coyote & Company, aM. SPACE JAM

igra napravljena kao reklama za ~ Jordan je tu samo ubacen za hitne | e P/ 150, 16MB
glazbu gore navedene grupe, a ne kao ‘ intervencije. Zvugi zabavno?! Birati .0 o 0.0 et
nesto Sto bi ljude trebalo zabaviti. ; o mozete samo izmedu dviju moméadi, Druge platforme: PSX, Saturn
Gak i omot CD-2, zajedno s uputama ~ ToonsaiMonStarsa. POjedingi S Zvuk ..o

za instalaciju, sadrzi samo pet strana ’ - razlikuju brzinom, preciznoscu i Grafika
dok o grupi ima punih deset! Tako skokom. frwese 0 74%

moZzete saznati povijest grupe, tko su o ~ Iskljugite li SubLevels opciju, o Te——
bili n]eZm.I C!.aHO.VI od V1 970 do 1 987. 7 izbf&gh ste ‘g;anLE prednmoa {p"!e = =

Jako zanimljivo i poucno! Savjet ~ utakmice) u kojemu morate sakupiti UKUPNO . 730/

roditeljima: ako vam se dijete previse ~ opremuzavastim (tenisice, = M konfiguracija:
igra na racunalu, nabavite mu Isis. < ‘ dresove..). lgrate 4 Getvrtine. Na PC 486/66, BMB
kraju svake mozete igrati medunive :
SpaceRace, gdje se utrkujete po
svemiru 4 malim ieu&kcama
lgrano na PCP5/100. 16l\/IB Sliéno Micro Mashinesu, samo

- ‘ , loSije. Igrace vodite joystickom ili
Druge platforme: Mac L tipkovnicom. Sama igra je pojed-
: nostavijena do kramnh granica. a
- Osim kretanja, imate joS samo i g &
_dvije mogucnosti: kad imate loptu 5

LIKLIPNO - o o o
Min. konfiguracija: %

PC 486/66, BMB

38
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~Discworld 2

Dario Rakovac

Missing Presumed...!?

Discworld je opet tu! Stvari se hitnije nisu
promijenile, stara A’Tuin i dalje leti ka cilju,

Zelite Ii se popeti na

palubu ove lijepe

brodice, morat cete

kapetana
nekako
uvjeriti da
ste
mrivi.

jecate i se

Rincewinda? Onog

suhonjavog,
patetiCnog Carobnjaka
koga Smrt jo§ nije stigla
jer i za nju bjezi prebrzo?
Ipak, ba$ je taj bijednik uz
vaSu pomoc¢ uspio spasiti
najstariji grad na Discu od sig-
urne propasti kojoj ga je vodio onaj
simpaticni Zmaj. Zlato i slava o kojim
je Rincewind tada sanjao pripali su
nekom drugom, a na$ je junak zgrabio
taman koliko mu je trebalo za lijep i
veseo nocni proved u “Slomljenom
bubnju”. Vrac¢ajuci se s jednog
takvog provoda, ruku pod ruku sa
svojim Sefom, orangutanom (inace
glavnim knjiznicarem Sveugilista, koji

je takav postao uslijed
neuspjesno izvedene
Carolije i od tada odbija
svaki pokus$aj vracanja u
prvobitno stanje) te pjes-
mom na usnama (vrlo
okrutan potez programera),
lukavi je Rincewind primjetio
tamnu priliku u kolnom parku.
Ponesen iznenadnom hrabroséu,
odlucio je pogledati §to se tu zbiva.
Uslijedio je veliki prasak kao jedi-
ni moguéi ishod Rincewindova
pokuSaja deaktiviranja eksplozivne
naprave. Kako se radi o uvodu,
Rincewind je, naravno, prezivio, ali
gdje bi ova nasa igra bila kada sve to
nebi imalo znatno vece posljedice.
Naime, veliki je prasak promijenio i
velikog Discworldskog Zeteoca dusa,
Smrt, koja nakon toga na svijet vige
nije gledala isto. Kratko receno, Smrt
je prolupala i zakljucila da su pje3Gane
plaZe i pivica u ruci znatno zabavniji
nacin troenja vremena nego vodenje
dusa na drugi svijet. Koliko god to

Upoznajte decke iz
Shadesa, najstarijeg
dijela Ankh
Morporka koji je
takvim ostao jer je i
Kugu bilo strah uci.
Ovdje su redom Foul
ol’ Ron, Henry
Coffin’ i jedan sim-
paticni mladac
kojeg nemojte ni
pokusavati uvjeriti
da ima patku na
glavi.

vode rijeke Ankh i dalje se rezu na kriske, a
Carobnjaci se jo$ uvijek have
svime osim magije. Nedostaje
samo jedno, nedostaje Smrt!

zgodno zvugalo, gomila neumrlih po
ulicama nije ba$ ugodna (nije da se u
Ankhuu osjeti smrad, ali pravila su
pravila) pa grad opet treba junaka. Na
raspolaganju mu je, nazalost, samo
Rincewind.

Ye Olde Dicworide

Prosla je godina i nesto dana od
kad se na nasim “discovima” prvi put
pojavio Rincewind i Pratchettov
magicni i ludi svijet kojeg i dalje
svemirskim prostranstvima na ledima
Cetiriju slonava nosi stara svjetska
kornjaca A'tuin. Uzmete li u obzir sve
one ludake koje ste tada sreli, a prije
svega da je katalizator za nevolje zvan
Rincewind na misteriozan nacin ipak
prezivio, sasvim je prirodna stvar da
stvari na Discu ponovno nisu najblis-
tavije. Prica je sada jos$ §ira, a kori-
jene joj i opet moZete naci u nekoliko
knjiga dobro poznate Discwold serije.
Naglasak je na trecoj od njih, Mort, ali
bit ¢e tu likova i motiva iz Moving
Pictures, Pyramids kao i likova poput
Grany Weatherwax, Gasanunde, Foul
Ole Rona i neizbjeznog Dibblera.
Glasove im je i ovaj put posudio leg-
endarni pythonovac Eric Idle
(Rincewind) i mnogi drugi, ali ovaj put
nema Tonya Robinsona, poznatijeg
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( PCCDROM ) (" Playstation ? ( Sega Saturn )
| (1. @ Alien Breed 3D 2 || (1. @ C&C: Red Alert || (1. @ Tekken?2 )| | (@ Skeleton Warriors >
2. ® Slam Tilt 1. @ Syndicate Wars 2. @ Wipeout 2027 2. - Panzer Dragoon 2
| (3. # Evil's Doom ~ || @G.® Formula | GP2 || . ® Resident Evil || 3. @ Virtua Fighter 2 %)
| 4. Breathless 4. Discworld 2 4. = Tunne| Bl 4. @ Virtua Cop
(5. ® Capital Punishment )| | (5. ® Daggerfall O G.@H | { (5. # Daytona USA 0
6. ® Alien Bash b 6.®F-)2 Lightning 2 6. ® Soviet Strike 6. ® Clockwork Night 2
gl (7. = The Spiers Legacy OB (7. Gene Wars || T @ Crash Bandicoot || (7. ® Guardian Heroes i
' 8. = Fighting Spirit 8. Quake 8. ®FIFA'YT 8. = Night Warriors
(9.@ Worms: Reinforcment ) | | (9. @ Duke Nukem 3D || Q9. ®Total NBA'96 " || (9-@Street Fighter Alpha )
10. = Nemac IV | 10.# Screamer 2 10. = Battle Arena Toshinden 2 10. = Ultimate Mortal Kombat 3
A A
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Legenda: [40@ Dune 2
pozicija igre na ljestvici - @. Rise of the Triad )

(TopSO )

rj] ;S;: 42.= Mien Breed 3D 2
(1.® Command & Conquer ) . Wis (. Colonizaion

2. ®formula | GP2 e prvi put na ljestvici | 44.@ FX Fighter

C3-9 Quakg ) ponovno na ljestvici @@ Super Skidmarks 2
4.@ Aladdin 46. = Battle Arena Toshinden

(5. Civilization 2 i)

6. Monkey Island | i2

48.# U.S. Navy Fighters

i

D

(41. % Resident Evil o
e

=

(7.®Tekken 2 ) (49..© Quarentine
8.@ Duke Nukem 3D QO.@ Xennon 2 Megablast

(9.2 Wing Commander3 )
B 0. @ Syndicate

d (11, Simon the Sorcerer )
12. @ Rebbel Assault

(13. ® Flashback i)
|4.® Panzer General

(15. = Doom 2 i
16. ® Elite :

(17. ® Prince of Persia (s
18. @ Tie Fighter

@0 Alone in the Dark |, 2@
20.® The Lost Vikings

Ql. = Civilization )

B 22.< Discworld

@.c1 )

24.= Mortal Kombat 2

(25.° AH-64D Longbow )
26.® Daggerfall

Q1. Descent e

28.@ Syndicate Wars

(29.® UFO: Enemy Unknown )
30.= Lost Eden
(1. @ SimCity 2000 B!
32.® North & South L

(33.® Pirates =
34.@® Gene Wars

(35. @ Settlers )
36.@ Street Fighter 2
(1.® Heretic

38.< Ruff 'n' Tumble
(39. = Star Trek: Final Unity
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MALI OGLASI

Hitno prodajem PC486/120/8MB/
340, 14" kolor monitor, SVGA 1MB,
Creative Labs SB, zvucnici. Mario
01/71 65 07

PC486/66/8MB, TSENG LABS 1MB,
SBPro 2.0, 14” monitor Samsung,
CD ROM 6x, HDD 420 MB. Cijena
1300 _DEM. Oliver, 052/57 02 22

Prodajem Intel P75/16/1247 HDD,
2x CD, SB16bit,modem 14400, Big
Tower, 14"kolor SVGA. Hitno, za
1600 DEM. Filip, 01/34 83 46

Intel Pentium P5/120/8/270MB HDD,
14" Philips kol. monitor, 4x CD, 16
bit SB, modem, 25W zvuénici, VGA
1MB, printer NX1001 STAR proda-
jem. Karlo, 01/57 35 74

PC486/80/8/750. Philips 14C, mini
tower, SB16, 4x CD, modem 14400,
SVGA 1MB, 24 igliéni printer, joy-
stick. Povolino prodajem. Hrvoje,
01/43 88 64

Prodajem PC486/25/4/127, VGA
1MB, SB 2.0 + igre i programi za
670 DEM. Dario, 01/200 20 82

Prodajem PC486/33/8/450 za 1200
DEM. Jurica, 023/43 44 68

Prodajem PC486/80/8/540, 4x CD
ROM, SB pro sa zvuénicima, SVGA
monitor 14" LR, mi§ Genius za

1200 DEM. Danijel, 01/34 76 95

Prodajem PC486DX4/120/8/365, CD
4x, SB16, kolor monitor 14” LR, i
VGA karticom za 1159 DEM. Sinisa,
040/86 30 06, zvati 16-1%h

PC486/40/4/270, kolor monitor, SB
pro, 2 zvuénika od 60 W, MT, puno
dobrih igara i programa, jamstvo 2
mijeseca, cijena 1150 DEM. Igor,
051/81 17 93

Ugradujem hard diskove u A1200 i
A600. Vedran, 01/42 77 84 (zvati
poslije 16h)

Prodajem A500 1 Mb, monitor
C1084 S, mi§, joystick, volan, 60-ak
disketa + kutija, literatura za 500
DEM. Nikola, 032/35 73 50

Prodajem A1200, 2 Mb RAM, 160
disketa, mi§, 2 joysticka, hard disk
120 Mb, pun programa i igrica,
monitor i literaturu. Cijena 1000
DEM. Marijan, 042/67 73 97

Prodajem Super Nintendo sa 5
igara (Fifa 95, Super Star Wars...).
odliéno oluvan, za 350 DEM ili
mijenjam za Playstation Toni,
021/52 25 00

Prodajem miroCristal 12SD 1 Mb
DRAM S3 TRIO 32 VESA graficku
karticu vrlo povolino - 50 DEM.

Damjan, 01/28 06 24

Prodajem A600, 190 2DD, joystick,
podlogu za mi§, kutiju za diskete.
Cijena 370 DEM ili 1300 kn.
Adam, 032/83 74 44

A500, 1 Mb, TV-modulator, TV-
Spiel, 4 joysticka, 150 disketa,
Workbench V1.3 prodajem za 400
DEM. Bojan, 01/31 11 89

Prodajem A500 s progirenjem,
Philips kolor monitorom, 50 disketa,
mi§, podloga za 550 DEM (moze i
posebno). Dario, 032/31 84 55

Prodajem Sega Mega Drive 2 sa
dvije igre star godinu dana, vrlo
dobro saduvan. Dajem ga zacijenu
po dogovoru. Ivan, 053/57 25 50,
najbolie je zvati iza 21h

Prodajem 2 analogna nova joysticka
Quickshot Warrior 5 (1 kom. 90
kn), novu Enciklopediju igara za 50
kn te novi Atari 29 ¢cm c/b moni-
tor. Dominik, 01/74 74 55 ili
01/74 61 20

WB 3.0 za Amigu 1200 na hrvat-
skom (locale); Crossdos za prijenos
u CROASCII, 852 i WIN PC- kod.
Drago, 021/51 07 23

Prodajem Commodore 64 sa 100-
tinjok igara na kasetama, literatura
za 200 DEM. Kazimir, 032/83 24
79

Prodajem Mega Drive 2 sa 2 joy-
pada i 4 odli¢ne igrice. Zajedno
dajem Gamebox s jednom igricom.
Boris, 023/43 58 83

Prodajem Super Nintendo sa 3
igrice: Donkey Kong 1,2 i Robocop
protiv. Terminatora i jo§ 2 igrice
posebno. Ivanm 031/65 23 05

Povolino prodajem aparat NEO
GEOCD sa 12 CD-a i 2 joysticka,
kao nov. Vlatko, 048/81 34 60

A500 sa TV-modulatorom, proSiren-
jem, 3 joysticka, mno$tvom igara i
literaturom prodajem. Hrvoje,
021/88 02 27

A500 1Mb, TV-modulator, joystick,
mi3, printer, vise od 100 disketa s
novim i starim igricama, programi
za DTP glazbeni programi za 650
DEM. Ivor, 047/52 37 48

Prodajem A1200, 2 MB, 170 Mb
hard disk, 200 disketa, 2 kutije za
njih, 2 joysticka i Philips kolor mon-
itor za 800 DEM. Bojan, 035/44
13 26

Prodajem A500 s progirenjem, kolor
monitor, mi§, 2 joysticka, literatura,
350 disketa, cijena 650 DEM. Ivan,
049/28 30 94

Zoltrix 14400, V42BIS VOICE/mail
/tax modem externi. Carnet Utilies
3.4 i besplatno surfanje. Samo 222
DEM. Danijel, 01/22 81 00

CD Alien Odisey za 100 kn, printer
star LC-20, malo koristen, za 150
DEM. Krunoslay, 01/43 32 95

Amiga 500+, 3 joysticka, mi§, TV
modulator, diskete s igrama, video
kaseta o radu na Amigi. Literatura
povolino. Domagoj, 01/74 72 52

Schneider CPC 6128, zeleni monitor
GT 65, tipkovnica, igrre, programi,
2 joysticka i literatura. Silvijo,
033/78 24 81

A1200 HD 270 MB pun igara, kol.
monitor C1081, 400 disketa s igra-
ma, vanjski floppy drive, 3 joysticka,
+ dodatna oprema za 900 DEM.
Goran, 032/32 01 42

Prodajem Mega Drive ll. sa 6 igara
i 3 joypada, Mega CD2 sa 2 igre,
Mega Drive 32X sa 2 igre i Amigu
500 1Mb sa 230 igara i Philipsov
monitor. Nada, 01/38 40 32

A1200 (staru jednu godinu), monitor
i puno dodatne opreme (200 diske-
ta, joystici, videokasete, literatura,
skripte i sl.) povolino prodajem.
Alen, 044/52 15 25

Prodajem A600, 50 disketa s igrica-
ma po zelji, dva joysticka, Quick
Shot misem i literaturom. Prodajem i
diskete posebno. Nikica, 01/73 00
78

Prodajem A500, 1 Mb, mis, 80
disketa s igrama, scart kabel, 3 joy-
sticka, trafo. Cijena 270 DEM.
040/31 03 62

Sony Playstation igre preko 30
naslova (Tekken 2, Crash Bandicoot,
NBA Total, Reloaded, Ridge Racer
R., Impact Racing...) povolino proda-
jem. Marijo, 044/53 53 57 ili
044/333 75, zvati_iza 21h

Prodajem Sega Mega Drive, Sega
CD, 32X, dva 6-button joypada, 1
igra za Mega Drive, 12 na CD.imaq,
4 za 32X, kompletan pribor i upute.
Cijena fiksna 2000 kn. Ivan, 01/44
71 58

Prodajem diskete za Commodore
64. Damir i Denis, 01/615 11 71

Prodajem original CD ROM ugru
Full Throttle na njemackom jeziku
za 150 kn. Ivan, 01/611 56 02

Prodajem 65 vrsta raznih hrvaskih
slova (fontova) i hrvatsku tipkovnicu
(driveri) za sve vrste Windowsa.

Viekoslav, 01/38 30 34

Prodajem originalni CD za PC
Duke Nukem 3D s pripadajuéom
kutijom i uputama. Cijena 250 kn.
Bruno, 01/615 94 01

Stereo kablove za priklju¢enje PC-a,
Amige, PSX-a i Super Nintenda na
pojaéalo, adaptere za priklju¢enje 2
joysticka za PC, Scart kablove za
Amigu i Atari ST prodajem. Goran,
01/36 00 32

Prodajem Sega Mega Drive 2 sa
prateéom opremom i 2 igrice
povolino. Prodajem Game Boy sa 4
igrice i svom opremom povoljno.
lvan, 01/74 70 13

Prodajem Super Nintendo s 3 igre,
2 kontrolera, misem i Super Game
Boyom, sa svim kablovima i prirué-
nicima. Cijena 550 DEM. Moze i
opdvojeno. Ivan, 01/611 54 60

Prodajem originale Under a Kiling
Moon (150 kn), Horde i Jump
Raven (100 kn) ili mijenjam.
Prodajem stare BUG-ove. Toni,
01/31 47 33

Prodajem Sega Mega Drive sa 6
igrica: Sonic 1,3, Ranger X, Galaxy
Force 2, World of lllusion, Mega
Turrican, malo koristeno sa svim
papirima, staro godinu i pol, cijena
1000 kn. Dalibor, 049/34 05 83

Prodajem dobro oé&uvanu igru za
PC C&C na 2 CD-a za 200 kn.
Marijan, 051/81 26 33, zvati 14-
20h

Prodajem mikrofon Dynamic uni
Directional nekoristen za 70 kn.
Tomislay, 042/23 30 40

Prodajem Sega Mega Drive 2 + 7
igrica. Marko, 01/618 76 24

Prodajem HD SEAGATE ST 127Mb
s kontrolerom, pogodan za 286,
386, 486, pun softvera za 400 kn.
Zeliko, 042/26 18 62

Multimedijalnu  enciklopediju Encarta
95 (na CD-u) i igru The Need for
Speed (na CD-u) prodajem po 130
kn. Matej, 01/38 51 74

Prodajem Encartu 96 za 100 kn.
Tomislay, 01/21 00 50, zvati iza
20h

Prodajem Nintendo Gamboy i 20-ak
igrica za nj. Svebor i Borna,
01/653 03 95

Prodajem Sega Mega Drive 2, 2
joypada i igricu. Marko, 01/52 68
51, zvati iza 18h

Prodajem Sega Game Gear sa 3
igrice, adapterom, koderom i Sega
katalogom. Ivan, 01/33 06 50

Prodajem original CD Warcraft 2 s
uputama. Cijena 300 kn. Saga,
01/70 58 97

Prodajem novi CD za PC Full
Throttle za 200 kn i igrice za
Game Boy. Tomislav, 01/71 87 20

Povolino prodajem procesor 486
DX2/80/3.4 SV. Mijo ili Marko,
01/67 17 69

Printer Epson Stylius kolor (720
dpi), malo koristen prodajem za
600 DEM. Matej, 01/38 51 74

Prodajem plodu i procesor 486

DX4/100MHz, PCI, IDE, sa 8 Mb
RAM, te prodajem matri¢ni printer
Mannesmann Tally, zvuénike za PC
2x120W. Zvonimir, 01/239 50 39

Povolino prodajem igru za Snes

Killer Instinct za 100 DEM, a i

neke za Nintendo , Gamew Boy.
lvan, 043/24 13 02

Prodajem Commodore 128 sa
disketnom jedinicom i Philipsovim
11” monitorom. Kristijan, 020/68
21 26

Prodajem joystick QuickShot 2 Turbo
i Quickjoy Turbo za Commodore i
Atari. Ivan, 01/56 46 12.

Prodajem GameBoy sa 3 igre za
350 kn. Goran, 023/43 12 21

Povolino prodajem original cD igru
Full Throtile sa uputama. Hrvoje,
01/15 13 48

Aktivne zvuénike 2x120W prodajem
za 320 kn. Mihael, 01/15 04 07
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The Secret of
Monkey Island

o$to za nju nismo dosad objavili
P rie§enje, inimo to sad jer znamo da

mnogi od vas jo§ uvijek igraju tu
izvrsnu avanturu.

Dio 1 - Tri zadatka

Na podetku idite desno, preko mosta,
otvorite vrata i udite u lokalni bar lijepog
imena - “SCUMM BAR”. Idite desno, na
drugu stranu zastora, i razgovarajte s troji-
com vaznih pirata (TALK TO IMPORTANT-
LOOKING PIRATES). Oni ¢e vam zadati tri
zadatka, koja morate izvrsiti Zelite li i vi
postati pirat. Te$ki zadaci nece vas nimalo
obeshrabriti. Pri¢ekajte da kuhar izade iz
kuhinje i izadite lijevo iz ekrana te brzo
podite u kuhinju, pokupite komad mesa sa
stola (PICK UP HUNK OF MEAT) i lonac
ispod stola (PICK UP PQT), otvorite desna
vrata i izadite. Doletjet ¢e galeb i poCeti jest
ribu, $to ¢e vam znatno oteZati stvar.
Od3etate li na desni rub daske, odbacit ¢ete
ga malo u zrak. Uginite to joS dvaput i brzo
pokupite ribu (PICK UP FISH). Sad idite lije-
vo i van iz bara. Nakon kraée animacije
ponovno c¢ete dobiti kontrolu nad
Guybrushem. Idite lijevo preko mosta i van
iz sela, a zatim desno (na “path”) do karte.
|dite na gistinu (WALK TO CLEARING), pa
jedan ekran desno i udite pod cirkuski Sator,
gdje dva brata Talijana raspravljaju o poslu.
Prekinut ¢ete ih ako pritisnete obje tipke
misa istodobno (tako moZete na raznim
mijestima u igri prekinuti animacije i razgov-
ore). Recite bilo 3to i do¢i ¢e do vas.
Nagovarat ¢e vas da vas ispucaju iz topa

Berislav Jozi¢

kao Zivu topovsku kuglu i da ¢e vam dobro
platiti za to. Pristanite, a kad vas upitaju
imate li §ljem, odgovorite potvrdno (druga
recenica). Pokazite im lonac iz kuhinje (USE
POT). Nakon krace animacije i razgovora
izlazite iz cirkusa puno bogatiji.

Idite desno pa u selo (WALK TO VIL-
LAGE), zatim desno preko mosta, pored
bara i kroz prolaz (ARCHWAY). Ondje razgo-
varajte s gradaninom koji ima papigu (TALK
TO CITIZEN OF MELEE). Pitat ¢e vas pozna-
jete li jednog Covjeka, a vi odgovorite da
imate nekoga u rodu s tim imenom (zadnja
recenica). Ponudit ¢e vam kartu, kupite je.
Idite malo lijevo i otvorite je. Udite na prva
vrata desno, pokupite koko$ (PICK UP
CHICKEN) te izadite. Idite gore kroz prolaz
te kroz prva vrata u trgovinu. Pokupite mac i
lopatu (PICK UP SWORD, PICK UP SHOV-
EL). Ako trgovac nije tu, pozvonite mu (USE
BELL), a ako je, razgovarajte s njim o macu
i lopati i kupite ih. Izadite iz ducana i izadite
iz sela.

Na karti idite do kuce na desnom dijelu
(WALK TO HOUSE). Prije nego stignete, na
mostu ¢e vas zaustaviti “troll” i nece vam
dati da prodete. Dajte mu ribu (GIVE FISH
TO TROLL) i nastavite.

Kad stignete, otvorite vrata (OPEN
DOOR) i ¢ovjeka koji se pojavi nagovorite
da vas naudi macevanju. lzgnjavite ga,
pokazite mu mag, platite... i nakon animaci-
je spremni ste za prvi zadatak. Trebate i¢i
cestama i boriti se s piratima dok ne naucite
uvrede i odgovore na njih. Najbolje je stati
na neko raskrizje i Gekati. Piratu recite da se

The Secret of Monkey
Island jedna je od

LucasArtsovih starijih
point-and-click avantura
uohiéajenog humora.

pripremi umrijeti i borba pocinje.
[ZNENADENJE!
Da se ne biste mugili razmisljajuci koji
je ogovor za koju uvredu, mi ¢emo vam
skratiti muke. Vi se, tj. Guybrush, morate
boriti samo nekoliko puta da biste Culi sve
odgovore jer ih ne moZete koristiti ako ih
niste ¢uli u borbi.
Uvrede i odgovori za pirate:
1) THERE ARE NO WORDS FOR HOW
DISGUSTING YOU ARE

- YES THERE ARE. Y OU JUST
NEVER LEARNED THEM

2) SOON YOU'LL BE WEARING MY
SWORD LIKE A SHISH-KABOB

- FIRST YOU’D BETTER STOP
WAVING IT LIKE A FEATHRE-
DUSTER

3) YOU MAKE ME WANT TO PUKE

- YOU MAKE ME THINK SOMEBODY
ALREADY DID

4) | GOT THIS SCAR ON MY FACE
DURING A MIGHTY STRUGGLE

- | HOPE NOW YOU'VE LEARNED
70 STOP PICKING YOUR NOSE

5) I'VE HEARD YOU ARE A

CONTEMPIBLE SNAKE

- TOO BAD NO ONE’S EVER HEARD
OF YOU AT ALL

6) I’'VE SPOKEN WITH APES MORE
POLITE THEN YOU

- I’M GLAD TO HEAR YOU ATTEND-
ED YOUR FAMILY REUNION

7) I'M NOT GOING TO TAKE YOUR
INSOLENCE SITTING DOWN
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- YOUR HEMORRHOIDS ARE
FLARING UP AGAIN EH
8) NOBODY’S EVER DRAWN BLOOD
FROM ME AND NOBODY EVER
WILL
- YOU RUN THAT FAST
9) HAVE YOU STOPED WEARING
DIAPERS YET
- WHY, DO YOU WANT TO BORROW
ONE
10) YOU HAVE THE MANNERS OF A
BEGGAR
- | WANTED TO MAKE SURE YOU'D
FEEL COMFORTABLE WITH ME
11) THIS IS THE END FOR YOU YOU
GUTTER-CRAWLING CUR
- AND I'VE GOT A LITILE TIP
FOR YOU. GET THE POINT
12) YOUR NO MATCH FOR MY BRAINS
YOU POOR FOOL
- I'D BE IN REAL TROUBLE IF YOU
EVER USED THEM
13) PEOPLE FALL AT MY FEET WHEN
THEY SEE ME COMING
- EVEN BEFORE THEY SMELL YOUR
BREATH
14) 1 ONCE OWNED A DOG THAT WAS
SMARTER THAN YOU
- HE MUST HAVE TAUGHT YOU
EVERYTHING YOU KNOW
15) YOU FIGHT LIKE A DAIRY FARMER
- HOW APPROPRIATE. YOU FIGHT
LIKE A COW
16) MY HANDKERCHIEF WILL WIPE UP
YOUR BLOOD
- SO YOU GOT THAT JOB AS A JANI
TOR AFTER ALL

Nakon tri pobjede re¢i ¢e vam da ste
dovoljno dobri da se borite protiv Sword
Mastera, ali vi prvo skupite sve ove uvrede i
odgovore. Zatim idite u selo trgovcu.
Razgovarajte s njim (TALK TO STOREKEEP-
ER) i recite mu da trazite Sword Mastera.
Kad otide, otvorite vrata (OPEN DOOR) i sli-
jedite ga. lako je star, dosta je brz pa ga
nemojte izgubiti iz vida. Na karti otoka idite
za njim do ulaza u Sumu (WALK TO FORK).
Nastavite ga slijediti, a kad prijedete preko
balvana, Guybrush ¢e reci da je bolje da
prisluskuje. Kad trgovac otide, idite do
Sword Mastera (WALK TO SWORD MAS-
TER) i recite da ste ga doSli ubiti. Ova je
borba teza od prijasnjih jer samo on daje
“uvrede”, a vi morate davati ispravne
odgovore koje ste dosad sakupili.

Swordmaster ima drugacije uvrede
nego ostali pirati, ali su odgovori isti.

Ovdje su uvrede, a odgovore nadite na
listi za pirate pod istim brojem.

1) THERE ARE NO CLEVER MOVES
THAT CAN HELP YOU NOW

2) MY TONGUE IS SHARPER THAN
ANY SWORD

3) IF YOUR BROTHER'S LIKE YOU,
BETTER TO MARRY A PIG

4) MY LAST FIGHT ENDED WITH MY
HANDS COVERD WITH BLOOD

5) MY NAME IS FEARED IN EVERY
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DIRTY CORNER OF THIS ISLAND &
My SWORD IS FAMOUS ALL OVER
THE CARIBBEAN

6) NOW | KNOW WHAT FILTH AND
STUPIDITY REALY ARE

7) YOU ARE A PAIN IN THE BACK
SIDE SIR

8) NO ONE WILL EVER CATCH ME
FIGHTING AS BAD AS YOU DO

9) | HOPE YOU GOT A BOAT READY
FOR A QUICK ESCAPE

10) EVERY WORD YOU SAY TO ME IS
STUPID

11) I'VE GOT A LONG SHARP LESSON
FOR YOU TODAY

12) I'VE GOT THE COURAGE AND
SKILL OF A MASTER SWORDSMAN

13) MY WISEST ENEMIES RUN AWAY
AT THE FIRST SIGHT OF ME

14) ONLY ONCE HAVE | MET SUCH A
COWARD

Moje Cestitke na pobjedi Sword
Mastera. On (tj. ona) ée vam dati majicu
kao dokaz i sad idete u potragu za blagom.
Idite lijevo i izadite iz Sume. Ponovno ste na
karti otoka, pa udite ponovno u Sumu. Idite
na lijevi gornji ulaz, pokupite Zutu biljku
(PICK UP PLANTS) i idite ovim putem: gore,
desno, desno, desno, desno, gorniji lijevi
ulaz, lijevo, gore, lijevo, gore, gore, desno,
lijevo i gore. Sad idite desno i kopajte (USE
SHOVEL ON X). Nakon animacije idite lijevo
i gore (WALK TO FOREST PATH). Ponovno
ste na karti otoka.

Idite u selo te u “SCUMM BAR” i
pokaZite gusarima majice (GIVE T-SHIRT TO
IMPORTANT LOOKING PIRATES, GIVE 100%
COTTON T-SHIRT TO IMPORTANT-LOOKING
PIRATES). Izadite, idite desno pa u lijevu
ulicu i gore kroz prolaz. Idite lijevo, u zadnju
kucu s reSetkama. Poku$ajte razgovarati sa
zatvorenikom (TALK TO PRISONER). Ubrzo
¢ete odustati zbog zadaha iz njegovih usta.
Idite u duc¢an i razgovarajte s trgovcem.
Pitajte ga ima li peperminte i kupite ih. Idite
u zatvor i dajte ih zatvoreniku (GIVE BREATH
MINTS TO PRISONER). Sad razgovarajte s
njim o svemu, sve dok vam ne kaze da
treba sredstvo protiv Stakora. Idite lijevo
kroz prolaz, do vile. Uporabite Zutu biljku na
mesu (USE YELLOW PETAL ON HUNK OF
MEAT) i dajte meso pudlicama. Otvorite
vrata (OPEN DOOR) i udite. Otvorite bijela
vrata i udite. Nakon poduZe animacije idite u
zatvor, dajte sredstvo protiv krtica Otisu
(GIVE GOPHER REPELLENT TO OTIS) i
otvorite tortu koju ste dobili zauzvrat. Idite
natrag u vilu i prodite kroz veliku rupu iza
slike (WALK TO GAPING HOLE). Nakon ani-
macije recite kako je guverner rekao da
moZete uzeti idol (prva recenica). PokuSajte
razgovarati s guvernerom i otvorite vrata.
Nakon animacije pokupite idol (PICK UP
FABULOUS IDOL) i vani ste. Recite da idete
spasiti guvernera (zadnja recenica) i nakon
animacije ponovno preuzimate kontrolu.
Idite desno u bar, pokupite sve ¢aSe (PICK
UP MUG) i udite u kuhinju. Napunite jednu
grogom (USE MUG ON BARRELL) i brzo
izadite iz kréme. TrCeCi do zatvora,

pretadite grog iz jedne ¢ase u drugu jer ih
vrlo brzo rastapa (USE MELTTING MUG'0
GROG ON MUG). U zatvoru uporabite grog
na lokotu.

Idite na kartu otoka i do svjetla (WALK
TO LIGHTS). Razgovarajte s ¢ovjekom.

Recite mu da ne mislite mnogo
potro3iti i da biste htjeli kupiti na kredit.

Idite trgovcu u selu i recite mu da ste
zaposleni i da trebate kredit. On ¢e poéi
otvoriti sef, a vama je najbolje da uz pomo¢
pauze i papira zabiljezite kako on pomice
rucicu. Kad vas pita za posao, recite bilo
Sto i recite mu jo§ da ode kod Sword
Mastera. Sad otvorite sef i uzmite sve $to
nadete u njem. Rucku sefa micete sa
“push” (nalijevo) i “pull” (nadesno).

Idite trgovcu rabljenih brodova te mu
recite da hocete opet vidjeti onaj jeftini brod
i da imate kredit od trgovca. Razgovarajte s
njim o posebnim stvarima na brodu - za sve
recite da su smece, sve dok ne dodete opet
do prve, onda prekinite. Pitajte ga koliko vri-
jedi i ponudite mu 2000, ponovno pitajte i
ponudite 3000, pa tako sve do 5000
(moZda ¢ete se morati jo§ malo cjenkati).

Sad imate brod, ali trebate posadu.
Idite do Sword Mastera (sad je lakSe - samo
stisnite na svjetlo u Sumi) i recite mu da je
guverner otet. Imate prvog ¢&lana posade.

|dite na kartu i na otok u gornjem
desnom kutu (WALK TO ISLAND). Uporabite
koko§ na kabelu (USE CHICKEN ON CABLE),
otvorite vrata i udite. Recite da je guverner
otet, da vi idete za njim i da ste vi kapetan.
Nakon razgovora otvorite vrata drvenog
kaveza i lupite papigu (TAP PARROT). Kad i
to obavite, izadite, uporabite koko$ na
kabelu i otidite u selo.

Dio 2 - Putovanje

Nakon animacije, razgovora, animacije
pa opet razgovora vi ste u kabini na svom
brodu. Pokupite pero i tintu (PICK UP
FEATHER PEN) (PICK UP INK). Otvorite
ladicu, pogledajte je i procitajte knjigu
(LOOK AT DUSTY BOOK). lIzadite na palubu,
popnite se na jarbol (WALK TO ROPE LAD-
DER) i pokupite zastavu (PICK UP JOLLY
ROGER). Sidite na palubu (WALK TO SHIP
DECK) pa u potpalublje (WALK TO HATCH).
Idite kroz vrata, otvorite ormar (OPEN CUP-
BOARD) i pokupite kutiju (PICK UP CERE-
AL). Otvorite je i pogledajte nagradu (LOOK
AT PRIZE). Pokupite lonac i izadite na
palubu. Udite kroz vrata u kabinu i
otkljuCajte kabinet (USE SMMAL KEY ON
CABINET) te pokupite $krinju (PICK UP
CHEST). Otvorite je, pogledajte je i pro€ita-
jte §to piSe na papiru. Idite u potpalublje i
jos dolje. Otvorite ba¢ve (OPEN KEGS),
pokupite konopac, otvorite $krinju i pogleda-
jte je. Idite gore i kroz vrata u kuhinju.
Ubacite 4 peperminta (4x USE MINT ON
COOKING PQT), ubacite JOLLY ROGERA,
ubacite koko$, tintu, vino (2x USE FINE
WINE ON COOKING PQT) i hranu iz kutije
(3xUSE CEREAL ON COOKING PQT), ubacite
barut (USE GUNPOWDER ON COOKING
POT). Nakon animacije uporabite pero na
vatri ispod lonca. Idite skroz dolje i pokupite




jo$ malo baruta. Idite na palubu i uporabite
uze na topu (USE GIANT PIECE OF ROPE
ON CANNON), stavite barut u top (USE
GUNPOWDER ON CANNON NOZZLE).
Uporabite zapaljeno pero na uzetu (USE
FLAMING MASS ON FUSE) i brzo uporabite
lonac (USE POT).

Dio 3 - Ispod Monkey Islanda

Pokupite bananu i idite u dzunglu. Sad
ste na karti otoka. Idite ekran gore i u
tvrdavu na stijenama (FORT). Pokupite uze i
dalekozor te gurnite top (PUSH CANNON).
Nakon razgovora pokupite kuglu i barut.
Rastavite dalekozor (OPEN SPYGLASS) i
idite na kartu i desno.

Sad idite na rijeku (WALK TO RIVER
FORK) i pokupite kamen na poruci. Zatim se
popnite gore pomoc¢u uklesanih stuba
(WALK TO FOOTHOLDS) i dvaput gurnite
¢udan objekt (2x PUSH PRIMITIVE ART).
Idite jos gore i gurnite kamen. Idite skroz
dolje i uporabite barut na brani i lecu na
suncu (USE LENS ON SUN) i nakon
eksplozije idite do novostvorenog jezera
(POND).

Pokupite uZe te idite na kartu i jedan
ekran dolje. Idite do pukotine u otoku
(CRACK) i uporabite jedno uze na drvu,
malo se spustite i drugo uZe sveZite za panj
(STURDY STUMP) pa se spustite na dno i
pokupite vesla. Idite do plaze na koju ste
sletjeli, pokupite banane pa zatim uporabite
vesla na amcu. Idite dva ekrana gore i

iskrcajte se na plazi. Idite u dZzunglu i u selo.
Idite nalijevo i pokupite banane iz zdjele.
Poku$ajte izagi iz sela. Nakon neuspjeha
pokupite lubanju, maknite daske (OPEN
LOOSE BOARDS) te prodite kroz rupu. Idite
natrag na prvu plazu i u dzunglu. Ondje maj-
mun tréi u krug. Idite k njemu i dajte mu sve
banane. On ¢e vas pratiti, a vi idite jedan
gkran gore i jedan desno. Sad idite na
gistinu (CLEARING), pa nadesno, i povucite
lijevi stup za “nos” i udite. Pokupite najma-
nji idol (WIMPY LITTLE IDOL) i idite na
glavnu plazu i u ¢amac.

ldite u selo ljudoZdera pa nalijevo i opet
nadesno - ljudoZderi su vam na putu. Recite
da éete im sve dati samo da vas ne pojedu.
Dajte im idol. Idite nalijevo, u kucu, i
pokupite ¢udnu napravu (BANANA PICKER).
Kad izadete, dajte je dosadnjakovicu
brodolomcu. Izadite iz sela, vratite se unutra
te ponovno razgovarajte s ljudozderima o
svemu i dajte im reklamni listic (LEAFLET).
Idite u éamac, na obalu ispred Cistine pa na
gistinu unutar ograde. Uporabite majmunski
klju¢ na uhu velike glave te udite kroz usta.
Sad uporabite glavu navigatora (USE HEAD
OF NAVIGATOR) i idite ondje gdje vam ona
pokazuje (ako ne vidite na koju stranu
pokazuje, pogledajte nju (LOOK AT HEAD OF
NAVIGATOR)). Kad dodete do broda, razgo-
varajte s glavom i zamolite je da vam da
ogrlicu (druga re¢enica). Sad uporabite ogr-
licu (USE NACKLACE ON NAVIGATOR) i idite
na brod. Idite nalijevo, otvorite vrata i

prodite. Tu uporabite magnetski kompas na
kljuéu (USE MAGNETIC COMPASS ON KEY)
i izadite van pa desno i u potpalublje. Idite
desno kroz prolaz i pokupite duh kokosi.
Idite lijevo i uporabite pero na nogama
uspavanog pirata dvaput (2x USE GHOST
FEATHER ON SLEEPING GHOST CREW), dok
boca koju drzi visi u zraku. Pokupite je i
idite nadesno te uporabite klju¢ na podnom
poklopcu (HATCH). Prodite, ulijte grog u
zdjelu (USE JUG O’GROG ON DISH) i
pokupite mast koja se kuha. Idite na palubu
i uporabite mast na desnim vratima. Otvorite
ih pa unutra pokupite alate (PICK UP GHOST
TOOLS), otidite opet u potpalublje pa desno
i uporabite alate na svijetlecoj kutiji.
Pogledajte je, a i Guybrush ¢e onda pokupiti
ono $to je unutra. Idite na palubu, pa s
broda, pa lijevo. U selu ste i nakon Cekanja
dobit éete sredstvo protiv duhova. |zadite iz
sela, i bit ¢ete kod broda. Razgovarajte s
duhom (nemojte ga ubiti) i ostalima.

Dio 4 - Guybrush se istice

Idite desno i duhu recite bilo Sto. Idite
desno i uporabite sredstvo protiv duhova na
njemu. |dite gore, otvorite crkvena vrata i
udite. Recite bilo §to i razgovarajte s glavn-
im duhom. Nakon razgovora i animacija
zurno se dignite i pokupite bocu s poda,
po3pricajte Lechucka (USE ROOT BEER ON
LECHUCK) i uZivajte u kraju igre.

— &)

RED ALERT: Kad je most
oStecen ili srusen, kako
ga popraviti?

Matija, 035/654 19

zmiji? Sto dalje?
Marin iz Zagreba

- QUAKE: Presavsi sve
epizode, dosao sam do

Lavern?
Aljosa iz Splita

dobiti kostim tentaclea kod

Imas puno pitanja u

do Duncana i poprica s njim
(talk). On ée predioZiti 3
mogucnosti, a da biste
prezivieli, nuzno je odabrati
opciju accept, kojom se prih-

Most se ne mozZe popravi-

ti. Dakle, ako nije moguce

prijeci, jedini izlaz je u
potrazi za drugim prijelazom.

RIDLE OF MASTER LU:

Nalazim se u dvorcu piko-

va asa. USao sam u tajni
laboratorij, uzeo lever key te ga
dijelom pumpe prikvacio za
bracket. Kad kazem Ripleyu da
rabi, on ga povuce i otvori se
armored cabinet, no ¢im ga
pusti, on se zatvori. U tajnom
laboratoriju je i onaj ukleti drag-
ulj. Kako ga uzeti? Iz ladice sam
uzeo sve $to sam mogao.
Faucet handlesam uzeo i
zakvacio u air value.
Kakve veze ima §to je air value
otvoren ili zatvoren. Upomog,
objavite rjeenije!

Srdan iz Trnskog

DISCWORLD: Izasao sam

iz grada i pokupio jaje,

pero, kokos, lampu,
posudu sa smjesom iz vjestiCje
kuée. Koje predmete trebam dati

glavnog lika Shamblera.
Na normal modu ne mogu ga
prijeéi. Sve sam pokusao.
Marko iz Sibenika

Nemoj ga tuci granata-
ma, I pirotehni¢kim sred-
stvima ve¢ nail gunom.

QUAKE: Kako ubiti
Shibb-Nigguratha na
posljednjem nivou u nje-
govoj jami posto sam sakupio
sve 4 rune? Postaji li neki trik ili
se mozZe ubiti obi¢nim oruzjima?
Mario, 040/31 32 89

Odgovor na svoje muke

moze$ pronaci u 20.

broju Hackera u kojem je
objavijen “Savjet vise” za Quake

DAY OF THE TENTACLE:

Kako kod Lavern proci

strazara kraj sata, a ako
treba nesto skupiti, gdje? Tko
posjeduje Lavern? Zasto rabiti
deku kod Hoagija? Sto uginiti
sa zmajem kod Hoagija? Gdje

kojima nam nisi jasno

rekao u cemu je problem,
pa ti odgovaramo na ono o
Hoagiju i zmaju. Dakle samo je
jedan predmet u svakom vre-
menu (sjeéas se valjda) vodoot-
poran i ti se moras rijeSiti kise.
Laboratorijski ogrtac kod
Edisona izgleda kao kiSna
kabanica, ali mogu ga uzeti
samo zaposleni. Moras dakle
dokazati da radis za njega. Daj
mu znak “TraZi se pomoc” iz
motela u Bernardovom vremenu.
Tada predaj ogrtac Franklinu i on
¢e ponovo pustiti zmaja.

DAY OF THE TENTACLE:
Molim za pomo¢ sve one
koji su zavrsili ovu igru.
Imam dijamamt, ali ne znam
kako ubaciti utikac u vremeplov.
DraZen iz Splita

DUNE (odgovor Toniju

#22): 1. ZaCin (spice) se

predaje tako da se prvo
proéita careva poruka u “com-
munication room”, a onda ode

vaca slanje traZene kolicine. Po
odabiru mogucénosti, treba
Duncanu narediti “Come with
me!” i odvesti ga u komunikaci-
jsku sobu. Time Ce zacin biti
poslan.. Za novi datum isporuke,
treba triput klikati na Duncanovu
opciju Talk to me!”, dok ne
stigne nova poruka.
3. Gurney je u skrivenoj sobi. Da
ga nades, dovedi Jassicu do
sobe s brojnim vratima (u
glavnom hodniku) i popricaj s
njom. Ona Ce otkriti sobu
desno. Udi u nju i vidjet ¢e$
Gurneya gdje leZi. U juznu sobu
ne ulazi dok je ne razminiras.
Kako to uciniti, doznat ces
pricajucéi s ocem i Tufirom.
4. Ornithopteri i ostala oprema
se mogu kupiti u nekoliko sela
(jedno je u ribljem Zdrijelu,
oznaceno kao planinski masiv
na karti jugozapadno od dvorca)
ili naci u mnogobrojnim
pecéinama (npr. Tuono-Clam,
Ergsun-Tabr ili Habbany-Clam).
Hrvoje
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Imam PC486/66/16 MB

RAM te 2x CD ROM. Moj

je problem Cyberia 2 - ta
je igra prespora na mome
racunalu. Molim vas napigite mi
zasto - je li kriv CD ROM ili moj
procesor? Hoée li na mom
racunalu normalno raditi Red
Alert i Mechwarior 27

Sasa iz Osijeka

Tvoja konfiguracija je

minimum za sve sadasnje

igre, tako da ce se vecina
njih “trzati” i sporo se odvijati, a
S druge strane i CD ROM ti nije
bas najbrzi. NaZalost, sve koje
Zelis odigrati, ¢e sporo raditi.

1.Instaliram igru The
Riddle of Master Lu iz
Megapaka 6. Prema
uputama, trazim fajl u
Masterlu.exe ali je nema. Nikako
ne mogu pokrenuti igru,
pomozite!
2. Preporudite mi jednu dobru
svemirsku pucaginu!
3. Postoji li igra The
Independence Day? Ako da, gdje
je mogu nabaviti?
4. Kolika je cijena graf. kartice
Matrox Millenium?
Toni iz Ploéa

1. Probaj pronaci neki
drugi .exe file, kao setup,
Start ili master.
2. Preporucujemo ti Tie Fighter i
Wing Commander IV.
3. Trenutno je u izradi a prema
najavama, bit ée to inadica za
PSX.
4. Cijena graficke kartice
Matrox Millenium ovisi o tome
dali na sebi ima 3D grafiCki
akcelerator i koliko memorije
ima.

Viasnik sam A600 stare 2
godine (mislim da je
Escomova).
1. Mogu li nabaviti memorijska
proSirenja (1-2 MB )?
2. Mogu li ugraditi novi opera-
tivni sustav (Amiga 0S 3.1.) i
kolika je cijena?
3. Koliko dodu memorijska
proSirenja za A600 i kolikog su
kapaciteta?
4. Gdje mogu nabaviti CD ROM
za Amigu?
5. MoZe li Amiga na Internet i
koji je najbolji browser za A600?
Pozdrav od vrboveékog
hackera Zeljka
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1.Za Amiqu 600 postoje

memorijska proSirenja, a

najbolje bi bilo da se favis
nekom servisu za Amige ili
oviaStenim distributerima
(Megavision iz Rijeke).
2. Ako nisi spreman na prom-
Jjenu Eipova, ostaje ti jedino
softversko riesenje.
3. Za cijene se raspitaj kod dis-
tributera.
4. Na A600 mozes spojiti bilo
koji PC CD ROM, ali ipak ti sav-
jetujemo da prije kupnje pogle-
oas Amiginu crnu listu CD ROM-
ova koji ne rade na Amigi.
Instalacija je vrlo jednostavna,
spaja se kao i IDE hard disk a za
pokretanje je potreban ATAPI
device.
5. Amiga moZe na Internet sa
odgovarajucim softwareom,
kojeg Cine AmiTCF, AWeb
(Amigin najbolji web browser), i
jos$ par programdcica za FIP i e-
mail.

Imam SEGA MEGA DRIVE

2 i namjeravam kupiti

nesto novo. Sto kupiti,
Nintendo 65 ili Sonyplaystation
(samo nemojte napisati i jedno i
drugo)? Hoce li se oni modéi
uskoro kupiti i u Hrvatskoj?
Postoje li igre Mech Warior 2,
Duke Nukem 3d, Quake, Doom 2
i MK2 na PSX-u?

Boris

Necemo napisali jedno i

drugo. Savjetujemo ti da

kupis PSX jer je kod nas
bolje zastupljeniji od N64 Ultre,
Sto znadi da ces imati veéi izbor
igara. U Hrvatskoj se ve¢ moZe
nabaviti (PSX). Igre Mech
Warrior 2, Quake i Duke
Plutonium Pak su u fazi izrade, a
Doom 2, Ultimate Doom i MK
trilogifa su vec izasle.

1. Imam Pentium
100MHz. Zelio bih nabaviti
procesor 166MHz. Koliko
bi to kostalo?
2. Moze li se na Pentiumu 100
sa 16 MB RAM dobro igrati
Quake u low resu?
Pozdrav “Quake”

1. Razlika u cijeni
m izmedu Pentium proceso-
rana 100i 166 MHz je
oko 1400 kuna.
2. Na P5/ 100 se Quake u low
resu moZe sasvim ugodno igrati.

1. Napisite naredbe za

koriStenje interfacea u

Dreamwebu, te kako
pokupiti pidtolj i gdje? (Inace ne
bi bilo ba odmet da u nekom od
sliedecih brojeva opiete cijelo
rieSenje ove odli¢ne avanture.
2. E, sad bih molio da Kristijan,
Vedran i kompanija izvade nesto
iz rukava i odgovore mi kako da
obrisem instalirani program na
Amigi (radunalo mi stalno javlja
“can’t delete object in use”) i
kako mijenjati sadrzaj usersartu-
pa.
Hrvoje

Vedran ti porucuje da je

Amiga pri bootanju

pokrenula neki faji iz igre
i ostavila ga aktivnog pa ga
nemoZe pobrisati. Na tebi je, da
pokrenes Amigu bez startup-
sequence i onda digne$
Workbench sa LOADWB -debug,
pa ENDCLI i pokrene$ najomil-
jeniji file editor (DOPUS,
ORDERING...) te pobrises
dotiénu igru kojoj se bas svida
ostati na tvom hardu.

1. Imaju li igre Tomb
Rider, Time Commando i
Police Quest 5 opcije za
snimanje pozicije?
2. Je li Autronic P5/133/32MB
RAM/8xCD ROM/1.6 GB HD/15”
monitor s modemom 28800 bps
jeftiniji od 10000 kn?
3. Kad ce izaci Quake 2?
4. Koja tvrtka prodaje licencirani
softver (Win 95)
ZnatiZeljni greenhorse

1. Sve igre koje si naveo
imaju opciju za snimanje.
2. Raspitaj se kod
Autronica za cijenu.
3. Pogledaj u najave.
4. Sve tvtke prodaju licencirani
softver.

1. Sto se zhilo sa legen-
darnim SYSTEMOM 3
(tvorcem LAST Ninja
trilogije..)?
2. Je li procesor Pentium AMD-
133 jednako brz kao i Intel na
133 MHz?
3. Mogu li u klasi¢no mini tower
kuciste ugraditi A500 i na nju
spojiti PC tipkovnicu?
4. Mogu li na A500 dograditi
tvdi disk za PC (850 MB) i §to
mi je za to potrebno?
5. Mogu li povezati nul-mode-

mom PC i Amigu5007?
6. Tko u Hrvatskoj prodaje joy-
padove i Quick Shot joysticke?
7. Sto se dogodilo sa 32 BITA i
hoce li oni uskoro izdati koju
igru?

Marko

1. Legendarni SYSTEM 3
se nazalost ‘raspao’ prije
ohoho godina.
2. Intelov Pentium procesor je
prema svim testovima oko 15%
brZi nego AMD-ov.
3. MoZes ju staviti u PC kuciste,
a uputstva sa svim potrebnim
zahvatima moZes pronaci na
jednom od LSD doc diskova.
4. Na A500 se mozZe ugraditi
PC-jev hard disk ali je malo
“Skakijiva” cijena.
5. MoZes ih povezati nul-kabe-
lom i na Aminetu ima$ sav
potreban softver kako za Amigu
fako i za PC.
6. Pogledaj kod nasih
oglasivaca, ima ih dosta.
7. Trenutacno nemamo nikakvih
vijesti iz 32 BITA.

Vjerni sam amigas, ali
jo8 uvijek imam A500
1Mb te me zanima $to mi
je sve potrebno za koriStenje e-
maila i Amineta?
Mario

Cijenimo tvoju vjernost

Amigi, ali Amiga 500 je za |

dana$nje standarde
Interneta dosta neprikladna.
Recimo, mora$ dizati slike sa
stranica koje su uredno u JPG i
GIF formatu. MoZesS npr. koristiti
NCOMM ili JRCOM za spajanje
na neki internet provider (Carnet
ili HPT). Nakon toga ¢e$ moci
na Internet isto kao i sa termi-
nala. Na Amigi je surfanje prib-
lizno isto kao i na PC-u.
Potreban ti je modem, program
AmiTCR i neki web browser za
Amigu. Zadnji programerski krik
je AWeb.

1. Kako vam mogu
poslati slike za Hack
galeriju?
2. Naigri Zool2, kad dodem na
1. nivou na 1. podnivo, uvijek mi
piSe GAME OVER.
Sto tu nije uredu i postoji ikakav
nacin da dodem na 2. podnivo?
3. Mogu li Caesear 2 i MK 1,2,3
raditi na PC386/4MB/40MHz?
4. Molim vas Sifre za igre




Atlanta i Prahistoric 2.
5. NapiSite mi nekoliko igara
koje mogu stati na PC 386 i gdje
ih mogu nabaviti?

Tomislav iz Varazdina

1. Probaj poStom, na
adresu Hacker, Petrinjska
11, 10000 Zagreb sa naz-
nakom za Hack galeriju. Slike
snimi u nekom standardnom
formatu GIF, PCX, BMP, JPG.
2. Izgleda da ima$ demo verziju
Zool-a. Probaj nabaviti cijelu
verziju.
3. MoZes igrati Mortal Kombat |
5. Pirates, Wolfenstein 3D, Jazz
Jack Rabbit

Gdje se mogu kupiti

Ultimate MK3 ili MK

Trilogy? Postoiji li disketna
verzija ili demo verzija na diske-
tama tih igara?
Imam i veliki problem. Prijatel] i
ja imamo potpuno jednake verzi-
je Duke 3d i obojicu nas muci
jedan problem kad igramo preko
modema. Nakon nekog vremena,
racunalo nam zablokira i navrh
ekrana piSe: INVALID GAME
PAKET! (I too many bytes).
Obojica nismo modificirali .CON
datoteke i instalirali smo igru s
istog originalnog CD-a. Imamo
full version. Sigurni smo da su
nam svi stringovi za modem
tocni, a tako i za ostalo. Druge
nam igre normalno rade preko
modema (WAR2, CC), a ova se
ne da. Imamo dovoljno memorije
i igra s jednim igracem normal-
no radi. Imamo, osim modema,
potpuno istu konfiguraciju.
Pomozite, molim vas?

Domagoj, 01/239 53 84

Hm, nemamo sigurnog
rjeSenja ali, pokusat ¢emo
poOmoci.
1. Pokusajte nabaviti 2 razlicita
originala (za svako rac¢unalo po
jedno, naravno).
2. Druga je mogucnost da prov-
jeris da li vam se preklapaju
interapti i portovi internog
modema S nekim postojecim
uredajima, npr. mis.

Imam jedan softversko-

hardverski problem sa

svojim CD ¢itaGem marke
HITACHI. Potrebna mi je insta-
lacijska disketa da bih ponovno
instaliro driver koji sam slucajno
obrisao. Instalirani su mi Win 95
koji nisu uopée svjesni da imaju
prikopéan CD ROM. Molio bih
vas i sve ostle hackere da mi
pomognu u rjeavanju ovog
problema i Sifre za Doom,
Flashbacke, Duke Nukem 3d, Big
Red Racing, Super Street Fighter
2 Turbo i Pyrotehnica (za PC).

Marko, 040/36 02 14

Drugi put budi oprezniji!

Jedino ti preostaje

skoknut na Internet i
pogledat na stranicu od
Hitachija dali mozda imaju dri-
vere za tvoj CD-ROM.

oooooooooooooo ®ecccsccccccccscse

Svoja pitanja i odgovore
moZete slati na adresu:
Hacker, Petrinjska 11,
10000 Zagreb

sa naznakom: za rubrike
“S.0.S8.” i “Bez panike”.

eec0ccsccce eecccccccccsscscsnse

Disk Editove

Bibor Kiraly

kucne carolije
Ukoliko nemate ili vam ne radi
Game Wizard 32 - posljednji
krik mode u profesionalnom
varanju na igrama, jo$ uvijek
vam ostaje dobri stari Nortonov

Disk Edit.

On Vam, istina, moZe
posluZiti samo kod igara u koji-
ma se moze snimiti pozicija ali i
to Vam je ponekad dovoljno.
Prije nego $to pokrenete Disk
Edit pronadite svoju snimljenu
poziciju i zapiSite broj koji Zelite
promijeniti.

Snimljena pozicija se nalazi
ili u direktoriju u kojoj je sama
igra ili u nekom od njezinih pod-
direktorija. ZapiSite njezin to€an
naziv i pokrenite Disk Edit.

Nakon nekoliko desetaka
sekundi, koliko je Disk Editu bilo
potrebno da pregleda vas
cjelokupni tvrdi disk, odaberite u
meniju OBJECT naredbu FILE. U
prozoru slicnome onom iz
Windowsa pronadite svoju snim-
lienu poziciju i otvorite je. U
meniju TOOLS odaberite nared-
bu CALCULATOR. Upisite broj
koji Zelite promijeniti i pretvorite
ga u heksadecimalnu vrijednost.
U istome meniju izaberite opciju
FIND. Pritisnite TAB tipku da
biste odabrali heksadecimalni

U slijede¢em broju donosi:

Tema broja
Diablo

editor. Sada upiSite vrijednost
koju ste dobili na kalkulatoru.
Vecina igara koristi obrnuti kod,
tako da ako je HEX broj AE 01,
upisSite 01 AE. Pritisnite FIND i
program ¢e Vam naci prvu
lokaciju koja odgovara va$oj
potrazi. Od ovoga mjesta,
nazalost, svaka igra ima svoje
putove kojima se stize do
rieSenja.

Opisat ¢u kako varati u igri
Heroes of Might and Magic 2.
Snimljene igre se nalaze u pod-
direktoriju GAMES (npr.
C:Dgamesbheroes2Dgames).
Vrijednosti su napisane u obrnu-
tom kodu. Ako naprimjer imate
10000 zlatnika, heksadecimalna
vrijednost jest 27 10. Vi upiSite
varijablu 10 27! Kada je nadete
u snimljenoj poziciji, pretvorite
je u FF FF FF. Sada biste trebali
imati 16 milijuna zlatnika, a
sirovine Gete lako kupiti na
trznici.

XS, Tunnel B1, NBA Jam Extreme, Descent 2 The Infinite Abyss
Toonstruck, Blue Ice, Sim Copter
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Slam Tilt (Amiga):

Na samom poéetku, dok se
fliper skroluje upiSite "LONG-
PLAY’, pojavit che se poruka da
je varanje uklju¢eno. Sada
upidite: BARRY, CHEAT, COW,
DANIEL, IAIN, KLAUS, KOTTEN,
STEWART, WHIPLASH.

Pushover (Amiga):

Sifre za nivoe:

90. 28671

91. 28259

92. 26111

93. 26623

94. 25599

95. 25087

96. 08703

Ukoliko Zelite pronaéi Quavers
bombone probajte slijedece
nivoe:

11. 07168

20. 15362

30. 08718

44. 29726

62. 16598

88. 26879

SWO0S (Amiga):

Prvo izaberite klub i odigrajte
jednu utakmicu. Provjerite kakvo
je va$e financijsko stanje.
ZapiSite cifru sa rauna i snimite
poziciju. Sada prekinite igru i
uzitajte poziciju u HEX editor. U
izborniku selektirajte opciu CON-
VERT (CALCULATOR) i upisite
cifru sa rafuna (decimaino).
Trebali bi dobiti tu vrijednost u
hexadecimalnom brojevnom
sustavu. Zatim izaberite opciju
SEARCH i upisite 0x........ i zatim
u to€kice napisite hex vrijednost
vade lisnice. Ako imate srece
editor ¢e pronaci mjesto u vasoj
poziciji gdje je snimljen iznos
novca vaseg kluba. Heheheh,
sada samo preko tih brojkica
napiSite, recimo 7776FFFF.
Snimite novonastalo brojchano
stanje, i.... bogati ste! Ova pro-
cedura vrijedi jo$ za UFO i sli€ne
igre u kojima vam novac pred-
stavlja problem.

X-wing (PC):

Zelite i bolje pobunjenitke pilote
koji kre¢u sa vama u zadatke,
udite u Norton Commanderu u
mapu u kojoj vam je instaliran
X-wing, iskopirajte pilota
TOPACE1.PLT u neku slobodnu
mapu i preimenujte ga. Ponovite
ovo nekoliko puta i nove pilote
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iskopirajte u mapu X-winga.
Svaki vas pilot ¢e biti Top Ace.

XTreme Racing (Amiga):

Ako Zelite prevarom voziti neke
Death Match staze, samo
morate napraviti backup disketa
na kojima se nalaze staze i
preimenovati ih.

Npr. road_circuit_IB.trk u
road_circuit_D.trk (staze se
nalaze u direktoriju TRACKS).

Battle Squadron (Amiga):

Za neranjivost i sva oruzja u
tijeku igre upisite CASTOR.

Humans 3 (Amiga):

Sifre nivoa su slijedece:
41. DONKEY WARRIOR
42. BUNS ARE GOOD
43. SNAKES IN TOWN
44, KING PIN BEAST
45. CRUSTY BUFFIN
46. BLUE TREE TOPS
47. PURPLE BULLET
48. BACON SQUASHER
49. HELL AND BACK
50. TROUSERS TRICKS
51. MASTER JODEZ
52. CONCERTE BREAD
53. SLIMEY TEACUP
54. TASTY BRICKS

55. TICKLE FLICKER
56. TABLE OF SKIDS
57. DREGS OF A CAT
58. HOPPING CABLES
59. LIGHT NOODLES
60. HOWLING GARAGE
61. ZOOMING TACTIC
62. CARPET KICKERS
63. PLASMA DRIVER
64. ZOK OF ROCK

65. BEANS ALIVE

66. TEACAKE BLISS

Deadlock (PC):

U toku igre pritisnite CTRL +

F1, te upiSite slijedece Sifre

(pozor, Sifre vrijede samo pri

igranju u single modu!):

Frodo - zavrSava istrazivanje
na trenutnom projek-

tu u razvoju

Ghoti - poveéava vam popu
laciju na svi lokacija-

ma

Touche - omoguc¢ava vam
izbor i gledanije bilo

kojeg video zapisa

Make it so - daje vam 5000
kredita, i 100 kredita

od svakog izvora na

svakom teritoriju.

Black Throne (PC):

Sifre za nivoe:
1. FBWC
2. QP7R
3. WJTV
4. RRYB
5. ZS9P
6. XJSN
7. CGDM
8. TJ1F
9. GSG3
10. BMHS
11.Y4DJ
12. HCKD
13. NRLF
14. J6BZ
15. MUXG
16. K3CH

Ridge Racer (PSX):

Pri u€itavanju igre pogodite sve
Galaxianse | dobit ¢ete osam
auta za biranje.

Mortal Kombat 3 (PSX):

Upalite PSX i stavite igru da se
uzita. Zatim pritisnite X, L1 i L2.
Sada pritisnite START i otidite na
menu, te pritisnite GORE za
ulazak u “?” opciju menija.

Johnny Bazookatone (PSX):

UpiSite KRISTIAN za odabir
nivoa, PILCHARD daje nev-
idljivost

Rayman (PSX):

Ako vam manjka kredita za nas-
tavak igranja mozete ih nabildati
na 10. Prizekajte da vam ostane
samo dvija kredita i onda pritis-
nite gore, dole, desno, lijevo i
nemojte prestajati, pritisnite
start i nastavite istu proceduru
da bi dobili 10 kredita za nas-
tavak igre. Pauzirajte igru i dok
drzite pritisnut R2, pritisnite CIR,
CIR, LIJEVO, CIR i CIR. Sada bi
se trebao na ekranu pojaviti
jedan manji prozorgi¢. Ponovite
ovaj kod da bi ga maknuli. U igri
postoji skrivena animacija koju
mozZete vidjeti ako na uvodnom
ekranu na kojem se pojavljuje
logotip od Ubi Softa pritisnete |
drzite L1+L2+R1+R2, drzedi
ih dalje pritisnutim dok se ne
pojavi cigla na ekranu. Tada uz
sve ove tipke probajte josh
nekako pritisnuti Start gumb.
Sifre:

XNBIFM!Z2? - 99 Zivota,
SD3BKFooMN - zadniji nivo +
svi kavezi + sve sposobnosti

Twisted Metal (PSX):

Sifre nivoa:
1. Warehouse District Warfare:
CIR, TRI, 8Q, CIR, CIR
2. Freeway Free For All:
X, SQ, SQ, CIR, TRI
3. River Park Rumble:
X, TRI, SQ, CIR, SQ
4. Assult On Cyburbia:
X, SQ, TRI, TRI, TRI
5. Rooftop Combat:
$Q, TRI, X, CIR, X

Destruction Derby (PSX):

Izaberite “Wreckin”
Championship”, pa upiSite
REFLECT! kao svoje ime. Vratite
su u glavni menu | izaberite
opciju Practice. Otidite na menu
za odabir staza | vidjet cete da
se pojavila jedna nova

“Ruined Monastry”. Da ni dobili
nevidljivost ponovite gornji trik
samo umjesto REFLECT!
napiSite \DAMAGE! kao svoje
ime, a za odabir protivnika
upiSite NPLAYERS.

Parodius (PSX)

Mogucnost biranja nivoa dobit
¢ete ako na uvodnom screenu
pritisnete $Q x5, TRI x7, CIR x3

Extreme games (PSX):

Ukoliko vam ztreba nesto nova-
ca upisite slijedeéu Sifru:

229, 013, 066, 016, 000, 000,
000, 000, 031

A ako ukolio Zelite vidjet zadnju
stazu upiSite:

254, 071, 216, 094, 085, 085,
177,113, 104

Need for Speed (PSX):

Osvajanjem turnira dobit ¢ete
Sifru TSYBNS. S tom aktivira-
nom $ifrom i pritisnutim L1+R1
dobivate razli¢ite bonuse na
selektiranim izbornicima. Las
Vegas je takoder na raspolaga-
nju. Staza Rusty Springs ce
postati Oasis a ostale trake ¢e
ostati iste samo Sto Ce biti
prekrivene nekom prljavstinom
po stazi. Na izborniku za vozila
mocdi ¢ete izabrati Warrior vozilo.

legenda za PSX: ‘

SQ - kvadrati¢ X - krizié
CIR - kruzié T - trokutié
R1 - gornji desni

L1 - gornji lijevi

R2 - donji desni

L2 - doniji lijevi




L Stari brojevi

pretplatniéki kupon

Janus Lingua
Petrinjska 11
10000 Zagreb

B

Janus Lingua
Pﬁtrinjska 11
10000 Zagreb

R pesplatni mali oglasi

B i aous
L enciklopedija igara 11

Janus Lingua
Petrinjska 11
10000 Zagreb




" stari brojevi

Ukoliko Vam nedostaju neki od
brojeva Hackera, mozete ih
narugiti po cijeni od 11KN!
Kriziéem oznagite zeljeni broj i
naznagite koliko primjeraka Zelite.

HAGKER

Zelim se pretplatiti na dasopis

Hacker: L T e,

[0 06. mjeseci / 90%}\]‘1 229
J12. mjeseci/ 159%%/) diic
W\ O Pouzetem pri primitku (postanski troskovi 9KN)
O&af@o W‘)GQ@dLSML/ p@prb [ Uplatom na ziro raéun 30105-603-28346 (u bandi ili posti)

(sviha doznake: prefplata nahackerod ~ do |

broja, primalac: Janus Lingua, Petrinjska 11, 10000 Zagreb)

|

Ime i prezime:

Q Zelim naruéiti ...... kom. knjige "Enciklopedia igara' po cijeni od 80kn.
Q Zelim naruditi ...... kom. knjige "Enciklopedia igara 2" po cijeni od 90kn.
Q Zelim naruditi ...... kom. knjige "Enciklopedia igara' i "Enciklopedija igara &"

po cijeni od 138kn.

Ime i prezime:

(ovdje upisite tekst oglasa)

Uz Enciklopediju Igara i Encikopediju \
Igara 2 dobivate i dvije poklon diskete |

sa Shareware igrama. \
|




ALTERNATIUND

Discworld * Ako ga jos niste odi-
grali, a Sto cekate??? Dajte suhe
Sljive ribaru, upucajte velikog zmaja
malim zmajem... i to je to!

Broken Sword * Jedina prava
konkurencija Discworldu 2.
Prekrasna igra zanimljive

price.

Simon the Sorcerer 2 * Volite Ii
avanture, a usput ste i ciniéni gad,
ohavezno odigrajte ovu igru.

kao Baldricka iz Crne Guije. Dijalozi i
situacije ponovno su najjaci
Discworldovi aduti, ali su ovaj put
programeri zajedno s g. Pratchettom
bili milostivi pa su nam donekle
olaksali posao pojednostavnivsi malo
zagonetke i probleme. Koliko god
dobar bio, prvi je Discworid imao
jednu veliku manu; gotovo nerjeSive
zagonetke za vecinu igraca koji nisu
procitali nijedan Discworld roman.
Cak je i najludim pratchettovcima igru
bilo vrlo tedko igrati. Ovaj su put
problemi, iako nimalo lagani, rjeSivi i
nesretnicima koji ba$ i nisu najbolje
upoznati s cudom zvanim Discworld.
Igra je podijeliena na Cetiri ¢ina, gdje
Cete prvo trebati pokuS$ati otkriti zasto
je Smrt uopce nestala, pronadi je i,
konacno, natjerati je da se vrati na
staru duznost.

Posao vam nece biti lak, a
najbolji savjet koji vam mogu dati
ponovno je:

ne razmiSljate logicno. Na Discu,
klasicna zdrava logika nece vas
daleko dovesti. U najboljem slu¢aju
do Shadesa, najstarijeg dijela Ankh
Morporka koji je takvim ostao jer je
Cak i vatru i kugu ondje bilo strah
zaéi. Zelite i ovu igru zavrsiti, morat
¢ete pokuS$ati razmisljati na potpuno

Sto se u Skoli obi¢no naziva

Sto ¢ini pravog |
medija? Veliki Sesir §8
s biranom kolekci- §
jom tropskog voca

na glavi, kristalna
kugla, puno zvjezdi-
ca i gadna sposob-
nost da svaku
recenicu koju Zelite
izgovoriti zna par
minuta prije vas.

drugoj valnoj duzini. Zaboravite, dakle,
sve ono Sto smatrate normalnim i
svakom problemu pristupite upravo na
onaj nacin kakav biste inace smatrali
besmislenim. Nakon nekog vremena
pocet Cete na neke stvari gledati
drugcije, okolina ¢e vas moZda sma-
trati trunku drugadijim, ali tako je to
kad imate posla s ludacima.

The Look

0 izgledu novog Discworlda
mogu se pisati samo hvalospjevi. 18ao
bih ¢ak toliko daleko i njenu grafiku
proglasio najliepSom grafikom svih
dosadasnjih avantura. Jedino joj je
blizu Broken Sword, a sve je ostalo
daleko iza. Igra je u potpunosti u
visokoj rezoluciji i promatrana sa
strane mogla bi se poistovijetiti s prav-
im crtanim filmom. Dodamo li ve¢
spomenute dijaloge u najboljem
Pratchettovom stilu i vrhunskoj inter-
pretaciji Erica Idlea, jasno vam je - hit
je pred nama. Osim toga, sve su
lokacije crtane, nema ruznih digital-
izacija i neuspjelih obrada. Filmski
look postignut je razli¢itim kutovima
gledanja kao u Alone in the Dark igra-
ma, a glazba i efekti nadopunjuju se
savréeno. RjeCju, radi se o pravom
softverskom remekdjelu. Ni druga
strana medalje, hardver, nije oCeki-
vano prezahtjevna. Kako se ipak radi o
avanturi, Discworld Ce biti igriv i na
jaéim 486-icama, a jedina ¢e se
usporavanja osjecati u skroliranju
ekrana dok je brzina animacija dikti-
rana isklju¢ivo brzinom vaSeg CD dri-
vea. Igra radi i pod DOS-om i pod
Windowsima 95. Razlike u brzini
dodude nema, ali za Windowse
morate imati 16 MB memorije.
Zbrojimo li ono za i ono protiv,
zakljuCak je jasan: Discworld 2 je ono

Discworld 2

obveznom literaturom za sve, a za
poklonike meni osobno najdrazeg
pisca, preporuke nisu ni potrebne.
Stoga, kako i sama Smrt kaZe, zabavl-
jajte se dok moZete!

-«

DISCWORLD 2

Igrano na: PC P5/166, 32MB
| Druge platforme: PSX

Zvuk .. - 90%
Grafika 95%
Igrivost . 90%

‘ i Psygnosis -
("

DRUPNO e
& g Garenay2om

Min. konfiguracija:
PC 486/100, BMB

PC racunala GATEWAY 2000 - vas
najoolji izbor!

SENSO - tel. 01/61 19 505

Nestanak Smrti ima
i svoje prednosti,
naravno za mrtve.
Umrete li u Ankhu
automatski stjecete
pravo na produzeno
ljetovanje na
plazama izgubljenog




FIFA '97

ijekom godina imali smo mnoge

nogometne simulacije. Bilo ih je

dobrih i losih, ali one koje nam je
EA Sports nudio uvijek su bile u vrhu i
putokaz ostalima. FIFA je uvijek bila
sinonim za najbolje nogometne simu-
lacije pa 6e tako biti i nadalje. Svi vi
koji obozZavate najvazniju sporednu
stvar na svijetu, a jo§ nemate
raéunalo, vrijeme je da ga nabavite jer
stigla je FIFA '97.

Prvo poluvrijeme

FIFA 97 ima igrace i klubove
dvanaest internacionalnih liga.
Animacija likova je dovedena gotovo
do savrSenstva (ipak, nista nije
savrSeno). Igraci su animirani motion
capture tehnikom, a kao modeli su
posluZili vrhunski europski
nogometasi. Usto, koristi se i motion
blending tehnika koja pomaze da se
dobije dojam neprekidne animacije.
Igragi su renderirani, a koristen je i
3D+ sustav koji omogucuije vise
frameova, detalja, bolje pokrete. FIFA
koristi novu EA Sports umotvorinu -
Virtual Stadium - omogucujuci vam

Ovo su verzije FIFA
| ‘97 za SNES, PSXi
N ten’dp tra 6¢

Kao sto mozZete
zamjetiti, igraci
su iznimno dobro
animirani. Ni u
jednom trenutku
nijedan vas igrac
na terenu nece
imati isti izgled.

FIFA "97

Domagoj Korak
Meni, “struénjaku” za nogometne simu-
lacije, nas dragi Silvano uvijek uvali neki
nogomet. Buduéi imam veé tri nogometna
teksta iza sehe, ovaj put, poucen iskustvom,
odluc¢io sam preduhitriti ga: ponudio sam se
da opiSem novi, dosad najbolji nogomet -

FIFA ’97.

praéenje utakmice iz raznih vidnih
kutova: pogled iz igraceve perspek-
tive, pogled s tribina, sa strane,
izometrijski pogled, pogled iz TV kam-
era, pogled iz... Shvatili ste? Da, treba
vidjeti da bi se vjerovalo. Novi Al
(umjetna inteligencija) omoguéuje
precizna dodavanja, dobre napadacke
taktike i pametnog golmana pa Cete se
igrajuci protiv tako kompjutorski
vodenog tima po&teno oznoijiti. 0sim
vizualnog, imat ¢ete i puni audio
dojam. U zadnje vrijeme sve viSe igara
rabi Dolby Surround tehniku, pa tako i
FIFA. U tome ¢e, nazalost, uzivati
samo rijetki, ali za koju godinicu, tko
zna. Uz zvizduke i gromoglasno navi-
janje (BBB-ovci su ipak glasniji), bit
¢e tu i komentar voditelja. Tri prava
poznata europska nogometna komen-
tatora pratit ¢e tijek utakmice.

Drugo poluvrijeme

Osim igranja na otvorenom, FIFA
'97 nam omogucuje u ove hladne
zimske dane i dvoransko igranje.
Indoor nogomet se igra u dvorani,
igraliste je manjih dimenzija i ne pos-
toji aut, vec se lopta slobodno moze
odbiti od ograde. Zelite li brZe igranje,
igrajte u tzv. arcade modu koji ima
dva nivoa igranja - Pro i Semi Pro.
FIFA '97 nudi nekoliko nacina da biste
okus$ali svoje znanje i baratanje lop-
tom. Osim obicnih prijateljskih utakmi-

 ALTERNATIVND

Actua Soccer * Gremlinov nogomet
kojeg sam se odmah sjetio éim
sam ugledao FIFA °97. Pravi
komentator, 3D grafika, dobra ani-
macija samo su osnovne tocke
koje ih povezuju.

FIFA °96 * Imate li slabiji stroj i
Zeljni ste dobhrog nogometa, moja
vam je preporuka: driite se ovog
starog provjerenog nogometa.
Pripadate li onoj sretnijoj grupi,
bar ga pogledajte jer tako éete
najholje otkriti Sto je novoga i
poholjSanoga u 97-ici.

SWos 96 * Jos uvijek aktualan
nogomet kod svih Amigasa. Ni
vlasnici PC-a ne hi ga trebali

zaobiéi!

ca, mozete zaigrati ligu i turnir u koji-
ma moZzete vrSiti i transfere igraca.
Kad se izvjezbate igrajuci protiv
raéunala, oku$ajte se i protiv svojih
prijatelja jer ovaj nogomet mozete
igrati preko serijske veze, modema
(minimum 14.400 bps-a) ili, ako ste
jako sretni, preko mreze (IPX pro-
tokol).

Produzeci

EA Sports uloZio je mnogo truda
u izradu ove igre pa je nakon duZeg



razmi$ljanja i savjetovanja sa svojim
financijskim stru¢njacima do$ao do
genijalnog zaklju¢ka da, osim za PC,
izda igru i za velik broj konzola. Zasad
su u planu Sony Playstation, Sega
Saturn, Genesis, SNES, Gameboy i
Nintendo 64. U suradnji s Nintendom,
EA Sports je trebala izdati FIFA-u '97
u Japanu pred Bozié pod nazivom J-
League Live 64 (s kosookim igrac¢ima
japanske lige), a u ostatku svijeta igra
e se pojaviti poCetkom 1997. godine.
Inacice FIFA-e '97 za PSX i Nintendo
64 nalik su onima za PC, a za ostale
konzole su potpuno drugadije, $to
mozZete vidjeti i na slikama, ali market-
ing 6e vjerojatno uginiti svoje.

| u nebo s njim...

FIFA ’97 je nesumnjivo najbolji
nogomet koji moZete igrati na svom
racunalu (ili konzoli). Naravno, da
biste mogli uzivati, treba osigurati i
odredene uvjete. Osim dresa i
kopacki, trebat ¢e vam i jaCe racunalo
koje ¢ée moci pokretati sve igraCe na
terenu. Konfiguracija koju ja imam je
donji minimum za ovu igru. Osim u
DOS-u, igru mozete vrtjeti i pod
Windowsima 95, ali ée vam za to tre-
bati 16 Mb RAM-a. Dakle, da se ne
biste umorili, rjeSenje je §to prije
nabaviti Pentium. Da mi je samo znati
§to ja jo§ Cekam? @

y 4 ”/
PC racunala GATEWAY 2000 - vas

‘ najbolji izbor!
SENSO - tel. 01/61 19 505

FIFA '97 ‘
Igr‘énd na: PC 486/808MB B
Druge platforme: PSX, Saturn |
Zvik . o el
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Miroslav Puljiz

Predstavlijamo vam hokej godine,
NHL "97. Treha li i spominjati kako
je 1 za nj zasluzna softverska kuéa
Electronic Arts. Oni su nacinili ovaj,
ali i onaj ’96. ’95. 1 '94. i, naravno,
najbolje nogometne i kosarkaske
simulacije - FIFA Soccer | NBA Live.

ovogodi$njem hokeju su

poboljSani pokreti igraca, gol-

mana i suca zato $to je
koriStena nova tehnologija i nov nacin
programiranja pokreta. Da bi sve bilo
§to uvijerljivije, vr8ena su ispitivanja
na pravim igra¢ima. Na njihova tijela
su stavljeni senzori koji su primali i
najmanje tjelesne podraZaje te su tako
dobiveni oni izvrsni i realni pokreti
igraCa u igri. Za pregled terena je
koristeno osam kamera. Ona koju
smo izabrali pratit ¢e nas kroz cijelu
igru, tj. nema nepotrebnog prebaci-
vanja kamera, ¢ime je postignuta
odli¢na preglednost Citavog terena
kakvu imamo i kod televizijskog pri-
jenosa. Pri instaliranju igre imat éete

tri moguénosti odabira instaliranja, $to

ovisi 0 vaSem racunalu i njegovoj
brzini. Za one koji imaju jace
racunalo, preporu¢ujemo minimalno
instaliranje, tj. oko 5 MB na hard disk,
jer nije potrebno trositi vise.

Uvodi su kraci negoli u proslogo-
didnjem hokeju, ali to nije razlog da ih

NHL '97

preskocite jer ondje ¢ete najbolje vid-
jeti na koji je nagin igra napravljena.
Jo§ je jedna novost: svi igragi na svo-
jim dresovima imaju imena pa ¢ak i
sudac. lzvrsno su napravljena njihova
lica, svaki je igrac razlicit. Ako je neki
igrac isklju€en, vidjet éemo promjenu
na njegovu licu, ljutnju i bijes. Gol je
jako tesko zabiti, bas kao u stvarnosti.
Pogledajmo vrhunske svjetske gol-
mane koji imaju oko 90% obrana..

Kad atmosfera dosegne temper-
aturu koja topi led, Cesto se igraci i
potuku. Za razliku od pro$log izdanja
ove igre, tu€njava je puno realnija,
naravno, s raznovrsnijim udaracima.
Porazeni u srazu kleknut ée od
iznemoglosti, a oba ¢e igra¢a sudac
nagraditi petminutnim isklju¢enjem.

NHL '97 je igra koja ¢e se pamtiti
zbog svoje izvrsne grafike, zvuka i,
naravno, realnosti same igre. Dolazi
na jednom CD-u, $to je po mom
miSljenju bolje nego neke avanture na
pet ili viSe CD-ova. Stoga, ako ga veé
niste nabavili, poZurite. <@

NHL '97
Igrano na: PC 586,/ 166, 24MB
Druge platforme: F’SXLSat_u[r_w |
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va... Nekoliko rasa u razlicitim

dijelovima galaksije zapoéinje
svoj razvoj. Pocetak je uvijek tezak,
pokusajte samo sebe zamisliti u
onim davnim vremenima kad jo$ nije
bilo meduzvjezdanih putovanja i kad
su ljudi morali raditi jer nije bilo
savrsenih robota (srecom, ovo je
samo igrica). Vasa je uloga znacajna
- vi ste vode jedne rase. Svojom
pametnom kolonizacijskom poli-
tikom, morat cete brojéano nadjaéati
neprijatelja i razviti nove tehnologije
koje ¢e ubrzati uspon vase rase.
Naravno, ne smijete zaboraviti ni
obranu. Pazljivo i polagano morate
graditi i flotu - borbenu, trgovacku i,
najvazniju, kolonizatorsku!
Napredujuci kroz igru, napredovat
¢ete i Siriti svoje carstvo diljem
galaksije pa ¢e uskoro uslijediti i

B eskrajna svemirska prostranst-
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susjednim rasama.
Pokatite sada svoje diplomatske
st Spijuniranjem,

jem, morat ¢ete
dnika izvuci toliko
toga, od toliko potrebne nove
tehnologije pa do pojedinih zvjez-
danih sustava. Putujuéi, sigurno cete
nailaziti na mnoge domoroce koje
cete moci “pripitomiti” i navesti da
rade za vas. Mozda ¢ak stignete do
legendarnog sustava ORION....

A kad nadjacate sve rase i otkri-
jete tehnologiju, skupite flotu i
napadnite sustav ANTARES.
Zavrsivsi i avu, posljednju, borbu,
vase ¢e ime biti zauvijek uklesano u
HALL of FAME svih najboljih
Gospodara Oriona (2) !

Bio je ovo kratak sadraj novog
nastavka. Znaci, glavni vam je cilj
dovoljno ojacati carstvo i poraziti
Antares. Najvaznije je razviti sto
brie nauku. Nova otkrica zacas ce
nadoknaditi vaSe mozZebitne gubitke
u proizvodnji ili stanovni$tvu nastale
zbog prevelikog broja stanovnistva
odredenog za naucnike. Upravo je
raspodjela stanovnika po djelatnosti-
ma iznimno vazna. Naime, ako npr.
imate previSe farmera, stvarat ce se

Istrazivanje i
znanost su
najvazniji dijelovi

- igre. Razvijanjem
znanosti razvijat
cete sve grane
mirnodapske i vojne
industrije.

0 novim tehn&logijama modzele Gitati na
ovom monitoru (tech rewiev). Posebno je
znaimijiv info die sa statistikama.

viSak hrane i ¢e propadati, a

ljudstvo ¢e biti neiskoristeno. Vaina ##*

stavka u Sirenju vaseg carstva je
koloniziranje novih planeta. Oni
najbogatiji zasticeni su nekim
stvorenjem. Legendarni Orion ima
svoga Cuvara, a bogatije planete
¢uva ili Svemirska jegulja ili Veliki
kristal...

Kod odabira planeta hitno je
nekoliko stvari. Najvazniji kriterij
trebala bi vam hiti maksimalna
moguca populacija. Na najveéim
planetima moguce je imati i do 30-
ak milijuna ljudi (32 je maksimum
koji smo vidjeli, i to na Orionu).
Drugi kriterij je mineralno bogatstvo
planeta, o kojemu ovisi brzina
proizvodnje u tvornicama. Takoder je
vazno imati na umu da planet ne
smije biti ozracen ili zagaden jer
tada necete moci proizvoditi hranu.
Kako histe mogli istrazivati, vaino je
izgraditi svemirsku stanicu, u
pocetku barem na svakom drugom
planetu (1. sustavu). Cesto ée vam
prilaziti i placenici. Ima ih dvije
vrste: oni iz prve zaduZeni su za
upravljanje vasim planetima. Jedan
“namjesnik” je dovoljan za jedan
sustav. Druga vrsta su hrodski
kapetani. Kao $to namjesnici
poboljSavaju odredene karakteristike
koloniji, tako i brodski kapetani
utjecu na snagu vase flote. Nazalost,
jedan je dovoljan samo za jedan
brod. Kad smo ve¢ kod brodova,
zanimljivo je spomenuti da ih je



e Patrik Pencinger

"nhnularne Microproseove

svemirske strategije, Master of
Orion 2. Hoce li i ona uzvitlati
prasinu kao nedavno izasli nastavci
SYNDICATE WARSA, RED ALERTA...?
Sudeéi po videnom, svi preduvjeti

za to postoje!

bezbroj! Razvojem tehnologije i oni
postaju sve moderniji, ali pazite,
slabo ¢ete uspjeti imate li loSe izbal-
ansiran brod. Cemu ¢ée vam koristiti
brdo oruzja i brzina, ako nemate
oklop i Stit uz to! Ova uravnotezenost
snage brodovija posebno je vazno za
nearkadni nacin borbe. Savjetujem
vam da s gradnjom brodova
pricekate dok dovoljno ne razvijete
tehnologiju... ;

Stalno vam nesto trubim o
znanosti, kake je nuzna za
napredak... Upravo je taj
(tehnoloski) napredak koji dozivl-
javamo igrajuci bio je jedan od

kljuénih elemenata ljubiteljima ovog

Zanra, drZao ih je prikovane za mon-
itore stoga jer je iznimno razraden.
Cjelokupna znanost podijeljena je na
8 grana, a.u svakoj od njih mozeti
birati jedan do tri izuma koji ce biti
istraZivani. Ako izaberete jedan, ta
grana znanosti ¢e se popeti na
sljedeci stupanj, a ostala otkrica
moci ¢ete dobiti samo pregovorima
s drugom rasom! Svaka sljedeca

. S RAWE TS A

i,

el nama je nastavak iznimno

Master of Orion 2

g3so00 bR

U glavnom prozoru igre, ovisno o
vasem napretku, otkrivat cete nove
sustave koje. procijenite li, mozete
naseliti. A informacije o zvjezdanom
sustavu dobit cete u podprozoru.

stepenica zahtijeva vise RP-a za
istrazivanje. (RP=research points.
Svaki naucnik bez ikakvog
poboljSanja nosi 1 RP po potezu. Ako
napravite laboratorij, superracunalo,
jedan nauénik nosit ¢e vam maksi-
malno 10-20 RP-a). Najniza, obicna
otkrica kostat ¢e vas 50 RP-a, a ona
najbolja 10000 RP. Osim istrazivan-
jem, do tehnologije (i novca) mozZete
do¢i i mudrom diplomacijom.
Najbolja je taktika sa svima bhiti
dobar i sa svima sklopiti obvezno
sporazum o istraZivanju, po
moguénosti i ekonomski. Zanimljivo
je razradena kompjutorska diplo-
macija: ako ste slabi, nitko vas nece
u savez, ali ako ste najjaca rasa,
neprestano cete hiti bombardirani
ponudama za saveze, mir, miran
suzivot...

Razvijajuéi diplomaciju, savjetu-
jem vam da razvijate i $pijunsku
sluzbu. Spijuni su iznimno dobri kad
niste spremni za ulazak u otvoreni
sukob. Sve kao u stvarnom zZivotu,
reklo bi se.

Igranje protiv kompjutorske
logike, makar i dobro razradene,
nakon nekog vremena gubi ¢ar. Bas
zato ostavijena vam je iznimna
mogucénost umreZenog igranja -
putem modema, Interneta, mreze.
Prednost je $to nije potrebna brza tj.
kontinuirana veza, koju je prilicno

tesko postici na INTERNETU, za sta-
bilno i ugodno igranje! VELIKI PLUS!

Dva su glavna moda igranja.
Prvi je iskljucivo strateski i za nj
nije potrebna nikakva motoricka
spretnost, ve¢ samo bistar um. Mi
vam preporucujemo drugi, arkadni.
Sve ¢e vam biti kao u prethodnom,
jedino Sto ¢e igra biti joS proSirena
svemirskim borbama tipa STAR CON-
TROL. Ova svemirska strategija ima
najbolje elemente mnogih prijasnjih
hitova istoga zanra.

MASTER OF ORION 2
lgrano na: PC K5,/100, 32MB |
; Druge platforme: N/A =
el e
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SENSO - tel. 01/61 19 505
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fmorate domony Prslena te takn umirm hognve ;

(komada 5).

gru pocinjete u stranoj zemlji samo

sa 100 fireballa. Ne znate tko ste,

Sto vam je cilj. Odgovori su ukle-
sani u kamene stupove - Standing
Stones. Isprva trebate pronaéi §to
vise zapisa i tako saznati svoje ime
(Sigmung von Volsung), cilj pohoda i
tajne predmete. Pritiskom na F6 dobi-
jate kartu devet zemalja (Giants Land,
North Lans...). U svakoj od njih
morate pronaci jedan predmet te
potom u konaénom boju osvojiti
Prsten Nibelunga (poznato, zar ne ?).

Kretanje je izvedeno u Doom

stilu, sa slobodom svih 360 stupnje-
va. U donjem desnom dijelu ekrana je
kompas koji pokazuje smjer kretanja.
Samo pomicanije je priliéno nespretno.
Ne mozete koristiti tipke, ve¢ morate
miSem vozati Sugmunda uokolo. To i

n* HACKER * Sijecanj * 1997

“Neprijatelj na

tri sata”. Borba

1 iz “vanjskog”
pogleda nije pre-

porucljiva.

Cycl

Roman Horvat

nije tako tesko dok ste na otvorenom,
ali kad udete u nastambe tesko je pre-
cizno kontrolirati lik. Energija je
prikazana zmijom u lijevom dijelu
ekrana. Pritiskom na | otvarate svoj
direktorij i odabirete predmet za
uporabu.

Isprva imate samo slabe vatrene
lopte, ali Cete tijekom igre nadi i puno
jaCe. Lijevom tipkom misa koristite
oruZje ili predmet u ruci. lza mrtvog
neprijatelja ¢esto ostaju predmeti -
pokupite ih prelazeéi preko njih.
Desnom tipkom mi$a moZete progitati
kamene natpise ili u¢i u spilju. Da
biste saznali gdje su skriveni tajni
predmeti, morate razgovarati s likovi-
ma koje susreéete. Pritiskom na “S”
poCinjete razgovor. Pitati moZete samo
o informacijama koje ste dosad isgitali
na kamenim gromadama. Govor je u
potpunosti digitaliziran i to vrlo
kvalitetno. Naravno, cijeli razgovor
moZete i procitati ako, slu¢ajno, niste
razumjeli trkeljanje dvarfa.

Kad doznate u kojoj je zemlji

U “pustopoljini”
stotinjak kilometara
od “pikuda”, vrlo
lako éete upoznati
bajnu djevu.

predmet, pogledajte kartu i krenite na
zadatak. Tajne predmete najcesce
nose protivnici iz podzemlja. Put do
podzemlja vodi kroz spilje. Igru uve-
like olakSava mala karta “M”, koja se
pojavljuje na ekranu u kojem se odvija
igra. Na njoj su obiljezeni likovi,
objekti, peéine, a s brojevima od 1-5
(num.) moZete mijenjati veli¢inu karte.

Kroz igru vam pomazu bogovi.
Kad su zadovoljni vama, nagradit ¢e
vas dodatnom snagom, brzinom ili
pak kazniti za moguée propuste.
Pritiskom na “0” dobijate opcije za
snimanije ili u¢itavanje pozicije.

Igru prati odlicna Wagnerova
glazba, koja se mijenja promjenom
radnje na ekranu. Opéenito, zvuk je
bolja strana ove igre. Glazba, govor,
hodanje, ugodaj, sve je to odli¢no
napravljeno. Grafika je malo
razoCaranje - nemoguce je igru
pokrenuti u visokoj rezoluciji. Malo si
moZete pomoc¢i dodavanjem detalja sa
F4, ali ne previse.

Bilo kako bilo, igra se moze pre-
poruciti svim ljubiteljima FRP-a i
onima koji jo§ nisu otkrili svoju sudbu
i smisao Zivota. -«

RING CYCLE ;




flg x04
i\‘:’f? Homing Missiles

otiCna se igra pojavila na
D Commodoreu 64 prije desetak

godina i imala je neto auten-
tiéno $to ju je izdizalo iznad stotinjak
smijesnih kopija. Vjerojatan razlog
njezine popularnosti, koja je ¢ak
dovela i do konverzije za automate,
bila je zanimljiva opcija kojom ste
mogli izabrati vozZnju terenskim
vozilom ili helikopterom. Danas vam
ovo zvuéi smijeSno, no tada je pred-
stavljalo revolucionarni napredak.
Mogli ste ¢ak pokrenuti i igranje u dva
igraa, a mnogi su vlasnici
Commodorea, nakon takvog
viSesatnog igranja i iZivljavanja,
marljivo popunjavali reklamacijski
listi¢ pristigao s joystickom.

The game of the milllenium
(NOT)

No, zaboravimo flashbacke i
krenimo na opis onoga §to nam SCI
nudi. lako tema nije mijenjana (i dalje
Cinite ratne zloCine paleci sve osim
vode), Swiv je razli¢it od svog prvog
izdanja. Sto se tige igrivosti, mnoge
pojedinosti (poput slobode kretanja i
slozenosti) mogle bi zainteresirati i
one koji ne vole pucacine (koljacine) -
sve prelazi u neku primitivnu inacicu
strategije u kojoj planirate napad s

(gore) Gazeci kilo-
metre $kotske tra-
tine sa osmjehom
na licu kréite put
uni$tavajuci sve
Sto dise, ne ubro-
jimo li desetke
zgazZenih zeceva!

nekog baterijama nedostupnog
brdasca. Naravno, sve se i dalje zas-
niva na neopisivoj orgiji unistavanja,
mada i sama igra postize onaj nivo
autenticnosti kojom ce uspjeti privuci
jedan krug ljudi (hm). Cime? Prvo,
brzina i munjevita akcija kroz cijelu
igru dobrano povecavaju dinami¢nost.
Drugo, graficki engine je u 3D, jasno.
Da, to¢no je da jurite uokolo po
brdaScima, jezercima i po-ljanama
beruci cvijece i gladeéi zeCev.....
ups...razarajuci ciljeve u zraku i na
zemlji predstavljene u obliku drugih
viev....helikoptera i dZipova koji jedva
¢ekaju da vam dodu glave. Sto jo§
Cinite osim toga? Pa, va$ mali
helikopter ovaj put juri velikom brzi-
nom kupeci power-upe, kojih je u ovoj
igri gomila, poku$avajuci opteretiti
procesor naglim povecanjem broja
decimalnih mjesta na vasem rezultatu.
No, ni to nije sve. Osim vaSeg vjernog
helikoptera ubojice (zvat ¢emo ga
Atila), u igru utréava poseban dZip
opremljen slicnim naoruzanjem kao i
Atila. lako rade vrlo sli¢no, ova dva
vozila imaju vrlo razli¢it na¢in kontrole
pa Cete ipak morati steci rutinu sa
svakim od njih Zelite li u¢inkovito
zavr§iti akciju. Naravno, Citava igra je
koncipirana tako da prelazeéi nivoe
naucite koristiti vozila, napadati

Swiv 3D

Damir Rukavina

najboljom taktikom i, naravno, napre-
dovati po sve teZim razinama.

No, ono $to ovdje ne valja su
nivoi iskonstruirani u pet minuta, §to
dovodi do zasi¢enosti ve¢ nakon trece
misije i sve prelazi u fanati¢no
mantranije rije¢i “izgori”. Samo to? Ne
biste vjerovali koliko jadno igra izgleda
kad shvatite da je sve $to Cinite rutin-
ska razbijagina bez imalo mozga.

Final judgement!

Swiv je simpati¢na inacica klasi-
ka koja i nije ba$ najbolje ispala pa
ako veé kupujete pucacinu, kupite
neki retro klasik, a ne lodu imitaciju. @

SWIV 3D
Igrano na: PC P5,/100, 16MB |
Druge platforme: N/A |

. 32%
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Ah, Commodorea mu... klasiéne pucaéine uvijek dobiju remake, a
da hude jos holje, taj remake ima vrijednost istovjetnu umjetnickoj
vrijednosti par zadnjih spotova Senne M.-a. No, mi smo optimisti,
nadamo se da ée ova prepravka legendarne side-scroll pucacine
Swiva imati barem nesto vrijedno pozornosti.
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Soviet Strike

Jedna od prvih igara koja me odusevila na Amigi
500 hila je Desert Strike. Poslije nje na svijet su
jos dosle Jungle Strike i Urban Strike ne nudegi
nam nista novo. Bile su to gotovo istovjetne igre,
samo sa promijenjenim mjestom odigravanja. Kad
24 ie vec hila izgubliena svaka nada za oporavkom
= serijala, pojavio se Soviet Strike.

iskorak - iskoristio je sve

moguénosti jednog od najjagih
strojeva na trziSu (ne raCunajuci N64),
Sonyjevog malog diva Playstation i
dobili smo igru Soviet Strike. Doduse,
igra ce uskoro izaci i na Seginom
Saturnu (dok ovo Citate, ve¢ je u
ducanima) i, zasad, druge platforme
nisu podrzane. Oc¢igledno je Electronic
Arts nanjusio veliko i bogato trziste
32-bitnih konzola. Inagica koju je
Hacker dobio na testiranje je ona za
Playstation. Kao i sve igre za tu kon-
zolu, dolazi u klasi¢noj kutiji za CD,
malo podebljoj zbog uputa na brojnim
svjetskim jezicima. Vadim specifican
Sonyjev crni CD iz kutije i stavljam ga
u moju omiljenu konzolu, stis¢em
“power” gumb i... ubrzo igra pocinje.
Doista je Electronic Arts naSminkao
igru maksimalno, filmske sekvence su
televizijske kvalitete, zvuk takoder i u
Dolby Surroundu je, a glazba je
nenametljiva i ugodajna. No, krenimo
redom.

Nakon zavrSetka hladnog rata i
raspada Sovjetskog Saveza, mnogo je
toga rijeSeno, ali mnogo je toga ostalo
otvorenim. Mnogo je sumnjivih tipova
s ogromnim ovlastima i prstima iznad
crvenih prekidaca slobodno i bez kon-
trole. Vama je i vaSoj specijalnoj jed-
ninici “Soviet Force” duznost svaki i
najmanji sukob suzbiti u korijenu.

E lectronic Arts se odlucio za veliki

Soviet Strike

Hrvoje Kablar

Drugim rijeCima, u svijetu ste tajnih
agenata, dvostrukih Spijuna, prebjeglih
politicara i tajnih letec¢ih, najéesce vrlo
destruktivnih, misija. Tko god je igrao
bilo koju igru iz Strike serijala, zna o
¢emu govorim - nacin igranja je
uglavnom neizmjenjen. RijeC je o
arkadnoj igri u kojoj ste u ulozi pilota
helikoptera Super Apache opremljenog
vrlo u€inkovitim naoruzanjem, hell-
fireima, sidewinderima, hydrama i
klasi¢nim malokalibarskim
automatskim topom. Pogled nije sim-
ulacijski, ve¢ svoj helikopter vidite
cijeli izvana. Sva su vozila, zgrade,
tenkovi, protuoklopni topovi i sve Sto
¢ete sresti u Soviet Strikeu radeni na
temelju pravih modela pokrivenih tek-
sturama vjernim onim originalnim.
Medutim, najveca je pozornost
posvecena pozadinama tj. krajolicima
u kojima se igra odvija. Naime, pro-
grameri su ih snimili klasicnom
kamerom, a zatim ih procesom digi-
talizacije umetnuli u igru. Krajniji rezul-
tat je viSe nego odlican. Posebno su
dobro naginjene eksplozije. U pla-
menim razaranjima dijelovi pogodenih
objekata lete na sve strane osvijetl-
javajuci okolinu u relnom vremenu.
Nesumnjivo, igra izgleda svjeze i
atraktivno i tjera vas na daljnje
igranje. Medutim, nije to samo
pucagina. Da biste prosli sve misije,
morat ¢ete se koristiti i svojim

strateSkim znanjem. Ne moZete samo
letjeti naokolo i pucati jer biste vrlo
brzo ostali bez goriva ili bili sruseni i
unidtenog oklopa. Prvi problem rijesit
Cete racionalnim kori$tenjem bacava s
gorivom razbacanim po kartama. No,
uglavnom su to vidljive bacve, i one
vam nisu dovoljne za zavr$etak misije.
Unitene zgrade ili vozila katkad za
sobom ostavljaju nekoliko bacava koje
vam Zivot znaCe. Drugi problem se
rieSava opreznim prilazenjem nepri-
jatelju sa strane ili odostrag izbjegava-
juci pritom smrtonosne projektile.
Zaklju€imo: Soviet Strike ¢e vam
priutiti mnogobrojne nezaboravne
sate igranja na viSe od 40 misija u 5
zanimljivih scenarija. Svi igraci 32 bit-
nih konzola ovu igra moraju imati.

Igrano na: PSX

'Druge platforme: Sega Saturn

UKUPNO

Min. konfiguracija:
PSX

H* HACKER * Sijecanj * 1887




rdrmipole utapskoilcijeni l Varazdin - Croatia, B.Radi¢ 90
tel. 042/260.824 261.121

www_jadran.com/orbis
orbis@jadran.com

U tijeku je akcijska prodaja!
Kupite po jedinstvenoj cijeni
multimedijsko racunalo

Macintosh Performa

5260!
NHL 97 HOCKEY
NBA 97 LIVE .
FIFA 97 Macintosh Performa 5260 12/800 CD + 14” Monitor + Tipkovnica + 9 CD naslova +
” ClarisWaorks

ABC WORLD OF ANIMALS 599
BROKEN SWORD ........ L 359 Kn e k iE .-
CVILIZATIONS ........ 339Kn o . Akcijska cijena
CLANDESTINY . %
DAGGERFALL
F22 LIGHTNING // 4
o s 2@ | Postanite i Vi dio Apple Machintosh obitelji!
HI OCTANE ..... : N ostanite 1 V1 d10 Apple achintosh obvitelji!
PANDORA DIRECTIVE .. e o farl R
PINBALL CONKIT....... 299 Kn L, sey 3] I - FILEX
PRIVATEER .. 399Kn woshwood ] ‘
SYNDICATE WARS ..... 369 Ko Ovlasteni prodavac i organizator Apple Point prodaje
QUAKE . 359kn Vocarska 3, 10000 Zagreb, tel: 01/ 45 55 146, tel/fax: 01/ 44 37 42
TEAM F1 .. ... 339 Kn
TIME COMMANDQ .... 339 Kn Y Ovlastena Apple Point prodajna mjesta:
TRACK ATTACK 1 ' CATV-Joza, Sudovecka 1, tel/fax: 33 23 96, Zagreb; Forma GO-JA, Kapta/27 tel/fax:
USNF 97 . 44 64 77, Zageb; FalCom, Put Gvozdenova 4, tel/fax: 022/ 23 260, Sibenik; Grafit,
TRy =ad Skolska 2, tel: 031/ 12 46 33, Osijek

@&
=5
£ =
0
<O
XD

Konfiguraciiaﬂza skole, fakultete, drzavne

v i atunalska
ustanove, ra¢unovodstvo, knjigovodstvo racuna’s

oprema ®
Isporuka odmah! .
MB PENTIUM 430 Hx 256 INTEL PENTIUM 166 Hyx .
T CPUINTEL PENTIUM 120 MHz _ 16 MBRAM
" 16 MBEDO RAM (2 x §) x_lﬂ T 16GBHDDWD _
T 16GBHDD WD FOD 35 TEAC
FDD 3,5° TEAC_ 15 COLOR MONITOR ADI 4V _ ®
VGA S TRIOS4 V+ 1 MBEDO  _ 2MBPCITRIOBA V+ R [}5] HEWLETT
"WONITOR COLOR 14" LR Ni SMILE. ___ BTC WIN 95 TIPKOWNICA . PACKARD
“TIPKOVNICA BTC WIN95 AR MINI TOWER KUCISTE . .
T WIS+ PODIOSKA " WICROSOFT WIS + PODLOSKA — ‘ PR
— WINI TOWER KUCISTE . L scanneri
8088kn 1 ¢ office CD writeri
MULTIMEDIA KIT Sl %%%ﬁ@%@@ &
£O ROM 8x + ' o A
Zvusna 160it + ’ . oL
Zvuénici 60 ., slampact
= WOBONRA . - ISPORUKA ODMAH!!! monitori

JAMSTVO NA KONFIGURACIJE 18 MJESECI
Cijene su bez poreza na promet i placanje fe iskljuéivo na Ziro_tatun!

it . i S " s L]

10000 ZAGREB, OZEGOVICEVA 19 '
tel & fax: 01 2334-528, 2338-224, 2330—997’
Firo rabun: 30105-601-19046

Potocani8 10000 Zagreb tel-fax 01455361

R R R e

o
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Krazy Ivan

Kad sam prvi put vidio igru Krazy lvan, jos
jednu Psygnosisovu neuspjelu konverziju
Playstation igara na PC, pomislio sam:
men, koji luzeri!

Krazy

ad se sjetim Lemmingsa i Hired

Gunsa i kad se sjetim da je

svaka vijest da Psygnosis izdaje
novu igru, stvarala pravo odusevljen-
je.... Ah, valjda tako prolaze svi oni
koji za sitnu lovu prijedu na programi-
ranje za konzole.

Igra Krazy Ivan je mjeSavina
prastare igre Battle Zone i onih igara
koje u naslovu imaju Battle ili Tech.
Godina je 2018., vi ste Ivan Popovich,
paranoidni Sizofreni¢ar i jedan od
prvih upravljaca ruskih Steel Cossack
Powersuitova, ogromnih robota Cija je
glavna zadaca efikasno spaSavanje
Zrtava nesreée. Nakon osobne
nesrece, u kojoj ste proveli tri dana
ispod brda Zbuke, opaZeni su kod vas
simptomi klaustrofobije i Sizofrenije.
Poslani ste u Donetski vojni sanatorij
na oporavak, Sto je vas, heroja i pri-
jatelja ruskoga naroda, prilicno uvri-

lva

Bibor Kiraly

jedilo...
Deset godina kasnije poziva vas
general Georgij Rashanikov, Zemlja se
nalazi u bezizlaznoj situaciji. Naime,
izvanzemaljci nam prijete uniStenjem.
Energetska polja smjestena diljem svi-
jeta polako uni$tavaju Ziva bi¢a. Oni
koji su preZivjeli ove napade bivaju
zarobljeni kao roboti i strojevi. Vasa je
zadaca na svakoj lokaciji unistiti Sto
vi$e tih strojeva, unistiti ¢etiri robota
koji Cuvaju generator energetskoga
polja, unidtiti sam generator te spasiti
§to viSe zatoCenika. Steel Cossack je
u ovih deset godina dobio znacajne
nadogradnje. Dodano mu je
naoruZanje - dvije vrste topova, bacac
raketa i specijalni laser. Usto mu je
dodan i kompjutor koji sam postavlja
novonadena oruZja na Cossacka, a
ljude koje morate spasiti automatski
skuplja pomocu priviatece zrake.
Psygnosisov osnovni promasaj
kod ove igre je taj Sto ju je napravio
za PC i to samo za Windowse 95. Kad
vam igra otvori prozorgic igre, koji je
u razlugivosti 320x200 i koji je maniji
od onoga Minesweeperovoga, pomislit
¢ete kako se ovdje netko Sali. Ali nije
Sala, poku$ajte Krazy Ivana staviti

Nazalost, ova verzi-
ja Krazy Ivana je
napravijena puno
losije nego PSX
verzija. Ocit je man-
jak boja, koji se pod
Win 95 nije smijo
dogoditi, a i rezolu-
cija je upitna, od
samo 320*200, Sto
_ nas nazalost, ne
priblizno

% : '
Glavni neprijatelji na nivou su ogrom-
ni mech roboti.

preko cijeloga ekrana (efekti su kock-
asti).

Igra je vrlo jednostavna za upravl-
janje jer je ona zapravo pucacina.
Imate nekoliko (premalo) vrsta oruZja,
oklop i energiju. Briefing se dogada
tijekom same igre. Vasa prijateljica u
kontrolnom vozilu najavi vam
sljedeéeq neprijatelja i ukratko opiSe
njegove osnovne karakeristike.
Naravno, svi glumci govore engleski s
ruskim naglaskom, §to je vec prilicno
izlizana fora, a da ne spominjem
navalu na jadnu Rusiju odkad se ras-
pala. Ona je, ¢ini se, jo$ uvijek glavni
i jedini protivnik u svim igrama i fil-
movima u kojima to nisu vanzemaljci.
U ovoj igri ste bad guy protiv bad
guya - Rusi vs. vanzemaljci. Kad ce
netko napokon napraviti igru vanze-
maljci vs. Rusi?

Za igru ovakvih grafickih
mogucénosti su hardverski zahtjevi
zaista pretjerani. Sami programeri pre-
poru¢uju Pentium 120, 16MB rama te
2MB video RAM-a. <&

Druge platforme: N/A

Zvuk ..
Grafika
loriyost .l

UKWPNG o i

Min. kenfiguracija:
PC Pentium, 8MB



xxel i Tara, dvoje prilicno poz-
Anatih freelance istraZivaca,

koristili su gridoneonski aster-
oidni pojas za povezivanje sa Zemljom
i ostalim planetima mnogo puta, no
sada su stvari nesto drugcije.
Svemirski su brodovi poceli nestajati i
nadi su junaci poslani istraZiti $to se
tamo to¢no zbiva. PronaSavsi
napustenu letjelicu, Axxel odluCuje uci
unutra i vidjeti je li u njoj ostalo
§togod korisna. USavsi, zarobljen je u
zamku postavljenu od zle carice
Vorge. Odbije li njenu ponudu da
postane Grid Runner, moZe se oprosti-
ti od zZivih. Momak se odlugio junaditi i
bar na tren odloziti neizbjezno...

Malo napredniji Pacman

Ovako plitak uvod prije bi odgo-
varao nekom od cudesnih ostvarenja
ameriCke kinematografije ranih Sezde-

setih pa moram priznati - od Grid

~ Runnera nisam o¢ekivao ama ba$

_ nista. Ipak, nakon kraceg .
b -

dokopati zastavica prije protivnika.
Uspiju li, protivnici postaju “nesto”,
a onda vas moraju uhvatiti i
dotaknuti Zele li se spasiti i
preokrenuli uloge. Zastavice osvajate
zalijetanjem u njih, ali ako ste pres-
pori i postanete “nesto”, vas ée pro-
tivnik skupljati zastavice, a vi ete
ganjati njega. Cilj je, dakako, skupiti
sve zastavice i prijeci na sljedeci
nivo. Ukupno ih je Sesnaest u cijeloj
igri. Jednostavno, zar ne?

Zasto Grid Runner?

Pitate se naravno, po ¢emu je
ova igra posebna? Eh, ono §to Grid
Runner izdiZe iznad obi¢nog Pacman
klona je prekrasno renderirana grafika
i pozadine, vrlo efektna i simpati¢na
¢udovista i, ono $to bih ja prije naz-
vao nedostatkom, “vrhunska” techno
glazbena podloga. Pored toga, svaki je
od Sesnaest svjetova razli¢it, izazovni-
ji - ima svoje prednosti i nedostatke
koji otezavaju kretanje, ima razligita,
jaCa i brza, Sudovi$ta te pojacanja
koja vam olakSavaju borbu protiv onih
zlocGestih. Rezultat svega toga je izn-
imno adiktivna igra koju ¢ete teSko
ostaviti jednom kad je zaigrate. U igru
je integriran i multiplayer mod koji
otkriva sav njen potencijal. Naime,
GudoviSta su vrlo dosadna i predvidiva
dok je sa zivim, nesto inteligentnijim
protivnikom potpuno drugagija situaci-
i i nroly sHlotl

Grid Runner

Grid Runner je nova
logicko-arkadna igrica
poznate tvrtke Virgin
Interactive. Lijepa grafika
i simpaticne zagonetke
¢ine je vrio dobrim i
naprednim Pacman
klonom za Windowse 95.

Dario Rakovac

Za kraj...

Igra je iskljucivo za Windowse 95
i hardverski nije prezahtjevna. Radit
¢e sasvim pristojno i na nekoj 486-ici
s dovoljno RAM-a, standardnom
boljkom Windows sustava. U svakom
slucaju, ako ste kao klinac voljeli
Pacmana, sad kad ste stariji, mudriji,
iskusniji...mozda je simpati¢na igra
poput Grid Runnera ba ono §to vam
nedostaje. <@

Zvuk .....
Grafika ..

lgrivost .

Min. konfiguracija:
PC 486/66, 8MB
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igraca.

ijeSimo prvo sumnju: Hunter
RHunted ¢e najnormalnije igrati

i samo jedan igrac, ali tek je
prava uzivancija napucavati se s pri-
jateljem. Prica je neocekivano zan-
imljiva. Posljednjih godina 20. stol-
jeca iz udaljenog svemira na Zemlju
se spustila krvolo¢na rasa mastera.
U nekoliko je dana citava Zemlja hila
opustoSena, ubijeno je preko 5 mili-
jardi ljudi. Sebi za zabhavu, masteri
su ostavili na Zivotu nekolicinu
najjacih i najspretnijih Zemljana koji
¢e se boriti protiv odabranih jedne
od najstrasnijih rasa u svemiru -
kullratha. Zemljani zatvoreni u rud-
nicima zajedno sa divljim kulirathi-
ma moraju obraniti ¢ast Zemlje u
igri nazvanoj Hunter Hunted. U igri
mozZete birati Jakea, najjaceg
Zemljanina ili Garathe Dena,
najjaceg kullratheaa. Jakeov je cilj
kroz igru, razne arene i rudnike naci
dijelove svoga omiljenog automobhila
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Hrvoje Kablar

U zadnje vrijeme pod ruku mi je doSlo dosta igara iz Sierrine
tvornice snova. Najcesce su to hili posljednji nastavei njihovih
serijala. Medutim, danas je preda mnom njihova najnovija igra
Hunter Hunted, zamislijena prvenstveno kao hojno polje dvaju

iz 60-tih i njime, ukaze li se prigoda,
pobjeci. Cilj Garathe Dena je jednos-
tavan - zaustaviti Jakea pod svaku
cijenu. Oba imaju svoja specijalna
oruzja i samo ih oni mogu koristiti.
Jake ima pistolj, shotgun i bacaé

raketa dok Garathe Den ima posebna '

Siljatu palicu i bic koji izbacuje
smrtonosnu plazmu, no oni mogu i
kroz igru sakupiti jo$ korisnih pred-
meta i oruZja (pogledaj dodatak).
Hunter Hunted je brza, akcijska, u
stranu skrolajuca igra s laganim 3D
elementima. To znaci da u pojedinim
trenucima mozete prolaziti napri-
jed/natrag ulazeci u nove hodnike.
Isto tako, mozete se ukloniti nepri-
jateljskim salvama povlaéeci se u
dubinu prolaza. Pucati mozete lijevo
i desno, koso, gore i dolje, $to zna
hiti jako zabavno, posebno u Head to
Head modu. Naravno, nivoi su pre-
puni tajnih prolaza, samo ih treba
pronaci - gotovo uvijek postoji neki

Yuppie, give me
five!!!

To je ono sto
najvise volim, nat-
jeravanje, po hod-
nicima sa svojim
najboljim prijatelji-
ma. najveca uzivan-
cija je njihov poraz
bez nikakve milosti.

HUNTER HUNTED

Igrano na: PC P5/120, 32MB |

' Druge platforme: N/A -
ko

Igrinsf‘ .

| Serra S5
UKUENG .
‘Min. konfiguracija:
PCP5/60,16MB

hint kojim cete to otkriti. lgra je
pisana u Windows 95 native modu
(koristi DirectX 2.0) i mozete je
igrati u bilo kojoj rezoluciji koju i
vasi Windowsi podrZavaju. lgra ¢e
pretrpjeti i 16 bitnu boju, mada raz-
like u izgledu nece biti jer je
napravljena za 256. Svi likovi i pred-
meti su Silicon Graphics prerenderi-
rani 3D modeli, $to igri daje predi-
van izgled. Kretanje je vrlo
realisticno. Sierri moramo dati €istu
peticu jer je sve, pa cak i glavni
izbornik, dovedeno do savrSenstva.
Kako hi igrac polako ovliadao
svim vjestinama, Sierra je ubacila 8
tutorial misija, koje se nastavljaju
na 22 uvodne, medutim, mene i
nekolicinu mojih prijatelja najvise je
radovalo 35 multiplayer misija (20
head to head i 15 cooperative).
Ekran se tada dijeli na dva dijela i
potjera moZe poceti. lgrate na vri-
jeme ili na killove, ali to odredujete
prije pocetka svake misije. U coop-
erative modu igrate zajedno sa svo-
jim prijateljem protiv svih ostalih, ali
pazite, partnerov metak ubija nepri-
jatelje, ali i vas. Sierra je vec najav-
ila novi paket misija kojim ¢e nas
uskoro iznenaditi. Nedostatak je
jedino sto nema modem i net opcije.
Zvucni efekti su prosjecni. Glazba
ide izravno sa CD-a u obliku audio




Hunter Hu

trackova. Mjesavina je to heavy
metala i tehna, $to ée mnogim.
10 brzo

igracima, vjerujem,
jesti.. Sve u svemu,
je sa svoja tri nivo
koja nudi sate i sa
medutim, i multipl
cega ovu igru vrije
jos$ jedna napome
konfiguracija je Pe
Mb Rama, ali, vjer

pomisljajte o igri ng

Pentium 90 (jedin
jati frameove prije

HRANA

Konzervirana, nije ukusna
kao bakina, ali je to ipak
super energija, 99 healtha

| ZDRAVLJE

Normalna energija,
obnavlja 25 healtha

| PROTUOTROV

Upute: U sluéaju trovanja,

| ubrizgajte si ovu supstan-
il cu u arteriju

NEPROBOJAN PRSLUK
Stiti vase tijelo i smanjuje
koliginu damagea

PALICA

Koristi je samo Garathe
Den. Cvrsta je kao kamen i
ima 8 dugih i ostrih Siljaka
BIC

Koristi je samo Garathe
Den. Emitira opasnu plas-
mu na velike udaljenosti
NOZ

lzraden od specijalnog

| curstog celika. Sluzi za

bacanje i koristi g
Garathe Den. ‘
NINJA ZVIJEZDA
Izgleda kao obicna zv
da, medutim njeno je
srediste punjeno
eksplozivom.

GRANATA ‘
lzvucite osigura¢, bacit

izbjeci ozljede. Ef
savrsen.

PISTOLJ

lako maleno, ovo 0

¢ini cuda, aimag
Jake.

SHOTGUN

Jake ga obozava. V.
praktiéno i ubojito.
RUCNI BACAC GRA
Jakeovo najjace or
Nema neprijatelja '
ovo oruZje ne moZe razn
jeti. ~

protuotrov granata

pistolj sa¢marica ninda zvj

Y
\x‘%
s

rucni bacac

%%
|
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GATEWAY 2000

Tko JE 1 810 JE TO GATEWAY?

Osnovana 1985. na ameriékom srednjem zapadu, tvrtka Gateway izrasla je u najveceg pro-
dava¢a PC-a namijenjenih krajnjim korisnicima - obiteljskim poduzeéima i pojedincima.
Danasnji promet ove tvrtke od 3.7 milijardi dolara doveljno govori o kvaliteti proizvoda i
ozbiljnosti pristupa ove tvrtke svakom kupcu, svrstavajuéi je na 12. mjesto po broju pro-

danih raéunala u svijetu.

KVALITETA

Kao i u svakom ozbiljnom poslu, ni u
ovom ne smije biti greSaka jer, jednom
razotarani kupac vje&no pamti. Stoga se u
Gateway racunala ugraduju samo naj-
kvalitetnije komponente a svako radunalo
prolazi mnogostruke provjere u svim stup-
njevima proizvodnje. Budite uvjereni,
jednako kvalitetno i opsezno testirano

radunalo koristi kupac u Americi,

Australiji, Japanu ali i u Hrvatskoj!

SERVIS I PODRSKA

Dobar trgovac vam ne prodaje samo racunmalo. On 4
vam nastoji preporuciti radunalo koje bi vam najbolje ﬁ;;?‘
odgovaralo 3to znall da ée vam dati prijateljski, ali 3
isto tako i struéni savjet, bez obzira da 1i ste
poéetnik ili iskusan korisnik. Jedno je sigurno - uz
njihovu cete struénu pomoé izabrati najbolje racunalo

za svoje potrebe.

i
i

gnite slusalicu i nazovi



CIJENE

Filozofija tvrtke je: "Ponuditi
najkvalitetniju, vrhunsku
tehnologiju po najpovoljnijim cije-
nama". Kupac za svoj novac dobiva
vrhunsko rac¢unalo, odliénih karak-
teristika koje neée zastarjeti dva

dana nakon prodaje.

DODATNI RAZLOG ZA GATEWAY

Najbolje ulaganje je ulaganje u znanje.
Dobro, pouzdano i brzo racunalo omogucit Ce
vam rjeSavanje raznih probiema; va$i podaci ce
napokon biti sigurni a vasem ée djetetu

omoguciti brZe i jednostavnije uéenje.

DTK
—id COmMputer

Intel 133 MHz 586

8 MB RAM 70ns

1.3 GB

12x CD ROM ‘
FAST PCI Enhanced IDE
PCl S3 765 Trio 64V +

FDD 3,5”, Win 95 tipkovnica
Mini tower

DTK mouse, pad

HR manual

DTK QUIN 200-Intel VX 430

Intel 200 MHz 586

8 MB RAM 70ns

1.3 GB

12x CD ROM

FAST PCI Enhanced IDE
PCI S3 765 Trio 64V+

FDD 3,5”, Win 95 tipkovnica
Mini tower

DTK mouse, pad

HR manual

Intel 166 MHz 586
8 MB RAM 70ns
1.3 GB

12x CD ROM
FAST PCl Enhanced IDE
PCI S3 765 Trio 64V +

FDD 3,5”, Win 95 tipkovnica
Mini tower

DTK mouse, pad

HR manual

DTK NOTEBOOK 586 TFT
Intel 120 MHz 586

8 MB RAM 70ns

1.3 GB

12x CD ROM

11.3 TFT Color Display
PCMCIA type Il

MPEG Video, TV priklju¢ak
CD ROM, SB 16 PRO

FDD 3,5”, Win 95 tipkovnica
Zvuénici, Touch pad

& g Gaenmay2om
s

Intel Pentium 133 MHz
16 MB High Performance SDRAM
256 KB Pipeline Burst Cache
3,5” FDD

12x CD ROM

WD 1,2 GB HDD

Matrox Millenium 2MB

15” Vivitron Monitor
Desktop/Mini tower

Windows 95 keyboard

MS mouse

MS Windows 95

MS Office Proffesional 95

MS Generation, Games, Bundle
Super Scape, Virtual Reality soft.

Intel Pentium 133 MHz
16 MB High Performance SDRAM
256 KB Pipeline Burst Cache
3,5” FDD

12x CD ROM

Creative Labs 16

Altec Lansing Speakers

WD 2 GB HDD

Matrox Millenium 2MB

15” Vivitron Monitor
Desktop/Mini tower

Windows 95 keyboard

MS mouse

MS Windows 95, MS Encarta

MS Office Proffesional

Intel Pentium 166 MHz

16 MB High Performance SDRAM
256 KB Pipeline Burst Cache
3,5” FDD

12x CD ROM

WD 1,2 GB HDD

Matrox Millenium 2MB

15” Vivitron Monitor
Desktop/Mini tower
Windows 95 keyboard

MS mouse

MS Windows 95

MS Office Proffesional 95

Intel Pentium Pro 200 MHz
32 MB High Performance SDRAM
256 KB Pipeline Burst Cache
3,5” FDD

12x CD ROM

WD 3,1 GB HDD

STB Virge 4MB RAM

15” Vivitron Monitor

Big Tower ‘
Windows 95 keyboard

MS mouse ‘
MS Windows NT Workstation
MS Office Proffesional 95

te SEMNS 6119-506!




zabir strana vas$a je stvar, no pritom

imajte na umu neke vazne prednosti

i nedostatke pojedine strane. Ovo
se poglavito odnosi na MULTIPLAYER
| SKIRMISH modove dok su u misija-
ma za jednog igraca snage
ujednacene. Rusi (ili Ukrajinci) imaju
prednost na kartama bez mora - zbog
jakih i nadmo¢nih zragnih i kopnenih
snaga. Mamuti i V2 bacaci raketa jed-
nako su dobar oslonac u napadu kao i
u obrani ! Dodajte bazi jo$ nekoliko
TESLA COILSA i ona ¢e biti potpuno
nedostupna protivniku! Saveznici
(Allies) takoder imaju nekih asova u
rukavu. Kao prvo, to je GPS satelit
koji vam, napunivs$i se, otkriva cijelu
kartu. Opet, s druge strane, imate
(MOBILE) GAP GENERATORE koji
onemogucavaju protivniku otkrivanje
dijela karte. Te prednosti su se,
nazalost, preto€ile u nedostatke bas
tamo gdje najviSe boli, u kopnenim
snagama. Sreéom, mornarica spasava
situaciju. TeSki CRUISERI imaju
najveci domet u igri i pucaju preko 3
duljine ekrana. Pri izabiru karte, imajte
nekoliko stvari na umu: na Internetu
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Onaj tko kontrolira buduénost, viada
prosloscéu! jednom je rekao Kane, poz-
nat nam jos iz prvoy dijela ove legen-
darne igre. Dakle, igra se odvija u
proslosti, a glavni zaplet temelji se na
sukohu izmedu Zapadnih sila (Western
Union) i Staljinovoy Sovjetskog Saveza.

moZete naci stotine novih karti (osob-
no ih imam tristotinjak), tako ¢e
mnogi uzeti za dvoboj kartu
predvidenu za 8 igraca. Takav dvoboj
razvuci ce se na nekoliko sati, a bez
vidljivog pobjednika, sve dok sami to
ne prekinete. Stoga vam
preporucujem, ako igrate dvojica ili
trojica, SMALL ili MEDIUM kartu, bit
e zabavnije i krace.

TAKTIKA i samo TAKTIKA!

Slijedi nekiliko savjeta, generalno
povezanih samo konacénim ciljem,
masivnom destrukcijom neprijateljskih
ciljeva.

1. Najvecéa prednost saveznika su
CRUISERI. Izgradite flotu od njih dese-
tak i petnaestak destroyera i smiavite
protivnicku bazu.

2. Ako ste RUS, izgradite desetak
MIGOVA i podijelite ih u dvije grupe. S
tim grupama neprestano ubijajte HAR-
VESTERE i usamljene tenkove
(jedinice), a kad oslabite protivnicku
obranu, zgazite ih tenkovima!

3. Cekajte da vam se napuni

Ovdje moZete vidjeti
uspjesno realiziranu
klopku saveznika,
kojom zarobljavaju
ruske jedinice na
mostu, a potom c¢e
ih bez ikakvih prob-
lema mogi unistiti
dalekometnim
oruzjem s brodova.

Patrik Pencinger

CHRONOSHIFT i atomska bomba.
Izgradite CRUISERA i
CHRONOSHIFTirajte ga na vodenu
povrSinu najblizu neprijateljskoj bazi.
Naciljajte u najprivlacnije gradevine i
ruknite atomsku. Uspjeh zajaméen.

4. Mislite li da je HEAVY TANK
bolji od LIGHT TANKa? Pa, koristeci
ovu taktiku, nije! Zaletite li se lakim
tenkom prema teSkom, on ¢e opaliti i
promasiti vas, a onda vi opalite u nj i
zbriSite. Postupak ponavljajte dok ga
ne unistite. Tako Cete uspjet unistiti 3-
4 teSka tenka samo jednim lakim!

5. Izgradite pokretno gradiliSte
(MCV) i tvornicu oruZja, ali je nemojte
postaviti. Prebacite MCV u blizinu
neprijatelja ili rude i odmah stvorite
gradiliSte, pokraj njega izgradite tvor-
nicu. Nastavite graditi i imat cete dvije
baze...

6. Ruske antiljudske mine su
najkorisnije ako ih rasporedite po
vlastitoj bazi i na taj nacin zaustavite
zle Spijune, jnZenjere i Tanye.

7. Saveznici! Obavezno Kkoristite
(mobilne) GAP GENERATORE. Na taj
nacin najbolje cete se zastititi od pre-
ciznih napada nuklearnih bombi i MIG-
ova.

8. Ako ste mislili da je mali
RADAR JAMMER beskoristan, prevarili
ste se. On se, naime, ne vidi na maloj
karti pa je savrSen za izvidanje i sku-
plianje CRATEova!

9. Kad gradite gradevine, moraju

e s

t

2: Red Alent

[



vam biti povezane, tj. da biste iSli u
Sirinu, moraju biti najviSe 2 kockice
udaljene gradevine koje koriste struju.
Po meni, najkorisnije gradevine za
daljinsko povezivanje su SILOSI.

10. Gradite lazne gradevine!
SavrSena su meta za napade migova i
komandosa.

11. Taktika za brzi napad: samo
izgradite 10-20 raketasa i odmah
napadnite! Iznenadite neprijatelja! Vazi
samo protiv ljudskih protivnika!

12. Taktika za Ruse: potrebne su
vam 2-5 Tanya, CHINOOK (transp.
helikopter), napunjeni IRON CURTAIN i
puni padobranci. Naciljajte pado-
brance usred neprijateljske baze i na
otkriveni teritorij poSaljite CHINOOK sa
IRON CURTAINOM. Dok on sigurno
sleti, vi iskrcajte TANYE i skrSite cijelu
neprijateljsku bazu!

13. Kako protiv Spijuna?
Jednostavno, samo imajte puno pasa i
pazite na vojnike koji vam se vracaju
u bazu.

14. Ako vam AA gunovi pred-
stavljaju prepreku u MiGiranju nepri-
jateljske baze, ne oCajavajte. Po3aljite
prvo HINDA zastiéenog IRON CUR-
TAINOM na neprijateljsku bazu. Na nj
¢e biti usmjerena vatra AA gunova.
Dotle mu vi migovima lijepo
opustosite vitalne strukture u bazi!

15. Budete li morali braniti bazu
od napada iz zraka, ubrzo ¢ete poceti
ocajavati zbog potroSnje struje. Zato
gradite male BAZOOKere koji su ujed-
no savrSena zastita protiv zracnih i
kopnenih napada, a malo loSija protiv
vodenih. Naravno, morate ih ravnom-
jerno rasporediti po bazi.

16. Saveznik ste, a uvijek izgubite
protiv prijatelja RUSA, uvijek vas dobi-
je na istu taktiku - posalje vam u bazu
30-ak MAMUTA. RJESENJE: minirajte
sve prilaze bazi! Tri mine dokrajcit ce
jednog mamuta! A ako imate proble-
ma s koli¢inom mina, znajte da MINE
TRUCK mozete PUNITI i to na platfor-
mi za popravljanje!

17. Kad gadate atomskom, znajte
da su najbolja meta elektrane. Dobrim
udarcem moci ete srusiti ¢ak 4
komada!

18. Drvece nije prepreka. Ako
vam smeta u prolazu, jednostavno ga
razorite!

19. Jeftin trik za borbu u SKIR-
MISHU protiv racunala: izaberite neku
njegovu jedinicu i pritisnite A, postat
¢ete saveznik. On vas nece viSe napa-
dati, a vi njega mozete i to forsiranim
napadom (CTRL+LIJEVI MIS)

20. Najbolja meta za Spijuna je
RADAR! Prodrete li tamo, imat Cete
istu vidljivost kao i neprijatelj cak i

Pri napadu je mudro [ CELICIE

kombinirati sve vrste
Jjedinica, a naroéito B
kopnene i zracne.
Kako bi napad bio
uspjesniji, Rusi su
koristili nuklearno §
naoruZanje da oslabe [
saveznicku obranu, i
sada ce bez vecih §
problema uci u
saveznicku bazu.

ispod GAP GENERATORA!

21. Ako vas Zivcira Sto vam
neprijatelj stalno unistava kamione za
rudu, izgradite MOBILE GAP GENERA-
TOR i naredite mu praéenje kamiona.
Na ovaj nacin neprijatelj nece vidjeti
kamion, a ono S$to ne vidi ne moze
napadati !

Ako ste mislili da u MULTI-
PLAYERU ili SKIRMISHU nije vazno iz
koje ste zemlje, grdno ste se prevarili.
Naime, ENGLESKA ima poboljSan
oklop, NJEMACKA snagu, FRANCUS-
KA brzinu pucanja, RUSIJA smanjene
cijene, a UKRAJINA poboljsanu brz-
inu. Vrijednosti variraju plus-minus
10%.

RULES.INI

Programeri su, Zeleci olakSati
promjenu SVIH parametara u igri,
napravili mogucnost editiranja fan-
tomske rules.ini datoteke. Ona po
DEFAULTU ne postoji, ve¢ je morate
sami stvoriti! Posto cijela ima oko 200
kb sa svim opcijama, mi ¢emo vam
napisati samo one najzanimljivije.
NAPOMENA: da bi dvoje igralo MULTI-
PLAYER s promijenjenim opcijama,
moraju imati istu RULES.INI datoteku!

gemvalue=50

goldvalue=20

Umijesto zadanih vrijednosti,
mozete staviti svoje i viSe nikad
necete imati problema sa lovom.

allyreveal=yes/no

Regulira hoce li saveznici
medusobno otkrivati karte!

shroudrate=4

Oznacava nakon koliko ¢e minuta
nestati dio karte (SHROUD
REGROWS).

crateminimum=1

cratemaximum=255

Koliko CRATEova, toliko
iznenadenja...

solocratemoney=2000

Koliko Zelite maksimaino love u

sanduku?

chronoduration=3

Koliko minuta traje CHRONO prije
nego nestane!

chronokillcargo=yes/no

Ubija li chrono ljude kad se
pokusaiju prenijeti.(npr. u APCu)

finediffcontrol=yrs-no

Omogucava vam 5 nivoa teZine.

Na sljedeci nacin moZete mijen-
jati osobine pojedine zemlje:

“England”’

Firepower=1.1

GroundSpeed=1.0

Airspeed=1.0

Armour=1.0

ROF=1.0

Cost=1.0

BuildTime=1.0

Ostale zemlje su Germany,
France, Ukraine, USSR. Samo mijenja-
jte vrijednosti. Najmanje su 0.1, a
najvece 9.9.

| na kraju joS malo novosti 0
dolazeéem Red Alertu 2! Najavijen mu
je izlazak ujesen. Bit ¢e samo za
Win95 (SMRC), imat ¢e onu COOL
MECH jedinicu i, najzanimljivije, nece
biti DOOM/ MECH WARRIOR tipa, vec¢
¢e se drzati tradicije... <@

U ovakvim misijama
gdje vodite koman-
dosa morat cete se

posluZiti raznim
trikovima da bi ste
unistili protivnicke
jedinice, npr. pucan-
jem u bacve.
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Evil’s Doom

OLYMPIA, a napravili su je pro-

grameri te graficki i glazbeni umjet-
nici iz Hrvatske. To $to je igra radena
3 godine govori ne samo o detaljnosti
I perfekcionizmu autora, nego jaméi i
kvalitetu.

Vec u uvodnoj prici zamjetit Gete
nekonvencionalnost (a da ne spomin-
jemo humoristicnost) autora. Ako ste
ocekivali da cete morati osloboditi
princezu ili spasiti kraljevstvo,
grdno ste se prevarili
(doduse, ima i toga ali nije
to ono glavno). U Evil's
Doomu spaSavate Smrt i
ostala tri jahaca
apokalipse (katkad i oni
mogu zaglaviti). Imate jo$
jednu zadacu - pronaci tko
(ili 8to) to brutalno ubija
ljude po otoku i sprijeciti daljn-
je prolijevanije krvi (to cete saznati
kasnije).

Nakon dugog putovanja brodom
do otoka Noya, preuzimate kontrolu
nad Vantanom (kojem se u meduvre-
menu pridruzio mornar Zeljan slave |
novca po imenu Bamboola). Ovdje, u
luckom gradu Titangelu, zapoginje
vasa avantura.

Avantura, kazem, jer ova je igra
mijesavina avanture i FRP igre. U
avanturisticnom dijelu, koji se
vecinom odigrava iznad povr$ine

I gru je izdala nepoznata grupa
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Berislav Jozi¢

zemlje, nastojite Sto viSe doznati o
svom cilju i kako ga ostvariti. Razne
informacije, pametne (?) savjete i
pomo¢ mozete dobiti razgovarajuci sa
stanovnicima otoka. Svatko vam moze
pomoci budete 1i na pravi nagin razgo-
varali s njim. Uvijek je bolje laskati,
nego oholim ponasanjem navuci sug-
ovornikovom bijes (i mozda prije vre-
mena zavrsiti igru ako vas razljuéeni
Carobnijak pretvori u zabu).
Razgovarajuéi s ljudima, saznat

¢ete njihove probleme pa im,
uzmognete li, pomozite (znate
onu: ruka ruci).
Putovanje otokom, razgovori i
razmjena te kupovanje raznih
predmeta izvode se preko
osnovnog ekrana. Tu mozete

vidjeti lica svojih likova, sliku

lokacije na kojoj se nalazite i
opcije koje su vam u odredenom
trenutku na raspolaganju. Moram
napomenuti da se na ovom ekranu (a i
na drugim mjestima u igri) vidi da su
programeri mnogo razmisljali o ugod-
nosti igranja, a ne samo o njenom
lijepom izgledu. Sve opcije | komande
su napravljene tako da je upravljanje
igrom vrlo jednostavno, a nehoticne
greske su minimalne, §to jako
povecava igrivost. U doba kad se
vecina programera trudi samo naprav-
iti 8to bolju grafiku i natrpati $to vise
stvari na ekran, jednostavne i
prakticne kontrole ove igre su za
svaku pohvalu.

Drugi, ne manje vazan, dio igre je
ono Sto Ge vecina igraca nazvati FRP
dijelom:

istrazivanje i borba po tamnicama
(drugagiji od prvog dijela i po tome
Sto se vecinom odvija pod zemljom).
Za Setnju podzemljem dobivate
sasvim novi ekran na kojem vidite dio
tamnice, status svojih likova, kao i
objekte i oruzja koje drze u rukama.
Ovaj je dio igre slican mnogim pozna-
tim FRP igrama (Dungeon Master, Eye
Of Beholder..), ali se grafikom izdize

Domace su igre prava rijetkost na
trZistu pa s velikom zadovoljstvom
predstavijamo izvanredni FRP ’nasih
momaka’.

s Doom

ALTERNATIUND

Realms of Arcania * Starija FRP igra
koja je takoder objedinjavala puto-
vanje i interakciju drugih likova i
horbu u podzemnim tamnicama.
Dungeon Master * (sa svojim nas-
tavcima) Jadan od najstarijih ali i
najigranijih FRP-ova.

Eye of Beholder * (serija 1, 2 & 3)
Omiljeni FRP dobre grafike, naprav-
ljen AD&D sustavom.

iznad njih. Jedna od posebnosti koja
se meni svidjela je moguénost da
iskljucite prikaze statusa (tipkom
SPACE) i prosirite akeijski dio na cijeli
ekran.

Da biste si olaksali ovaj zborbeni’
dio igre, bilo bi dobro da nadete jo3
nekoliko suputnika (mozete voditi
najvise 4 lika odjednom) i kupite bolja
oruzja i oklope (ducani su razbacani
diliem otoka). Likovi koje vodite na
pocetku (Vantan i Bamboola) su ratni-
Ci i, kao takvi, nemaju moguénost
koritenja Garolija - jednog od
osnovnih alata u borbama s raznolikim
svijetom podzemlja. Poseban nacin
uporabe Carolija, koje se u Evil's
Doom-u mogu koristiti samo u zbor-
benom’ dijelu igre, vjerojatno ¢ vas
podsijetiti na igru Dungeon Master (bit
Ce tijekom igre jos asocijacija na neke
poznate igre i filmove). Svaki lik koji
moze koristiti magiju (razni Garobn-
jaci, druidi i sl.) ima odredeni broj
runa i koristi ih za pisanje ¢arolija. Na
pocetku svaki lik raspolaze manjim




brojem runa, koje, za odredenu cijenu,
moze povecati u svakoj crkvi. Kad se
¢arolija ispie, da bi je uspjesno
rabio, lik mora imati i dovoljno
magicne energije (MANA) koju
obnavlja odmaranjem.

Likovi koje vodite nisu staticni
vec se njihove sposobnosti mijenjaju
onako kako pobjedujete neprijatelje i
pronalazite opremu i novac. Iskustvo
koje likovi sticu ubijanjem neprijetelja
pomaze im da se usavr$avaju u svo-
jim vjeStinama, to znaci da im raste
snaga, izdrZljivost i koli¢ina
raspolozive magicne nergije.

Evil’'s Doom Ce, svojom
igrivoS¢u, dobrom grafikom i humor-
om sigurno izbiti medu najbolje FRP
igre na Amigi. Preporucujem da ga
svakako nabavite jer dobijate pravu
vrijednost za svoj novac i poticete
domace programere na daljnji rad jer
pokazali su $to mogu i koliko vrijede.
Sto joS Cekate? Skinite sa Amineta
demo verziju. Nalazi se pod igrama u
poddirektoriju games/role! <@

EVIL'S DOO
Igrano na: A1200, BMB, HD |
Druge platforme: N/A |
Zvuk . 74%

Grafika . 87%
lgrivost ... < 95%

7Uympia Enter. G.

UKUPNO ... O
Min. konfiguraci ‘ %
A1200, 2MB, HD

S jecate li se stare igre Impossible

Mission? Da? E, a §to kaZete na
nesto slicno tome, isto toliko
igrivo, s boljom, izometrijskom
grafikom, raznim oruzjima i tezim
zagonetkama? Ako vam ni to nije
dovoljno igri dodajte jurnjavu u lebd-
jelici po povrSini razorenog mjeseca, s
izvanrednom vektorskom grafikom,
punu neprijatelja i brzu nego sve igre
sliénog stila do sada. Sto sad kazete?
Nije loSe? To sam i ja rekao.

Pri¢a - standardna. Roboti koji su
trebali uvati mjesec Uropu?
(Jupiterov mjesec, koji se za sada jo$
zove Europa, ali tko zna kako Ce se
zvati u buduénosti) pobunili su se i
zarobili 12 kolonija i njihove
stanovnike. Vi, u ulozi robota-komad-
nosa, imate zadatak da oslobodite
koloniste i uniStite robote-vode, Sto Ce
olakSati kasniju bitku za oslobadanje
mjeseca.

Glavni dio igre je teSka arkadna
avantura, u kojoj morate pretrazivati
sobe kako biste pronasli kopjuterske
propusnice, bolja oruZja i slicne pred-
mete, unistavati neprijateljske robote i
oslobadati zarobljene koloniste.
Koristit ¢ete razne kompjuterske ter-
minale, teleportere i automatizirane
laboratorije te susretati koloniste,
neprijateljske robote i druge likove. Od
velike koristi biti ¢e Vam mapa na
kojoj se iscrtavaju sobe koje ste pos-
jetili i comunication ekran na kojem
dobivate poruke i iSCitavate sadrZaj
komjuterskih diskova te slicne
podatke.

Pogled na vas lik je izometrijski,
a grafika lijepo nacrtana. Kroz cijelu
igru vas prati atmosferi prilagodena
glazba.

Drugi dio igre je vozZnja izmedu
kolonija u vaSem hoveru (povrSinska
lebdjelica). Ovdje se morate probiti
kroz neprijateljske snage koje e vas
pokuSati zaustaviti u misiji. | tu
mozete skupljati bolja oruzja i popu-
njavati svoju energiju, ali osnovni vam
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Uropa 2

Berislav Jozié

Ova zanimljiva arkadna avantura, sa 3D
vektorskom jurnjavom u pauzama drZat
¢e vas pred vasim Amigama do posljed-
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je cilj doci do slijedece kolonije, pa ce
glavno pravilo biti: bori se samo ako
ne mozes pobjeci.

Ovaj dio igre mozZete igrati i u
dvoje, preko modema ili kabla za
povezivanie.

S tehnicke strane gledano, igra je
izvrsno napravljena. Uropa? u cijelosti
podrzava Amigin multitasking i sama
se prilagodava koli¢ini raspoloZive
memorije i strukturi ¢ipova (AGA ili
ECS). Sve komande u igri mogu se
konfigurirati prema Zelji i, kao takve
snimiti. Uz igru dobivate i iscrpnu
dokumentaciju, u kojoj ¢ete naci
rieSenja za sve moguce i nemoguce
poteSkoce pri pokretanju igre.

Bez Sale, ovo je igra koju bi tre-
bali imati u svojoj kolekciji. Uropa?
donosi za svakoga pones$to i nema
igraca kojem ¢e biti dosadna. Ako i vi
Zelite imati ovu genijalnu igru ili ste
mozda voljni pomodi u prevodenju
igre na hrvatski jezik, posjetite
Austex Web Site na
http://ph4227b.jcu.edu.au -4

UROPA 2
Igrano na: A1200, 6MB, HD |
Druge platforme: N/A |

L T19%,
75%
... 85%

Austex Software

UKUPNO
Min. konfiguracija:
A1200, HD, 1.5 MB




Trapped

va igra je napredak u odnosu na
O stara vremena kad ste se kroz

tamnice kretali korak po korak i
okretali se za 90 stupnjeva (Dungeon
Master, Eye of Beholder...). Za razliku
od njih u Trappedu se kreéete slobod-
nim “DOOM” stilom kroz 3D okolinu.
Naravno, za potpuni uzitak trebat ce
vam turbo kartica, ali i sa “Cistom”
A1200 (naravno, uz hard disk) mozete
vidjeti vecinu ljepota ove igre (bit ¢e
vam uskraéne animacije oruzja i tek-
stura te glazba i neki zvuéni efekti).

Uvod je kratak i ne daje nam
puno podataka o cilju i pri¢i. To je
zapravo i suvisno jer imamo standard-
ni zaplet: morate proéi kroz 12 nivoa
tamnica i pokupiti 12 simbola raznih
bogova. Kombinacijom tih simbola
dobit ¢ete kotac kojim jedino mozete
sprijeciti zlog Tarnaka u osvajanju
vaseg svijeta - Kaldriona.

Prvo morate odabrati svoj lik.
Ponudena su vam Cetiri (patuljak,
vitez, lovac i barbar) sa svojim pred-
nostima i manama.

Patuljak je najjagi ali i najsporiji,
lovac je najbrZi ali ga i malo jaci vjetar
moZze ozlijediti a ja vam preporucujem
mjeSavinu brzine i snage - viteza.

U igri se kreGete i borite uprav-
lianjem tipkama ili miSem. Tipkama
1-6 birate razlicita hladna oruzja; od
najslabijeg noza do najjace ratne
sjekire (kad ih pokupite, imat cete ih
nacrtane u lijevom dijelu ekrana). U
lijevom donjem kutu nacrtana je ruka,
koja je znak da mozete ponovno udar-
iti (kad je zamucena, znaci da jos traje
udarac). Razne ekrane s informacija-
ma (Carolije, predmeti koje posjedu-
jete, vrijeme igranja, pa ¢ak i
prijedena udaljenost u metrimal)
mozZete dobiti pritiskom na funkcijske
tipke F1-F10. Posebno su vazne tipke
F1 - kojom namjeState stupanj grafike
i F8 - kojom moZete podesiti igru tako
da najoptimalnije koristi vaSe
raéunalo. Tu su joS§ i tipka “M” -
kojom ukljuCujete i iskljuCujete
automatsko mapiranje (mapu pogleda-
jte na F2) i tipka “L” - sluzi za postavl-
janje DRONA (stvarate ga Carolijom, a
omoguc¢ava vam da u malom
prozoréicéu gledate hodnik iza sebe ili

FRP-ovi su u posljednje vrijeme

mmm

hili najzapostavljeniji Zanr svih
vrsta igara. Ovu nepravdu ispravl-
ja igra dosad nepoznate tvrtke
Oxyron Software.

Berislav Jozié¢

Vasa knjiga carolija (F9) Vam prikazu-
je koliko kojih raznobojnih

“magli” Vam je potrebno za koju
caroliju.

neki odredeni dio tamnice). Ostale
tipke (podeSavanje ugla gledanja i sl.)
su manije vazne i standardne za razne
3D simulacije.

Carolije, za razliku od veéine FRP
igara, ovdje sluze za zastitu, a ne kao
oruzje (tj. ne moZete bacati razne
vatrene lopte, munje, oblake otrova i
sl.). Koristite ih tako da sakupite

Prije svakog nivoa dobiti éete trodimenzionalnu sliku koja Vam

moZe mnogo pomoci pa ju dobro upamtite.
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raznobojne “magle” (lopte raznih boja
napunjene plinom) i kombinirate ih
kako biste dobili razlicite efekte.
Kombinacije nalazite putem na svici-
ma papira i one se automatski
prepisuju u vaSu knjigu ¢arolija, koju
moZete pogledati pritiskom na tipku
F8.

0d korisnih objekata putem Cete
naici i na napitke (4 vrste) koji vam
sluze za obnavljanje energije, oklopa,
snage i brzine. Usto, moZete nagi
razli¢ite magicne mape i kompase te
svijece koje, kad ih pokupite, osvjet-
ljavaju tamnicu oko vas (moZete se
kretati i u mraku, ali to nije
preporucljivo). Sve te i mnoge druge
efekte mozete postici i €arolijama, ali
u Zaru bitke mnogo je lakSe popiti
napitak nego bacati ¢aroliju.

Predmeti koje nalazite putem
(kljucevi, raznobojni dijamanti i slino)
u vecini slucajeva sluZe za rjeSavanje
zagonetke ili otvaranje vratiju. Na
svakom nivou je i jedan bozji simbol -
ako ga ne pokupite, necete moéi izaci
¢ak ni kad nadete izlaz.

Ima tu jo3 raznih prekidaca (na
njih stanete - ako su na podu, ili ih
uporabite sa SPACE - ako su na zidu),
laZnih zidova, mjesta koja vam izmi-
jene komande, teleporta te mnogo
razli¢itih neprijetelja koji vam
zagorcavaju Zivot.

Kad ubijete kojeg neprijatelja,
rijeSite koju zagonetku, pa ¢ak i kad
pokupite neki predmet, dobijate
iskustvene (experience) bodove, koji
su zabiljeZeni na vrhu ekrana ispod
nivoa vaseg lika. Sakupite li odredeni
broj iskustvenih bodova, va$ e nivo
porasti, a s njim i vasa snaga, brzina i
energija, pa ¢e tako lik s kojim
zavrsite igru biti mnogostruko jaci od
onog s kojim ste igru zapoceli.

U Trappedu su spojene sve
najbolje osobine FRP igara borba
hladnim oruzjem brza je i krvava,
¢arolije su jednostavne i korisne a
neprijatelji i zamke opasni. Ljubitelji
FRP-a, navalite! g

TRAPPED

a, sve je tu: poz-
nati nacin igranja
(dodu$e, umijesto tek-

stualnih komandi - tu su slicice,
ali nema veze), humoristicni komen-
tari i razgovori, oku ugodna grafika i
polulogi¢ne zagonetke. Svi vi koji ste
uzivali u Lucasarts-ovim kreacijama,
sada ste docekali svojih 5 minuta.

Kao i sve druge, i ova igra ima
svoju pricu: zlocesti ¢arobnjak Minto,
koji, kao i svi zloGesti ¢arobnjaci zeli
zavladati svijetom, zarobio je dusu
Vaseg prijatelja Boba u kristalnoj priz-
mi. Vi, hrabri ribarski pomocnik Keith,
hrabro krecete u potragu za oruzjem
kojim cete pobijediti Minta i osloboditi
Boba. Naravno, niste ni oCekivali
niSta pametnije.

No svejedno, pri¢a nije ono
najvaznije. Ono §to jest najvaznije je
igrivost, a nje u ovoj igri ima vise
nego dovoljno. Keith's Quest ¢e Vas
privu¢i svojim zanimljivim likovima,
smije$nim dijalozima i stalnim otkri-
vanjem novih lokacija i predmeta.

Na pocetku igre nalazite se u
malom seocu, $ nekoliko kuca i malo
viSe stanovnika, ali ¢ete ubrzo otkriti
da na otoku postoji joS i selo vilenja-
ka, stari dvorac i mnogo drugih izne-
nadenja. Na razne lokacije putujete
pomocéu mape koju Gete naci u
pocetnoj sobi, ali prvo morate kroz
razgovor s likovima saznati za njih.
Gotovo svaki lik kojeg sretnete moze
Vam pomo¢i u VaSoj avanturi, no
nitko to ne ¢e uciniti besplatno, veé
¢ete im morati u€initi neku uslugu
zauzvrat.

Keith’s Quest

Razne zagonetke u igri naprav-
liene su slijede¢i neku cudnu, ali real-
nu, logiku, pa Vam mnogi trikovi iz
stvarnog Zivota mogu pomogi
(npr. za besplatno igranje
video igre, samo
izvucite, pa ponovno

ukljucite uticnicu).

Nikada nemojte neku

ideju odbaciti kao
glupu, nego pokusajte
uciniti bas ono najnev-
jerojatnije. Kako su pro-
grameri izgleda konacno
shvatili da u avanturi dobro
dode i poneka arkadna sekvenca,
moze Vam se dogoditi da upadnete u
macevalacki dvoboj ili i da se borite
svemirskim brodom protiv vanzema-
ljaca.

Kao veliki ljubitelj avantura,
Keith’s Quest Vam toplo preporu-
¢ujem, za najljepSi nacin provodenja
ovih tmurnih zimskih dana.

| na kraju jedan savjet: u pocetnoj
sobi pomaknite stolicu i upoznajte
programere igre koji se skrivaju iza
tajnih vrata. <@

© KEITH'S QUES

T Point’'n’click avanlure: kni_e je nro_s_lavio qoznati
mruge T Monkey Island, u posljednje su vrijeme hile pot-
e puno zahoravijene na Amiginoj sceni. Zato Vam
e s posehnim veseljem predstavijam Keith’s Quest.

7 Keith’s Quest

Berislav Jozié
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Burntime

dliéno! Upravo ste si rezervirali

50 -ak sati (neprospavanih, nar-

avno) sa svojom “prijateljicom”.
BurnTime je kompleksna strategijska
igra koja se odvija u postatomsko
doba. Vi ste u ulozi golobradog
mladica (ili djevojke, ovisno koji ste
lik odabrali) i Zelite postati imperator,
car ili bar predsjednik republike. Da
biste uspjeli u tome, trebate se samo
dobro tuci, trgovati i osvajati sve
redom. Ako je to mogao Atila bez
racunala, ne vidim §to vas moze zaus-
taviti. lgru uvijek poCinju Getiri igraca
(najvise su 2 ljudska predstavnika
dok ostale vodi racunalo). Svi
imaju svoju zastavu i izabiru
lik odmah na poéetku igre.
Hoce li to biti stari iskus-
ni traper, faca s
naocalama, mutant ili
zgodna zenska, ovisi
Samo 0 vama. Za sre-
tan zavrSetak u igri i
otuvanje vaseg pobjed-

Danko Besli¢

Volite strategije? Dosta vam je
stalnog ratovanje sa zombhiji-
ma, dwarfovima, vitezima i
carobnjacima? Dosta vam je
svjetskih ratova, osvajanja i
gaZenja dragih nam istoénih
zemalja?

ma. Naselja je ukupno 30, od
napustenih i uniStenih gradova, traper-
skih koliba, istrazivackih kampova
do propalih tvornica i slino.
Ne zaboravite prije ulaska u
naselie pogledati info o
\ njem i vidjeti je li zrak
zatrovan ili, jos gore,
radioaktivan.
Tijekom vaSeg osva-
jackog pohoda sretat
Gete tri vrste ljudi.
Probajte ih nagovoriti

oruzje, miSolovku ili zamku za zmije.
U osvojenim naseljima oni e skupljati
hranu i skladistiti je.

2. Tehnigari ili izumitelji - od
prikuplienih stvari tijekom putovanja,
oni ¢e vam sastaviti razne vrlo korisne
stvari (npr. zamke za Stakore, zamke
Za pse, pumpu za vodu, radioaktivno
odijelo, industrijsku pumpu, radio...)

3. Doktori - ako su s vama, brze
vam zacjeljuju rane. Do 70% mozete
se | sami oporaviti, od 70 do 50%
treba vam vas doktor, nize od 50%

da rade za vas.
Uglavnom, ako im
mozete ponuditi batak,
zmiju ili Stakora kao plagu,

nickog mentaliteta, tre-

bate samo unistiti ostale
igrace i osvojiti sva naselja
osim glavnih gradova. Njih je

morate i¢i kirurgu u grad na operaciju
4. Putujuci trgovei - sretat cete ih

na raznim mjestima, uvijek nose

korisne stvari. Kasnije, kad postanete

pet i smatraju se slobodnim zona-
ma. U njima se mozete najesti, napiti,
otici doktoru, trgovati i pokusati
zaposliti nekog tko ¢e raditi za vas.
Nevolja je s gradovima sto su uvijek
puni divljih pasa koji vas rado gricnu i
zato ih izbjegavaijte u Sto Sirim lukovi-

Doktore, heheh,
kad malo bolje
razmislim.......

bolje... evo, ko’
nov san.....!N

iskusniji, probajte ih napasti sa 4-5
ratnika i oteti im stvari

5. Mutanti - ili ih izbjegavajte ili ih
unistite. Svaki pokusaj konverzacije s
njima je uzaludan, oni u vama vide
samo gavrilovi¢ kobasice

Na kraju joS nekoliko savjeta za
uspjesnije igranje: uvijek imajte dosta
hrane i vode sa sobom, nikad ne

cut cete ono: Sefe, ti si Sef! Hoce
li oni pristati raditi za vas, ovisit cei o
vasem iskustvu, koje raste svakim
prezivlijenim danom i osvojenim
podrucjem.
1. Ratnici - s njima osvajate
naselja. Uvijek im ostavite neko

veé mi je
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putujte s viSe od dvoije, jer i oni jedu
piju, ostavljajte dva-tri divlja psa u
svojim osvojenim naseljima; oni e se
razmnoZziti pa cete imati novih zaliha
hrane, nemojte vi ratovati, imate rat-
nike - koristite njin, osvajajte tude ter-
itorije, mozda nadete gotove miSo-
lovke ili oruzja. <

Da biste okupili sto
holju ekipu, potreb-
no vam je iskustvo.
U protivhom ce vas
vecina sugovornika
uporno odbijati.

A
PC|

| Max Design [ -




Za pocetnike

lako izgledom
razliciti, svi ovi
instaleri imaju
vrlo slican

nacin uporabe;
kad vidite jedan,
vidjeli ste ih sve.

Instaliranje igara

na hard disk

Berislav Jozié

Ako ste ikad imali potesSkoéa pri
prebacivanju igara na svoj hard
disk - ovo je spas za vas!

ako sve novije igre za Amigu
Krade samo sa hard diska ili CD-

a, svaki ozbiljniji amiga$ kupio
je hard disk. Naravno, kad ga ve¢
imate, zaSto svoje stare omiljene igre
ne biste prebacili na nj? E, tu poCinju
problemi.

Igre za Amigu, prema odredenom
(Citaj “mojem”) kriteriju, moZzemo
podijeliti na DOS igre sa instalerom ili
bez njega te NDOS igre.

Pocnimo s najlakSim: DOS igre
(datoteke su snimljene na disk na
DOS-u poznat nacin) s instalerom su
u zadnje vrijeme postale standard.
Instaler je mali program koji sluzi za
kopiranje (“instaliranje”) igre na hard
disk i obi¢no je vrlo jednostavan za
uporabu - sve $to vam treba je znanje
engleskog jezika. NajceSce se koristi
standardizirani Commodoreov instaler
(koji dobijate na Workbench disketi),
ali neke tvrtke imaju svoje posebne
instalere (Blue Byte, Sierra).

U ovu grupu spadaju i gotovo svi
(95 %) usluzni programi. Ostali
usluzni programi (oni koji nemaju
instaler) obi¢no nisu vrijedni truda.

NDOS igre (da, ne idemo redom,
ali postoji razlog). Ove igre (korisnicki
programi nikad ne dolaze u ovom
obliku) su na diskete snimljene na
DOS-u nerazumljiv nacin. U boot sek-
toru takvih disketa nalaze se posebni
programi koji zaobilaze DOS procedu-
ru pri u€itavanju. Zbog toga je takve
igre teZe instalirati na hard disk bez
posebnog instalera, koji je mnogo teze
napraviti nego instalere za DOS igre.

Na srecu, modernije igre ovog
tipa imaju instaler (npr. Tower
Assoult), a mnogi su si programeri
dali u zadatak napisati posebne
instalere za starije NDOS igre pa se
situacija i ovdje polako poboljSava.

| DOS igre bez instalera sam
ostavio za kraj jer ¢e tu biti malo vise
objaSnjavanja, a i zato Sto u ovu

grupu spada vecina igara iz doba kad
je hard disk na Amigi bio gotovo
nepoznat. Kako su u to vrijeme insta-
leri bili vrlo rijetki, moramo se malo
pomuciti Zelimo li ovakve igre prebaci-
ti na svoj hard disk.

Kao prvo, potreban vam je neki
program za kopiranje datoteka (ako ga
nemate, a imate hard disk, trebali
biste ga odmah nabaviti). U zadnje
vrijeme se najvise koriste Dopus
(Directory Opus) i FileMaster (ja
obiéno koristim Dopus). No dakle,
pomoc¢u svog programa na svom hard
disku kreirajte direktorij (opcijom
Makedir) u kojem ¢e se naci igra.
Obi€aj je da taj direktorij nazovete
imenom igre (ako instalirate Another
World, neéete direktorije nazvati
“Pacman’”), ali to nije vazno. Zatim
prekopirajte sve datoteke i direktorije
koji se nalaze na disketi s igrom u
spomenuti direktorij (opcijom Copy),
ako igra dolazi na vise disketa,
prekopirajte sve datoteke sa svih
disketa. Za neke igre ovo je dostatno,
potrebno je samo u Workbencuh naci
direktorij koji ste upravo kreirali i
uporabiti ikonu za pokretanje igre. Na
Zalost, vecina igara zahtjeva i daljnji
postupak.

Uzmite svoj omiljeni tekst editor
(na Workbench disketi imate jednos-
tavni Ed, a trenutaCno najpopularniji
su GoldEd i CED) i kreirajte u direk-
toriju na hard disku datoteku s ovim
komandama:

Vecina igara i
korisni¢kih pro-
grama posjeduje
skripte za
Commodoreov
standardni
instaler, koji je
vrlo jednostavan
Za upotrebu.

73
ol
| Horld Softeare Tnstaler 1.0 |

Please select the directory where

you wish to Install Amn Ireed

II - The Killing Grounds, Gra zajmije; 3.5 heq
talog

Kat “Deman”
::‘h?ﬂoﬂ will be created zostanie stworzony automatycine..
v

You will need at least L, 6Mb
free herever you decide to
instail ABIIL, please enswe

= Instalacja do:
L1y

Joing S
T Irawer @l
0K [ Voluws | Parol
= o
(R

ASSIGN XXXXXX: “”
(gdje su XXXXX1,2,3... imena disketa
s igrom; ova komanda usmijerava igru
da datoteke s odredenog diska trazi u
tom direktoriju)

ASSIGN XXXXX1: “”

ASSIGN XXXXX2: “”

STARTDAT
(kao STARTDAT stavite pokretacku
datoteku igre).

Ime te datoteke naci cete u
datoteci Startup-sequence, u direk-
toriju S na pokretackoj disketi igre
(disketa 1 ili A ili Start, ili jedina
disketa, ako igra zauzima samo jednu
disketu).

U toj datoteci (Startup-sequence)
nadite naredbu koja sluzi za pokretan-
je igre (obicno ima veze s imenom
igre, ili se zove Start, Go ili slicno) i
nju unesite u nasu tekst datoteku.

Snimite tekst datoteku pod bilo
kojim imenom. Neki programi odmah
kreiraju ikonu za datoteku ali neki to
ne rade, pa morate vi (opcijom
Addicon). Jo$ vam samo preostaje
editiranje ikone (iz Dopusa ili preko
information komande u Workbencu) -
kao Default Tool upiSete IconX. Sada
igru moZzete pokrenuti sa hard diska
koristeci ovu ikonu.

Ovaj postupak trebao bi vam
posluziti pri instalaciji oko 75 % D0OS
igara bez instalera. Nadam se da ce
medu njima biti i vasa omiljena igra.

Toliko za ovaj put, ako bude
interesa, mozda ovaj ¢lanak dobije i
nastavke. <@

[or¥berch Screer
o orkbeich

= OPkben:

J
._}

nan do¥li
nasuvak lnstaunnJa (pmm Vaser znanju Anige).

%) Potetnik - Sve automatski
Cetnik - Ogranitena kontrola
Profetnik - Hontrolira¥ sve

Nastavi instalaoiju l Prekini I ',
]

Info...

iter instales, Odredite

Odsberi tip instala

Pomoé..

Lo L

=
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0 i to ée proci i mi ¢emo
N ponovno redovito spavati, brijati

brade i nastaviti Zivjeti normal-
no, ali ne jos, ne! Vista Pro je pro-
gram za generiranje krajolika iz stan-
dardnog DEM zapisa. | to je to - niSta
viSe, nista manje. Pogeci ovog
odliCnog programa su vezani uz
zlatno doba Amige kad je grupa
entuzijasta, nakon nekoliko
probnih shareware programéica
slitne namjene, napravila prvu
verziju Viste. Program je svo-
jom kvalitetom izrastao u
komercijalni proizvod i uskoro
su svi Casopisi uzdizali Vistu i
Amigu u nebesa. Uslijedile su
brojne recenzije, Arthur Clarke
je dao uvenu reklamnu izjavu, a i
NASA je zbog Viste kupila poprilican
broj Amiga. Danas je Vista dogurala
do inacice 3.0, postoji u inacici za PC
i Amigu. PC inagica zahtijeva najman-
je 386-icu sa 4 Mb RAM-a i
matematicki koprocesor. Autori su
najavili prestanak daljnjeg razvoja
Viste za Amigu, no isto su tako prije
dvije godine obeéali Windows inagicu
pa je to jo$ uvijek na vrbi svirala.

“If you get Vista Pro into your
computer, you'll never do any
more work again”,

izjavljuje Arthur Clarke posprdno
se smijesedi s kutije Viste Pro.
Pokazalo se da je u pravu!

Da je Arthur C.
Clarke imao ovaj

program na raspola-

ganju kad je pisao
svoju Odiseju u
svemiru, vjerojatno
bi na svijetu nastala
panika kakvu je u
engleskoj stvorio H.
G. Wells.
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4 Vista Pro

Denis Vukasovié, Kristijan Zibreg

Kad je Denis prvi put dotréao kod mene s
primjerkom Viste I sjeo za racunalo, nisam ni
znao u Sto se upustamo. Jos uvijek redovito
sjedimo noéima pred ekranom, renderiramo
nase fantasticne krajobraze i opet psujemo jer
je Arthur Clarke hio u pravu.

Prica o Voxel Spaceu

Zasto je uopce Vista Pro toliko
bitna pa dobiva svoje mjesto Cak u
Hackeru? Svi ste ¢uli za Commanche
Maximum Overkill? Tamo se pojavljuje
onaj Cuveni Voxel Space algoritam Giji
nacin rada niste nikako
prokuZili, zar ne? Pa je onda
dosao F22 s novim algoritmom
mastovitog naziva Voxel Space
2 i stvari su vam postale jo$
mutnije. | sigurno se pitate
kako to da danasnje
simualacije uspijevaju imati
graficki engine s turbo real-
istiénim sliGicama koje se
jedva vuku i na Ninja PC-ima i
pokrivaju terene nekoliko
drzava do u detalje. Voxel Space, 3D
Vision, Super Ultra Terrain i ini graficki
enginei rabe tehonologiju slicnu Visti.
Programeri uzmu DEM zapis odgo-
varajucih terena i optimiziraju algo-
ritme za brzo iscrtavanje istih, ubace
par video sekvenci i podrku za ultra
skupe aviopalice i, gle cuda, rodena je
nova simulacija. Postupak je isti, sve
su ostalo (nazalost) nijanse. | sve bi
vam bilo jasno da nisam spomenuo
tamo neki DEM zapis.

Marke, marke, DEM marke

DEM (Digital Elevation Map) je
standardni zapis reljefa koji koriste
meteoroloske, ali i vojne udruge. Stvar
funkcionira priblizno ovako: meteoro-
loSki ili vojni satelit preleti par puta
teren i preciznim laserskim snimanjem
utvrdi visinu pojedinih segmenata.
Kasnije se svakom segmentu dodaje
boja, zavisno od visine i geoloskih
karakteristika, ubacuju se dodatne
informacije o fokalnim atmosferskim
uvjetima i sve skupa se pretvara u
DEM datoteku. Takav zapis jednos-

tavno prihvaca odgovarajuci softver i
na temelju matematickih podataka o

svakoj kockici terena sastavlja real-

isticnu sliku krajolika. Bolji softver -

realisticniji zavrsni rezultat. Isto tako,
realistiCan izlaz zahtjeva i brzi proce-
sor, no to je ve¢ poznata prica.

Rendering in progress...

Srce Viste Pro je, vjerovali ili ne,
osnovni program Vista Pro. Prvo Sto
¢ete pozeljeti je ucitati neki DEM kra-
jolik, a na originalnom CD-u ih zaista
ima dovoljno: pocevsi od impresivnog
americkog Grand Canyona preko
tajanstvenog Stonehenge kamenja pa
do pustih Marsovih povrSina koje su
kartografirale ameriCke svemirske
sonde. Dakle, materijala ne nedostaje.
U¢itavsi neku DEM datoteku, na lijevoj
strani ekrana vidjet ¢ete doticni teren
iz okomite perspektive, gdje razne
boje predstavljaju razne visine. Na
desnoj su strani opcije kojima
podeSavate samu kvalitetu prikaza. Na
karti terena je dvama kosim crtama
predstavljen dio terena koji “gleda”
kamera, a to mozete jednostavno
promijeniti tako da miSem na karti
odaberete poloZaj i kut kamere.
PoloZaj kamere moZete u trodimen-
zionalnom koordinatnom sustavu (X,
Y, Z) ukucati i na desnoj strani ekrana,
kao i tocku u koju kamera gleda -
Target. Dajte si vremena i malo
eksperimentirajte s koordinatama
kamere i cilinom to¢kom (pogotovo
njenom visinom) da biste dobili dra-
maticne perspektive i rakurse. Kad ste
to rijesili, poigrajte se karakteristikama
terena. U polje Sealvl ukucajte visinu
vode ili mora (ne pretjerujte - Sto je
veca visina to ¢e viSe kopna biti
poplavljeno), TreeLn odreduje nad-
morsku visinu do koje ¢e sezati



drvece, SnowLn odreduje isto za sni-
jeg (igrajte se uvijek efektnim
snjeznim vrhuncima) dok HazeDn
odreduje dubinu kanjona. Mislite da
ima premalo vode, Zelite viSe rijeka?
Nema problema, samo odaberite Lake
ili River i zatim miSem klikajte mjesto
na karti. Vista Pro ¢e poceti generirati
vodu, a kad mislite da je dosta nacuri-
lo, stisnite ESC.

Ne zaboravite, voda teCe nadolje,
pa odaberite neku viSu tocku s koje
cete stvarati rijeCni tok ili neku udolinu
s jezerom. Na isti nagin stvarate
drvece, udoline i raspukline. Za nocne
je scene pozeljno ukljugiti i zvijezde
(Stars), a ne zaboravite ni oblake
(Clouds) koji nejverojatno obogacuju
vaSu scenu. Oblaci se racunaju
pomocu fraktalnih funkcija i njihov
realizam moZemo zahvaliti samo teori-
ji kaosa detaljno izloZenoj u Jurrasic
Parku. Sadomazomatematicari mogu
¢ak i upisivati svoje parametre za
funkciju koja racuna oblake, a mozete
im promijeniti i paletu. Na kraju jo$§
odredite “dubinu” horizonta, koli¢inu
magle i smjer sunceve svjetlosti i
spremni ste za racunsko stvaranje
svog prvog krajobraza, ali nemojte
odmah klikati na Render jer..

...nije Vista Pro F22 Lightning!

lako smo spomenuli da simu-
lacije letenja koriste graficki engine
sli€an Visti Pro, ne znadi da je Vista
Pro brza u crtanju slika poput neke
igre. Zapravo, osjetno je sporija. | dok
su algoritmi neke simulacije prilicno
skresani i samo priblizno stvaraju
fotorealistiCne slike, nista se ne moze
mieriti s detaljno$¢u koju pruza Vista
Pro. Naravno, to zahtjeva i odgovara-
juéu procesorsku snagu, zato obratite
pozornost na opcije pomocu kojih

Mozda vam se
ova brda ¢ine kao
kolacici, a rijeka
kao marcipan, ali
to je samo dokaz
Vistinog profesion-
alnog pristupa

- svaka Zelja je
ostvariva.

mozete ubrzati ili usporiti izratunavan-
je slika. Velicinu kockica (1, 2, 4 ili 8)
koje sacinjavaju Vistin krajolik
odredujete s Polly, Texture utje¢u na
kvalitetu tekstura (0-None, L-Low, M-
Medium i H-High) dok Dither odreduje
dodatno glacanje rubova, Sto sve
zajedno znacajno doprinosi kvaliteti
slike. Nasa je preporuka: postavite
sve na najmanije vrijednosti kad
isprobavate, a kad ste zadovoljni
rezultatom, zna se, sve na maksimum.
Sad mozete klikati na Render.

Camera, lights, action!

Svoje slicice moZete snimiti od
najnizih (320x200) do najvisih
(1024x768) razlucivosti, u nekoliko
popularnih formata (PCX, TGA), no
zar ne bi bilo lijepo kad bi se sve to
moglo pokrenuti? Nista lakse, udite u
program MakePath! Sto je sada ovo,
ovo izgleda isto kao i Vista Pro. Pa, ne
ba$. Prvo ugitajte neki DEM, definira-
jte broj slika za animaciju i postavite
kljuéne tocke (key frameove). U
svakoj kljucnoj tocci kamera gleda u
odredenom smijeru, a Vista Pro ¢e
automatski izracunati sve potrebne
meduslike.

Jednostavno, zar ne? Pravilnim
igranjem u ovom programu moZete
dobiti zadivljujuce filmske animacije
koje ¢e vaSe prijatelje ostaviti razval-
jenih laloka, zato opet vrijedi pravilo -
eksperimentirajte! Ah da, zaboravili
smo spomenuti da ovdje moZete
odrediti i vozilo kojim cete putovati:
jedrilicu, bagi, helikopter, projektil itd.
Rezultate svoje akrobacije moZete vid-
jeti u brzom zianom prikazu, a kad
ste zadovoljni animacijom, snimite
projekt na disk, otvorite Vistu Pro,

Vista Pro

ucitajte DEM, ucitajte projekt i
odaberite Make Movie. Budite strpljivi
dok Vista ne izraCuna animaciju u
svom internom zapisu, a nakon toga
je pogledajte prate¢im programom iz
MS DOS-a. lli,, mozda, Zelite snimiti
animaciju kao slijed slika i dodatno ih
obraditi nekim programom (Adobe
Premiere), nema problema.

Mada Vista Pro radi u DOS-u,
mada ne postoji inaica za Win 95,
dajte joj malo vremena i otkrit Cete
kako je odjednom va$e racunalo jed-
nako uzbudljivo kao i prvi put.
Preporucujemo vam da nabavite
LightROM CD posvecen frikovima koji
luduju za 3D grafikom jer je jedan od
3 CD-a u potpunosti popunjen DEM
datotekama i programima koji pret-
varaju DEM zapis u format koji prih-
vaca 3D Studio i Lightwave, ¢ime se
otvaraju sasvim nove moguénosti. Za
zvuénu kulisu vasim animacijama,
preorucujemo odli¢an i moc¢an CD
new-age grupe Runestone nazvan
Crystal Lord - zvugi kao da je raden
za Vistu. Za prave profy animacije od
kojih zastaje dah, pogledaijte priloZzenu
video kazetu uz Vistu, na kojoj je sat
nevjerovatnih animacija i specijalno
komponirane new-age glazbe. | na
kraju - zahvale. Zahvaljujemo se
Antoniu Barbiru iz Ploca koji nam je
velikodu$no ustupio svoj primjerak
Viste Pro na testiranje, zahvaljujemo
se svima koji su dosad bili uz nas, a
definitvno se NE zahvaljujemo Arthuru
Clarku i jo§ jednom proklinjemo 3to se
pokazalo da je, kao mnogo puta
dosad, i ovaj puta bio u pravu.
Nemojte reci da niste bili upozoreni:

“If you get Vista Pro into your
computer, you'll never do any more
work again”. «@

19897 * Sijecanj * HACKER * HN:J



B rreDsTAV- B =
puters LJAMO

lip Gomputers

Tulip Computers je jedan od vodecéih europskih proizvodaca
osohbnih raéunala cije se sjediste nalazi u Nizozemskoj, u

zemlji iz koje potjece 1 svjetski gigant Philips.

ulip Computers nisu “sastavljaci”
Traéunala - koristeci najsuvremeni-

ju tehnologiju, prema najnovijim
koncepcijama proizvode najslozenije
dijelove racunala koja su sasvim Plug
& Play kompatibilna, i svojom su se
kvalitetom izborila i za teSko dostupan
Microsoft Windows 95 certifikat.

Zasto je to bitno?

Kompatibilnost

Zahvaljujuci Plug & Play kompati-
bilnosti te Microsoft Windows 95 certi-
fikatu koji posjeduju ova racunala,
izbjeci cete mnoge komplikacije pri
instalaciji raznih kartica i programa. To
znaci da racunalo samo prepoznaje
novougradene kartice, samo podeSava
sve “interapte” i “portove” za vaSe kar-
tice (dakle nema kratkospojnika!) i
uredaje koje ugradujete u racunalo,
¢ime izbjegavate brojne konflikte i
probleme koji mogu nastati krivim
podeSavanjem kartica!

Dakle, Microsoft Windows 95
sadrZe sve upravljatke programe za
Tulip radunala koja prepoznaju vase
racunalo, i samostaino ga podeSavaju,
$to i svakom pocetniku znatno
olak3ava rad.

Kvaliteta

Posto se radi 0 masovnoj
proizvodnji radunala, a $tite¢i “image”
i ime firme, moZete biti uvjereni da se
u Tulip raéunala ugraduju samo najpro-
vjerenije i najbolje komponente, Sto za
posljedicu ima veliku sigurnost vasih

nadatalia i nraarama Aua radni diials
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Cijena

Svi znamo da raCunala “s
imenom” osiguravaju kompatibilnost,
kvalitetu i brzinu, ali su i skuplja. Firma
Computer Software sa svojom mrezom
distributera diliem Hrvatske jam¢i vam
servis i cijene koje su zna€ajno manje
nego Europske, a tek neznatno vece
nego cijene racunala nepoznatih proiz-
vodaca. Vjerujte, najbolje je ono
raéunalo koje ¢e vas dugo i pouzdano
sluziti,

Kako je to moguée postici?

Da bi osigurala niske cijene
proizvoda, firma Computer Software,
generalni zastupnik za Tulip Computers
u Hrvatskoj, dobavlja raunala izravno
od proizvodaca, te uz zalihe dostatne
za normalno poslovanje sebe i svojih
distributera, Zurno nabavlja najnoviju
robu po najnovijim svjetskim cijenama.

Kome su namjenjena Tulip
raéunala?

Racunala Tulip namjenjena su
svima. Bogat izbor modela zadovoljit
¢e i najizbirljivije korisnike. Radunala
se ugraduju u raznolika kucista, ovisno
za §to ih Zelite koristiti. Od velikih Big
Tower kuéista za servere, Midi Tower ili
Desktop kuéista pogodnu za multi-
mediju i kuénu uprabu do “Pizza Box”
kugista za one koji rade u mreZi ili
nemaju mjesta na svom stolu.

Tulip raéunala podobna su za
edukaciju u Skolama i odgojnim
ustanovama, za rad kod

radne stanice u velikim mreznim sus-
tavima.

Imate li bilo kakvih dodatnih pitan-
ja, slobodno nazovite navedene distrib-
utere ili pogledajte novosti na web
stranicama:

http://www.tulip.nl

Generalni distributer za
Hrvatsku i BiH:
Computer Software
A. Mihanovic¢a 18,
40000 Cakovec
Tel. 385-040-315-601
Fax. 385-040-315-132
e-mail: computer-
software@ck.tel.hr

Predstavnistbo Split:
Wanda Euro
R. Boskovi¢a 22, Split
Tel/Fax: 021/31 30 24, 31 32 47

TraZimo dllere na podrucju
BIH | Hrvatskel

COMPUTER
SOFTWARE




Thrustmaster Phazer Pad

U posljednje se vrijeme sve veéi
broj igara s konzola konvertira za
PC. Usporedo s time, pojavila se
potreba za novom vrstom kontrolera,
a Thrustmaster je odgovorio na
uobicajen nacin.

Ime Thrustmaster se gotovo uvi-
jek povezuje s vrhunskom serijom
igra¢ih palica namijenjenih simulacija-
ma letenja. Danas je pred nama nesto
potpuno novo - Phaser Pad namijen-
jen necem potpuno drugacijem.
Namijenjen je onom tipu igara koje
igrace konzole izbacile, a to su prije
svega razne 3D tucnjave i arkade.
Pojavom sve veceg broja takvih igara,
koje najceSce i jesu konvertirane s
konzola, standardni nam PC joystici
viSe nikako nisu dovoljni. Ljudi iz
Thrustmastera vidjeli su rupu i pop-
unili je na najbolji moguéi nagin.

Novi kontroleri za nove igre

Na prvi pogled, Phazer Pad stra-
hovito podsjeca na kontrolere kakvi se
standardno isporucuju s popularnim

Sonyevim PSX-om. Izgled je, srecom,

jedino §to ta dva gamepada imaju
zajednic¢ko jer Phazer Pad osim
kvalitetom prednjaci i dodatnim sitni-
cama koje Zivot znace. Prije svega,
PC orijentirani Phaser Pad potpuno je
programabilan, $to znaci da ga bez
veéih problema mozete prilagoditi
apsolutno svakoj igri. Ako se, poput
mene, ubrajate medu malo lijenije,
Thrustmaster je mislio i na vas jer
¢ete na instalacijskom CD-u pronaci
velik broj gotovih scriptova za sve
poznatije igre i to od Screamera do
Tie Fightera. Nije to, dakako sve:
Phazer Pad umjesto sva Cetiri digital-
na ima i dva analogna ¢eona
okidaca, a tu je i potenciometar za
kontrolu potiska u simulacijama i
sli¢nim igrama. Dodamo li tomu
demo verzije hit igara kao §to su
Dark Forces, FX Fighter, Front Page
Sports Baseball i Fire Fight te
mogucénost “nadoS$tukavanja neko-
liko” kontrolera na isti port, kup-
njom Phazer Pada znat éete za $to
ste dali novac. Zakljucak je, volite li
arkade i 3D Sore, a ne Zelite nikako
kupiti konzolu, unaprijedite svoj PC

PRED -

STAVLJAMO

Phaser Pad

Phazer Padom. Vjerujte mi,
Thrustmaster vas necée
razoCarati! <@

Dario Rakovac

©00000000000000000000000000000000000

Thrustmaster Phaser Pad
ustupio na testiranje Prebeg
commerce:
tel. 01/615 07 58,
fax. 01/615 07 59.

8000000000000 00000000000000000000000

Out-perform, out-maneuver ond out-score every apponent with Digital ond Analog power! Domiagie wifh the

PHAZER PAD hil esses controlas are baoten fo subimision.
functions and tofol progr x

instont setups for the hottest gurmes

button fo toke advontage of yw

technique. Total confrol is yours with s~
‘ergonomicslly designed, cutting edgs-

FIGE TRIGGERS - » hazer P exclsive.
Bigetal or analeg for compedition level
‘goming
INSTART PROEI

“+ RAPIB FIRE switchfor
saftvare nfefoce. Offers control Single or Autafire.
never befors

onogomepod.

INCLUDES dozens of instant gome

configrations, Even more availoble

from the ThrustMaster webpage

at www.thrusimastes.com
TREBTILE EENTROL - cethor Phazer Pod
exdusive, Géves you precise speed (ontrol.

£ WULPPAYER - oy, th Phacer Pod rodes shon i's youw ogoinst
. the moochine, but if youwant soms reel action, ploy head-2-heod ogains your friends! Get two
Phazer Pads and boitle & out with your buddies in the o, sew Windows 95 two player games!

i

THRUSTVMIASTER

C“DM’FLITER ENTERTAINMENT
Bosutska 8b, 10000 Zagreb, Yel:01/615 0758, Fax: 01/615 0759

FORMULA
WORI.D
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HARDWARE

Test monitora
ART Media

Obrada fotografija i trodimenzionalno modeliranje postali su
gotovo rutinski poslovi na PC-u. Suvremeni operativni sustavi
nezamislivi su bez dohrog grafickog sucelja. Sve ovo doprinije-
lo je razvoju i jednog relativno klasiénog uredaja kao sto je

monitor.

jedenje ispred TV prijamnika
S uglavnom nije zamorno, no rad
za raGunalom moze prouzrogiti

umor o€iju i nesnosne glavobolje.
Glavni uzrok tome je lo$ odabir moni-
tora i neadekvatne graficke kartice.

Na trZitu se moZe naci veci broj
modela monitora znanih i ne-znanih
proizvodaca. Tehnoloka izvedba i
kvaliteta je takoder S$arolika i zbun-
jujuca. Odabir nije nimalo lak i,
nazalost, presudni je faktor
najéesce cijena. Obicno i jef-
tiniji modeli poznatih proiz-
vodaca s dobrim grafikim
karticama imaju upitnu
kvalitetu slike.

Da bi smo Vam
olaksali izbor, testi-
rali smo monitore

ART Media, na hrvatskom trZistu rela-
tivno nepoznatog proizvodaca.

ARTRENR

Proizvedeni su u Japanu i sadrze
SONY Black Trinitron katodnu cijev, a
SONY-jeve Trinitron katodne cijevi
danas spadaju u sam vrh kvalitete.
Na prvi pogled model s 15 ing-
nom cijevi - ART Media TX-1664 ne
djeluje posebno.

Ispod poklopca na prednjoj strani
nalaze se vrlo pregledne digitaine
komande za pode$avanje para-

metara slike (Sirina, visina,
polozaj, kontrast, svjetlina,
trapez i trbuh). Svaka promije-
na i nagin rada prikazuje se
na ekranu (On Screen
Display). Monltor
automatski pohranjuje
podeSene parametre.

Tek po uklju€enju monito-
ra vidi se sva kvaliteta
Trinitron katodne cijevi i vrlo profe-
sionalna izrada. OduSevila nas je
o$trina i definicija slike u svim rezolu-

cijama (do 1280x1024 NI) koje moni-
tor podrzava. Apertura Trinitron
reSetke je samo 0.25mm. Dodatni
stakleni filter je nepotreban jer je
antirefleksni sloj na samom monitoru
vrlo efikasan. Geometrija slike je
savrSena. Na potpuno ravnom (flat
screen) ekranu nisu bile zamijecene
nikakve distorzije i nepravilnosti.
Kruznica kao da je bila nacrtana
Sestarom. Sljedeca vrlo bitna stvar
kod monitora u boji je &istoca i toplina
boja. Mjerenjem je ustanovljeno da je
podesenost temperature osnovnih
boja savr§eno to¢na (5000K, 6500K i
9300K). Danasnjim monitorima, uz
kvalitetu slike, postavljaju se i vrlo
o3tre norme za ukupnu koli¢inu emisi-
je elektromagnetskog zracenja i
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potro$nju elektriCne energije. Monitor
TX-1664 zadovoljava norme MPR Il i
TCO 92 koje odreduju maksimalnu
dopustenu razinu elektromagnetskog
zragenja.

Ovo nismo mogli egzaktno prov-
jeriti, no ni nakon desetak dana rada
na monitoru nisu primjeéena podrucja
koja elektrostatski skupljaju prasinu.

Uz ovaj model, testirali smo 17 i
20 inéne modele (TG1882 i
TN2185T). Mala je vjerojatnost da nas
veéa braca razo€araju. Sve navedeno
za manji model vrijedi i za njih, a
mogu raditi u jo§ vecoj rezoluciji
(1600x1200). Dodana je jo§ i
mogucénost podeSavanja temperature
osnovnih boja. Svi monitori su Plug &
Play izvedbe ( VESA DDC1/2B) pa se
vrio dobro razumiju sa Windows 95
operativnim sustavom.

Ukupni dojam je vrlo povoljan.
ART Media monitori ¢e zadovoljiti i
najizbirljivijeg profesionalca. Na kraju
treba spomenuti i koliko sve to kosta.
Model TX-1664 je monitor opée nam-
jene i cijenom od oko 2650KN nije
bitno skuplji od monitora s klasiénom
katodnom cijevi. Ve¢i modeli ipak su
viSe namijenjeni profesionalnoj upora-
bi u DTP-u, CAD-u i sl. i po cijeni
nesto su skuplji od monitora s
klasicnom katodnom cijevi. Dvije
tre¢ine cijene monitora odreduije cije-
na katodne cijevi, a proizvodnja Black
Trinitron cijevi doista je skup i zahtije-
van tehnolo8ki proces. <@

Artronic
Sv. duh 85
tel. 01/130-595
fax. 01/174-541
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NOVOGODISNJA ALGORITMOVA NAGRADNA IGRA
javno izvlacenje odrzano u prostorijama AMC-a, Gajeva 1, 19. prosinca 1996.

ime i prezime adresa nagrada
01. Dubravka Ostoji¢ D.LERAJICA 9,Zagreb skener MIROTEK SCAN
MANKER I1.SP
02. Damir First 1.MAJA 30,Rijeka CREATIVE GAME BLASTER 32
03. Valent Brlegi¢ VELEBITSKA 6,Zagreb CREATIVE CD ROM BLASTER
04. Aleksandar Kostjuk K. TOMISLAVA 3,Koprivnica INTERNI MODEM
05. Tomislav Lovrekovié LIVADARSKI PUT 25,Zagreb WARCRAFT 2
_06. Ivan Todorié PANTQVCAK 198,Zagreb Quake
07. Juraj Novina POTOCANI 48,Zagreb SHATTERED STEEL
08. SiniSa Pajtak GORNJI PRECAC 24,Zagreb  AFTERLIFE
09. Luka Bili¢ RADICEVO SETALISTE 27,Zagreb CRUSEDER NO REMORSE
10. Goran Sasié Bis. A.Kazoti¢a 1,D. Selo HUMANS 3
11. Zeljko Duvnjak HRGOVICI 36,Zagreb SUPER STARDUST
12. Boris Jany ZAGREBACKA 15,Varazdin ~ SU-27 FLANKER
13. Gordana Modrusié BRACE DOMANI 8,Zagreb ~ FANTASY GENERAL
14. Ladislav Gragac ZVONIMIROVA 2,Zagreb MEGAPAK 6
15. Marijan Herak ~ BRESCANSKOGA 11,Zagreb DK ENC.OF NATURE
16. Dino Simunovié  V.NAZORA 30,Slatina DK ENC.OF SCIENCE
17. Dubravko Delcet B.VUKASA 19,Zagreb NEED FOR SPEED SE
18. Maja Novak BAUEROVA 3,Zagreb MYST
19. Domagoj Alvir MANDALICINA 19,Zagreb IGRA PO 1ZBORU
20. Slavko Dujmié CVJETNA CESTA 3,Zagreb ~ SIMTOWN
21. Silvester Kmetic MARTICEVA 53,Zagreb MAGIC CARPET PLUS
22. Dino Gustin M.KR[_EZE 2a,Karlovac CYBERMAGE
23. Luka LovoSevié  RADICEVA 29,Zagreb ABUSE
24. Miljenka Prohaska )
Kragovié BOGOVICEVA 1,Zagreb MS ENCARTA ENC.96
25. Tomislav Simunel T. PAVLEKA 10,Zagreb TRIPLE PLAY PLUS ENGLISH
26. KreSimir Krpan  ILICA 173,Zagreb LONGMAN INTERACTIVE
ENG. DICT.
27. Bozidar Smiljani¢ ZRINSKIH | FRANKOPANA 1/3 ADAM THE INSIDE STORY
Varazdin
28. Marko Dragicevié KRALJA PKRESIMIRA IV./90 VOYAGE IN GREECE
Makarska
29. Ivan Grzela J.PUPACICA 2/3,Zagreb GRAMMAR ROM WIN/MAC
2CD SET
30. Marijan Mehmedovi¢ RIMSKA 33,Sisak FAMILY MEDICAL GUIDE
DORLING
31. Dalibor Facko KOPERNIKOVA 1, Zagreb CRISTMAS STORY WIN/MAC
32. Luka Vukmani¢  SUHINOVA 5,Zagreb RH KIDS ENCYCLOPEDIA
33. Nenad Tezak LJERKE SRAM 20,Zagreb ~ BOEDER FILTER
34. Gordan Maravic M.DRAGMANA 3, ZAGREB BOEDER CD-BOX ZA 24 CD
ROM
35. Marecl Busié Trnsko 1E(528-161),Zagreb BOEDER MAXI
PACK+20disketa
36. Jaroslav Somodi J.VRHOVSKOG 3,Zagreb BOEDER BOX FASH. LINE za
100 disk
37. Matija Suéevic =~ SERMAGEOVA 2,Zagreb BOEDER BOX FASH. LINE za
100 disk
38. Julijan Tomsi¢ I.LKUKULJEVICA 4,Zagreb BOEDER PC SERVICE SET
39. Krsto Kovagevi¢c  PAPE IVANA 22. 24,Saamobor BOEDER MULTI BOX MAXI
40. Igor Caleta ZELENGAJ 63,Zagreb BOEDER MULTI BPX MAXI
41. Denis Giloevié¢ PETROVA 26,Zagreb GRAVIS JOYSTICK
42. Ivan Marovié¢ B.Papandopula 20,Split BOEDER PHONE ARM
43. Danijel Stih GRADA MAINZA 29,Zagreb MAJICA S LOGOM
44. Dalibor Kusié SISICEVA 22,Zagreb MAJICA S LOGOM
45. Ante Dominkovié M.RADICA 44,Gradiste MAJICA S LOGOM
46. Martin Kirs KUKULJEVICEVA 10,Zagreb  MAJICA S LOGOM
47. Zeljko Suknai¢é  MARJANOVICEV prilaz 2, MAJICA S LOGOM
Zagreb
48. Alan Domié PALMOTICEVA 57/1IL., POSTERI
Zagreb
49. Nenad Tomoraj  DOLAC 7, Zagreb POSTERI
50. Petar Delivuk PODVRH, ZDENECKA 31 POSTERI
Bregana
51. Goran Omréen Leko MAKSIMIRSKA 116,Zagreb POSTERI
52. Marko Gudlek DALMATINSKA 2, Zagreb ~ POSTERI
53. Ruzica Sporéic SANDORA PETEFIJA 31,Legrad POSTERI

PROCESOR Pentium ® Procesor

FREKVENCIJA 100, 120, 133, 150, 166, 200
INTERNA MEMORIJA, CACHE 8-512 MB_(EDO), 256 KB*
| GRAFICKA MENORLJA 1-2 M

GRAFICKA KARTICA PCI Local Bus
64-BITNA GRAFIKA da

REZOLUCIJA/BOJA/TRUE C. 1280x1024/256/da

IDE DISK KONTROLER PCI Local Bus

USAVRSENI/32-BITNI IDE da/da

IDE DVOSTRUKI KANAL da
TVRDI DISK 850 MB i1i vise
| CD-ROM po_izboru
ETHERNET UTP/BNC da*
SLOTOVI ZA PROSIRIVANJE 3 ISA, 2 PCI, 1 ISA/PCI
| MJESTA ZA:
3.5" UNUTARNJT 1
5.25" SA PRISTUPOM 1/1
DMI da

OPERATIVNI SISTEM Win '95 / Win 3.11
DIMENZIJE 16x36x40

TraZimo distributere na
podrudju Hrvaiske i BiH!

Generalni distributer za
Hrvatsku i BiH:
Computer Software
A. Mihanovic¢a 18,
40000 Cakovec
Tel. 385-040-315-601
Fax. 385-040-315-132
e-mail: computer-
software@cKk.tel.hr

ﬁ COMPUTER
SOFTWARE

Predstavnistbo Split:
Wanda Euro
R. Boskovica 22, Split
Tel/Fax: 021/31 30 24, 31 32 47
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Digi Boy 118

Najveci hit u Zemlji
Izlazeéeg Sunca je, necete
vjerovati, priviesak za kljuceve
Digi Boy 118. Ali nije to obi¢an
priviesak, moéi ¢ete ga koristiti i
za igranje 118 video igara
(zapravo, rijec je o pet vrsta
igara s mnos§tvom nivoa i
teZina). Sa svojih 5x7 cm, ovo je
vjerojatno najmanja igraéa plat-
forma na kojoj se mozete ovako
dobro zabavljati. Na crno/bijelom
LCD ekranu moZete igrati igru
cekajuci autobus, pod nastavom
ili otkljucavajuci kuéu.
Upozorenje: Pazite na stupove i
ostale prepreke hodajugi
gradom! -

Sharp VE-LS5

Sharp je napravio novu digi-
talnu kameru s najveé¢im LCD
ekranom, skoro 8 cm dijagonal-
no i 89.000 pixela. U njenih 4
MB memorije mozete pohraniti
30 slika visoke kvalitete ili 120
slika u tzv. ekonomskom modu.
Pomocu opticke komunikacije,
moZete izmjenjivati pohranjene
slike s drugim Sharpovim LS5
kamerama ili sa Sharpovim
novim VP-EC1 kolor pisacem.
Tim pisacem svoja fotografska
remek-djela moZete otisnuti u
16.7 miliona boja sa 300 dpi.
One koji su se ve¢ zagrijali, malo
¢emo ohladiti cijenom; Sharp
VE-LS5 stoji nesto vise od
1000$, a pisac 500$.

Modemi-Sminkeri

Na izgled svog modema
vjerojatno niste nikad obracali
preveliku pozornost. Ako imate

interni modem, onda i ne znate
kako izgleda, a ako imate
eksterni, onda vam je njegov
izgled odavno dosadio. Za one
koji prate modu, spomenut éemo
neke nove pravce u dizajniranju
modema zabiljezene u skorije
vrijeme na trzistu. Ako ste oduvi-
jek sanjali o0 modemu s kupacim
gacicama, onda znajte da je
takav Psion Dacomov novi
Surfer modem. Izraz “Surfing on
Internet” je ova tvrtka oito
doslovno shvatila napravivsi tako
modem koiji li¢i na surf dasku.
Ali to nije bilo dovoljno da bi
privukli pozornost trzista, pa uza
nj dobijete i kupace odijelo (to
Ce vas kostati dodatnih 10$) u
jednoj od pet razli¢itih “surfer-
skih” boja. Jo$ kad bismo samo
dobili i CD Beach Boysa, uZitak
surfanja na Internetu bio bi pot-
pun. Ako pak vise volite imati na
stolu nesto Sto vasi prijatelji
nikad ne bi pogodili §to je, onda
nabavite Logicodeov Quicktel II-
C modem. Kao $to vidite, njegov
izgled se ne moze opisati
rijeCima. Osim otkacenog izgle-
da, ovaj modem vam pruza
brzine prijenosa od 28.8 Kbps,
slanje fax. poruka, glasovnih
poruka, ima ugraden mali mikro-
fon i zvuénik, LCD ekran s
porukama o radu i izgled zbog
kojeg ¢e vas mnogi nagovarati
da modem date u Muzej

suvremene umijetnosti. <@

Roland PMA-5

U posljednih smo nekoliko
godina bili svjedoci pojave raznih
osobnih digitalnih pomoénika
(PDA). Roland, poznati
proizvodac¢ svega $to ima veze s
digitalnim zvukom, nudi nam
PMA. PMA (Personal Music
Assistant) je digitalni pomoénik
namijenjen prvenstveno
glazbenicima i to onima u pokre-
tu. Zelite |i zapisati glazbenu
dionicu koja vam je upravo dosla
od vase muze, isprobati jedan od
306 ugradenih instrumenata i
600 glazbenih stilova ili samo
impresionirati ljude u tramvaju,
PMA-5 je pravi izbor. Svoje
radove mozete preko MIDI pro-
tokola prebaciti na Mac i PC kod
kuce ili u glazbenom studiju.
Cijenu, nazalost, ne znamo ali
prodavsi nekoliko miliona CD-
ova, nece vam biti zao Sto ste
kupili Rolandov PMA-5. <@

CD-RW tehnologija

Dana$nji CD-ROM snimagi
dopustaju korisnicima snimanje
CD-a samo jednom, ne dopu-
Stajuci izmjenu snimljenog
sadrzaja. No, vodece tehnoloSke
tvrke u predstojeéim mijesecima
najavljuju CD-ReWriteble(CD-
RW),koji ¢e omogucavati koris-
nicima ponovno snimanje kom-
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pakt diskova. Novi uredaji

zadrZati ¢e kompatibilnost sa
postojeéim CD-ROM formatima
podrzavajuci ¢ak i dolazeéi DVD-
ROM standard. Prvi CD-RW

uredaj iz Philipsa najavljen je za
prvi kvartal sliedece godine. <@

Canon

Kako bi dostojno konkurirao
svojim protivnicima na trzistu,
Hewlwtt-Packardu i Epsonu
Canon je nadgradio svoje
Bubbledet i inkjet printere po-
mocu PhotoRealism tehnologije,
pa tako oni sad imaju visokora-
zlu€ivi papir, novi upravljacki
program sa poboljSane kontrole
usmijeravanja i meksih prelije-
vanja tinte. Modeli koji ¢e imati
ovu novu tehnologiju su BJC-
240, koji zamjenjuje stari BJC-
210, nudec¢i moguénosti za
uporabe photo i kompozititnih
catridg-a, te BJC-620 720x720
dpi kolor printer koji ¢e zamijeniti
BJC-610. Poslovnim uredima
namijenjen je BJC-4550 i
BJC4200, zamjena za prijasniji

BJC-4100. -«

Quantum

Quantum je predstavio prve
hard diskove koji podrzavaju vrlo
brzi Ultra ATA interfejs
omogucavajuci znatno brzi pro-
tok podataka nego danadniji
diskovi. Quantumov Fireball ST
radi pri brzini vrtnje od 5,400
okretaja u minuti i dolazi u izved-
bama od 1,6Gb do 6,4 Gb.
KoristeCi novi Ultra ATA interfejs
diskovi postizu brzinu prijenosa
od 33 Mb/s §to je dvostruko
brze od dana$njih top modela i
njohovih 16,6 Mb/s. Unutra$nja




Nintendo’
VIDEOTEKE DUMBO

TRAVNO, Kopernikova 3, 671-482
§REDNJAC|, Brace Domany 6, 315-744
SPANSKO, D. Gervaisa 30, 347-065
RAVNICE, Radauseva 11, 671-750
[ZNAJMLJIVANJE & PRODAJA
IGARA | UREDAJA ZA IGRANJE
KREDIT NA CEKOVE 2-4 RATE

(Nintendo)

ENITERIAINMENI 3T>1EM

SUPER NINTENDD

ENTERTAINMENT SYSTEM

GAME BC

{6 MBRAM-a | 16MBRAM-a [l 16 MB RAM-a
HD1.28GB | HD2.1GB HD 2.5 GB

14" color LR NI
5.000 kn

600 dpi,4 str/min. Ra&unalo 486
1.940 kn POS printer + ladica
OKI 4a00W Program + edukacija
300 dpi, 4 str/min. 12 mjeseéno jamstvo
7.500 kn

CD-ROM-ovi -

Soundblasteri - Zvuénici - Slusalice - Mikrofoni
' Sve cijene su veleprodajne.

Kneza Mislava 11/1
10000 Zagreb
tel. 01/41 46 79

TR SR & ARG o 01/41 05 09

PK(
!VHG’HUSOFT MDU +PODLOZAK

BUDITE U TOKU SA VRHUNSKOM SVJETSKDM
TEHNOLOGIJOM. PRIHVATITE SAMO NAJBOLJE!
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brzina prijenosa novih
Quantumovih diskova iznosi 132
Mb/s, a vrijeme pristupa podaci-
ma je 10 ms. Ocekivane cijene za
Fireball ST 1,6Gb , 3.2 Gb i 6.4

Gb iznose 138,201 i 302 funte. <@
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Modemi

Modemi brzine 33600 bps
trenutano su vrhunska ponuda u
racunalskoj telekomunikaciji. Svi
vodecCi proizvodaCi predstavili su
svoje modele u ovoj izvedbi, a za
ovaj broj izabrali smo
MicroLinkov 33.6TQV ureda;.
Kompaktne izvedbe i dopadljivog
dizajna, ovaj modem omoguéuje
transfer podataka od 33600 bps
U novoj reviziranoj V.34
tehnologiji. Uz brzu modemsku
komunikaciju, ovaj uredaj
omogucuje i slanje i primanje
faksova brzinom do 14400 bps,
a koritenjem voice opcije i
priloZzenog sofverskog paketa
ELSAsuite pretvorit e po potrebi
vase racunalo u telefonsku sekre-
taricu. Ostale moguénosti ovog
softvera omogucuju jednostavnu
modemsku komunikaciju, pristup
Internetu, faksiranje, glasovne
moguénosti, kuéno bankarstvo,
daljinsko upravljanje aplikacijama
(LapLink- kompletna verzija) i
administaraciju za adrese,sas-
tanke, dokumente... U paket je
ukljucen i komunikacijski pro-
gram Telix for Windows kao i
WWW browseri. Jamstvo na ovaj
proizvod iznosi 36 mjeseci, §to
dodatno potvrduje kvalitetu pred-
stavljenog modema.

Informacije: MelComp, tel.
042/12 280, 12 281, 55 092 «

PowerSound Radioplus
SF16-FMP

Visenamjenske racunalske
komponente sve ¢eSce su
prisutne na informatickom trzistu.
PowerSound Radioplus kartica
integrira radio tuner i zvuénu kar-
ticu predstavljajuci logi¢an izbor
onima koji ne mogu raditi bez
svoje omiljene radio stanice.

Zvugne mogucnosti ove kartice
temeljene na Vibra 16 Cipu su
vrlo dobre, a uz kvalitetu zvuka
krase je i potpuna Sound Blaster
16 kompatibilnost. Upravljanje
radijom vrlo je jednostavno.
Nakon instalacije prilozenog soft-
vera i pozivanja programa dobit
¢ete sliku digitalnog radija sa
svim poznatim funkcijama.
Stanice mozZete traziti manualno
ili automatski sa stupnjem pre-
ciznosti od 0.05 MHz i po potrebi
ih memorirati u 20 za to predvi-
denih mjesta. Poput vecine radio
prijamnika, RadioPlus takoder
posjeduje alarm, kao i sleep
funkciju, da biste uklju¢ivali i
iskljucivali radio stanice u
Zelienom vremenu. Kvaliteta pri-
jema je iznimna §to omogucuje
sludanje stanica i izvan Hrvatske.
Namjeravate li uskoro nabavljati
zvuénu Kkarticu, a zanimaju vas i
radio moguénosti, svakako
razmislite o Radioplusu.
Informacije: MelComp, tel.
042/12 280, 12 281,55 092 <«

CD ROM snimaci 4x6

Firma Zola predstavila je
Hrvatskom trzistu novitete iz sig-
urno najkvalitetnije (i kod nas
najpopularnije) serije Yamahinih
CD upisivata, Windows 95 Plug
& Play kompatibilnih s
moguénoS$éu ¢itanja Sestero-
strukom brzinom, a upisivanja
¢etverostrukom. Bitna je i novost
da novi modeli snimaca postoje
sa IDE i SCSI suceljima, te s
Tray-em (ladicom kao kod nor-
malnog CD ¢itaca) i Caddy-em
(ulagag za CD), naravno i nadalje
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u internoj i externoj verziji.
Informacije: Zola, tel.
01/39 51 53 @«

HP Colorado Tape
T3000

Zahtjevnijim korisnicima
poput onih u manjim ili srednjim
tvrtkama pomo¢ u pohrani
podataka stize u obliku HP-ovog
tranog uredaja. HP Colorado
Tape u stanju je arhivirati do 1.6
MB podataka bez kompresije ili
3.2MB komprimiranih podataka
na jednoj tracnoj jedinici s trans-
ferom podataka do 19 MB u
minuti. Colorado se ugraduje na
mjesto predvideno za 5 1/4 in¢nu
disk jedinicu i prikljucuje na pos-
toje¢i floppy kontroler §to insta-
laciju €ini prilicno bezbolnom. Uz
uredaj su prilozeni i upravljacki
programi za DOS i Windows/xx
operativne sustave kao i TR-3
data catridg. Cijena novog
catridga iznosi 45 US$, §to uz
sigurnost koji nudi ovaj medij
Cine proizvod vrlo zanimljivim. <@

[ J5+08

HP

Colora

Sound Blaster AWE 64

Creativovi proizvodi visoko
su na listi Zelja svih igraca. Na
trzistu je prisutno 30 milijuna
korisnika Sound Blaster kartica,
$to dovoljno svjedoCi o njihovoj
kvaliteti koja je vrlo brzo postala
standard. Danas je Creativ na
trzistu prisutan novom Sound
Blaster AWE 64 zvu¢nom karti-
com dizajniranom da bi bitno
pobolj$ao audio moguénosti PC-
a. Novi Sound Blaster donosi
moénu kombinaciju audio
tehnologija kojom omoguéuje
profesionalnije zvu¢ne moguc-
nosti pritom zadrZavsi kompati-
bilnost sa svim prijasnjim mode-
lima. AWE 64 inkorporira 64
kanalni zvuk, profesionalnu
wave-table sintezu zvuka pomocu
E-mu sustava, Sondius Wave-
Guide tehnologije, SoundFont
tehnologije i 3D pozicioniranog
audija. Osim zvuéne kartice, uz
proizvod se isporu¢uje mikrofon

kao i komplet programskih
aplikacija koje omogucuju sni-
manje i reprodukciju zvuka
(Vienna SoundFont Stidio, MIDI
Orchestrator Plus, Creative
Multimedia Deck, Creative Wave
Studio, Cretive Soundo’LE i
Creative VoiceAssist). Uz AWE
64, takoder se isporuuju i
Internet aplikacije za pretrazivan-
je, streaming audio, Internet tele-
foniju i konferencije. Ovako kon-
figurirana kartica namijenjena je
svim audio entuzijastima,
glazbenicma i zahtjevnim igra-
¢ima koji zahtjevaju superioran
Zvuk.

Informacije: MelComp, tel.
042/12 280, 12 281, 55 092 @

e . -
IBLASTER

Sagitta Color LE

Planirate li odrZavati vlastite
Web stranice ili se ozbiljnije zani-
mate za neke graficke, aplikacije
sigurno ¢e vam zatrebati skener.
Obzirom da kucni budzet ne
dozvoljava skupe stolne skenere
na trzistu su prisutne i tzv. rucne,
jeftinije verzije takvih uredaja.
Sagita Color LE dinamican je
ruéni skener koji vam omogucuje
skeniranje pri 24 bitnoj dubini
boje, §to je dostatno za produci-
ranje 16.8 milijuna boja. Skener
dozvoljava i Citanje 256 nijansi
sive omoguéujuci da skenirana
slika $to vise nalikuje originalu.
Sirina skenirane povrsine u jed-
nom prolazu iznosi 4.13 in¢a dok
rezolucija skenera kreée u
rasponu od 100 do 800 dpi inter-
polirano. Uz scaner je priloZena i
kartica pomocu koje priklju€ujete
uredaj na radunalo, zatim softver
za obradu slika Prolmage i Ocron
Percive Personal program za pre-
poznavanje skeniranog teksta. <@

Nezbit

Stovani kupci i Gitatelji
Hackera, obavje$tavamo Vas da
se tvtka Nezbit d.o.o preselila na
sljedecu adresu:

Kneza Mislava 11/1.

tel. 01/41 46 79

fax. 01/41 65 83 <«
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INTERNET

ih WWW

Domagoj Korak

adresa u 1996. godini

Natavno, na prvom mjestu
su igre ( Ipak je ovo Gasopis za
igre, zar ne?). Dakle, pred vama
su siteovi koji obiluju informa-
cijama o najnovijim igrama,
megabajtima shareware i demo
igara, patchevima; rjesenjima i
cheatovima...

hitp://www.reserve.co.uk/w
ww/public/review/review- list.ht

ml

Na ovoj cete adresi pronaci
mnoStvo opisa igara svih vrsta.

http://www.cheatzone.com

Kao Sto samo ime govori,
ovo je mjesto za one koji su
pocupali svi kosu, pogrizli sve

B ko S e

nokte, a nikako da prijedu na
novi nivo.

http://198.76.12.50/~dia-
mante/faq_fram.htm

FAQ (Freguently Asked
Questions) ili ¢éesto postavljana
pitanja za velik broj igara.

http://www.cdmag.com

Site ¢casopisa Computer
Games Strategy.

http://happypuppy.com/gam
es/index.html

Ovaj site vec postoji duze
vrijeme i poznat je Sirom svije-
ta. Obilje informacija, demoa,
nagradnih igara i svega $to ide
uz igre. Ima i poseban prostor

posvecen Mac-u.
http:7/www.next-genera-
tion.com
Pregledi i opisi igara za PC
i konzole.
hitp://hyperactive.com
“Uvijek dobro dodu podaci o
novim igrama za PC i konzole.
hitp://www.pcgamer.com
Site casopisa PC Gamer.
http://www.fungame.com/fi
nder.html
Abecedni popis igara sa
linkovima na mjesta gdje se 0
njima govori, cheatovima i
demo verzijama.
httpz//www.teleport.com/~¢
austic
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Sve $to ste htjeli znati o
igranju preko Interneta, lokalnih
mreZa i modema.

Ako vas zanima kako i Sto
rade velike svjetske kompanije,
tada svakako posjetite i njihove
siteove.

http://www.porsche_usa.co
m

Za one koji ga nemaiju,
najbolji nacin da saznaju kako

izgleda jedan od najboljih auto-
mobila na svijetu. Odaberite
bilo koji od modela i necete
pogresiti.

hitp://www.cocacola.com

Ako Zelite saznati proslost,
sadasnjost i buduénost najpoz-
natijeg pic¢a na svijetu, onda
obavezno posjetite njihovu
adresu.

http://www.disney.com

Kraljevstvo kralja animi-
ranih filmova.

http://www.sony.com

It's a Sony. Ovdje mozete
pronac! podatke o njegovima
sadasnjim ali i budu¢im
proizvodima.
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http://www.bmw.com

BMW of Anierica.

http://www.motorota.com

Jedna od najpoznatijih
komunikacijskih: tvrtki takoder
ima svoj site na Internetu. Sto
ima na njemu, potrazite sami.

hitp://www.mastercard.com

Ako namjeravate kupovati
preko Interneta, trebat ¢e vam

jedna od kreditnih kartica. Zasto -

to ne bi bio Mastercard?
hitp://www.medonalds.com

U Mcdonaldsu mo7ete
uZivati i preko mreZe. Ake nista
drugo, harem gledajuci.

http://www.iuam.com/Warn
er/

Pogledaijte §to Warner
Brother objavljuje na podruéju
glazbene produkeije.

hitp://www.adidas.com

Poznata kompanija

spartske opreme | zanimijiv site

za ljubitelje sporta.

Virtualne galerije, muzeji,
istrazivacki centri nacice svoje
posjetitelje i putem Interneta.
Ako ste jedan od takvih, zabave
i umjetnosti ée biti na pretek.

hitp://www.nasa.gov

Internauti, budite malo i
astronauti.

hitp://www.literature.org/W
orks

Tekstovi mnegih djela
svjetskih pisaca. Vise ne tre-
bate i¢i u knjiznicu.
http://www.okc.com/more
Vodic¢ kroz virtualne mu-
zeje. :

http://www.lam.mus.ca.us

Jos jedno mjesto uz pomoé
kojeg moZete posjetiti razne
muzeje i druge kulturne izvore.

http://sunsite.unc.edu/nppa
/diggallery.html

Digital Gallery je mjesto za
one koje vole fotografirati i vid-
jeti kako to drugi rade.
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; mogué downluad mnogm pro-

grama i patcheva. Pogledajte

sto nam svima sprema Bill;
http://www.ncsa.uiuc.edu/G |

eneral/Internet/WWW/HTMLPri

R merhtml

Jos niste napravili svoje
WWW stranice. Pa sto cekate?

B A, ne znate HTML. Spojite se na :

ovu adresu i naudite.

- http://cool.infi.net
Coof Site of the Day.
hitp://www.intel.com
Kakve ¢emo procesore

uskoro koristiti?
hitp://www.usr.com
Namjeravate kupiti

L modem? 28.8K? Ne, culi ste od

prijatelja da se vise isplati-
33.6K. Paosjetite ovu adresu i
onda popricajte s pn;a!el;em 0
56K.

hitp: /iwww, yahoo.com

~Najbolji pretrazivac po
temama.

http://www.sgi.com

Pogledane malo racunala iz
snova.

hitp://www. adobe com

Site tvrtke Adobe koja je
izdala novu verziju Photoshopa.
Ovdje se nalaze podacii o
ostalim-njihovim preoizvodima.

http://www.iuma.com

Jedna od prvih arhiva
glazbe na Internetu koja jo§ i
danas sluzi kao uzor ostalima.

| Ako volite alternativnu glazbu,

ovdje cete saznati sve o novim

 grupama, koncertima, spotovi-

ma...

http://uk.imdb.com

Zanima vas tko je rezirao
neki film, u kojim filmovima je
Clint Eastwood glumio sporedne
uloge izmedu 1974. i 1977.
godine, koji je prvi film rezirao
Tarantino? Nema problema.
Najveca on-line baza filmova je
zato i napravljena.

http://www.hollywood.com




http: //www nynmes com

I New York Times se nalazi §'

na Internetu.
http://www.cnn.com
CNNov site.
http://www.discovery.com
Site satelitskog programa

Discovery Channel
http://www.radio.chc.ca

I radio postaje se nalazena §

Internetu.

hitp://cdworld.com
Kupite si audio CD, majicu
sa motivom vase omiljene

grupe ili se samo divite mskrm B |

cijenama.
hitp://www.cdnow.com
| tu mozete audic CDove,

ali i video kasete. Izbor je velik

- preko 125.000 artikala.
http://www.shop.com
Jos$ jedan site nakon kojeg
éete se osjecati puno-lakse
(barem na onoj strani na kojoj
nosite novcanik).
hitp://www.2xist.com
Na Internefu moZete kupo-
vati i donje rublje.

http://www.bluplanet.com/t

allweb/shopping.htmi

Na rublje treba nesto obuci
kako vas ljudi ne bi cudno
gledali (ups, moida |
grijeSimo).

http://www.accessnv.com/n
amark/

Za one koji imaju drugacdiji
ukus u odijevanju.

antaretica- . -
Pntu;ga An{amkom

http://www.&(mflowers.comk [

Zelite li se negdje pojaviti

sa buketom cvijeéa, tada ga na 7

ovoj adresi mozete narugiti.
http://presentpicker.com
Trazite li pak neki drugi
paoklon, pogledajte na ovu .
adresu.
hitp://www.amazon.com
Volite li €itati ili kupovati
knjige, potrazite ih ovdje.
http://www.internet.net
Mjesto za one koji ne znaju
na §to potrositi novac (zar ima |
takvih?!).

~ http, WWwfgrmque -cor

INTERNET

ORIGIN

http://animafest.hr

Site na kojem mozete saz-
nati Sto-se sve prikazivalo-na
proslogodiSnjem Animafestu u

| Zagrebu. Mozete “skinuti” i

dijelove filmova pa ih u miru
kod kuce pregledavati.
http:// www.hrvatska.com
lako se fiziCki ovaj site ne

‘nalazi u Hrvatskoj, on je najveci
| site na kojem se nalaze mnogo-

brojne hrvatske stranice.
http://r101.com.hr
Prije dva mjeseca Radio

g101je dobio ogromnu podr$ku

za svoje opstojanje. Ta podrska
nije posustala ni na Internetu. U
samo nekoliko dana na
Internetu se pojavilo vise stran-
ica na kojima ste mogli saznati
pravu istinu o sluéaju radija
101. Ovo je njegov maticni site.
http://radio101.cro.net
Poslusajte legendarne week

 reporte, poznate radio jinglove

ili pruzite “stojedinici” svoju
podrsku.

http://www.tel.hr

HPTov site sa svim potreb-
nim informacijama i popisom
svih korisnika i njihovih adresa.

http://www.bug.hr

Site casopisa BUG.

http://www.ht

Najbolje mjesto sa raspore-
dom hrvatskih linkova po
temama.

http://jagor.srce.hr/Esmajs-
tor/privat.htm

Najveci popis osobnih
stranica u Hrvatskoj.

http://www.hina:hr

Hrvatska informativna

 novinska agencija nudi puno

informacija.
http://pubwww.srce.hr/gen-
eralic
| kod nas se polako pocinju

 javljati virtualne galerije. Ovo je
galerija obitelji Generali¢

_ hitp://www.autoweb.com _

Na ovom siteu moZete saz-
nati. ‘maksimalny brzinu~
-odredenog automobila; pogle-
-dati cuene nuvm |I| rabuemh I
s; =T =

hﬂp //wwwdog e- zme com

B Elekironicki-site onarpoz- ;

natmm ku¢nim l;uhlmclma
psima.
http: //hlllaryshalr com/mde »

[ xntmr -

Poigravanje sa frizurom
prve dame Amerike. i
“hitp://artresources.com -
Internet ne sluzi samo za
skidanje novih demoa, Citanja -
‘omiljenog Gasopisa-on-line ili-
_pokazivanja vasih slika sa ljeto-
vanja veé:se moZete prosetati
‘muzejima;-razgledati koju galer-
‘ijuili procitati knjigu:
_ http://update.wsj.com
‘Trazite li posao, parinera
za novi posao ifi vas zanima
‘stanje dionica...posjetite ovaj
-site.
http //e-math.ams.org -
“Ima vasa- ‘majka pravo kada
:kaze da je dosta-igranja po
Internetu i da je_krajnje vrijeme
za utenje. Naucite' matematiku
preko Interneta. :
~hitp;//hes. harvard.edu
_Ukoliko ste postusali savjet
0 ucenju mozda se upisite na
Harvard i
onp: //www web-
‘usa.com/faces
- Upoznajte neke nove face
na Internetu.
hitp://www.usme. mil
~ ‘Pogledali‘ste-sve nastavke
Ramba Action Mana i nabavili
plastiéni M- 167 Krajnje je vri-

jeme za prave marince:

_http://www.webcom.comy/ge
tagm/

_Preskogite gradsku guzvu u
vrijeme b|agdana i kupite

—darmle preko ekrana
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- Sezame, otvori se!

Jadranko Tudovié

k. u pocetku imate i takav
0 osjecaj... Ali treba nastojati

§to prije skratiti taj period. Sto
prije to svladate - to cete prije
poceti uzivati u svom racunalu!

U ovom nastavku posluZiti ¢e
nam sljedeéi scenario: Zelimo crtati
s programom Paint (to je onaj iz
programske grupe Accessories). Veé
smo prije nauéili pokrenuti program
iduéi preko gumba Start-Programs-
Accessories-Paint. To je apsolutno
ispravan nacin pokretanja i uvijek,
ba$ uvijek vodi do cilja. Ali s vre-
menom tako dugi put postane
dosadan - ima i kragi!

Naugéit éemo za pocetak kako

“instalirati” svoju ikonu na radni stol
(desktop).

Recept br. 1:

1. dvoklik na ikonu “My
Computer”
2. dvoklik na ikonu “System
(C:)” - to je'ikona od naseg “harda”

Ovo je
“| program
Paint,

naveden
pod 4. -

3. potraZimo sada ikonu mape

“Windows” i opet dvoklik

4. sada vidimo more datoteka i
mapa (stotine njih), no mi trazimo
ikonu:koja predstavlja program
Paint.

5. u ovom koraku ¢emo
tehnikom povlacenja (za zaboravne -
to je kada lijevu tipku miSa drzite
pritisnutu i tako

povlacite misa) =
odvuéi ikonu Paint e
na vidljivi dio e

radnog stola i
pustite tipku na
misu!

Pbrush.exe

- ldemo pregicom!

Sto smo dobili? Pojavila se
nova ikona na radnom stolu koja je
gotovo indentiéna izvornoj - samo
ima jednu malu strelicu u lijevom
donjem uglu. Ove je univerzalni

, | h — CE|

Fie
2le|
2|Q
’ B q
| A Edit Colors (2] x]
N\ Basic colors: B
Slo] ErEEDDE RS
= EEENEEEN
[Py NN
e | F B B F F B E |
=2 WMEEENT N
Custom colors:
I—'I'—T"l—r'l_l_f— Hue:fi28 Red[39
e | e @m%
DER A ] Cosld L[ BuefE -
oK ’ Cancel | Add to Custom Colars |
4 |
FreHob tick b Topka nvhetlobMee.. .. ... . & 186,119 5
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Otvaranje datoteka, pokretanje programa,
kopiranje i ostale operacije s datotekama su
rutinske radnje koje svakodnevno radimo. To

nikako ne bi trebali hiti giribu-ciriba rituali
obavijeni mistikom i strahopoStovanjem.

nacdin za kreiranje tzv. “Preéica”
(eng. Shortcuts). Od ovog trena
Paint éemo moéi pokretati dvoklikom
na njegovu ikonu-precicu. POZOR!
Kada ovo nauéite, ipak nemojte pret-
jerivati s koli¢inom ikona na radnom
stolu - gisto zbog preglednosti!

BRISANJE suvi$nih ikona na
radnom stolu

Inace, ikone na radnom stolu se
briSu vraski jednostavno. Kliknemo
DESNOM tipkom misa na ikonu koju
Zelimo obrisati i odaberemo naredbu
Delete u izborniku. Jo§ samo treba
kliknuti na gumb “Yes” i ikona je
baéena u koS za smece! Zapamtite,
racéunala nikada ne brisu podatke
bez pitanja. Osim kada su bolesna -
od virusa! No, moramo paziti na
jedan -mali ali-vaZan detalj!
Brisanjem ikone za pokretanje nekog
programa, a koja nije precica,
briSete doticni program sa diska!

KOPIRANJE
(eng. Copy = umnoZavanje)
datoteke

Ovo je neohicno lagana operaci-
ja od pocetka postojanja Windowsa.
No u Win95 je dobila animirani
prikaz koji je svakom pocetniku
jasan.

. " .
@ &
kopicanie.bmp
From ‘EDUKON' to A\
PREMJESTANJE

(eng. Move = pomicanje) datoteke
Sve je isto kao kod kopiranja, ali
datoteka biva samo premjestena!
Kada se vr$i kopiranje, a kada prem-
jestanje? Ako se vrtimo na jednom
disku, tada ¢e sve datoteke biti PRE-
MJESTENE uz gore navedeni naéin
(a ne umnozene - $to ste mozda
ocekivali). Umnozavanje na istom
disku dobit éete ako prethodno stis-



nete tipku CTRL na tipkovnici. Tada
se na pokazivacu miSa pojavljuje
znak “+7.

VAZNA NAPOMENA! Nikako
nemojte uéiti i vjezbati ove stvari na
mapama i datotekama koje niste vi
stvorili. To bi moglo loSe utjecati na
ponasanje vaseg racunala i Win95.

EXPLORER

Sve ovo radili smo pémoéu “My
Computer” ikone. Toénije, kroz tu
ikonu pristupili smo sustavu datote-

ka naseg racunala. Postoji jos$ jedan

nadin za “kopanje po diskovima”..
Zove se Explorer. To je prbgram koji
po svojoj logici rada ima puno
sliénosti sa nekadasnjim File man-
ager-om iz Win95. Novost prema
Windowsima 3.11 je u potpunijem
prikazu hijerarhije datoténih pogona
vaSeg racunala. Vidjet cete da je i
pisac usao u hijerarhiju! Jer to je u
neku ruku sredstvo za spremanje
podataka - na papir.

Za upotrebu Explorera ve¢ ste
spremni. No ipak, pripazite jer je to
najjaci alat za rad s datotekama.

Ako nesto pogrijeSite i ako se toga
odmah sjetite mozete se izvuci
upotrebom tipki Ctrl+Z. To je arob-
ni Undo i radi dobro.

Kako pokrenuti Explorer? Dva su
nacina; ;

1. Klik DESNOM tipkom misa na
gumb Start, klik na naredbu Explore!

2. Klik DESNOM tipkom misa na
ikonu My Computer i opet kiik na
rije¢ Explore!

Prozor u kojem Explorer
prikazuje nutrinu datoteénog sustava
podijeljen je na dva podruéja. Na
lijevoj strani uvijek je stablo
datotecnih pogona (diskovi, printeri,
mreZa) i mapa. Na desnoj strani uvi-
_jek vidimo listu svih mapa i datoteka
u_otvorenom pogonu ili mapi.

- ;ig'l:awed Stone.bmp I )
| %2 Ccard100.exe

WINDOWS’95
UGIONICA

Datoteke

I Hacker - Microsolft Internel Explorer

File Edt Miew Go Favorites Help

Stop Refrgsh Hame

o N A QE &

Search Favoiites

Print

Fot

Address ‘hklp:/:’alf. tel hréhacker!

.
JHARE

TOP
LISTA

shareware

Internet Explorer je programski paket
poznatog nam informatickog diva,
Microsofta. Svojom pojavom je ozbiljno
zaprijetio Netscape Navigatoru koji je do
sada bio jedan od ponajboljih web
browsera. Ali Netscape se ne predaje!

MASOVNI POSLOVI

(Hmm, kopiranje igrica?)

Ako treba premjestati, kopirati
ili brisati viSe datoteka, recimo 50.
$to tada? Da nehiste unistili svog
miSa na ovako obicnom zadatku
(bolje onda u nekoj igri) sjetite se
dviju fora koje ¢ete od ovog trena
cesto imati na umu:

1) datoteke idu redom jedna za
drugom (u kontiniutetu):

Tada ¢emo klikom miSa obiljeziti
prvu u tom nizu, a kada dodemo na
zadnju pritisnuti éemo tipku Shift na
tipkovnici (i drzati) pa tek onda
kliknuti miSem! Dobro, ha?

L) HWIHHIUURHLITI
|84 Black Thatch.bmp
Blue Rreetz brnp

[T boot.exe
Z] Bootlog.tat
- - 1Bubbles brp

& Eardfe. exe

Svijetski raiunatni tisak puno je ocekiv
omoguauje da je isprobate.

2) datoteke su razbacane u listi
- kako ih markirati:

Jo§ lakse! Pritisnite tipku Ctrl
na tipkovnici i ne pustaijte ju (ni za
Zivu glavu) a misem klikajte po
zeljenim datotekama. Sto ste dobili?
Isprekidano podrucje markiranih
datoteka.

Da biste ovako oznacene
datoteke kopirali ili premjestili
morate pokazivac miSa postaviti bilo
gdje u markirano podruéje (u plavo)
i tehnikom poviacenja odvuci
datoteke... recimo na disketu - dakle
na ikonu od “pogona A:”! @

EduKon

EduKon je posveéen ljudima, djeci i
odraslima, koji Zele bezbolno u¢i u
informaticku eru.

EduKon se bavi informatickom
edukacijom, literaturom, konzaltin-
gom, softverom i hardverom.
EduKon d.o.0. je smjeSten u ulici
Kralja Drzislava 12/1,

telefon i fax su 01/44 54 00,
E-mail adresa: edukonezg.tel.hr
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VRHUNSKA PRIPREMA

- IZRADA FILMOVA (305mm)

- SPECIJALNE POGODNOSTI ZA
OSVIJETLJAVANJE VECEG
BROJA COLOR STRANICA

- Janus Studio - Petrinjska 11 - 10000 Zagreb -
- tel/fax: 01/ 43 51 79, 42 78 83, 42 98 10 -

opis
savjeli
lla

Sve stranice u boji!

Najbolja odluka za sve one
__koji Zele nesto vise saznatio
igrama. ’
Uz knjigu dobijate pokion od
diskete sa Shareware igra-
a. Narucite kuponom u
Hackeru svoj primjerak
~_ knjige po promotivnej
cijeni od 90kn koja vrijedi
_ iskljuéivo do izlaska knjige iz

_ liska (mjesec travanj).

'a one koji naruce u pretpro-
| Enciklopediju igara 1i 2,
i dodatni POPUST - obje
ige po cijeni od 138kn.

U cljenu nisu uradunatl
ki (s

TIga '

Nakon uspjesne “jedini
dolazi joS$ uspjesnija “dvojka”

U dvojci ¢itajte o
(riesenja i Sifre

Bioforge
Bloodnet
Bureau 13
Buried in Time

Wing Commande
Flashback
Fade to Black
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GEAR program za CD
upisivace

CDR 400 Prvi 4x6 CD
upisivac

YST-MSW10

Reprodukcija Digital Vi
Photo CD, Glazba, Tgre

eleprodaja: ZaggebsP
Maloprodaja: Zag%e Eiceys 14

!
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EIDOS

SCREAMER 2

VIRGIN

ALGORITAN\

Zagreb:
ALGORITAM
Multimedia Centar
(Hote! Dubrovnik - donja etaza)
Gajeva 1

GREMLIN INTERACTIVE

FIFA 97

Osijek:

Media Art

Ul. Hrvatske republike 43
(prizemlje)

tel. 031/ 12 75 24

Rijeka:

Sveucilisna knjizara
Supilova 3

tel. 051/ 21 53 83

VIRGIN

SHATTERED STEEL

Pula:

Knjizara Castropola
Istarska 3

tel. 052/ 21 29 66

Sisak:
Strajker Multimedia Centar
Matija GUpca 7

pRivateel t

Tht DRRKEN

ELEGTRONlG ARTS £
SYNDICATE WARS
JARS
A
o
)
B i
-
Karlovac:
Comel
M. Vrhovca 3
(Galnik)
tel. 047/ 62 13 88
Split:
Art Shop

(Prod. Centar Kbteks)
Matice Hrvatske bb
tel. 021/ 52 43 00

63)



