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Eledaite IU

pr0gram

na racunalu
- Ill-tunen boanü for teleuisi0n 0n youn PE

- [igitizatio[ oI uideo seqreneEs luideo ca[turel

- PGI [us-master techn0l0qy Ion quicfi üata lransler

- Gonnections fur $-UH$ and Ull$ video sources

- miroillllll tanagen in paclmge

H§H}rl!{l I

EüI

miroMEDlA PCTV koristi adniu PCI b6{Bse.dmaog+r dnogutujuci bE
prenos podataka za optimalni pdkaz Tv slike rla lra§€rn PCju. Vasa grafrdG

kartica mora podrzavati tu now lehnologiju. miroilEDlA PCTV dilara
graliöku ka(icu koia podrzava DireciDraw i \fiffii pod lffiiB 95.

Da bi pGtigla najbolje periomms preporuüisrp 2lß nsnüiie-
Grafiöke kartice koje preporueujerc a ksi§gre s r*BllEDl FCTV:
. sve kartice bazirane na S Trio 64V + ili S3 ViFlGE, e.E ftiollEDlA vk

miroMEDlA 3D i miroVlDEO 22SD (10ß6 ili l(asriF)
. ATI VT i GT series
. kartice bazirane na Cirrus Loq c 5446
. Matrox Millennium i N.4ystique

. kartice bazirane na Tseng ET6000

.ü
§

o

I

PCI bus master controller chip Brooktree 8T848

TV Tuner (NTSC/SECAM/PAL) Philips Fl 1 2x ser es or TENI lC

Antenna input 75 Ohm IEC iacUF conneclor

Audio-output 3.5 mm jack

Video-input S-video, hosiden lack
composite-video. cinch jack

Software driver WindowsrM 95

Package includes Hardware: miroN4ED A PCI-v lcarc
Software: miro[.4EDlA Manager.

miroTELEVISlON VidcaD32. llei,: l.!a:s:':

Remote control (optional) miroN.4ED|A Remote (availab € sesa'a:. ;

Technical data miroMEDlA PCry

DeeRop Puiliehing ' CAD t 3D Works ' Art & Design
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Plutonium Pak
Atomic Edition je stigao.

Stari, neponovljivi, Duke se i ovoga
puta uvalio u nevolje sa poznatiim
nam vanzemaljcima.
24... SkyNBT

Bethesda je napokon pustila
u prodaju nastavak popularnog
Terminator: Future Shocka.
Terminatori, rasturite SkyNET!
21o... T:Mek
26... ZPC

Ako vam je ne§to u ovoj igri
öudno, to je onda zasigurno graflöko
rje§enje igre. Vjerovali ili ne, ovaj
Duke klon je ne§to sasvim drugo...
2a... Gubble
30... Death Rally

Stari dani Amige nam se
ponovo vraöaju, jedino §to je ovoga
puta rijeö o igri radenoj za PC. lJ
stilu Amiginih klasika Super Carsa,
Nitroa,.. i drugih, Apogee je napravio
Death Rally, igru koja öe zasigurno
postaviti standarde za igre ovog

Blue Ice
Network Q Race Rally

Bitke sa opakim öudovi§tima u rezolucifi
SOOX6OO ostavit de vas bez daha!
Bhzzard did it again!!!

34... Cyber Gladiators
Nakon i ne ba§ uspje§nog

trX Fightera, Sierra je odluöila
oku§ali se u izradi ovog tipa igara
za PC platforme. Iako ova igra neöe
oduSeviti veöinu Hackera, treba je
ipak isprobati.
36... XS
37... Schorched Planet
3a... Mad TV 2

Nakon prvog Mad TVa bilo je
samo pitanje vremena kad öe se
programeri odluöiti za izradu nas-
tavka. I evo, nastavak je stigao, a
vama ni§ta ne preostaje nego da ga
zaigrale.
44... l\lBA Live '97
45... Gem Storm
46... Toonstruck

Ljubitelji avantura ponovno
ciolaze na svoje u ovoj ludoj
mje§avini crtanih likova. Ova cool
avantura je sigurni takmac za
najbolju avanturu godine.
4A... Sim Chopter
49... Racemania
52... Team Fl
54... Power Fl
5a... Star Gunner

Televizijski svüet je jako öudna bitika.
Kada vas uhvati krDa, pa ne znate §to bi
sfavili na program ili vas jako muöi kon-
kurencüa, posavjetqite se s vraÖarom.

Pisma Öitatelja
Hack Galerüa
Info
Hacker Nqiavliqie
Hexen 2
Outlaws
KKND
Resident Evil 2
Shadow waffior
Jo§ jednom Apogee i 3D

Ralms nafieravaju udariti nove
"krvave" standarde u Doomolike
igre. Sada viSe Duke nije fora, nego
su negdje iz mraka izvirile stare ubo-
jice Ninje. Uz rnnogo pobolj§anja u
gralici i engineu, Äpogee narn spre-
ma nowt multiplayer groznicu sa
novim forama...
39... Top Lista
42... Besplatni mali oglasi
56... Predstavliamo

tipa.
32..
33..

igre

taSa e aa e§ 6&*@a69ö8a0tlt &6 eGt

Dinblo je napokon stigao!

krqju isplatilo. Za one koji
internetom oclliöna je

cijela
SEnam

na

na Blizzardorrom

2o... Diablo

''., tema

&ü §

m u § {.?!.Et{

TS?ÄL i.it L§ 9

rubrike

na naslm straruca-

.t ,]i

- ., 'i--n#

rc

a4...
05...
()6...
trt



Duke u novoj epizodi donosi i ne§to
vi§e osim samih nivoa. Sada je tu i
potloli§ani engine koji öe vam
omoguditi igranje u vi§im rezolucija-
ma i na slabljim raöunalima.

konzola pojavuuje u

AD&I)
Dyna Blaster
Genetic Species
Tiny Troops
Nuclear War

68... CD izlog
70.,, Predstav[iamo:

Gravis
Najpoznat{i Kanadski proiz-

vodaö joysticka se pojavio i u na§im
krajevima. Predstavljamo vam joy-
sticke visoke kvalitete i vrlo pristu-
paönih c[jena. Pogledajte, moZcla
Gravis ima ne§to i za vas!
75... Internet

Igre na net.u
WWW stranice
Windows'95 uöionica
Strip

DODATAK:
1... Rie§enje: Discworld z
3... s.o.s.
4... Bez Panike!
6... Hackermanüa

72... miro SD games set
73... YR Surfer

3D groznica je zahvatila i
na§e trZiöte. U trgovinama su se
pojavile \ß naoöale i mi smo vas
odluöili razrijeSiti dvojbe oko pitanja
isplati li se takav uredaj nabaviti. U
ovom broju vam predstavljamo dva
modela VR naoöala nakon kojih öete
s lakoöom odluöiti da li je BD prava
stvar za vas!
74... Phillips Brilliance l05

Ved godinama Phillips, jedna
od poznatijih tvrtki na ovom
podruöju, postavlja pred nas sve
vi§e standarde. U ovom broju vam
donosimo opis monitora iz
Phillipsove najnovije serije.
PogledaJmo §to nam clonose novi
Brilliance t05 monitori.

hardware

WWW stranice:
http://www.tel. hr/hacker

11

lssN 1«tG7126

JANUS . LI

iiro raöun: 301

HACKER
PRVI HRVATSK ÖASOPIS ZA

INFOBMATIÖKE IGRE
izlazi mleseöno

DIREKTOR:
Senka Kuöer

renrrörc UREDNtK:
Tomislav Miiiö

GLAVNI I ODGOVORN! UREDNIK:
Kre§imir Müi6

enmröxr UREDNTK:
Silvano Buci6

PRIJELOM:
Vedran Reli6

SURADNICI:
Hrvoje Kablar, Miroslav Puliiz, Damir

Rukavina, Emil Marmeliö, Tihomir
Jauk, Milo§ Vlaisavljevid, Dario
Rakovac, Kristüan Zibreg, Patrik

TISAK:
Tiskara Mei6

§enoina 25, lOOOO Zagreb
Tellfax: 01/523-613

Pencinger, Domagoj Korak, lgor DuiÖ,
Robert Gabeliö, Berislav Jozi6, Luka
Mihalievid, Bibor Kiraly, Kalit Usama

LEKTOR:
Ankica Derek

STRIP:
Goran Stanöiö

RAÖUNOVODSTVO:
Melita §obot

IZRADA FILMOVA I DESIGNT
Studio Janus

Petriniska 11, 10000 zagreb
tellfax: 01 /x|5-1 79, 427-aa3, 42981 0

Mlöljeniem Ministarstva kuhure RH,
tamefiem Br. 612-10/94-01-103

"HACKER" ie oslobodon pla6anla
poreza na promEt

E-mail adresa:
hacker@zg.tel.hr

tel/fax:

MELCOMP

NEZBIT

ORBIS

57 PLANETVIDEO

71 PC-PROJEKT

COMPUIER SON 9,-13,17 PENTAGRAM

53 PBEBEG COMMERCE 19

71 SENSO 50,51

19 TIMES 59

29

11

59

29

47
al

23

19

KRIPTON

PN.P ELECTONIC

ALCU RIJEKA

CHIPOTEKA

DEUS

EDINKOM

ER-TEH

FILEX

GAMA TREND

IDEJA MIKA

ALGORITAM

ZOLA

WIB

1

59

Redakciju HACKERA sponzorira Wrtka SENSO "

raöunalima Gateway2000.
SENSO -01/6119-506

Gtrsruy2un

Sponzor rubrike Hock Goleriio
Pavla Hatza 10
'l OOOO Zagreb
tel. 01/32 3A 70
fax. 01,243 39 60HSIIINFORMANKA
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+
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*Ave Hacker!
Jedva sam vas doöekao (opet ste kasnili), a onda

. sam svojim drhtavim rukama gröevito listao novi

tr broj i kvario oöi neprestanim i5öitavanjem gusto
§tampanih tekstova.

,: lmam nekoliko primjedaba:
I. Skratite WIN uöionicu ili poönite oprsivati ne5to

I; korisno u njoj.

, 2. Nema ni traga od CD priloga (PC-Chip, Bug i

i, WIN lNl ga imaju)

*Po§tovano uredni§tuoll !

Öitam Hacker od 12. broja i svakim ste brojem sve
bolji i bolti, ali imam nekih prijedloga, primjedaba i

pitan ja.

1. Za5to ne ubacite CD prilog? Gotovo ga svi
domaöi i inozemni öasopisi imaju, ne budite ni vi
iznimke.

2. Uz minimalnu konfiguraciju navedite i gdje se

igra moZe kupiti (tj. tvrtku koja vam je igru dala na

testiranie) i, dakako, cijenu.
3" Koja je minimalna konfiguracija za C&C:Red
Alert?
4. Poveöajte broj stranica i objavite rje§enje igre
Sam & Max.

5. Koliko bi treba0 biti dugaöak tekst za rubriku
Gost urednik?

Hacket iz Zagreba

|dgovor: Pa dakle, gdje si ti bio do 12.

broja??!! Salimo se, dobrodo§ao je svaki
novi öitatelj kao i svaki savjet ili konentar.
lgre molete kupiti kod na§ih stalnih

ogla§ivaöa koji redovito krase na§e stranice
ogla§avajuöi svoje proizvode ali, nikad ne reci ali,
pripremamo novo Hackerovo ruho pa moZda
osvane i nova tablica za ocjene i podatke o igri. Za

C&C ti treba najmanje 486166 MHz i B Mb memori-
je a Zeli§ li poslati tekst za rubriku Gost urednik -

piii - tu nema ograniöenja.

Odgovor: Priie ozbiljnog i klnkretnog
odgovora, moramo spomenuti na§u
zabrinutost za tvoje zdravlje, dakle, malo
vi§e samokontrole - mi smo skloni izne-

nadenjima i mora§ öeliöiti svoje mlade Zivce. A

sad, prijedimo na bitno. U novinama ni§ta necemo
skraöivati, vec je na pomolu na§e planirano i
najavljeno poveöanje stranica i vec öete za broj-
dva zadovoljno listati jo§ deblji Hacker s lo§ ri.§e

opisanih igara.

*Cijenleno Uredni§lvo!
Prije svega, öestitam Vam dvogodi§njicu izlaZenja,
ali imam i ozbiljnu primjedbu. Primijetio sam da
zapostavljate Nintendo, p0g0t0v0 njegov novi
proizvod N64. Kao prvo, uopöe ne znate pravo ime
(!). Suprotno od onog 5t0 ste vi napisali u 19.broju,
Nintendov proizvod ima isto ime u cijelom svijetu -

0dgovor: Hi, lvane. Pismo je do§lo u
najbolje vrijeme. Kao §to primjeöuje§,
plöetak malen ali vrijedan - Nintendo je
u§ao u Hacker. Za§to sada? Zato §t0 je tek

ovog mjeseca krenula promocija i prodaja Nintenda
64 u Hrvatskoj. Kolikl cemo mu prostora posveti-
ti? Za sada dvije stranice i nekoliko kracih recenzi-
ja, pa nije li to krasan poöetak?

*§lovano uredni§lvo,
posljednjih nekolik0 brojeva öitam kritike i

usporedbe va§eg öasopisa i sliönih stranih. Po§to

ste moj najdraii öasopis, ja öu odg0v0riti kad

necete vi. zbog skromnosti. Öitatelli su vas
usporedivali s Computer Gaming Worldom ili PC

Playerom, a ja öu s öasopisom PC Zone zato §to je

to najprodavaniji öasopis i zato §to se njegovo ime
pojavljuje na kutijama igara kao Sto su 0uake,
Syndicate Wars, Tomb Raider... U 20. broju bilo je

primjedaba na ocjenjivanje, ali ja jo§ nisam vidio
öasopis koji to radi bolje (posebno bih pohvalio H.

Kablara), nijednom me niste prevarili, stoga ne

nabavljam igru dok ne vidim va§u ocjenu. PC Zone
ima drugaöiji naöin ocjenjivanja, neke su im ocjene
sliöne, ali ima i gluposti (npr. WC3 -62'Ä,EF 2000
-97%, Ecstatica - 93%, Aladdin - 70%, Daggerfall -

65%). Zakljuöak: Hacker je boljil U 23. br. bila je
primjedba na sporost. Ovo je djelomiöno toöno.
Ponekad kasnite, alr ne s recenzilama. one su

nekad i ispred svjetskih öasopisa. Va§a politika da

neke vijesti ostavljate za drugi mjesec je katastro-
falna jer, mjesec dana u svijetu informatike je

mnogo, tako da ono §to je bllo novost nakon 30
dana p0staje stara vijest (npr. War Wind, KKND,

Network q rac Rally...). Ali gledan0 u cjelini, ovo
nije ni§ta zabrinjavajuöe, veö sitnica koju je lako
popraviti. Broj recenzija? Hacker opisuje 20-40
igara, a PC Zone 10-ak, öesto i manje. Broj strani-
ca posveöen pojedinom opisu ne moZe biti isti jer

Hacker ima 80 str. a PC Zone 130 imanje opisanih
igara. Pa zar nije bolje opisati vi§e igara nego o
pojedinoj razglabati na 5 stranica, a ona to moZda i

ne zasluZuje? Nagla poskupljenja? Pa zar je 10
lipa, koje ionako ostavite prodavaöu, naglo posku-
pljenje? A ti isti zahtjevaju povedanje stranica i jo§

§to§ta, a §to bi 0nda bilo da cijenu poveöate za
pola kune ili kunu. Budimo ozbiljni! Ako nekoga
smetaju "neoöekivane" cijene, neka se pretplati.
Da zakljuöim, jedina prednost stranih öasopisa je

CD prilog, no nadam se da öemo ga i mi vrlo brzo
imati. Ne bi bilo lo§e da se npr, eng. verzijom
öasopisa plasirate na strano trZi§te, za§to ne bismo
vidjeli ime "Hacker" na omotu neke igre? Malo
sam razoöaran progla§enjem najbolje igre za 96.
Poglavito mislim da je u izbor trebao uöi Warcraft
2, a igrom godine trebalo je proglasiti CREATURES.

Zlatko iz Karlovca

Odgovor: Dragi Zlatko, §to vi§e reöi?! Hvala ti na

ovako lijepin konentarima i pohvalama.

<I

.!r :.i I .. .,,1, :,: i. :r iir.l
ri,' * Pozdrav redakcili!
. Ne treba tro§iti rijeöi, jedan ste od najboljih
l, öasopisa, idemo odmah s priiedlozima.

1, Amiga World je za svaku pohvalu, u toj i sliönim
l, rubrikama ne bi trebalo ni§ta mijenjati.

2. Bilo bi dobro kad bi u svakom broju bile rubrike

': Gost urednik i Savjet vi§e, a tema broia ocilenjena.

. 3. Strip nam ne treba, ta imamo strip öasopise.

11 4. Ne izbacujte postere jer bar B0% öitatelja njima
ukra§ava svoje sobe.

:r Na kraju kritika: Je li doista moguöe da Xenopage' 
ima toliko lo§iju grafiku od Fightin' spirita?l Drugim

, I rjeöima, za§to grafiku, zvuk i igrivost prilagodavate" opöem dojmu?
Vjeko iz Zagrcba

0dgovor: Mo1da ti ie promaknuo podatak
ali - tema brzia je igra mjeseca, dakle,
igra maksimalnog broja bodova i stoga ju
je besnisleno ocienjivati (reci öemo, öista

öasopisa, a kad smo kod stripa - odluöili smo
krenuti s novom serijom i nadamo se da ce vam se
svidjeti na§a "Mala §kola raöunala" (napokon, pri-
lagoden je öasopisu, zabave nikad dovoljno). I na

kraju pitanje: je li moguöe graliku, zvuk i igrivost
prilagoditi opöem dojmu? Prije bismo rekli da je

ffi
&

rtr

ffi

petica). Drago nam je §to posteri krase va§e sobe i
uopöe nam ne pada na pamet izbaciti ih iz

ffi
H

suprotno!
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" HACKER * OZujak * 1gg7

N64.0no "ultra", koje vi uporno spominjete su

§efovi Nintenda izbacili jo§ u 8. mjesecu pro§le
godine. Zatim, N64 je u 90% öasopisa, ocijenlli
N64 boljim od PSX-a. Dalje, u 23. broju ste jednom

neodluönom öitatellu predloZili kupnju PSX-a jer je

on zastupljeniji u nas. Kako öe N64 biti zastupljen u

Hrvatskoj ako ga nema jo§ ni u Europi? Kako znate
koliko 6e distributera imati? lVloZda dvostruko vi§e
ili dvostruko manje, ali otkud Vi to znate? I na

kraju, §to je s igrom Super Mario 64, koja je

sluZbeno najbolja video igra u povijesti?!! Tu

laskavu titulu dali su joj mnogi öasopisi, kritiöari i

znalci, a Vi o njoj niti slova.
lvan iz Zagreba
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Autor:
Slorost:
Plotformo:
Progrom:

Morko Nikoliö
t0
PC 486/100, 8MB
Poinlbrush
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Motijo pl. Svec
l6
PC P5/r00, 8MB
3D Studio 4.0
Photo Styler

ti;
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Aulor:
Storost:
Plotformo
Progrom:

Aulor:
Storost:
Plotformo
Progrom:

Vedron Petriöi6
I6
PC 486/33, 8MB
3D Studio 4.0

Morko Lokos
17
PC P5/90, 32MB
Lightwove 3D 5.0

Aulor:
Storost:
Plotforms:
Progrom:

Aulor:
Slorost:
Plotformq:
Progrom:

Neven Slevonoviö
17
PC 486/80, EMB
3D Studio 4.0

Bruno Smiljonid
14
PC Ps/r 20, l6MB
Corel Drow 5,0,
Point Shop PRO

Aulor:
Slorost:
Plotformo:
Progrom:

Autor:
Slorosl:
Plotformo:
Progrom:

, ..ii

Leonordo Gombor
t4
Amigo 1200/50
lmogeFX, DPoint

I

E

il

Dominik Leonordo l24l ie
sfuorno pokozoo veliku svestro-
nost u rodu poMdivöi se no
velikom broju profesionolnih
progrqrno kso §to su 3D
Studio 4.0, Froctol Design
Poinler, Adobe Photoshop 3,
Photo $Mer i ProVisto 3. §vi su
rodovi noprwljeni no PC
4S6/100 so 16 MB romo.
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fps sa 1

poboljSanja te munjevitoj brzini (30 jednim od

bonus nivoi gdje

uspjehsliönim
temelji na velikoj igrivosti,
pucanju, skupllanju raznih

banja, boc

tih

öe se svidjeti

zado-

Corel

do

da ste pogodili

rupu. Da sve ne

bi bilo lednos-
tavno, na stazi

öe biti i prepreka
Microsoft

* Oäujak * 1997

l

.

Domogoi Korok

' qreät.B. attlo§:Of fuexahder re Nanotek Warrior ffi

lgra je ne§to izmedu Mad Maxa i

Mechwarriora. Sve se zbiva 2073.,
bogata§i Zive na asteroidima dok
se obiöni smrtnici bore na

napuöenom planetu. Vi ste se

rana i sigurno öe se svid-

ieti svima koji tek ulaze u

svijet ovalarih igara. Great Battles

of Alexander öe, nadamo se, biti
prva strategija u serijalu Great
Battles ioara.

lnteractive Magic

Ova vas igra neöe

odu§eviti izvrsnim kom-
pjutorski generiranim sce-

The Gonclemned EE[rl Super Putt t-ftfE
Na raöunalu ste dosad öesto igrali
golf simulacije, odsad moZete

zaigrati i onu minigolfa. Corel je

napravio minigolf u kojem moZete

igrati tri staze (classic, traditional i

water park) sa 9 rupa. Stazu öete

moöi pogledati iz tzv, 3D pogleda i

odozgo. Nazalost, ne postoti

moguönost igranja u 3D pogledu

(nema rotiranja, zumirania i sl.),

veö se igrati moZe samo promatra-
juöi teren odozgora. lgranje

minigolfa je vrlo jednostavno -

kliknite mi§em, odredite smjer i

§tapom i nadajte se

Ja"l t.,"'tr:Jl
,.{:*

:
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ali

drugima na ocienu,

learna elektrana. NaZalost, program

sadzi odreden broj akcija za svaki
lik pa, priye nego krenete u izradu

svog crtiöa, dobro prouöite §to
poiedini lik moie öiniti. Svoje
izradevine moZete snimiti i dati

prema va§em glavnom gradu i vaS
je zadatak u tome ga sprijeöiti.
Tijekom akcile morat cete obaviti i

Protivniöki

nezaustavlilvo

F,6-x'64'

moie transformirati u tenk te öete

1914. je zapoöeo l. svietski rat, to
svi znamo. Prijatelj vas poziva da
mu se pridruZite u voZnjivlakom
koji kreöe iz Konstantinopola.

Prihvaöate njegov poziv neznaiuii
§to vas sve öeka na tom putovan-
ju. Ova avantura öe vas uvesti u

svijet spletki, neizvjesnosti i uboist-

putuje' ov-e:Öe avantura imati i vre-
mensku dimenziju. Dakle, The
Last Express nam donosi zan-

imljivosti dosad neyidena 1,,avantu-
rama. ,, 1 ,.fü;üenfunü

nabavite Nintendo 641

1997 * Oäujak * HACKEB *
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konzolama. Dark Savior je zanimlji-
va kombinacija akcijske, plat-

formske i RPG iore." §ega

HACKER*Oäujak*1997
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Broderbund le ponovno poöeo
proizvoditi igre te je za 1997.
najavio öak osam izdania.

Warbreeds je prva igra nakon tro-

Is§!,.tr,riü,e;O rRoad rrr*-,r
Mladi öitatelfi odrasli uz Need for
Speed i Screamer vjerojatno ne

znaju za igru Test Drive koja je

nekoö bila sinonim za najbolje

automobilske trke. U prva tri dijela

mogli ste voziti brze sportske
autiöe lijepim krajolicima, novi Test

drive, zakljuöiti ste veö iz naslova,
postavlja vas izvan ceste, na nera-
van teren prepun prepreka. Moöi

öete isprobati kako to izgleda voziti

chevrolet K-l500 271, jeep wran-
gler, land rover de{ender 90 i vojni

hummer. Svole vozilo moöi cete
promatrati iz devet razliöitih kuteva
kamere tijekom voZnje. Moguöe je

igrati i u multiplayer modu do 4
igraöa, modemom, u mreZi i na
jednom raöunalu s podiielienim

Dark §avior ffi

Zatvorenik koieg ste otpremili u

otoöni zatvor uspjeva pobjeöi.

Krenuli ste u potragu za n1im.

Prateöi ga, naiöi öete na mno§tvo
ubijenih koje on za sobom ostavlja.

Va§ je cilj uloviti ga Sto prije spa-

siv§i tako nevine liude od poludjel-

og zatvorenika. Svijet u kojem se

kreöete je kombinacija 3D poligona

i tradicionalnih sprajtova i prepun
je detalja. Bit ce tu raznih olupina,

vatre, odbljesaka i... Pogled na igru
je izometrijski pa öe isprva biti

dosta muke s vodenjem lika, ali

nakon nekoliko sati bit cete pravi-

majstori, Sama igra je podijeljena

na dva moda, avanturistiöni i bor-
beni. Borbeni je nalik tuönjavama
kakve smo veö navikli igrati na

godi§nie stanke (sieöate se jo§

igre Prince of Persia ll.?).
Warbreeds le strategiia u realnom

vremenu koja se odvija na uda-

ljenom planetu u kojoj se bore

öetiri klana. 0snovno sredstvo za

borbu je genetski inZiniering
pomoöu kojeg öete moöi raditi

zanimljive borbene jedinice.

Broderbund najavliuie da öe igra

imati odliönu umjetnu inteligenciju.
Neöe biti glupih ratnika kao u ostal-
im igrama ovog tipa, ledinice veter-
ana öe biti mnogo jaöe od poöetni-

ka i bit öe mnogo razliöitih strategi-
ja podjednako uspje§nih. Trebala bi

podzavati do 8 igraöa u mreZi, a

moöi öe se igrati i preko odredenih

servera na lnternetu.

Brodenbund

ekranom. Na 12 razliöitih staza

moöi öeie oprobati sve konlske

snage va§eg vozila. Alternativni

band Gravity Kills prodao je prava

Accoladeu na nekoliko svojih pje-

sama, tako da öe tijekom voZnje

briiati dobra glazba. Hoöe li Test

Drive: Off Road ostati zapamöen

medu novom generacijom igraöa,
vrijeme öe pokazati.

Accolade

Zbog ove öete igre zaZeljeti

Nintendo 64. Ako veö nije vidljivo
po grafici na slikama, onda znajte

da öe svi likovi i objekti reagirati na

akcije koje öete vi izvoditi. Moöi

cete mijenjati poglede kamere kako

vam se svida i promatrati igru iz

perspektive koju sami odredite.

Avantura se zbiva u fantazijskom
svijetu Hyrule i vi öete otkriti sve

tajne Zelde. lgra öe u potpunosti

znati iskoristiti Nintendov analogni

kontroler. Jo§ nema nikakvih naz-

naka kad bi mogla ugledati svetlo
dana, ali öim se pojavi u prodaji

mnogi öe se nabaviti. ZaSto ne

biste i vi?
Link
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zabavljajte ko
NBA Hangtime je PC inaöica igre s
velikih igraöih automata pa öete i

ovdje priie samog poöetka morati
ubaciti novöiöe. Nakon toga, na

ko§arkom dok proljetno sunce ne

grane!
nsve konfiguracije podloäne su
prornjenama na zahtjev kupca!

Generalni distributer za
Hrvatsku i BiH:

Computer Software
A. Mihanoviöa t e,

4OOOO Öakovec
Tel. 385-O4O-B l5-60 t
Fax. 385-O40-31:D-132

e-mail: compuler-
software@ck.tel.hr

Traäirno distrihutere na
podruÖjn l-{rvatske i ßi}^l!

Predstavni§tvo Split:
wanda Euro

R. Bo§koviÖa 22, Split
Tel,zFäx:

o2t/3t 30 24
o2t/31 32 47

1gg7 * OZujak * HACKER * I
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najbolji
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Hardline je igra u kojoj se morate

saZivjeti s glavnim likom i otkriti
sve öudne dogadaje iz njegove
pro§losti. Morat öete se suprot-
staviti bandi öudnog imena -

Sectoids. Priöa katkad zna zbuniti

igraöa, ali öete tilekom igre moöi

odgledati mno5tvo video isieöaka i

bolje se upoznati s priöom. U

nekim öete dijelovima moöi tama-
niti pripadnike Sectoidsa laserom,

Wmqsw ffif;mfum§§

Ovaj igra sadrZi öetiri flipera:
Babewatch, Extreme Sports,
Vikings i Law n Justice. Po samim
naslovima veö se da zakljuöiti koje

su teme ovih flipera. Fliperi sadrZe

mnoge bonuse, a odredena kombi-
nacila pravih pogodaka u pravo vri-
jeme donijet öe vam extra ball.

Grafika je, kao §to se vidi na slika-

rcTöI

Effi! l-di#:,Ei;tl6i;ä#

ma, odliöna, fliperi su 3D pa se

nadamo da je i osleöa1 igranja

zadovoljavajuöi. Digital lllusions ie
napravio ovu igru, a oni to rade

najbolie jer imaju veliko flipersko
iskustvo jo§ od dana stare Amige.

Sto reöi na kraju, nego da je ovo
jo§ iedan super fliper, ali ipak, ni
jedna igra, pa makar se ona zvala i

True pinball, ne moZe zamijeniti
pravi pravcati fliper,

0eean

U svakom

,il64i
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Odaberite - mi imamo sue §to trebate

D-LINK l0 i I00 Mbps mreine
PCI korlice

Sound Pro 16 bit
+ IDE int.

PnPloy

Creotive Sound Bloster - AWE 64
512 KB RAM zo Sound Fontove

3D Audio, INTERNETed

US ROBOTICS 33.6 FAX/MODEM
pro§iriv do 56 bps

fox on demond, inl. mikrofon, "full duplex
speokerphone", voice moil boxes, PnP

PowerSound Rodioplus zvuÖno
korlico s ugrodenim FM rodiom
Creqlive-ov chipsel! I oo%kompot.

nff@
Calorardo

ftitiiytfiI;l'

TOSHIBA lsx SCSI CD-ROM lomego ZlPdrive, l00MB

PC FM Rodiocord
Ul(il Stereo 99

kon.

Hewlell Pockord T3000
Colorodo Tope, 3.2G8

Aklivni zvuönici 25, 120,
160 W Sunound, tonsko

kontrolo, 220V

l(cndezototski 16 bilno ar
mikofon kort. 5.51-lz-48lclz

SoundCord
WAVE.STAR 32

FP Vtih 95

# 
{itmktoaya

Fl'l'
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PRODAJNI CENTAR 93 (01) 274 484, TEHNTÖAR COMPUTERS (01) 315 e04,
COMPUTERS (01) 336 311, KERNER (01) Zagreb 362141, RODAR

(031) Osijek 1712O2, DISK-LINE (031) Osijek 164 116, MISLAV (03s) Sl. Brod 444
, TEXPERT (031) Dakovo 846 439, BMB NETCOM (047) Karlovac 336 865,

(021) Split 40 096, AVORA (031) Valpovo 652 232,lN SERVIS (042)
663 410, KOM-PAST (049) KrapinaTl 4o9,lRl ECONOMIC (051) Opatija

848, OSINET (051) Delnice 812 995, FOTON (01) Zagreb 318 569, (049) 376
, HOBTT (051) Rijeka 215 566, LIMEX (040) Öakovec 314 656

GENTAR 93 (01) 274 4$4,BIROSTROJ COMPUTERS (01) 336 311,
(035) Sl. Brod 444 697

PreFAST 1N100 A*pb|
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i efek-
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Shadow Vly'ar

izbaciti svoj 3D odgovor na

uspieha Dukea i

iduöe Da, tenkove, buldoiere, vilju§kare,

zgaziti. svakom trenutku moöi konzultirati titl
na engleskom pa neöe biti nikakvih
problema. Govor je u stilu Dukea sa

semplovima u stilu "You very bad
man" ili "You have no honor" i ba§

Krisfiion ilibreg

Ouake od 0uakea. Hacksrouo üsZrrno niil§kalo,
l(ristiian, otlaiua [rui u Hruatslroi io§ uru6e dctalie

:Sll§E8lllll sude6i, izuanseriisle igre.
tisu{ljeöe Apogee razvija i potpuno

novi grafiöki engine io§ nepoznatog
nazlva.

the $a&e

Unaprijedeni grafiöki engine SW-a

sve ie to izmleniti izgled karte. 0koli§,
tmao I je bila konaöno, pokazuje odstupanje od
riiet o varki, §to se vidielo i

iz samog 3D feelinga, koji u
dosadnog koncepta "vlazni zidovi i

konaönici nije bio realan
kaouOuakeu-iednos-
tavno je ne§to manikalo.

Grafiöka bi unapriiedenja tre- kljuöni koncepti bit öe utvrdeni 2-3

urno raöunati.

tllliac, *liae... oöajno Ouakeu),

ma, itd.
§e p0 ljestva-

yozila?

Samostrel ie salno

iad*o u nizu va§ilt
aruija. Kao §to se i
vidi ,,iia ba§ neke

iaiine, na paslaüt
6ß svrsr,

r. r'l /'

t.
*

,fr-. ll
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*sve $mnfrgura*i.le pmdloäne su
prsrmjemaYma ma zahtj€v kärpcä!

Genoralni distributer za
Hrvatsku i BiH:

Computer Software
A. Mihanoviöa rs.

4oooo Öakovec
Tel. 3a5-O40-3 r 5-60 r
Fax. 385-040-3r5-132

e-mail: computer-
software @ck.tel.hr

Predstavni§tvo Split:
wanda Euro

R. Bo§koviöa 22, Split
TEI,/FäX:

o2t/31 30 24
ozt/Bt 32 47
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Napokon ne§to konkeretno u ruci. Ava

topöina ee zasigurno bez veöih proble-
na pouni§tavali vecinu ovih spodoba.

vas. lmamo i zlog ninju, koji ie poseb-

no opasan jer moZe raditi sve sto i vi.

a skinete li mu previ§e energije, uöinit
öe samoubojstvo nabiv§i si u usta uzi
i... U stvari, u mreinoj öe igri igraö i
sam moöi biti dobar ili loS ninta. Tu je

i Ripper, pokretljivo stvorenje sliöno
Babunu, koje skaöe i hvata se za

zidove pa se obru§ava na igraöa

re2uöi ga do smrti. Ako ste vsö
dovoljno izranjavani, i§öupal öe vam i

srce. oöekujte 10-1 2 prolivnika.

Glavni neprijatelj, Kirin, neöe imati
nikakve supermoöi jer se radi o zlom
znanstveniku koji genetski izopaöuje
liua biöa. 0d inventoriia zasad imamo
Toolkit, kojim popravljate neispravna
vozila, MedKit kao i u Dukeu, Night
Vision, Gas Bomb koji kontaminira

solidnu povr§inu na 30-ak sekundi
(ovo öe biti vrlo korisno u mreZnoj
igri), Flash Bomb zasllepljuje pro-

tivnike na neko vrileme, Smoke Bomb
öe vam omoguciti privremeno nesta-
janje, a nered öe praviti Caltrop öim

0a bacile na tlo. U SW-u postoji i

vi§e naöina pucanja raketnim
lanserom: normalni, toplinsko
traZenje i "Nuke' mod. Postjednii öe

hiti uiasno efektan u mreZnoj igri ier
öe njegovim ispaliivaniem va§ pro-

tivnik prvo öuti brzo odbrojavanje pa

kratko zvuöno upozorenje, a tada
mu je bolje biti Sto dalje... SW je

bogat detaliima - prazne öahure
padaju na tlo s karalderistiönim
"ping'zvukom, sve je puno krvavih
otisaka sandala, krv §prica po

zidovima itd."

§3m-pm ftu;*ke*

Krvi ce biti vise nego ikad.
Pokupit öete glavu s kolca, koja
puca na vas smrtonosne kuglice,

usmjeriti ie na neprijatelia i pritisniti

lubanju aktivirajuöi tako tri moda
pucanja. Bizarno, zar ne? SW öe,

kao i 0uake, biti prava ludnica u

mreäi s podrSkorn do I igraöa,
podr§kom modemu, deathmach i

cooperative modovima i najvjerojat-
nije podr§kom za igranje preko

lnterneta. Momci se posebno trude
oko mreäe, u mrelnol igri moti cete
öak snimiti i poziciju. Ovako jaka

igra zahtijeva i ninja Pentiume sa 16

Mb RAM-a pa ie moida krajnje vri-

leme da upamtite kako tehnologija
nikoga ne öeka. Datum izlaska SW-a
nije utvrden, kako to obiöno biva

kod Apogeea, igra öe jednostavno

izaöi kad izade, no, ne oöekuite da
to bude uskoro, bit öe do kraia
godine. Uskoro izlazi prvä share-
ware verziia pa budite i nadalie s
nama; prave, realnije doymove sig-
urno öemo imati kad je jedanput i

odigramo.4

lr

ii#"§ ii

iWii
#:{}ftffiffi}§t?-*§ftä

#{}ilr'*'§*'J&ilätl



ffi HACKER
ffi runlnvLJUJEHexen 2

Nekolika sliöice u
loiina se nazirc

sva liepata
Hexena 2. Za

dohru igru trebaja
nam §afio

na§tovite pras-

torije i na§toviti
protivnici.

Domogof

ünaluoi miauc neftolilro zadnlih Hacfiera, saznali smo lmkurE

6e igre izafil m trii§te. Nema ui§e ofiginalnih ideia, sue §u t0
nastauci uc6 rustoieGih na§l0ya. Phantasmagoria

neki od nasloua.
2, Falcon 4,

Ilarfi Forces 2, §[iuers ? §nmo.§ti Zar le UuOl-
iüelam koii rade igre ponestalo ili se nak boie raditi ng§to

n0u0 te sue su0ie na[o]e ulazu u uouietcne stuali?
da Hexen 2 ima kreativnije i bolje zamke. Treba spomenuli i zamkove,

H
exen 2 ie novi nastavak dobro
nam poznate igre. lma li
sliönosti sa starim Hexenom ili

se ime Hexen koristi samo radi
markenti§kih razloga, proöitaite u nas-
tavku. Hexen 2 koristi 0uakeoy
engine, Sto mnogo govori o grafiökom

izgledu. Pogledate li slikB, uoöit öete

napravljene prostorije, ali 6e

likovati jo§ po mnogo öemu.
raspolaganju sü vam 4 klase razliöitih
sposobnosti kojima 6ete postepeno
poboliSavati iskustvo. Svaka klasa ima
5 razliöitih oruZja i 4 koja moiete
koristiti samo pomoöu magiöne
knjige. Dakle, ukupno ih ie 36 {4:
klase*/5 oruZja+4 magije/), Sto znaöi
da su liudi iz Raven §oftwarea bili vrlo
ma§toviti. Moci öete hodati, Öuöati,

tröati, letjeti i plivati kroz tridesetak
ponudenih nivoa. 0sim sirove snage,
trebat
rije§iti

katedräle i tunele u kojima se igra
odviia, öime Hexen 2 upotpunjuje
dotam koji smo stekli igratuöi 0uake
izvrsnim dizajnom prostora dokazuje
da se moZe napraviti i bolje i liep§e.

se raz-

0

Avako mali i
besponoöai
izgledamo nepri-
ialeliu kad nas
prcmalra s yisrne.

Ali, i tone ina
liieka.

neprijateljima Baven ne govori
previ§e, obeöaju nam veliko

iznenadenie. §vaki öe lik hiti zanimliiv
zvuku sei nezgodan na svoi naöin. 0

ne zna ni toliko. Nadamo se samo
naiboliem. Hexen 2 ie io§ u izradi,
shareware inaöica bi se uskoro trebala
pojaviti na lnternotu, a kao mjesec
izlaska igre na trii§te spominie se tra-
vanj. Na kraju, naibolio ie ponoviti 0n0
§to su rekli deöki iz Ravena opisujuöi
Hexen 2: 'A visually impactive interac-
tive world thai is wide open with pas-

sibililies and surBrises." *S

Hoöeno li se uputlti *roz lanel, flspäli se
stubama ili pobieöi?! Hexen 2 je igra u
koioi ffiotete raditl §to hoöete,

Na ovai stici
vidite kako
izgltda kad
letino. Evi
nepr$atetii
izgledaiu mali t
hespanofni i s
vlslne bac*no
na ilfii, crnu
*agiln.
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f ako bi, naime, izgledao dobar

! kaubojac u kojem bi biv§eg
I Serifa glumio Clint Eastwood,

Gare sa slike iz
same igrc, a

LucasArts,
moZemo oöelrivali

sano naiholje.

multiplayer igranje.
obratunavania s

öete prekidani

vas voditi kroz priöu. U igri se

(znao sam da me ne§to mora prekinu-

ti) da biste mogli uäivati u prekrasnim,
rukom crtanim meduscenama koie öe

pojavljuju mnogi likovi, izvrsno nacrr
tani, osmi§ljeni i izraZene osobnosti.
To se veö moZe zakljuöiti i po njihovim
imenima kao §to su "Gentleman" Bob
Graham, Matt 'Dr. Death" Jackson,
"Bloody" Mary Nash ili "Slim" Sam
Fulton. Da bi sve bilo to§ napetije,
pomoöi öe izvrsna glazba i zvuöni

ugodai tull Throtlea, 0utlaws öe biti
igra koiu öemo rado igrati. Pripremite
se prije nego se igra pojavi na trZistu
- u videoteci posudile S. Leonev
klasik The good, the bad and the ugly
i nabavite duhan za ävakanie.@

biv§i

sa §v0-
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HACKER
NAJAVLJ UJ EKKN D

Potrik Pencinger

f fierovali ili ne, ova nas je igra u

\/ moru klonova C&C-a ugodno
U iznenadila! Naöin igranja i kon-

troliranja ne razlikuie se mnogo, od
onog u sliönim igrama. Nekoliko je
vrsta gradevina, a neke od njih

{CLANHALL i BLACK§MITH) mosu se
i *adogradivati (UPGBADE). Mnogi ie
se sietiti istog Bostupka u igriri DUNE
2. Va§im jedinicama raste iskustvo
svakom preZivjelom borbom, öime
postaju izdrätjivije, brie, boliel 0ne se
mogu okupiti u gruBe kao u C&C-u
(CTRL+#)"Toliko o orginalnosti, a
oBet, za§to mijenjati ne§to §to valla?!

Nadogradivanjem zgrada
poveöevate izhor gradevina i jedinica
koje moiete stvarati. U igri postoie

druga predstavlja isktiuöivo tehnolo§ki
oriientirane ljude. Jediniee i gradevine

obiju silana imaju samo nekoliko
dodirnih t0öäka pa su to gotovo dvije
rarliöite igricel Ekvivalent zaöinu

' (SPICE), TIBERIUMU ili RUDI {Red: Alert) je oVdje nafta. Nju preradujete u

moida ne prestiZe C&C, ali donosi

lsku§ani rccepl
igrivosli t&t.a,
gotavo savr§ena
graflka Bapul ane a
War$attu 2, nova

neke novosti barem u jedinicama i

misiiama. 0du§evilo nas ie rje§enje
karte na k0j0j igrate, naime, nju öine
3-4 nivoa na kole dolazite posebnim
prolazima. Jako efeKno, posebno u

borbi. Tehnolo§ko napredovanje va§ih
jedinica je veö slandardno za ovu
vrstu igara. Svakim novim nivoom
dobivat öete nekoliko novih jedinica
(najavljeno ih je ukupno 50-ak). Nivoa
öe biti 30, tj. petnaest za svaku
stranu. Podr§ka za igranie u mreZi i na
MreZi standardni je element, a moöi
öe igrati 2-6 igraöa. Tvorci ove igre
najavili su najbolju, najbrZu, najigru
ove sezone. Sudeöi po DEM0U, mogli
bismo im i povjerovati, ipak, konaöni
sud öemo dati tek kad dobijemo pot-
punu inaöicu! lnaöe, igra öe biti
napravljena samo za {ne)sretne vlas-
nike PC-a.4

odu§ni



I Hesident Evil 2 WI
I I Jedinici ste dobro obavili

I I potro u Raccon Cityju i rijeSili
lvl se zla, ali dogodila se jo§ gora

bioloöka katastrofa. Leon Kennedy,

mladi murjak, i Elza Walker, 19-
godi§nia studentica koja oboZava
m0t0re, odluöili su spasiti svijet. Na
poöetku igre nafi öete se u prigrad-

skoj policijskoj postaii, gdje öe

Leona i Elzu napasti policaici

zaraieni virusom. Uskoro öe oko vas

biti mno§tvo zombija koli öe vas sat-
jerati u napu§teni blok zgrada, u veliki
istraZivaöki laboratori; gdje oni i nas-

taju. Priöa Resident Evila 2 se nastavl-
ja na prvi dio. Nakon uni§tenja labo-
ratonja u prvom Resident Evilu,

zaraieno je obliänie stanovni§tvo viru-
som koji se brzo §iri stvarajuöi razne

mutante. lgra koristi ne§to pobolj§ani

Capcomov engine iz prvog dijela, §to
nam omoguöule vi§e neprilatelja na

ekranu (najvi§e osam odjednom).
Budete Ii ranjeni, vidiet öete to na

svom liku, a upucate li zombija iz

neposredne blizine, nemoite se öudite
§to vam je ko5ulju zaprskana krvliu
(no, ne brinite se, moöi öete je zami-
jeniti öistom). Prostor na kome se igra

odvija bit Öe dvostruko veöi nego u

prvom dijelu. U ormarima öete moöi
pronaöi za§titne neprobojne prsluke ili
vatrootpornu odjeöu, a trebat ce vam i

sve bolje oruZje jer neprestanc izran-

iaiu novi zombiii. Svoj automatski
pi§tolj zamijenite jaöim magnumom,

snaZnom saömaricom ili plamenoba-

caöem i od zombija napravite trceöe
hamburgere.

Oiigtedno je pobolj§aaje gralike u
drugom dijelu Besident Evila, a to
naruvno niie sve. fu ie i pobolisani
engin e k0 ii d ozvo liav a kompe ksni je
antmacile.

Ako vas nije strah ove 3D horror
pucaöine, spremite se jer öe se vrlo
skoro igra pojaviti na trZi§tu. U

oZuiku bi je trebali prvo zaigrati
Japanci pod nazivom Biohazard 2, a

dva mjeseca poslije Amerikanci i

onda, konaöno, mi. Sire se glasine

da öe biti napravljena i inaöice za

Segin Saturn i za PC pod

Windowsima 95. Znaöi, moZda bi

uskoro mogli igrati Resident Evil 2 i

u mreZi. Uh, jedva öekam.

Domogoi Korok

I
r

I

I

I

t

:**1

U ru[fici Haclrer naiauliule nisto nauildi
üitati 0 iglama za Soryeu Playstation, ali
uidiev§i slike iz igre, [ila ie to liuhau na
ptui [oglcd.

3
" L*"-

'azho clistributere n
,druöju Hrvatske i Bil

Predstavni§tvo Split:
wanda Euro

R. Bo§kovida 22, split
Tel,/Fax:

o2t/31 30 24
o2r/3t 32 47

ne$ident
Eull 2 §l
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HACKER
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P5, 200 MHz
16 MB EDO HAM

256KB Cache
1,6 GB HDD
8x CD ROM

SVGA 124Ox1A24
PCI Local Bus

Ethernet
3,5" FDD

Win '95 HR Tipkovnica
OS Win '95

Mi§ + podloga

*sve konflgurac[e podloZne su
promjenama na zahflev kupcal

Generalni distributer za
Hrvatsku I BIH:

Computer Software
A. Mihanoviöa 18,

4oooo Öakovec
Tol. Ba5-O4()-315-60 1

e-mail: computer-
software@ck.tel.hr
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DN3D: Plutonium

I

i e Nukem 3D

rum Pack!
Pfiie samo uodi
ftultni [roizuod.
proizuodu. l{arauno,
u Uenitaliie cizmom ueliö
ka, Du[e ie stekao status urhu ngle i

Domir Rukovino

naziuan whunsl«im FPP-om, a danas ie
paziti ultmnasilie u ouom Apoueeeuom

[rzu iurniauu i na[iianie aliena
nekoli tisu6a "llamn i'm good" uzui-

I igre.
sliönom

Bi lo

l\ akako, proradio te neizbjeZan

I I prograrnerski nagon zazgrlan-
Ll yem love te smo dobili idata
disk. §to moZe biti toliko dobro i pro-
davati se bolje od originala? pitate se

Pa, svaki igraöki veteran poput mene
uoöit ce vrlo lako sliönost izmedu
Apogeeovih poteza i ld-ovih.
Koju? pitate se. Promotrimo
samo Doom 2: najprimitivni-
ja metoda stvaranja nas-
tavka je prisutna i ovdje -
uzeli su obiöan, neumrljan

original, dodali mu jedno

oruZje i gomilu nivoa. NiSta

lak§e, pomislili su, gomila
zagriZenika öe najvlerojatnije
kupiti ovu hrpetinu kravljih g.

samo zbog one dvojke pokraj imena,
a mi öemo zgrnuti lovu.... Na

nesreöu, ovo prokletstvo le i u
Hackeru ocijenjeno najboljim
moguöim ocjenama, nezasluZenih
100% u svim moguöim kategorijama.
No, poku5almo to zaboraviti §to prije,

danas g

- Duke

u

0

istiökih I
stari Duke

ono Sto öe

razlika u
se, u engin

(ozbiljan

trostruko brZi. I

ova öe igra svojim
i stilom zapaliti öovle
Jer, kad kaZem da su

smile§ni i zanimllivi, onda
mislim da su zaista vraSki

dobri. Duke Burgeri i parodije

na sve moguöe filmove poput jed

Mission impossiblea te novi nivoi
daju Plutonium Packu nevjerojatnu öar
i pravo su osvjeZenje, bez toga bio bi

to najveöi proma§aj sezone. Naravno,
ne treba ni spominjati nekoliko novih

lstina le,
ko posebno

nivoa za death-
dizajneri

original-

koja se

matematiöki
itne stijene. anjevi i

dalje nasröu u h da su

nakon bliskog s igraöem pre-
protivnika poput aliena iz puni olova a moZete i pisati s njima.
lndependance Daya te novo oruZje. No, bez obzira na sve, moram

in§!

latfonme: N/ADnu

DUKE NUKEM 3D PP

lgrano na: PC P5/ 1OO,"1 6MB

i.:', , ': "

*t
E.

11rh

priznati da je ovaj data disk ipak zbog
neöeg privlaöan (zbog ulranasilja i

nen istiökih Nukemovih

S

prostota). q

Jest,

the'

Gr.afil<a

lgrivost

tlA0lfffi t.oäuiak * ,19§7

ffi 'Rtett$,..t',,



U tijeku je akcijska prodaja!

Kupite po jedinstvenoj cijeni

multimedijsko raöunalo

Macintosh Perlorma
5260!

lvlacintosh Performa 5260 121800 CD + l4" Monitor + Tipkovnica +
I GD naslova + Clarisworks

Akcijska cijena

Postanite i Vi dio Apple Machintosh
, obitelii!

- FILEX
Ovla§teni prodavaö i organizator Apple Point prodaje

Voöarska 3, 1 0000 Zagreb, tel: 011 45 56 1 46, te/fax: 011 44 37 42

ovla§tena Apple Point prcdaina niesta:
CAfV-Joia, Sudoveöka 1, tellfax: 33 23 96, Zagreb; Foma G0-,1Ä, kptol 21, tellfu:
44 64 77, Zageb; Falqon, Put Gvozdenova 4, tetlfax: 0221 23 260, Sibenik; Grulit,
Skotska 2, tet: ostl 12 46 3J, osiiek

PNP
14
godina

kvaliteteNAJVECTfC-CLU*
lonaolffcÄ- ' #
U HRVATSKOJ

.w
PC OPTIMIZIRANI
ZA IGRE

MREZE

WEB §erveri

i sva ostala"'
oprema

NA
HRVATST&@J.1 HB,

PC4PG
tr E M PUTER ENTERTAI N M ENT

Rezultati nagradne igrc

PUTER DIUISrcilPREBEG COMMERCE

l,nogrodo FCS lvlk.ll osvojio je:

Viktor Dozgiö
Alejo Moiice Hrvotske 37

322lo\upon)a

2,nogrodo Syndlcote Wors osvojio je
Tibor Boli
KustoSUonsko 338

10000 Zogrekr

3,n'ogrodo mojco Die Hord Trilogy
osvojlo je:

Domiro Kolaj1ie
Öetvrt Vrilo B

21310 OmiS
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Apple Macintosh
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('l umrak je. Nakon dugog i

\ bescilinog lutanja, pred rodnim

\rl ste selom. Tople uspomene i

sjeöanja na bezbriZnu mladost nestaju

ljeto. Vidjev§i prve.slike, odu§evljenje
nam je kvarila tek slutnja o potrebnom

hardveru z
va. Prolazi

e takvog savr§ehst-
eseci, dolazili i pro-

lazili n i rokovi i jednog je

liie denog dana Diablo
JPat<
Cim

sti-
mijenio nam Zivote. prvi

igru, odgledate uvod i

obavite standardne formalnosti, uöi
u svijet koji ce vas ostaviti

daha. Stupanj detaljnosti,
daj, glazba, sve je gotovo nev-

o. Pogledajte samo kuöe,

i §tale izmedu öilih puknutih

th zidova svjetlost pada tako
ogledajte likove i öudovi5ta,

savr5enstva. Svaki je

ljen istom precizno§öu

doista znate gdie ie onih
t 000 sliöica o kojima se

öa u promidZbenim materi-
lskreno, od Diabla sam
mnogo, ali ovo je i vi§e

od toga. , naöuo sam da öe

ko biti samo za

gräfm(a,

i paklona

deöi p
iskustvi crn0m

, nije mi

rogli

dobru ideju

u pro-

zore, Kao §to je Warcraft 2 u visokoj
rezoluciji radio na 386-ici, tako i

Diablo radi pod Windowsima 95!
Nevjerojatno, ali istinito. lgra ne radi
probleme ni pri instalaciji ni pri

igranlu, a igriva je, öujem, i na ne ba§

munjevitim strojevima. Sve u svemu,
Blizzard did it again!

Zlo svuda oko vas

Diablo ie smie5ten u daleki
Khandaras, kraljevinu u.ni§tenu zlom i

gradanskim ratom. Ludi kralj Leoric,

njegov nestali sin i izdajniöki nad-

biskup su dijelovi slagalice koja je

nekoö sretnu i mirnu zemlju odvela u
kaos. Na poöetku igre stiZete u gradiö

Tristram, izvor sveg zla koje se Sirilo
iz obliZnje crkve. Crkva je izgradena
na ru§evinama starog samostana
öijim hodnicima sada lutaju izgubljene

du5e. Vi ste tek jedan od mnogih koji

ulaskom u nj. Jeziv prizor napu§te
beZivotnog sela presjekao vas je

posred srca. Ne§to se grozno

zbilo. Kuöe koje su ostale öita'
prazne su, a ognji§ta
dojmom, stiZete na mali
vas öeka krömar. Slu
priöu o Zlu koje je

uni§tilo selo i n

crkvi kraj groblja. B

dr§ku maöa i kreö

leglu. Ondje leZi

krvlju i zadnjim
linje da osvetite

0vakav
ne obeöaje

ovaj je

Entertainm
iz potpune
jim me

stigla na pi

Sreöo bio sluöajan
p0g0 i iz Blizzarda

a

.c

'i,g

i
ak** HAC 97

Win 95

u §{il8lü

ciiu. Hoce li
Warcrallom,

,l

t ..

djecu. Vadite maö; spq§tate se;U:

tamnicu...

$words taü(fit§orcffi*

poöeli su hizati naslove o

kojima se priöato" Stiöno
je bilo i s Diablom o
kojem se priöaröitavo

I



Diablo

vam korisne savjete, kovaöa koji öe za"'

vas uvijek imati ne5to ispod pulta, a tu

ie i par obiönih gradana koji öe vas,

ako niöim drugim, opskrbiti
traöevima i olak§ati

ispunjavanie

tako
dobre)
zatreba li

§tap. Sve

vrlo dobro upoznaii

öe vam niihova pomo

öesto trebati.
Lutajuöi labirin

tom koseci sve pred

sobom, naiöi öete na

predmeta od kojih ö

magiöna i imati

0sim toga, va§r

branjen hordama zla uvilek öekati sam

blo !

Boi biie sviietlo oruiie

Diablo, iako se oslanja na stan-
ne elemente, nikako nije prava,

a lrp igra. Prije svega, to je
jski hack'n'slash frp namijen-

nim roleplayerima kao i

spomenuta tri
slova ne

Upravo

ba§ ni§ta

sljedeöih redaka gdje öu

u kratko glavne

i dati par savjeta
dinim

lu likovi
a atributa.

rja odredule

koliko cete snaZno u protivni-

kaios
nika, drugi ie kretljivo
suje vam vje ost u

pogotka,

nicama,

potrebn

i je magija,

öetvrti atribut ie v
priliöno vaZna svim kl

duje koliko udaraca
priie nego se pretvo lokvu

Napreduj
kteri

ljno moöni,

0sim iskustvom,
raznim

a poput prsteno.
oklopa i

Jedan solidno oprenlien ratnik mora
imati osnovni pribor sliöan ovon na slici.
Poku§ajte pronaei §to vi§e nagiönih pred-
meta ier vam oni daju bonuse na va§e
vje§tine!

su do§li uni5titi Zlo i samog gospo-

dara Tame. Taj öete cilj poku§ati ost-
variti kao pripadnik jedne od triiu
klasa ratnika, skitnica ili öarobnjaka.

Kao ratnik, bit öete struöniak
borbu prsa o prsa i neöe vam tre

vradZbine ni mistiöni zapisi, kao

nica bit öete dobri u svemu poma

ali najbolji u borbu na daljinu pouzda-
juöi se u svoj ubojiti luk. 0daberete li

öarobnjaka, postat öete korisnikom
drevnih, razornih öini. Koga god

izabrali, pred vam je §esnaest nivoa

labirinta punog nakaznih krvo2ednih

stvorenja. No§eni bijesom pravednika,

spustite se na dno, potrazite gospo-

daraZla i ispunite svoju svetu misiju.
U svojoj borbi, sreöom, niste sami.
0no malo preZivjelih stanovnika
Tamriela bit öe vam uvijek na usluzi.

0ndje öete naöi iscjelitelja i mudraca

koji vrlo dobro poznaje ba§tinu i daje

posveöeno

Stoga
nazvati vjeöno moZete je

bezbroi puta odi neöete

biti sigurni §to N aravn o,

manji se que

vanture) pon

traZiti "mesara",

oklop, Dvorane slijepih
te tako doöi do vrlo vrijed
predmeta koji se ne mogu

Glavna priöa uvijek ostaje ista,

kraju öe vas duboko pod

1gg7 * Ozuiak * HACKEB *

dodiru s neprijateljem tro5iti istom
brzinom kao i vi pa neöe §koditi da

popravljajuöi sebe isto uöinite i njemu.

Toliko o onome iznad, a kako je ispod
povr§ine zemljel? 0nih spomenutih

§esnaest nivoa neöe nikad biti isti jer
na je za öarobnjake i

odredule stupanj i moö

kori§tenih öarolija, a zadnji,

{i|xlllirriirrl



oruZja. Njih je u igri bezbroj jer Diablo
i za njih ima generator koji vam
omoguöuje nalaZenje i isprobavanje
neöeg novog i boljeg. Savjetuiem
vam, oprezno birajte §to öete nositi,
neka to bude ne§to §to öe vam ojaöati
slabe strane. Ako igrate ratnika, neka
to bude ne§to §to öe vam pobolj§ati
pokretljivost ili magiju jer ;e prvo vri-
jeme neöete

nt ntv00m.
klasama r, vrlo razliöiti. S

Kaila ie tenomenal-
no napravljena, jed-
nostavna, a nakon
pola sata igrc, pot-
puno öete zahüaviti
da ie ukliuöena.

zvijeri potpuno otporne na pojedine

magije, Sto cete i sami otkriti. Jednom
dosegnuv§i potreban nivo, postat öe

najjaöi Iikovi koii öe nepriiatelia
uni§tavati jednom jedinom magijom i

t0 znatno uöinkovitije i brZe od ostalih
klasa. Poöetnicima bih ipak
preporuöio neka prvi put zaigraju s

ratnikom jer napreduje najbrZe i s niim
je najlak§e zavr§iti igru. Nakon toga,
puno öe vam stvari biti jasnije i Zivot

öe vam kao öarobnjaku ili skitnici biti
jetno lak§i, a

ovo zvuöalo
vama je sigurno

ernih, koji ne vjeruju

naravno, u

a prekoljete

toliko
ro§etati za

Zara i gotovo

ovisniöke ranjem bit öe

pruZiti! Naime, pored standard-
nih opcija za igranje vi§e

igraöa odjednom, a koje

ukljuöuju izravnu vezu,
modem i lokalnu

mre2u, Blizzard je

dodao ne§to posve novo. Riieö je

e.netu koji svakom sretnom
iku Diabla i prikljuöka na

uöuje prikljuöenje na

rver stvoren za
je, s tom razlikom

öitav svijet i prikljuöite li se, u bilo

kojem trenutku moZete stvoriti druZbu

sastavljenu od nekoliko igraöa iz bilo

kojeg dijela sviieta koji se kao i vi Zele

zabaviti i dati Diablu §to ga ide. Ovime

Diablo dobiva potpuno novu dimenzi-

iu, Sto je i bit roleplayinga, druZenje

uz zabavu i upoznavanje zanimljivih

ljudi öiji je cilj isti. Kojekakvi IRC-ovi i

brbljaonice tek su blijeda sjena, 510

podatak o 117 tisuöa korisnika i oko

1,6 milijuna pokrenutih igara u prva tri
tjedna postojanja najbolje potvrduje!

Osim toga, na battle.netu su

organizirani chatovi na kojima se

raspravlja o igri, mijenja ili prodaje

oprema, dogovaraju igre i sliöno. Ba§

svatko moZe organizirati svoju igru. Za

poöetnike postoji zgodan trik: kad prvi

put d0dete na battle.net, pro§eöite se

kroz nekoliko aktivnih igara u kojima

su igraöi vrlo visokog nivoa. 0ndje je

puno dobrih duSa koje öe vam od srca
pomoöi i nabrzinu vas opskrbiti svime

o öemu biste inaöe mogli samo san-
jati. Zanemarimo li sve ostalo, sam
osjeöaj da igramo i borimo se rame uz

rame s Kanadaninom ili simpatiönom
Francuskinjom odu§evljava, na takvo
§to nismo dosad navikli u ovakvom
tipu igara. Ako je ovo smjer, a ja se

iskreno nadam da je, kojim öe se

buduöi frpovi kretati, pred nama je

priliöno svjetla buduönost. Ako jo§

uvijek postoyi netko tko navedenim

nije zadivljen i nije poZelio skoöiti do

najbliZe trgovine kompjutorskim igra-

ma, neka uöini dobro djelo i mjesto
pred monitorom ustupi nekome tko ga

i zasluZuje! {

PC raöunala GATEWAY 9000 - va§
najbolji izbor!

SENSO - tel,01/61 19 506

Skupljajuii iskustvo, nadogradivat öete
svoje vje§tine.

jaöati ni iskustvom
igranja s pojedinim

na mac I

abije. Neke

ratnikom ö

dati u najveöe
dok öe se skit

ovo vflo
renuti

nekoliko igara, ojaöati i

opremiti se pa tek onda
krenuti u pravi boj.
je posebno korisna
öarobnjaka, s
prvih par nivoa
te§ko prijeöi,

tko je igrao
neöe öuditi
uvijek vrlo

im na po

Dodatni

rice, uvijek upa-
i sjeöi sve redom

G,qrswzY2rnw

sjekiru

Oäujak * 1997

u öetiri

lf, 4

r:i:ri

ct,@c(.qD D66$.

nemaju

reagrra

da i§ta moZe trajati v1eöno.

joS samo u tragovima, osjetit öete
potrebu za neöim novim i zanimljivi-

jim, a Diablo öe vam i to spremno
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S'kynet IGRE

§

Dsrio Rokayac

§ri sle üuli rriüu o careuom rorom
lrlru. A*o sle icüan od oniil koiima
ie Belhesilin fulure §fioclr ca] 3ll
§hootera, oüu§erit ce uas niegouo
nouo ruho!

fl yberdine Systems le tvrtka

l, ilf ,i',f 1,ü,11Xii1,1 i1'*1 : "
nazvan §kyNET. lrebao dokrajiili
ralovanje kakvo poznajemo. li. ir
igre polpuno izbarili öovjeka. a

umieslo niesa na boji§te izvasli
inteli genlne slroleve-voinike. l(oliki
bi se liudski iivoli spasili i kal*uo bi
to savr§eno oruiie bilo, necems
nikada saznati jer ne§to je. kao i uvi.
iek, po§lo po krivu.

.:
Povijest nas uöi da su najveöi

pomaci u svim granama ljudske die-
lalnosli poslignuti upravo rahvalju-
juci ratovima. lako virlualan, i ovaj

ie ral imao dugoroüne poslledice .

Arnold §ohwarzenegger postao ie
zvijezdom. a sviiet kompjutorskih
igara postao ie bogatiii i broiniii
iqrama koie su opisivale sviiel ler-
minalora. Jedna od naiboljih ie ona
posljednja, Terminator: Fulure
Shock. §tvarana u Belhesdinoi
radionici, ova ie igra prva koristila
dobro poznati Xngine, lrenulno
najbolji graliöki engine na trii§tu.
Realno, bez njega bio bi to tek jo§

ledan Doom klon, a ovako smo dobili
prvi put potpunu slobodu krelania

skeli
virlual-

poslao easluieni
Pokopala
niska
dardnog

i FulureKonkureneiia
§hock ie rauviiek

mnogo i

Koliko god
atruktivno ove
slike, ovakvu
üan takliku
nikako ne pre-
poruöano. Stroju
ie uvüek lukavije
priöi s leila-

ispravili su gro§ke na najbolii naüin.

i.".;
Prije svega. lreba naglasili da

SkyNET nije ni§ta drugo doli dol-

ierani i rnatno unäpriieileni §uture
Shock. Za razliku od vecine sliönih
igara kod kojih se par novih misija
progla§ava dugo öekanim nastavci-
ma, ovdie to nije sluöai, U SkyNET-u
se svjesno i§lo na öisto unapreilenje
izvedbe, od novih misila imamo
jednu kampaniu, a tu je i komplelni
Fulure §hock u polpuno novom ruhu.
Grafika ie sada u prekrasnoj visokol
rezoluciji i vrti se iznimno glatko,
öime je jednom za svagda dokazano
da Xngine radi u rnatno vi§e od

320x200 loöaka po inöu, 0sim loga,
u igri je sada i poboli§ani 30 zvuk,
hrpa nouilr oruäja, a naibolje od

svega, §kyNET podriava i mulliplay-
er mod koji ie ovdie napravljrn
savr§eno. Sloboda kolu vam §kyNtT
pruäa daje mno§tvo razliöitih

ii r,i riiffiH*
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T T-Mek

I-MEK ie igla kompaniie Atafi Games. Moia su

ilosada§nia islruslua s niihouim igtama urlo lo§a,

ali se isfireno nadam da ovai proizuod niie samo

ie{fn u nizu pour§no ohtaüenih igra za ftoie ni

sama tvrlka ne zna Öemu sluie.

.,rInr[,
: HrgL-r;, no, koje ie puno iaöe i naivieroiatni-

ie öete samo niega i koristiti.
Ilodatno^oruiie ouisi o meku koiitaktiökih moguönosti pa uam se

nikada neöe dogoditi da se nailete
oöi u oöi s koiekakvim sitnim
du§ama koje imaju samo jednu

ustaljenu i dobro uvjeibanu crlu kre-
tania koia ih öini nedodirljivima. U

SkyNET-u su takve gluposti le§ko
oslvarive ier ni teren, koii ie
uglavnom olvoren, to ne dopu§ta.
0sim toga, velik broj stambenih
zgrada, malih lrgovina i okolnih brda
omoguöuje vam izbor kretania, pri-
tom ne ovisite o hodniku koii je
netko postavio kao iedini prolaz na

kraiu koieg vas öeka netko urlo
pripremljen. Da slvar bude holia, na

raspolaganlu su vam i naoruäani

ieepovi i leteöi Hunter Killeri.

ima nekoliko
korisnih napr i mek, na

displeju öete dobiti

FFnt,]nG

,n§frt§f

t
e
3
.l tqmhr

mekova. 0prez, neki imaiu napravu
za 0metanie radara pa ih neÖele

moci vidjeli na ekranu. Na vrhu
kokpita ie pokazivaö stania §tilova i

na ni biste trebali obratiti veöu
pozornost.

T-MEK se moie igrati u mreii i

preko modema, a za pokrelanje ne

trebaju ni Windowsi 95 ni laka kon-

liguracija. 0digrav§i igru, potvrdila
su se i mola stmhovania: igra ie
napravljena vrlo povr§no, sadriaiem
siroma§no, s jednostavnim borbama,
nezanimliivom gralikom i graliökim
efektima. 0digrav§i samo 3 nivoa,
zasitit öete se preslabih i nein-
teligentnih protivnika. Konaöni

dojam mogao bi popraviti multiplay-
er mod, koji omoguöava igranie pro-

tiv "Zivog" igraöa. ali nemaju svi
moguönosti za to. Ukratko, Atari
Games je napravio io§ iednu igru
koia nikog nece razveseliti, ni

ostaviti bez daha. ,;r,

Osrednja grulika u
niskoi rezoluciii
neie nikoga pretjer-
ano zaintere$irati.

I I T-Meku ste u ulozi mek-pilota i

I I uorire se protiv drugih mek-

lJ letaöa u ateni predviilenoi za

takva naljecania. Va§a ie iedina
zadaea pobili §to vi§e suparnika i

prilom satupiti §to vi§e bodova.
Mek-letielica je vi§e vrsta i

suaka vriiedi odreileni broj hodova.

Bodove öele dobiti o§tetiv§i samo
nepriiatelisku letielicu, a za svakog
uni§tenog suparnika dobit öete

bonus i njegouu dotada§niu pozicija

na bodovnoi listi. lza svake olupine
oslaie reaklorska iezgra koja vam,
pokupiv§i je, obnavlia §titove. Borba
je uremenski odreilena i öim vrileme
istekne, glavna öe "faca" naljecanja,
Nazrac, obiavili pobiednika. Jedino
öe on u sliedeöu rundu uöi besplal-
no, svi ostali plaöaiu. U ovol igri
niste ograniöeni iivolima: kad vas
protivnik uni§ti, samo prijedite u

noui mek i nastavile igru. Taj se pri-
jelaz plaöa bodovima i izgublienim
sekundama za ponovno opremanle
broda. Pobjediv§i sve suparnike,
naöi cete se u areni s glavnim

öuvarom planeta. Ovdle nema bodo-
va ni promjena lelielica, ili cete vi
upucali niega ili öe on vas. Kad se

ks*atno dokaiete pred suima, moral
fela se borili protiv Nazraca, a

niega ubiti pravo je umijeÖe. Tako

barem misle programeri igre.
0ruäja l horbi su vrlo oskudna.

Imale glauno, sliöno lasetu, i dodat-

Ovo je obiöno prostor na kolem
se pi§e o hardveru. 0vog puta to ba§

i nema smisla ier ako ste öuli za

Xngine, onda svakako znate da se on

bez ikakuih problema vrti na pros-

iecnoi tl86-ici (za visoku rezoluciju
trebat 6e uam ipak pentium).

Zakliuöak ie, dakle, vrlo jednosta-

van: nabavite ovu igru! ,@

SI(YNET
lgnano na: ?CP5/166, 32MB

Dr uge platforme: N/A
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V
eö od poöetaka ljudskog roda,

nad liudima su bdjeli bogovi-

kraljevi (God-Kings) nadgleda-
juöi kraljeve, sveöenike, generale i

druge utjecajne osobe i pazeöi da

öovjeöanstvo ne skrene s pravog puta.

lmali su iznimne moöi pomoöu kojih

su stvarali irazarali §to su god htjeli.

Svaka öetvrta generacija bila je

ratniöka i moöi su joj bile
neograniöene. 0ni su bili öuvari bogo-
va-kraljeva. Ali idila nije dugo potra-
jala, sve dobro kratko traje, uskoro su

se pojavili ljudi koli su takoder Zeljeli

posjedovati boZanske moöi. U

poöetku nisu predstavljali nikakvu

opasnost jer su bili obiöni smrtnici, ali

kralj bogova je ostario, a njegov je sin

ZPG ie na prui [ogled samo io§ iedna doomoli-
ka igta koiu ie naptauila sla[o poznata tvflka
Zom[ie Enteilainment. Moram pliznati, odmah

mi se digla l«osa na glaui, ali na suu ste6u,
nisam hio u prauu.

bio premlad za preuzimanje vlasti,

Smrtnicima je pomogla nekakva

nepoznata sila i oni su napali palaöu i

ubili kralja. Zaprijetiv§i da öe ubiti i

dijete, natjerali su ostale bogove-rat-
nike da se zakunu na vjernost. Dijete-

kralj je uspavano i poslano u svemir
te je zapoöelo mraöno razdoblje vla-
davine okultne grupe Black Brethren.

Ljudi su postali hrana vladarima i bili

su uzgajani poput stoke. Diiete
poslano u svemir vraöa se nakon 400
godina i Zudi za osvetom.

Prva je razlika izmedu ove igre i

Dooma priöa. Autori su poku§ali smis-

Buduca iilva je uoöena! lden ie uspa-
vati jednin karate udarcem.

liti §to zanimljiviju priöu, koja nije

uainaza samo igranje, ali stvara
poseban ugodaj. Vi ste u ulozi

Armana, sina ubijenog kralja i posljed-

nieg boga-ratnika. Va§a je zadaöa

spasiti preostale ljude na planetu i

uni§tite Black Brethren. 0ruZie koiim

öete se pritom koristiti je priliÖno zan-

imljivo i novo u svijetu doom igara.

Zapravo, vi§e je njih spojeno u jedno.

0sim §to moZete pucati obiöne metke,

sa strane je ugraden i mali minoba-
caö. Tim istim oruZjem moZete i

udarati Zrtvu pa je ja.ko.zabavno doöi

neprijatelju sleda i drmnuti ga po

glavii. Drugo va§e oruZje su

izvanredne snage koje ste dobili kao

bog-ratnik. NaZalost, one nisu ni prib-
ke kako su nas uvjeraval

Ovi bijednici na
koljenima nole
za nilost, ali
milosti neeeem-
mnaaaaaa!!!!!

Quake * Ako ste ljuhitelj rasko-
madanih tiiela i krvi po zidovina
zaigrujte ovu izrsnu 3D pucaöinu.

Duke llukem 3D * lzvrctan Doom
klon koji to nije u kojen ste u alozi
§amantnog snagatora. Krvi i nasilja
ima u izobilju!

Realms ot the H. * lgra koja je u
pro§lom hroju Hackera hila tema
broja zasluiuje va§u pozornost.

C
7

lgri bi SE mogla

blesavo
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Com

Win Commanden IV 2

Formula 1 GP 2 2

Tank C r

.. lako zanimljiue priöe, kojom se ne
moie pohvaliti ba§ svaki doom klon
(valjda zato §to je doom klon), ovo ie
osrednja igra koia, osim öudnim
gtaliökim naöinom izraiavania, ne
iskaöe iz gomile sliönih. 0sobno me
naivi§e iivcira taj graliöki naöin, koii
je neka vrst strip tehnike, siuih i bli-
jedih boja koie doöaravaiu mutnu,
pomalo zasra§uiucu atmosferu nekog
grada pod voinoim uprauom, bcz traöka
sunca ve6 tko zna koliko mjeseci. ltlo
priieilimo na veselije teme, izi§ao ie
Duke Plutonium Pack iliti Atomic
Edition koji mi se öini mnogo zabavni-

iom izborom. ltlovi nivoi, pokoji noui
neprijateli, fast food restoran
Dukeburger, enlarger,... sve bi uas ovo
trebalo zagrijati barem do dolaska

koji budu igrali bez zvuöne kartice,
lgra podrZava umreZeno igranje (LAN

do osam igraöa) odnosno povezivanje

modemom. NaZalost, hardveski je

priliöno zahtjevna (kao i veöina novih
igara) pa tko god nema Pentium i

Win95 neöe moci igrati ZPC.

ZPC je doom klon, ali naöinjen na

nov i zanimljiv naöin, pravo je

osvjeZenje u u svijetu igara ovog
Zanra. Preporuöujem ga svima koji su

Zelini promjena. {

Lucas Dark FO rcesa 2= J edi
ZPC-a tiöe,

ueseli

zPc
rano na: PC K5,/1OO, 16MB

atforme: AC
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milostil Svaki ubijeni nepri-
jatelj energiju kojom öete vi

energiju izgubllenu
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Gubble

I I takvom oresudnom trenutku

I I javtja se Actual Entertainment

\J iztavom da je Gubble zabavna
igra bez trunke nasilja i krvi. §to?
Nema nasilja? U öemu je onda zaba-
va? upitah se. Uostalom, tko je
"Gubble"? Doznao sam da je tijelom
Marvin Marsovac, glasom priöljivi
Ewok, a glavom lzzy (ona iritirajuöa
maskota pro§lih olimpijskih igara).r lllatm,üri|ldffiralftiarP r
zeleni (ponekad ljubiöasti) öovjeöullak

r ltitpvlpdtitiit-ö#m- r
bu§ilicama i francuskim kljuöevima iz

r ilpjq!flf,|Ülielgg q1l[o iJllkrll -mno§tvo labirinata (zaista ih je

mnogo) poku§avajuöi izbleöi zle nepri-
jatelje - stvari nalik plavim dvonoZnim
keksima, odmetnutim rotirajuöim pila-
ma, minijaturnim leteöim tanjurima...

A za§to sve to Gubble öini? Pa,

öini se da je njegova Zivotna zadaöa
odvrtati vijke, vaditi öavle i pritom

mrmljati na nekom nerazumljivom

leziku ("Zup-na-hal").

Guhhle

I

ST

L

ali zato se glasova ne mogu naslu§ati,
Mali gizmo svakih par sekundi prom-
rmlla ne§to na svom leziku vrlo
sliönom jeziku malih ratobornih
Ewoksa iz Rata Zvijezda.

Za razliku od veöine PC igara, s
ovom nisam imao nikakvih problema
pri instalacili. Öak ni ozlogla5eni
Direct X, poznat po tome da se voli
zabavljati s driverima za zvuöne i

grafiöke kartice, nije radio probleme.

Program za instaliranje je jednostavan

i jasan.

Ova igra nije Doom, ona niye ni

Command & Conquer. Vjerojatno vas
neöe ponukati da nazovete prijatelja u

I

I
!

L

+
J

'l Vedra je, bez nasilja i u priliöno lijepoj
rezoluciji. Nema zombija naoru2anih
do zuba koji vas öekaju iza ugla, i

zbog kojih se igraöi stariji od 40 godi-
na hvataju za srce: ovo je igra okrenu-
ta dleci, u nioi se kreöete po labirinti-
ma u stilu 3D Pacmana.

Programeri Total Entertainmenta
su se zaista potrudili oko konaönog
izgleda ove igre. I grafika i zvuk su

vi§e nego zadovoljavajuöi. Ova 3D

igra je u visokoj SVGA rezoluciji sa
puno, puno bola, a i program za
podr§ku igara Direct X je ovdje bolje
iskori§ten nego u veöine igaraza
Windows 95 operativni sustav. Slike
su vrlo zabavne i lijepo izradene,
Postoji mno5tvo protivnika, mnoStvo
labirinata i velik izbor alata. Glazba le
(barem meni) priliöno iritirajuöa i veö

nakon deset minuta sam je iskljuöio,
2 sata ujutro i zaigrate je preko mode-
ma dok se krv i benzin prelijevaju
preko va§ih C0M portova...ali poZelite

li odigrati pravu smirujuöu igru,
zabavnu a nenasilnu, ovo 1e prava igra

za vas. {

IGRE

I
I
I
I
I
I

I
I
I

I
I

IIII-

Bibor Kiroly

uladauine nasilniülrih igara, gdie ie nailiep§i Uizor
nepriiatelia u line komadice mesa, u wiieme kad

oGiene i0ara uglaunom is[isane kruliu pitate se

llsue oue dana§nie igre smisla. Ilieca, koiima [i tre-
i hili [osue6ene, uglauom su za[orauliena.

su igre postale zalaua kruoiednih odraslih
Z$inih m06i i (ili) [ogatslua, hrzine ioso[ne [oturde.

I
I

J

T

I
!
I
I
I
I
I
I
t

Maida vadenje
öavlica i niie neka
zaninacija, na ovo

le jedna od riietkih
nenasilnih igara
danas. Ako ste vo-
lieli starug dobrog
Pacmana, vieruiatn6
Cete zavolieti i
Gabble.

,rhtr

qk!*,

28
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GUBBLE

Zvuk ................:....................... 680/o

83o/o

85o/o

Grafika
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naprauiti igru koia [i uama i ua§im pri-

iateliima dluZila sate zalaue, n0 stiglo
ie iz kufe pnouee dielo l«oie 6e uas ue6

nakon pru6 staze pfikouati uz raöunalo

ru teü

It§

§*-
ITI I
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Giielu no6.ffi

l-1 obiv§i ovu igru. pomislio sam

I I da ie to samo ioS iedna kopija
lJ po[utarnih igaia u kojoj se nat-

jeravamo bezbrojnim stazama odbro-
javajuöi krugove do cilja. Je li to
doista tako ili sam se prevario. sazna-
jte öitajuöi ovaj tekst. lnstalacija ie
brzo obavila potrebno, setup je
prona§ao zvuönu karticu i samo je jo§

trebalo startati igru. Uvodna slika
izdavaöke kuöe Apogee je priliöno

loSe nacrtana, ali se odmah potom
pojavila prekrasna slika futuristiökog
vozila. Pomislih, hajde... moZda i bude

ne§to! 0dmah sam medu standardnim
opcijama ugledao multiplayer mode s
ponudenom moguönoSöu povezivanja

öak öetvero igraöa preko modema,
serijskog kabela ili mreZe. To bi

mogao biti
razlog vi§e

Miuo Machines 1,2 * Jedna od
igara koja je hila veliki hit na svim
konzolana i ruöunalina. Sinpatiöno
napravljena voinja po radnom ili hil-
ijarckom stolu 6e svakako izmaniti
osmjeh na va§em licu,

Super Ears 2 * Aniga§i se jo§ i
danas sjehaju ove tantastiöne igre
uz koju su proveli nnoge besane
noöi. Sve §fo se o nioi pfiöa, io§ uvi-
jek vrijedi!

All fenian Racing * I legendarni
Team 17 je napravio svoju verziju
igrc ovog tipa. Kao i uvijek,
odu§evio nas je svojom dohrom
gratikon i velikom igrivo§öu.

da ostavim igru jo§ neko vrijeme na

svom prezatrpanom hardisku. Veö

sam prije vidio shareware inaöicu ove

igre, ali konaöno je ovdje gotova igra
na CD-u uz koju dobijate i vrhunske
animacije. Nakon §to sam upisao svoj
nadimak i odabrao boju auta, uslijedo
je odabir jedne od triju staza razliöite
teZine i razliöitih novöanih nagradaza

osvojeno prvo mjesto. Pohlepno
poku§avam otiöi na drugu stazu, ali

me ne pu§taju jer imam krntiju
umjesto auta. Ekran sa stazom doleti
odnekud sa strane ostavljajuöi me u
öudu zbog crno-bijelih nijansi. Veö

sam mislio drmnuti monitor, kadli
odjednom Zivnu§e bole i ja se pojavih

na blatnjavoj stazi usred pra§ume. Tri

su protivniöka vozila spremna na

start. Svi osim mene! Brzo se
prisjeöam odabranih komandi i

oöajniöki krenuh za njima. Svaki sudar
s tvrdom stijenom ili drvetom
poveöava mi o5teöenje vozila, a §to

öe se dogoditi kad bude 100%-tno, ne

Zelim ni znati. Auto skliZe na sve
strane, protivnici pucaju jedan po dru-
gome i ja na kraju stiZem zadnji.
Sponzor mi javlja da nisam ni§ta zara-

ne§to u§tedev
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Death Rally

0 zvuku se nema mnogo toga
i, sve su to poznate situacije s

atom zvuönom podlogom - §kripa
ica i automobilskih guma, buka

, eksplozije i ostale vratolomije
nenametljiva. Na CD-R0MU

nematiöke sekvence

486-ici, a ha Pentiumu

se gotovo ne primjeöuje. Najveöi adut
igre Death rally 1e multiplayer mode
koji postaje nezaobilazan za veöinu
novoizlazeöih igara. 1

dirilo,n,
iznellu palni jo§

norate izbjega-
vati nine i

rutale. lpak ie
Deliveralor

le§ko uni§liti.

raketnog motora ili iznajmliivanie
sabotera koji öe prerezati par Zica na
protivnikovom motoru. Bit öe tu i

zanimljivih ponuda, primjerice,
pokupite li prije starta tablete steroida
sa staze i predate ih gangsteru, on 6e

vam to papreno platiti, ali samo
proilete li prvi kroz start. MoZda öe

vas protivnik zamoliti da mu
p0mognete pobijediti zajedniökog pro-

tivnika jer rijeö je o veliko okladi. Jo§

vam se moZe dogoditi §to§ta zan-
imljivog, budete li vi§e puta zaredom
prvi. Tada öe vam va§ regularni spon-
zor isplatiti bonus novac. Ako ste jedi-

ni ostali na stazi dok su drugi ostali u

plamenu, sponzorirat öe vas sama
Smrt. Vjerujte mi dobro plaöa, ali ipak
ne bih prihvatio posao za stalno!!!
lzbjegnete li paljbu i ostale §tetne
öimbenike te prodete neo§tedeni,
dobit öete bonus novac od va§eg

oboZavatelja koji se kladio na vas.

lgra je tehniöki priliöno zanimljivo
izvedena. Sam teren je renderirana i

sloZena mozaiöna slika iznad koje se

uzdiZu vektorski oblici. Takav prikaz

ne zahtleva neku veliku brzinu
izraöunavanja, a postiZe zadivljujuöe
rezultate. lako su vektorski objekti
priliöno jednostavni, to nimalo ne

smeta jer nisu upadljivi, a i igra
pomoöu njih dobiva na prostornosti i

realnosti. Na stazi mozete naiöi na
nekoliko tipiönih stvari, pokupiv5i ih
dobijate energiju, novac, streljivo ili

öuje i iskrivliuie sliku, §to uvelike

Svaki automobil ima speci-
liöna svojstava - brzina,
vrsta i snaga standardnog
oruija i broj mogu6ih
ugradnii pobolj§anog

motora, guma ili oklopa.

ie nalslabije vozilo
prosjeöne brzine 55 mph, naravno, s
poboli§anim molorom moiete je
povecati na 60 mph.

' ie kamionet brzine 65
mph. Na nj moiete staviti vi§e
poboli§ania.

je veö nalik sporlskom
autu iako mu ie brzine svega 80
mph.

, ' je minimum ielite li
osvoiiti barem drugo mjesto na hard
stazi. Njegova ie prosjeöna brzina
90 mph.

obeöaie visoke perlor-
manse za cijenu po koloj ga moiete
kupiti. Uz malo sreöe i brzinom od
115 mph, moöi öete pobiiediti i

najbolje.

ie zadnia riieö
tehnike. Futuristiöko vozilo koje se

odlikuje velikom brzinom - 140 mph,
snainim oklopom i ugrailenim
razornim oruijem. Bez ikakuih prob-
lema pobiiedit cete protivnika.

Skuplji auto ie, dakako, brii i

jaöi, ali i skuplji za odriavanie pa

stoga ne moiele uozili lak§e staze
jer novcem od prve nagrade ne6ete
moci pokriti ni osnovne tro§kove
popravaka.
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daje poseban öar kupovanju diielova.

Gzrntav2ooo

- t:::L lillil ''a'4. l:-j l g-rAl

t*l; ,6d uwiffi .;" ,W
AUY 9FE',-141. FQUI''MCN7 IN THE

SPIKEO DÜMFEN4,

il

l'r ",,..,",, 
i ,,,or,^!13*r--

I

e11997 * Ozul'ek n HACKER n



l( I: :' 
-::tIfl'i,i fl',Jifl1#

I lzae uo se vrisak - roilen j

Blue lce

Tek kad odmrznete vodu, noiete uöi i
riie§iti sliedeöu zagonetku.

Psygnosis, hm... zanimliiuo;
Att ol Mind, hmmm...., io§
zanimliluiie; oho, §to ie sad

ouo? Ktali i vie§tica se

suaüaiu, uieroiatno postoii

ualian razlog. Pogledaimo §to

nam otlffiua niihoua st.

Kolit

"Reci vje§tice!"
"Vidim da si lulal, bum ti

pomogla ispraviti gre§ku".
"E nece§, gubi se rugobo

iedna!" zapieni se Edward.
"E bu§ videl da bum! Jednom

tvom potomku 6u postaviti pet

zagonetki koje kriiu pet kliuöeva za

sretan iivot i povratak u normalu.
Kad ih otkrije, shvatit ce da Zivot

nije samo zakon nego sreöa, veselie,
liubav,.." I evo, to je cilj na§e igre.
Mi smo 712. Edwardov potomak i

olac nam je prerano umro. lmamo
12 godina i jo§ smo nezreli za pri-
jestolie. lmamo godinu dana za

nauöiti sve zak0ne, odqonetnuti svih
pet zagonelki, shvatiti da su zakoni

bez veze i vratiti se u normalu.
Po uvodu ve6 vidite da je sve
zamr§eno, a kad poönete igrali,

bit 6e jo§ zamr§eniie. lgra je
sliöna igri "Myst" - lutamo

carstvom, skupllamo
znanje, otkrivamo djelice
zagonetki, a za to nam
treba samo mi§ (ne iivi
glodavac) i, naravno,

e

Edward ll.
0h ne, princ Edward ll. je

mrlavl Tmurni, sivi oblaci nadvili
se nad kralievstvom. Nastade hlad-
no6a, sve prekri led.

"Slo? Nemoguöe! Dovedite mi
proroöicu 0rseppro!" poviöe kralj.
"0, vje§tice iedna, gdie su ta tvoia
proroöanstva koia si mi prorekla,
gdie su sretni dani koje si vidjela,
gdie su ptice koje cvrkucu obasjane
suncem i sretni psi koji uriniraju po

drveöu?"
"Kaj ia tu morem, sem videla

krivo."
"E pa ne moie to lako, bacite je

lavovima. Ne, ne, zalvorile le u lede-
nu celiju, neka tamo krepa!"

Vje§tica 0rseppro zavr§i u

zatvoru, a kralj odluöi da njegovu
sudbinu nece vi§e kroiiti proroci i

vje§tice, nego 6e od sad odluöivati
samo zakoni. I bi tako... Generaciie
Edwarda krojile su sudbinu svoga
naroda samo po zakonima
koje su sami izmi§ljali i

pisali (niie li lako i u

dana§nje vrijeme),
Sretni su dani zauviiek
nestali.

"Hel Edi, dojdi
sim, bum li nekai

Stigao sam do ulaza u kanin. Nenan
pojma §to mi je dalje öiniti. Pokuiao
sam sve, ali ni§ta nije upalilo.

zvuönom karticom i cd romom.
0dabrav§i iedan od ponuilenih kur-
sora, liievom ga lipkom mi§a aklivi-
rate i vr§ite radnlu. U igri öe vam od

velike pomoci biti i znak (?). Katkad
je vidljiv, a katkad sloplien s

okoli§em. Dovedete li poveöalo na nj
i naöinite klik mi§em, öut öe te

0rseppro koia vam govori zagonetku
u lilizolskom obliku. Npr. "KIjuö

zagonelke ie u mapi" a kad pogle-

date mapu, na njoi pi§e "Ako ieli§
spasiti princa, mora§ otvoriti oöi."
Naravno, od pomoCi su i ikone navrh
ekrana, koje je nepotrebno
opisivati.

0suijetlite ekran jer
öete bolje vidieti neke

stuari, kontaktirajle sa

svim likovima, uzimaite
§to slignete. Ako ste

slabiiih iivaca, zaigrajte
Aladdina ili Tetris, to ce vas

opustiti.
U prvoi zagonetki morale

na§limati oba sata na 12, uzeti

krunu kralju Edwardu 711 (sve
pomoöu "ruke")" Kliknite streli-
com u sredinu oka i naslavite
dalie sami. Ja sam trenutaöno
stigao do kamina i u§ao u nj, ali
ipak idem igrati Nuke Duke 30.
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Network Q Race Rally

Ako ne znate gdje je, pogledajte drvenu
ogradu...

A tko su likovi?

0rseppro, najmudriia i uvijek se
pojavliuje (vidi (?)). Hope, njena
kci, duh koji nas prali tijekom cijele
igre i prenosi mudrost majke. 0na le
i va§ vodiö kroz igru. Sa sobom nosi
pet boia koje su uiedno i kljuö
igre.

Miss Scraggend, kuharica koja
kuha po pravilima (zakonima), ali
katkad zna i zahu§avati.

Pollyanna, kuhariöina k6i, sania
o iivotu izvan dvorca, za niu je kljuö
sreöe ljubav.

0lly, po§ten, radi§an, iednosta-
van deöko, nema povjerenja u druge,
voli iivotinie ali i Pollyannu.

I lo je to! Uz odliöan zvuk
popracen parapsiholo§kim scenama
koje ponekad dovode do ludila (zbog

te§kih zagonetaka), Psygnosis ie
napravio odliönu igru. Grafika je

osrednja i sve se moie igrati na

nekoj slabijoj 486-ici. <

Bally niie [a§ naizastu[lieniii na

raöunalima, alt kao sport opasnosti i

uzhuflenia ue6 ie dugi niz godina poz-

nat diliem suiieta pa tako i nas. Bilo

ie poku§aia, ali ne [a§ uspie§nih, i

lek smo nedauno dotili odliönu rally
simulaciiu.

l\ I ovi je nastavak iza§ao samo na

l\l CD-u iusudio bih se öak reöida
I U ni Need for Speed pa ni Formula
1 Grand Prix 2 nisu ni pribliZno dobre
kao ovaj rally. Za§to? Pa valjda zato
§to dosad nisam nijednu utrku vozio s

tolikim uZitkom i §to je toliko realna
da öete pomisliti da stvarno vozite.
lza§la je na jednom CD-u, radili su je

deöki softverske kuöe EuroPress, poz-

nate po prija§njoj inaöici ovog rallyja.
U uvodnom dijelu vidjet öete

razne vratolomije s utrka diljem svije-
ta, potom ulazlte u dugo oöekivanu
igru. lako moZete odmah odabrati nat-
jecateljsku voZnju, preporuöio bih vam
prvo vjeZbanje u 5 arcade nivoa
razvrstanih po teZini. Kad ste to obav-
ili, prije natjecanja odaberite vremen-
sku utrku. U njoj imate krugove i

morate biti Sto brii. Nemate protivni-

va§ih neprijatelja, naravno, imat öete i

suvozaöa koji öe vam govoriti kako i

gdje skrenuti. 0d pomoöi öe vam biti i

strelice raznih boja, ovisno o o§trini
zavoja. Da biste ih lak§e svladali,
poslu§ajte moj savjet: kod lak§ih i

srednjete§kih zavoja ne morate uopöe
koöiti, poönite polunaglo skretati
prema zelenom pravcu ne5to prije

samoga zavoja, Kod srednjete§kih i

teSkih trebali biste naglo poöeti skre-
tati prije zavojai samo malo koöitipri
skretanju. Provjerite i sami, postat

öete profesionalni vozaö kojeg ne

moZe svatko pobijediti" lgru pokreöete

iz D0S-a i Windowsa 95. Za D0S vam
treba samo 8 Mb rama, ali su

Windowsi 95 zahtjevniji - morate imati
16 Mb rama, ali öe sve biti brZe. Sve

dosad navedene pohvale su istinite.
Dodu§e, ideja nije nova, sve je to veö

u prija§

IGRE

,nalo

poku§ati postiöi

najbolii moguöi
rezultat.

Nakon toga, poönite
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Voda CYBERGLADIAT0RA ie
na slrani Saveza. Opasan je

borac. Mnoge karakterislike
njegove borbe i karaktera
upuduju da ie u nl u§la du§a
narednika Tarka Baxtona,

ubiienog u orginalnom napadu terorisla koii su

opuslo§ili planet. Niegova je posebna prednost
u vojniökim snainim udarcima.

irr",ii .li'ii ll

Zbog njegovog psihiönog
karaktera, Savez skoro nije
uvrslio ovog vrsnog borca u

svoje redove. Naöin borbe
odgovara njegovu
karakteru. To je kaotiöan
spoj visoko raliniranih

istoönjaökih borilaökih vje§tina i niskih udara-
ca. lnaöe iako dobar borac, pogotovo zbog
svoje brzine!

:':
Ova najpokretljivija gladija-
torka koristi smrtonosan
spoi akrobatskih i borilaökih
vje§tina. Ubila ju je njena
seslra u sukobima sa Gy

Djinom!

0vaj kriogenski kung-lu
borac svoj uspjeh u borba-
ma postiie prikrivenim
neoöekiuanim i hrzim
udarcima. Savez nije za nj
prona§ao islovjelnu du§u

uobliÖenu u robotu, vec se sumnja da ie lo
iedan od prevarenih terorista.

Naliaöi borac SAVEZA, puno
je veöi od ostalih.
Nedostatak brzine nadok-
nailuie sirovom snagom.
Borba mu najvi§e nalikuje
uliönoi.

§y S!i* snage

N,.'IA§TER PAIN

Voila nekada§niih Gy Diin
lerorisla uskrsnuo je u
obliku ovog robota. Hada se
da öe u svojem drugom
pohodu *onaöno pokoriti
galaksiiu!

',rliilt l,,'1r iil
Desna ruka MASTER PAINA.
Poslao ie CYBORG tek neko-
liko sekundi nakon
pogublienja. 0val gladiiator
je snaian, kao gorivo koristi
slruju, a stil borbe mu je

sliöan zalvorskom uliöna borba s obiliem iel-
tinih poteza

,r',.,',,:ljllti , j,,

0vaj amazonski droid mnogi-
ma öe zadavati muke.
Posebnu §telu nanosit öe

vam njegovi udarci u glavu
cipelama visokih potpetica.

r,r,lr.lrl i il I ir ir

Markanlnosl ovom borcu
daie niegova umjetna noga -

za§iljeni komad metala.
Niome probiia i naitvrile
oklope svake nesrelne irlve,

0va zvijer-robot predslavlia
iznimno le§kog protivnika.
Njegov uni§tavalaöki nagon
loliko ie jak da ga niegovi
suborci drie u kauezu na

matiönom planetu, öuvaiuöi
ga za posliednju borbu!

,*

I

dalekom diielu svemira prije
puuuno godina postoiao ie
planet lD. Bio ie to matiöni

planet najelilniie borbene postrojbe

OUAAIFAX saveza, sve dok nije
opusto§en napadom lerorista Gy Djin
klana. Tijela naivecih junaka nikada
nisu nailena te ie !D postao radioak-
tivni otpadni planet, smelli§te indus-
lrijskog i vojnog otpada. No, planet

ie nenadano zahvatila stra§na
svemirska oluja i pretuorila ga u
Supernovu. 0trovne kemikalije,
vojna lehnologiia i radioaktivni
otpad bili su smije§ani u najrazorni-
ju tuar u svemiru, i iz toga kaosa
ispuzao ie nov oblik iivota,
Cybergladiatori; multitona§ki borbeni
strojevi. Savezniökim je snagama
laknulo öuv§i da oni svojom
razolnom snagom iele samo "sluiiti
i §tititi". Jedino je bila zaöuilujuca
sliönost ovih kibernetiökih ratnika s

herojima Saveza umrlim na lD-u.
Jesu li se niihove du§e vratile u

obliku cyborga?
I cvijece bi, vjeroiatno, io§ dugo

nesmetano raslo na svim planetima
Saveza da priie spomenuta svemirs.
ka oluja niie zahuatila najgore
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lako se u zadnie wiieme danomico
poiavliuiu mnoge 30 tunniaue {llllarrisrs, Fl(

Fighter (IURB0), IElflffiH 2,lillua Fighler),
uecina niih niie ni do lroliena syoiim origi-
nalima s k0nzola, Uglaynom i* glayni kri-
vac za niihouu nenriulaüno§l snota glalika
(zX0g lo§e konuerziiel, §IERßA, ne teleßi
vi§e tapkati u mraku, uilacila se u oitru
konkurenciiu 30 §ora syoiim nainoyiiim
naslouom:

la DIBECTX tehnologiiu do daske,
brzina gralike u devedesetpelici
dostiie onu u D0$-u. Borbene se

arene krecu savr§eno glatko i u

kristalnoj, visokorazluöivoj öisloi
gralici öak i kad imate neku ieltinu
graliöku karticu i LOW END

raöunalo! Zanimljivi su i neki elekti
dosad viileni samo na konzolama,
primjerice, brojne öestice koje se

razlijecu na sue slrane pri udarcu
(PARTICLES) ili polutransparentne
3D eksplozije, Zvuk ie, takof,er, priöa
za sebe. Zvuöni elekti $u u punom

STEREU i moiele si zamisliti kako
grmi iz zvuönika kad prolivniöki rat.
nik padne neqdie daleko u desnom
kutu sobe...brrrrrrrrr! Soundtrack
koji dolazi sa igricom nije mogao biti
bolie izabran. Badi se o nabrijanoj
verziji TECHN0-GßUNGEa, koja ce

vam zasigurno podiöi adrenalin mak-
simalno! -uoi

Potrik Pencinger

iznenadili novom laklikom. Posebnu
nolu daiu igri vi§estruki svjetlosni
izvori promlenjiuog poloiaia, inten-
ziteta i boje. Napominlemo da je ovo
iznimno zahtjevan poslupak ovdje
doveden do saur§enslya. Arene su
pak priöa za sebe. (ao i u sliönim
igricama, moiete iz arene pasti u

bezdan. Ovdie su one razliöitih
veliöina i oblika. Neke predmete koii
padaiu na vas {kanle, sanduci, kopl-

la, meteori...) moäete vrlo uboiito
rabili protiu prolivnika!

Tehniökih le detalia veö previ§e
i zanima vas kako se styar pona§a
"na cesti"?! Jednoslavno reöeno
ovo ie iedna od boliih, ako ne trenu-
taöno i najbolia {ora na PC-u,
Najvi§e je krivac lomu izvanredna
3D gralika. Kako le SIERRA pritisnu-

CYBER GLADIATORS

t'ldutr I
nano na: PC 133, ',t6MB

,
tl 0! lll

r5.",, ,i,.'*E; r* t". ;5$r
dt & &t,SÄ Jtr*

moguöe mjesto, planet-tamnicu s
naigorim svemirskim olo§em.
Razorna moc oluje i pristigli olpad s
lD-a ubrzo su uöinili svoje. Du§e

najvecih lopova galaksije bile su

uskoro reinkarnirane u zlim
Gybergladiatorima. Meilu niima bio
je i voila Gy Djin terorista, Masler
Pain! Samo jedna misao motala im
se bolesnim umom - OSVETA!

Uskoro dolazi do sraza. Snage
Saveza predvodi narednik Mayhem.
lshod borhe je nepoznat, o VAMA
ouisi tko 6e pobijediti a tko izgubiti
(nezavisno od strane kolu izaberele)!

Vjerojatno vas zanima §to dobi-
vate kupnjom ove igre. Vieruite,
le§ko je o nioj pisati 0BJEKTIVN0, a

da netko ne pomisli da ie reklami-
ramo, ali programeli iz SIEBRE
po§leno su obavili svoj posao.

Moiete birati izmeilu I melalnih
robotskih likova od koiih svaki ost-
varuje 50 poteza. Tu su io§ i dva
tajna lika koia cete vidjeti lek na
kraiu iqre. Protivnik vam moie biti
prijatelj ili raöunalo, no ouoga vam
puta protiv raöunala neöe biti dosad-
no - iako nije prejako (barem
poöetni protivnici), uvijek öe vas

'I

t;
l.}

ßratiöki elekti u igri
su zadivljujuii,

samo nenojte da

vam odvrate
pozornosl, ustedo-
tocite se na bofiu.

ii-
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]$t person [elspecliue
igraci ve6inom razualiuiu

u udalienom par kilo-
meflarä &ero deathmatch opciie.
SGffiiffii&io to islroristiti u stvaraniu
prvfr BrlFdealhmatch igre.

P
otpuni Deathmatch? To

öe biti zabavno, pomis-
lit öe neki mali§a. Da,
je. lgre u Doom stilu su

imale poseban öar -
istina
uvijek
potencijalni je ovisnik (öitaj: igraö)
u petstotinjak nivoa toliko izre§etao
donekle "inteligentnog" glavnognepri- Nemitosritno

' Jäie I 
ja'(ö itiij:'vre'ör za üdaräiijb) i u§ it" .:i" tä§it j e' ii" n a ili-'

nio ga eksplozivnim sredstvima. Jedini taknutiii dio ove

ie problem s takvim igräma'§to se; """ i§Podpfü'sieöfle

Kako ide?

w drla#<omrddgromffitarätu ff

oruZja. Arena je renderira u realtimeu

u niskoj rezoluciji (Hi-res nije

podrZan), §to se u nekim situacijama
zna vuöi i na P5/100. Naravno, ima tu

light-sourceinga i realtime renderi-

ranih protivnika i nije sve toliko lo§e.

Za jo§ bolji efekat realnosti, protivnici

su animirani preko motion-capturea,

ali to zna zbuniti kad se kretanje lika

ne uskladi s pravom brzinom kretanja.

Primjerice, nakon uletavanja u sobu,

ugledat öete tipa koji u dva koraka
prehoda prostoriju, To bi bilo normal-
no kad se ne bi radilo o klinji öija je

visina manja od jednog metra. Osim
toga, vi kao glavni tip lurite kartom
brzinom dezorijentiranog jeZinca.

Stovi§e, na izbor vam je i komanda
kojom moZete usporiti hod.

No, to nile sve. Va§ lik moie
strafeati i izbjegavati neprijateljske

metke, ali je to uvijek toliko traljavo
izvedeno da lik s kretnjama sliönim
valjanju baöve ne moZe napraviti niSta

dok ne izgubi pola energije pogotkom
granate. Da bude jo§ bolje, ispalivöi
te§ko naciljan projektil na negativca,
di6i öe ga samo par centimetara u

zrak, a za potpuno uni§tenje treba
dvadesetak raketa (ozbiljno).

The vedict of the superior
entily

XS je igra dobre ideje, ali izne-

nadujuöe lo5e izvedbe i katastrofalne
funkcionalnosti. Deathmatch-igru bi

trebalo

malo kasnije

Godlike plot al&affi

XS ima
ladniju i n

bolju od svih

ste gladijator i razliöitim or

dosad najbelju,,najpfik-
ajma§tovitiju priöu,

Dukeova i .pooinova

uijem ubi-
sslrlonoS-

navodna. umjetna inteligencija ravnala
po broju desetinki prije nego Sto je

nim arenama znajuöi da je vrijeme .,

üvot,,a,ißöekivanis,smrt (ili,,ne§tü.,i

,r,.'.: jat+,tipove iste. pro{esije.a

klaonice. Glavni
Wo$;Efroffiieffi

be§tija poöela prazniti §arZere na vas
i najsttpliiviii sliöno). I to je to. Pitam se samo, 510
igraö izgubi iivce na§ junak dobija tim silnimDakako, vi ste bili inteligentniji i nagu- nakon pola sata ie m asakrom? Naime, animirane namrali mu dva SCUD-a u grlo prije nego bjesomuöno

sekvence govore da tip ubije negativ-
ie stigao proraöunati va§u udaljenosl. pucanje po pro-

ca i nakon t0ga trijumfira pred urla-lako nam vrijeme prolazi u i§öekivanju tivniku koii saaaa'

bolje buduönosti, stvari se tima umire.
jucom razjarenom publikom. Dobija li

poboli§avaju brzinom §printa retardi-
novac? TraZi li on neku övr§öu valutu

rane voluharice. Prebrzo? Pa, bilo bi i
nego je krvna plazma? Ne, on do kraja

vrijeme da netko napravi znaöajan
igre mesari redom protivnike jednim te

potez, usli§i na§e molbe i naöini
istim oruZjem, sve dok ga ne stave u

onakav FPP kakav oöekujemo
arenu s nuklearnom raketom. Bez

SCI to poku5ava svojim novim
obzira na uZasno lo§u priöu, mogli

destruktivnim proizvodom pod biste se ponadatl da sama igra nije

imenom XS. Zvuöi kao ime za insekti-
toliko grozna, ali

cid? Brojne najave ove igre obeöavaju
Teoretski, XS je zami§ljen kao

ne§to mn ogo vi§e. Naime, u

XS IGRE

t
j
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prijateltu - protivnici 6e

digitalnom
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I Scorched Planet

V
,n to 2elite za rodendan? Novi tenk

\ iti mozda novog lovca-presre-
\rl tacaZ Najbolje uzmite oboje i

nekom pokvarite raspoloZenje. Ovo

nije jo§ jedna inaöica Scorched Eartha
ako ste, moZda, po naslovu to
zakljuöili. lgra najvi5e podsjeöa na

Terminal V, samo je grafika puno

bolja za vlasnike Pentiuma.
Uöitav§i igru, doöekat öe vas

divan 3D leteöi izbornik, gdje moZete
podesiti grafiöke detalje, odabrati igru
u visokoj ili niskoj rezoluciji" Za

visoku rezoluciju i sve detalje treba
vam Pentium sa 16 MB, a na 486-ici
preporuöuje se niska rezolucija ne

Zelite li da vam raöunalo zakuha.
Kontrole moZete prilagoditi preko

mi§a, joysticka ili tipkovnice.
PodrZana je i igra do 8 igraöa u mreZi,

s kumpjutorskim smetalima ili bez

n jih.

§misao iivola

U svakoj vam je misiji cilj spasiti
desetak ljudi (kolonista) i pokupiti

neku stvaröicu ili §togod sliöno. Na

planetu se nalazi neprijateljska
pjeSadija, zrakoplovstvo i oklopne
jedinice .tz zraka vas napad

veliki problem, ali uviiek dolaze u latu gotova. Naiveöa je mana ovoj igri

i uni5tavaju vas brojöano. Stalno sporost u okretanju. Treba vam dobrih

dolaze, sve ih je vi§e i viSe. Najveöi 1 0-tak sekundi za okretanje letjelice

ie problem u igri FACT0RY za punih 360 stupnieva,

sHlP (tvorniökibrod) koji UOZilg Se U ni51rulete6gm ilg-rnu 
bitivrlo neusodno

puca na va§e ljude i -- : "':"-'::-"-"' pri napadu hitchcock-

unistava ih. Autor ovog tek- IOUCU i tUft$OltlOplignOm ovskih ptica. Tada je

sta nije ga ni uz najveöi
trud uspio oboriti Brod je tenl«u. zahotayili ste :i'?:f'[fr,jlif,.!äii;

:ffi'f;A:tffi,1,'ll,l,, daruue, a sue §to imale su lXl,'JYlJJfill ',',,ä?l;,
ispulan u ni nije mu nanio [Ue lal$tg i CUdan tift na na sorivo. Ako ostanete

Slli[,l#?,.ä;l,xlui,i',o,iti palcu. slohodno ih iii,llf ii'lri,l"'i,['31,

'^ji'ro;]|iläillX;, ispalite iet datouanoi se 3;l?J[i:[S:'r1,',ffl1'
napravljen. U donjem dijelu laketi ne glCda U ZUhe! ostala pobolj§ania lako

ekrana je radar i prikaz öete pronaöi pomoöu

brzine dok su u gornjem karte. U nekim öete misi-
dijelu smje§teni podaci o oruZju, jama morati kolonistima dostaviti liiek
gorivu i§titu. Novo oruZje, gorivo i (kojeg ste najprije pokupili)te ih

ostala pobolj§anja skupljate tako da u potom prebaciti kroz Siar Gate.

tenkovskom obliöju prijedete preko Grafiöki je igra vrlo dobro izradena.

njih. Brojevima 1-9 mijenjate poku- Sloboda kretania je u svih 360 stupn-
pljena oruZja. Dok ste u tenku, ne leva i svi su objekti trodimenzionalni.
treba vam gorivo (ide na Zgance i mli- Pomoöu funkcijskih tipki mijenjate
jeko - najnovija tehnologija), ali zato poglede. Zvuöni efekti su takoder na

letjelica guta vi§e nego ferrari na auto- visokom stupnju, a veöinu poruka

cesti. lmate li pun rezervar, moöi cete izgovara privlaöan Zenski glas.

letieti 30tak sekundi do rezerve. Öim Konaöno moZete upravljati dvama

vam ponestane goriva, pretvarate se u vozilima, pritom ne morate paziti na

tenk i padate na zemlju poput cigle. prometne znakove. Dapaöe, ako se i

Ne brinite o karoseriii, tenk je vrlo sudarite, dobro dode. Iskoristite tol{
dobro oklopljen. Teren je pun kanjona
i planina po kojima öe se va5e vozilo
vrlo öesto prevrtati ledno poput korn-
jaöe. Tada vam samo preostaje
priöekati koju sekundu dok se va§
"reaktivni" oklop ne trzne i zbaci vas
ponovno na gusjenice.

Misiju öete zavr§iti ako pokupite

ljude i prebacite ih na sigurno kroz

SPACE GATE (svemirska vrata).

MoZete voziti najvi§e 5 osoba. Prvo
pronadite svoje ljude na karti (sama

se iscrtava kako se kreöete) i dovezite
se tenkom do njih. Pozovite ih i oni öe

uöi u vozilo. Sada jo§ samo prodite

vrata. Kad ste SVE

nme:

lgnano na: PC P5,/120, 16MB
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Kolilro ste se puta, listaiu6i IU program, zapilali za§to nam HIU
prikazuie lilmoue stale nekolilro desetlie6a i emisiie poput Sedme

no6i i Braua? MadIU2 ie igta iz koie [i i televiziislti dielatnici
mogli mnogo toga nauöiti.

I

poöetnike postoji tutorial koli im
olak§ava cijelu igru. 0d vas se

moZe zahtijevati da odredenog datu-

ma dobiiete prestiZnu nagradu

Sammy za pojedinu emisiju ili film,
§to je najteZi i najzahtijevniji dio igre.

Ostale dviie TV kuöe igraju protiv vas

i poku§avaju vam preoteti gledatelje.

Zakupiv§i oda§iljaö u

odredenom podruöju, moZete poöeti

s pripremom programa. VaZno je

dobro odabrati podruöje emitiranja i

prave gledatelle, nema svrhe prikazi-

vati akcijske filmove ljudima koje zani-
maju edukativni sadrZaji. Va§ le stu-
dio smje§ten u malom gradu poput

Hollywooda. Sve je na jednom mjestu.
Tu su banka, trznica, studio, trgovina
specijalnim efektima, reklamna agen-

cija, rekviziti, uraöara i lovac na glave.

U banci moZete uzimati kredit ili uloZiti

novac i dobivati kamate. Ako uloZite

novac "na sigurno", onda su vam

kamate male, ali ako budete hrabri,
moZe vam se vi§estruko isplatiti.
Naravno, uvijek postoji i moguönost
da sve izgubite. Na trZnici kupuiete Iil-
move od uliönog prodavaöa, a moZete

kupiti i voditelje za svoje buduöe pro-
jekte. Takve öete emisije raditi u

vlastitom studiju, ali kasnije. U

poöetku kupujte samo filmove i serije,

M
adTV2 je igra u kojoi moZete

uzeti stvar u svoje ruke i

napraviti vlastitu televizijsku
postaju. Super, reöi öete, nabavit öu

najnovije akcijske f ilmove, nekoliko

onih sa Sharon Stone i poneki filmiö
za one iz noöne smjene i kronere koji
poku§avaju dobiti slobodnu liniju na

Carnetu. Nije to ba§ tako jednostavno

kako vam se öini; filmovi i emitiranje
ko§taju, a novci ne padaju s neba.

Po5to nemate televizijskih pretplatni-
ka, jedini su izvor novca reklame, a da

bi netko reklamirao kod vas, morate
imati brojno gledateljstvo. Gledatelje
öete privuöi samo zanimljivim pro-
gi'amom za koji, naravno, opet treba
n0vac.

Na samom poöetku morate
odluöiti kojom öete televizijom upravl-
jati, na raspolaganju su vam MadTV
SunTV i FunTV. Te se tri TV kuöe raz-
likuju samo po liku kojim upravllate.
Morat öete odluöiti i na kojem nivou
teZine Zelite igrati. Za potpune

rr-.1

Ovako zavr§avaju
kroniöni öitalelji
Hachera...

dok ne steknete veöi broj gledatelja.

Jedno od najvaZnijih mjesta u gradu je

reklamna agencija. U njoj birate koje

öe se reklame prikazivati na va§01 TV

postaji. Da bi se netko reklamirao kod

vas, treba vam §to vi§e gledatelja koji

öe tu reklamu vidjeti. Trgovina speci-
jalnim efektima i rekvizitima öe vam

zatrebati tek kad pokrenete vlastitu
produkciju. Tu je jo5 i vraöara koja öe

vam za novac otkriti vaZne informacije
o va§em programu, financijskom
proraöunu ili isplativosti kupnje
potedinog oda5iljaöa. 0na je va§

najbolli savjetnik. Lovac na glave öe

za vas obaviti sve prljave i nezakonite
poslove glede konkurencije. Ako

Zelite, otkrit öe program, proraöun,

sadrZal arhive i vaZne podatke o

konkurenciji. Takoder öe na vaS zaht-

Na poöetku igrc
vaino je posjeliti
ovog gospodina i
poku§ati uloviti §Io
holju reklanu, koja
öe van, zasigurno,
donijeti veliku
zaradu,

IIIII

IIIII

IIIII
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MadTV 2IGRE

IRllG0 Mt$t,ltr,lr
Stariii se öitatelji vierovatno jo§

uvijek sje6aju MadTV, igre iza§le na
Amigi ali na njemaökom jeziku! E, pa

onda je ovai drugi nastavak naj[olji
dokaz da se neke stvarl nikad ne

mijenjaju, jer je i on takoiler na
njemaökom! GRRRBR.,,. blago nama
niemcima... Zanemarlmo li ovu sltnicu,
vidimo da ie u samu lgru une§eno
mnogo izmlena i pobolj§anja. Humor ie
ostao na nivou, a grafika ie, narauno,
sukladna Ylemenou u koiem je igra
iza§la, u visokoj rezoluciji s puuuuno
boja. Zgrade u kojoj ste mdili vl§e
nema, zato §10 ste se prcselili u manii
gradi6, no §ef ie io5 uviiek u svojoj
kancelariii i liutito gleda na svakl va§
potez koji ie u pravilu, uviiek
pogre§an... no ako ste si nabayill
ploöicu s pravilima, na koioi glasi 7.:
§el je uvijek u pravu! onda vas ovo ne
bi trebalo smctata. I na kraiu, poönite
uöiti njemaöki, za ttiadfU 2 se Isplati
potruditi...

Silvano Buciö

jev (i za velike novce) sabotirati tudu
pr0dukciju, ukrasti film ili reklamu pa

öak i pro5iriti krivu informaciju kojom
öe protivnika financiyski upropastiti. I

0n0 najbolje, ako Zelite imati onu pla-

vokosu ljepoticu iz konkurentske
emisije u svojoj televizijskoj kuöi, on

öe le veö nekako "uvjeriti" u to.
Zaplijene li vam film zato Sto ste ga

prikazivali u neprikladno vrijeme,
mo2ete ga podiöi u mraönoj prostoriii
do koje dolazite nakon kraöe voZnje

vlakiöem.
Pri planiranju programa najvaZnije

je napraviti dobar raspored prikazivan-
ja te pridobiti §to vi§e gledatelja.

Cesto öete morati ubacivati vijesti
koje, sreöom, traju samo pet minuta.

Pri kupnji reklama obvezujete se

koliko öete ih puta prikazati i toga se

morate drZati, inaöe ni§ta od zarade.
Reklame ubacujete tijekom filma, ali

nemojte pretjerivati. Sletite se samo
kako le vama kad prekinu najbolji dio
filma reklamom o Always ulo§cima s

krilcima! Program moZete planirati i

nekoliko dana unaprijed, morate biti
vrlo brzi jer se igra odvija u

"stvarnom" vremenu. Na kraju
svakog dana d0bit öete obraöun svih

Ako ste idko
znatiieljni, moiete

kod vraöare saznati
sve vaine podatke

koji ce van ponoöi
da unaprijed isplani-

rate strategiju
razvoja va§e TV

nreie,

L

zaposle.

Uz MadTV2, noöi postaju radne,
a na nastavi se spava (samo pripazite,

uskoro öe kraj §kolske godine). <

PC raöunala GATEWAY 2000 - va§
najbolji izborl

SENSO - tel. O1/61 19 506

L
I

I

IL

Nakon kratke voinje
nruönin tunelon,

inat öete öast upoz-
nati ovog gospodina.

0n öe vam vratiti
(noida) tilnove koji
su van zaplijenjeni,

lgnano na: PC K5/ 1OO, 1 6MB
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Gzrnruv2om

triju TV kuöa, gdje vam pi§e koliko ste
novca taj dan uloZili, koliko zaradili, o

öemu ovisi hoöe li vas §ef sljedeöe
jutro pozdraviti smije§kom ili metkom,

Na donjoj trpöini ekrana je traka
sa svim potrebnim informacijama i

va§im rekvizitima. Tu su pokazateli
gledanosti, planer programa, torba s

kasetama, sat, televizor i obiteljski
kauö. Neka vas to ne zbuni, on vam
pokazuje kakvi ljudi i s kolikim intere-
som gledaju va§ program. Neöe vam
se jedanput dogoditi da za vrijeme
nekog dosadnog filma djedica zahröe
na kauöu. S lijeve strane je televizor
na kojem vidite ono §to je trenutaöno
na programu, ali i §to radi konkurenci-
ja.

Upravljanje igrom je rije§eno na

standardan naöin - klikanjem mi§a na

Zeljeno mjesto. Kad ste u gradu,

klikom na desno "uho" dobit öete mali
izbornik s popisom lokacija na koje
moZete doöi, §to ie lako korisno jer

skraöuje hodanje i ubrzava igru. Cijela
je igra nacrtana s pun0 ma§te i humo-
ra pa öete se öesto smijati novim
mjestima i likovima. Glazba je takoder
vrlo kvalitetna i ugodajem prati lokaci-
ju na koloj se nalazite. Vrlo je korisna
moguönost odredivanja brzine igranja.
Tako va§ lik moZe hodati sporo poput
puZa, ali i juriti kao da bjeii od punice.

Ako imate 486-icu, onda öe vas ona
stiöi.

MadTV2 je igra brojnih
moguönosti i bogatih sadrZaja. Nikad
vam neöe biti dosadno jer uvijek
moZete uöiniti ne§to novo, privuöi to§
gledatelja ili poveöati broj kanala i

oda§iljaöa (do odredene granice, nar-
avno). Kad i najte2i nivo prodete bez
problema, moZete se mirne du§e javiti

HTV-u, neöe se pokaiati ako vas

I l!
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NBA Live '97

National Basfietlall Asociations. Sue ie pocelo

1.11.1940. susretom i danas poznatih ilew Yorlr

Knicket hockersa i loront0 Huskiesa. 0tada ie odi-
grano 50 sezona. Godinama se razuiiala ko§afia, ali
se razuiiao i l«omliutorslfi sviiet, a suoiom uiflualnom
ko§arkom oti§ao ie i korak dalie. Stuorili su ie deöki
iz soltuerske ku6e Elecüonio Artsa. Prua ie iza§la
kraiem 94., a potom ie izlazila suake godine.

Miroslov Pvliiz

izirano obradene.
Zaigrate li utakmicu, öut öete i

komentatora, §to je velika novost i

prednost. Prepoznat öete njegov glas,

to je diljem svijeta poznati Ernie

Johnson Jr., komentator TNT-a, poz-

natog ameriökog sportskog programa.

0n öe na poöetku najaviti obje ekipe
poznatim ameriökim naöinom, a tek
potom poöinjete igru. lstodobno mogu
igrati 4 igraöa - jedan mi§em, jedan

tipkovnicom i dva joystickom.

Prije uporabe joysticka, morate
ga, kao i kod svake druge igre, kalibri-
rati .;er u protivnom öe vam igraö

pljivo i§öekivali, pa nisam ni odgledao
uvod do kraja, odmah sam u§ao u

igru i ugodno se iznenadio opcijama i

vi§e nego dobrom grafikom.

lnstaliranje igre na hard disk zauzet öe

vam oko 4 megabajta, a morate nam-
jestiti i sound blaster jer bez njega
vam neöe biti zanimljivo igrati ovu
koSarku. 0dmah öete uoöiti razliöitosti
izmedu ove i pro§logodi§nje ko§arke,
naravno, ako ste vlasnici NBA'96.
Neöu ih usporedivati, veö öu vam
ukratko opisati §to donosi nova
ko§arka. Krenimo redoml Bio sam
odu§evljen pregledom opcija -

odabrav5i igraöa, imat öete sve
podatke o njem i par uputa za njegov
najbolji ko§arka§ki uspon. Ako vas ne

zanimaju igraöi, doznajte povijest
grada i kluba za koji navijate. MoZete

birati jednu od B kamera i 10 razliöitih
udaljenosti snimanja. Kamera ima
jo§ opcija, ali öete ih sami
morati otkriti. Moöi öete

birati koliko öesto öe se

ukliuöivati replay.
U poluvremenu

moZete pogledati
plesaöice i igraöe digital-

NBA LIUG '97

ludovati i neöete moöi upravliati
njime, Najveöi je nedostatak

§to nema Michaela Jordana i

Charlesa Barklyja. Ne

morate se ni§ta brinuti i

taj je problem rije5en -

igraöe koji nedostaju naöi

öete na Internetu. Ako

'97-ica ie priliöno
napredovala u
odnosu na pro§le
NBA Live naslavke.
llova 3D gralika i
novi inage suöelja
donijeli su znatno
osvjeienje u ovu
igru, No sve ovo
zahtjeva i odreilenu
procesorsku snagu,
zato lovu u ruke i
trk po P5 proce-
s0re.
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nemate fax-modem, morat öete sami
napraviti svog Michaela Jordana.
Trebate imati samo toöne podatke o

njegovoj visini, teZinl i izgledu. Ako ne

znate sve pojedinosti, pomoöi öu vam:
Pozicija: Guard

Roden: 17.02.1996. god.

Visina: 6'6"
TeZina: 216 lbs
KoledZ: North Carolina 1984. g.

Sve o ostalim igraöima poku§ajte

saznati od prijatelja, poveöat öete

igrivost ako su svi igraöi na okupu.
Umjesto onih koji nisu htjeli da im se

ime koristi u igri, uvr§teni su bezi-
meni, s drugim brojem i bez slike, ali

nalik njima.
Budete li se odluöili na kreiranje

igraöa, imat öete velik izbor: razliöite
boje koZe, visine, teZine - moöi öete

odabrati izmedu 240 lica. lzgled ste
mu sredili, sad samo odredite posto-
tak ubacivanja slobodnih bacanja,
pucanje trica, pokretljivost igraöa i

druge stvari bitne za svakog pravog

igraöa. Pri izradi ovogodiSnje ko§arke,
kori§teni su savjeti profesionalnih NBA

igraöa.
PoZelite li vidjeti Kukoöevu statis-

tiku prija§njih triju godina u profesion-

alnoj NBA ko§arci, doznat öete i nje-
gov nadimak - prozvali su ga

"hrvatskom senzacijom", §to vjerojat-
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no i jest. Jo§ je jedna novina:
moguönost igrania putem mreZe i

modema, gdje mogu igrati sva öetiri
igraöa, Vi ne morate igrati, moZete

samo trener, §to je zanimljivo kao i

sama igra, a moZete i posebnom op
jom zaduZiti raöunalo za automatsko
mijenjanje igraöa i nlihovo treniranje
dok vi igrate.

Pokreti igraöa su prirodniji i boljr

naöinjeni nego prije, u Sto se moZete

najbolje uvjeriti ponavljajuöi akciju
usporeno. lgraöi tijekom prve öetvr-
tine postupno gube snagu i ne budu
se odmarali, bit öe potpuno iscrpljeni
Ako to ne Zeliie, ukljuöite ARCADE.

U NBA LIVE '97 igra svih 400
igraöa i 29 momöadi, ukliuöujuöi i

free agents. Ko§arku moZete

iz D0S-a i WINDOWS-a 95 (ako

snaZno raöunalo). Radena ie u SVGA

rezoluciji, ba5 kao i sve dana5nje ig

a podrZava svaku grafiöku karticu,
bilo to PCI ili VLB. I konaöno, moj
savjet vama: nabavite ovu izvrsnu
ko5arka§ku simulaciju! {

PC raöunala GATEWAY 2000 -

najbolji izborl
SENSO - tel.01/61 19 506

,1lu 
\

Milo§ Vloisovljeviö

Teilis ie leUenda i unatoö poilu§aiima mnogih
proglamera niiednoi igri niie uspielo doslici
nienu [opula]nost. I Gemstorm ie io§ iedan
neuspio poku§ai.

tigla

puno zasjenjuiu slare, ipa*, sliiu
nastavci koji iele nadoknadili ono
§lo je Tetris propustio. Gemstorm
nam ne nudi puno novoga, sigurno
ste vec vidieli sliöne igre, npr. Dr.

Mario. Morate sloäiti dovolino gemo-
va ali sloiiti ih i po boii. §laiete ih
vodoravno, okomito i dijagonalno.
lmate i "neodredene" gemoue
(iokere) koji mogu zamileniti suaku
hoju. Staze se razlikuju vecim bro-

iem hoja i upraulianiem veöim
kupovima gemova, a sve vam to
oslavlja malen proslor i malo yre-

mena za intervenciju. Kad imate
manje boja, uspiet öete zavr§ili
slazu i bacajuöi gemove uokplo jer
te se tada öislili uglavnom diiago-
nalno.

Ova je igra moida malöice leia
od Tetrisa zato ier treba slagati i

boje gemova, §lo oduzima dragoc- 
.

ieno vrijeme. Naravno, kao odgnvor
na ioker gemnue posloie i oni "neko-
risni", koji vam znaju pokvariti i

naiblistaviie ideje, ali tada koristite
6 "speciialnih" elekata. Njima
moZete uni§tavati ne samo ''neko-

ri*ne" gemovn vec i cijele redovn.
Za specijalne elekle treba skupliati
bonuse, a niih dohijete uni§tiv§i vi§e

0emova odjednom" Na kasniiim
stazama necete moci zhog brzine i

manieg proslora dobili honus pa

öete imati posebne honns stare"

lgra radi samo pod Windowsima, a

slike su izuailene u Win95.
Usporedimo li ovu igru s igrama za

obiöne Windowse, öini se priliöno
solidnom, no usporedimo li le s igra-
ma za Win95, ona je daleko ispod
razine. Gemstorm ima dobar zvuk i

pozadinu (izvrsne lotografiie), a

preko stotinu staza jamöi vam sate i
sate zabave (?). Raznolikost gemova
dale dodatan öar öineöi je §arenijom.

lgra bi se mogla svidieti mlailim
igraöima ili ozbiljnom roditelju
kojem treha ne§lo za smirenje
tivaca, ali vieruiem da ozbiliniii
igraöi lraie i ozhiliniin izazove.

Tetris ili ne, pitan,

ie ie sad?

na:
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onstruGk
Kalit Usqmo

SieGale li se §a§auog Laryia, igte
iza§le u animiranom oHiltu? Znam,
znam, spomenut 6ete i Aladdina i

lion Kinga i mnoge druge, ali one

su raflene po lilmsl«om ptedlo§ku, a

ne za samu iglu. Soltvetska ie
ku6a Uirgin poznala Ro suoioi
orginalnosti pa smo tal(o dohili i

"IoonstruGk"

v i ste Draw Blanc (ulogu igra
Chrislopher Lloyd iz Povratka u

huducnost 1,2,3 i 0bitelji
Adams), crtaö korporacije "Flulfy,
Fluffy, Bun, Bun". Va§ je §el nezado-
voljan razvojem dogadaia, zasi6e-
no§6u gledatelja crtanim likovima, te
traii da kreirate novi lik koji 6e

privuci njihovu pozornosl. Da stvar
bude io§ sloienija, sve to mora biti
gotovo do sutra uiutro. Slegnuv§i
ramenima, prihvaöate posao. Noö je
pala, a vi iscrpljeni od umora tonete
u san. Nenadano vas budi buka; na
televiziii prikazuju "Fluffy, Flulfy,
Bun, Bun". Poku§avate ga iskliuöili i

dogaila se öudo - u§li ste u televizor
tj. u svoj osobni crtiö. Zbunjeno
gledajufi naokolo susreöete Flux

Leasarc Suit Lany 7 * Luckasti
Larry öe vas ponovno nasnijati i
oda§eviti. Ako vam "dosadi"
Toosntruck, moja je topla preporuka
Lany 7.

$pace Ace * Ova stara igra je isto
railena u animirunom obliku.
Malkice je brza no volite li crtiöe,
dobru öete se zahaviti.

Wildlyja, va§eg vjernog pratioca,
koji vam nudi pomoö. 0dlazite
Hughu, kraliu Cutopie (iedne od triiu
zemalja na kojoj igrate), koji vam
obe6aie da ce vas vlatiti u stvarni
svijet ako mu pomognete uni§titi
Malevolands (susjednu zemllu koja
pomocu malevalora (letjelice) pret-
vara "dobre" likove iz crtica u

"zloöeste" tj. u öudovi§ta). §alie vas

u laboratorij na upoznavanje s

nauönikom Bricabrakom koji ce vam
otkriti talni plan. Da biste uni§tili
Malevolands, odluöili sle napraviti

Prenabildani, prc...
poku§ava dokazati
svoju snagu i vje§tinu
na spravi (vidi
vatrene kolute). Hobi
mu je gaziti naöke
{vidi pozadinu). Ne
poku§avajte dotaknu-
ti sprave, one su
§amo za ölanove.

letjelicu suprotnu malevaloru, koja
pretvara "zloöeste" u "dobre".
Malevatorska je letjelica sastavljena
od 12 dilelova i vi, takoiler, trebate
12 dijelova za cutiopator, ali potpuno
druköilih. Znaöi, na poöetku vam ne

lreba zaöin, vec §eöer, i tako
redom...

lgra niie komplicirana za

igranje, ali je dosta zamr§ena -

katkad se treba vracati na prila§nje
nivoe i pokupiti neke zaboravliene
slvari. Dakako, igra zahtijeva
odreilenu koncenttaciiu i razmi§ljan-

ie ier svaki nivo ti. podruöie kriie i

neku zagonetku koia izgleda lagana,
ali to ba§ i nije. Tako, primjerice, da
biste do§li u Zanydu (Fluxova zem-
lja), morate natlerati slona da
pokrene iiöaru. 0n "pada" samo na

kikiriki koii, narauno, nemate, ali
zato imate onesvile§tenog mi§a.
Pomislili ste, slon ce se prepasti,
potröati i pokrenuti iiöaru? Ali ne,
prvo morate mi§a staviti na "ruke"
iiöari (jedna drii kikiriki, a druga je
prazna). Poku§ate li pokrenuti
iiöaru, "ruka" 6e slonu pokazati

onesvije§tenog mi§a, a on ce se

samo preznoliti i opet ni§ta. Znaöi,

morate ptobuditi mi§a - stavite mu
pod nos kantu za zaliievanje cviiefa
(koiu smo uzeli lootmanu) napunjenu
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umietnim gnoiivom (koje smo na§li u

§tali). Kad se osvijesti, uilite u

äiöaru i to ie to. Jo§ je mnogo
meilusobno povezanih zagonetaka,
ali njih rije§ite sami.

lgranje le vrlo jednostavno, u

igri vam pomaie va§ vjerni pratilac
Flux. 0n 6e ponekad izvr§avati neke
radnje koje vi ne moiete (pretraiiti
kraljev krevet, udariti mi§a öeki6em
po glavi jer sle vi zauzeti sviraniem
"klavira" itd.). §to se tiöe hardvera,
dovoljna je i 486-ica s 8 Mb rama i

2xcd rom, no dobro 6e do6i i neki
Pentium s barem 4xcd
romom i 16 Mb

rama. Naravno,
i zvuöna karti-

Toonstruck

ca bez koje ie igra skoro neigriva i

gubi öar. lgra je prafena bogatim
zvuönim elektima (lekst, glazba,

SFX) koii nas, zapravo, i podsjecaiu
da se nalazimo u crtiöu. Grafika le
skoro vrhunska, zaiedno s digital-
iziranim pokretima glavnog lika öini
ovu igtu io§ zanimliiviiom. Humora
je dosta, ali.se igra ne preporuöuie
mlailima od 15 god., najprije zbog
teiine, ali i humora neprimierenog
petnaestogodi§niacima. Uglavnom,
Virgin je napravio sjajnu igru na 2
CD-a, nije §tedio ni u öemu i lo se,
öini se, isplatilo. Ako ste ieljni
zabave i smiieha, ne propustite ovu
igru. {
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Sim Co

pri ludim

I

Xad bismo traiili soltuersilu turtlru koia ue6 godinama tut-
doglavo ne odslupa 0d suog specilienog stila izrade iUata,

m" §Eriiali, Öiii

nas d0hiuaiu
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doiiviela Poslije
driaotoga, Maxis

poznate

momöad se a rezultal je

Sim0ity, SimAnt, SimEarth,
SimHealth, §imlsle, SimLile,
SimTower, SimPark, SimTunes i dva
nainoviia naslova - SimGoll i
SimGopter.

Prua razlika, koja me uopöe ne

öudi, ie pokretanje igre samo pod

Windowsima 95. Stavliam GD u moj
drive i autorun pokre6e instalacijski
program. Brzo odgovoram na neko-
Iiko uobiöajenih pitania le zabrinuto
öitam upozorenie Windowsa da öe

instalirati nainoviii DirectX 3.0 koji
öe "pregaziti" postoieöe drivere
graliöke kartice. Hrabro, kao i uvi-
jek, odgovaram sa Yes i minulu
poslije Windowsi se restartaju. Jo§
minuta-dviie neugodnog i§öekivania,

i sve ie pro§lo u naiboliem redu. 0
öemu ie riieö u najnoviioi Maxisovoi
igri? Kako sam naslov otkriva, ovo je

helikopterska simulacija koia vas
stavlja u ulogu pilota. Na poöetku' cele vidjeti sebe iz perspektive
prvog lica nedaleko helikoptera. Prvi
vam ie cili do6i i smjesliti se u nj i

to pomoöu tipki smiera ili ioyslicka.
Helikopter ie udalien nekoliko dese-
taka metara od vas, navrh najvi§eg
nebodera u gradu, Öim uilete u pilot-
sku kabinu, interlace se mijenja u

tipiöno simulacijski. U ovol lazi igre
okruiuje vas nevelika koliöina
instrumenata i prekidaöa. Graliöko
okruije ne lascinira ali ce vas ugod-
no iznenaditi zvuk. Svi zvuöni elekli,
od okrelanja propelera, §uma vjetra,
liudskog iamora do ugodnog
ienskog glasa na va§oj radiostanici,
naöinieni su besprijekorno. Tijekom
cijele igre prati vas uglavnom
klasiöna glazba. Sve zadace i upute
bit 6e objavliene preko radioslanice.
Zadaci su svakojaki, od bezazlenih

lz ove "zraöne" peßpektive
grad izgleda prekrasno, a

n0cnlm voznlama.

Hrvoie Koblqr



detalje, lekslure ili siene i tako ga

uöinili igrivim na bilo kojem stroiu
ve6em od 486DX4/100 (mada proiz-
voilaö kao mimimum navodi Pentium
75). Moram priznali da nikada nisam
previ§e volio Maxisove igre, ali ne
moie im se pore6i visoka original-
nost i inovativnost koia prati svaki
njihov proizvod. Pa iako ni
Sim0opler nije iznimka, igra me nije
uspjela zailiali uz raöunalo vi§e od
nekoliko sati, zavr§io sam par misija
i to ie bilo sve. Meilutim, vjeruiem
da öe se meilu vama na6i nekolicina
koji 6e ie oboZavati, jer ona, lo ne
mogu poreci, ima potenciiala. I

iedna zanimliivost za kraj: prvih
80000 kopija §im0oplera koie je

Maxis izbacio na trii§te imale su,
nesmotreno§du ili, moida, drsko§öu
jednog programera, scenu koja se

niie smiela ondje naci (umjesto
vatrometa na kraju ledne od zadniih
misiia, ubaöen je veseljak u kupacim
gaficama). Naravno, programer ie
odmah dobio otkaz, a Maxis ie
odmah lnternetom poslao "palch"
koji navedenu nepravilnost
uklania. d

Bruuun, bruun,
3..., bruuuum,2...,
1..., bruuuuun,
START! V

idjev§i ovu igru, amiga§i 6e se

sietili Super Skidmarksa, nin-
tendovci Ofl Roada, a stariii

P0-ieuci lronmana. lslina, sue su te
igre istog tipa. Prema lome, ni ova
ne donosi ni§ta nova, sve ie to veö
viileno na raznim konzolama.
Programeri su poku§ali zainteresirati
primamliivim geslom: P0§TEN0
IGRANJE STROGO ZABRANJENO! U

komiönoi uvodnoi animaciji vidjel
cete naguravanie auta i raketno
gailanie tB cB uam odmah biti iasno
da ovo niie obiöna utrka. No niie sve
u nasiliu, napravljeno ie öak deset
liga, koje se razlikuju broiem krugo-
va i slaza, a naivi§e naoruianiem, ti.
moiele birati igranje u miroljubivom,
prosjeönom ili brulalnom modu. U

miroljubivom, dakako, nema oruiia,
mina i sliönih stvaröica potrebnih za

zaustavllanje protivnika te je najbol-

ie odabrati neku ligu u brutal modu
(npr. Bosnian express). Prije voinie
morate kupiti auto i razne dodatke
za nj, tj. rakete i mine.

Race Mania

nego §lo se öini.
Zhog uporabe silnog oruija, bit

cele vrlo brzo izre§etani i energija
öe vam biti minimalna, sporiie 6ete
voziti i zaostati za ostalima, ali uz

stazu je razbacano vi§e posebnih
kuöica gdje moiete izvr§ili popravke.

Naravno, katkad öe biti red ispred
niih, ali poku§ajle se progurati.
Zavr§ite li uspje§no stazu, dobit cete

odredenu svotu novaca potrebnu za
popravak aula, kupniu novog ili
pobolj§anje topni§tva. Zanimljivo je i

igranje u paru. Moiete birati ekran
podijelien vodoravno ili okomito.

Zavr§ma riieö

Gralika i zvuk su solidni, ali ne

smiiem0 zaboraviti mogucnost igran-
ja u mreinom/modem modu do osam
igraüa, §to slvarno pruia lantasliöan
ugoilai. Treba spomenuti i editor u

koiem stvarate svoju vlastitu ligu i
tako produiujete zabavu.

Ova igra 6e imati svoje pok-
lonike meilu ljubileljima lr0nmana, a

i meilu onima koji vole priiateliska
natjecanja. Kad se svih osam igraöa
spoji preko modema ili mreie, onda
nema raöunalom voilenih vozaöa, a

po§lo nema ni po§tenog igrania,
mogucnosti su neograniöene. Sve u
svemu, igra zasluiuie zeleno
svijetlo. {

nace Manla

Priprema, pozor, pucaj!

Na startu propustite sva vozila
ispred sebe i napra§ite ih s nekoliko
raketa. To je doista pravi gu§t, a

budete li i precizni, trebat 6e im vre-
mena za oporavak. lskoristite to!
lznad slaze neprestano leti
helikopter ispu§taiuöi ubrzania
(lurbo). Npr. u lronmanu ste ih mogli
kupovati i rabili po ielii, a ovdje
samo prijeilete preko njih ne zabo-
ravljajuci pritom da je zavoj bliie

Milo§ Vlqisovlieviö

Ka[o ie uozili [okrai sedmorice luüaka koii

iedua öekaiu da im doüete na nisan?
Zaigraite ouu iglu i odmah 6ete saznati!
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Txo JE r §ro JE To Gnrrnnv?
0snovana 1985. na ameriökon srednjem zapadu, tvrtka Gateway izrasla je u najve6eg pro-

davaöa PC-a namiJenJenih kraJnJim korisnicima - obiteljskim poduze6ima i pojedincima.

Dana§nji promet ove tvrtke od 3.7 miliJardi dolara dovoljno govori o kvaliteti proizvoda i

ozbilJnosti pristupa ove tvrtke svakom kupcu, syrstavaJu6i Je na 12. mjesto po broju pro-

danih raöunala u svijetu.

Kvnlrrrrn
Kao i u svakom ozbllJnom poslu, ni u

ovom ne smiJe biti gre§aka Jer, Jednom

razoöarani kupac vJeöno pamti. Stoga se'u

Gateway raöunala ugrailuju samo naj-

kvalitetnlJe komponente a svako ratunalo

prolazi mnogostruke provjere u svim stup-

njevima proizvodnje. Budite uvjereni,

jednako kvalitetno i opseino testirano

raöunalo koristi kupac u Americi,

Australiji, Japanu ali i u Hrvatskoj!

Senvrs r PoDR§KA

Dobar trgovac yam ne prodaJe samo raöunalo. 0n

vam nastoJi preporuöiti raöunalo koje bi vam najbolje

odgovaralo §to znaöI da 6e vam dati prijatetjski, ati

isto tako i strutni savjet, bez obzira da li ste

poöetnik ili iskusan korlsnlk. Jedno je sigurno - uz

njihovu Cete struönu pomoE izabrati najbolje ratunalo

za svoje potrebe.
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Crrrne
Filozofija tvrtke Je: nPonuditl

naJkval ltetni ju, vrhunsku

tehnologiJu po naJpovol jnijir ciJe-

naman. Kupac za svoJ novac dobiva

vrhunsko ratunalo, odliönih karak-

terlstlka koje neee zastarjeti dva

dana nakon prodaJe.

Doolrur RAzroc a Glrurnv
l{aJbolJe ulaganje Je ulaganJe u znanJe.

Dobro, pouzdano i brzo ratunalo onogu6lt 6e

vam rje§avanJe raznih problema; va§l podacl 6e

napokon bltl sigurni a va§em öe djetetu

omogu6iti brie i jednostavnlJe utenje.
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Team F1

Da, sezona lomule 1 se opasno pribliZaua...

Electronio Arts, u suradnii s malom niemaökom

ku6om Ascaron, 0m0guci0 nam ie da zavifimoiza
kulisa naiueGe suietske predstaue.

stigle upravo iz Njemaöke, i öim ju je

odluöio potpisati veliki EA, stvar je

sigurno vrhunska.

I I ad priöamo o formuli 1, odmah

K sr ijetirno vrhunskih vozaöai
I \njihovih bolida, Schumachera ili
Hilla, Ferrarija ili Williamsa, a rijetko
kad spomenemo Franka Williamsa ili
Flavia Briatorea iako su to ljudi koji

Schumiju omoguöuju ispijanje pobjed-

niökog §ampanjca. To su ljudi iz sjene
öija namr§tena ili vesela lica kamere
hvatalu vrlo ritetko" Oni i velik
broj vaZnih ljudi iz reklamnog
odjela, nabavke materijala,
projektanti i serviseri
omoguöu1u vozaöu da ude

u vrhunski pripremljen

bolid i prigrabi svu slavu.
Njihov je posao sloZen i

nama potpuno nezanimljiv,
stoga igara poput Team Fl
nema previ§e. Uostalom,
svi öemo mi radije sjesti za

volan formule nego razmi5ljati
öija bi nam se reklama vi§e isplatila
na prednjem krilcu. lpak, ne nade li se

ta reklama ondje, necemo se ni mi

naöi za volanom. Zato, nakon manje-
vi§e uspje§nog Microproseova Grand

Prix Managera, iz Electronic Artsa
stiZe vrlo dobar Team F1. lgru je,

dodu§e, napravio njemaöki tim iz

Ascarona, a poznato je da su najbolle
menadZerske igre (Bundesliga npr,)

No bucks no Buck Rogers

U Team F1 naöi öete se u fotelji
glavnog i odgovornog neke od posto-
jeöih ekipa formule 1 ili, pak, u pot-

zuijezda. Pritom, na raspolagan-
ju vam je potpuno autentiöna

baza podataka, jer Team F1

je slu2beni FIA proizvod, pa

öete u igri naöi sve
podatke o bolidima, ali i

braönom stanju pojedinih

vozaöa. No, kako god

odluöite igrati, bit öe vam' 
te§ko ter ono §to le pred

vama moglo je nastati samo u

hladnom, bolesno analitiönom i

toöno§öu opsjednutom njemaökom
umu. Vjerujem da öete se poput mene
prepasti svih moguönosti i duZnosti
koje su odjednom pale na va§a pleöa
- banke, radionice, marketing, §piju-
naZa... Rteöju, sve! Sve §to Ron

Dennis öini svakog dana, morat öete i

vi" lskreno, ako je i u stvarnosti tako,
öudim se §to menadZeri formule 1

nemaju öe§öe sröani udar. Jutro kojim

lgnano na: PCPS/166, 16MB

Druge platforme: N,/A

] Electronic Arts

Zvuk

TEAM F I

80o/o

85o/o

650/o

Grafika
lgrivost

IGRE

puno novoj momöadi na putu do

igra poöinje je puno prije jutra prve

utrke. Poöet öete u predsezoni i da

biste dogurali do prve utrke, treba
osigurati sredstva, treninge, motore,
gume... boli glava od silnog posla.

No, izgurate li to i lednog se lijepog

dana, s cigaretom u jednoj i tabletama

u drugoj ruci, nadete u Brazilu, prava

zabava tek poöinje! Sad treba bolide
pripremiti za utrku, pomno pratiti kako

se pona§aju na prvim treninzima,
usmjeriti inZinjere na potencijalne
probleme, odrediti taktike, odabrati
gume... Zatim su tu kvalifikacije, a i

sama trka. lpak, tednom kad i to
zavr§i, veö tankih Zivaca, konaöno
öete odahnuti. No, to je samo
poöetak, cijela je sezona tek pred

vama.

Sve nabrojano bit öe prava
poslastica samo totalnim F1 fanatici-
ma dok öe se obiöni smrtnici zado-
voljiti simpatiönim suöeljem i pri-
jenosima utrka koje su popraöene
prikladnim kometarima i nalik su

onima koje sa znatno manje odgov-
ornosti gledamo na malim ekranima.
Hardverski, igra nije ni najmanle zaht-
jevna jer je uglavnom statiöna - öekat

öete duZe samo ako imate spori CD

drive. Grafika i zvuk su vrhunski pa je

i zakljuöak vrhunski - rijeö je o dobro
izvedenojigri.

Lo§a je strana, po meni, §to vam
sve to vrlo brzo dosadi. Jednu-dvije
utrke 1o§ öete izgurati, ali nakon toga,
shvativ5i da se sve vrti u zaöaranom
krugu, ostavit öete se i vraliti

necem

irtr'ilY l:l rlrq,r.,f r ;r 4it. 1i,;, ,l lii, lt 1'd: {* lil t! l. i.{ li i
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Power F1

r*

I

Naslauak legendarne Formule llne Gtand Pfix
uuierio nas ic da se holie od toga ne moie
naprauiti. Uidieu§i Eidosov Powet Fl, nauedeno

moiemo samo poturditi!

igru prilagodenu poöetnicima, ali i

najZe§öim fanaticima. Koliko im je to
uspielo, upitno je, ali ipak smo dobili
solidnu arkadnu formulu 1 koja se,

dodu§e, ne moZe mjeriti s Grand

Prixom'2, ho programerima nije to ni

ltl ezona FORMULE 1 samo §to nije

\ poöela i javnosti öe se poöeti

\rl otkrivati novi bolidi, raditi prvi
proraöuni i priöati o favoritima.
Dakako, öitavo to ludilo prate i kom-
pjutorske igre, i to vrlo uspje§no, jo§

dok su staze pod snijegom. 0d
ljeto§nje FIGP nije bilo niöeg

zanimljivog na trZiStu.

Pozornost je trebala privuöi

strahovito promicana i do

neba hvaljena 
I

Psygnosisova F1 samo za I

Sonyev PSX, ali na trZi§tu
je pro§la gotovo

nezapaZeno jer je ultrarealna
simulacila iz reklame prerasla

u priliöno bijednu arkadicu u

stvarnosti. Vidjev§i prve slike Power
Fl, pomislio sam da je rijeö o najavl-
jenoj konverziji spomenute igre za PC,

ali sam se prevario.

Arkadna simulaciia?

Ljudi iz Eidosa pokuSali su spojiti
Grand Prix 2 i F1 te stvoriti atraktivnu

ozbiljna simulacija formule dok
Power F1 to i ne poku§ava

biti naznaöujuöi nam to
jasno i svojim arkadnim
karakterom. Veö na

samom poöetku, kad vam
ponude i tzv. shoot out

naöin igranja, sve öe vam

biti jasno. Tu je, dakako i

nekoliko nivoa teZine, koji öe

vam uz velik broj dodatnih opciia
omoguöiti prilagoditi igru va§im

sposobnostima. Dakle, ulasci u box
biti öe automatski, protivnici öe se
ponaSati manje ili vi§e inteligentno, a

na teZim öete stupnjevima i sami moöi
konfigurirati bolid. Jo§ jedan podatak,

Power F1 potpisan je kao sluZbeni
proizvod FIA-e, svjetske automo-
bilistiöke organizacije, §to znaöi da su

svi podaci i staze potpuno autentiöni...

Sve potrebno za vrhunsku formulu 1

öini se da je tu, ali ipak ne§to

nedostaje. Koliko god sve lijepo
izgledalo, realistiönosti je moglo biti i

vi§e. Ako ni§ta drugo, ostali vozaöi ne

bi trebali igrati Destruction Derby s

vama, a ako nekoga i okinete, taj
se ne bi trebao samo

okrenuti i nastaviti
.. voZnju. Dalje,

grafika je slabija nego u Grand Prixu,

a igra je u visokoj rezoluciji sporija.

Multiplayer mod podrZan le samo u

podijeljenom ekranu i serial linku dok

o modemu i mreZi nema ni govora. I

sam se bolid na stazi pona§a vrlo
öudno, neuvjerliivo. Moj ie osobni
dojam da se mnogo toga, bez velikog

truda, moglo napraviti znatno bolje i

igrivije. ZanoSenje automobila moglo
je biti prirodnije, protivnici inteligentni-
ji, a igra je mogla raditi i brZe obzirom
na detaljnost grafike. Zakljuöak je vrlo
jednostavan, samo ako imate dovolino
jako raöunalo, a Grand Prix 2 vam je
preteZak, nabavite ovu igru. Ako ni§ta,
dobro öete uvjeZbati staze prije nego

se vratite starom dobrom, jo§ uvijek
nedostiZnom F1 Grand Prixu 2! {

I

bio cilj. Grand Prix 2 je prava,

li

*l;
.äi

POWER F I

uruge prauurrne_ rD^ 
I
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P
oöetkom ove godine

NINTENDO je odluöio
jo5 jednom svima

pokazati da je No1 u svije-
tu igara izbaciv§i na trZite 64-bitnu
konzolu NINTEND0 64.

U posljednjih ie 12 mjeseci u

Njemaökoj oko 450 000 ljudi odluöilo
kupiti SUPER NINTEND0, 800 000 je

odluöilo kupiti GAME BOY te je sada u

Njemaökol najmanle 5.000 000 NIN-

TEND0 video igara.

Pojava NINTENDA 64 u

Japanu (poöetak prodaje

23. lipnja 1996.) izazvala
je pravu navalu kupaca.

500 000 novih uredaja a do kraja srp-
nja öak 900 000 te je posve realno

oöekivati iste rezultate prodale i u
Europi gdie öe se NINTEND0 64
pojaviti u OZuLfu tgsz.

ry

ryü

ry
Razvoj 64-bitne konzole
poöeo je otprilike prije tri
godine. Centar samog

Samo u prvom tiednu prodano je

uredaja predstavlja 64-bitni risc pro-

cesor koji radi na frekvenciji od
93,75 MHz. Obzirom na ovu

brojku, moZemo reöi da je novi
Nintendov uredaj otprilike Sest
puta brZi od 32-bitnih kon-
zola dok njegove tehniöke
karakteristike i moguönosti
grafiökog prikaza öine ovu

64-bitnu konzolu
uöinkovitijom od

mnogih snaZnijih
osobnih raöunala.

Centralna proce-

sorska jedinica potpo-
mognuta je matema-
tiökim koprocesorom
razvijenim u Silicon Graphicsu i treba
istaöi kako koordinacija tih dvaju pro-

cesora i4,5 MB memorije
omoguöuje specijalne efekte koji
dosad nisu bili moguöi na NIN-

TENDU. Visoka rezolucija NIN'
TENDO 64 konzole postignuta je

sa 320x240 do 640x480 pixela,

§to öe reöi da je NINTENDO 64

-1Fol

I

I
I

" OZujak * 1997

c-

§

Staft dugmer
Dugme za
pokretanje
igara,

Omoguöava vam
usmJeravanJe r

kontroliranje svih akcija
u igri.

Omoguöava vam potpunu slo-
kretanja u prostoru
i izvodenje kompeksnih

akcija poput skakanja, pliva-
nja, tröanja i drugih.

analognl 3D joystickr

fr

I



N64

je opremlien analognim joystickom koji sada

omogucuje igraöu pomicanje lika unutar triju
dimenzija, a rezultate svoje igre moZe spremiti u

upravljaö na posebnu memorijsku karticu. lgraö

moZe glatko i kontinuirano pomicati figuru u bilo

kojem smjeru u prostoru. MoZete izabrati pogled

u igri tj. kretati se oko figure i zumirati je pa tako
postajete aktivni sudionik u svega.

ffi

tehnolo5ki opremljen za TV buduönosti.

NINTEND0 64 moZe prikazati otpri-
like dva milijuna raznih boja (voda,

magla i sliöne poiave apsolutno su

realne na ovom uredaju). Upravljaö

svoje igre tj. pisanje softvera.
ULTRA 64 je opremljen adapterom za öetiri

igraöa i analognim joystickom. {

N64 moZe biti opremljen 64 DD

dodatnim disk driveom za 64-bitnu
konzolu. Kapacitet tog diska je 64
MB, §to nam ohoguöuje kreiranje

ika

MoZete ga rezervirati na jednom od prodajnih mjesta:

,HOBIT'

'§xRnr..rrcR'
,ZELDA-TFIADE'
,LE§IÖ-

Gat Karoline Rijeöke bb, Rüeka
Dom.ianiöeva 8, Zagreb
Trg Staröeviöa - pothodnik, Osijek
Strossmayerova 7, Slavonski Brod
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Star Gunner

!\ I akon uvodnog dijela u stilu Star
l\l warsa (znate ono. Zuta slova
I \l xoja odiaze u svemir), ulazite u

shop i ondje se opremate dodacima, o

kojima uvelike ovisi koliko öete Zivota

imati do kraja nivoa. Primjerice, neko

moöno oruZje moZe biti potpuno

nekorisno na nivoima gdje vam treba

samo jaöi pogon. Dakle, treba malo
planirati i sakupljati kredite koji ostaju
iza neprijatelja kad ga upucate, zato

na poöetku kupite malog drona koji öe

to obavljati umjesto vas. Dobro je

imati i jednoga koji öe rotirati oko

broda i §tititi ga od zalutalih komadiöa
metala koji ostaju nakon §t0 ste sprZili
neprijalelja, a u bezizlaznim siiuacija-
ma moZete uvijek taliti metal sa 3
nukea - aktivirate ih pritiskom na

SPACE.

0 sam [1 iliku zaigrati shatewale e[izodu Stat Gunnela i

iedno uam mogu tGci: teoite pa; pa Raptotu, poiauila se noua

laca u kuailu. Praui 6ete prikaz öitali u sliedecem bloiu Hacketa

ier §tar Gunnet tzlazi tek ouih dana. Ilo, za§to ne [ismo hatem

l«u§ali ono §to A[ogee kuha?

Akciia snova

Nivoi su dosta dugi, no uviiek

moZete snimati pozicije - ne§to

sasvim neuobiöajeno za ovaj tip igara

(bravo za Apogee). 0 kvaliteti grafike

govore slike: dosta fina razluöivost od

320x240 kao i u Raptoru, glatki skrol
pozadine u tri sloja, 75 krasno ren-

deriranih i glatko animiranih neprijatel-
ja (sveukupno je potro§eno oko 3500
sliöica na animaciju svih nBprijatelja) i

za§titni znak Raptora - soöne eksploz-
ije.

Neprijatelji su stvarno raznoliki:

meteori, rakete, brodovi najöudnijih

oblika te glavni öuvari nivoa, za öije

rasturanje treba i malo mozga bez

obzira na stra§no oruZje koje posjedu-
jete. Glazba ie SAVRSENA, grmi u 12

kanala i nabija vas destruktivnim emo-
cijama, a ni zvuöni efekti neöe

razoöarati. lma i govora, öak moZete

birati izmedu mu§kog i Zenskog glasa!

Veö öe vam na prvom nivou adrenalin
prostrujati venama i igra öe vas dopiti
svojom igrivoSöu pa se neöete smiriti
dok ne dodete do kraia, a onda öete

igrati jo§, i jo§... Velika se igrivost

Ljubitelji arkadnih
pucaöina i Baptor
ovisnici, pozor!
Apogee ovih dana

moZe zahvaliti ma§tovito dizajniranim
nivoima. Naime, 34 nivoa su tematski
podijeljena na nekoliko razliöitih svje-
tova (svemir, voda, zemlja itd.)

zaöinjenih tajnama (miesta na kojima

nakratko bljesne plava zvjezdica) koje

öe vam znatno olak§ati zadatak. Ne

zaobilazite ih jer öete ondle dobiti
neko jaöe oruZje, privremenu neran-
jivost i sliöno.

Puna verzija dolazi na CD-u, nudi

vi§e oruZja i 4 renderirane
medusekvence. Star Gunner mogu

igrati svi vlasnici 486-ica sa I Mb

RAM-a (bravo za Apogee) zahvaljujuöi

brzom Universal VESA 2.0 driveru koji

i na sporijim slrojevima izvlaöi 60 fps-
a. Samo öe ponekad izvodenje malo

trznuti öak i na Pentiumima, no to su

iznimne situacije - kad je ekran pre-

plavljen totalnom akcijom. U doba kad

nas izdavaöi uporno §opaju 3D igra-
ma, Apogee misli da i dalje ima mjes-
ta za pravu pucaöinu, a uvjeren sam

da se ljubitelji Raptora slaZu s njim.{

STAR GUNNER
@

lgnano na: PC P5/ 133, 1 6MB

Dnuge platfot"me: N,/A
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Heroes ol M

lluu sam prektasnu igtu opisao u [to§lom htoiu Hacketa, ali
duiie su stranice premalo za tako opseian i opasan zadatalt
mada u igti moäete u suakom ttenutltu stisnuti desno uho

ua§eg stolnog mi§a i doftiti sue infotmaciie 0 0n0me §to uas

zanima. Bez ohzira na poiednostaulieni naöin igrania, oua

komhinaciia auanture, sltategiie i FBP-a ipak zahtiieua neka
poia§nienia,

Bibor Kiroly

and Maul 2G
o§to je izdavaöka kuöa New

World Computing poznata po frp
igrama poput Might & Magica.

likovi i bitke su napravliene po uzoru
na njih.

Za razliku od likova u pravim frp
igarama, heroji ove igre su usamljeni i

prljavo bogati, imaju svoje gradove i

vi§e od tri magiöna predmeta!

Naravno, da ne bi hili ba§ toliko
usamljeni, na putovanjima ih prate

horde krijesnica, öopor vukova ili
nekoliko zmajeva - ovisno §to im
kupite od tjednog proraöuna. Kao i u

svakoj pravoj frp igri, va§ lik ima

sposobnosti, iskustvo, osobnu opre-
mu i öarolije. Öetiri su osnovne
vje§tine potrebne za opstanak: napad
(ATTACK), obrana (DEFENSE), snaga
öarolije (SPELL P0WER) i znanje
(KNOWLEDGE). Postoje i dodatna
znanja koja öe va§i heroli skupljati
tijekom putovanla. Sva se znanja
uglavnom stjeöu iskustvom (EXPlRl-

ENCE POINTS) dobivenim nakon
uspje5ne bitke ili na odredenim mjes-
tima (poput GAZEBA), ali i raspod-
jelom blaga nadenog u kovöezima.

Vje§tine moZete steöi na

vjeZbali§tima plaöenika (MERCENARY

CAMP) ili posjetom starom stablu koje

öe vas za samo nekoliko dijamanata
poduöiti iednoj od vje§tina nauöenih

tijekom tisuögodi§njeg.postojanja
(npr. streliöarstvol). Prije svakog

zadatka odluöujete kojeg öete heroja

voditi na poöetku. Postoji §est klasa
(ili zanimanja): vitez (KNIGHT), zla

öarobnica (S0RCERESS), barbar,

öarobnjak (WIZARD). vje§tac (WAR-

L0CK) i nekromant (NECR0MANCER).

Svaki tip heroja ima svoj tip dvorca i

Svaki zaposjednuti

üad donosi van
novac, stoga ih

poku§aite osvojiti §to

vi§e. lzbjegavajle
gradove u kojima

morate sani izgraditi
dvorac, jer je skup i

uvijek ranjiv.

I
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Heroes of

svoj tip ledinica.
Vitez ima malo znanja o öarolila-

ma i niihovoj uporabi, ali je snaZan u
oruZanoj borbi i strategijama. 0n
moZe bacati i öarolije bez kojih je ova
igra nezamisliva ako mu kupite u

nekoi öarobnjaökoj udrugi knjigu

öarolija (SPELLB00K). U njegovom
dvorcu moZete unovaöiti seljake
(PEASANTS), strijelce (ARCHERS),

maöevaoce (SW0RDSMEN), kopl-
janike (PIKEMEN), konjanike (CAVAL-

RIES) i posveöene viteze (PALADIN).

Barbar tj. divljak je uz viteza jedi-

ni slab na öarolijama. Njegova su

specijalnost vojne v1e§tine i otkrivanle
staza (PATHFINDING). 0snovne su mu

Jedinice orci, goblini, ogri, vukovi
(W0LVES), trolovi i kiklopi
(CYCLOPES), Zle öarobnice su poz-

nate po svojim sposobnostima navi-
gacije i plovidbe. Jedinice koje one

mogu novaöiti u svom gradu su kri-
jesnice (SPRITES), vilenjaci (ELVES),

patuljci (DWARVES), jednorozi (UNl-

CORNS), druidi i feniksi (PH0ENIX).

Nekromant veö na poöetku posie-
duje sposobnost "uskrsnuöa", §to
primjenjuje redovito nakon svake
bitke. Jedinice su mu mumije, kosturi
(SKELETONS), uskrsnuli (UNDEAD),

zmajevi sastavljeni od starih kostiju
(B0NE DRAG0NS), vampiri i neki

kvalitetniji kosturi (s malo mesa) koji
imaju smrtonosan dah, a zovu se

liöevi (LICHES). Nekromantov dvorac
ima doista vrlo "Zivu" atmosferu.

Jedini lik koji moZe imati prave

zmajeve (DRAG0NS) je vie§tac. Ostale

su mu ledinice kamene spodobe
(GARG0YLES), kentauri (CENTAURS)

strijelci, hidre i orlolavovi (GRIFFINS).

Carobnjak je po öarolijama zaista
najiaöi, ali njegova je slabost pomalo

neobiöna vojska sastavljena od divljih
svinja (BOARS), golema (G0LEMS),
polutana (HALFLINGS), niiih öarobn-
jaka (MAGI) i divovskih ptica (R0CS)

nastalih od orlova. Njegova jedina

snaZna jedinica su divovi (GIANTS).

Dvije stvari koje su jo§ vaZne kod

organizacije ledinica i ishoda bitaka ie
sreca (LUCK) i moral va§ih jedinica,

lnformaciju o tome moZete dobiti
pogledav§i u gornji lijevi kut prozora

Rijetko kad öe vas

neprijalelj napasti u
gradu, ali posloji

ip_ak noguönost za
to. Sto priie izgradite
kule i skupite vojsku,

jer ako ste 7 dana
hez grada, bit öete

izbaöeni iz igre.

gdje su prikazane karakteris-
tike va§eg heroja. Moral je

vaian - ako je visok, va§e

öe iedinice moöi udarati vi§e
puta u jednome potezu, a

ako je nizak, orie öe se
prepasti (FREEZE) i biti ran-
jivije. Rasti öe pomoöu

raznih sposobnosti heroja
(poput LEADERSHIPA), magiönih
predmeta (osobito medalja) i ako su

sve jedinice iz istoga grada (istog

tipa). Moral ie predstavljen zlatnom
pticom, a sreöa va§ih jedinica, koje öe

zadavati vi§e §tete §to su sretnije,
dugama.

Strategija iliti kako taj silni
voini stroi §to bolie iskorisliti.

Boino se polle nalazi uz grad, koji
zauzima polovicu mjesta, ili na

otvorenom prostoru s raznim
preprekama koje prijeöe prolaz. Va§e

su jedinice rasporedene po boii§nici
onim redoslijedom kao i prilikom
putovanja. Tri su vrste iedinica: strijel-
ci, pje§aci i letaöi. Strijelci su

najvaZniji jer mogu s mjesta gadati
preko cijelog polja pri tom se ne

izlaZuöi protunapadu. Prepoznat öete

ih po tome §to su oznaöeni strijelom,
a ne maöem koli oznaöava moguönost

iedinice za napad.

& ic2

Letaöi se pak mogu kretati po

öitavom polju, ali pri napadu

mogu biti opkoljeni i lako

uni§teni. Pje§aci su uviiek

najbrojniji i najjaöi (iznimka

su zmajevi i feniksi), ali se

moraju kretati po iznimno

te§kom terenu i ne mogu
prijeöi zidine grada, osim ako

nisu sru§ene.
Svaka se bitka odigrava u potezi-

ma na polju §estorokutne mreZe, koja
je danas standard za sve strategije i

{rpove jer daje najveöi postotak real-

nosti. Jedan ie potez zavr§en kad
jedinice s obje strane odigraju svole
kretanje ili napad. Svaki novi potez

znaöi ponovnu moguönost bacanja
öarolija.

Protiv öovieka strategiia je nebit-
na, sve ovisi ;e li suparnik iskusan u

igranju ove igre ili ne. Raöunalo je

nepromjenjiv ali opasniji protivnik.

Njegova je snaga uglavnom u broju
jedinica i izboru öarolila, a vi imate
(najöe§öe) samo svolu urodenu
lukavost. Ono öe svaki put prvo napa-

dati va§e strijelce, ti. bilo koju jedinicu

koja moZe gadati preko cilele
boji§nice. Kad ih uspije uni§titi, krenut

öe na va§e letaöe (npr. vampire ili
zmajeve) ili naisnaZnije jedinice.

Ovo je vrlo dobra taktika kolu i vi
primijenite. Ne Stedite bodove, oni
vam se polagano vraöaju.

Caroliie se bacaju pritiskom na
"C", otvorit öe vam se knjiga nauöenih

öarolija. Ako Zelite imati moönije i bro-
jnije öarolije, morate graditi, tj. nado-
gratlivati udruge magova (mages
guild).

Postoie io§ mnoge sitnice, ali

nastavite dalje sami istra2ivati, ja sam

vam veö previ§e toga otkrio. <

19s7 * 0zuiak * HAGKER . 
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Ako sle iskus-
ni rolepalyer,
hit öete vrlo
izbirliivi pri
odahiru svoje
vojske. Evo

svih potrebnih
inlormacija za
pruvilan
izbor...
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Berislov Joziö

Iurtka SSI poznata ie mnogim FBP igraÖima sefiiama suoiih igara

naplauli8nih u p0pularnom All&D su§tauu. lüe znam p0stoii li hilo

l«oii igraö, stafiii ili malo mlaüi, lroii niie nikada zaigrao nelfi

tfiP. Zaüetnik ie ouih igara daunc 1988. [io SSI suoiim pruim

igrama u AD&D sustauu.

u sad veö öujem nekoliko glaso-

va koji pitaju: kakav ie to AD&D

sustav? AD&D (Advanced

Dungeons And Dragons) je sustav

igranja s izmiSljenim likovima koji je

patentirala kompanila TSR.

0vaj sustav, koji ubrajamo u ono

§to mnogi nazivaju "igrama na ploöi",

vrlo le popularan i dosta zamr§en
(samo da biste poöeli igrati, trebate
proöitati knjiZurinu od 150 stranica), a

mnogi diielovi same igre ovise o sreöi
(kocki). lgraöi preuzimaju izmi§ljene

likove ratnika, öarobnjaka i sl. i vode
ih kroz razliöite avanture u fantazi-
jskim svjetovima.

Treba napomenuti da to nisu igre

tipa: idem ja, dode öudovi§te, ia
ga ubijem maöem ili öarolijom i

idem dalie. U ovim igrama

morate (naravno, uz hrpu

borbi) dosta razmi§ljati,

zakliuöivati i rje5avati
zagonetke pa öe tako i mnogi

liubitelji avantura uZivaju u nlima.

Kako je ovaj stil igara vrlo ra§iren

i popularan (§to znaöi da se sve

vezano uza ni dobro prodaje), neka

vas ne iznenadi ni to Sto je zastupljen

i u kompiutorskim igrama. Avanture

na naipoznatiiim fantaziiskim svjetovi-
ma - Krynn i Forgotten Realms -

proteZu se u nekoliko serijala. U

Forgotten Realms svilelu odigravaju

se igre: Hillsfar, Pools of Radiance,

Curse of the Azure Bonds, Secret of
Silver Blades i Pools of Darkness -

koje öine jednu seriju te Gateway of
the Savage Frontier i Treasures of the

sen-

Krynn i Dark Oueen

koje prate priÖu o

Dragonlanceu, jednu od

najpoznatiiih tema svih
AD&D igara o kojoj su

napisane brolne knjige. Tko

i
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ruu0ns
onima koii ih jo§ nisu igrali. Zbog toga
öu opisati samo tehniku igranja, koia
je ista u svim igrama. Na poöetku

treba kreirati likove (ili ih prenijeti iz
prija§nje epizode serijala, kao §to je

veö opisano). U svakoj ovoj igri (osim
u Hillsfaru, gdje vodite samo jedan lik,

ali i tako je Hillsfare zasebna priöa)

moZete voditi grupu od najvi§e §est
likova. Naravno, §to ih je vi§e, veöa je

§ansa za pobjedu pa stoga kreirajte
svih Sest. Na raspolaganju su vam
razne rase razliöitih prednosti i

nedostataka (snaZni patuljci,

inteligentni vilenjaci, spretni
kenderi...); naravno, zavisi na kojem

sviietu igrate, npr. rasa kendera ne

postoji u svijetu Forgotten Realms.

0dabrav§i rasu, morate odabrati i

klasu lika - na raspolaganlu su vam 4
standardne - ratnik, lopov, öarobnjak i

sveöenik (on le ovdle zapravo poput

öarobnjaka jer posjeduje za§titniöke i

iscleljitellske moöi). Naravno, svaki

svilet ima i svoje posebne klase -

druide (sveöenici prirode), paladine

(sveti ratnici) i razne druge. Neki lik
moZe u sebi obiediniti i vi§e klasa
(samo ako nije HUMAN, tj. öovjek), ali

tada sporije usavr5ava svoje sposob-
nosti. Treba jo§ odabrati spol (koji

nema nikakvog utjecala na karaKeris-
tike lika - eto prave ravnopravnosti),
karakter lika - kaotiöan, neutralan,

zao, dobar i sl. (ovo je vaZno, npr.

sveti ratnik ne smije biti zao, ba§ kao

§to ni lopov ne moZe biti potpuno

dobar) i upisati niihova imena. Birate

io5 i grafiöki izgled lika medu

mno§tvom ponutlenih sliöica - moZete

mu miienlati boie, veliöinu i izgled
lica. Kreirajuöi svoje likove, neka vam

u grupi budu zastupljene sve klase i

barem iedan öarobnjak i sveöenik. Bez

njih öete se doista namuöiti u svakoj
avanturi. U uvodnom je dijelu igre
pomoöu nekoliko slika i animaciia
opisan okoli§ i zbivanje, a ako ste veö

igrali neku iz tog serijala, prepoznat

öete pojedine dilelove. Na poöetku

igre katkad imate oruZje, a katkad ne.

Ako ga nemate, kupiti ga (po§to uviiek
poöinlete u nekom gradu, to nile te§ko

uöiniti). Uz svijetli öelik, va§e öe

glavno oruZje biti raznoboina magija.

Odmah se na poöetku upoznajte s

öarolijama va5ih öarobnjaka i

sveöenika i odredite kole öete koristiti
(poseban naöin uöenja i uporabe

öarolija, koji je vrlo iednostavan i pot-
puno isti u svim igrama razliöitih seri-
jala, naöi öete dobro opisan u uputa-

AD&D

ma za svaku igru).
Nakon priprema, krenite u igru,

§irom otvorenih oöiiu i u§itu. U

svakom razgovoru krije se neki trag ili

savjet, svaka lokacija moZe skrivati
nepriiatelja, vaZnu informaciju ili

öarobno oruZje. Napreduiuöi kroz igru,
va§i öe likovi skupljali iskustvene
(EXPERIENCE) bodove i napredovati u

svojoj klasi. To napredovanje i

poboljSavanje sposobnosti uvijek se

odvija u posebnim zgradama razasu-

tim diljem cijele avanture (zovu se

TRAINING HALL i|i HALL OF CHAMPI.

0NS). Öinite to kad god mozete (znat

öete da je lik spreman za napredovan-

ie po promjenjenoi boii njegova
imena) Zelite_li pobijediti snaZnije
nepriiatelle. Carobnjaci napredovan-

iem dobijaiu nove öarolije, nauöite ih

koristiti ler 6e vam znatno pomoöi u

kasnijim bitkama. Sve komande u igri
(kretanie, odabir i uporaba öarolija,
razgovori itd.) mogu se obavljati
mi§em ili tipkovnicom. Nakon duZeg

igranja, odluöio sam se ipak za tip-
kovnicu ier ie niome brZe i, u nekim

sluöajevima, preciznije. Eto, poku§ao

sam vam najkraöe pribliZiti igre koje

veö dugo ne silazi s igraökog neba.

Mdam se da su oni koji su za njih

veö znali, ipak na5li ne§to §to su prev-

idjeli, a oni kolima le ovo prvi dodir s

njima, da öe poZelieti zaigrati ih.

Vjerujte mi, neöete se razoöarati! {

Ovo je samo dio
poznatog S.S.l.-
jevog Advancend
Dungeons &

Dragons serijala. fu
0l se lo§ nogao i
naöi Pool ol
Radiance,
Champions of
Krynn, Dark Queen
ol Krynn, Eye ot
Beholder, Eye ot
Beholdet 2;...
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Dyna Blaster

alo ie igraöa koii dosad nisu

öuli ili zaigrali ovu ili neku

sliönu igru, ipak evo kratkog

lhd'se lgg0. ruiauila igra Dyna

Blaster, plosieöne gralike i
zuuka te priöc ni holie ni lo§iie

od vecine tada§niih atkada,
nitlro niie ni slutio da 6e to
polfienuti lauinu sliÖnih iuata
koie 6e u6i u legendu.

Berislov Joziö

izgledom i specijalnim osobinama
(kretanje kroz zidove, veöa ili mania

inteligencija, moguönost napada na

daljinu), ali ih ipak nije te§ko savla-
dati. Postoji moguönost da se u labir-
intu kao protivnici nadu i va§i priiatolii

vodeöi öovieöuljka sliönog va5em. To

le i glavni razlog popularnosti ovog

tipa igara. Klonova na istu temu je

mnogo, spomenut öu samo naipoz-

natije:

MASTER BLASTER, koii je, iako
jedan od stariiih, lo§ uvijek naipopu-
larniji zbog svoje lednostavnosti i

igrivosti. To 1e igra koja je doniiela

mnoge dodatke koji su otad postali

standard bududih Blastera (bombe na

daljinsko upravljanie, moguönost
kupovanja dodataka, izbor izgleda

lika). Tu je i MEGA BLASTER,

poljska varijaci,ia na temu, s

izvanrednom AGA grafikom i

posebnostima kao Sto su

I bacanje bombi preko zidova i

Mali öunioglavci u
borbi protiv Mega
Bonb Mana, robota
naivecih diepova u
kojina su skrivene
stotine ia§ vecih
honhi.

Dyna Blaster
M
opisa za poöetnike i one koji se takvi-
ma osjeöaju:

Vodite malog öovjeöuljka (u

nekim igrama i Zivotinju) koji Zeli

preZivieti u labirintu punom razliöitih

neprijatelja. Za obranu imate samo

tempirane bombe, koje ostavljate na

podu nadaiuöi se da öe se neprilatelji

ondie zateöi kad one eksplodiraiu. U

veöini Blaster-klonova one mogu ru§iti
zidove labirinta iza kojih se kojiput
nadu i korisni predmeti, Standardno

se u svim igrama pojavljuiu dodatne

bombe, tablete za ubrzanje i pojaöanle

snage eksploziie, a svaka igra ima

i svoje specifiöne predmete

(teleporti, zamraöivanje

ekrana, tableta za nev-

idljivost i sl.).
VaSi se neprijatelji

razlikulu u svakoj igri

l!|. 
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inteligentni kompjutorski igraÖi. 0stale
su sliöne igre manje zvuönih imena

takoder öesto igrane, a neprekidno

nastaiu i nove: Dynamite Warriors,

Bomb Mania, Friends. Nainovija igra

ovoga tipa je Battle of Master

Bombers, koja je dobila nagradu na

natjeöaju öasopisa Amiga Format i

prva le igra ovog tipa koja ukljuöuje i

opciju seriiskog linka - na taj naöin se

odiednom u labirintu moZe naöi i do

deset igraöa (§to stvara priliönu

guZvu).

Razlike izmedu svih navedenih

igara su prvenstveno u grafiökom

uredenju (gdie je najistaknutiji Mega

Blaster) i igrivosti. Naravno, tu su i

razlike u neprijateliima, izgledu labirin-
ta i va§eg lika, glazbi i sliöno, ali, öim

ih vidite nekoliko, jasno vam le da se

motivi stalno ponav[aiu samo su malo

modificirani. Zapravo ie to iedna te

ista igra s mnogo inaöica koie su vi§e

ili manje uspjele (npr. gotovo u svim
igrama postoii tip nepriiatelja koji

moZe prolazi kroz zidove, tzv. duh;

razliöito je nacrtan, ali sposobnosti su

mu uvijek jednake). Ukratko, Blaster

klonovi su ovdie i, sudeöi po njihovoj
populanosti, ovdje 6e i ostati. lgrajte
ih, ler u ove zimske dane ni§ta tako

dobro ne grije kao natieravanie nepri-

iatelja kroz labirinte. {
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l/rl enetic Species je D00M klon i

I 1 te§ko bi dospio na ove stranice

Ul kaO se svojom izradom ne bi

mogao uvrstiti medu najbolje dosad
napravljene.

Sve na §to ste veö navikli u

ovakvom tipu igara, naöi öete ovdje -
raznolike neprijatelie i oruija, tajne
prolaze, prekidaöe i teleporte, mnogo
hodnika i soba s futuristiökim dizanji-
ma podova, zidova i stropova.
Dakako, tu ie i priöa - ba§ vi ste borac
za pravdu i oslobadanje Zemlje od

izrabljivaökih gigantskih korporacija,
ali svi znamo koliko to malo znaöi u
samoj igri. A nadate li se neöem
novom, prestanite se zavaravati, öak
su i oruZ1a toliko standardna da bi

autori mogli oöekivati tuZbu lD soft-
warea za povredu autorskih prava.

Ono öime se Genetic Species moZe

doista pohvaliti je izvrsna grafika i

zvuk te dobra izvedba i kombinacija
dosad videnih elemenata u drugim
sliönim igrama. 0 igrivosti neöu ni
govoriti, najvaZnije je koliko ste takvih
igara veö odigrali.

lz svega reöenog, §to zakljuöiti o

I naikrutkovidniii igraöi moöi öe bez
problema vidjeti koliko in je jo§

metaka ostalo u pi§tolju, heheheh,
bez uvrede ali noglo je ipak za trunk-
icu nanje! §tö mislite kako je nekon
tko si "na§tanca" hex lltt (jako puno)
streljiva?

W
Donedauno su se pisi juzeri

posprdno smijali Amigi kako niie u

staniu vrtiti doomolike igle svoiim
"bijednim" hardverom. Ta vremena su
daleko iza nas i postajemo svjesni da
ubtzane Amigc sa seriiom Blizzard kar-
tica ravnopravno konkuriraiu srednioi
klasi pisiia, a da ne spominjem
Blizzard 1260. Poiavom Glooma, AIien
Breeda 3D 1 i 2, Breathlesa, Ilemca 4 i
napokon Genetics Speciesa stuorena ie
pozama§na zbirka doomolikih igara

ka i glatko izvoüenje oue igre 6e uas

Ako ne posiedujete
jaöu ubrzivaöku Rar-

ticu, bit öete pri-
morani snanjiti sliku

na iednu do dvije
treöine lull screena i
tako ovu igru uöiniti

podno§ljivom za

igru.

lazuouatam
sohom, ali ue6 mi ih

ovoi igri? Ako ste DO0M-fan ili ludo
Zelite lutati hodnicima i ubijati neznane

GIGS

GENETIC SPECIES

Ambros

epl N,/A

lgrano na: Ami a'l2OO, 6MB

Berislav Joziö

Genetic Species

uKUPNO ...........-.............,...

Min. konfigunacija:
Amiga12O0,2MB
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Ilny Itoops
Berislov Joziö

Dugo su Amiga§i öekali na suoiu isru u stilu Poznatog G&C'a,

Stooga su nam Uulcanoui [rogtamefi [fiptemili liny ltoops ltoii

ie, nakon poduäe teklamne kampanie, napokon zasiao u izlozima

trgoyina. Hoöe Ii ouo doista [iti igta koia 6e nasliiediti Dune 2,

ostaie nam samo da ptoYietimo.

a poöetak, nekoliko riieöi o kom-
patibilnosti. Tiny Troops radi na

svim Amigama kole imaju barem

1Mb RAM-a. Buuuu! - oglasi§e se

sretnici A1200 - znaöi, grafika niie

AGA! Toöno, ali to ni§ta ne znaöi
jer se igra sama prilagodava

va§em sustavu. Prema tome,

koliko imate memorije, toliko öete

grafiökih i zvuönih detalja vidjeti i Öuti

(znate onu: kol'ko para..). U svih

108% grafike i zvuka moöi öete

uZivati tek sa 2 Mb öip memorije,

znaöi na A1200.

Eh, raspisao sam se ruR ÖfUU
radi, a nisam rekao 0 CEMU se radi.

Dakle, na neodredenom planetu

öudnog imena ratuju dvije rase Öudnih

biöa lo§ öudnijih imena (öudne li

reöenice). A kako ni öudna biöa

savi, ali dugo razmi§liaiu), shvatili
su da ratovi mogu unistiti ekolo§ku

ravnoteZu njihovog planeta i da bi

boii§nicu bilo bolie premiestiti

negdie drugdje - na Zemliu,
primierice. I tako öudna biöa

Mali simpatiöni
vojnici neodoljivo
podsjeilaiu na one
iz Battle Bugsa, a i
ideia ie skoto
istovjetna. Vodite
ih kraz vrtove i
dvori§ta sukohl-
javajuöi se s
nrskim nepri-

iateliima.

dolaze na Zemlju spremna za boi, ali

ih ondje öekaju mnoga iznenailenie.

Naime, na§a öudna biöa visoka su tek
nekoliko centimetara pa su na Zemlii

suoöena s razliöitim problemima na

koje nisu ni raöunala. Naravno, i pro-

tivnici im otezavaju Zivot pa se njihov

ugodni rat pretvara u noönu moru -

ne§to kako Vijetnam za Amerikance.

No, vjerojatno ste shvatili. Vi preuzi-

mate vodenje jedne od zaraöenih

strana i kreöete u borbu koia se odviia
po misijama. Prije svake misile zapov-
jednik öe vam odrediti zadaÖu (obiÖno

u stilu: "Uni§ti sve na §to naide§!") i

dati savjet ("Öuvai se lokava i biielih

mi§eval"). 0sim toga, priie misije
moZete pogledati kartu boji§ta i

izabrati iedinice koie öe se boriti za

vas. U poöetnim vam ie misijama na

raspolaganju samo obiÖna pje§adija,

ali ubrzo öete moöi koristiti i tenkove,

zrakoplovstvo i ostale rodove vojske.

Glavni dio igre je, naravno, bitka.

U gornjem, veöem dijelu ekrana odvija

se akciia, a opcije i obavijesti su u

donjem dijelu. Neke su vam oPcije

dostupne uvijek (snimanje i uÖitavanie

pozicije, provjera brojnosti va§ih i

nepriiateljskih jedinica i sl.) dok se

ostale pojavliuiu tek kad odaberete

neku ledinicu ili grupu niih.

Poöetak je bitke i vi ste u svojem

teleporteru koiim ste i stigli ovamo.

0sim za priievoz, on vam sluZi kao

baza (uni§ti li vam ga neprijateli, izgu-

* HACKER *
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igrali ovu igru,
bi bio puno

liep§i i nirniii. Aneri
hi nogli vi§e novca
uloiiti u svenirska
islraiivanja a i
Rusina bi koia kope-

ika vi§e dobto do§la
za hranu i votku.

bili ste misiiu) i kao bolnica za ozli-
jedene volnike (samo ga po§aljete na

teleporter (opcija s alatom), i za neko-
liko trenutaka vratit öe se potupno

zdrav). Zbog ove osobine, dobro je

neprijatelja dovuöi blizu va5eg tele-
portera ier öete tako najbrZe popraviti
jedinice i brzo ih vratiti u borbu.

Misije u igri su podijeljene po

nivoima, a na svakom je razliöit okoli§
i teren na kojem se borite pa öete

imati i bezbroj pote§koöa. Osim toga,
na kasnijim nivoima, neprijatelji posta-
ju sve pametniji i bolje naoruZani, ali

na to ste veö navikli.
lzmedu nevelikog broia opciia na

uvodnom ekranu, postoji i moguönost
igranja u paru. NaZalost, ne preko

modema, nego na istom ekranu. To se

moZda i svida mnogim amiga5ima bez

modema, ali je u danaSnje vrijeme
mreZnog povezivanja to velik propust
Vulcanovih programera.

t\ | uclear War nastao je 1989. Vi

I \ I ste voda drZave nasred
I \l Rilanst<og oceana i u sredi5tu
ste atomskog sukoba öetiriiu svietskih
blokova i jedino öe vam kontroliranje
atomske energije omoguöiti preZivlja-

vanle.

Strategiia je vrlo jednostavna - u
borbi su vam na raspolaganju razliöite

nuklearne boieve glave koje bacate na

nepriiatelia iz zrakoplova ili pomoöu

raketa. Na neprijateljske gradove

moZete usmjeriti i propagandu, §to öe
ponukati njihovo stanovni5tvo na pre-

seljenje k vama. Prije negoli netko
vama spremi takvo iznenadenje, osig-
urajte svoj obrambeni sustav. U

predahu izmedu napada i obrana neka

va§ narod proizvodi oruZje jer öete
jedino tako doöi do pobjede.

lgra je krcata §allivim animacija-
ma i porukama, smije§nim i nenadan-
im dogadanjima (moZe se dogoditi da

vam roda donese desetak milijuna

Öesto proglameri suoie
igre ruku§auaiu
zaöinili dobfim humor-
om. U ouoi stratcgiii, to
im ie iznimno do[ro
uspiel0.

odabir protivnika ne utjeöe na igru, to

ie io§ samo jedan humoristiöni
dodatak. Humor je zamjetan veö u

samom uvodu (izbacivanje bombe i

jahaöa iz zrakoplova) i takva je atmos-
fera zamjetna kroz cijelu igru.

0 grafici i zvuönim efeKima neöu

ni govoriti. lako je ova igra stara 8

godina, mislim da joj öak ni u

dana§nje vrijeme ne moZemo pronaöi

mnogo nedostataka. <

stanovnika ili da se cijeli va§ grad pre-

seli u svemirsku koloniju). Poöetni

Zakliuöak? lgra je mogla biti i

bolja, samo da su programeri malo
vi§e pazili na detalje. Bez obzira na

pustili, uspjeli su u nju unijeti one

sve, ipak öu je s uZitkom igrati ier,
iako su moZda momci ne§to i pro-

najbolje karakteristike Amiginil
izvrsnu atmosferu i zaraznu ig

h

Nucleil Wat

sr :

' 'EEE,'

pPopeganda
1 ni I I ion le$lstr i

tel- a

TINY TROOPS

I lgr"ano na: Amiga 12OO, 6MB

IDnuge platfonme: N/A
Zvuk .............. .. 76o/o

Min. konfigunacija:
Amiga 5O0, 1MB

lVulcan

YoE4

UKUPNO

Grafika
lgrivost

80o/o

89o/o

Berislov Joziö

Nuclear War

NUCLEAR WAR
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0inosaurs
Ovaj CD je

napravljen !o§
davne 1993., a i

dandanas dobro
izgleda. Ako ste se

zaljubili u ova
izumrla biöa nakon

Jurasic Parka,

nabavite ovaj CD. Lijepo nacrtane slike dinosaura,
mno§tvo informacija i slika, lako snalaZenle je ono §to nudi

ovaj CD. Podacima moZete pristupiti na nekoliko naöina: po

nlihovom prebivali§tu (atlas), preko vremenske linije (time

line), po strukturi kostura (families) ili abecedno (index).

Najzabavniji je naöin upoznavanja s ovim ogromnim ljubim-
cima preko Guided Toursa. To je skup tema kroz koje vas
vodi simpatiaön vodiö. Sve su one obradene s puno humo-
ra, tako öete moöi pratiti jedan dan u Zivotu donisaura,
nauöiti kako pronaöi niihove ostatke i pratiti kako su se

razvijali, hranili i sliöno. Na CD-u je i nekoliko animiranih
filmova te jedan isjeöak borbe dvaju dinosaura. Sve slike s

CD-a moZete isprintati, iz njih napraviti pozadinu za

Windowse, a tu su i dva screensavera. {

OS: DOS 6.22

DINOSAURUS

j,,

;üt i§rfr

OS: Win 3.1 1, Win '95

t" HACKEB*0Zujak*1997

LEONARDO DAVINCI
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Undersea Adventure
0vaj CD je ne§to stariji proizvod tvrtke Knowledge

Adventure öijih 25 % dionica posjeduje Steven Spielberg.
CD nas vodi u morske dubine upoznajuöi nas sa Zivotom
morskih stanovni-
ka. Undersea
Adventure je nami-
jenjen osnovcima,
ali öe mnogo toga
nauöiti i stariji.
Podacima moZemo
pristupiti na neko-
liko naöina.
Najvi5e informacija nudi Undersea Re{erence Screen jer

nudi podatke o svim biöima i pojavama. Tu moZete pregle-

dati koje sve 2ivotinle Zive na pojedinoj morskoj dubini,
pretraZivati abecednim redom ili zemljopisno. 0sim slike,
öut öete i sve o traZenom pojmu, a katkad öete imati i kraöi
video isjeöak. Jeste li dovoljno nauöili, provlerite u igrama
What do I eat?, Who am l? i Can you find me?

U Marine animal labu

odredene morske Zivotinje
moZete pogledati i iznutra, a

Undersea Movie Theater nam
omogucuje da pogledamo sve
video isjeöke (oko pedese-.

tak), i to je ono najljep5e §to

ovaj CD nudi. Ako Zelite vid-
jeti morskog psa izbliza, roniti
izmedu koraljnih grebena ili
biti okruZeni mno5lvom
§arenih tropskih riba, onda
nabavite ovaj CD.

ä
=m
ffit

§

);

^Fonest
Gulnpn,usic.Arti$s

and Trmes ,$

dog, Beach Boys: Sloop John 8., Joän Baez:
Blowing in the Wind, The Mamas and the
Papas: Calilornia Dreaming, The Doors:
Ereak on through, The Byrds: Turn! Turnl
Turn! te jo§ duadeselak drugih. Samo
izaberite i'täiuajte'!.0vaj C0 vam nudi duh
pro§lih vremena, dobrq,glgzbu le legen-
darne isiecke iz Forrest Gumpa. Moida cc
vam se uöiniti sltup, ali podiielite li ciienu
sa tri i proöitate li io§ iednom §to vam sve
nudi, zaboravit 6ete na novac i tudo se

Forrest eurup:

Musiq Artists and fines

GTE Entertainment

i6a. Za mnoge je to. iedan od

Sovora o glazbi i izvoüaöima, ali
t remenu u kojem se zbiua rad-

o izvoilaöu, poglädaite

FORREST GUMP
0S: Win 3.1 1, Win '95, Mac 0S

Min. konfigunacija:
PC 486166, 8MB

Forrest Gump ie tilm koji ie
1994. dobio nekoliko zlalnih

naiboliih filmova svih vremena
pa ie. lvrtka ßIE{nterla,|Ime nt

"cvidiela da bi se moglo'doÜio
zaradili C0-om koii bi govorio o

niem. Dakako, iz naslova je vec

iasno da ce ovdie biti najvi§e

kad su Zarilij. palili*._,
onöa ofüliäätö.video
isieöak s niihovog
davnog koncertnog' 

-'

naslüpa. Na izbor
imale izvoilaüe i

piesme kao §to su:
Elvis Presley: Hound

,nja filma. 0dabqrite ono §to vas
zanima i naöinile iedarltlik. 0o*
uas prali odabrana glazba, saz-

I niegove slike i nauöile rijeöi

I pjesme. Sa svakim izvoilaöem

l*voden ie i poduäi intervju.
I Proöitate li ga, saznal öete kako

tilekom interviua, a zabaviti. {
ako ielile vidjeti kako
su izgledali nekoö, rrr

ie nastala ta piesma, kako ie bilo äiuieti u
ta vremena, koji su mu diielovi lilma nai-
draii i oslalo. Pojedini. su dijelovi teksta

hypertext uezama
uezani za druge inter-
yjue. Ua biste uidiäli
ltakB va§",o,inilieni
pieväö i pievaöiua

izglBdAiü danas, pos-

toii i par video
isieöaka' snimljenih

1gg7 * OZujak * HACKEB * tr

UNDERSEAADVENTURE

Min. konfiguracija:
PC 386/s3,4MB

SCIENCE ADVENTURE 2



PRED-
STAVLJAMOG ravis

|-; o§to je arkadnih igara na

l/ ozbilinim raöunalima poput

I PC-a i MAC-a sve manje,

iasno ie da öe se proizvotlaöi

igraöih palica maksimalno potru-

diti da zadovolje sve veöu glad

trZi§ta za joysticima tako potreb-

nim kod letaökih simulacija.
Gravis je, dakako, mislio na sve
generacije igraöa te nam ponudio

4 vrste palica.

Firebird 2

Ova je palica prava

konkurencija svim
Thrustmasterovim joysticima.

ZapanjujuÖa ciyena, 579.99 ku nä,o

pravo je osvjeZenie nakon onih .
a

vrtoglavih cijena profesionalnih
palica (koje se nerietko penlu i

preko tisuöice). 0gromna öe vam
baza, moZda, zauzeti veöi dio
stola nego neki drugi, ali öete
moöi sami birati kako öete davati
ostale naredbe, preko tipkovnice
ili preko visokokvalitetno razvi-
jene minitipkovnice na samom
joysticku. lako ne§to malo manje
palice, znatno ie razviieniii od
Thunderbirda, a odluöujuöa ie i

crna boja koja ga öini tako ele-
gantnim.

PG Pro Joystick

lako jednostavniji nego ranije

opisani joystici, PC Pro je pravi

izbor ako vam je potrebna dieöja
palica. Mlade öe generaciie biti

odu5evliene gumenom dr§kom i

lednostavnim dizajnom, §to sve

zajedno znatno produljuju vijek
trajanja.

Cvrsta konstrukcija i tipke
sliöne onima s igraöih automata
su idealne za vratolomne arkade,
pucaöke igre i lednostavnije sim-
ulacije.

Mac MouseStick ll

Bijeli brat Gravisovog PC

Pro-a le najprodavaniji joystick za

Macintosh raöunala. Performanse

su mu jednake kao i one crnog
brata. Uza sve to, kompatibilan je

i sa svim Mac raöunalima osim
Maca 512 i Maca Plus. Kao Sto
je to obiöai i na Macu, instalacija
palice je sasvim jednostavna - uz

nju öete na disketi dobiti i 100

veö programiranih funkciia za

igre. Jedina mu ie mana §to je i

cijenom uskladen s cijenama
svih Mac komponenti.

llai[oznatiii kanadski proizuoflaö igra6ih pallca Grauis postigao

ie pun [ogodak izbaciu§i na trii§te nekolil«o nouih ptoizuoda.

Kvaliteta I [fistupaöne ciiene su nailolia odlilra ouih ioysticfia
noue genGlaciie.

h
S-

$
tipke

ruöka
WINVS

Tpaza 
iT

GRt VtS,
t.c Uorrcttlcl'll

i4df

,Je-

*

I ltltl ItRilR['-

Kao "najodrasliji" u svojoj
seriii, Thunderbird se odlikuie
dr§kom srednle veliöine i nev-
jeroiatnom osietliivo§öu na poli-
sak. Rest na palici omogucuie
vam vi§esalno igranje bez

umarania ruku, a velika baza
oslobaila vam lijevu ruku koja
vam ie i tako potrebna na tip-
kovnici. Dakako, za iednoslavni-
je igre ugraüena su i dva
kotaöica na bazi - jedan za poti-
sak i jedan kojem sami
odabirete lunkciju.

,r§1

"fi,

,9.

ä
,,..1"

2_

ruöka

GRÄV15"
PC Pro
troyrtlck"

=_

ruöka mala

mala/pl
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Blackhawk

Ako trebate univerzalni ioy-
stick, ako trebate lakoöu i sig-
urnost pokreta i ako igrate igre

koje vas tako zalijepe za ekran da
i palicu gröevito drZite oblema
rukama - ovo je ioystick po va§oj
mjeri. Sve §to vam treba za igru
je na samom loysticku.
Anatomski 1e oblikovan i za5titit
öe va§e njeZne ruke.

Gredits

I na kraju, sve Gravisove
joysticke öete moöi nabaviti u

Algoritmu, koli nam ih je ustupio
na testiranje, a moZda usput
odaberete i koju igrul

Algoritam Multimedia
Centar

(Hotel Dubrovnik
donja etaLa)

cajeva I
Zagreb

tel. ot/42 2a 96

GRJ+VIS

a)

O

Oaaaaaaaaaaaaaaaaa

ruöka
wtn95
tipke
cijena 579.99
)aza velika/metalna

8
aaaaaaoaaoaoaaaaa

mala
ffi
205.99
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miro 3D Games Set

\

\

U Rosliednie ie ufiieme praua popla-

ua iuara ftoie podtZauaiu 3D u[tzi-
uacke kailice. U budu6nosli 6e one

[iti nezao[ilazne ne samo za igte
uec i za ostali soltuet Stoga ie i
[oznati ptoizuoüac mito o[ogatio
suoiu proizuodnu lepezu 3D ubtzi-
uaökim karlicama.

Domogoi Korok

l-l osreöilo nam se, na na§ je stol

l) 7n1x1xs poveöi paket na kojem je

I velikim slovima pisalo 3D

Games Set. Veö vam je iz naziva sve
jasno, a i sami znate da je do§ao u
prave ruke. Ali, ne öini li se malo pre-

velikim za obiönu karticu, ima li tu jo§

öega?

Malo o kartici

Srce 3D Games Seta je

miroMEDlA 3D 64-bitna grafiöka

ubrzivaöka kartica, Na njoj se nalazi

53 Virge öip i 2MB EDO DRAM-a (40

ns). Kad se u va§em raöunalu nade

miroMEDlA 3D kartica, odmah öete

osjetiti ubrzanje u va§im DOS i

Windows igrama, pogotovo ako su

one 3D, ali öe ova kartica ubrzati i

va§ rad pod Windowsima. Ona öe

vam omoguöiti i gledanje MPEG filmo-
va bez trzanja öak preko cijelog
ekrana, sve do 1024x768 rezolucije.
Jo§ jedna zanimljivost ove kartice je

izrauni izlaz na va§ TV. Tako öete sada
moöi svoje igre igrati na velikom
kuönom TV-u i vidjeti kako je igrati 3D

igre, primjerice, na 40" ekranu.

Malo o "cvikerima"

Kutija u koioj smo dobili miro 3D

Games Set bila je veöa zato jer su u

njoj osim 3D ubrzivaöke kartice bile i

3D naoöale miroMED|A 3D fanatix.
Naoöale su izvrsno dizajnirane te sam
po2elio staviti ih na nos i pro§etati uli-
com. lmaju 2 LCD ekrana koji brzo
prekidaju sliku za lijevo i desno oko te

tako na5 mozak dobiva dojam trodi-
menzionalnosti. Napominjem da ne

treba poöetku pretjerati s njihovim

w

* fheYchtd Reality

kori§tenjem jer ce vas poslije boljeti
glava. Samo polako, svaki dan po

malo.

Malo o svemu zajedno

miroMEDlA 3D Games Set ie
paket u kojem öete uz veö spomenutu
karticu i naoöale dobiti i miroMEDlA
Manager (program kojim upravljate
multimediiskim miro komponentama),

disketu i CD s raznim driverima te CD

s igrama Terminal Velocity i Descent

ll. Dakle, Zelite li doZivjeti potpuni 3D

doZivljai igranja na va§em raöunalu,

miro 3D Games Set je dobar izbor. {

miroMEDIA 3D GAmeS Set
ustupio na testiranje:

WIB d.o.o.
tel:

ot/15 06 66
ot/16 17 84

cijena: l35o Kn

(-
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r 3D shutler glasses with Endsm
liquid cmtal technohgy

r 120 Hz refresh stereo
ginphist display

r Flickelfres 3D game
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VR Surfer

h rividna ie stvarnost ne§to

P6 ssrr',.e u postjednje

I vrijeme tue ui§r Irica ali

ne u donedavnom apstraktnom

naöin pokazule moö VR Surlera

Koliko se to isplati?

Na ovo je pitanie vrlo te§ko

odgovoriti. lako je svoiom cilenom od

1390 kuna, VR Surfer znatno pristu-
paöniji od veöine VR uredaja, treba

naglasiti öinjenicu da 3D naoöale ipak

ne pruZaju pravi VR. Njima öete dobiti

samo osjeöaj dubine koji, iako vrlo

efektan, nije ono pravo. lpak,
pogledamo li realno VR kacige trenu-
taöno dostupne, malo je onih koje

daju tako dobar i lasan prikaz kao ove

naoöale. Kacige podrZavaiu iskljuöivo
vrlo lo§u, nisku rezoluciju i osjetno
vi§e umaraju oöi, a da vrtoglavicu i ne

spominjem. Naoöale vam, pak,

omoguöuju igranje u visokoj rezoluciji
umor oöiju je manji (iako osjetan), a

tu 1e i moguönost gledanja 3D filmova
i programa na televiziji. Sve u svemu,

rijeö je o vrlo skupoj igraöki u kojoj öe

uZivati svi oni kojima je öekanja dosta,

a takav si hir mogu bez veöih proble-

ma priu§titi. 0biönim smrtnicima
ostaje da se jo§ malo strpe i öekaju
onaj lijepi dan... <

VR Surfer ustupio:
Orbis d.o.o.

lel: 042/26 Oa 24, 26 lL 2l
cijena: l39O Kn

smislu, veö kao o neöem
§to je vrlo realno i sve
prisutnije u na§im
domovima. Kako te

sve to jo§ uvijek u

svojevrsnoj eksperi-
mantalnoj fazi i standardi
jo§ ne postoje, pojavljuje

se sve vi§e VR uredaia koji

SE

u Zele namet-
Tako se u na§im

rU vrlo zanimljiv
lativno nove tvrtke
se o stereoskopskim

öila primiena nije usko
vezanauz raöunalo. Naime, ljudi iz

VRexa smatraju da öe u skoroj
buduönosti prividna stvarnost imati
znatno §iru primjenu, prije svega na

televiziji i videu, stoga se njihove VR

naoöale daju spojiti na bilo koji video
rekorder i TV prijemnik i omoguöuju
gledatelju uiivanje u vrhunskom TV
programu s potpunim osjeöajem trodi-
menzionalnosti.

Kako to radi?

Trik koji öovjeku omoguöuje
trodimenzionalno gledanje vezan le uz

dva vidna polja, lijevo i desno, koja
ljudski mozak povezuje i prenosi u

trodimenzionalni prikaz. Na sliöan naöi

radi i VR Surfer, i on koristi dvije

toru isprepliöu vrlo visokom frekvenci-
jom, a naoöale pomoöu dvaju visoko-
brzinskih lcd "stakala" koja naizm-
jence titraju uskladuju sliku tako da

svako oko na kraju vidi svoju, odvo-
jenu, sliku vrlo nalik prirodnom proce-

su stvaranja stereoskopskog efekta.
Naöin je u biti'vrlo jednostavan, §to

VR surfer öini znatno pristupaönijim
od raznih sloZenijih VR kaciga. Pored

toga, naoöale su potpuno slobodne,
za raöunalo nisu vezane Zicom, veö

signal primaju putem malog odaSiliaöa
postavljenog na vrh va§eg monitora.
Dalje, nisu vam potrebne öak niti
dodatne kartice jer se VR Surfer spaja
izravno na VGA karticu obiönim
konektorom koji se jednostavno

umetne izmedu VGA ulaza na kartici i

monitorskog kabela. lnstalaciia ie vrlo
jednostavna, a zatreba li vam pomoö,

imate video-kasetu na kojoj je cijeli
proces vrlo zorno prikazan. Na istoj

öete naöi i upute za instaliranje susta-
va na videorekorder, a tu su i zgodni
primjeri primjene ove tehnologije u

video industriji. 0d softverske
podr§ke, na instalacijskom öete CD-u
pronaöi nekoliko zgodnih 3D aplikacija
i par demonstracijskih igara
ukljuöuiuöi i Descent 2 koji na natbolii

Suiiet priuidne stuarnosti se polal«o otuala [a ie sue ui§e i nouih

imena i nouih Uoizuoda [omo6u l«oiih [ismo na tazne naÖine imi
trebali zauiriti s onu stranu zaslona. Iz mno§tua UR oznaÖenih
ploizuoda, d0 nas ie stigao i0§ iedan...
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l-; hilipsov monitor Brilliance 105

;/ predstavlja novu generaciju mul-
I timedijskih monitora s integri-
ranim audio moguönostima. U atrak-
tivnom kuöi§tu, osim 15-inönog
ekrana, smje§teni su zvuönici i mikro-
Ion. Konektori za spajanle sa zvuönom
karticom su na straZnioj strani posto-
lja monitora i imaju 3 audio ulaza. Na

desnoj strani kuöi§ta su ulazi za

dodatne zvuönike i mikrofon, öime je

pro§irena funkcionalnost ovog monito-
ra. 0tvori za VGA i naponski kabel

smje§teni su s donje strane kuöi§ta
te, napokon, moZemo postaviti moni-

BrllllanGe
105

Monitor ie iedna od illetkih l«omponenti

raöunala fioiu ne mo]atc Öesto miieniali.
Pailiiuim odabirom pri kupnii, dobit 6ete
uiemog platioca koii 6e odolieti i sliedecoi generaciii
Pentium laöunala. lla]auno, tte[a sagledati ulastlte

Ftrebe i odluöiti se za odgoualaiu6u diiagonalu clfiana
iet naknadna nadgradnia ne postoii.

tor tik do zida pro5iriv§i tako radnu
povr§inu stola. Monitor je Windows
95 Plug & Play uskladiv i koristi
DCC/2B moguönosti za dvosmjernu
komunikaciju s raöunalom brinuöi pri-

tom za §to bezbolniju instalaciju. Na

monitoru su samo osnovne kontrole
za osvjetljenje i kontrast, a sve ostalo
je na prilo2enom softveru u verzijama
za Windows i Mac raöunala.
lnstalaciju pokreöete s diskete i nakon
par sekundi sve je gotovo - raöunalo
je dobilo novi program, CustoMax,
öijim pokretanjem prilagodavate sve
parametre slike.

CustoMax progran
za sotlversku kon-
trolu slike. Bogat ie
opciiana, a osin
geonetiliskih para-
metaru, onogucuie
i pode§avanje

topline boja. llakon
poöetne sunnii-
öavosti, htzo sno
se navikli na ovakav
naöin konlrole.

Monitor smo testirali u svim
podrZanim rezolucijama i priznajemo

da je kvaliteta prikaza iznimna. lako je

gornja granica primjene 1S-inönih
monitora 1024 x768 toöaka, na

ovome monitoru moZete bez problema

otiöi i korak dalje primjenom 1280 x
768 rezolucile, a slika öe i nadalje biti
vrlo stabilna, no, za ugodno kori§tenje
ovako visoke rezolucije ipak treba
veöa dijagonala ekrana.

Horizontalna f rekvencija
Brllliancea kreöe se od 30 do 66 kHz,

a vertikalna izmedu 50 i 110 Hz.

Prilagodavanje obnavljanja slike odvija
se automatski: za rezolucilu od

1024x768 je 85 Hz, a za niZe od

800x600 ta vrijednost je podignuta na

öitavih 110 Hz.

Ugradeni zvuönici koriste "Front-

Firing Audio" tehnologiju koju su

razvili Philipsovi audio struönjaci,
Dobiveni zvuk je vrlo prirodan te
zadriaua öistoöu i kad vam ie poten-

ciometar okrenut na maksimum.
Brilliance 105 je izniman proizvod

0prezno izbalansiranih performansi
koii se Zeli nametnuti zahtjevnijim

kuönim i uredskim korisnicima, a oni
öe u njem pronaöi kvalitetnog suputni-
ka i za sljedeöe generacije raöunala.A

Monitor Phillips Briliance I 05
ustupio Pentagram ECOM
PreradoviÖeYa 24, Zagreb

tel/fax: ot/27 l9 50,
27 4L 64.27 66 It

A.c. Maro§a 3s, splir
lel/fax: 02t/36 29 69,

48 766
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lgllGe na Netu

v
1 eleöi svojim öitateljima

/ omoguöiti kvalitetno igranje,
Llez puno 5u§ke (novca),

izabrali smo dvadesetak SHARE-

WARE igrica i uöinili ih dostupni-
ma za DOWNLOAD s Hackerovog

URL-a. Zeleöi vam olak§ati
odabir, opisali smo ukratko svaku
od njih i dali na§u ocjenu,
Takoder su tu i duZine datoteka...

Rally Feuer
Sipatiöna rally simulaci-
ja, §arene, ne ba§ real-

istiöne grafike najvi§e öe se svid-
jeti mladim kompjutora§ima.

,B,i 
I Tri TrYtrYs

oper I Jo§ jedna glavolomka

za Windowse, opet
ne§to novo. lmate zadanu ploöu,

npr. 8x8, dobijate blokove po üi
kockice uzduZno, svaki sa

znakom odredene bote. Kad

slozite tri istobolne kockice jednu

za drugom, one nestaju (sliönost
s Tetrisom!)

Tyilan

Ova vertikalno skrolira-
juöa svemirska

Potrik Pencinger

Outer Ridge

3D pucaöina? Malo

sutral Va§a je zadaöa

ra§öistiti polja asteroida pomoöu

nairaznolikijeg oruZja...

§u27

Kako joj i lme govori,

ovo je simulacija
ruskog SUKH0IA 27. lako koristi
vektorsku grafiku, niie za podc-
jenjivati! Realistiönost upravljanja
i vjernost tehniökih karakteristika

su njeni glavni aduti.

Poker

Strip POKER za

Windowse(95). Grafika
je vi§e nego prosjeöna. lpak, i

ovo je vrlo korektno sloZena igra,

usto i besplatna. Posebna je zan-
imljivost B0SS screen koli, kad

ga pritisnete, na ekran baca
radnu povr§inu, jedino je problem

§to ie ona Appleova...pa ako vam
je 5ef glup, poku§ajte se igrati na

radnom mjestu. l§PLATllEfl§T:
?ü§*

Tetrir

§to novoga reöi o
Tetrisu. Jo§ jedna DOS

i naöica. ..

ds r Abuse

q-"1' Vjerojatno najbolja

Worms

Legendarno napucava-
nje "preko brda" u stilu

SCORCHA, samo §to su tenkiöe
zamijenili CRVI! Mno5tvo oruZja,
karti i crnog humora zadrZal öe

vas uz ovu igru. Poseban je

doZivljaj igranje protiv ljudskog
protivnika. l§PtATlU(l§t 100%

Destruction Derby 2nl
open KaO I UVll0K, Se0ef nai 

kraju! Ova dosta krnja
inaöica nudi ipak dobar uvid u

uzbudenja §to ih pruZa igra

nastala spajanjem dinamiöne
autoutrke i sadistiökog razbiiania
svega §to se kreöe (kotura,
prevröe...). {

Zaclielo ste dosad uc6 posietili Haelerou site na

l{EI-u {all.tel.hr/hacker). Al«o sluüaino niste, euo

uam nouih razloga z[09 lroiih [iste ga tlctali
uurstiti u suoi B00KMAR](!

.*.:.j:g+
OpeR

i Speed Haste

Genilalno napravljena

simulacija voZnje.

MoZete birati izmedu dvaju auto-
mobila, formule i ameriöke "cus-

tom" trkaöe zvileri. lako le ovo
SHAREWARE inaöica, dostupno
vam je i nekoliko staza. lznimno
dobar izbor!

# , Epic Piball

o*n , Jedan Epicov fliper, pol
puna inaöica. Ni po

öemu nije poseban, no to ne

znaöi da je lo5. Pogledajte ga.

Jaz Jack Rabbit

Epicov zec u akciji! Ovo
je oklia§trena boZiöna

inaöica. No iako su blagdani za

nama, obnovite svoia sjeöanja na

nivou superbrze platformske

arkade. Dijelovi koda su pisani u

ASSEMBLERU te je izvodenie

ijg-:
0per

pucaöina nece vas jamaöno
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ostaviti ravnoduSnima. Mno§tvo

oru2ja, neprijatelja i §arenih spri-
teova öe vas podsjetiti na zlatna
vremena kad su ovakve igre bile

ominjene medu igraöima, kako na

automatima, tako i na raöunali-

ma... t§PIATIYE§E S0%

savr§eno glatko i na 386/33MHz
4MB !! l§PLfiTlV0§T: 10096

shareware inaöica neke arkadne

avanture. lako je u niskoj rezolu-

ciji, grafika je vrlo privlaöna, a o
brzini neöu ni govoritil Pomalo

neobiöno, ali uöinkovito upravl-
janje glavnim likom (tipke ili joy-

stick+ ni§anjenje mi§em) i

mno§tvo oruZja trebalo bi

zapeöatiti vaSu odluku o kupnii

ove igre.
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Zanima li vas kompjutors-
ka grafika, poglavito
razliöiti trikovi u programi-
ma tipa Photoshop, pos-
jetite ovaj SITE. lznimno

San svakog kompjuto-
ra§a, SGI radna stanica
dobila je jo5 jednu DESK-
TOP prinovu. Rijeö je o
vrhunskoj OCTANE radnoj

stanlci. lako nam je potpuno
izvan dosega, zgodno je pogle-
dati njene specifikacije i pokoju
sliöicu i animaciju. {

su zanimljivi TUTORIALI u obliku
HTML stranica pomoöu kojih
6ete vrlo brzo sami stvarati
zapanjujuöe efekte i slike. {

Fi-+
r-FI lip

Ovai SITE nosver
Alertu. Pogledalte ka

CHEATOVE...,

lnternet izdanje iznimno
popularnc marle odieöe za

mlade. lako ie dizajn riie§en
;priliöno kiäasls, ipak vriiedi
pogledati. Moiete skinuti slile
poput onih na JUMB0 plakalima
po Zagrcbu.

Jedna od najvecih korpo-
raciia u poviiesli, S0NY ima
vi§e svoiih izdania na l,lETU.

Ovo ie polazna loöka s linkovi-
ma i inlormaciiama o ostalima.

Naipoznaliii proizvoilaö
zvuönih kartica na lnlernetu.
Driveri, updateovi, informacije
o novim proizvodima.

Stranice posveöene

ameriökim driavaim tajama.
Saznaite koliko sa novca
poreznih obvezni*a tro§i na
oöuvanie laini iako ie hladni rat
zavr§io priie desetak godina!

Hrvatski prvi lnternet
CAFE. Zanimljivosti iz hrvatskog
dijela mreie, linkovi itd.

Mlesto na koiem 6ete öilali
ispoviiesti onih koie su oteli
izuanzemaljci. Na vama le da
procijenite istinitost. Pa ako i
ne ujeruiele, pogledaile.

Glavna stranica najboljeg
.xm i .mod playera na Pcu.

0vdie moiete na6i linkove do
glazbenih arhiva, uputili suola
pitania tvorcima CUBIC Playera

lrj'
i'

1i

'r
\

6en ie RED

trte,

Stranice posveöene poznatoj TV seriji.
Saznajte vi5e o Mulderu i Scully, o novim
i starim epizodama, ali i o onima koje se
tek snimaju. Od pomoöi öe vam biti i

gomila linkova na siteove koji se,
takoder, bave X-FILES tematikom. {

Saznajte vi§e o
nadolazeöoj MMX
tehnologiji. Koliko öe
doista biti ubrzanje,

EfiTT
kolika öe biti cijena i hoöe li
igrice biti bolje nego dosad,
nakon ovog (r)evolucionarnog
koraka u razvoju informatiöke
tehnologije, samo su neka
pitanja na koja öete ovdje
naöi odgovore. {
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http:l/www.sgi.com/

l;:'ii i,il I i

a;i { ! itr !e tri t I { 1!

§cIilt

http://i nfi nitefish. com/art. html

http :/lwww,rin g.nel/-ramlr

http://www.hr

Najbolji hrvatski search
engine. Ako i§ta postoji
na hrvatskoj lnternet
sceni, to Öete ovdje
naöi" 1



Proöitajte vi5e o filmu
Space Jam koji mo2ete
gledati i u naSim kinima.
Zanimljivo je otkriti kako
je film raden. {

Stranice LUDOG ALA
YANKOVICHA!
Najotkaöeniji svjetski
komiöar ima svoje vjerne
oboZavatelje. Volite li crni

humor i parodiju? {

'ffi:**.ImNxexrre t,#i#"
{ ää@r ..,-},*p{,
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SF.dMbIJ!' tuürild$rhlsqpd

@
Jedno od najveöih mjesta za izmjenu
podataka na netu. Ovdje moZete UPLOA-
DATI svoje fileove i skidati tude (dakako,
samo SHAREWARE). MnoStvo linkova i

brza veza öine ovaj server jednim od
najboljih rje§enja za skidanje veöih fileova.{

Na ovoj adresi öeka
vas ambiciozna
skupina glazbenika
öire6i svoju glazbu

putem lnterneta. Na siteu
öete naöi mno5tvo SAM-
PLEOVA, .XM i .S3m modula
linkova, povijest grupe i jo5
mnoge stvari vezane uz,
kako oni kaZu, "istraZivanje
zvuka".1

Potpuno novi i promi-
jenjeni Dieselov SITE.
U skladu sa naöinom
2ivota koji propagira

njihova odjeöa... Ponajprije
namijenjem potencijalnim
turistima omoguöava uöenje
fraza, uleta i prostota na
engleskom, njemaökom,... "(
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Ako ste *agat za blagom,

Godine 2000. mnogi pro-
grami Öe imati neoÖekivane
muke, naime u svojim proraöu-

nima uefina ih koristi samo
zadnie dviie znamenke kod
pisania godine, a 2000. se i

prve dviie mijenjaju..,
Kako rije§iti taj prohlem,..

saznaite!
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1997. ie godina, Windows 97 (Memphis) ie oudie,

niie predaol Puno do[rih programa i ue6ina igata
lklro ih lroristiti na raöunalu s Win95 ili Win97?

ali i 00S se io§
radi pod D0§-om

iu6i tehnici "virtualnih dtaivera"

\/

st rrllaza
U

io§

tivnih suslava olak§ati kori§tenie
soltvera pisanog za stari, (dobri?)
DOS.

0pCenili govoreci, postoie tri
pristupa D0S-u:

1. 0tvaranje MS-DOS prozora
(tzv. MS-DOS session)

2. Pazivanie M§-DOS naöina
rada (lzv. ffi§-DOS mode)

3. Podizanie raöunala pod

dana§niem nastavku ielieli
bismo dana§nioi generaciji
koris*ika nainovijih opera-

m

§to
§est!

0tuaranie M§-00§ prozsra
(MS-D0S session)

Ovo je najöe§ci naöin pokretan-

ia D0S programa. Ne lrebamo izlazi-
ti iz Win95, ve6 jednostauno D0S
programe pokreGemo izrauno iz

Win95. titavo Je vriieme kontrola
pod operalivnim suslavom Win95, a

aplikacija u ovom reiimu rada hez

Svaka od pokrenutih aplikacija prozor nudedi 6 karlica za

I

zora za D0S, a moiemo i öelvrti i
peIi... ako zatreba. lz

ie da moiemo
-ove.

D0§ prozo-
onih urednora, veliöinu lonta i

kori§tenje
neilumemorije.

pisanih. Meilutim, DOS programi koii

1 9S7

Za nove öitatelje HAGKER-a: To

su dvije konfiguraciiske daloleke
kole sluie za tzv. sollversko
pode§avanie rada va§eg raöunala.
Nalaze se u glavnom imeniku (direk-
toriju MAPI) sustauskog diska -

najöe§öe G:! U njima se npr.

ule mi§, pode§aua hruatska
pkovnica, postavlia multimedija i

cD-RoM ird...
0 baralaniu ovim lipiöno

D0Sovskim detaljima naöi 6ete puno

vi§e uputa u HACKER0VOJ §koli
D0S-a. A do tada nemojte kopkati
bez predznanja!

c-alary-lm lMMrylsr6l*E i
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=

.80i,

1 1:48 AM

- Pldure Grabbing

ß MS-oos Prompt

=-
t-

-- Epson

(l

W

bi sr sve manikavosti D0S-a mogle
rije§iti na ovako elegentan naöin.

§ 6

'codil*

SS-OOS Prompt

P§qenlr
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hardverskih
stroia öesto zao-

i pravila. l'laroöilo
sklone. Moguce ie pri-

{properlies) ovog
za lo lreba vremena,

i desnim klikom,
e izbornik

ciialno nude

mod samo kad to

Pokretanie raüunala u

izvornonn D0§-u

To je stvarno iednostavno - ako

vam netko pokaie ili ako proöitate.

Naime, prilikom ukliuöivania
raöunala (P0WER na kuöi§tu)
pokreöe se iedan vrlo vaian proglam
za oiivliavanje va§eg raöunala -

Bl0S. U drugoi lazi njegovog
izvr§avanja ispisuie se na monitoru
(hrv. predoöniku) poruka:

"Starting Windows 95"
U lom trenu pritisnite na tip-

kovnici tipku F8 i u ponuilenom

izborniku odabetite osmu opciiu koia
glasi: L Previous version ol MS DOS

Prebaciv§i se u MS-DOS na ovai
naöin, omoguöen vam je rad s bilo
koiom DOS aplikacijom, a isto tako
moiete pokretati i Windowse 3.1x.
§tovi§e, stare Windowse moiete
instalirati lek u ovom trenulku, ako

to nisle veö prije napravili. Samo
pazite, postavile ih u neki direklorii
koii se ne zove WIND0W§, jer biste
u suprolnom uni§titi Windows 95.

I za krai nekoliko upozorenja.
Öuvaite se starih DOS aplikaciia koie

öine dobra djela na disku - Norton
Utilities u.8 i raniie, öistaöi virusa,

l.laroöito niie
miieniati parametre

memoriiom.

rada (ftls-

za rad s datotekama
koiim od

uli

ulazi u 00§ naöin

ulazak u MS-

se Shuldown
ku Start.

tre6u opciiu

m0zem0
D0S-u.

Dual Boot cemo imati
laganiu samo ako smo Win 95

instalirali na postoje6i MS-D0S (npr.

5.0, 6.0 ili 6.22). Tiiekom instalacije,
Win 95 ce oslaviti sve vitalne DOS-

ove datoteke n ali preimen-

:J

r

l

tt &p!@Fu6rb
.tutuk@.@d
.@ü5cMpd
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1997 *

ranim slandardnim real-mode
pogonskim jrogramima i ledncza-
da6nim radom vrlo sliöan priia§nlim
inaÖlcama ll0§-a, ipak niie i istnüio-
lan. U memoriii se, ina*, nrlazi iez.

neldm vainim upororenjem u sluÖaiu
pogubnih promisna na va§em tvrdom
disku. Za ovaltve i sliüne egzibicile
trsha titi ptavi HACIGfi! d

D0s
izborom u

(vidi sliku).
tllindowsi 95 se

Windowsa 95, u §to öemo se
nareübom VER ir D0§.a.

u tllin !15

EXIT u

radne memoriie i
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334,00

249,00

367,00

449,00

449,00

349,00

349,00

399,00

379,00

Sim lsle

Sim Life Rematon

Sim Tower

Space race - Flagower

Spycraft

SSlcompilation

Star liek
Startto leam ltalian

Steel Panhers

Stonekeep

Süeet Fighter ll

Stike Comander

SU-27 Flanker

Syndicate +
Syndicate wars

TerminalVeloci§

Time Commando

Titt!

Ihis Means war

lheme Park

Ihird Reich

Thunderscape

Tomb Raider

Truckology

Under a kiling moon

US Navy Fighters

US Navy Fighters 97

Wacky wheels

Warcnfteft'a, nivoi

Warwind

Werewolf Clasic

Warin fucif,c- Flagower

Wng commander lll

Wooden ships and iron men

Woddwarl-Flagtower
World war ll- Flagtower

7.

FWing Collection

d01349,00

179,00

349,00

399,00

429,00

379,00

429,00

332,00

369,00

399,00

179,00

229,00

369,00

229,00

449,00

179,00

399,00

179,00

399,00

229,00

379,00

369,00

399,00

349,00

299.00

253,00

499,00

179,00

169,00

379,00

179,00

399,00

299,00

399,00

399,00

42S,00

399,00

339,00

ZAGREB,

TEL: 395-

449,00

399,00

349,00
'179,00

399,00

429,00

229,00

349,00

399,00

449,00

399,00

399,00

FAX: 395-l
VELEPRODAJA:

ZAGBEB. AVE.

TEL:

6528-513

FAX:6529-248
PULA,l.MAJA

TEL:052/35-553
FAX:052/35-446.

H E-mail adresa

RADNO VRIJEME:

P0N-PET: 8
1\

of Triad 179,00

399,00
SUB: 8.00- l 4

179,00

399,00

379,00

399,00
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Silent hunter

Sim Ant Recreation

"' .i'er
399,00

399,00
'' -'t,#d

Sim 179,00
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179,00-,.. :iukem 2
, --. '*ukem 3D

Earür

Sim Farm Recreatiofi
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PC . CD IGRE
U SVE NAVEDENE
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T_iI

J

:#..-=E
@ Geüysburg,ffi.,,:1'..§§.ry

\
L

,ms§ät
ftkrl:EE

E@l

W['F$":,ffJ
PanäsofiiG,r

PHI'tl..PS'

Caflrln
E

ffietä

a1
'..{:"ffi

lla I



gI
*UJBffiII ffi

MULTIMEDIA CENTAR
)

Nakon velikog uspieha konpleta lÄegapak 5 i Megapak 6
Meganedia lansira novi hit:

tvlEOASIXPAK
6 originalnih C?ova po ruiniwralnoj cijeni!

TERRANOVA
FANTASY GENERAL
MAGIC CARPET 2
CHAOS OVERLORDS
ACTUA SOCCER
COMANCHE CD

by Looking Glass Technologies
by Strategic Simulations, lnc.
by Electronic Arts
by New World Computing
by Gremlin Graphics
by Novalogic

I
FTYING CORPSE JETFIGHIER NBA IIVE '97 POWER F1

ää*tEärruw

SHATTERED STEEL TOMB RAIDER C&C: BED ALERT DIABLO

ä.-- /-
iP.'i.,t t etC
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Zagreb:
ALGORITAM

Multimedia Centar
(Hotel Dubrovnik - donia etaZa)

Gajeva 1

tel. 01/ 42 28 96

Pula:
KnjiZara Castropola
lstarska 3

tel. 052/ 21 29 66

Split:
Art Shop
(Prod. Centar Koteks)

Matice Hrvatske bb

Iet.0211 52 43 00 - (63)

0siiek:
Media Art
Ul. Hrvatske republike 43
(prizemlje)

tel. 031/ 12 75 24

#---ffi
trF.-t 
-ALG RITIT{\

Varaidin:
uil
Vatroslava Lisinskog 6

lel.0421 57 407

Sisak:
Strajher Multimedia Centar

Matija Gupca 7

tet.0441 47 001

Karlovac:
Comel

M. Vrhovca 3

tel. 047 I 33 66 66

Riieka:
Sveuöili§na kniiZara

Supilova 3

tel. 051/ 21 53 83
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