|
|
i X !
B
4 |
L !
LE !
; i
i k {
L] it
i i
i IF !
- i
i ?
: i
o . 4
! |
i ]
|
‘

PRVI HRVATSKI CASOPIS ZA INFORMATICKE IGRE

|

HAGKER NAJAVLJUJE
RESIDENT EVIL 2, 1
SHADOW WARRIOR,
OUTLAWS, Nz [

Y

|

|

B

, : l
|

|

|

il

\

o
o
o
(9V]
i
~
o
ce)
o
.
N~
~

il

|

k '1997. broj 24.

v

oZuja

TEMA BROJA

= o |
s S 00

f Puke 39 Plufomum e MadTV Z + - br Glad)iatdfs; -  SkyNET ' Toonstruek




miroMEDIA PCTV

Gledajte TV
. program
na racunalu

- TV-tuner board for television on your PG

- Digitization of video sequences [video capture)

- PGI bus-master technology for quick data transfer
- Gonnections for S-VHS and VHS video sources

- miroMEDIA Manager in package

PCI bus master controller chip | Brooktree BT848

TV Tuner (NTSC/SECAM/PAL)| Philips FI12xx series or TEMIC

Antenna input 75 Ohm IEC jack/F connector
Audio-output 3.5 mm jack
Video-input S-video, hosiden jack

composite-video, cinch jack

Software driver Windows™ 95

Package includes Hardware: miroMEDIA PCTV board
Software: miroMEDIA Manager.
miroTELEVISION, Vidcap32, Media Maestro

Remote control (optional) miroMEDIA Remote (available separately

miroMEDIA PCTV Kkoristi zadnju PCI bus-master tehnolog
prenos podataka za optimalni prikaz TV slike na vasem PC-]
kartica mora podrzavati tu novu tehnologiju. miroMEDIA PCTV zahti

grafiéku karticu koja podrzava DirectDraw i Video-slo] pod Windowsima 25 -
Da bi postigla najbolje performanse preporuc¢ujemo 2 ME memorie
§ Graficke kartice koje preporuc¢ujemo za koristenje s miroMEDIA PCTV -
« sve kartice bazirane na S3 Trio 64V + ili S3 VIRGE, e.g. minoMEDIA View Wa
E miroMEDIA 3D i miroVIDEO 22SD (10/96 ili kasnije) =
- * ATI VT i GT series
> * kartice bazirane na Cirrus Logic 5446 b 4
* Matrox Millennium i Mystique "

* kartice bazirane na Tseng ET6000
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CD pisaéi i flopiji narodit
kvalitete i brzine




18... Duke Nukem 3D

Plutonium Pak

Atomic Edition je stigao.
Stari, neponovljivi, Duke se i ovoga
puta uvalio u nevolje sa poznatiim
nam vanzemaljcima.
24... SKyNET

Bethesda je napokon pustila
u prodaju nastavak popularnog
Terminator: Future Shocka.
Terminatori, rasturite SKyNET!
25... T-Mek
26... ZPC

AKO vam je nesto u ovoj igri
¢udno, to je onda zasigurno graficko
riesenje igre. Vjerovali ili ne, ovaj
Duke Klon je nesto sasvim drugo...
28... Gubble
30... Death Rally

Stari dani Amige nam se
ponovo vracaju, jedino sto je ovoga
puta rije¢ o igri radenoj za PC. U
stilu Amiginih klasika Super Carsa,
Nitroa,.. i drugih, Apogee je napravio
Death Rally, igru koja ¢e zasigurno
postaviti standarde za igre ovog

tipa.
32... Blue Ice
33... Network Q Race Rally

Bitke sa opakim ¢udovistima u rezoluciji
800x600 ostavit ¢e vas bez daha!
Blizzard did it again!!!

34... Cyber Gladiators

Nakon i ne bas uspjesnog
FX Fightera, Sierra je odlucila
okusati se u izradi ovog tipa igara
za PC platforme. lako ova igra nece

oduseviti ve¢inu Hackera, treba je

ipak isprobati.

36... XS

37... Schorched Planet
38... Mad TV 2

Nakon prvog Mad TVa bilo je
samo pitanje vremena kad c¢e se
programeri odluciti za izradu nas-
tavka. I evo, nastavak je stigao, a
vama nista ne preostaje nego da ga

zaigrate.

44... NBA Live '97
45... Gem Storm
46... Toonstruck

Ljubitelji avantura ponovno
dolaze na svoje u ovoj ludoj
mjesavini crtanih likova. Ova cool
avantura je sigurni takmac za
najbolju avanturu godine.

48... Sim Chopter
49... Racemania
52... Team F1
54... Power F1
58... Star Gunner




Duke u novoj epizodi donosi i nesto
vise osim samih nivoa. Sada je tu i
poboljsani engine Koji ce vam
omoguciti igranje u visim rezolucija-
ma i na slabijim racunalima.
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Redakciju HACKERA sponzorira tvrtka SENSO °
ra¢unalima Gateway2000.
SENSO - 01/6119-506

GATEWAY2000

ALGORITAM KRIPTON

ZOLA MELCOMP 11
Konzola koja se upravo pojavljuje u WiB NEZBIT 59
Europi pa tako 1 u Hrvatskoj. ORBIS 29
60... Savjet vise ALCU RIJEKA 57 PLANET VIDEO 47
Heroes of M&M 2 CHIPOTEKA 71 PC-PROJEKT 71
62... Amiga World eecccceccccccesccncnccccsccs® COMPUTERSGEE 9431( PENIAGRAM 23
AD&D 72... miro 3D games set DEUS PN.P ELECTONIC 19
Dyna Blaster 73... VR Surfer EDINKOM 59 PREBEG COMMERCE 19
Genetic Species 3D groznica je zahvatila i ER-TEH 71 SENSO 50,51
Tiny Troops nase trziste. U trgovinama su se FILEX 19 TIMES 59
Nuclear War pojavile VR naocale i mi smo vas GAMA TREND 27 VE-MIL 1
68... CD izlog odlucili razrijesiti dvojbe oko pitanja IDEJA MIKA 71 VISTA 59
70... Predstavljamo: isplati li se takav uredaj nabaviti. U
Gravis ovom broju vam predstavljiamo dva | seeeeesessssccccsorctcctctcicccncacaaiaans
Najpoznatiji Kanadski proiz- modelg VR naové_a'la na.k.on kojih ¢ete DODATA.K:V . '
vodac joysticka se pojavio i u nagim | S [akocom oduciti dali je 3D prava | 1...  Rjesenje: Discworld 2
krajevima. Predstavljamo vam joy- stvar za vas! 3... S8.0S.
sticke visoke kvalitete i vrlo pristu- 74... Phillips Brilliance 105 4... Bez Panike!
pacnih cijena. Pogledajte, mozda Ve¢ godinama Phillips, jedna | 6... Hackermanija
Gravis ima nesto i za vas! od poznatijih tvrtki na ovom
Z5... Internet podrudju, postavlja pred nas sve
Igre na net.u vise standarde. U ovom broju vam Sponzor rubrike Hack Galerija
WWW stranice donosimo opis monitora iz % Pavla Hatza 10
: . kg Phillipsove najnovije serije. 10000 Zagreb
el Wln dows 95 ucionica Pogledajmo Sto nam donose novi tel. 01/32 30 70
80... Strip Brilliance 105 monitori. HIM INFORMATIKA ~ fax. 01,43 38 60
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. * Pozdrav redakiji!
. Ne treba trositi rijeci, jedan ste od najboljih
_ Casopisa, idemo odmah s prijedlozima.

1. Amiga World je za svaku pohvalu, u toj i sliénim

. rubrikama ne bi trebalo nista mijenjati. .
2. Bilo bi dobro kad bi u svakom broju bile rubrike
_ Gost urednik i Savijet vise, a tema broja ocijenjena.

3. Strip nam ne treba, ta imamo strip ¢asopise.
4. Ne izbacujte postere jer bar 80% ¢itatelja njima
ukraSava svoje sobe.

_ Na kraju kritika: Je li doista moguée da Xenopage

ima toliko loSiju grafiku od Fightin' spirita?! Drugim

Vjeko iz Zagreba

7
(

% ali - tema broja je igra mjeseca, dakle,

je besmisleno ocjenjivati (re¢i cemo, Gista

~ petica). Drago nam je Sto posteri krase vase sobe i &
* uopée nam ne pada na pamet izbaciti if iz

¢asopisa, a kad smo kod stripa - odlucili smo

krenuti s novom serijom i nadamo se da ce vam se
= svidjeti nasa “Mala skola raéunala” (napokon, pri- =
* lagoden je casopisu, zabave nikad dovoljno). | na
« Kraju pitanje: je li moguce grafiku, zvuk i igrivost
~ prilagoditi opcem dojmu? Prije bismo rekli da je

= Suprotno!

0dgovor: MoZda ti je promaknuo podatak i

*Postovano urednistvo!!!

Citam Hacker od 12. broja i svakim ste brojem sve
bolji i bolji, ali imam nekih prijedloga, primjedaba i
pitanja.

1. ZaSto ne ubacite CD prilog? Gotovo ga svi
domaci i inozemni Gasopisi imaju, ne budite ni vi
iznimke.

2. Uz minimalnu konfiguraciju navedite i gdje se
igra moze kupiti (tj. tvrtku koja vam je igru dala na
testiranje) i, dakako, cijenu.

3. Koja je minimalna konfiguracija za C&C:Red
Alert?

| 4. Povecaijte broj stranica i objavite rjeSenije igre

- Sam & Max.

~ 5. Koliko bi trebao biti dugacak tekst za rubriku

~ Gost urednik?

Hacker iz Zagreba

=1 0dgovor: Pa dakle, gdje si ti bio do 12.

* L broja??!! Salimo se, dobrodosao je svaki
novi citatelj kao i svaki savjet ili komentar.
Igre moZete kupiti kod naSih stalnih

= 0glasivaca koji redovito krase naSe stranice

* 0glasavajuci svoje proizvode ali, nikad ne reci ali,

w Ppripremamo novo Hackerovo ruho pa moZda

. osvane i nova tablica za ocjene i podatke o igri. Za ‘

. C&C ti treba najmanje 486/66 MHz i 8 Mb memori- .

. je a Zeli$ Ii poslati tekst za rubriku Gost urednik -
pisi - tu nema ogranicenja.

.. *Ave Hacker!

_ Jedva sam vas docekao (opet ste kasnili), a onda
sam svojim drhtavim rukama grcevito listao novi

. broj i kvario o¢i neprestanim i$citavanjem gusto

. Stampanih tekstova.

. Imam nekoliko primjedaba:

1. Skratite WIN ugionicu ili po¢nite opisivati nesto

_ korisno u njoj.

2. Nema ni traga od CD priloga (PC-Chip, Bug i

_ WIN.INI ga imaju)
_ 3. Ako ve¢ imate toliko oglaSivaca da se reklame
_ nalaze na svakoj trecoj stranici, zasto ne povecate

njihov broj?
4. Niste jos opisali neke dobre igre kao $to su

~ Destruction Derby 2, The Neverhood, Azreael’s
_ tear... IzaSle su prije 2-3 mjeseca i to zasluzuju.

5. Sto je bilo s Dungeon Keeperom?

6. Ne kratite pisma, radije smanjite font!
- 7. Napravite neki usporedni test (npr. PSX vs PC,
~ SATURN vs PSX..)

8. Gdje se u Zagrebu moze kupiti MASTER OF

~ ORION 2? |
 Unato¢ svim propustima, vi ste i dalje No. 1, imate ..
~ najbolje i najhumoristicnije tekstove, samo tako .
~ dalje!
_ rjecima, zasto grafiku, zvuk i igrivost prilagodavate |

~opéem dojmu? 5

Pozdrav od Mr. X-a!

~ "1 0dgovor: Prije ozbiljnog i konkretnog

" | odgovora, moramo spomenuti nasu
zabrinutost za tvoje zdravije, dakle, malo
viSe samokontrole - mi smo skloni izne-

igra maksimalnog broja bodova i stoga ju % nadenjima i moras Celiciti svoje mlade Zivce. A

© sad, prijedimo na bitno. U novinama nista neéemo

skracivati, ve¢ je na pomolu nase planirano i

- najavijeno poveéanje stranica i vec cete za broj-
= dva zadovoljno listati joS deblji Hacker s jo$ vise
.~ opisanih igara.

. *Cijenjeno Urednistvo!

. Prije svega, cestitam Vam dvogodiSnjicu izlazenja,
~ ali imam i ozbiljnu primjedbu. Primijetio sam da

. zapostavljate Nintendo, pogotovo njegov novi B
+ proizvod N64. Kao prvo, uopée ne znate pravo ime -
(1). Suprotno od onog $to ste vi napisali u 19.broju, &=
' ovako lijepim komentarima i pohvalama.

Nintendov proizvod ima isto ime u cijelom svijetu -

N64. Ono “ultra”, koje vi uporno spominjete su
Sefovi Nintenda izbacili jo§ u 8. mjesecu prosle
godine. Zatim, N64 je u 90% ¢asopisa, ocijenili
N64 boljim od PSX-a. Dalje, u 23. broju ste jednom
neodlucnom Citatelju predloZili kupnju PSX-a jer je
on zastupljeniji u nas. Kako ¢e N64 biti zastupljen u
Hrvatskoj ako ga nema jo$ ni u Europi? Kako znate
koliko Ce distributera imati? Mozda dvostruko vise
ili dvostruko manije, ali otkud Vi to znate? | na
kraju, to je s igrom Super Mario 64, koja je
sluzbeno najbolja video igra u povijesti?!! Tu
laskavu titulu dali su joj mnogi ¢asopisi, kriticari i
znalci, a Vi o njoj niti slova.

Ivan iz Zagreba

=1 0dgovor: Hi, lvane. Pismo je doslo u
(s | najbolje vrijeme. Kao Sto primjecujes,
/ pocetak malen ali vrijedan - Nintendo je

usao u Hacker. Zasto sada? Zato Sto je tek

Jja, pa nije li to krasan pocetak?

i ldvého uredniﬂ(m,r '
« posljednjih nekoliko brojeva Gitam kritike i

ovog mjeseca krenula promocifa i prodaja Nintenda
64 u Hrvatskoj. Koliko cemo mu prostora posveti-
li? Za sada dvije stranice i nekoliko kracih recenzi-

s

usporedbe vaseg Casopisa i sli€nih stranih. Posto

« Ste moj najdrazi Casopis, ja cu odgovoriti kad

. necete vi, zbog skromnosti. Citatelji su vas

.. usporedivali s Computer Gaming Worldom ili PC

_ Playerom, a ja ¢u s casopisom PC Zone zato sto je
_ to najprodavaniji ¢asopis i zato Sto se njegovo ime
. pojavijuje na kutijama igara kao Sto su Quake,

Syndicate Wars, Tomb Raider... U 20. broju bilo je

primjedaba na ocjenjivanje, ali ja jo$ nisam vidio
_ Casopis koji to radi bolje (posebno bih pohvalio H.

Kablara), nijednom me niste prevarili, stoga ne
nabavljam igru dok ne vidim vaSu ocjenu. PC Zone
ima drugaciji nacin ocjenjivanja, neke su im ocjene

~ slicne, ali ima i gluposti (npr. WC3 -62%, EF 2000
© -97%, Ecstatica - 93%, Aladdin - 70%, Daggerfall -

65%). Zaklju¢ak: Hacker je bolji' U 23. br. bila je

- primjedba na sporost. Ovo je djelomi¢no tocno.

- Ponekad kasnite, ali ne s recenzijama, one su

~ nekad i ispred svjetskih ¢asopisa. Vasa politika da
~ neke vijesti ostavljate za drugi mjesec je katastro-
= falna jer, mjesec dana u svijetu informatike je

" mnogo, tako da ono &to je bilo novost nakon 30

- dana postaje stara vijest (npr. War Wind, KKND,

* Netwaork q rac Rally...). Ali gledano u cjelini, ovo
« Nije niSta zabrinjavajuce, ve¢ sitnica koju je lako
. popraviti. Broj recenzija? Hacker opisuje 20-40

igara, a PC Zone 10-ak, Cesto i manje. Broj strani-

.. Hacker ima 80 str. a PC Zone 130 i manje opisanih
_ igara. Pa zar nije bolje opisati vi$e igara nego o

pojedinoj razglabati na 5 stranica, a ona to mozda i

_ ne zasluzuje? Nagla poskupljenja? Pa zar je 10
_ lipa, koje ionako ostavite prodavacu, naglo posku-
_ plienje? A ti isti zahtjevaju povecanje stranica i jo$
_ Stosta, a $to bi onda-bilo da cijenu povecate za
_ pola kune ili kunu. Budimo ozbiljni! Ako nekoga

smetaju “neocekivane” cijene, neka se pretplati.

_ Da zakljucim, jedina prednost stranih ¢asopisa je

- CD prilog, no nadam se da éemo ga i mi vrlo brzo
~ imati. Ne bi bilo lo$e da se npr. eng. verzijom

- Casopisa plasirate na strano trziSte, zasto ne bismo
' vidjeli ime “Hacker” na omotu neke igre? Malo

' sam razoGaran proglasenjem najbolje igre za 96.

¢ Poglavito mislim da je u izbor trebao uci Warcraft
© 2, aigrom godine trebalo je proglasiti CREATURES.

Zlatko iz Karlovca

Odgovor: Dragi Zlatko, Sto vise reci?! Hvala ti na

n* HACKER * Ozujak * 1997
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Autor:
Starost:
Platforma:
Program:

Autor:

Starost:
Platforma:

i Program:

Vedran Petricié¢
16

PC 486/33, 8MB
3D Studio 4.0

Marko Lokas

17

PC P5/90, 32MB
Lightwave 3D 5.0

Dominik Leonardo (24) je

stvarno pokazao veliku svestra-
. !

Autor:
Starost:
Platforma:
Program:

= Autor:
~ Starost:
. Platforma:

& Program:

Neven Stevanovi¢
17

PC 486/80, 8MB
3D Studio 4.0

Bruno Smiljani¢
14

PC P5/120, 16MB
Corel Draw 5.0,
Paint Shop PRO

: Autor: Marko Nikoli¢
~ Starost: 10
. Plafforma: PC 486/100, 8MB

: Program: Paintbrush

Autor: Matija pl. Svec
Starost: 16

Platforma: PC P5/100, 8MB
Program: 3D Studio 4.0

Photo Styler

MORTAL KOMBAT

Autor: Leonardo Gombar
Starost: 14

Platforma: Amiga 1200/50
Program: ImageFX, DPaint

1897 * Ozujak * HACKER *




; eti svima koji tek ulaze u
-~ svijet ovakvih igara. Great Battles
 of Alexander ¢e, nadamo se, biti
__prva strategija u serijalu Great
o 941, nteractive Magic

ondje zatekli posve slucajno i
sudeni ste na sudjelovanie u
orbi sa specijalnim vozilima koja

ilagoditi mozete i

/ napajanja te
sith

avno, mogao to ne
priustiti pa njega |
moze igrati do 10

igraca.
Microsoft

HACKER * Ozujak * 1997

rana i sigurno Ge se svid-

Nanotek Warrlq -

Ova vas igra nece

oduseviti izvrsnim kom-
pjutorski generiranim sce-
nama, digitaliziranim govorom ili

| necim sliCnim, ona svoj uspjeh
temelji na velikoj igrivosti, letenju,

pucanju, skupljanju raznih
poboljSanja te munjevitoj brzini (30

super ;’Putt'

Na racunalu ste dosad cesto igrali

 golf simulacije, odsad mozete

zaigrati i onu minigolfa. Corel je
napravio minigolf u kojem mozete

| igrali tri staze (classic, traditional i
| water park) sa 9 rupa. Stazu Cete

moci pogledati iz tzv. 3D pogleda i
odozgo. Nazalost, ne postoji
moguénost igranja u 3D pogledu

| (nema rotiranja, zumiranja i sl.),

Vet se igrati moze samo promatra-

. juci teren odozgora. Igranje
_minigolfa je vrlo jednostavno -

- kliknite miSem, odredite smjeri
jaginu zamaha Stapom i nadajte se
_da ste pogodili

rupu. Da sve ne
bi bilo jednos-
tavno, na stazi
¢e hiti | prepreka

3D okruzie.

360 stupnjeva. Na kraju svakog
nivoa borite se u kruznoj areni s
jednim od osam bossova. Postoje
bonus nivoi gdje skupljate razna
poboljsanja. Nanotek Warrior je
ustvari posudio tipican slijed
dogadanja iz starih 2D pucacina i
sve to prebacio u danas moderno

- Tetragon

__poput lopti, lubanja, boca i ostalog

smeca. Ova igra veselih boja i
grafike najvjerojatnije ¢e se svidjeti
miadim igracima. Jos kad bi imala
moguénost 3D igranja i editor
staza, i mi stariji bili bismo zado-

volini njome. Corel




‘The Slmpsons Cartoon Studic i Pc o) BIastCorps 64

Vjerojatno ste culi za legendarne
Simpsone, ako ih veé niste gledali.
0Ovaj CD, doduse, nije igra ali cete
Se izvrsno zabavljati, bolie nego uz
mnoge igre. Moci cete sami
stvarati svoje crtice s poznatim
Simpsonovcima. Na CD-u ce biti
_nekoliko primjera koji ¢e vam
z0rno pokazati Sto vam je initi
Zelite li i vi nesto sliéno stvoriti.
Radnja vaseg remek-dijela zbiva se
na mnogim mjestima, a neka od
njih su Simpsonova dnevna soba,

L

~ kuhinja ukleta kuca 'povréina'

nekog dalekog planeta ili ak nuk-
learna elektrana. Nazalost, program
sadrzi odreden broj akcija za svaki
lik pa, prije nego krenete u izradu
svog crtica, dobro proucite $to
pojedini lik moze ¢initi. Svoje
izradevine mozete snimiti | dati

_ drugima na oc;enu

Fox Interactive ,

va. lgra vam pruza siobodu kre-
tanja u 3D okruzju, razgovor §
'mnogim likovima, akeijske
duelove te nekoliko mogugih
Neke dl elove cete

| Strie nam jos Jedna nova igra za .
| sve popularniji Nintendo 64. Moci
| cete odabrati jedno od ponudenih
| vozila (kamioni, roboti, letielice) i
krenuti u osvajanje. Protivnicki

nosac prolekma Ide nezaustavmvo

S1351820

AT

‘ ’pr'ema‘t vasem glavnom gradu i vas .
e zadatak u tome ga sprijeciti.
‘ Tl]ekom akcue morat Gete obavitii

mnoge druge zadatke, primijerice

_spasili znanstvenika, smaniiti radi-

jaciju nosaca i sve ostalo Sto su
programeri zamislili. gra sadrzi
pedeset nivoa i dobro Gete se
o0znoijiti dok ih sve prodete.
Lijepe eksplozije, brza grafika i
dobar zvuk trebali bi vas natjerati
da ozbilino razmislite o Nintendu
64 ako ga Vet nemate.

Nintendo

Evo jedne igre koja je namijenjena
| samo novoj kanzoli Nintendo 64,
 Cije vrijeme tek dolazi. Upravijate
lovcem-bombarderom koji se
| moze transformsratl u tenk te cete

na zemlji. U igri cete se moéi sto

se i preporuca, oslonm na pomoc
vasm v;ermh wmgmena

,@-vec mtshh da 6e ov
| realna simulacija? Nista
;Fox 64 le zabavna tgra u ko;

N64

ali i u svemiru. Star Fox 64 imai
multiplayer mod u kojem mogu
igrati dva do Cetiri igraca i isprobati
tko je bolji. Igra bi trebala biti u

_ prodaji tek nalisto, Dotad samo
nabavite Nintendo 64!

Nintendo




~ Broderbund je ponovno poceo

~ proizvoditi igre te je za 1997.

 najavio Gak osam izdanja.
Warbreeds je prva igra ,nakon fro-

_ ka i bit ¢e mnogo razlicitih strategi-

- ja podiednako uspjesnin. Trebala bi
podrzavatl do 8 igraca u mrezi, a

_ moéi ¢e se |grat| i preko odredemh

‘servera na Internet

anke ‘(sjeééte sejos
gre Prince of Persia 1.7).

Warbreeds je strategua u reainbm

menu koja se odvua na uda-
ljenom planetu u kojoj se bore
Cetiri klana. Osnoyno sredstvo za
borbu je genetski inzinjering
pomocu kojeg éete moci raditi
zanimliive borbene jedinice.

s“*‘i Broderbund najavijuje da ce igra

‘umjetnu inteligenciju.
glupih ratnika kao u ostal-
ma ovog tipa, jedinice veter-

ée biti mnogo jace od pogetni- |

T he Legend of Zelda 64 N64

| Zbog ove cete lgre zazel;etl

' Nintendo 64. Ako vec nije v1d|}|v0 i

po grafici na slikama, onda znajte

da Ce svi likovi i objekii reagirati na
 akeije koje cete vi izvoditi. Mogi

Cete mijenjati poglede kamere kako

vam se svida i promatrati igru iz

sasmTEma s SE N
aate

Foirzs

Brodenbund

~perspekt|ve koju sami odredite.

Avantura se zbiva u fantazijskom
svijetu Hyrule i vi Cete otkriti sve

tajne Zelde. Igra ée u potpunosti

znati iskoristiti Nintendov analogni

.~ kentroler. Jos nema nikakvih naz-
~ naka kad bi mogla ugledati svetlo

dana, ali Cim se pojavi U prodaji

mnogi Ge se nabaviti. ZaSto ne

biste i vi? ,
' Link

Test D"n‘?ive-;, Oﬂ Road I

k Miadi mtatel i eraS| uz Need for

Speed i Screamer vierojatno ne
znaju za igru Test Drive koja je
neko bila sinonim za najbolie
automobilske trke. U prva tri dijela
mogli ste voziti brze sporiske

autice lijepim krajolicima, novi Test

drive, zakljuciti ste vec iz naslova,
_postavlja vas izvan ceste, ni
van teren prepun prepreka. Moé

~ Cete isprobati kako to izgleda voziti

evrolet K-1500 Z71, jeep wran-

gler, land rover defender 90 i vojni

hummer Svoje vozilo moéi cete
:devet razliitih kuteva

mere tijekom voznje. Moguce je

igrati i u multiplayer modu dod
igraca, modemom, U mreZi i n
jednom raéunalu S poduen

_ekranom. Na 12 razlicitih staza
moci cete oprobati sve konjske
 snage vaseg vozila. Alternativni
band Gravity Kills prodao je prava
 Accoladeu na nekoliko svojih pje-

sama, tako da Ge tijekom voznje

~ brijati dobra glazba. Hoce li Test

Drive: Off Road ostati zapamcen

__medu novom generacuom igraca,

* HACKER * Ozujak * 1997

Zatvorenik kojeg ste otpremili u
otocni zatvor uspjeva pobjeci.
Krenuli ste u potragu za njim.
Prateci ga, naici cete na mnostvo
ubijenih koje on za sobom ostavija.
Vas je cilj uloviti ga Sto prije spa-
sivsi tako nevine ljude od poludjel-
0g zatvorenika. Svijet u kojem se
krecete je kombinacija 3D poligona
i tradicionalnih sprajtova i prepun
je detalja. Bit Ce tu raznih olupina,
vatre, odbljesaka i... Pogled na igru
je izometrijski pa Ge isprva biti
dosta muke s vodenjem lika, ali
nakon nekoliko sati bit ¢ete pravi-
majstori. Sama igra je podijeljena
na dva moda, avanturistiéni i bor-
beni. Borbeni je nalik tuGnjavama
kakve smo vec¢ navikli igrati na

konzolama. Dark Savior je zanimlji-
va kombinacija akcijske, plat-
formske i RPG igre.

Sega




~ Cool Boarders
. nud| tri staze
Gite tezme Mocn

NBA Hangnme ie PC inacica igre s
velikin igracih automata pa cete i
ovdje prije samog pocetka morati
ubaciti novcice. Nakon toga, na
ekranu Ce vas Cekati izvrsna grafi-

govor komentatora i izvrstan
Zakucavsn Ioptu doziv
8a

PRESS
START

B20ARD SELECT

prijatelji st
zabavljajte kompjutorskom ;
kosarkom dok proljetno sunce ne

GT Interactive

ka, glatka animacija, velika igrivost,

5, 133 MHz

8 MB EDO RAM
~ 256KB Cache
850 GB HDD

8x CD ROM

SVGA 1240x1024
PCI Local Bus
Ethernet
3,5" FBD
Win ’'95 HR Tipkovnica

OS Win '95 -
Mis + podloga

*sve konfiguracije podlozne su
promjenama na zahtjev kupcal

Generalni distributer za
Hrvatsku i BiH:
Computer Software
A. Mihanovica 18,
40000 Cakovec
Tel. 385-040-315-601
Fax. 385-040-315-132
e-mail: computer-
software@ck.tel.hr

Trazimo distributere na
podrudju Hrvatske i BiH!

Predstavnistvo Split:
Wanda Euro
R. Boskovica 22, Split
Tel/Fax:
021/31 30 24
021/31 32 47
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_Hardline je igra u kojoj se morate

- saZivjeti s glavnim likom i otkrifi
sve ¢udne dogadaje iz njegove
proslosti. Morat cete se suprot-
staviti bandi cudnog imena -
Sectoids. Prica katkad zna zbuniti
igraca, ali Gete tijekom igre moci
odgledati mnoStvo video isjecaka i

_ bolje se upoznati s pricom. U
nekim cete dijelovima mo¢i tama-
niti pripadnike Sectoidsa laserom,

' bo;mbama,'M16idrugim oruZiem

(uh, kako slatko!).0d zvuka,

‘navodno, ne treba previse oCekivati

osim da malo popuni igru. Sve u
svemu, nista revelucionarno '

ako vam dode pod ruku vme ije
pogledati. f

' Virgin

:  Mario kKafrti64y -

Jedna od najpoznatijih i najigranijin
igara na konzolama pojavila se i na 7

novom Nintendu 64. MnoStvo za-

nimljivin staza, vozaca, brza i glat-
ka 3D grafika te mod za istodobno
igranje Cetvero igrata donosi nam
novi Mario Kart. Glazba i zvuéni

_ efekti su, takoder, na zavidnom

nivou. Svaka staza ima nekoliko
precica kojima mozete skratiti put,
ali i IakSe zapeti na njima. Mario
Kart 64 ima i fzv. ghost mod. To
znaci da cete odvoziti svoj najbolji
krug i odabrati ga za ghost mod, a
tada cete se utrkivati protiv sebe,
ali u prozirnom szanju U svakom

- sluGaju, bolje se
ytrkivati s duhom
. nego S vremenom.

Nmtenda

True Pinball

Ovaj igra sadrZi Getiri flipera:

_ Babewaich, Exireme Sports,
Vikings i Law n Justice. Po samim
naslovima vec se da zakljugiti koje
su teme ovih flipera. Fliperi sadrze
mnoge bonuse, a odredena kombi-
nacija pravih pogodaka u pravo vii-
jeme donijet 6e vam extra ball.
Grafika je, kao Sto se vidi na slika-
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ma, odlicna, fliperi su 3D pa se
nadamo da je i 0sjecaj igranja
zadovoljavajuci. Digital llusions je
napravio ovu igru, a oni to rade
najbolje jer imaju veliko flipersko
iskustvo jos od dana stare Amige.
Sto reci na kraju, nego da je ovo
jos jedan super fliper, ali ipak, ni
jedna igra, pa makar se ona zvala i
True pinball, ne moze zamijeniti
praw pravcati fliper.

Ocean

Interpose

Jos jedna igra u kojoj ste vi jedini
spasitelj, u kojoj ste naoruzani do
zuiba najmodenijim oruzjem i u
kojoj morate pokokati neprijatelje
kojih je koliko i slova u Hackeru.

Sto je jo§ zanimljivije, niste Gak ni

liudsko bice veé ste macak, ito u
koZnatoj jakni. E, kakve sve igre
necemo igrati. Interpose je jedna
obicna side-scrolling pucacina
gdje vam je cilj upucati svaki pixel
koji se pojavi na ekranu. Svoju le-
tjelicu moci Gete poboljSati u
obliznjem duéanu dodacima ili

novim oruzjem. Sve je ovdie, od
navodecih projektila, bombi, pro-
tonskih lasera pa do malih nuk-
learnih glava. Na CD-u su 23
nivoa, nesto video isjecaka i
pjesmica Fairytale u CD-audio for-
matu koju mozete slusati i na
obiénom CD playeru. ‘

Webfoot Tech. Inc.




Creative Sound Blaster - AWE 64
512 KB RAM za Sound Fontove
3D Audio, INTERNETed

D-Link

DFE-500TX ProFAST 10/100 Adapter
~
-

D-LINK 10 i 100 Mbps mrezne
PCIl kartice

TOSHIBA 15X SCSI CD-ROM lomega

Tophoon | &7 nhoom Tinhoon

COMDEMNSER
E

SOUNDCARD
MICROPHON

“GOLD 3D., el LU

o

A7

augury

SoundCard
WAVE-STAR 32
PP Wn 95

Kondezatorski
mikrofon

16 bina zv.
kart. 5.5Hz-48KHz

VELEPRODAJA:

Sound Pro 16 bit

Henttinty yoine mail hoses

Far-on-demand and
remots fax retrieval

Fuli-duples speakerphone
Intenrated microphone .
Caller 10 204

distisctive ring

INCLUDES
3368288

US ROBOTICS 33.6 FAX/MODEM
prodiriv do 56 bps
fax on demand, int. mikrofon, “full duplex
speakerphone”, voice mail boxes, PnP

PowerSound Radioplus zvué¢na
kartica s ugradenim FM radiom
Creative-ov chipset! 100%kompat.

+ IDE int.
PnPlay

| () Pty

Hewlett Packard T3000

ZIP drive, 100MB Colorado Tape, 3.2GB

ﬁ Tonhoon

FM

TUNE  FM RADIO CARD

FTvnhoon

A 53 Comtrol
4 tive Spealier Syitom

TYPHOON MULTIMEDIA PRODUCT

PC FM RadioCard
UKW Stereo 99
kan.

Aktivni zvucénici 25, 120,
160 W Surround, tonska
kontrola, 220V

PRODAJNI CENTAR 93 (01) 274 484, TEHNICAR COMPUTERS (01) 315 904,

BIROSTROJ COMPUTERS (01) 336 311

, KERNER (01) Zagreb 362 141, RODAR

(031) Osijek 171 202, DISK-LINE (031) Osijek 164 116, MISLAV (035) SI. Brod 444
697, TEXPERT (031) Dakovo 846 439, BMB NETCOM (047) Karlovac 336 865,
COMWARE (021) Split 40 096, AVORA (031) Valpovo 652 232, IN SERVIS (042)
Ludbreg 663 410, KOM-PAST (049) Krapina 71 409, IRI ECONOMIC (051) Opatija
271 848, OSINET (051) Delnice 812 995, FOTON (01) Zagreb 318 569, (049) 376
439, HOBIT (051) Rijeka 215 566, LIMEX (040) Cakovec 314 656

MALOPRODAUJA:

PRODAJNI CENTAR 93 (01) 274 484,BIROSTROJ COMPUTERS (01) 336 311,

MISLAV (035) SI. Brod 444 697

TECHNOLOGIES INC

MelComp d.o.o.

Zagrebacka 63, HR - 42000 Varazdin

tel. 042 / 12 280, 12 281, 55 092

fax 042 /55 092 -

Software: 042 / 261 199

Cienik BBS: 042 / 12 282,

' . 2400-28800, N/8/1

http://www.melcomp.com

E-amil: melnjak@melcomp.com
servis@melcomp.com




Shado w'f'Wia'r‘richar, .

B [ vala urednistvu na lijepim
== komentarima, no stvarnost je

1 puno dosadnija. Nekolike inter-

vjua s ljudima iz 3D Realmsa, par
. neprospavanih noci uz WEB pregled-

_ niki eto prikaza. SW ée, vierojatno,
 odmah napasti poklonici Quakea. No,

dobro promislite, ne isplati se vikati u
__prazno, bolie je progutat viastiti jezik |
zaigrati dobru igru! Quake fe softvers-
ki proizvod koji je, uz Windowse 95,
_podigao najvise prasine u strucnom

tisku | informatickim krugovima te se |

__danas lome koplja oko toga.je li bolji

~ od Puke. Quake fanatici giasno isticu

- prednestl njegovog odlicnog SD '

- enginea dok se poklonici Buke

~ kunu u konatni look-and-feel
_ kaii, po njihovom miShEﬂ]u
ide u korist Apogeeova
proizvoda. Duke Nuke'em je 8
vise nego dobro podnio Id-
_ 0v napad, no ipak se misli i !
daje Apogee zatajio jer nijs

_bio u stanju u pravo vnjeme ,

izbaciti svoj 3D odgovor na

_ Quake_Istina je, medutim,

, drugacqa SW je bio U povo jima prije
negoli je Buka uopce bio U plany, ali

_ je stavljen na Gekanje zbog enormnog

uspjeha Dukea i tek ce sada Apogee

predstaviti svoj unaprijedeni 3D
Realms engine. Nakon njega, uslijedit
Ce jos novija inatica, a za iéqée ‘

dow Warrior

Knstqcm Zibreg

Anogee i megn\r nmel 3!) Realms pripremaju holji
Quake od Quakea. Hackerovo deZurno njuskalo,

*jl(rlsti]an otkriva prvi u Hrvatskoj jos vruce detalje
nve, po svemu sude¢i, izvanserijske igre.

tisucliece Apogee razviia i potpuno
_ hovi graficki engine jos nepoznatog
nazwa

3D Realms - the name of

the game

‘ N;ammmm sv;eze
Srce za vecericy.
Mijac, mljac...

_ ima svoje oruzje - bacat raketa, laser,

Unaprijedeni graficki engine SW—a

_donosi prostorije s mostovima,

_gredama, pregradama, krovovima,
katovima itd. Naravno, sve je to
D imao i Duka, no ipak je bila
B rijec o varki, Sto se vidielo |
iz samog 3D feelinga, koji u
konacnici nije bio realan
kao u Quakeu - jednos-
W tavno je nesto manjkalo.
Graficka bi unaprijedenia tre-
§” Dbala baciti Quake u drugi plan
W  jer 5W ima SVGA grafiku i efek-
e magle (daleki objekii se gube u
magl). prave 3D izvore svietlosti,
__ prozirnu vodu... Vas lik se moze sag-
injati (ovo oajno nedostaje Quakeu),
plivati, skakati, penjati se pe ljestva-

_ma, voziti VOZILA itd. Voziti vozila?
_ Da, tenkove, buldozere, viljuskare,

tamce, Sto god pozelite. Svake vozilo

top 1 slicno - kojim ruSite zidove |
objekie dok je neprqa’ceue najbolj e
zgazii.

Zavidan je i stupan; mterakcue S
okolisem, gofovo sve mozete unistiti,

Samostrel je samo

_jedno u nizu vasih

oruZja. Kao Stosei

vidi nije bas neke

jacine, no posluzit

Ce svrsi.

tako postoji tzv. Colli koji trékara

i tako opasno

izmijenili izgled karte. Okolis,
_ konaéno, pokazije odstupanje od
_ dosadnog koncepta ‘viazni zidovi i

tamni labirinti® jer se krecete po
gradevinskim postrojenjima, aero-
dromima... Dosad je 0 SW-u bilo
nadroblieno svega i svacega, no
kijucni koncepti bit ¢e utvrdeni 2-3
mijeseca prije zavrsetka igre, uspio
sam porazgovarati sa sefem 3D
Relamsa, George Broussardom, koji je
za Hacker otkrio sa ¢ime mozemo sig-
urno racunati.

Sto kaze Broj ;em
“Igracev lik e sigurno biti japan-

' skog podtijetla (jos se nismo slozili

okqlmena) govaoriti tecno engleski i
50¢no psovati na japanskom.

__Naravno, igrac ce za socan prijevod u

svakom trenutku mo¢i konzultirati titl
na engleskom pa nece biti nikakvih
problema. Gover je u stilu Dukea sa
semplﬂvima u stilu “*You very bad

~ man’ ili “You have no honor” i bas
. smo ovih dana dovrsili studijsko sni-
‘manie glasova. Neprijatelji u igri su

rezultat genetickog inZinjeringa pa

okolo s kutijama TNT-a. Jedini mu je

_ Zivotni cilj zavriStati Cim vas vidi, a

potom se poput kamikaze zaletjeti
prema vama i aktivirati TNT. | kad mu
prospete utrobu, nece sve biti gotovo

~ jer mu se iz trupla dize duh i napada




8x CD ROM
SVGA 1240x1024
PCIl Local Bus
E@hémé@ '

OSs Win ‘gu
£ + podloga

podiozne su
ama na zahtjev kupcal

Generalni distributer za
Hrvatsku i BiH:
Computer Software
A. Mihanovica 18,
40000 Cakovec
Tel. 385-040-315-601
Fax. 385-040-315-132
e-mail: computer-
software@ck.tel.hr

razimo distrib
podrucju Hrvaiske i BiHl

Predstavnistvo Split:
Wanda Euro
R. Boskovica 22, Split
Tel/Fax:
021/31 30 24
021/31 32 47
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_ Nekoliko slicica u
kojima se nazire
sva ljepota

Hexena 2. Za
dobru igru trebaju

! nam samo
mastovite pros-

_ lorije i mastoviti
protivaici.

Domago; Korak

é’ilalllﬂl najave u neknllkn zadniih Hackera, saznall smn kakve

¢e igre izaci na trziste. Nema vise originalnih ideja, sve su to

nastavci veé nosloleclh naslova. Phantasmagnrla 2, Falcon 4,

Dark Forces 2, Shivers 2 samo su neki od naslova. Zar je Iiudl-, ‘
- ma koji rade igre nnneslaln ideja ili se pak hoje radm nesto |

novo te sve svme nannre ulazu u provjerene stvan?

exen 2 je novi nastavak dobro

H nam poznate igre. Ima li
slicnosti sa starim Hexenom ili
se ime Hexen koristi samo radi ~
markentiskih razloga, procitajte u nas-
_ tavku. Hexen 2 koristi Quakeoy .
_ engine, Sto mnogo govori o grafickom
_ izgledu. Pogledate li slike, uocit cete

14 * HACKER * Ozujak * 1997

12 Hexen 2 ima kreatwnue i bolie
~ napravljene prostorije, ali ce se raz-
likovati jos po mnogo cemu. Na

raspolaganiju su vam 4 klase razhcftsh‘

_sposobnosti kouma Cete postepeno
- poboljSavati iskustve. Svaka klasa ima

5 razligitih oruzja i 4 koja mozete

Ovako mali i

_bespomoéni

izgledamo nepri-

| jatelju kad nas
8 promaira s visine.
All, i tome jma_

lijeka. .

__knjige Dakl ‘

klase*/5 oruzja+4 magije/), Sto mati

. da st ljudi iz Raven Softwarea bili vrlo
 mastoviti. Mo6i cete hodati, cucati,

koristiti samo pomocu magicne
ukupno ih je 36 (4

frcati, letge'ﬁ i phva‘u kroz | desetak

_ ponudenih nivoa. Osim sirove snage

trebat Ge rabiti i male sive stanice te

 rijesiti razne zagonetke i izbjeci mnoge

Naovojslici

e Treba spomenuti i zamkove,
 katedrale i tunele u kojima se igra
odvija, ¢ime Hexen 2 upotpunjuje

- dojam koji smo stekli igrajuci Quake i

izvrsnim dizajnom prostora dokazije

_ da se moze napravm i bolje | nepse 0

nepnjate!jlma Raven
previse, obecaju na | —
iznenadenje. Svaki Ik biti zammijw
i nezgodan na svoj nagin. 0 zvuku se

e zna i toliko. Nadamo se samo
'najboljem Hexen 2 je joS u izrad
shareware inacica bi ge uskoro | rebata, 5
~ pojaviti na Internetu, a kao mjesec
 izlaska igre na trziste spcmmge se tra-

vanj. Na kraju, na;bolje je pono

Sio su rekll de,c,kl IZ Ravena opis

=




ako bl natme lzgledao dobar ‘
- kaubo ac u ko;em bl b;vseg‘ ~
n"ajnapetijem‘ t'renutku metjeia bi rekla
ma tipa Sunce moje malo. Dok ste v

‘ugodna zavaljeni u svom naslon; 0
b£V§I §enf otvara praénjavu ékrm; iz .

,koga spa a 3 ) slobodu ke

U vestern stilu. Outlaws nam |
‘avanturu, akcuu 1 ono najbolje, mul
player igranj je 2do 16 sgraéa a svak

‘hkova LucasArts je n

igre imaiu moguénost desper: ) - '~ .
player modu. Outlaws ati pe  sam d , . e bqate se kraz vagone tfaga- .
. . iste m asni ' ‘ m‘ Bant Gete se. caklna ‘

Psssst, Ovo je nas
lavni junak, bivsi
_ Serif James
__ Anderson sa svo-
_ Jim najvijernijim
__ prijateljem,
Coltom 45!

. Domdgoi Korak




HACKER
NAJAVLJUJE

energue pomoéu kc;m dalje
de i stvarate 1edmac '

ama Ddusevno

: karte na ko Jlgrate

; (najavi;eno ih je ukupno 50 ak) Nwea
i 30, ], petnaest za'svaku

fsud cemo datt tek kad ubuemo pot-
11 inadicl 1~tnace igra ce biti




_ §to vam je k
- (no ne brinit

HACKER
NAJAVLJUJE

P5, 200 MHz
16 MB EDO RAM
256KB Cache
1.6 GB HBD
8x CD ROM
SVGA 1240x1024
PCI Local Bus
Ethernet
3,9 EBE
Win '95 HR Tipkovnica
OS Win ’95
Mis + podloga

*sve konfiguracije podloZne su
promjenama na zahtjev kupcal

Generalni distributer za
Hrvatsku i BiH:
Computer Software
A. Mihanovic¢a 18,
40000 Cakovec
Tel. 385-040-315-601
Fax. 385-040-315-132
e-mail: computer-
software@ck.tel.hr

ry| COMPUTER
| SOFTWARE

Trazimo distributere na

podrucju Hrvatske i BiH!

Predstavnistvo Split:
Wanda Euro
R. Boskovica 22, Split
Tel/Fax:
021/31 30 24
021/31 32 47
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DN3D: Plutonium

akako, proradio je neizbjezan
D programerski nagon za zgrtan-

jem love te smo dobili i data
disk. Sto moze biti toliko dobro i pro-

Pa, svaki igracki veteran poput mene
uocit ¢e vrlo lako sliénost izmedu
Apogeeovih poteza i Id-ovih.
Koju? pitate se. Promotrimo
samo Doom 2: najprimitivni-
ja metoda stvaranja nas-
tavka je prisutna i ovdje -
uzeli su obi¢an, neumrljan
original, dodali mu jedno
oruZje i gomilu nivoa. Nista
lakse, pomislili su, gomila
zagrizenika Ge najvjerojatnije
kupiti ovu hrpetinu kravljih g...
samo zbog one dvojke pokraj imena,

kultni proizvod. Bllo kaiui hllﬁ, ako
proizvodu. Naravno, mase’su vrig
u genitalije éizmom veliéine. 5? I, naklin
ka, Duke je stekao status vrhunsk& ingle i muitlblaver igre.

davati se bolje od originala? pitate se.

Nukem 3D
lllm Pack'

Damir Rukavina

Je zapaziti ultranasilje u ovom Anogeeevom
’rzo nglhvatlle brzu jurnjavu 1 nabijanje aliena
nekoliko tisuéa “Damn i’'m good” uzvi-

Vg

danas govoprﬁo 0 Qéc“qu gﬁé slinom
- Duke Nukem Plutonjum*Packu. Jest,
u PIuto«‘immmddhgatM%%% %
oruzw@omﬂu«nwo’“&‘ (i rovih so@t
istickih p?@étotgﬁNar*gvno,ffo ST
stari Duke sfovir nivef
ono Sto ce ptvo pI‘W{i pomrnﬁst
razlika u glﬁva;ﬁm ekr, ﬁu,%ahm

(ozblljan sam) gefovo
trostruko brz. | to.pie
ova ¢e igra svojim Sarpiom
i stilom zapaliti covjeka,
Jer, kad kazem da su nivei
smijesni i zanimljivi, onda
y mislim da su zaista vraSki
dobri. Duke Burgeri i parodije
na sve moguce filmove poput
Mission impossiblea te novi nivoi

Apogee j& dgdao n’elgollko posebno
izaj qm’ﬁ orlglnalnlh nivoa za death-
mgtﬁhfmod d"zagnlraltysu ih dizajneri

“g4- rgalm&a Zpaci, né man)%ongmal-
nost i humdra. N;t;roﬁo talo

Jednakg lose je-in igengija protivnika
koja se i naaﬁfuefmoze»ﬁﬁsﬁ’oredmtI s

a mi ¢emo zgrnuti lovu.... Na
nesrecu, ovo prokletstvo je i u
Hackeru ocijenjeno najboljim
moguéim ocjenama, nezasluzenih

daju Plutonium Packu nevjerojatnu ¢ar
i pravo su osvjeZenje, bez toga bio bi
to najveci promaSaj sezone. Naravno,
ne treba ni spominjati nekoliko novih

matematicking spogéhnﬁsﬂmfgran-
itne stijene. Naim’ Al sirofipanjevi i
dalje nasréu u ho‘rdamﬂa"’tako da su
nakon bliskog susretd s igratem pre-

100% u svim mogu¢im kategorijama.
No, poku$ajmo to zaboraviti $to prije,

protivnika poput aliena iz
Independance Daya te novo oruzje.

puni olova a moZete i pisati s njima.

No, bez obzira na sve, moram
priznati da je ovaj data disk ipak zbog
neceg priviacan (zbog ulranasilja i
nenadmasnih Sovinistickih Nukemovih
prostota). «§

‘ DUKE NUKEM 3D PP

Zvuk ...
Grafika .

lgrivose . 0

UKUPNO ......
Min. konfigura
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‘Apple Macintosh

U tijeku je akcijska prodaja!
Kupite po jedinstvenoj cijeni
multimedijsko racunalo
Macintosh Performa

5260!

Macintosh Performa 5260 12/800 CD + 14” Monitor + Tipkovnica +
9 CD naslova + ClarisWorks

Akcijska cijena

Postanite 1 Vi dio Apple Machintosh
_, obitelji _b
@ FILEX
Ovlasteni prodavac i organizator Apple Point prodaje
Vocarska 3, 10000 Zagreb, tel: 01/ 45 56 146, tel/fax: 01/ {14 37 42

Oviastena Apple Point prodajna mjesta:
CATV-Joza, Sudovecka 1, tel/fax: 33 23 96, Zagreb; Forma GO-JA, Kaptol 21, tel/fax:
44 64 77, Zageb; FalCom, Put Gvozdenova 4, tel/fax: 022/ 23 260, Sibenik: Grafit,
Skolska 2, tel: 031/ 12 46 33, Osijek

, godina
% kvalitete

-IGRAO!
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1.nagrada FCS Mk.Il osvojio je:
Viktor Dazgi¢

Aleja Mafice Hrvatske 37
32270 Zupanja

2.nagrada Syndicate Wars osvojio je:
Tibor Bali

Kustosijanska 338

10000 Zagreb

3.nagrada majca Die Hard Trilogy
osvojla je:

Damira Kalajzié

Cetvrt Vrilo 8

21310 Omis

COMPUTER ENTERTAINMENT

PREBEG COMMERCE COMPUTER DI\IISION




ciju. Hoce li Bl;zzarﬂ—svnum nmm’sstvaremem kao neki
Warcraftom, zhaciti jednu vieénu fgru s trona? Kako stvari
stoje, nastupilo je novo doha u svijetu kompjutorskih roleplay-
ing ivara - doba Diabla!

ljeto. Vidjevsi prve-slike, oduSevljenje zore. Kao $to je Warcraft 2 u visokoj

nam je kvarila tek slutnja o potrebnom  rezoluciji radio na 386-ici, tako i

hardveru za tjeranje takvog savr§enst-  Diablo radi pod Windowsima 95!
i:su'mjeseci, dolazili i pro- Nevjerojatno, ali istinito. Igra ne radi

lazili neisptinjeni rokovi i jednog je probleme ni pri instalaciji ni pri

lijepog.studenog dana Diablo ipak sti-  igranju, a igriva je, Gujem, i na ne bha$

‘promijenio nam Zivote. Cim prvi munjevitim strojevima. Sve u svemu,

-put pokrenete igru, odgledate uvod i Blizzard did it again!

obavite standardne formalnosti, uci

¢ete u svijet koji e vas ostaviti Zlo svuda oko vas

bez daha. Stupanj detaljnosti,

ugodaj, glazba, sve je gotovo nev-

;atno Pogledajte samo kuce,

l stale |zmedu ¢ijih puknutih

umrak je. Nakon dugog i
S besciljnog lutanja, pred rodnim

ste selom. Tople uspomene i
sje¢anja na bezbriznu mladost nestaju
ulaskom u nj. Jeziv prizor napustenog
beZivotnog sela presjekao vas je
posred srca. NeSto se grozno ovdje
zbilo. Kuce koje su ostale Citav

dojmom, stiiete na mali trg

vas ¢eka krémar. SluSate-strasn . , . .
as cek " Shu Diablo je smjeSten u daleki

Khandaras, kraljevinu unistenu zlom i
gradanskim ratom. Ludi kralj Leoric,
njegov nestali sin i izdajnicki nad-
biskup su dijelovi slagalice koja je
neko¢ sretnu i mirnu zemlju odvela u
kaos. Na poCetku igre stiZete u gradi¢
Tristram, izvor sveg zla koje se Sirilo
iz obliznje crkve. Crkva je izgradena
na ruSevinama starog samostana
Cijim hodnicima sada lutaju izgubljene
duSe. Vi ste tek jedan od mnogih koji

unistilo selo i nastan
crkvi kraj groblja. Bu 5

leglu. Ondje leZi CO li i { N no, pogledajte likove i Cudovista,
1 / - \ ivd mala savrSenstva. Svaki je
ravljen istom precizno$c¢u
ovdje doista znate gdje je onih
200 000 slicica o kojima se
; ‘ ; pri¢a u promidzbenim materi-
Swords “and . r ' ma. Iskreno, od Diabla sam
: otekivao mnogo, ali ovo je i vise
5 od toga. No, nacuo sam da ¢e
.. konacna inagica biti samo za
Win 95. Sto te.znati,

jim megah;tom Warcraft
stlgia na sam vrh p|ram|

poceli
kojima
je bilo i
kojem




TEMA BROJA Diablo

Jedan solidno opremljen ratnik mora
imati osnovni pribor slican ovom na slici.
Pokusajte pronaci Sto viSe magicnih pred-
meta jer vam oni daju bonuse na vase
vjestine!

su do§li unistiti Zlo i samog gospo-
dara Tame. Taj Cete cilj pokuSati ost-

variti kao pripadnik jedne od triju
klasa ratnika, skitnica ili carobnjaka. =~

Kao ratnik, bit Gete strutnjak za
borbu prsa o prsa i ne¢e vam trebat
vradzbine ni mistini zapisi, kao ski
nica bit ¢ete dobri u svemu pomalo,
ali najbolji u borbu na daljinu pouzda-

ju¢i se u svoj ubojiti luk. Odaberete li
¢arobnjaka, postat ¢ete korisnikom
drevnih, razornih €ini. Koga god
izabrali, pred vam je Sesnaest nivoa
labirinta punog nakaznih krvozednih
stvorenja. NoSeni bijesom pravednika,
spustite se na dno, potraZite gospo-
dara Zla i ispunite svoju svetu misiju.
U svojoj borbi, srecom, niste sami.
Ono malo preZivjelih stanovnika
Tamriela bit ¢e vam uvijek na usluzi.
Ondje ¢ete naCi iscjelitelja i mudraca

koji vrlo dobro poznaje bastinu i daje

erator tamnice koji ¢e svaki put

vam korisne savjete, kovaca koji ¢e za L branjen hordama zla uvijek ¢ekati sam
vas uvijek imati neSto ispod pulta, atu = _ Diablo!

je i par obi€nih gradana koji ce vas, )
ako nicim drugim, opskrbiti
traCevima i olakSati vam
|spunJavan]e razmh zadat

Boj bije svijetlo oruZje
_Diablo, iako se oslanja na stan-
lardne elemente, nikako nije prava,
_klasicna frp igra. Prije svega, to je
akcijski hack’n’slash frp namijen-
jen iskusnim roleplayerima kao i
onima kojima spomenuta tri
slova ne znaCe bas nista.
Upravo je njima posveceno
sliedecih par redaka gdje Cu
y ukratko opisati glavne
5 osobine i dati par savleta

Stap. Sve Cete ih tijekos
vrio dobro upoznati jer
¢e vam njihova pomo¢
¢esto trebati.
Lutaju€i labirin
tom koseci sve pred
sobom, naici Gete na velik broj
predmeta od kojih ¢e vecina R
magi¢na i imati dodatna svojstva.
Osim toga, vaSe Ce se oruzje
dodiru s neprijateliem trositi |st0m
brzinom kao i vi pa nece Skoditi da
popravljajuci sebe isto ucinite i njemu
oliko 0 onome iznad, a kako je ispod
povr§ine zemlje!? Onih spomenutih
e t nivoa nece nikad biti isti jer .
sjeduje vrlo napredni gen-

N koliko cete snazno udariti protivni-
¥ ka i osnovna je karakteristika rat-
nika, drugi je pokretljivost, povi-
suje vam vjerojatnost udarca ili
pogotka, prijeko potrebno skit-
nicama, tre¢i je magija, glav-
na je za ¢arobnjake i
odreduje stupanj i mo¢é
koridtenih ¢arolija, a zadnji,
getvrti atribut je vitalnost,
prilicno vazna svim klasama‘jer
odreduje koliko udaraca mozete primi-
ti prije_nego se pretvorite u lokvu krvi.
Napredujuci, stjecat cete iskustvo te
tako podizati nivo i @rakteris-
tike bitne za vas$ Sto prije
ojacati glavne evesvole klase, a

- tek kad pos voljno mocni,

- posvetiti se ostalom. Osim iskustvom,
likove mozete jacati i raznim

maglcnlm predmetima poput prsteno-
_.va, amuleta ili maglcmh oklopa i

vu, S potpuno novim ras-
p i razli¢itim ¢udovistima.
Stoga Diablo moZemo mirne duse
nazvati vieCnom igrom - mozete je
bezbroj puta odigrati, a nikad necete
biti sigurni $to vas teka. Naravno,
manji se questovi:(svojevrsne poda-
vanture) ponavljaju pa ¢ete npr. éesto
traziti “mesara”, Arkaineov mitski
oklop, Dvorane slijepih ili nesto slicno
te tako doci do vrlo vrijednih i konsnlh
predmeta koji se ne mogu kupiti.
Glavna priCa uvijek ostaje ista, na
kraju ¢e vas duboko pod zemljom

1997 * Ozujak * HACKER *



ELOBCKED DBBR

oruZja. Njih je u igri bezbroj jer Diablo

i za njih ima generator koji vam

omogucuje nalazenje i isprobavanje

neceg novog i boljeg. Savjetujem

vam, oprezno birajte $to Cete nositi,

neka to bude neSto $to ¢e vam ojacati
slabe strane. Ako igrate ratnika, neka
to bude nesto §to ¢e vam poboljSati

pokretljivost ili magiju jer je prvo vri-
jeme necete mogi jacati ni iskustvom
ni nivoom. Nagini igranja s pojedinim
takoder, vrlo razligiti. S

ratnikom cete, primjerice, uvijek upa-
dati u najvece guzve i sjeci sve redom

klasama s

omogucuje im pokrenuti
nekoliko igara, ojacati:i.
opremiti se pa tek onda
krenuti u pravi boj. Stva
je posebno korisna k
Garobnjaka, s kojima je
prvih par nivoa uzasn
teSko prije¢i, Sto niko
tko je igrao rolepla
nece cuditi. Magoy
uvijek vrlo tesko
nemaju oklopa
im na podetku"

¢e vam kao €arobnjaku ili skitnici biti

* Dzujak * 1997

Karta je fenomenal-
no napravljena, jed-
nostavna, a nakon

4 pola sata igre, pot-
puno ¢ete zaboraviti
da je ukljucena.

zvijeri potpuno otporne na pojedine
magije, Sto ¢ete i sami otkriti. Jednom
dosegnuvsi potreban nivo, postat ¢e
najjaci likovi koji ¢e neprijatelja
unitavati jednom jedinom magijom i
to znatno u€inkovitije i brZe od ostalih
klasa. Po¢etnicima bih ipak
preporucio neka prvi put zaigraju s
ratnikom jer napreduje najbrze i s njim
je najlak§e zavrsiti igru. Nakon toga,
puno ¢e vam stvari biti jasnije i Zivot

, haravno, u

abla prekoljete

it, bit cete toliko

ete se igrom prodetati za
pocetnog Zara i gotovo

e za igranjem bit ce

jo§ samo u tragovima, osjetit ¢ete

_potrebu za ne¢im novim i zanimljivi-

jim, a Diablo ¢e vam i to spremno
pruZiti! Naime, pored standard-
nih opcija za igranje vise
igrata odjednom, a koje
uklju€uju izravnu vezu,
modem i lokalnu
mreZu, Blizzard je
dodao nesto posve novo. Rije€ je
attle.netu koji svakom sretnom
iedniku Diabla i prikljucka na
t omoguéuije prikljucenje na
V. server stvoren za
igranje, s tom razlikom

Citav svijet i prikljucite li se, u bilo
kojem trenutku moZzete stvoriti druzbu
sastavljenu od nekoliko igraca iz bilo
kojeg dijela svijeta koji se kao i vi Zele
zabaviti i dati Diablu $to ga ide. Ovime
Diablo dobiva potpuno novu dimenzi-
ju, §to je i bit roleplayinga, druZenje
uz zabavu i upoznavanije zanimljivih
ljudi ¢iji je cilj isti. Kojekakvi IRC-ovi i
brbljaonice tek su blijeda sjena, Sto
podatak o 117 tisuca korisnika i oko
1,6 milijuna pokrenutih igara u prva tri
tjedna postojanja najbolje potvrduje!

Osim toga, na battle.netu su
organizirani chatovi na kojima se
raspravlja o igri, mijenja ili prodaje
oprema, dogovaraju igre i slicno. Bas
svatko moZe organizirati svoju igru. Za
poCetnike postoji zgodan trik: kad prvi
put dodete na battle.net, proSecite se
kroz nekoliko aktivnih igara u kojima
su igraci vrlo visokog nivoa. Ondje je
puno dobrih dusa koje ¢e vam od srca
pomo¢i i nabrzinu vas opskrbiti svime
o0 éemu biste inaCe mogli samo san-
jati. Zanemarimo li sve ostalo, sam
osjecaj da igramo i borimo se rame uz
rame s Kanadaninom ili simpati¢nom
Francuskinjom odu$evljava, na takvo
§to nismo dosad navikli u ovakvom
tipu igara. Ako je ovo smier, a ja se
iskreno nadam da je, kojim ce se
bududi frpovi kretati, pred nama je
prilicno svjetla buduénost. Ako jo$
uvijek postoji netko tko navedenim
nije zadivljen i nije poZelio skociti do
najblize trgovine kompjutorskim igra-
ma, neka ucini dobro djelo i mjesto
pred monitorom ustupi nekome tko ga
i zasluZuje! <@
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.
PC racunala GATEWAY 2000 - vas

najbolji izbor!
SENSO - tel. 01/61 19 506

Skupljajuéi iskustvo, nadogradivat cete
svoje vjestine.
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novo ruho!

yberdine Systems je tvrtka

koja biljezi neprestano uspone.

Njihov je posljednji projekt.
nazvan SkyNET. trebao dokrajciti
ratovanje kakvo poznajemo, tj. iz
igre potpuno izbaciti covjeka, a
umjesto njega na bojiste izvesti
inteligentne strojeve-vojnike. Koliki
bi se ljudski zivoti spasili i kakvo bi
to savrSeno oruzje bilo, necemo
nikada saznati jer nesto je. kao i uvi-
jek, poSlo po krivu.

Dario Rakovac

Svi ste culi pricu o carevom novom
ruhu. Ako ste jedan od onih kojima
je Bethesdin Future Shock car 3D
Shootera, odusevit ¢e vas njegovo

Povijest nas uci da su najveci
pomaci u svim granama ljudske dje-
latnosti postignuti upravo zahvalju-
juci ratovima. lako virtualan, i ovaj
je rat imao dugoroéne posljedice.
Arnold Schwarzenegger postao je
zvijezdom, a svijet kompjutorskih
igara postao je bogatiji i brojniji
igrama koje su opisivale svijet ter-
minatora. Jedna od najboljih je ona
posljednja, Terminator: Future
Shock. Stvarana u Bethesdinoj
radionici, ova je igra prva koristila
dobro poznati Xngine, trenutno
najbolji graficki engine na trzistu.
Realno, bez njega bio bi to tek jos
jedan Doom klon, a ovako smo dobili
prvi put potpunu slobodu kretanja

Koliko god
atraktivno ove
slike, ovakvu

| vam taktiku

. nikaka ne pre-
poruéamo. Stroju

| je uvijek lukavije
prici s leda.

koja je svjetlosnim godinama ispred
konkurencije. U Future Shocku
mogli ste otici bilo gdje, uci u bilo
koju zgradu, popeti se na krov i po
skeli prijeéi na drugi, jednostavno
receno, bio je to jedini pravi virtual-
ni 3D prostor. Ipak, iako gotove
savrsen, Future Shock nikada nije
postao zasfuzeni broj jedan.
Pokopala ga je vec tada zastarjela
niska rezolucija i nedostatak stan-
dardnog multiplayer moda.
Konkurencija je sve to imala i Future
Shock je zauvijek ostao tek vrio
obecavaju¢om igrom. Srecom, ljudi-
ma iz Bethesde nije trebalo mnogo i
ispravili su greSke na najbolji nacin.

Prije svega, treba naglasiti da
SkyNET nije niSta drugo doli dot-
jerani i znatno unaprijedeni Future
Shock. Za razliku od vecine sli¢nih
igara kod kojih se par novih misija
proglasava dugo ¢ekanim nastavci-
ma, ovdje to nije slucaj. U SkyNET-u
se svjesno iSlo na ¢isto unapredenje
izvedbe, od novih misija imamo
jednu kampanju, a tu je i kompletni
Future Shock u potpuno novom ruhu.
Grafika je sada u prekrasnoj visokoj
rezoluciji i vrti se iznimno glatko,
¢ime je jednom za svagda dokazano
da Xngine radi u znatno vise od
320x200 tocaka po inc¢u. Osim toga,
u igri je sada i poboljSani 3D zvuk,
hrpa novih oruzja, a najbolje od
svega, SKyNET podrzava i multiplay-
er mod koji je ovdje napravljrn
savrseno. Sloboda koju vam SkyNET
pruza daje mnostvo razlicitih




|
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taktickih moguénosti pa vam se
nikada nece dogoditi da se nadete
o€i u o€i s kojekakvim sitnim
duSama koje imaju samo jednu

ustaljenu i dobro uvjezbanu crtu kre- |

tanja koja ih €ini nedodirljivima. U
SkyNET-u su takve gluposti teSko
ostvarive jer ni teren, koji je
uglavnom otvoren, to ne dopusta.
Osim toga, velik broj stambenih

zgrada, malih trgovina i okolnih brda | |

omogucuje vam izbor kretanja, pri-
tom ne ovisite o hodniku koji je
netko postavio kao jedini prolaz na
kraju kojeg vas ¢eka netko vrlo
pripremljen. Da stvar bude bolja, na
raspolaganju su vam i naoruzani
jeepovi i leteci Hunter Killeri.

=== (V0 je obi¢no prostor na kojem
se piSe o hardveru. Ovog puta to ba$
i nema smisla jer ako ste culi za
Xngine, onda svakako znate da se on
bez ikakvih problema vrti na pros-
jecnoj 486-ici (za visoku rezoluciju
trebat ¢e vam ipak pentium).
Zakljucak je, dakle, vrlo jednosta-
van: nabavite ovu igru! -

SKYN ET

, Igrano

/ Dr‘uge platforme N/A i

C 488/ 68 BMB

' a: PC P5/’IGB 32 '

T-MEK je igra kompanije Atari Games. Moja su
tosadasnja iskustva s njihovim igrama vrlo losa,
ali se iskreno nadam da ovaj proizvod nije samo
jedan u nizu povrSno obradenih igra za koje ni
sama tvrtka ne zna ¢emu sluze.

ol J o

pE penst

Osrednja grafika u

| niskoj rezoluciji
nece nikoga pretjer-

ano zainteresirati.

REAMING

Sulm—

il

T-Meku ste u ulozi mek-pilota i
U horite se protiv drugih mek-
letacéa u areni predvidenoj za

takva natjecanja. Vasa je jedina
zadaca pobiti $to viSe suparnika i
pritom sakupiti $to viSe bodova.

Mek-letjelica je viSe vrsta i
svaka vrijedi odredeni broj hodova.
Bodove cete dobiti ostetivsi samo
neprijateljsku letjelicu, a za svakog
uni§tenog suparnika dobit éete
bonus i njegovu dotadasnju pozicija
na bodovnoj listi. Iza svake olupine
ostaje reaktorska jezgra koja vam,
pokupivsi je, obnavlja $titove. Borba
je vremenski odredena i ¢im vrijeme
istekne, glavna ce “faca’ natjecanja,
Nazrac, objaviti pobjednika. Jedino
¢e on u sljedecu rundu uéi besplat-
no, svi ostali placaju. U ovoj igri
niste ograniceni Zivotima: kad vas
protivnik unisSti, samo prijedite u
novi mek i nastavite igru. Taj se pri-
jelaz placa bodovima i izgubljenim
sekundama za ponovno opremanje
broda. Pobjedivsi sve suparnike,
naci cete se u areni s glavnim
cuvarom planeta. Ovdje nema bodo-
va ni promjena letjelica, ili cete vi
upucati njega ili ¢e on vas. Kad se
konaéno dokazete pred svima, morat
¢ete se boriti protiv Nazraca, a
njega uhiti pravo je umijece. Tako
barem misle programeri igre.

Oruzja u borbi su vrlo oskudna.
Imate glavno, sli¢no laseru, i dodat-

no, koje je puno jace i najvjerojatni-
je cete samo njega i koristiti.

“Dodatno oruzje ovisi 0 meku koji

koristite,-a.dobijate ga prolaskom
ispod lebdeéih platformi.

Unutras$njost letjeli
korisnih naprava. N

(bodove i naziv). Raspum cete |
radarom, pomaze u otkrivanju drugih
mekova. Oprez, neki imaju napravu
za ometanje radara pa ih necete

. moci vidjeti na ekranu. Na vrhu

kokpita je pokazivac stanja Stitova i
na nj histe trebali obratiti vecu
pozornost. .

T-MEK se moze igrati u mrezi i
preko modema, a za pokretanje ne
trebaju ni Windowsi 95 ni jaka kon-
figuracija. Odigravsi igru, potvrdila
su se i moja strahovanja: igra je
napravljena vrlo povrsno, sadriajem
siromasno, s jednostavnim borbama,
nezanimljivom grafikom i grafickim
efektima. Odigravsi samo 3 nivoa,
zasitit ¢ete se preslabih i nein-
teligentnih protivnika. Konacni
dojam mogao bi popraviti multiplay-
er mod, koji omogucava igranje pro-
tiv “Zivog” igraca, ali nemaju svi
mogucnosti za to. Ukratko, Atari
Games je napravio jo$ jednu igru
koja nikog nece razveseliti, ni
ostaviti bez daha. -«

Luka Mihaljevi¢
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nisam hio u pravu.

bio premlad za preuzimanje vlasti.
Smrtnicima je pomogla nekakva
nepoznata sila i oni su napali palacu i

e¢ od pocetaka ljudskog roda, ubili kralja. Zaprijetivsi da ¢e ubiti i
Vnad ljudima su bdjeli bogovi- dijete, natjerali su ostale bogove-rat-

kraljevi (God-Kings) nadgleda- nike da se zakunu na vjernost. Dijete-
juéi kraljeve, svecenike, generale i kralj je uspavano i poslano u svemir
druge utjecajne osobe i pazeci da te je zapocelo mracno razdoblje vla-
covjetanstvo ne skrene s pravog puta. davine okultne grupe Black Brethren.
Imali su iznimne moci pomocu kojih Ljudi su postali hrana vladarima i bili
su stvarali i razarali $to su god htjeli. * su uzgajani poput stoke. Dijete
Svaka Cetvrta generacija bila je poslano u svemir vraca se nakon 400
ratniCka i mo€i su joj bile godina i Zudi za osvetom.
neograni¢ene. Oni su bili Cuvari bogo- Prva je razlika izmedu ove igre i
va-kraljeva. Ali idila nije dugo potra- Dooma pri¢a. Autori su poku$ali smis-

jala, sve dobro kratko traje, uskoro su

se pojavili ljudi koji su takoder Zeljeli ALTERNATIUND
posjedovati boZzanske moéi. U : .

pocetku nisu predstavljali nikakvu Quake * Ako ste ljubitelj rasko-
opasnost jer su bili obi¢ni smrtnici, ali madanih tijela i krvi po zidovima
kralj bogova je ostario, a njegov je sin zaigrajte ovu izrsnu 3D pucaéinu.

Ovi bijednici na Duke Nukem 3D * Izvrstan Doom
koljenima mole klon kaji to nije u kojem ste u ulozi

za milost, ali Sarmantnog snagatora. Krvi i nasilja
milosti neeeem- ima u izobhilju!

i i
Mmmaaaaaa:z: Realms of the H. * Igra koja je u

prosliom broju Hackera hila tema
broja zasluzuje vasu pozornost.

ZPC je na prvi pogled samo jo$ jetdna doomoli-
ka igra koju je napravila slabo poznata tvrtka
Zombie Entertainment. Moram priznati, odmah
mi se digla kosa na glavi, ali na svu srecu,

Buduéa zrtva je uoéena! Idem je uspa-
vali jednim karate udarcem.

liti $to zanimljiviju pricu, koja nije
vazna za samo igranje, ali stvara
poseban ugodaj. Vi ste u ulozi
Armana, sina ubijenog kralja i posljed-
njeg boga-ratnika. Vasa je zadaca
spasiti preostale ljude na planetu i
unistite Black Brethren. OruZje kojim
¢ete se pritom Koristiti je prili€no zan-
imljivo i novo u svijetu doom igara.
Zapravo, vise je njih spojeno u jedno.
Osim 8to moZete pucati obicne metke,
sa strane je ugraden i mali minoba-
cac. Tim istim oruzjem mozZete i
udarati Zrtvu pa je jako zabavno dogi
neprijatelju sleda i drmnuti ga po
glavii. Drugo vaSe oruZje su
izvanredne snage koje ste dobili kao
bog-ratnik. Nazalost, one nisu ni prib-
lizno jake kako su nas uvjeravali u

- Uvodu. Igra je “standardno” krvava, a

ako ste spretni nece vam biti p
' i leSeve koji vam




DRUGO MISLJENJE

_lako zanimljive pri¢e, kojom se ne
moze pohvaliti bas svaki doom klon
(valjda zato Sto je doom klon), ovo je
osrednja igra koja, osim éudnim
grafiékim nacinom izraZavanja, ne
iskace iz gomile sliénih. Osobno me
najviSe Zivcira taj graficki naéin, koji
je neka vrst strip tehnike, sivih i bli-
jedih hoja koje do¢aravaju mutnu,
pomalo zasrasujuéu atmosferu nekog
grada pod vojnojm upravom, hez tracka
sunca veé tko zna koliko mjeseci. No
prijedimo na veselije teme, iziSao je
Duke Plutonium Pack iliti Atomic
Edition koji mi se ¢ini mnogo zabavni-
jom izhorom. Novi nivoi, pokoji novi
neprijatelj, fast food restoran
Dukeburger, enlarger,... sve bi vas ovo
trebalo zagrijati barem do dolaska
Lucas Artsovog Dark Forcesa 2: Jedi
Knight. $to se ZPC-a tice, isprobajte
ga, pa se onda s veseljem bacite na
_ Duke Plutonium Pak!

. ~ Silvano Bucié

koji budu igrali bez zvuéne kartice.
Igra podrZava umreZeno igranje (LAN
do osam igraca) odnosno povezivanje
modemom. NaZalost, hardveski je
prilicno zahtjevna (kao i ve¢ina novih
igara) pa tko god nema Pentium i
Win95 nece modi igrati ZPC.

ZPC je doom klon, ali nacinjen na
nov i zanimljiv nacin, pravo je
osvjeZenje u u svijetu igara ovog
Zanra. Preporu€ujem ga svima koji su
Zeljni promjena. <@

“>Igr:‘an0 na: PC K5,/100, TBI\/IBT
Druge platforme: Mac |
Zvuk . ‘ . 82%
 Grafika 85%
 Igrivost

‘Wing Commander

Quake

3D Ultra Pinball

 Sim Tower

Tank Commander

Descent 2

1 Gama Trend
i’ Nova Cesta 109
10000 Zagreb
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Gubble

Bibor Kiraly

takvom presudnom trenutku
javlja se Actual Entertainment
izjavom da je Gubble zabavna

igra bez trunke nasilja i krvi. Sto?
Nema nasilja? U ¢emu je onda zaba-

va? upitah se. Uostalom, tko je | l

“Gubble”? Doznao sam da je tijelom Znam da ova pri¢a nece biti
Marvin Marsovac, glasom pricljivi I temelj za neku ameri¢ku filmsku
Ewok, a glavom Izzy (ona iritirajua | l megaprodukciju, ali hej!, tko jo§

maskota proSlih olimpijskih igara).

 mYglavAemen jENeddimaliTplavee = -I —
zeleni (ponekad ljubi¢asti) Govjeculjak

w ki upravljasodvijatimamCelidimaps e wlf -
busilicama i francuskim klju¢evima iz

w oSOIGMAIGIENELICE. QIO CIRIKIDZy s el ]
mnoStvo labirinata (zaista ih je
mnogo) pokuSavajuéi izbjeci zle nepri- |
jatelje - stvari nalik plavim dvonoznim
keksima, odmetnutim rotiraju¢im pila-
ma, minijaturnim lete¢im tanjurima...

A zasto sve to Gubble €ini? Pa,

Cini se da je njegova zZivotna zadaca
odvrtati vijke, vaditi Gavle i pritom
mrmljati na nekom nerazumljivom
jeziku (“Zup-na-ha!”).

-I danas u igrama ima originalnu pri¢u.

Sve dok je igra zabavna, prica nije
toliko ni bitna, a ova igra to jest.
Vedra je, bez nasilja i u prilicno lijepoj
rezoluciji. Nema zombija naoruZanih
do zuba koji vas €ekaju iza ugla, i
zbog kojih se igraci stariji od 40 godi-
na hvataju za srce: ovo je igra okrenu-
ta djeci, u njoj se krecete po labirinti-
ma u stilu 3D Pacmana.

Programeri Total Entertainmenta
su se zaista potrudili oko konac¢nog
izgleda ove igre. | grafika i zvuk su
viSe nego zadovoljavajuéi. Ova 3D
igra je u visokoj SVGA rezoluciji sa
puno, puno boja, a i program za
podrsku igara Direct X je ovdije bolje
iskoristen nego u veéine igara za
Windows 95 operativni sustav. Slike
su vrlo zabavne i lijepo izradene.
Postoji mnostvo protivnika, mnostvo
labirinata i velik izbor alata. Glazba je
(barem meni) prilicno iritirajuca i ve¢
nakon deset minuta sam je iskljucio,

-
0 i
v

Gubble

==

L-———-.

ll|vriie|ﬁe viadavine nasilniékih igara, gdje je najljepsi prizor
nﬂieveﬂie neprijatelja u fine komadice mesa, u vrijeme kad
sy visoke ocjene igara uglavnom ispisane krvlju pitate se
4 imaju Iif sve ove danasnje igre smisla. Djeca, kojima hi tre-
hale 1 bili posvecene, uglavom su zahoravljena.
Kompjutprske su igre postale zahava krvoZednih odraslih
osoha zeljnih mogi 1 (ili) hogatstva, brzine i osohne potvrde.

ali zato se glasova ne mogu naslusati.
Mali gizmo svakih par sekundi prom-
rmlja neSto na svom jeziku vrlo
slicnom jeziku malih ratobornih
Ewoksa iz Rata Zvijezda.

Za razliku od vecine PC igara, s
ovom nisam imao nikakvih problema
pri instalaciji. Cak ni ozloglageni
Direct X, poznat po tome da se voli
zabavljati s driverima za zvucne i
graficke kartice, nije radio probleme.
Program za instaliranje je jednostavan
i jasan.

Ova igra nije Doom, ona nije ni
Command & Conquer. Vjerojatno vas
nece ponukati da nazovete prijatelja u
2 sata ujutro i zaigrate je preko mode-
ma dok se krv i benzin prelijevaju
preko vasih COM portova...ali pozelite
li odigrati pravu smirujucu igru,
zabavnu a nenasilnu, ovo je prava i
za vas. @ '

gra

GUBBLE
Igrano na: PC P5/100, 32VB
Druge platforme: N/A

- Grafika ....
lgrivost ...

UKUPNO ......... P ol
| Min. konfiguracija:
PC 486,66, 8MB



Varazdin - Croatia, B.Radi¢ 90 - ; IOYSTICI

. www jadran.com/orbis
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ABC WORLD OF ANIMALS ! s, | STO JE VAJVAZNIJE,

IROIEN DU - o b . MOZES S H PRIUSTITI jer

CL/‘JJ ; ...379 i B ne kostaju puno! ZaPCiTV.

QAQ"‘U@, MU i ; » 3 : , BEZ KARTICA, BEZ ZICA... JEDNOSTAVNA MONTALA

U KOMPLETU ZAJEDNO S IGRAMA u \HDF 0 %\%SF? OM.

Includes 3D LCD eyewear, transmitter, 3Dvideo tape and 3D software and games
on CDrom. DESCENT 2, Stereo VR, 3D Pong, Doodle, MUX-IT, 3D Backdrops
Many new and exciting titles will become available soon from VRex and other developers.

DEACENT 2
DDILL
SLPSTREA
WUPLAA
SUATTERED!

qurivnicku 44, 10000 ZAGREB
Tel/Fax: 011334-450‘ :
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p iSIIT da nitko e'Zna
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je iz kuce inogee djelo koje ce vas veé
nakon prve staze prikovati uz racunalo
»cuelu noc§

obivsi ovu igru, pomislio sam
D da je to samo joS$ jedna kopija

popularnih igara u kojoj se nat-
jeravamo bezbrojnim stazama odbro-
javajuci krugove do cilja. Je li to
doista tako ili sam se prevario, sazna-
jte Citajuci ovaj tekst. Instalacija je
brzo obavila potrebno, setup je
pronasao zvuénu karticu i samo je jo$
trebalo startati igru. Uvodna slika
izdavacke kuce Apogee je prilicno
loSe nacrtana, ali se odmah potom
pojavila prekrasna slika futuristi¢kog

ALTERNATIUND

Micro Machines 1, 2 * Jedna od
igara koja je hila veliki hit na svim
konzolama i raéunalima. Simpaticno

f

i

ijarskom stolu ¢e svakako izmamiti
osmjeh na vasem licu.

Super Cars 2 * Amigasi se jos i
danas sjecaju ove fantasticne igre
uz koju su proveli mnoge hesane
nocéi. Sve sto se o njoj pri¢a, jos uvi-
jek vrijedi!

vozila. Pomislih, hajde... moZda i bude B )
nesto! Odmah sam medu standardnim All Terrian Racing * I legendarni
opcijama ugledao multiplayer mode s 7 Team 17 je napravio svoju verziju
ponudenom mogucnoscu povezivanja , Igre ovoy tipa. Kao i uvijek,

tak Getvero igrata preko modema, | oduSevio nas je svojom dobrom

serijskog kabela ili mreze. To bi grafikom i velikom igrivoscu.

mogao biti
razlog vise

]

da ostavim igru jo$ neko vrijeme na
svom prezatrpanom hardisku. Veé

sam prije vidio shareware inacicu ove
igre, ali konacno je ovdje gotova igra
na CD-u uz koju dobijate i vrhunske

animacije. Nakon §to sam upisao svoj
nadimak i odabrao boju auta, uslijedo
je odabir jedne od triju staza razligite
teZine i razliCitih nov€anih nagrada za

B

HaTT MILER
1§f ]
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napravijena voznja po radnom ili bil-

osvojeno prvo mjesto. Pohlepno
poku$avam ofiéi na drugu stazu, ali
me ne pustaju jer imam krntiju
umijesto auta. Ekran sa stazom doleti
odnekud sa strane ostavljajuci me u
Cudu zbog crno-bijelih nijansi. Ve¢
sam mislio drmnuti monitor, kadli
odjednom Zivnuse boje i ja se pojavih
na blatnjavoj stazi usred praSume. Tri
su protivni¢ka vozila spremna na
start. Svi osim mene! Brzo se
prisjecam odabranih komandi i
o€ajni¢ki krenuh za njima. Svaki sudar
s tvrdom stijenom ili drvetom
povecava mi oSteéenje vozila, a Sto
¢e se dogoditi kad bude 100%-tno, ne
Zelim ni znati. Auto skliZe na sve
strane, protivnici pucaju jedan po dru-
gome i ja na kraju stiZzem zadniji.
Sponzor mi javlja da nisam nista zara-
dio. S nesto ustedevine, nadoh se u
trgovini stvaréicama koje bi mi trebale
olaksati zivot. Trgovina, tj. radionica
nudi pojacavanije vanjskog oklopa,
popravijanje ostecenja, postavljanje
boljih guma i ugradivanije jateg moto-
ra (friziranog). Mozete narugiti i bolji

auto ako imate potreban novac.
, Kupovma nece teci bas glatko jers

EE EEm .
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Svaki automobil ima speci-
fitna svojstava - brzina,
vrsta i snaga standardnog
oruzja i broj mogugih
ugradnji poboljSanog
motora, guma ili oklopa.
je najslabije vozilo
prosjecne brzine 55 mph, naravno, s
poboljSanim motorom mozete je
povecéati na 60 mph.
je kamionet brzine 65
mph. Na nj moZete staviti visSe
poboljsanja.
je veé nalik sportskom
autu iako mu je brzine svega 80
mph.
je minimum zelite li
osvojiti barem drugo mjesto na hard
stazi. Njegova je prosjecna brzina
90 mph.
obecaje visoke perfor-
manse za cijenu po kojoj ga mozete
kupiti. Uz malo sreée i brzinom od
115 mph, mo¢i éete pobijediti i
najbolje.
je zadnja rijec
tehnike. Futuristiko vozilo koje se
odlikuje velikom brzinom - 140 mph,
snaznim oklopom i ugradenim
razornim oruzjem. Bez ikakvih prob-
lema pobijedit ¢ete protivnika.
Skuplji auto je, dakako, brzi i
jaci, ali i skuplji za odrzavanje pa
stoga ne mozete voziti lakse staze
jer novcem od prve nagrade necete
mo¢i pokriti ni osnovne troskove
] EVELER

EHVERAT Y CONTINUE

L EQUIPMENT IN THE
QUNDIMARKET. SPIKED BUMPERS,
MINES AND OTHER NASTY STUFF
ARE GA"I"\Y FUNIN MULTIPLAYER GAMES TOO!

zamuduje i iskrivijuje sliku, §to uvelike

__onemogucava precizno upravljanje

vozilom i izbjegavanje prepreka
GA

Uludof jurnjavi
izmedu palmi jos
morate izbjega-
vati mine i
rafale. Ipak je
Deliverator
tesko unistiti.

DURE HL”\EH
€k [3~

raketnog motora ili iznajmljivanje
sabotera koji ¢e prerezati par Zica na
protivnikovom motoru. Bit ée tu i
zanimljivih ponuda, primjerice,
pokupite li prije starta tablete steroida
sa staze i predate ih gangsteru, on ée
vam to papreno platiti, ali samo
prodete li prvi kroz start. Mozda ¢ée
vas protivnik zamoliti da mu
pomognete pobijediti zajednickog pro-
tivnika jer rije¢ je o veliko okladi. Jo§
vam se moZe dogoditi Sto$ta zan-
imljivog, budete li viSe puta zaredom
prvi. Tada ¢e vam vas regularni spon-
zor isplatiti bonus novac. Ako ste jedi-
ni ostali na stazi dok su drugi ostali u
plamenu, sponzorirat ¢e vas sama
Smrt. Vjerujte mi dobro placa, ali ipak
ne bih prihvatio posao za stalno!!!
Izbjegnete li paljbu i ostale Stetne
Cimbenike te prodete neoSteceni,
dobit ¢ete bonus novac od vaSeg
oboZavatelja koji se kladio na vas.
Igra je tehnicki prilicno zanimljivo
izvedena. Sam teren je renderirana i
slozena mozaicna slika iznad koje se
uzdizu vektorski oblici. Takav prikaz
ne zahtjeva neku veliku brzinu
izraGunavanja, a postize zadivljujuce
rezultate. lako su vektorski objekti
prilicno jednostavni, to nimalo ne
smeta jer nisu upadljivi, a i igra
pomocu njih dobiva na prostornosti i
realnosti. Na stazi mozete naici na
nekoliko tipicnih stvari, pokupivsi ih
dobijate energiju, novac, streljivo ili
popravak ostecenja. lzbjegavajte
neprijateljsku minu i neku ¢udnu
crvenkastu stvar€icu koja vam

Death Rally

T Mrpk!(

61
NasTY U
6.8 T

0 zvuku se nema mnogo toga
e6i, sve su to poznate situacije s
znatom zvuénom podlogom - Skripa
ica i automobilskih guma, buka
eksplozije i ostale vratolomije.
e nenametljiva. Na CD-ROMU
jos nafﬁ@ inematicke sekvence

486-ici, a razlika 0 brzini na Pentlumu
se gotovo ne primje¢uje. Najveci adut
igre Death rally je multiplayer mode
koji postaje nezaobilazan za vecinu
novoizlazecih igara. <@

DEATH RALLY .
{ Igrano na: PC 586,/133, 32MB
Druge platfor‘me: N/A

| Grafika
Igrlvost

L .
UKUPNO

~ Min. konfiguracij
PC 486,66, BMB

PC ra¢unala GATEWAY 2000 - vas |
najbolji izbor!
SENSO - tel. 01/61 19 506




Blue Ice

Tek kad odmrznete vodu, moZete uci i
rijesiti sljedecu zagonetku.

ralj Edward I. stoji kraj prozo-

ra, kraljica u drugoj sobi rad

za€uo se vrisak - roden je
Edward II.

Oh ne, princ Edward Il. je
mriav! Tmurni, sivi oblaci nadvili
se nad kraljevstvom. Nastade hlad-
noca, sve prekri led.

“Sto? Nemoguée! Dovedite mi
proro€icu Orseppro!” povice kralj.
“0, vjestice jedna, gdje su ta tvoja
proro¢anstva koja si mi prorekla,
gdje su sretni dani koje si vidjela,
gdje su ptice koje cvrkuéu obasjane
suncem i sretni psi koji uriniraju po
drveéu?” .

“Kaj ja tu morem, sem videla
krivo.”

“E pa ne mozZe to tako, bacite je
lavovima. Ne, ne, zatvorite je u lede-
nu Geliju, neka tamo krepa!”

Vjestica Orseppro zavrsi u
zatvoru, a kralj odluéi da njegovu
sudbinu nece viSe krojiti proroci i
vjestice, nego ¢e od sad odlucivati
samo zakoni. | bi tako... Generacije
Edwarda krojile su sudbinu svoga
naroda samo po zakonima
koje su sami izmisljali i
pisali (nije li tako i u
dana$nje vrijeme).
Sretni su dani zauvijek
nestali.

“Hej Edi, dojdi
sim, bum ti nekaj
rekla!”

|
|
I
! Art of Mind, hmmm..... jo$
I zanimljivije; oho, $to je sad
! ovo? Kralj i vjeStica se

] svadaju, vierojatno postoji

otkriva njihova povijes

—

“Reci vjestice!”

“Vidim da si fulal, bum ti
pomogla ispraviti gresku”.

“E nece$, gubi se rugobo
jedna!” zapjeni se Edward.

“E bus$ videl da bum! Jednom
tvom potomku éu postaviti pet
zagonetki koje kriju pet kljuteva za
sretan Zivot i povratak u normalu.
Kad ih otkrije, shvatit ¢e da Zivot
nije samo zakon nego sreca, veselje,
ljubav...” | evo, to je cilj nase igre.
Mi smo 712. Edwardov potomak i
otac nam je prerano umro. Imamo
12 godina i jo§S smo nezreli za pri-
jestolje. Imamo godinu dana za
nauéiti sve zakone, odgonetnuti svih
pet zagonetki, shvatiti da su zakoni
bez veze i vratiti se u normalu.

Po uvodu veé vidite da je sve
zamrseno, a kad poénete igrati,
bit ¢e joS zamrSenije. Igra je
sliéna igri “Myst” - lutamo
carstvom, skupljamo
znanje, otkrivamo djelice
zagonetki, a za to nam
treba samo mis (ne Zivi
glodavac) i, naravno,

b/ dobro racunalo sa

11
I
i

2

Psygnosis, hm... zanimljivo;

j valjan razlog. Pogledajmo Sto

tl
.

Stigao sam do ulaza u kamin. Nemam
pojma $to mi je dalje Ciniti. Poku$ao
sam sve, ali ni§ta nije upalilo.

zvuénom karticom i cd romom.
Odabravsi jedan od ponudenih kur-
sora, lijevom ga tipkom miSa aktivi-
rate i vr§ite radnju. U igri ¢ée vam od
velike pomo¢i biti i znak (?). Katkad
je vidljiv, a katkad stopljen s
okoliSem. Dovedete li poveéalo na nj
i nacinite klik miSem, Cut ¢e te
Orseppro koja vam govori zagonetku
u filizofskom obliku. Npr. “Kljué
zagonetke je u mapi” a kad pogle-
date mapu, na njoj piSe “Ako Zeli§
spasiti princa, moras otvoriti oéi.”
Naravno, od pomodéi su i ikone navrh
ekrana, koje je nepotrebno

opisivati.

Osvijetlite ekran jer
¢ete holje vidjeti neke
stvari, kontaktirajte sa
svim likovima, uzimajte
4 Sto stignete. Ako ste
slahijih zivaca, zaigrajte
Aladdina ili Tetris, to ¢e vas
opustiti.
U prvoj zagonetki morate
nastimati oba sata na 12, uzeti

krunu kralju Edwardu 711 (sve
pomocéu “ruke”). Kliknite streli-
com u sredinu oka i nastavite
dalje sami. Ja sam trenutaéno
stigao do kamina i usao u nj, ali
ipak idem igrati Nuke Duke 3D.




IGRE

Network Q Race Rally

Ako ne znate gdje je, pogledajte drvenu
ogradu...

A tko su likovi?

Orseppro, najmudrija i uvijek se
pojavljuje (vidi (?)). Hope, njena
kéi, duh koji nas prati tijekom cijele
igre i prenosi mudrost majke. Ona je
i va$ vodi¢ kroz igru. Sa sobom nosi
pet boja koje su ujedno i kljué
igre.

Miss Scraggend, kuharica koja
kuha po pravilima (zakonima), ali

Fwoo: 120 T,

Netw
Race];t

Rally nije ha$ najzastupljeniji na
racunalima, ali kao sport opasnosti i
uzhudenja ve¢ je dugi niz gyodina poz-
nat diljiem svijeta pa tako i nas. Bilo
je pokusaja, ali ne ha$ uspjeSnih, 1
tek smo nedavno dobhili odiiénu rally

N
Miroslav 'Puljiz

d

# |

katkad zna i zabuSavati.

Pollyanna, kuharié¢ina kéi, sanja
o Zivotu izvan dvorca, za nju je kljué
sreée ljubav.

Olly, posten, radiSan, jednosta-
van decko, nema povjerenja u druge,
voli Zivotinje ali i Pollyannu.

| to je to! Uz odli¢an zvuk
popraéen parapsiholo§kim scenama
koje ponekad dovode do ludila (zbog
teskih zagonetaka), Psygnosis je
napravio odliénu igru. Grafika je
osrednja i sve se moze igrati na
nekoj slabijoj 486-ici. <@

BLUE ICE
' Igrano na: PC P5/100, 16MB
Druge platforme: N/A

Psygnosis
UKUPNGO, e

| Min, konfiguracija: ; ~ i

I PCc486/33 8VB

simulaciju.

ovi je nastavak izaSao samo na
N CD-u i usudio bih se Cak reci da

ni Need for Speed pa ni Formula
1 Grand Prix 2 nisu ni priblizno dobre
kao ovaj rally. Za$to? Pa valjda zato
§to dosad nisam nijednu utrku vozio s
tolikim uzitkom i $to je toliko realna
da ¢ete pomisliti da stvarno vozite.
Iza$la je na jednom CD-u, radili su je
decCki softverske kuée EuroPress, poz-
nate po prijasnjoj inadici ovog rallyja.

U uvodnom dijelu vidjet cete
razne vratolomije s utrka diljem svije-
ta, potom ulazite u dugo oCekivanu
igru. lako mozete odmah odabrati nat-
jecateljsku voznju, preporucio bih vam
prvo viezbanje u 5 arcade nivoa
razvrstanih po teZini. Kad ste to obav-
ili, prije natjecanja odaberite vremen-
sku utrku. U njoj imate krugove i
morate biti $to brzi. Nemate protivni-
ka, ali morate
i noatici

vasih neprijatelja, naravno, imat ¢ete i
suvozaca koji ¢e vam govoriti kako i
gdje skrenuti. Od pomoci ¢e vam biti i
strelice raznih boja, ovisno o ostrini
zavoja. Da biste ih lakSe svladali,
posluSajte moj savjet: kod laksih i
srednjeteSkih zavoja ne morate uopce
kociti, poCnite polunaglo skretati
prema zelenom pravcu nesto prije
samoga zavoja. Kod srednjeteskih i
teSkih trebali biste naglo poCeti skre-
tati prije zavoja i samo malo kogiti pri
skretanju. Provjerite i sami, postat
¢ete profesionalni vozac kojeg ne
mozZe svatko pobijediti. Igru pokrecete
iz DOS-a i Windowsa 95. Za DOS vam
treba samo 8 Mb rama, ali su
Windowsi 95 zahtjevniji - morate imati
16 Mb rama, ali e sve biti brze. Sve
dosad navedene pohvale su istinite.
DodusSe, ideja nije nova, sve je to veé
videno u prijasnjoj inacici, ali mnoga
: P

Igrano na: PC 586/ 166, 24MB
Druge platforme: N/A
Zvuk ...

Grafika
lgriviost 'l i ;

UkUPNO ............................

_ Min. konfiguracija:
. PC486/100, 8MB :



Voda CYBERGLADIATORA je
na strani Saveza. Opasan je
. borac. Mnoge karakteristike
- njegove borbe i karaktera

* narednika Tarka Baxtona,
! ‘ubijenog u orgmalnom napadu terorista koji su
opustosili planet. Njegova je posebna prednost
| u vojnickim snaznim udarcima.

| Zbog njegovog psihiénog
karaktera, Savez skoro nije
uvrstio ovog vrsnog borca u
svoje redove. Nacin borbe
15y odgovara njegovu

" karakteru. To je kaotican

spoj visoko rafiniranih

| istoénjackih borilackih vjestina i niskih udara-
| ca. Inace jako dobar borac, pogotovo zhog
| svoje brzine!

Ova najpokretljivija gladija-
torka koristi smrtonosan
spoj akrobatskih i borilackih
vjestina. Ubila ju je njena

| sestra u sukobima sa Gy

| Djinom!

Ovaj kriogenski kung-fu

. borac svoj uspjeh u borba-

ma postize prikrivenim

neoéekivanim i brzim

udarcima. Savez nije za nj
~ prona$ao istovjetnu dusu

uobliéenu u robotu, veé se sumnja da je to

| jedan od prevarenih terorista.

Najjaci borac SAVEZA, puno
je veci od ostalih.
Nedostatak brzine nadok-
naduje sirovom snagom.
Borba mu najvise nalikuje
uliénoj.
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upucuju da je u nj usla dusa

Voda nekadasnjih Gy Djin

.. terorista uskrsnuo je u

™~ . obliku ovog robota. Nada se
da ¢e u svojem drugom
pohodu konaéno pokoriti
galaksiju!

DEATH ROW JONI

Desna ruka MASTER PAINA.
- Postao je CYBORG tek neko-
«. liko sekundi nakon
pogublienja. Ovaj gladijator
¥ je snazan, kao gorivo koristi
" struju, a stil borbe mu je
sliéan zatvorskom uliéna borba s obiljem jef-
tinih poteza

ISP NG
| CIPLINI

| ma ¢e zadavati muke.

| Posebnu Stetu nanosit ¢e

- vam njegovi udarci u glavu
cipelama visokih potpetica.

] BROTHER GRIMM
' Markantnost ovom borcu
daje njegova umjetna noga -
,  zasiljeni komad metala.

. Njome probija i najtvrde
oklope svake nesretne Zrtve.

Ova zvijer-robot predstavlja
iznimno teskog protivnika.
Njegov unistavalacki nagon
toliko je jak da ga njegovi
suborci drze u kavezu na
matiénom planetu, ¢uvajuci

ga za posljednju borbu!

. Ovaj amazonski droid mnogi-

dalekom dijelu svemira prije
U puuuno godina postojao je

planet ID. Bio je to maticni
planet najelitnije borbene postrojbe
QUAALFAX saveza, sve dok nije
opustoSen napadom terorista Gy Djin
klana. Tijela najvecih junaka nikada
nisu nadena te je ID postao radioak-

- tivni otpadni planet, smetliste indus-

trijskog i vojnog otpada. No, planet
je nenadano zahvatila strasna
svemirska oluja i pretvorila ga u
Supernovu. Otrovne kemikalije,
vojna tehnologija i radioaktivni
otpad bili su smijeSani u najrazorni-
ju tvar u svemiru, i iz toga kaosa
ispuzao je nov oblik Zivota,
Cybergladiatori; multitonaski borbeni
strojevi. Saveznickim je snagama
laknulo ¢uvSi da oni svojom
razornom snagom zele samo ”sluZiti
i Stititi”. Jedino je bila zacudujuca
sliénost ovih kibernetickih ratnika s
herojima Saveza umrlim na ID-u.
Jesu li se njihove duse vratile u
obliku cyborga?

| cvijece bi, vierojatno, joS dugo
nesmetano raslo na svim planetima
Saveza da prije spomenuta svemirs-
ka oluja nije zahvatila najgore




lako se u zadnje vrijeme danomice
pojavijuju mnoge 3D tucnjave (Warriors, FX
Fighter (TURBO), TEKKEN 2, Virtua Fighter),
vecina njih nije ni do koljena svojim origi-
nalima s konzola. Uglavnom je glavni kri-
vac za njihovu nepriviacnost spora grafika
(zhoy lose konverzije). SIERRA, ne zelegi

vise tapkati u mraku,

ubacila se u ostru

amm

konkurenciju 3D Sora svojim najnovijim

naslovom:

i
Flloyer |
o Press A S
0 o i 1o
Select Fighler |

moguée mjesto, planet-tamnicu s

najgorim svemirskim olosem.
Razorna mo¢ oluje i pristigli otpad s
ID-a ubrzo su uéinili svoje. Duse
najvecih lopova galaksije bile su
uskoro reinkarnirane u zlim
Cybergladiatorima. Medu njima bio
je i voda Gy Djin terorista, Master
Pain! Samo jedna misao motala im
se bolesnim umom - OSVETA!
Uskoro dolazi do sraza. Snage
Saveza predvodi narednik Mayhem.
Ishod borbe je nepoznat, o VAMA
ovisi tko ée pobijediti a tko izgubiti
(nezavisno od strane koju izaberete)!
Vjerojatno vas zanima Sto dobi-
vate kupnjom ove igre. Vjeruijte,
tesko je o njoj pisati OBJEKTIVNO, a
da netko ne pomisli da je reklami-
ramo, ali programeri iz SIERRE
posteno su obavili svoj posao.
MozZete birati izmedu 8 metalnih
robotskih likova od kojih svaki ost-
varuje 50 poteza. Tu su joS i dva
tajna lika koja cete vidjeti tek na
kraju igre. Protivnik vam moze biti
prijatelj ili raéunalo, no ovoga vam
puta protiv raunala nece biti dosad-
no - iako nije prejako (harem
pocetni protivnici), uvijek ¢e vas

iznenaditi novom taktikom. Posebnu
notu daju igri viSestruki svjetlosni
izvori promjenjivog polozZaja, inten-
ziteta i boje. Napominjemo da je ovo
iznimno zahtjevan postupak ovdje
doveden do savrSenstva. Arene su
pak prica za sebe. Kao i u sliénim
igricama, mozZete iz arene pasti u
bezdan. Ovdje su one razlicitih
veliéina i oblika. Neke predmete koji
padaju na vas (kante, sanduci, kopl-
ja, meteori...) mozete vrio ubojito
rabiti protiv protivnika!

Tehnickih je detalja ve¢ previse
i zanima vas kako se stvar ponasa
“na cesti”?! Jednostavno receno
ovo je jedna od boljih, ako ne trenu-
taéno i najbolja Sora na PC-u,
Najvise je krivac tomu izvanredna
3D grafika. Kako je SIERRA pritisnu-

Graficki efekti u igri
su zadivijujuci,
samo nemojte da
vam odvrate
pozornost, usredo-
tocite se na borbu.

i

Cyber Gladiators

la DIRECTX tehnologiju do daske,

- brzina grafike u devedesetpetici
dostize onu u DOS-u. Borbene se
arene krecu savr$eno glatko i u
kristalnoj, visokorazlucivoj €istoj
grafici ¢ak i kad imate neku jeftinu
graficku karticu i LOW END
racunalo! Zanimljivi su i neki efekti
dosad videni samo na konzolama,
primjerice, brojne cestice koje se
razlije¢u na sve strane pri udarcu
(PARTICLES) ili polutransparentne
3D eksplozije. Zvuk je, takoder, prica
za sebe. Zvuéni efekti su u punom
STEREU i mozete si zamisliti kako
grmi iz zvuénika kad protivnicki rat-
nik padne negdje daleko u desnom
kutu sobe...brrrrerrrr! Soundtrack
koji dolazi sa igricom nije mogao biti
bolje izabran. Radi se o nabrijanoj
verziji TECHNO-GRUNGEa, koja ce
vam zasigurno podi¢i adrenalin mak-
simalno! -«

CYBER GLADIATORS
; lgrano na: PC K5/133, 16MB |
o Dr‘uge Platfbrmé"‘N/A sl
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XS

XPLOSIHE |

otpuni Deathmatch? To
P(’:e biti zabavno, pomis-

lit ¢e neki malisa. Da,
istina je. Igre u Doom stilu su
uvijek imale poseban ¢ar -
potencijalni je ovisnik (Citaj: igrac)
u petstotinjak nivoa toliko izreSetao
donekle ° inteligentnog” glavnog nepri-
fatelja (Citaf"vrett' za"tdaranfe) FHsit™

n|o ga eksplozivnim sredstwma Jedml ]

po broju desetinki prlje nego Sto je
bestija poCela prazniti $arzere na vas.
Dakako, vi ste bili inteligentniji i nagu-
rali mu dva SCUD-a u grlo prije nego
je stigao proracunati vasu udaljenost.
lako nam vrijeme prolazi u i$¢ekivanju
bolie buduénosti, stvari se
poboljSavaju brzinom $printa retardi-
rane voluharice. Prebrzo? Pa, bilo bi i
vrijeme da netko napravi zna€ajan
potez, uslisi nase molbe i nacini
onakav FPP kakav oCekujemo.

SCI to poku$ava svojim novim
destruktivnim proizvodom pod
imenom XS. Zvu¢i kao ime za insekti-
cid? Brojne najave ove igre obecavaju
igracu vecu umjetnu inteligenciju. Da,
prijatelju - protivnici ¢e biti pametni, a
katkad cak i PAMETNIJI i LUKAVIJI od
tebe. Ali, o digitalnom Frankensteinu

Nemllosrdno )

/eé’fi‘é’*

klaonice. Glavni
az "Iogjv“"””z‘éﬂag‘f"ﬁiije_z}“‘s*é*'%‘fg

igrac izgubi Zivee
nakon pola sata je
bjesomuéno
pucanje po pro-
tivniku koji saaaa-
tima umire.

mu?kii ti?nu udaljenom par kilo-
melaréu freko deathmach opcije.

malo kasnije.

Godlike plot a!ﬁaaéx

XS ima dosad najb@
ladniju i najmastovitiju
bolju od svih Dukeova |£9
Kako ide? . =
sssaznekomstidaljenomeplanétu Vi
ste gladijator i razli¢itim oruzlqm uQI-
jatestipowe istezprofesijesu smFtonos-
nim arenama znajuéi da je vrijeme
Fivot, waEiS Cekivanje: srmet: (jlimme St
sli¢no). I to je to. Pitam se samo, §to
na$ junak dobija tim silnim
masakrom? Naime, animirane nam
sekvence govore da tip ubije negativ-
ca i nakon toga trijumfira pred urla-
juc¢om razjarenom publikom. Dobija i
novac? TraZi li on neku ¢vr§éu valutu
nego je krvna plazma? Ne, on do kraja
igre mesari redom protivnike jednim te
istim oruzjem, sve dok ga ne stave u
arenu s nuklearnom raketom. Bez
obzira na uzasno loSu pri€u, mogli
biste se ponadati da sama igra nije
toliko grozna, ali...

Teoretski, XS je zamiSljen kao
nesto mnogo vise. Naime, u nj je
ubacCena umjetna inteligencije koja se
okomljuje na jadnog igraca viestim
manevrima i brzim reagiranjem zadaje
mu noc¢ne more. Da bude joS gore, u
areni trékara oko pet takvih gadova.
Ali, nije to sve. Vi, kao pravi heroj,
mozete se prije masakra opteretiti s
nekoliko desetaka kilograma ubilackog

s

?}10;

oruZja. Arena je renderira u realtimeu
u niskoj rezoluciji (Hi-res nije
podrZan), Sto se u nekim situacijama
zna vuci i na P5/100. Naravno, ima tu
light-sourceinga i real-time renderi-
ranih protivnika i nije sve toliko loSe.
Za joS bolji efekat realnosti, protivnici
su animirani preko motion-capturea,
ali to zna zbuniti kad se kretanje lika
ne uskladi s pravom brzinom kretanja.
Primjerice, nakon uletavanja u sobu,
ugledat Gete tipa koji u dva koraka
prehoda prostoriju. To bi bilo normal-
no kad se ne bi radilo o Klinji Cija je
visina manja od jednog metra. Osim
toga, vi kao glavni tip jurite kartom
brzinom dezorijentiranog jeZinca.
Stovise, na izbor vam je i komanda
kojom moZete usporiti hod.

No, to nije sve. Va$ lik moze
strafeati i izbjegavati neprijateljske
metke, ali je to uvijek toliko traljavo
izvedeno da lik s kretnjama sli¢nim
valjanju bafve ne moZe napraviti nista
dok ne izgubi pola energije pogotkom
granate. Da bude jo§ bolje, ispalivSi
teSko naciljan projektil na negativca,
di¢i ée ga samo par centimetara u
zrak, a za potpuno unitenje treba
dvadesetak raketa (ozbiljno).

The vedict of the superior
entity

XS je igra dobre ideje, ali izne-
nadujuce loSe izvedbe i katastrofalne
funkcionalnosti. Deathmatch-igru bi
trebalo predstavljati nesto bolje od
ovoga, jer XS malo je toga dao, a
puno obecavao. -

‘hI rano na:PC P5,/ 100, ’IBM

platforme: PSX

'UKUPNO ...
. Min. konfiguracija:
PC A486/66, BMB




Scorched Planet

\Y%

to Zelite za rodendan? Novi tenk

ili moZda novog lovca-presre-

ta¢a? Najbolje uzmite oboje i
nekom pokvarite raspolozenje. Ovo
nije jo$ jedna inagica Scorched Eartha
ako ste, mozda, po naslovu to
zakljucili. Igra najviSe podsjeca na
Terminal V., samo je grafika puno
bolja za vlasnike Pentiuma.

UCitavsi igru, docekat ¢e vas
divan 3D leteéi izbornik, gdje mozete
podesiti graficke detalje, odabrati igru
u visokoj ili niskoj rezoluciji. Za
visoku rezoluciju i sve detalje treba
vam Pentium sa 16 MB, a na 486-ici
preporucuje se niska rezolucija ne
Zelite li da vam racunalo zakuha.
Kontrole moZete prilagoditi preko
miSa, joysticka ili tipkovnice.
Podrzana je i igra do 8 igra¢a u mreZi,
s kumpjutorskim smetalima ili bez
njih.

Smisao Zivota

U svakoj vam je misiji cilj spasiti
desetak ljudi (kolonista) i pokupiti
neku stvarcicu ili Stogod slicno. Na
planetu se nalazi neprijateljska
pjeSadija, zrakoplovstvo i oklopne
jedinice. |z zraka vas napadaju ptice
neumorno masuci krilima. One nisu

veliki problem, ali uvijek dolaze u jatu
i uniStavaju vas broj¢ano. Stalno
dolaze, sve ih je viSe i viSe. Najveci
je problem u igri FACTORY

gotova. Najveéa je mana ovoj igri

sporost u okretanju. Treba vam dobrih

10-tak sekundi za okretanje letjelice
za punih 360 stupnjeva,

SHIP (tvorniCki brod) koji v0Z“e se u niSkﬂletEéem $to zna biti vrlo neugodno

puca na vase ljude i

pri napadu hitchcock-

unistava ih. Autor ovog tek- JoVEU | turhookiopljenom  ovskin ptica. Tada je

sta nije ga ni uz najveci

trud uspio oboriti. Brod je lenk“- Zahﬂraw" ste

vrlo spor, ali vrlo dobro
odbija metke. Cijeli arsenal

najbolje koristiti SPACE -
on vas odmah okreée za

darove, a sve $to imate sy 80 stupnjeva, uz mini-

malnu inerciju. Pripazite i

ispucan u nj nije mu nanio QY@ rakete 1 cudan tik na ra gorivo. Ako ostanete

nikakvu Stetu, a vas ¢e

samo dva pogotka pretvoriti Ilalﬂu. Slﬂhﬂdno th
ispalite jer darovanoj se
napravijen. U donjem dijeiu - raKeti ne gleda u zube!

u zvjezdanu praSinu.
HUD je pregledno

ekrana je radar i prikaz

brzine dok su u gornjem

dijelu smjeSteni podaci o oruzju,
gorivu i Stitu. Novo oruZje, gorivo i
ostala pobolj$anja skupljate tako da u
tenkovskom obli¢ju prijedete preko
njih. Brojevima 1-9 mijenjate poku-
pljena oruZja. Dok ste u tenku, ne
treba vam gorivo (ide na Zgance i mli-
jeko - najnovija tehnologija), ali zato
letjelica guta viSe nego ferrari na auto-
cesti. Imate li pun rezervar, moci Cete
letjeti 30-tak sekundi do rezerve. Cim
vam ponestane goriva, pretvarate se u
tenk i padate na zemlju poput cigle.
Ne brinite o karoseriji, tenk je vrlo
dobro oklopljen. Teren je pun kanjona
i planina po kojima ¢e se vase vozilo
vrlo ¢esto prevrtati ledno poput korn-
jaCe. Tada vam samo preostaje
pricekati koju sekundu dok se vas
“reaktivni” oklop ne trzne i zbaci vas
ponovno na gusjenice.

Misiju Cete zavrSiti ako pokupite
ljude i prebacite ih na sigurno kroz
SPACE GATE (svemirska vrata).
MoZete voziti najviSe 5 osoba. Prvo
pronadite svoje ljude na karti (sama
se iscrtava kako se krecete) i dovezite
se tenkom do njih. Pozovite ih i oni ¢e
u¢i u vozilo. Sada jo$ samo prodite
kroz svemirska vrata. Kad ste sve
obavili i sami prosli tunel, misija je

bez njega, necete moci
zavrSiti misiju. Kroz Star
Gate mozete pro¢i samo u
obliku letjelice. Gorivo i
ostala poboljsanja lako
¢ete pronaci pomocu
karte. U nekim cete misi-
jama morati kolonistima dostaviti lijek
(kojeg ste najprije pokupili) te ih
potom prebaciti kroz Star Gate.
Graficki je igra vrlo dobro izradena.
Sloboda kretanja je u svih 360 stupn-
jeva i svi su objekti trodimenzionalni.
Pomocu funkcijskih tipki mijenjate
poglede. Zvuéni efekti su takoder na
visokom stupnju, a vecinu poruka
izgovara privlacan Zenski glas.
Kona¢no moZete upravljati dvama
vozilima, pritom ne morate paziti na
prometne znakove. Dapace, ako se i
sudarite, dobro dode. Iskoristite to! <

! ‘I‘g‘rivost

UKUPNO
- Min. konfiguracij
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Koliko ste se puta, listajuci TV program, zapitali zaSto nam HTV i
prikazuje filmove stare nekoliko desetljeca i emisije poput Sedme

noci i Brava? MadTV2 je igra iz koje bi i televizijski djelatnici

mogli mnogo toga nauciti.
| adTV2 je igra u kojoj mozete

’ IVI uzeti stvar u svoje ruke i

napraviti vlastitu televizijsku

pocetnike postoji tutorial koji im
olak$ava cijelu igru. Od vas se
moze zahtijevati da odredenog datu-
ma dobijete prestiznu nagradu
Sammy za pojedinu emisiju ili film,
§to je najtezi i najzahtijevniji dio igre.
Ostale dvije TV kuce igraju protiv vas
i pokuSavaju vam preoteti gledatelje.
ZakupivSi odasiljac u
odredenom podrucju, moZete poceti
S pripremom programa. Vazno je
dobro odabrati podrucje emitiranja i
prave gledatelje, nema svrhe prikazi-
vati akcijske filmove ljudima koje zani-
maju edukativni sadrzaji. Vas je stu-
dio smjeSten u malom gradu poput
Hollywooda. Sve je na jednom mjestu.
Tu su banka, trZnica, studio, trgovina
specijalnim efektima, reklamna agen-
cija, rekviziti, vra€ara i lovac na glave.
U banci moZete uzimati kredit ili uloZiti
novac i dobivati kamate. Ako uloZite
novac “na sigurno”, onda su vam
kamate male, ali ako budete hrabri,
moze vam se viSestruko isplatiti.

I postaju. Super, reci Cete, nabavit ¢u
| najnovije akcijske filmove, nekoliko

i onih sa Sharon Stone i poneki filmi¢
za one iz noéne smjene i kronere koji
poku$avaju dobiti slobodnu liniju na
Carnetu. Nije to ba$ tako jednostavno
kako vam se €ini; filmovi i emitiranje
koStaju, a novci ne padaju s neba.
PoSto nemate televizijskih pretplatni-
ka, jedini su izvor novca reklame, a da
bi netko reklamirao kod vas, morate
imati brojno gledateljstvo. Gledatelje
Cete privuc¢i samo zanimljivim pro-
gramom za koji, naravno, opet treba

: novac.

Na samom pocetku morate

I odluciti kojom cete televizijom upravl-
jati, na raspolaganju su vam MadTV,
[ SunTV i FunTV. Te se tri TV kuce raz-
; likuju samo po liku kojim upravljate.
Morat Cete odlugiti i na kojem nivou

? tezine Zelite igrati. Za potpune

dok ne steknete veci broj gledatelja.
Jedno od najvaznijih mjesta u gradu je
reklamna agencija. U njoj birate koje

Naravno, uvijek postoji i mogucnost
da sve izgubite. Na trZnici kupujete fil-
move od ulicnog prodavaca, a moZete
kupiti i voditelje za svoje buduce pro-
jekte. Takve Cete emisije raditi u

| Ovako zavrsavaju I vlastitom studiju, ali kasnije. U

A kronicni citatelji o poetku kupujte samo filmove i serije,
1 Hackera... I

Na pocetku igre
vaino je posjetiti
ovog gospodina i
pokusati uloviti $to
bolju reklamu, koja
¢e vam, zasigurno,
donijeti veliku
zaradu.

¢e se reklame prikazivati na vasoj TV
postaji. Da bi se netko reklamirao kod
vas, treba vam §to viSe gledatelja koji
¢e tu reklamu vidjeti. Trgovina speci-
jalnim efektima i rekvizitima ¢e vam
zatrebati tek kad pokrenete vlastitu
produkciju. Tu je joS i vracara koja Ce
vam za novac otkriti vazne informacije
o0 vasem programu, financijskom
proracunu ili isplativosti kupnje
pojedinog odasiljaca. Ona je vas
najbolji savjetnik. Lovac na glave ce
za vas obaviti sve prljave i nezakonite
poslove glede konkurencije. Ako
Zelite, otkrit ¢e program, proracun,
sadrzaj arhive i vazne podatke o
konkurenciji. Takoder ¢e na va$ zaht-




| et

DRUGO MISLJENJE

Stariji se ¢itatelji vjerovatno jo$
uvijek sjeéaju MadTV, igre izasle na
Amigi ali na njemackom jeziku! E, pa
onda je ovaj drugi nastavak najholji
dokaz da se neke stvari nikad ne
mijenjaju, jer je i on takoder na
njemaékom! GRRRRR.... blago nama
njemcima... Zanemarimo li ovu sitnicu,
vidimo da je u samu igru uneseno
mnogo izmjena i poboljSanja. Humor je
ostao na nivou, a grafika je, naravno,
sukladna vremenou u kojem je igra
izaSla, u visokoj rezoluciji s puuuuno
boja. Zgrade u kojoj ste radili viSe
nema, zato Sto ste se preselili u manji
gradié, no Sef je joS uvijek u svojoj
kancelariji i ljutito gleda na svaki vas
potez koji je u pravilu, uvijek
pogresan... no ako ste si nabavili
plo€icu s pravilima, na kojoj glasi 7.:
Sef je uvijek u pravu! onda vas ovo ne
bi trebalo smetati. | na kraju, poénite
uéiti njemacki, za MadTV 2 se isplati
potruditi...

Silvano Bucic

jev (i za velike novce) sabotirati tudu
produkciju, ukrasti film ili reklamu pa
¢ak i proSiriti krivu informaciju kojom
¢e protivnika financijski upropastiti. |
ono najbolje, ako Zelite imati onu pla-
vokosu ljepoticu iz konkurentske
emisije u svojoj televizijskoj kuéi, on
¢e je veC nekako “uvijeriti” u to.
Zaplijene li vam film zato $to ste ga
prikazivali u neprikladno vrijeme,
mozete ga podici u mracnoj prostoriji
do koje dolazite nakon kraée voznje
vlakicem.

Pri planiranju programa najvaznije
je napraviti dobar raspored prikazivan-
ja te pridobiti Sto viSe gledatelja.
Cesto ¢ete morati ubacivati vijesti
koje, srecom, traju samo pet minuta.

Pri kupnji reklama obvezujete se
koliko Cete ih puta prikazati i toga se
morate drzati, inace nista od zarade.
Reklame ubacujete tijekom filma, ali
nemojte pretjerivati. Sjetite se samo
kako je vama kad prekinu najbolji dio
filma reklamom o Always ulo$cima s
krilcima! Program moZete planirati i
nekoliko dana unaprijed, morate biti
vrlo brzi jer se igra odvija u
“stvarnom” vremenu. Na kraju
svakog dana dobit ¢ete obraéun svih

Ako ste jako
znatizeljni, moZete
kod vracare saznati |
sve vazne podatke
koji ¢e vam pomoc¢i
da unaprijed isplani-
rate strategiju
razvoja vase TV
mreze.

triju TV kuéa, gdje vam piSe koliko ste
novca taj dan ulozili, koliko zaradili, o
¢emu ovisi hoce li vas Sef sljedece

jutro pozdraviti smijeSkom ili metkom.

Na donjoj trecini ekrana je traka
sa svim potrebnim informacijama i
vasim rekvizitima. Tu su pokazatelj
gledanosti, planer programa, torba s
kasetama, sat, televizor i obiteljski
kauc. Neka vas to ne zbuni, on vam
pokazuje kakvi ljudi i s kolikim intere-
som gledaju vas program. Ne¢e vam
se jedanput dogoditi da za vrijeme
nekog dosadnog filma djedica zahrce
na kaucu. S lijeve strane je televizor
na kojem vidite ono §to je trenutacno
na programu, ali i Sto radi konkurenci-
ja.

Upravljanje igrom je rijeSeno na
standardan nacin - klikanjem mi$a na
Zeljieno mjesto. Kad ste u gradu,
klikom na desno “uho” dobit éete mali
izbornik s popisom lokacija na koje
mozete do€i, to je jako korisno jer
skracuje hodanje i ubrzava igru. Cijela
je igra nacrtana s puno maste i humo-
ra pa ¢ete se Gesto smijati novim
mjestima i likovima. Glazba je takoder
vrlo kvalitetna i ugodajem prati lokaci-
ju na kojoj se nalazite. Vrlo je korisna
mogucnost odredivanja brzine igranja.
Tako va$ lik moze hodati sporo poput
puZza, ali i juriti kao da bjeZi od punice.
Ako imate 486-icu, onda ¢e vas ona
stici.

MadTV2 je igra brojnih
mogucnosti i bogatih sadrzaja. Nikad
vam nece biti dosadno jer uvijek

MadTV 2

r---_--_

r-——----

zaposle.

Uz MadTV2, noci postaju radne,
a na nastavi se spava (samo pripazite,
uskoro ce kraj Skolske godine). <@

UKUPNO

Min. konfiguracija:
PC 486/66, 8BMB
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PC rac¢unala GATEWAY 2000 - va$

najbolji izbor!
SENSO - tel. 01/61 19 506

mozete uginiti nesto novo, privuéi jos Nakon kratke voznje [
gledatelja ili povecati broj kanala i mraénim tunelom,
odasiljaca (do odredene granice, nar- imat cete cast upoz-
avno). Kad i najtezi nivo prodete bez nati ovog gospodina
problema, moZete se mirne duse javiti On ce vam vratili

HTV-u, nece se pokajati ako vas (mozda) filmove koji iy
su vam zaplijenjeni. |
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NBA Live '97

i ovoga nas puta nisu iznevijerili,
N pred nama je najbolja koSarka -

NBA LIVE '97. Svi smo je nestr-
pljivo iSCekivali, pa nisam ni odgledao
uvod do kraja, odmah sam u$ao u
igru i ugodno se iznenadio opcijama i
viSe nego dobrom grafikom.
Instaliranje igre na hard disk zauzet ¢e
vam oko 4 megabajta, a morate nam-
jestiti i sound blaster jer bez njega
vam nece biti zanimljivo igrati ovu
koSarku. Odmah ¢ete uoditi razlicitosti
izmedu ove i proSlogodiSnje koSarke,
naravno, ako ste vlasnici NBA '96.
Necu ih usporedivati, veé ¢u vam
ukratko opisati Sto donosi nova
koSarka. Krenimo redom! Bio sam
oduSevljen pregledom opcija -
odabravsi igraca, imat ¢ete sve
podatke o njem i par uputa za njegov
najbolji koSarkaski uspon. Ako vas ne
zanimaju igraci, doznajte povijest
grada i kluba za koji navijate. MoZete
birati jednu od 8 kamera i 10 razli€itih
udaljenosti snimanja. Kamera ima
jo$ opcija, ali ¢ete ih sami
morati otkriti. Mo¢i ¢ete
birati koliko Cesto ¢e se
ukljucivati replay.

U poluvremenu
mozete pogledati
plesacice i igrace digital-

* HACKER * Ozujak * 1997

National Baskethall Asociations. Sve je pocelo
1.11.1946. susretom i danas poznatih New York
Knicker hockersa i Toronto Huskiesa. Otada je odi-
grano 50 sezona. Godinama se razvijala koSarka, ali
se razvijao i kompjutorski svijet, a svojom virtualnom
koSarkom otiSao je I korak dalje. Stvorili su je decki
iz softverske kuce Electronic Artsa. Prva je izasla
krajem 94., a potom je izlazila svake godine.

BA Live '97

Miroslav Puljiz

izirano obradene.

Zaigrate li utakmicu, Cut Cete i
komentatora, $to je velika novost i
prednost. Prepoznat ¢ete njegov glas,
to je diljem svijeta poznati Ernie

- Johnson Jr., komentator TNT-a, poz-
natog ameriCkog sportskog programa.
On ¢e na pocCetku najaviti obje ekipe
poznatim americkim nacinom, a tek
potom pocinjete igru. Istodobno mogu
igrati 4 igraca - jedan miSem, jedan
tipkovnicom i dva joystickom.

Prije uporabe joysticka, morate
ga, kao i kod svake druge igre, kalibri-
rati jer u protivnom ¢e vam igrac

ludovati i ne¢ete moci upravljati
. njime. Najveci je nedostatak
§to nema Michaela Jordana i
B Charlesa Barklyja. Ne
&\ morate se nista brinuti i
taj je problem rijeSen -
igrace koji nedostaju naci
¢cete na Internetu. Ako

nemate fax-modem, morat Cete sami
napraviti svog Michaela Jordana.
Trebate imati samo to€ne podatke o
njegovoj visini, teZini i izgledu. Ako ne
znate sve pojedinosti, pomo¢i ¢u vam:

Pozicija: Guard

Roden: 17.02.1996. god.

Visina: 66"

Tezina: 216 Ibs

Koledz: North Carolina 1984. g.

Sve o ostalim igra¢ima poku$ajte
saznati od prijatelja, povecat Cete
igrivost ako su svi igraci na okupu.
Umijesto onih koji nisu htjeli da im se
ime koristi u igri, uvrsteni su bezi-
meni, s drugim brojem i bez slike, ali
nalik njima.

Budete li se odlu€ili na kreiranje
igraCa, imat ¢ete velik izbor: razligite
boje koze, visine, teZine - moci Gete
odabrati izmedu 240 lica. Izgled ste
mu sredili, sad samo odredite posto-
tak ubacivanja slobodnih bacanja,
pucanje trica, pokretljivost igraca i
druge stvari bitne za svakog pravog
igraca. Pri izradi ovogodisnje koSarke,
koriSteni su savjeti profesionalnih NBA
igraca.

PoZelite li vidjeti KukoCevu statis-
tiku prijasnijih triju-godina u profesion-
alnoj NBA koSarci, doznat Gete i nje-
gov nadimak - prozvali su ga

“hrvatskom senzacijom”, §to vjerojat-

’97-ica je prilicno
napredovala u
odnosu na prosle
NBA Live nastavke.
Nova 3D grafika i
novi image sucelja
donijeli su znatno
osvjeZenje u ovu
igru. No sve ovo
zahtjeva i odredenu
procesorsku snagu,
zato lovu u ruke i
trk po P§ proce-
sore.




no i jest. JoS je jedna novina:
mogucnost igranja putem mreze i
modema, gdje mogu igrati sva Cetiri
igraca. Vi ne morate igrati, moZete bit
samo trener, $to je zanimljivo kao i
sama igra, a mozete i posebnom opci
jom zaduZiti racunalo za automatsko
mijenjanje igra¢a i njihovo treniranje
dok vi igrate.

Pokreti igraca su prirodniji i bolje
nacinjeni nego prije, u Sto se mozete
najbolje uvijeriti ponavljajuéi akciju
usporeno. Igraci tijekom prve Getvr-
tine postupno gube snagu i ne budu |
se odmarali, bit ¢e potpuno iscrpljeni
Ako to ne Zelite, uklju¢ite ARCADE.

U NBA LIVE 97 igra svih 400
igraca i 29 momcadi, ukljucujuci i tzv
free agents. KoSarku mozete pokretat
iz DOS-a i WINDOWS-a 95 (ako imatg
snazno rac¢unalo). Radena je u SVGA
rezoluciji, ba$ kao i sve danasnje igre|
a podrZava svaku graficku karticu,
bilo to PCI ili VLB. | kona€no, moj
savjet vama: nabavite ovu izvrsnu
koSarkaSku simulaciju! <@

NBA LIVE '97
Igrana na: PC 586/ 166, 24MB
Druge platforme: PSX, Saturn

UKUPNO

Min. konfiguracija:
PC PS5,/ 75, B\VIB

GATEWAY 2000

PC racunala GATEWAY 2000 - vas
najbolji izbor!
SENSO - tel. 01/61 19 506
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Gemstorm

Milos Vlaisavljevié

Tetris je legenda i unathc poku$ajima mnogih
programera nijednoj igri nije uspjelo dostici
njenu popularnost. | Gemstorm le jo$ jedan

~neuspio pokusaj.

) tigla je jos jedna tetrisolika

S igra. Danas Tetris nije toliko
popularan jer nove igre pot-

puno zasjenjuju stare, ipak, stizu
nastavci koji Zzele nadoknaditi ono
Sto je Tetris propustio. Gemstorm
nam ne nudi puno novoga, sigurno
ste vec vidjeli slicne igre, npr. Dr.
Mario. Morate sloziti dovoljno gemo-
va ali sloziti ih i po boji. Slazete ih
vodoravno, okomito i dijagonaino.
Imate i “neodredene” gemove
(jokere) koji mogu zamijeniti svaku
hoju. Staze se razlikuju vecim bro-
jem boja i upravljanjem vecim
kupovima gemova, a sve vam to
ostavlja malen prostor i malo vre-
mena za intervenciju. Kad imate
manje hoja, uspjet cete zavrsiti
stazu i bacajuci gemove uokolo jer
ce se tada cistiti uglavnum dijago-
nalno.

Ova je igra mozda malcice teza
od Tetrisa zato jer treba slagati i
hoje gemova, Sto oduzima dragoc-
jeno vrijeme. Naravno, kao odgovor
na joker gemove postoje i oni "neko-
tisni”, koji vam znaju pokvariti i
najblistavije ideje, ali tada koristite
6 “specijalnih” efekata. Njima
mozete unistavati ne samo “neko-
risne” gemove vec i cijele redove.
Za specijalne efekte treba skupljati
bonuse, a njih dobijete unistivsi vise
gemova odjednom. Na kasnijim
stazama necete mo¢i zhog brzine i
manjeg prostora dobiti bonus pa
cete imati posebne bonus staze.

Igra radi samo pod Wi‘ndowsima, a

slike su izvadene u Win95.

Usparedima li ovu igru s igrama za
ohicne Windowse, Gini se prilicno
solidnom, no usporedimo li je s igra-
ma za Win95, ona je daleko ispod
razine. Gemstorm ima dobar zvuk i
pozadinu (izursne totografue),
preko stotinu staza jaméi vam sate i
sate zahave (7). Raznolikost gemova
daje dodatan car Gineci je Sarenijom.
lgra bi se mogla svidjeti mladim

/igracima ili ozbiljnom roditelju

kojem treba nesto za smirenje
zivaca, ali vierujem da ozbiljniji
igraci traze i ozhiljnije izazove.

! GEMSTORM
lgrano na: PC P5/133, 16MB
Druge platforme: N/A

UKUPNO

. Min. konfiguracija:
PC 486 /66, 8VIB




i ste Draw Blanc (ulogu igra

Christopher Lloyd iz Povratka u

buduénost 1,2,3 i Obitelji
Adams), crtaé korporacije “Fluffy,
Fluffy, Bun, Bun”. Vas$ je Sef nezado-
voljan razvojem dogadaja, zasice-
noSéu gledatelja crtanim likovima, te
traii da kreirate novi lik koji ¢e
privuéi njihovu pozornost. Da stvar
bude jo$ sloZenija, sve to mora biti
gotovo do sutra ujutro. Slegnuvsi
ramenima, prihvaéate posao. No¢ je
pala, a vi iscrpljeni od umora tonete
u san. Nenadano vas budi buka; na
televiziji prikazuju “Fluffy, Fluffy,
Bun, Bun”. Poku$avate ga iskljuéiti i
dogada se ¢udo - usli ste u televizor
tj. u svoj osobni crtié. Zbunjeno
gledajuéi naokolo susreéete Flux

o,

Bl

ALTERNATIVUND

Leasure Suit Larry 7 * Luckasti
Larry ¢e vas ponovno nasmijati i
oduseviti. Ako vam “dosadi”
Toosntruck, moja je topla preporuka
Larry 7.

Space Ace * Ova stara igra je isto
radena u animiranom obliku.
Malkice je brza no volite Ii crtice,
dobro éete se zabaviti.

Wildlyja, vaseg vjernog pratioca,
koji vam nudi pomo¢. Odlazite
Hughu, kralju Cutopie (jedne od triju
zemalja na kojoj igrate), koji vam
obecaje da ce vas vratiti u stvarni
svijet ako mu pomognete unistiti
Malevolands (susjednu zemlju koja
pomocu malevatora (letjelice) pret-
vara “dobre” likove iz crti¢a u
“zlodeste” tj. u éudovista). Salje vas
u laboratorij na upoznavanje s
nauénikom Bricabrakom koji ¢e vam
otkriti tajni plan. Da biste unistili
Malevolands, odlucili ste napraviti

Prenabildani, pre...
okuSava dokazati
e
B na spravi (vidi
A vatrene kolute). Hobi
mu je gaziti macke
(vidi pozadinu). Ne
pokuSavajte dotaknu-
li sprave, one su
samo za clanove.

svoju snagu i vjeStinu

Kalit Usama

Sjecate li se Sasavog Laryja, igre
izaSle u animiranom obliku? Znam,
znam, spomenut cete i Aladdina i
‘Lion Kinga i mnoge druge, ali one
su radene po filmskom predloSku, a
ne za samu igru. Softverska je
kuca Virgin poznata po svojoj
orginalnosti pa smo tako dohili i
“Toonstruck”

letjelicu suprotnu malevatoru, koja
pretvara “zloéeste” u “dobre”.
Malevatorska je letjelica sastavljena
od 12 dijelova i vi, takoder, trebate
12 dijelova za cutiopator, ali potpuno
drukéijih. Znaéi, na pocetku vam ne
treba zaéin, veé Secer, i tako
redom...

Igra nije komplicirana za
igranje, ali je dosta zamr$ena -
katkad se treba vracati na prijasnje
nivoe i pokupiti neke zaboravljene
stvari. Dakako, igra zahtijeva
odredenu koncentraciju i razmisljan-
je jer svaki nivo tj. podruéje krije i
neku zagonetku koja izgleda lagana,
ali to bas i nije. Tako, primjerice, da
biste do$li u Zanydu (Fluxova zem-
lja), morate natjerati slona da
pokrene Ziéaru. On “pada” samo na
kikiriki koji, naravno, nemate, ali
zato imate onesvijeStenog misa.
Pomislili ste, slon ¢e se prepasti,
potréati i pokrenuti Ziaru? Ali ne,
prvo morate miSa staviti na “ruke”
zicari (jedna drzi kikiriki, a druga je
prazna). Pokusate li pokrenuti
zZicaru, “ruka” ¢e slonu pokazati
onesvijesStenog miSa, a on ¢e se
samo preznojiti i opet niSta. Znadi,
morate probuditi miSa - stavite mu
pod nos kantu za zalijevanje cvije¢a
(koju smo uzeli footmanu) napunjenu




umjetnim gnojivom (koje smo nasli u
Stali). Kad se osvijesti, udite u
Zicaru i to je to. Jo$ je mnogo
medusobno povezanih zagonetaka,
ali njih rijeSite sami.

Igranje je vrlo jednostavno, u
igri vam pomaze vas vjerni pratilac
Flux. On ée ponekad izvrSavati neke
radnje koje vi ne mozete (pretraziti
kraljev krevet, udariti misa cekicem
po glavi jer ste vi zauzeti sviranjem
“klavira” itd.). Sto se tice hardvera,
dovoljna je i 486-ica s 8 Mb rama i
2xcd rom, no dobro ¢e dodi i neki
Pentium s barem 4xcd
romom i 16 Mb
rama. Naravno,

i zvuéna karti-

Toonstruck

ca bez koje je igra skoro neigriva i
gubi ¢ar. Igra je pracéena bogatim
zvuénim efektima (tekst, glazba,
SFX) koji nas, zapravo, i podsjecaju
da se nalazimo u crticu. Grafika je
skoro vrhunska, zajedno s digital-
iziranim pokretima glavnog lika ¢ini
ovu igru jo$ zanimljivijom. Humora
je dosta, ali se igra ne preporucuje
mladima od 15 god., najprije zbog
teZine, ali i humora neprimjerenog
petnaestogodiSnjacima. Uglavnom,
Virgin je napravio sjajnu igru na 2
CD-a, nije Stedio ni u ¢emu i to se,
¢ini se, isplatilo. Ako ste Zeljni
zabave i smijeha, ne propustite ovu
igru. <@

' TOONSTRUCK
lgrano na: PC P5,/100, 16MB |

Druge platforme: N/A
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Sim Copter

ve je pocelo jos davno, simu-

lacijom grada SimCity koja je

dozivjela velik uspjeh. Poslije
foga, Maxis se jednostavno drzao
poznate uzrecice: pobjednicka
momeéad se ne mijenja, a rezultat je
bio jedan od najduZih serijala svih
vremena. Za one zaboravne, to su:
SimCity, SimAnt, SimEarth,
SimHealth, Simisle, SimLife,
SimTower, SimPark, SimTunes i dva
najnovija naslova - SimGolf i
SimCopter.

Prva razlika, koja me uopée ne
tudi, je pokretanje igre samo pod
Windowsima 95. Stavljam CD u moj
drive i autorun pokrece instalacijski
program. Brzo odgovoram na neko-
liko uobicajenih pitanja te zabrinuto
¢itam upozorenje Windowsa da ce
instalirati najnoviji DirectX 3.0 koji
¢e ‘pregaziti” postojece drivere
graficke kartice. Hrabro, kao i uvi-
jek, odgovaram sa Yes i minutu
poslije Windowsi se restartaju. Jo§
minuta-dvije neugodnog iSéekivanja,

nastavke. Najnoviji je
slledeclm redcima.

Iz ove “zracne”’ perspektive
grad izgleda prekrasno, a
kakva li je lek atmosfera pri ludim

nocnim voznjama.

i sve je proslo u najboljem redu. 0
cemu je rije¢ u najnovijoj Maxisovoj
igri? Kake sam naslov otkriva, ovo je
helikopterska simulacija koja vas
stavlja u ulogu pilota. Na pocetku
cete vidjeti sebe iz perspektive
prvog lica nedaleko helikoptera. Prvi
vam je cilj doGi i smjestiti se u nj i
to pomoéu tipki smjera ili joysticka.
Helikopter je udaljen nekoliko dese-
taka metara od vas, navrh najviseg
nebodera u gradu. Gim udete u pilot-
sku kabinu, interface se mijenjau
tipitno simulacijski. U ovoj fazi igre
okruzuje vas nevelika koliéina ‘
instrumenata i prekidaca. Graficko
okruzje ne fascinira ali ¢e vas ugod-
no iznenaditi zvuk. Svi zvucni efekti,
od okretanja propelera, Suma vjetra,
ljudskog Zamora do ugodnog
7enskog glasa na vasoj radiostanici,
nadinjeni su besprijekorno. Tijekom
cijele igre prati vas uglavnom
klasicna glazba. Sve zadace i upute
bit ée objavijene preko radiostanice.
Zadaci su svakojaki, od bezazlenih

Sim Cop

Kad hismo trazili softversku tvrtku koja ve¢ godinama tur-
doglavo ne edstupa od svog specificnoy stila izrade igara,
onda hi to zasigurno hila Maxis. Njeni “Sim” serijali, Giji
poceci sezu na kraj osamdesetih, i dandanas dohivaju nove

e WV ammm

prometnih zastoja, lovljenja prebrzih
vozata do mnogo ozhiljnijih gaSenja
pozara, prevozenja ozlijedenih i lovi-
jenja odbjeglih kriminalaca. Sve se
to odvija u tipiénim Sim City 2000
gradovima. U igri je 30 ponudenih
gradova, ali i mogucénost ubacivanja
kreacija koje ste sami mjesecima
gradili (za to vam SimCity 2000 nije
potreban) Sto igri daje jednu novu
dimenziju koia bi vas mogla zadrzati
uz racunalo koji tjedan duzZe. Zabhavu
jaméi i to $to uspjesnim rjesavanjem
pojedinih zadataka, dobivate .
odredenu svotu novca, koju mozete
utroSiti na novu opremu ili éak na
novi i opremljeniji helikopter. Kao
Sto sam prije napomenuo, grafika
nije vrhunska, ali je dovoljno atrak-
tivna da vam odrzi zanimanje. U
rezoluciji 320x200 sve je dosta
kockasto i razmazano, a tek u
640x480 igra dobiva neki vizualni
smisao. Naravno, ako vam je
SimCopter prespor u toj visokoj
rezoluciji,~ lako mozete smanijiti

ler

Hrvoje Kablar

SimGopter, ¢iji opis donosimo u
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detalje, teksture ili sjene i tako ga
uéiniti igrivim na bilo kojem stroju
veéem od 486DX4/100 (mada proiz-
vodaé kao mimimum navodi Pentium
75). Moram priznati da nikada nisam
previse volio Maxisove igre, ali ne
moze im se poreci visoka original-
nost i inovativnost koja prati svaki
njihov proizvod. Pa iako ni
SimCopter nije iznimka, igra me nije
uspjela zadrzati uz racunalo vise od
nekoliko sati, zavrSio sam par misija
i to je bilo sve. Medutim, vjerujem
da ¢e se medu vama naci nekolicina
koji ¢e je obozavati, jer ona, to ne
mogu poreci, ima potencijala. |
jedna zanimljivost za kraj: prvih
80000 kopija SimCoptera koje je
Maxis izbacio na trziste imale su,
nesmotrenoscu ili, mozda, drskoscu
jednog programera, scenu koja se
nije smjela ondje naci (umjesto
vatrometa na kraju jedne od zadnjih
misija, ubacen je veseljak u kupaéim
gacicama). Naravno, programer je
odmah dobio otkaz, a Maxis je
odmah Internetom poslao “patch”
koji navedenu nepravilnost

uklanja. <@

SIM SOPTER
| Igrano na: PG P5/120, 32MB |

| Druge platforme: N/A

Grafika .
| lgrivost ...

- Min. konfiguracija:

 PCP5/75,8MB

Bruuum, bruum,
3..., bruuuum, 2...,
1..., bruuuuum,
START!

idjevsi ovu igru, amigasi ce se
Vsjetili Super Skidmarksa, nin-

tendovci Off Roada, a stariji
PC-jevci Ironmana. Istina, sve su te
igre istog tipa. Prema tome, ni ova
ne donosi nista nova, sve je to ve¢
videno na raznim konzolama.
Programeri su pokusali zainteresirati
primamljivim geslom: POSTENO
IGRANJE STROGO ZABRANJENO! U
komiénoj uvodnoj animaciji vidjet
¢ete naguravanje auta i raketno
gadanje te ¢e vam odmah hiti jasno
da ovo nije obiéna utrka. No nije sve
u nasilju, napravljeno je ¢ak deset
liga, koje se razlikuju brojem krugo-
va i staza, a najviSe naoruzanjem, tj.
mozete birati igranje u miroljubivom,
prosjeénom ili brutalnom modu. U
miroljubivom, dakako, nema oruzja,
mina i sliénih stvarcica potrebnih za
zaustavljanje protivnika te je najbol-
je odabrati neku ligu u brutal modu
(npr. Bosnian express). Prije voZnje
morate kupiti auto i razne dodatke
za nj, tj. rakete i mine.

Priprema, pozor, pucaj!

Na startu propustite sva vozila
ispred sebe i napraSite ih s nekoliko
raketa. To je doista pravi gust, a
budete li i precizni, trebat ¢e im vre-
mena za oporavak. Iskoristite to!
Iznad staze neprestano leti
helikopter ispustajuci ubrzanja
(turbo). Npr. u lronmanu ste ih mogli
kupovati i rabiti po Zelji, a ovdje
samo prijedete preko njih ne zabo-
ravljajuci pritom da je zavoj blize

Race Mania

nego $to se €ini.

Zbog uporabe silnog oruzja, bit
¢ete vrlo brzo izreSetani i energija
¢e vam biti minimalna, sporije ¢ete
voziti i zaostati za ostalima, ali uz
stazu je razbacano viSe posebnih
kucica gdje mozete izvrSiti popravke.
Naravno, katkad ce biti red ispred
njih, ali pokusajte se progurati.
Zavrsite li uspjesno stazu, dobit cete
odredenu svotu novaca potrebnu za
popravak auta, kupnju novog ili
poboljSanje topnisStva. Zanimljivo je i
igranje u paru. MoZete birati ekran
podijeljen vodoravno ili okomito.

Zavrsna rijet

Grafika i zvuk su solidni, ali ne
smijemo zaboraviti moguénost igran-
ja u mreznom/modem modu do osam
igraca, Sto stvarno pruza fantasti¢an
ugodaj. Treba spomenuti i editor u
kojem stvarate svoju vlastitu ligu i
tako produzujete zabavu.

Ova igra ¢e imati svoje pok-
lonike medu ljubiteljima Ironmana, a
i medu onima koji vole prijateljska
natjecanja. Kad se svih osam igraca
spoji preko modema ili mreze, onda
nema racunalom vodenih vozaca, a
posto nema ni postenog igranja,
moguénosti su neogranicene. Sve u
svemu, igra zasluzuje zeleno
svijetlo. <@

Milos Vlaisavljevié¢

Kako je voziti pokraj sedmorice luidaka koji
jedva ¢ekaju da im dodete na niSan?
Zaigrajte ovu igru i odmah cete saznati!
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GATEWAY2000

Tko JE I ST0 JE TO GATEWAY?
Osnovana 1985. na ameriékom srednjem zapadu, tvrtka Gateway izrasla je u najveieg pro-
davaéa PC-a namijenjenih krajnjim korisnicima - obiteljskim poduzecima i pojedincima.

Danadnji promet ove tvrtke od 3.7 milijardi dolara doveljno govori o kvaliteti proizvoda i

ozbiljnosti pristupa ove tvrtke svakom kupcu, svrstavajuéi je na 12. mjesto po broju pro-

danih racunala u svijetu.

KVALITETA

Kao i u svakom ozbiljnom poslu, ni u
ovom ne smije biti greSaka jer, jednom
razbt‘:aran‘i kupac vjeéno pamti. Stoga se'u
Gateway racunala ugraduju samo naj-
kvalitetnije komponente a svako racunalo
prolazi mnogostruke provjere u svim stup-
njevima proizvodnje. Budite uvjereni,
jednako kvalitetno i opseZno testirano
racunalo koristi kupac u Americi,

Australiji, Japanu ali i u Hrvatskoj!

SERVIS I PODRSKA

Dobar trgovac vam ne prodaje samo racunalo. On
vam nastoji preporuciti racunalo koje bi vam najbolje
odgovaralo $to znaél da ée vam dati prijateljski, ali
isto tako i struéni savjet, bez obzira da 1i ste
po€etnik il1i iskusan korisnik. Jedno je sigurno - uz
njihovu éete struénu pomoé izabrati najbolje racunalo

za svoje potrebe.

gnite sluSalicu i1 nazovr




CIJENE

Filozofija tvrtke je: "Ponuditi
najkvalitetniju, vrhunsku
tehnologiju po najpovoljnijim cije-
nama". Kupac za svoj novac dobiva
vrhunsko racunalo, odliénih karak-
teristika koje neée zastarjeti dva

dana nakon prodaje.

DODATNI RAZLOG ZA GATEWAY

Najbolje ulaganje je ulaganje u znanje.
Dobro, pouzdano i brzo rafunalo omoguéit ce
vam rjeSavanje raznih problema; vasi podaci ce

napokon biti sigurni a vasSem ce djetetu

omoguéiti brZe i jednostavnije uéenje.
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Team F1

; ad pricamo o formuli 1, odmah
| Kse sjetimo vrhunskih vozaca i
njihovih bolida, Schumachera ili
Hilla, Ferrarija ili Williamsa, a rijetko
kad spomenemo Franka Williamsa ili
Flavia Briatorea iako su to ljudi koji
Schumiju omoguéuju ispijanje pobjed-
nickog Sampanjca. To su ljudi iz sjene
Cija namrStena ili vesela lica kamere
hvataju vrlo rijetko. Oni i velik
broj vaZnih ljudi iz reklamnog
odjela, nabavke materijala,
projektanti i serviseri
omogucéuju vozacu da ude
u vrhunski pripremljen
bolid i prigrabi svu slavu.
Njihov je posao slozen i
nama potpuno nezanimljiv,
stoga igara poput Team F1
nema previSe. Uostalom,
svi éemo mi radije sjesti za
volan formule nego razmisljati
¢ija bi nam se reklama viSe isplatila
na prednjem krilcu. Ipak, ne nade li se
ta reklama ondje, necemo se ni mi
naci za volanom. Zato, nakon manje-
viSe uspjesnog Microproseova Grand
Prix Managera, iz Electronic Artsa
stize vrlo dobar Team F1. Igru je,
doduse, napravio njemacki tim iz
Ascarona, a poznato je da su najbolje
menadzerske igre (Bundesliga npr.)

. t;
Da, sezona formule 1 se opasno prihlizava...

Electronic Arts, u suradnji s malom njemaékom
kuéom Ascaron, omogucio nam je da zavirimo iza

kulisa najvece svjetske predstave.

stigle upravo iz Njemacke, i ¢im ju je
odlucio potpisati veliki EA, stvar je
sigurno vrhunska.

No bucks no Buck Rogers

U Team F1 naci Gete se u fotelji
glavnog i odgovornog neke od posto-
jecih ekipa formule 1 ili, pak, u pot-
puno novoj mom¢adi na putu do
zvijezda. Pritom, na raspolagan-

ju vam je potpuno autenti¢na
D baza podataka, jer Team F1
je sluzbeni FIA proizvod, pa
¢ete u igri naci sve
podatke o bolidima, ali i
| bra¢nom stanju pojedinih

vozaca. No, kako god
odlucite igrati, bit ¢e vam
teSko jer ono $to je pred
vama moglo je nastati samo u
hladnom, bolesno analiticnom i
to¢noScu opsjednutom njemackom
umu. Vjerujem da Cete se poput mene
prepasti svih moguénosti i duznosti
koje su odjednom pale na vasa pleca
- banke, radionice, marketing, Spiju-
naza... Rjecju, sve! Sve §to Ron
Dennis ¢ini svakog dana, morat Cete i
vi. Iskreno, ako je i u stvarnosti tako,
¢udim se Sto menadzeri formule 1
nemaju ¢edce sréani udar. Jutro kojim

igra poCinje je puno prije jutra prve
utrke. Pocet Cete u predsezoni i da
biste dogurali do prve utrke, treba
osigurati sredstva, treninge, motore,
gume... boli glava od silnog posla.
No, izgurate li to i jednog se lijepog
dana, s cigaretom.u jednoj i tabletama
u drugoj ruci, nadete u Brazilu, prava
zabava tek pocinje! Sad treba bolide
pripremiti za utrku, pomno pratiti kako
se ponasaju na prvim treninzima,
usmieriti inzinjere na potencijalne
probleme, odrediti taktike, odabrati
gume... Zatim su tu kvalifikacije, a i
sama trka. Ipak, jednom kad i to
zavrSi, ve¢ tankih Zivaca, konacno
Cete odahnuti. No, to je samo
pocetak, cijela je sezona tek pred
vama.

Sve nabrojano bit ¢e prava
poslastica samo totalnim F1 fanatici-
ma dok ¢e se obiCni smrinici zado-
voljiti simpati€nim suceljem i pri-
jenosima utrka koje su popracene
prikladnim kometarima i nalik su
onima koje sa znatno manje odgov-
ornosti gledamo na malim ekranima.
Hardverski, igra nije ni najmanje zaht-
jevna jer je uglavnom staticna - Cekat
Cete duZe samo ako imate spori CD
drive. Grafika i zvuk su vrhunski pa je
i zakljuak vrhunski - rije¢ je o dobro
izvedenoj igri.

Losa je strana, po meni, Sto vam

TEAM F
e P e e ]
Igrano na: PC P5/166, 16MB

( Druge platforme: N/A

Igrivost ...

UKUPNO Gl e

Min. kenfiguracija:
PC 486,66, BMB




_ Enciklopedija Igara 2
‘Sve stranice u boji!

_ Najbolja odluka za sve one

koji Zele nesto vise saznatio

igrama.
Uz knjigu dobijate poklon od
2 diskete sa Shareware igra-
ma. Narucite kuponom u
 Hackeru svoj primjerak
_knjige po promotivnoj
 cifeni od 90kn koja vrijedi
iskljucivo do izlaska knjige iz
tiska (mjesec travanj).
. one koji naruce u pretpro-
Enciklopediju igara 1i 2,
dodatni POPUST - obje
njige po cijeni od 138kn.
U cljenu nisu uradunati
_ postanski troSkovl.

nciklopedija

Bloodnet
Bureau 13
Buried in Time
Day of the Tentacle

Nakon uspjesne “jedimce - Innocent Until‘c
dolazi jos uspjesnija “dvojka” Simon the So

Kneza Mislava 11/ 1
10000 Zagreb

tel. 01/41 46 79
fax. O1/41 65 B3

TEC LENSING ACS41 |
ZVUGNICI
‘ *WIN 95 | WIN 95 OFFICE PRO
‘ ERGSOFT MOUSE+PODLOZAK

BUDITE U TOKU SA VRHUNSKOM SVJETSKOM
TEHNOLOGIJOM. PRIHVATITE SAMO NAJBOLJE!
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Power FA1

|
Dario Rakova

Nastavak legendarne Formule One Grand Prix
uvjerio nas je da se holje od toga ne moze
napraviti. VidjevSi Eidosov Power F1, navedeno

= mozemo samo potvrditi!

ezona FORMULE 1 samo S§to nije

pocela i javnosti ¢e se poceti

otkrivati novi bolidi, raditi prvi
proraCuni i pri¢ati o favoritima.-
Dakako, Citavo to ludilo prate i kom-
pjutorske igre, i to vrlo uspjesno, jos
dok su staze pod snijegom. Od
lietoSnje F1GP nije bilo niceg
zanimljivog na trzistu.
Pozornost je trebala privugi
strahovito promicana i do
neba hvaljena
Psygnosisova F1 samo za
Sonyev PSX, ali na trzistu
je prosla gotovo
nezapazeno jer je ultrarealna
simulacija iz reklame prerasla
u priliéno bijednu arkadicu u
stvarnosti. VidjevSi prve slike Power
F1, pomislio sam da je rije¢ o0 najavl-
jenoj konverziji spomenute igre za PC,
ali sam se prevario.

Arkadna simulacija?

Ljudi iz Eidosa pokus3ali su spojiti
Grand Prix 2 i F1 te stvoriti atraktivnu

R T

igru prilagodenu pocetnicima, ali i
najze$¢im fanaticima. Koliko im je to
uspjelo, upitno je, ali ipak smo dobili
solidnu arkadnu formulu 1 koja se,
doduse, ne moze mjeriti s Grand
Prixom'2, no-programerima nije to ni
bio cilj. Grand Prix 2 je prava,
ozbiljna simulacija formule dok
Power F1 to i ne pokuSava
biti nazna€ujuéi nam to
jasno i svojim arkadnim
karakterom. Ve¢ na
samom pocetku, kad vam
ponude i tzv. shoot out
nacin igranja, sve ¢e vam
biti jasno. Tu je, dakako i
nekoliko nivoa tezine, koji ¢e
vam uz velik broj dodatnih opcija
omoguéiti prilagoditi igru vasim
sposobnostima. Dakle, ulasci u box
biti ¢e automatski, protivnici ¢e se
ponasati manje ili viSe inteligentno, a
na tezim ¢ete stupnjevima i sami moci
konfigurirati bolid. Jo§ jedan podatak,
Power F1 potpisan je kao sluzbeni
proizvod FlA-e, svjetske automo-
bilisticke organizacije, §to znadi da su
svi podaci i staze potpuno autenticni...
Sve potrebno za vrhunsku formulu 1
Cini se da je tu, ali ipak nesto
nedostaje. Koliko god sve lijepo
izgledalo, realisticnosti je moglo biti i
viSe. Ako niSta drugo, ostali vozaCi ne
bi trebali igrati Destruction Derby s
vama, a ako nekoga i okinete, taj
se ne bi trebao samo
okrenuti i nastaviti
voznju. Dalje,

grafika je slabija nego u Grand Prixu,
a igra je u visokoj rezoluciji sporija.
Multiplayer mod podrZan je samo u
podijelienom ekranu i serial linku dok
0 modemu i mreZi nema ni govora. |
sam se bolid na stazi ponasa vrlo
¢udno, neuvijerljivo. Moj je osobni
dojam da se mnogo toga, bez velikog
truda, moglo napraviti znatno bolje i
igrivije. ZanoSenje automobila moglo
je biti prirodnije, protivnici inteligentni-
ji, a igra je mogla raditi i brze obzirom
na detaljnost grafike. Zakljucak je vrlo
jednostavan, samo ako imate dovoljno
jako racunalo, a Grand Prix 2 vam je
preteZak, nabavite ovu igru. Ako nista,
dobro cete uvjezbati staze prije nego
se vratite starom dobrom, jo$ uvijek
nedostiznom F1 Grand Prixu 2! <@

POWER Fl

Druge platforme: PSX

Zvuk ... . 85%
. Grafika . 715%
Plgrivest il

Min. kanfiguracija:
PC 486,100, 8MB







oCetkom ove godine
P NINTENDO je odlucio

jo$ jednom svima
pokazati da je No1 u svije-
tu igara izbacivsi na trZite 64-bitnu
konzolu NINTENDO 64.

U posljednijih je 12 mjeseci u
Njemackoj oko 450 000 ljudi odlucilo
kupiti SUPER NINTENDO, 800 000 je
odlu€ilo kupiti GAME BOY te je sada u
Njemackoj najmanje 5.000 000 NIN-
TENDO video igara.

Pojava NINTENDA 64 u
Japanu (po€etak prodaje
23. lipnja 1996.) izazvala
je pravu navalu kupaca.
Samo u prvom tjednu prodano je

R * Ozujak * 1997

Start dugme:
Dugme za
pokretanje
CEIGE

500 000 novih uredaja a do kraja srp-
nja ¢ak 900 000 te je posve realno
oCekivati iste rezultate prodaje i u
Europi gdje ¢e se NINTENDO 64
pojaviti u 0ZUJKU 1997.

Razvoj 64-bitne konzole
poceo je otprilike prije tri
godine. Centar samog

Digitalni krizni kontroler:
Omogucava vam pre-
cizno usmjeravanje i

kontroliranje svih akcija
u igri.

uredaja predstavlja 64-bitni risc pro-
cesor koji radi na frekvenciji od
93,75 MHz. Obzirom na ovu
brojku, moZemo reci da je novi
Nintendov uredaj otprilike Sest
puta brZi od 32-bitnih kon-
zola dok njegove tehnicke
karakteristike i mogucnosti
grafickog prikaza Cine ovu
64-bitnu konzolu
ucinkovitijom od
mnogih snaznijih
osobnih racunala.
Centralna proce-
sorska jedinica potpo-
mognuta je matema-
tiCkim koprocesorom
razvijenim u Silicon Graphicsu i treba
istai kako koordinacija tih dvaju pro-
cesora i 4,5 MB memorije
omoguéuje specijalne efekte koji
dosad nisu bili mogu¢i na NIN-
TENDU. Visoka rezolucija NIN-
TENDO 64 konzole postignuta je
sa 320x240 do 640x480 pixela,
§to e reci da je NINTENDO 64

Ugradeni analogni 3D joystick:
Omogucava vam potpunu slo-
bodu kretanja u prostoru
(360°) i izvodenje kompeksnih
akcija poput skakanja, pliva-
nja, tréanja i drugih.




PRED-
STAVLJAMO

tehnolodki opremljen za TV buducnosti.

NINTENDO 64 moZe prikazati otpri-
like dva milijuna raznih boja (voda,
magla i sliéne pojave apsolutno su
realne na ovom uredaju). Upravlja¢
je opremljen analognim joystickom koji sada
omogucuje igracu pomicanje lika unutar triju
dimenzija, a rezultate svoje igre moze spremiti u
upravlja¢ na posebnu memorijsku karticu. lgra¢
moze glatko i kontinuirano pomicati figuru u bilo
kojem smjeru u prostoru. MoZete izabrati pogled
u igri tj. kretati se oko figure i zumirati je pa tako
postajete aktivni sudionik u svega.

.
|

N64 moze biti opremljen 64 DD
dodatnim disk driveom za 64-bitnu
konzolu. Kapacitet tog diska je 64
MB, Sto nam omogucuje kreiranje
svoje igre tj. pisanje softvera.

ULTRA 64 je opremljen adapterom za Cetiri
igraca i analognim joystickom. <@

Mozete ga rezervirati na jednom od prodajnih mjesta:

f "HOBIT" Gat Karoline Rije¢ke bb, Rijeka

i "SKRINJICA" Domijani¢eva 8, Zagreb :3
[ "ZELDA-TRADE" Trg Stardevi¢a - pothodnik, Osijek ‘i
; "LESIC Strossmayerova 7, Slavonski Brod

é




Star Gunner

i

Imao
jedno vam mogu reéi: recite pa; pa Raptoru, pojavila se nova
faca u kvartu. Pravi éete prikaz citati u sljedeéem broju Hackera
jer Star Gunner izlazi tek ovih dana. No, zasSto ne hismo harem
kuSali ono Sto Apogee kuha?

akon uvodnog dijela u stilu Star
N Warsa (znate ono, Zuta slova

koja odlaze u svemir), ulazite u
shop i ondje se opremate dodacima, o
kojima uvelike ovisi koliko Gete Zivota
imati do kraja nivoa. Primjerice, neko
mocno oruZje moZe biti potpuno
nekorisno na nivoima gdje vam treba
samo jaci pogon. Dakle, treba malo
planirati-i sakupljati kredite koji ostaju
iza neprijatelja kad ga upucate, zato
na poéetku kupite malog drona koji ¢e
to obavljati umjesto vas. Dobro je
imati i jednoga koji ¢e rotirati oko
broda i Stititi ga od zalutalih komadica
metala koji ostaju nakon Sto ste sprzili
neprijatelja, a u bezizlaznim situacija-
ma moZete uvijek taliti metal sa 3
nukea - aktivirate ih pritiskom na
SPACE.

Akcija snova

Nivoi su dosta dugi, no uvijek
mozete snimati pozicije - nesto
sasvim neuobiCajeno za ovaj tip igara
(bravo za Apogee). O kvaliteti grafike
govore slike: dosta fina razlu€ivost od
320x240 kao i u Raptoru, glatki skrol
pozadine u tri sloja, 75 krasno ren-
deriranih i glatko animiranih neprijatel-
ja (sveukupno je potroseno oko 3500
sliica na animaciju svih neprijatelja) i
zastitni znak Raptora - so¢ne eksploz-
ije.

Neprijatelji su stvarno raznoliki:
meteori, rakete, brodovi najéudnijih
oblika te glavni ¢uvari nivoa, za Cije
rasturanje treba i malo mozga bez
obzira na strasno oruZje koje posjedu-
jete. Glazba je SAVRSENA, grmi u 12
kanala i nabija vas destruktivnim emo-
cijama, a ni zvucni efekti nece
razoGarati. Ima i govora, ¢ak moZete
birati izmedu muskog i Zenskog glasa!
Ve¢ ¢e vam na prvom nivou adrenalin
prostrujati venama i igra ¢e vas copiti
svojom igrivo§éu pa se necete smiriti
dok ne dodete do kraja, a onda Cete
igrati jo§, i joS... Velika se igrivost

Ljubitelji arkadnih
pucacina i Raptor
ovisnici, pozor!
Apogee ovih dana
kuha novu shoot’em
" up ludnicu i bez

_poleskoca ce zgaziti

sam priliku zaigrati shareware epizodu Star Gunnera i

{ o g"c " ss5R70 )

moze zahvaliti mastovito dizajniranim
nivoima. Naime, 34 nivoa su tematski
podijeljena na nekoliko razli€itih svje-
tova (svemir, voda, zemlja itd.)
zacinjenih tajnama (mjesta na kojima
nakratko bljesne plava zvjezdica) koje
¢e vam znatno olak3ati zadatak. Ne
zaobilazite ih jer éete ondje dobiti
neko jaCe oruZje, privremenu neran-
jivost i sli¢no.

Puna verzija dolazi na CD-u, nudi
viSe oruZja i 4 renderirane
medusekvence. Star Gunner mogu
igrati svi vlasnici 486-ica sa 8 Mb
RAM-a (bravo za Apogee) zahvaljujuci
brzom Universal VESA 2.0 driveru koji
i na sporijim strojevima izvlaci 60 fps-
a. Samo e ponekad izvodenje malo
trznuti ¢ak i na Pentiumima, no to su
iznimne situacije - kad je ekran pre-
plavljen totalnom akcijom. U doba kad
nas izdavac¢i uporno Sopaju 3D igra-
ma, Apogee misli da i dalje ima mjes-
ta za pravu pucacinu, a uvjeren sam
da se ljubitelji Raptora slazu s njim. <@

STAR GUNNER
Igrana na: PC P5/133,-16MB
Druge platforme: N/A

UKUPNO e
Min. konfiguracija:

PC 486/66, 8MB



EDINIKOM

Konfiguracija za skole, fakultete, drZavne
ustanove, racunovodstvo, knjigovodstvo

Isporuka odmah!

i
i
‘——

HARDWARE
SOFTWARE

MB PENTIUM 430 Hx 256

CPU INTEL PENTIUM 133 MHz

INTEL PENTIUM 166 Hx
16 MB RAM

16 MB EDO RAM (2 x 8) 1,6 GB HDD WD
1.6 GB HDD WD

FDD 3.5"
VGA $3 TRIO64 + 1 MB EDO

_14' MONITOR (COLOR - SMILE)
TIPKOVNICA HR

MICROSOFT MOUSE + PODLOSKA

FDD 35"

BT e i A —
15" MONITOR COLOR ADI 4V
2MB PCI §3 VIRGE 3D V64+

TIPKOVNICA BTC HR
MINI TOWER KUCISTE

MICROSOFT MIS + PODLOSKA

b - MNCTOWER

6.580 kn

8.770 kn

MULTIMEDIA KIT
CD ROM 8x +
zvucna 160it +
zvugnici 60
1060 kn ISPORUKA ODMAH!!!
JAMSTVO NA KONFIGURACIJE 18 MJESECI

Cijene su bez poreza na promet i plaéanje je iskljucivo na %iro raéun!

10000 ZAGREB, 0ZEGOVICEVA 19
tel & fax: O1 2334-528, 2338-224, 2330-997
Ziro ratun: 30105-601-19046

Kneza Mislava 11
10000 Zagreb

tel. 01/41 46 79
fax. 01741 65 B3

'NAJBOLJE RAéUNALﬁ%
NA SVIJETU, 1ZBOR JE

*16 MB EDRAM DIMM :
*12X SPEED CD ROM MITSUMI

LTEC LENSING ACS
1 SVGA .. ZVUCNICI .
*WIN 95 | WIN 95 OFFICE PRO

‘ 0
@H' )SOFT MDUSE+PDDLOZAK

BUDITE U TOKU SA VRHUNSKOM SVJETSKOM
TEHNOLOGIJOM. PRIHVATITE SAMO NAJBOLJE!

. 16 MB RAM-a

300 dpi,4 str/min.

Pentium 166+ Pentium 200
_cpu IBM cpu INTEL
! 16 MB RAM-a 16 MB RAM-a
HDD 1.28 GB HDD 1.28 GB
14" color LR NI 14" color LR NI

n 5.773 kn 8.253 kn
PRINTERI

cpu INTEL

HDD 1.28 GB
14" color LR NI

,, MU TIMEDIA
OKI aw

600 dpi,4 str/min.

1.880 kn
OKI 400W

Soundblaster 16 bit
Zvuénii 2x25 Wata

" 1.568 kn

Sve cijene su veleprodajne.
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Ovu sam prekrasnu igru opisao u proSiom broju Hackera, ali
tvije su stranice premalo za tako opseZan i opasan zadatak
mada u igri mozete u svakom trenutku stisnuti desno uho
vasSegy stolnog misa i dohiti sve informacije o onome Sto vas
zanima. Bez obzira na pojednostavijeni nacin igranja, ova
kombinacija avanture, strategije i FRP-a ipak zahtijeva neka

pojasnjenja.

Heroes of M

Bibor Kiraly

o0sto je izdavacka kuca New
PWorId Computing poznata po frp

igrama poput Might & Magica,
likovi i bitke su napravljene po uzoru
na njih.

Za razliku od likova u pravim frp
igarama, heroji ove igre su usamljeni i
prljavo bogati, imaju svoje gradove |
viSe od tri magicna predmeta!
Naravno, da ne bi bili bas toliko
usamljeni, na putovanjima ih prate
horde krijesnica, ¢opor vukova ili
nekoliko zmajeva - ovisno §to im
kupite od tiednog proracuna. Kaoiu
svakoj pravoj frp igri, vas lik ima
sposobnosti, iskustvo, osobnu opre-
mu i-¢arolije. Getiri su-osnovne
vjesStine potrebne za opstanak: napad
(ATTACK), obrana (DEFENSE), snaga
¢arolije (SPELL POWER) i znanje
(KNOWLEDGE). Postoje i dodatna
znanja koja ce vasi heroji skupljati
tijlekom putovanja. Sva se znanja
uglavnom stjecu iskustvom (EXPIRI-
ENCE POINTS) dobivenim nakon
uspjesne bitke ili na odredenim mijes-
tima (poput GAZEBA), ali i raspod-
jelom blaga nadenog u kovéezima.

Svaki zaposjednuti
grad donosi vam
novac, stoga ih
pokusajte osvajiti sto
vise. lzbjegavajte
gradove u kojima
morate sami izgraditi
dvorac, jer je skup i
uvijek ranjiv.

VjeStine mozete steci na
viezbalistima plaéenika (MERCENARY
CAMP) ili posjetom starom stablu koje
Ce vas za samo nekoliko dijamanata
poduciti jednoj od vjestina naucenih
tijekom tisucgodiSnjeg.postojanja
(npr. strelicarstvo!). Prije svakog

zadatka odlucujete kojeg cete heroja

voditi na poCetku. Postoji Sest klasa
(ili zanimanja): vitez (KNIGHT), zla
¢arobnica (SORCERESS), barbar,
¢arobnjak (WIZARD), vjeStac (WAR-
LOCK) i nekromant (NECROMANCER).
Svaki tip heroja ima svoj tip dvorca |




+

Heroes of Might & Magic 2

svoj tip jedinica.
Vitez ima malo znanja o carolija-
ma i njihovoj uporabi, ali je snazan u
oruzanoj borbi i strategijama. On
moze bacati i Carolije bez kojih je ova
igra nezamisliva ako mu kupite u
nekoj ¢arobnjackoj udrugi knjigu
¢arolija (SPELLBOOK). U njegovom
dvorcu mozete unovaciti seljake
(PEASANTS), strijelce (ARCHERS),
macevaoce (SWORDSMEN), kopl-
janike (PIKEMEN), konjanike (CAVAL-
RIES) i posvecene viteze (PALADIN).
Barbar tj. divljak je uz viteza jedi-
ni slab na ¢arolijama. Njegova su
specijalnost vojne vjestine i otkrivanje
staza (PATHFINDING). Osnovne su mu
jedinice orci, goblini, ogri, vukovi
(WOLVES), trolovi i kiklopi
(CYCLOPES). Zle ¢arobnice su poz-
nate po svojim sposobnostima navi-
gacije i plovidbe. Jedinice koje one
mogu novaciti u svom gradu su kri-
jesnice (SPRITES), vilenjaci (ELVES),
patuljci (DWARVES), jednorozi (UNI-
CORNS), druidi i feniksi (PHOENIX).
Nekromant ve¢ na pocetku posje-
duje sposobnost “uskrsnuca”, §to
primjenjuje redovito nakon svake
bitke. Jedinice su mu mumije, kosturi
(SKELETONS), uskrsnuli (UNDEAD),
zmajevi sastavljeni od starih kostiju
(BONE DRAGONS), vampiri i neki
kvalitetniji kosturi (s malo mesa) koji
imaju smrtonosan dah, a zovu se
licevi (LICHES). Nekromantov dvorac
ima doista vrlo “Zivu” atmosferu.
Jedini lik koji moZe imati prave
zmajeve (DRAGONS) je vjeStac. Ostale
su mu jedinice kamene spodobe
(GARGOYLES), kentauri (CENTAURS)
strijelci, hidre i orlolavovi (GRIFFINS).
Carobnjak je po Garolijama zaista
najjaci, ali njegova je slabost pomalo
neobicna vojska sastavljena od divljih
svinja (BOARS), golema (GOLEMS),
polutana (HALFLINGS), nizih ¢arobn-
jaka (MAGI) i divovskih ptica (ROCS)
nastalih od orlova. Njegova jedina
snazna jedinica su divovi (GIANTS).
Dvije stvari koje su jo$ vaZne kod
organizacije jedinica i ishoda bitaka je
sreca (LUCK) i moral vasih jedinica.
Informaciju o tome mozete dobiti
pogledavsi u gorniji lijevi kut prozora

Rijetko kad ce vas
neprijatelj napasti u
gradu, ali postoji
ipak mogucnost za
to. Sto prije izgradite
kule i skupite vojsku,
jer ako ste 7 dana
bez grada, bit cete
izbhaceni iz igre.

LetaCi se pak mogu kretati po
4 Citavom polju, ali pri napadu
mogu biti opkoljeni i lako

y unisteni. Pjesaci su uvijek
najbrojniji i najjaci (iznimka
su zmajevi i feniksi), ali se
moraju kretati po iznimno
teSkom terenu i ne mogu
prijeci zidine grada, osim ako
nisu srusene.

Svaka se bitka odigrava u potezi-
ma na polju Sestorokutne mreZe, koja
je danas standard za sve strategije i
frpove jer daje najveci postotak real-
nosti. Jedan je potez zavrSen kad
jedinice s obje strane odigraju svoje
kretanje ili napad. Svaki novi potez
znaci ponovnu mogucnost bacanja
carolija.

Protiv Govjeka strategija je nebit-
na, sve ovisi je li suparnik iskusan u
igranju ove igre ili ne. Racunalo je
nepromjenjiv ali opasniji protivnik.
Njegova je snaga uglavnom u broju
jedinica i izboru Carolija, a vi imate
(najcesce) samo svoju urodenu
lukavost. Ono Ge svaki put prvo napa-
dati vaSe strijelce, tj. bilo koju jedinicu
koja moze gadati preko cijele
bojisnice. Kad ih uspije unistiti, krenut
¢e na vase letaCe (npr. vampire ili
zmajeve) ili najsnaznije jedinice.

Ovo je vrlo dobra taktika koju i vi
primijenite. Ne Stedite bodove, oni
vam se polagano vracaju.

gdje su prikazane karakteris-
tike vaSeg heroja. Moral je
vazan - ako je visok, vase
¢e jedinice moci udarati vise
puta u jednome potezu, a
ako je nizak, one Ge se
prepasti (FREEZE) i biti ran-
jivije. Rasti ¢e pomocu
raznih sposobnosti heroja
(poput LEADERSHIPA), magicnih
predmeta (osobito medalja) i ako su
sve jedinice iz istoga grada (istog
tipa). Moral je predstavljen zlatnom
pticom, a sreca vasih jedinica, koje ¢e
zadavati viSe Stete Sto su sretnije,
dugama.

Strategija iliti kako taj silni
vojni stroj Sto bolje iskoristiti.

Bojno se polje nalazi uz grad, koji
zauzima polovicu mjesta, ili na
otvorenom prostoru s raznim
preprekama koje prijece prolaz. Vase
su jedinice rasporedene po bojisnici
onim redoslijedom kao i prilikom
putovanja. Tri su vrste jedinica: strijel-
ci, pjesaci i letaci. Strijelci su
najvazniji jer mogu s mjesta gadati
preko cijelog polja pri tom se ne
izlazuci protunapadu. Prepoznat Cete
ih po tome $to su oznaceni strijelom,
a ne mactem koji oznacava mogucénost
jedinice za napad.

Carolije se bacaju pritiskom na
“C”, otvorit ¢e vam se knjiga naucenih
¢arolija. Ako Zelite imati mocnije i bro-
inije carolije, morate graditi, tj. nado-
gradivati udruge magova (mages
guild).

Postoje joS mnoge sitnice, ali
nastavite dalje sami istraZivati, ja sam
vam vec previSe toga otkrio. «¢

Ako ste iskus-
ni rolepalyer,
bit cete vrlo
izbirljivi pri
odabiru svoje
vojske. Evo
svih potrebnih
informacija za
pravilan
izbor...

1997 * Ozujak * HACKER * H




Advanced

Berislav Jozié

Dungeons &

Tvrtka SSI poznata je mnogim FRP igraéima serijama svojih igara
napravijenih u popularnom AD&D sustavu. Ne znam postoji li hilo
koji igrac, stariji ili malo mladi, koji nije nikada zaigrao neki
FRP. Zacetnik je ovih igara davne 1988. hio SSI svojim prvim

igrama u AD&D sustavu.

u sad ve¢ éujem nekoliko glaso-
Tva koji pitaju; kakav je to AD&D

sustav? AD&D (Advanced
Dungeons And Dragons) je sustav
igranja s izmislienim likovima koji je
patentirala kompanija TSR.

Ovaj sustav, koji ubrajamo u ono
$to mnogi nazivaju “igrama na ploci’,
vrlo je popularan i dosta zamrSen
(samo da biste poceli igrati, trebate
procitati knjizurinu. 0d-150 stranica), a
mnogi dijelovi same igre ovise o sreci
(kocki). lgraci preuzimaju izmisljene
likove ratnika, carobnjaka i sl. i vode
ih kroz razlicite avanture u fantazi-
jskim svjetovima.

Treba napomenuti da to nisu igre
tipa: idem ja, dode CudoviSte, ja
ga ubijem macem ili arolijom i
idem dalje. U ovim igrama
morate (naravno, uz hrpu
borbi) dosta razmisljati,
zakljuGivati i rjeSavati
zagonetke pa Ce tako i mnogi
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ljubitelji avantura uzivaju u njima.
Kako je ovaj stil igara vrlo raSiren

i popularan (Sto znaci da se sve
vezano uza nj dobro prodaje), neka
vas ne iznenadi ni to Sto je zastupljen
i u kompjutorskim igrama. Avanture
na najpoznatijim fantazijskim svjetovi-
ma - Krynn i Forgotien Realms -
protezu se u nekoliko serijala. U
Forgotten Realms svijetu odigravaju
se igre: Hillsfar, Pools of Radiance,
Curse of the Azure Bonds, Secret of
Silver Blades i Pools of Darkness -
koje ¢ine jednu seriju te Gateway of
the Savage Frontier i Treasures of the
Savage Frontier - koje ¢ine drugu seri-
ju. Na Krynnu se odigravaju igre:
Champions of Krynn, Dead
Knights of Krynn i Dark Queen
of Krynn, koje prate pricu o
Dragonlanceu, jednu od
najpoznatijih tema svih
; AD&D igara o kojoj su

£4 napisane brojne knjige. Tko

Ovo su poceci
najpoznalijih igara
na ploci preneseni
na nasa racunala.
Ovi prvijenci jos i
danas zadovoljavaju
svojom kvalitetom i
igrivoséu, makar je
grafika za danasSnje
doba totalno neprih-
vatljiva.

;
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god je ikada igrao bilo kakvu FRP igru
zna da su njene glavne Cari razvijanje
likova kroz igru i poboljSavanje nji-
hovih sposobnosti. Kako se na taj
nacin lako vezati uz odredeni lik, pos-
toji mogucénost da svoj lik prebacite iz
jedne epizode u drugu istog serijala
(npr. likove iz Champions of Krynn
moZete prebaciti u Dead Knights of
Krynn i sl.). .

Opisivanije radnje svake pojedine
igre iz serijala uzelo bi mnogo mjesta,
i umanjilo zadovoljstvo otkrivanja




onima koji ih joS nisu igrali. Zbog toga
¢u opisati samo tehniku igranja, koja
je ista u svim igrama. Na pocetku
treba kreirati likove (ili ih prenijeti iz
prijasnje epizode serijala, kao Sto je
vec opisano). U svakoj ovoj igri (osim
u Hillsfaru, gdje vodite samo jedan lik,
ali i tako je Hillsfare zasebna prica)
moZete voditi grupu od najviSe Sest
likova. Naravno, Sto ih je viSe, veca je
Sansa za pobjedu pa stoga kreirajte
svih Sest. Na raspolaganju su vam
razne rase razlicitih prednosti i
nedostataka (snazni patuljci,
inteligentni vilenjaci, spretni
kenderi...); naravno, zavisi na kojem
svijetu igrate, npr. rasa kendera ne
postoji u svijetu Forgotten Realms.
Odabravsi rasu, morate odabrati i
klasu lika - na raspolaganju su vam 4
standardne - ratnik, lopov, ¢arobnjak i
svecenik (on je ovdje zapravo poput
¢arobnjaka jer posjeduje zastitniCke i
iscjeljiteljske moci). Naravno, svaki
svijet ima i svoje posebne klase -
druide (svecenici prirode), paladine
(sveti ratnici) i razne druge. Neki lik
moze u sebi objediniti i viSe klasa
(samo ako nije HUMAN, tj. Covjek), ali
tada sporije usavrSava svoje sposob-
nosti. Treba joS odabrati spol (koji

STRATEGIC SIMULATIONS, INC.®
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nema nikakvog utjecaja na karakteris-
tike lika - eto prave ravnopravnosti),
karakter lika - kaotican, neutralan,
zao, dobar i sl. (ovo je vazno, npr.
sveti ratnik ne smije biti zao, bas kao
sto ni lopov ne moze biti potpuno
dobar) i upisati njihova imena. Birate
jos i graficki izgled lika medu
mnoStvom ponudenih slicica - mozete
mu mijenjati boje, veli¢inu i izgled
lica. Kreirajuci svoje likove, neka vam
u grupi budu zastupliene sve klase i
barem jedan ¢arobnjak i svecenik. Bez
njih Gete se doista namugiti u svakoj
avanturi. U uvodnom je dijelu igre
pomocu nekoliko slika i animacija
opisan okolis i zbivanje, a ako ste vet
igrali neku iz tog serijala, prepoznat
¢ete pojedine dijelove. Na pocetku
igre katkad imate oruZje, a katkad ne.
Ako ga nemate, kupiti ga (posto uvijek
pocinjete u nekom gradu, to nije tesko
uciniti). Uz svijetli Celik, vase ce
glavno oruzje biti raznobojna magija.
Odmah se na pocetku upoznajte s
¢arolijama vasih ¢arobnjaka i
svecenika i odredite koje cete koristiti
(poseban nacin ucenja i uporabe
¢arolija, koji je vrlo jednostavan i pot-
puno isti u svim igrama razlicitih seri-
jala, naci ¢ete dobro opisan u uputa-

Ovo je samo dio
poznatog S.S.1.-
jevog Advancend

i Dungeons &

Dragons serijala. Tu
bi se jos mogao i
naci Pool of
Radiance,
Champions of
Krynn, Dark Queen

of Krynn, Eye of
Beholder, Eye of
Beholder 2,...

AD&D
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ma za svaku igru).

Nakon priprema, krenite u igru,
Sirom otvorenih o€iju i usiju. U
svakom razgovoru krije se neki trag ili
savjet, svaka lokacija moze skrivati
neprijatelja, vaznu informaciju ili
¢arobno oruzje. Napredujuci kroz igru,
vasi ce likovi skupljati iskustvene
(EXPERIENCE) bodove i napredovati u
svojoj klasi. To napredovanje i
poboljSavanje sposobnosti uvijek se
odvija u posebnim zgradama razasu-
tim diljem cijele avanture (zovu se
TRAINING HALL ili HALL OF CHAMPI-
ONS). Cinite to kad god mozZete (znat
¢ete da je lik spreman za napredovan-
je pa promjenjenoj boji njegova
imena) Zelite i pobijediti snaznije
neprijatelje. Carobnjaci napredovan-
jem dobijaju nove carolije, naucite ih
koristiti jer ¢e vam znatno pomoGi u
kasnijim bitkama. Sve komande u igri
(kretanje, odabir i uporaba carolija,
razgovori itd.) mogu se obavljati
miSem ili tipkovnicom. Nakon duzeg
igranja, odlucio sam se ipak za tip-
kovnicu jer je njome brze i, u nekim
slucajevima, preciznije. Eto, pokuSao
sam vam najkrace pribliZiti igre koje
vec dugo ne silazi s igrackog neba.
Nadam se da su oni koji su za njih
veé znali, ipak nasSli nesto Sto su prev-
idjeli, a oni kojima je ovo prvi dodir s
njima, da e poZeljeti zaigrati ih.
Vjerujte mi, necete se razoCarati!

1897 * Dzujak * HACKER * H



Dyna Blaster

oyn

alo je igraca koji dosad nisu
IVl ¢uli ili zaigrali ovu ili neku

sliénu igru, ipak evo kratkog
opisa za pocetnike i one koji se takvi-
ma osjecaju:

Vodite malog Govjeculjka (u
nekim igrama i Zivotinju) koji Zeli
prezivieti u labirintu punom razlicitih
neprijatelja. Za obranu imate samo
tempirane bombe, koje ostavljate na
podu nadajuci se da e se neprijatelji
ondje zate¢i kad one eksplodiraju. U
vecini Blaster-klonova one mogu rusiti
zidove labirinta iza kojih se kojiput
nadu i korisni predmeti. Standardno
se u svim igrama pojavljuju dodatne
bombe, tablete za ubrzanje i pojacanje
snage eksplozije, a svaka igra ima
i svoje specificne predmete
(teleporti, zamracivanje
ekrana, tableta za nev-
idljivost i sl.).

Vasi se neprijatel;i
razlikuju u svakoj igri

' j* HACKER * Ozujak * 1987

Kad se 1990. pojavila igra Dyna
Blaster, prosjecne grafike i
zvuka te price ni bolje ni loSije
od vecine tadasnjih arkada,
nitko nije ni slutio da ce to
pokrenuti lavinu sliénih igara
koje ¢e uci u legendu.

a Blaster

Berislav Jozié

izgledom i specijalnim osobinama
(kretanje kroz zidove, veéa ili manja
inteligencija, moguénost napada na
daljinu), ali ih ipak nije teSko savla-
dati. Postoji moguc¢nost da se u labir-
intu kao protivnici nadu i vasi prijatelji
vodedi covjeculika slicnog vasem. To
je i glavni razlog popularnosti ovog
tipa igara. Klonova na istu temu je
mnogo, spomenut ¢u samo najpoz-
natije:

MASTER BLASTER, koji je, iako
jedan od starijih, jo$ uvijek najpopu-
larniji zbog svoje jednostavnosti i
igrivosti. To je igra koja je donijela
mnoge dodatke koji su otad postali
standard budugih Blastera (bombe na
daljinsko upravljanje, mogucénost
kupovanja dodataka, izbor izgleda
lika). Tu je i MEGA BLASTER,
poljska varijacija na temu, S

izvanrednom AGA grafikom i
§ posebnostima kao Sto su
'1 bacanje bombi preko zidova i

J

Mali éunjoglavei u
borbi protiv Mega
Bomb Mana, robota
najvecih dzepova u
kojima su skrivene
stotine jos vecih
hombi.

inteligentni kompjutorski igraci. Ostale
su sliéne igre manje zvuénih imena
takoder cesto igrane, a neprekidno
nastaju i nove: Dynamite Warriors,
Bomb Mania, Friends. Najnovija igra
ovoga tipa je Battle of Master
Bombers, koja je dobila nagradu na
natjecaju casopisa Amiga Format i
prva je igra ovog tipa koja ukljuuje i
opciju serijskog linka - na taj nacin se
odjednom u labirintu moze naci i do
deset igraca (Sto stvara prilicnu
guzvu).

Razlike izmedu svih navedenih
igara su prvenstveno u grafickom
uredenju (gdje je najistaknutiji Mega
Blaster) i igrivosti. Naravno, tu su i
razlike u neprijateljima, izgledu labirin-
ta i vaSeg lika, glazbi i slicno, ali, ¢im
ih vidite nekoliko, jasno vam je da se
motivi stalno ponavljaju samo su malo
modificirani. Zapravo je to jedna te
ista igra s mnogo inacica koje su vise
ili manije uspjele (npr. gotovo u svim
igrama postoji tip neprijatelja koji
moze prolazi kroz zidove, tzv. duh;
razlicito je nacrtan, ali sposobnosti su
mu uvijek jednake). Ukratko, Blaster
klonovi su ovdie i, sudeci po njihovoj
populanosti, ovdje Ce i ostati. Igrajte
ih, jer u ove zimske dane nista tako
dobro ne grije kao natjeravanje nepri-
jatelja kroz labirinte. <@
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Genetic Species

.

enetic Species je DOOM klon i
teSko bi dospio na ove stranice

kad se svojom izradom ne bi
mogao uvrstiti medu najbolje dosad
napravijene.

Sve na Sto ste ve6 navikli u
ovakvom tipu igara, naci cete ovdje -
raznolike neprijatelje i oruzja, tajne
prolaze, prekidace i teleporte, mnogo
hodnika i soba s futuristickim dizanji-
ma podova, zidova i stropova.
Dakako, tu je i prica - bas vi ste borac
za pravdu i oslobadanje Zemlje od
izrabljivackih gigantskih korporacija,
ali svi znamo koliko to malo znagi u
samoj igri. A nadate li se necem
novom, prestanite se zavaravati, ¢ak
Su i oruZja toliko standardna da bi
autori mogli ocekivati tuzbu ID soft-
warea za povredu autorskih prava.
Ono ¢ime se Genetic Species moze
doista pohvaliti je izvrsna grafika i
zvuk te dobra izvedba i kombinacija
dosad videnih elemenata u drugim
sliénim igrama. O igrivosti necu ni
govoriti, najvaznije je koliko ste takvih
igara vec odigrali.

I najkratkovidniji igraci moéi ce bez
problema vidjeti koliko im je jos
metaka ostalo u pistolju, heheheh,
bez uvrede ali moglo je ipak za trunk-
icu manje! Sto mislite kako je nekom
tko si “naStanca’” hex 1ftf (jako puno)
streljiva? ~

Donedavno su se pisi juzeri
posprdno smijali Amigi kako nije u
stanju vrtiti doomolike igre svojim
“bijednim” hardverom. Ta vremena su
daleko iza nas i postajemo svjesni da
ubrzane Amige sa serijom Blizzard kar-
tica ravnopravno konkuriraju srednjoj
klasi pisija, a da ne spominjem
Blizzard 1260. Pojavom Glooma, Alien
Breeda 3D 1 i 2, Breathlesa, Nemca 4 i
napokon Genetics Speciesa stvorena je
pozamasna zbhirka doomolikih igara
koja ce zasigurno zadovoljiti sve igrace
koji vole svoje mozdane stanice
iskljuciti na neko vrijeme. Lijepa grafi-
ka i glatko izvodenje ove igre ce vas
najprije oduseviti ali taj tip igara je
veé toliko “isfuran” da ne vidim razlo-
ga zasto bi ga trebalo forsirati na
Amigi. Danas, kad opcija za igranje u
mrezi predstavija jedan od vrlo vainih
¢imbenika pri ocjenjivanju igara, zam-
jeram programerima sto su je
izostavili. H|

Vedran Reli¢

Ako ne posjedujete
jacu ubrzivacku kar-
ticu, bit éete pri-
morani smanjiti sliku
na jednu do dvije
trecine full screena i
tako ovu igru uciniti
podnosljivom za
igru.

ovoj igri? Ako ste DOOM-fan ili ludo
Zelite lutati hodnicima i ubijati neznane
ljude i aliene - evo (jos jedne) igre za
vas. Najvjerojatnije Cete je kratko
proigrati pa napustiti, ali je zbog sja-
|ne izvedbe vrijedi barem pogledati.

Recimo koju i o0 tehnickim zahtje-
vima. Da biste mogli igrati na ekranu
pristojne velicine, bez zapinjanja i
“skresanih” zvukova, trebat ¢e vam
ubrzivacka kartica (030 ili 040) i
barem 6 Mb RAM-a. Naravno, mozete
igrati i na neprosirenoj A1200, ali ce
vam.igracka povrsina. biti vrlo, vrlo
mala. Ako ipak odlucite igrati na taj
nacin, svakako iskljucite zvucne efek-
te i multitasking da bi vam kretanje
bilo 8to glade (da, postoji mogucnost
ukljuGivania i iskljucivanja multitask-
inga; mudro, zar ne?). «f

GENETIC SPECIES
Igrjano na Am:iga"'IE‘OO, BMB » :;

Druge platforme: N/A

Pokrenuvsi prvi put ovu
igru, upitao sam se, zar
jos jedan DOOM kion?
Nemojte misliti da cesto
razgovaram sam sa

sohom, ali veé mi ih je

preko glave.

etic Species

Berislav Jozié
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Iz svega recenog, Sto zakljugiti o




Tiny Troops
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patibilnosti. Tiny Troops radi na

svim Amigama koje imaju barem
1Mb RAM-a. Buuuu! - oglasise se
sretnici A1200 - znadi, grafika nije
AGA! Toéno, ali to nista ne znaci
jer se igra sama prilagodava
vasem sustavu. Prema tome,
koliko imate memaorije, toliko cete
grafickih i zvuénih detalja vidjeti i Cuti
(znate onu: kol'ko para..). U svih
108% grafike i zvuka moci cete
uzivati tek sa 2 Mb ¢ip memorije,
znaci na A1200.

Za pocetak, nekoliko rijeci o kom-
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Tiny

Berislav Jozié

Troops

Dugo su Amigasi ¢ekali na svoju igru u stilu poznatog C&C-a,
Stooga su nam Vulcanovi programeri pripremili Tiny Troops koji
je, nakon poduZe reklamne kampanje, napokon zasjao u izlozima
trgovina. Hoce li ovo doista hiti igra koja ée naslijediti Dune 2,

ostaje nam samo da provjerimo.

Eh, raspisao sam se NA CEMU
radi, a nisam rekao O CEMU se radi.
Dakle, na neodredenom planetu
gudnog imena ratuju dvije rase cudnih
biéa jo$ ¢udnijih imena (Cudne li
recenice). A kako ni ¢udna bica
nisu blesava, nakon stotina god-
ina ratovanja (mozda nisu ble-
savi, ali dugo razmisljaju), shvatili
su da ratovi mogu unistiti ekoloSku
ravnotezu njihovog planeta i da bi
bojisnicu bilo bolje premjestiti
negdje drugdje - na Zemlju,
primjerice. | tako ¢udna bica

Mali simpaticni
vojnici neodoljivo
podsjedaju na one
iz Battle Bugsa, a i
ideja je skoro
istovjetna. Vodite
ih kroz vrtove i
dvorista sukobl-
javajuci se s
mrskim nepri-
jateljima.

SOLOTER
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dolaze na Zemlju spremna za boj, ali
ih ondje ¢ekaju mnoga iznenadenje.
Naime, na$a ¢udna bi¢a visoka su tek
nekoliko centimetara pa su na Zemlji
suocena s razligitim problemima na
koje nisu ni racunala. Naravno, i pro-
tivnici im otezavaju Zivot pa se njihov
ugodni rat pretvara u no¢nu moru -
nesto kako Vijetnam za Amerikance.
No, vjerojatno ste shvatili. Vi preuzi-
mate vodenje jedne od zaracenih
strana i krecete u borbu koja se odvija
po misijama. Prije svake misije zapov-
jednik ¢e vam odrediti zadacu (obicno
u stilu: “Unisti sve na Sto naides!”) i
dati savjet (“Cuvaj se lokava i bijelih
mi8eval”), Osim toga, prije misije
moZzete pogledati kartu bojista i
izabrati jedinice koje ¢e se boriti za
vas. U pogetnim vam je misijama na
raspolaganju samo obicna pjesadija,
ali ubrzo ¢ete mogi koristiti i tenkove,
zrakoplovstvo i ostale rodove vojske.

Glavni dio igre je, naravno, bitka.
U gornjem, vec¢em dijelu ekrana odvija
se akcija, a opcije i obavijesti su u
donjem dijelu. Neke su vam opcije
dostupne uvijek (snimanje i ucitavanje
pozicije, provjera brojnosti vasih i
neprijateljskih jedinica i sl.) dok se
ostale pojavijuju tek kad odaberete
neku jedinicu ili grupu njih.

Pocetak je bitke i vi ste u svojem
teleporteru kojim ste i stigli ovamo.
Osim za prijevoz, on vam sluZi kao
baza (unisti li vam ga neprijatelj, izgu-



bili ste misiju) i kao bolnica za ozli-
jedene vojnike (samo ga poSaljete na
teleporter (opcija s alatom), i za neko-
liko trenutaka vratit e se potupno
zdrav). Zbog ove osobine, dobro je
neprijatelja dovuci blizu vaseg tele-
portera jer Cete tako najbrZe popraviti
jedinice i brzo ih vratiti u borbu.

Misije u igri su podijeliene po
nivoima, a na svakom je razliéit okolis
i teren na kojem se borite pa cete
imati i bezbroj poteSkoca. Osim toga,
na kasnijim nivoima, neprijatelji posta-
ju sve pametniji i bolje naoruzani, ali
na to ste vec navikli.

lzmedu nevelikog broja opcija na
uvodnom ekranu, postoji i moguc¢nost
igranja u paru. Nazalost, ne preko
modema, nego na istom ekranu. To se
mozda i svida mnogim amigaSima bez
modema, ali je u danasnje vrijeme
mreZnog povezivanja to velik propust
Vulcanovih programera.

Zakljucak? Igra je mogla biti i
bolja, samo da su programeri malo
viSe pazili na detalje. Bez obzira na
sve, ipak Cu je s uzitkom igrati jer,
iako su mozda momci nesto i pro-
pustili, uspjeli su u nju unijeti one
najbolje karakteristike Amiginih igara -
izvrsnu atmosferu i zaraznu igrivost. <@

TINY TROOPS
| lgrano na: Amiga 1200, EMB
| Druge platforme: N/A

... 76%
Grafika 80%
Igrivost

UKUPNO

Min. konfiguracija:
Amiga 500, 1MB
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Nuclear War

Kad bi barem Billy i
Boris igrali ovu igru,
svijet bi bio puno
Ijepsi i mirniji. Ameri
bi mogli vise novca
uloziti u svemirska
istrazivanja a i
Rusima bi koja kope-
I jka vise dobro dosla
za hranu i votku.

uclear War nastao je 1989. Vi
ste voda drzave nasred

Atlanskog oceana i u sredistu
ste atomskog sukoba Cetiriju svjetskih
blokova i jedino ¢e vam kontroliranje
atomske energije omoguciti prezivlja-
vanje.

Strategija je vrlo jednostavna - u
borbi su vam na raspolaganju razlicite
nuklearne bojeve glave koje bacate na
neprijatelja iz zrakoplova ili pomocu
raketa. Na neprijateljske gradove
mozZete usmijeriti i propagandu, $to ¢e
ponukati njihovo stanovniStvo na pre-
seljenje k vama. Prije negoli netko
vama spremi takvo iznenadenje, 0sig-
urajte svoj obrambeni sustav. U
predahu izmedu napada i obrana neka
va$ narod proizvodi oruZje jer Gete
jedino tako doci do pobjede.

Igra je krcata Saljivim animacija-
ma i porukama, smijeSnim i nenadan-
im dogadanjima (moZe se dogoditi da
vam roda donese desetak milijuna

Cesto programeri svoje
igre pokusavaju
zacCiniti dobrim humor-
om. U ovoj strategiji, to
im je iznimno dobro
uspjelo.

1997 * Ozujak * HACKER *

stanovnika ili da se cijeli vas grad pre-
seli u svemirsku koloniju). Pocetni
odabir protivnika ne utjece na igru, to
je joS samo jedan humoristicni
dodatak. Humor je zamjetan vec u
samom uvodu (izbacivanje bombe i
jahaca iz zrakoplova) i takva je atmos-
fera zamjetna kroz cijelu igru.

0 grafici i zvucnim efektima necu
ni govoriti. lako je ova igra stara 8
godina, mislim da joj ¢ak ni u
danasnje vrijeme ne moZemo pronaci
mnogo nedostataka. <@ '

NUCLEAR WAR

IrAmigar 500,/ 1200 I ¢
}‘:1[) Atari 1040ST 4%

ANNAANANSN

| New World C.

Nuclear War

Berislav Jozié




Cinemania je vec¢ dobro nam znani
Microsoftov vodic kroz filmove i filmsku
industriju koji svake godine dobija svoje
novo izdanje. Ove smo godine, dakako,
dohili Cinemaniu 97, izmijenjenog izgleda i
s novim podatcima. Na poéetnom Ce ekranu
svaki korisnik imati nekoliko-mogucnosti-
pregleda informacija. Ne zatrazite li Stogod
odredeno, prilikom startanja dobit cete
sluéajno odabranog umjetnika, film i temu,
a zatratzite li, pak, nesto odredeno, mogi
¢ete pregledavati filmove po kategorijama.
Trazite li odredeni film, glumca ili pojam,
na-raspolaganju'ce vam.biti odlicno.
napravljen pretrazivacki dio u kojem cete
vrio brzo i lako odabrati trazeno. Ja sam,
primjerice, trazio sve americke vestern fil-
move izmedu 1970. i 1983. u kojima je giu-
mio Clint Eastwood. Na izbor sam dobio pet
filmova i filmske kritike o njima. Za svakog

««pojedine filmske teme,

' glumca postoji njegova Zivotna i filmska

biografija. Mnogi glumci predstavijeni su
slikom, a filmevi zvuénim ili video
isjeckom. Na CD-u je'desetak vodiéa kroz
npr. filmske dive s
velikog ekrana, vodic kroz crno-bijele fil-
move ili pak sve o “crnackim” filmovima.
Mozete pogledati sve glumce i filmove
nagradene Oscarom. Ako Zelite brzo pogle-
dati sve slike {preko tisucu), zvucne zapise
(preko 150) ili video isjecke (preko 30) na

Pinosaurs

Ovaj CD je
napravljen jo$
davne 1993, a i
dandanas dobro
izgleda. Ako ste se
zaljubili u ova
izumrla biéa nakon
Jurasic Parka,
nabavite ovaj CD. Lijepo nacrtane slike dinosaura,
mnoStvo informacija i slika, lako snalazenje je ono $to nudi
ovaj CD. Podacima mozZete pristupiti na nekoliko nacina: po
njihovom prebivaliStu (atlas), preko vremenske linije (time
line), po strukturi kostura (families) ili abecedno (index).
Najzabavniji je naCin upoznavanja s ovim ogromnim ljubim-
cima preko Guided Toursa. To je skup tema kroz koje vas
vodi simpatia¢n vodic. Sve su one obradene s puno humo-
ra, tako cete moci pratiti jedan dan u Zivotu donisaura,
nauciti kako pronaci njinove ostatke i pratiti kako su se
razvijali, hranili i slino. Na CD-u je i nekoliko animiranih
filmova te jedan isjeCak borbe dvaju dinosaura. Sve slike s
CD-a moZete isprintati, iz njih napraviti pozadinu za
Windowse, a tu su i dva screensavera. <

DINOSA US
ez "

Min. konﬁguracu’arlr.r
PC 386/33, 4VIB

|Microsoft
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CD-u, onda cete odabrati opciju See, hear,
watch. Kroz Cinemaniu cete moci pristupiti
i na Internet, gdje cete moci svaki mjesec
pokupiti nove podatke o filmovima i glumci-
ma, ali se spojiti i na siteove posvecene
odredenim glumcima.ifilmevima te doznati
jos vise informacija. Cinemania 97 je
najbolja i najiscrpnija filmska enciklopedi-
ja, zasad.

Volite li filmove, ne moram vam ni gov-
oriti da jednostavno morate imati ovaj
CD.

C|NEMANIA 9
| 0s: vv|n '95, Win NT

Min. konfiguracija:
PC 486,/66, 8MB
|Microsoft

! 'mate‘riiéumé“"fl -
_tehnikama Vkoie‘ su oznacile
pardoy rad, saznat cete gak i

kamentara strucnjaka i dvlesmtm;ak
— ang puno, ali moglo je biti i
' mnogn vise jer je na CD-u ispod 200
b podataka. U svakom sluéa;u, ove
ie mko dubru napravi;en l za §lj

LEONARDO DA VINCI

\_S Win 3.1 au Wln_'_95 ‘
Min. konfiguracija: .
i PC 486/66, BMB . B
|E.M.M.E. Interactive




Undersea Adventure

Ovaj CD je neSto stariji proizvod tvrtke Knowledge
Adventure €ijih 25 % dionica posjeduje Steven Spielberg.
CD nas vodi u morske dubine upoznajuéi nas sa Zivotom
morskih stanovni-
ka. Undersea
Adventure je nami-
jenjen osnovcima,
ali ¢e mnogo toga
nauciti i stariji.
Podacima mozemo
pristupiti na neko-
liko nacina.
NajviSe informacija nudi Undersea Reference Screen jer
nudi podatke o svim bi¢ima i pojavama. Tu moZete pregle-
dati koje sve Zzivotinje Zive na pojedinoj morskoj dubini,
pretraZivati abecednim redom ili zemljopisno. Osim slike,
Cut Cete i sve o trazenom pojmu, a katkad cete imati i kraci
video isjecak. Jeste li dovoljno naucili, provjerite u igrama
What do | eat?, Who am 1? i Can you find me?
U Marine animal labu
odredene morske Zivotinje
moZete pogledati i iznutra, a
Undersea Movie Theater nam

UNDERSEA ADVENTURE
| 0S: DOS 6.22

Min. kenfiguracija:
PC 386/33, 4VIB

. Knowledge Adventure

video isjeCke (oko pedese-.
tak), i to je ono najljepSe Sto
ovaj CD nudi. Ako Zelite vid-

izmedu koraljnih grebena ili
biti okruzeni mnoStvom
Sarenih tropskih riba, onda
nabavite ovaj CD.

Forrest Gump:

Mousie, Artists and Times
Forrest Gump je film koji je
1994. dobio nekoliko zlatnih
“kipica. Za mnoge je to.jedan.od
najboljih filmova svih vremena
pa je.turtka GIE-Eniertainment
“ uvidjela da bi se moglo dobro
« zaraditi CD-om koji bi govorio o
njem. Dakako, iz naslova je vet
jasno da ¢e ovdje biti najvise
" govora o glazbi i izvodacima, ali
i vremenu u kojem se zhiva rad-
nja filma. Odaberite ono Sto vas
zanima'i nacinite jedanklik. Dok ™
vas prati odabrana glazba, saz-
*najté"sve o izvodacu, pogledajte
njegove slike i naucite rijeci
pjesme. Sa svakim izvodacem
_voden je i poduzi intervju.
" Proditate li ga, saznat cete kako

- prozora, a sva

omogucuje da pogledamo sve

jeti morskog psa izbliza, roniti

multimedijske
Adventure..Ovaj

kemija, matem-
a, sug je tu..Na- —~

samom poéeikﬂ igetese il

okrugluj dvorani

nekoliko vratiju i
od njih predstavija

poimova il kviz

pregle (time l"ne) ito ad'
4000.p.0-¢. pa do-1980. Lh-Sciente —
«Theateru moZeie pogledati sve video

je nastala ta pjesma, kako je bilo zivjeti u
ta vremena, koji su mu dijelovi filma naj-
drazi i ostalo. Pojedini-su dijelovi teksta

hypertext vezama
vezani za druge inter-
vjue. Da histe-vidjeli
kako vas omiljeni
pjevac i pjevacica
izgledaju danas, pos-
toji i par video
isjeéaka snimljenih
tijekom intervjua, a
ako Zelite vidjeti kako
su izgledali neko¢,
kad su. zarili i.palili,__
onda odaberite video
isjecak s njihovog
davnog koncertnog
nastupa. Na izhor
imate izvodace i
pjesme kao $to su:
Elvis Presley: Hound

Forrest

(j EpMusnc Artists
and Times

dvadesetak). Na CDje i 3D Tgra Find
the.Bogus u kojoj morate uloviti .
laZnog naucnika, a imate i razne kvi-
zove znanja, gdje Gete najbolje prov-
jeriti sveje-znanje. CD-je napravijen—
jos davne 1993. godine pa vam se
mozda nece svidjeti njegovo zastar-.
_jelosuceljs, ali bitno je da informa-
= cue nisu zastarjele.

SCIENC_E ADVENTURE 2

0S: DOS 6.22

Min. konfiguracija:
PC 386/33, 4MB

Knowledge Adventure

dog, Beach Boys: Sloop John B., Joan Baez;
Blowing in the-Wind, The Mamas and the
Papas: California Dreaming, The Doors:
Break on through, The Byrds: Turn! Turn!
Turn! te jo§ dvadesetak drugih. Samo
izaberite i"uzivajtet*Ovaj CD vam nudi duh
proslih vremena, dobru glazbu te legen-
darne isjecke iz Forrest Gumpa. Mozda.ce
vam se uciniti skup, ali podijelite li cijenu
sa tri i procitate li joS jednom Sto vam sve
nudi, zaboravit ¢ete na novac i ludo se
zabaviti. <

FORREST GUMP
‘ 0S: Win 3.11, Win '95, Mac 0S

| Min. konfiguracija:
I PC 486,66, BMB
‘ GTE Entertainment
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PRED-
STAVLJAMO

Gravis

or

kanadski proizvodaé igracih palica Gravis postigao

je pun pogodak izhacivsi na trziste nekoliko novih proizvoda.
Kvaliteta i pristupaéne cijene su najholja odlika ovih joysticka

nove generacije.

o$to je arkadnih igara na
P ozbiljnim rac¢unalima poput

PC-a i MAC-a sve manije,
jasno je da ée se proizvodaci
igradih palica maksimalno potru-
diti da zadovolje sve vecu glad
trziSta za joysticima tako potreb-
nim kod letackih simulacija.
Gravis je, dakako, mislio na sve
generacije igraca te nam ponudio
4 vrste palica.

GRNAVIS.
THUNDERBIRD

PIROGRA MM AT

vrtoglavih cijena profesionalnih
palica (koje se nerjetko penju i
preko tisuéice). Ogromna ¢e vam
baza, mozda, zauzeti veci dio
stola nego neki drugi, ali ¢ete
moc¢i sami birati kako Cete davati
ostale naredbe, preko tipkovnice
ili preko visokokvalitetno razvi-
jene minitipkovnice na samom
joysticku. lako nesto malo manje
palice, znatno je razvijeniji od
Thunderbirda, a odlu€ujuca je i
crna boja koja ga €ini tako ele-
gantnim.

¢ and Compatibles

Kao “najodrasliji” u svojoj
seriji, Thunderhird se odlikuje
drSkom srednje veli¢ine i nev-
jerojatnom osjetljivoséu na poti-
sak. Rest na palici omoguéuje
vam viSesatno igranje bez
umaranja ruku, a velika baza
oslobada vam lijevu ruku koja
vam je i tako potrebna na tip-
kovnici. Dakako, za jednostavni-

srednja

velika/metalna

je igre ugradena su i dva fcﬂglllls,
e = v
kotacica na bazi - jedan za poti Joystick-

sak i jedan kojem sami
odahirete funkciju.

For 84 PC ang Sompatibles

velika/metalna

baza

PC Pro Joystick
lako jednostavniji nego ranije
opisani joystici, PC Pro je pravi
izbor ako vam je potrebna djecja
palica. Mlade ¢e generacije biti

oduSevljene gumenom drikom i
jednostavnim dizajnom, $to sve

Firebird 2

Ova je palica prava
konkurencija svim
Thrustmasterovim joysticima.
Zapanjujuéa cijena, 579.99 kuna,e

pravo je osvjeZenje nakon onih e
®
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: zajedno znatno produljuju vijek

o trajanja.

° Cvrsta konstrukcija i tipke

: sli€ne onima s igracih automata

o Su idealne za vratolomne arkade,
® pucacke igre i jednostavnije sim-
o Ulacije.

mala/plastiéna
Blackhawk

Ako trebate univerzalni joy-
stick, ako trebate lakocCu i sig-
urnost pokreta i ako igrate igre
koje vas tako zalijepe za ekran da
i palicu gr€evito drZite objema
rukama - ovo je joystick po vasoj
mijeri. Sve Sto vam treba za igru
je na samom joysticku.
Anatomski je oblikovan i zastitit
¢e va$e njezne ruke.

GRAVIS.
Mac MouseStick- il

Pragrammanic 1oystick for Macintosh®

&

MacOs

Mac MouseStick Il

Bijeli brat Gravisovog PC
o Pro-a je najprodavaniji joystick za
® Macintosh racunala. Performanse
su mu jednake kao i one crnog
brata. Uza sve to, kompatibilan je
i sa svim Mac ra¢unalima osim
Maca 512 i Maca Plus. Kao §to
je to obi¢aj i na Macu, instalacija
palice je sasvim jednostavna - uz
nju ¢ete na disketi dobiti i 100
veé programiranih funkcija za
igre. Jedina mu je mana Sto je i
cijenom uskladen s cijenama
svih Mac komponenti.

90000000 ODOCGCOIOIECEOEOOONOROOEEOONOSPIOOEONONOSOOEOEDS®

Credits

I na kraju, sve Gravisove
joysticke ¢ete moéi nabaviti u
Algoritmu, koji nam ih je ustupio
na testiranje, a moZda usput
odaberete i koju igru-@

Algoritam Multimedia
Centar
(Hotel Dubrovnik
donja etaza)
Gajeva 1
Zagreb
tel. 01/42 28 96

RAVIS




il

il

IBM, ACER, IBM kompatibilni INTEL

3COMEkomunikacijski inzenjering, Microsoft produkti

Sony
Smile
Philips
ADI

PC kase
HP
Lexmark
EPSON

HEWLETT
PACKARD

PC-PROJEKT. Ivekoviceva 19. 10000 Zagreb
tel.fax: 01 2301 661. 217 596. tel: 2301 303

Kontakova 12, 10000 Zagreb

e tel.: (61)211322
E Sa . ‘ tel.ffax.: (01) 21 35 78

E-Mail: er-teh@zg.tel.hr

€D REKORDERI

MONITORI:
ADI

SONY
GOLDSTAR
14", 157, 17", 21"




miro 3D Games Set

osrecilo nam se, na nas je stol
Pzalutao poveci paket na kojem je

velikim slovima pisalo 3D
Games Set. Ve¢ vam je iz naziva sve
jasno, a i sami znate da je doSao u
prave ruke. Ali, ne ¢ini li se malo pre-
velikim za obi¢nu karticu, ima li tu jo$
tega?

Malo o kartici

Srce 3D Games Seta je
miroMEDIA 3D 64-bitna graficka
ubrzivacka kartica. Na njoj se nalazi
S3 Virge ¢ip i 2MB EDO DRAM-a (40
ns). Kad se u vaSem raCunalu nade
miroMEDIA 3D kartica, odmah ¢ete
osjetiti ubrzanje u vasim DOS i
Windows igrama, pogotovo ako su
one 3D, ali ¢e ova kartica ubrzati i
vas rad pod Windowsima. Ona ¢e
vam omoguciti i gledanje MPEG filmo-
va bez trzanja ak preko cijelog
ekrana, sve do 1024x768 rezolucije.
Jo§ jedna zanimljivost ove Kkartice je
izravni izlaz na va$ TV. Tako Cete sada
moci svoje igre igrati na velikom
kuénom TV-u i vidjeti kako je igrati 3D
igre, primjerice, na 40” ekranu.

Malo o “cvikerima”

Kutija u kojoj smo dobili miro 3D
Games Set bila je veca zato jer su u
njoj osim 3D ubrzivacke kartice bile i
3D naocale miroMEDIA 3D fanatix.
Naocale su izvrsno dizajnirane te sam
pozelio staviti ih na nos i proSetati uli-
com. Imaju 2 LCD ekrana koji brzo
prekidaju sliku za lijevo i desno oko te
tako na§ mozak dobiva dojam trodi-
menzionalnosti. Napominjem da ne
treba pocCetku pretjerati s njihovim
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koristenjem jer ¢e vas poslije boljeti
glava. Samo polako, svaki dan po
malo.

Malo o svemu zajedno

miroMEDIA 3D Games Set je

paket u kojem Cete uz ve¢ spomenutu
karticu i naoCale dobiti i miroMEDIA
Manager (program kojim upravljate
multimedijskim miro komponentama),
disketu i CD s raznim driverima te CD
s igrama Terminal Velocity i Descent
I. Dakle, Zelite li doZivjeti potpuni 3D

Domagoj Korak

U posljednje je vrijeme prava popla-
va igara koje podrzavaju 3D ubrzi-
vacke kartice. U buducnosti ¢e one
hiti nezaobilazne ne samo za igre
veé i za ostali softver. Stoga je i
poznati proizvodac miro ohogatio
svoju proizvodnu lepezu 3D ubrzi-
vackim karticama.

doZivljaj igranja na vasem racunalu,
miro 3D Games Set je dobar izbor. <@

----- 9000000000000 000000000000000000

miroMEDIA 3D Games Set
ustupio na testiranje:
WIB d.o.o.
tel:
01/15 06 66
01/16 17 84
cijena: 1350 Kn

el
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/\n/ﬂe i se 0 stereoskopskim
—faoca ¢ija primjena nije usko

3

rividna je stvarnost nesto
Po Cemu se u posljednje

vrijeme sve viSe prica, ali
ne u donedavnom apstraktnom
smislu, ve¢ kao 0 necem
§to je vrlo realno i sve
prisutnije u nasim
domovima. Kako je
sve 10 jo$ uvijek u
svojevrsnoj eksperi-
mantalnoj fazi i standardi
joS ne postoje, pojavljuje
se sve vise VR uredaja koji

rukama rjasao vrlo zanimljiv

vezana uz racunalo. Naime, ljudi iz
VRexa smatraju da ¢e u skoroj
buduénosti prividna stvarnost imati
znatno §iru primjenu, prije svega na
televiziji i videu, stoga se njihove VR
naoCale daju spojiti na bilo koji video
rekorder i TV prijemnik i omogucuju
gledatelju uZivanje u vrhunskom TV
programu s potpunim osjecajem trodi-
menzionalnosti.

Kako to radi?

Trik koji Covjeku omogucuje
trodimenzionalno gledanje vezan je uz
dva vidna polja, lijevo i desno, koja
ljudski mozak povezuje i prenosi u
trodimenzionalni prikaz. Na slican naci
radi i VR Surfer, i on koristi dvije

odvojene slike koje se na moni-
toru ispreplicu vrlo visokom frekvenci-
jom, a naocale pomocu dvaju visoko-
brzinskih lcd “stakala” koja naizm-
jence titraju uskladuju sliku tako da
svako oko na kraju vidi svoju, odvo-
jenu, sliku vrlo nalik prirodnom proce-
su stvaranja stereoskopskog efekta.
Nacin je u biti-vrlo jednostavan, Sto
VR surfer €ini znatno pristupacnijim
od raznih sloZenijih VR kaciga. Pored
toga, nao€ale su potpuno slobodne,
za racunalo nisu vezane Zicom, veé
signal primaju putem malog odaSiljaca
postavljenog na vrh vaSeg monitora.
Dalje, nisu vam potrebne ¢ak niti
dodatne kartice jer se VR Surfer spaja
izravno na VGA Kkarticu obi¢nim
konektorom koji se jednostavno
umetne izmedu VGA ulaza na kartici i
monitorskog kabela. Instalacija je vrlo
jednostavna, a zatreba li vam pomoc,
imate video-kasetu na kojoj je cijeli
proces vrlo zorno prikazan. Na istoj
cete naci i upute za instaliranje susta-
va na videorekorder, a tu su i zgodni
primjeri primjene ove tehnologije u
video industriji. Od softverske
podrske, na instalacijskom ¢ete CD-u
pronaci nekoliko zgodnih 3D aplikacija
i par demonstracijskih igara
ukljucujuci i Descent 2 koji na najbolji

VR Sul

VR Surfer

rio Rakovac

nacin pokazuje mo¢ VR Surfera.

Koliko se to isplati?

Na ovo je pitanje vrlo teSko
odgovoriti. lako je svojom cijenom od
1390 kuna, VR Surfer znatno pristu-
pacniji od vecine VR uredaja, treba
naglasiti €injenicu da 3D naocale ipak
ne pruzaju pravi VR. Njima cete dobiti
samo osjecaj dubine koji, iako vrlo
efektan, nije ono pravo. Ipak,
pogledamo li realno VR kacige trenu-
taéno dostupne, malo je onih koje
daju tako dobar i jasan prikaz kao ove
naocale. Kacige podrzavaju iskljucivo
vrlo loSu, nisku rezoluciju i osjetno
vise umaraju o€i, a da vrtoglavicu i ne
spominjem. NaocCale vam, pak,
omogucuju igranje u visokoj rezoluciji,
umor o€iju je manji (iako osjetan), a
tu je i moguénost gledanja 3D filmova
i programa na televiziji. Sve u svemu,
rije¢ je o vrlo skupoj igracki u kojoj e
uzivati svi oni kojima je ¢ekanja dosta,
a takav si hir mogu bez vecih proble-
ma priustiti. ObiCnim smrtnicima
ostaje da se jo$ malo strpe i Cekaju
ongj lijepi dan... <@

VR Surfer ustupio:
Orbis d.o.o.
tel: 042/26 08 24, 26 11 21
cijena: 1390 Kn

T wave to the

Svijet prividne stvarnosti se polako otvara pa je sve vise i novih
imena i novih proizvoda pomoéu kojih hismo na razne naéine i mi
trehali zaviriti s onu stranu zaslona. 1z mnostva VR oznacenih

proizvoda, do nas je stigao joS jedan...
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Phillips Briliance 105 BgVANREBANYNEE =

Philips
Brilliance
105

Monitor je jedna od rijetkih komponenti
racéunala koju ne morate éesto mijenjati.
Pazljivim odahirom pri kupnji, dohit ¢ete

vjernog pratioca Koji ¢e odoljeti i sliedec¢oj generaciji
Pentium racunala. Naravno, treba sagledati viastite
potrebe 1 odluciti se za odgovarajucu dijagonalu ekrana
jer naknadna nadgradnja ne postoii.

hilipsov monitor Brilliance 105
P predstavlja novu generaciju mul-

timedijskih monitora s integri-
ranim audio moguénostima. U atrak-
tivnom ku¢istu, osim 15-in¢nog
ekrana, smjeSteni su zvucnici i mikro-
fon. Konektori za spajanje sa zvuénom
karticom su na straznjoj strani posto-
lja monitora i imaju 3 audio ulaza. Na
desnoj strani ku¢ista su ulazi za
dodatne zvu€nike i mikrofon, ¢ime je
prosirena funkcionalnost ovog monito-
ra. Otvori za VGA i naponski kabel
smjeSteni su s donje strane ku¢ista
te, napokon, moZemo postaviti moni-

BB

tor tik do zida proSiriv$i tako radnu
povrsinu stola. Monitor je Windows
95 Plug & Play uskladiv i koristi
DCCI/2B moguénosti za dvosmijernu
komunikaciju s raéunalom brinuéi pri-
tom za Sto bezbolniju instalaciju. Na
monitoru su samo osnovne kontrole
za osvjetljenje i kontrast, a sve ostalo
je na prilozenom softveru u verzijama
za Windows i Mac racunala.
Instalaciju pokrecete s diskete i nakon
par sekundi sve je gotovo - raunalo
je dobilo novi program, CustoMax,
Cijim pokretanjem prilagodavate sve
parametre slike.

CustoMax program
za softversku kon-
trolu slike. Bogat je
opcijama, a osim

Monitor smo testirali u svim
podrzanim rezolucijama i priznajemo
da je kvaliteta prikaza iznimna. lako je
gornja granica primjene 15-in¢nih
monitora 1024 x 768 tocaka, na
ovome monitoru moZete bez problema
oti¢i i korak dalje primjenom 1280 x
768 rezolucije, a slika ¢e i nadalje biti
vrlo stabilna, no, za ugodno koriStenje
ovako visoke rezolucije ipak treba
veca dijagonala ekrana. i

Horizontalna frekvencija
Brilliancea krece se od 30 do 66 kHz,
a vertikalna izmedu 50 i 110 Hz.
Prilagodavanje obnavljanja slike odvija
se automatski: za rezoluciju od
1024x768 je 85 Hz, a za nize od
800x600 ta vrijednost je podignuta na
¢itavih 110 Hz.

Ugradeni zvucnici koriste “Front-
Firing Audio” tehnologiju koju su
razvili Philipsovi audio stru¢njaci.
Dobiveni zvuk je vrlo prirodan te
zadrZava CistoCu i kad vam je poten-
ciometar okrenut na maksimum.
Brilliance 105 je izniman proizvod
oprezno izbalansiranih performansi
koji se Zeli nametnuti zahtjevnijim
kuénim i uredskim korisnicima, a oni
¢e u njem pronaci kvalitetnog suputni-
ka i za sljedece generacije raCunala. <@

Monitor Phillips Briliance 105
ustupio Pentagram ECOM
Preradovic¢eva 24, Zagreb

geometrijskih para-
. 7 metara’ amog”c'uie tel/faX( 01 /27 19 50,
i podesavanje 27 41 64, 27 66 11

topline boja. Nakon
pocetne sumnji-
Gavosti, brzo smo
se navikli na ovakav

A.G. Matosa 35, Split
tel/fax: 021/36 29 69,
48 766

©00000000000000000000000000000000000
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nacin kontrole.
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Zacijelo ste dosad ve¢ posjetili Hackerov site na
NET-u (alf.tel.hr/hacker). Ako slucajno niste, evo
vam novih razloga zhog kojih biste ga trehali

uvrstiti u svoj BOOKMARK!

\%
ele¢i svojim Citateljima
omoguciti kvalitetno igranije,
bez puno SuSke (novca),

izabrali smo dvadesetak SHARE-

WARE igrica i u€inili ih dostupni-

ma za DOWNLOAD s Hackerovog

URL-a. Zele¢i vam olakSati

odabir, opisali smo ukratko svaku

od njih i dali nadu ocjenu.

Takoder su tu i duZine datoteka...

o | Rally Fever

Geen | Sipaticna rally simulaci-
——= ja, Sarene, ne bas real-
istiCne grafike najviSe ¢e se svid-
jeti mladim kompjutoraima.

wa Tri Trytrys
ez

‘Oeen | Jos jedna glavolomka

za Windowse, opet
nesto novo. Imate zadanu ploCu,
npr. 8x8, dobijate blokove po tri
kockice uzduzno, svaki sa
znakom odredene boje. Kad
slozite tri istobojne kockice jednu
za drugom, one nestaju (sli¢nost
s Tetrisom!)

o Tyrian

Open | Ova vertikalno skrolira-
juéa svemirska
pucacina nece vas jamacno

=

ostaviti ravnodu$nima. Mnostvo
oruzja, neprijatelja i Sarenih spri-
teova Ce vas podsijetiti na zlatna
vremena kad su ovakve igre bile
ominjene medu igracima, kako na
automatima, tako i na racunali-
ma... ISPLATIVEST: 90%

ws | Speed Haste

==

Oren  Genijalno napravljena
N simulacija voznje.
MoZete birati izmedu dvaju auto-
mobila, formule i ameriCke “cus-
tom” trkace zvijeri. lako je ovo
SHAREWARE inacica, dostupno
vam je i nekoliko staza. lznimno
dobar izbor!

$o | Epic Piball

Ben  Jedan Epicov fliper, pot-
~ punainagica. Ni po
¢emu nije poseban, no to ne
znaci da je lo8. Pogledajte ga.

o Jazz Jack Rabbit
open ~ Epicov zec u akciji! Ovo
" je okljastrena bozi¢na

inacica. No iako su blagdani za
nama, obnovite svoja sjecanja na
nivou superbrze platformske
arkade. Dijelovi koda su pisani u
ASSEMBLERU te je izvodenje

savr$eno glatko i na 386/33MHz
4MB !! ISPLATIVOST: 100%

\ Outer Ridge

| 3D pucatina? Malo
~ sutral Vasa je zadaca
raS¢istiti polja asteroida pomocu
najraznolikijeg oruZja...

- Su27

en | Kako joj i ime govori,

~ ovo je simulacija
ruskog SUKHOIA 27. lako koristi
vektorsku grafiku, nije za podc-
jenjivati! Realisticnost upravljanja
i vjernost tehniCkih karakteristika
su njeni glavni aduti.

3 Poker
Open | Strip POKER za

~ Windowse(95). Grafika
je viSe nego prosjecna. Ipak, i
ovo je vrlo korektno slozena igra,
usto i besplatna. Posebna je zan-
imljivost BOSS screen koji, kad
ga pritisnete, na ekran baca
radnu povrSinu, jedino je problem
§to je ona Appleova...pa ako vam
je Sef glup, pokuSajte se igrati na
radnom mjestu. ISPLATIVOST:
70%

wa | Tetrix

Bpen | Sto novoga reci o
~ Tetrisu. Jo$ jedna DOS
inacica...

| Abuse
| Vjerojatno najbolja

1897 * Ozujak * HACKER

Patrik Pencinger

shareware inacica neke arkadne
avanture. lako je u niskoj rezolu-
ciji, grafika je vrlo priviatna, a o
brzini ne¢u ni govoriti! Pomalo
neobi¢no, ali u¢inkovito upravl-
janje glavnim likom (tipke ili joy-
stick+niSanjenje misem) i
mnoStvo oruZja trebalo bi
zapecatiti vaSu odluku o kupniji
ove igre.

. Worms

g‘fa
Open | | egendarno napucava-
nje “preko brda” u stilu
SCORCHA, samo Sto su tenkice
zamijenili CRVI! Mno$tvo oruzja,
karti i crnog humora zadrZat Ce
vas uz ovu igru. Poseban je
doZivljaj igranje protiv ljudskog
protivnika. ISPLATIVOST: 160%
&, | Destruction Derby 2
= | .
open | Kao i uvijek, Secer na
" kraju! Ova dosta krnja
inacica nudi ipak dobar uvid u
uzbudenja §to ih pruza igra
nastala spajanjem dinamiéne
autoutrke i sadistikog razbijanja
svega 5to se krece (kotura,
prevrée...). <@




Ovéi SITE pnsﬁeéen je RED
Alertu. Pogledaijte karte,
CHEATOVE...

Internet izdanje iznimno
popularne marke odjece za
mlade. lako je dizajn rijesen
priliéno kicasto, ipak vrijedi
pogledati. Mozete skinuti slike
poput onih na JUMBO plakatima
po Zagrebu.

Jedna od najvecih korpo-
racija u povijesti, SONY, ima
viSe svojih izdanja na NETU.
Ovo je polazna tocka s linkovi-
ma i informacijama o ostalima.

Naipoznatiii'proizvodaf:
zvuénih kartica na Internetu.

W
e SILICONSURI"

| 15E CORFORATE WERSITE FOR SICOR GRAPHICS COMPUTER SYSTERS

Zanima li vas kompjutors-
ka grafika, poglavito
razli¢iti trikovi u programi-
ma tipa Photoshop, pos-
jetite ovaj SITE. Iznimno
su zanimljivi TUTORIALI u obliku
HTML stranica pomocu kojih
cete vrlo brzo sami stvarati
zapanjujuce efekte i slike. <

Stranice posvecéene poznatoj TV seriji.
Saznajte viSe o Mulderu i Scully, o novim
i starim epizodama, ali i o onima koje se

San svakog kompjuto-
rasa, SGI radna stanica
dobila je jo$ jednu DESK-
TOP prinovu. Rije¢ je o
vrhunskoj OCTANE radnoj
stanici. lako nam je potpuno
izvan dosega, zgodno je pogle-
dati njene specifikacije i pokoju
sli¢icu i animaciju.

tek snimaju. Od pomoci ¢e vam biti i
Driveri, updateovi, informacije gomila linkova na siteove koji se,

0 novim proizvodima.

takoder, bave X-FILES tematikom. =@

Stranice posvecene
americkim drzavnim tajama.
Saznajte koliko se novca
poreznih obveznika trosSi na
ocuvanije tajni iako je hladni rat
zavrsSio prije desetak godina!

Hrvétski prvi Internet
CAFE. Zanimljivosti iz hrvatskog
dijela mreze, linkovi itd.

Mjesto na kojem cete Eitati
ispovijesti onih koje su oteli
izvanzemaljci. Na vama je da
procijenite istinitost. Pa ako i
ne vjerujete, pogledajte.

Glavna stranica najboljeg
.xm i .mod playera na Pcu.
Ovdje mozete naéi linkove do
glazbenih arhiva, uputiti svoja
pitanja tvorcima CUBIC Playera

snter to win
a free pel

You could win 31
et it

Y /
+-4 snapping /’
hwekiint

n
rising*

Saznajte vise o
nadolazec¢oj MMX
tehnologiji. Koliko ¢e
doista biti ubrzanje,
kolika ¢e biti cijena i hoce li
igrice biti bolje nego dosad,
nakon ovog (r)evolucionarnog
koraka u razvoju informaticke
tehnologije, samo su neka
pitanja na koja ¢ete ovdje
nac¢i odgovore. @
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fA% FOREH

ome Bage of The Bt Co Cmn.n football mm, DENAMO oy Sasa D
2 (Romlacks centar Medvescak Sava)
s kat chb Fuako, Zageh, Ciosi

. - Onx masters water polo team "VETERAIY 70" was founded 1970, 'VETERAN
0 b it Cro smopionio o 2 yezs v 1) . A ove 50
‘members there are beares of Olympiz medals rom Rome, Tolto, Mesico, Mortreal, Moscow and Los:
Angeles, 25 etz other European and World charmpionshi

* Drazen Petrowe Page - Legendery Croatian baskethall player.His story - i the WA

——

OST" Zaggeb - Judo u Hivatskoj

sl )  naijaéama N K. Dmamo - Zagreb, Bacl B Boys-ima

m.uw::.mmaiuw b ste

. ITO MOT ET) - Official Web secver of Automoto Clb
BUZET, ergacsser mwrm Fillclmb Challcnge BUZETSKI DANT Shcbeos stane
orgacizatora Medimarodoe (FIA) brdske to urie BUZETSKI DANT - Buost

Sperts md Recreation Asseciations

ermental)

Najbolji hrvatski search
engine. Ako iSta postoji
na hrvatskoj Internet
sceni, to ¢ete ovdje

nadi. «
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Procitajte vise o filmu
Space Jam koji mozete
gledati i u nasim kinima.
Zanimljivo je otkriti kako
je film raden. <

* Other Weird Al Pages * Weird AL FAQ & WAIS
Bemads, by, Mucks EAQ, WAIS Resouees,

* Allnfo * Publicated Lyrics
Gy Bih £l B Hai D, Sy Haed Heading

* Pictures Online * Unpblicated Lyrics
Beomads, Gunky, Hep A Ned Lasadiy D, B

* Sound Fles + Weird Al
sy, Mucks, EARdliv i

Jedno od najvec¢ih mjesta za izmjenu
podataka na netu. Ovdje mozete UPLOA-

{hei inspration and support

e

Stranice LUDOG ALA
YANKOVICHA!
Najotkaceniji svjetski
komi¢ar ima svoje vjerne
obozavatelje. Volite li crni
humor i parodiju? <@

i narayno DOWNLOADati
najnoviju verziju.

| samo ime govori da se
ovdije radi o arhivi tema za
Microsoft Plus! Poredane su po

kategorijama, tako da svatko
_mozZe u najkraem vremenu
_izabrati odgovarajucu i

DOWNLOADati je.

10 najsmjesnijih glazbenih
fajlova na INTERNETU. ,
Probaite, jamacno ce vas nas-
mijati!

cevi o NINJAMA - GENI-
JALNO, svakako pogledajte.

DATI SVOje fileove i Skidativtude. (dakak_o’ Welcome worker #143GH231. "Clock in" to jump right into the Fi
samo SHAREWARE). Mnostvo linkova i
brza veza ¢ine ovaj server jednim od

najboljih rjeSenja za skidanje vecih fileova. <@

Factory browse engine, take a shorteut to the "Hot Stuff" of the
week, or hit "Uploads” 1o send us your goods.

li
distribut
e

Na ovoj adresi ¢eka
vas ambiciozna
skupina glazbenika
Sirec¢i svoju glazbu
putem Interneta. Na siteu
¢ete nadi mnostvo SAM-

PLEOVA, .XM i .S3m modula.

linkova, povijest grupe i jos
mnoge stvari vezane uz,

kako oni kazu, “istrazivanje
zvuka”. @ :

e bin n elnem
depressiven Zustand mn  fectal cemps
selbstmordtendenzen

Long twbe-shaped

Sbﬁ'o i martie T

Potpuno novi i promi-
jenjeni Dieselov SITE.
U skladu sa nac¢inom
zivota koji propagira
njihova odjeca... Ponajprije
namijenjem potencijalnim
turistima omogudé¢ava ucenje
fraza, uleta i prostota na
engleskom, njemackom,... @

Ako ste tragac za blagom,
a nemate potrebnu opremu
(mape, krampove, detektore
metala...), ova adresa ¢e vam
hiti od velike pomoci. Ako
nemate ni novac, tu je vodi¢
kako napraviti viastitim rukama
detektor metala...

- Jos$ jedan site posveéen
sharewareu. Iznimno velika
arhiva softvera i izvrsni
pretrazivacki sklop éine ovaj
URL najboljim mjestom za
pocetak potrage nekog SHARE-
WARE programa.

Godine 2000. mnogi pro-
grami ¢e imati neocekivane
muke, naime u svojim proracu-
nima vegéina ih koristi samo
zadnje dvije znamenke kod
pisanja godine, a 2000. se i
prve dvije mijenjaju...

Kako rijesiti taj problem...
saznajte! =

1997 * Dzujak * HACKER * H



]

1997. je godina, Windows 97 (Memphis) je ovdje, ali ni DOS se jo$
nije predao! Puno dobrih programa i vecina igara radi pod DOS-om.
Kako ih koristiti na racunalu s Wing5 ili Win97?

danasnjem nastavku zeljeli
U bismo danasnjoj generaciji
korisnika najnovijih opera-
tivnih sustava olaksati koristenje
softvera pisanog za stari, (dobri?)
DOS.
Opceniti govoreci, postoje tri
pristupa DOS-u:
1. Otvaranje MS-DOS prozora
(tzv. MS-DOS session)
2. Pozivanje MS-DOS naéina
rada (tzv. MS-DOS mode)
3. Podizanje racunala pod
prijaSnjom verzijom D0S-a.
Medutim, MS-DOS session daje
jos dvije podvarijante, a MS-DOS
mode jos jednu, Sto je ukupno
Sest!

Oftvaranje MS-DOS prozora
(MS-DOS session)

Ovo je najceSéi nacin pokretan-
ja DOS programa. Ne trebamo izlazi-
ti iz Win95, ve¢ jednostavno DOS
programe pokreéemo izravno iz
Win95. Citavo je vrijeme kontrola
pod operativnim sustavom Win35, a
to nam omogucuije i najveci stupanj
integracije s Windowsima.
Pokrenuta DOS aplikacija pojavit ce
se na ekranu u prozoru.

Win85 mogu izdrzati veéinu DOS

Accessories

@ 7 Adobe

= — Corsl Graphics —
.= Diablo

N QuarkXPrass
o demms for W'mdaus

Sest prilaza

Za nove citatelje HACKER-a: To
su dvije konfiguracijske datoteke
koje sluze za tzv. softversko
podesSavanje rada vaSeg racunala.

_ Nalaze se u glavnom imeniku (direk-

toriju MAPI) sustavskog diska -
najcesce C:! U njima se npr.
ukljuéuje mis, podesava hrvatska
tipkovnica, postavlja multimedija i
CD-ROM itd...

0 baratanju ovim tipicno
DOSovskim detaljima naci ¢ete puno
viSe uputa u HACKEROVOJ Skoli
D0S-a. A do tada nemojte kopkati
bez predznanja!

aplikacija u ovom rezimu rada bez
ikakvih posebnih zahvata. Cesto cete
primijetiti poboljSanja u brzini rada
jer aplikacija sada ima viSe sus-
tavskih resursa i memorije na raspo-
laganju. U ovom nacinu rada
moguce je otvoriti vise DOS prozora
i koristiti ih u viSezadaénom rezimu (
multitasking). Sto to znaéi?

Svaka od pokrenutih aplikacija
moze koristiti sve uredaje vaseg PC-
a, ukljuéujuéi mis i CD-ROM, cak i
ako niste podesavali datoteke

BSMS-DOS Prompt i .

(slika 1)
_Nakon otvaranja MS
_DOS prompta
mozele prilagoditi
veliéinu DOS prozo-
_ra, veli¢inu fonta i
koristenje
medumemorije.

E* HACKER * Dzujak * 1897

DOS-u...

Jadranko Tudovié

Config.sys i Autoexec.bat zhog
ukljucivanja DOS drajvera za te
uredaje. To je omoguéeno zahvalju-
juci tehnici “virtualnih drajvera”
(virtual device drivers) za svaki pro-
zor DOS-a. Ali, bilo bi predobro kad
hi se sve manjkavosti DOS-a mogle
rijesiti na ovako elegentan nacin.

General | program| Font | Memory | Screen | sisc |

1 Stagun

Type: Agplicaion
Location: STARGUN
Si 1.0V (1.067 255 bytes)

MSDOSname:  STARGUNBXE
Crasled 1997, veljta 16092322
Medified: 1996, studeni 1913:0000
Accesssd 1997, veljata 18

Aliibutes:  Beadonl I Higden
¥ Aghive r

[loc ] omt | |

Sljedeci je korak, ipak, prilagod-
ba svojstava odredenog DOS progra-
ma, $to je inace krajnje jednostavna
radnja - desnim klikom nad ikonom
dotiénog programa ukljucimo
izbornik u kojem odabiremo opciju
“Properties” nakon ¢ega ¢e se
pojaviti prozor nudeéi 6 kartica za
prilagodbu naSeg programa ovom
nacinu rada.

_ Svaki DOS prozor ima vet poz-
nate detalje (slika 1). Tako nam je
omoguceno pomicanje prozora,
promjena veli¢ine, promjena fontova
te koriStenje medumemorije (clip-
board). Istina, promjena veligine
prozora nije prilagodljiva kao u
Windows aplikacijama, ali je vrio
uporabljiva!

Kako se otvara MS-DOS prozor?
Pokretanjem opcije MS-DOS
Prompt iz izbornika Start, Programs.

Slika 1. Otvorili smo ve¢ tri pro-
zora za DOS, a mozemo i Cetvrti i
peti... ako zatreba. Iz ovog primjera
vidljivo je da moZzemo “vrtjeti” tzv.
virtualne DOS-ove. To je kao da
imamo viSe PC racunala na jednom
monitoru. Nazalost, ovaj natin rada
ne prolazi kod svih DOS aplikacija,
samo kod onih pitomih i uredno
pisanih. Medutim, DOS programi koji

3
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WINDOWS’95
UCIONICA

DOS mode

e maksimum hardverskih
guénosti naseg stroja éesto zao-
aze dogovore i pravila. NaroGito
igre tomu skione. Moguce je pri-

diti svojstva (properties) ovog
rada, ali za to treba vremena,
jivaca ali i iskustva. Narogito nije
ucljivo mijenjati parametre
z raspdlaganie memorijom.

osto}e neke DOS aphkacue
jednostavno ne rade dobro (ili

_nikake) pod Win95. Za takve speci-

jalttete, Wm95 nude jedan manje

om su sluéaju WmdDWSI

uklonjeni iz radne memori-

€ Bastantthe computer?
© Pastaitthe computar in WS-DOS moded|
€ Close all pragrams and log on as a different user?

Bl = | = f

- i(ako se ulazi u DOS natin
rada? '

~ Najjednostavniji ulazak u MS-
DOS natin postize se Shutdown
izborom u izborniku Start.

_ Tada odablremo treéu opciju

| ndowm 95 se poviace iz
radne memorije i u€itava se kopija
MS{DOS -a kma radi u realnom

tanjer nekog pmgrama u DOS pro-
zoru, tada je ovo najbrzi natin da
pogledate poaasa li se program

- znati prikupiti sve dlske sa “dr
jverima” i instalirati ih, a sve ovak

mstallrano je, u biti, podvosrucenje -

u odnosu na Windowse 95.

IDOWS\Stan MenuPrograms\MS-DOS Promptp

MS-DOS made
| € Use cument MS-DOS configuration
& Spacify anew MS-DOS canfigurstion
CONFIG.SYS for MS-DOS made

DOS=HIGH UMB
Device=C:A\WINDOWS!Himem Sys

| AUTOEXECRAT far MS-DOS mode:
| [SET TMP-CAWINDOWS\TEMP

| |SET winbootdir-CAWINDOWS
SET PROMPT=$psg

-

. Drugi pristup MS-DOS modu

__rada je znatno suptilniji jer moramo

_ se usuditi kliknuti miSem na gumbic¢

 Advanced u okviru Properties.

_Sjetimo se da inace gotovo svaku
kreaturu na Windows ekranu

_ mozemo Kliknuti i desnim klikom,

_ pritom se pojavljuje izbornik koji

redovito u dnu nosi opciju
Properties. Windowsi inicijaino nude

__ skok u MS-DOS mod samo kad to

osjete”. A za potpuno upravljanje
s naémom rada treba ukljuciti

L
ﬂsrm toga, povratak u ng
mozemo ostvariti nared!
DOS-u. '
Dual Boot emo imati na raspn-
laganju samo ako smo Win 95
instalirali na postojec¢i MS-DOS (npr.
5.0, 6.0 ili 6.22). Tijekom instalacije,
Win 85 ¢e ostaviti sve vitalne DOS-
ove datoteke netaknute, ali preimen-
ovane u nastavak *.DOS. Tako se na

dtsku C:u glavmu mapi po;avhu;u

10.00S
MSD0S.DOS

Pokretanje ratunala u
izvornom DOS-u

To je stvarno jednostavno - ako
vam netko pokaze ili ako procitate.
Naime, prilikom ukljugivanja
racunala (POWER na kucistu)
pokrece se jedan vrlo vazan program
za ozivljavanje vaseg racunala -
BI0S. U drugoj fazi njegovog
izvrSavanja ispisuje se na monitoru
(hrv. predocniku) poruka:

“Starting Windows 95

U tom trenu pritisnite na tip-
kovnici tipku F8 i u ponudenom
izborniku odaberite osmu opciju koja
glasi: 8. Previous version of MS DOS

Prebacivsi se u MS-DOS na ovaj
natin, omoguéen vam je rad s bilo
kojom DOS aplikacijom, a isto tako
moZete pokretati i Windowse 3.1x.
Stovise, stare Windowse mozete
instalirati tek u ovom trenutku, ako
to niste veé prije napravili. Samo
pazite, postavite ih u neki direktorij
koji se ne zove WINDOWS, jer biste
u suprotnom unistiti Windows 95.

| za kraj nekoliko upozorenja.
Cuvaite se starih DOS aplikacija koje
cine dobra djela na disku - Norton

~ Utilities v.8 i ranije, Gistaci virusa,

razni programi za rad s datotekama
Win3.1x itd... Bez ohzira kojim od
vedenih nacma pukrenuh




CRTA | PISE GORAN STANCIC

ZA UDCBAN RAD TIPKOVNICA

PEERORUCA SE TIPKOVNICA S O2WACENIM HRVATSKIM RASPORE—
DOM SLOVA RAD!I BOLIE PREGLETNOST! | ALAZENTA.

MORA: BITI KVALITETNE [ZRADE

Gosmmue OVA TIPKOVN|CA IHAI
GRESKU. NEDOSTAJU SLOVA LT 'NT"1"DZ!

TRCRA W SUVAT! 0D PRASINE

| OSTALIH VANJISKIH

NEPOZELTIN
UTIECATA .

SNKOM! IL1 BREZ
NJIEGA OVIST ©
VLASNIKSVIM

MouM VAS,

NEMO TTE
PUCATL |

Ruke U VIS,
LoPUzo !

ZNATRIO SKRATITI....

BP... BIP... POKRENUL]
STE SEKVENCU SAMO-
UNISTENTA RACUNALA
DESET, DEVET, OSAM..




- Sim Isle dol349,00
PC - CD IGRE , 7 Sim Life Recreation 179.00

U SVE NAVEDENE gim Tower H ggggg
| CIUENE UKLJUCENO JE pace race. - Flagtower ,

26,5% POREZA! Spycrait 429,00
!ﬁ ; ‘ SSI compilation 379,00

Star Trek 429,00
Steel Panthers 369,00 ZAGRE B, Nova
Stonekeep 399,00 " TEL: 395-15
Strike Comander 229,00 VELEPRODAJA: ‘
Syndicate + 229,00 _TE_EE552-726 6
Syndicate wars 449,00 6528-51 3’
Terminal Velocity 179,00 FAX: 6520-248
Time Commando 399,00 PULA, 1.MAJA 29/1
T 179,00 TEL:052/35-553
This Means war 399,00 FAX:052/35-446
Theme Park 229,00
%ﬂgdﬁg}chape ggggg E-mail adresa: zola@zg.te
Tomb Rider 39900 RADNO VRIEME:
Truckology 349,00 '
Under a kiling moon 299.00
US Navy Fighters 253,00
US Navy Fighters 97 499,00
Wacky wheels 179,00
- : , Warcraft extra, nivoi 169,00 U SVE NAVEDENE CIJENE
Shellshock vojna samu!acua Warwind 379,00 UKLJUCENO JE 26,5%
Siient hunter Werewolf Clasic 179,00
' “ War in Pacific- Flagtower 399,00
Wing commander [il 299,00
Wooden ships and iron men 399,00
World war | - Flagtower 399,00
- World war Il - Hagtower 429,00
- SimEarth Recreaﬁbn - 7 399,00
Sim Farm Recreation - X-Wing Collection 339,00
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Nakon velikog uspjeha kompleta Megapak 9 i Megapak 6 |
Megawedia lansira wnovi hit: , 1

MEGASIXPAK |

6 originalnih CPova po minimalnoj cijeni! " J

TERRANOVA by Looking Glass Technologies

FANTASY GENERAL by Strategic Simulations, Inc.

MAGIC CARPET 2 by Electronic Arts

CHAOS OVERLORDS by New World Computing

ACTUA SOCCER by Gremlin Graphics |

COMANCHE CD by NovalLogic sl
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L% 1995 SEASON DATA . SPLIT-SCREEN HODE

SHATTERED STEEL DIABLO
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Zagreb: Pula: Split: Osijek:
ALGORITAM Knjizara Castropola Art Shop Media Art o
& Multimedia Centar Istarska 3 (Prod. Centar Koteks) Ul. Hrvatske republike 43
u (Hotel Dubrovnik - donja etaza)  tel. 052/ 21 29 66 Matice Hrvatske bb (prizemlje)

:x Gajeva 1 tel. 021/ 52 43 00 - (63) tel. 031/ 12 75 24

M tel. 01/ 42 28 96

" Varazdin: Sisak: Karlovac: Rijeka:

ALG RIMN\ GIT Strajher Multimedia Centar Comel SveuciliSna knjizara

Vatroslava Lisinskog 6 Matija Gupca 7 M. Vrhovea 3 Supilova 3

tel. 042/ 57 407 tel. 044/ 47 001 tel. 047/ 33 66 66 tel. 051/ 21 53 83




