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miroMEDlA PCTV koristi zadniu PCI bus-master tehnologiju omoguaujuci brz

prenos podataka za optimalni prikaz TV slike na vaSem PC-iu. VaSa graficka

kartica mora podrzavati tu novu tehnologiju. miroMEDlA PCTV zahtjeva

grafidku karticu koja podrZava DirectDraw i Video-sloj pod Windowsima 95.

Da bi postigla najbolie perfomanse preporueuiemo 2 MB memoriie.

Grafieke kartice koje preporueujomo za koristenje s miroMEDlA PCTV:

. sve kartice bazirane na 53 Trio 64V + ili S3 ViRGE, e.g. miroMED|A View,

miroMEDlA 3D i mirovlDEO 22SD (10/96 ili kasnije)

. ATI VT iGT sedes

. kartica bazirans na Ckrus Logic 52146

. Matrox Millennium i Mystique

. kartice baziran6 na Tseng ET6000

PCI bus master controller chip

Philips Fl12xx series or TEMIC

75 Ohm IEC jacl/F connector

S-video, hosiden jack

composite-video, cinch jack

Hardware: miroiilEDlA PCTV board

Software: miroMEDlA Manager.

miroTELEV|SlON, Vidcap32, Media Maestro

miroMEDlA Remote (available separately
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Technical data miroMEDlA PCTV

Brooktree 8T848

TV Tuner (NTSC/SECAM/PAL

Antenna input

Audio-output 3.5 mm jack

Video-input

Software driver windowsrM 95

Package includes

Remote control (optional)
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LG Electronics lnc.

STB Lightspeed. 128 bitna vid.eo kartica nalbxila na svim testovima
i 1?,, monitor Gold-star S[ud.ioworks ?8i - pravi izbor za ljubiieije brzine i boje!



MCKEN
PrYi hryatski dasopis zd .

informatidke igre
Izlazi mjese6no

IZdavad: :

JAIIUS LtXOUAto.o.
za aovinsko - nakladnidku dlelatnogt
Petrlnjska 11, IO0OO Zag}et;
teyfax: O1i455-179
Zlro racun: 50105-6OB-e8346

Direklor:
Senko Kuier

Tehnidki urednik:.
Tomislov Miii(

Glavni i odgovorni urednik:
Kreiimir Milit

I,ayout:
Robert Rebernok

Grafidkl urednik:
Silvsno Bucid

Prijelom:
Bibor Szildrd (ir6ly

Euradnici:
Hrvoie Kcblor, Miroslov Puliiz,,,Domir,
Rukovino, Emil Mormalil, Tihomir Jguk,
Miloi Vloisovlievid, Dorio Rokovoc,
Kristiion Zibreg, Potrik Pencinger,
Domogoi Korok, lgor Duii,,Eoberr
Gobelii, Berislov Jozi{. Lukq,Miholieviif,
Kolit Ussmo, Dominik SusrnEl;
Jodronko Tudovid, R<imsn.Horvot. .

Strlp:
Goron Stoniif

I,ektor:
Anklco Eerek

LadunovodsLvo: ..
Melito Sobot

Studio Joni.rs' , :: : 
'

Pelrinisko I1; IOO00 Zogre'&,.' ., ,

tel/taxt O1'/ 43,5,179,' 427.88i,;: {Zq-gt'A

Tisak:
Tiskoro Mei6,
Senoino 25, I fr)OO Zagre,b ,, ', . ' 

,

Tellfox: 0l/523-613 ,

ISSN1A50-?126',':''

Mi$ljenjem Mirri8ta,pstva ku*ure'RI{,
iemeljem Br. 61€-1O194-O1,,1Ogi ' ,'
"I{ACKEH," Je oslobod€n:plada,rrja,, l

poreza na prOEet ,. ..

E-mall adrega,:
hocker@zg.t6l,hr ,.r :

WlfiIW siranieer. . t.' ..

hfi p :l/www.tel; h r/hacker

Cosopis ie noprovtiin ns_rotuns,limc'r ,

U@1 '"',':

u progromi66 QuorkXliessr, i Adobo

Oddbalz
Slor General

t8
t9

Krenuli su redom; Ponzer Generol, Allied

Generol, Fontosy Generol i sosvim ie logiino

usliiedio ioi iedon u nizu - Stor Generol. Ovog

puto su n0 redu zviezdoni, meiluploneiorni

rotovi 0 do li igro ideino donosi nove pomoke

i novosti zo liubitelie strotegiio, prosudite

somi.
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U vriieme svog poiovliivonio, Noscor ie slovio

koo iedno od noiboliih i noireolistiiniiih outo

simulociio. lzvonredno igro ie posve zosluieno

doiivielo i izvonredon uspieh p0 ie sosvim

logiino do ie usliiedio iol iedon nostovok.

Vierovoli ili ne, Noscor 2 ie iol bolii od svoieg

predhodniko!
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Je$e li zo okciiu? Ako ie odgovor potvrdon,

siedniie u futurisli[ko borbeno vozilo i proiu-

rite kroz 3D svietove hrzinomo koie (e vom

oduzeti doh. Kodo tome pridodomo gomilu

nepriioielio i okciisku puco[inu, moiemo somo

re(i, hvolo Oceonu, noprovio ie dobor posoo.
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Bust llillary 52
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lfregarace 2 50
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p0 ie stogo i Megoroce 2 logiion n0$0v0k.

Ovo orkudno iurilico donosi dosto dobre

zobove i sigurno ie do vom nede brzo dosoditi.

Pholoshop.
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Pismq iitrelio
flock Aoleriio
lnto
Hrcker noiqvliuie
POD
P0D? fudnog li imeno, no ovo igro i ne bi

vierovolno bilo neito posebno do se no rodi o

prvoi igri rotlenoi zo MMX procesore...

Proiitoite nelto viie o lome no l0-oi slronici

Hockero!

Down in lhe Dump

lleed lor Speed 2
Eledronic Arls pripremo ioi iednu u seri[i

populornih nostovoko. Koliko ie Need for

Speed 2 biil bolii od svog $oriieg broto, koliko

ie soti zobove i rozonode pred vomo, pogledo-

ile u Hockeru i prosudite somi.

fund Wsrriorc
MDK
0 ovoi igri glosno govore svi svielski iosopisi.

Ni mi ne zoo$oiemo. MDK ie iedno od

noive(ih iznenoilenio ove godine, odliino igro

.i,,- ,,. .. '- ,t:,--

U ovom broiu vom predstovliomo pisoi pri-

slupoine tiiene, liiepog designo i dohrog

ispiso. BJC 240 ie dobor (ononov proizvod'

U ulrci noiboliih sviehkih proizvoiloio hord-

vero hiko ie zodrioti vode(e poziciie. ito se

kriie u lntelovoi kuhinii i ito nom donosi no

svu uslo hvolieni MM)( protesor u seriii X files

olkrivoiu loini ogenl Fox i Dono.

prepun0 okciie i ovonture i iedno od riietkih

igoro u koiimo (e biti potpuno iskoriitene

moguinosti MMX tehnologile. lzdovoi? Dobri,

q
qf,

Broi Slor Wors fonovo neprekidno roste, nii-

hove ovonlure i odliini iunoci posloiu

neuniSlivim legendomo z0 svo vremeno.

Nismo mogli odoliefi niihovom ponovnom

dolosku no veliko filmsko plotno. Koko doliku-

ie provim zviiezdomo, u ovom broiu im

posve(uiemo pune dviie slronice.
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Bok narode!

Aho ste s neaiericom

krenuli listati noti broj

iasopisa, ne dajte se

zbuniti - niste pogijeiili -

pred aama je noai boj

Hackera. Vidfiiuo pokaza-

jemo da je doilo prolede i
u naiu redakciju, osuieiili

smo se noaim bojama i
nastauili i wojoj poznatoj

rnanhi razueselfaaati

iitatufiaao, Dakle, noui

broj je pred mma, Pored

dodatne iminke, u ot)orx

broju iete moii i itoita
proiitati. Niyno bili lijeni

te smo aam poiurili pred-

stauiti legerudat ne Star

Warse ali i joi jednu zan-

imljiaa igru naiib pro-

gramera koja 6e, prema

onome ito smo imali pri-

like iuti i uidjeti, poinjeti

oeliko zanimanje pablike.

Tema broja je djelo

Rmtan Softuarea - Ffuing

Corps, arlo dobra simu-

lerija leta prepuna diste

akcije. lsto tako, prarilo

da dobra igra mora dobiti

sooj nastatak poturduje se

i u oaom broiu; Nascar 2,

Megarace 2, Pbantas-

magoria 2 nastaoljaja

s l.a.u u su oj i h pre t b o dni ka.

Dakle, ne gubite uriiente

iitajuii uaodnik uei uiiaa-
jte uz praoe stuari

Pozdrat,(a aas cijela

ekipa Harkera!!!

Fi{f-; Drago uredniswo

S f ,: Hackcra,
ii:,t-ffi redovito vas (:iram icr
ste najbolji. Dakako. kao i veiina
iitateija, i ja imam nekih prijedlo-
p;a, primjedaba i pitanja pa kreni-
mo redoln. 7.aStt-r ne ohjavlirrje

ciiene za hardver i drrr.gc srvari

vezane za ratunala? Primjericr',

mene zanima cijene Arrronicovou

Pentium Proa i Pentatramovog
Pentiuma 200 MHz. Gdje su

rezultati provedene ankete najavl-
jeni prije nekoliko brojeva.l 7,a

pohvalu je \Win 95 uiionica gdje

sam naudio puno o tom progra-

mu. Objavljujetc izvrsne Internet
adrese. ncmojte il'r ni slutajno
izha.iti unetoc mnogim zahrjevi-

ma crtarelja. RarIte li vr semi top

50 rli prikupljate podarke iz

': drugih iasopisa? Znan da autor
' teksta ocjeniuje igru, ali ocjenjuje

. li on i igrivost, grafiku i zvuk?

,, Tko je zastupnik Corel Drawa

= 7.0? Mol;m vas njihov tel. broj. Je
li vci ol.j.rvlien Win 9-r Moj pri-
jedlog je: ne uvodite CD prilog
ako ie to utjecati na cijenu, tadije
ga objavljrrjre dvrpur godisnje.

Pozdrav od Miljenka i joi puno
brojeva

Iaka smo ianpit za igre,

iznirnno naru je drago

proiitati da prattte naie

rttbr)ke o hardteru, nezaahilazni

lnteruet ili uiioniat Kroz te sadriale

n,lr t 0j i7t0 hit i tnaks i ntalno i nfonu-
tiuni te pruiiti najbitnije podatke

saekolikon ;itdteljitut. Ponekad obf au-

imo cijurc a ponekad zabtqcu-ama i ocl

uat da y za njih raspitau, dakle,

na:rui Atrrolic i raspitaj se za

cifena. Inwi prarto, nismo objaui/i

rezubate nagradne anketa ali tna ih
iskoristili za analiza iatopisa i stanja

na triiita. Ali, d,z ne biste pomi.rlili

kako talima podatfu i torte sliino,

reziltate snn odltiili objauite uk
nakon sljulefu ankue koju ltlaniramo
u dua - tri broja Hackera jer snta-

tramo da fe usporulbe biti zanitnlfiue.

Stouuno uredni!tvo,

nemam nikakvih prim-
jedaba na dosadainje

broieve - dizain vam je

odlidan, u samom ste vrhu svjet-

skih dasopisa. Sto se mene ti6e ne

morate viie povecavati broj strani-
ca, a ako namjeravate staviti CD
prilog, cijena bi trebala biti oko

10-40 kn bai kao i kod ostalih

iasopisa s CD prilogom.
POHVAIE

teme broja su savrieno odabr44e,

&aln je iuper, odlidne rubrike, a

pogotovtl HACK galeriia i hack-

ermanija.... humor pri opisivanju

igara, rjelenia i savjeti, odlidno

dizajnirana Hackerova web srrani-

ca (jedna od najboljih koje sam

vidio)

PRIJEDLOZI
temu broja trebaii biste i ocijeniti,
trebali biste ocjeniivati i Hack
galeriju, polurite se s CD prilo-
gom, na Hackerov web mogli
biste staviti i karte Red Aleta - P
Pencinger je rekao da ih ima stot-
injak.

PITANJA
AJ<o vam nije reiko sravite primjer
mles.ini filea ( Red Alen) na

Hackerov web i arhiviralte ga (ako

ba5 ima 200 kb). Ja sam ga

napravio po uputama iz 2). broja
ali kad idem na multiplayer, piSe

mi MISSION FAILED. Koju
brste ocjenu dali Wing
C-ommanderu 4, Quakeu i Red

AlertuT I nakon svega, htio bih
varn samo reii da nastavite voditi
ovaj MEGAiASOPIS kako ste to
dinili i do sada.

Daio izZagreba

Dario, Dario. Napisao si

nam taliko apiinto i
kritiiki sroieno pisnto da

yno ostali aistinr bez uksta. iotyeie,

za adgotor bi:no potro.i)li iitaut
struniru ali aa, pismo oblrn,lf7eno u

cqeluti i tebe lijepo pozdraallana nz

h,tnnntar - ne bimt ni bi/i
NIEGACASOP$ da nemamo tako

j ulinauene MEGA1 ||ATELJ E I

Evo nekoliko pirania za

redakciiu Hackera:

Kad bih ja sa svojim pri-
jateliima napravio igru; biste li je

vi,mogli reklamiratli Pitam vX to
sroga jer upravo jednu radimo.

Koliko bismo vam to morali plati-
ti? ima li u Hrvatskoj zastupnik

za proizvoda(e igara (Acclaim,

Bkzzard, Lucas Arts..)? Kad bismo

napravili nastavak neke igre (pr.

MK4, Var 3.), bismo li je mogli i
prodati ili bi bila samo za nas (nar-

avno, vama bismo poslali kopilu
da iujemo vaie kritike).

Central Studios, Ul. Sloge 3, Sv

Nedielja

Wll@ uultek kad 
11 

to:ltedi

A_- f S nest? zantmlJtuq (a 18te sil
ZZ.illtsN to nuijeht ii ,mo za abijtr
a to znaii - kad budete ieljeli d.a

lriAaiema ruie djek iitateljtra diljun

Hruattke, nazwhe nas, po.Yaljhe nam

natenjale i ni cemo uas sa zado-

uoljstuan pred:tauiri na ne|oj od nalih

$ranica. Za o:talz hitne elemente: pro-

dajr, narketing.,, mltat /ele se ,,,,

pobrinuti sani i parraziri dobrog spon-

zoru ili tr,ttka hoja il taitt igru

ieljeta otkupiti iti prodatuti. To jr, '.
norano priznati. onal teii ali i ydiri
nafin za uspjeh, :'

Zdravo narcde!

Tapoterak moram reii
da je zadnji broj

Hackera bio izvrstan. Opisali ste

mnogo odlidnih igara, a i pozadine

su se dobro uklopile. Najvi5e me

ocluievilo Sto ste napokon napisaii

ncsto viiq o Nr'r,i. I mcne kao i
ostale titatelje zanima kada tete
ol,isari SM6l i ostale igre do kojih
se trenutaino moZe do6i. Bilo bi
Iilcpo ka<l bi rr svakom broju za

N64 odvojili barem str;inicu. Sto

se rice osrelilr Ninrcnduvih
proizvoda, uZasno zapostavljate

Srrper Ninrendo. Nije rni jesno

zaito jer postoji mnogo odliinih
igua za nj.

Druga stvar koja me iznenadila u
24. broitr je zanimljiv izgled stran-

ica. Sve one crtice. kruinice i
elipse vrlo dobro upotpunjuju
prostor izmedu srupacr (lose

djcluje kad 1e prazan). Boiu poza-

dine uskladite s bojom i atmosfer-

om koja previadava u igri. To se

najviie odnosi na Amiga \World

gdje ie pozadina (ne znam zaito)
uvijek zelena. OZivite malo i

pisma iitatelia- Eto, to je zasad

sve, ali dut iemo se opet.

PS. Liiepo vas molim, a aadam
se da iete mi lelju i ispuniri,

opiSite Donkey Kong Coutry t. 2.

3, Super Mario lJ7orld 1, 2, Super

Mario Kart i Starning. To su lijepe
igre i znam da ro zaslu2uju.

Marijan z Karlovca

lz tuajih aaa u naie di i
*0, ue( waj broj donosi

atdljioe izrujene. S obziroru

na to'da si odliino proanalizirao

izgled ruake aranice, piljekn i dtsign,

nadamo se da ie i wa prorufna biti
dobro prihuaiena, lnaie, i mi se .

nadano da ieno noci iEuxiti ielje :,,

suib zaljubljenika u Ninundo. W u I
sljedeiun iano broju dnnosimo nekolikE

prikaza nalnouijib igara kof spremnp;

cekay Ninundn 64.

4 tRAVtflt 1997.
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neileGt Weopon
Blake Hunter je vaie ime,
vrhunski agent vaie zantnar:i1e.

Osim toga, vi ste i vrhunski
poznavateli borilackih vje5rina.

Sto biste joi htjeli? Da budete
prebadeni u nepoznate svijetove
koje morate istraZiti i usput
prebiti kojeg negativca? Ba-i
(ete to i dobiti u ovoj igri.
Perfect \Teapon je igra koja
spala akcijski. avanturisriiki i

borilaiki Zanr i u potpunosti je

3D. Naii 6ete se u jednoi od
1300 lokacija na jednom od pet
raznih svijetova. lgra ima
ugradenu um jetn u inteligenciju
prema kojoj ie se protivniiki
borci prilagoilavati va.5em bor-

benom stilu. Sva grafika je
napravljena na Silicon Graphics
stanicama, a to bi trebalo
jamiiti dobru grafiku i animaci-
iu. U igri iere povremeno biri
prekidani i FMV sekvencama.

Na raspolagan.ju su vam i tri
teLine igranja. Igra je vei u pro-
daji za PSX. a uskoro sri2e i na
vai PC ili Sega Saturn.

W: ffi4

Bolls of Sleel
Ovo je jedan od novih flipera
koji iete uskoro igrati imate li
Pentium i \Tindows 9). Oku5at
iete se na pet razliditih flipera:
Mutation, Firestorm, Darkside,
Barbarian i Dul<e Nukem. Svaki
se igra u rezoluciji 800x600 i to
na dva naiina: da je cijeli fliper
prkazan na ekranu ili da se

skrolira. Ova igra, za :urzlku od

nekfi drugih simulacija flipera,
pruZa rilekom ciieiog igranja
akciju i samo akciju. Razni aru'-

mirani likovi bit ie pregaieni
vaiom lopticom, moii iete
korisiti lasere, a ru je i hrpa
specifalnih efekata koji ie pri-
doni.led dinamicnosti. Igru je
napravila wrtka Pinball \Tizards
koja je dio Apogee Sofrwarea.

Dedki iz Pinball \Tizardsa wrde
da ie uskoro postati vodeii
proizvodati "kompjutorskih"
fl.ipera i bazirari se samo na taj
tip igara pa G zato bitr i
najbolji.
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Hordore$il!
StiZe nam io5 iedna igra s big-
footovima iz Gremlin
Interactivea. Pred vama je 5est

razlititih staza krcatih prepreka-

ma. Na izbor vam ie i nekoliko

vozila, rutni ili automatski
mijeniai te razlititi vremenski

uvjeti (dan, no6, magla, ki5a...),

a moii iete birati i iednu od tri
teiine voinje te rabiti rutnu
koinicu i turbo ubrizgavanie.

Staze koiima vozite su smieitene

medu breZuljke. u A1pe. kanion.

libijsku pustiniu. Pogled na igru

moZe biti s vozaievog sjedala,

preko punog ekrana, odozgora

*. iza vozila. Kroz voiniu ie vas

pratiti i glasovni komentar.

Znati, ako volite utrke,
Hardcore 4x4 bi mogao biti vai

nov nadin troienia vremena.

Osim borbe, trebate io5 graditi
svoju vojnu bazu i brinuti se za

sredstva. Moii iete iak skoiiti iz

tenka u obliZnji bunker i ondie

se boriti s nepriiateliem, a

upravlianie vaieg tenka preuzet

ie radunalo. Ako ste ljubiteli
Command&ConqueraiRed
Alerta. priiekaite io5 par mieseci

i vidjet 6ete kako ie igrati takve

igre u 3D okruiiu.

Ako ste voljeli igrati Settlerse i
Lemmingse, vjerojatno ie vam

se svidjeti i ova igra u kojoj su

vasi iunaci mali. debeljuSkasti i

ielavi. Baldies ima stotinjak

nivoa u pet svijetova: green

land, winter. tourist. Egypt i

Hell. Igra se odvija u stvarnom

vremenu pa morate brzo

razmi5liati i reagirati. Cilj

svakog nivoa le uniStiri nepri-
jatelja. Svakom iete ielavku
moii odrediti jedno od 4 zani-

manja: vojnik (napada pro-

tivnidke dovjeiuljke),
znanswenik (izumljuie nove

swari), graditell (traZi materijal i
gradi zgrade) te radnil<. Postoie i

tri vrsta zgrada - op&,
znanstveni laboratoriji i barake.

Naizanimljiviii su u igri smije5ni

izumi kao 5to su specijalni zeievi
zabrzi rasplod, padanje riblje
kiSe i slidno. Igrati se moZe u
VGA i u SVGA, sve ovisi o stro-
ju na vaiem stolu.
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nije niSta posebno, o.taigrazaci-
jelo neie biti avanrura godine,

ali ako nemate jaki Pentium, a

ieljni ste mozgania i lutanja

svietom, onda ie Ark of Time

igra koju traZite.
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Arlrof llnre
Ako ste liubiteli klasidnih avan-

rura, onda iete se obradovati

ovoj igri. Niezino sutelie ie
kopi)a LucasAnsovih igara, ali

zaito miienjati nelto 5to je

dobro i proviereno. U Ark of
Time traZite nestalog arheologa.

Ustvari, naivainije ie stiii
pravovtemeno na utakmicu u
Engleskoi, a putovat iete na

mnoga mjesta diljem svijeta, od

Uskrlnjeg otodja do

Stonehengea. Razgovor izmedu

likova je popraien digiraliziran-
im glasovima. Grafika u igri

Uprising je, pazite sad, strategiia

u srvarnom vremenu koiu
pratite iz first-person perspek-

cive. Sad iete se zasigurno pirati

kako se uopie moZe upravliati

iedinicama iz te perspektive. Vi
se nalazite u svojevrsnom bor-
benom mech-tenku i imate
punu slobodu kretanja.

NaciljavSi jedinicu. moZete ie
gadati sami i1i to, pak, odrediti

nekoj drugoi iedinici. Na raspo-

laganju su vam pieSadiia. lovci.

bombarderi, tenkovi i najbolja

oruZja u obliku satelitskih lasera.
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I todr in the Tule
Avantura puna preokreta i
iznenadenja na pet CD-
ova je najkraii opis ove
igre. Po bro)u CD-ova,
vjeroiatno ste zakliudili da
je snimljena kamerom. U
igri glumite frajera koji se

sludajno naiao na uda-
ljenom otoku paralelnog
svijeta. Vaia je zada(a

naieg junaka vratiti u njegol'u
dimenziju, ali iete pritom
morati rijeiiri mnoge probleme.
Naialost, tek kad riieiite trenu-
tadni problem. moci cete ici

dalje, 5to je i glavni nedostatak
ove igre. Ova nelinearna igra
ipak vam na kraju pruZa neko-
liko zavrieraka prite. ali ro nrje

lilrunderlnldr Rally
! Psygnosis. koji nam ie donio

1 Destrucrion Derby gdje sre do
ono pravo. Ako volite full
motion video igre na velikom
broju CD-ova, onda zakoradite
u paraleni svijet i zaigrajte A
Fork in tl're Thle.

areni protiv drugih vozila.
Nadamo se da nas Psygnosis,

mile volje uniitavali svoj i pro- koji je dosad napravio dosta
tivnidke automobile, donosi dobrih igara za Playstation, neie
nam no\u igru u kojoj iete si nzotarati ni ovom igrom
opet moii dati oduika. Ovaj
iete put moii sjesti za vol.an E{ psys"o*4

E ':anyniverl snainih i ogromnih monsrer
truckova, bigfootova ili kako ih
vei sve ne zovu. Vozit iete blat-
njavim i brdovitim srazama s

mnoiwom prepreka. lD teren

ie u potpunosti teksturiran pa
cete ulivati u vo2nji. ali su ru i

razliditi vremenski uvjeti koji 6e

vam voinju oteiati. Osim rally
moda, moci iere se boriri u
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Iinol tonlusy 7
Vi ste u ovoj igri u ulozi
plaienika i obavljate najpdjaviie
i najkrvavije poslove. Vaia avan-
tura zapodinje uniStavanjem
velikog stroja koji su narudili
eko-terorisri, a porom iete sresri

i prijateljicu kojoj dugujete
uslugu. Nai je junak razapet
izmedu Lelje za tbiianlem i
odgovornosri za ljude oko njega.

Sto ie udiniti ovisi samo o vama.
Grafika je u ovoj igri odlidna, a

pogotovo animirane sekvence

koje vode kroz pridu. Tijekom

igre nailazit (ete na razne zan'
imljive stvari kao 5to su grafiti,
sushi trgovine i javne kuie.
Final Fantasy 7 dolazi iak na rri
CD-a. Zasad iete, ielite li
shvatiti o demu se u igri radi,
morati nabaviti prevoditelja s

japanskog, ali se uskoro odekuje
i inatica na engleskom jeziku.
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lndependome Dsy

Filrn koji je najvi5e zaradio t
pro5loj godini ie vdo dobar

razlog da se prema njemu
napravi i kompiuterska igra.

Igra donekle prati zbivania u
filmu, ali ie vas odvesti i na

mjesta kojih u filmu nije bilo, u
Moskrrr I Pariz. lgra je, obidna

3D letadka pucatina u koioi se

vi morate suprotstavici naiezdi

izvanzemaliaca na va5 omiljeni
planet. Tiiekom igre moii iete

vidieti i nekoliko isiedaka iz

samog fi1ma. Ako odekuiete

teSko i komplicirano upravlja-

nje, moZda (ete se razo(arati: iet
ova igra je namiienjena onima
koju vole iisru arkadnu
pucaiinu. Svaka misija u igri
'trna za cll uniStavanje velikog
izvanzemaJ jskog mothershipa.

Za to lrnate na lp,bor avione kao

Sto su F- t8, EF2000. Migove i
Stealth iovac. Igru prati dobra
glazba i d igitalizirani nr:kovi
pravih aviona.
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Drugon totte
U ovoi iete se igri na(i u
magidnoj zemlji Legendra i
odabrati upravljanie jednom od

osam pokrajina boreii se protiv
zlog Madruka. Upravliat iete
voinicima, samurajima, strijelci-
ma, madioniiarima, zmaievima.

zombijima i drugim biiima da

biste zauzeli protivniike dvorce i

uhvatili njihove vode. Osim 5to

treba napadati druge vladare,

trebat iete se brinuti i za obnnt
svog teritorija. Dragon Force ie
igra koja isprepliie role-playing i

strategijske elemente i to radi
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Spidcr
Spider je 3D platformskaigra:u
kojoj ste u ulozi otrovnog pauka
tarantule. Igra izgledom pod-

sje(a na Pandemonium ili Crash

Bandicoot. Potetni vas film
uvodi u priiu - saznat iete da

ste vi Dr. Michael Kelly i nekoi
ste radili u nauinom laboratori-
ju. Kaoili ste napraviti kiber-
netidkog kompiutorski uprav-
ljanog pauka. U vai ie labora-

torij nenadano upala grupa

ruzbijia uniStivli sve, a vas pre-

bila na mrwo ime. Vai um
prelazi (nekako) u tijelo taran-
tule i tako zapodiniete igru.
Morat iete sa svoiih osam novih
nogu prileii Sest razlitirih sviie-

tova na 30-tak nivoa. Zauniita-
vanje neprijateljabit & valn na

raspolaganju 11 oruLia (bume-

rang, plamenobacai, rakete).

MoZda malo smiie5ne priie, ali
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vdo dobro. Dugo vam ne(e

dosaditi jer je prida uvijek
razliiita, ovisnt koieg ste od

osam vladara odabrali na

podetku (40-10 sati ip;re treba

da biste zavrlili s jednim

vladarem). Ako volite ovakav

tip igara, a imate i 400 sati slo-

bodnog vremena. svakako

nabavite olu igru.

zato prekrasne grafike, ova bi
igra mogla biti veliki uspieh.
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mjesec-dva poslije i na Seginom

Saturnu.
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Ova bejzbolska simulacija

najavljena je joi davne 1991. na

E3 saimu. Nakon puno
prepravaka i dodataka, konatno

se nazire kraj igri VR Sportsa,

dijela Interplaya zadt:;Lena za

sportske simulaciie. Ign saArLi

sve prave klubove, igrade i sta-

dione. Pogled na igru bit ie iz

I raznih kuteva kamere ier ie igra

i u potpunosti trodimenzionalna.
! Jedan od naizanimliivih je onaj

I pdj: u,t pratite "oiima;

beizbol loptice. Sitnice koie do-
punjuju igru su dobacivania iz

publike i izbor tetiriju razliiitih
odora za igru. Od treieg mjese-

ca VR Baseball 97 moii iete
igrati na PC-u i PS)Gu, a
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Momci iz UbiSofta se nisu
mogli dosjet'iti ni6eg pametni-
jeg da popune prostor pa su
napravili ogromnog pauka.

FOf,je fi:turieti*kaNe, ovc uije hrvatska igra u kojoj distadiea disti podove.

je jedna od prvih igara, ako ne i prva,

Nije lo5e, zar ne? UbiSoft, proizvodai igre,

na svom Internet siteu organizirat ie i
POD-NET.

utrka superbrzih vozila. Kao Sto svi zrrarfi.o, ua puni doiffiaj vo*rje nqjvafn{je
je da igrad osjeti brzirru, pogotovo ako je to utrka u buducnosti. E, tada ulUee
u akcliu Intelova }flMX tehnolog{ja CImod}rca:rajuci vem jurqiavu 5D generi-
ranim okoli5em, sluBa:{e dobre u$uze, igraqie u Fezoluciji 64Ox48O sa 16,7

una boja i irrtqju 50 frameova u $ekundl"

='napravljena za novu Intelovu MMX
tehnologiju. Rastu vam zazubice? Samo

polako, tek su se nedavno poiavili Pentiumi
s MMX-om i zasad su ne5to skuplji, ali za

par mlesecl...

POD ie nam donijeti joi
ne ke zanimljiae stoariice.
Jedna od njib je tza. pre-
calcu lat e d p os i t ion engine er-

ing, ito bi nam trebalo
omoguditi igranje preko Interneta

do osam igraia bez latencije.
POD je prvaigra koja 6e omoguiiti

ukliudivanie igraia s Interneta, lokalnih
mreia, modema, izravne veze i split-screen
moda u jednu multiplzLyer ign-r. Ako niste
shvatili 5to to zna(i, evo praktidnog prim-
jera: va! frend i vi ste se zabavliali igrajuii u
split-screen modu na vaiem radunalu i
odludili ste spojiti se s vaiim rodakom u
Dubrovniku preko Interneta. Vaiem rodaku
koji radi u ove6oj firmi a koja ima LAN
mreiu prikljuiilo se joi dvoje kolega s dru-
gog kata i sad se vas petero natjede tko ie
koga izgtrati sa staze i sti6i prvi do cilja.

lO tRAvant t997.

Ondje iete mod igrati s igratima diljem
svijeta i to besplatno. Ako udete u Hall of
fame, moii iete uploadati tzv. "ghost".

Ghost je "snimka" vaie voZnje koju igrad

skine s Interneta i onda se kod kuie utrkuie
protiv vas. S UbiSoftovog sitea moii iete
skinuti i nove aute, staze pa iak i editore
kojima iete moii raditi svoje staze.

POD ie imati i vrlo dobar AI
koji ie se brinuti da se

kompjutorski vodeni
auti prilagode vaiem
stilu i kvaliteti
voinje. Na raspo-

Iaganju iemo
imati 16

razll(ltlh staza,

cetlfl razlrcrta

okoliSa i tri
nivoa teiine.
Od 28. veljate
s UbiSoftovog
sitea

http://www.
ubisoft.com/pod

mo6i 6ete "skinuti" demo ove igre i isprobati
ga. Svidi Ii vam se, nabavite MMX Pentium
jer iete od 1. travnja (nije Sala) moii kupiti i
punu verziju ove igre i tek tada osjetiti
praur brzinu i njenu kvalitetu. {

Ovo smUe5no vozilo je jedan
od mogudih automobila u

buduinosbi.



Odaberite - mi imamo sue 5to trebate
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Creotive Sound Blosler - AWE 64
5.l2 KB RAM zo Sound Fontove

3D Audio, INTERNETed
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pc Ptsrout so softwerom i

priklju6nim kollcomo
Sound Pro 16 bit

+ IDE int.
PnPloy

,trr6inCtr

US ROBOTICS 33.6 FAX/MODEM
proSiriv do 56 bPs

fox on demond, inl. mikrofon, "full duplex
speokerphone", voice moil boxes, PnP

Powersound Rodioplus zvudno
korlico s ugrodenim FM rodiom
Creotive-ov chipset! 1Oo%kompot.
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TOSHIBA I5X SCSI CD-ROM lomego ZlPdrive, l00MB
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Kondezotorski 16 bilno , soundcord Pc FM Rodiocord

mikofon kort. s.su-aavr<r-rz 
wlv-E:!]Al-9 ul(w stereo 99

PrP \,h 95 kon.

Hewlett Pockord T3000
Colorodo Tope, 3.2G8

Aklivni zvu6nici 25, 'l2O

160 W Surround, lonsko
kontrolo, 220V

GENTAR 93 (01) 274 484, TEHNIcAR COMPUTERS (01) 315 904,
J COMPUTERS (01) 336 311, KERNER (01) Zagreb 362 141, RODAR

(031) osijek 171 2o2, DISK-LINE (031) Osiiek 164 116, MISLAV (035) Sl. Brod444
dgz,'1EXFpRT (Og1) Dakovo 846 439, BMB NETCOM (047) Karlovac 336 865,

colrlune (o2i) split 40 096, AVORA (031) Valpovo 652,232,_lN SERVIS (042)

Ludbreg Ooi +t6, (OfU-pASf (049) KrapinaTl 4O9,lRl ECONOMIC (051) Opatija

r gqd, OSTNET (051) Detnice 812 995, FOTON (01) Zagreb 318 569, (049) 376

39, HOBIT (051) Riieka 215 s66, LIMEX (040) Cakovec 314 656

PRODAJNI CENTAR 93 (01) 274 414,BIROSTROJ COMPUTERS (01) 336 311,

V (035) Sl. Brod 444 697

hltp://wlvw. ntcl co tt tl:.r'ct-lt

[]'lrnil: rlelnjak{r'rnel(()lllp.coill
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MelComp d.o.o.
Zagrcba-ka (r-t, I'tl{ - 42O{)O Yarai.ditt

tel. 042 / 12 28O, 12 281, 55 092

ftix A42 / 55 092
Softw;r:e:, 947- / 261 199
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su iudna porodica koia treba vaiu
pomo6, trebate ih vratite ondie kamo i pri-
padaju. To neie biti bai jednostavno jer ie
njihov svemirski brod sada samo obitna
hrpa svemirskog otpada. Tirkva dogadanja
obitelj Blubs uopie niie imala na umu
krenuvli na odmor. Usud je odredio da se

sudare s drugim brodom i zavrie na planetu
Zemljai to u smeiu. Da bude jo5 gore,
svemirski brod s kojim su se sudarili pnpada
okorjeloj bandi ruZnih Stemera. Dakle, ne
samo 5to iete im morati pomoii pronaii
dijelove potrebne za popravak broda, nego

iete ih morati i obraniti od pripadnika
bande vodene okorjelim Khanom. Ovako
b.gleda zaplet igre koju su izmislili i napra-
vili Francuzi iz Haiku Studios. Osim za-

nimljive prite, Francuzi su narn namijenili i
zanimljiv nadin igranja. Igra je podijeljena u
pet epizoda, a u svakoj preuzimamo ulogu
jednog dlana obitelji. U prvoi epizodi - The
Blub, the rat and the bad guy - igrate sina

i\a je zaAaca nabaviti jedan dio svemirskog
broda. TLi sljedeie epizode - The Hypnotic
machine, The Abominable Robin Blub i
The Bum - imaju slidne ciljeve. U drugom i
tre6em poglavlju ste u ulozi majke i oca, a u
dewrtom vodite istodobno i sina i kier. Na
ovaj naiin (ete najbolje upoznati osobine i
moguinosti svakog lika. Predmete jedne

osobe moii iete prebaciti drugoj i kad oni
nisu jedna uz drugu (ipak su to lzvanzemilj-
ci). U zadnioj, petoj epizodi upravljat 6ete

cijelom obitelji (ukliuiujuii i djeda i baku te
ljubimca Stinkyja).

Down in the Dumps (e vas iznenaditi i
prekrasnim 3D renderiranim scenama koje

se pojavljuju uvijek s promjenom lokacije.

Prijelaz u 2D scenu bit ie gladak ier ie

potetni i posljednji frame u animaciji biti
preworeni u 2D statidnu sliku (na statidnim
ie slikama neki dijelovi biti animirani da bi

U igri 6e oas zadioiti real-
istiinost scena, ,nnogi kaiu
da je oao dosad najrealnija
renderirana igra. Dedki koji

su je nadinili kaiu da sa dak
putooali Europorn slikajuii brpe
smeia samo da bi soe izgledalo ito
izoornije.

Sudelje je klasidno, 5to znaii da se ispod
pogleda na igru nalazi linija s inventorijem.
a iznad s raznim opcijama. Down in the
Dumps je, u swari, obidna point-and-click
avantura. Osim 5to iete morati skupljati
gomilu predmeta te ih kombinirati, bit ie tu
i neito razgovora - to je izvedeno kao u
Lucasartsovim avanturama, znadi, moii iete
odabrati jedan od ponuclenih odgovora. Igra

ie puna humora, ali namijenjena neSto stari-

iojigra(oj populaciji. Proizvodai obeiava 60
satizabaye prije nego zavriite igru. Down in
the Dumps se vei moie nabaviti zaPC (ta
3 CD-a), dok ovo iitate, moZda je vei stigla
i inadica za Mac, a za mjesec-dva igrat G ie i
vlasnici PSX-a. {

Grafika u igri je preluepa, s toga
je i te kako zamjetno koliko su
pripadnici bande ruZni i opasni.
Izbjegavajte ih u velikom luku i
pazite da ne stanete na suhu
greandiou.
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Gotovo nema muBkarca koii se barJednom nffe
zamiffiao za volanom nqisktmlieg aportshog auto-
mobll& polrql qiegaJe zanosna plavuBa i mre su o6i
prolamika uprte u piih. Eileesonic Arts 6e rmm to i
omogudts,Jedino se sami morate pobr{nuti za

se vjerojatno san neie oswariti, ali
tom do2ivljaju pribliZit iete se igra-

fudi novi Need for Speed 2 koji ie uskoro

biri u prodaji. Nastavak poznate nam igre

imat ie 5O% viie poligona koji ie se vrciti
10% brLe nego stad Need for Speed pa ie i
grafika biti puno detaljnija i liep5a. Nema
5to, Electronic Arts se zaista potrudio. Ako
ste mislili da je u prvom Need for Speedu

ponudeni izbor automobila bilo najbolje i
najbrie 5to se moZe zamisliti, prevarili ste se.

Poznavateljima dewerokotainih ljubimaca
sve ie biti jasno spomenemo li samo ferrari
F50, Mclaren F1, lotus esprit V8, italdesign
cala, ford GT90, lotus GT1, isdera com-
mendatore ll2i, jagu XJ220. Jo(, valla red
da ie EA otkupio podatke o svim automo-

bilima te 6e biti u cijelosti simulirani.
Njihova brzina, piarlanje uz cestu, zvr.rk

motora i unutrainji izgled su kao na pravim

automobilima pa G i ugodaj pri voEnji biti
prvorazredan. Naravno, nije se pretjeralo u
simulaciji jer je i ovaj Need for Speed prven-

sweno akcija koja ne )eli opteretiti igrate
prevelikom realnoSiu. Osim pomenutih

automobila, u igri (e se ponekad pojaviti i
mercedes, volvo karavan, toyota landcruiser

pa dak i Zuti Skolski.autobus naide56e vas

ometajuii u voZnji. Sto se staza tife, ovai

iete se put provozati diljem svijeta. Bit ie
vas u Hollywoodu, Vancouveru, Nepalu,
sjevernoj i juinoj Europi, u Australiji. Bit ie

ru i predica - moii (ete skrenuti s ceste u
5umu, proii predicu i poiaviti se Ponovno na

cesti, ali ispred protivnika.

- | teilri sa urste Pogleda iz
kojib 6ete moii igrati igru, a
tu je i instant-replay oPcija
kojom iete us|ore?oo Pogle-

dati sr.tdar iz bilo koieg kuta,
Ovdje iete moii doZivieti sudar sjedeii u

automobilu, tj. ne6e vam se pogled pri
sudaru prebaci na vanjski kao 5to je bio
sludaj kod prvog Need for Speeda. Svoie

automobile modi 6ete prilagoditi mijeniaiu6i
im osjetljivost volana i kodnica, odnos brzine
pa iak i boju. Need for Speed 2 mod Gte
igrati umreZeno i to do osam igraia preko

modema i serijske veze, azarumliiv ie i split-
screen mod, time ekran diielite na dva dijela

i utrkuiete se u paru na jednom ratunalu'

Dakle, jo5 malo pa iemo na svome PC-u ili
Playstationu moii uZivati u voZnii r.a,ibri,hi

najskupljih automobila ne boieii se sudara ni
kaznenih bodova. {

Domagoj Korak
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hita Realms of the Haunting te manje
uspjeinog Fragile Allegiance, .i,::r.,r ,:, ,..

su se okrenuli novom Zanru ne bi li zasieniti
konkurenciju u podrudju 3d akcijskih simu-
lacija. Dok smo u lbrminal Velocityju tragali
pustinjanra. brdima i kanjonima za

upgradeom ili zgradom koja bi predstavljala
zavr5ni cilj, u Sandwarriorsima iemo letjeti
kompleksnim gradovima budu6nosti i
uniStavati 5to god nas je volja.

Prida govori o dvije zaniene "obitelji",
The House of Osiris i The House Set. Obje
se nalaze na planeru Tawy kojemu prijeti
uniStenje, a jedini je spas kolonizirati ih na
nai jadni planet. Vi ste na strani Osirisa i
pokuSavate osigurati miran iivot svojim
ljudima. Na raspolaganju tnate razna

on:t1a, od velikokalibarskih
chain guna, plazma cannona
do mzara|u(lh
samonavodenih raketa te
viSedjelnih cluster bombi.
Sve to u kombinaciji s vaiim
'wjeLl:anm rukama pruiit
ie poseban ugodaj koiemu
nitko neie moii odoljeti.
Atmosfera igre je pomalo
egzotiina, podsjeia na staroegi-
patsko doba faruona, piramida. Iako
rgta ima i elemenata simulacije, dominira
akcijapa neie trebati koristiti ditavu tip-
kovnicu nego samo ono osflovno zal<retarie
i manje sloZene funkcije, 5to ne bi trebalo
predstavljati nikakav problem ljubiteljima
takvih igara. al.i ni onim nespretnijima.
Poseban izazov su noine misije u kojima
morate koristiti infracrvene senzore Zelite Li

neopreznu letjelicu preworili u prah i pepeo.
Osim predianog i bogatog

krajolika u kojem se sae
zbioa, moiete letjeti ispod
lnost ooa., naftni b p latformi,

izmedu brodooa, tornjeoa pa
dak i planinskib klanaca i soe to u

predionoj SVGA grafici.
Iskoristite li svoje iskuswo iz slidnih igara,

barem iete privesti misije kraju i spasiti svoj
narod kad im ve6 ne moZete osigurati vla-
davinu nad ditavim svemfuoni (neke se swari
nikad ne mijenjaju). Naravno, za normalno
igranje u visokoj rezoluciji i s gomilom
detalja bit 6e vam potreban P5 procesor sa

16 Mb rama, te DOS (hvala programerima).



Mr:rder, KilI, Destnoy
nffiednik zanimUfirciffi
B;idera.

Bibor Kiraly

Jtffiffi f ;:'ffi 'Xll?iii;5ili;, ;.
irlvdo, vrlo agresivan i dini se da najvi5e na svi-

jetu mrzi robote koji nose ogromne mete

umjesto Stitova. Kad bih bai morao uvrstiti
or,'u igru u neku od mnogobrojnih kategori-

ia (kotih je svakom znatqnom igrom sve

viSe), rekao bih da ie ovo nova generaciia

Another \7odda i Flashbacka. Mnoiwo
oruija, okoli5, Iagano kaskanje ekranom i
logidke smicalice izdvii:: ovu igru iz digi-
talne svakodnevice. Osim toga, vei nam it:
dosta tuoela i hodnika krcatih iudoviitima,
Duke Nukem 3D ie dokazao koliko se bolie

osjeiamo gazed nepryatelja pod otvorenim
nebom.

Nadogradnja koju bib htio
posebno izdoojiti je padobran

, ito se otaara iim uai aboiiti
' izuanzemaljac Poine Padat;i
(nadam se da to neie postati

standardnom opremom),

Valja spomenuti jo5 i najmanju atomsku
bombu na svijetu. snaiper. granate i

neizostavnu strojnicu 5to je ne moZete

nikako izgubiti ier vam sluii i kao desna

ruka (vjerojatno zbog toga nije nikad nauilio

plesti iarape). I ne zaboravite, ovo ie biti

jedna od rijetkil.r igara gdje ie biti potpuno

iskoriStenemoguinosti .tehnologiie

iipova i gdje ie vam otvoreno biti redeno za

5to ]e vaie radunalo sposobno (uz igru iete

dobiti i mali test performansi vaieg
radunala). Igra ie biti potpuno kompatibilna

danainjim ... ': , prepoznavat

ie sve novije grafidke kartice i prilagodavati

inr se.

Sve u svemu. tini se da ie . biti
jedno od najveiih iznenadenia ove godine,

mada su prava iznenadenia u danainje doba

uistinu prava rijetkost. Mnoiwo boja, viso-

ka rezolucija i nevjerojatan broj slidica u

sekundi trebalo bi udovoljiti vaioj gladi za

paralelnim svjetovima kojima se naia

stvarnost dini tek zanimliivom ma-itariiom. ",.{.i

t

. potez primoran zbog uiestalih promaier
' investiciia i velikih novianih gubitaka. .

Operativni sustav Copland se odgada v

liko godina, a ncdavno je Apple kupio

l

;"1:

s,

Ine. koji bi nast4lu

na bolje. Kakva ce biti dalina

naziv MMX. U sijeiniu ie Intel predao zahtijev

za zaititu imena MMX tvrdeii da ie to niihovo
zaititno ime, Cyrk i AMD, pak, tvrde da Intel

I ne iaoie zaititi naziv MMX jer je to skraienica

od MultiMedia Extensions. Intel wrdi da ie u
posliednja tri mieseca uloZio desetine miliona

dolara u promociiu irnena MMX. Potroiati su

naziv MMX poistoviedli s Intelom te Intel tvrdi
da bi tako kupci mogli kupiti Cyrix i AMD
cesorc misteii da su Intelovi.

@r:,

bedufnost ove korrrpaniie koia je obilieZila

osamdescte i koia jc izmislila mnogo zanimliivih

. , cehnoJogiia - pokazat ie vrijeme.

. . ,lntel tuiio Cyrix i AIvID

. lncei je podnio tuibu protiv svoiih naiveiih

konkurenata Cyrix Corp. i Advanced Micro
Deyices Inc. zato 5to su povriiedili zaitiieni
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H radi grafiku za neke detke koji kane naprav-
iri igru. Ja sam ga, dakako, pogledao i samo
se osmjehnuo misleii u sebi "samo ti san)aj".
Ali tjedan - dva poslije, opet se Kre5o poteo
hvaliti pokazav5i mi nekoliko svojih renderi-
ranih slika. Ovaj put, bez cinidnog podsmje-
ha, pomislio sam "nije ovo ni tak'lo5e", ali
mu nisam niSta rekao - da se iovjek ne bi
umislio. Pustio sam ga na miru i tek bih ga
povremeno upitao kako napreduje igra.
SkuZMi da su dedki koji rade igru vdo
ambiciozni i da bi od toga na lraju nelto
moglo biti, zakazao sam intervju s njima u
Krelinoj sobi. Ti*o smo se jednog popod-
neva naili: Jerry Mitchell (redatelj i produ-
cent), Leon Magdii (glavni programer i
izvrlni producent), Kre5imir Tkaltec i Vjeko
Brkii (kompjutorski grafidar/animator i vlas-

The Makers je raden u 6etri faze. Prvo su svi inberueri i eksteri-
jeri modelirani u 6D Studo MAX-u. U drugoj su fazi prostori ren-
derirani. Potom su pravi glumci snimljeni kamerom ispred.
zelene pozadine. U posljednjoj fazi sveje to zajedno sljeptjeno, a
5io smo dobili viget de igradi.

!lq:.]l:]lry ilt$lEel
4l&lr3;16]tr
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Mjesecu. Prilikom istraLivanja te neobiine
pojave asronaut Donald $Talker nade se u
neprilici, pada u nesvijest i gubi pamienje.
DoSavIi k sebi, leZeii na kirurlkom stolu,
ugledat (e lzvanzemaljce koji se spremaju
razrezati ga. Th.ko bi trebao izgledati podetak
ove igre koja ie vas kasnije odvesti daleko u
buduinost na lazlitite planete i medu razne
izvanzemaljske rase. Unique Entertainment

N

nik sobe) ija, gore potpisani autor ovog tek-
sta. U radnoj atmosferi, izmedu digital-
iziranja snim-ljenih sekvenci, dupanja kose,
renderiranja pozadina, psovki, proutavanja
storyboarda, uspio sam im uputiti i koje
pitanje. Evo 5to sam uspio doznati. The
Makers zapodnje vrlo dinamidno 1973.
godine kad ljudska misija Apolla 19 naide
na neobidnu vulkansku aktivnost na

Particle Systems
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fhe ltlokers ie okupio doslo poznoiih
hrvotskih glumoco - vidier iemo lgoro
Serdoro (llousikoio) u ulozi oslronoulo
Wolkero koii uz pomoi mlode Ul0Joginie
Edire moiii (Putovonie lomnom polulkom)
pronolozi noiin koko pomoii liudino koie
su "oleli" izvonzemolici. U oslolim ulogono
poiovliuiu se Emil tluteiii, lokir Borii,
Andreo Glo4 Goron Milerii i Emil Glod (uiqk
Ilek iz Smogovoo). Scenorisl le Fronio
Sobon, o redoteli lerry Mitchell.

je autorska grupa koja je vei prije napravila
jednu igru, Inordinate Desire (izdao ju je

Black Legends), a oval put odlutili su se za

mnogo veii projekt. Ova SF point-and-click
avantura na 2 CD-a trebala bi se uskoro
pojaviti na svietskom trZiitu. Izdavat joi nije

pronaden, ali spomenuli su mi da u obzir
dolaze Electronic Arts i Microsoft. Posao na

igri zapoieo je prije viSe od godinu dana,

kad je programer Leon Magdii (dobitnik
brontane medalje na informatidkoj olimpija-
di u Minsku) zapoieo 'nradu enginea za

igru. Nakon toga, sliiedilo je trodnevno sni-

manje S-VHS kamerom i glumcima ispred

zelene pozadine koja ie poslije bki zami,len-

jena kompjutorski generiranim prostorijama
i eksterijerima.

The Makers fe klasiina point-and-click

Ovo Je fotografija
nasatala uodi

snimanja scene
s glumcima.

Radna scena g

snimateuima,
majstorima za

svjetlo i zvuk te
ostalim

osobuem.

avantura koja ie biti prekidana kompjutors-
ki generiranim i video sekvencama koje (e

vas upoznati sa samom pridom. Glazba t

zu.rini efekti ie poboljSati sam ugodaj igra-
nja. Ekipa ljudi koja izraduie oru igru nije

velika, kao 5to biste, moZda, odekivali: izd-
vojimo li glumce, na stvaranju igre inten-
zivno radi samo 6-7 ljudi. AJ<o ste pomislili
da biste i vi mogli skupiti par frendova i
sworiti igru, znqte da to uopie nije lagan

posao. Brojne neprospavane no6, izgrrteri
nokti, iskljuienje iz "normalnog" Zivota, sto-

tine litara ispijenih kava ie samo djelii onog

ito vas ieka. Ali uspijete li prodati viSe od

100.000 komada igre, kao 5to to misli

Unique Entertainment, onda je to
ve6 druga priia

Na pitanje, 5to ie napraviti s

lovom koju zarade, detki su

odgovorili, idemo dalje.

Napravit (e "poiteni" studio
za vizualne efekte, a u glavi
im se vei vrti ideja da na

osnovi istog enginea iz The
Makersa naprave joi jednu

avanturu, ali ovai put

doba. Na samom kraju, pri izlasku iz

KreSine sobe, naZicao sam ih da iim The
Makers bude zavrien dobijem igru na recen-

ziju. Tako iete uskoro, moZda prvi u svijetu,

imati priliku iitati recenziju ove hrvatske

igre. Dedki, driimo vam fige.{

Sve slike objavuene su uz odobren-
je Unique Entertainmenta.

smjeStenu u srednlevjekovno

F.,E-ki
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ISRE: Oddbalz

ie Odddbalz ili, hrvatski, tudnolop- ne$to nwo, ne$to Sto jo$ nitko aerna.I sa"n.i Erlab
Tko su oni, te5ko je reii no ako pos- kako je te$ro nabaviti istodaozamb{js:rog lep,

jetite web stranicu www.oddballz.com ili
nabavite cdrom firme PF. magic krotit ie i
u vai dom (toinije desktop). Oddballzi su

najnovije dostignuie elektronskog
inZenjeringa u proizvodnji kuinih ljubimaca.
lbmatski se nastavljaju na prijainje
proizvode kuie PF. magic, Catz i Dogz. No
jedno ie uzddavati psa ili maiku, makar i
virtualnu, a drugo oddballza. Pol<renuvii
ovu "igru", puno vam toga neie biti iasno.
Vidjet iete "playpen", njihovo obitavaliSte, i
tzv. Incubator-Toy modul, od oddballza ni
traga. No poito je opie poznato da se oni
legu iz iap, hrabro 6ete miSem posegnuti za

iednim od 7 ponudenih, skritih u inkuba-
toru, i iSdupati ga na hladno svijetlo silikon-
skog dana. Uz opiu zbunjenost zatedenim,

mali oddballz & se izleii i zapoieti svoj vir-
tualni Zivot. Otad je njegova sudbina samo

u vaiim rukama (he,he,jadan on).
Istodobno ie na playpenu moii egzistirati
samo jedan dok ie ostali hibernuckati u svo-

|trn jajrma.I 5to sad s njim, pitate se...

MoZete ga pustiti s mirom ili pak zapodeti

interakciju koja se svodi na: dozivanie ballza,
uzimanje, pospremanje u inkubator (kroz

tuljac na vrhu istog), igranje, hranjenje,

maLenje i Skakljanie, farbanje, slikanje i,
napokon, dresiranje. Krenimo redom.

Dozivate ga dvostrukim klikom mi5a, a on

tirogl.avca te padate u o6qi, ao s1)as je blizrl - ako
budete dobri i ostavite malo qiesta ns. vs$em
hardu, moEda naEas ugledate i:{jih.
se, ovisno o vrsti, odaziva ili vas viSe-manje
ignorira. Konstatnim pritiskom na gumb
miSa, Sdepajte gazaytat i "pospremite".

Hranite ga redovito i on ie rasti. u suprot-
nom postat ie le5. Kad vas sluia, nagradite
ga hranom ili pomazite. Ako vas ne sluia,

bacite ga svom snagom o zid (rub ekrana)
promatraiuii uiinak. Kad vam i to dosadi,
izaberite jednu od ponudenih igrataka iz toy
modula i jo5 mu malo ulfepiajte ili
zagortfte Zivot. Poslulno 6e vam donijeti
badeni atomic ball (kad bi bar znao na6i

kakav izgubljeni fail ili rastrgati virus), bal-
ansirati na seizmo ballu, cuclati locopop itd.
Svaka od 7 vrsta oddballza ima specifitne

karakteme osobine. Jedan je glup i tup,
drugi pokvaren, tre(i miran poput ljenjivca
zakopanog u iivom blatu... Ovisno o svojim
fizidkim i psihitkim karakteristikama,
razlidito (e reagtati na okolinu i razlidito se

pona5ati prema vama. Probalte im ugasiti
svijetlo - jedan ie skuZiti gdje je prekidad,

stisnuti ga i fino vam se izbeljiti, drugi ie,
pak, bespomoino plakati i potom zaspati.

Kad se dovoljno upoznate, probaite ih
dresirati - namamite ih grubzom (debela

crvina), on ie se jadan potrgati da vas zadivi
i dobije papicu. Grubze izvladite iz rupe na

dnu toy modula, odmah pored otvota za

hranu. No, vierojatno ie najve(a fora u igri
moguinost mutacije vaSih kuinih ljubimaca.

Opalite li koieg igratkom "transformer",

pretvorit ie se u kravu, crva, Stakora,

pumu... Mogudnosti su nebroiene. Uistinu,
ni nakon 2 tjednargranja, nisam bai sve

uspio shvatiti i istraZiti, ali iedno ie sigurno -
oddballze sam zavolio jer uvijek ih moiete
zaltlepiti za ekran ili im pruiiti pozornost i
Ijubav koju zasluZuju (pa makar i virtualnu).
S tehnitke strane, Oddballzi su samo hqpa

2D animiranih teksturiranih poligona,

zavidnog frame ratinga (30fus na Pt 13, I
prekrasno digitaliziranih zl'ukova. Nabavite
ih sve naw*,*'.oddballz.com! {
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Omrojlli ste Bertin, Moshru" fantastiEne
Jine u zem$i ma$te iiedino surcmio$
Ia besbaJna stremirska pros&anstva.

on:ima iz prrja,SnJih nastavaka. PogledqJmo,
ipak, zqjedno Bto je novoga i Sto se pror[tenilo.

ruznih planeta, meduzvjezdanih maglica,

crnih rupa i asteroida. Za ptttovanie

anzer Generalje bio prvi u seriii probivli led

svojom visokorazludivom grafikom i
odliinom igrivoSdu. Velika realistidnost borbi
i razliiitost ledinica ie prft'ukla ljubitelie
dobrih strategija, programeri su to shvatili i
naiinili po istom receptu Allied Generala.

Iscqpivii sve pwijesne bitke, vratili su se

mitolo5kim vtemenima, kad su zemljom
hodale razlidite fantaziiske spodobe, tarobn-
jacrizmalevi nastao je Fantazy General.

Zvjezdarui planetami ratovi su otpodeli, sti-

gao je novi Star General koii 6e, nadaimo se,

biti i posljdnji. Pravim liubiteliima General

serije su Paruer i Allied General vrhunac, wi
sljedeii nastavci su iista komerciialna obrada

bez znatniiih pomaka.

ffiif w?
Igra je postala zamdeniia ier igrate na

dviie fronte, veiinom u svemiru izmedu

svemirom postoie brodovi razliiitih namjena

i moguinosti - od malih skautskih do

ogromnih bojnih brodova jakog oklopa i
ruzortrog oruZja. Moii iete dak kopati rudu s

asteroida ili trgovati sa susjednim planetima

uspostavljajuii trgovaike rute. Druga
boiiSnica su vaii planeti. Imate li lzg:adeno

vojno posuojenje, moii 6ete kupovati plan-

etske jedinice koie se gotovo ne razlikuiu

svojom namjenom od onih iz priiainjih nas-

tavaka. Ipak, postoji 7 ruzhiith rasa koje se

odlikuju nekim posebnim karakteristikama i
potpuno je tazl:d;it dizajn brodova i kop-
nedhjg$nica.

-'Nfisiie su vdo zanimljive, ali i teSke.

TeLnaigranja se ne moZe prilagoditi vama,

osim ako igrate custom misije protiv
r:rinnila il 6 vaiih priiatelia.Igrati moZete

preko modema, IPX mreZnog protokola ili

TPC internet protokola. Omoguieno je

igrrrnje nakartatna razhtitth velidina, pa bi
vam tako natajve(o1 trebalo godinu dana

zajednapartiju. Tiebat ie vam desetak

poreza samo da naidete na prvog nepri-
jateljskog skauta, a kamoli da pronadete i
osvoiite njegov planet. Megalomanske karte
jamadno neie privuii poietnike, predvidene

su za fanatke i strategiiske frikove.

Iiii,DrbrffirrnS
"'" Iako DOS vei 5epa od starosti, igra ie
pod DOS-om iii mnogo brie nego pod

superturbo 32-bitntrn windowsima i zahtie-

vati manje memorije, ali sve su to vei poz-

nate srvari. DaHe, za DOS inadicu dostatna

vam je 486166, a zaVin9l ie vam trebati

Pentium 90. "sretan ti rodendan, Bill Gatesl

Dabogda ti se wjeiice ne ugasile. "

'fil,llovfr*b*'- 
Ako ste odigrali sve nastavke, vjeroiatno

(ete i ovaj; ako niste, a volite strategiie, bit
ie to zanimliivo iskuswo, iako osim bolie

grafike i zlr-rka, ni5ta revolucionarnoga ni
upedatljivoga nije dodano. Ovo ie jo5 jedan

komercijalan potez kojim se Zeljelo 5to brZe

skupiti jo5 malo peneza. {
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\Tright uSli u povijest. Pedeset i devet
sekundi zauvijek je izmijenilo wijet kakav su
ti vrhunski inlenjeri i enruzijasti poznavali.
Covjek je prvi put poletio! Desetljeie nakon
toga ratni je kovitlac zahyatio iitav svijet, a
njihov je izum dobio primjenu kal<ru mu
oni nisu namijenili. Pwi je svletski rat
oznatio novu eru - bilo je viSe nemoguie
ratovati bez zrakoplova. Svi su ratni sukobi
vodeni u zraku i tko je imao nebo imao je i
zemlju pod njim. Te 1914. sve je bile znatno
drugatije, to je razdoblje u povijesti desto
nazivano zlatnim dobom zrainih borbi.
Doba je to drvenih zrakoplova i
velidanswenih l,1t:dt za njihovim kormilima,
doba Immelmanna i von Richthofena,
Crvenog Baruna. U tim ie bitkama spoj
iovjeka i stroja bio savrlen, dana5njem bor-
benom pilotu nezamisliv. Bili su to dvoboji,
borbe iovjeka protiv iovjeka, iasne i bez
milosti. Hrabrost i umijeie tih pionira iz-
njedrilo je i danas vaie(apravilaborbenog
letenja. Sjetite se samo koliko ste puta u naj-
modemijim zrakoplovima izvodili
Immelmannove pedie... zamislite kako bi
bilo u letjelici drvenog trupa i platnenih
krila, s mutnim naoialama na nosu, pri

&tt
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temperaruri od minus deset stupnjeva, a vi
nemate niSta osim debele jakne. Piloti su
tada bili posebna vrst ljudi. Je li to bila
hrabrost ili ludost, te5ko je odgovoriti. Bilo
je to zmce vite5wa i romantike u suludom
ratnom meteZu, bilo je to neko drugo vri-
jeme i neki drugi wiiet.

M
Sofrware, kuia odgovorna za

Flying Crrps, wrdi da je rijet o najrealnijoj
zrainoj simulaciji svih vremena. Iako vrlo
smjela, ta wrdnja je prilidno todna.
Pogledamo li okoli5, koji je i grafidki i
zemljopisno iznimno precizan, ili letne mo-
dele Sest najpoznatijih lovatkih zrakoplova
\elikog rata", teXko iemo naii bilo kakvih
zamjerki, Rowanovci nisu propustili bai
ni5ta. Lekcija koju su naudili lijepim, ali neu-
vjerljivim i suhopamim Dawn Patrolom
usmjerila ih je na pravi put. Ako se sje(ate,
bila je to svojevrsna multimedijska zradna
enciklopedija s osvftom na Prvi svjetski rat,
samo 5to ste misije i bitke o kojima ste iitali
sada mogli i odigrati. Ideja nije bila lo5a, ali

Red Baron
lgro slorileg dotumo iiii se nostovok ielino
oiekuie. Iehniiki le slobilo oli le, popur
Ilying (orpso, krosi iznimno reolnost

Y[ings of Glory
fipiino Originovo simulociio nolik interok-
tivnom filnu s iokin nogloskom no okci-
iskon diielu. Reolnost ioi ie slobiio itrono,
oli se igru isploti odigrori.

Dawn Patrol
Svoiewsni prethodnik llying 6rpso
tokoiler iz Enpireove rodionice, u biti inler-
oktivno zrotno enriklopediio u koioi iere
zohvoliuiuii intertktimosti moti odigroti
poviiesne nisiie i bitke.

je igri manjkaJo kontinuiteta, dubine i
detaljnosti, 5to ju je pokopalo na trZiStu. I
Flying Corps se oslanja na srvarne dogadaje,
no sada moiete i proZivjeti pojedina ruzdob-

ffiffiffi
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Fokker DR.I -

vrlo agilan s
dobrim uspo-
nom i naolu-
Zanjem ali spori-
ji od Albatrosa.

Albatt'os D.Itr -

brz jak i okretan,
jedan od najusp-
jeBnijih Njema-
dkih lovaca.

SESA - izuzetno
brz, dvrst i stabi-
Ian, ali ne i
dovoljno okre-
tan.

lTieuport 28 -

nabrzinu
sklepan lovas s

Sopvrith Oamel -
san svakog pilota,
dobrih manevar-
skih sposobnosti,
ali sklon nagiom
izvratqiu.

Spadxtr - najbolji
lovac 1917-18,
neBto sporiji od
Fokkera, ali
smrtonosan i u
rukama poEetnika.

t

lja i velike bitke Prvog svjetskog rata. Osim
letenja i pucanja, treba poznavati i strategije

te one najbolje primijeniti.. Stoga, koliko
god dobri bili i koliko god Engleza imali na

du5i, sve pada u vodu zakaiete li rn
strateSkom planu. Ukratko, Flying Corps je

iznimno zahtjevrnigrakola ie i iskusnim
letadima biti wrd zalogaj.

Igtqft|, ne smijete nikad zaboraviti da
platnom prelrivena krila ne podnose

manevre na kakve ste navikli, da slabim
motorom vdo teSko postiZete presudnu vi-
sinu, da vaie strojnice vole zakazati ba5 onda

kad vam je neprijatelj na ni5anu no, sve to
simulacijama starih dvokrilaca i trokrilaca
daje ljepotu koju ni5ta ne moZe zamijeniti.
Nije bilo radara, reprijatelje ste traZili sami,

a ako ste ih spazili prekasno, bilo je to io-
nako zadnje 5to ste vidjeli. Sreiom, Zivimo u
vremenu kad nam je sve to na neki nadom-
jesni nadin dostupno u toplini vlastitog
doma, postoje produhovlieni ljudi poput
onih iz Rowana kojima su stare swari sveti-

nja te su voljni uloZiti trud i novac i

omoguiiti nam djelii uzbudenja i atmosfere

tog zlatnog doba.

S$rsd$ ss $*MEE$ #r$ew6mxs
Vratimo se ponovno samoj igri. Sto se

opreme die, Flying Corps ne zaostaje.

Pored vrlo dobrog i op5irnog manuala, dobit
iete i reprint originalnog letadkog

prirudnika Kraljevskog zrakoplovswa iz

1!18. Bolje iete upute telko na6i, te su

knjiiice bile oslonac i pilotima tiju ulogu vi
pokulavate preuzeti. Naii iete tu i karte
ratiSta nad kojim letite jer, ponavljam, radaq

rudio veza i slidne "normalne" swari ovdie ne

posto,e.

Identifikacija
svega je vidna,
pa ih uvijek
morate imati

ruci da se

ne biste
izgubili.
Postoji karta

i u igri, ali
ove su daleko

f pregledniie i
korisnije. Zleirrceh

lakle prepoznati
svoi zrakoplov, sami ga

obojajte i ukrasite. Sjeiate

se Sarenih zrakoplova ntograz-
doblja koji su podsjeiali na leteii cirkus? Eh,

nije to bezvraga, "unakazite" li svaki

razlidito, jedino (ete tako uviiek znati gdje ie
tko u zraku. No, osvrnimo se malo na

zadatke i misije koie su pred vama. Sve je tu
manje-viSe standardno. Naime, na raspola-

ganju vam je nekoliko ubiiajenih nekoliko
pripremnih mis4aza kampaoje koje su tek
ono pravo. U prvoi (ete stati na stranu
Nijemaca, tj. preuzeti ulogu Lothara von
Richthofena, brata slavnog Crvenog Baruna
koji je tijekom 1917. nakratko preuzeo vod-

swo slavne Jaste 1 1. Cilj vam je ponoviti
uspjehe njemaikih pilota tijekom "kwavog

uavnid', kad su saveznici pretrpjeli ogromne
gubitke. ukljutujuii i prisilno zawarunle

antirichthofenske 16. jedinice te pogibiiu
Alberta Balla, tada vodeieg britanskog asa.

Kao Lothar, pokuiat iete dostiii Manfredov
rekord od 52 powrdene pobjede i lukavo

upravljati svojim snagama. Druga se bavi

britanskom proljetnom ofenzivom 1918., u
njoj iete zapodeti karijeru kao novi momak
imenom Victor Yeates. Kampanja podinie s

nekoliko laklih trening misija, a osnovni joi

je cilj podr5ka trupama koje (e kulminirati

Gledajuci ove slike, jasno vam je zbog dega su, za razliku od
danarnjih, borbeni zrakopiovi Prvog svietskog rata bili Sareno obo-
jani. U ovakvoj se guivi doista teBko snaii.
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Ovako je to izgledaio u doba kada nije bilo nikakvih pomagala. Sve 5to
ste imali bio je drveni zrakoplov i par kadljucavih strojnica...

Lr ." 'ir,i
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tijekom prve povijesne tenkovske bitke. Vaia m,:.#.*ffiffi# l#ffis, re#m$$e
je zddaca sruSiti 5to viSe neprijatelja, pomoii
lbmmyima u rovovima i preLi$eti. Tre6,
opet njemaika, kampanja trajat (e samo tri
dana, a cilj vam je u ulozi njemadkog pilota
Roberta von Greima usporiti savezniiko
napredovanje dok ne stigne pojaianie.
Saveznici nikako ne smiju zauzeti Masnieres-
Bauevoir. U posljednjoj kampanii borit
iete se opet na strani "dobra" i biti u ulozi
legendarnog Eddja Rickenbackera, legen-
darnog asa ameridkog ekspedicijskog kor-
pusa. Cili vam je, osim uspjelnog obavllanja
dnevnih misija. dogurati do mjesta zapov-
jednika eskadrile i zara{rti medalju iasti
prije nego prestanu nepdjateljswa. Zoii,
morat iete se dolbrovoljno jav\ati za svakt
misiju i uvijek pomagati prijatelju u nevolji,
5to nije nimalo lako. Prosjednom
savezniikom pilotu nitko nije predvidao ni
dva tjedna Zivota, pokulajte promijeniti
makar to ako ve( ne moZete promijeniti
povijest.

Kod ovakvih se igara o nedostacima
naiielie 5uti, ali Zelimo li biti polteni, neke
stvari moramo istaknuti. Hardversku glad
ove simulaciie i sami moZete naslutiti.
Minimalna je rezolucija 640x480, a porreb-
naprocesorska stagaje pentium 90 i to
batem sa 16 megabajta radne memorije.
Ovom 6ete konfiguracijom Flying Coqps
polrenuti, ali za ugodno igranje trebat ie
vam i jaii procesor i viSe memorije. I nije to
sve, ima tu joi detalja koje ie prosjeini
korisnik teSko progutati. Oni se uglavnom
odnose na iznimnu realnost Flying Corpsa.

Pored toga 5to je letni model jedan od najre-
alnijih dosad, 5to 6e vam zadati dosta
glavobolje, i strateSki je dio igre vrlovai.ani
pravi je 'nazov. (akako vi ne grijeiite i
redovito se vraiate u jednom komadu s

nekoliko novih pobjeda na repu, ne rade li i
ostali slidno sav ie trud biti uzaludan i na
trenutak iete poZeljeti da se Flying Corps
prewori u obidnu simulaciju gdje svu tak-

tiku i planove swara netko drugi, a vi samo
uspje5no obavljate zaduto. Ovdje bi vam,
ruku na srce, i to bilo previSe, jedino ako
niste medu onima koji prije podetka igranja
obvezno iskljude sve realne nedostatke
dvokrilca, ukliude neuniStivost i neustra.Sivo
jurilaju na neprijateljsku eskadrilu. Moj vam
je savjet - ne tinite to, najljep5e u ovoj igri i
jest letjeti tim prastarim zrakoplovima i
isku5ati kako je to nekoi bilo. Napravite Ii
od njih ne5to 5to sa swarnoliu nema

_nikakve veze, u iemu je onda poanta?

ffizaroq
Spomenuo sam ved da su vam karte tere-

na prijeko potrebne, nerijetko (ete zalutati
ili izgubiti vrijeme leteii prekrasnim fran-
cuskim krajolikom ne spaziv5i ni n od nepri-
jatelja. Sjetite se, identifikacij a je viztalna r

niSta doli vaiih oiiju ne(e vam pokazati
nepr\ate\a. Nema autopilota koji bi vas

vodio u sarno srce akcije. Sjetite se von
Richthofenovih rijeii o lour. Smisao
Iovatkog zrakoplova nije nikad bio bolje
odreden ier je iatidanle u Prvom svjetskom
raat zna(i7o strpljivo promatranje neba i
pravodobno opaianle. Bili ste poput
grabljivice koja se, spaziv5i plijen, nemilosrd-
no obrulava na nj. Nekima ie sve ovo
prilidno telko sjesti jer u posljednje smo vri-
jeme navikli na arkadne simulacije koje se

oslanjaju na iistu akciju pa ovako ne5to

djeluje prilidno monotono. No, smatrate li se

sposobnim uklopiti u tu potpuno drugadiju
swarnost, nabavite otu igru. IJ suprotnom,
nemojte ni poku5avati jer (ete biti
razo(arani. Ovo je igra namijenjena pravim
zaljubljenicima i vjeinim entuzijastima koji
sanjaju o pro5lim danima kad je viteSka dast

i lemdka vje5tin a znei:ila ne5to. ieznete li za

tim, Flying ie vam to i dati! {

PC radunala GATEWAY 2000 - va5
najbolji izborl

SENSO - tel,01/61 19 506
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Upravljanje dvokrilcem razlikqje se od svega na 5bo ste dosad navikli. Nema ni govora o oBtrim manevrima i
lupinzima. Od presudne je vaZnosti. visina, koja varn daje taktidku prednost, i faktor je iznenadenja.
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Tihomir clauk

dana Klawd, okretan r"uk Zuikaste

Slake, naiSao je na paket u kojem je
pronaiao vecu kolidinu novca u obliku
nekakvih raduna. Misleii kako nitko neie
primjetiti, uzeo je dio i platio zaostale ratune
dok je za ostatak odludio kupiti dugo
Leljeno oruL1e. OtiSao je do Gun-Ho
trgovine, koja je jedina u njegovom kvartu
opremljena oruijem i kupio, vjerovali ili ne,
praikul No, on nije bio sam; u trgovinu ie
vei pristigao Firo, 5 fita visoki krupni maj-
mun zaljubljenik u prave vrijednosti i
zakonee (Sto objasnjava zalro je
posiao policajcem). Kad je
Firo vidio raiune kojima je

Klawd platio pra(ku, nastala
je prava zbrka, no uspjeli su

se ipak dogoovoriti
nakon 5to je Klawd
objasnio Firu da niie
imao pojma kakvi su

to raiuni. Mod, gangsterski
madak koji je zaposlio
Klawda kao kurira, saznao
je daje ovaj uzeo dio njegov-
og novca i odluiuje ga se

rijeliti. Sve u svemu, ispalo je da su
Firo r Klawcl dvije naitraZenije
osobe. S jedne ih strane rraZe

pokvareni Mod i njegova
gangsterska druLba, a s druge policija
zbog nedopu5tenog noienja oruZja.

!

e.E.i,ii*,ili"li= i

Igru karakterizira
dinamidna akc$a.

Ovakvih
situacija bit

ce na
pretek
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Uvod u priiu je petmin-
utna fi,rll screen renderi-
rana anknai4a. Bai kao i
adrnaciia, grafika u

iitavoj igri je renderirana,

\
a likovi i ostali objekti su nalik

'".*- orumaiz crtanih filmova. Odliina
grafka je jedan od glavnih aduta
ove shut'em up akciiske arkaAe,

jedino valja jo5 dodati da se grafi-
ka na PC-ju doima neito loSijom

od one na PSX-u i Sega Saturn kon-
zolama. Tijekom igre vodite oba lika, ali

naravno ne istodobno, vei uvijek kon-
trolu nad jednim preuzimate vi, a

drugi je upravljan radunalom. Ako
Zelite upravliati drugim likom, moZete

to promijeniti pritiskom na tipku. Svaki
lik ima svoje osflovno oruije koje je

nepotroiivo a ako pol<upi neko drugo oruZje
(granate. plameno ba(aca. srojnicu. mag-
num piStolja, navodeie rakete ili s1.), onda
mu je ograniien broi streljiva.
Najzanimljivije kod o',,e igre je njena razno-
likost. Prolazit iete kroz gotovo 40 lokacija
koje su potpuno razlitite u svakom detalju.
Isto tako, iivot ie vam zagor(avati oko 30
razliditih neprijatelja porpuno razliditih
osobina i svaki je k tome jo5 odlidno
zamiSljenih i animiranih. Budete li dovoljno
uspjeini, ponekad ie vam se izmedu nivoa
pojaviti dodatni nivo u kojem iete mo6i
niSaniti i upucavati razne zlobnike koji
iskadu kroz prozore i skrivaju se iza stolica ili
kutija. Glazba je kombinacija rapa i dancea,

5to se uklapa u atmosferu i izgled New Yak
City-a. Zruini efekti su raznoliki; bit ie tu
duhovitih frazaFira i Klarvda, pasjeglaveLa
ili pak eksplozij a i rafala iz gangsterskih

i,.
srrojnica. Zelircli posriii viSe bodova,
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Momci su se mogli malo
potruditi pa za PC napra-
viti verziju igre sa vigom
rezolucfiom. Kao i obidno,
naZalost, gamo gu okrnjili
odlidnu igru sa PSX-a bez
imaLo trudea da iSta
poboljEqiu.

najvairule je precizno gadati ier se jedino to
zbrila na kraju nivoa. Tijekom igre nalazit
(ete na razna poboljiania - neproboine

prsluke ili kutije prve pomodi pa i toliko
potrebne dodatne Zivote.

Zaktalbi se moglo reci da 1e ova

shut'em up igra prilidno dobro izvedena,

odliine izometriiske renderirane grafike i
dobrog zvuka te je preporuiuiemo mladim
titateljima Hackera. {

PC radunala GATEWAY 2000 - vai
najbolji izbor!

SENSO - tel.01161 19 506
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I G R E : Aegis: Guardian of the F1eet

qrdiqnI
offi

Ka]it Usama

Zauzmite komandno
r$esto i potopite Eto
viBe brodova i ostalih
objekata koji vam se
nadu na putu. Neka fre-
gata "Split" osjeti Eto je
njeZni dodir
"Tomahawka"!
mnogo inteligentnije, a tgra oboga(ena
grafikom (animacija, ljepli prikaz kani...) i
zvukom davalaie uadak svietlosti.

Giit,lil, +,ri r*'

Da kruika ne pada daleko od stabla,

dokazala je i igra Aeigs: Guardian of fleet
iliti iuvar flote. U ulozi ste zapovjednika

raketne krstarice klase Ticonderoga.

Zapovriedanie je svedeno na minimum -

zapoviiedate samo iednim brodom iako ih
moZe biti i vi5e u grupaciii. U igri se

poiavljuju i zrakoplovi, helikopteri itd., ali
nemate na njih znatnijeg utjecaja - modi iete
samo narediti svom "priiateliskom" brodu ili
helikopteru napad na protivnitki cilj i to ie
sve. Odabir oruljai taktiku vrSi radunalo
(valja napomenuti da "prijateljski" brodovi
ili zrakoplovi katkad i sami napadnu cii, bez

naieg znarya, pa pripazite na to). Bit ie tu
sedam osnovnih misija, poievii od
Falklandskih otoka (1982), Libiie (1986),

Perzijskog zaljeva (1!88), Pustinjskog Stita

(1990-91), Pustiniske oluie (1991), Crnog
mora(199T pa do one najvaLnije - na

Jadranskom moru (1993) u koioj konaino
netko raspoznaje tko ie tko (obidno nas t{Pa-

lu u isti ko5). ft je sve jasno: oruZane snage

Republike Hrvatske i BiH su neutralne
(Zute) dok su oruiane snage jugoarmade,

naravno, crvene. Pojavliuju se brodovi u nii-
hovom swarnom broiu i jaiini (tu je i
iuvena fregata "Split" iugoarmade, koju sam

sa zadovollswom potopio, te ostala plovila u
sastavu tzv. JNA). Igra ie izvedena dosta

realno pa 6ete teiko potopiti patrolni tamac

Tomahawkom. Protuzraina obrana odgo-
vara veliiini bojnog broda (u igri je

ukliuteno i radarsko ometanje itd.).

ETdluiimo Ii potopiti neku fregatu ili
manji nosai zrakoplova, bit ie tu broinih
poteSkoia - poiev5i od izbacivanja mamaca,

radarskog ometanja, gadania protubrodskih

nhd
ste pomislili da ie to io5 iedan nastavak

igre Harpoon, pogrijeiili stel Vratimo se

malo u pro5lost: prije nekoliko godina izaiao
je Harpoon, strategiiska ratna simulacija
modernog doba u koju su bile ukliudene

ve6e grupacije brodova tj. flote pojedinih
zemalia potpomognute zrakoplovswom.
Zadate 1e bila jednostavna: plavi trebaju
uniStiti crvene i obmuto. Plavi su zemlie

NATO-a, a crveni zemlje \rU-a i-li neka

manje gostoljubiva zemlja koia gaji simpaciie

prema njima (za one koji neznaju, VU je

Variavski ugovor). Prva je igrablavezanaza
Europu. a potom je na trZiitu osvanuo i
dodatak obuhvativii i neke djelove Afrike.
Igra je bila vrlo jednostavna - zapoviiedali

ste pomorskim snagama i trebali ste svim
sredswima (pa i nuklearnim) poraziti pro-
tivnika ili barem oswariti minimalnu pobie-

du. Raspolagali ste i zrakoplovswom, diiom
ste pravilnom taktidkom uporabom zadali

prvi i najudinkovitiji udarac protivniku.
Zapovijedalo se na razini grupaciia(ve&
skupina brodova) ili poiedinaino.

Igra postavljena u visokoj rezoluciii, ali uz

malo grafidkih detalja, presiromaina
zvukom i zvuinim efektima ipak je dala

U tactical piot (TAC) moZete
upravljabi objektima na moru
i kopnu.

Harpoon 1 iii e
sioine igre sliino sodrioio, oli ie u niino
nunie reolnosti i opciio. Rozliiire igre
poprn Grond Ilecr ili Greol f,ovy Bonel koie
soddoien i noiinom igronio podsietolu no

ow

naslutiti skoro poiavljivanje i nastavka.

Osvanuo je Harpoon 2 i sve je ostalo isto,

samo je sad bilo r zemalia koje nisu bile dlan-

ice nijednog saveza, primjerice Kina i
Tajvan, radunalo kao protivnik bilo je
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proiektila protuzratnim raketama, pro-
tuzrainim ropovima manieg i ve6eg kalibra
itd. Naravno, treba napomenuti da se igra
odvija u realnom vremenu (s mogudnoS6u

ubrzania). Vratimo se na brod, koji kao
svaki suvremeni brod ima poboljlane karak-
teristike (maknute su mu teike topovske

cijevi, natidkan je nztoraznkn raketarna,

radarina, sooarima itd.). Od elektronske

opreme, ru je radar zazraino osmatranje,

3D ndar za zrino osmatranje, rudat za

povriinsko osmatranje, sonar. pasivni sonar.

Od orui:ya, bit 6e tu Tomahawk (krstareia

raketazemlla-zemlja), Harpoon (isto 5to i
Tomahawk ahkrareg dometa i slabije bojeve
glave), Standard (protuzratna raketa),

ASROC (protupodmorniika raketa),

ADCAP (torpedo), CfSTS (close-in wapon
system fi neSto kao vi5ecijevni rotirajuii
malokalibarski top protuzradne obrane),

1-inch top. Igru zapoiinjete na komandnom
mostu, gdje kombinacijom raznih tipki
"skatete" s ekrana na ekran i]i doietate
miSem na ono 5to vam treba i utinite jed-

nostruki klik. Dva rulvainja ekran4 su CIC
i TAC. CIC ekran (combat information cen-

Koju dete ta}.tiku primijeniti,
birajte sami, ali ako ikako
moZete, unjBtite Eto vi5e cilje-
va topom i duvajte rakete za

6 posUje, za druge misije.

tar) dine 4 ekranai 5 pultova. U TAC-u
(tactical plot map) moZete diniti gotovo sve,

raketirati, promijeniti kut elevacije topa ili
ubrzati vrijeme igre. Uglavnom, ovdje iete
naii sve, jedino ie vam kod teiih nivoa neki
podaci biti uskra(eni. Moii iete koristiti i
opciju "ALL FIRE", kojom ispaljujete raspo-

loZivo oruije na ciljeve, ali savjetujem da ie
ne koristite na teiem nivou jer se kolidina
oruZja prebacuje na sljedecu misiju pa ako

ste sve ispalili - moZete se "slikati".

Ukratko, sjajna strateSka igra koja nas,

naZalost, nakratko vodi u realni svijet rato-
vanja i budi ono najskriveniie u nama - Zelju

za uniStavanjem plovila jugoarmade. Umalo
zaboravih, bit ie tu i mala "enciklopedija"

plovila i zrakoplova. Ugodna vam zabavat
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I GB:,E : The Incredible Hulk: The Pantheon Saga

Ihe Pqnlheon Sqgq
Dario Rakovac

I'r. Roben Bruce Banner, vrhunski nuk.learni
fiziiar, pokuSavao je spasiti svog dobrog pri-
jatelja RickaJonesa i naiao se sred eksplozije
vrlo radioaktivne gamma bombe. Budu6i je
predugo bla izloLena zraienju, Bannerova se

molekularna strul<tura znatno izmijerrtTa.
Skratimo pridu, svaki put kad bi Bannerovo
tijelo podelo luditi poveiane kolitine adrena-
lina, kupovale bi se nove hlade jer mirni se

naudnik pretvarao u ogromno, snaZno,
zeleno dudoviSre zvano Hu-lk. Prida je to
koju ste dosad nebrojeno puta tuli bilo u
stripovima bilo u fiImovim a. Za lz;zlsk.u od
veiine uvijek plemenitih supermenskih hero-
ja, Hulk nikad nije u potpunosti bio dobar
lik, njegove su se reakcije svodile na nagon,
sko Zivotinjsko ponaianje koje je dr. Banner
uzaludno pokulavao izbiti iz mradnog kutka
Hulkova primitivna mozga i usmjeriti ga ka
dobru. Bilo kako bilo, superherojska grozni-
ca koja hara Amerikom izrodila je i ovaj
plod neiije bolesne maite, a dobili smo i
pregrlt dosta dobrih stripova, par osrednjih
filmova i neuspjeSnih kompjutorskfi igara
kao 6to je ova.

ffiffirrzorlelrt
Ovaj su put Hulka zarcbil. pnpadnici

Pantheona, organzacije superheroja diji je

voda Agamemnon zelenom iudu odludio
dokazati da se njegove nadliudske moii
mogu iskoristiti kao snage dobra. Kao 5ro se

moglo otekivati, ovaj je spoj grike mitologi-
je i priie o nevjerojatnom Hulku urodio
gorkim plodom. Naime, iako od standardne
3D arkade kojoj je jedini cili prebiti i razbiti
sve oko sebe i nisam previSe odekivao, Hulk
me ipak uspio razodarati. Od vas se uaLr da
prodete detrnaest gotovo istovjetnih nivoa i
obavite ruzhtite zada(e - od jednostavnog
traLenja'nlaza do oslobadanja talaca i sliinih
mudrolija. Naravno, na kraju svakog dekat
ie vas prilitno moian "5ef" kojeg iete
morati svladati ZeLite li nastavili svoju svetu
misiju.

Panrheonovci ie vas ditavo vrijeme
budno pratiti, a nadete li se u nevolji, neke
tete od njih svako malo moii pozvati u
pomoi. Nakon svakog nivoa dobit iere 5ifru
za slijedeii i tako sve do kraia, kad iete se

naii u alternativnoj swarnosti kojom vlada
Hulkova zla projekcija - Maestro. Svladavii
tog najgadnijeg protivnika, zavrlili ste

ffi Setnja monotonim labirlnti-
ma, borbe s nevje5tim
dudoviBtima je sve 5to vam
ova igra moZe ponuditi.

uspjeSno igru. Vrlo originalno, zar ne? Eh,
kod igara ovog tipa, originalnost se i ne
odekuje pa ostali detalji moraju prin:ii ljude
da bi na ovakve gluposti troSili novac, prije
svega mislim na animaciju, vrhunsku
grafiku, zvudne efekte i glazbu. Hulk ie i
ovdje zakazao, grafika je otajna, Hulkovih je

pedesetak pokreta gotovo patetitno...
Iskreno, nadam se da vam se Pantheon Saga

neie zalijepiti za ptste, ipak, volite Ii ovakve
igre, radije nabavite Tomb Raidera. d

ZeHte Ii se dokopati Eifre za
sljedeci nivo, Hulkom morate
wlo lukavo upravljati.

28 JpAvaNt t9ez.

'.'ti". i'
: ll

,,r rt i r it
*l

T\rrtJra Eidos, koju u posuednje vr{reme sve 6e6ie
susredemo, omogludila vamJe ulogU joEJednog
trfraryelovog superheroJa. Budite ovqi put divlie
m#l*YL* *udovi$te uya:lo Hulk!
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Luka Mihalievid

PriJe dviie godine PaB5rrus je na trtri$te
izbacio igru Nascar Racing, \gfu koja je
u to w{ieme bilajedna od nqiboliih i
naJrealisti6n{iih auto simrrlac{ia. Danas,
udruEeuih snaga pod otlridJem Sierre, tl
isti mqJstori daruJu nam. nastavak te
izvanredne i€Fe. Pogledqimo Sto
Nascar I Imiie tqpod poklopca.

se sjeiam dugih, neprospavanil.r noii kad
sam uporno vozio krug za krugom na
*lhlladegi poku(avaju6i izvuii io5 koji atom
snage iz mojeg Pontiaca i oboriti rekord
kojeg je postavio Terry LaBonte. Osim
pravovremenog ulaska u zavoj, da bi se

zaddala 5to veia brzna, al:,iza dlakttabje-
gao zid na':zlant, trebalo je s najvetom
pozornoliu odrediti pritisak u gumama, kut
spojlera, koliiinu goriva u spremniku i jo5

puno drugih vaZnih parametaru. Priznalem,
rekord sam oborio zato 5to sam namjestio da
mi u leda puie "pri[dno" jak vjetar.

€
Nascru 2 je io5 bolji od svojeg prethodni-

ka. U njemu su sve staze (osim Daytone) i
voza(i iz sezone 1996. Ukupno je 5esnaest

staza, a u sezoni se vozi 28 utrka. Novost je

i utrka Coca Cola )00 koja se vozi noiu.
Igru moZete igrati na dva nadina; kao
arkadu ili kao simulaciju. U arkadnom dijelu
radunalo za vas automatski podeiava sve

parametre tako da moZete biti sigurni da
iete voziti automobil optimalno sreden za

dotidnu stazu.

Osim toga,
suparnici 6e svoju
voZoju prilagodid
vama: ako ste
jako zaostali za drugim
vozaiima, oni ie usporiti da
bi ste ih mogli sustiii. Naravno,
ako ste puno brii, dedki 6e ubrzati i
pruZiti vam neizvjesnu utrku do samoga

kraja. Arkadni nadin igranja je dobar ako se

ne Zelite muditi s nan-rjeitanjem performansi,
rli ova igra ie ipak simulat ija pa se pravi
ugodaj dobiva tek kada igrate u tom modu.
Da bi igru joS viSe priblizili srvernosri. aurori
su uveli spottera i Sefa ekipe u pitu. Spotter
vam govori vasu pLrziciju. siruaciju na srazi.

savjetu)e vas kako voziti i govori vam 5to

racle okolni automobili. Sef ekipe u pitu sav-
jetuje vam 5to treba popraviti ili promijeniti
sljedeii put kad udete u pit. Na i.alost, raz-
like izmedu pita u nema.

Jedino po demu se vidi da ste u pitu je malo
nadignut strainji dio automobila i vrijen-re

koje vam pokazuje koliko dugo stojite.
Vrijeme prolazi potpuno nerealno jer dok
pravoj ekipi treba manje od minute da
promjeni mjeniadku kutiju, vaioj ekipi treba

toliko za promjenu ulja. Novost je i kamion
za vuiu koji vas odvlac'i u pit kacl van-r

cksplodira motoq pukne guma, nesrane

benzina ili kacl uniidte vozilo tako da ga
nitko vi5e ne moZe prepoznzrti. Ako ielite
izraziti svoj um jetnitki talent, moiete to
udiniti kreirajuii vlastiti autornobil. Uz igru
dolazi program nalik paint sl'ropu p,:moiu
kojeg moiete srediti izgled vaieg au.tornobi-
la prema ielji i jedino Sto vam ie porrebno za

ukraiavanje vaieg ijepotan;r je ma5ta. Svaki
od vozada ima svoju statistikr-r za proilu god-
inLr (1996) a ako Zelite, moiete staviti svooju
sliku (odreclene velitine i formata) na mjesto
jednog od vozada i tako postati dijelom

Jedna od najveiih kvaliteta ove igre je 5to

sve moiete konfigurirati prema svoioj ieli

, ##tf::
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Ako vam je 100 krugova previSe, odredite
davam utrka traje samo 1, ako su vam pak
suparnici prejaki, bez problema ih moiete
usporiti, a ako smatrate da 1e 42 vozaia
previSe, slobodno odredite da utrku voze

samo dva vozadal Smeta vam Sto nikada ne

znate kakve vas vremenske (ne)prilike

dekaju na stazi? Odredite da vrijeme uvijek
bude iednako i viSe neiete imati problema s

odabirom pravih guma. Vrlo korisna opcija
je i "neranjivost" koja vam omoguiuje da
vai auto ne moie niSta oitetiti. Nema
ljepieg osjeiaja od onog kad vozite 300kmA
znaiuii da ie u sljedeiem zavoju na vas (ili vi
na njih) naletieti kolona deset jureiih auto-
mobi-la od kojih ie barem osam nakon
sudara biti samo razbacani komadi lima po
asfaltu. Ako vam smeta 5to vas spotter upo-
zorava da vozite u krivom smjeru, iskljuiite i
njega! U ovoj igri vi ste Bog i batina i sve

moZere podredite svojoj volji.

Svi koji nemaju zrudnu karticu neka ie
nabave 5to prije jer igrari Nascar 2 bez

zvuka je smrtni grijeh. Osim 5to neiete duti
spottera, bit iete prikraieni zabrujanje
motora, struganje automobila o zid, cviljenje
guma i mnoitvo drugih zlukova koji swara-

iu pakienu atmosferu. Grafidki je igra, osim
sitnijih, prije spomenutih nedostataka, izn-
imno kvalitetno i detaljno napravljena.
Podriane su dvije rezolucije; 32Ox2O0 i
640x480. Ako vam je igra previSe trzava:u
viSoj rezoluciji, moiete prema ielji iskljuditi
sve grafidke detalje, osim sarne staze po
kojoj vozite i zida u koii se iesto zaleravate.
Oni kojima viSa rezoluciia nije problem moii
G :uLivati u detaljima kao 5to su hitna
pomoi, koja uz stazu teka no'",r.r irtm, ili
tragovi spaljene gume od naglog kodenja.

Sudari (namjerni ili sludajni) su prilitno efek-
tni pa pogodite li dobro Zrrr,,r.r na sve ie
strane letieti kotadi, vrata i delovi karoseri-
je. U sluiaju da ne Zelite napraviti totalni
masakar i samo se u iaru utrke oieiete o

suparniiki automobil, na vaiem (e se auto-
mobilu vjerno ocftati unilterli dio. Uza svu

tu detaljnost, jo5 uvijek nije ispravljen bug iz
proSlog Nascara; u sludaju sudara viie vozila
dogada se da jedno vozilo prolazi kroz drugo
pa tako moZete vlastitim autom uii u
kabinu suparnika. Svaka utrka se snima sa

devet razliditih kamera koje pruZaju spek-
takularne snimke vaie lude voinje i daiu
vam mogudnost da udite na vlastitim
gre5kama koje iete vidjeti pregledavajud
snimke iz raznfi kuteva. Svi kojima mreZa,

kao nama u Hackeru, koristi za igranie
raznrh igan, mogu na taj nadin odvoziti i
koii krug Nascara. Osim igranja u mreZi (do

osam igraia), Nascar 2 podrZava i igranje
modemom, a naiavljenaje i podrika TEN-a
(Total Entertainment Network) koia bi
omoguiila igranje do 31 igrada preko
Interneta.

Nascar 2 bi se mogao svrstati u grupu
edukativnih igarajer ne znam koja bi vas

igra mogla nat,erati da svojevoljno naudite
sve dijelove automobila, kako pojedini dio
utiede na ukupne performanse, 5to treba
utiniti da se postigne io5 veia brzina (osim

dodati gas) i sve ostalo vezanouz uspjeh u

Nascaru. Priruinik koji dobivate uz igru ima
216 stranica i u njemu &te na(i sve lto ste

ikad Zelieli znati o ovoj igri i sportu. iak te
vam i poznati vozat Bobby LaBonte dati
savjete za svaku od 16 staza. Nascar 2 je

igra u kojoj je nzllka izmedu igre i stvarnos-
ti doista bude iznimno mala. DrZim da bi
nakon dugotrajnijeg (ditaj kronidnog) igranja
ove igre svatko mogao sjesti u pravi Nascar i
osjeiati se kao kod kuie. {
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ai kao i AlO-Attack!, i (.uL:a je ozbiljna
letatka simulacija iije najbliie srodnike s

obzirom na njenu realnost moiemo traiiti u
HARD CORE letadkim igrama tipa SU-27,
Back to Baghdad i EF 2000. No, ieleii je

pribliiili smrrnicima, momci iz t',rir-:i.-r;ii ir

(www.parsoft. com - prava za izdavanje \flin
91 inadice otkupio je r\ctr,,,isii;n) obogatili su
je mnoitvom sitnica koje ie oiakiati, ali i
poboljiati igranjel. Bez obzira na sve, vei 6e

samo jedan pogled na porpuno interaktivnu
instrument-plodu (proteie se preko 2
ekrana) otjerati sve "velike letaie" koji su
"veliki" postali na arkadnim lD pucadinama
koje su obogaiene teksturama i trenutadno
se prodaju kao "najrealistiinije letadke simu-
lacije".

Kako 6e se vai zrakoplov pona"iati, ovisi
o kolidini i vrsti rereta, ali i visini. Nagii ie
okreti nemilosrdno troiiti energiju i snagu
morora. Svi su se vojni piloti, vidjev5i ovu
igru, sloZili u jednom: ovo je dosad najreal-
istidnija simulacija ovog zrakoplova (a bilo ih
je i-10) i jedna od najrealistidnijih simulacija
uopie.

Vaia je matidnal>azau GurrarrLno zalje-

32 tRAvaNt t997.

Ako ste pomislili da ce ACTIVISION nakon svog
pos$ednjeg hita ldech Warrior e MERCENARIES
za*utjeti na neko vrijeme, grdno ste se prevalili -
ved nern stiZe r{ihova hiperrealistidna simutacija
AlO "Harnrg"- Tank Killera.

Strike Commander
Svoiedobno le ovo igro nekim svolim
rieieniino bilo golovo revolucionlrno. So

woiih 40lllb bilq le provi'tderof'disko-
vo. Uisokslupanl igrivosti ie glovno odliko
ove igre!

A-10 fank Killer 2
24 okciiske misiie vode vos laoz Sredniu
Aneriku, Bliski krok i Koreiu u lednoiod
noiboliih zroinih krsloriro. Velikim i
uvlerliivim eksploziiomo te novim lerenon
slvorenim pobolliononr melodon IEXIURE

MAPPII{GA ostovio ie ostole simulociie
doleko izo sebe!

r,u i sluZi vam kao obrambena linija protiv
gerilskih snaga koje u smrt komunizma
moZete uvjeriti samo ubiGi ih. Kad su pitali
programere za5to bai Kuba, njihov je
odgovor bio da je Kuba jedno od rijetkih
podrudja koje na tako maloj povriini (rela-

tivno, igra se na 1) 000 kvadrarnih milja)
ima tako razlidit reljef (prekrasni kanjoni,

A .l"ll-Cuba

dZungle i planine. ocean i prekrasne obale).

Osim toga, jedno je od potencijalnih svjet-
skih kriznih Zariita, ito poveiava realnost
sukoba. Iako je grafika napravljena
sjendanim poligonima (neito napredniji
oblik vektorske grafiker. programeri su

postigli zapanjujuie efekte (tu su brane,
mostovi, ceste). Upravlja.juii svojim zrako-
plovom, postat iete dlanom jednog novog
virtualnog i vrlo detaljnog svijeta - auti ie se

vozikati gradskim cesrama, a vi iete leteii
ka odrediitu jasno vidjeti padobranska
iskakanja. Zateknete 1i se tijekom napada na
bazu ondje, zasut te vas komadi okolnih
gradevina, a neie biti lako ni uzietjeti s

uniStene piste prepune rupa. Ni vaie ni
neprijateljske zrakoplovne eksplozije neie
vas ostaviti ravnoduinima, dak iete imati i
opciju za kuriSrenje vi5e monitora s

panoramskim pogledom na stvari. Dakako,
to zahtijeva barem dvostruko veiu proce-
sorsku snagu. Thj poveian broj detalja, koji
se mjeri brojem poligona. ima svoju cijenL..

Igra se ne ieli ni pokrenutilxz 16 Mb rarna,
a moida proradi na kojoj HIGH END 4Ei6-

rci, ah za pravi ugodaj u najvi5oj rezoluciji
(lO24xl 58) preporudujemo barem PEN-
TIUM l2(). Napominlem. ova je procesors-

ka snaga dostatna zapostizanje 20-21 fpsa.
Igra je, takodeq dostupna i na Appleu, ali ie



Al0 zrokoplov ie toliko omilien do su go

nozvoli WARIIIOG (brodoviiosto svinio).
loko ne postiie velike bruine (zbog dizoino
i velitiine te pozidie krilo), izninrno ie
pokrelm i oslvcruie nevieroiolne nrneure
zahvoliuiuii svoiim snoinim molorimo.

Koiu do moie kruiiti iok oko polne (roliko

nisko i sporo moie leriefi), neosietliiv ie no

nopode, moie leriai bez iednog krilo i
iednog moloro! Ako se molor zopoli, u lelu
go moiele pogositi.

i neki slabiji PC zadovoljiti procesorske

apetite ove igrice (pa dak i MOTOROLA
68040r.

Sjetite se, letite u tenkoubojici, znadi,

misije zrak-zemlja i zrak-voda su uglavnom
napadadke. Popularnog Dogfighta neie biti
jer vam u veiini misija leda duvaju F-16-ice.

U 12 misija bombardirat iete zraine luke,
potapati razarate pa dak i uniitavati kuban-

sku industriju cigara bombardiranjem kon-
voja koji prevoze duhan. Matidna nal::, ie
tvrtka obeiala i EDITOR misija. Mreia je i
ovdje ostavila traga - moguia je borba
najvi5e 8 razli(ito obojanih zrakoplova preko
lokalne (INTRANET) ili globalne mreie
(INTERNET). Ipak, po nedem ova igra
kaska za svojom prethodnicom - izostavlien
je stratelki element sliian onom u legen-

darnom Gunshipu 2000,.,ra AMIGI

Mada smo na podetku ozbiliniieg igranja

u -07indowsima bili pomalo sumnjidavi, oni
se polagano 'z rulnog paceta prewaraiu u

labuda. (emu znatno pridonosi i najnoviii
Microsoftov DirectX 3.0. Zna6, palac gore

Prozorima, odsad pa nadaljel

m trebati gorenavedeni

@a pokretanje ove igre, ne

i. Naime, kvaliteta ovog

n$G
LauE

Ki:pill sie m*ini Fe*iir:m, p**.eh$ali Sa 16 megaha-
jLnim ITAIW-orn, u$r*dili Bilia &abe-rk*#i" TJVTS $S'i*e i
trr*tpur1fi $ts sprsmni prspustlti $s i *di*s*v*::*rn
***iv}.jqju a:rllfnog ir&ena - *yb*r**:nc!

a,te se

ifltakva da bi bio grijeh staviti ga

na hard i time si onedistiti "radni" okoliS.

Plod je to globalno poznate kuie
X,Iicroleague multimedia inc. i io5 poznatijih
dedki i cura iz Above the garage production-

lu "fabula', izvodenje i sama

prezentacija vrlo lo5i, krenimo redom. Prida

se odvija u skoroj buduinosti; vi ste u ulozi
hrabrog kandidata za eksperimentalni pro-
gram transformian)avaie sviiesti u kompju-
torski generiran ryber prostor. Sva ta duda

omoguiuje super-ratunalo HSM-3000
MARK. Sama igra (prepuna je opciia -

Demo, Tiaining i Play) odvija se (samo) iz

prvog lica vaie virtualne letjelice kojom
letite unutar vimralno zaworenog prostora

heksagonalnog oblika kroz iiie se "prozore"

naziru samo mrkli mrak i nijezde (zacijelo

virtualne). Jedino 5to morate raditi je locirati
neprijatelje (kombinacija svemirskih brodo-
va,FllT Stealth zrakoplova i jo5 nekih
nedefiniranih oblika) tipkom "/" te ih potom
lagaffr, stiskom tipke "space" poslati
Manituu, zatkn se warpirate na sljeded nivo

i tako unedogled. Sve je izvedeno u klasiinoj
vektorsko-telsturiranoj grafici na koju je

prilidno neuspje5no primijeniena antialiasing
metoda. lgra radr samo pod N(IN9,
koristeii "mo(ne" DirectX 2.0 i 3.0 drivere.

IJza sve zahtjeve koje postavlja pred proce-

sor i grafidku plodicu, zatzyrat ne pruZa

niita - ispodprosjednu grafiku i max. 1l
frameova naP5733 platformi. Sreiom, tu
smo mi pa Gte'abjeti ovakav low quality
sotfware i uitedjeti koju kunu. {

'?.la]

{



ffieffiffiffi : Magic: TIre Gathering - Beu,Iemage

Pozadina ove isre je ved provjereui EAN-
XA$Y EstrI'iE hojeg su iznikle nebrojene
ms€{JshF iSre. gbiq i€la predstwdja

*ffib5zvedba

nn
je brzopotezni (ah obiinom, to ie

ffi/ry

Patrik Pencingen

dogoditikaduzmetenajpopularniju t*a n ffi
igru i preworite je u Real Time
igruT Dobit iete Batdemage. Ono

Batdemage MagicThe Gatheriogu. Recept
je jednostavan, uzmere Magic: Ttre
Gathering i dodare mu sat - sad ie svaki
igrat iiniti poteze na borbenom polju
istodobno s protivnikom. Ti potezi ukljuiuju
swaranje nairazliditiiih sworenja, bacanje
vradibina, iarolija i slidnih drangulija s ied-
nim ciljem - oduzeti neprijatelju iivotl

Ako koristite sworenje za napad, tada
nemare moguinost obrane. Igra izgleda vrlo
obeiavajuie, ACC[.AIMovci su se poprilidno
potrudili pri izradi grafike i suielia samo da
bi igra 5to vi5e litila orginalu. Iako ie u
bijednih 215boia, programeri su se prisietili
nekih vei pomalo zastarjelih trikova, kao Sto
je vnnja odredenog dijela palete boja
kruZno, da bi se postigao efekt animacije
(ovo posebno efektno izgleda npr. vatre, pro:
tjecanja vode i sl. )

U igri iete biti jedan od 5est darobnjaka
(3 su dobra, a 3 loia) i poku5at iete svojim
tarobniadkim sposobnostima osvojiti
Zemlju. Poradeno je na inrerakciii medu
darobnjacima pa iete se katkad morati
udruiivati s protivnikom ne biste li postigli
ieljeno. Pametno je biti pristojan prema
velikim zlim iarobnjacima, samo nikad ne
zaboravite da na kraju uvijek ostaie samo

iedan! Po5ro su se prograrneri Zurili, Zeleii
igru prije Boiica na trii5tu, nisu u nju uspjeli
ubaciti sve Zeljene elemente. Thko je npr.
teiko razaznati da su svi elementi 3D jer ih
sve gledamo odozgo. Zeleli r" sve ponovno
izrenderirati, ali, naialost, zbog vremenskih
okova nisu uspjeli. Umjesto toga, izbacit ie
skoro, upravo u vrijeme dok vi ovo ditate,
EXPANSION PACK koii ie sadrZavati nove
mape i, naravno, grafiku. NaZalost, tai paket
ne(e biti igriv bez ostatka igre, Sto poveiava
tro5ak. Naiin igrunja zahtijeva munjevito
reagiranje pa morate poznavati sve iarolije
(SPEL[S) i koristiti bai onu koja ie naniieti
najveiu Stetu protivniku. Sreiom, tu je i

sporiji nadin igrania koji omoguiava i onima
bez podetnog znaoja tLivanje u pobjedivaniu
raiunalnog protivnika.

ffi.fi"- nbt*t
Moii iete igrati protiv radunala, ali i pro-

tiv prijatelja. Moguinosti multiplayera su

standardne - modem, serijska veza, IPX
mreZa, Internet! Igranie u ovom modu ie
zaista pojednosravljaeno pa ni potpuni
poietnici u modemiranju i telefoniji ne bi
trebali imati veiih probiema. Sto se tide
igrivosti, ovo je priliino zanimljiva igra.
Njena igrivost i adiktivnost rasre propor,
cionalno vremenu igrunja, znaii - 5to je

dulje igrate, to ie bolja. Unosi dovoljno
novosti u Magic: The Gathering svijet te ie
biti zanimljiva hardkoraiima, ali igriva i
novoprodollim u ovaj Lam. 7-elte li viSe

informacija, posjetite Acclaim Entenain-
,rrent na adresi http://www.aklrn.com. ap



oievii s pisanjem ovog teksta, tih se rijedi

nikako nisam mogao osloboditi. O kvaliteti
istoimene piesme poznate te5kometalne

grupe dalo bi se pritati, ali o ovom, nadam

se prvom i posljednjem, proizvodu tvrtke
Lobotomy Software bai i ne. Na prvi
pogled, naziv firme u potpunosti odgovara
preporuienom medicinskom zahvatu za njen
cjelokupni razvoini tim. Sto drugo reii o

Iiudima koji su za svoj prvijenac, za ono

ne5to dime ie njihovo ime uii u legendu,

odabrali jo5 jednu 3D pucaljku, zaar je to
lanr kojeg na trZiStu nema, igra o kakoi svi

mi saniamo? Kad dovjek bolje promisli,
pored smrti, jedina je vjedna konstanta sarno

joi ljudska glupost. Pogledate li ovu
patetianu worevinu, bit 6e vam tako jasno o

iemu govorim. Poinete Ii od pride, u kojoj
ste opet onaj prekalieni, najbolii od

naiboljih, "spavam na iastuku od rudnih
grunta" marinac sa zadatkom da prodrete u
drevni staroegipatski grad Karnak i smirite

ioS jednom izvanzemaljace koji su se nakon
dva-tri stoljeda vratili i primjetili pokoju
sitnu promjenu, pa do bilo kojeg od nienih
sastavnih dijelova, u stopu vas prati misao
"ljudi moii, pa le li to moguie?". Iskreno,

mislim da su Lobotomci sva svoja znanja o

starom Egiptu pokupili iz stripova i
"Ztjezdaruh vratiiu". Svjetlosmedi hodnici
$zrraux

hijeroglifima i automaperom koii sluli tek
toliko da se na kutiji moZe navesti kao

znablka, bazeni usred samog hrama krcati
krvolotnim piranama, poput same igre.

proizvod su nedijeg telko bolesnog uma.

l"dledr4
Da stvar bude jo5 zar:mJiivija, temeli ie

ove igre ni5ta drugo do legendarni, Dukeom
proslavljeni, 3f) Realmsov grafiiki engine.

Ako niSta drugo, Powerslave je savrieni
dokaz da za dobru igru nikako nije dovolian
samo dobar engine, ima tu joi toliko sitnih
swari koje trZiSni Zivot znade... S toga
pomislim kako se taj staroegipatski Stih

mogao dobro iskoristiti, kako se u ovakvoj

igri dobro mogla dodarati sva

klaustrofobiinost piramide ili po&emnog
hrama prepunog smftonosnih zamki. Samo

s malo maite, od ove se igre mogao napravi-
ti pravi hit. No, od svega toga
Powerslaveom nismo dobili ni5ta osim

hrpetinu negativnih bodova za ciielu obitelj

)D rgara koje iz dana u dan, zahvaljuiudi

gomili oswarenja nastalih po svjetlim misli-
ma tipa "kada mogu wi, moZemo i mi!",
propadaju dublje i dublie. Uostalom, zar se i
varna na spomen jo5 jedne od njih ne diZe

kosa na glavi? Steta je jedino Ito one rijetke,
swarno dobre igre prolaze gotovo
nezapaZer,o upravo zbog gomile ovakvog

smeia koje preplavljuje trZiSte. Gdje li su oni
dani kad je bio Doom i niSta drugo, kad
smo ga svi igrali i kad je to nelto zniio.

Dani su to koji pripadaiu sofrverskoj povi-
jesti, a mi, barem moZemo biti sretni

ito smo bili tu kad je sve to
poielo. No, tako je to,

napredak traii Lrtru, a t
, posljednje je vrijeme

naiidie Zrtvovana

kvaliteta. Sietite li se

sada onog uvodnog
teksta, bit 6e vam

Stari dobri kolt
uvuekje sple-
man pomodi pri-
jatelju u nevolji.

iGR trI

Powerslave se baE ne moZe
pohvaliti grafikom, ni zvukom, a
ne biste vjerovali, ni igrivoddu!

jasno zaito me proganjao. i.oviek odgovoran
za ovu igru wakako je pjesmu fuo, a refren,

nakon svega, kao da je pisanzanjega...
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"TeIlme why I had to be a Powerslave? I dont
wan:la die,I'm a God, why can't I live on?"

Iron Maiden, Powerslave

Dario Rakovac

UfiIIPNOt

Powerclwe

Proinoilait lohotomy Soltware

ttlp/ XP,llfi,glmb



Domagoj Korak

akon neSto viic ocl godinu dana, Sicrra je

oclluiila jo5 jctlnom clobro isplaiiti igrate, ali
i uposliti ccnzorc. Naime, novi je Sierrin
pnrizvocl joi konrroverzniji nego prva
Phantasrnagoria. Iako jc na omotu
ntunaieno da jc igra za one izrad 17 goclina,
u nckim jc zemllama (npr. u Australiji i
Singapuru) tak zabranjcna prodaja. Sreiom,
Hrvatska ie iirokoumna clrLtva te icte kod
nas moii nabaviti novu Pl.rantasmagoriu ako
vzLs ne smetaju sadomazohistidke scene,

psovke, bondala, nc5to slobodniie scene i
sliino. A Puzzle of Flesh ncma ama bai
nrkakvt. v(.ze s prv()m Plrantasmagr>riom
osim 5to jc isti izdavad i 5to su istog Lanra. IJ
igri stc u ulozi mlaclog Curris Craiga
zaposlenog u $/yntcch Industriesu,
istraZivaikoj tvrtki. Curtis jc mladost proveo
u umobolnici te ic sc tijckom igrc dcsto pris-
jc(ati svojc proilosti. Nir podctku se ne
dogada ni5rir straino, Lrpoznar icte okolii i

lik<.rve, povrcmeno ic sc dogaclati dudnc
stvari, sve dok jednog <lana u vajcm ureclu
nc bucle brutalno ubijcn vai kolcgr Bob.
Istina, bio je pravi "assholc", ali ipak nijc to
zashLio. Joi sc niste ni snaili, a zbikr sc ioi
jcdno Lrbojstvo, ovaj pr-rt straclao je clobar
iovjek. Iznenacla ste badcni u sviiet nasil'rih
r:bojstava, paranormahril-r pojava, isjec'aka iz
proilosti i tko zna dcga io5. Sve jc prilidno
rlobro napravljeno, u lnietkr-r r'ete sc osjeiati
kao da stc u icdnoj od X-filcs scrija. Igra mi
sc dak i svicljcla, svc tlok nisam stig:.ro <1o

pctou, posljcdnieg CD-a na kojern san'r

oickivao rasplct, joi lxrlje st.cnc i ef'ektc i
nt'St,, slit rro lr{)zt}itl()m r lr,SCu iz lrrvc
Phanrasnrirgt>ric, rLIi niitrr orl toga. Naii t'crc
se u nckom gltrlrour virtuulnorn lraralclnorrr
svijetu i ontljc skupljati srnijcina [ric'a. Rxollr
<'ctc l:rarcrr-r lxlla s:rt:r izcul)iti na vrltr skticntr

* 
}ru#$f'l

iz umobolniee.

kad
iete

Irr.r..li .l',in., "gr; cc biffiSi;"i
ri. Prica.Si ni loSiL ni
CD trebiro biri

Svjedoci smo sve de5ceg zbliiavanja filmske i kom-
pjutorske industrij e. trYova Phantasmagoria j e
najbofa potiffda takviil nastojanja, viSe i ne znamo
igramo ii kod kuce filmove ili gledamo igre.

Igra koja, ne zI-lant zasto. nikatl nilc
opisana r-r Hackeru irrko je to zavrijerliLi jc'

Srcrrina Lr\irnIrlrJ Pl]irnt;rSIn.LIUri.r.

Phanrasmagoria se pojavila iak na - CD-a.
Sokirala javnost svojim sctnamil i nirrjereh
cla se o njoj priia i u Anreritkont seniltlr. Sro
joi ipak nije zasmetalo. StoviSe. prodan;r ie u
viic ocl milijun prir.r.rjerarka diljem sr.ilera.
Pl-rzrntasmagoria je bila prckretnrcu u kom-
pjutorskim igrama, promrienila je miSljenje
po kolt'm su kumpjururskr ilrt. n;Lrnrjcn jcnc

samo cljeci i uvela ih i u svijct odraslih.
Mladi brac'ni par, Adrienne i Don. usel-

java)u u dvorac. Dvorac je pripadao iLLzion-
istu iz I9. stoljeia i po obliinjem mjestu
kruZc priie cl'a yc zataran. U ulozi ste
Aclricnnc i morat ietc sc boriti pr<tztt' z1a

nzrstanjena u tijclu vaieg ntuZa. Kako c'e se

sve zavriiti, saznat aete tck na posljednjem.
7. CD-u. U igri se kreietc clvorcem i okoli-
com, likovi su snimljcni kamerorn i ntrknacl-
no ubrrt'rni n'.r kompjururski grncrir;Lnr
pozacline. I zvuk jc vrk; dobar. a pogoto\in
tcma s gtetka igrc koiu pjeva zbor od l3i
glasova. Phantasmagoria jc dala joS neko-
liku zanimliivusri. k,r,, ir,, su igrrnjr po
poglavljirna i r-rgradcna pomoi (l-rint kccpcr).
Bilo kako bikr, Phantasmagoria ie biti
trpisana u svzrku cncikkpediju kompju-
torskih igara.

se tini kao da;je sve
,zavr5bno samo,'da bi igrt izGla

pred Boiii, u vrijeme najbolie proclajc.
Prostor u kojem sc igra odvija i Iikovi su

snimani.fi lmskom kameronr. Svc, .lekle,
izgleda kao filrn, jedino je nakraju virtualni

;viier renderiran sa'radunalu. A Puzzlc of
Ftinh cere moti igrati(ili gletleri) rr l6-lrirnoj
bojt'sa 1) fpsa, ali, naZalost, u intcrlace
modu (svaka druga liniia filma je crna).

Kvaliteta zvuka jc velika, l6-bitni zvuk
sampliran je na 22 kHz. Dakle, igra ie
tehnidki dobro nabriiana, puna speciialnih
elekata koji ie vas oduieviti, a ni glurna nije
losa (punrr je boljrr ncgo u prvoj
Phantasmagoriii), naialost, to je sve. Ono
Sto pr:rvir kr:mpjut0rsk,r igrir mrrrrr imati
ovdie je izostalo - igrivost. Igra jc siromaina
i zagonctkama, a u-ro malo Sto ih irna rralja-
vo je napravljeno. Interface i.qre je jcclnosta-

van, sve scerre oclvijaju se u centralno
spuitcnom prostorLr. Izadete li miiem iz

'=l!

pe
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Ove tri slike su najllolji dp$Ff-s-tp vas ceka u novoj Phantasmagorji. Ako ste slabijeg Zeluca,
moii izirjeci ukljudiv$i.bpbi.ii**a eenzuru.

neke scene 6ete

tRAVANt I997.



E r{ n.:
Curbis i njegova djevojka
Jocylin u popodnevnom raz-
govoru.

loi iedno od poznotih Sieninih oyonluro.
Zo neke dosod noibolio inleroklivno avon-
turu s digitolizironim glumrimo.

t i," t:. -: : 1

Ako sle liubiteli sftove i krvovih sceno ondo

ie llorYester dobor izbor.

njtg:r, 1-xrjrrvit c'c sc invcntorij ol'rjckata.

Ornogu(eno jc prc'glcrlavanjc svih viclco

st'l<vc n. i o.ligrrrrrilr tijckrxrr igrc, a posroji i

o1-rciia cenztrrirar-rjl, kojorn ictc izl.rjcii

nelclicne sccr-rc, ali (c igra izgrrbiti svoilr

.ql:rvnu nenrjcnu - (la vir.s prcsrra(i i iokir:r.
Sicrra jc vrlo ambicir>zno pristirlrila clistri[ru-

ciji ovc i.r;rc - iz-ac'i ic inaticc na rt)cmaikorn,
fi'rnctrskom, korejskoln i jtpanskonr, '.r lrit (c

i trrck\a vcrzija koju c'c sc pnxtavati rr

APtrule ol Flef,h
PrrufrlwdoLSieno

0rrry,edafiorrlrc: floc
Zwlu
ffilrol,
lgrinrl:

UKUPIIO:

lgmrm na: N P5/120, ltrllb

IGRE SimPark

SimPurk
Tihomir.Jauk

Popularna serija Sim i$ara dobit ce jo5 jedan, iako
ne baf uspjeli, nastavak. No volite li prirodu i
ekoloBki ste osvijeBteni, igra ie vam se barem

sviqjeLl.

kuia je poznata

igrama SimCity i, |oi
uspjeinijoj,: . . zbognjihovcjed-
nostavnosti, igrivosti i svjeie ideie. ',',.i

ie zanimljive ideie, ali tchnic=ki je loiiji od

svoiih lrrccht-,.lrrike- Aktr to zanctnaritt'
(nemojte), :, . c'e vas upoznati sa iivot-
iniskim i biijnim svijetom Sjeven.re Amerike
i nauditi vas prepoznavati pojedine vrste. Cilj
igre je razviti medusobno uravnoteienu tlom
i fitunu na odabranoj karti. l)a biste ztradili
novac, trebate privuii posjetitclie, koii,
dakako, donose probleme ier se uviiek nade

n"[1 ns56,iesni pojedinac koii baca sme(e ili
se ne clrii staze. Znati, treba izgraditi
popratne objekte, kante za otpatke, klupice
za odmaranje, protupoZarne hidrantc i Stan-

dove za prodaju hrane i piia. Iludete li
uspielni, Seftc vas novdano nagraditi ili vas

promaknuti u viSi status RANGERA pa iete
onda raspolagati i novim objektima za

izgradnju. Elektror-rskorn poitom dobit iete
razne korisne informacije od svoga ie[a,

sveudiliita ili posjetitel ja.

iesto ie vm gljaviti stara majka, upozo-

ravaiuii vas na kiSu i traZeii dl ponescte

kabanicu ili c'lodete na vedent (stara r.rcma

pametnijeg posla). Kao i u svim Sim igra-
ma, i u ,r,r,. l, I ',r mogu v:r.s snaii riune
nepogocle, poiari, invzuije alietra (totalno ZYl{*6

no funkcioniranje parka.

Igra sadrZi datoteku svih livotinjskih i

biljnih vrstn i rako vam olakiava prepozna-

vanje postoie6ih. Prekrasna SVGA grafika ie
vam tloi'arati prirtxlu kakvu sve manie

viclamo u stvarnosti i moZcla vas natjerati na

razmi5ljanje o ekoloikim problemima na nov
naiirn - kao o problemima koji ne muie
nckog drugog, ncgo bai vas. nijc

toliko zabavan koliko je eclukativan, stoga

ga preporutuiem svim ljubiteljima distog

okoliSa i iivotinja, a ostali neka ga barem
pogledaju.
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glupo), mogu vas zatrpati kontejoeri smeia
ili neobuzdano raslinjc koje rute preko staza

i pomoinih objekata i onemogudrie normal-
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Razlidite vrste ie
uspjevati u razliditim
kiimatskim uvjetima.



O$romna, neistraiena svenrirska prostransffa oduv{jek srr budita liudsku
xnat'i*e$u i ma$tu. Uia*u se veHki napori i sred.stva ns bi li se saslrelo ne*tc
vi$e o toj velikoj nepoznanicl i tajnarna koje ffie. Sierra" je napravila igmr koja
aa$}prufa mCIguinost otkrivaqja titr tqini, ali i m*guii *dglcvor na pitargs pss-
toji 1i joB neki, nama nepoznati, ohlik *ivota u srremiru.

se zbiva dvjesto godina u buduinosti.

ffifloman, cilindridan svemirski brod dolazi
{r nai solarni sustav. Voded znanswenici pri-
maju to kao dugo otekivani znak drugog
oblika Zivota u svemiru. SaZeml)e je

poslano dvanaest astronauta ti1a1e zadata
otkriti neito viSe o rom misterioznom
svemirskom brodu i stupiti u kontakt s

onima koji njime upravljaju. Ubrzo nakon
poietka misije, komandant ekipe umire. Vi
ste poslani kao njegova zamjena i trebate
uspjelno okondati misiju.

flko uun re nsriy igre uiinio pornolim,
nemoite time rarbiiuti gluw, igru ie roilena
premo romunima t{mu, {iii ru culrri svima
poznnti ililhur 0 dorko i Eentry [ee.
Morom priznali, nukon igronia ave igrn,
oliii iu u ohliiniu kniiinitu i po*udifi
dotiinu lit*rsturu. U strukom sluiuiu, igra
koia niie rrilena po nekom "pohii inruue-
nrlire i spnsi cviiot" rreruriiu, mgn rs
rcsnius no kniigumo pozftalog geniidru,
uliievu povierenie i rnora biti mito
pasehno.

,,.:::tsrcngarc
Vaiu ekipu dine biolozi, doktori, vojni

ekspeni i TV novinari. Stigavli na Ramu,
oni ie vas pozdraviti na svojswen naiin.
Neki te varn 'araziti srdatnu dobrodo5licu,
drugi ie od vas nelto traLiti, a nel< &'wazi-
ti svoje nepovjerenje u druge ilanove ekipe.

Na podetku igre upoznat dete va5e
suradnike. S ovom gospodicom
6et'e suradivati vrlo intenzivno.

Tr zapotinje vaia avantura i najvaLruje je

imati povjerenja samo u sebe. IsuaZujuii
Ramu, nailazit iete na mnoge nepoznare i
zanimljive sworove (kao Ito jel<riLanac

pauka i hobotnice). Oni nisu ovdje da bi
ubili vas, niti je vaia zadaia uniStiti njih, oni
ie vam olalSati rjeSavanje mnogih problema
na koje 6ete rnllazitt. tijekom igre pa ih stoga
pozorno motrite.

Svaka rijelena zagonetka dovest ie vas

bliZe otlrifu tajni Bame. Kako se igra ne bi
svela na monotoro rjeSavanje matematidkih
problema, Ramanci su u dosluhu s autorima
igre odlutfi svemirskom brodu dati novi
smijer i dovesti ga u izravan sudar s

majiicom Zemljom. Na taj je naiin vaia
misija dovedena u pitanje jer sada, osim
otkrivanja Raminih tajrtt, treba abieti
mnogo goru katastrofu.rsrar

Igru igrate tz pnog lica, 5to pridonosi
ugodaju, ali je kretanje rijeSeno na malo
nespretan nadin. Smjerovi kretanja bit ie
vam oznadeni strelicama. Ako ielite doti do
nekog objekta koji nije todno ispred vas,

nego je smjeSten malo udesno, morate prvo
i(i ravno, dok ga ne izgubite iz vidnog polja,
i tek onda skrenuti desno. Takvo kretanje
dosta zbunjuje i oteLava snalaienje u pros-
toru. Sva sreia, mo6i iete se koristiti kar-
tom na kojoj ie vam biti oznadeno gdje se

nafazite i gdje moZete iii.
Sve predmete na koje naidete dobro pre-

gledajte (prvo ih pokupite) jer se neki od
njih moraju kombinirati s drugima da biste
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ili nadograduiete staro?
Traiite Western Dig ita tov
hard disk!
Kupovinom racunala sa hard diskom Western Dlgital ili samog hard

diska u vremenu od 1. travnja do 31. prosinca kod distributera tvrtke

Autronic ili kod ovla5tenih prodavaca postajete potencijalni dobitnik

nagradnog putovanja u Hollywood za dvije osobe. Potrebno je samo na

kupon koji 6e tijekom slijedeiih mjeseci (do prosinca '97)izlaziti u

dasopisu BUG upisati serijski broj hard diska, zalijepiti markicu i

poslati na adresu :

AUTR0NIG, Ulica grada Uukovara 37a,Zagreb,
najkasnije do 31. prosinca 1997.

1. NAGRADA: luksuzni boravak 14 dana za dvije osobe u Hollywoodu,

USA (7 dana Los Angeles i 7 dana San Francisko), te 1.000 $ u novcu.

Ako imate dvoje djece do 15 godina i njihov boravak je besplatan.

Boravak podrazumijeva put avionom, smje5taj u hotelu, rent-a-carom

na raspolaganju tijekom boravka.

i jo5 99 drugih nagrada

li novo

$lJ tldgrf,de?

ffi



ffihRqi
walkthrough (prohod...) dio l.

Nakon brojnih upita vezanih za i$ru Tomb Raideq
od1u6ili smo skratiti vam muke i objaviti kompiet'no
rje*eqje. Prva dva nivoa preskademo, lako dete ih
odigratl i bez na6e pomodi i evo nas ved na tredern!

Sliiedeii tunel. doii iete do rijekc.

Moiete oclmal'r skoiiti u niu ili otiii desnc>

pa skodrti sa stijene. Nakon toga, nadite

r-rajbolje mjesto za siguran izlazak iz vocle i

uhijte 2 r'-Lrka koji ondje patroliraju.
\.rsrr1,1-6s vodoprJe su st iicnc. pupnite se

gore i r-rclite u spilju - napast ie vas ruk.
Ubijte ga i nastavite clesno. Skotite na koso

poloienu komoru i ubijte tri wrka koii vas

ondje dekaju. Nemo]te iii dalje jer rzlaza

nema. Vratite se u sobu iz koje ste maloprije
iz.rili. pronrdrr. izbocinLr na sriieni i

zakvaiite se. Nastavite sc penjati dok ne

dodete do meclikita i kostura. Nastavite
Jalie do dolinc , nrp.rst (c vds ( n'/cni rdl-
ror. PLrrajie ito br2c i izhiegrvaire nieg()vc

napade. Ubivii ga, nastavite dalie i ubiite
ojegovog prijatelja, a onda provierite zdrav-

Ije - r.reka bude 100%-tno. Primietit iete
sruieni most i velike tragove ispod njega.

Napast ie v'as T:REX. Slijedi mnogo puc-

njave i skakar.rja, a moZda i koje lijedenje

Lrsrecl borbe I Ne clajte iudoviitr: cla vam se

pribliii jer ie vas pojesti. Kad ono pogine,

triite ispod mosta do vodopacla. Popnite se

na desnu izbodinu desnog voclopada i

pokupite tajni predmet, tj. metke za

sadrnaricu. Popr-rite se po izbcdinama

izmedu dvaju vodopada, i to dvapr-rt prema
gore i jedr.rom desno. Pomaknete li se ioi
desno. pronac'i iete ioi neke tajne predn-rete

- joi metaka za sadmaricu i UZI. Sidite clolje

i vratite se do sruienog mosta i potraZite

kamena vrata prekrivena travotll. Prodite
kroz njili i ubijtc RAPTORA koji vas ondie

deka. Napredujte sve dok opct ne doclete do

voJopada. Usprritc sc desnum :rilenom i

uzmite prvi zubac sa zupdanika, a onda

zaronite u bazen. Izror-rite kod desnog

vodopada u "dolini". Okrenite se nalijevo i
idite prema ridaljenom hramu. Ubijte oba

r:rptora koji onclje vrel-:aju, uclite u hram i

snimite poziciju. Zaplivajte desno i clomog-

nite se i drugog zubca. Tza ite iz hrama i
pronadite izboienje na lijevoj stijeni koiim se

moietete popeti, negdje je blizu mrtvih rap-

tof,1.

Tieie je tajno mjesto na krovu hrama.

Oprezno se penjitel Nakorr toga, popnite se

u spilju na zidu "doline". Hoclaiuii tr-Lnelom

snimite poziciju. Nastavitc clo uZeta, skodite

r Lrlrretirc \e /J drugu str,tntl lnusta. ttspnitc

se i nastavite do treieg zupca, a onLla se

vratite ondje gdje ste i zapodeli ovaj nivo.

Slijecli serija skokova za prelazak riieke.

Opreznolll Posljeclnji skok zahtiicva od vas

dzr se, uhvativii za rub rukama, podignete.

Slijcdire tuncl. priieditc most. snrmite p,rzi.i-
ju i rabite sva 3 zupca na zidr-r. Br:rna c'e se

zatvoriti i nestat ie vodopad. Skoiite u

rijeku i plivajte do brane, skrenite lijevo i

dor.ucite se clo izbotine. Nadite kostur i
oduzmite mu sadmaricu (ionako mu viie nc

treba). Skodite ponovno u voclu i udite u

dugi tunel kojr ie vas odvesti do tajnog

mjesta... Prodite kroz vrata i skoitte na

isuieni clio rijeke. Slijedite tai Put sve do

voclopada, tj. mjesta gdje ie vodopad nckad

bio i zaromte u jezero ispod - sada je ondie

tunel kojeg je dosad skrivao voclopacl. Uclite

unlltra, onorite vrata i izadite...

Nfuo 1 -'Iomb of Qualopec - Predneta l
-'la1ai; ) - ilIogiib ttbojstaua; 7 Ttruelont

drdite do gabnict Quallopeca.
Popnete li se r-rzbrdo, uskoro

Lq pre(l \ dma biri veiil<e st ijr-
na. Izbjegnite je. Povucite

polugu i otvorite vrata uliievo -
ovo ie oskrboditi clva raptora
kojilr iete se rijeiiti samo piStol-
jem. L Jirc Lt .ubtt iz kuje sLr .rni

rziili i ondje snimite poziciju.

Proclite u sljedeiu sobu kroz vrata
na desnom ziclu. Ondie su veliki
smedi blokovi. ali ih moiete
pogurati. Prvi gurnite dva-

put naprijed, okrenite se

naliievo i gurnite jo5

jedan blok te nastavite

dalje. Oprezno triite do

prekidada koii otvara
prva od trojih vrata.

Preskodite rupu i vratite se

u sobu u kojoj ste snimili pozi-

ciju. Udite na desna vrata s kru-
gorn tznad i slijedite prolaz do male

Niro I "Cares"
Prcclmeta: I

Tajni: 3

N'Ioguiih ubojstirva: l1
Nito 2 "City of Vilcabama"

Predn-reta: I I
Tirjni: 3

Moguiil'r ubojstava: 29

Nizo 3 "Lost Vallel"
Predmcta:16

Thjni: 3

Mogr,riil'r ubojstava: I 2

r-riie s polugicom.
Pribliiite li se prckidac'u, propzrst iete

kroz pod. Uspnite se po rarnpi i dovucite

blok u.,,brr. J potrltn 5r 5r-rlrrire ustralttt i

naii iete prolaz. Udite i proditc STOME

stube; propadnete li u rr-rpu, pronaii iete

NIEDIKIT Popnite se drugom stranoln
rupe, stubama i povucite polugu iim
nJiJ(re ttx njLr jcr ce v.tm otv()riri .rat.r #l
Uzmite medikit iz kr-rta, a onda skoiite

SPECI'A
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ponovno u rupu. Opet se vratire u sobu gdje
ste snimili poziciju i prodite kroz vrata b.nad
kojih ie nacmana pdca. Pronadite prekidad
da biste pomaknuli blok s istim simbolom.
Vratite se u sobu poniievli i blok sa sobom i
prodite kroz ltjeva vrata. Popnite se stubama
i okrenite se licem prema bijeloi izbodini.
Skoiite i provucite se par puta do tunela koji
vas vodi do bloka s pticom. Padnite dolje
nekoliko puta, okrenite se nalijevo i to pon-
avlialte sve dok ne budete nasupror ptici.
Preskotite li preko rupe, naii iete se na
bloku oznadenom pticom. Sada oprezno
skodite do tunela, lijevo od vaieg doskodnog
mjesta. Udire u nj i prekidadem pomaknite
io5 jedan blok. Vratite se do ulaza u tunel i
hodajte do ruba gledajuii udesno. Skoiite
prema bloku koji ne moZete vidjeti, no ima-
jte vjere, on je tamo. Okrenite se i skotite
opet, okrenite se desno i skodite kroz vrata.
U ovoj sobi je prekidai za tre(a yrata.
Uporabite ga. lzadre kroz vrata i skaku6uii
izbjegavqte bodlje. Uspnite se malom ram-
pom pa krozvrata, krenite desnim prolazom
i ubijte raptora prije nego on uramani vas.

Vratite se prvo u sobu gdje ste snimili igru,
a onda u onu gdje ste zapodeli nivo. Prodite
novim prolazom. Snimite poziciju i protriite
pokraj ubojitih strelica. Doiavii do stuba,
skrenite lijevo. Tajno iete mjesto naii pop-
nete li se vrlo blizu plitolla za strelice.
Provucite se pokraj idola i pretrdite preko
sobe koja ima "nezgodan" pod. U lijevom
iete kutu naii metke za sadmaricu. Primite

se za rub viseii, malo se zanjiSite i skotite
na bodljikavi pod. Oprezno hodajuii
pokupite metke za magnum. Idite
prema vratima i izadtte. Uskoro iete

do6i u sobu s prvim dijelom Sciona. Ne
uzimajte ga dok ne ubijete desnog

straiara kraljevskog prijestolja. Kakva bi
ovo bila IndiaJones igrica, kad uzi-
manje ovog vrijednog predmeta ne bi

;:. izazva)o potres? Potrdite van iz sobe

kraj velikog kamena, snimite poziciju
i zaplnayte. Pucaju na vas!

Larson, vaia veza, )e izdafca. Prtle
nego ga koknete, zaronite i nadite

tunel s medikitom i streliivom. Izadite, ubi-
jte Larsona, izlijedite se i odmorite gledaju6i
video sekvencu prile LABIRINTA...

Nioo 5 - St, Francis'Folly - Predtnaa; 18
- Talni: 4 - Mogucih ulojsaua: 21

Idite desno i uspnite se na zid. Idite do
kraja i ubijte dva lava koji ondie iekaju.
Dodite do bloka s potkovom. gurnire ga na
simbol i otkljudat (ete vrata iznad vas.

Gurnete li blok nekoliko puta, mo6i 6ete
owofiti vtata, 

^ 
gtrtrrete li ga jod jednom,

moii 6ete se popeti na nj. Prodite kroz vrata
i ubijte dvije gorile te povucire prekidat
nasuprot vratima, otidite do desnih stuba i
ubijte jod jednu. Nastavite srubama i preki-
dadem otvorite jo5 jedna vrata. Izadte van t
ubijte istralivaia koji vas deka izmeclu
stupova. Izmidite se i trtite u krug ne biste li
ga napucali s leda, slidno kao T:REXA i
Larsona. Pokupivli nekoliko udaraca, pustite
ga jer ionako ga ne moiete ubiti. Natrag do
glavne sobe. Popnite se na blok koji ste vei
prije pomaknuli te skoiite na stup. Skadite i
dalje po njima, do medikita. Skrenite lijevo i
skodite do vrata. U blizini imate medikit...
potrudite se. Vratite se do stupa gdje ste
pokupili prijainji medikit. Skotite lijevo,
uhvatite se za izbodinu, okrenite se lijevo i
zapodnite seriju skokova do vratiju. Sidite
hodnikom i malo prije dna skodite visoko u
zrak, doskodit 6ete na malu izboiinu.
Skoiite do vratiju. uhvatite se i privucite
njima. Naili sre merke i medikit! Kreiuii se,

opazit (ete velikog krokodila u vodi. Ubijte
ga ako vam se da, ali je jednostavnije izbje6i
ga. Skodite u vodu i plivajte naprijed do
prvog owora gdje ima jo5 metaka. U
sljedeiem prolazu por,rrcite polugu, ona (e
iscrpati svu vodu i bit iete opet na suhom.
Sad ubijte krokodila! Otidite na kraj tunela i
snimite poziciju. Skodite na izbodinu nasred

sobe i ubijte tri 5i5mi5a. Padnite dva nivoa
dolje. Por,T.rdete li polugu, offorit iete
THOROVA vrata. Skodite li desno, naii
iete se na sivom kamenu koji owara tajna
vrata, sarno morate biti brzi jer su tempi-
rana. ltiite i ubijte dva 5i5miia, padnite
dolje i udite natajnavrata - naii 6ete metke

i medikit. Izadtte iz
sobe i snimite pozici-
ju. Prekidadem
oworite ATLASOVA
vrata. Popnite se

stubama. Ubijte
5i5mi5a i pokupite
metke. Vratite se do
prve izbodine i
pomaknite do
polovice. Skodite i
uhvatite se za srednju
izbodinu. Otidite lije-
vo i prekidadem

oworite NEPTUNO-
VA vrata. Skodite do
stuba. Skoiite do
izbodine i snimite

poziciiu. Udite u iffOnOVa vrata koja su
vam lijevo. Pailjivo se provucite ispod stru-
jnog polja. U sljede(oj sobi naii iete velik
dekii i nekakve oznake na podu. Stanite na
simbol. Kad &rjete pucnjaru, skodite una-
tra^{ke, dekii 6e udariti u pod. Ne midite se

dok svi blokovi ne popadaju. Odgurajte ih
do zida, blizu glavnog dijela Thorova deki6a.
Uporabite ga da biste skotili do izbodine
gdje moiete pourdi drugi blok koji 6e vam
posluZiti za petjanje na vi5i nivo.

Uzmite mali medikit i skodite do
izbodine s vaie lijeve strane. Udite u malu
sobu i uzmite Thorov kljud, skodite natrag i
spustite se dolje. Vratite se do Thorovih
vratiiu i prodite dalje.

Dodite do ruba i okrenite se lijevo te
skodite na izbodinu nzb(nt od osta.lih.
Pucaju na vasl Skotite na malu izbodinu
desno i ubijte dva 5i5mi5a koji 6e vas napasti.
Okrenite se i skodite na srednju izbodinu, a
potom se popnite stubama i naci Gte
polugu koja otvara Damokl o.va v rata.
Popnite se stubama i udite u Atlasova vrata.
Ubijte gorilu koja vas ondje deka i trtite
dalje. Medikit je u lijevoj rupi od vas. ttite
uzbrdo dok se prema varna ne podne kotu-
rati veliki kamen. Okrenite se i pobjegnite.
Kad se pribliZite rupi, opet skodite i primite
se za rub rupe. iekajte dok se ne otkotura
kamen. Opet se penjite uzbrdo i na polovici
puta skotite na lijevu izboiinu. Opet skodite
gore i nad (ete Atlasov kljut. Krenite
natrag rlzadite kroz Atlasova vrata. Doclite
do najviSe srube i skodite na viSi nivo.
Skodite do stuba lijevo od vas. Ubijte 5i5mi5e

i dodite do najviSe stube. Skodite na srednju
izbodinu, otidite na drugu stranu i udite u
Neptunova vrata. Plwajfti, struja ie vas
vr.rii, ali vi plivajte u suprotnom smjeru, lije-
vo do malog tunela i povucite polugu na
njegolrr kraju i vratite se u glavni tunel.
Plvajte naprijed i uzmite Neprunov kljui.
Otidite do druge strane prolaza ibrzo
izronite jer ste ionako ostali gotovo bez

zraka. Izadtte iz vode i proilite Neptunova
vrata. Skotite na srednju izbotinu, potom
idite dolje do mramornih stuba. Skotite i
prodite kroz Damoklova vrata. Ptije nego
udete, pokupite medikit. Ne brinite zbog
madeva koji vise sa srropa. Udite u sljedecu
sobu i uzmite Damoklov kljud. Povucite se

na izbodinu iznad i pokupite lokalne good-
ies. Polako lzadite iz ove sobe. Madevi 6e

podeti padati. Prrpazite na sijene i zllk
padajuiih madeva. Prijedite sobu i izadite na
Damoklova vrata. Padnite na malu izbodinu
i jo5 jednom, do zemlje, i odmah potnite
pucati fla onog istraZivaia od prije i njegova
dva prijatelja. Oni 6e umrijeti, a rsuaLivai
opet pobjeii. Dotlite do vratiiu i uporabite 4
kljuda. Konaino je gotov i ovaj nivo!

Nt 1997.

nastaoak u s(ededem broju,,,



IEPA NOYAtu
Sto treba utipkati za

besmrtnost i kako dobiti cijeli
tirn?

Milan,020126 162

Tffi'
Imam problem -

koliko je to S\flEEP
MNGE?

wtcHEwN
Postoje li Sifre za

iarolije, oruLja...?

Marijan, 0tll42 t> 13

Da bi dobio CHEAT
fuIODE, morai pitis-
nuti Backspace, a
potom upisatijednu

od sljede,fih iifri:
SCOOTER - oruije
MOMtulY - napitci
WAN GO - streljito i energija

DI*UON.D
Kakoizaciiz grada?

Od sastojaka nabavio
sam staff, imp, magic

coii, od swari imam book, fer-
tilisteg corn, tankard, bloomers,
picture, banana, starch, butterfly
net, tomato, mirror, string, don-
key, pouch, pickpocket.

N-ry@ Vrati se a Proilost i
, I :?*o:golar:J s.Pre-

Zr,n'N'i I1i: :' y I'qt' 
:o y'

trtrtut, doznal ces sae o

propusnici.

:l!{i;T,-;,BRorGIt
N J,:Y SWOD
Po*,!,.,i Uspio sam se sakriri

Khanu u njegovoj sobi

i ne znam 5to dal)e. Imam kljui,
klaunov nos, slikr.r, 5ipku, Sibice,

elek. ruku, rupdii.
Danijel

BRO'GII
gWORD
Nalazim se u

Lochmarneu. Svaki put kad
hoiu u6i u jamu, jarac me obori
na zemlju. Sto utiniti sa strojem
za pratie suda? Kod sebe imam
towel, red nose, photograph,
wire, ID card, matchbook,
"shake'n shock" buzzer...
Ivan,011233 61 46

PRING OF
PEHA2
Koiu rijed treba upisati

za preskakanie nivoa, letenje i
punjenje energije? U Princ of
Persia 1 ta je rijed MEGAHTE.

Marko, 0lll5 9210

Pi aditaunja i.ye
umjesto PRINCE 2
apiii PRINCE 2
MAKINIT i rnoii iei

unatar igre sa SHIFT *
poae1ati arijeme ili sa SHIFT -
N prijedi na sfiedeii niao.

MA'ERT
Napravio sam

RULES.INI datoteku i
ubacio podatke iz

Hackera *.23, ali kako god ih
napisao, kad pokrenem igru, u
SKIRMISH modu mi pi5e mis-
sion failed, a u obiinom mi se

jedinice ne kreiu. MoLim vas

napilite kako bi ta datoteka tre-
bala rzgledati.

Tomislav

DEAN' AAIE
Zapeo sam na ietvr-
tom vodenom svijetu

Ne mogu se ni
pomaknuti dalje od spilje i
kupole, 5to udiniti?

Ivan,03Lll2 43 24

DFAI" AAIE
Imam isti problem
kao i Sebastijan iz 22.

broja, samo ne znam o
kakvim on Siframa govori.

Nakon nekog vremena ubije me
u tornju Hugh the hand.

Marko, 01116 38 83

rcoL2
Dodem do 3. nivoa,
ali dalie ne mogu.
Molim vas objavite

Frhp, 01136 18 34

DFAN' OAiE
Muiim se na jednom
mjestu vei mjesec

dana: uspio sam uii u
"Tower ofBrotherhood", no ne

znam sto dalje. Da li orroriti
vrata sa otiscima ruku i kako?

Danijel iz Osijeka

qtre
pokupio sam sva tetiri

dalje iiniti.
ZagriLeni Quakeovac

uorflnou*
lt. GDt

Zaglavto sam u kabi-
netu znanstvenika Jeremiaha
Kricka. U postanskom

sandudiiu naiao sam pismo u
kojem mislim da piSe Sifra za sef
(t-18-28) iza knliga. Pokubavao

sam oworiti ga na sve moguie
natine, ali nisam uspio. Kako ga

oworiti i je li Sifra prava?

Vedran, 0U37 22 46

FtOPtltA I
o22
Kako u Championship

Race namjestiti voiniu manje od
24kruga i kako namjestiti da se

za vrijeme utrke ne mijenjaju
vozail?

MizZagreba

Dr*vozrD
Kako uzeti imp?
Pokuiao sam onako
kako ste napisali u

proSlom broju, no imp mi uvijek
pobjegne u rupu. U proilom ste

broju jednom dedku odgovorili
da se treba vradti u proilost, no
ja ne znam kako.

Uzmi uie i crua pa
izmami impa iz rupe.
A ito se tiie dokska u
proilost, imai prolaz u

GNlfiR2t
Ilc Rqrcl
Koje Sifre omogu6uju

besmrtnost i sva onrZja?

Marko iz Zagreba

Upiii L0OSECAN-
NON16, pa iei potom
moii koristiti sljedefe

iifre: CTRL-F10 -
besmrtnost i F10 - soa muija i
nzaksimum enrrgije.

c&c
Oiajnitki trebam Sifre

zaoruLya i1i bilo koie
drugel
Hrvoje, 0Il23O 22 61

)r-r'%
Zrr.fr,,otx\

knjiinici.

(l1i
,Fozliif

fiP : I lfiP,netcom. con lfu b lao I aaat
arx I c b e at s I c €t c - t, ziP

nzonqt cheater

fo : / lfip, ne tcom.com I pub I aa I aaat
arx I c b e ak I c fi c- c as h. zip
mission selector

fip : / lfip.ne tcorn.com /pu b / ad aoa t
arx I cheats I c & c-miss, zip
uteapon editor a1.4

fip : / lfip.netcom. com /pub / ao / aaat
arx I cb eats I c & c-ed;t. zip

crBERAlw
, D'E HAND
IilL&Y

Molim vas koju Sifru (npr. ne-
ranjivost i preskakanje nivoa).

Nikola, Osijek

Za Cltberiu: na
poietku, kad te igra
upita za ime (identi-
tl, apiiiNEM-

ROSIM, potom poini na pruom
nhtou, a zatim stisni pauzu,

Sada na LOAD GAME moiei
izabrati bik koji ntuo. U Die
Hard Wlogu (ouo je legenda:
R-desno, L-lijeoo, D-dolje, U-
gore, X-X, O-O, S-kaadrat,7l
trokut): pritisni pauzu, zatim
drii R2 tipku i upiii:

(za Die Hard 1)
RUDS- God mode

RSDO- 50 granata
RUDDSR- saimarica s

beskonaino municije
DSSR- 7, metaka

(za Die Hard 2)
RSLOTD- puno municije

(za Die Hard 3)
LU LLSD - asporeno kretanje
OOSSDDXX- 999 turbo
LOUDSR- beskonaino ifuota

totB NDE&
OEI'ilAE,
DRU'D 

' 
DIA.

MtrcmHlb-
,rddt
molim vas Sifre i objainjenje
kako ih upisatil Kako varati u
igri? Hitno jel

Marko, 0Ul6 38 83

Pogbdaj u Hackernzaniju! ! !

kliuda iz sve detiri epizode i $ttS@ Sue ito se tiie COC
zapeo na zadnjem nivou, sve 7 l Snozei naii na nekqj
sam poubijao i ne znam ito mi je =Vk;fr*"xN0d sljedeiih fip adresa:

P*

%q
v,

e)

9

S P EC''A LN 
"TAG 

KE ROV D O DAIAK

5ifre.
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t€,

rc,';[l*:J,Tr.oirrcnj.r, t :;:il*-H;'fl"
l,_*:#,i;i, t'"aogradnje) raiunala ,',,Fl;|$ se bavi prodaiom igara

"s imenom"i
2. Koje sn komponente u

ovakr.in-r radunalima "nes-

tanclarclne" i koliko su skuplje
ocl onih koje se r-rgraclujr,r u "no

name" raiunalaT

3. Kad vlasnil< band - name

radur.rala kupljenog kod
ovlaitenog dorn,rieg clistrib-
utcra, koje je pod jamstvom joi
godir-ru dana, oclluii nadograditi
svoje raiunzrlo, npr. 1+86 na
Pentiun-i, je li mu trgovac duian
uzeti u cijenu stare dijelove ili
sve ovisi o njegovoj clobroj voljii
Kakva su vaia iskustva-i
.t. ir,, ie s\q potrcbr)u promijrni-
ri da l,i susrar' , rsrao izb.rllnsiran
(bez "uskog grla")?

Vai vierni c'itatelj i pretplatnik -

Goran iz Splita

RaiunaLt s imenom je
nzogaie nadogracXiuati
isto kao i ona bez

imena, no tu post$i
jedna sitnica - jamstoo, koje
aarn dqie prodaaai hardoera.
Stoga, zt waku nadogradnju
morate zaati njega i s njim
do gau orit i nadogradnj u. O b idaj

.ie da. se stari diieloui uz nad.o-

plata mogu zamijeniti nwima,
ali samo ako nije hteklo jamst-
ao, N estanda.rdnih kornponena-
ta nen2a, sae su to standardne
komponente samo su ohiino od
poznatijib proiruodada (miro,

n atrox, quantutt4 irutel) i sklo-
plfene su tako d.a biste dobib
n aj b o lj e paform an s e radun a Lt,

npr u Gateoual radunalima
neiete nafr I Mb rama nego 76
jer nije dwoljno imati procesor

na 166 MHz misleii da fe sae

iii glatko, treba imati i douofrno

rama i dobta grafidku katticu
sa 2Mb uideo ramz.. Sto se tiie
na.iib iskustaua, ona. su wh
razhiita zato se treba obuezno

raEitati kod prodauia o mie-
tima kupnje raiunal.a.. I m
zadnfe pitanje fumo ti odgworiti
opisno, ne itedi na ploii, uzmi
EDO Ram, HDD nemS uzi-
mati ispod 1,2G8, uideo kartica
neka je obaezno sa 2Mb, a ito se

tiie procesora trenutaino je
uajerlioo najbofi za woja
cijenu P5/100, no blizu je i 133,
a 166 i 200 su joi uaijek
preskupi za ubrzanie koie nude,

za N(acintoshl Ako ne.

gclje se nrogu javiti? Moiirn vas

adresu ili Internct adrcsu, tel.
hruj. Nazva,r s,rm nckc ku, c u
Hrr.rtsk,,i kojc tc reklarniraiu 1.o

carrpisirne. ali nir I<,, trJ n jih nije
mi mogao pomoii - i1i imaiu
samo jednu igrLr ili je pren-rali

interes pa il'r r-re nabavljaju.
siniia.0,ill25 12.i1

Preporudujemo ti da
naztuei naie
oglaiiaaie: nemaju li
igre, barem iei se moii

raspitati mogu li se naruiiti.
Vjen/emo da cijena ne bi tre-
bal.a Uti puno aeta od nor-
malne cijme igara u Hraatskoj!
A ako Xelii, moXei se preko

NETIa raEitati na. siteu koji je
trenutnaino jedan od najjaiih
Mac siteooa u soiietu;
bttp:lUuuna.cci-
2 gpalms. comVpple. b tml ili
nauratiti na site otaorene
ponude i potradnje
b t tp :\ht u, w,sa k n e t, c om Dfu n -
ngame sE mar ke t. b tm gdj e mo de i
ostaoiti w$ oglas za igru koju
traiii.

1. Imam Nintendo i

Commodore 64,i.elio
bil-r kupiti neito novo,
molim vai savjet.

2. Rade li MK 1,2,3 n'.r Sega

Mega Drive 2?

I. G.lj. sc u Hrvatskoj moze

kupiti adapter za Mega Drive 2

prcko kojeg se musLt k,,ristiri
igre za Nfurster System i koja mu
je cijenai
.i. Gdje mogu kr:piti igre za

Mrga Drivc I (srrmo nflnuirq
reci - r-r mrlim oSll.rsimer i kuja

im jc cijenai'
Brun<)

Ako ielii konzolu,

trenutainoje na
naiem triiitu najjaii
PSX, naraano, na

pomolu je i Nintendo 64, a ito
se tiie Sega Mega Drioea 2,
jedino ga i molei naii u malim
ogLtsima., a isto tako i igre za nj!
PS. % je priliino zastarjela Aon-

zola, rutto se nemfi iud,iti ito aiie
nitko niita ne prodaje za nju!

Imarn PC 4861111. 16

Mb rama. nakon

" 
1. DOS 6.22 i Win95

ff1ffi 2. pogledaj na kutiji

ffi;r_rr,Uf . gdje obiiwo
--^^** prie za kEeJe silstaae
napratfien (DOS 6.22 ilili

Win95 ). iitaj pozomo!!!

3. Samo pokreni install ili setup
igre i on 6e te da$e prauesti kroz
insatalciju, iitaj pozorno upute
koja ti daje installhetup pro-
gram!!!
4, 4xspeed zet. norma.lno igranje
5. SB16 cotnpatible AudioExcel,
koita oko 60 DEM, a moiei je
nabaaiti kod oeiine naiib
o gl aiia aia. C ij e na nortn alnih
ru u ini ka n arnij enj e ni b r aiuna I -
irna je do 100 DEM, cruisno o

tome kSu jadinu delii i jesu li
aktiani ili pasiaru.

Imam nekih problema
koje u ovom gradu
nitko ne moZe rijeSiti.
Vlasnik sam rabijene

,t100 koiu sam kupio u inozem-
snu. Kad 2elim raditi s nekim
disketama, pojavi mi se sljedeii
natpis: DISK STRUKTURE
corruptusE DISKDOCTOR
TO correct it Sto je diskdoctor i

gdje ga mogu naii (prijevod
znam)? Neke diskete imaju
pogreiku 127,ar njihovi dup-
ltkati. Zairo?
Cdje mogu naruiiti programe i
igre za Amigu?
Pozdrav od mostarskog ditatelja

Hackera

Diskdoctor moiei nati
na saojoj disketi s

Amiginim DOS-om,
no osim Discdoaora

sarietujemo ti i neki od progra-
ma za prwjeru oirusa jer se

sliine greike znajujaofati ako
je airus na disketi. lgre i pro-
grame probaj nabaaiti u mahm
oglasima.

1. Imam Commodore
64 i Nintendo pa
namjeravam kupiti
neku dobru konzolu,

a1i ne znam koju. Molim vai
savjet.

2. Gdje se u Hrvatskoj moie
kupiti PSX i kolika mu je i\ena?
3. Kolike su cijene igarazaPSX?
4. Mogu li igre MKl,2,3 , Street
Fighter 2\trbo i Batman
Forever raditi na NES-u?
). Savjetujte mi jednu dobru
igru za C-64
Bruno

1. PSX ili Nintendo
64
2, Probaj naruati
Prebeg Commerce tel.

ugraclivanja joi jednog HDD-a i
zamjene SB 8 za SB lti (plug
and play) veiina igara na starom
HDD viSe mi ne radi i-li nema
zvuka (u DOS-u), npr. Monkey
Islar-rc1 2 i Indiana Jones ,1 rade,

ali nemaju zvr-rka i ne mogu se

igrati miiem. Neke igre mi
napi5u da rmaju premalo memo-
rije, a drugc predlaiu izmjenu
clatoreke AUTOEXEC.BAT i
sliino. Vie niita ne radi przrvil-
no. Na novorn hard clisku \i(/rn

'r) rma zvrLk i dobro r.rdi. Sr,,

udiniti?
I.D iz Za.greba

Pruo pokuiaj nam-
iestiti zauk u setupu
nake igre na 5816 i
to na odgwarajuii

DMA i IRQ. Ako ti joi ruijek
igre ne budu radile, napraui
boot disketu za stari DOS 6.22
pa oada iz CONFIG.SYS i
AUTOEXEC.BAT datote ka na
disketi izbriii CD ROM, tako
6ei dobiti neito donje memorije.
Za ostale shnice pogledqj staru
DOS uiionicu (stari brqjeti
Hackera).

l.Pod kojim opera-
tivnim sustavima rade

sljedeie igre: Eartsiege

2,Mechv'tatrior 2,

M\X/2 : Gost Bear's Legacy,

M$72: Mercenaries, Tekwar,
Doom 2, Quake, Shattered Steel

i C&C i Sim Earch?

2. Je li joystick XL ACTION
CONTROT r FR kompatibilan
sa svim operativnim sustavima i

preporudujete li mi ga za rr^ve-

dene igre?

3. Poietnik sam u radu s

radunalom pa nisam siguran

ho6u li zoati instalirad navedene

igre. Mo2ete li mi opisati taj pos-

tupak?

4. Koja je najmanjabrzirn cd

rom drivera pouebna za nave-

dene igre?

5. Gdje mogu nabaviti zvutnu
karticu komatibilnu sa svim
operativnim sustavima ne sku-
pliu od 100-200 DEM i
zvudnike? Koja je cijena
prosjednih zmtnika?
Marin, O2Il89 17 18

4 f RAVAN.' I097.



01t615 07 58.
3. Od 40 DM Pa naoiie.
4, Mogu na Snesu,

5. Pirates,

1. Ima li na radunali-

ma GATE\7AY 2000
DOS?

2. Postoji Ii wr&a koja
proclaje ignce na disketama
(3.>"FDD)?

l. TiaZim igrice F11 Strike Eagle

2. r, Penzcr Crncr,rl. Gunshrp

2000, Ntrscar Racing, Pac in
Time.
1. Znttte li, moZda, na koliko
disketa ide MK 2,3 i gdje se

rnogu kupiti?
1. Postoji li radunalo koje ima

CD ROM pogon i pogon za

l,i" i),21" disketeT

1. Da.
2. Ne.

3. Probaj u m.ahm

oglasima ik kod
oglaiiaada ( ne ki Megapakwi
sadrie Panzer General i
Nascar),
4. Na
5. Postoji ono s CD Romom i 3,5

disketnim pogonom, no 5,25 je
m.alkice zastario,

1. Koia ie min. konfig-
uracijaPC-ja za C&C r

C&C:Red Alert?
2.KadGizad

CtC:Red Nen2, ima li nrles.

ini datoteku, je li iSta poboljlan?

3. Koju mi igru preporutujete -

C&C ili C&C:Red Alen?
Marko iz Gabonjina

1. C€aC -
486t33t4Mb,
C&C:Red Alert -
4861661gMb

2, Zasad nem.a nikakdb naiaaa
o C€tC:Red Ahrt 2.

3. Ouisno o konfigaraciji koiu
ima.i, no obadaije igre su odlidne

i soakako ih trebai isproba.ti,

Pomozite mi, trebam
adresu Access

Softwarea.
Ivan

J"llr vam se jer

imam problem s

igrom Virtual Pool.

Naime, ne mogu je

pokrenuti u visokoi rezoluciji jer

autodetect video kardce javlia

poruku "unable to find support-
ed chip" i forsira obiini VGA-
mod320*240. Joi predlaZe da

se poku5a s \IESA 1.2 driverom,
ali ni to ne radi, tj. padne na

video restu. Posjedujem karticu
Tiident 8900C I Mb koia je

hardverski sposobna za tu
rezoluciju, 5tovi5e demo radi u
visokoj. a i sve video animaciie.

Pokuiavao sam i sa UNME
programom ali bez uspieha.

Postoji Li neko sofrversko rjelenje

ili moram kupovati nour kar-
ticu?

Alen

1. Je li Pentium na 71

MHzbri:i i bolii od

486-1ce na 100 MHz?
2.knam Pentium

7'l8 Mb MM/8'O HDD CD
6x, SB izanima me mogu li
glatko igrati igre NHL96, 97 i
Need for speed?

iitatelj iz Yarazdina

Kad igram Duke
Nul<em 3D preko

modema (ja zovem),
ttt@u$>a$t napiSe mi poruku
INVAIID GAME PACKET ('
bytes too mutch). Oba imamo
istu verziju igre, ali kad on zove

sve je u redu.
Vedran

Kako se moie smanjiti
ili poveiati rezolucija u
igri FIFA 97?

M izZagreba

Pozdrav uredni5t'"rr Hackera,

iavljam se ier imam problema s

igrom Virtual Pool pa ako vi
znate nelto Ito bi mi pomoglo,
bio bih zahvalan. Naime, ne

mogu je pokrenuti u visokoi

rezoluciji (640x480) jer autode-

tect video kardce javlja poruku
"Unable to find supported chip"
i forsira obidni VGA mod

320*240. Joi predlaZe da se

pokula sa VESA 1.2 driverom

ali ni to ne radi tj. paddne na

video tesru. Posjedujem karticu
Tiident 8900C, lMB koja je

hardverski sposobna za tu
rezoluciju, Stovi5e demo radi u
visokoi rezoluciji a i sve video

animacije. Pokr-riavao sam UNI-
VBE programom, ali bez uspie-

ha. Postoji li neka moguinost
softverskog rjeSenja ili moram
kupovati novu karticu?
Unaprijed hvala, Alen Dedovii
E-Mail: alen.dedovic@bug-
zg.fido.hr

Src ito si naoeoje Pot-
puno todno, to$a kar-
tica je sposobna za
prikazbanje tog uidto

moda, no kao i oMino, manji
proizaodaii igara i nisu Pretier-
ano paifiiai prema suim modeli-
ma. tideo kartica. Nai Priiedhg
je sSed.eii;

1, probaj s nekom dnrgom oerzi-
jom UNIVBE ?rograrna,
moida starifnm, koja ima oPciju

setuniabe gfie sam moiei
podeiat;ati W S A oenii u.

2. otidi na ururya site
prointodaia te kartice i aidi dali
imaju li kakaih pod.ataka o
tome,

3. ne uPali li niita od wog,
pridekaj, modda ti se netkoiati
na tuoju E-Ma,il adresu s

konkretnim odgworom,

Ja sam Denis
Draguzet iz Pule i
imam jedan problem.
Dobio sam na jednom

CD-u igru Monster Tiuck i ielio
bih je snimiti na diskete od 1.44

Mb ali jedna datoteka ima 9 Mb
pa mi N7indows 95 napiSe da

stav.im disketu ve(eg kapaciteta.

Molim vas, odgovorite mii kako
to presnimiti. Koristim ove pro-
g:rame za pakiranie: Vinzip i

Ari.
Zahvalltjem

Kako bi staaio
Monster Iluck na
diskete, morat iei
udiniti sljedeie;

1. prekopiraj igra u neki direk-
torij na bard d,isku

2. udi u ta,j direktorij i Potom
upiii sfiedeie:

A$ a -uI110 -r -)r mo,tster

Sada ie ti raiunalo sPakirati
igra na {rttnat diskete i dobit

iei uiie fileoua, no x,aki od njih
6ei moii stattiti na jednu disketu
). prekopiraj fileoue (.arj .a0 I
.ao2 ..,) na tliskete,

Sada 6e te sigurno zanima.ti
kako to oraliti na bard disk' e

pa uiini sledzde:

1. napraui direktorij na bard
disku
2. prekopiraj .arf .a01 'a02,,,
filewe na hard disk u m,alaPrije

naprrulieni direktorii
3. napiii arj x -a -r a *.arj

Molio bih vas da mi
preporudite iedan
"poiteni" Pentium ili
Pentium Pro sa 110 i

viSe MHz s madanom ploiom
do 710DEM.

Teiko je naii neko

rjeimje bez kornpro-

misa no na,ia bi ti Pre-
poru ka bi la, itednj a...

Zaito!? stuari na triiitu se

odigbdno kreiu prema MIIX
procesorima, koji 6e po sada-

fitjem stanju stoari i na,iattanza

zasigunro u sljededib godinu
dana imati oelikog zam.aba r.a
stranon i domadem triiitu.
Stoga ti prepontduiemo neku
HX ploiu i P5 MMX na 166
MHz (slabiii se neie proiruodi-
ti). lako 6e te to koitati maln
triie od 750DEM, kroz sljedefe

razdoblje 6e ti se inoesticiia sig-

umo isphtiti zato ito su mnoge

twtke odludile raditi Programe i
igre za MilIX procesme (Proiltai
u Nqfaoanza o igri POD i u
Hardoent o MNIX Procesori-
tna),

Imam problema s

miiom, ne radi mi
najbolje, strelica se na

elranom mite pravil-
no. Pomozite mi.

Vedran

\ieienje je jedno*
taano, kupi miriiljaoe

irytate maramice
ili uzmi aate i alkobo-

la, Poito se tuoj mii na,iqi*ouat-
nije prilidno zaprfiao od dugog

rada, morai otooriti pokla1di| i
iruaditi kuglu iz miia. Dobroie
htrhaj i pincetom skini
pr li aoitinu s le E a,j ea a.

gt

c,

w,ffi::;:;;#tr*ATEry,E*# adrese Rora sl/lsl:ffi }rp, I I *u*lo,reorofi -
uare.com/, Thmo bi trebao
naadi i njiboua e-ma,il adresu.

SPEC'IALNI HACKEROV DODAfAK

$roja piranja i odgovorc SE iire ns e,dteelrits

HAG KER
PETRTN,SKA ll, loooo zAoREB
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WRCRAFI2
YOU PITIFUL\TORM
pobijedeni ste (samo u ovom sce-

nariju)
NEVER$T/INNER
nemoguia pobjeda

DISCO (samo u B.TD.P)
promijeni dosadainiu glazbu u
disko i "skoiite" na Zeljeni nivo.
utipkajte TIGERIILY, stisnire
ENTER, zatim napiSite ORCx
(x je broj nivoa na koji ZeLite iii)
ili HUMANx igrare li s humaru-
ma.

MK3
MK3 12345 - likovi postaju
visoki

srffi crTY 2000
Dok igrate, tipkajte ALL
PIATFORMS i S/IN 95, A

zatirn
CASS - novac ili katastrofa
(15% ie vjerojatnost da dobijete
katastrofu)
FUND - dobijete 10000$ dioni-
ca i 217o kamate

JOKI - dujte 5alu

IMACHEAT - ,00000$ i sve su

nagrade aktivirane
PRISCILIA - debug menu
GILMARIIN -vojnabaza
NOAH - potinje poplava

Windows 3,1x
(da bi ove Sifre radile, klikajte na
vrh toolbara i tek ih onda
upiSite)

OIVAIZMIR - debug
GOMORMH - nuklearmelt
down
BODDAMUS -t0000$ i sve su

nagrade aktivirane
GILMARTIN -vojnabaza
NOAH - poiinje poplava
MOSES - zatstavlja poplavu
MRSOLEARY - poiinje poiar

@ene Werc
Da bi pokrenuo cheat mode

upiSi SALMONAXE a zat:rn

moiel koristiti sljedeie Sifre:

\(/
B
S

C

pobjeda

brzaizgradnla
poboljlanje tehnologije
pristup svim vrstama

D memorija
SHIFT:Zmapa
F6 bacanje bombi
F7 upucavanje Zivotinja
F10 novac

*t lqs2
Nakon 5to se starta igra, potreb-
no je otkucati THUNDER

TRAVANI I 907.

nakon dega se u gornjem
desnom kutu pojavi usklidnik.
Sada tipkama Alt 1-6 moZete
ubrzati igru.

Ma rj a (m,m c@baro k.foi. hr)

Mruortn Dq82
Utipkaj sljedeie Sifre:

MACSTPOO - zasve stue
CREDITZ: - da vidii tko je
napravio igru
(pazi navelka i mala slova).

Mrndloctru
UpiSi sljedecu 5ifru za sve

kristale i kljteve:
wwxswwsxvo\ryvos
vxxxx
(O-krug, X-X, V-trokut, S-

kvadrat)

RMdlw
Da bi igrali sa Fwanl<om postavi
kursor na Mamma i upiSi L1,
Krug, Rl, Dolje, Dolje, Rl,
Krug, Ll, Ll, pojavit ie se

crveni balon na Sister Magpie.
Izaberi nju i moii 6ei igrati sa

Fwankom.

tumd Bt lPill
Za sva onije. municiju i energi-
ju pritisni istovremeno svu ovu
dugmad:
L1 +Rl +R2 +L2 *trokut*kr
ug*X*kvadrat.

Wlpa utU. Pq
Da bi mogao upisivati Sifre

mora.5 driati Ll *R1 *select
bilo gdje u meniu. Sada upi5i

sljedeie Sifre:

XXXXOTS - Pirnhaship
TTTOOO - Pantom class

SOTOS - omoguiava igranje u
easy modu na svim stazarn
Sljedeie Sifre moZei upisati samo

ako pauziraS igru i pritisnel
Ll*R1*select:
SOXSOXT - Mini Gun
TXSOTXSO - beskonadno

energije
XXSSOOT - sve naoruZanje

TSOXTSOX - beskonadno vre-
mena
(legenda: O-krurii, X-X, T-

trokut, S-kvadrat)

Koko vqroli u igri UfO 2?
Prvo udite u omiljeni disk editor.

U direktoriju gdje se nalazi UFO
2 postoji 10 direktorija

oznadenih i brojevima.

Primjerice, GAME 3. je direk-
torii u koiem je vaia tre(a

saduvana igra. Ondje je i datote-
ka liglob u koju treba
uii. U njoj su pohranjeni novci
(prve detiri znamenke; najbolje

ih jepromijenitiuO0943, l1 -

2000000000 $). Udete Ii potom

u soldier.dat, naii
6ete popis vojnika pa potraiite
Zeljenog "junaka" (njegovo ime).

Odbrojite ! znamenki (hex) od
poietka imena prema kraju -

ovdje poiinje detverozna-

menkasti niz (hex), a vi ga

promijenite u EE (4x). Nakon
togadolaze tri (meni bezniayre)
znamenke, a'ua njrh joi dvije
koje isto treba promijeniti u EE.

Nakon imena slijedi niz niitica
te jo5 Sest mijesta popunjenih

brojevima. Ne mijenjajte ih sve,

nego samo parne! Ako ste

napravili sve kako sam opisao,

upravo ste dobili svog prvog
"naddovjeka". Naravno, nitko
vas ne prijeti da napravite ditavu

vojsku nadljud i. nepromijenjena

ie ostati jedino hrabrost, no

o njoj iemo neki drugi put.

U datoteci base.dat su baze,

potraZite ime odredene baze.

Ispod njega ie biti polje niStica -

svake dvije ozta(ava1t kolidinu

odredenih swari u bazi. Da biste

saznali 5to je 5to, utinite sljedeie:

u bazu prebacite npr.37 zrbitea,

u editoru, nakon imena baze,

pronadite upolju taj broj i
promijenite ga u, primjerice,

500. To je vei poveia svotica,

zar ne? To moZete koristiti na

svima, dak i na lelevimaizvartze-
maljaca. Nakon toga s[jedi par

redova znamenki, pa ime druge

baze.To su podaci o zgradama,

prvo su podaci o njima (kakve

su), a potom i za koliko ih dana

treba izgraditi (36 je znameil<
za jedno i za drugo). Prije samog

krqa je i broi znanswenika i

inienjera.

Zgrade stl.

00..................... air lock

0 1..................... lhring qu.arters

02.......,..,..,...,,.. laboratory

0 3...,,...,,..,,..,,... taorksbop

04,.................... standa.rd sonar
05..................... uide away

sondr

06..................... torpedo defences

07.......,...,...,..... general stores

08,............,...,,.. ahen
conta,inment

09..................... ga.uss defences

0A........,,..,,..,,.., sonic defences

0B..................... P.WT, defences

0c..................... bombardment
shiel.d

0D............,.,,,,.,, M.C. generator
08..................... M.C. lab
0F..................... tratxrrission

resoh,er

10, 1 1.................. gornji dio
hangara

1 2, 1 3.................. donji dio
bangara

Raspored znamenki je odozgo

prema dolje. odnosno, prva je

znamenka podatak za zgradrt t
gornjem lijevom kutu. Ako
medu njima nadel FF, znati da

na tom mjestu ne postoji zgrada.

Ipak, ne treba prenagliti; zgrade

uvijek trebaju biti povezane s

nekom drugom zgradom,pa
pripazite. lgranjem sam otkrio,

ako za sonare, trans. resolver ili
M.C. generator stavim vrijeme
'ngradnje 0, neie PMVILNO
MDITI (Sto je posebno mutno
ako imate 500 sonara, a nijedan

ne radi). Theba paziti i na broj

znanstvenika i inZenjera - ne

smije ih biti vi5e od 211

jer postoji samo jedna hex zna-

menkaza njih. I na kraju jo5

jedan koristan savjet: specijal-

iziraltebaze. Prva neka bude

podetna, "Marica za sve" , druga

neka bude sastavljena od 4 stana

i 4labosa (200 znanswenika),

ostale popunite hangarima,

obranom i sonarima. Ljude

ddite samo u prvoj bazi, i to ne

vi5e od 20 jer su ve6 dosad

morali postati " MF killing
machines."

Bude li jo5 kakvih problema

tijekom igranja ove igre,

nazovite me!

te1.048182 76 09

Pozdraolja oas Itan Krajina

$roia iilte moiete sldi
ns adnesat,

HACKER
PEJR'N,SKA I I,
toooo zAoREB
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05 06 07. 08 09. 10. 11. :..: 12.

13. 14.

Broj pretplata:

Ilkupna ]rrijednost:

Ime i prezime:

SIARI BROIET'I

Ilkoliko Vam nedostaju neki od
broJeva llackera, moZete ih
naruditi po cuenl od 11KN!
KriZl6em oznadlte ZeIJenlbroj i
naznadite koliko primJoraka Zelite.

PREIP1AITIrcK IUPOII
Zeli.m se pretplatltt na dasopis
Hacker:

06. mjeseci / plati5 4 dobjjei 6
/ 88KN

_ 12. mieseci / platis 8 dobijes 12
/ I?6KN

16. rqJeseci / platis 12 dobijeB 16
+ Hacker kapa iU maJlca

/ 2eoKN

ffiffi

Ulica i broj:

Po6ta i grad:
ll

Telefon:

Pl*m:

--l Pouzeiem pri primilku (poi]onrki lroilovi 9l0i)

. lJplolom no iiro roiun 3010f603-28346 (u lmri ili poili)
(wrho doznole: prelplolo no hocker od-do-hrojo, primolrc Ionur Linguo, Pdriryilo 11, i0000 ioqreb)

-

Il-r'

lme i prezime:

Ulica i broj:

PoBta i grad:
IT _TI

Telefon:

E

[+E

l---l +-.

I

It_I]
[+

EII
+-1I

il
I1

r-lrI] trtttff
1#!

I I i I I l',*;ttitti\tlttltI t ]rtl
(ovdje upiBite tekst oglasa)

T]{qM.OPTDIIA IGARA

I Ze[m naruditi ...... kom. knjige "Enciklopedla j.gara" po cijeni od. 8Okn.

I Ze1lm naruditi ...... kom. knjige "Enciklopedla igara e" po cijeni od.9Okn.

I Zelim narudlti ...... kom. knjige "Enciklopedia igara" i "Enciklopedija igara 2"
po cijeni od l58kn.

Ime i prezime:

TJU.ca i broj:

Posta i SPad:
I I .........

Telefon:
Uz Enciklopediju lgara i Encikopeditu

loara 2 dobivate i dviie poklon diskete

sa Shareware igrama.
Vlastorudnl potpis:
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Poturda na po5tanskom Zigu uvaiavatie se kao kriterij prispjeia.

Kuponi koji pristignu nakon predvidenog roka neie se uvaZavati. Svi

drugi kuponi osim objavljenih u BUG-u neie su uvaZiti. Dobitnik bilo

koje nagrade nemoZe traZiti novcanu protuvrijednost. Dobitnik prve

nagrade snositro5kove oko putovnica,uiza isl. Zaposleni u Western

Digitalu, djelatnici distributera tuftke Autronic i ovla5tenih prodavaca

proizvoda Western Digital ne mogu sudjelovati u nagradnoj igri.

lzvlacenje nagrada bit ie obavljeno krajem sijecnja 1998., a dobitnici

ie biti izvjeSteni o dobivenim nagradama poStanskim putem.

Western Digital (www.wdc.com) proizvodi i usavrSava hard diskove

za osobna racunala, radne stanice i servere. Kako bi Sto viSe

zadovoljila zahtjeve svojih kupaca tvrtka Western Digital proizvodi

diskove vrlo visoke kvalitete i moguinosti, sa kvalitetnom podr5kom i

servisom. Detaljnije informacije o proizvodima tuftke Western Digital

kao i o nagradnoj igri moZete dobiti kod distributera ill ovla5tenih

prodavaca s logotipom ove nagradne igre.

Proizvode Western Digitala moZete nabaviti kod ovlaStenog

distributera, tvft ke AUTRONIC, Ul ica grada Vukova ra 37 A, Zagr eb,

tel. 611 1-044,tu 6111-018; te kod sljedeiih ovla$tenih prodavaca:

EDINK0M, lagreb,01l233B 224; EXCEL C0MPUTERS, 0sijek,

031 I 1 20 500 ; PENTAGRAM-ECOM, Zagr eb, 01 I 534 7 07 ;

PENTAGRAM-ECOM, Split, 021/362 969; TAMADA, Pula, 0521540

487; TIMES, Zagreb, 01 1372 233

it

ZA, w,

ffi ffi



Oglasi

Prodajem PCl86, 1 Mb RAM 8t Mb
HDD, 5.25 i 3.i FDD i kolor monirorom
za 500 DEM. Dmir, 01/89 17 13

Prodajem 386DX na 40 MHz ploiu, 4x1
Mb rama i grafidku kanicu )12 kb.
Kupujem hard disk do 400 Mb. Boris,
041 122 98 53

PC486Dx2l80ll6l)40 sa 8xCD ROM i
SBA VE32, SVGA monitor i4" LR, mi5
Genius i Win 95 prodajem za 1459 DEM
Tomislav, 047131 t1 0f

VIDEO BLASTER karticu za digita.l-
iziranje video zapisa (slika * zvuk) na
hard disk sa softverom za digitalizaciyu i

nelinearnu montaiu video sekvenci s

kompletnom lireraturom. Prodajem i

modem 33 600 interni za 230 DM. tel.
otl)3 t8 27

Prodajem lntel P7 5 I 161 1241 HDD 14"
kolor SVGA 2xCD SB16 bit 14400 big
tower 3.5 5.21 FDD softver po lelji.
Hitno! Cijena po dogovoru! Filip,0llf4
81 46

Amiga 1200, Philips stereo kolor monitor,
200 disketa s kutijom, I ioysticka, 3
knjige, 3 videokasete prodajem. Moie i
odvoteno. 1ILen.u44l>2 \) 2,

Kupujem Amigu 500, staru 2-3 godine s

opremom i proiirenjem do 400 DEM.
Dnne,022/44 05 O0

Prodajem A500 sa svom opremom i vi5e

od 150 disketa s igrama i programima za

500 DEM. Nenad,022144 3t 44

Amigu 500* 2,1 Mb, kolor monitor, t
dodarna oprema. ) originalnih igrica s

uputama Kick Start 2.0. za 6)0 DEM ili
mijenjam za Comodore monitor 1942.
Draien,034111 l) 98, zvari tza 15h

A500, kolor monitoq proiirnje na 1 Mb,
mii, joystick, lirratura i 70 disketa s

novim igricma i programima prodajem
za )00 DEM. Aleksandar, 031b5 55 14

Prodajem A1200 i 100 igrica za Amigu,
povoljno. 220kn. Draien, 0ll)8'74 9l

Prodajem A500 1 Mb, TV-modulatoq 2
joysticka, mii s podlogom, 150 disketa s

igrma i programima za J00 DEM.
KNno,01174 44 56

Prodajem A1200 tri godine stare za 400
DEM (1t0 disketa, mi5, 2 joysticka, scar
literatura i oprema) i igre za gameboy
(kom 100 kn) Teris, T2, Alien 3,
Ghostbusten 2, Metroid 2, Starhawk,
Prince ofPersia, Solar Striker * upute za

svaku igru. Goraa,053/17 ll 94

'$7b 
3.0 za A1200 na hnatskom (locale);

CrossDos za prijenos u CROASCII, 852 i
ufIN PC-kod. Dtaeo,02U51 07 23

A1200, 10Mb RAM, BLizzard G8030,
FPU 68882, CD Rom, diketna, softver,
staro godinu dana prodaiem za 1600
DEM. Petar, 031166 )8 ll

Ugraduje hard diskove u Amigu. tel.
01142 77 84, .Yedran

Prodajem original PC CD ROM igre

Commanche CD (50kn) i Magic Carpet 2
(l0kn)ili mijenjm za neki drugi original
PC CD (FRE Hockey). rel 01116 68 11,
Silvano.

ZaMEGA DRIVE igre Bart's Nightmare
i Sonic 2, za GAME GEAR igre Daffy
Duck in Hollywood i Bart Simpson vs.

\7orld prodajem po 1r0kn. tel. 0U33 18
27

SEGA MEGA DRIVE 2 sa 6 igica,2 joy-
pada i dodarnom opremom prodajem.
Drasan,023168 12 29

Prodajem SEGA MEGA DRIVE 2 s 1

igrom, Mickey Manaa, s TLrbo ioystickom
i adaprerom. Prodalem SNES s 2 joystic-
ka, adapterom i I igrice - STREET
FIGHTER 2, F-ZERO iJIMMY CON-
NORS TENIS, ciiena je 200 DEM.
Danrjel,0ll70 72 13

Prodajem SEGA MEGA DBJVE sa 2 joy-
pada, ostalom opremom i igricom
WORLD OF ILIUSION za 1100 kn.
Darko, O4712? 11 O2

Povoljno pordajem aparat NEOGEO CD
SA 12 CD-a i 2 joysticka, novi. Vlatko,
048181 34 60

Prodajem procesor Pentium K5-133
MHz. Zeljko, 042126 18 62

Prodajem igricu Indiana Jones za

GameBoy kuplienu prije 3 mjeseca. cijena
170kn. Mislav, 0U660 26 14

Prodajem igice za SNES: MK2, Staving,
Mickey Mouse i Donkey Kong;
300kn/kom. Prodajem Mega Race, Zool
2, Simon the Sorcer i Litle Divil;
5Okn/kom. lvaq 044153 04 07

Prodajem NES s 12 igara, a dobit iete i 2
obitna joysticka i turbo NES advenrure
joystick za 400 DEM ili mijenjm za PSX
bez tgara s joystickom. Domagoj,02U51
12 01

Prodajem talijansku inaiicu igre Ripper za

PC CD na 6 CD-a. Vedran, 01/60 20 49

Prodajem PC CD Strike Commander

{original*upute) za 80 kn ili mijenjm za

drugi (simula.iju ili encarru). Damir.
01168 52 24

Mijenjam borbene igre za tuinjavu
Capital Punishment za 4500. 0411 25 14
26, zvati od 1)h, Vladimir

Prodaiem igru za SNES - Super Mario All
Stars, cijena 280 kn; i igru za GameBoy
FI- Race za 180 kn. Tin, 04)122 11 40

Amsrrad CPC6l28. kolor monitor, joy-
stick. Iirerruru. preko 100 igrica i

usluZnih programa * stare brojeve "Moi
mikro" prodaiem. Marko, 01/2J3 16 25

Prodajem grafidku karticu miToCRYSTAI
22SD (2 Mb, S3'ftio 64, PCI), max. res.

1280x1O24,800x600 u 16,7 mil. boja).
Citeta 4OO kn. Mladeo, O4Ol3l 21 54

Prodajem povoljno originalne slavne leg-
ende s uputama; Doom 2, MK2, Wing
Commandeq Syndicate *, Ulrime 8,7,
Underworld 2 . Luka, 01117 27 96, zvati
iza 2Oh

Prodajem povoljno Super Nintendo *
super GmeBoy i 2 kontrolera i najbolje
igre poput Fifa 96 itd. Nino, 01i70 83

17 , zvau naveier

Prodajem SNES s 2 joypada i 2 igrice
Tomislav, 0U611 A 1l

Prodaiem gotovo novi GameBoy za 2)O
kn te zwtnike za PC - 100kn. Vjekoslav
r^fomislav, OU200 )6 39

Prodaiem knjige "DOS za neznalice" i
"PC za neznalice . Kreiimir, 0ll)2 88 43

Prodajem Cyberiu I za 22Okn ili mijen-
jam za Full Throtle, Flight ofThe
Amazon Queen, The Secret ofThe
Monkey Island 2. Tomislav, OLt36 13 O7

Prodajem Sega Game Gear, star 2 mjese-
ca, pod jamstvom je, s 4 diskete.
Prodaiem Mroter Games u dobrom stan-
ju s 2 disketg- Saia,021137 33 29

Prodajem ili se mijenjam za rgrrce za

SNES (MK3, NBA Live96, Fifa)
Mroslav,044152 51 85

Kupujem 18. broj Hackera, hitno! Bojan
048182 t8 42

Diskere DS,IDD (AMIGA) 400 kom
povoljno prodajem. Tomislav, 01168 2l
98

Prodaiem CD igru Tie Fighter Collector's
CD za 100 kn te original CD Monkey
Island 1,2. KreIimir,0U71 1123

Prodajem modem USR 14400, sound
blaster 16 i 2.0 te igru Gebriel Knght 2.
Luka,01122 96 61

35 disketa s igrama za PC i joystick
N7arrior 5, sve za 170 kr. Mile, 023132
64 59

Prodajem originalne CD Romove s

uputama: Quake (330 kn), Civilizatin 2
(350 kn), Mortal Kombar 2 (250 kn) i
MK3 (310 kn), A Final Unity (220 kn),
Pandora Direktive (400 kn), This Means
War (300 kn). Tomislav, 0U89 14 23

Prodajem CPU86DX2/80 s maridnom
plo(om PCI re igru Red Alert. Marino,
031163 t0 82

Prodajem igricu Full Throttle na CD-u
za 150 kn -F rjeienje. Marko,0U23 30
225

Aktivne zvuinike za PSX i Amigu,
adapter za prikljutenje 2 joysticka na PC,
novo. Goran, 01/36 00 32

Za PSX igre Mickey's Vild Adventure,
Srarblade Alpha prodajem ili milenjam.
Da*o, 031178 42 19, zvati iza 16h

Za MegaDrive 2 prodajem 2 igte MK3
(280 kn) i Earth Vorm Jim 2 (250 ko).
Zdeoko,0Ul9 0l 22

Prodajem pisai Fujitsu DL I 100 kolor,
24-ig11ioi,3 clne trake i 1 tboji za 450
DEM. CD igre Red Alert, Z, Star
Control I prodaiem, 150kn/kom. Dinko,
03t181 )t 77

Hitno prodajem Super Nintendo i igre za

nj, rgre za Gameboy i dodatke za nj
(sluiahce, prikljuiak za spaianje dvaju
Gemboya) te torbice za noienje gme-
boya i iqara. Borna, 0l/651 0l 9)

Prodajem CD Rom za Amigu s igrama i

programima za 25O kt. Mario, 048182

Prodajem original kompilaciju Twenty
'Wargame Clmsics (4 CD-a) za 130 kn.
Ilrstlan. uI/14 )/ /4

Prodajem 286112 ploil sa 1Mb Rma s

monitorom, tipkovnicom i originalnim
uputma - Tiiumph -Adler. 286/12
matiinu ploiu DTK 486 DX/13 MHz
intel koprocesor. Predne, 017 122 82 99

Prodaiem PC CD ROM originalne igre
Thunderscape, Cyclemania i USS

Ticonderol vrlo povoljno. Prodajem i
SuperNintendo s I igrice (Super Mario
rJ(orld, Prince, Street Fighter) i Nintendo
(Super Mario, Tetris i nogomet).
Kupujem lx CD Rec. Petar. Olllt )7 04

Prodajem Gmeboy sa 7 igrica i
poveialom. Draien, 048182 l 8 6 l

Prodajem sve brojeve Buga /1-50 broia.
Dario,0ll200 20 82

Mijenjm igricu Rallye kacing 97 za

Monkey Island 2. Prodajem i igricu za

Super Nintendo (Terminator 2) po 200
kn. Berislav, 011455 67 16

Prodajem PSX s 2 joysticka i 3 originala
Doom, Time Comando te Batle Arena
Toshiden i Memori Card. Robert, 035/4)
18 14

Prodajem Pocket GmeBoy i Catridge s 5

rgtlca, za 450 kn te igrice Super Mario
Bros I plepTsnq iWizardry za Acrion
set ili Master Games igradu konzolu, i 50
kn. Bruno, 021/51 56 08

Prodajem 14 brojeva dasopisaByte za

1 15 kn i 7 brojeva BUG-a (5 kn kom) te
igricu (original) Pirates za 150 kn. Ivan,
0tl7 4 64 97

Prodajem Sega Master System 2 s 5 igara
tDesert Srrike. Hulk...) ili mijenjam to i

Role Roces "Roma" s dodacima za PSX.
David,0)212) 892, zvari posliie 20h

Kupujem BUG - CD Rom 1 i 2 te pro-
dajem CD Romove iz kuine kolekcije.
Tomislav,01.122 48 75

Prodajem Gameboy i igrice za nj.
Tomislav, 01/71 87 20

Prodajem originalni PC CD Need 4
Speed S.E. Mihovil, 032136 62 60

Povol.ino prodaiem 2 PSX-a, moZe svaki
posebno, s 6 igrica: Tomb Raider,
Destruction Derby 2, NTipeout XL.
Dalibor, 043188 51 18

Prodajem superigricu Super Metroid 3 za

SNES. Ciiena ie 180 kn. tel.0ll22 62 06

Prodajem CD Rom 8x Acer (nov) za 200
DEM, soundblasrer 16-bit S i zrutnici 15
rV za 1 10 DEM i externi fax/modem

11600 pro link za 235 DEM. Sandra,

0tl6t2 60 30

Kupujem igru Top Gan za Sonny PSX.
firmislav, O3ll55 47 47

Prodajem igre za PSX: Arena Battle
Toshinden, Descenr, Road Racer, Alone
in The Dark, Time Comando, Myst,

Jumping Flroh 2, Broken Sword te
Nintendo s igrma Robocop 2 Super
Matio Bros, Black Manta, Jackie C.

Kristija!,052185 38 51

Prodajem 10x CD ROM BTC za smo
400Kn. tel 01136 68 53, Silvano.

ma. Ivan, OIl299 22 48 ,8 83

Prodajem originalnu igru C&C s uputa-

l,(l Ostalo

Anriga



rijelili odredeni problem. Sigurno ie vam
se, kao i u vedini a,valrrtura, dogoditi da sati-

ma lutate re zna)u(i 5to i kako dalje, sve

dok ne naletite na neku sitnicu koju ste u
Lant istraLivanla previdjeli. Zato vam satle-
tujem - pozorflo istraiujte dio po dio Rame
jer ova igra nije nimalo lagana i nemoite je

olako shvatiti. Grafika u igri ie iznimno
kvalitetna, mno5wo antmaci)a pridonosi

ugodaju, alipazite: dok se vi divite kvaliteti
neke animacije, sigurno propuitate mnoiwo
va:lnih informaci.ia koie su vam niome
ponudene. Stoga, sve 5to vam igra ponudi
gledaite s istraZivatkog, a ne umjetnidkog
aspekta. Z*t* je kvalitetan i prilagoilen
ugodaju igre, ali zaddite li se previSe na

pojedinoj lokaciji moZe i dosaditi, ali Boie
moj, i najbolia glazba na wijetu dosadi ako
je sluSate neprekidno nekoliko sati.

ffi"lrldtryis
Rama dolazi na tri CD-a, ali se sama igra

rralazi ta pwa dva. Na treiem CD-u moZete

postavljati pitanja Anhuru Clarkg pogledati

Romo ie igro koio ie dotilnulo pitsnio koiq
vei dugo nuie liudski rod - postoimie
drugih obliko iivoto u rveniru. M koii vole
rozmiilioli o lukuim oviiint''stvorino ili
iele soznoti Clorkow viziiu rih problemo,

rigurno 6e volieri Romu Smotrote li se

liudimo od okriie, Romo i niezini problerni

ie vom bno postoti prenopornf oli
iskuioire igru burem zbog izwrne grdika

fihomir lsuk

intervjue s dlanovima vaie posade

ili uZivati u uvodnoi animaciii.

Amhur Clarke se pojavlluie i
tijekom igre, ali samo kad
poginete (za 5to nemate velikih
iansi) dajuii vam i inspirirajuii vas

za nastavak igre. Savietujem vam
da testo snimate poziciie ier na ta1

natin neiete imati problema s

neoiekivanom smriu.
Igra se moZe pokrenuti u DOS-u i

\7indowsima95, ali dok vam za pokretanje

iz DOS-a treba485166 sa 8 Mb MM-a, za

N7in95 inadicu je mjmania konfiguraciia
P)fi1 sa 12 Mb RAM-a.{

-r,tPC radunala GATEWAY 2000 - va5

najbolji izbor!
SENSO - tel. 01161 19 506

G

' . : Fj*



€-trEde
Dario Rakovac

IG'}IE: iliand.er*sity

vam je Andrew MacPhiles, amerikanac
ste Skotskog podrijetla, trinaesti u dugoj lozi
kukavica i naslijediii ste dvorac u domovini.
Sa svojom zaruinicom Paulom zaputit iete
se,r Skotsku no, 5to ste bliZe dvorcu, sve

vam je jasnije da Zivot u naslonjadu ispred
TV-a i nije bio tako lo5. Prita nije nalorigi-
na),n1a, ali zapal<tata na dva CD-a grafike i
zvuka, moram priz.nati, ne doima se loie.
Clandestiny se izgledom i izvedbom
nadovezuje na Tiilobyteove prijainje hitove
The 7th Guest i 1lth Hour. Ako se

spomenutih ne sjeiate najbolje, podsjeiam
vas da su to bile igre s jakim osloncem na

impresivne 3D animacije i vrhunskim audio-
vizualnim doZivllajem poku5avli spojiti
avanturu i logidku mozgalicu. Pokulaj je

urodio plodom poglavito u sludaju The 7th
Guesta, bila ie to iedna od pwlt igao za

CD ROM, vrhunske grafike. Ipak, bilo ie i
zahtjevnijih igraia koje je ta bolesno dosad-
na igri, koliko god naiminkana bi-[a, ostav-
ljala ravnoduSnim. Moram priznati, i sam

sam bio razoiaran brojnoSiu statiinih slika
mjestimiino proiaranih 3D dijelovima te
"avanruristiinim" istraZivaniem soba u koii-
ma sam pokuSavao odgonetnuti nekakav

rebus ili slagalicu. Sworiti igru samo na

tome je prilitno lola ideja. Spomenute bi

Nakan ?t,ft Guesta i Llth
*ranim"fiiva* aventura ia
{jep* Srefike i imamarrni}a
Cla&destfi*r.

H*cm** sti*e nem j*B je*na
TriS*b3&eA Baket p:.trl
msms*Semlki rh&B"{rsa

igre predstavljale iednodnevnu zabavt i
nikad ih viSe niste zaigrali. Vidjevli uvod u
Clandestiny, nisam se nadao velikim promje-

Naialost, igra je idejno ostala na istoj

razint. a izvedbom i naiinom igranja istov-
jetna je prethodnicima. Razlika je jedino 5to

su naveliko hvaljene, u praksi ne najblistavi-
je 3D animacije zamijenjene starim dobrim

2D crtidma.Interijeri su vrlo nalik starima,
ali su novi medudijelovi daleko bolji, krcati
crnim humorom i, ito je najbitnije, ima ih
znatno vi5e, dime je donekle razbiiena

monotonija igranja.I opet su tu dvije vrste

zagonetaka, igre rijedima i slagalice, no niSta

od toga ne6e vas uspjeti zalijepiti za stolicu.

Istina, animacije se isplati pogledati, prida je

simpariina, ali bolie bi bilo da su programeri
ponudili opciju kojom biste u miru odgledali

44 iRAYANt t e97.



ctii. Bilo kako bilo, i ove igre imaju svoj

krug zaljubljenika. Svi oni koji uZivaju testi-
ratirati svoj um, dokazuiuii sebi i svemiru
koliko su lukavi, imat ie u Clandestinyu
prilitno posla zahvaljujuii zagonetkama koie
6e na viiim nivoima biti teZe negoli ispit iz
nuklearne fizike nekome tko je upravo

svladao kosinu. Dobro, malo ih je tako
telkih, ali bilo bi puno zanim-ljivije da su

Tiilobyteovci dali makar koji hint vi5e. Igru
uviiek moZete prilagoditi svojim sposobnos-

tJllna pa nzloga za oialavanje nema. Na
kraju, treba spomenuti da je igra napravlje-

na iskljudivo za \7in 9), znai:i bez pentiuma

i puno rama igrar4a nemt, abezbnog cd

pogona nema animacije, iako u samo dviie
dimenzije oeGi6 glatko. Dakle, igru pre-
poprudujemo fanaticima u dijim se sobama

moLe na(i pregrlt knjiga tipa "Koliko ste

pametni" i neizbjeini, od Olivera Mlakara
potpisani Kvisko na polici. UZivajte! .f

Miroslav Puljiz

.Ja sam. pravi sporta$. Dosad sam tsrao 1

nogomet i koSar&u i Solf t ra€ht, all".. na
raUunalu. Pa Sto, i toie sportl

za igre NBA, FIFA, NHL
iu vam prestaviti australski

ien Rugby kague. Sve

su smislili dedki iz EA Sporsa, a znamo ve(
da su njihove sportske simulacije najbolje i
nalpoznatije u svijetu. Igra je najednom
CD-u i nakon instalacije zauzima oko 10

MB prostora na vaiem hard disku. Zaigravii
je, neG vam biti Zao 5to ste potroSili telko
zaraden novac. Sami 6ete birati na(in rgran)a

- prijateljsku utakmicu, svjetsku ligu ili
kupove i svoju momdad - jednu od prvoli-
gaikih australskih ili engleskih momtadi ili

MoZete odabrati dviie vrste igranja,
Action - arkadni naiir igrarlagdje valim
igraiima nitko ne moie nauditi i Simulation
- swaran na(n igrarya gdje se igrati umaf,Lr-
ju i ozljeduju. Da im se to ne bi desto

dogadalo, sami (ete mijenjati igrade iJi

ukliutiti opciiu koja 6e to finiti umjesto vas.

Ne moZete mijenjati jadinu grafike, vei
samo iskljuiivati i ukljuiivati pojedine deta-

Ije. Kamera snima samo iz jednog pololap,
iznad samog stadiona. Igradi se vide dobro,
sarno su presi6-r5ni pa (e vam se katkad

iiniti da igrate nogometnu simulaciju

Sensible Soccer.

Prije poietka igre koristite opciiu za kon-
figuriranje tipkovnice i grafike te odaberite

AUDIO. U tim opcijama pokrenite samo

autodetect. MoZete igrati s priiateliima ili
protiv njih, sve ovisi o varna. Ako vam se

svida ovaj sport i Zelite se udlaniti u neki
klub, najprije nabavite om igru ivjeLbate,
vieZbate.... {



/ amislite situaciju: vezani ste sigurnosnim
poiasom u brzom futuristidkom borbenom
vozilu punom onfijaijurite kroz 3D svje-
tove brzinama koie ie vas zalijepiti za stolac.

Odjednom, neprijatelj je u blizini, vozilo
podrhtava a vi nenadano iinite nagli zaokret
i ispucavate ubojiti teret na grupu
helikoptera - ispucavate rakete s toplinskim
navodeniem. I dok nastavljate ubrzanjem
od 6-G, koje vam drobi leda, helikopteri
ostaju u hqpici praiine...No, iedno
z^paLrrfiite'. nikad ne zaboravite cilj misije!
Sve su nade iovjetanswa uloZene u vas, vi
morate svojim neprijateljima sworiti pakao

svojim hoverkraftomLareir i paleii li:nellom
B1.

Dugo odekivana 3D pucatina s PSX-a i
Satuma, TLnnel B 1, konaino ie zaiiviela i u
svojoj PC inadici. firnnel 81 prvi je zajed-
nitki proizvod Oceana i Acclaima. Prema
podacima s kraja prolle godine, firnnel B1
bio je jedna od "najvruiih igara na trii5tu".
Prema brojkama, bio je medu I najproda-
vanijih igara u Europi (barcmza PSX), gdje
su mu dn-riwo pravile Formula 1,

fbkken 2, N7ipeout 2 i
Resident Evil.

rri5f,e tG ruE P@rci
Iako su poku5avali izbjeii neku vei

iskuianu 5ablonu, nisu uspjelil Glavni BAD
GLIY je poremeieni divliak koji je sworio
tazotno oruije i prijeti njime. Na vama je da
svojim hoverkraftitem zapaprire njegovim
sljebenicima i, po mogu(nosti, pobijedite u
posliednjoi borbi. Uvodni FM filmit i ulazi-
mo u igru. Uvocl bai ne obeiava, no naiavii
se u igru, primjeiujemo da je veii dio
budZeta otiSao na grafiku i ine efekte.

Etulffi,glffi
Glazba ie zaista prvoklasna, nadopunjuje

akciju i pumpa adrenalin. Primiienjena je
tehnologija sliina Lucas Artsovom
IMUSE-u, na poietku je glazbalaganai
tiha, a u zapletu postaie sve glasniia, luda,
brZa... Sto se zvukova t.ide, ni tu nemzun

nikakvih prigovora.
(ErufrkEr?
Grafitki efekti koriSteni u Tirnnelu goto-

vo savrieno obavljaju svoiu zada(u. Vaie se

vozilo kreie iznimno glatko dak i pri veiim
brzinama ostavljajuii na vas trajniji dojam
od Vipeouta! Nemojte misliti da ova igra

ima samo grafiku, i ostalo ie na pod-
jednako visokoj razini!

Ako po neiemu

ova igra odskate od ostalih, onda su to nev-
jerqatni SVJETLOSNI EFEKTI. Kad god
ste napadnuti laserom ili prema vama jure
prate(e rakete, pripremite se na dosad
nevideni efekt eksploziie. Tirkvi iznimni
svjetlosni efekti su posdgnud koriStenjem
triju trikova. Prvi je light sourcing,
poboli5an gotovo do sav$enswa (u priievo-
du, pomidni izvori svjetla), dodan je real-
time lens flare koji tako testo susreiemo u
filmovima, a sve je zadinieno Sarenilom 16
bitne boje (65 tisuia boja, neznalice!).
Posebno je doimljiv efekt kad vam se nepri-
jateljski brod swori na vidiku i zaslijepi vas

svojim wietlima...

Rck fiafindl,lgrW?
U prvo vrijeme zbunjivat ie vas do ludila

kontrole vozila, no nemoite se obeshrabriti!
YjeLbqte na prvom nivou dok ne osjetite da
ste ovladali kontrolama! Nastojte ovladati
Strafeom ve( na samom poietku jer, vjeru-
jte, kasniie ie vam biti prijeko potreban!
Ova 6e vas igra neprimjetno ulrrii u svoj

wijet iako su nivoi pomalo jednoliini, ali se

akcila dramatiino mijenja...
Ti:nnel B 1 je zaista jedna od

najprivladnijih proilogodiSnjih igar:4 a slava

loi ioi uviiek traie. Hvala Oceanu, hvala
Neonu!

*?
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cpu INTEL
16 MB RAM-a

HDD I.7 GB

14" color LR NI

cpu IBM
16 MB MM.a
HDD 2.5 GB
14" color LR Nl

cpu lt{TEL
16 MB RAM.a

HDD 1.3 GB

14" color LR Nl

CD - ROM lox
Soundblaster 16 bit
Zvudnici 2x12O Wata
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a Eiclos Interactive sam prvi put iuo
iek nakon njihove vrhunske arkade Tomb
Raider, duvii za Jetfightera 3, pomislio sam,
u Eidosr.r, doista, misle ozbiljno. No, dim
sam prvi put pokrenuo posljednji nastavak

Jcdgl.rter serije, bio sam jako razotaran.
Letaike simulacije oboZavam pa ipak su mi
prva dvaJetfightera nekim dudom promak-
ia, no, isprobavli "uojku", znam da nisam
bogzna ito propustio.

ffiF="
Nakon duieg zatija,,,t posljednje vrijeme

sve vrvi novim kompjutorskim simulacija-
ma. Podeo je Electronic Ams. nastavio

Novalogic i brojne manje poznate kuie koje
su u novom ameridkom lovcu F-22 otkrile
pravi zlatni rudnik. Ruku na srce, svima je

vei dosta isfuranih Falcona i Tomcatova, oko
kojih se vrti veiina simulacija, vrijeme je za

ne5to novo. To, naZalost, neie biti "nev-
idljivi'F-117 koji, iako atraktivan, svojom
osnovnom bombarderskom namjenom ipak
ne obedaje previSe. Prodrijeti duboko u
neprijateljski teritorij trudeii se pritom ostati
neopaZen nije bai najzanimljivije (Fl17
nema bai nikakvih mogudnosti aktivne
obrane od napada drugog zrakoplova).
Veiina sobnih pilota Zeli biti 5to prije
opaieta i realnom "deri Mi5ko" taktikom se

probiti do cilja, zasuti susjeda tonom
eksploziva, na povratku se ponovno probiti
kroz gustu neprijateljsku obranu. vratiti se u

bazu i dobiti krvavo zasluienu medalju. Eto,
takve bi trebale biti danainje "dobre simu-
lacije". Dakako, i Jetfighter je tek jedna u
nizu koja ih Zeli slijediti, ali ie ipak za klasu
lolija od njih - pored toga 5to ne nudi niSta

novo, nedostaje joj mnogo toga iJi je slabe

kvalitete i ono na 5to smo kod drugih igara

vei navikli. Primjerice, Jetfighter 3 ne
poddava igru viSe igrata odjednom, visoka
rezoluci.ja prava je nocna mora jer val.n i za

priliino kvadratastu nisku treba vdo jako

radunalo... Sve u svemu, ova me igra ostavila
tako ravnodu5nim te sam se uZasno

Dario

ff blt**j he*t-acn*s&t e!t&i
s*.k*bi ki.rhas:xk* sae*#
pem.f{j* p*primqjB $r&
:rs** ra*&i&**. ffi&v*ri *r*
*Lt*ie *ek* S*}*ko t-* mu

ffi*ffi*n* *r**sre pr$ffi-

ljerr* 5:s&*rv*xireta Kac i
*bi*m"*, Sffir: s:s Tr fgpqe:**]i
X:*ss.*i BrskGpS*$tr*..

F-ee Lightning II
lgro o koloi sle nodovno imoli prilike iirori
u llockeru, o bovi se islom lenolikom.
Smolrole li Jetfighrero preteikim, okuioire
se u ovoi, viie orkodnol, simukociii.

ArI',
Electronic Arlsov sinulolor u koien pored
I22 noiele isproboti golovo sve iovnosti
predslovliene "nevidliivd' zrokoplove.
Pored logo, s igronr ie inlegrirono lone's
eneiklopediio u koioi iete no(i sve ilo vos

ie o spomenutim zrokoplovino iksdo zoni-
molo

Eurofighter 8OOO
loi wiiek iedon od noiboliih simuloloro
zrokoplovo posliednie generudie koii ie
sosvim sigurno bio uzor rlzvoinon linu
letfighlero 3.0pie ie prihvoieno miSlienie
do ie EI 2000 ipk znutno isplotivilo vorilon-
lo.

ffi
ffi

c
ffiffi
Rakova

4a

namudio piSuii ovaj tekst.

Kao i u vedini novijih simulatora, teren u
cletfighteru 8 izuzetno je realan. Ipak, manjkavi
grafidki engine zahtjeva prejaki hardver Eto je
najveda mana ove igle.

IRAVANt t 0C7.



Molda i stoga ito sam nedavno pred sobom

imao Novalogicov F-22, koii svoiim vrhun-

skim Voxel Spaceom 2 i vrlo igrivom
visokom rezolucijom "Jqtfightera ostavlja

nisko pri zemlji. Istina, ima tu nekoliko
zgudnih det,rlja kau Sro je. primieri,'e.
moguinost nazovivirtualnog ietkanja
unutrainjoiiu nosada. No, izbor vam je

ograniden na nekoliko prostorija (va"ia kabi-
na, paluba, briefing room itd.), a animacije

su r-rvijek iste i brzo dosade. Osim toga, rijed

je o nebrojeno puta videnom osrednjen-r ost-

varenju koje iete igrati samo ako vam ga

netko daruje. LI suprotnom, teiko iete se

odluciti za nj.

ffi
Ima i toga. Manje zahtjevnim igradima

-letfighter ie ispuniti sva odekivania. Imat
ie priliku letieti u trenutadno najzanimljivi-
jem lovcu u 100-tin)ak misija, a sve ie biti
zadinjeno simpatidnim animaciiama i dobrim
zltrkom. Gledajuii ga tako, Jetfighter niie

tako io3, ali usporedujuii ga s aktivnom
konkurencijom, tada on gubi. Znadi, ako ste

odigrali sve ostalo i niste presitnidavi, svidjet

ie vam se u nedostatku bolleg i ovo. -,r@

IouGhdouun
Tihomir.Jauk

sportskih igara,kt(a
je sada obradovala i zan-

metom. Sreiom, nije to obidni
na kakav smo navildi

nego grubi ameritki od koieg ie vam adren-

alin curiti na uii dok vam lokomotiva od

krvi i mesa dah(e zavratom.
iekanje signda, bacanje lopte (ako se to

moZe tako namati), hvatanje iste, divljaiko
trtanje i probijanje kroz zidove mesa dok ne

izgubite tlo pod nogam a i zavriite s glavom

u blatu su glavne odlike ovog nogometa.

Pitate se 5to je privladnoga u tako glupom

sportu? Bez obzira na sve, svi liubitelii
sporta trebali !l 6digrati ovu igru jer ie
solidno napravljena, priliino igriva i s opcija-

ma koje biste mogli samo poZeljeti, osim

multiplayer moda, lto je najve6i Propust.
Grafidki prati standarde od prije godinu

dana, dakle, statidni dijelovi su odlidni dok
su pokretni ili digitalizirani ili osrednje nacr-

tan. Zv*je prosjedan, bez neke posebne

glazbe,koja je ionako nepotrebna.

Oni koji se ipak odluie odigrati
Touchdown iznenadit ie se broiem
momdadi. One su stvarne pa iete moZda

neSto i nautiti ne pratite li vei tai sport

preko satelitske televizije. Pri svakom

napadu sami birate strategiju kojom iete se

braniti fi napadati. MoZete se odluditi za

izravan napad - gdje ie pobiiediti onai s vGe

miSita i manje sivih stanica pod kacigom ili,
pak, za nesportski napad - sakrijete igrada s

loptom medu ostale i dok se protivnik
sukobljava s njima, on ie se neprimietno

prourii izmedu njih. Koliko budete vjeiti,
toliko iete desto pobjedivati i slaviti sa svo-
jom ekipom. Kontrole su iednostavne,
poteza nema previ5e, ali iete i postojeiima
mo6i dobaciti loptu, zabiti kan&e nepri-
jatelju u vrat ili zaobiii neku prepreku. Ako
niste sigurni 5to se sve zbivafo na terenu u
toj silnoi guhi ili jednostavno lelite uZivati u
odlidno odigranom napadu, posegnut iete
za replayom. Scenu moZete pregledavati iz

viSe kuteva, premotavati, abnavati... Za
igru se nikako ne moie reii da je zahtievna'
bit ie vam dovolina 485-tica na 66 MHz,
5to je, po meni, pretjerano nisko, te 8 Mb
rama i svega 20 Mb na lokalnom disku.

Na Intermark siteu moZete skinuti ani-
maciju koja ie vam pruZiti detaljniii vizualni
pregled same igre. Jedina poteSkoia je dulii-
na AVI formata od 2 Mb koii se predugo

skidaju na 14400 modemkna. 1

NM/56gilh
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Godiinfu svjebko prodoino

slolbliko zo roiunolo

Goleway 2000 (izroieno u

nili oni no USD ) p okozuie

inpresivon rosl.
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ffire DrK
. Computer

lntel 133 MHz Pentium
16 MB EDO RAM
1.7 GB HDD
12x CD ROM
PCI 53 Trio 64V+ 2Mb
FDD 3.5', Win 95 tipkovnica
Mini tower
DTK mouse, pad
HR manual

,j:E=jErj=r jii:l.e.::
lntel 200 MHz MMX
32 MB EDO RAM
2.5 GB
12x CD ROM
FAST PCI Enhanced IDE
PCI 33 765 Trio 64V+
FDD 3,5 , Win 95 tipkovnica
Mini tower
DTK mouse, pad
HR manual

Intel 166 MHz Pentium
8 MB RAM TONS

1,3 GB
12x CD ROM
FAST PCI Enhanced IDE
PCI 53 765 Trio 64V+
FDD 3,5", Win 95 tipkovnica
Mini tower
DTK mouse, pad
HR manual

*€8".". . :* '
.:^*'.,- ..,-1"--. -*.. . -=

lntel 133 MHz Pentium
24 MB RAM 70ns
1,3 GB
12.1 TFT Display
PCMCIA type lll
SxCD ROM
Sound Blaster 16 PRO
TV priklju6ak, MPEG
FDD 3,5", Win 95 tiPkovnica
Zvu6nici, Touch pad

lntel Pentium 150
16 MB High Preformance SDRAM
256 KB Pipeline Burst Cache
3,5" FDD
Toshiba 12x CD ROM
HDD 1,7 GB HDD
Matrox Millenium 2MB
15" Crystal Scan
Desktop / mini tower
Win 95 keyboard
MS Windows 95

lntel Pentium 200 MHz MMX
32 MB SDRAM
3,5" FDD
12x CD ROM
Creative Labs PRO
Altec Lansing zvudnici
WD 2 GB HDD
Matrox Millenium 2MB
15" Crystal Scan
Toy Shop, MS Cinemania 96,
Central Park 96, Encarta 96,
Central Park 96, Encarta 96,
Word Stuff, Putt-Putt goes to
Moon + joS 20 CD naslova

lntel Pentium 166 MHz MMX
16 MB High Performance SDRAM
256 KB Pipeline Burst Cache
3,5" FDD
12x CD ROM
WD 1,2 GB HDD
Matrox Millenium 2MB
15" Vivitron Monitor
Desktop/Mini tower
Windows 95 keyboard
MS mouse
MS Windows 95
MS Office Proffesional 95

lntel Pentium Pro 200 MHz
64 MB SDRAM
256 KB Pipeline Burst Cache
3,5'' FDD
12x CD ROM
WD 5,1 GB HDD
STB Virge 4MB RAM
15" Vivitron Monitor
Big Tower
Windows 95 keyboard
MS mouse
MS Windows NT Workstation
MS Office Proffesional 95

€&w ffiKew * ffiffiffi g
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: Bus[ Hiilary 6D

KreBimir LauE

est, distokrvnu akciju Doom stila, prepunu
barutnog dima, krikova i odljeva mozgova,
akciju s kvakom... U demu je kvaka? U vra-
tima, ak neiu sad o tome, jer preda mnom
su slike izprve"3D FPG akcijske POLI-
TICKE igre! Ne, ne treba vam hitna inter-
vencija vaieg omiljenog okuliste, proditali
ste dobro. Dakle, Tenkiller inc. vam pred-
stav\a, tz pomoi Acknex 3D gaming
enginea, epsku borbu dobra i zla u kojoj
morate pomodi pukovniku Lanceu Boyleu,
koji se bai vratio iz progonswa, u odludnoj
nakani da rovareii podzemnim tunelima
ispod Bijele ku(e pronade 10
inkriminirajuiih rop secret dosjea te uhvati i
zatvori njihova aurora - nikog drugog doli
Hillary Clinton. Otito, inspirirani nedavnim,
skandaloznim opcuibama protiv prve dame
Amerike (gledali ste CNN?), autori su
pretoiili svoje frustracije i bijes protiv iste u
najdemokratskiji i najliberalaniji medij na
svijeu - medij elektrona. Ako je i vama
puna kapa nemaitovitih i neoriginalnih ideja
zabavnog sofwera; evo jedne prilitno
"pomaknute" , kakve uglavnom vidamo na
nekim od brojnih WEB siteova. Primite se,

stoga, tipkovnice i koristeii svoja oruZja
(naZalost, samo dva) raspalite po FBl-jevci-
ma i agentima CIA-e, koji ie vas pokulati
zaustaviti u vaioj hvalevrijednoj nakani.
Pitamo se samo koliko ie jo5 biti na slobodi

illqry 3D
Znanro da nam lafu...skrivaju istinu i lrradu. Tako
bark;a*uu Dosjeirna X. pro*Io je rrrjJeme obffiane.
laZi. The truth is out there, rrrijeme je zaakcijul

Duke Nukem 3D
Jedini rozlog do ne znnle zo oyu
igru bio bi toi da ste proteklih
godinu dano proveli no siever.
nom polu igroiu6i se lovice s
biielim medviedimc. Brzino, ig-
rivosl i arsenerl priliiepit 6e vcs
za monilor; obvezno nqboviti!!!

Quake
Duke/Doom klon lre6e generoci-
ie s naprednim grofiikim engi-
neom.

autori igre prije nego ih posjeti FBI?!
Utitavii igru, dut iete zanimljivi Lanceov
komentar: "Now, all I have to do is to Iind
where that blond bitch is and get outa
here!" Vei nakon prve minure igranja. spoz-
nat iete ubojiru snagu svoga orulja
razmrskavSi glaur svojim protivnicima
(sjetite se filma Scanners). Tumarayuii hod-
nicirna, nailazit iete na pakete prve pomoii,
zaboravljene kutije metaka i tajne dosjee.
Gledajte na sat jeq naZalost, vrijeme je
ogranideno. Skupiv5i svih deset komada X-
fileova, spremni ste za konadnu bitku, a

zatim Bust Hillary i igri je kraj. Ako ste iz
navedenih redaka zakljudili da je ova igra
jednodLmenzionalna. u pra\,,u sre - autorrma
pretencioznost i dubina i nije bila vai.na.Il
Bust l{i1lar1,juL 3D neiete iskaljivati svoje
frustracije VBR-ovima, pipe bombovima itd.
niti iete biti impresionirani kvalitetom
grafike. nu. ipak iere i dalje igrari jer sre

radoznali. Odigrat iete je samo zato da biste
vidjeli Hillaryn rzrazlica stjeravii je u kut ili
bar da dujete dubokouman komentar
sirovine koja se naziva Lance Boyle.
Izvodenie bismo mogli okarakterizirati kao
pristojno; Duke nukem tip grafrke u rezolu-
ciji 320*400 (kompromis brzine i kvalitete)
bez nekih fancy light efekata. Opultajuia
midi glazba je poznara rema iz serije Dosiei
X. a digitalni zvukovi su standardni.
Ukratko, ako ste Ieljni neobvezne i malo
pomaknute zabave. nabavice igru. Odigrat

Mammmaaaa, boli mozak,
boii glava... Ajiijoooojij...

Blagotvoran udinak
dum-dum metaka na
sprjedavanj e giavobolje.

I
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FILEX: ovla5teni prodavac f organizatot Apple Point ptodaie

Vofarska 3,10000 ZaOreb, t$01/ 45 56146, tel/lax:01/ 4437 42
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FILEXm
ovlaitena Appls Point prcdajna miesta:

CATy-,loia, Sudovecka 1, tetlfax: 33 23 96, Zagreb; Forma GA-JA, Kaptol 21, telllax:
44 64 77, Zageb; FalCom, Put Gvozdenova 4, tellfax:0221 23 260, Stbenik: Gtatft,
Skotska 2, tet: o3t I 1 2 46 33, osijek

(n.
f
z:

Ovla5teni distributer

Tehnoteh
10000 Zagreb, A. Stipandida 12
Tel/fax 01/332 152
339 909, 327 881
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telefax sustavi
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Sova avanturabizarmih likova i Eudnovate pri6e.
flrEaa doqiek imenom Krank izgubio je mrqje snove
l poEeo staritl PodeoJe otimati {Jecu nadqJudi ee da.
de tako ubasti {lelid Aithwih snffia i watiti
i4UbUenu mladosb...

Igro bi moido bilo i sovrieno do ne zohtiie-
vo iote roiunolo (borem P5lt00). Ilorovno,
igrivo le i no 485-tiri oli se sve odviio
previie sporo. Korok od sovrienslvo ie
udoliuie i teiino. loko nuizgled luko, igro ie
prepuno teikih elemenolo po nom se
ponekod iini do se vr.limo u krug bez nekog
cilio. l{ekimo te se moido i svidieti sviiel
pun zogonelki medusobno povezonih gdie
se poslupnim rieiovoniem pologono doluzi
do kliuio zogonetke.

Bibor Kiroly

koje n.roramo pokupiti "stopljenr" s okoli-
nom pzl ako ielirno pokupiti spuZvr-r s ploie
moramo totno stati porecl nje ali, ito je

n.rjrelnijc. nr(emu tu ni zndtI jrr 1c trc Lr

SVGA grafici pa ie nirs zbunjivati okolni
predmeti i moida ierno jednostavno proii
pored nje. Sto se tidc zvuka, tu se

Psygnosis zaista potruclit>. Zvuk se stapa s

il

Evo nekoliko rieienlo oko zoglibite : kodo
vos zolvor u sklodiite s piionren niego
ignoriroile, on (e priioti neke gluposti kole
su voine oli i nisu. Popnite se no sonduke,
slrnite ISPRED nuglo-5ovon ispred
rozvodne kutiie, stisnite EilIER ( Iik ie uvr-
nuli osigurot ). Popnite se stubomo i dofite
do prekidoio pored vrotiiu ( vroto se
olvoroiu pomoiu struie ) slisnile ponouo
II{IER i uroto se olvoroiu.

ambijentom, pozadinski zr-ukovi su odlidno
napravlieni tako da igra dobiva joi iedan
veliki plus kojim ie prir.uii prave avanrur-
iste. qr

-

na ''Alone In The Dark sam,,

ffiifu ovdje ubadeni i djelovi "Ecsratice" -
r,::irfie kuteva kamere na jednom ekranr-r.

Kretanie se vrSi pomoiu kursorskih tipki ili
numeridkih. Na raspolaganlu su nam i

tipke: ThB zaprkaz inventara, ENTER za
o*amolyevrata. vrienje neke radnie, PgUp
za pokupiti neke predmete, PgDn ,u kurlr.,-
nikaciju, S?ACE za promjenu kuta kamere,
CTRL za trianje i brzo penianje, ATll ztt
sagujauje. Naravno, trebaio mi je dosta vre-
rnena da shvatim 5to ie 5to jer lik neie vriiti
radniu ako mu ne odgovara (neie se sagnutr
u blDini nekog objekta, a kad ielimo vriiti
aeku radniu, recimo, staviti vreiicu ipekula
na razvodnu kutiju, reii ie da je bolje staviti
ih negdie drugdje itd.). Sto se ride same igrc,
izvedeaa ie dosta, dobro iak bil.r se usudro
rdi i odlidno. Grafika je vrhunska i u njoj
nas aeke tmurre scene podsjeiaiu na naiu
danainjicu, osotriro ona u kojoj je nrore
zeleno (vierojatno zbog zagadenjar. Jetlrni
nedostatak u igri je raj
5to su objekti

fllin kofiguraeiia: PC 4E6/6, hfib

54 tRAryaxt ,997.
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: Sega Raily Championship

Rr
plr hshlp

U proBlom ste broju ditati o Network e
Race RaUy i Death Rally, a danas je na
redu Segin RailJr Championship - 6ista

priznati, Sega se nije bai potrudila
trve igre. Na svega ti razh(ite staze

&roii iete vozii 4 razk(ita auromobila koji
se viSe razlikuju svojim karakteristikama
nego izgledom (automatik ili ruini mjeniad).
Grafika, logoi i glavni izbornik s opcijama
neodoljivo podsjeiaju na konzole. Svojom
karakteristitnom grafikom izgleda osrednje
svakom tko je odigrao Need4Speed ili
Screamer 1,2. Neoprostive su i pogrelke
koje nastaju pri iscrtavanju terefla, pa se

tako na nekim dijelovima sraze mogu zami-
jetiti cme i prorezi na mjestima gdje se

preklapaju teksture, a budete li neoprezni uz
rub tunela, mogli biste izletjeti sa staze.

tt tlc twatt
Ipak, niie sve tako straino - ako su pro-

grameri zeznuli stvaq nisu dizajneri. Staze su
prilidno raznolike r zarrimlile pa iete uiivati
u vrlo ugodnim, zelenim krajolicima. Moii

konverzija s istoimenih konzola.

Death Rally
Simpoliino igrico opisono u proilom brolu
Hockero. Robite oruiio, izbiegovoite mine i
rofolnu polibu.

Rally Cham.pionsh:ip
Jedno od noiboliih rolly utrko svog vrene-
no koie se Anigoii zosigurno sietoiu.

Network Q Race RaJJy
lgro s neilo viie slozo i priliino reolistiinim
pogledom iznulro. Ako ielite provi rolly,
nobovite ovoi.

iete odabrati tri razliiite staze. Pravaje
poslastica staza smjeitena u afridke predjele,
gdje ie vaiu volnju, osim ljudi, motriti zebre

i slonovi. Rijetka seoska naselja ie vam biti
oaznaka da se niste izgubili. Staza jelagana,
s manjim brojem blagih zavoja oznatenlh
plavom bojom. Druga staza pod imenom

Forest je takoder smjeltena u prirodi, pre-
ciznije, r kontinentalnoj 5umi. Sumski pred-
jeli prepuni mokrih iblatnjavih staza,
vodopada i visokih krolnjatih stoljetinih sta-
bala... glavni su dojmovi s ove srednjete5ke
staze s nelto vi5e pregiba na kojima vai
automobil moZe izgubiti kontrolu i poskoiiti
visoko u zrak. Mountains je tre(a staza r
prolazi kroz alpske dijelove Europe. Ako
stignete, unajmite turistiikog vodiia i upoz-
najte kulturne znamenitosti usputnih nase-

lja. Posljednju i nalteLt stazu odlikuje viSe
jain't, Z;utrh, zavoja i nekoliko vdo oltrih,
crvenih, zavoja ta kojima iete morati biti
doista spretni i iakh Livaca.

Igraima i multiplayer mode, Xto

omogudava spajanje preko DirectX drivera
te je moZete igrati preko Interneta TCPIP
protokola, IPX veze u mreZi, serijskog
kabela i, dakako, modema. {
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ffito g r v I S g : star Generat

ffiffi

i toliko su hrabri da
i sulude poteze. The
11 Samurall. l\rKao nece

nikad povuii iz borbe.
na,laceg nepn-
znanja to desto i

rakete, no slab
mora pribliZiti napadnuroi

YT
ffi&ffi

Hffi
l&5 ffi uiptiie iemo se pozabaviti opisom razlicitih

rasa koje naseljavalu poznad nam dio svemi-
ra. Njih sedam se bori za opstanak i prestii
nad ostalima, fia.v^maje izabrati iednu.

The Fleet je ljudska rasa, tj. njezini ostaci.
Izmuieni ratovima, koji traiu i danas,
preiivjeli su samo najbogatiji i najjadi
Nakon tisuiu godina su se u
da su im druge rase velika
Cephian su niski, il&ig
slabiji moie pobijediti ij$
tivnika poznaje li
smisla za estetikg
im brodovi neoM
novih uredaj
nlom

napast-r

sudai
samo
fase.

Tiansporter prevozi i iskrcava kopnene

ffi

ffirercruIX :- ililffn*l1TrlflT;fi.::i,"'i:].T';,

ni, Ito se i vidi. ' ,":

ffierft ;i.r* krrkaca Vrln im ip rarwiien seneriilri

*ffi,.i ,G
'r*ffi$4u;..

DvauPruvUE4LIru. :.,,:,,,t.tti.,:r:t't,t,.:'," .t :tI .,
The Xritra su se raevili iz odreddndv*sti' :', ';;.,,',,.,.. ::..:,:

ffi'tffi ffifrakcijom ur#". vrlo im jerazviien*..",,iu'" 
""'"

ffiFleet rurr.,u, inzinjering koiim se sluiezaupoznavanje
ffi**ou; sub-



tl*e 5e vrsfe fopnillw onionoBki unndi'
ti pdibu nopodne li ih susiedno priiclelicko

iedinio, zolo ih obvezno driiie odmoh iro
prve liniie.ledinke veieg eryerienceo, ti.
veieg iskustvo trebo posloli no prw liniiu

ier ie nuideroiorniie preiivieri dok one

slobiie sluie zo iii(enie prosloro, li.
uniitovonie nepriioteliskih iedinico mole

snoge (slrenght). Dobro ie iskoristiti teren

zo obronu i ondie gdie ie slobiir prohod'

nost postwili neko dolekonetno oruiie i

slabo ray oruiie. Merchant nema ni oklopa

ni oruija te je najbolii zatrgovanie. Nai vam
je savjet - ima.fte ih 5to viSe ako ste kre&no
slabi. ..64

ffi *#f 
*'

moZete prebaciti na

taktiiki slabu todku.
Infantry su obidni pielaci

dobri pri napadu i obrani
gradova. Heavies su bolie

opremljeni od prethodnika i
skuplji su. Mill Infantry ie vdo

rba iedinica i moXe sluiiti jedino

i:usporavanie protivnikova napre-

ni s oruijem nisu loii. AA (antiaircraft) ie

dobro postaviti uz gradove zaititivli ih tako

od zradnih napada. Flying Spotter ie
izvidaiki zrakoplw ali nema osobitu funkci-
ju jer dostatno ie imati svemirski brod u

orbiti oko planeta i cijela ie karta biti vidlii-
va. Air Support je najbolie driati uz bom-

barder i obraniti se od nepriiateljskfi lovaca.

Raiders imaiu odlidan movement, a

ffiEE.Fl}hter z rakoplova kolj

posluZiti za prizemlienie Prot
ledrnrca. Iactlcal

i streliiva. Zapunlen'

fdtreba" jedan cijeli potez, priie napada

piovjerite te sitnice i neiee biti muke posliie.

iovajte uvijek 100-tinjak kredita, nikad ne

znate kad (e varrt zatrebati. Kupujte uvijek

najbolje jedinice. Jake iedinice moZda viSe

ko5taju, ali su isplativiie ier imaiu bolje

ffi.&t"os" savladati viSe

ffi$ibvsi ni5ta od prvotne

ffitno kupovati samo i
nom raspodjelom

iti bilo kojoip
nema

oapad
planeta,

ti sve

izgradite
po

i samo 6

uvjerioutoinakon
se vratio s nekoliko battle-

pova._koji su pretvorili druge rase u prah i

p"peo. Sto je viSe planeta, to iete imati vi5e

resursa (ditaj, kredita) i moii iete 'tzgrudxair

research centre koii vam poveiavaju tehno-

Io5ki nivo koii ie vaiim iedinicama poboliSati

karakteristike. SloZit iete se sa mnom da

battleship na prvom nivou niie ravan batde-

shipu na Sestom nivou. Stariie iedinice
moZete nadogradivati na veii nivo i za to

vam ie potreban iedan potez. {

fedinice na
gotovo nikakav

naii vrijedni

ica normalnog cruisera

proturaketnu obranu (defence), ali

raketnog o^#- #{dan od naislabi-

iih brodova islu4#ffiffiesvrhe, ima

"au uidok*g i"ffi. Tender ie



: Me$arace I

e tako davno, kad su se

prve CD-ROM igre potele
pojavljivati, svijet arkadnih
vozadkih simulacija postao
je bogatijim za jednu
prilitno stereotipnu, ali ipak

ne5to drugadiju igru. Zvala se

Megarace i donijela je nevjero-
jatno detaljnu i brzu grafiku
podrZanu CD medijem, brdo
ankrraciya koje su za ono doba
bile vdo impresivne i omoguiile
potpuno istrolenoj ideji prodaju

Pridajuii o arkadnim jurilicama, osim o
grafici i zlr:ku, nema se bogzna 5to re6.
Kod Megaracea, na naiu veliku Zalost, pos-
toji jo5 jedna tema. RazmiSljajuii o ovoj igri,
dovjek odgovoran za nju znao je kako bi ona
morala izgledati, bilo mu je jasno da dobra
grafika i zvuk nisu dostatni. Raznovrsne
staze ivozila, iako nezaobiazni, nisu jedino
5to igru dini dinamitnom i vjednom pa je

spomenuti mastermind odlutio dodati Lance
Boyle. Ideja Megarace 1e djelomice preuzeta
iz poznatog filrna koiim se Arnold
Schwarzenegger porvrdio na svom zv.iez-

danom putu. Film se zvao Running Man, a
tema je bila futurisridki show kojim

su osudeni kriminalci dobivali
priliku izboriti se za vlastitu
slobodu, ali i dobro zabaviti
mil ijunsko gled.rreljsrvtr.

Slidno tomu, u Megaraceu

obicni smrrnici Jobivaju pri-
liku izlrrii se iz mraka
srvarosri i nacr svoje mjesro

u wijetlu umietne
stvafnosti. Covjek koji tu
nadu unosi u vaie
domove zove se Lance
Boyle. Ovo dovjek
shvatite iskljudivo bioloSki

jer sve slidnosti Lancea Soylea s ljudskim
bi(em upravo ovdje i prestaju . Ljigay\e i ffl-
tantnije spodobe neiete naii gotovo nigdje i
kad bi veiinu poklonika prvog Megaracea

Uske staze, oEtri
zavoji, vra-
tolomne brzine
podrzane vrhun-
skom glafikom i
zvukom stavljaju
Megarace e u
sam Yrh arkad-
nih jurilica.

nastavak.

pitali 5to se u novoi veniji treba ispraviti,
mislim da bi odgovor bio jednoglasan. Da
swar bude gora, u dvojci ne sarno da Lance
nije nestao, nego je dobio i partnericu koja
powrduje svaki, pa i najgori, vic o

plaru5ama. Iskreno, dubine do kojih bolesna
liudska ma5ta doseZe te5ko me mogu izne-
naditi, ali ovaj par iz snova ili, bolje, noinih
mora, ipak je kap previ5e. No, svjesni su se

programeri smilovali pa Lanceove zanimljive
komentare moZete iskljuditi, ali gubite na
kvaliteti. A kvaliteta Megaracea je neito o
demu se da pritati. Na prvi pogled, oduievit
ie vas vrhunska grafka visoke rezolucije,
prekrasne u swarnom vremenu sjendane
pozadine ivozila. OduSevit ie vas snaga i
brzinaMegancea, otkrit iete Sest staza i
Sesnaest vozila opremljenih svim moguiim
dodacima poput lansera raketa ili izbacrrrai:a

mina i uJja kojima iete izboriti svoje mjesto
u toj bolioj stvarflosti. Sudeii po mom

iskustr,rr, od svih dosad videnih i
isprobanih igara, ovoj nijedna

nile ni do koljena. Brzina
kojom se ignvrci i grafi-

ka pred kojom ie se

posramiti i munjevite
konzole konaino je

PC-jev adut u rukavu.
Mindscape je ovom
igrom dokazao da je

kvalitetnu arkadu
moguie oswariti i na

Dario Rakovac

I -effirnA nice je nedavno izaBao
novi, UepEi i znatno br2i

u milijun primjeraka. Th su krasna
vremena za vlasnike soffverskih
ku6a proSlost jer danas, kad je

sve to postalo standardom,
igra mora, ipak, nuditi vGe.

Pogotovo govorimo [i o
trkatim igrama, gdje su

PC-ju oStra konkurncija
brojne konzole. Gotovo je

nevjerojatno kako te male
kutijice mogu brzo vrtiti
igre poput Ridge Racera
koje u svojoj PC inaiici
uistinu podsjeiaju na
utrku magaraca. Najbolii
dokaz ove teorije je upravo preda nnom.
Rilet je, naravno, o Megaraceu 2l

Mindscapeove radie



U odnosu na ovaj
par, Fodor i Helga
su bo)je fieBenje.

PC-ju. Istina, za postizanje takve
brzine, trebat ie vam i prilidno
jako ratunalo, ali kako se dobar dio
slidnih igara na istoj kofiguncly ne(e

pokazatijednako dobrim, Megarace 2 je

pravo osvjeienie za rnie oti. Dakle, svi oni
koli ovakve igre oboZavaju moii ie konadno osjetiti pravu brzinu i testirati svoje reflekse

na nedem 5to pri brzini od 300 km na sat ne

podsjeda na vratolomnu jumjam ZET-ovin
autobusom. MoZete li, nabavite svakako

Megarace 2 i ne zaboravite, u kuiici Lance

Offmora se nalaziti mali znak X! {

PC radunala GATEWAY 9000 - va5

najbolji izbor!
SENSO - tel.01/61 '19 506
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ie dokazao da

, naprotiv - fura ko

s€E*EgiH;
"utrka autiia u

je 2041. iz

Hoverbug i Beetle (dobra stara Buba), svi
detaljno renderirani i animirani lje-

i, svaki svojih prednosti i nedostataka.
brzu iurnjam jednom od

renderiranih arenal Na
i 8 rundi, tj. 32 trke u igri,

nije dosta, srknite s Vulcaneovog
4 dodatne, BESPLATNE arene

(wvm'.r'ulcan"co.uk). Vulcan obeiaje jo5

besplatnih i arena i vozla, a Mark se pobrin-
uo da njihovo instaliranje teie glatko k'o
pekmez: treba samo odl.uii ikone s diskete
u odgovarajuie ladice tvrdog diska.

Budete li igrali u balkanskom stilu
"lupam sve", neiete daleko stiii jer je

inteligencija CPU igrada na zavidnoi razini.
Busnout obilno koristi zakone Newtonove
mehanike (to je ono s ubrzanjem, tromoiiu
itd.) tako da inerciia pojaaava osjeiaj realnos-
tt i oteLava upravljanje. Osim toga, moiete

skliznuti preko ruba arene (kao u Micro
pogotovo na onim jako skliskim

favorit su popularne zone

koje pruZaiu usluge

;umeni rubnici od koiih
pobjedu treba

(gumeni bi vam rubnici

Sam.o najhlabriii samo
nqija& Bam.o najbogr
mo$x izgarati- VPijeme
Je da Ami$a po6ne
izgarati do }crqjelih
granieatVrrlcan
Soltvrare dqJe odliEnu
priliktr da se po6nete
filrati na 6isti adrenalin.

stanje maksim altog sagoriievania, za

Burnout vam ueba brz i bridak um te dobra
ruka, 5to su sve odreda odlike istinskog
arkada"Sa. Kad i ako pobijedite, dobijate

sport

pomoii) i ubaciti mozak u

i-r , .-. -r. ! :

'-'"-!"' L'-1:i: "'
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Bubu ni u 3045. nije usPio
nagristi zub vremena.

Naprotiq opasnija je no ikad!

novac kojim kupujete dodatke za svoiu

zvjerku. Osim standardnih poboli5anja

motora, prijenosa i koinica, iivot u areni

produljit ie Stitovi i jadi oklop, a posebna je

podlost montiranje Siljaka na kotaie. Ako o

sebi volite razmti,\atr kao "opakom, opas-

nom, swarno loiem" tj. mislite Ii da ste The
Man, namontirajte si stingere ili greyoute i
vidjet iete nereda. U Burnoutu nema

opultania, raiunalo ie vas povremeno pre-

baciti na jednu od tetiriju dodatnih bonus

staza gdje ie biti testirani vaii Zivci, refleksi i
hrabrost. Naravno, na bonus arenarna osva-

jate i bonus novac, 5to je najbolja motivacija,
pa dobro promislite Zelite li da vas frendovi
zovu "chickenshit" ili "neustraiivi Ed".

ffigms e#Frxs&-eeffe e*i#
.?eifsf

Bumout udewero podrLava aAaptet za 4
patice koji se spaja na paralelni pon. Bilo bi
vrijeme nabaviti ovu swarcu ier je podriava
dosta novih igara (isto vrijedi i zaaralognt
palicu, no o tome drugom zgodom). Mark
Sheeky radi i na editoru koji bi igradima
pruiio mogu6nost da pretvore vlastito nacr-

Krafnasta arena je
opasna - l sKrlsilaJe
je i puna
te5ko Zivje

tane (renderirane) arene u zapis razumljiv
igri. O tehniikim se aspektima Bumouta
moie govoriti samo u superlativima. Glatki
skrol, visokokvalitetni arrdni efekti i glazba

auralnih efekata (produbljeni basovi), grafi-

ka... He, he, grafika! Bumout prede na25

fos-a u finoj, VISOKOJ razludivosti

64Ox112, s perfektno renderiranim pozadi-

nama Lr kralievskih 256 l-,oja. Ukratko,
grafika mami suze radosnice i oslobada

sirovu snagu AGA dipova. Uostalom,
uvjerite se sami gledajuii fotke. Mark je

pokazao da Amigini motori ioi
proizvesti rikr-r koia para uii,
na5Jutate praiine, znajte
orii asfaltom. Bravo za

Sofrwarel U svakom sludaju,

Mb rama. ucinite si uslugu i

Burnout kod Megavisiona (280 kn),
utera i ostalih Vulcan Sofcware izdarria.

Arene u Burnoutu su praznik za odi! Sve dojedne su odlidno renderirane
raztudivosti 64Ox51?, sto nlie malo nikakvog ulieoaia na brzinu igre. Burnol$
jeme trese i drma u 35FPS-s!
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Amiga je u svoje zlatno
d"oba bila poznaba po

I
la

maksimum iz

500, a dolaskom
pitali kako Ii ie tek
s obzirom na brzu
prava raspaljotka za

(zanemarimo li

prestaii nadati, no
iivotu, iznenadenja
otekuiemo.
sve aktualniji Amiga

nekoliko mjeseci
juiu AGA pucadinu

Pa pogledajmo je

hardverskih poten-
kiteriie za

:riie uvelike dostiie i

t'Ji ' ,'i

prestiZe. Sto se grafike
tide, svi zaludenici lilepih boia i glatkog izvo-
denja ne trebaju brinuti! Sprajtovi i poza-
dine su iznimno dobro renderirani i animi-
rani, ipak su ovo devedesete. Pogledajte slike
i bit ie vam jasno o iemu govorim. Vrdliiv je

znatanttjecil Super Stardusta, posebno na
nivou gdje prolazite kroz polje asteroida koji
su, trebam li to napominjati, iznimno dobro
animirani i neodoljivo podsjeiaju na
spomenutu igru. Neprijatelja nema u
ogromnim kolidinama, no vjerujem da 6e

50-ak renderiranih spodoba zadovoljiti
veiinu arkadaia, a tu su i posebno sodni

tuvari nivoa koje uniStavate malo pomalo.

odlidni:n arkad.arnej p oslav-
ito pucadinarna. Prisjetimo
se samo Sidewindera,
Battle Squadrona, Xenona
*, Projecta X i ostalih le-
Sendi koje i d.anas mogu

posilqiefi poznate PC
pucarine poput
Raptora ili Star
Gunnera.
XP8 je tehnidki izveden bespri-
jekorno, ba5 kao 5to i doliti

Amiginim standardima i posebnos-
tima AGA arhitekture. Programeri' su uspjeli izvii 50 slika po sekundi

bez obzira na broj neprijate\a, a 128
boja grafike se besprijekorno glatko skroli-

ra u svim smjerovima. Naglaiavam tehnitko
izvodenje s obzirom da ie XP8 djelo tewero
neiskusnih programera, vjerovali ili ne.

Iffiadtb*ffi,..
Dobra grafika i igrivost dobro kombini-

rani u jednoj igri su prava rijetkost, a njiho-
vo vjeSto ispreplitanje u "shoot-em-up"

Lanru je jo5 rjeda pojava. Tu su zadaiu dosad
ispunili Xenon 2, Project X, Banshee, a
pridruiio im se, eto, i XP8. XP8 ima onu
iarobnu osobinu koja vas tjera ra joi, a i
teLina igranja je ujednaiena tako da neiete
nikad Sutnuri igru jer vam ni iz stotog
pokuSaja nije uspjelo zavriiti nivo. Igrivost
moZemo zahvaltidobrom diza1ru nivoa, ali
i broinim opcijama. XP8 mo6i (ete igrati



Bo
Berislav elozic

MisUli ste vide se niBta novo-
ga ne moZe smis)3ti u obidnoj
simulacUi voirlje? Evo i$re
koja 6e vas razu{eriti!

smo se navikli iz ruzbtiah kuteva pro-
miEi2it, ,rase vozilo tijekom voZnie - bilo je tu i

ptitje perspektive (Micromashines, Indy Heat),
pogleda s vozadkog mjesta (Test Drive, FIGP) i
gledanja iza automobila (Lotus, Out Run). Sve je to

dobro, lijepo i vei videno, ali Ito red za simulaciiu u
kojoj svoi auto gledate sa svih strana ovisno o

poloiaju staze? Bai je to novost koju donosi Boscar.

Ideia ie zaista dobra i dosad nevidena, no donosi i
nekoliko problema. Osnovna ie pote5koia IoSa pre-

glednost pa 6ete desto |zhietati sa staze jer ste na

auto gledali sprijeda (tj. niste ni primijetili zavoi). Za

lak5e snalaZenje dobroduSni su vam programeri

namijenili kanu, ali i to 6e vam biti premalo ier nije

naipreglednija. O ostalim poiedinostima igre ne vri-
jedi ni pisati, sve je vei toliko puta videno. Na
raspolaganju vam je Sest staza ruzliiite teZine i u
razliditim vremenskim uvietima. Svaku moZete vo-

ziti posebno, ali moZete voziti i kompletnu sezonu

gdje ie vam bodovi biti zbr$ari.

sami ili udvoje u nekoliko stupnjeva teZine

(pravi arkadaii, pokuiajte na naiteZem).

Osam oruZja i poboljianja ie vas itekako
natlerati da razmislite iime usavrSiti

naoruLanle, pogotovo ako vam kaiem da

ima i skrivenih mjesta s posebno moinim
"goodiesima". Ako ste, pak, previSe skloni
dosadi, volio bih vas videti u ovoj pucadini

kad lagano krstareii svemirom ili povrlinom
planeta najednom uletite u bjesomuinu
jurnjalrr na treiem nivou slidnu automobil-
skoj jurnjavi ulicama Los Angelesa. O XP8
varn morarn reii samo jo5 jedno: uiinite si

uslugu i oudite po svoj primjerak igre. Bez
gredkel {

Prije svake staze, stari ie vam mehanidar dati
"mudar" savjet, a vi ga barem barem kojiput
posluSajte, za va.5e dobro. Ni mijenjanje boje auta,

ni igranje u paru nije neka novost, ali je nailiepSe od

svega 5to igralfti za iednog igrada moZete pratiti u
donjem prozom poziciju suparniikih vozaia na

stazi. Tehniiki Boscar nije prezahtievan, radi na

neproiirenoj A1200 i ne zahtieva hard disk. Ipak,

savjetovao bih one tistih, "neubrzanih" Amiga neka

iskljude praienje kompiutorskog igtaia )er iako
usporava igro. {

Bruuun,bruuun,
b uus. l to u SDul
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ffiffiffiffi
m*fu"n rako davnrh Lemmingsa. Amiga je
'-"{q!ffi dugo deznula za polrenom glavolomkom.

Spas je ponudio hiperproduktivni Vulcan
Software Bogratsom (Bograt, n. eng. izve-
denica - kanalizacijski Stakor) pruZivii vam
moguinost maksi-

malnog prokrvlienia moZdane mase. Kao 5to
nam kaie Saljivi uvod u Vulcanovom stilu,
sve bi bilo dobro da vaiih dvoje klinaca nije
preozbiljno shvatilo priiicu za laku noi,
iskralo se iz posrelje i dalo u neizvjesnu
potragu zatarobntmjajima skrtim u
tajanswenom zamku Bog. Prirodno, vaia je
zada(a sigvr,o provesti nesraiafl par kroz

60 problematidnih nivoa i pokupiti
sva iarobna jaja

Ne, mama ne!
MoraB didi
crvenkapicu na
tu platformu.
ZnaE, piavokapi-
ca ne moze saku-
puati kljubeve.

Ova igra nije za ljude u iijoj ie
glavi slama umjesto mozga.

zahrijeva planinnje i

osleiaj za timing, a stvari dodat-
no komplicira dvole zlodesrih kli-
nar,r kuje morarr izvcsti iz nivoa.
Dobro jr. stogx. prv() uJ<luniri
prepreke pon.roiu prekidaia koji
r)t\iiraiu r r.rrrr. spuSraju ljesrvc I

dizala te mijenjaju smjer tekuifi
rrak.L. 'fu str i korisni crvrni
blokovi kojima gasite vatru ili
prekrivtrte rupe sa iiljcima.
Blokove moZete gurnuti i preko
platforme, no tada je bolje da se ispod ne
nade neuki klinac jer iete izgubiti nekoliko
srdeka. Ah da, srca. Na svakom nivou posto-
je srca koja NE MOMTE pokupiti, ali ie
vam dobro doii jer snin.ranje pozici]e "troii"
20 srieka, a i vaia izgubljena energija ili
pogibija malog vragolar.ra smanjuje kolidinu
istil'r. Najviie srca moii iete pokupiti na
n,rizgled porpurru ncdosrupnim mjesrima.
no bez brige, clovoljno je negdje pronaii taj
skriveni teieport...

'#;1.'i ,,'., .

Mnoga su mjesta nepristupadna zbog
plavih, nepomidnih blokova. Nema zime,
postavite bombu ili je gurnite do tvr-
doglavog bloka i swar je rijeiena (pokupili
sre bombe, zar ne?). ZakaLe li bai sve,

nakljukajte se tableticama koje vam daju viSi

skok ili neranjivost, ali im je djelovanje
kratkorrajno pa morare biti brzi. Sto jes',
jes': clva mala smrada su izmzrmila sodne

psovke s mojih dednih usana jer bez njihovilr
specrjalnih vjeitina nemoguie je zavriiti
nivo. Kasnili nivoi bir r'c pravi iztzuv za

igrade velikih apetita - em su veliki, em

Kada "plavokapica" podne Eije-

I vati, buJjouste zvijeri sa Traala

rF
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umiru od dosade.
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Hode li mamioa uspjeti ugasiti
plamen ovim blokom PrUe
nego mali nestaBko bude re5-
peEen?

treba Sto5ta napraviti s balalurdijom i to
pravim redoslijedom. Sreiom, na

svakom nivou postoji karta na

kojoj iete ih moii jo5 jednom pre-
gledati i pokuiati dokuditi 5to je

pjesnik htio red. Katkad iete
morad istodobno pratiti sebe i
klinca, a tada pomaiu tipke F8 i
F9 koiima d,elite ekran na dva
diiela: u jednom je mama bograt-
ica, a u drugom plavi ili crveni

balonja. Bograa nije bai tako
teika i nerjeliva igra, naprotiv,

iako zagonetke i nivoi dieluju zas-

traluju(e i deprimirajuie, rje5it

6ete ih u nekoliko pokuSaja, dim

uodite medusobnu povezanost prepreka

Samo pokuSavajte - uporoost se isplati,
pred ekranom neie pomofi

je tehniiki besprijekoran, osim

grafike, koja je mogla biti bolja. Sveiedno,

ova sitnica neie pokvariti ,iitakigrun1a, rrc,

gospodo - Bogratsom je powrdeno pravilo
da je igrivost ono 5to drLi igraie, a rc
odlidna grafika i mnogo boja (pitam se,

zaito, do vraga, nikad ne moiemo imati i
"iG i pi(r.", kako kaZe nai narod).

Kristijan Zibreg

je nerazumljiv
to je proizvod jednostavne

ra"i" treba zaworiti nekoliko programera

nekoliko tjedana, drzqruati simpatitnu
maskotu, izmisliti bezazlene obiteljske

motive i onda uposl-iti brdo pravnika koji (e

zaititi autorska prava. to5kovi su zane-

marivi znamo li koliko ie TV postaje platiti
prava kori5teniaigre. a barem one imaiu

perja, o da. Ali ne zaboravimo, tu ie jo5 i
dodarna lova od prodaje Hugo maiica.

Zvakaiih guma, pernica, 5kolskih torbi i
ostalih Hugo dranguliia. Televizijske igre " za

djecu od 7 do 7 godina" nisu nikakva novost

u sviietu, na stranim televiziiskim postajama

vfte se razne emisije u koiima gledatelji igra-
ju radunalne igre i osvaiaiu basnoslovne

nagrade. No, obidno niiedna niie dugovjeka,

njihova popularnost brzo zgaste jer ie ukus

televizijske publike bitno drugaiiii od ukusa

profi(a. Tek je Hugo tim emisijama donio

maksimalnu gledanost i kultni status; nije

rijei samo o jednoj prosjeinoi igri, nego

ovdje izvrsno funkcioniraju dopadliiva
maskota, ioi dopadliivije voditeljice i televiz-

ijska tarolija.
I dok profici Hur., promatraiu s

gadenjem i prezirom, obitelii se u vei pozna-

tim terminima redovito okupiiaju oko

darobne kutije i bodre svoie klince i klinceze

u sakupljanju negativnih bodova. Ako ste

okorieli profi6, slobodno nastavite iivjeti svoi

cool Zivot i svisoka gledaite na nas

Hugoljupce, a mi "normalni" iemo se i dalie

natjec ti u javnom blamiraniu pred pri-
jateljtma. Ako nista drugo. osvoiit iemo
utjeSne nagrade, ivakati Cungalunga. lizati

kdo proizvode i dobro se zabavliati.

Dok se u TY varijanti l{Ltge pojavljuje

sve vi5e i viSe igara, PC i Amiga ih imaju

samo detiri: planinu, vlak, Sumu i zrakoplov.

Hugo izgleda potpuno isto kao i TV inadica

(to u biti i jeste TV inadica) i nevieroiatno ie
da je raden samo u 16 boia, a izgleda tako
dobro. Jedino je govor loSe kvalitete i ioi ie
na njemadkom, tako da neiete duti ono:"

zbog woje spore ruke, mrzim glupe 5tuke",

a nedostaje i Ivana Plechinger. Pohvalno je

5to Hugo radi na svim Prijateljicama sa 1

Mb MM-a. Osim loieg zv,*a,Livci:rai
nemogu(nost instalacije na hard ier se

diskete moraiu poprfidno mijeniati, tako da

ie se bahati viasnici "pila" od 2 grge morati
vratiti u doba kad su izigravali disk-iockeye'

Kad rasturite igru do kraia. prijavire se na

HRI pa makar vam se ditava Hrvatska smi-

iala.Ibez srama, jer ako su i stari konji znali

otrpjeti sram, moii iete i vi. Cujemo se na

malim ekranima. {
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Acocids Revise Series: Biolory
'5Epmer,, Ii iz biologiie i fizike,
ondo bi vom ovi CD-i mogli
pomodf oli sorno oko nenote
probleno i s engleskim. llo
svokon CD-u ie uiSe od t000
pirmio podiielienih u nekoliko
osnomih podruiio. Odnoh ie[e
no poietku odobrsti hoi pito.
nio iz poiedinog podrufio, o
zotim zopoieti provieru. llo
sYoko pitonie bit ie vom
ponuileno pa odgovoro, oli ie
somo iedon toion Pored

wokog pitonio dolozi i sliko ili
skico kolo yon olokioYo
rleSouonic Su6elie (D-o ie wlo
dobro dizoinirono i, ito ie
noivoiniie, wlo ie iedmsrovno.
Uslvori, svegr ie nekoliko opci-

io po iere se loko snaii 5uk i
oko niste provi kompluloroS.
Ieslironle i vodenie stdislike
noguie ie uoditi zo nekoliko
osobo pomotu imeno i lozinke
iro ie ih progrrm truiiti odmoh
no poietku.Ovi bi se (D-i nogli

primiieniriiuikoli,o
vuino ie pomenuti i
nisku ciienu. sono
200 kn po konsdu.
!(oliko smo zopozili,
posroii ioi i izdonie
zo keniiu, o vieroiol-
no i zo ioi koii pred-
mel, oli i ovo ie
dostdno zo prvi pul,
mogli bi se uploiiti
od silnog uienlo.

! Oisney's A6;16, Gnlen
i Ifte lion lling

Liubitelii Disneyievih
onimironih filmovo

iomoino su uiiYoli
gledoiuii hit lion
lling. Sodo svome
diaetu, ili sebi
moiefe priuffiti do se
poigra so svim likovi-
no tog crtiio. llo CD-

u se nolozi niz igoro
iili su glomi lunoci
likovi iz filno.lU su
poznole igre poput
pogoilonio porovo
(menory), slogoliki, fioienio
izlozo iz lobirinto i sliinih, koie
su noniieniene dieiien
poboli5qvoniu oudio-vizuolnih
opoionio, o tu ie i moguinosl
do dieco sonu cdoiu i boioiu
rozne slike. Grofiko ie liiepo,
puno ie glozbe i govoro. llo
CD-u ie i iesl videoisieioko iz
filmo Lion lfing. Sutelie ie
zgodno noprovlieno, svokog
trenulko moiele zofroiifi opis

igre ili pomoi, o vrlo !e loko i
priieii no drugu igru kod vom
ovo dosodi. lmole li kod ku(e
molog lwiio ili lovicu, i ielite
do se dobro zobovi, kupite im
ovoi CD i ne(ele zoioliri.

Michelongelo
Uierololno ste iuli zo ot og rrlsnog i sveslronog loliionrkog umietniko i zo neko od niegovih
noipoznotiiih diielo. Ali, ieliie !i sozndi viie, ondo ie ovoi (D iedon od noiboliih noiino zo
to. llo niemu se nolozi 350 kolor snimki, 15 ninulo oudiozopisor 20 ninuto prigodne glozbe

le mno5lvo podotoko. Iokoder iete moii pregledoli goleriiu niegovih rodovo (sliko, skico,

skulpluro, zgrodo) vrlo
derolino opimnih. Do biste se

nokon nopornog prouiavonio

molo zobouili, lu ie i igro -
obitno slogdito gdle morote
sloiiti sliku tiehelongelouog
dielo. Ukrorko: ovoi CD bil ie
zonimliiv svirno onimo koie
zonimo lllichelongelov umiet-
niiki i znonstveni rod.
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Itocio's Revise Series: Biology
Proizvoiloi: Acocio

0S: Win 3.1, Win 95,
Syslem 7.1

tlin.konfigurociio:

720/o il#:',i'i,:.Tl;,

tN rs
Disney's Acriuiry Center:
flre lion lfing
Proizvodoi: Disney lnlerociive
OS: Win 3.I, t{in 95,
lf,in.konftgurotiia:

8lo/o 
P(485/25'8IUrB

I

IN F$
Michelongelo
Proizvodoi: I.M.M.E lnterodive
0S: Win 3.1, Win 95

lllin.konfiguro:iio:
P( 486/$,4 mB
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Arocids Revise Series: Physia
Ovoi (D ie iedon od iednostovniiih, oli norono priznoti, uspieliiih nostoionio do se znonosl
pribliii noiem syokodneynom iivotu. Physirs kombiniro iskustvo klosiine melode uienio ti.

noslovnog predovonio s mogutnosli-
mo koie donos nudi multimediio.
loko se rodi o klosiinoi provieri
znonic, gdie ie uz pilonie ponuileno

nekoliko moguiih odgovore, sninsci-
ie, video zopisi, zvuk i lologroliio
uiinit ie do ovih viSe od 1000 pitcnir
poslone ugodna zsbovo. Irebo istsdi

do svoki odgovor sodrii i vrlo iosno
iluslrirono obioinienie po CD pre-
porutuiemo ne somo uienicimo i slu-
dentimo nego i onirno koii su dovno
zoborovili kniige i ikolske klupe.

- Ab!l!ln!.6mp.BMsn€sioconslruclsomehous&nearheehdolananpDn
e5: tuMry frqptantathkl6ripothees a!shorn. W
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lsoor Asimov's The Ulrimote Robot

Ovoi(D ie nrmiienien liu-
bireliimo robolo i robotike, oli
i liubiteliimo lsooco Asimovs.
Pruio vom se moguinosl
upoznoli se s robolino no
nekoliko nafino Moiele iok i
soslovili roboto kokvog sie
odwiiek ielieli imoti. Ako vos
zonimo koko ie i kodo poieo
rozvoi robolo, pogledoile vre-
nrensku cilu, u moiele nouiiti i
nolemotiike i fizikolne osnove
ponoiu koiih oni rode. l{o CD-u

se nolozi i nekoliko desetoko

videoisieioko rozliiirih igronih
lilmovq, reklono i dokunren-
lornih sninoko gdie se

poiovliuiu noivoiniii i
noipoznolili roboti.
lsooc Asinov ie pisoc

SF romono koii ie i
osmislio robole,
stogo ie i nienu no

CD-u posveteno

odreileno pozornosl.
0sin niegovih
lotogroliio i ulomoko
iz interviuo, bir ie t i
nekih krsiih prito te
snimke noslovniro
niegovih romono.

trlilll:'li llLli I'Iliil

World Wor I

Ovoi ie vos (D upoznoti s Pruim

svietskim rolon, koo ito ste i
somi zokliuiili iz noslovo.
Podolke iele moii pregledovoli
no nekoliko naiino. Itloiete
uzeti vodiio i on ie vos provesli

od poietko do kroio roto ti. CD-

o. Zo ovol se noiin odluiite
somo kod imole borem neko-
liko soli slobodnog uremeno.
Drugi le noiin odobroli sono
tene i podruiis koio vos zoni-
moiu. Iuko, prinierice, moiele
protiti dogoilonio no boliinid, u
pozodini, pregledovoli borbe i
rozno boiiito, doznoli kokov ie
bio voiniiki, o kokov civilni
iiuot i Stoitr drugo.
Sve ie predstovlieno
no vizuolno zoninliiv
noiin, s mnoilvom
oulentiinih fotogroli-
io (preko 750),Iilm-
skih snimoko,
zemliovidu (50 komo-
do), novinskih
isieioko, interuiuo ro
sudionirimo i sliino.
Illoii dele se posvetili
promolroniu sliko iet
vos liiekom ciiele igre

proti glos koii vom obioiniovo
odreilenu lemu (2 solo govoro).
S vremeno no vriieme, bil ie lu
i glozbe i pokoii zvuini efekot,
ilo sve zoiedno pobliSovo

ukupni doiom. Sve iele
dogoilaie mofi onoliziroti s pel
rozliiitih poziciio - proiivieti ih
koo Anerikonoc, Rus, lliiemoc,
Englez i Irumuz. lllofi (ete no

zemllovidimo promotrdi koko i
gdie su se vodile poiedine
bilke. lznimno dobro oudio-
vizuolno doroilen CD i zsn-
imliive i dobro predstovliene

inlormodie ie ono ilo ovoi (D

fine iednim od boliih le ie svi
oni koii iele doznoti neilo viie
o l. svietskon rotu zodielo
uiivoti.

Iru Ftr
koeids Revise Series: Physics
Proizvoiloi: Atotio
0S: Win 3.1, Win 95,

Syrlem 7.1

Min.konfigurotiio:
P( /t86133,8 MB,
Power PC Mot,8 MB

tr{ r#
lsoor Asimov's
Ihe Ultimote Robot
Proizvodoi: lllicrosoft Home
(}l: Win 3.l,Illin 95
lUlin.konfigurodio:

?ct86/25,4M8

tru r$
World Wor I
Proizvodoi: tlogtower
OS: Win 3.I, Win 95

tlin.konligurotiio:
pc 486/$,8 mB
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G 240
kojim moiemo otisnutu sliku preslikati na

majicu.
Kupce color pisada uvijek zanima kvalite-

ta ispisa i reprodukciia boje pa stoga valja

istaknuti da je Canon Photorealism sustav

postavio standarde pri tisku fotorealistiikih
slika, pa tako koristed iedinsweni
Canonov visokorezolucijski
papir i posebnim Cartridgeom
s foto-tintom postiZemo

vijerne boje, identitne

je poznati japanski proizvodat kopirnih
uredaja (crno-bijelih i u boii),

skenera, foto-tehnike i materijala. Osim 5to

proizvodi za svoje porebe, Canon proizvodi
mehaniku za laserske, sublimacijske i ostale

tipove printera raznih proizvodaia. Tako na
primjer u HP-ovim pisatima moZete koristiti
Canonove tonere i obrnuto.

U ovom vam broiu predstavljamo pisad

koji privlaii kupca jednostavnim natinom
uporabe ali i iznimno pristupadnom cijenom.

Canonov model BJC 240 je pisat vrlo lije-
pog designa, praktiine primjene i dobrog

cffilodqqMncgdtu?
Za crlen:u manju od 1300 kn moiete

dobiti vrhunski kvalitetni kolor otisak u
16,7 miliona boja pri fiziikoj rezoluciji od

350X360 todkica po indu (14X14 todkica
po mm :196 todkica na mm2). Ovaj vrlo
fleksibilan pisad moZe koristiti mnogobroine
vrste papira, od obiinog, glossy-ja, High-
glossy-ja pa sve do T:shirt transfer papira

onima u prirodi, predjvan
odnos svjetla i sjene. Sto se

pak brzine ti&,BJC24O
kar akt eizir a b r zina o d )
straruce u fiunutl za crno-
bijeli ispis te 2 minute za

Dinenziie: ?5f,7r17
leiino:2y' kg
Soltwore tlUindows 3.t driver + Wndows
95 driver, Seruo utiliry ftue fipe fonts
Iormot popiros A+ Bt Al

Silrano
Buci6

funkcioniralo nevjerojatno dobro, uu tren
oka upucavali smo kriminalce i spalavali

taoce. Ruku na srce, ovi su pi5tolji medu

boliim diielovima opreme koja mi se svidiela

u posljednje vrijeme. Lijepo su dizainirani i
dobro leZe u ruci, priliino su precizni a

moguinost igrania s prijateljem daje dodat-
nu dar.

Z,a sada, na Zalost, oskudna koliiina igara

za njih no nadamo se da ie se u skoroi

buduinosti swari popraviti i da (e ovi pi5tolii

zauzeti svoje poiasno mjesto, tik uz bok
najnovijem joysticku r 3D r,aoialerna. Za
ovu opremu trebat ie vam i PC minimalne
konfiguracije 486166 sa 8Mb rama, no osob-

no se ne bih pretjerano pouzdao u ovalsru

konfiguraciju vei bih potraZio ono 5to je i
preporudeno (P5l100, 16Mb) ili jaie

raiunalo (ipak danainie igre traZe maksi-
mum od vaieg raiunala bez obzira na demu

pi5tolii rade). Na kraju moram spomenuti
da je sve ovo kompatibilno sa DOS 6.22 i
\fin 91, a iz iskuswa morarn pripomenuti
da pod DOS-om, ne bi iiv iovjek vjerovao,

PC Guns ustupio Melcomp
tel. 042/12 280, t2 28r, 55 092

fax. o4z/ss ogz
zagrebadka 63, 42OOO VaraZdin

http: / /vwvw.melcomp. com

o prvi put PC, vai najvjerniji kudni ljubimac,
moie postati mo(nim automatom za igre

poput onih Seginih sa Vimra Copom, ier
sada napokon moZete nabaviti par

smnonosnih wjetlosnih pGtolia wrtke A4
Teclr

A,i Tech se odludio na ovaj potez uoiivli
sve veie moguinosti multimedijalne PC

opreme, koja ie u posljednjih godinu dana
popriliino dobila na brzini (P5-100 do

IRAYANT I 997.

ste do sada uspjeli nabaviti
mosrde doda&e EaPC

joysticka, svjetlosnih olcrv-

5D naofatra i sl zasiglrrto st€
*frq: vmxm jmffi m*ffi*mfr&'3*".,

P5MMX-200). Ovi piStolji su, morarno
priznati, unijeli pravo osvjeZenje na vei
pretrpano trijite nzroraznim PC dodacima.

U kompletu dobivate 1st PC GUN, 2nd PC

GUN, PC GUN karticu i dviie igre, A.D.
COP i Bon Bon Karticu ubacite u slobodni

slot u va.iem PC-u i polrenite instalaciiu.

Sve je nekom sreiom Plug t Play, tako da

smo ih bez ptoblema instalirali. Pri prvim
smo pokuiajima vei pomislili da s piStoljima
neito nije u redu - cllanieje bilo gotovo
nemoguie, no mudre su se Hackerove glave

dosietile zarmaiiti prostoriju, i eto, sve ie

Pisad ustupio KSU Company
tel. ot/72 21 22
fax. ot /22 22 73

velika Gorica, J. Dobrile 50
hlrp : / /vwvw.tel. hr,/ksu-company

*';=:.i:["'"X,1i'i:ilH$;';*'
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Dosad steved ne$o ns6u1t o nsrcmlntelnrcm
IfilfiX prtcesoru Podet&om. godine aaposelaje prro-
deia nqima6qlniieg uneprcdeqis. jo$ od poJave
68&ice. sluffi i trsijedili gh nahaviti

naffi specijalai a$eati Fffii

& MID( poboljlati i ubrzati swari - moii
(etebno pakirati podatke u male pakete,
iime ie biti skra6eno i vrijeme potrebno za
njihovo slanje.

Vei (ete u orrom broju Hackera moii
titati o igri POD, runrlenq za 1![1\zD(proce-

sor. Rebel Mooo Rising je takoder jedna

til<ta igra, a dolazi narr, iz GT Inreractivea.
To je 3D akcijska igra u kojoj Stitite Zemlju
od svemirskih napadaia.Igra se u 640x400
rezoluciji u 16-bitnoj boji i dinamiine je 3D
gra{ike. U pripremi su }&\D(verzije igara
U nreal, J azz J arkrabbit 2, D eathuap
Dungeon, Comanche 3, F -22 Lightrung 2 i
Armored Fist 2. Od "ozbiljnog" softvera
spremni za MLIE( su Adobe PhotoShop i
PhotoDeluxe, MS Picture It, Macromedia
Director te jo5 par nepoznatijih grafiikih
progftrma. U pripremi je i C.nrel sa svojom
proizvodnom paletom. Nema bai mnogo
gotovih program a koji znajtt iskoristiti
Mb[X moguinosti, ali ubrzano se radi oa
tome pa vei za par mjeseci moZemo oteki-
vati gotovo sve vainije programe kompajli-

Tieba li vjerovati MMX procesorima?

Naravno, oni su vei tu i vidat iemo ih sve

de5(e. I Intelov najadi suparnik, Cyri4
najavio je da ie njegov novi procesor pod
kodnim imenom M2 biti u potpunosti
l,{MX kompatibilan. M2 & imati 64K
interne cache memorije kao i novi AMD-ov
Mx686 procesor. Cijene NII,IX procesora ne

bi trebale biti puno veie od danainjih proce-
sora, a dobitak je odit. Dakle, izbor je jasan.

Ako razmiSljate o kupnji novog radunala,
nemadvojbe - NfNlXinside. {

i:eled dalje zadtLativodeiu poziciju u
j proizvodnoj utrci, morao izmis-

neito novo. Al<o vei ne novu generaciju
procesora, a ono oovr.r. tehnologiju nazvavii
je MMX (kodno ime bilo ie P))C). Mada
Intel ta)i znaienje MMX kratice (wrdi da
nije MultiMeclia eXrensions), poznato je da
se MMX procesor od obiinog Pentium pro-
cesora razlikuje po dodatnom setu 57
instnrkcija koje se izvr5avaju na novim
MMX registrima. Ti registri rade po tzv.
SIMD (Single Instruction-l,Iultiple Data)
naielu. omoguculuii da se operacije
izvriavaju na velikom broju podataka jed-
nom instrukcijom. MMXprocesori ie tako
znatno ubrzati rad s programima koji su
napisani iskljuiivo za N{MX procesore. Pa
dak i programi koji nisu razvijant za MMX
bit ie brii za 10-20 Vo nego na procesorima
bez MMX zbog poveianja interne Level 1

cache memorije sa 16 Kb na 32 Kb. Dakle,
novi MMX procesori moii ie izvoditi stari
sofwer (oko desetak posto brie), ali praru ie
snagu tek pokazati softverom koji koristi
MMX instrukcije.

vam jo5 uviiek niie najjasniji daljnii
ruzvojn put MhlD(procesora, onda je

najbolje reii Sto iete moii vnjeti na njima.
Zasigurrro vas najviSe zanima kako &'agle-

llli. kerisnitt, imsl {rmo dvaskukr kari$i
** &lHX iah*uhgiie" Xno pnrn, l[ffX ie
uhrrali iertriunnnie progrsmo, pogolovo
qnih mulrimediiskih tpad tim se misli i nu
iSrc). $rli oni progruni koii re orlaniuiu no
grullku, vi*e*. rrulq n raxviiuni su llllllX
s*hm inslrukii* rudlt ie u rekim Eluioie*
yimu {ak i pet ie*t pulr br*e. [rugu korirt
loiu ie doniiai flIIIX te*nologiiu p tr iro
ee ssdr prc{ssor mdi *fouvliufi i preureti
ve{inu pcsk *anuiuiih nruinil knrtisu,
nodemo, lhPX$ deksdern i oslolog. $togo
{e *artirs u *oriioi Leduinosti poieftiniti,

inr ie rshliievuti i monie hsr&er*ftih kom-
pnrcnfi. $*ny ie nu uriieme xoiic
ma$u{narfi IHISX proresort sklopir$i ruo-
ier:'rni ugarc: r lntelcnr, $uiku se du nom.

ferruuiu i*hudti ns triiite [$l[X konralu s
[U0 t*hnologiiorn. Tu konroh hi lrnbolu
nssliiediti pornali num Pluyslolion.

dati igre: MIID( procesor npr. na 200MHz

instrukcija za mnoLenje matrica) u rezoluciji
64U480 sa 16,7 miliona boja. Video
sekvence koje ie se poiavljivati izmedu nivoa
bez problema ie postizati potrebnih 30 {psa
u spomenutoj rezoluciji. Zvuk u igri moii
ie, teorijski, pristizati s brojnih kanala
uzorkovanih ra 44 k[lz 3D surround efekti
su uobidajena pojava i ne bi vas trebali
duditi. PoSto ie veiina igara podrLavati
multi-player igranje (modem, Internet), i ru

iCOItfH ladex 2.S

trebao bi bez problema vrtjeti vaiu omilienu tane za i'irii I' procesore.

kompleksnu io lg* (pomocu ugradenih € 
t.,

ia(Ht lilk\ :li.&rN.\ ilE dlni.

kbdqleffi

im-E5*
raryrc
:rffi:Flt
.f&re*
]ire

Plodu i procesor ustupio na
testtanje Melcomp:

tel. o42/12 2aO, t2 2at,55 O92
fax. o42/ss o92

h]ltp : / /vwvw.melcomp. com
Zagrebatka o,8, 4zooo yaraLdtrt
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EduKon brin,e za vaiu edukaciju
radurralne teiajeve, ali, za raz-

od drugih informatidkih Skola i tedajeva,

oni prilaze korisniku na potpuno drugadiji,

dovjeku primjereniji natin. Njihova je osnov-
na nakana sve tedajne polaznike uvesti u
radunalni svijet, ali oplemenivli pritom i
odnos dovjeka spram radunala. iuk i o.ti t
najveiim predrasudama prema sve potrebni-
jem ljudskom pomagalu danainjice postaju

vrlo brzo wjesni tinjenice da ie im ruttnala
olakiati obavljanje njihovih svakodnevnih

poslova. PokuSavajuii razbiti sve mistifikaci-

ie oko radunala, pedagozi i informatidari iz

EduKona svoje polaznike polako ali sigurno

ute pravilnom pristupu ratunalima.
EduKon se odnedavno m)azinanovoj

adresi, u lijepo uredenim i ugodnim radnim
prostorijama u ulici Kralja DrLislava 1,2.

Ako ste tek krodili u informatidki wiiet
nespretno istraZuju6i abecedu informatidke
pismenosti, u EduKonu moiete upisati

osnovni tedaj za potpune podetnike (MS

DOS, \flindows 9), osnove obrade teksta)

ali i cijeli niz specijaliztanih. Specifiinost
EduKona je i to 5to vas oni neie uditi radu u
nekom odredenom programu (npr.

CorelDRA\X) nego iete moii upisad tetaj
grafitke pripreme u kojem iete nauditi sve

Yez rro za to (CorelDRAW Xara,
PhotoShop, Page Maker i sliino). U pnpre-
mi je posebna, djetja, udionica u kojoi ie im
na zabavan, njima prilagoden natin, biti
omogu(eno upoznavanje s raiunalima.
Dakle, dok roditelji u susjednoj prostoriji
budu udili sve tajne AutoCAD-a, Excela ili
Interneta, njihovo ie di.jete crtati na

grafidkim tabletima svoja prva digitalna
umjetnidka dijela. EduKon je uvrjek oworen
za svoje sadainje ali i bivle polaznike koji

Prvi su$ret s rafunaiom
rijetko prolaui bez prob-
lema. Ako ste podetmik
iii ako v&rrr t'reba
st'ru6na pomoc ili dobar
sffiet, EduKonie
H\ie$to na koje xuCIrete

s'lrratitl

mogu do6i subotom prijepodne i pitati sve

5to ih zanima. Namjeravate Ii kupiti novu

informatitku opremu, djelatnici EduKona
izaii (e vam u susret i pri kupnii hardvera,

softvera i knjiga. pomo(i ie vam savjetom

bude li bilo kakvih za vas nerjelivih proble-
ma ili moida samo Zelite dru5wo zartgodan
razgo'vor o ratunalima. Na viSe od-dvadese-

tak najnwijih raiunala, u ugodno uredenom

prostorLr i uz new age glazbt ne6ete ni
osjetiti kako je vrijeme brzo pro5lo, a vei ste

naudili raditi u nekom progrumtt. Za vri-
jeme stanke moZete se opustiti uz kalrr
(kuSali smo je i doista je odlitna) u omanjem
caffebaru pod krovom EduKona. Dragi
ditatelji, prijedite Rubikon, dodite u EduKon

- jer oni imquzrlarrje i otkrit te varn mnoge
raiunalne tajne. {
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jala Rat zvijezda (lVova nada)
poZqjev6i neviden uspjeh. U
trogodi5rUem razmaku
pojavila su se jo6 dva nas-
tavka - lmperlja uzvrada
udarac (1980.) i Povratak
*Jedia (1985.). Ved je prvi
nastavak svojim dotad
nevidenim speeijalnim efek-
tima prestigao E.T. i ponio
laskarru titulu nqi gledanfi eg
filma svih \rcemena tj. fitma

: broj Star !7ars fanova nepresrano raste.

. Lucas je, nadahnur Kurosawinim filmom
The Hidden Fortress, spreman za novi nas-

tavak.

n*.me#mm
"xrffi

U trilogiji je glavni mladi Luke
Skywalker (glumi ga Mark Hamill) koji

spletom okolnosti dolazi u
posjed dviju droida, pro-
tokolnog C-3PO-a i malog
astrogacijskog M-D2, u
tijim se memorijskim
bankama nalaze tehniiki

podaci o strahovitoj imperiji-
jinoj stanici " Zvjezda Smrti"

prijeko potrebnim pobunjenici-
ma. Preko njih saznaje o princezi

Leiai (glumi je Carrie Fisher) i
odluduje spasiti je Saka Grand Moff

Tarkina (visoki vojni djelatnik Imperije kojeg
glumi Peter Cushing) i careve desne ruke
Darth Vadera, tamnog lorda Sitha. Na nje-
govoj misiji pratit (e ga lrijumdar meka
srca, Han Solo (Harisson Ford) i niegov
vjerni prijatelj Chewbacca.

Ovaj filrn je izvrstan od poietka do kraja
- odlidna reZiia, prekrasna scenografija,
dobra gluma i fantastidna kamera udinili su

ovaj film vjednim, klasikom. No, nije sve u

il#
Da:rne 19Y?.
kjnima prvi

kojije donio nqjvecu zaradu!

ileki od glumtco postigli su globolnu slow
(npr. Horisson Iord) oli zorodo ie onai
biton elenenl oko koieg bi se noglo spori-
li. llo poietku svoie koriiere, Ford ie pot-
pisoo ugovor i snimio film zo neku sitnu
skovicu (norovno, t0000S po donu snino-
nio i niie velik novoc usporedimo li go s
onim ito Iord donos zoroilule). Urlo le
vieroiotno i zt oiekivuti ie do ie ovol slcvni
glunor podniieti zohtlev zo dilelon novco i
od Specilolnog izdonio.- ito se pok tiie
lllorko Hornillo (Luke Skyrvolker), on boi i
niie u polpunosti iskoristio odskoinu dosku
koiu mu ie [ct zriiezdo ponudio. llolveii
domel su mu visokobudietne kompiutorske
igre (l{ing (onnonder 3r{p?) i ne boi
zovidno zorodo.

Patrik Pencinge:

osvanuo je u
nastavak iz seri-
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Konadno
ieie vidjeti
the mighty
Sarlaco, legendarno
bi6e iz pustiqie koje svoje
Zrtve vari tisudama godina...

specijalnim efektima i svemirskim borbama,

r ndnja 1e savdeno dotjerana do posliednje

sitnice; ispreplicu se dobro i zlo, crno i bijelo.

Tek odgledavli cijelu trilogiiu, dokudit iete
bnRartazvijeda,

No pustimo ono ito je bilo i pozabavimo

se novim swarima. Sto se to toliko
poboljlalo? Kao 5to ste mogli i pretpostaviti,
nalve(e promjene pretrpio je tehnidki dio
filma. Kao prvo, sva tri fiela su kompju-
torski, slidicu po sliiicu, izoStreni, dime im je
poboljlan kontrast izasibnie boiom te sada
'l;,gledaj:u puno realnije. h"* 1e posebna

prida - wi zvutni efekti su ponovno naprav-

ljeni i to u najbolioj novoj THX tehnici. I
kompjutorska grafika je dobila svoj dio

kolaia - na nebrojeno mjesta ubaieni su

Zo kroi bih vos hrio poiosliti ioi nekim
poducimo. Prvi dio SIAR WAISI sliti ie u
kino 1998. (llovc nodo, lmperiio uzvroar
udoroc i Powstak ledio su 4.,5. i 5. epizo.
do Slsr Wors seriiolo).0kosnieo prve

trilogiie biti ie priieloz Anokino Skyrrulketo
no lomnu strqnu Sile odnosno noilonok
Dorth Uoderu. U pozcdini ie biri klonski
roloui, pod slore republike i dolozok no

vlosl curo Polpotineo.

razni roboti, preleti svemirskih brodova, a tu
su i prekrasni panoramski preleti naselja i
gradova (npr. svemirske luke Mos Eisley, i
Bespina grada u oblacima, a vidjet iemo i
prvi put imperijalnu prijestolnicu
Coruscant).

ryB#ffiffisF
Kad je George Lucas snimao prvi film

Star'W'ars trilogije, pojedine scene i sekvence

nisu ispale nabolje, a jedmie dak u ciielosti

izostadena (poznata scena s Jabba the

Huttom u Novoj nadi). Kad ie vlog1a
zavdena, podeo se George ponovno zanimati

zavra(arie te sporne scefle u film. Kako bi

proslavio dvadeset
godina Ratova niezdc
George Lucas je sworio film
kakav je ielio od samog poietka
Uviiek je govorio da orginalni Ratovi zviiez-

da nisu nikad dosegli punofu njegove viziie
jer to jednostavno nije bilo tehnidki ni
moguie, ali vremena su se promiienila i
George konatno moie biti sretan ier Star
'Wars 

ie tu, bolji nego ikad!

reffiedffiF
George Lucas je jednom je rekao da je

Zelio sworiti novi mit koji bi zauzeo mjesto

koje su dotad zawknali vestern-fllmovi.
Uskoro je shvatio da se radnja mora odvijati
izvan okvira poztatog, bai kako ie to sludaj i
s vesternima, a opet vjerodostojnost ie bila
uvjet. Jedino takvo mjesto bio je svemir... A
long time ago, in a galaxy fal far away,...I
tako, malo po malo, stvoren je mit na kraiu
20. stolleiat. !

r.*

Kvaliteta S.E.a
de biti i viSe
nego prir{iet'-
na, sa dodarlim
kompjutelskim
sekvencama.
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of your PC for urdr $150..
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priwkli kupre zo
kupniu niihove
nemoriie, u woiu
reklomnu komponiu
Somsung ie wrstio i
ovoi SITE. Doznoile
sve o svim urslomo
memoriio, o dieno.
mo r llolnoulc
BElICHMARKOVE.

Iokoiler su doslupni
i rezultoti leslovo
nnogih plofiormi pu
iete loko odrediri
5to bi vono noiviSe
odgovorolo.

l(oo ilo mu i somo ime govori,
ovoi site ie posveien glozbi (turntable u
Dl iorgonu znoii gronofon). Uz rctenzile
rozliiitih olbumo u nos nepoznolih
glozbeniko preleiito eksperinentulne i
strictly klupske glczbe, ovdie noiete ndi
i SHOffllU[W ployer glozbu (ovoi plug in
zo llelscope noiele noboviti no
www.mocromedio.com)
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Oloi smo site specilolno izwkli zoro ilo se no niemu mogu nnboviri ruznornzni plug
ini zu llelscope. lloipoznotiii i noizqnimliiviii su oni zo sluSonie glozbe i gledonie onimociio
s nekog sileo no internelu koii podriovo ove plug inove, o podrioyoiu ih veiino profesion.
olnih siteovo velikih runki.
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E*" ie iedno od broinih utmlriltl
kniiiniro na lllIERllEI[ oli ie speciiol.
izirono zo orheologiiu.Osin iro moielc
skinuli mnoitvo pisonog muteriiolo, dos.
lupne su i nnoge slika

Err, iedon site oriientiron igroiimo...
l(oo ito pretpostouliole, mdrii mnogo

besplotnih DEfl0A, opiso, rieienio, sliko iz
igoro.Iu ie i CIIAI-
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OIAT seruerq u ffiIfU[ obliku. tliie von
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Check lewspapers for

local hsturgs
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ledno od lzu. GAlllltlG ARHIVA no lnlernelu.
Ovdie moiete pronoii mnoitvo korisnih i ioi viie
nekorisnih slvori. lzmeilu oslolog, lu su rqzni linkovi,
megoboiti zo D0Wllt0AD, rhoL.. Posebno pozornosl
posve(eno ie vlosnicimo konzolo.

Prikriveni double-0-neilo ogenli,
ovo ie site zo vos. ipiiunoio, koko ie
oslvofli te koko se zoilitili od
neielienih pogledo (uiiiu, nosevo).
Zoponiuiute ie ito su inlormoriie pisone
u obliku konkretnih slvielo po iok i
konkrelne ipilunske opreme.
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$:* Eust Setqqrr
Visit.the heroes of A colomghook Stop byCloudCily

JC:ihl Oocument oone

Glovni site isloimenog lilmo... Izvedbom i sodrioiem spodo u som vrh lnlernel
ponude. Sodriovo slvorno mnoilvo informocilo, slikovnog, zvukovnog i video moleriiolo!
Moy lhe foree be wilh you...
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Sve Zivo o bananama.

h t tp : / / uuw.bizniz, cotn I eurocool /
Europski site dana.

bttp://uuutubforyl
Udruga koja u nekomerciialne svrhe snima
najveie svjetske katastrof-e na VHS i
potom ih nzmjeniuje.

bttp:/luwu.itsc.com
Internacionalni potroiatki klub.

b t tp : / I uu.to, out doors. ucsf e&t I ou /
Kako se provoditi u prirodi?

h t tp : / / idne t. qc. ca / -patry I
Saznajte koliko je jedan doviek niStavan spram

svemira, a koliko ipak i velik.

btqp: / lururu,jayi.nm I Fis bnet lWFotD /
Naidudnila tinienica dana.

bttp : I /tt uw.nerrom.com/ -ackerman I t I 0. htm
Iako pri.litno oskudno uredena, ova je stranica
sadrZaino iznimno zani,nljiva- Ovdje iete dobiti
rezultate glasovania o najboljim i nailoSijim
igrama tjedna na Internetu (svijetu). Red Alert
je vei neko vrijeme na vrhu...

b t tp : / / u,tt u,.mouieue b. com : 80 I MOV I E / a lltime
)0 najboljih filmova svih vremena. Ovo niie

filmska lista koju su stvorili subjektivni kritidari;
nego je presudna bila financijska uspje5nost.

lzraiunavanje

Najveia zanimljivost: u posljednia 2 rrrleseca

vodstvo legendarnom E.T.u preuzeo ie remal

c
Arcadium ' * i

xf*
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sladranko Tudovii

oista, o dubinama Sfindorvsa bismo mogli
unedogled pisari. Spomenimo samo neito
5to se zove Registry - prava poslastica za
Hackere, a neiskusnima vrlo opasno mjesto
zakopanjel No, neiemo bai kopati po
samom dnu jer, iskreno redeno, bolje je ne
znati sve detalje koji se ionako nadopunjuju
svakom novom inadicom. Ono 5to je vrijed-
no nauiiti je sluiiri se sljedeiim opcijama
izbornika START: DOCUMENTS, SET-
TINGS, FINtrD" Fiie Find.
DOCUMENT'S - niSta zamrSeno, pamti
najviSe zadnjih 1) koriStenih dokumenata.
Kako obrisati ponudenu listu dokumenata?
Kiikamo na gumb Start, opciiu Settings,
TaskBar, Start Menu Programs, a porom u
tako dobivenom prozoru klikamo na gumb
Cleaq i to je svel Jednostavno, zar ne?

Kao logidan nas*a'ak dosada.sr{iih ffi

ltIHl(A

ffiffiffiffi

SETTINGS opcija nudi:

i r Conrrol Panci - prozor krcar
I ikonicama raznih alata za

corfidPanet podeiavanje \7in9) i hardvera
radunala.

.t Frinrcrs - nezaoL:lazan detalj
A koji nam omogucuje porpunu
Prir*ss kontrolu rada naprinreru. prije

svega, instaliranje (Add new printer) novog
printera u \(indows okruZju pa sve do Print
Managera - programa za nadzor ispisa u
viSezadainom \Tindows okruiju.

Taskbar... - kontrola za dodavanje ili

Skoli Wlndow$a 95, u ovom broju iem* se
oti.snuLi u sa$le dubine pyazara" 95. tra ako ste i
naprednijl korisnik, d.obro ce doci mafa sistemati-
ue.sija doead a*qieg unar1ia.

res@ sBra1@l

.I ituq.1l!@@tueb
:rt l tuaaw,4@tu\

ll Ia! -l e* . I ry*a

Eile Edit Yiew Help

slm

uklanianje poziva pojedinih programa u sus-
tarr: izbornika Start. Isto tako, moZemo
upravliati izgledom i ponaianjem Taskbara
(trake sa zada(ama). Ono ito je inicijalno,
ulliudeno je: Always on top - ito znaii da
iemo uvijek vidjeti traku sa zada(ama iznad
otvorenih prozora.1ehte li uvijek imati litav
ekran na raspolaganju, koristite opciju 'Auto
hide" - redak trake sa zada(ama iskaie na
povrSinu tek kad mi5em dodemo do donjeg
ruba ekrana.

Ako ielite ugraditi poziv nekog instalira-
nog programa u izbornik Start, oworite kar-
ticu Start Menu Programs i klikaite na
gumb Add. Za napredne i istraiivatki
raspoloZene pokazat iemo. primjerice,
ugradnju Explorera u izbornik Start: klikom
na gumb Add, bit ie tu novi prozor u kojem
je najlukavije klikati na g'.rmb Browse (pre-
glednik). Pronaiavii mapu \(indows i u nioj
program Explorer.exe (pozor: abecedno su

sloZeni programi), klikamo na nj i na gumb
Next u tom prozoru. Posiiie je vaLno re1i.

\Tindowsima u koju mapu Zelimo postaviti
poziv programa. Probaite izborom na Start
menu! Uklanjanie programa iz Sart izborni-
ka je puno izravnrje. Napominjem da to nije
brisanje aplikacije s diska, nego sarno

odstraniivanje pozivnog lmena'n izbornika
Start.

Pomocu Control Panela moZete
pristupiti svim dUelovima vaseg
radunala, od podefavanja hard-
vera i programa pa sve do
podedavanja korisnidke 5ifre.

r*o*lsru-u*l

ffiru1J
iAiiii N;,iri

iUetinerei

M
Fonts

F:!1.#ml.t++l.El

MicrosoftMail
Fostoffice

&\
$h

Passwords

&
Joy*tick

t n-.,j
Mouse

Printers

-***:ffi
Keyboard

Hffi
;ffi*EE!

Multimedia

ffi
tlll:-,1Uil-h- |
tra,l-lGs: I[s#

QuickFinder
Managel

ElsHffi
Hetwsrk

il
Hegional
Settings

f RAVAN

F;l],#il;----------

P '?6is.ii

T 9&d*,s6Jia

ffi
l:::l= ffitt I7-l

I
\r

7"!
I

l,/

fontrol Panel

liq;

Modems

r,t-='i:Id? IgI
':{ _:,1

Pouuer

:Iq
, fiilEre
*44* :Hl

System



f;egttorkd
Pogledajmo detalinije ponudene nam

alate i njihor,'u namienu:
Add Nevr Hardware - slt:i;t za dodavanje

novog hardvera u nai raiunalni sustav. Tada

se pokreie tzv. Instalation S7izard glatko nas

vodeii kroz proceduru koja inaie nije tako
jednostavna.

Add/Remove prograrxs - sliino prethod-

nom alatu ali na sofrverskoj razini. AIo
instaliramo novi softver ili postojeii ukloniti
i izmjeniti postavu samim \il7indowsima.

Date/Trme - vierojatno nasluiujete, sluii
za podeSavanje datuma i vremena naieg sus-

tavskog sata. Ovo moZemo postiii i
dvostrukim klikom u desnom donjem uglu
trake sa zadacama (na podrudju sata).

Display - koristimo Zelimo li mijenjati
razludivost ekranskog prkaza i broj boja -
naravno, u granicama moguinosti ugradene
video kartice vaieg ratunala. Danas je goto-
vo normalno i.r:tati 12 ili 64 bitnu grafidku
karticu s lMB VRAM - na 14" monitom
maksimalna prihvatljiva rezolucija je

800x600 :u64kbojatzv. High color. iesto
ie multimedijski, animirani programi traZiti
svega 216 boia, ito iete upravo ovdje pode-

siti. Veiina \7in9) korisnika koristi skradeni
put do tzv Display Properties - klik desnom
tipkom mi5a na prazno mjesto radnog stola
(Desktopa). teba napomenuti da je inaie
potrebno resetirati \Tindowse priJikom
promiene rezoluciie i broja boja, ali, sreiom,
nova inaiica \7in95 to oe traLi, a za one koji
imaju staru verziju rieSenje je u tzv. Plus
paketu. Thkve i slidne rutinice koje
olak5avaju rad moZete nauditi u EduKonu.

Fonts - ova ikona owara mapu pohran-

ienih datoteka pisama (fontova) instaliranih
u \Tindowse. Opienito, vaie radunalo moZe

imati popri-tiian broj fontova, stotine niih,
no, koristite li neke egzotiine forme, tada ih
nastojte ponijeti na disketi zaiedno s tek-
stom u kojem ih koristite. Pitate se, kako to
ponijeti fontove? Nije te5ko. Prvo, svaki tip
slova je samo jedna datoteka, s nastavkom
*.TTF (sve one s nastavkom *.FON nemo-
jte ni pogledati!). Drugo, treba samo saznati
koje ime nosi ta datoteka. Upravo za to nam
sluii mapa Fonts u kojoj piSe i Font Name i
File Name. Iz te mape jednoswno miSem
povuiete Zeljeni font npr. na disketu i

YiH Eeh

dodete kod frenda oditampati svo,e remek-

dielo!

*iL er*tolnatt*e
Zelite Ii bez problema prenositi svoje tek-

stove, drZite se Arial ili Times New Roman s

oznakama CE (CE : Central European).

Fontovi s oznakama L2 (Latin2) liEE
(Eastern Eurpoe) takoder imaju naia slova.

Sve u svemu, naia 6e se slova uredno ispisi-

vati na ekranu i pisadu ako ste podesili:

1. tipkovnicu sa oznakom Hr
2. odabra\ tip slova sa oznakarta CE, EE

liL2
Kako dodati novi font u listu fontova

naSih Windowsa? Jednosravno. stavimo

disketu ili CD sa ieljenim fontov:ima u
pogon i aktiviramo ikonu Fonts, oodabere-

mo izbornik File, opciju Install New Font.

Dalje vas Vin95 sami nepogrelivo vode do
krga.

ffi&etfr.tl
ffiz&l{ 7r
Zldtrlld tdd/*ydlm

Wfuwt 95?
n*c Wt lfrelc l,

Wfuur?dv?
ttarl*ctnb, nftwfrh?
!y'to Mc, rrlrrllrfc, pfrrrla-
frd X*tltftwvs ic*un
*WWl qrwSlu*AAfic
N nrt-?

l-rr,.r!e,.ii,:'li - ovdje se petlja s lozinkama,

no dokle god vam ne bude trel',alo, zaobi-

lazite ga u Sirokom krugu.
irr,rr;;"r - posebna prida koja se samo

ponavlja unutar kontrolnog panela. Objasnit
6emo je posebrro.

::.::_.rrl:.1 5"'itings - Jedna od vaZnijih

sporednih stvari. Tir se \Tindowsima definira
simbol vah.rte (za kune: kn), zatim nadin

ispisa vremena i datuma.

lli:,Lrnl: - omoguiuje pridruZivanje
*.\fAV zr.ukor.a radniama koje radimo u
\Windowsima 95.

!.,'ri;l:r - prozor u dubinu hardverskih
komponenti naieg ratunala. Osrrovna je

stv^\ za podetak dostatna, vidjeti koje je

snage vaie radunalo, koji imate proceso!
koliko RAM-a i koju inadicu \fin91.

Napomena: Inadica *.910A ne prepozna-

ie IBM, Cyrix i AMD procesore, ali radi s

njima potpuno ispravno. Isto je tako zan-

imljivo pogledati karticu Performance, ali,

molim - samo gledati!

U *qanfun fuffitcnla
bbgo't"

Ovo je tema mnogih igara, ali i Zivotmh

scenarija. Zamislte da imate neku jako vri-
jednu datoteku na disku, a ne znate gdje

todno podiva to izgubljeno blago na vaiem
raiunalul Naravno, nisu se one same zagu-

bile, jednostavno snlo zaboravili u kojoj su

mapi ili kako se toino zour... U DOS-u se

za njima traga, primjerice, ovako: DIR
p*.exe (dak.le, ielimo sve datoteke koje

podinju slovom P i imaju nastavak EXE). U
\(indowsima 91 uaLenie provodimo
pomoiu opcije Find u izborniku Start ili
desnim klikom na ikonu My Computer ili
na ikonu diska. Bilo kako bi-to, to bi u \7in
91 izgledalo ovako: u dnu prozora Find Files

pojavljuje se popis pronadenih datoteka po

zadanom kriteriju traLenja. Ovo je vrlo
praktican sustav s puno jacim opcijama
skrivenim u dodatnim karticama Date
Modfied i Advanced."E#

fib Edt YEW gptDnr tseb

N"* t ro""a ]oa.u.ual a* ]

Trrd{* I

I

-
{

Odgwore na soa aaia pitar4'a potraiite
natel.01l 44 60 30 ili 44 54 00, a
moiete nam i dnii saakog radnog d.ana. od
8:00 do 20:00 kao i subotom od 1O:00 da

13:00. Gdje to inn? U EdaKonu, Krafa
Driiskoa 12lll. Priiedite Rabikon -
sratite u EduKon!

lnternet - ovaj se alat pojavljuje imate li
noviju inadicu \Tindowsa 91 (s brojem
4.00.910 B) ili instalirate li Internet
Explorer 3.0.

Joystick - sfuLi za odabir i kalibraciju
igraie palice. MoZemo saduvati podeiavanja

tak za 16 razliditih igraiih palica pa ti,ekom
kasnijeg koriStenja odabiremo onu koja nam
tr<:ba za odredenu igru.

K-e1,bs21d - sluZi nam za podelavanje

brzine tipkovnice kao i vrste pisma. prim-
jerice, hrvatske tipkovnice ili one s
ameridkim rasporedom. TL se, takoder,

nalazi rubrika za ukljudenje indikatora
jeziine vrste tipkovnice u traci sa zada(ama
(...ono Hr ili En!), "Enable indicator on
taskbar".

Moderns - ovo je alat za instalaciju novog
modema ili pode5avanje postojeieg.

I{ouse - opet ista prida. Podelavanje

brzine rada. Ako ste ljevak, ovo je n.rjesto

gdje moiete desnonrlog miSa preworiti u
ljevorukog.

Muitimedia - slttLi: za podeiavanje instali-
ranih multimediiskih dodataka na radunalu:
Audio, Video. MIDI, CD Music.

Netrvork - omoguiuje naknadno

podeSavanje konfiguracije, mreZnih protoko-

3;.0"0,r. 
prava pristupa mreinim resursi-

p,ura{-ri--**l a* 1

!€md:

AEOl!14D,TTF

AE3SOOOD.TTF

alleEon.ttf

Emrtypen.U

AE06014D,1TF

#, 1*1.t2.8118:Q.
4#. 1*5.M.2 11:21

55K 1995-12.$1}7:S

.s!, 1ffi.12fi87:ffi
66K 1994.02.fi 1432

6-t( r994.m.01 :8:32
11ffi 1556.12.051212

1W, 1#.12!6'12]2
11X, 1C9E..12ffi1212
't6'lK 19S.12.$1e12
't11K tS6_12.tS t212
s'lK 1995_07.20(I}q)

63( 1S.a!7.120m
67( '1S_07_12BOm

6A( 1996.07.12(*40

50{ 19*5-04.?|'!1:24

4*, 1995.0,1?1 11:24

Itdq AEffiffS'I.TTF
AFIALTTF
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AfrIAT.ED.TTF
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effiilE{
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ffi
379,00
1 99,00
399,00
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3D Lemings
A Train & Con Set

Afterlife simulacija
AH64-D Longbow,

simulaciia helikoptera

Air Power

Albion
Allied General

American civil war

Apache Longbow 95
ATF Advanced Tactical Fighter

Azrael's Tear

Baltleground: Waterloo

Beavis and Butthead (MTV)

Bioforge
Broken Sword
Caesar 2

Capitalism

Chaos 0verlords

Close Combat (l\4icrosoft)

Civilization ll

Comand and Conquer,

Commemorative Edition

Comand and Conquer+
Covert 0perations
Conquest 0f The New World
Cybermage

Cyberia ll

Decathlon

Descent 2 I
Discover Astronomy

Druid
Duke Nukem 2
Duke Nukem 3D

Encarta 1996
EUR0 96(HR
nogometna

Urban Runner

US NavItighters
Waoffireels
Wart@
Warcraft?:BayondThe

449,00
359,00
399,00

1

427,W
449,00
349,00
379,00

328,00
399,00

l\4ortal

l\,lonster

Need For

39S,00
3S9.00
349,00 Dark Portal, dodatak 249,00

Wero$0[vs. Comanche 2CD 449,00

tl&*ammer - Sothr
Wing:ermmander lV

Wtclxaven ll

369,00
449,00
449,00

399,00
429,00

399,00
379,00
249,00
341,00

worrfis Reirforcemenh 349,00

jtr4/orms 449,00
World nt animals 179.00

WorldWarl-Flagtower
World War ll - Flagtower399,00

399,00

F15 lll :.:::,:

Fade to Black 
:

Fantasy General '

Fatal racing

Flachback

Fllqht unlimited

simulacija 399,00
' 429,00

399,00

429,00
449,00
199,00
1S9,00

399,00
399,00

iwnsc'ec"n 113:33 
fuflA[i:{]:iilf{itr',r;''.,'ffi""'-'l'6el!'i

ffi@Tffi#*m*ifuFormula 1 Grand Prix 2

Frankestain:Throught the E 199,00

Full Thr

Gabriel

The Bei

Gene M

crcfi tl w,00
399.00
229,00
229,00
369,00
199,00

399,00

199,00
399,00
229,00
369,00
470,00

449,00
429,00
349,00
449,00
199,00
229,00
399,00

NBA Live 96 kosarka j:

N0RMALITX pustolovino

0uake.

399,00

449,00

BJ{

@
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FIFA 97

INDYCAB II

BALLY CHAMPIONSHIP

Matice Hrvatske bb

tet.0211 52 43 00 - (63)

Karlovac:
Comel

M. Vrhovca 5

tet.047l 33 66 66

0sijek:
Media Art

Ul. Hrvatske republike 43
(prizemlje)

tel. 031/ 1275 24

Riieka:
Knjiiara N0VA"

Trpimirova5a
tel. 051/ 33 51 47

0akovec:
..BOOKSHOP"

K. Zrinski 2

tel, 040/ 31 01 37

Zayeb:
ALGORITAM

lvlultimedia Centar
(Hotel Dubrovnik - donja etaia)' 

Gajeva 1

Iel.01l 422896
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