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Air Worrior 2 22
Ve( smo debelo zokoro[ili u vriieme igronio

igoro preko lnterneto. Air Worrior ie bio iedno

od prvih igoro koio nom ie pruiilo provi

doiivlioi bbrbe meilu desetinomo iivih pro-

tivniko s one slrone "iice". Sodo dolozi nos-

tovok legende. loko oskudne grofike, ovo ie

igro i dolie glovni zgoditok zo igronie preko

interneto. Ljubitelii zrokoplovo iz bliske nom

proilosil i svi zroöni osovi i ovog (e pulo imoti

pune ruke poslo.

Krush Kill'n Destroy 28
Ecstqlica 2 30
Blood 0men: legocy of Kain 32
fronic 33
Creep ltight 34
lesare §ait Lorry 7t

LovelorSail ß
Zovodniku Lorryu su uviiek no pometi, o tko

drugi negoli iene. Sierro nom donosi novi

nostovsk igre i nove Lorryeve ovonture.

Wsruind 40
0utlqws 42
§pogeti Western. Pucniovu, dim, okciio i gomi-

lo liutih nepriiotelio. Vi $e u ulozi mlodog

§erifo. Brzi no okidoiu, trebote pohvototi sve

kriminolce svog okrugo. Dobro, storo vremeno

se ponovo vro(oiu i [ucos ie, koo provi moislor

zobove, i ovog puto noprovio dobor posoo.

llave a ll.l.C.E. Doy 56
C&C Cold s7
Ovo le iedno od liep§ih iznenoilenio u poslied-

nie vriieme. C&C ie preSoo no viiu rezoluciiu,

ukoliko go jo§ ni$e odigroli, sod vom se pruio

priiliko.

Ark of fime fi
Primofiols 60
Molo Exlreme 6l
lleed lor §peed 2 64

EA se prevorio misle(i do je zo uspjeh

dovolino stoviti broiku 2 po zotim no slovi

predhodniko zgrnuti bogotstvo. loko ie vrlo

dobro noprovlien, N4S 2vos ne(e dugo

zodrioti uz rotunolo. Bliiedo kopiio svog pred-

hodniko, ovo igro (e priiekoti no nove igroöe

oko ni zbog üego drugog, ondo zbog vhokih

hordverskih zoht[evoo (166 MM)().

Crazy Droke ö6
Losst Vlkings 2 68
Race lfronia 69
Follen lleaven 70
G-llome 80

Izi.azi rqjeseöno

Pekl-r{,ska 11, 1OoOO Zagleb

Senko (u§er

Pr§elom:

Ch&fiöki urednlk:
Silvono Buciö

Bibor Szil6rd Kirdly
........"'Sdiednici:1'.i]1.. ,'.

llrvoie Koblorl Miroslov Domir
Rukovino, Tihomir

Goron Slonöi(

i.,:Lskt6?:,'. .-i,.t.t,..r

A*kico Deiei(,:,

.i..:,'.

i desl§n:
Studio Jonus

§l§ak:

IS§}I 1650-?Le6

R§,

osloboden,pl,aöaqJa
poreza na pro*:et

Ii?IYUW straaice:

25,
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MDK 24
Shiny ie iedno od tzv. "dobri deiki iz kvor-

to" progromerskih grupo. U tiSini su rodili

svoi moli proiekti(, mukolrpno, duuugooo,

sote i sole. 0diednom su osvonule neke

rekolme u iosopisimo, no nitko niie ni

pomislio do mogu noprovili neSto ovoko

dohro. "Deiki iz kvorto" su uspieli noproviti

vrhunsku igru odliöne kvolilete, koie se nebi

posromile ni noibolie progromerske grupe.

I §to iol re(i?! Nohovite igru i uiivoite!

r&t$; il

rozmi§lioti o nobovci borem onog slobiieg

(r

n0 0v0

lech Repoil
lnternet WWW

CD lzlog
§füp

82
n
94
96

fhrushttoster
Alodstar §ludiowo*s 74m
Äti Profurbo + PCü1V

llacker naiwliuie
Blood
lifile Big Adventure 2
Rie§enie:
fomb Rsider (dio 2.)
Bez Panike
fop Listo
0glosi
s.0.§.
Hackermoniia
§aviet vi§er
Flyrng Corps

Ämiga World
Chaos Engine 2
Fbing High
let Pilot
Blockheod
Worms D.C

fi

43

#
47
il
5l
52
72

74

I

H

Pismo öiwelia 6
llack 0uleriio 7
lnlo I
llacker noiuvliuie 14

X-Conm: fiocobpse
Nopokon se pribliiio izlozok dugo oöekivonog

tre(eg diielo iedne od noiboliih strotegijo

donoiniice. Proiitoite §lo smo soznoli o ovom

velikom Microproseovom proiektu.

7Ih Legion
Storcralt
Worcroftl? Neee, Storcroft... Po§to ie no§ rodni

plonet posloo premolen zo svo öudovi§to s

mro[ne slrone, Blizzord nom ie omogu(io do

se uhvotimo u koitoc i so nepriioteliimo iz

obliiniih goloksiio. 0dliino grofiko u pozno-

tovom Blizzordovom $ilu notierol (e vos do s

ne$rplieniem doiekote izlozok ove igre no

triiitel

lnleruiew: Vuksn §oltutore l8
Gdie ie Amigo? Kokvo ioi ie budu(nost? A 5to

ie s proizvoilotimo igoro? 0dgovore no svo

ovo pitonio donosi nom no§ glovni i$roiileli
Kri$iion, koii ie uspio iznuditi ekskluzivon

inlerview so Sefom trenutno noiioie omigine

boze, Vulcon Softwore.
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Yjemapubtiko, 
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-- 
naiboljih informatiikih lis-

MDKie stigao a stilu * tova u Europi' ipak imam

uetikog pobiednika. ro je" 
ä [i?,fli1f,10ik..n",r,",.,

redu. Nakoru ustaljenih ! t',tpr ,2). broiu igra "Cladestiny"

k tü,r o fu i zr adi i ga r a i I ll:',U" 
-:::,10- 

]1.',1 ]li :.0^T"-I lek: 'u"/0 - tu br ocjenu rgra treDala

poraznog nedostatka ideja, i dobiti, a ne (r57o koliko ste napisali.

. t t t L. : ;, Ovo vriiedi iza ioS neke igre u 2).
napoaon do@il tgra RoJa ; broju rCyber Dome, Sega Rally

6e nas dobro i zdraao ra.z- w Chmpionship...)

drutati, I zato smo odludili E. 2.lgra "Tempest 2000" ye dobila

i ll.tO i 124. apod ukupnopi§e
pwefati i br$ slranica, 8, ggr,lliOvakvcgreskese nesmiju

Sad ihje 100. Neka.% ! dogadll

- I J. Kad mislite opisati igru Super
je za one koii kaiu da ne i Mario64l

znamo raditi saoi posao i G 4. U 24. broju ste opisali N64 i u

, ,.r. ., w, & INzunapisaline§tooigrama(bilo je
da smo neozbthw Das Rao fi .

r wjeme), n0, u r). Dro,u oper ru

ito su neozbilfni i naii ä 
,-,.:r: njemulKako to?

w,. , t.. , . .. t e i.Za§toutemi broianijerukadcfidleul ll mt znamo 44 E

z opisana igra za neku konzolu? Za

ni*no jer, ntür*rlno, oaaj k p poöetak, kao temu broja, tj. na dvije i

wffina100i
ubacite CD pa makar cijena bila i 40

kn.

2. Molim vas da tekstovi hack igara

budu na 34 stranice. ,,r
l. U rubrici Hardver opisujte

raiunalne diietove koli su potrebni za

igran je (zvuöni=cl=üüIne kanice...)

4. Posteri su priliöno lo§i. Tl<o de

liiepiti grafi&e kaftice i hard diskove

po zidovima?

5. Ubacite poster A2 formata (Diablo,

Need for Speed 2)

Mario iz Dubrovnika

imam nekoliko pitanja i

lro;:,

L Iako fe rubrika Amiga §florld vrffi
dobro prikaaana, mislim da ioj ne m
dajae dovoljno prostora. §to ie r m
AlienBreedomSD2? W
2. Ako mislite izdavati CD prilog, ffi
znam da vecina öitatella posyodule ffi
PC-ie, ali pnekad bi mogao izaci i ä
CD sa softverom za Amigu. ä
l. Irnam A1200 s kafticom Blizzard ffi
1230-N,50 MHz, 10 Mb RAM. ffi
Vrijedi li kupovati coprocessor? W
Kakav rru,r.bu d, bihrnogao igrati ffi
Breathless na najvecem el«anu s pixe- ffi
lima 1:l bez ikakvog rzanla? ü
4. Obiavite poteze z. @id ä
Punishment i §ifre za

TKG.

). Skratite §flN uöionicu.

Pozdrav od V

'@ tzghfudanprcduluno.

'.5 Dakh, boj srania je od

7ttilffir§§ )&,Mwddls puna 1 00 -

M ernijezane-

lnmiua) i "Hacher" je popunjen nwin
' 
hrojen :anrfuja i mfornatija, Pauri ?

Aka I i bik propwta, mnrai piznati da

1oi uuijek nay jakn broj onih koji tu

nan poprdaüati Wek,, in kaiei za

patter u wom hmju?

ry

»Y%
Zz,il,ti§.N

Dabro i pimryetio,

Hakem. lako mo tekrt

Breat 3D 2 nEe opiwn @

posao smrtno ozbiljan. I 
§

zd.to u uaom broju i note fi

rubrike. Odluöili smo aas f;
zatrpati iuforutacijama po t.

staroru receptu da od aüka

glaua ne boli i nadamo se

' da 6ete to hemjski podni-

jeti. (tostahm, piäte nam

kako aam se saidaju noae

stranice Hackera jer ui ste

pol stranice opi§ite Super Mario 64

(jer je ova igra to zu\tLla).

Nadam se da ie mi se lelje ispuniti, a

gre§ke ispraviti.

lvar.'aZagreba

I priliko rwlne xjne daA je ukupna wjena

I N\-ü/{ 1cjmjiuany igara y rutjek

| - | . otjuljiuastuar:ponekal

I %,fi\N zaista naie preuairi jer f
! dana: pritiina teiko dati objehtiL.wu ocjentt

i twobito ona w grafiku ili zu*), Tehnike

i naprdttju a ni in pokßaaamo dnskaüri i
g ocjmjiuanje pikgoditi tafum tanltt.

Po§tovano uredni§wol

Bit cu iskren i kratak: vi

ste jedan od najboljih

öasopisa (informatiökih) u Europi.

Nedavno sam imao prigodu proöitati

mnogo stranih öasopisa. U nekima od

njih sam primiierio da su pozadine

vdo "ruäne", fali svijetlih, äivljih boja,

nema ocjena u postocima, nema

postera, rubrike öitatelja, malg js ; ;: ,.

slika. skupi su... a §to se tite

Hackera, vi ste super. Opisi igara su

a naibolie od

priprunili za objauu, zbog loie kualime 'i
pikaza ilifu u ianpisu. norali sno adu-

tati od prikaza n igre. Kad, smo kod

odgouwa koji bi trebao ijeiiti naju daEbu

hrpiti raprocessor ili ne, ukoliko te zani-

majn prograni poput Lightwaae i il. -

krpuj : n y dobra odlttka.

vam je

niste mogli

Po§to ste rekli da 6ete poveöaä

stranica, molim vas barem nekoliko

stranica neka bude posveöeno PSX-u

jer je on super.
' Bojan iz Vinkovaca

§ Dakle, ocjme za zuuk, grafka, igriao§ su pu(tr

tu smo I osobni stat autora

ta tako?

pripremajte se za sljedeü'

brqi u kojem krefe

igra, Praoa.

Dobra.

S puno nagrdda.

Vaie urednütoo!

kad M (zbog objektujnEegpnstupa i
piwnja) pottoli lnliko atdljiua pdjek

igara i autora u Hmkeru (ne lifu, dakk,

sui o saemu ja ta zaitta ne bi inala miv
la) w:äm je kgika i n da autor igri kaja

ima tjalnu grafku, odlüan zauk i
proEeinu ignuatt zbog "izlizand',

"potrokw" rlty kdrjeli jaka ßu ocjnu

(mjedi i vpntno).

bune, §to je Had<er bolji, to je i &i:='
plji, zna se! Sve to ko5ta. Super papir,

super tel«tovi, sponzori, nekoliko sati

sjedenja uz PC... §to se dakle tiöe

cijene - jeftino!

Stjepan iz Karlovca

N\\Y% Ne naieno bai reci do lr rilr-
: I , na Hailaa ntska ali suakako

Zzmfrd,ls§ y uütjiu da, bez obzira na

uec drago pouecanje hroja strantca. niwo

lweiali cijenr, Drago nan je Aad n
prinjeculae i kat n znate cijeniti.

uma, razliäti igraä ule la Ne

Cijen]eno uredni§wo

nqboljeg öasopisa u svijetu

informatike (imao sam pri-

§tovano uredni§wo!

Mislim da vam ne moram

govoriti koliko ste dobri,

PSX je za:tupljen u vakwn

brolu Hafiaa. 1sin lNF)-a
u kojan iesto dnnwima ;l

najnwtle podttke o igrana. ni recnzije nffi
zaabikze ia:opis. Moida te zbtnjul n irff.ffi
PSX nuna zavbno izdtnjnnruän?r, zffi
n je stoga lto w najieifu rad.i ooprz rgreffi
koja je irodobno naprauljma za PC, ffi
PSX, a ti podaci wij&irEr r tu r;r 1ffiigra. ffi

»xK

i?
i=.,1';,-,

s'?i
är-»n

1007.7 R,A

liku öitati neke strane öasopise (PC,

namjedini bitni i

Stovano uredni§rvo;

sarru zbog aas, Püite i €

:

!'?,,
==J-§

super ste, ali evo nekih

primf edabu i prijldlogar

jedloga i prituibi u vezi s niim. §wda

gapremalo spomin)ete, u INFU

napilete o nekoi novoizailoj igri i

to ie we. J«inom ste öitateliu u

§'Lg
Ho--t\a=n

dovoljno o novim igrama.

Vjasnik sam PSX-a iimam nekih pri-

. i:mölom broju odgovorifi dir,t*e
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I#IM
Autor: Zed the

Master
Starost: 16

Platforma: PC P5/165,
16rdb

Program: Corei Photo
Paint 6

Autor:Vedran Petriöid
St'arost: 17
Platforma: PC 486/68, 8Mb
Program:5D Studio 4.0, Adobe
Photoshop ä.5, Corel Draw 5

Autor: Ivan.Jerry
j Starost: 14

i Platforma: PC 486/100,
i 16Mb

I

I
I
l____

--_lAutor:Ivana Ivandid
Starost: 15
Platforma: PC P5/166,
e4Mb
Program: PaintBrush,
Photoshop

Autor: Tomislav
Lovrekovid
Starost: 15
Platforma:PC 486/80,
8Mb
Program:5D Studio
4.0, Power Paint 4.0_-.!

iit"d

ffiI
ü

Vista Pro 5.0

I
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Duke lI out
in DC
Dok öitate ovaj Info, na träi§tu bi

vei trebala biti reinkarnacija

naj§ovinstükijeg komp)utorskog l-ika.

Ovaj put Dule Nukem, nakon

svemira iL.Ä., odlazi u glavni grad

SAD-a, §(ashington D.C. U Bijelu se

kucu zaletio svemirski brod pun

aliena. Kad su se vei tu naili, odluöili

su zauzeti cirar grad. Nararno. vi im.

kao pravi macho amerikanac, to ne

moiete dopustiti. Igru zapoöinjete na

travnjaku ispred Bilele kuie. a zatim

ulazite unutra napraviti

reda i dizalom se

spu§tate pod

zemlju, u

predsjedniöko atomsko skloni§te.

Duke it out in DC je potpuno nova

Duke Nukem 3D epizoda nacinjena

od 9 obiönih i jednog tajnog nivoa.

Osim Bijele kuöe, sada iete moci raz-

gledati i ostale znamenitosti

§flashingtona kao Sto su metro.

Lincoln Memorial. Smithsonian muzej

i zgrada FBI-ja. Dakle, Duke it out in

DC je samo jo§ jedna nova priöa bez

velikih novina, no rpak te ljubitelji

Dukea htjeti napraviti rasturaöinu u

glavnom gradu. Pa, sretno im bilo!

8 rRAyaNt t 997

Grund Slom
Ako ste i vi ljubitelja bejzbola, onda

vam naiavljujemo iednu novu simu-

laciju tog spona. Na raspolaganjt &
vam biti 800 igraöa iz ameriöke lige

sa svim svojswima pravih igraöa.

Dakle, vai öe igraö, ba§ kao i u

pravom iivotu, bacati lopticu, udarati

i tröati. Bejzbol moiete igrati na jed-

nom od 28 renderiranih stadiona.

Proizvodaö hvali iznimnu umjetnu

inteligenciju, ali kao §to znamo,

najöe§öe im ne smijemo vjerovati dok

sami ne provjerimo, Postoji i arcade

mod, koji vas odmah smje§ta nasred

rerena bez nepotrebnih pode§avanja.

Kroz igru öe vas pratiti mnoSwo digi-

raliziranih komenrara va§eg igranja

(vi§e od 2)00 komentara). Grand

Slam ima i specijalno naprar.ljene

kontrole za bacanje, udaranje i tröanje

koje (e, navodno, preokrenuti naöin

konputorskog igranja be)zbola. Sve u

svemu, dobro zluii, samo jo§ treba

zaigratt. {

VtginP9& PC
§efttrn

a-

I
I

rr

fü",'iii*"Sl'd

PC CD {
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Orompions
Ova je igra inspirirana igrom

Ballblazer 5to ste je davne 1981.

igrali na Ätariju i Commodoreu 64.

Ballblazer Champions je spon

budu(nosti u kojem iete morati

posebnu loptu ubaciti u gol.

Naravno, igraprxi dana§nje tren-

dove te je trodimenzionalna. Na
poöetku vam se pruäa izbor od osam

igraöa i niihovim pripadajudm vozil-

ima §to (ete ih tiiekom igre moöi

nadogradivati raznim pobolj§anjima

i oruijima. Sve se odvija u svojevrsnoj

areni, postoji 12 stadiona i jedan

posebni na samom l«aju. Tu su i öetiri

razliöita pogleda (unutar vozila, iz

vozila, §irokokutni pogled). Igrati
moäete protiv prijatelja u split-screen

modu te preko modema i mreäe.

Alco su vam dosadili naSi zemalski

sportovi, uputite se na asteroid i
bacite tekmu Ballblazer Championsa.

,{ces
Ätlt {

lbnudde
U dalekq bududnosti Zemliani §a[u

svemirske brodove u potragu za

novim i neistraäenim wjetovima ne bi

li ih kolonizirali. Ali, tijekom godina,

na te su brodove zaboravili. Kolonisti

spremaju osvetu i namjeravaju napasti

Zemlju. 'lada u priöu ulijecae vi sa

svqim vjernim lovcem - morate naöi

rupu u obrambenom sustavu i sve diöi

u zrak. trracide je najbolje opisati

kao Descent na offorenom, u

svemiru. Da biste zavr§ili igru, morat

öete se probiti kroz dvadeset nivoa,

gdje vas teka brdo negativaca. Osim

§to se moäete sami zabavljati. postoji i

vd neideäni multiplayer mod, gdje

se moäe oku§ati nalvße 16 igtüa.
Kao 5to deöki iz Eidosa wrde. igra je

radena bai za nove 3D kartice kao §to

su Rendition i 3DFX pa te s njima

zasjati u punom sjaju, ali tek

poöetkom ljeta.

I

PISX

Eff Eiidos {

Elilreme

Iorlics
U ovoj se strategiii moäete opredijeliti

za jedanUan, Blood Foxe ili Hammer

Hawke. Oba klana äive u podzemlju

planeta s umiruöim suncem. Potrebni

izvori energije leäe na povr§ini i morat

&te iza(i na povr§inu i skupllati ih.

Ali, naravno, energija je potrebna i

drugom klanu te ie dolaziti do suko-

ba. E, baj se to i traäi. \,laÄale zaÄaca

uniStiti protivmöki mobilni komandni

centar. Morat iete sami dizajnirati

vozila za vodenje borbi. Odredit öete

izgled, pogon i naonlanje za svako

vozilo i poslati ga u borbu. Sval<om

iete vozilu moci odrediti pona§anje u

odredenoj situaciji pa nedete

neprestano morati paziti na nj. Igra se

odvija na jednom od öetiri ponudena

terena. Naravno, moöi iete igrati i
preko modema, mreäe te Interneta.

frledie
§larion (

RolhG'os§
Za PSX su se vei poiavile mnoge

utrke, ali najveia mana svih tih igara

je Sto nisu raznolike, pruäaju samo

nekoliko staza i to fe sve. Rally Cross

ima §est razliöitih lokacija na kojima

se moäete utrkivati, a waku od niih

öine tri staze, §to je ukupno 18

raa,htirch,staau Dodamo Ii tomu pet

rzlüitih stilova voänje te izbor od

dvadeset automobila. budite uvlereni

da vam Rally Cross neie tako brzo

dosaditi. Staze po kojima vozite utrke

vode vas na snijelne planine, u

pje§öane pustinje i diungle. Doista

iete uäivati vozeii jer je grafika

odliöna. Voänju pratite iz tetiri
razliöita pogleda kamere. Rally Cross

omogucuje iigru u paru preko split

screena, a ako vas je i vi§e ieilnih

utrkivanja, moäete to öiniti i uöeworo.

{§ony
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Slor

Revolüion
Odgovor na Blizzardov StaCraft ie

nova igra §to (e se uskoro izaii iz

radionice GT Interactivea. I ona öe

imati SVGA gra{iku, mno§tvo zan-

imlivih iedinica, a mjato radnie bit

ie duboko u svemirskim prostranswi-

ma. U Star Command Revolutionu

izabirete jednu od öetiriju rasa (ter-

rans, computrons, nomads i tri-
umverites). Svaka rasa ima svoj speci-

fiian oblik energije §to ga mora skupl-

jati äeli li se razvijati, ali je tu i jedan

oblik §to ga mogu koristiti sve rase.

Svaka rasa ima i svoia specfiöna

oruäja. Neke jedinice imaju öak do

sedam nivoa nadogradivanja.

Ljubitelji strategija u realnom vre-

menu trebali bi ow igru nabaviti.

Vrijeme öe pokazati hoce li Star

Command Revolution uspjeti ili ne.

E ff",,r*"1 t

Hopkin§ IBI
Ovaj je naslov, kako kaäe proizvodai,

samo radni, stoga se ne trudite

upamdti ga. Jedno ie sigurno: radnja

ove avanture (e biti napeta i zanimlji-

va. Naime, jedna kriminalna organi-

zacija koju vodi wjetski poznati teror-

ist Bemi Berckson dolazi u posjed

nuklearnog projektila. Oni postavljaju

uvjete i prijete ispaljivanjem projektila

na civilne ciljeve. Ameriöka vlada

odbiia suradivati i dva su projektila

ispaljena na Kaliforniju te pogiba

mnoSwo ljudi. Dvije godine poslje

policija je ulovila Bernija, ali je on

uspio pobjeöi otevSi pritom i va§u

d)evojku. Kao FBI-evac, l«eöete u

potra$)z njim. To je ul«atko zaplet

point-and-click avanture 5to uz dobru

priiu nudi irukom crtane animaciie.

§to öe se dalje dogadati i kako & se

ovr.igrazvati, tek öemo sznati kad se

pojavi na träi§tu.

,r:S"
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PG CD

Age of
Wonders
Age of \(onders je suategija s hel«ag-

onalnim poljima kakvih smo veö

dosta vidali, a bit & tu i elemenata

RPG-a i avanture. Upravljajud stoti-

nama razliöitih jedinica, vodit (ete

svoju rasu (ima ih 11) pobjedi. Poöto

ie sve smje§teno u fantazijski svijet, bit

ie tu i mno§wo razliöitih iaroliia.

Osim istraäivanja pojedinih dijelova

na kard - peöina, §uma, tamnica i sl.,

moci öete i izgradivati rune
gradevine. Borba izmedu jedinica

moäe biti automatska, a moöi öete i

sami utj«ati na ishod odredenim tak-

tikama u borbi na poteze. Age of
lVonders iete mod igrati putem e-

maila na Internetu, ali i do 4 igraöa

na jednom kompjutoru (izmjeniivan-

jem igraia). Igra je u visokoj tezoluciji

i radi pod Vindowsima 95. Dakle,

ako ste nekoc volieli igrati'ü(arlords

2, evo vam igre koja je dosrojna zam-

jena.

',ruu,Ä

l0 tPAv^nt t e9r.

%ir"
H**F i& re"

I.,F tS I {i .;=l- i*
, l{. t. l§"rryt fi&

, i*,r PIr= :

' "lS.:b .#
:* **

e,{}'

ii;^!J

Yiryin {

:IT ! I I II 
""" ' 

I 
-I'- ' -III " 

I I I E I'IT- T I I II 
- 

I 
- - 

I 
' 

I I I IIII 
- - 

I I I I- I I I

PCCD (

t,1

j.

.\

r
g

! ,,,



Figliliry;orue
Igra se treba pojaviti tek ujesen, a u

nioj ie vam na izbor biti öetiri l-ika:

Hawk, Ben "Smasher" Jacl«on, Mace

Daniels i Alana McKendrick. Svaki

od ponudenih likova imat ie vi§e od

40 razliöitih poteza. Priöa kod ovakvih

igara nije ni birna, ali ipak cemo je

spomenuti. Pojavila se nova droga -

biothene. Koristeii je, ovisnik öe se

pretvoriti u zombija. Naravno, tu ste

Megamedia Corporation je uzeo staru

shareware igru, u§minkao ye i dobili

smo zanimliiv spol spona i straregije.

dobili smo Crushl Deluxe. Sport

budufnosti igra se u specijalnim are-

nama gdje se timovi izvanzemaljaca

bore za pobjedu. U timu moäe biti 8

rgrata razhöth svemirskih rasa. Crush

je sport u kojem poku§avate zabiti gol

neobianom loprom. uswari. ona je

malo ol«uglo biie. Postoli samo

jedno pravilo Crusha, a to je da nema

pravila. Dakle, sve je dopu§teno.

Te§ko ozlijediti protivnitkog igraöa

nije najbolje rle§enje. bolje ga je rrajno

onesposobiti rj. ubid. Svaki tim prije

urakmice mo2e kupovati iprodavari

igra(e. ali pritom ne smije zaboraviti

na njihove razliiire osobine. Po

svemu dosad reöenom, vjerojatno ste

vi i va§a je glavna zadaöa uni§titi tu
opaku drogu. Igra je joS u razvojnoj

fazi, ahve( se i po slikama moäe vid-
jeti da 3D grafika izgleda opako

dobro. Suaki nivo igre. osim Sto je

pun neprijatelja. ima na odredenim

mjestima i dodatnu energiju i oruäja.

Fighting Force bismo mogli opisari

kao kopiju Resident Evila. Je li bolja

od nje, provjerit iemo tek odrgrav§i je.

Wß Eidos {

Gush! Delrxe

zakljuöili da je ovo vrlo dinamiöna 3D
igra. E. pa nije bas. Crushl DelLxe je

strategija i to na poreze. Sad ste se

vj ero j atno ruotardt, ali tko zna,

moäda to i neie biti tako lo§a kombi-

nactla.

frlegamediql
CorpototionlPG GD

3D UHru

lUlini ColI
Ako ste ikad zaigrali minigo[ onda

öe vas veseliti §to öete ga uskoro

moöi igrati i na svom ratunalu.

Oöekujete li ne§to sliöno minigolfu

kakav ste igral.i u swarnosti, silno

iete biti iznenadeni jer Sierra uskoro

izdaje simulaciju minigolfa kahu jo§

niste vidjeli. Na jednol öe stazi vaiu

lopticu moöi progutati TLrex, na dru-

goj iete je utjeravati u raketu koja (e,

uzletjev§i, prebaciti je na drugi dio

klions
Kao pdpadnik jedinice za borbu pn-r-

tiv terorizma, vi ste jedina nada gradu

kojeg je napala skupina terorista.

Sudbina miliona ljudi je u vaiim ruka-

ma. Äko ste ljubitelj pucaöina, a

imate i Segin Saturn, onda bi vam se

ova igra mogia svid etr. Za raahktt od

vetine danainjih igara, gdje je grafika

staze i tome sliöno. Igra (e imati 18

razliaitih staza napravljenrh u lijepoj

3D grafrci. Postojat öe dva moda

igranja: EasyPutt za poöetnike i

TiuePutt za one kojima ie palica srasla

za ruke. Igra koja je izrasla na temelji-

ma 3D Ultra Pinballa zasigurno ie se

svidjeri mladim igraiima, ali ie se i

oni starili dobro zabaviti i odmoriti

nakon svih onih "ozbiljnih" igara.

{

Elevoior

Elevator Äction Returns nudi

povratak u stare dane.

PC GD
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Yodo Slories #'&bLucasAns )e za Star \Wars fanove

pripremio zgodnu igricu iz serije

Desktop Adventures (sieöate 1i se

Indiane Jonesa?). Pridruäite se Luke

Skfwalkeru dok trenira s Yodom za

Jedia. Kad se dobro izvjeäbate, l«en-

ite na drugu stranu galaksije ususret

raznim alienima. Yoda Srories je igra

koja nikad neöe biti ista, svaki put

kad je stanate izmjenit öe se teren.

@.

Prosjeöno vrijeme trajanja jedne igre je

sat vremena. Osim igre, na CD-u iete

dobiti i video scene Behind the Scenes

nove Star §0ars trilogije filmova.

Dakle, ako ste ljubitelj Star Wars

tematike, onda (ete zasigurno nabavi-

ti ovaj CD zbog video isje(aka o sni-

manju novih Star Wars filmova.

Lucas*rr1

OTRiuerc

DINUI
Volite srednji vijek i htjeli biste

pro§etati srednjovjekovnim dvorci-

ma u pravom 3D okoli§u, pogledati

zapanjujuie video sekvence i slu§ati

atmosferiönu glazbu, onda je fuvers

ofDawn pravi izbor. Izvrsno vizual-

no napravljeni krajolicr s odliöno

ukJopl jenim komplutorski generi-

ranim likovima bit öe pravi melem za

vase umorne oci. Tu je, kako proiz-

vodac navodi, novi i revolucionarni

konverzacijski engine pa öe sada

neprijatelji reagirati na svaku vaiu

izgovorenu rijeö ili pokret. U igri iete

se morati boriti protiv raznih

öudovi§ta, ludih öarobnjaka, znanstve-

nika i nemilosrdnih plaöenika. Morat

öete se dobro namuöiti skupljaiudi

komade magiönog kristala koji iedini
moäe spasiti vas i va§e kraljevswo.

Vrgin {

PIC GD

Eldreme

Assouh
Stari öe se kompjutoraii sjetiti

Chopliftera, igranog jo§ na

Commodoreu 64, gdje su pomocu

helikoptera spaiavaLi ratne

zarobljenike. Ne§to öe sliöno raditi i u

Extreme Assaultu. U 21. stoljeöu

upravljar ie helikoprerom boreci se

protiv aliena. Ovaj je put grafika

uodimenzionalna pa je moguie letieti

izmedu zgrada, drveia pa öak i l«oz

oworene hangare. Bit öe tu i pogled iz

kabine u svih 360 stupnjeva. Igra

nema sarno odredeni broj misija, nego

su one povezane u jedan veliki 3D

svijet u kojem iete oslobadati

zarobljenike i braniti sela. Extreme

Asault ie imati preko pedeset misiia.

a kad ih prijedete, moci iete ih igrati

u mreäi s jo§ trojicom prijatelia.

Rezolucija öe biti od 120x200 u 2)6

boja pa do 640x480 u 65.000 boia.

Tijekom leta, digitalizirani öe vas glas

izvje§tavati o svim opasnostima. Ali,

na sve öete to morati priöekati do

1jeta.

{Blae $e

Lightsaher
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Odaberite - mi imamo sue §to trebate

Creolive Sound Bloster - AWE 64
5]2 KB RAM zo Sound Fontove

3D Audio, INTERNETed

PC Pt§fout so softwerom i

prikljuönim kortcomo

US ROBOTICS 33,6 FAX/MODEM
pro§iriv do 56 bps

tox on demond, int. mikrofon, "full duplex
speokerphone", voice moil boxes, PnP

Sound Pro I6'bit
+ IDE int.

PnPIoy

PowerSound Rodioplus zvuöno
korlico s ugrodenim FM rodiom
Creotive-ov chipset! 1OO"/okompol.

r ,'/ffi-,. \er
gla BEKMo

AII
{,r0t0fAüO

I:JJ

TOSHIBA lsx SCSI CD-ROM lomego ZlPdrive, I00MB

up-tm* "'ffi
;ä;tr-ä ö;4ff

Kondezotorski 16 bilno ar
mikofon kort. 5.5H2-48lGlz

SoundCord
WAVE.STAR 32

PrP V/h 95

PC FM RodioCord
Ul0V Stereo 99

kon.

Hewletl Pockord T3000
Colorodo Tope, 3.2G8

Aktivni zvuönici 25, 12O,
I60 W Surround, tonsko

kontrolo, 220V

BLASTER

LEPRODAJA:
PRODAJNT CENTAR 93 (01) 274 484, TEHNIÖAR COMPUTERS (01) 315 eO4,
BIROSTROJ COMPUTERS (01) 336 311, KERNER (01) Zagreb 362141, RODAR
(031) Osijek 171 2o2, DISK-LINE (031) Osijek 164 116, MISLAV (035) Sl. Brod444
697, TEXPERT (031) Dakovo 846 439, BMB NETCOM (047) Karlovac 336 865,
COMWARE (021) Split 40 096, AVORA (031) Valpovo 652 232,lN SERVIS (042)
Ludbreg 663 410, KOM-PAST (049) KrapinaTl 4O9,lRl ECONOMIC (051) Opatija
271 848, OSINET (051) Delnice 812 995, FOTON (01) Zagreb 318 569, (049) 376
439, HOBIT (051) Rijeka 215 566, LIMEX (040) Öakovec 314 656
MALOPRODAJA:
PRODAJNT CENTAR 93 (01) 274 4B ,BIROSTROJ COMPUTERS (01) 336 311,
MISLAV Sl. Brod 444 697
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Paürik Pencinger
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iscrpljujuiih noöi provedenih ispred monitora,

je igraöa uspjela zavrliti igru i traäila je ne§to

novo... Mnogi se vec neko vrijeme pitaju §to je sa X-

Comom broi l, a mi smo tu da vam odgovorimo!

Öeka nas dugo, toplo ljeto, a provest öemo ga u

dru§tvu X-Coma!

Iffiffir*pra qnh,n
Vrijeme radnje X-Coma 3 je 2084,,41 go&ne

poslije zavßetka drugog rata vodenog protiv

izv anzemaljaca. Zemlj a 
I 
e pretrp j ela r uatanja,

mnoga zagaden)ai prirodne katastrofe te postala

nepogodna za äivot. Veöina se populacije raspr§ila po

kolonijama diljem Sunöevog sustava, no planet,

rpak, nece umrijeti. Ostao je jedan grad, grad preko

koieg se öovjdanswo kanivratiti na Zemlju.

Mega Prime je bio u potpunosti opsl«blien svim

resursima i sam sebi dostatan. Atmosfera je bila vi§e

nego idiliöna, sve dok nije naru§ena socijalna

ravnoteäa. P.aslo je fziöko i cyberspace nasilje, ras-

padale su se obitelji, rasli su rasni nemiri i pojavlji-

vale se öudne kulture (koie su vrlo vaäne za igru...).

Poku§avali su otkliti uzrok svemu i zakljuöak je bio

samo jedan: negdje se l«iju izv anzemaljci,

Kako su Zmljani vei dvaput nagrabusili s

izvanzemaljcima, sad pu§u i na hladno - staviLi su

öitavu X-Comoru bazu u pogon. Upravo ie na toj

potpuno opremljenoj bazi i zapoöeti svoi pohod...

ieaofa ewl
Kao i u priia§njim nastavcima, temelj va§e borbe

su vaie baze. Ovaj su put one locirane u tajnim

podzemnim hangarima raitrkanim diljem Mega

Primea. Kao iprije, one su sredi§ta treniranja,

istraäivanja i proizvodnje. Lokacije za nove baze ie se

uvelike razlikovati, ali ie vam öesto i uzmanjkati.

.r L Za razlika od pruog dijela. odje

l),,;: :i:,. r,: ;: :,i: ::::;:,, t' iii,,
i notina, Tako je, primjeriee, istraäitanje
podijeljeno u tri cjeline - bioloiku, mehaniöku

i energentsku, agente neiete aiie trebati slati
na dagotrajne treninge, nego öete ib moii
prekinuti u bilo kojem trenutku i poslati u
misiju.

fiffipatetiis*i ma
Prije je vaie boji§te bio cijeli svijet, sad se borite

unutar gradskih blokova, izmedu ogromnih zgrada i

na drugim lokacijama koje proizvodaö jo§ ne äeli

otl«iti - bit ie to pravo iznenadenje. Iako je sma-

njeno podruöje igranja, i ovdje öe agenti imati dosta

posla, öak i vi§e nego u pro§lim nastavcima. Mega

Prime ie aktivan grad kojim se krecu ljudi ivozila,

zemljom ili zrakom. Va§e (ete ljude moöi voziti let-

jeiicom, bit ie tu moguönosti praöenja vozila ili poje-

dinaca, slanja agenta u patrolu i sl.

Vozila iete moii opremiti najrazliöitijim i vrlo

egzotiönim dodacima. Kao i u pro§lim igrama,

pojavljivanja izvanzema\aca & postajati sve uöestali-

je §to vrijeme bude viSe odmicalo. Uliöne borbe

vozilima bit öe neizbje)ne. No, neie vam biti lako

boriti se, kao prije na nebu, sad morate paziti gdje

pucate jer te§ko öe biti objasniti vlasniku zgrade da

ste mu onu zalutalu raketicu uputili vi, a ne alieni...

*;Waambrta-
Najöe§ce postavljano pitanje bilo je: realdme ili

turn based igra? Jedino moguie rje§enje bilo je

ubacivanje oba moda! Öak i u realtime borbi ostaje

mnogo taktiökih elemenata. Novosti u kretanju su

npr. puzanje. U realtime modu agenti öe isami

zapucati, ovisno o niihovom nivou agresrvnosti, a vi

iete mijenjati naöin paljbe (aimed, snapshot, auto-

matic). Znaiayna novina pri kori§tenju agenata je §to

ih moZete podijeliti u grupe od jednog do §est ölano-

,r. äk i u realtimeu se ova opcija pokazala vdo

korisnom, a Stedi i vrijeme. Zanimljivo je i to §to

moiete mijen)ati formacije u kojima se vaii agenti

kreiu.

ZgadeMega Primea su najöe§ie puno veie od

svega dosad videnog u prijainjim misijama, öak veöe

i od izvanzemaljskfi baza. Mnoge imaju vi§e katova

i tako predstavljaju dodatni izazov u multiplayeru.

Lijepa novina u igri je izvankampanjski mod igranja!

Ovdje moäete u scenariju generatora sworiti bilo

kal«ru misiiu, i §to je jo§ bolje, zauzeti stranu koju

)elite (od aliena do l«iminalaca) jer su u borbu

ukliuöene i vi§e od dvije strane. A da vam ne bi pok-

varili uäitak igranja, broj je predmeta do kojih

moZete doii u scenario modu isti onom u campaign

modu igranja.

Ve( za vrijeme pisanja ove najave, X-Com je

prekoraöio svoj najavljeni datum izlaska te ga preba-

cio za sredinu 6. mjeseca. Jo§ su mnogi dijelovi igre

tajna, npr. putovanje kroz uansdimenzionalna vrata,

ali ne§to morate otkriti isami... {

t4
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I
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Ljeüa 1994. i 1995. bila su obi§eäena izlaskom
prvog i drugog dijela lr[icroproseove t$re. Ux'O
Enemy Unknovm i )GCom:Terror from the Deep su
bile jedne od r[jetkih isara §to su uvlaöile igfaöe u
neobiöan svjjet i nisu ih pu§tale danirra, üjednima
pa öak i fieseclrna, dok $a nisu istraäiti.
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Damir Rukavina

&:

pic Megagames kao podruänica Electronic Artsa u

pro§lih godinu dana nije napravio ni§ta impresivno,

jedino ako Firef.ight (ili New Order, kako je nazvan

u Americi) smatrate djelom. Napustiv§i tradiciju

srednjebudietskih pucaöina i katastrofalno izvedenih

flipera, nai omiljeni tim programera igrafiöara

odluöio se uhvatiti u ko§tac s modernom megamedi-

jskom histerijom nazvanom real-time strategija. O

temu je rijeö? Umjesto da je prekinuo monotoniju

nekoliko stotina Command and Conquer klonova

clo§ jedan C&C kion!? Neee,
ovo je jo§ jedan original, no
ovaj put Eplcov.

&ffi
ielim üdjeti)
3, nal1redna umjetna inteligencija koja se

prilagodam uiem igranju.

4, noai sustaa ekonomije gdje aniitaaate
stttari za öarstu aalutu (uurgh)

5. nasilie

koji se uglavnom temelje na poljoprivredi, rudarstvr,r

i genocidu, Epic je odluöio napravrti jo§ jedan (kako

originalno). No, da bi postigao razliöitost, uveo je

nov naöin virtualnog gospodarenja gdje novce

zaradujete ubijanjem neprijatelja i ruSenjem njrhovih

zgrada.Bez obzira na autorove izvrnute ideje, 7th

Legion obeöaje mnogo toga: potencijalnom öe

igraöu dati na izbor velik broj upravljivrh jedinica;

bit ie tu svega, od pje§adr1e i MECH-ova do nekih

stvartica o kojrma je bolje ne govoriti (ipak brinemo

za va§e du§evno zdravlje). Drugim rijeöima, ako

vjerujete da real-time strategije mogu biti original-

nije nego §to su bile dosad, onda öete vjerojatno i

zaigrati oru vizualno atraktivnu futuristiöku

strategiju, ali tek za tri mjeseca. {

V

Grafika je priliöno dobra zah-
va§ujudi ljudima koji su radili,
jer oni to, doista, znaju.
(Seek&Destroy, Unreal...)

*

s
t

t+
iL-
&"

E.t&t+
I

,f t
+t

tö

qr+5I]
rr:r-r

t

,-ffi

{

n
I

T

:ü

P..H-r1ffiffi

ste?).

Nri

Playstation \ÄROZI

tjegt

ko§ta

Tcchnologier

tuzl SONYNBA, zbogNHI-...))

fitrne.

\\/esternkupuje

FXPC ntulovimr Fi.el.,t.,Po

CD-e

firnia kLrj.r radi nirslole pu.l EA

§tt.. .. r'

r3c§Jedne tr&# M*n.."?
§ffcffi*,a"u m* mpäü B#s#e

#effi.## äeffit#Ilrxä* ffiffiffi*

Jermw* Ti,*eträt-t ffi*ryffi

&*m*ä?e tsFeffiffi ffi's$ ätpm-

,@
@

ä f



hTACAVtüUüM NAü

trTakon nekoliei;ne real time sBateglla &ia se fab
ula temel$ila ili na sukotnrvileniakai orkwaili
na neomodernisti6ko,megFlomsn§kt nab{ienoj
flametJrower sapuriei, sada moäemo baciti
pogled i na jednu koja se dogada u velikom
vakrlrmu. Da, Blizzard je napravio tqi korak i
odtuöio razbiti koloüeäinu" U rcdu" äiqieeicai

Darnir Rukavina

je, iskreno govoreii, u pro§lih godinu dana

oao neoplslvo velik uspyeh svojim data diskovi-

(urrrgh) za rüarcraft 2 te hibridom roleplayinga i
(suoöimo se sa öinjenicom) arkadne igre - Diablom.

SLijedeöi tradiciju, wrtka s gotovo najboljim crtaörma

na svijetu ponovno kreie u akciju i nastavljajuöi

tradicije real time strategija priprema novr.r igru koja

ie, ne postane li nova karika u ianrovskom lancu,

zacijelo postati vrlo dobar hibrid, a njegovo bi ime

trebalo biti - da, pogodili ste - Starcraft. O öemu je

rijeö? Pa, u rgri je glavna radnja zavijena sukobom

tnju rasa oko prevlasti u poznatoj galaksiji. U lednoj

od glavnih uloga je, naravno, ljudska rasa koja,

zaöudujuie, ovaj put nema pozitivnu u1ogu.

Naime, kroz stotine godina svemirskih

isuaLivanja, ljudska se rasa sve vi§e §irila osvajajuöi i
pljaikajuii novootkrivene svjetove. Sve bi i dandanas

bilo isto da nije naletjela na malo moinije susjeda

§to je, najkraie reöeno, zavr§ilo sveopiim krvopro-

liiem.

fum-
Grafika §to smo je mogh vidjeti iz screenshotova

mogla bi se najkraöim rijeöima opisati kao "vrlo

dobra", §to ne znaöi da u konaönoj verziii neie brti i

bolja. O glazbi zasad, takodeq nemamo previ§e toga

za reii, s obzirom da prvi shareware izlazi rck za

nekih dva mjeseca, No, to nije ni toliko vaäno,

Bhzzard je ve( dosad pruäio novinsn r-r zadovoljava-

juiu koliöinu informacija. Naime, po njihovim

najavama, borbe öe se odvrjati na povr§inama uda-

ljenih svjetova, na ogromnim orbitalnim stanicama i

u beskra;nom vakuumu. Jedinice smje§tene na

Zemlji brt öe uglavnom mechovr ipje§adija u

skafanderima (vei videno), dok ie ljubiteljima

sloäenijih stvan curiti sline i ubrzano tuii bilo

izabiruii jedinicama sada naoruianje i trenirajuii ih

kao vetetane. Jo§ jedan podatak koii ie vas silno

razveseliti:

ovdje iete moöi

kontrolirati i öitave

nosate letjeJrca.

Äkcija ie, s druge

strane, imati isvoju

dubinu jer je na dizajni-

ranje vozila utro§eno

mnogo vremena, öime su dobi-
jem spektakularni rezultati poput transparentnog

dima, tragova motora letjelica i jo§ mnogo toga

dobroga.

*§;rffi;;;|rW'
uie roditelje,.,).

Osim toga, Blizzard obeiaje oöaravajuöe moöan

multiplayer engine pomoiu kojeg öe i do osam

igraöa moii isprobati svoje strategijske sposobnosti

provodeii sate sijuöi smrt i, isto tako uspje§no,

uni§tavajuii oöne kapilare. Do izlaska pune verzije,

morat temo se malo strpjeti, iako öe mnog.i,

doöekav§i je, i zaplakati jer je minimalna konfigu-

racija predvidena za igru Pentium 90 sa 16 mb

rama iBill Gatesom 9)'.
A dotad, rekao bi Einstein, tajm vil tell {
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da 6e je raubiti tek za trekoljko qieseei a dotad...
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$danm w se p Punßtoi Ydlbalo §eräi

hzdrav Hrvatskoj i dobrodoöli u Vulcan

Software, sada nalveöeg izdavata Amiga igara. Yolio

bih da smo ovu tin:lu zamdili na§om 4gresivnom i
boguom produkciiom rgarq no, naialoot, radi se

samo o tome da ne äelimo napustiti Amiga plador-

mu. U ovom iedinstvenom poloäju smo se na§li

zahvaliuluü konkurenciii koia |e pratala podräavati

Amigu, dok na§a diela i dalie idu u prilog nalem

sloganu.

H: hztuto je da d&ds futpisiljete i n*lne
fuji*i;t* ha,ilik oa§e rddiafü{e, Kada ste dtdili

p&ramxti hdataiki bia*is ?

U goöloti smo bili prverstveno programerska

l$A a lDl . smo poöeli i izdavati woie igre. Kad je

Amiga träi§te zapalo u ozbilinu stagnaciiq standard-

ni su izvod distribucije poöeli prcsu§ivati. Umjato
plakanja nad situaciiom, odluäili smo izdavanie i dis-

tribuciju peueeti u woje nrke, 5to ie imalo smisla jet

The lltan HimseU-
Paul Carringlon, öef
Vulcan Sofüwarea u
bilderskoj pozi kao
jedan od likova koje
mozet'e odabraüi u
rovoJ tabaöini Cold
Blood (nararmo, iz
Vulcan goftwarea)

smo tako imali potpunu kontrolu nad

svoiim proizvodima. Swari su polako

i§le na bolje i, dok je konkurencija

napu§tala scenu, Vulcan je bivao sve

jaöi i jaöi oslanjajud se na altemativne

distribucijske kanale. Vremenom smo

dokuäli we pogodnosti izdavaökog

biznisa i sredinom 1996. smo odluöli
l«enuti u izdavanie naslova razdjanih

izvan Vulcanove softverske radionice.

*t: IUho honentirare izgilblieila
p&§fu xekad jahilt Äffiiga izdd,aöß

WtWW,Äe?
Dräim da su morali pmmijeniti platfomu da bi

uopce preävjeli. Izdavaü poput Psygnosisa ili Lucas

Arua su poöeli na Amigi, a uspjeli su zahvalujudi

svojim talentima. D4 puno Amiga§a ih ie podräalo

kupuiuöi niihove igre, no ne bi ih kupovali da nisu

bile dobre. Kako se zapdeti maleni posao pro§irio,

iznenada su imali i ve(e odgovorosti. Kad je nepro-

mßlieni management unazadio Amigu, iznenada su

se poiavila nova i vda träi§ta pa su, oöigledno,

negda§nji velikani Amiga scene morali zgrabiti

§ansu jer su jedino tako mogli ostati äv| platiti svoje

namle§tenike i nastaviti raditi ono §to vole (swamti

igre). Ne mogu ih l«iviti, iedina altemativa bila ili
bankrot zbog njihove veliäne ili ograniöiti se na

manie Amiga träßte, §to ne bi financiiski i§lo u
pdlog nijednom njrhovom namje§teniku.

$l: Nia ko§w ra§walniw s«sta#rwa ra,mt$a§e

igre uVabaw}
U{ popis fe prevelik. Vedrnu grafike swaramo na

Amigi. Za video sekvence koristimo Pro24 digital-

izatore, rcnderimmo u Imagineu, a rukom crtamo u

Deluxe Paino. Za komplicirane scene i obradu

J

Kris$an äibre§

Yirlean §oftsrare Je spado
Amigau i$€öku scierrr od
§gu}ne mrtt Krist[fanJe
obfivio ehskhrävat inüervJu s
Ieulom C€rrtnstonom' §efom
svog jedln§tven€ izdsraöa
Am§infrr$m.

slika koßtimo 3D Studio na PC-u, no grafiku na

kraiu wijek poliramo i sklapamo na Amigi. Glaaba,

takoder, nastale na Ämigi, a programiramo u C-u i
asembleru. Koristimo sve do öega moäemo do6: od

Amige, PC-a i Maca preko video opreme i sintesaiz-

era do studija za snimanle i limenih konzervi.

H: ???

Nije §ala, Vulcanova je limena konzerva je doöla

do izraäaia skoro u svakoj igri koju smo napravili.

Kako? Gneriranye zvuönih efekata, stabilizimnie

kamere, swaranje telature metala, distorzija video

slike - ta limenka nam fe ne§to poput maskote. Na
kraiu je wijek bitan reanltat, a ne korßtena oprema-

Na§e le intemo pravilo: "Iskoristi sve §to moäe§".

§{: §{,a&o d*l*.s§tle do i$avw kqi€ w§M rr*xai.li pa§'§

pmyamewki tinrwi?
Swamo na razne natine, no najö#e putem

Intemeta. Imamo tim 'web scouta" koji traä igre u

razvoju i pue na novosti i informacije. Öi, nuido n

ne§to interesantno, detalje proslieduiu nama, a onda

i sami pogledarno o öemu !e rijeö. U komunikacrji s

nezavisnim programenkim timovima oolaniamo se

na E-mail, fala, telefon i po§tu te tako mjeseino

pfüupimo 10-ak igara koie imaiu §ansu postati

ölanom MiniSeries porodice igara.

Il: Mi*i Serix se$ja?

Potreba za Mini Series serifom se pojavila zbog

troökova. Kupiti na§e igre u velikoj kutili za 50 funti
ili u malom Mini Series pakovaniu za 20 funti? Bez

zezanj4 brojke su stvame. Mini Series igre su paki-

irnrfr* rcrftsrhrmL I
cboftrf ardf rrirhr
fd-ndifdlrHnat
rlrilrd r rrrlUrFrf
rffL*üdnlrh{üdr
§trlrl§.+H!rfq12t c
b.+hür+Irnr:*,rrüE2rrrlr*Hg*
rifno.*tld*rr(+lllltß
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rane u simpatiöne L-utijice dimenzija tek ne§to vedh

od disketa, s popratnim osnovnim uputama, §to

nam omoguiuje drastiöno snüavanje tro§kova. Kad

bismo igre pakira.li u velike kutije, morali bismo

cijenu diöi na )0 funti da pokrijemo cijenu pakiranja

i tko bi ih ih onda kupovao?

.' ,, '. 
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l,"irdr.+;*p,tri..".r++il:d,!i, er.-,ura*i+ri'rolirr*,i'

Ako jedna od 10 igara ima tu posebnu kvalitetu,

dräimo da smo imali uspjeSan mjesec. Neki naslovi

5to smo ih u proslosd odbili se jo§ wijek motaju

scenom i moäda se jednog dana pojave na komerci-
jalnom trii§tu, tko zna. Kad naidemo na igru koja

ima neke temeljne kvalitete, tada tvorcima §aliemo

"Vulcan's 3rd Party Development Pack" tj. doku-

ment koji precizno poja§njava §to Vulcan nudi i
koliko plaia trud. Kako smo i sami neko6 bili pro-

gramerska kuia, predobro znamo da izdavaöi nikad

nemaju jasne inedvosmislene uvjete pa nasrupamo

o&oreno i po§teno kako i drugi na bi öinili iste

gre§ke. Spomenuti dokument sve objainjava crno na

bijelo, a ugovori su kratki i jednostavni tako da se

razvojni timovi mogu posvetiti igri, a ne pravnun

zamkama §to ih standardno nalzite u veiini ugovo-

n o udavanjrt igan.

.1.*+ .ksf* a,*t1,,r,:'*+rij **zt'yitni* tr,"E:t't:+rriu;;
Äp /:t äf,,*rä nk itit !;k!;;;t; ltiu.iir,:t :j*'y,; ffc 'ai:'r.ifu'

Obratite nam se E-mailom na Developing2r,ul-

soft.demon.co.u-k. Nemojte öekati, u posljednje smo

vrijeme vrlo zaposleni pa vas, moäda, neöemo uoiiti.
Prvi korak je da nam se obratite E-mailom, falsom

ili pismom i predstavite se. Sve §to nam u poöetku

treba je vaie ime, adresa, naziv vaie g ruvojnog
tima, telefonski broj iE-mail te va§ prijedlog imena

igre. Nemojre zaboraviri nr sazet opis igre te navesti

na kojim öe sve strojevima raditi. Kad dobijemo te

osnovne podatke, zamolit temo vas da nam

po§aljete probnu veziju igre bez obzira radi li se o

skoro dovßenoj verziji ili samo pribliänom engineu s

test grafikom i zvukom. Ako nam se igra svidi,

§aljemo vam "3rd Party Development Pack" i daljn-
je upute. U sluöaju da vam treba pomoi u
dovr§avanju igre, Vulcan vam daje glaablu, grafiku i
savjete oko dizajna, no od tog trenutka Vulcan

Sofrware i vai razvojni tim zajedniöki rade na igri.

tÄ: §-,tr,eii ä t* rh\]:$t6xs p1p"'i,y;i7yrs; r,t:ruti i1g.,: t;
e$r r*&*?

Ovisi o igri, ponekad je ideja toliko dobro real-

izirana da ne treba ni§ta mijenjati. Pokaiite nam da

va§a verzija ima dobru igrivost i kvalitetno izvodenje

i nema problema. Uvijek (emo imati nekih prijedlo-

ga, pa tak ako imamo i neku kritiku, uvijek

pronademo novi smjer za nastavak va§eg

rada. Naravno, zna se dogoditi da pro-

gramer ima briljantnu ideju i znanje, rh je

bez potrebnih umjetniökih vje§tina da bi

grafiöki dotjerao igru. Tada pomo( pruäaju

na§i grafiöari koji tijesno suraduju s vaiim
programerom u njenom oblikovanju. Prije

nego na öitaru swar zalijepimo nai logo,

moramo biti 100% zadovoljni rezultatom.

To ie vrlo bitno jer se bolje igre prodaju u

vi§e primjeraka, veia prodaja znaöi vecu

zaradu za sve. a posebno za razvojne rrnove

koji tako mogu nastaviti s poslom koji vole.

.it:r,,::t i:::,ir r:1i,,: :7t., ;, 
jr-::t::,lf 

r:r.' ;'rrt:tilr;rl

Ponosni smo na na5 odnos prema rim

ljudima jer smo i sami bili sofwerska kuöa.

Na§i tantiiemi su najvi§i §to öete ih naöi u

ovom poslu jer u ugovore ne skrivamo

naknadne tro§kove. Naii uvjeti su jasni: bez

obzira na ukupnu prodaju igre, rantijemi

wiiek iznose 21% od vkqne prodaje, bez

sakrivenih tro§kova, dodataka, odbitka za

vraiene kopije i proizvodnju te bez neredovi-

tih poluisplata. Onog öasa kad igru pred-

stavimo träi§tu, tantiieme uredno

isplaculemo MJESEÖNO @ajem svakog

mjeseca). Ovakvim odnosom äelimo

potakriuti razvojne timove da nastave raditi

za nas, nismo pretjerano zainteresirani za

"avanuture za jednu noc". ZaYrican je

bitno da se prema tim ljudima postavi kao

prema suhom zlatu - na l«aju l«ajeva, oni

su worci igara koje mi prodajemo.

§i: Pwwli§dwfuiigra§ki §*rar &*jä

wikad ** birte izbadli nß trü§le?

Da, äanr lo§ih igara! Sve öemo pogledati,

no öinjenica je da igra mora imati "originalni

koncept" ili biti "pobolj§anje veö dokazanog

koncepta" ili "apsolutno briljantnog

izvodenja' da bi nas zainteresirala kao

komercijalno izdanje.

ftt {"1 Hwats@'iwarw* *CIsewe W
g{§,?nffe" Prä$qiwle, §!}i}erise} Ww.!§§,

Huifls frwrw i Ew&ry* su Bo,xraase ige &aj*

sw rawili brwats&§ t§*awi"

U Hrvatskoj zaista imate talentiranih

liudi. Vulcan je vei sklopio ugovor s trima

hrvatskim programerskim grupama.

Drzimo da je pozornost koju posvecuju
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mirmdlcrc lmlc loü rhrcdr* rf*
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doiihll IoI Ddh pc rodrc &nnr
hh!
detaljima i kvaliteta njihovog dizaina u samom

vrhu! Igre na kojima rade su Hellpigs, §flasted

Dreams i Five-ASide-Football. Hrvatska je, vjerovat-

no, drugi veliki rasadnik talenata u wijetu, odmah

iza §emaöke.
H: Updit4 Prvdeia Amiga igata wkd i

&,nas,
Morate shvatrti da se Amigino träi§te danas

prokleto smanjilo. U swari, träi§te ie po bilo kakvoj

logici trebalo vd odavno nestati. Kad smo mi
poöeli, 20000-)0000 prodanih primjeraka prosjdne

igre je bio uobiöajen standard. Naäalost, situacija se

drastiöno izokrenula posljednjih par godina. Shvatili

smo da je Amiga trä§te vrlo podijeijeno, s jedne

strane imate grupaciju korisnika A500 sa 1 MB,
dok su s druge strane korisnici s ubnivaökim kafti-
cama, dodatnom memorijom, wrdim diskovima,

CD ROM-ovima i grafiökim kanicama. Dakako da

je izdavaöki posao bio puno jednostavniji kad su svi

imali Ä500. Danas prodaja uvelike ovisi o äanru te

minimalnoy i preporuöenoj konfiguracifi, pro§li su

dani velikog broja prodanih primieraka. Zaito?

Danainji igraöi su izbirljivqi i teäe se odvajaju od

zaradenog däeparca, stoga igre moraju biti vrlo

kvalitetne i originalne. Primjerice, sasvim prosjeöna

igra se proda najvi§e u 10 000 primeraka. Sre(om,

stanje se poöelo bitno popravljati zahvaljujuü ljudi-
ma koji i dalle podräavaju Amigu (ukljuöujuöi tu i
vai öasoprs). Dräim da öe tako biti i nadalje, sve dok

se vodi raiuna o distribuciii.

H; falih je fuathhaqie igaru hriw w
danabtjil,lmigd sitttiläil?

Nije uopöe krivo, piratiziranje je öesta pojava u

wijenr bez obzira govorimo li o Amiga softveru, PC

softveru, videu, glazbi, ieansu, dizajnerskoi odjeöi,

novcu itd. Piratswo nema nikakve veze s danainjim

stanjem Amiga träi§ta jer zdravo träi§te (bilo koje,

ne samo softversko) mole wijek apsorbirati utjecaj

ove pojave koja öe wijek biti prisutna bez obzra
koliko se borili protiv nje. ProblemJESTE i uvqek

öe biti KONSNICI piratskog softvera, ne sami

pirati. KORISNIK ie taj koji moäe wijek reöi "ne,

radije 6u kupiti proizvod i tako podräati niegov

dalpji razvoi". Za takve lude Vulcan Software razvi-

jaigrejer nam oni daju svoj novac koji nama treba

za ruvo:1. Jediruproblem s Amiga tdi§tem i pirat-

swom je kada broj korisnika piratskog sofrvera pre-

raste broj korisnika koji pla(aju softver jer se tada

proizvodaöi obiöno ol«ecu zdraviioi platformi. Mi u
Vulcanu se moäemo jako truditi da podräimo

Amigu, no na l«aju korisnici odrecluju njenu sud-

binu - ne Vulcan.

H: §n je darus optimdtna harl§g&r@üa m

warrk?
Zeznuto pitanje. Bilo bi idealno kad bismo radili

igre za 6 MB ili vi§e, procesor 060 i gmliöke kanice

sa 24-bitnom paletom. Kad bi ovo bila udomaöena

Amiga konfiguraciia, programiranje bi bilo mnogo

lak§e i igre bi se lako mogle nositi sa PC i
Playstation naslovima (k vragu, öak bi i PC izdavaöi

kupovali prava na konverziju Amiga naslova).

Problem je 5to vlasnici oval<vih konfiguracija nisu u

vedni pa bismo brzo propali radeäigre samo za

$h.7ato nastojimo oblikovati träßte u ovom

smjeru svojim buduöim naslovima istodobno brinuöi

i za ostatak masovnog träi§ta, jer od neöeg se mora i
äivjeti. Najbol)e je postupno ohrabrivati igraöe da

nadograduju Ämigu. Uzmimo kao primjer JETPilot
(vidi oprs u ovom broju), na§u najnoviju letaiku sim-

ulaciju: igra naprosto leti na konfiguraciji 060, 10

MB RAM i HD, no jo§ uvijek radi i na obiönoj

A500 sa 1 MB. Dräimo takav pristup razumnim jer

korisnici slabih strojeva mogu jo§ wijek kupiti igru,

ali öe vrlo bzo uvidjeti da moraju unaprifediti woj
stroj äele li uäivati u boljoj i bräoj grafici. Neke od

naiih buduiih igara su radene samo za jaöe konfigu-

racije, npr. Breed2001 i Genetic Species su

prodvideni za konfiguracifu 030, 10 NIB RAM i 8X
CD-ROM. Cak razmatramo i neke VR kacige, no

to je joi u razvopoi fazi. Sve vi§e i vi§e na§ih igara

präi izravno po Amiga hardveru ier dräimo da tu
leäi buduinost. Jedva öekamo 200 MHz PPC ubrzi-

vaöe Phase 5 jer öe nam oni pnriiti potrebnu snagu

zalD igre. Power PC öe Amigi, vjerujemo, vratiti
stari sjaj i omoguöiti ioj nadmetanie s ostalim plat-

formama,

H:Wi
lipnüiWM
llonoww
,*näp?

Genetic

Specia öe biti
naiboli ikad

napraden Doom klon!

Jamöiml Istina, treba mu dosta memorije i brz pro-

cesor, no iedino ie tako mogu dobiti odliöni rezul-

tati. S komercijalnog staiali§ta, nije dobro raditi

ovako zahtjevnu igru, no ako se zbog nje i nekoliko

ljudi odluöi na nadogradnju, onda to definitivno

pomaäe Amigi kao raöunalu.

H: Matsno li dV&anea ushw oöekioati neki
pt eilrü trlni " b!&hb*sttr" ?

O, dal No prerano je jo§ otkrivati bilo 5to. Gdje

mi le moja VR kaciga?

ll: Cata se pojadjujete haa graftar t.

W)canwir* igrana, Hotuna li sas ßhorv futtoffia
ai$ai u htoj *bzi?

Uvijek pedjam s grafikom... Ili redizajniram

tudu grafiku ispoöetka ili sugeriram moguie stilove i
tehnike. Volim se baviti grafikom, odwijek me to

privlaöilo. Kad bih buem imao viie vremena.

Il: Ndatm $e u pffi futr i hclfur,,,
Da, predstavili smo adapter za4 igraie palice te

adapter zaPC analognu palicu. Potonji se jednos-

tavno ukljuöi u postojeii Amigin gamepoft, a u pot-

punosti ga iskorßtava JETPilot. Uskoro planiramo

povdno prodavati CD ROMove i ubzivaöke kar-

tice u pakeu s igrama, öemu öe se posebno radovati

korisnici koji su u skorijoj budufuosti namjeravali

svoje raiunalo nadograditi ovim dodacima.

H: Ikke * oaie stati*ilc e A*igi?
U wiietu postoji vjemahua Amiga korisnika

koji postepeno zamiru ili prelaze na nove pladorme,

no istodobno se po.javljuju i novi, koji kupulu

rabljene Amige. Sve je izbalansirano vtlo delikatno.

§to se brojki tiöe, rrrrano 14000 registrhanih koris-

nika kofi kupuju izravno od Vulcana i isto toliko

onih koii kupuju od dilera (+ kojih 80 000 pirata

). Priblüno )0% korisnika imaju AGA Amige, a

20Vo h lna rbnivaike kanice.

H: bw E, 9a oalm ni$iq!*, Äniga ifufun
bufuhn*? §to uhlite o pot&irnd W t aje$e

Alß0X - 
'4a$*a 

kmqatihilnagralrrrrah is Pbüs
<,

Ima Ii buduinosti za Amigu, k vragu - naravno

da ima! Ali dräim da nema mjesta za sasvim novi

strof poput AßOXa.TnamdazvrtÜludo, no dräim

da je to drastiöan potez koii neie naüi na plodno tlo
jer jo§ uvrjek pos§i mnogo Amiga§a koji ne nado-

graduju svoje strojeve, a kamoli da ih bace i poönu

ponovno. Amigina je buduinost u nadogradnii. Kad

bi netko mogao proizvoditi Amiga konfiguraciiu sa

AGA grafikom, 3D grafiökom kanicom, lGb HD,
12X CD ROM, pmcesor 060, 8 MB CHIP + 12

MB FAST RAM-a, ugradenim modemom i kolor

Multysinc monitorom po cijeni od 500 engleskih

funti, dräim da bi Amiga ponovno stupila na stari

tron i postala najbolje kuöno raöunalo svih vremena.

Il: I M*a{wo, xbq{egnwWkan rw*l&ka*?
Ime smo dali prema Spocku iz Star teka.

Logiöno iprecizno! {
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Hill Süreet
Lido je
jedan od
najnovüih
Vulcanovih
na§l0va.
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ffieffiffiffi Air \tlarrior ä

vrste simulacija. Prva, po mojem mi§ljenju

spaja elemente arkadnih igara 3D okruzie

(npr. Gmanche Maximum Overkill). liebat öe vam

samo desetak minuta uigravania prije nego poönete

masovno uniötavati neprijatelje. Druga, manje

raiirena vrsta su tzv. hard-core simulaciie koje vam

omogucuju proäivljavanje onoga §to i pravi piloti
proäive u najteäim letaökim uvietima. Äir Warior je

jedan od najboliih prodstavnika te vnte simulacija.

Air Warior je prije deset godina predstavljao

revolucionarni primjer umreäenog igranja vi§e igraöa

u izvrsnom grafiökom okruZju. U odnosu na MUD-
ove Gekstualni adtd), koji su tada vladali, ova je

igra bila godinama ispred.. Ofurwrieffi
U toj borbi zrakoplova podräani su fighteri i

bomberi iz prvog i drugog wjetskog rata

(ukljuöujuöi zrakoplove kori§tene u Europi i na

Pacifiku) i korejskog rata. Korisnik je birao izmedu

nekoliko zrakoplova na razliöitim zemliopisnim

lokacijama, vrijeme odigravanja i teäinu (realaxed ili
full realism), odredivao je svoj callsign, identifikacijs-

ki broj, birao bazu, tip zrakoplova i tek bi onda

poletio. U zrakt gaje öekala nemilosrdna borba u

ko)oj je mogao preäivjeti samo ako dobro poznaie

karakteristike svog aakoplova i pravila dogfighta.

Online verzija igre nije saddavala nikal«m

umjetnu inteligenciju, sve su vodili sami ljudi. Igra

nije bila u prodaji, korisniöko suöelje se besplatno

downloadalo izravno s mrele, a novac se slivao od

naplate online igranla (oko 2$ po satu). Danas nam

autori nude Äir §flarrior u kuönom izdanju

0üüin9) *DirectX) zaiedno s poboljSanim algorit-

mom, dvostruko veiim brojem zrakoplova i tristoc
injak misila, nude nam Air \üarrior 2.

Moram priznati, prvi je dojam vrlo lo§ - nakon

nekoliko vrlo kvalitetnih grafiökih izbomika i
odliönih wait s«eenova (prizori borbi

dok

On$e ss Sore liudi d{Jele
na dv{,s gFupe: sra-
beä{i*rce i toüve. Odluöiüe
sami §to dete biti - Twist,
AftI rreüerun

se igra uöitava) ulazimo u 3D okruäje koje je,

u naimanju ruku, zastarjelo. Zaprku
objekata koriste se obiöni poligoni s ne§to

malo sjenöanja. U usporedbi s realistiönim

kraloLctrnaizE22 Lightning II., planine iz ove

igre izgledaju doista jadno - sklepane su od

nekoliko ravnih povßina, zelene pri dnu, bijele

pri vrhu i to je to. No, öim sam ukljuäo motor i
poletio, nevjericu je zamijenilo odu§evljenje.

Zvuk je u ovoj igri savrSen. Ne samo da su sam-

pleovi apsolutno realistiöni, nego su za svaki od 30-

ak zrakoplova potpuno razLiöiti (razne jaöine moto-

ra, §um vjetra pri dive-bombingu, udaranie meta-

ka u konstnrkciju, §kripa konstnrkciie

prilikom zaht-

jevnijih

manevara).

Zvuk jednog

Vedran.lanu§

Lightninga je pot-

puno drugaöiji od jednog F4U Corsaira. Naravno,

sve ovo ne bi bilo dovoljno kad ne bismo imaLi na

izbor 30O-tinjak misija podeljenih na instant-akcije

(jodan klik mi§em i vd ste usred zraöne bitke), poje-

dinaöne misije koje reproduciraju povijesne dogadaje

imisije spojene u kampanje. Svaki sljedbenik simu-

lacrlave( zna kako to izgleda: briefing, akcija, pri

povratku bodovanje i ka&ad koja medalja.
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ffi ükrmtfuru nüeia
Naäalost, opet isti nedostatak: nema pozadinske

priöe. Nikakva radnja, nikakav background koji bi

nas malo vi§e uwkao u ono razdoblje, osim par

uvodnih redaka u opisu misiie. Priliöan propust,

naroöito pravimo Li usporedbe s 'Mng Gmmander
serijalom, koji u sebi sadräi takvog mate$alazaioö
jednu Santa Barbaru (isprika, Marisol... moram

dräati korak s vremenom). Shvativ§i o öemu je rijeö,

htio sam ovu igru okarakterizirati kao jo§ jedan

besramni poku§ai otimania novca, ali vrag mi nije

dao mira pa sam odluöio na Intemetu pouaäiti neki

server. Imao sam sreöe i naletio na freeplay.

kesmai.com, gdje se jo§ wijek odräava besplatni

(öudo!) beta+esting (First time is always free... zrmöi

li poznato?). Nakon brzog odabira dräave (opet

l«eativnost na djelu: koje vam slovo najvi§e potiöe

ma§tu, A, B ili C), aerodroma (imena aerodroma

su, mora se priznati zanimliiviia; nazvana po callsig-

nima naiboliih igraia prije§nlih deset godina, 5to

znaöi da su doista raznolika) i aviona, brzo sam se

vinuo u zrak. I tada sam tek shvatio za§to ljudi vd
godinama plaiaju da bi igrali ovu igru: zbog nev-

jerojatne online atmosfere. U istoj areni svaki dan se

moäe n#i oko )0-100 drugih Braöa -) usporedite

to sa Quakeovih 16. Onda mi se ukazalo wietlo.

Poäelino je udn:iiti se s jo§ nekim i formirati

squadron (§kvadru), neprijatelj (e vdo rijetko biti
sam. U mom prvom lovu poöinio sam tu gre§ku i
zaletio se spitfirmm ravno medu tri neprijateljska

P)1. Uspio sam oboriti jednog (YESS!!! moi prvi

kill), ali sam vdo bzo osjetio kako ie to kad te pre.
goni öopor vukova- Nakon l«aieg uvieäbavanja,

osje(ajuii adrenalin u äilama, preworio sam se u reg-

ularnog hot+hota. Ötatelli sada vjerojatno odmahu-

ju glavama, govored da Quake i Diablo sve to

imaju u puno boljem izdanju i, 5to je najvaänije,

besplatno, jer, naravno, beta+esting neöe trajati

vidno, no, nisam vam jo§ ni spomenuo savröeni

strategiiski aspekt ove igre.Bzae nisu statiöne, one

se mogu i unötiti i zauzeti pomocu bombardera. U
jednom moäe istodobno biti aktivno desetak igraöa,

jedan u cockpitu, a ostali u mitral,eskim gn4ezdima

rasporedenim po trupu zrakoplova. Ako ste ikada

igrali Microproseov 817 Flying Fortres, znate o

öemu govorim. Zamislirc kakav je to osjecai biti
ölanom organiziranog napada triju bombardera koji-

ma put öisti dvadeset fightera, a s protivniöke strane

vas doöekuie jo5 veöi broj neprijateliskih pilota.

Bombarderi se spuitaju nisko gadaiuii svoje cileve

dok se oko njih ärju elaplozije flaka (protuzraöna

obrana) i odzvanjalu mimafeski lovci.Joö iedna izn-

imno vaäna swar je odabir zemaliskih ciljeva: ovisno

o tome kofu zgradu uni§tite, neprijateljska baza öe

ostati bez poizvodnle streljiva, goriva ili öak poje-

dinih tipova zrakoplova. Naravno, bazu moäete

zauzeti izbacite li pomocu teretnjaka dovoljan brol

vimralnih padobranaca. Bazu moäere bmniti sa

zernlie, iz düpa opremljenog mitraliezom, tenka ili

\il*

flakpanzera. Bude li prifateljskoj bui uni§teno skla-

di§te streliva ili goriva, odaberite supply truck i
odnesite im potrcbno. U svakom vozilu moäe biti
nekoliko igraöa: iedan vozi, ostali brane vozilo od

lovaca koji napaAaltbzraka. Igraöi najöe§ie odabiru

fightere i ulaee izravno u borbu. Stoga se iednom
tjedno regularno oryaniziatzv. W'amight, gdje se

puno vüe pozornosti posvecuie koordiniranim akci-

jama i napadima protiv drugih dvifu dräava. No, ni

to nije sve, nekoliko puta godßnje odräava se ono

§to na mreä jednostavno nazivaju EVENT
(dogadaj). Jedan event traje nekoliko vderi, temelji

se na nekom povijesnom dogadaju i u njem wiiek
sudjeluje oko 150 igraca (plus rezerve). Na svakoj

strani postoji cijela hijerarhija öasnika, od squadron

Ieader4 koji vode poiedinaöne grupe, do generala"

koii odluöuiu koiu globalnu taktiku koristiti.

füdeset minuta prije poöetka eventa, svi se igraii

logiraju na mreiu i javljaiu odgovarajuie sekciie. U
T:) na scenu ulaze zamjene i popunjavaju mfesta

onih nesretnika koji zbog nekih apstraktnih rzioga
ne mogu sudjelovati u spektaklu. U T0... All Hell
Breals Ioose. {
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§voki ie deicli rrakoplovo vierno priftmcn -
nodel let+ ksu*terislike no rnli&ia visi-
mno (ouisno o gtnsto{i zruko} i l?<k
pogledo L kobine trenrelienih sü ssinkmro
prmih rrckoplovc ir voinih i cMlnilr mure-
iq i pfuornih zbirkil.Ovo ie
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Pozoyno pogledajte ove slike, i bit
de vam jasna sva moi revolu-
cionarnog grafiökog 6D enginea
koji je temelj ove igre. Pomodu
njega, MDK je postigao visok stu-
panj detaljnosti, a potpuno je
igriv i na slabijim P5 stfojevima.

godina po neöemu biti upamöena, bit (e

poplavi raznih 3Digua. Stalni hardver-

oworio je mnoga vrata i softverske

kuöe usmjerio na popunjavanje rupa vjeöito gladnog

träßta kompjutorskih igara. Naipopulamiii 3D ianr

se danomice bogatio novim naslovima, ali su samo

neki snaäno bljesnuli i probili duboko crnilo §to ih

oknräuie. Sudeöi po bezbrojnim Doom ili Duke

klonovima, öinilo se da prezasiöeno träüte nema vüe

§to ponuditi, nastupila je svojevrsna vladavina kon-

zola gdje su 3D vodswo preouzele male spravice

poput Sonyeva Playstationa ili Segina Saturna.

Cijenom i kvalitetom ponudene zabave daleko iznad

skupih PC-a, osvojile su träüte preko noci.

Soffverske su kuie sve ved broj naslova namjenjivale

Svenir ie 1999. ispresiiecon golenin elek-
lriinim dievimo zvonin If,AlG. Rozni
irrronremolicl poznoli koo dobri troäni

ishotl, korisie ih koo lururisriiku outo'cestu,
o iedon, posehro opoki Gunier Glur, boGio

ie oko no Zemliu. lliegove su robolirirone
trupe preplwile Zemliu i porobile cielokup-
nu populociiu, o niihoyi nosimi pokrctni
grodovi-rudnici iiste plonelu od svih
prirodnih rcsulso. Sudbino ie öovieionstvt
u rukomo rnlodog lurru fledica koii ie
posliedniih pet godinu proveo u orbitolnom
hborcioriiu ekscenrriinog irunitelio dr
Iluke llowftinso. Opremlien eksperimentol-
nim oklopon, slroinirom i snoiperskon
puikon, !(ud se spu§lo no Zernliu
pokuioroiuii spositi iio se sposili dode. S

niine ie i niegov vierni pos ilkx koii ie u
godnim lrenuimo pruiili ponroi iz zrukl,
dok ie llowkins nepr€§lono roditi no novinr
oruiiino i dodocirno §lo ie ih no Zernliu
sluti podobrunon" luksyoüu i sprefio§iu,
ovoi (e lrio poku§oti rousilyiti Gluto i nie-
gove osroloie.

iedino konzolama, a slabi PC svijet ostao je po strani

nudeii tek pokoji naslov, najöe§(e blijedu kop4u

konzolne inaüce. Sreöom, sve je kratko potrajalo:

pojavom JD ubzivaökih kanica i brzih Pentiuma,

PC je dobio svog trkaöeg konja. Uslijedili su prvi

pokßaji, odrediv§i kakve-takve smjernice daljnjeg

ruvola,aondaie stigao Eidos svojim velikim hitom

- Tomb Raider. Nudeöi vrhunski 3D okolü,

koristeöi sve dostupne resurse, igra je postavila nove

standarde 3D arkadnog wijeta. Kao §to to uvijek

biva s kompjutorskim igrama, broj kopija i klonova

je vrlo brzo postao neizbrojiv. Novi je smjer zacrtan

i §to bi drugo ovce, nego slijedile öelavog Muju?

Najveöi smo gubitnici mi - potro§aöi jer nam

koliöina softverskog smeöa kojom smo zatrpani

ostavlja vdo malo prostora za disanje, no, sreiom,

wijek se nade neka igra §to uspije owjeZiti prostor -

ovo je jedna od takvih.

B4*ar*g*Ytt
Iako se od ovog naslova u konaönoj inaüci

odustalo, rijdi su to koje najbolie opisuju MDK. Sve

§to morate öiniti, sva lukavost i taktika koju öete

primijeniti u ovq igri vode upravo tom cilju.

Moguönosti i naöini na koje öete tu svoju, ne ba§

svetu, misiju ispuniti gotovo su nebrojeni, a ost-

vareni su 3D prostorom, wijetom ka.kvog niste, a

necete ni skoro vidieti. Shiny Entertainment, kuia
pozrrrtr-po EafthwormJim igrama, tiji je mali

§esteroölani tim zasluian za olu igru, sworio ie ne§to

öemu trenutaino nema konkurencije.
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Svaki nivo u MDK
. poöinje Kurtovim

slobodnim padom i
slijetanjem na
jedan od
Glutovih letecih
"gradova".
Nakon toga, od
trenutka kad
dotakneie ilo,
MDK je
neprestana brza

i potpuna akcija.

od
samog poöetka
pa do kraja igfre, jurit dete
hodnicima, boriti se u nepri-
jateljima krcatim otvorenim
arenama koristedi svu silu
naoruäar{a i pomagala koja
de vam slati Dr. Hawkins. No

uporabom gole sile, naäalost, nedete
daleko dogurati pa dete se öe§ce morati
oslanjati na lukavost i najbolju uporabu
"pravih stvari u pravo vrijeme". Ipak, iako ne
najspektakularnije, dräanje po strani i elimini-
ranje jednog po jednog neprijate§a sa sigurne udal-
jenost'i, najisplativija je tehnika. PoveZete li to s povre-
menim napadom iz zraka ili hologramom koji de privudi
paänju "umjetne inteligenoije", napraviü iete prvi korak
u jedan dfugi, moäda ne ljep§i, ali definitivno adrenali-
nom bogatiji svijet!

-

üSjene, teksture, zrca\enje u podlogama, apsolutno

sve je tu, a swar radi besprijekorno i to u visokoj

rezoluciji! Nakon poietnog vizualnog §oka, slijedi

novi, vezan uz igrivost i naöin na koji je igra ostvare-

na. Alo je dosad i postojala rgra koja bi bila sinonim

za stopostotnu akciju, MDK 1oj je bahato uzeo titu-

lu. Od prvog poniranja pa do samog kraja, wemena

za odmaranje i razmi§ljanje nema. I jo§ ne§to, u

MDK nema besciljnog

lutanja hodnicima ni

traäenja kljuöeva i sliönih

gluposti skrivenih ispod

kreveta u drugoj prostoriji süje-

va. Radnja je apsolutno linearna i
tako brza da bezdusnosti i odmaranju

nema mjesta, sve je puno programerskih "izazo-

va". Igraju(i, u svakom iete trenutku znati gdje

Tornb Raider
lgro koio ie pokrenulo 3D revoludlu no PC

kompotibilnim roiunolino, o iiii le lllDl(
lrenutoino noibolii rezuhoL U nioi iete
preuzeli ulogu liiepe lore, svoievrsnog
ienskog lndiono loneso, koio ie pored
odliinog grofiikog 3D engineo iedon od
glomih rozlogo velikog uspleho Tomb
Roidero.

Quake
Ako vi§e volile gledoti no virtuolni 3D sviier
iz pwog lico, mo kokw god on bio, o imole
i dovolino iok ieludot, Quoke je, koo
nosliednik vietnog Doomo definitimo
noibolii izbor. Ienomenolno olmosfero,
odliion engine i divlio glozbo grupe lline
lnch lloils (e vos doslomo prikovoti uz
monilor.

t

Kompleksnost njihova 3D enginea je, prema

rijeöima glavnog i odgovornog Dave Perryja, tolika

da ne bi uopce trebalo ni§ta raditi jer program u

svakom trenutku prati sve §to se zbiva na svakom

dijelu igre pa tako i krivo ispaljeni metak moäe

doslovce pogoditi protivnika koji vam je promakao

pet prostorija prije. Iako smo se takvih priöa,

naäalost, nash-riali, priöamo li o MDK, navedeno je

stvarnost. MDK je iednostavno savr§en, objedinjuje

dobru priöu i izvedbu koja tu priöu dotarava u

najboljem svjetlu. Iako softverski minimum za

MDK odskaöe od prosjeka, pohvalno je §to nas ljudi

iz Shinyja nisu poput konkurencije poku§avali uvjer-

iti da ie ne§to tako moino i kompleksno raditi na

prosjeönoj 486-ict. Igra je zahtjevna, ali traäenu

snagu koristi maksimalno te sliöni, öesto zahtjevniji,

proizvodi dorsta djeluju kao oni iz djeöijih igraonica.

Cinjenice su to u koje öete se uvjeriti veö prvim

pokretanjem igre. Okoli§ kojim se kreöe Kurt,
glavni junak, nevjerojatno je gladak i detaljan.
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treba äi i §to vam ye inttr. Za xil<a öe vam vrata

kljuö biti jasno predoten, abezizlazru de labirinti biti
zamijenjeni uglavnom oworenim prostorima. Manje

klaustrofobije, a daleko vi§e akcije je formula koja

te§ko moäe ne upaliti. Tim vi§e §to u MDK
lamatanje mkama i pucanje na sve strane rijetko

zavr§ava povolino po vas. Primjenjivane taktike raz-

likuiu se od arene do arene, a ovise i o neprijatelju

ispred vas. Tu prije svega treba naglasiti da MDK i
ne pokuSava biti patetiöno realan poput nekih igara.

Ne uklapa li se ovdie neki detalj u va§u sliku

stvamosti, samo pucajte dalje. Bit öe tu rzliöitih
oruLja, od nalmanie nulearne ehplozije pa do

najzanirnljrvrle bombe na svijetu koju je najbolje

pokazati u prostoriii prepunoi nepriiatelia, baciti ie

na njih i uni§titi ih u velikom broju. Ostatke öete

skinuti jednim vrlo korisnim i maitovitim snajper-

skim omäjem smie§tenim u va§oj kacigi. Udarite li
po razmaknici, Kun öe prijed u snajperski mod gdie

öete mi§em vrlo precizno moöi nani§aniti i pogodrti

cilj sa sigurne udaljenosti, §to je wijek bolje rje§enye

od bliske borbe. Da ni tu nije sve bezvngq doku
je jedan robot u öijim öete ustima vidjeti crgaru s

malom metom. NaniSanite precizno i vidjet iete §to

znaöi elaplozivna cigara. Ovakvih ie situacija igra

prepuna. Kao §to sam vef spomenuo, taktike su vrlo

Da MDK-u
ne nedo-
staje arkad-
nih elemena-
ta, nqjbolje
pokazqie
ova sit'uacua
u kojoj pored
simpatiönog
robota vasu
glavu cilja i
dvotonsko
klatno.

raznolike pa öete neke neprijatele, a pogotovo

bossove, moii uni§titi samo nekim öudnim

naöininia. No, neka vas to ne plaii, vrlo brzo öete

otl«iti 5to je najbolje uöiniti. Dodu§e, to isto tako ne

znaöi da ie MDK lakaign.Öak (e ina najlak§em

od ponudena tri stupnja teäine, MDK biti pravi iza-

zov i iskusnim igraöima. Svjetova nema puno, samo

ih je §est, ali su vrlo opseäni, a neprijatelja fe wiiek i
vi§e nego dosta. Veöi se dio igre odvija na oworenom

pa se neöete moöi sakriti, stoga je naibolji recept za

preäivljavanje neprekidno l«etanfe, normalno i sna-

jpersko pucanje i pravodobna uporaba oruLjai
dodataka öto ih uokolo nalazite. Prijeko potreban

alat predstavljat öe i futuristiöki padobran koji se

owara duäim drianjem tipke za skok. §ega öete

öesto morati koristiti, primjerice da biste ubiaäili pad

pri neuspjelom penjanju po platformama ili ga

preworiti u svojevrsnu veaiju letaikog zmaja i
njime odlebdjeti do nekog predmeta ili prolaza. Sve

u svemu, brzi refleksi i lukavo igranje dovest öe vas

za 60-ak sati,prema izdavaöevoj procjeni, do l«aja

ove igre, a onda öete sasvim sigumo krenuti

ispoöetka. Osjeöaj i atmosferu koju MDK pnräa su

uistinu jedinsweni i ovoj öete se igri öesto vra(ati.

Da je to istina, svyedoöe i najave iz Shinyja, gdje se

naveliko radi na dodatnim diskovima koji ie pored

tloron prirnoti do ie ovo iedno od riierkih
igoru koio rne ie u posliednie vriierne ugod-
no iznenodilo (poilo son se rozoalroo u
Quileu). Poslie lomb Rdderr ovsko neiio
se moglo i oiekiurli, no obiino lodo slii,ede
i duboko rrzollrrnio ier su kopiie obiöno
puno lo§iie od orginolo, urtvori noffie im
nedosloic trginolnosl". ItlDl( teom ie
urpio uklopili odliion 3D ergine s dobrom
priton i visoko kvolitetnom gr!fikorn, öto
oznoirvo sono hit igra U lionb Roideru
nile somo koliiim okciie bilo no zorrtno
niiem nivou, ye( ie reiiSle boöeno no
zogonetke. U flD!(.u priöo ie so$rin obrnu-
tl, öio mu doie dodotnu svieiinu i veliki
plus.

§ilyono Baciö

novih wjetova sadriati i arene zami§ljene samo za

igranie vi§e igraöa standardnim naöinima. Sve u

svemu, MDK svakako treba nabaviti, a ne bi bilo

loöe razmisliti i o blagom nadogradivanju raöunala -

MDK de vam biti vrlo zahvalan na JD akcelera-

torskoj graliökoj kanici, a kako se öini, ovo je prva

igra koja koristi i novu MMX tehnologiju. Buduöi

smo sigurni da öe se nakon ove igre vrijeme dijeliti

na ono prije MDK i ono poslije niega, treba se

polako pripremati, Znaä,'rnare li dovoljno jako

raöunalo, ovo je naslov koji nikako ne treba

ignorirati. {

K@
PC raöunala GATEWAY 9000 - va5

najboui izbor!
SENSO - tel,01161 19 506

I
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Iko bijo§, oeim.
Arsüralacq mogao wako
Supo na"avatiisnr?U
redrU sliönih je bisera bilo
zaffiih qjeseci, prim-
jerice U,ImK, S.T.O.il[ i
osbale besmi§lice.

pametno rjeSenje bilo 20% uloZenih sred-

igru usmjeriti Odboru za davanje naslova,

ne poduzmemo li uskoro §togod, nove öe igre

imati naslove kakve nismo u staniu smisliti ni u naj-

gorim halucinaciiama (Povratak sina biöa iz Crne

Lagune 2, Galopiraiuia inflacija, Doäivljaji retardira-

nog mutanta u samostanu 3, Meded, Vuk, Slobodan

i s[.).Ova igra stüe iz Melbourne House, vdo stare

wnke koja je nekoi radila igre za C64 i zuadivala

masnu loru. Sada je u kooperaciji s Electronic

Jedina stvar Eilede bududnosti
o kojoj KKND govori je to da

holokaust nede biti
zakonski

kaänjiv.

Artsom izdala svoju pnm real+ime strategiju apso-

lutno najgoreg naziva u povijesti digitalne zabave:

Krush Kill n'Destroy, skraöeno KKND. Sreöom,

glavna karta na koju je Melbourne House igrao ie

adiktivnost. Pogledate li pozomije, uoöit öete da je

Krush Kill n' Destroy jedna vra§ki privlaöna igra,

iako se to ne bi moglo reii i za pritu. Naime, ka§a se

kuha oko postapokalptiöne Australije kad nakon

desetaka godina sl«ivanja od radijacije ljudska rasa

odluöi otiöi u §etnjicu povr§inom, naseliti je, razm-

noäiti se, kupiti firmicu, nabaviti Mercedes zagre-

baöke registraciie i domovnicu, a pristaiao bi i zlatni

Damfr Rukavina

ianöii... No, na njihour nesreiu, na povr§ini vreba

ostatak öovjeöanswa koji je u meduvremenu

evoluirao pod utjecajem radijacije (aamgh!) i ieh
sprijditi "zaostale" da isisaju krv majöici Zmlii, tj.

naftu. I tako, podloga je nauljena, genocid i vandal-

izam §to (e ih igraö prakticirati u 15 misija bit (e

potpuno opravdani.

Bez obzira 5to pomislili o ovoj igri na osnovu

reöenoga, to jo5 nije sve. Naime, igra izgleda vrlo

glatko i atraktivno, s obzirom da su mape na kojima

se odvija mesarenje crtane nrkom, sa svim

simpatiönim primiesama kao §to su razbijanje auto-
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l. Psi (Comnond t bnWcn ßed Äleil)
Sirote beitiie se zoliieiu u gomile voiniko,
mosokriroiuii ih, nokon iego u veiini
sluioievo bivoiu rozneseni gronolon.
Brovo, [ido!
2. Xoniob (Wqroslr 2: frdet ol ?rltlstcss)
Orri koriste ove gmozoue zo plutonie i ron-

ienie, le se pomoiu niih prikrodu luci i ruz-
nesu niu i brodove (pitom se gdie drie lor.
pedo).

"lelenisci 
(XIIID)

lliito osobito zonemorimo li do su ove
bube velike oko 20 meloro i do irn ie glov-
no lunkdio tuiironle negolivoro kiselinom

fiohoi priie uporobe dobiio besploton por
gunenih rukovico).

mobila, mostova, moövara, nuklearnih elektrana (!),

dina i Bog zna öega io5. Engine ove igre radi u

640*480, sprajtovi su veliki, a dodani su i neki glat-

ki Jd elementi. No nisu to glavni razlozi zbog kojih

ie ova igra dobiti ocjenu iznad l0% Qakobije glu-
ba mogla umaniiti), ono §to Krush Kill N' Destroy

podiäe iznad dobrog dela sliönih igara je igrivost.

KKND ima hordu od preko tridesetak jedinica, od

lagane pje§adije do zraönih jedinica, öime se ne izd-

vaja iz ostale hrpe klonova, ali öe svoiim laganim

prisiljavanjem igraca na izmienu strategiie i neopisi-

vo te§kim misijama motivirati ozbiljnije real-time

stratege (ako takvi uopöe postoie).

Dakle, pogledamo li KKND izbliza, u njem

neiemo vidjeti ni§ta novoga: umjetna inteligencija i
dalje predstavlja uvredu öak i iimpanzama, filmske

sekvence su preodvratne tak i u usporedbi s alban-

skim dugometraänim filmovima, dok je glazba jedi-

ni ruzlog zbog kojeg je igra s realizacijskog gledi§ta

dostoina pozornosti. U nyoj nema nüeg novog osim

gomile uljepSane grafike i nekoliko zanimljivih

rwistova u strategiji. Drugim rijeöima, ako veö

imate Y/esffioodovo antidjelo, moäda vas zaintere-

sira i KKND, uiminkana kopija koia iedva öeka

va§ih öetristotine i ne§to kuna. {
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Kaliü Usama

$astevi li
PsSrgnosis raditi
rsre u üom ä
netko ie ih
üUäiti za
nffierno
iZazivanje
nasilia...
Pogled4lmo,
Ecsüaticu ä!J

nastalih problema oko toga sve odgodeno. Doista,

Genetrate Division se ovaj put potrudio ipokazao

nam svijet pun maite, raznih proturijeönosti, a osta-

lo ie isto kao u jedinici. Ecstatica 2 )e akcijska avan-

tura u stilu'Alone In The Dark" i "Ecstatica 1".

Zagonetke, zagonetke, zagonetke, sve su one iste jer

nam uvijek'oteiavaju stizanje na crlj. Rie§avaju se

laganim stiskom na prekidaö, §to nam, dodu§e,

owara prolaz ili vrata, ali öekaju nas nakon toga

opet nove zagonetke. U igri nema mnogo novina.

Prepoznatljivi likovi, sjajni krajolici nastanjeni rzno-
raznim öudovi§tima koja nas nemilosrdno napadaju

öim udemo u njihov svijet; sve je isto, a opet tako

razläito.

Za ovakav rip avanture treba imati mnogo str-

pljenja jer su izmedu scena ubaöene pauze koje, öini

se, traju öitalu vjeönost. Avanturu od koje nam zas-

taje dah öine brojna iznenadenja, a Estatica 2 ih ima.

Svijet prepun detalja, savr§eno uradeni krajolici su

pravo bogatswo ove igre.

Dok ste prvi dio Ecstatice zavr§ili vrlo brzo,

ovdle ie biti upravo suprotno. Ecstatica 2 je ogrom-

na, nova, jo§ veöa prostranstva owaraju se ba§ kad

pomislite da je sve gotovo. Borba je neznatno izmi-
jenjena: lik kontrolirate tipkama sm 1era, za zadava-

nje raznih smrtonosnih udaraca koristite tipku
CTRL u kombinacili s trpkam smiera, za ispu§tanje

predmeta i uzimanje koristite tipke SPACE i ÄIl

vidjeli na ulici dijete gdje ma§e maöetom ili
nekim sliönim rekvätom, rek.li biste da je ludo ili je

upravo gledalo "Conana", ali jeste li pomislili §to bi

ono reklo o vama kad biste vi sjeli za raöunalo i

ukljuöili najnoviju destnrktivno-razarajuiu

krvoloönu igru? Dakako, nikad vam to nije palo na

pamet. No poku§ajte sada zamisliti sliedeie: sjedite

ispred raöunala i igrate igru u kojoj vas napadaju

raznorazna öudovüta. V ste superjunak iz vite§kog

doba i ma§ete sabljetinom od metar i pol dok krv
pomje§ana sa zelenom tekuöinom frca na sve strane.

Ako niste primjetili, ovo je bio opis Ecstatice 2. Igra
je trebala ranije izaci na träi§te, ali je vjerojatno zbog

nekih novotarija i

raznih akrobacija koristite

trpku ÄIT ikunor Najboije je

odmah na poöetku uvjeibati sve

pokrete i udarce jer ie na viöim

nivoima biti jo§ teäe, neie vas

napadati samo jedno "biöe" nego

vi§e njih odjednom birajud

najbolji poloäaj za napad, pa ako

mste uvjeäbali razliöita kotrljanja i izmicanja, sasjeöi

ie vas na komade, a da ine spominjem vi§etonska

öudovi§ta za koja vam treba sva pomo( ovog wijeta.

Budete li vie§ti u sakupljanju svitaka i nadnaravnih

napitaka, §anse za preäivljavanje su vam znatno

azaskakanje SHIFf, za kotrljanje iizvodenje

Svoi lik kontroliroie mno§tvon fiksnih
pogledo lrote osobe (ri. kurovo komere).
tedino ie zomhrkr 3b se kodroui lü kuieyi
komere wiiek miienioiu kod ne bi trebolo.
Budimo odreileniii, goiovo wilek se miien-

ioiu kod süe nopodnuti, Iio oteiwo kon-
holu liko i nqlieror 6e vos do dignele ruke
no somom poietku.

U nastavku Esüatice zamjetnoje g"afiöko pobolj§anje. Radena
na istom principu, no povedane rezoluc{e i broja boja sve nas
je ostavila bez daha.
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veie. Mnogi ie reöi da igra pomalo nalikuje na
"Tomb Raider" ali tu svaka sliönost otpada. Ondje
kamera tj. pokretljivost kamere izaziva nepotrebo

rendiranu -)D perspektiru. dok su u ovoj igri

kamere postavljene "fiksno" te se gleda iz jednog

kuta i dobivate na detaljnosti. Pnlelu iz jednog kuta
gledanja na drugi je 'ttatiöan", §to je, po meni, puno

bolie - nema onilr nepotrebnfi animacrla prostora.

Uvodni dio igre ostavio sam za kraj:

Spasiv§i svoju mladu u prvom dijelu, vraöajuii se

u svoj dvorac, ona biva opet oteta pred va§im oöima

i poöinjete sve ispoöetka: sJijede krvavi dani za vale

protivnike kojili je ovdje )O-ak vrsta. Boreii se s

njima, uvjeibavat tete razne taktike i tehnike borbe
jer svako öudovi§te ima svoju taktiku.

Ukratko, ako ste ljubitelj avanture, onda vam ne

preostaje ni§ta drugo doli nabaviti Ecstaticu 2.

Nemojte oöajavati odnah na poöetku, nastojte biti
smireni i tolerantni. brzo öete se naviknuti na

pokrete i duge pauze izmedu nivoa. Snimajte pozi-

ciju prije svake borbe i ne

vraöajte se na prijainje

nivoe ako ne morate jer

iete se morati ponovno

boriti s protivnikom

kojeg ste vei ubili

(reinkarniraju se). Uostalom, igra je uglavnom O.K.,

na pojedine nedostatke moäemo zaimtriri. Kakva bi

to igra bila kad bi bila savr§ena? Mora ne§to ostati i
za Ecstaticu 3. *W
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ffiffiffiffiffi Blood Omen - Legacy of Kain

lood 0men3

Zarstavth se u jednom

prenoii§tu gdje mi je

I ns PS&uJe SotovCI
nepoetoJedi äanr §PG
i§arakonaäno dobio
Frrrog präMog pre&
stavaika

tako svijetom,

zgodan, tragajuii

bogatstvom i slavom.

nepristojni krömar odbio dati öa§u prva jer ie, reöe,

prekasno. Bijesan izadoh u mrak, kadli me, iznena-

da, napado§e razbojnici i muökr ubi§e... To bi bio

nalsaäetije opisan uvodni dio igre.

U prvi öas bijah zbunien - dogadalo mi se

da poginem tijekom igre, ali nisam

jo§ nikad poginuo na poöetku.

No, uvod se nastavlja...

Nakon smrti, budim se u

paklu, gdje mi ruäna,

kosturolika spodoba

nudi maö i moguinost

povratka u svijet äivih i

osvetu mojim ubojica-

ma. Bijesan i brzoplet,

odmah pristajem ne

pitajuöi za uvjete. U tren

oka nestade pakla i nadoh se

opet u swarnosti, ali sada kao

vampir. Eto, to je cijeli uvod. Iako

se na poöetku öini da je cilj igre pronaii

samo ubojice i osvetiti im se, vrlo ie vam

brzo biti jasno da ie tu brti i

drugih zadaia.

Pogled je na vaieg

junaka odozgora i malo

iskosa, a zumirate ga trp-

kom L1 na kontroleru, §to

je vrlo korisno u borbi.

Takoder je, iz nepoznatih

razloga, kretanje u poveöanom

ekranu br2e nego kad svog iuna-

gledate smanjenog. Grafika je u oba sluöaja

lijepa iprecizna (rubovi se ne mute kod

Mrak, krikovi, zagrobna glaz-
ba... 

"]o§ 
mi samo fali §avran

na ramenu.

Igra obiluje "soönim" krvavim
scenama, pa nije prepo-
ruöljiva za hackere osjet§ivi-
jeg Zeluca.

uveianja). Kroz cijelu igru prati vas atmosferidna

(pomalo straviöna) glazba i izvrsni zr,utru elekti -

uzvrci, zvuci oruL1a i magrya t sl. Tijekom igre,

nailazit öete na mnoge JD fotorealistiöne animirane

sekvence koje objainjavaju tijek zbivanja, a praiene

su digitaliziranim govorom (u igri je 2) min 3D ani-

macija i nekoliko sati digitaliziranog govora).

Igra bi bila tehniöki gotovo savr§ena kad ne

bi bila malo usporena onda kad ie na

ekranu nekoliko protivnika i io§ k tomu

pada ki§a ili snijeg. ali mislim da ie to

vi§e zbog ograniienja PSX-a, nego zbog

lo§eg programirania. Tieba spomenuti

jo§ jednu tehnitku zamjerku - stanke

za vrijeme utitavania ekrana s opcila-

ma, §to öe vam u poöetku jako

smetatl.

Veö sam rekao, u ulozi ste vampira - osvetnika.

Stanovnici krajeva kroz koje prolazite nisu bai

oduievljeni §to §eiete njihovim gradovima i
livadama te napadaju öim vas ugledaju. Sreiom, vi

se znate braniti. U poöetku iete imati samo maö, aLi

dete poslije dobiti razna oruäja i öarolije, a tu su i
vase vampirske moci. Moiete se pretvoritr u

rukodlaka, §i§mi§a i1i u prozirnu maglicu. Svaka

forma nosi svoje prednosti i nedovatke i svaka ie

vam koristiti u odredenim situacijama. Natavno,

svi znamo da vampiri jedu (bolje reöeno - piju) krv

pa öe vam zloöesti stanovnici, biti doista slastan

zaloga;

Na desnom je dijelu ekrana prrkazamvaia

energija (epruveta s krvlju), magiöna moi (plave

rune) te öarolije, oruäje i oklop koje trenutaöno

koristite. Magiöna se energiia obnavlja sama, a

moäete je obnoviti i bräe skupljaiuöi svijedeie

raznobolne kugle razasute uokolo. Tielesnu energi-

ju (koja se smanjuje kad vas protivnici okete, kad
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Smanjena mapa okoliäa
koristit de vam u orijentaciji,
öak i ako se nalazite u §pilji
ili dvoreu.

naguite na §iljke, vodu, kiselinu i sliöne prepreke)

obnavljate sisanjem krvi vaiim protivnicima (najbol-

je je otüi u neki grad noiu jer su tada stanovnici u

krevetima i jedini ie vam problem biti notnastraLa).

Nemoite ni sluöajno pomisliti da se Kain svodi

samo na klanje neduänih seljaka i traganje za vaiim
ubojicama i zlim silama, igra je prepuna zamki i
zagofietaka, probijanja kroz stare dvorce, zaboray-

ljene petine i mraöne l«ipte. Hrpe razliöitih öarolija,

oruäja i oklopa (koje treba na(i, nitko vam ih ne(e

pokloniti) posluäit öe vam u borbi protiv vi§e od 100

razliöitih vßta neprijatelja te za svladavanje prhod-

nih prepreka i opasnosti kojima igra obiluje.

Zasvevu koji ste dugo öekali oval«ru igru na

PSX-u, Blood Omen - kgacy Of Kain nudi sate

zabave. Podruöje obuhvaieno igrom je ogromno,

autori wrde da je za zavßavanie potrebno stotinjak

sati igranja. Ovo je igra koja ie zacijelo postati hit,

stoga je obvezno nabavite! {

Traäesi nsku razhibriga §ru, üeku i#ru ltiIN ttpa
koja bi radila u DO§ okr::äju, j*dnos*a\m1r? ::e
prete#ku, lijepe 6rs-riks i or$inaine id.eje, irgUhi*
sam mäogo yfemena i k*naö::* §hv*.tio: TrCInic j*
rje§er$e mojih muka!

broju mogü öitati o igri Mega

amigaSima, a u ovom vam pred-

- igru namijenjenu PC fanovima.

bismo ie mogli opisati kao dobru

zabaw u kojoj ima mnogo razbijanja zidova. Ako
vas je ova reöenica podsietüa na Break Machine, The

\üall iliti Arkanoida, niste daleko jer lionic je jedan

vrlo simpatiöan i igriv kion öuvene igre The \Xäll.

Mada je igara s razbijaniem zidova, uai§tavanjem

leteiih tanjura i moövarnih öudovi§ta te skupljanja

padajuiih dodataka iz uni§tenih blokova bilo

mnogo, tonic je bolii izanimliiviji od svih.

Zanemuirno li sitni nedostatak (orginalnost ideje),

igra zasluiuje solidne ocjene, vdo je dobro real-

iziana. Za rzliku od svih svqih prethodnika,

igrivox nije upitna, a ru je i mnogo dodataka,

najvi§e je good-modova. Oni padaju iz uni§tenih

blokova u obliku elipsastog tijela äute, crvene,

zelene ili ljubiöaste boje i oznaöeni su slovom. U
tablici su ispisana njihova znaöenja. 2utom su bojom

oznaöeni good dodari, crvenom bad, zelenom i
liubiöastom specijalni dodaci koji i nisu dodaci nego

iznenadenia ili preskakanie aivoa u oba smiera (una-

trag ili unaprijed). Da bisrc uni§tili aliena fi, ljep§e

reöeno, smetalo, treba ga dvaput pogoditi. Razoriv§i

ga, prilikom eksplozije padat 6e obojana jaja. Ne,

nisu to pisanice i nije usl«sno vrijeme. Treba skupiti

§est razliöitih "pisanica" pa iete dobrd ri bonus-

iivota ipreskoöiti jedan nivo. Kuglica moäe poprim-

iti razliöite oblike i boje, ali bih izdvojio ljubiöastu,

koju moäete kontrolirati tipkom space, i äutu, koja
je gotovo trostruko veöa od normalne. Neki dodaci

Po{edaju li vas ove slike na
staru igru Brioks, niste se
prevarili - ovo je oöigledno
priliöno dobra kopija!

su zaista korisni, primjerice: produlyenje reketa(T),

reket koji puca(A), megareket(M) ili robot reke(r)

koji sam zavrSava nivo. Neke blokove treba pogodi-

ti vi§e puta i tek le tada biti popuno uni§teni. Igra

ima jednostavnu grafiku koja se odliöno vrti u niskoj

rezoluciji u ö6bqa, a zvukovi su standardni za igre

tog tipa i kvalitete. Zahtjevnost igre, na naiu srecu,

nije vrijedna spomena, radi na svemu §to je ünad

286-ice,40MHz i 4 Mb rama. Preporuöio bih je

svima, a ponajprije vlasnicima slabijih raöunala

äeljnih dobre zabave. Sto drugo reci nego probajte,

zugralte, pogledajte i ako vam se svidi, a vierujem

da hoie, preporuöite je i svo)im prijateljima..+qr
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Luka Miha§evic
Greef Ni$tje ved druga. igra iz §ierrine 6d Ultna
Pinball serjje. X'tiperi su träl§no vrlo nezahvalna
vlsta kompJutorsldh §araJer se za. qrfh vedtnom
zanimqru §amo isüinski UubitelJt SierraJe na
nqJbotrlem putu da to prom{Jeni.

tada moäete uöiniti je öekati da se vrati na srediSnji

fliper. U igri öete zaraditi veliki broi bonus bodova

pogodite li u prvih pet sekunda "izazova" u toöno

odredeno mjesto. Stoga, najbolje je vjeäbati gadanje

jer se napucavanje kuglice, sreöom, ne isplati.

U igri su najimpresivniji zruk i animirani likovi.

Detalian zvuk swara iznimnu atmosferu. Sve §to

uöinite, bit öe popraceno razliöitim zvuönim efekti-

ma pa vam igra nikad ne bi mogla dosaditi jedno-

liöno§öu zvuka. U likove na koje öete nailziti i pro-

tiv koiih öete se boriti ie uloäeno mnogo truda. Ako
vam niie smije§an goblin s periskopom koii izviruje

iz stola, onda ie vam se sigurno dopasti zli duh koji
juri za vaSom kuglicom koju öe, uhvativ§i je, pojesti

u tri soöna zalogaja.

Svi ljubitelji flipera moraju odigrati Creep

Night, a oni koiima je dosadan i
jednoliöan neka odigraju ow igru i

razmisle jo§ jednom. Creep

Night se moäe igrati u Win

3.1 ili !fin 9t, pri öemu (e

hardverski zahtjevi biti vdo

razliöiti. U Win 3.1 morate

imati slabiju 486-icu, dok

za Win 95 trebate

Pentium sa 16 MB RAM-

a. Za pohvalu ie i to §to

igra podräava igranje do

t-
-, , l'",
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jednostavna igra gdje

§to vi§e bodova pogodiv§i

jedino je problem §to

niegoru dnu.

igrati pojedinaöno ili
sva tri odiednom! Na
svakom od njih morate

zavrliti pet "'nuova" koje

pokre(ete pogodiv§i vrata i
prolaza. Svaki "izuov" traje

odredene vrijeme (30-ak sekunda) i dotad

morate rije§iti zadani problem. Kad vam to uspije

sa svih pet, dobit öete 5 srebrnih kljuöeva koji vas

vode na tajni nivo. Uspijete li zavr§iti sve "'nuave"

na dva stola, sakupit öete zlatne kljuöeve koji vam

takoder omoguöuju igranie na novom nivou. Kad

uspijete zavr§iti "rzuove" na sva tri stola, morat iete

pobijediti zle sile koje su iznenada potele opsfedati

dvorac. Ako vam i to uspije, uiivajte u izvrsnoj

zavrSnoj animaciji i öekajte novu igru iz Ultra
Pinball serije.

Svaki je stol podijeljen na tri flipera. Sredi§nii je,

naravno, glavni i ondie öete sakupiti najvi§e bodova.

Dva manja, s lijeve i desne strane, nisu toliko bitni,

no spojeni su sa sredi§njim fliperom pa 6e vam lopti-

ca iesto "pobjeii" u njih ba§ onda kad vam bude ist-

jecalo vrijeme na jednom od"izuova". Jedino §to

öetiri igraöa pa moäete pozvati

susjede i pokazari im tko je glav-

na faca u kvartu. {

§

§
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Uvüek mi se to öinilo |ednostavnim i monotonim,

ali zaigravii Creep Night, to vi§e ne mogu ustvrditi.

Onai 3D iz nuiva, pomislili ste, samo ie jo§ iedan
trik zaprivlaienje kupac*, ba§ kao u veiini igara, ali

ovdje le on uisdnu s mzlogom napisan. Igrajuii igru,

ovisn0 o tome koliko ste dobri, nailazit öete na

svakakva smetala i äidovi§ta - od goblina, kostura i

frankenitaina do malog zelenog koji vozi go-can.

Da bisie postigli §to vi§e bodova, gadajte najteäa

mjesta jer donose naivße bodova, ali i iznenadenja u

obliku manjih misija, dodatnih loprica i raznih

drugih lstimulansa". Äko vam normalni stolovi,

kojih ie tri, ne predstadaju problem, poku§ajte

negdie u niima otl«iti itaiansweni tewrti, zasad

nepoanat javnosti pa i meni.

§vaki je stol poweöen drugoj "temi". Tri

ponudena su castle, rower i dungeon. Moäete ih

31 tRAy^Nt , o?7.
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OKIPAGE 4

Tu je ne§fo naopako, zar ne?
Vrhunska kvatiteta ispisa,
niska cijena.

Preporuöena cijena 1990 K

0vla§teni partneri:

Analogbit
Zayeb, 0t/176-562.

Aries
Zeyeb, 01/222-152

Ärtakanr
Zayeb, ol/38?-122

Aura Soft
?ezin, 051/621-929

0itius
Zayeb, ül/4?4-909

Sraforlil
lü21e,387 fis 2?2-lll

Idinkom
Zagreb,0l/2334-528

Mirobit
tfietdii, 05t/276-444

Puntijar
Z,a{eb, 0l/42E-962

Sislgm M 0
Zayab, 0l/2'l,8-740

Tshn* - trado

Zadar, 021/31?-212

Iekom

fegreh. oll*ll6-030

Teserek

Zagr*b, A{2?95-7ß
Virta

Zegreh, 0l/525-340

Zagrie

layeb, 0l/361-840

Distribucija:

Mieroline
Zagteb, A1/318-866

a:
ffi'

Öondor
J-22

I
I

t
I

Thmo Sdje se igra,...

Ovlaitoni prrheri:

Anelogüit
Zagret, 0l/176-562 i

Arix
Zagteh, 0l/222"192

Arlrkon
2aXreb, 0l/!83-122

Crl Compulerr

le{rub, otlt53.t08

Edinlom

2agtoh, 0l/2334"528

Jwara

0rijet, 03r/r6r-544

Zagtoi, 0l/l7l-875
Rijeka, 051/2ll-172
§isrl, 044/521-3r5

Miroproras
Rijolä, 051/422-144

?rnlagram ecom

Zayeb, 0l/534-7A1

Ielom

2agreb, 0ll6t16-030

Iossmt

Zageb, 0112395-'110

Zagia
Zrgreb, 0l1361-E40

0hhiü{cii.:

Microline

Ztyab, 0l/?18-866

I
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jo§ jedno iznenadenje iz FRP+vijeta. Ovaj

u ulozi okorjelog marinca, atletski

öarobnlaka ili otkaienog Nukema,

nego jo§ otkaöenijeg bezimenog mrtvaca koji

oboäava pjevati pjesme Franka Sinatre i sluäi se vila-

ma, a ne vilicom, za stolom. Smije§no vam je?

Moäda vam veö nakon prvih scena osmijeh zastane

u grlu.

ffi frueArw*rupm.' d&, rse o***irum*fm-ä

Oöekujte priguSene zwkove pomicanja nad-

grobnih p1oöa, krikove iz daljine, blagi povjetarac i
§umove li§ta, oöekujte lagani rast adrenalina, oöeku-

jte...BLOOD. Nisam vas valjda previ§e upla§io? Za

one koji ne vole krv i ruine scene. posroji opcija

"childguard protection" kojom

uklanjate sve to, pa öak i
mratnu atmosferu.

U öetiri epizode, kroz 34

ogromna nivoa öija se ndnjazbiva

u snjeänim predjelima, razru§enim

gradovima. napu§renim parkovima i

prostonma druge (ili treöe) dimenzije moii

iete izbaciti frustracije prikupljene tijekom dana.

Za razliku od ostalib igara tog

tipa, a ouoj fute mofi zaigrati i
dodatne niaoe, tzrt, bloodbath, gdje

nenta zamki ni skitnje, nego sa.mo

akcija.
Ako vam igra dosadi ili ste je tol-iko puta odi-

grali do l«aja da vei sve znadete napamet, iskoristite

ideju g. Ken

Silvermana, koji se

potrudio i ubacio edi-

tor gdje moäete sami

l«eirati mape. Arsenal oruäja

je vrlo impresivan, bit ie tu svega:

obiönih vila, flameguna s moguino§iu nadogradnje

na dvije ruke, starih gangsterskih strojnica, bacaöa

napalrna (vrlo razorno oruije), §tapina dinamita,

tesla cannona (?!), voodoo lutki, sprejeva, mznih

bombi i sliönih naprava koje öe uvelike pobolj§ati

igrivost. Kao iu Dukeu, izmedu epizoda moöi temo

gledati prekrasne sekvence koje nas uvlaöe dublje u

priöu.

ffii#*S,f** 5* sve $# s#tr§#sf
Ako dosad niste imali problema sa äelucem,

Blood ie se pobrinuti da smanjite prehranu i odete

na dijetu. Koliöina straha ovisit öe o osvijetljenosti

prostorije u kojoj igrate, a srce öe vam lupati nenor-

malno ubrzano. To su otprilike posljedice s kojima

iete se morati suoöiti igrajuii oru "kreativnu" igru.

Glazbu ne trebam ni spominjati, NABAVITE

JAKE ZWCNIKE i postavite sat uz tipkovnicu da

ne bi bilo - g1e, pa vei je jutro?l

ffi#*k*ssw&ssd§
Da, pogodili ste, hardverski zahtjevi mogu pred-

stavljati problem, ali mrslim da neie biti velike raz-

like izmedu Blooda i Dul<e Nukem a; znati, jedna &
486dx2166 biti sasvim dostatna za nisku rezoluciju.

Za one malo zahtjevnije korisnike, koji ne pomi§ljaju

na manje od 640*480 (taj sam), Pentiumöü öe zali-

jeöiti rane. I ono najvaänije, igra bi trebala izaöi kra-

jem svibnja, a ako ste nestrpljivi i äe1ite jo§ §togod

saznati o igri, otidite na wwwblood.com. {

36 TRAVANt t097.
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Duke Nukem äd, Shadow
\tlarrior, Prey.... Cini se da
su deökl iz 5d Realmsa
odluöüi oteti krunu Id
Softwareu. Novi proiärod
iz qjihove öudesne ra$iCIn-
ice nazvan je Blood, e §t0
se u njem krue, saznat
cete vrio skoro...
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$-lptetie,, poöeli su otimati djecu i öarobniake, ali ih je

u tome sprijeöio nai junak Twinsen. On öe morati

putovati okolo ne bi li otkrio §to namjeravaju

Esmersi i suprostaviti se njihovom vodi Dark
Monku. Tko zna, moäda i ovaj put uspije.

Kao §to vidite po slikama, LBÄ 2 se neie puno

razlikovati odJedinice ni ol«uäiem, a ni grafikom.

Pogled na igru kad je Twinsen u za$orenom pros-

toru i sada je izometrijski, a kad se nacle na

Tomislav Sindler
Ad.eline Softurare, ürrrtka iaa koje stoje naslovi kao
§üo su Alone in the Dark ili Time Comrnando, spre-
$r8. nam ns.stavak dobro poänate §re Relentless:
Litü}e Bi§ Adventure. Twinsen, junak s peröinorrr
ponovno stiäe na na§e moniüore.

oworenom, to öe izgledati ne§to drugaöije, §to vidite

i na slikama. Teren u igri je toliko komplel«an da öe

ga katkad öiniti i vi§e od 10.000 poligona. Kretanje

öe biti rijeSeno kao i u starom LBA-u. Pogled na

odredeno podruöje bit ie statiöan (nema skrolanja

kao u Time Commandu) sve dok Twinsen ne prijede

na novi el«an i vi dobijete pogled na novi dio pros-

tora. Ovaj ft put igraö moii istraäivati i kuteve, §to

u prvom delu nije mogao, pomicanjem kamere

(bai kao u svim pravim lD igrama). Nai ie Twinsen

moöi hodad, §uliati se, sakrivati se, tröati, skakati,

podizati predmete, boriti se ili, pak, razgovarati. I u
LBA 2 iete moöi odabrati ponaianje svog junaka.

Hoöe li bit tihi ili agresivni, samo ie ovisiti o namer-

nutoj situaciji. Bit ie i nekih novih oruäja kao §to je,

primjerice, pi§tolj na strelice.

Ü"r#rr:l;M
su se sada malo potrudili i taj problem ele-

gantno rijeiili.
Twinsen's Odysey je, uswari, samo jedna nova

avantura starog, poznatog nam junaka koji se na3ao

u novoj priöi, dt,wzanittljive likove, smije§ne

situacije, o§tru SVGA grafiku i dobar omjer akcije i
avanture, mogla bi to biti jedna od rado igranih

igara ovog ljeta. Naravno, veliku (e zaslugu u tome

imati i stara slava, ali tako vam je to s nastavcima. {

Sjeiate li se T\rinsena? NaB
neustra§ivi junak nezaus-
tavljivo juri u nove avanture

I
)
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je san nai Larry konaöno ispunio u §estom

no uplitanjem drugih osoba (u ovom sluöaju

njegove äene) njegov se san ru§i i äivot postaje nocna

mora. Onako kako biva u swarnom iivotu - ako

imai love onda si faca , a ako nemaü onda si §onja,

dogodilo se i naiem jadnom Larryju. Zenu koju se

toliko trudio osvojiti u §estom nastavku po,öela je

nemilo tro§iti njegov "te§ko" zaraden novac i na

kraju, kad je nestao i zadnji cent, oprostila se kratko

rekav§i, Ädio puiaiu. Moram odmah napomenuti

da igre nije za mlacle osobe jer sadräi "lagane"

erotske scene o kojima te biti komentara kasnije (a

kakva igra, takav i tekst). No krenimo dalje. Sedmi

nastavak ove igre se odvija na brodu, toönije,

prekooceanskom brodu na kojem Larry jo§ uvijek

neumorno traäi äenu svoga äivota. U igri treba pobi-
jediti u pet natlecarya, a da biste u tome uspjeli

morate "pomagati" mnogim djevojkama na brodu.

Uspijete li u tome, ponovno iete biti "faca" s puno

love .

Usama Kalit

Oöekivali slno da 6e Sierra
izbaciti na Mi§te i sedmt na&
tavak sve lude avalrüu]e, koji

ne bibio matno druköiji od
präa§qiih nasüaraka, no

rarrike ipak postoje.

To*nsfinuek
rili( s puno smiieho i renzurironih sceno!!!!
ho, hr, ho, ho!!!

Quake
oko vqm dosodi smiieh, borem (e yom

norosti odrenolin...

Kao §to vidite iz uvoda, igre se ne razlikuje od

prijainjih, cüj je isti: "obradivati" komade, samo §to

su sada zadaie ne§to teäe (tako to uvriek biva). V§e

neöete samo uzeti predmet i staviti ga bilo gdje,

nego öete ga i rabiti na nekom drugom predmetu za

koji se uopöe niste nadali. Programeri su bili jasni:

ovdje se morate sjediniti s Larryem, misliti onako

kako on misli (pa makar vam se to öinilo i besmis-

leno). Igra je stra§no komplicirana, trebalo mi je

dosta vremena da otkrijem neke "cake" ali moj se

trud isplatio. Natin igranja je djelomiöno pojednos-

tavljen: kao i u prerijainjim dijelovima, igra se

pomocu mi§a. Lijeva tipka nam sluäi za vrienje neke

radnje na nekom objektu, a desna za prikaz inven-

tara. snimanje pozicije. Dakako, igra je igriva i na

tipkovnici, ali nakon nekoliko minuta shvatit öete

za§to je mi§ bolji. Dovedemo Ii kursor (o kojem öe

brti kasnije vi§e rijeöi) na gornji lijevi dio ekrana,

prikazat ie se nekoliko prozora (file, game, help).

Vei sam pogled na niih, otkriva öemu svaki od njih

sluäi.

Swar je vrlo ;^ru, ,rlUu rije§iti zagonetku na

datom ekranu i to tako da dobro prouöimo ekran

I

I
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.Jedna od prvih zagonetki je
kako izici van iz zapaljene

sobe. Nije pametno, ali proba-
jte glavom o staklo.

itd. ali to je veö poznata priöa no s jednim

dodatkom - kad vr§ite neku radnju na nekom

obiektu, dobit tete rune naredbe (otvori, uzmi,

prouti, pogledaj, baci ....), a1i na dnu je ono

nalvaintle - "Otheri' ili ostalo, sa öime se prvi put

susreiemo. Dobit öete prozor u kojem se "rijeöima"

obraöunavate s predmetom. Dodete li do stolice i
stisnete Other, pojavit ie se prozoröiö s pitanjem
"§to da uöinim sa stolicom?" Odgovori moraju biti

vrlo kratki (od jedne ili dvije rijeti) i sami ih birate,

naravno, ako nisu vei ponudeni kao rje§enje u pro-

zoru. Evo primjera kako rije§iti prva dva nivoa:

,11::.:)t..:, r.,.: .r{i.: i_.i,,j 
.l:, 

tl.'t-i,:r,:iij ;:i,

.,i1... il i .:.',:

Grafika je veö videna(640x480 u216boja),

likovi su dosta veliki i realno nacrtani, onako kako

izgledaju na crtiiu. Programerima je vjerojatno kao

predloäak za crtani lik Larryjeve äene posluäilo

nekoliko swarnih osoba (kosa kao u Naomi, grudi

Samante Fox, tjelo Pamelle Anderson, pamet

plavu§e... odmah se ispriöavam äenskom rodu),

uglavnom, grafika je O.K.

§to se tüe glazbe, trebah su se malo vi§e potru-

diti, ali rskreno se nadam da öe, ako bude izlazio

osmi dio, koristiti malo idigitalizaciju slke izwl<a

ako ni zbog öega drugog, a ono zbog scena koje ie

prir'uii starije osobe (pretpostavljan daznate o

öemu se radi).

Nemam komentara - otl«ijre sami jer swarno

mi je neugodno opisivati ga zbog mladih öitatelja. @

nakon §to izblje poLar na krevetu na kojem je Larry

zavezan lisicama (!), moramo pokupiti klije§ta s

lijevog ormariia i opremu za kosu s desnog.

Aktivirajte inventaq dodite do opreme za kosu i
owonte je, pronaii iete iglu. Uzmite klije§ta i
uporabite ih na igli, zatim sviflutu iglu uporabite na

Iisicama. Kada oslobodite Larryja lisica, prelazite na

drugi nivo. E, tu sam ja zapeo i sluöajno sam otkrio

ne§to, onaj "Other". Vjerujte, satima sam bacao

stolicu u prozor ne bih li ga razbio i izaiao van,

poku§avao sam baciti uteg, razbit akvarij... a sve to

samo da izadem na balkon i umaknem vatrenoj sti-

hiji. Uspio sam doii do balkonskfi vratiju (nakon

§to sam poku§ao "Open", ali bezuspje§no, stisnuo

sam "Other" i proöitao porulu), razmi§ljao sam

dosta dugo i onda bezveze utipkao "break" i1i

" nzbrj" i, vidi vraga, Larry se zaletio svom snagom u

vrata, razvalio rh i ja sam bio spaiel. §to je dalje bilo

otkrijte sami, ali mogu vam samo reii da je dosta

smije§no. Ukratko, zaldjuöak je: treba svaita

poku§avati, öak i nemoguie.

Ljepu§kasti Larry je opeü
razbuktao ljubavnu vatru, no
ovaj put malo prejako.

I

procesor'uskoro mogno postati Power?C

Technolo§ies predsravit (e ga p«i kod-

na 5JlMHz. Bal da i to vidimol

koji se nisu io§ nruäivali soundtr«:ka iz fikna

dolazi iznenadenjc. Kompaniia TVT

Playstationa na 120 dolara u ,tmerici i 300 DEM u Eirropr.

a ako stc sretnik,.moida naidcte i na raspnxlalu,

primjerict 24ü CI§M ie u Metrou.

ird

igaru

CD ''N{oreimenom Nlortalpod

8SA dodatnih trackoya.high-energv

Pltystation jer vam

Pad |e cijena snr§io

Undei'water"Lives"CCIdCD-uNa oöeküire

svima

je bio prerkup,kupili

izliku. cijenLr

lima liih uopce?)

to nastavak



Damlr Rulravina

$ pro§Iih godiffil
dana nlje bilo ni
Jedne normnelne
real-Uim.e rtrateg{ie
(3ed A1ert

ukJ§uöen), a iza§.o je
toliko lgara §tu samo

dokazuje da se sustarmo
zagluPtriivaqj e Potro§aöa

nasüavlia bez vedih poteffiroda

fti. bez istfiIsko kvalitetmih
proimrode).

bismo bez problema kupiti pedesetak primjera-

ka i zavr§iti ih desetak puta sldajuöi naive(e hitove

Dragice Brkü, toliko su te§ki. No, bez obzira §to

iete u ovom broju vei iitati jednu recenziju

Command and Conquer klona u kojem vodite vele-

silu öija je zastava prekriäeni "smiley", a glavno

oruäje slonovi natovareni bestrzajnim topovima,

odluöno sam u ruke primio materijal koji je,

pogodili ste, C&C klon. No, u redu....neki su ljudi
ipak neznatno sl«enuli sa §ablone i prestali raditi

identiöne blizance rü(/estwoodovog "hita" i na l«aju

napravili neito ito bi se moida i moglo nazvati

rzliöitim od Gnquera. Samo ie mali broj

proivodaöa ipak zadovoljio kriterij originalnosti,

primjerice Mindscape, öiji sam Y/arhammer imao

öast i recenzirati.

§flarwind je njihova najnovija kreacija koja,

zamislite, radi samo u Billyjevom bugu s pointerom:
rX/indowsima 9). No, ne brinite, svi bonusi koie

igra pod Winli moäe donijeti su ovde: dugo uöita-

vai1e, zahtjev za monstruozno jakom (skupom) kon-

figuracijom, sukobi u hardveru te, naravno, ru§enje

sustava nakon duäe igre. Osim toga, rVarwind

donosi i jednu vrlo lijepu stvar: umjerenu original-

nost. Za§to umjerenu? Zbog nekoliko rasa koje

imate na izbor, rzliöitih misija ivelike slobode pos-

tupaka. Naime, ovaj put öete vi voditi svoju vojsku,

a sve magije, tehnolo§ka dostignuöa i bioio§ki dodaci

praktiöki su vam dostupni veö na poöetku. Pa, §to

ovdje ne valja? pitate se. Za poöetak , grafikaje za

sada§nje standarde oöaina, a animacija vedh spriteo-

va podsieia na poljske cnane filmove. Gradevine u

kojha"uzgl*e" jedinice su manje-vi§e identiöne, a

interface se bez imalo dvoumljenja moäe okarakter-
'airatikaouiasavalt(i. Klikom na neki lik, dobit

öete jedva uoöljiv izbornik pa ie vam trebati veia

dioptrija ili veti monitor.

Osim toga, animacije su toliko amaterske da

dovode u pitanje igraöev rzum. Naime, motion

captuea nema, a sloäeniji pokreti likova u animaci-

iama su poput onih u ratniökom plesu, izgledaju

kao da ste komade govedine objesili na hrku, a

potom ih pomicali gore-dolje. No, nije sve tako

crno: interface se nakon nekog vremena bez proble-

ma zamijeni kraticama na tipkovnici Ghortcutg, a

grafiku (e zasjeniti visoka igrivost, §to je ujedno i
jedini razlog zbog kojeg ie ova igra dobiti ocjenu

rzrnd5\%. Ipak, bez obzira na nedostatke,

Warwind je ipak inovativan po zadacima §to ih

dobijate, bit ie tu svega - od öistog sukoba do saku-

Ovo je jo§ jedan rezultaü
mirovnih pregovora i.zmedu
Tha-voona i Obiiuaxa.

plianja svetih relikvija, krade tehnologije, pa öak i
lova na äivotinje (!). Äko ste pomislili da je Varwind

bolji od iöega dosad, prevarili ste se. Iako sam po

sebi vrlo zanimljiv i igriv, ovaj Mindscapeov proizvod

svojom lo§om izvedbom, naäalost, sam sebi kopa tlo
pod nogama. {

IIKIINß;
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Ghffirefumäffiww
The Inlelligent Choice in lnformation Access

+ Sportster Voice 33.6 Faxmodem je najbr2i naöin za povezivanje s novom
x2" tehnologijom razvijenom od strane USRoboticsa.

* Omoguöen vam je prijenos podataka s lnterneta brzinom od 56Kbps.

+ Sportster Voice se isporuöuje "spreman za Internet", s kompletnim
potrebnim softverom, kabelima i konektorima.
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32' ter: 03st447-66s

PotraZite garanciju kvalitete na
va§em modemu!
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ffieffiffi
Itrutiqja.. §amna p
ffiJffirsk, CI pesumx
meken- :t.r,§Felr, äelje
;L-.v-!
i6euoJe IIur, uelroJ€
ohi&ldiffiuisumu

S6,SAkJa c

ffi m*'m.**s an

li se trenutka kad sam prvi put öuo za ow
igru, sietim se i onog §to sam tada pomislio -

konaönol Isl«eno, wijek sam se pitao zaito je vi§e

od triöewrtine 3D pucaökih igara moralo biti
iskljuöivo vezano s najezdama izvanzemallaca i
lutanjima beskonaönim hodnicima i katakombama

kad je tema kojoj ovaj tip igara najbolje pristaje

Divlji zapad. Vrileme i mjesto kao sworeno za

prvoklasnu pucaiinu u prvom licu gdje, kao i u

standardnoj predodäbi, vlada bezakonje, a peace-

maker je i sudac i porota i izvr§itelj. Uostalom, svi se

sjeöamo igara poput Mad Dog McCreea i inih

pucatina §to su koristile ovaj seting i svojedobno bile

pravi hitovi. Ipak, niihovom linearno§cu i manjkom

kakve+akve price. smanjena rn je igrivost te nisu

uspjele ostaviti dublji trag i svrsrati se medu prave

legende. §to ie Outlaws definirivno bitil Ljudi iz

LucasArtsa znali su §to rade i, po tko zna koji pur,

ponudili su träi§tu prastaru swar, a1i tako zapaki-

ranu da vam se öini da ste dobili ne§to novo, najbol-

je. Kao i s Dark Forcesom, u potpunosti su uspjeli.

&d'fuffi,r#t
U Outlawsima, preuzet öete ulogu biv§eg §erifa

Jamesa Andersona, koji je neko( bio strah i trpet s

ove strane Mississipija, a pod stare se dane odluöio

smiriti na svojoj maloj farmi s dragom mu kierki-

com. No, kako to veö biva, pohlepni je ieljezniöki

magnat odluöio bai njegovim posledom pruäiti

prugu, a kako tvrdokornog Ändersona kupiti nije

mogao, morao je rjeSiti to na drugi naöin, oteti mu

kierkicu. Goru gre§ku nije mogao uöiniti jer sada

mu je za petama ne samo biv§i §erif Änderson, nego

ie ga muöiti i 12 otpadnika.

Priöa je to koja ne odudara od ve(ine spaghetti

westerna u kojima je Clint Eastwood voden sliönim

mot.ivima masakrirao stotine prljavih Meksikanaca i
odjahao u sumrak bez ogrebotine. Koliko je to u igri

oswarivo, u Outlawsima öete itekako isku§ati.

Atmosfera u ovoj igri je tako dobra da öitavo vri-
jeme igranja imate osjeöaj da se uistinu nalazite u

nekakvom kriiancu Sergio Leoneova "Dobrog, lo§eg

i zlog" i stripova o Täliönom lbmu. Grafika je

LucasArtsovski standardno fenomenalna. Rukom

crtane slike, u odnosu na hladne digitalizirane, opet

su se pokazale boljim rje§en]em, a dodamo li tomu i

originalnu glzbu pisanu za olu igru, duh Divljeg

zapadau najboljem öe svjetlu oäivjeti na va§em

monitoru. Outlaws igra ima elemenata avanture i.

veiim dijelom. ciste 3D pucacine. Cilj vam je. kao

§to sam spomenuo, spasiti otetu köeq a da biste u

tome uspjeli, morat iete pronaii i pobrlediti

dvanaest nqopakijih odmetnika koje ie glavni nega-

tivac zaduiio da mu donesu vaSu glavu. Put ie vas

voditi kroz prazne gradove, vlakove, kanjone i rud-

lerko bi od luros Artso oiekivoo borem
molo viie, oli lo oiigledno nile sluiol so
Doriom. teulno gledono ovo igro niie niito
drugo do ioi iednog Duke klono.0shn
öormonlne grolike, wlo le molo rozlogo
zoöto bisle proveli neko duie wiieme igro-
iuii ow igru, noroiilo oko sie se domogli
lhDl(-o. U svokon sluöoiu, oko se boö i
odluöite zo ow igru, obvezno prile togo
isproboiie demo verziiu, moido promiienile
m!§llenp-.

Silvono Bucii
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SIARI BRO'EUI

Ilkoliko Vam nedostaJu nekl od
broJeva lfackera, moäete ih
naruÖlti po ciJenl od l lKN!
Krüiöem ozna,ölbe äeljeni broj i
naznaöite koljko primjeraka Zelite.

PRITflflII(K IUPOil
Zetlm se pretplatitl na öasopls
Hacker:
I 06. mjeseci / platiä 4 dobijeö 6

/ 88KN
13. qjeseci / platiö 8 dobijeö 12

/ I?6KN

05... 06. 07. 08. 09. 1 0. 1;1,irr.

ffiw

ffi ffiffi
H 6 S§e§-

rE,",ffiuFffi
13. 14. 15, 16. 19. 20

Broj pretplata:

Ilkupna vrijednosL:

Ime i prezime:

Illica i broj:

Telefon:

16. mJeseci/plati§ 13 dobüeö 16 :'.' ""'""""
+ Ilacker kapa ill maJioa ätnfl,«r, p,ip,.tttu tpilonilihoilovigl6,li

/ AAOKN n Uplolom no iiro rotun 3010f603.283{6 (u bofti ili poili)
(rvrho doadc prelplolo m h«ler od do-hrojo. priml«: lonur linguo, Pdrinjrlo 11, 10000lolret)
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(ovdjo upi§ite üekst oglasa)

Ime i prezime

Ulica i broj:

Po§ta i 6fad:
aIlIr_1......
Telefon:

I

E]ICIIITOPIDIIA IGARA

I Ze[m naruötti ......

tr Zelrm naruölti ......

E Zetim naruölti ......
po cijeni od 138kn.

kom. knjlge "Enciklopedia igara" po cijerri od 8Okn.

kom. knjige "Enciklopedia igara 8" po cijeni od gOkn.

kom. knJlge "Enciklopedla igara" i "EnclJrlopedija igara e"

Ime i prezlme:

Illioa i broj:

Po§ta i Spad:
fT-tT-T......
Telefon:

Uz Enciklopediju lgara i Encikopediju

lgara 2 dobivate i dviie poklon disketeVlagtoruönl potpls
L" Shareware igrama.
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I§KJ{ Have a N.I.C.E. Day

s kojim poöinjete !e Chwrol« Impala (posliie öe

biti i Ford Mustang i Hellcat). Igrac odabire di-

zajn automobila izmedu tridesetak ponudenih i
kreöe u Meksiko, gdje se odräava prva utrka. Na
samom su poöetku svi protivnici podjednako slabi,

Yedran J

Danas je sve vi§e istoönoeuropskih softverskih
kuca na träi§üu. Ba su i r{ihove igre na razini
zapadäih standärda, dokazuje nam i qjemaöka
grupa Magic Bybes svojim najnofiim proizvodom:
utrkom nqjbo[ih ameriökih o]dtimer auüomobila.

ali se poslije nadograduju. Da brste odrlali korak s

njima, treba potro§iti zaradu od utrke na nove

dijelove (bolji motor, amortizere, konstrukciju, gume

itd...), na neke dodatne igraöke popur... hmm...

miniguna, dumbfire iheat-seeking raketa i rzliöite
'pakete'§to ih izbaculete na stzu tijekom utrke
(ulje, öavli, mine). Znaöi, na putu do pobjede je sve

dopu§teno pa se ni vaii protivnici neie ustruöavati

ista sredstva rabiti protiv vas.

Utrke se odräavaju diljem

Street Rodje legendarna igra, pa
je zasluZeno doäivio, makar
nesluäbeno, novo izdanje güe su
mogudnosti P5 procesora
iskori§tene do krajnjih graniaa.

Brazl.,pana

Arktik, u Egipat

itd... Osim regu-

larnih natjecan-

ja, moöi iete se

utrkivati i sa

§trane, u one-

on-one sukobi-

ma protiv drugih

natjecatelja.

Dakako, za okladu.

Nakon svake utrke

lagano se opustite uz

jednu od 120 Mb animaciia.

Problemi nastaju kod animacije,

kojoj se moäe naöi vöe prigovora. Kao prvo,

algoritam renderiranja je oöito prespor jer se frame

rate smanjuje öim su na ekranu dva automobila ili
vifu njih, a ne svida mi se ni to §to je ipoöetni ftame

rate nüi od oöekivanog. Trm trikom' dobija se

dojam brzine animacije, ali sve skupa djeluje

poloviöno. Staze, unatoö tomu §to odliöno izgledalu,

nisu bai ma§tovito napravljene, u svim dijelovima

svijeta nilazit (ete na iste skakaonice, brijegove i
loopove, §to brzo dosadi.

I jo§ ne§to, jedini ponudeni iezik je njemaöki, a

upitno je isplati li se
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llolioii ie odul ove igre nien groliiki iryled.
Svoko stozo imo mno§tvo novih detolio; od
pozodine, rozliiirih fipovr zgrodo po do
reklomo uz.eslu. Automobili su odliino
renderironi, o rozliiire dekorociie irdEu

stondordnih simulotiio
su wi protivnici iednoboini.

Irebo noglusiti do igro podriovo tri
razliiiro modo rezolucäie 610*480

(256 boiu, l6-bitni mod i 24 bitni
Irue Color).

uöiti ga samo zbog ove igre.

Igra za platformu uali nfmanje
Pentium na 75 MHz s instaliranim

\X/in91 i DirectX drajverima, §to znaöi

da u oöima proizvodaöa operativni sus-

tav opravdava zahtjev za jakom platfor-

mom. Gorenavedeni P75 ie minimalna

konfiguracija, mi smo igru isprobali na Pl3l
i trebalo je smanjiti detalje da bi se postigla

glatkoöa animacije. Ukratko, moglo je i bolje.

Svima koie zanima voinja ali i pucaöina

preporuöujem neka saöekaju Carmaggedon, öiji sam

demo igrao ikoji je puno, puno zanimljiviji.

Razbijanje automobila je spektakularno izvedeno, a

igraöe Quakea te veseliti tinjenica da se dodatno vri-
jeme dobiva gaäenjem pje§aka... {
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IGRE: Ärkoffime

ar& ps mam;imnffiu
s&s nffir§ffifftr tra§ru
j* mffienm tr##ä't
ffim p*hvikm ffinge
ffi#fr) i ffief vss §mtrJe

ns Kmräpmke mt*k*
u p**ad§:" §e pv#
f,smnr*m #*}weIImm kqlä Jm
mtJxr§* mrheolnffikr
nmSmm*ffi*e. ffiffiovtmje
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äivci. Lijeva je tipka mi§a za prouöava-

nie. desnu zd rrgovor. Netu opisivari

osrale radnje koje vr§ire tipkama jer je

nepotrebno, llubiteljrma ovakvrh avan-

tura ie odmah sve biti jasno. Grafika je

na zavidnoj razini, programeri su se

doista potrudili i barem nam malo

olak§ali muke s kojima se inaöe susreöemo pri
igranju. Od veJike je pomoöi natpis iznad pojedinih

osoba, objqkata i sn ari, tako neiemo nasumce

klikati uokolo ne bi li kogod "pogodih". Glavni je

lik lijepo ammiran, samo je nekako öudno odjenut.

Zvuk 1e sasvim O.K. Or.Lr öete avanturu moöi igrati

i na 486-ici s dobrom grafiökom karticom.
E#
*ffi

Ne radujte se unaprijed, neiete ovdje moti
sva§ta öiniti. Ovo nije igra tipa "Quake" ili "Nuke

Duke 1", gdje otrpkavii §ifru ili izmleniv§i saräaj

datoteke imate neograniöeno streljiva, ovdje je sve

potpuno drugaöije. Sjedit öete satima bespomoino

za raöunalom ruzbr1i1tt(i glaw i öudnim spletom

okolnosti moida vam se posreöi pa ne§to i rije§ite.

Evo jednog pnmjera, onog sa slikaricom i öaiom -

uzev§i joj ödu, uputite se ka rnuzeju. Ne idite

odmah unutra jer vam je fontana ispred nosa i ne

budete li dobro gledali, pogrije§it öete, Uvidjet öete

da je fontana neispravna - ruika za pu§tanje vode ne

radi, nedostaje jedan dio (okrugli predmet s

kvadratastim offorom u sredini). Täj öete predmet,

u ovom sluöaju meksiölii novtii, naöi u kolibi profe-

Poslj ednjih mjeseci avanture
ba§ i nisu biie na cijeni,
konaöno se neiko sjetio da i
mi avanturisLi joS uvijek pos-
lojimo.

sora Coldwella na plaii. Pokupiv§i sve i sva§ta,

vratite se do fontane i umetnite dio koji nedostaje,

isperite öaiu i napunrte je vodom, vratite se slikarici i
imat cere problem manie. Nararno. moj vam je sav-

jet da §to vi§e komunicirate s likovima (ako je

moguöe), wijek iete öuti ne§to zanimljivoga i
korisnoga. Brlo kako brlo, Ark Of Time je prava

poslastica za ljubitelle a\rantura i detektivski raspo-

loieni igraöe trebali bi je nabaviti barem na kratko. qJ

zapoöinjete na Karipskim otocrma dosadujuii se

i pre§etavajuii s jednog kraja otoka na drugi traga-

juör za odgovorima. Domaie ie vam stanovni§tvo

biti od male pomoöi, dorsta su vrlo negostoljubivi.

Ipak ie se neki smilovati i unijeti traöak svjetlosti u

rje§avanje zagonetke, ali öe traiiti ne§ro za uzvrat.

Najbolji je primjer slikarica, odmah ie vas zaposJiti

naredit ie da joj isperete öa§u u kojoj moöi kistove i

napunite ;e öistom vodom. Pomislit öete da je to

banalno, ali nije, nikad se ne zna §to moZete time

dobiti. Za igranje vam treba mi§ i dobra volja tj.

K@
PC raöunala GATEWAY 9000 - va§

najbolji izborl
SENSO - tel.01/61 19 506

f,

Kalit Ilsama
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Predsbavllamo vam.
nqjnovliu manstveno-
fantastiönu Sierrinu

ca. Zeunim$ivo je daje rya
igra naprffienapo qiehl
LeonardaNimoyq legen-
darnog trfir.§pocka iz
orglnalnog SIßRfRffi
seriJa1a, rrz velilnr pomod
nedarmo, na.äatroot, pre-
minulog §§ ptsca Isaeca
Asimova.

Patrik Penctnger

CD izdanje niie onakvo na kakva smo

navikli od ostalih proizvodaöa. Rijeö je o

1?rlrCnO lZilmnO bogatom interaktivnom

stripu. Öekajte, nemojte odmah bjeäati proöitav§i

zadnju reöenicu, ruje sve tako lo§e kako se öini!

Sigurno je glavni adut ove igre njena cijena (u

Americi je 19.95 $, a kod nas ie biti, ako se pojavi,

kakvih stotinjak kuna, §to je öewerostruko jeftinije

Konaöno pravi interaktirrni
stI,ip! Prekrasna grafika je
njegov glaYni adut.

od ostalih izdanja!). Na CD-u öete, osrm igre, naöi

jo§ i"EVOLUTION" i"TEKNO FILES". U
"Evoluciji" nas autor uvodi (putem video clipova) u

proces swaranja primortalsa u igri i u stripu iz koieg

je igra, uostalom, i nastala. Ovdje öete naii prvotne

crte2e likova. nikad prije videne stranice stripora.

sve naslovnice i ostale zgodne multimedijske popu-

njivaöe CD-ova. Daleko öe zammljiviji, posebno

TECHNO fieakovima, bui TEKNO dio CD-a.

Ova iznimno bogata baza podataka sadräi pravo

bogatswo informacija o likovima, razliöitim vrstama

i tehnologijama ptedstavljenim u Primortalsima.

Otkrijte kako radi oruäje izvanzema)1aca, proöitajte

biografije svojih omiljenih likova (barem se proiz-

vodaii igre i suipa nadaju da je tako), pregledajte

planove svemirskih brodova, saznajte sve o planeti-

ma iz igre... Ako vam je sve to dosadno, "podite" u

Institut za istraäivanje izvanzemaljske inteligencije i

saznajte ono zasad dostupno javnosti...

Konaöno, recimo koju io samoj igri, ako je tako

uopöe moäemo i zvati, jer se zapravo radi o interak-

tivnom stripu (pod to spada i hrpa video cLipova i

visokokvalitetnog nuka...). Dosad su poku§aji sliöni

ovome porazno zavr§avali na träi§tu. Interakciia je

brla bijedna, svodila se na nekoliko kljuönih toöaka u

radnji, a vi ste svu svoju inteligenciju tro§ili na

biranle jedne od 2-3 ponudene moguinosti i proma-

trali daljnji tijek zbivanja... Na neki naöin, tako je i
u ovoj igri, samo na ne§to doradenijem nivou. Kako

wrde autori, mnoga zbivanja su posve sluöajna, pa

öe se svako novo igranje razlikovati od pnjainieg i
morat öete se, ipak, malo vi§e uplitati. Dakle,

igrivost jo§ wijek ostaje upitna.

Ovo bi bilo moje videnje igre u usporedbi s

ostalim kompjutorskim rgrama. Gledam li na nju iz

drugog kuta, jasno mi je zaito je ovakav projekt

zaäivio. Danas se u wijetu prodaje jako puno SF lit-

erature, knjiga i stripova. Amerikanci, kakvi jesu,

sto ie puta radije odigrati ow muitimedijsku inaöicu

stripa nego proöitati knjigu istog sadräaja, stoga je,

naäalost, träi5te prepuno sliönih naslova. Ipak, sve

ovo ne bi vas trebalo odvratiti od Primortalsa,

§tovi§e, bila bi §teta propustiti pisanu magiju

Asimova i Nimoya pretoöenu u vrhunsko grafiöko

zr,uöno oswarenje jer priöa je zaista zanimljiva i
jedno je od boljih SF ostvarenja u zadnie vrijeme.

I
teba I vam sve ovo? Pa bas i ne. Ipak. magi(na

rijeö koja ie vas natjerati da promijemte mi§lienje je

CIJENA. Ako ste zasiöeni riieöima i äelite maiti dati

tRÄvaNt t 997.
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Dodolnl novost kod ove igro ie bircnie
iednog od öeliriiu glomih likovo.

1. Primemaster
Primenoster dolozi ir slore rure moio poz-
nde po svenirskin istroiinoniino. l(uo
whomi zopoviednik prinortrlso, nodgledo
i uproYlio povierenom nu zodciom
(isrroiivonie wemiro),3to ie obvezo oli i
iqsL

2. Zzeetus
llekod ie bio gwerner Adrencro g suiielu
noslonienog primortolsino, dok niie poeioo
voilom nosilniikog pokreto otporo koii se
protivi moiono. Protivi se zodolku
Primemostero i zohlilevo povrotok no
motiini ploneL

5. St'ewart
Slewort Dovies ie prvi ioviek koii ie prinio
signol od prinrorlolso i roko dospio u
sredi§ie pozornosli. llloido noironimliiyiii
lik ro igronie ier se noiele poistovieriri s

niim, zo rozliku od drugih likovo. Prvu
poruku primr od Zeeruso, dnrgu odrnoh
nokon togu od Primemoslero-. l(one se
prikloniti?

4.qless
Usko povezono so Siewarlom (-)r ilo ie
iini iednom od noivoiniiih koriko u lomu
odnosr izuonzemolioo i liudi.
lmoiie no umu do ie verinc dogoiloio zo
svoki od I liko individulno, §ro ie re6:4
'gomes'in one...

dopust, kupite ovu "interaktivnu avanturu" i odi-

grajte je ako ni zbog öeg drugog, a ono zbog predi-

vne grafike i zvuka te u spomen na Isaaca

r

}floto Extreme je igra iz Corelove C§ HOI\{§ serjj€. I
Corel je, öini se, shvatio da se träi*te aebaväog §oft-
vera ne smije uanemari[i. I§as]ov i$fe je
obecavqiuii, samo pogledqimo §t'o se krije iza
njega...t ao §to dade zakljuöiti, ova igra

rma veze s ali ako ste odmah pomislili na

po svim svietskim trkatim

stazama, na krivom putu. Istina, i motori u

ovq igri su brzi, ali njihova brzina nije naivaäniia.

Ovo ie motol«os i va§ motor ne mora iöi 200 km/h

nego vas mora "izvuöi" kad je naipotrebnije.

Po meni, uz motokios idu i staze koje vode l«oz

5umu, blatnim putel.jcima ili barem pra§njavim i
vijugavim brdskim cctama. Autori igre se, oöito, sa

mnom ne slaäu jet u Moto Extreme toga nema.

Utrke se voze na oworenom, ali ne po ravnim cesta-

ma ved po umjetno napravlenim izboöinama. Na
izbor vam je osam staza koje öe vas voditi po ciielom

wijetu. th su Kanada, SAD,Japan, Austmlija,

Francuska, Rusija Egipat i Brazil. U biti, staze se

najvi§e razlikuiu okoli§em karakteristiönim za pojed-

inu zemlju i glazbom, takoder, iz tih kraieva. Na
svakoj stazi postoje zamke (lokva vode i sliöno),

obiöno na u.lazu u zavoj, i oteäavaju vam voänju.

Izbor motora je standardaq moäete birati

izmeclu l25cc, 250cc i superbike klase. Vizualne

razlike izmedu motora nema, §to nimalo ne pri-

donosi ugoclaju, a osim toga, ni u motore ni u

vozaöe nije uioieno previ§e truda, razlikuju se samo

po l«itavim bojama.

Za razliku od moto utrka, gtlje vozaö polegne na

svoj motor da bi postigao §to manji otpor zraka i
dobio vecu kontrolu nad motorom, u motol«osu se

rije*o kad siedi. Z§to? Ovdie öete rijetko kad biti
na ravnom terenu pogodnom za razvijanfe velike

brzine, ve(inom iete voziti po hupserima. Zamislite

da sjedite na motoru i padnete s visine od 6-7

metara na wrdu zemlju, amonizeri bi ublaäili

udarac, ali bi vam se neki dijelovi tiiela svejedno

t@1
Titrtt, lap *ree.d

naili "u grlu". Programeri su mislili i na to pa sami

moäete birati kako iete voziti - sjedeiki ili stojeöki o

öemu (e ovisiti i vaii rezultati. Idete li preko hupsera

s)edeiki najvjerojatnije tete pasti i izgubiti vrijeme i
poziciju, a ako na ravnom dijelu stojite, neiete moci

razviti veliku brzinu. Utrkujete se za slaw i novac.

Kad vam god zagusti, uvijek moäete posegnuti za

malo radikalnijim rieienjem - Sutnite protii,nika s

motora (RoadRash).

Za pokretanje Moto Extreme trebate win-

dovs95 iPentium niäe klase. Moii iete se utrkivati

s jo§ dvanaest prijatelja u mreäi, 5to je dobro jer su

kompjutorski kontrolirani protivnici neinteligentni i

slabi. Moto Extreme je igra s premalo detalja i
mznolikosti. Sve staze bile bi iste kad ne bi bilo

razliöitih pozadinairuhtite glaabe Ako se Corel

ovom igrom misli probiti na trü§te igara, onda se

pre§ao jer Moto Extreme ne pruia niSta za

pamöenje, niöim se ne izdvaja iz gomile sliönih koje

se odigraju i zaborave. --../
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DTK

Hz Pentium

Hz

12x CD ROM

Trio 64V+
Win 95 tipkovnica

,,

MS Wi
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B HDD
CD ROM

Trio

MHz Penti
RAM
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Computer

lntel Pentium 200 MHz MMX
32 MB SDRAM
3,5" FDD
12x CD ROM
Creative Labs PRO
Altec Lansing zvuönici
WD 2 GB HDD
Matrox Millenium 2MB
15" Crystal Scan
Toy Shop, MS Cinemania 96,
Central Park 96, Encarta 96,
Central Park 96, Encarta g6,

Word Stuff, Putt-Putt goes to
Moon + joö 20 CD naslova

Intel 133 MHz Pentium
24 MB RAM TOnS
1.3 GB
12.1 TFT Display
PCMCIA type lll
SxCD ROM
Sound Blaster 16 PRO
TV prikljuöak, MPEc
FDD 3,5', Win 95 tipkovnica
Zvuönici, Touch pad

lntel Pentium 166 MHz MMX
16 MB High Performance SDRAM
256 KB Pipeline Burst Cache
3,5" FDD
12x CD ROM
WD 1,2 GB HDD
Matrox Millenium 2MB
15" Vivitron Monitor
Desktop/Mini tower
Windows 95 keyboard
MS mouse
MS Windows 95
MS Office Proffesional g5

lntel Pentium Pro 200 MHz
64 MB SDRAM
256 KB Pipeline Burst Cache
3,5'' FDD
12x CD ROM
WD 5,1 GB HDD
STB Virge 4MB RAM
15" Vivitron Monitor
Brg lower
Windows 95 keyboard
MS mouse
MS Windows NT Workstation
MS Office Proffesional 95
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Speed ä

igre Need

ili filmova)

io§ koji doiar Za

nastavak je

novi grafiöki

kvaLite-

ffi em da su srnCIgi, nakon §üo

§ffio nq,avili ovlr i ru u pro§lom Hac-
keru, poäurili pronaci plavu§u koja bi ih
pratila u najludoj voäqji äivoüa. Po§to smo kvalitetu
,S{e provjeriii, o öemu öitqjte u s§edecim red.cirna,
nqjbo$e da nam na provjeru ustupite i pla:ru§u.

stMa

automobi-

oflroad
obliänju

öumu biti bräi od suparnika, samo naprrled. Za ru-
liku od prvbg diiela, gdje ste pri sudaru prelazili na

izvaniski pogled, u NFS2 ste crjelo vrijeme unutar

auta. Naravno, mod iete sami izabrati jedan od

öetiriiu pogleda tijekom voänje. Autori su pazili i na

sitne pojedinosd, kao §to su tragovi guma u travi i

na asfaltu ili kamenöidi §to lete na sve strane

priiedete li preko njih.

Vdi se da ie uloieno mnogo truda u nove staze:

vode vas diljem svijeta, a i izgledom doöaravaju

zemlju kroz koju prolazite. Staza pod nazivom

Proving Grounds nalazi se u Norve§koj. Ovo je

jedna od najbräih staza gdje iete moii zbilja raspaliti

do daske. Oprez, jedna gre§ka i poljubit iete betons-

ki zid uz stazu, naäalost. Outback je staza u

Äustraliji. Nakon voänje Sydneyem, cesta vas vodi

u pwtinju, a ondie vas öeka crveni piiesak, krateri,

kanjoni i kamenje. Prepu§teni ste sami sebi ier na

ovoj stazi gotovo da i nema ljudi.

Cesta §to prolzi sjevernom Europom zove se

North Country (tko bi rekao) i odru je ruliöitih
kultura. Vozeöi modernom autocestom, moii iete se

diviti poljima tulipana i vjetrenjaöama. Gledajte

pozorno ier na ovoj stazi najbrii put nije odmah

oöljiv. U Kanadi vozite sljedecu stazu, Pacific Spirit.

Kao i kod one u Australiji, nakon gradske voänje,

naci (ete se u malo prirodnijem okoßu, u staroj

kiSnoj §umi. Nakon iume, öeka vas naporan uspon

na planinu. No kad se jednom popnete, morate se i
spustiti, §to je prigoda za jo§ jednu ludu voänju,

Nakon vjetrovite i hladne Kanade, selimo se u

Gröku, koja je domaöin staze Mediterraneo. Olu
stazu preporuöujemo vozaöima koji znaju §to rade

jer prolazi kroz sela uskih ulica. Ukratko, pamet u

glaruinogusgasa!

Posliednja je staza u Nepalu i ima zanimljivo

ime - Misdc Peaks. Strmom i zavojitom cestom pe-

njete se na Himalaju (ne na vrh). Snaäan vjetar

poku§ava vas baciti s ceste, a vai je cilj dod do

velikog hrama na l«aju ove vrlo opöne staze.

Poito su sve staze vrlo zahtjevne, trebat ie vam i
pravi auti. Deöki iz Electronic Artsa su se zbilja

potrudili i na raspolaganje nam stavili najbolje

svjetske automobile.

%,

Need for Speed
Plsi dio ove odliine igre; oko go dosod

nisle isproboli, obuezno to uiinite.

Inüerstaüe 76
ilovirsr Domolog nom Adivisiono
(Ihechworrior 2) koii nos ie stovio u vriieme
tlod tloro. Gomilo ie§kog nooruionio
zosigurno ae rozbili dosudu voinie, o i
nekolicinu protimiku

<

se

da bi

sve ljubiteije NFS-a,

joi boiji

en8me,ome

ta. Autori su

Novi

voänju.



Auti o kojima

govorimo su:

Mclaren F1, ferrari

F)0, ford GT90,
jaguar XJ220, lotus

GTl iesprit V8, italde-

sign cala i isdera com-

mendatore 112i. Po§to nema

smisla muöiti vas njihovim

tehniökim specifikacijama, reöi iu vam

samo neke zanimllivosti. Najskuplji od niih ie
Mclaren F1. Kao §to bi rekao Sir Oliver, cijena je

prava sitnica, 873 000 $! Ako va§ &eparac nije

spreman za takvo financijsko optereöenje, molda si

moäete priu§titi najjeftiniji od ponudenih - lotus

esprit V8 ko§ta samo 82 000 $. Veöina ovih auto-

mobila je prototip, samo ford GT90 i italdesign cala

nisu na prodaju. Sve vaänije tehniöke parametre

automobila moäete konfigurirati prema svome stilu

voänje, a zgodna je moguönost i biranje boje bolida.

Automobili se razlikuju vanjskim izgledom, ali i svo-

jom unutra§njo§cu, na §to su autori igre iako pazili,

pa je u ovoj igri zbilja osam potpuno razliöitih vozi-

la. Da bi vam §to vi§e priblüili izgled tih zvieri,

autori su ih slikali iz raznih kuteva pa öak snimili na

video. §to uvijek moZete pogledati.

Slika sa PSX verzije
Need for Speeda 2.

Kada se konaöno odluöite za stzu i auto kojim

öete upravljati, §to nije nimalo lako, vrijeme je da

svima pokaäete kako to rade pravi majstori. Iako

broj suparnika i njiholu kvalitetu moäete sami

idrediti, oni ni u kojem sluöaju nisu ma§i kaSalj i ne

daju se samo tako. Vjerujte, stalno ie vas pokuSavati

izgurati s ceste. To je priliöno nezgodno pretjeöete li
u dtrom zavoju negdje na Himalaji, a on

izgura na auto §to dolazi iz suprotnog smjera.

veze, sliede(i put öete vi njega. Staze su

napradene vrlo detaljno, s mnogo zan-

imljivrl objekata pa budete li se

previ§e divili okoßu, mogli

biste se uöas preworiti u

hrpu metala jer ste, ne

gledajud, udarili u

§kolski autobus.

Na nekim je

stazama (pogoto-

vo u gradovima)

I puno vozila koja
I 

te vam smetati,

ali polto ova igra

nije zami§ljena

kao Doom na

kotaöima, ne oöeku-

jte da öete vidjeti ärrve

va§e sulude voänje. Sve

"zanimljive" sudare, pretje-

canja ili ono §to dräite da je bilo

vrhunski izvedeno, moäete ponovno pogle-

dati na video snimci i tako zadovoljiti svoj ego.

Zruk u igri je vrlo dobar, a najviSe mi se svidjelo §to

pri ulazu u tunel postaje prigu§eniji i dublji, ba§ kao

u pravom unelu. Jedina moja primjedba odnosi se

na naöin kako su rije§eni sudari s drugim sudionici-

ma u prometu. Ne smeta me §to nema krvi, ali me

smeta §to nema prevrtanja u zraku udariv§i u drugi

auto. Bilo bi puno bolje da su sudari realni kao u

Nascaru 2, gdje dijelovi lete na sve strane, a svaki

sudar oiteti auto i smanjuje njegove vozne sposob-

nosti. U NFS2 samo se morate strpiti dok vam autii

prestane poskakivati i smiri se na cesti, a onda dalie

normalno nastavite voänju, jedino tete izgubiti

dragocjeno vrijeme.

ilr,,i
Kao §to sam rekao, voänju

promarate iz öetiri

raz\ätapogleda, a

ako vam igra

ide presporo,

smanjite li

igracu povßinu dobit (ete na brzini. NFS2 je hard-

verski vdo zahtjevan (ni§ta novo) pa öe vam ta

moguönost dobro dodi. Ako rpak äelite igrati firll

size, smanjiv§i detaljnost stza, dobit iete na brzini.

Za potpuni ugodaj ova igra zahtjan najmanje

Pentium 166 sa 16M8, öime suäava krug potenci-

jalnih korisnika.

Svi koji imaju pristup Internetu neka pogledaju

http://wwwnß2.com, gdje öe naci dodatne informa-

cije o igri. Ako ste ljubitelj NFS-a, zacijelo ie vam se

i nastavak )ako widleti.Pravaigrazaone koii luduju

cestom vozeöi kao da su na trkaöim stazama.i

osjeöaju se poöaiieni kad im netko kaäe da voze

poput zvijeri. {

t@
PC raöunala GATEWAY 9000 - vaö
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§ß*ffi Crazy Drake

-

.Eur
ednom davno u zemlji öudesa u ogromnom l«al-

jevsnm vlada§e patak i patka. Biiahu vet pomalo

umorni od toga, stoga se odluöi§e odmoriti i otputo-

vati u egzotiönu zemlju na zasluäeni kraljevski

odmor. Kod kuie ostavi§e sina, princa Drakea,

obiöno paöe koje se nije nimalo razlikovalo od svojih

paöjih vßn1aka. U kraljevskom posjedu bijaie zlat-

no jaje koie je bilo izvor moöi, ali i jamswo reda,

mira i sreöe svekolikog paöjeg puöanstva. Prije

negoli je l«aljevska obitelj otputovala, povjerila ga

je mladom princu na öuvanje. Razigrani Drake se

opustio, zalegao tz zlatno jaje zugravli svoju omi-

ljenu igricu o kojol je öitao u Hackeru (naravno). I
dok se on zabavljao, zh dr. Ioulbrain se u§uljao u

dvore i njemu ispred nosa ugrabio zlatno jaie. Kako

öe jadan princ vratiti svoju imovinu kad ne raspolaie

niöim §to bi mu moglo biti od pomoii? Iako ro

nitko nije znao, princ Drake je imao odredene

sklonosti i neobiöan ukus za odjevanje. Uöas je

navukao svoje superludo odijelo sliöno super-

manovom, postav§i tako supedudim junakom

(l,hm...patak) koji moie ugrabiti jaje i spasiti kra-

ljevswo, samo mu morate malo pomo(i. Da ne bi

sve bilo tako jednostavno, morat iete se suoöiti sa

stanovnicima paöjeg kraljevswa koje je zloöesti

drFoulbrain zatarao mo(ima pohranjenim u zlat-

nom jajetu. Da bi pronaiao zloöestog doktora, ludi

Drake treba proci mno§wo nivoa podiieljenih u 6

razliöitih tematskih cjelina. Nife vaino koju ie pn'u
odigrati, treba obiii sve dijelove kraljevswa prije

konaönog susreta s izopaöenim doktorom. Fun

Forest je §umski wiiet u kojem vas zaskaöu §umska

biöa zlih namjera. Hounted House ie vas zapla§iti

duhovima, zombijima i poludjelim neispravnim tele-

Tihomir clauk
vizorima! Sci Fi Space je visoko iznad vaiih glava,

ondje vladaju izvanzemaljcii neki ie od njih

poprimitivai oblik. Factory Frolics nije nimalo

ugodno podruöje jer ie razne robotizirane spodobe

poku§ati naöiniti od vas pljeskavice. Iz visokotehno-

lo§kih se podruöja i svemira spu§tamo u antikni egi-

patski svijet, tj. Eerie Egypt. Slippery Snowland je

ledeno i snjeäno podruöje na kojem öete zat«i i lo§e

raspoloäena Djeda. Najbolje od svega je 5to u

svakom trenutku moZete snimiti poziciju ih je

uöitati. Nema vi§e onih ogromnih §ifri na kraju

nivoa koje ste öesto zaboravlja\itaÄa bi morali

prelzili nivo ispoöetka. Svaki nivo ima i tajne

bonus nivoe, gdje (ete moöi skupiti öak )00 zlatnih
jajaizarad:tijo\jedan dodatni iivot. Bit ie i humo-

ra u ovoj igri, vidljiv je vet iz same koncepcije igre i
njene odliöne grafike koja, naäalost, nije SVGÄ, ali

ovako öe igra raditi i na slabrjim raöunaLima.

Jednostavnost instalacijskog procesa je za svaku

pohvalu, samo startate setup i odaberete konaöni

direktorij. To pruia, io§ uvrjek, samo DOS, pod

kojim i radi ova igra. Preporuka za rü/indowse je

izaii u MS-DOS mode radi boljih performansi.

Zvuk zasluäuje posebno m,esto jer igru krasi odliöna

glazba prilagodena i atmosferi i tematskoj cjelini u

kojoj se nalzite. Dakle, ako ste u svemirskim dubi-

nama, glazba ie biti futuristiöna, a ukletu ie kucu

pratiti tamna, spora melodija. Za dodatne informa-

cije moäete odsurfati do One Reality sitea na

http://www.onereality.com (kvak). {

Cruy Droke
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Süariji de se Hackeri sjet'iüi prvos dijela i§re I
nastale aa vlaüavine ü8BDX/40 procesora. I
Tadasqie isye nisu dolaxile ns. vi§e üD-a i nisu I
bile ulea§ene animacijama, no ipak neke od oil
xadovo§ile bi i dana§Aia rqjerila. Pogledqimo ü|
nffn novCIga donosi nastsvskJedne talrve t§re.l

Luka Miha[evic

vratiti se svojim obiteljima. Kao §to moäete pret-

postaviti, to neie biti nimalo jednostavno pa öe se

deöki morad dobro oznoliti ne bi li opet vidjeli svoje

äenice i djeöicu.

ffiffi
Svaki od trojice vikinga ima odredene kvalitete,

a budete li ih mudro kombinirali postiöi öete uspjeh

u misijama. Ako vam na putu zasmeta neki stvor,

prvo poialjete Olafa neka mu §titom preprijeöi put,

a zatim ga Baleogovom äeljeznom rukom dokrajöite

iz sigurne udaljenosti. Ako jedan od trojice braöe

pogine, vjerojatno neöete moii zavr§iti misiju, ali

öete biti upozoreni. Sve sakupljene predmete dräite

u inventaru prostorno ograniöenom na öetiri pred-

meta za svakog junaka. Predmete moiete uzeti od

jednog idati drugom ako on ima vi§e mjesta u

inventaru iIi mu je taj predmet potreban. Ako vam

je inventar prenatrpan, sve nepotrebno moäete baci

ti u ponudenu kantu za smeie.

Vikinzi mogu komunicirati s drugim likovima u

igri (n1eörma ili sabljom), svaki od njih ima drukör1i

karakter pa te se tjekom igre prepucavati i svadati.

Njihovi razgovori su prepuni humora pa vas nakon

duäeg igranja moi.e zaboljeti trbuh od silnog smija-

nja. Neprijatelja je vi§e vrsti. ovisno o nivou na

kojem se nalazite, no mnogi nemaju oruäja nego se

samo §eiu i smetaju jadnim vikinzima na putu kuöi.

Nemojte se iznenaditi naletjev§i na viteza u oklopu

koji öe vam svojim maöem zadati mnogo problema.

Kasnije öe vam u pomoö doöi irukodlak Fang i
zmaj Scorch, vaii novi prijatelji.

ffiffi
Na poöetnim se nivoima na teäim mjestima

nalaze upitnici pa stisnuv§i Enter kraj njih, bit öe

l

H

sa svojim obiteljima u malom vikin§kom se1u. Zvali

su se brzi Eric, hrabri Olaf idivlji Baleog. Eric je

mogao visoko skakati i brzo tröati, a po potrebi (uz

mali zalet) glavom razbijati zidove. Olafse svojim

velikim §titom suprostavljao svakoj opasnosti, a

kojiput bi mu §tit posluiio i kao "padobran"

omoguöiv§i mu da neozlijeden padne s velikih visi-

na. Baleog je imao veliki maö ibio je za&tLen za

sve prljave poslove, od tjeranja putujuöih trgovaca s

kuönog praga do wbrlanle glava svima koji mu se

suprotstave. Njihov idrliöan äivot prekinuo je zli

Tomator iz iijeg su zarobljeniSwa uspjeli pobjeöi

nakon mnogih zamki i opasnosti. Ovdje zapoöinje

nastavak igre The Lost Vikings. Sval« od na§ih juna-

ka uspio je Tomatoru ukrasti neke zgodne sitnice:

Eric sada ima öizme na raketni pogon, Olaf si je

nabavio najnoviji model §tita, a Baleog je svoj te§ki

maö zamijenio sabljom. Olafa se sada moäe smanjiti

i proruöi kroz prolaze na kraju kojih se nalazi neki

vaian predmet ili neprijatelj. Baleog, osim nove

sablje, ima i äeljeznu ruku na opruzi injome moie

ubijati neprijatelja ili dohvatiti udaljene predmete.

Iako ne prijeti vi§e opasnost od Tomatora, na§i

junaci moraju pronaii put do vremenskog stroja i

-
I
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vam poja§nieno kako n1e§iti taj problem i kojeg

vikinga pritom koristiti. Vrlo korisno i edukativno,

ali vam nakon nekoliko nivoa neöe trebati pa ih

nemojte ni koristiti. Vi§i nivoi sadräe i sl«ivene

komore koje se ne primjeiuju odmah, a1i je njihov

sadrLaj vaian za zayr§etak misije, stoga istraäujte

marljivo i oprezno. Na poöetku svakog nivoa dobit

iete §ifru za nj pa, poginuv§i, neiete morati sve

ispoöetka.

Grafiöki ;e rgra vrlo sliöna prvom dijelu, nema

nekih bitnih pobolj§anja (poneka animacija), a auk
je u sluZbi atmosfere. The Lost Vkings 2 se nije

puno promijenio u odnosu na svojeg prethodnika,

§to i nije neki minus jer jedinica je jo§ uvijek vdo

dobra i zanimljiva igra koja öe se sigurno svidjeti

svrm ljubiteljima platformskih igara koje krasi velika

igrivost, a ne samo hrpetina animiraruh sekvenci.

Jedina ve(a primjedba odnosi se na hardverske zaht-

jeve koji su za oru igru preveliki. Siguran sam da öe

simpatiöni vikinzi naöi mnogo zaljubljenika medu

Hackerima svih vrsta. {
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Havenu, Zm.ljani su se opet na§li u nemilos-

sukobu s jo§ iednom izvanzemaljskom rasom

koja je, poput svih, bacila oko na planet Haven,

kolonijalni raj. Täurani su tehnoloSki vrlo napredni

gu§teroliki gadovi zbog öije öe pohlepe va§e

strate§ke sposobnosti ponovno odluöivati o sudbini

sviieta kakvog poznaiemo ili iemo, moäda, pozna-

vati. PokuSam li ga usporediti, Fallen Haven bi bio

najsliöniji poznatim X-Comm igrama. Pogled je rsti,

izometrijski, a igra se odvija kroz naizmjeniöne

poteze na strategijskom i taktiökom planu. Tijekom

igre, postoje(a se ratna tehnika neprestano razviia i
usavr§ava, a )edinicama raste iskuswo, §to ih, uz

nadogradnju, öini sve efikasnijima. Rjetju, radi se o

vrio dobroj primjeni X modela, ali ovdie naglasak

nije na pojedinim vojnicima nego na jedinicama i
te§kom naoruäanju te pravilnom rasporedivanju i
upravljanju. Voditi moäete ljude ili taurane, a koje

god izaberete, na raspolaganju ie vam biti dvije

kampanje tiiekom koyrh iete morati osvojiri petnaest

provincija i otjerati neprijatelja s Havena.

poöinjete u matiönoj provincrji, gdje je

smie§tena va§a baza sa svim jedinicama i postrqenji-

ma. Pred vama öe biti srategijska karta Havena na

kojoj öe biti oznaöene sve vaie, neprijateljske i neu-

tralne provincije. Naravno, cilj vam je osvojiti ih §to

vi§e i prije protivnika. Ovdje je vrlo vaino planirati

napad tako da osvajanjem podruöje nadoknadite ili
steknete resurse 5to vam nedostaju za daljnje osva-

janje. Prouöite zato dobro svaku dosupnu regiju i
vodite brigu o svojim potrebama. Osvajanjem nekih

dijelova, dobit 6ete podr§ku pobunjenika, §to ie
itekako dobro doci, a neki ie vam, opet, donijeti

uviiek potreban novac ili energiju. Jednom kad se

odluöite, po§aljite svoja desantna vozila (dropshrp),

öime iete inicirati taktiöki dio igre. Sliöno kao u X-

Commu, svaka jedinica ima odredeni broj akcijskih

bodova, a oni se tro§e pri svakoj aktivnosti. Na
vama je da ih racionalno tro§ite i od svojih jedinica

izluiete maks.imum ostaviv§i im dovoljno vremena i
za kretanje i za napad. U poöetku ie vam i jedno i
drugo biti teSko izvedivo, no s vremenom öete

tehniöki napredovati i raspolagati sa znatno vi§e tak-

tika. Vodite ltZrnliane, naglasak öe biti na lak§im,

pokretnijim jedinicama dok ovi drugi ipak vi§e

vjeruju dalekometnom topni§tw i teSkim tenkovi-

ma. Taktiöki je dio vrlo solidno napravljen, ali,

naäalost, i pun nedostataka. Neki od njih su zane-

marivi, primierice, nedostatak taktiöke karte na bor-

benom ekranu, a neki su toliko krupni da umanfuiu

realnost igre (priblüite li se neprijateljskoj jedinici,

ona nikad neie pucari prva). Ako ste na porezu i
imate dovoljno akc{skih bodova, trebate se samo

do§etati i udariti. Isto tako, u borbenoi varijanti

nema naöina da saznate u kakvom su stanju poje-

dine jedinice, §to takoder oteäava planiranje i brzo

odluöivanje.

No, sve se to moäe oprostiti znamo li da Fallen

Haven ionako ne puca na titulu prave i realne simu-

lacije. Shvatimo li ie kao laganu, pdetnicima i ne

prezahtjevnima namijenjenu strategiju, onda ona

ispunjava sve potrebne uvjete i moäemo je proglasiti

uspjelom. Solidna priöa, dobra izvedba i vrhunski

audio-vizualni doäivljaj svrstavaju Falien Haven u

gomju polovicu, ohtraäre li od ove igre dubinu i
realnost, ostat iete kratkih rukava. Zato, igru bih

preporuöio za dobru, ali, naialost, l«atkotrajnu

zabavu jer je svoj ogromni potencijal ostavila

uglavnom neiskori§tenim. Ovako, vrijedi je pogle-

dati, ali te§ko da ie vas zapaliti. {
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§ §eIET YI§E: flying

trfnogi su piloti u Prvom

vama na raspolaganju dijelimo u dvije

g{upe: one s radijalnim motorom §to se öitav vrti
oko svoie osi (sopwith camel, fokker Drl i nieuport

28) i one sa statiökim motorom (Se)a, albatros D3 i
spad 13). Predstavnici prve grupe su vrlo pokretni i
sposobni za svakojake akrobatske manevre (naroöito

fokkea koji izvodi najuia sl«etania od svih). Glavni

im je nedostatak §to su slabiji i sporiji od onih iz

druge grupe. Zrakoplovi sa statiökim motorom su

sposobni za puno veie brzine i za bolji uspon, §to je

strategifski vrlo vaino. Stil borbe ovisit & o'nabru-

nom zrakoplor,u. Dva su osnovna naöinazrüne

borbe. Prvi, tzv tumfighting fi stalJfighting, najs-

tariji je i najinstinktivruli naöin borbe. Moäe se

Vedran.Janu§

opisati vrlo fednostavno: okreüte se dok ne dodete

protivniku "na rep" i tek onda pucate. Borba öe biti
uglavnom ravnopravna jer najöe§öe oba pilota

zapoöinju na istoj visini. Drugi je stil tzv "dive and

zoom", a najbolji je za zrakoplove sa statiökim

motorom. Obru§avate se na protivnika, a pribliäivii

mu se na 150 m, owarate vatru. Na 50 m

prestanite pucati, izvucite se iz obru§avanja koristed

dodatnu brzinu i ponovno se dignite §to vi§e. U
jednom öe trenutku i va§ protivnik moci pucati na

vas, stoga pri uzdizanju nagnite malo zrakoplov

ustranu (roll), promijenite smjer uspona itako mu

smanjite §anse za pogodak. Glavna je prednost ovog

naöina borbe odräavanje stalne prednosti nad pro-

tivnikom koji se na va§u visinu moäe uspeti jedino

snagom svog motora, dok vi to puno bräe öinite

koristeci kinetiöku energiiu dobivenu obru§avanjem.

Isto tako, dok pucate na nj, on vam ne moäe

uzvratiti, za rulkr od prija§nje taktike, gdje bi se

öesto dva zrakoplova istodobno ol«enula i pucala

iedan na drugog mimoilazeü se. Isto tako, neka

vam udaljenost od protivnika na kog se obnriavate

ne bude prevelika. Sjetite se, zrakoplovi su drveni i
budete li prebrzi - otpast (e vam l«ila (naro,öito kod

neupona 28).

No rpak, koliko god inzistirali na "dive'n'zoom"

taktici, öesto iete zavr§iti u bjesomuönoj vrtnji zato

§to vam je ponestalo visinske prednosti i[ zato §to

vozite zrakoplov s radijalnim motorom.

Postoji nekoliko trikova koji öe vam olak§ati

äivot u ovakvim situacijama, no prvo malo o

oonovnim manevrima.

Laap povuöete palicu ka sebi i öekate dok

zrakoplov napravi punu petl,u. Za ov$ je manevar

potrebna velika brzina i snaga motora, stoga je bolje

ne koristiti ga u ovoj simulaciji. Ako mislite da

pomocu njega moäete siesti na rep protivniku,

varate se: sve skupa predugo traie, a ionako mu je

dovoljno skrenuti samo u drugom smjeru i jo§ ie vas

vi§e dezorijentirati. Puno su bolji manevri §to u s€bi

nose neke elemente petlje.

lmmelrnan:Zapoinete petlju prema gore i

izvodite je sve dok se ne nadete u njenom vrhu

(glavom prema zemlji). Potom zrakoplov zarotirate

u normalan poloäaj. Rezultati ovog manevra su

suprotan smjer, veöa visina, manjabrzina. Koristan

je kad äelite naglo izvesti zaol«et od 180 stupnjeva

(npr. kad protivnik proleti l«aj vas ili, io§ povoljniie,

ispod vas), puno )e bräi od normalnog zaol«eta i
daje vam visinsku prednost. Problem je u tome §to

za njegovo izvodenje trebate odreclenu poöetnu bz-
inu, koja se u zrakoplovima sa slabijim motorom

moäe postid jedino prethodnim obru§avaniem. Kao

manevar za skidanje neprijatelja s rEa, Immelrnan

nije preporuöljiv: usporava vas i tako protivniku daje

I
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lijepo serviran cilj.

Split-S: il 'Split Arse', kako ga ponekad znaju

zvati Britanci zbog G+ile kojom utjeöe na pilota.

Prvo okrenite zrakoplov naopaöke, a potom

privucite palicu prema sebi izvoded samo pola petl-
je. Rezultat ovog manevra je manja visina, veca brzi-

na, suprotan smjer Njegove su velike prednosti 5to

poöetna bruina nilevaLna, jer je ionako dobivate, i
nema opasnosti od stalla. Ovaj manevar najöe§(e

koristite äelite li nekog otresti s repa, öesto viSe puta

zaredom (naravno ako imate dovoljno visine).

Salsars iiiti §karice. Jo§ jedan manevar koji se

koristi ako vas protivnik slijedi (i re§eta). Umjesto da

samo vozite ravno, oteäajte mu zadatak skrecuöi

naizmjeniöno lijevo-desno. Nek se gad umori.

Prvi trik odnosi se na bzinu zaokreta, §to je

kljuöno äelite li protivniku doöi na rep i sprijeöiti ga

da uöini isto vama. Postoji manevar pod imenom

'snnp tum'koji je zahvaljujuii visokom stupnju ove

simu.lacije dostupan ivama. Sastoji se u tieranju

samo jednog l«iia u propadanie (stall), §to poveiava

ukupnu brzinu zaokreta.'lb se postüe skretanjem i
primjenom ruddera u istom smjeru, Ako ovaj

manevar dobro uvjeäbate, dobit iete veliku prednost

nad protivniökim pilotima.

Druga valna srar je umijeöe pucanja. Ne zabo-

ravite da su va§i ciljevi uvijek u pokretu, znaöi,

pucate li izravno na njih, vedinom ih neöete pogodi-

ti. Osim ako nisu ispred vas i ne idu u istom smjeru

kao i vi (öitaj: flying corps). Alo pucate roöno na

njih, u trenutku kad vaii meci dodu na njihov

poöetni poloäaj, oni vi§e i nisu tamo. RjeSenje je

'dcflcaion shootingj, a zvuöi jednostavnije nego §to

zapravo je: pucajte ispred njih. Da bi ovo bilo

uspje§no, treba dobro procjeniti brzinu i udaljenost

protivnika, a na osnow tih podataka odrediti za

koliko pomaknuti ni§an. Dodatni ie problam §to u

turnfightingu, gdje je ova vjekina najkorisnija, öesto

neöete vidjeti protivnika bai zbog vlastitog zrako-

plova, makar pravilno naniSanili. U ovakvim situaci-

jama jedino je rje§enje va§a procjena. Opet, swar

qeäbe. Kako izbjeöi da vam protivnik sjedne na rep?

Osnovno pravilo, nikad u borbi ne letite ravno, jer

ni vai protivnik sigurno neie. Trpröna je reakc4a

poöetnika kad shvati da netko odostrag puca po

njem obru§iti se naprijed. To vaiem protivniku

ponovno daje mirnu metu i vremena da je pogodi

(jedna od scramble misiia ie posveiena upravo

ovome). Umjesto toga, koristite Split-S. Isto tako,

jedna je od osnovnih gre§aka na samom poöetku

borbe. Zamislite sljedeiu situaciju. Vai protivnik pri-

blüava vam se zdesna i, naravno, re§eta.

Instinktivna reakcija svakog pilota je ol«enuti

zrakoplov prema njemu, da bjeäi. Fatalna greökal

Naime, okenete li zrakoplov na taj naöin (na lijevo),

naöi öete se toöno ispred njega i letjeti u istom

smjeru, a u onih par sekunda preostalog äivota

zoia)t tete §to nas niste slu§ali. Ono §to trebate

uöiniti u ovakvoj situaciji je ol«enuti se prema pro-

tiviku i mimoiöi se s niim. Tako öete izbjeöi opisanu

scenu, a ponekad dobiti i priliku za pucanje (nar-

avno, ako se ne zabijete u nj... §to moäda i nije tako

loSa ideja, s obzirom na kvaliteru izvedbe sudara:

komadi zrakoplova lete na sve strane i zapaiieni se

motor obru§ava na zemlju. Kad god poginem na

takav naöin, prasnem u smijeh. Zadnji savjet 5to se

tiöe letenja: najgora swar je biti predvidljiv. Nemojte

se ograniöavati izvodenjem standardnih manevara

na §kolski naöin. Ubacite malo rotacije i tako promi-
jenite smjer izlaska'u manevra, ili nemojte uopie

Roll
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on tl* Sanrg pttr
a1 bcJorc

ELFcd,

manevar izvoditi do kraja, nego ga kombinirajte s

nekim drugim, ovisno o siruacifi.

A sad malo o strategijskom aspektu igre.

Inovacija §to ju je uveo Empire Interactive razlog je

dodatnih glavobolja igraöima naviklim na standard-

ne simulacije. Naime, ne samo 5to morate misije

preäivjeti, nego se morate brinuti i za svC ostale

pilote kojima zapovijedate. Alo ih previ§e pogine u

l«atkom vremenu, bit iete smijenieni i kampanja ie
zavr§iti. Kako to izbied? Prvi je korak izbor misija.

Strategijski vaäne misije su uvijek nalteLe. Zbog nji-
hove vaänosti za konaöni ishod rata, treba ih birati

§to öe§(e, ali ih koi$ut treba kombinirati i s lak§im

misijama, §to öe va§im ljudima omoguöiti kratak

predah (ajme, koja frua).

Druga vaina swar odnosi se na sam let.

Poku§ajte svqim lludima dati prednost pametnim

izborom napada. Äko vidite neprijatelja, prvo proci-
jenite tko je na veioj visini. Ako je on u prednoxi,

podignite se na viSi poloäaj i iskorostite to za dive'n'-

zoom napad. Prije toga prwjerite jesu li vam wi
ljudi u formaciji. Ako su neki zaostali, öekajte dok

vam se pridruäe, tako iete postiii koordinirani

napad va§ih snaga koji, uspije li, moäe unakaziti

protivnika i u§tedeti vam vrijeme i ljudske gubitke.

Isto tako, poku§ajte iznenaditi protivnika napadajuöi

ga iz oblaka ili onda kad se nalazite izmeclu njega i
sunca (sun blind spo$. I §to je najvaänije, uvijek

mislite na woie ljude. Nemojte dopustiti da vas pot-
jeraza jedrun protivnikom odluöe od svih ostalih.

Pratite borbu. Krenu Ii swari lo5e, pozovite svoje

iiude natrag u formaciiu, udaljite se i pokulaite

ponovno napasti iz boljeg

pololqa, l
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Bitmap Brothersa (BB) svakom öe

Amigaiu prizvati sjeianje na najbolje dane.

Izbacili su svega nekoliko igara, no sve su redom

bile hrtovi bez gre§ke. Xenon, Speedball, Chaos

Engine su naslovi koji su dobili posveöeni status zah-

valjujuii prije svega svojoj velikoj igrivosti i genijal-

nom izvodenju. Chaos Engine iz 1993. proslavio je

BB öak na 8 razliöitih platformi i usprkos brojnim

neuspje§nim imitacijama nije dobio nastavak sve do

danainjeg dana. Deöki iz BB-a su malo §utjeli, a

onda su ipak odluöili i nadalje

podräavati plarformu koja ih je

proslavila i vratiti se u

velikom stilu sluäbenim n'as-

tavkom Chaos Enginea

(CE).

ffi

Krisüijan äibre§t)

K*ne.öno se dCISodilo: §uperleg,errdsr$r*
tsitmap Brothers se äskon d.u$* vlemena

po3}o'{mo 1rfadqiu na.&mi§:t} u velikom §tüU! TYorei
Xenonnn Speeühalla i Chaos §n§inea se spremaiu
ixbacitä thans §n$ine * koji ved i u dsmCI ire§'Bidii

Eastrt.rüxl$s psveliu *o§[äsk §re"!
Bitmap Brothers se u pravo vri-

jeme vraiaju na Amiga scenul
Chaos Engire 3 na pravi naöin

prati konaöni Amigin usponl

, The bi€§er, tke better - in
everyrtking

CE2 se dosta razlikuje od prethodnika. Sada je

teii§te na nadmetanju, glavni je ciij sakupiti §to vi§e

bodova, vi§e nego ljudski ili raöunalnokontrolirani

protivnik. Osim napucavanja rznih kreatura,

bodove dobijate i upucavanjem omraienog frenda,

rje§avaniem zagonetaka i1i zavr§avanjem nivoa prije

protivnika, a gubite rh ako izr,uöete deblji kraj, tj.

ubiju 1i oni vas prije nego vi njih. CE2 vas tjera i na

planiranje ovisno o prikupljenim bodovima poveiava

vam se iskuswo, a sukladno s time ifiziöke osobine

va§eg lika (da i ne spominjem kojekakve supermoii).

Sporedni je cilj pronaöi skrivene rukoworine §to

ih Baron (glavni bad guy) potrebuje i samo tako

dobiti kliuö za sljedeöi svijet. CE2 je sasavljen od

svjetova smjeitenih u razliöite vremenske zone, stoga

ie se nivoi dosta razlikovati, bit ie tu ru§evina iz

pradoba i srednjevjekovnih dvoraca te struje i sja-

jnog metala iz daleke buducnosti.

Naöin igranja je umnogome unaprijeden: ekran

: ps§m #;trH pH: :§Hm
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jerice, moöi iete frenda bez problema teleponirati

usred najäe§öe paljbe, 5to öe njega nemilo iznenaditi,

a vas samo dobro nasmijati). Posebno dobro izgleda

iglanje udvoje - ekran se dijeli popola pa vam se öini

da je lak§e otkriti protivnika, ali varate se - nivoi su

poveöi i brzo öe vas naii netko ieljan krvi.

Ni igranje protiv CPU-a nije vi§e dosadno kao

prije jer algoritmi §to kontroliraju prorivnika

pokzuju znatno vdu inteligenciju. Isto tako nije

svejedno tko vam je protivnik. Naime, dok su neki

likovi orijentirani na dpiönu "search'n'destroy" poli-

tiku, drugi su bolji stratezi pa öe skupljati kljuöeve,

otkrivati tajne, rje§avati zagonetke, itd. Autori se

hvale da su razvili algoritme §to sukladno va§em

napredovanju mijenjaju pona§anje protivnika, samo

dabi igra dobila na uzbudljivosti i raznolikosti.

ffi "tttrusicfor tke masses
Zruk u CE2 je posebna priöa. Glzba se

ugodajno mijenja u skladu sa zbivanjima, 5to je

neuobiöaieno kod akcijskih igara ovog tipa.

Naravno, tu je i neizbleäni digitalizirani govor. Ma

kaäem vam, CE2 je vd postao Amigina legenda,

iako & iza(i tek kad budete listali ove stranice

(nadam se da cu tada bai ja napraviti detaljan prikaz

igre). Amiga entuzijasti, Bitmap Brothers se vratio!

Neka se jo§ samo u istom stilu vrati iAmiga. {

Ghaos hryhe2

Pntlrvodoi, f*e frtmp Broihers

fom*ete.3

Etam'ffiUffi
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- Pobo$§ana grafika je unijela
pravo osvjeäerge u Chao§
Engine 3.

ugrubo izgleda isto, no grafika je viSe izometrijska, a

ne ploSna kao prije. To owara nove mogu(nosti

va§em Iiku koji se sad moäe sakriti ispod objekata

(npr. kro§nje drveta), peniati se i spu§tati po pl
mama ili se stisnuti va zid'nlipgavquöi palibu.

Natavno, tu su i neizbieäna poboljlania i "

koiima moäete swarno zeznuti protivnika (prim
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JE[Pilot

a t
It

Krisüijan Zibreg

Öini mi se da je pravo vrijeme za kupr{u
ubrzivaöke kartice. Sti§ao je *JETPiloü, najambi-
ciozn3ja zraöna simuiacija na Amigi u izdaqiu ambi

cioznog Vulcan Sofülrarea. Ova ce ih igfra

t doista oüfurat'i nebu

nih palica. Nakon 20-ak

kvalifikacijskih misija

dolazi ono pravo:

strate§ke misije, borbene

misije, izvidaöke misije,

misije praretania, tj.

öeka vas 60-ak uzbudljivih i raznolikih

misija. Ako ste poput mene i ne uspi-

jete proii ni kvalifikacrle (§to samo go-

vori o kvaliteri simulacije, ne o mojim

letaökim sposobnostimal Molim lijepo,

proigrao sam ja F16 Combat Pilot), moäda

je nalbolje utjehu i potrebno iskustvo potraäiti

u 20-ak demo misrja gdie vam Amiga pokzuje

savr§ene letaöke sposobnosti. Posli)e je igra

obogatena i strate§kim elementima - morat öete

planirati napade i nadgledati öak 2)5 zrakoplova

odjednom. Naravno, tada rijetko vozite so1o, misije

su vi§e timske - kao i u stvarnom äivotu. I upravo

onda, kad ste u moguinosti odigrati uzbudliive

öoporativne misije, shvatit iete da igra postaje total-

no neigriva jer se usporava do granica

nepodno§ljivosti. Naäalost, nije rc l«ivnfa program-

zraönih simulacija su,

duljeg vremena, napokon

doöekali svojih svijetlih pet minuta

uäivajuii uz noru simulaciju poz-

nate kuhinje Vulcan Sofrwarea.

Lo§a vijest je §to vam za potpuno uävanje u

JETPilotu treba "priiateljica" pod dopingom.

Tko visoko Leti...
U JETPilotu vozite dva vjerno simulirana

mlaänjoka,Lockheed F-104 i English Electric

tightning. No, prije pravih misija, morat öete proii
20 kvalifikacijskih i pokuati znanlau upravljanju i
manevriranju zrakopiovom. Znaöi, rcba vjübrti,

lelbxiivieibati, i upamtiti brojne komande na

tipkovnici Za potpuni duäivljaj upravljania kupite si

analognu igracu palicu §to je JETPilot podräava,

nabacite koänjak i tamne cvikse i zavalite se u

fotelju povremeno mrmljajuii "red leader, red leader,

bandits on ) o'clock!" Vulcan Sofrware je na sve

mislio, öak su proizveli jeftini adapter §to se spaja na

utor za igracu palicu va§e Amige i omogucuje jed-

nostavno prikljuöenje svih PC kompatibilnih analog-

era, nego je standardna A1200 prespora da bi tako

brzo obradila silne simulacijske podatke i iscrtala

kompleksan krajolik s nekoliko desetaka zrakoplova

u igri. Detalie moäete wijek smanjiti na minimum,

no tada se gubi öar igranla, a igra öe jo5 wiiek biti
spora. Sorry, no jedino ubzivaöka kartica sa 030

procesorom pmia pravi uäitak igranja ne umaliujuii
kvalitetu grafike i brzinu izvodenja.

äelite se malo provozati
Lockheedom ili Electric
Lightningom? No frks, za to
se opet, pobrinuo Vulsan
Software.
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Prva eskadrila öeka na vas,
ubaoite se u kokpit i provoza-
jte ove mrcine.

...aiska pada...

" JETPilot je prava pravcata simulacija. Teren od

Skotske do Mediterana je pokriven vrlo detaljno i
autentiöno, naravno, ako ste ukljuöili maksrmalne

detalje. U igru je ubaöeno ukupno 27 europskih

aerodroma, a parametri simulacije odstupaju od

pona.§anja pravog zrakoplova najvi§e l0%.lgra je

pro§iriva glede dodatnih terena imisija pa se u sko-

roj buduönosti od Vulcan Softwarea oöekuju expan-

sion diskovi. Kontrola prometa se odvija u realnom

vremenu, a atmosferske uvjete reii ie vam momci iz

kontrole leta. Pogled moäete efektno rotirati u svih

360 stupnjeva u kabini, a ako vam ni to nije dosta

postoji mnoSwo vanlskih pogleda koii doprinose

efektnosti grafike. Stupanj konfigurabilnosti

JETPilota je nevjerovatan: biranje razluöivosti,

detaljnosti grafike, oprsi misija, sve öete moöi podesi-

ti ne biste li izrukli koji FPS vi§e. JETPilot pre-

poruöujem aviofanaticima, bilo poöetnicima ili
profiiima. Ylasnici Ä500 mogu takoder isprobati

oru izvanserijsku simulaciju, no neka ne gaje

nikakve iluz4e glede brzine jer je JETPilot i na stan-

dardnoj A1200 dosta spor, §to u kasnijim misijama

moäe postati ozbiljna smetnja igdvosti. Bojim se da

ie ubrzivaöka kanica jedino rje§enje, no §to öete,

ovakav realizam zahtijeva i brz procesor. JETPilot
nam je ustupio Megavisiona, gdje ga moäete nabavi-

ti po cijeni od 250 kn, §to i nije previ§e za ovakav

dragulj medu simulacijanr. !

Hl§ü F***F
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.,-,, -,.:a :- G A W O R L D : Worms - The Dtrector's Cut

ector'§ Cut
Berislav -Joziö

Iz radionice poznato§ Team.a 17 süiäe
narn odiiöan nastavak §en$alnih
Wormsa. Crvoljupci, navaliüe!

rijeöima programerakama 17, ovim izdanjem

su dad Amiginim igraöima najbolju mogucu

verziju prvih \ü/ormsa. Stoga THE DIRECTORS

CUT nikako ne treba zvati \Worms 2 - ovo bi se

prije moglo nazvati \X/ORMS 1.5.

Vjerojatno vei svi znaju kako su izgledali prvi

§(ormsi, stoga pogledajmo §to nam novog donosi

DIRECTORS CUT.

Prvo iete primijetiti povetani uvodni izbornik
(bomba §to lebdi medu opcijama nema nikakvog

znaien)a, ona je tu samo da vas iznervira). Dodane

su razne korisne opcije (npr kako öe biti ispisana

imena crva, moguinost samoodredivanja koliko ie
Stete nanositi pojedino oruäje...), a najvainije nove

opcije su one za uöitavanje dodatnih zi,uönih efekata

i nivoa vlastite izrade (naäalost, prikazano je samo

koji su vam nivoi na rapolaganju, jo§ wijek morate

njihova imena upisati ruöno).

Poveöan je izbor momöadi, §to ie pozdraviti oni

koji vole sazvati dru§wo na igru, pa svatko l«eira

svoju ekipu. Kako je broj novih opcija vrlo velik,

preporuöujem svim igraöima (i starim i novim) da se

prije starta dobro upoznaju s moguönostima koje im

igra nudi.

Naravno, bit öe tu i novih specijalnih oruL1a, a

dobivate ih poznatim VEAPON DROPom. Ima tu
svega, od pqludjelih krava preko bejzbol palica do

eksplodirajuöih bakica, a najefektnija su ona 5to se

skrivaju iza znaka "?!". Neöu vam opisivati uöinak i
uporabu novih oruija jer otkrivanje spada u öari

igre. Sto se tiöe starih oruäja i opreme, veiina toga je

ostala ista, uz male izmjene u ograniöenjima i
moguönostima (isprobajte NINJA ROPE). Osim

toga, dodani su i novi tereni, a svaki od njih ima i
§piljsku (CA\DRN) varijantu - §to znaöi da nivo ima

i "strop" (korisno za koriStenje NINJA ROPEa, ali

zato onemoguöava korikenje AIR STRIKEa). Uz

igru öete dobiti i mali programöiö (\X/ORM-

PREFS) kojrm moäete sami definirati novi tip tere-

na ili postaviti parametre za generiranje nivoa.

Äko vam se vi§e svida ruöno" crtari svoje nivoe,

tu je graffiti mode u kojeg ulazite prije startanja

bitke. U njem moäete mi§em nacnati okvir, a

raöunalo öe u nj dodati elemente odabranog terena

(suncobrani, razbijeni auti, vje§ala ...). Na tai öe

naöin i oni bez slikarskog talenta u nekoliko trenu-

taka l«eirati novi nivo (vi§e vam ne trebaju razni

programi za, cnaile i ne treba izlaziti iz igre).

Sto se tiöe same borbe, sve je ostalo isto, samo u

mnogo vi§e boja i s mnogo vi§e detalja. Iako mi se

öini da su kompjutonki timovi malo pametniji (vi§e

rn se ne dogada da skoöe na minu ili od§etaju u

more), jo§ uvijek nisu toliko lukavi da bi predstav-

ljali pnjetnju ozbiljnom igraöu. Naöin igre i biranja

oruäja je ostao isti pa öak i izgled el«ana - pokazatelj

snage timova je na vrhu, a kontrolna ploöa u dnu

ekrana.

Pomenuti noviteti pripomogli su rX/ormsrma da

postanu jo§ igrlrliizaraznli nego prije, ali to jo§

nije sve. Programeri su u samu igru sakrili nekoliko
(po nekim glasinama iak pet!) tajnih opcija za

kori§tenje specijalnih oruija i cijelih novih modova

igre Ove opcije ukljuöuju se upisivanjem poruka na

uvodnom ekranu. Pokuiajte ih otkriti, a uspijete li,
javite nam se u Hackermaniju!

PS. Jedna od §ifri je preuzeta iz starih rVormsa -

TOTÄL\TORMAGE. <
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Patrik Pencinger

Mechwarrior ä, §arthsiese ä, Shattered
Steel, S-Iüome..", samo su neke od iSlara sve
popularnfies }fiHCI{*anra. $tavtiqju vas u
ulo$u komandanta najrazlSäiüiih
vozila (bolie reci oru{ja} nesqje u dalekoj
buducnosüi punoj raüova i bijede, §|{ie je va§
Sieimi ci§ uspjeüno za:m§it'i reriju nairazliöiti
jih misila, tj. pobtiediti.

je MechWarrior 2 postavio visoke stan-

prednost. Ljudi su joj daii i nadimak, G-

NOME! V ste u ulozi umirovljenog

narednika specijalne iedinice koji je

zapao u oöf i samosaäalijevanje nakon

odigrati.

*

iznimnom igrivoSöu, impresivnom

i iakim 3D engineom. Ostali ga

pokuSavaju manje-vi§e uspje§no slijediti pa tako i
7th Level. Iako G-Nome nije najbolja igra tog

äanra, donosi zanLrnljive novine zbog kojih je vrijedi

zadnje neuspje§ne misije. Dane provodite u tamnom

kutu galaksije opijajud se u nekakvom sumnjivom

baru. Jednog jutra potraäit ie vas general \Wilkins

kome je prijeko potreban iskusan vodazaiznimno

vaänu misiju. ZaÄaca&vam biti prodrijeti u nepri-

jateljske redove, sastajati se s tajnim agentima priku-

pljajuii najnovije informacija o G-Nomu i na kraju

sa uni§titi!

t a**m* pe*ste$erse."r,'

Samu igru öine öetiri kampanje sastavljene naj-

manje od 5 misija. Svaka imaruhöit gnfihlalt-
moriv (moZere se boriri u pustinji, na snilegu. na

travnjacima ili na vu.lkanskom tlu), grafika je l«rstal-

na SVGA s tisuöama boja (6) i ne§to...). Teksture

neba, planina, krajolika iHAVC-ova (Heary

Ärmor §fleapons Chassis) vrlo su detaljne. Sve ovo,

dakako, ima i negativnu stranu - hardversku zaht-

ffi#
U G-Nome svijetu ljudi nisu sami u svemiru, bit

ie tu i öetiri velike republike koje se svom äestinom

bore za svaki dijelic svemira. Zadn]i sukob vodi se

zbog mineralnih bogatstava koja bi pobjedniökoj

rasi pruäila ekonomsku pa samim time i vojnu

premoi. Napetost raste, pogotovo izmedu dviju naj-

naprednijih rasa, ljudi i scorpova, a svoj vrhunac

dostüe kad ljudski §pijuni doznaju za novo oruäje

najljudh protivnika, genetski sworenu zvijer-robota

koja scorpovima omogutuje ogromnu taktiöku

jevnost. Sre(om, G-Nome je jedna od prvih igara

koje koriste Mtrß tehnologiju. Iako je ja nisam

uspio doäivjeti, nadam se da stvarno "unosi nolu

dimenziju u svijet igranja"...

O novim Sminkerskim efektima kao §to su

vi§estruki izvori svjetla, particles (öestice) itd., u G-

Nomu ne treba ni misliti jer ih, naäalost, neiete

naii. Ako vam nikad dosta brzine, uskoro öe biti

izdan Direct 3D patch i omoguöiti hardverskim

ubrzivaiima DirectX-a komuniciranje s ovom

igrom. Glazba se vrti izravno s CD-a i na zadovol-

1ava1u(i naän obavlja svoju funkciju pojaöavaiuii

uzbudenje u kljuönim trenucima. Zruöni efekti

zaostqu - dok se l«eöete okolo u stotonaikoi

zvijeri, nemate dojam da se stvarno radi o

mrcini za kakru se prodaje, öuju se samo

zwkovi iz okoßa i pucnjava.

Jedna od wijetlih G-Nommvih

toöaka je razliöitost radnji poiedinih

misija. Dobro, veöinom öete

manevrirati po bojnom poliu obasi-

pajuii ostale HA§(C-ove. baze i

kupole raketama, laserima i ostalim

poljoprivrednim alatkama. Ni§ta

novoga, reöi 6etel Ipak, veliku

novost donosi tzv. SOLDIERmod:

kad vam se god prohtije, moöi öete
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?th Level ved u
staroj maniri
nastavlja dizajni-
rati jako (brrr...)
opasne robote u
obliku §korpiona
i druglh Zivina.

iskoöiti iz robota i pronjrßkati teritorij svoiom

nju§kom. A ako ste jaaako hrabri ili jednos-

tavno ubilaöki raspoloäeni, upustite se u

borbu s robotima uz pomoö va§eg bijednog

laseröi(a. Sve to pomalo podsjeia na Terra

Now looking Glass Technologiesa. Bit öe tu

mnogo novih ideja za nove misije. Tako npr.

postoji misija (jedna od ranijih) u kojoj se

morate probiti do kontrolnog centra mosta.

Ö* ga pronadete, morate iskoöiti iz robota i
ruöno aktivirati spu§tanje mosta da biste

rnogli dalje napredovati (naravno, vrativSi se

u HÄWC). U drugim, pak, misijama trebat

ie sabotirati komunikacijsku zgradu i ul«asti

tzv. IFF Sifre pomocu koiih se raspoznaju

neprijateljsl« od prijateljskrh HAWC-ova.

Koristeöi ih, moöi iete neopaäeno u§eteti u

neprijateljsku bazu. Ovakav stil igranja i

zadovoljavaju(a borba robota (iako nije ba§

dorasla MechWarrioru 2) ima i svoju cijenu.

Poginete li u kojoj misiji, radnja se ne nas-

tavlja, ncgo misiju ponavljate sve dok je ne

. ,,üq$,,, proclete, 5to ie ponekad

jako frustrira;uöe ier je igra priliöno teika öak

i u easy modu! 'Kontroliranie HAlVC-a ruje

ba§ munjevito. Igra na vaie komande zna

reagirati sa zakainienlem, pogotovo u iaru

bitke, §to moie bid vrJo pogubno pri

nöanjenlu glupim (DUMB) oruijem.

Zanimliivost je moguönost prolaska misiie i
ako vam uni§te robota. Opreznim gadanjem

moöi iete natjerati neprijateljskog vojnika na

iskakanje i potom mu oteti robota, ali ga

morate odmah ubiti jer i on moäe rabiti istu

taktiku na vama!

Tu su i veö standardne opcije za umreieno

igranie - IPX mreäa, modem, serijska veza,

Internet. Ukljuöeno je vi§e MULTIPLA\TR

mapa, dva naöina moda za najvi§e 8 igraöa

(TEAM PLÄY i DEATH I'{ÄICH). Pa ako

je G-Nome samo jo§ jedan u moru

Mech\üarior klonovq rpak je on ine§to vi§e

od toga jer uvodi prvo lice, tj. soldier mod.

Zanemarimo li neke njegove mane,

razmaäeni igraöi dobit ie sasvim solidnu akci-

jsko+azbijaöku robotsku igrul {
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§on[ote o kufnam kinu? §e$ zwtnikc rosporedenih po sohi zot][gEe &i dc§o nev] dirnenziiu svemu hc igrole, gle-

dote... Posto[i [eftini[e r[e§enfq LUIA§ Frc logic §ystenrs izhccia ie ne trääfe pcsehcn dadotok. Prs*tno nami-

!e*[en scma rodu so slu§clicunro, *6 m*äa sä korisiiti i sa 1-2 poru zrsuä&ilco. [ckc ne daie tuko sicine efeke

prekc zvuänlka, eni keii su prchcl[ s kvslitetnim parcm stuäclicu tvrde do !e si*ucci[o mo[o drugiiia. Ako ni

zc §ra drugo, ovu igrctkEcu msäete korisllti kco prenosivi So[hy §amund üe*scder Krk* ne histe mistiti ds

ovo ni[e ni§to drugo do[i mile§,olico sfere* konefc. spcr*enim* i krt§tenie l{acs *fekro z* ito

vecu reofnost {npr. kod äufete xuk ia [ednog sm[ero, [edno go uho ä*[e neifo pr[i* dmgag" Kod

se orc degcdi, vu§ mcrnk "[s[rl[uäir[e' udotieni[e uhe i pamcie vom [ecirali zruk. [I [-ti[ÄSsvim s§s§sft-

csmc Taltec procesar xukc izrcäuncrs glcsndu i kc§n[enfe svckeg od 5 rlrluqln[h ffiinikc zc wsko uho

sfrcroluö, dokle, [ednokonolni zvuk kcji ve*r m zaiedno sl*ievo r* prosäor i slv*rc vant uvierliiv 3§

okolii a ne smefo[u nisusiedimo"". ?&$0 kn

Koo ito vidite, voniski izgled ioi niie odluäen. M2 ie ime

nove konzole koio hi treholo pomesti sve no triiito
ukliuiuiu(i i Ninlendo 64. S riieäi no öinienice' ovo ie zviier

gonieno PowerPC 602 öipovimo no 66 MHz svoki. lznimno ie

voäno 5to posloie dvo Iipo ier ie iedon od niih zoduien zo

izroiunovonie geomelrije 3D pro$oro dok se drugi bok(e s

kodom igre. ()vo pove(ovo performonse i konoion ie rezultot
,l000000 

sienöonih poligono u sekundi. Reolno gledono,

uzevii u obzir sve Murphyieve zokone, dolozimo do broike

od koiih polo miliiuno, Sto ie i viSe nego dovolino do N64

stiero u rupu iz koie ie i ispuzoo so svoiih 200000 sienöonih

l

noäolost, znoii do

noiovliivono. No i

U moru iudnih periferiio zo vo§eg PEECEEYA
t"ti if;

iednu od noi...hmm...zunimliiviiih? 0 iemu ie riiei?
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Jedon od zsnimliiriiih &dotako, pred modemo, §it ie zodielo iovui lnternet

telefon. ld*io korifunir modemo u mhu medugrudskih rozgoyoro, iok i

medudriuwih, o po lokulnim tnri{amo [e vrlo privloino. §pet, upilno ie koliko

vom i* to uopie pofiebno, ier vom ionoko feba full dupler kortico, uz koiu $e

naivieroiotniie dclilii rnilrdm islu§olie, ita moie posbiiti i$o kor islu§olica,

uko ne i bolie. Äko se bo§ nikoko ne rnoiete naviknuli nu to ds lelelonirate

koo do sluiste mll«mar, ondu pliuniie 3$-liniok kuno zoliiepite

ovo iudo nq manilor irozgowroih! I ioü ne§to, telelon moie ,gffi
korislili populoms pro§rumc nnmiieniene bo§ u ovu svrhu, koo

npr lPhone {.0.

aa

Ve( dugo noiovliivono konzolo s Appleovim podsu$ovom, konoino je

ugledolo donie svietlo. Svrsto li netko ovu (rnu kutiiicu u lodicu s PSX

grdno (e se prevoriti. Pippin u sebi uiediniuie multimediisku snogu

Appleo, $ondordne lnlernet mogu(nosli, o sve je to munievito gonieno RISC

bozironim PowerPC procesorom. Licencu zo prodoiu i proizvodniu ovog

komodo hordvero Apple ie odluiio prodoti po se nemoite zotudite oko no

vo§em novom Pippinu osvone ime lvrtke Bondoi ili neke druge.

Spedfikociie Pippino su dostovliene i nekim poznotim softverskim tudko-

mo, no niihov zohtiev (7 th Level, Heodbone lnleroctive, Microfolie).

Noiolo$, koko stvori zo Apple stoje, ne trebo se boi nodoti do (e Pippin,

unotoö svoiim korokteristikomo, uspieti presti(i konzole popul PSX-o i SEGA

Sotu rno

sumroko, gdie

novi Sonyiev prenosivi CD-R0Ml

niegov puniot te drivere skrivene negdie duboko u kutiii. Sve to "som0" z0

3600kn. Ah, do, ielile li moliiono spoiiti no veliko roiunolo nekim klositniiim

portom, to (e vos stoioli dodotnih 250 kn...

84 tRAv^Nt t g9r.

Ä: rliü 6*!!,{,ra*1i !lr,

brzino ploybocko drostiöno ro$e, toko do ovoi wolkR0M (hmm, niie ovo Rom,

nego sloienico od Wolkmon i CD-ROM) gonien lithium ion golvonskim ilonkom

po$iie brzinu 900kb/s preko ugrudenog mu S(Sl-2 suielio upokironog u P(M-
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Otkod se poiovio SGI lndy, svi mi soniomo o komeri nod kompiulorom koio bi ostvorilo noie snove o

encingu, videofoniii i sliinim videonovotoriiomo. U poketu s ovom kolor komerom dolozi mikrofon i sofiver,

ie uz odgovoro u(u vezu dvoju videofonislo mogu(e odmoh uspostoviti live feed. Tek kod se ovoko neito noale

v0m0 u stvornosli, upitote se koliko ie isplotivost ovokvog ulogonio i ielite li doisto do netko gledo ito vi öinile

rozgovoroiu(i? Neko ogroniöenio, noiolost, ipok postoie. Preko

rozgovor. Bit (e vom iosniie povuiemo li porolelu npr. s RADI0

signol prenosi u iednom prov(u, p0 drugi govori i modem to iolie vomo. Neilo koo videointerfon.Ovo je vi§e

ekstrovogontno igroiko, nego provo videokonferenciisko oruiie, §to dokozuiu i performonse od I0 fps l60xl00

preko 28800 veze, u iednom smieru. Ciieno 2400 kn.

l- ::,':,
Vivitar

Otkoko ie Sony izbocio MD (MiniDisc) formol, iosno ie do se hudi §to viie proguroti no triiite. Zodnii u

seriii tokvih poku§oio je izbodvonie "osobnog digilolnog sustovo dokumenoto". 0 öemu ie riiei? Sony ie, u

biti, "izmislio" skener so 10.4-intnim disployom, snimoiem MD-o i hord diskom. Veliko bi mu prednost

treholo biti mobilno$. Moie se spoiili no PC, gdie moie sluiiti koo FAX periferiio vo§em roiunolu, o

kupite li posebni kobel, moiete korisliti i ugrodeni modem. Ciieli ie stroi opremlien, znoii, MD-om

kopociteto 140 MB i hord diskom od 540 MB (sve skupo, ovo moie spremili 4000 A4 popiro). 0dluöite li se

zo ovoko neito, morot(ete duboko posegnuti u diep, ciieno iesomo I3000 kn!

+

Snoge nikod dovolino! slogon ie koiim su bili vodeni

dizoineri $voroiufi ovu noiiminkerskiii stroi no P(

lriiitu. Specilikociie su zoisto impresivne; riieö

ie o 5.2 gigobojtnom hord disku, Pentium

MMX protesoru no 200 MHz,64 MB RAMA, l6xCD

ROM-u, o sve ie nodopunieno multimedijskim elementimo

poput l7-ininog monitoro/televizoro, lelefono, FM rodio i (D ployero, o ne smijemo zoboroviti

ni doliinski uprovliot. Kobel tipkovnice odgovoroiu(e ie dulline i moäete pisoti tekst, ili 5to god

drugo rodili no kompiutoru, udobno zovolieni u omilieni noslonioi. §to se zvuiniko liie, oni su

neimenovoni i ugrodeni u lele...hm...monitor. Tu ie, tokoder, i veliki zeleni LCD, gdie iefe biti

oboviieileni o lrenutoönom sloniu sustovo. (iieno (u Joponu), provo silnim: 26 000 kn.

.t

Pred vomo ie neito ito bi zdrov ioviek ociienio koo kreociiu podivliolog

koji se dohvotio plonovo zo zvuönike. No, niie sve koko se öini, iudon ie

dizoinero ovisnog o LSD-u

dizoin ovdie rozloion.

Koko u normolnim zvuinim kutiiomo dolozi do smetnli izmedu nisko, srednle i visokotonco, §lo

utieöu no kvolitetu zvuko, ponoiviie no iisto(u, pred dizojnere ie po$ovlieno z0d0d0, 0TKL0N|TI,

ne pitoi koko. I otklonili su no noiiednostovniii moguii noiin - podiielivii zvuinik no tri diielo.

0sim ito de vierno reprodudroti glozbu, ovi (e zvuinici bili i ukros, izrodeni su od noifiniieg

mohogonii furniro vi§e puto prelokironog. Zoigrote li iednom kompiutorsku igricu s porom

ovokvih mrcino oko sebe, bit (ete oioroni, oli tete se vrlo hrzo probuditi tuvli ciienu. Zo I2000

lunti iliti oko 120 000 kuno moiete kupiti 4 vrhunsko Pentiumo s BUNDLE zvuinicimo. Ovi zoislo

impresivni zvuinici TryActivo porol (e zrok u sobi snogom od 1200 W.

ffi
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Robert, Gabelic

pogledom na Vstino kuti§te, uoöit

pred sobom imate moiniji stroj od

kuinog ratunala. Osim lijepog dizajna,

s prednje vas strane öeka ugradeni IomegnZtp
drive koji je u ovom raöunalu sastavni dio konfigu-

rac;tje.

]i;Wnwrrosrqü
Srce Vistinog raöunala predstavlja Intelov

Pentium MMX radnog takta od 166MHz.

Procesor se nalazi na matiönoj ploöi baziranoj oko

Intelovog \D( chipseta. Ploöa posjeduje 2)6 Kb

Level 2 cashaa i )2MBbrzog EDO MM-a. Bude li
potrebno, memoriju moäete nadgraditi do 512 MB,

a osim uobiöajenog 72-pinskog RAM-a, ova ploöa

posjeduje r dva utora za 168-pinsku vdo brzu

Synchronous DMM (DIMM) memoriju. Ploöa

sadrii i PCI Bus Master IDE kontroler s dvama

konektorima na koje moäete spojiti do öetiri IDE

uredaja u dva kanala, §to omoguiuje brii protok

podataka. Kontroler podräava i Enhanced IDE

uredaje kao öto su CD-ROM driveovi. Ugradeni

Quantumov Hard disk veliöine je 1.7 GB inosi

oznaku Sirocoo. Deklarirana brzina diska iznosi

16.6 MB u sekundi, §to ga öini iskoristivim za mul-

timediju i video. Svidjelo nam se §to je Vista disk

podijelila na tri particije, örme je smanjena veliöina

klastera, a nema ni nepotrebnog razbacivanja pros-

tora diska.

Poöetna buka oko MMX Pentiuma poiagano
§e sti§ava, ovi procesCIri polagano dolaze u
na§a raöunala i postqiu süandardom.

Iii#'r,
Grafiöki podsustav ovog raöunala temelji se na

Miro Video 22 SD kartici sa 2 MB DMM-a i53

Trio 64Y t grafiökim procesorom. Ova kartica pot-

pomognuta hardverskim akceleratorom sposobna je

prikazivati AVI iMPEC videozapise napunom

ekranu uz 30 slika u sekundi, §to je svrstava medu

bolje kartice; Podräane rezolucije kartice kreiu se od

640x480 do 1280 x 1024 toöaka. Broj boja ovisi

od prikazane rezolucije: pri maksrnalnoj rezuluciji je

2)6, dok pri kori§tenju moda 800 x 600 omoguiuje

prikaz od 16,7 milijuna boja. Da sve ovo Lijepo i

izgleda, brine se ARX DA 1)6) 1)-inöni monitor

Ovaj Plug & Play monitor koristi ravan ekran

(CRT) s veliöinom toöke od 0.28 mm. Zavisno od

rezolucije, horizontalna frekvencija osvjeäavanja

el«ana iznosi 30 do 65 kHz, §to uzrokuje vertikalno

osvleäavanje ekrana u rasponu izmedu i0 i 100 Hz.

Slika ARX-ovog monitora ne umara öak ni pri

duäem gledanju u ekran, §to ie svakako znati cijeni-

ti korisnici koji duäe syede uz uz raöunalo.

Gffi,
Zrcrjelo nqzabavniji dio cijele konfiguracije

Vistinog Pentium MMX-a öini Miro-ova PCTV

Tuner kartica. Pomoöu ovog uredaja raöunalo je

osposobljeno za prikaz TV programa i dopu§ta,

osim gledanja TV-a, digrtalizacrju statiönih i pokret-

nih slika. Miro PCTV je PCI kartica koja s

grafitl«m podsustavom izravno komunicira preko

PCI sabirnice rastereiujud rad osnovnog procesora,

u naiem sluöaju Pentium MMX-a. Prikazana TV
slika rezolucije je 7 68 x 57 6 toöaka, a po potrebi

moäe se smanjivati ili razruii preko cijelog ekrana.

U oba sludaja rezolucija ostaje ista, toöke se pri

smanjivanju izbacuju, a pri poveianju interpoliraju.

TV slika proizvedena PCTV kanicom je odliöna,

naravno, pod uvjetom da imate dobar antenski sus-

tav PCTV ima opciju za automatsko traäenje stani-

ca koje memonrate iposlije pozivate po äelji. Video

signal moäete prenijeti raöunalu i preko video reko-

rdera ili kamere, §to dodatno pro§iruje primjenu ove

kartice.

|tnonnaffi s,tondord
Ostale komponente ovog raöunala su Creativ

Sound Blaster 16-bitna kartica. 120-vatni zruönici i
Toshibin CD ROM 12x brzine. Kvaliteta zruka ovih

kartica dobro je znana svim zaljubljenicima u dobar

zvuk, a za one neupuöene spomenimo da ova kartica

koristi wave sintezu kojom zr,.ut dobija dodatno na

uvjerljivosti. Na potetku smo spomenuli da

raöunalo dolazi s ugradenim Iomeginim Zip dn-

veom. Ovaj uredaj rijetko dolazi u standardnoj

opremi raöunala. No, porastom veliöine danainjeg

softvera i datoteka koje on proizvodi postojanje

ovakvog uredaja je vi§e no opravdano i dobrodo§l0 u

borbi protiv rastuöilr MB-a. Njegova moguinost

pohranlivania podaraka na izmjenjivom magnet-

skom mediju veliöine 100 MB pomoii öe u arhivi-

ranju podataka i uciniri va§ posao sigurnijim.

Vstin Pendurn MMX pokazao se vrlo brzim i
pouzdanim. Kompletna konfiguracije paäljivo je sas-

tavljena i predstavlja sljedecu grneraciiu pentium

raöunala sposobnu za izvriavanje najzahtjevnijeg

sofwera bilo da je rijeö o poslu il,i zabavi. {

Ustupio:
vista, sortina 15, zagreb

tel/fax:
ot/ 65 25 34o.
ot/ 65 54 999

sj
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Mediji za pohranu podataka

Ei-J -porruti svjetski proizvotlaö kvaliternih i
pouzdanih medija za pohranu podataka nudi

htratskom trZi5tu: diskete, MO medije kapaciteta

, 128, 230 Mb i 1,3 Gb, DAT cartridge, CD-
recordable diskove.

Za§titni fllti za monitore

[0 NTnAttEl - BtRr.rNIR &tAs

Visoko kvalitetni filtri za monitore

svih veliöina. Spreöavaju utjecaj negativnih
zraöenja. Korisnicima omoguduje ugodniji

i dulji rad za raöunalom.

§

6

Kompjutorska oprema d.o.o.
Zagreb, Podvr§je 16, teyfax: 01 2334 063: 0l 2303 708
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I MYST

U rlvojci öitajte
(rje§enja i

ol the Tentacle
Quest l-5

Bureau l3
Buried in Tine

U

% %

PoPUST - obie
cijeni

dolazi joö uspje§nüa

(njesec travanj).
koji naruöe a pretprc-

Enciklopedija igaru 1 i 2,

Enciklopedija lgarc 2

Sve stranice u boii!

Najbotja odtuka za sve one
koji iele re§lo yr§e saznati o
igruma.
Uz kniigu tlobijate poklon od
2 diskete sa Shareware igra-
na. Narutite kuponon u
Hackeru svoi prlmjarak
knjige po promotivnoj
eijeni ad 90kn koja vriiedi
iskljuöivo do izlaska knjige iz

o5

teo-Yl
@AOt

M §rt'r

EncikLopedija

I gara
Nakon uspje§ne "jedinice"

nlsu ureöunstl
Eoökovl.

Wing Comnander'@+
Flashback ,,+-.

Fade to Black '..-:,:;,.

Gabriel Night 2 .:..'

lnnocent Until Caughl
Simon the Sorcerer

Poliss 4



I *#

I I pouoliniii!

ne useli u naie stanove, tu je

koja je dokazala da je najk-

valitetnija u izradi svih moguiih igaöih sredstava.

Ono §to je Microsoft u tastaturama i mi§evima,

Matrox u grafiökim ubrzivaöima ili Creative Labs u

zvinim karticama. to je Thrustmaster u igraiem pri-

boru.

Iako nemaju previ§e proizvoda, ti rsti pokrivaju

cijelokupnu igraöku potrebu. Ali, ako se malo bolje

razmisli, jednom prosjeönom igraöu treba puno

manje nego cijela kolekcija joysticka. Zato je Prebeg

Commerce i ovaj put postupio po§teno prema svo-

jun buduöim kupcima. Tri joysticka iz

Thrustmasterove kolekcije - X Figher, Top Gun i
volan Grand Prix 1, su sada dostupni po znaülo
niäim cijenama.

Zaitobai ova tri joysticka? Zato jer su sva tri
drugaöije namiene. Volan je, porpuno je jasno nami-

jenjen za simulacije voänje vozila. Tü se svakako tre-

baju naglasiti igre poput Formula 1 Grand Prix 2,

Screamer2 iNeed 4 speed. Grand Prix 1 pokazuje

izvanredne performanse - &rst je, stabilan (zahvalju-

juöi dvjema §arafima kojima se moie pri&rstiti na

svaku ravnu povr§inu), i izdräava bez problema i

va§e najagresivnije pokrete. Ova verzrja dolazi

naäalost bez mjenjaöa brzina. No ovo sve ne bi

znaöilo ni§ta da gotovo sve (9)%) simulacije nemaju

Bibor Kiraly
kao predvideno sredswo igranja - volan. Softverska

je podr§ka ogromna i öesto puno kvalitetnija nego

za obiöne joysdcke.

X Fighter bi se zapravo mogao nazvati jeftini-

jom varijantom Thrustmasterovih joysticka specijal-

iziranih za simulacije svih vrsti letenja. Naime, jo§

uvijek spada u joysticke sa öetiri puceta (kao TM-ovi

arkadni joystici) a rpak je kretanje same palice

sliönije profesionalnim palicama. Senzori su izuzetno

osjetljivi, §to uostalom nije ni öudo, jer je veiina ovih

palica vjerna kopija onih iz zrakoplova ameriökih

zraönih snaga. U svakome sluöaju, Tie Fighter, Air
Warrior, Flying Corps daju puno vi§e jer rnate

osjeiaj kao da je sama igra bolja. A zapravo je samo

onah,a kakva br zaista trebala biti.

Joystick Top Gun bih ja nazvao Jack-of-all-
trades, to jest nasljednikom neui§tivoga

"Competention Pro" digitalnoga joysticka. Ova

igra(apalrcaje dokaz da se arkade na PC-u mogu

rgrati i bez tastature. Debela guma oko zgloba pal-

ice osigurava od svakog nenamjernog loma. Imate

osjeiaj kao da u ruci imate mje§avinu analognog i
digitalnog joysticka. Zapnvo, Top Gun je ujedinio

kvalitete oba tipa i sworio idealno igraie sredswo za

ljubitele arkada/arkadnih simulacija i mlade igraöe.

Ako vam navedeni razlozi nisu dovoljan razlog

da odmah potraäite proizvod koji vam je potreban,

Prebeg Commerce nudi izuzetan popust pri kupovi-

ni joysticka Grand Pri\ 1, X Fighter iTop Gunl {

I

ft*y§iälicrl

I

I I

tannonove pisaöe sa
foüoreaiisüiönixa ispisom-
U äelii da dobijete bo§i
prs§l§d ned o§dm.
odliönim Psoirvor{ima
odlsffiIi smo
ti tt§rn §nodsl §rl0 4§§O"

moze Kofrstltl

vati u boji vaie slike, skice, nacrte, tabele sve do for'

mxa A3. Naravno, ako äelite postifi krqniil real-

istitnost slike, moiete u pomoc poztati i Canonovu

Photo-realistic tehnologiju pa umjesto kiasiine

CMYK tinte rabiti onu photr-r-realistic ili cak fluo-

rescentne boje.

Brzina

UstuPir t:

KSU Compan)'c1.cl.0.,
J. Dobrile 5{], Velikä Gorica

ttl. ot/ z2 zL 22
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Svaka nova §feneracija
raöunala ukljuöuje
po§üeorur procesor,
dodatne kartice i hard
diskove, ali samo neki
proizvodaöi uz qjih
isporuöuju il? inöne
morritore. Ovalrvi moni-
üori polako poöinju zarry
jenjivat'i one sa manjim
dljagonalama ekrana od
14111 15 inöa bitno
podiäuci produk-
tirmosü i ugodnost pri
upotrebi.

Robert Gabelid

Studioworks 74m proizvod je renomiranog

elektronike LG Electronics Inc. jednog

proizvodaöa kompjutorskfi morutora

Ovaj model predstavnik je nove generacije muiti-
mediyalnih monitor koji dolaze sa standardno

ugradenim zwönicima. mikrofonom i stereo

pojaöalom. Cijenom od oko J000 kuna ovaj 17-

inöni monitor smje§ten je u razred skupljih 1)-
indnih modela §to ga öini dodatno zanimljivim.

U velikom, liiepo dizajniranom ku(i§tu smje§te-

na je l7-inöna katodna cijev sa ravnim ekranom

lidljive povrSine od 1),7 inöa §to je prosjeöna vri-
jednost veöine 17-inönih predstavnika na trii§tu.

Katodna cijev je FST tipa, sa Invar shadow

maskom, sa zatamnjenim i antirefleksnim zaslonom.

Prikljuöci za napalanje, audio i mikrofonski ulaz te

I ) pinsl« D+ub konektor za prikljuöak na raöunalo

nalaze se sa zadnje strane monitora,is@ izboöenog

dijela öime se bitno pro§iruje radna povßina

omogucujuöi monitoru smje§taj do samoga zida.

lnstalacija Studioworks-a odvija se jednostavno zah-

laljujuii podßci za DDC komunikacrlski kanal.

Ovaj model posjeduje tri DDC funkcije

DDCI,DDC2B i DDC2AB od kojih posljednja

omoguöava dvosmjernu komunikaciju izmedu raöu-

nala i monitora . Naravno, i va§a graliöka kartica

rreba podriävati ovaj standard. Raspon horizontalne

tiekvencije ovog modela kreie se od 30 - 50 kHz,

5to uzrokuje vertikalnu frekvenciju od 50 - 90 Hz
zavisno od podräane rezolucije.Veliöina toöke na

ekranu je 0.J9 mm . Ovaj monitor moäe automats-

ki detektirati video mod u kojem radite i prilagodrti

optimalnu frekvenciju rada. Ugradena je i
moguinost pohranjivanja modova u memoriju mon-

itora od maksimalno l7 pozicija. Najveia podräana

rezolucija iznosi 1024 x 7 68 toöaka pri venikalnoj

frehenciji od 60 Hz §to nije impresivan rezultat, ali

omogucuje vrlo stabilnu sliku,bez preplitanja, u §to

smo se mogli uvjeriti za cijelo trajanje testa. SJika je

dobro fokusirana, sa o§trim rubovima. Na prednjoj

strani monitora ugradeni su kontrolni gumbi za

dodatno, precizno pode§avanje geometrije slike.

Moäete pode§avati osvjetljenje, kontrast, horizontal-

nu veliöinu i poloäaj, vertikalnu veliöinu i poloäa1,

zoom i trapezoid. Ugradeni audio sustav proizvodi

dopadliiv nuk dovoljne jakosti, a nalaze se sa

boönih strana kuöi§ta §to nam se naroöito svidjelo jer

ne optereiuje dizajn monitora dodatnim pro§irenji-

ma s prednje strane.

Ukupni dojam koji je ovaj monitor ostavi pri

vi§ednevnom radu je vrlo dobar. Bez obzira §to mu

nedostaju impresivne tehniöke karakteristike slika

na ovom monitoru je o§tra sa dovolino uvierljivim

bojama i 5to je vrlo vaäno ne zamara oöi.

Nedostatak je moäda malo prevelika veliöina toöke

(0.19 mm), no, ovaj monitor ionako niie namijenjen

zahtjevnom profesionalnom radu, vei svakodnevnoj

kuönoj i uredskoj uporabi Sto dokazuje i cijenom.

Wt amzro
Definiran pri kraju 1994, DDC omogucuie

komunikacijski kanal izmedu monitora, grafiöke

kartice i operativnog sustava. Komunikacija se odvi-
ja u svim smjerovima, omoguiujuii najbolju opti-

mDiranost grafitkog podsustava i monitora.

DDC koristi öetiri rijetko kori§tena pina u stan-

dardnim 1)-pinskim VGA konektorima za komu-

nikaciju sa informacijskim signalima iz monitorovog

ROM-a i grafiöke kartice.

Plug & Play implementacija izvodi se na neko-

[ko naöina. PnP monitor mora podräavati DDC1 i
DDC2B verziju specifikaci)e, a grafiöka kanica moäe

podräavati bilo koii od navedenih. Kad se kodsti

DDC1 kompatibilna kartica PnP monitor §alie

podatke kontinurrano; sa DDC2B kompatibiJnim

kanicama monitor §alle informaciie samo na poziv

grafiöke kartice. DDC2B kompatibilne kanice

poöeli su isporuöivati svi veü proizvodaöi poput

Miro-a, Matrox Graphics-a ili Diamond

Multimedia-e.{

Ustupio:
ve-mil,

Fällerovo §etali§te 22, zagreb
Iel/faxl

ot/ 36 77 00
ot/ 36 77 0t
ot/ 36 63 63
or/ 36 64-52
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Robert Gabelic

grkSplee

lD PRO TURBO PC2TV kartica je pravi

novih grafitkih ubaivaöa koji uz 2D
hardversko ubrzanje reprodukcije videa

i lD ubrzanje nude i dodatne funkcije.

Povezivanjem sa ÄTI-TV karticom omogufuje

gledanje TV progtama na zaslonu vaieg monitora.

trrfa
Instalacija ATl-jevih kartica je vrlo jednostavna.

Kartice postavite u odgovarajuie utore i poveäete ih

priloäenim kabelom i hardverski ie dio gotov. Pri

podizanju sustava, Vindowsi öe automatski obaviti

detekciju novog hardvera i zauaLiti dwere.Iznimno

osmi§ljeni driveri dolaze na CD-u. Po zavr§etku

instalacije uspostavljaju tri nova izbornika u apletu

Display iz Control Panela kojima preuzimate kon-

trolu nad radom kanice. Osim pode§avanja osnovne

geometrije slike, moäete mijenjati i naöin konrroli-

rania boje ili izabrati prikz preko ugradenog kom-

pozitnog i S-video izlaza na ku(nom televizoru.

Ugradene konuole omogucuju i podeSavanje viru-
alne plohe, öime jo§ vi§e moäete pro§iriti radnu

povr§inu va§ih Windowsa. Uz drivere, na CD-u se

isporuöuje i ÄTl-jev video player. Ovaj korisni pro-

gram omoguiuje raznoliki niz funkcija, a na zasionu

se pojduie kao prozor koji moäemo uvdad preko

ciielog el«ana, gdje odabiremo äelimo li gledati

MPEG, AVI datoteke ili TV program. ATI-TV kar-

tica sadräi TV prijamnik, iip za vidmdekodiranje i

öip za dekodiranje teleteksta. Mo)e automatski

skenirati sve dostupne video kanale poput TV pri-
jemnika. Televizi)ska slika prikazuie se u rezoluciji od

640 x 480 toöaka, a veliöinu prozora sa TV slikom

moäete odrediti sur,t.7hg naöina spajanja preko

ATl-ievog AMC (ÄTI Multimedia Chanelt), TV
kartica ne optereiuje procesor, nego §alie sliku

izravno grafiökoj kartici i monitoru. Poput televiz-

ijske, ÄTI-TV moäe vrlo dobro prikazati MPEG-1

datoteku, a nalavljern je i moguinost prikaza

MPEG-2 standarda. Kaftica ima mogufuost

hvatanja videozapisa mirnih ili pokretnih slika s

kamkodera ili TV-a pri öemu se postiäu rezultati od

l)-ak sliöica u sekundi, no, za razliku od prftazivan-

ja TV programa, ovdje ie sve ovisiti o brzini i snazi

raärnala.

GffiaoP,o rurto
Hardver ove kartice baziran je oko 3D RAGE II.

procesora koji predstavlja ATI-iev posljednji grafiöki

i video akcelerator. 175 megahercni RAMDAC

dopu§ta frekvencije osvjeäavanja slike od 200 Hz pri

mal 
I

rezoluciji od 800 x 600 toöaka i 75 Hz pri maksi-

malnoj rezoluciji od 1600 x 1200 toöaka. Kartica

posjeduje 8 MB SGRAMA (Synchtonous Graphics

MM) koii obiediniuie speciialne grafiöke

mogufnosti, poput zapisivanja u blokovima i
podr§ku za dvostruke banke, §to ubzava

moguönosti dvostrukog modumemo rimia, 3 -D

iscrtavanja i izvodenja videozapisa. ATI-ijev 3D

Rage II. vrlo dobro ubrzava Microsoftov D3D API

koji koristi vedna modernih igara i grafiökih

aplikacija. Hardverski su podräane mnoge 3D

funkcije od kojih iemo spomenuti sarno najvaänr1e:

Z-bvffer, Gowaud sjenöanie, perspektivno korigi-

rane teksture i animirane telsture kojih sa

ugradenih 8 MB molete imati swarno dovoljno.

PC2TV oznaka u imenu kartice postoji zbog

moguinosti slanja video signala na monitor

raöunala, ali i na televizor T Kompozitni cinch i S

videokonektor na kanici omogu(ava ovakav prijenos

pri razluöivosti od 800 x 600 toöaka. Osim rezoluci-

jom, ovakav naöin prikaza morate pnlagoditi i
frekvencijski spuitanjem rada kanice na50Hz.
ATI 3D PRO TURBO PC2TV odliöan je proizvod

s podjednako zastupljenim 2D i 3D performansama.

Ovo je jedna od najbräih kartica koju smo koristili.

Opremljena sa 8 MB memorije dobar je izbor ne

samo za profesionalce, nego i za zahtiwniie igraöe

kojima su dobro poznate 3D operacije i njihova

hardverska glad. Oworena arhitektura kartice

dozvdava dogradnju s novim akceleratorim4 §to (e

1e zasigurno zadräati dulje u va§em raöunalu. {

Ustupio:
trormel, ZveÖajska 5, Zagreb
rc|. ot/ 34 0a 53,34 09 37

fax. ot/3r 53 49
wvwv. formel. tel. hr,zformel
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Sve veci grafiöki zaht'jevi operaüwdh susüava i
mulüimediiskih aplikacU a, tj eraju proizvodaöe
Srafiökih kartica da neprestano izbacqju nove,
bräe modele. Osim ubrzanja, nova ATI-jeva karti-
ca omogücqje izlaz, na TV i Sledaqie üelevizijskog
programa uz pomocnu TV üurner karticu.
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NienÄMrlions
Gledole X.Iiles, olvolcnih usliiu ste proirluli ilonqk u PlÄYB0YU o AllEll kerefekonq, hotere io§?

I pa dobit foia koärluite slvomo sviedoöunstvo liudi koiisu bili oleli i odvedeni no tesrirunie

lod doieslüt idogkrurt i onooldh lll[tll" Ako sie i podh suego proAlrrog ]oö ttuii* tteuien -

iae u niihovo poatoionle, tu su i slike-

92 tnayaNt t997.
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Zonimlfiv lroncepr koii vom onroguion slo-
gonie poiente slrl ie bwguliu po rn*m
l«oiu, o loofite ie, norovm, mni u pri-

ioielidon olrruiiu ovog Slllc Ugruileni prc-

lruiiuni,iolo shbiii od Ylll0tu iAllrluisie,
nikoko nifle zu odborifi, o provo ie poslostico

izbor noiboliih sileovo u mnogo kolegoriirl.

E Zoonet

llo qonr llf,l-u öeklvos proru poshslio, o
zore se ZO0ftle.0vdie se nqlozi nno§lvo
infonnotiio o iivoliniomo, o posebno

zoolo§lim vrlouimo.Ilebo li rnn lz bilo k*ry
ruzlogo sliko rckeiivolinie u digihlnom hn
molu, novrulile ovdie - zooneilovr golefio ih
imo (golono) sue, k lontu su i dosto dohe
lffqlibia

!!!!!!!

ffitrffiffiffi

\isit Ul. q@ st lrrc l\Iim.toilia Saior Cartcr!

E**huisioslAßc,
tlsimviii seordr engine ie soput bdi i bolii od

Allnrisrcftilroooo i Exdleo zoiettc Fodci rp
doloze u teksluolmm obliku, nego uoln se

pomoöu hinog IIASA olgorilno zo *riimonie
prrrem frrllsoeeno pmee nimodte idinog
Auslriioxo koii imo §onse postuti prcdsied-

nikom Arnerike, Arnoldo Bl«keneggeru.
llRlG[!!! nosielite porcdilu m noipoqutiii i
noluspie§nifi TTEBCRAWLER no lntenetu!

The Don.

fllalrama fa llfcrner §tfrfr, Sr*lima
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t t, u',a,fu turene t. co. u k /
Ftrr urenet e-zine

Fururenet je kompaniia Sto iztl:rit <h.r.lcsetak

öasopisa öiji sadüai varia od sl,orcrr 1-r'cko
politiökih vijesti pa ,lo nainoviic telrnoltgiie. I
sami smo se uvjerili u n,ihovu krrrlirettr

öitajuii njihov öasoprs T3 (Tomorr'.rws

Technology Today). Na serveru (ete naöi iako
zgodnih i joi svieiih informaciia vet inom

popraöenih i slikom. Site nosi oznaku
UPDATED DAILY \rrr bi se po na§ki reklo

da mu se sadrZaj mijcnie icdnom dnevno, a

ako treba i vöe puta. z.,rvisno od dotoka infor-
rnaciia.

uulLunantrenc an. c t) t ) t
Nakon zasicenja ameritkim naöinom Llota i
neispun jenjem am,'rii l<os srrir. .rlrupica pes-

imista osnovala je 1:r'ottrrrttrcriiko udruäenie.

IzmiSljaju glupe sl,r.rl,rnc. \trrrnpaju ih na

razlltite oblike pro.ltjnc robc i proclaju nekim

davno pro§lim Easy Ridcrinr;r. Ovaj site ie
pravo wjedoöenje o tonre §to prcclug äivot u

blagostaniu öini öovjeku. N'li i ne znamo

koliko smo sretni Sto 2ivimo rr biiedi i siro-

mait'"rr (u usporedbi s Amerima)...

utua. geocit ies. com / s uns e t s trip I A lle/ 7 0 2 I lfu
rce.btm
najbolja farsa tjedna...

7A lU 1A, ! er§ r0lz S, COnX

E-mailing obavje§tenja o novirn inaöicama

Programa.

uuw, lemig. umontre al, ca I bio s I bios _sg. h tm l,

otkrijte tajne BIOSA.

wuru.afmil
site ameriökog zrakoplovswa, informacije i
slike zrakoplova.

u,ana, an at o m i c a L c orn / s t or e s / br ain s t orw s, h t m I
Prodafa inovacrla i gluposti koje su prije
smieSne nego 5to (e vam zatrebatl.

rL,7t w,pat ent,taomp Ie x, i bru. com

IBM-ov patent server. Saznajte Sto je novog

patentirano.

u'u'u,. s hrdetü, t oP lin ks, cont I hp I sj lauen I
str-rclent koji je uspio napraviti program koji (e

l<, rlik,;-rolik,r razum no kornunicireti s vama.

utuu,,robotix.co,uk
Site glazgovske izloäbe robota.

I t'lL,ta,s t dnaars, co112

Site posveöen zaliublienicima u legendarnu

trilogiju Star§flars. Saznajte kako napreduiu
nova tri fiIma najavljena za98

I

r'[-[J

rt tt u,. cris,com I'jpdel|
trikovi za §flin 91.

u,uu,,filez,com
Ponaibolii files browser.

Red Alert no I{EIU

K[d neöto podlne globolno popt lomo, pogoüor,o oko ie ponezono s kompiniofml, sigu]ilo ie do

öe se prfte ili podtle no6 no lntenpluloko ie i s RedAlerornlttod od nedilcd§ilcoo s,
hdiielonribüoiempodotrluprcsligf il(illeilot motiinisenerlloslrrrusldgrufiäodoil-
ierunosrdrtlfiE loio se n$ene od o$cüth lurfil€ilc do tctttek dkdo lllillL strndorsru

llepnnredm bi bilo ne odoli zosluierru pofusi no [rfemelu fenomenu loii se zore Rcd Alerf!

Ponukoni w§im zohlieuom zo udrcsamo gdie bise se mogli obnovili s Red Nert nopomo

domsimo vum nekolidnu noiboliilü nolon loiih vieruile nonr, neieüe vi§e imai potrebe zu

drtgin siboyinu httpr//www.weM.@rrrloko ie ovö gknrni sib, n*{G m nianr nüii prrno

zoninlliuoelizo dovmloo{ ogim noidr Wdroüc-
hrlpt//wwwdamfi.Mrcfu/- wrwo/ro-nohqc2,hrt tl oilrivo s nopon& r d

ofitih se rudkuüe ercflietm.tt ntopo prite downlooü (mdo sliiio).tolo dobru dosiell«o, ier
lud ieüont slörctcrrhiw s50 mpo, neiüieüto aeb nrti no smeie.

http//wwu*fg,.on/rd-Mffix,ffi
httpt//wvw*Wc/*/
httpt//vtww.M.@rr/- Flwfufifrc/frdexhln l
htpt//wv,rw.gqd@l3l/

-r-a:rq 
:rr-5--

.ffiIoom to...-....

ffi
Ltlrrt. cyb.ücrf. ln
zrEr.b, T.lltar 12 (dvoüttt.)
+385/ (0) 1/4811329

bllak rubltnk.h!. -

!e!a clth w to&y! PI.sc meE l&oo ! ! !

! l. v.likl dan. ShGPO{rl. l. Eadovolian §oboü 1

;olEranl I srrcrlo baru hla ce lednog dänt........
, hudirc §!ry.aj1J-rl1t, a i lDqledalt. rlö s. !Dr.m
::::.... Slusajtc radiJskl qla; hultlhedilalnog

0.a5 na rag!.backon Radio studeasu lOO.5 n2....,

§ublink
Dobro&§li no prrnu dlelkosi hrvotske

lniernel srene, Cybenola lkipo ie mludo i
lrudese,§to ie i üdliiuc loi molo rudr i
IAVA6e prorudili l«fioffio- llo, miwl-
iEro ie poltxno rroo i!futhSttülllro lloie
6e, mdcnose, ozünuiti od pofoüflt
boleeli i uf,sinu pdlrozoli puni porendiol

sublinkonoo-Yrhoo I Scuch I

E****
ledon od noipoauliiih zogr€boildh kluboro ie nedmmo

dobio svoiu WEB inniio. loko boluie od bolesti prcri-

ialrog obnrulionio ilrformoriio, graft&i ie no znridnoi

nzinl Somo tlko nqliieü

T
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EWffiffi

g.l Locütonr lhRpi//www,we§twooE.6om/

Whät'r Ncw? $ihat's f,ool? DBrlih.tims Nal Scarch §oftwsre

Docum6nt:

DAN F'LANETA ZEMLJE U AQUAR]USU
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ffi French

German

All-in-one
longuoge Iun!
ielite do vo§e diiete poslone
poligloro i zoposli se koo lur-
isriiki vodii? [toido i vi ielire
nouiili iedon slroni iezilg o ne

znote koko zopoieti? llo ovom

lednom CD-u noii (ete nouiiti vi
ili vo§e diiete osnove pet

slronih ieziko: engleskog
niemoikog, froncuskog, §poniol-
skog i ioponskog. 0dobrovöi

iednu od 27 rozliiitih igoro,
zobsvlioiuii se, zoios
iete nouiiti pruvilno
izgovoroli riieii zo
broieve, boie, voie,
odie(u i sliino. lleke
ie igre inoti tri
rozliiile teiine po

iele, ovisno o uzroslu
i znonlu, soni biroti
nivo uienlo. l(od
proilete sve igre i
noutite osnove svih
pet ieziko, noii tete
otputovoti golovo u

svoki kulok nuöeg plonelu ne

boieci se pritom koko (ele se

sporozumievoli. {

f

f@,Fl' i& ';; | ;:,'':,.)1'.:: : ;.
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Äll-in-one lunguuge Iun!
Proizvoilcii Syrotuse longuoge
0S: Win 3.1, Win 95, lllot

§ystem 7.0
lUlin.konligurotiior

P( 386/ß,4 mB,

lUlor 1( II,4 lIlB

§9,Ya

{ r.frnf t t t rJ

BoüIicelli

Oboiovoteli sle toli-
ionske renesonse i
Boilirelliievih dielo ili
ih ielite tek upoznoli,
ovoi CD (e vom
pomoti. E.IIl.lUl.E.

lnterorlive ie proiz-

voiloi seriie (D-ovo o
umietnitinro, o koii-
mo sle vei nogli
iitoli u noien CD

izlogu.l ovoiie
sliinog dizoino koo i osloli iz
seriie. §etoiuti CD-om, moii iele
bolie upoznoti Bollicelliievo
dielo po odreilenim rozdoblii-
mo (nlodost, nisriini period

ird.). Uz lekstuolne podotke,

moti iete sliku poueioti preko

dlelog elaono, usporediti ie s
ostolim dielimo, o uz neke iuti i
oudio konentor. 0sim dielo,
upoznol iele se i s
Borirelliievinr iivoton i roz-
doblien u koiem ie iivio i
slvoroo. ielite Ii no brzinu pre-
gledoti neku od 200 sliko s CD-

t, bit ie lu goleriio koio te von

to omoguiiti. Prouöovoiuti
Botlirelliieuo slvoroloilvo,
iItovo ie vos wiieme protiti
klosiäno glozbo..f

.Iiri:s. thr r r- rJid
-rrrau':n..:i.rini-,

. {üu::uri,1t1,lhr
lIid1.1 Thr 1,:Ii

ilid itli t:ri dr:i1. :i

,rIn rrin."il .riiti l
lt, Irl." l!r !ariilgr

,:in{irl. rErrd!-r:

"ildrh thit, sli:n1n iri

v

Works {4!

@

* s oo

:i !li, F.li .rr ri:+l iilll
:.illii i ni!1 1ii FllEr.P

fuicient Cruilizslions of the Mediienqneqn
(D i oiivire drmu pro§losl, kod ie iivot no

lllediteronu bio potpuno drukiiii. <
Joi nom iedon (D dolozi iz rwrke E.III.M.E.

lnterodiver oli nos oni ovoi put nere upoz-
novoti s nekim umlelnikon i niegovim
dielom, nego so slorim mediteronskim civi-
Iizociiono. Upoznot iemo se s Eftuiionino,
Rimllonimo, 0nimo, Egipionino,

Ieniionimo i l(orloionimo. lzwsno suöelie

omogufil ie nom do srrnomo sve o nii-
hovoi voiski, religiii, orhitekturi,

ekonomili, iivolu i umietnosli, o
iitovo wiiene prolit ie nos ugod-

no glozbo. llo CD-u ie preko 800

lotogrdiio u boii r,e 45 minuto
oudio konentoro. 0doberile

civilizociiu no interoktivnoi korri i krenite u

nieno upoznovonie usporeiluiuii poiedino
podruiio rozliiitih rivilizoriio. llobavite ovoi

94 tRAVAN,t t 997.
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Win 3.1, Win 95



Sesome Stree[ ArI
Workshop
U neuobiäoieno iurenoi kutiii dobit tere CD,

Iurkiru i zgodnu öoliru, oli po§to smo ni vei

veliki, zonimo nos ölo ie novogo no ovom
multimediiskon CD-u. ilo sonom poielku
dobil dere no izbor ieliri igre. Slickers le
igro u koioi birole odreileni proslor (slon,
pozornico, pluir, luno-porlg.-), o ondo u
ni postovliote likove i prednete po ielii.

koiu ie dieco somo oboloiti. (etvdo ie igro
Coslunes gdie iele noii likove iz Sesome

Slreelo odienuli onoko koko ste odwiiek
ieliell "d

Pointing niie igro nego prwi moli
progrorn zo crtonie. Uz kist,

liniie, geonretdiske

oblike i slovo,
ovdie su dieci

no rospolo-
goniu likovi
i predmeli
koie somo

hebo
poslouili no

cilei. Coloring

book ie boionko

irffi
6Wä p

IIA G f; T N

I'/ a rtpa,lIr

Cmper Broiny
Booh
Ako ver nisle gledoli
odliöon film (osper, ovdie
iete se noii upoznoli s
priiom ier ovoi (D donosi
interoktimu priiu u obliku
slikovnice. Bit iele voileni
kroz svih dvonoesl sceno

ito iine priöu. Uz liiepu groliku
i zvukove, onimirone likove i
gouor pripovledoio, upoznol
tele se so svim duhovimo dvor-
ca. Presluioyii rozgovor neilu
likovino, moii iete detoliniie

pretroiiti srenu klikdiuii no
odreileno mieslo no slici. loko
ie ru bili mnogo zobove, morol
iete pronoii i rri kliuöo ier vom
oni onoguiuiu zrigroli io§
iednu od iguro. Iu ie biti

Iqtsds Creoture
Ieolure slogolico koiu
moiele prilogodiri
dleletovom uzroslu,
SlrecHs Shoke, Rottle
ond Roll voriionto
Telriso oli s
psdoiutim slovimo, le
Slinkie's Peok-A-Boo,
igro pogoilonio
rozlitrfih poinovo.
Urlo liiep i kvoliuon
CD.<

(osper Bruiny Book
Proizvodoi: l(nowledge

Advellure
Ot: lllin 3.1,

llloc §ystem 7.0

finkonfiguroeiio:
PC4ü/X5,4Me

83%

i.^{*rll I tt
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fuI

Rondom House _ ;i,tä'li,i:ff';äHlä,i".
lfi fls Enrydopedio }:*,1-i;:-ie-dobro 

doii
roditeliimo koii nernriu wilek

Ovo ie endklopediio nomiienie-
no dleci kolo iele soznoli §lo
vi§e. Ako ste vei pomislili, to ie
ne§lo bezveze, priiekoite
molo lnlornoriio ie mnogo,

derolino su opisone (onoliko

koliko hebo dieci) no 2 (D-o.

Illoiete ih pregledouoti no pel
noiino (vrenenski, oberedno,
po kotegoriiomo i zemliopis-
non podruiiu).llo O-imo ie
preko 4.000 ilonoko o
ruzliöitim lemotno, o tisuiu ie
niih poproieno i iitoäem po se

ne(c{e muiiti ätoiuai
tekst, nego se noiele
dielo vriieme
diviri slid i sluiori.
Bit ie lu i kino, gdie
iete nroii pregledoti

svih 250 video
isieioko.llokon
nnogo uienlo, moii
iele se i oku5oli u

iednoi od öeliri igre.
Do dled ne bi bilo
nonolono, kroz
mno§lvo infornrociio

uremeno odgovordi dieci no
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r-, -llquer,

ZAGEB, Nova cesta '1 
1 5

tipk., mi5
r 14",

ilrr-.: :-:ikoptela

I -:

J*; : -,.tla6ija

dl ,:

4il.96 399,00

qlr:l

1r ' 
- 
-cerland

"-".:--,iWäl'
369,00

gbow 95

349,00

1".:.t 96197

',Valerloo
.--: +L^.i

-::: Ilv'lso1t.)

regaet

- 3rny

:re Eyes

: re-Ftw. 429,

0f The

Zola RSzl8&100
RAM 4MB,
Ether+rom,
Win95 tipkovnica
Mono14"

Zola P75
RAM 8MB, :

HDD 1.2G8,
FDD 1,44,
CD: 8x,
MI W95 tipk.,
Color 14",
DOS6.2
6874 Kn

zP 120+
B,

2/+99 Kn
a , _> Team

' ' '- :-.:,: :dition
lnquer+

vojna sim.

CD Coll,

VO.T.B,

Sim City 2000

449,00 Sim City 2000

399,00 Sim City 2000

Sim City Hecreation

429,00 Sim Earth Becreation

429,00 Sim Farm Recreation

399,00 Sim lsle

Sim Life Recreation

379,00 Sim Tower

249,00 Syndicate +

I 2.1G8,

tipk., mi§

229,00

. ._:

r , i..: :nCikl.

: - cikl.

I ti --:-l -.lacija

" f " - --:

,'iiiI: . - ::1-:a

i;;

MT, W95
Color 14",

Win95
8460 Kn

Win95
9913 l«r

FDD 1.44 FDD 1.44
CD: 8x

tipk., mts

369,00

399,00

:s lV

5 '',,' -- ' =-. " 
tu4agic

449,00

00 399,
- ---:^^li^a

- -: -a-: _ '!ltJil

199,00

199,00

----rl

:
r :'-CD
I : .l l.,u

I :'rCD
lfl' :-:: l
tlil --.:3
tir - _:. i,(soft)
lir ' -

1il.. - -..--: island

39S,00

399,00

- -::l J.E

399,00

399,00

359,00

449,00

334,00

429,00

449,00

1r,

Li

.:

World of animals 179,00

World War I - Flagtower 399,00

World War ll - Flagtower 429,00

z 449,00

X-Wing Collector's ed. 250,00
(normal Speed)

YA[IAIlA

Tel. 052/35-553 Fax 052/35-446
e-maif adre*a: zola@zg.t6l.hr

Zola P100
RAM 8MB,
HDD 1.2G8,
FDD 1.44,
CD: 8x,
MI W95 tipk., mi§
Monitor: Color 14",
Win95
7285 l«1

Zola P12O
RAM 16M8,
HDD 1.7GB,
FDD 1.44,
CD: 8x,
MI W95 tipk., mi§
Color 14",
Win95
7921 l<n

tDR400c, 400t i 400tx

zP 120M+ Zola P133
RAM 16 MB RAM 16

HDD SCSI 2.1GB HDD 1.7G
CD: FDD 1.44
8x/Yamaha CDR400c CD: 8x
SB,ZvY MI W95 tipk., miö
MI W95 tipk., miö Colori4",
Color 14", Win95
Win95 8108 Kn
1ä370 Kn

lfttedace
Data Capacity

§cst-2
1.2mlssc: 066MI
1.4m/§üc: 540Mü
1x§ {real"tims}
zxs, 4x§, ox${read)

6xS: g00KB/sec,

4x§: 6001(B/sec,
2xS: 300K8/sec,
lxS: 1 50XB/sec

Horizontal< t15 dsg.
Frequeney Response
?0ö20,000H2 (1. 0ut)
0ltpul LeYsl
lVrms (Lioe 0st)

Becord/Read Speed

Data Transfer Bate

Burst Transfer Rate 4.2M8/sec {rec. ä§.)
3.4MB/sec (rea. as.)

=1.
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MULTIME IA CENTAR

MEOASIXPAK
i, r:'

Zayeb - Zapre§iö
Elting P d.o.o.
B. Jelaöiöa 18

ter. 01/ 70 87 58

6 origirralnih Cgova p0 m:ninalnoj cijeni!

Magic Carpet 2
Chaos Overlords

0oruruanche C0

Actua Soccer

tantasy Heneral

lerra Nova

Varaidin:
GIT

Vatroslava Lisinskog 6

tel,0421 57 407

S i sak:
Strajher IVlultimedia Centar

Matiia Gupca 7

iet,0441 47 001

BATTLECRUISER S()()l}AD MDK

rica u Hac

STEEL PHANTERS I!

Karlovac:
Comel

M. Vrhovca 5

tet.047l 33 66 66

ARE YOU READY & ALERT OUAKE - MISSION PACK 1 DIE HARD TRILOGY

0siiek:
IVledia Art

Ul. Hrvatske republike 43
(prizemlje)

rel. 031/ 1275 24

Jirre E
i'lAXIilUll ad!iiltu.ts,

Rileka:
Knjiiara "N0VA"

Trpimirova5a
rel, 051/ 33 51 47

-a

Öa kovec:
"BOOKSHOP"

K. Zrinski 2

tel. 040/ 31 01 37

,.1
A1(l CUBA! POWER CHESS HYPER BTADE

AüTilf i$iürd
Zagreb:

ALGORITAM
Multimedia Centar

(Hotel Dubrovnik - donja etaZa)

Gajeva 1

tel. 01/ 42 28 96

T-
-lrYr

-rr--r

\a

z

ALG RID4Nf\

SPIiI:
Art Shop

(Prod. Centar Koteks)
Matice Hrvatske bb

tet.0211 52 43 00 - (63)

t
h
a


