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Air Warrior 2 22
Vec smo debelo zakoratili v vrijeme igranja
igara preko Interneta. Air Warrior je bio jedna
od prvih igara koja nam je pruzila pravi
doZivljaj borbe medu desefinama Zivih pro-
tivnika s one strane “Zice”. Sada dolazi nas-
tavak legende. lako oskudne grafike, ova je
igra i dalje glavni zgoditak za igranje preko
interneta. Ljubitelji zrakoplova iz bliske nam
proslosti i svi zratni asovi i ovog ¢e puta imati
pune ruke posla.

Krush Kill'n Destroy 28
Ecstatica 2 30
Blood Omen: Legacy of Kain 32
Tronic 33
Creep Night 34
Lesure Suit Larry 7:

Love for Sail 38
Zavodniku Larryu su uvijek na pameti, a tko
drugi negoli Zene. Sierra nam donosi novi
nastavak igre i nove Larryeve avanture.
Warwind 40
Outlaws 42
§pugeti Western. Pucnjava, dim, akdija i gomi-
la ljutih neprijatelja. Vi ste u ulozi mladog
Serifa. Brzi na okidatu, trebate pohvatati sve
kriminalce svog okruga. Dobra, stara vremena
se ponovo vracaju i Lucas je, kao pravi majstor
zabave, i ovog puta napravio dobar posao.
Have a N.I.C.E. Day 56

C&C Gold 57
Ovo je jedno od ljepsih iznenadenija u posljed-
nje vrijeme. C&C je presao na visu rezoluciju,
ukoliko ga jo3 niste odigrali, sad vam se pruza
priilika.

Ark of Time 58

Primortals 60
Mofto Extreme 61
Need for Speed 2 64

EA se prevario misleci da je za uspjeh
dovoljno staviti brojku 2 pa zatim na slavi
predhodnika zgrnuti bogatstvo. lako je vrlo
dobro napravljen, N4S 2vas nece dugo
zadrzati uz raunalo. Blijeda kopija svog pred-
hodnika, ova igra ¢e pritekati na nove igrate
ako ni zbog ¢ega drugog, onda zbog visokih
hardverskih zahtjevaa (166 MMX).

Crazy Drake 66
Losst Vikings 2 68
Race Mania 69
Fallen Heaven 70
G-Nome 80




Shiny je jedna od tzv. “dobri detki iz kvar-
ta” programerskih grupa. U isini su radili
svoj mali projektic, mukotrpno, duuugooo,

sate i sate. Odjednom su osvanule neke
rekalme u casopisima, no nitko nije ni
pomislio da mogu napraviti nesto ovako
dobro. “Deki iz kvarta” su uspjeli napraviti
vrhunsku igru odlicne kvalitete, koje se nebi
posramile ni najbolje programerske grupe.
I $to jos reci?! Nabavite igru i uZivajte!

Pisma citatelja

Hack Galerija

info

Hacker najavijuje

X-Comm: Apocalypse

Napokon se pribliZio izlazak dugo otekivanog
treeg dijela jedne od najboljih strategija
danasnjice. Protitajte $to smo saznali o ovom
velikom Microproseovom projektu.

7th Legion

Starcraft

Warcraft!? Neee, Starcraft... Posto je nas rodni
planet postao premalen za sva cudovista s
mracne strane, Blizzard nam je omogucio da
se uhvatimo u kostac i sa neprijateljima iz
obliznjih galaksija. Odlicna grafika v pozna-
tovom Blizzardovom stilu natjerat ce vas da s
nestrplienjem docekate izlazak ove igre na
trziste!

Interview: Vulcan Soffware 18
Gdie je Amiga? Kakva joj je buduénost? A $to
je s proizvodatima igara? Odgovore na sva
ova pitanja donosi nam nas glavni istraZitel]
Kristijan, koji je uspio iznuditi ekskluzivan
interview sa Sefom trenutno najjace amigine
baze, Vulcan Software.

Vistd Pentivm MMX 166 86
Po prvi puta u Hackeru, test Vista Penfium '
166 MMXu Sto nam donose novi MMX nabri-
jani” procesori i histe i trebali poteti
razmisljati o nabavci barem onog slabijeg
(166) modela? Mozda vam Hacker moze
pomofi u potrazi odgovora na ovo pitanje!

Canon BJC 4550 f,; 88
Thrustmaster 88
Glodstar Studioworks 74m 89
Ati ProTurbo + PC2TV 90
Hacker najavijuje 36
Blood

Little Big Adventure 2

Rjesenje: 43
Tomb Raider (dio 2.)

Bez Panike 46
Top Lista 47
Oglasi 50
$.0.5. 51
Hackermanija 52
Savjef vise: 72
Flying Corps

Amiga World 74
Chaos Engine 2

Flying High

Jet Pilot

Blockhead

Worms D.C.

Tech Report
Internet WWW
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DK je stigao u st 2
velikog pobjednika. 1o je u
redu. Nakon ustaljenih

kliseja pri izvadi igara i §

poraznog nedostatka ideja,
napokon dolazi igra koja
e nas dobro i zdravo raz-
drmati. I zato smo odlucili
povecati i broj stranica.
Sad ib je 100. Neka. To

m bro]u i nove

mbﬂke. Odlucili smo vas
zatrpati informacijama po
starom receptu da od viska
glava ne boli i nadamo se
da Cete to berojski podni-

. Uostalom, pisite nam

0 vam se svidaju nove

ce Hackera jer vi ste

dini bitni i tu smo

) zbog vas. Pisite i

~broj u kojem krece
nagradna igra. Prava.
Dobra.

S puno nagrada.

Vase urednistvo!

g tova u Europi, ipak imam

§ nekoliko primjedaba:

1. Nije mi jasno vase ocjenjivanje!

¥ Npr. u 25. broju igra “Cladestiny”
¥ dobila je ocjene 80, 90 i 63%; pros-
i jek: 78% - tu bi ocjenu igra trebala
i dobiti, a ne 65% koliko ste napisali.
g Ovo vrijedi iza joS neke igre u25.
¥ broju (Cyber Dome, Sega Rally

¥ Chmpionship...)

§ 2. Igra “Tempest 2000” je dobila

¥ 13,10 i 12%, a pod ukupno pise

. 89%!!! Ovakve greske se ne smiju
: dogadati.

§ 3. Kad mislite opisati igru Super

§ Mario 64?

i 4.U 24. broj

na igra za neku konzolu? Za

. pocetak, kao temu broja, tj. na dvije i
¥ pol stranice opiSite Super Mario 64
£ (jer je ova igra to zasluzila).
¥ Nadam se da ¢e mi se Zelje ispuniti, a

greske ispraviti.
i
Ivan iz Zagreba

Ocjenjivanfe igara fe nvijek
osfetljiva stvar; ponckad
I %m 2aista moge prevariti fer je
Y anas prilitno tesko dati objektivnu ocienu
(osobzto onil za grafiku ili zvuk). Tehnike
napredu]u a mi im pokusavamo doskoliti i
; ogjenjivange prilagoditi takvom stanju.
¥ Dakle, ogjene 2a 2wuk, grafiku, zgm/mt "
¥ prilicno vealne ocjene dok je uk
: osobni stav autora koji

i 1, , naakis sg 1gract vole razlicite igre p

¥ kad veé (zhog objektivnijeg pristupa i

¥ pisanja) postoji prilicno vidljiva podjela

i igara i autora u Hackeru (ne pisu, dakle,
“Svi 0 Svemu fer to zaista ne bi imalp smis-
14) sasvim.je logiino i to da antor igri koja
mm spajnu grafikun, odlican zouk i

; prosjecnu 1grivost zhog “r2lizane’”,
“potroiene” ideje dodijels jko loiu ocjenu

¥ (vrijedi i suprotno).

Cijenjeno urednistvo
_ najboljeg ¢asopisa u svijetu
informatike (imao sam pri-
i hku Citati neke strane Casopise (PC,
¥ Power, PC Format...) i mogu vam

ubacite CD pa makar cijena bila i 40
kn. '
2. Molim vas da tekstovi hack igara
budu na 3-4 stranice.
3. U rubrici Hardver opisujte
ratunalne dijelove koji su potrebni za
igranje (zvucnici; zvucne kartice...)
4, Posteri su prili¢no losi. Tko ce
lijepiti graficke kartice i hard diskove
po zidovima?
5. Ubacite poster A2 formata (Diablo
Need for Speed 2)

Mario iz Dubrovnika

Izgleda da napredujemo.
Dakle, bro/ stranica /e od

, broj a nife zane-
acker” je popunjen novim
ojem sadviaja i informacija. Posters?
Ako je 1 bilo propusta, moras priznati da
Jo nijek ostage jedan broj onih kaji ¢
nam popravijati prosjek.. Sto kates za
Dposter 1 ovom broju?

. Postovano uredniStvo!
Bit ¢u iskren i kratak: vi
# 2 ste jedan od najboljih
Casopisa (informatickih) u Europi.
Nedavno sam imao prigodu proditati
mnogo stranih Casopisa. U nekima od
njih sam primijetio da su pozadine
vrlo “ruzne”, fali svijetlih, Zivljih boja,
nema ocjena u postocima, nema
poster2, rubnke c1tate1 ja, mall

bune, $to je Hacker bolji, toje i's
plji, zna se! Sve to kosta. Super papir,
super tekstovi, sponzori, nekoliko sati
siedenja uz PC... Sto se dakle tice
cijene - jeftino!

Stjepan iz Karlovca

Nemoemo has vets da je cife-

na Hackera niska ali suakako
%M@ Je uotljivo da, bez obziva na
vel' drugo poveianje broja stranica, nismo
poveéals cijenn. Drago nam fe kad to
Drimjecujete 1 kad to znate cijenti.

e Stovano uredni§tvo!
Mislim da vam ne moram

iti koliko ste dobri,

dobro prikazana, mislim da joj ne
dajete dovoljno prostora. Stoje s

+ Alien Breedom 3D 2?

2. Ako mislite izdavati CD prilog,
znam da veéina Citatelja posjeduje
PC-je, ali ponekad bi mogao izadi i
CD sa softverom za Amigu.

3. Imam A1200 s karticom Blizzard -
1230-V, 50 MHz, 10 MbRAM.
Vrijedi li kupovati coprocessor?
Kakav mi treba da bih mogao igrati
Breathless na najvecem ekranu s pixe-
lima 1:1 bez ikakvog crzan)a?

4. Objavite poteze za Capital

““Punishment i difre za AB?

TKG.
5. Skxatlte WIN ucionicu.
‘ Pozdrav od V.

Dobro si primijetio, Al

Breed 3D 2 nije gpisan

Hackern. Lako smo tekst
przpremzlz 2a objavu, zhog lose kvalisete
prikaza slika u Gasopisu, morals smo odu
statt od prikaza te igre. Kad smo kod ‘
odgovora kafi bi trebao vijesits tvoju dvojibu
kupiti coprocessor il ne, ukoliko te zani-
maju programi poput Lightwave i sl. -
kupuj; 1o je dobra odluka.

Posto ste rekli da Cete po ]
stranica, molim vas barem nekoliko
stranica neka budc_posveéeﬁb PSX-u
]er je on -supet.

Bojan iz Vinkovaca

PSX je zastupljen u suakom
broju Hackera. Osim INFO-
UM\ kojem Cesto domosimo

najnovije podatke 0 igrama, ni recenzije
zanbilaze Casopis. Mogda te zbunjue to
PSX nema zasebno izdvojenn vubriku, n
10 je stoga $to Se nafceste vadi o opisu igre
koja fe istodsbno napravljens 2a PC i
PSX, a ti podaci nvijek stoje u tablici u

1gru.




Autor: Vedran Petri¢ié
Starost: 17

Platforma: PC 486/33, 8Mb
Program: 3D Studio 4.0, Adobe
Photoshop 2.5, Corel Draw 5

Master BN

Starosgt: 16
Platforma: PC P5/133,
16Mb

Program: Corel Photo
Paint 6

Autor: Ivana Ivandié Autor: Tomislav

Starost: 13 Lovrekovié

Platforma: PC P5/1686, Starost: 13

24Mb Platforma: PC 486/80,

Program: PaintBrush, 8Mb

Photoshop Program: 3D Studio
4.0, Power Paint 4.0

Autor: Ivan Jerry
Starost: 14

Platforma: PC 486/100,
16MDb

Program: Vista Pro 3.0




Duke It out
in DC

Dok Citate ovaj Info, na trzistu bi

vec trebala biti reinkarnacija
najSovinstickijeg kompjutorskog lika.
Ovaj put Duke Nukem, nakon
svemita i L.A., odlazi u glavni grad
SAD-a, Washington D.C. U Bijelu se
kucu zaletio svemirski brod pun
aliena. Kad su se ve¢ tu nasli, odludili
su zauzeti ¢itav grad. Naravno, vi im,
kao pravi macho amerikanac, to ne
mozete dopustiti. Igru zapocinjete na
travnjaku ispred Bijele kuce, a zatim

reda i dizalom se

spustate pod
zemlju, u

TRAVANJ 1997.

ulazite unutra napraviti

predsjednicko atomsko skloniste.
Duke it out in DC je potpuno nova
Duke Nukem 3D epizoda nacinjena
od 9 obi¢nih 1 jednog tajnog nivoa.
Osim Bijele kuce, sada ¢ete mo(i raz-
gledati i ostale znamenitosti
Washingtona kao $to su metro,
Lincoln Memorial, Smithsonian muzej
1zgrada FBI-ja. Dakle, Duke it out in
DC je samo jos jedna nova prica bez
velikih novina, no ipak ce ljubitelji
Dukea htjeti napraviti rasturacinu u
glavnom gradu. Pa, stetno im bilo!

. Wizard

Ako ste 1 vi ljubitelja bejzbola, onda
vam najavljujemo jednu novu simu-
laciju tog sporta. Na raspolaganju ¢e
vam biti 800 igraca iz americke lige
sa svim svojstvima pravih igraca.
Dakle, vas ¢e igra¢, bas kao iu
pravom Zivotu, bacati lopticu, udarati
{ tr¢ati. Bejzbol mozete igrati na jed-
nom od 28 renderiranih stadiona.
Proizvoda¢ hvali iznimnu umjetnu
inteligenciju, ali kao $to znamo,
najCeSce im ne smijemo vjerovati dok
sami ne provjerimo. Postoji { arcade
mod, koji vas odmah smjesta nasred
terena bez nepotrebnih podesavanja.
Kroz igru ée vas pratiti mnostvo digi-
taliziranih komentara vaseg igranja
(vide od 2500 komentara). Grand

Slam ima 1 specijalno napravljene
kontrole za bacanje, udaranje 1 tréanje
koje ¢e, navodno, preokrenuti nacin
komputorskog igranja bejzbola. Sve u
svemu, dobro zvudi, samo jos treba
zaigrati. <

PSX, PC CD, 2
virsin ¢
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Ballblazer
Champions

Ova je igra inspirirana igrom
Ballblazer $to ste je davne 1985.
igrali na Atariju i Commodoreu 64.
Ballblazer Champions je sport
buduénosti u kojem ¢ete morati
posebnu loptu ubaciti u gol.
Naravno, igra prati danasnje tren-
dove te je trodimenzionalna. Na
pocetku vam se pruza izbor od osam
igraca i njthovim pripadajuéim vozil-
ima $to Cete ih tijekom igre modi
nadogradivati raznim poboljSanjima
i oruzjima. Sve se odvija u svojevrsnoj
areni, postoji 12 stadiona i jedan
posebni na samom kraju. Tu su i Cetiri

T L]
erracide

U dalekoj buduénosti Zemljani $alju
svemirske brodove u potragu za
novim i neistrazenim svjetovima ne bi
li ih kolonizirali. Ali, tijekom godina,
na te su brodove zaboravili. Kolonisti
spremaju osvetu i namjeravaju napasti
Zemlju. Tada u pricu ulijecete vi sa
svojim viernim lovcem - morate nadi
rupu u obrambenom sustavu i sve dii
u zrak. Terracide je najbolje opisati
kao Descent na otvorenom, u
svemiru. Da biste zavrsili igru, morat
Cete se probiti kroz dvadeset nivoa,
gdje vas ¢eka brdo negativaca. Osim
§to se mozete sami zabavljati, postoji i

razli¢ita pogleda (unutar vozila, iz
vozila, Sirokokutni pogled). Igrati
motzete protiv prijatelja u split-screen
modu te preko modema i mreZe.
Ako su vam dosadili nasi zemaljski
sportovi, uputite se na asteroid i
bacite tekmu Ballblazer Championsa.

vec neizbjezni multiplayer mod, gdje
se moze okuSati najviSe 16 igraca.
Kao $to decki iz Eidosa tvrde, igra je
radena ba za nove 3D kartice kao $to
su Rendition i 3DFX pa ¢e s njima
zasjati u punom sjaju, ali tek
pocetkom ljeta.

m . Eiidos <

Exireme
Tach

S
U ovoj se strategiji moZzete opredijeliti
za jedan klan, Blood Foxe ili Hammer
Hawke. Oba klana Zive u podzemlju
planeta s umiruéim suncem. Potrebni
izvori energije leze na povrsini i morat
Cete iza¢i na povrsinu i skupljati th.
Ali, naravno, energija je potrebna i
drugom klanu te ée dolaziti do suko-
ba. E, bas se to i traZi. Vasa je zadaa
unistiti protivaicki mobilni komandni
centar. Morat Cete sami dizajnirati
vozila za vodenje borbi. Odredit cete
izgled, pogon i naoruzanie za svako
vozilo i poslati ga u borbu. Svakom
Cete vozilu modi odrediti ponasanje u
odredenoj situaciji pa necete
neprestano morati paziti na nj. Igra se
odvija na jednom od Cetiri ponudena

Za PSX su se ve pojavile mnoge
utrke, ali najve¢a mana svih tih igara
je $to nisu raznolike, pruZaju samo
nekoliko staza i to je sve. Rally Cross
ima Sest razlicitih lokacija na kojima
se mozete utrkivati, a svaku od njih
Cine tri staze, $to je ukupno 18
razlicitih staza. Dodamo li tomu pet
razlicitih stilova voZnje te izbor od
dvadeset automobila, budite uvjereni
da vam Rally Cross nece tako brzo
dosaditi. Staze po kojima vozite utrke
vode vas na snijeZne planine, u
pjeScane pustinje i dzungle. Doista

terena. Naravno, moci Cete igrati i
preko modema, mreze te Interneta.
. Media
| Station

¢

Cete uzivati vozedi jer je grafika
odli¢na. Voznju pratite iz Cetiri
razliita pogleda kamere. Rally Cross
omogucuje i igru u paru preko split
screena, a ako vas je 1 vise Zeljnih
utrkivanja, mozete to Ciniti i ucetvoro.

B [+




Hopkins FBI

Ovaj je nasloy, kako kaze proizvodac,
samo radni, stoga se ne trudite
upamtiti ga. Jedno je sigurno: radnja
ove avanture Ce biti napeta i zanimlji-
va. Naime, jedna kriminalna organi-
zacija koju vodi svjetski poznati teror-
ist Berni Berckson dolazi u posjed
nuklearnog projektila. Oni postavljaju
uvjete i prijete ispaljivanjem projektila
na civilne ciljeve. Americka vlada
odbija suradivati i dva su projektila
ispaljena na Kaliforniju te pogiba
mnostvo ljudi. Dvije godine poslije

policija je ulovila Bernija, ali je on
uspio pobjedi otevsi pritom i vasu
djevojku. Kao FBI-evac, krecete u
potragu za njim. To je ukratko zaplet
point-and-click avanture $to uz dobru
pricu nudi i rukom crtane animacije.
Sto ¢e se dalje dogadati i kako ce se
ova igra zvati, tek ¢emo saznati kad se
pojavi na trzistu.

o QLR

Star
Command
Revolution

Odgovor na Blizzardov StarCraft je
nova igra $to Ce se uskoro izadi iz
radionice GT Interactivea. I ona ée
imati SVGA grafiku, mnostvo zan-
imljivih jedinica, a mjesto radnje bit
¢e duboko u svemirskim prostranstvi-
ma. U Star Command Revolutionu
izabirete jednu od etiriju rasa (ter-
rans, computrons, nomads i tri-
umverites). Svaka rasa ima svoj speci-
fican oblik energije §to ga mora skupl-
jati Zeli li se razvijati, ali je tu i jedan
oblik $to ga mogu koristiti sve rase.
Svaka rasa ima i svoja specifina
oruzja. Neke jedinice imaju ¢ak do
sedam nivoa nadogradivanja.

Ljubitelji strategija u realnom vre-
menu trebali bi ovu igru nabaviti.
Vrijeme ¢e pokazati hoce li Star
Command Revolution uspjeti ili ne.

6T
 Inferactive

TRAVANJ 1997.

Age of
Wonders

Age of Wonders je strategija s heksag-
onalnim poljima kakvih smo veé
dosta vidali, a bit ée tu i elemenata
RPG-a i avanture. Upravljajudi stoti-
nama razli¢itih jedinica, vodit éete
svoju rasu (ima ih 11) pobjedi. Posto
je sve smjesteno u fantazijski svijet, bit
¢e tu 1 mnostvo razlicitih Carolija.
Osim istrazivanja pojedinih dijelova
na karti - pecina, $uma, tamnica i sl.,
modi Cete i izgradivati razne
gradevine. Borba izmedu jedinica
moze biti automatska, a modi Cete i

sami utjecati na ishod odredenim tak-
tikama u borbi na poteze. Age of
Wonders ¢ete modi igrati putem e-
maila na Internetu, ali i do 4 igraca
na jednom kompjutoru (izmjenjivan-
jem igraca). Igra je u visokoj rezoluciji
i radi pod Windowsima 95. Dakle,
ako ste neko¢ voljeli igrati Warlords
2, evo vam igre koja je dostojna zam-
jena.

[ Megaga
L ey S




Fighting Force

Igra se treba pojaviti tek ujesen, a u
njoj ¢e vam na izbor biti Cetiri lika:
Hawk, Ben “Smasher” Jackson, Mace
Daniels i Alana McKendrick. Svaki
od ponudenih likova imat ¢e vise od
40 razlititih poteza. Prica kod ovakvih
igara nije ni bitna, ali ipak éemo je
spomenuti. Pojavila se nova droga -
biothene. Koristeci je, ovisnik e se
pretvoriti u zombija. Naravno, tu ste

Crush! Deluxe

Megamedia Corporation je uzeo staru
shareware igru, uSminkao je i dobili
smo zanimljiv spoj sporta i strategije,
dobili smo Crush! Deluxe. Sport
budu¢nosti igra se u specijalnim are-
nama gdje se timovi izvanzemaljaca
bore za pobjedu. U timu moZe biti 8
igraca razliitih svemirskih rasa. Crush
je sport u kojem pokusavate zabiti gol
neobi¢nom loptom, ustvari, ona je
malo okruglo bice. Postoji samo
jedno pravilo Crusha, 2 to je da nema
pravila. Dakle, sve je doputeno.
Tesko ozlijediti protivnickog igrata
nije najbolje rjeSenje, bolje ga je trajno
onesposobiti tj. ubiti. Svaki tim prije
utakmice moze kupovati i prodavati
igrace, ali pritom ne smije zaboraviti
na njihove razli¢ite osobine. Po
svermnu dosad re¢enom, vierojatno ste

vi i vasa je glavna zadaca uniititi tu
opaku drogu. Igra je joS u razvojnoj
fazi, ali vec se i po slikama moze vid-
jeti da 3D grafika izgleda opako
dobro. Svaki nivo igre, osim $to je
pun neprijatelja, ima na odredenim
mjestima { dodatnu energiju i oruzja.
Fighting Force bismo mogli opisati
kao kopiju Resident Evila. Je li bolja
od nje, provjerit cemo tek odigravsi je.

PSX,

Safurn

3D Ulira
ini Golf

Ako ste ikad zaigrali minigolf, onda
Ce vas veseliti §to Cete ga uskoro
modi igrati i na svom racunalu.
Ocekujete li nesto sli¢no minigolfu
kakav ste igrali u stvarnosti, silno
Cete biti iznenadeni jer Sierra uskoro
izdaje simulaciju minigolfa kakvu jos
niste vidjeli. Na jednoj ée stazi va$u
lopticu moéi progutati T-rex, na dru-
80j Cete je utjeravati u raketu koja ée,
uzletjevsi, prebaciti je na drugi dio

zakljudili da je ovo vtlo dinamicna 3D
igra. E, pa nije bas. Crush! Deluxe je
strategija i to na poteze. Sad ste se
vjerojatno razocarali, ali tko zna,
moZda to i nece biti tako losa kombi-

Elevator
Achions

Kao pripadnik jedinice za borbu pro-

nacija.

¥  Megamedi
_ Corporation

kojeg je napala skupina terorista.

ma. Ako ste ljubitelj pucatina, a

imate i Segin Saturn, onda bi vam se
ova igra mogla svidjeti. Za razliku od
veine danasnjih igara, gdje je grafika

tiv terotizma, vi ste jedina nada gradu

Sudbina miliona ljudi je u va$im ruka-

staze i tome sli¢no. Igra ée imati 18
razlicitih staza napravljenih u lijepoj
3D grafici. Postojat ¢e dva moda
igranja: EasyPutt za poCetnike i
TruePutt za one kojima je palica srasla
za ruke. Igra koja je izrasla na temelji-
ma 3D Ultra Pinballa zasigurno ée se
svidjeti mladim igra¢ima, ali Ce se i
oni stariji dobro zabaviti { odmoriti
nakon svih onih “ozbiljnih” igara.

ierra
On-line

uglavnom renderirana, E.A R. nam
nudi stare dobre spriteove. Ova igra
pomalo zastarjele grafike svoj uspjeh
gradi na igrivosti. Kontroliranje
glavnog junaka je vrlo jednostavno -
uz odredivanje smjera, tu je jo§ samo
tipka za skok i pucanje. Ako je lako
kontrolirati lik, ne znadi da je i igra
laka. Naime, neprijatelja je mnogo te
Cete potrositi tone streljiva prije nego
stignete do kraja igre. Volite li igrati
stare side-scrolling pucacine, onda
Elevator Action Returns nudi
povratak u stare dane.
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Yoda Stories

LucasArts je za Star Wars fanove
pripremio zgodnu igricu iz setije
Desktop Adventures (sjecate li se
Indiane Jonesa?). PridruZite se Luke
Skywalkeru dok trenira s Yodom za
Jedia. Kad se dobro izvjezbate, kren-
ite na drugu stranu galaksije ususret
raznim alienima. Yoda Stoties je igra
koja nikad nece biti ista, svaki put
kad je startate izmjenit Ce se teren.

TRAVANJ 1997.

Prosje¢no vrijeme trajanja jedne igre je
sat vremena. Osim igre, na CD-u Cete
dobiti 1 video scene Behind the Scenes
nove Star Wars trilogije filmova.
Dakle, ako ste ljubitelj Star Wars
tematike, onda Cete zasigurno nabavi-
ti ovaj CD zbog video isje¢aka o sni-
manju novih Star Wars filmova.

Rivers of
Dawn

Volite srednji vijek i htjeli biste
proSetati srednjoviekovnim dvorci-
ma u pravom 3D okoliSu, pogledati
zapanjujuce video sekvence i slusati
atmosferiénu glazbu, onda je Rivers
of Dawn pravi izbor. [zvrsno vizual-
no napravljeni krajolici s odli¢no
ukloplienim kompjutorski generi-
ranim likovima bit ée pravi melem za
vase umorne odi. Tu je, kako proiz-
vodac navodi, novi i revolucionarni
konverzacijski engine pa e sada
neprijatelji reagirati na svaku vasu
izgovorenu rije¢ ili pokret. U igri Cete
se morati boriti protiv raznih
Cudoviita, ludih Carobnjaka, znanstve-
nika i nemilosrdnih placenika. Morat
Cete se dobro namuciti skupljajudi

Exireme
Assavlt

Stari Ce se kompjutorasi sjetiti
Chopliftera, igranog jos na
Commodoreu 64, gdje su pomocu
helikoptera spasavali ratne
zarobljenike. Nesto Ce sliéno raditiiu
Extreme Assaultu. U 21. stoljecu
upravljat Ce helikopterom boredi se
protiv aliena. Ovaj je put grafika
trodimenzionalna pa je moguce letjeti
izmedu zgrada, drveca pa Cak i kroz
otvorene hangare. Bit ¢e tu i pogled iz
kabine u svih 360 stupnjeva. Igra
nema samo odredeni broj misija, nego
su one povezane u jedan veliki 3D
svijet u kojem Cete oslobadati
zarobljenike i braniti sela. Extreme
Assault ée imati preko pedeset misija,
a kad ih prijedete, mo¢i Cete ih igrati
u mrei s jof trojicom prijatelja.
Rezolucija ée biti od 320x200 u 256
boja pa do 640x480 u 65.000 boja.
Tijekom leta, digitalizirani ée vas glas

komade magi¢nog kristala koji jedini
moze spasiti vas i vase kraljevstvo.

K [visie 4

izvjeStavati o svim opasnostima. Ali,
na sve Cete to morati pricekati do
ljeta.

LK [ 4
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kon iscrpljuju¢ih nodi provedenih ispred monitora,
vecina je igraca uspjela zavsiiti igru i trazila je nesto
novo... Mnogi se ve¢ neko vrijeme pitaju to je sa X-
Comom broj 3, a mi smo tu da vam odgovorimo!
Ceka nas dugo, toplo ljeto, a provest éemo ga u
drustvu X-Coma!

. Vrijeme radnje X-Coma 3 je 2084., 43 godine
poslije zavrsetka drugog rata vodenog protiv
izvanzemaljaca. Zemlja je pretrpjela razaranja,
mnoga zagadenja i prirodne katastrofe te postala
nepogodna za Zivot. Vecina se populacije rasprsila po
kolonijama diljem Suncevog sustava, no planet,
ipak, nece umrijeti. Ostao je jedan grad, grad preko
kojeg se Covjecanstvo kani vratiti na Zemlju.

Mega Prime je bio u potpunosti opskrbljen svim
resursima i sam sebi dostatan. Atmosfera je bila vise
nego idili‘na, sve dok nije narusena socijalna
ravnoteza. Raslo je fizicko i cyberspace nasilje, ras-
padale su se obitelji, rasli su rasni nemiri i pojavlji-
vale se cudne kulture (koje su vrlo vazne za igru...).
Pokusavali su otkriti uzrok svemu i zakljucak je bio
samo jedan: negdje se kriju izvanzemaljci.

Kako su Zemljani ve¢ dvaput nagrabusili s
izvanzemaljcima, sad pusu i na hladno - stavili su
Citavu X-Comovu bazu u pogon. Upravo Ce na toj
potpuno 0preml]en0] bazi i zapoceti svoj pohod...

B Bazice moja draga!

Kao i u prijasnjim nastavcima, temelj vase borbe
su vase baze. Ovaj su put one locirane u tajnim

Patrik Pencinger

Ljeta 1994. i1 1995. bila su obiljeZena izlaskom
prvog i drugog dijela Microproseove igre. UFO
Enemy Unknown i X-Com:Terror from the Deep su
bile jedne od rijetkih igara sto su uvlaéile igrace u
neobiéan svijet i nisu ih pustale danima, tjednima
pa ¢ak i mjesecima, dok ga nisu istrazili.

podzemnim hangarima rastrkanim diljem Mega
Primea. Kao 1 prije, one su srediSta treniranja,
istraZivanja i proizvodnje. Lokacije za nove baze Ce se
uvehke razlikovati, ali ¢e vam Cesto i uzmanjkati.

Za razliku od prvog dijela, ovdje
je obraniti bazu od iznimne
vainosti. Velina Ce gradevina biti
poznata X-Com veteranima, no bit Ce

i novina. Tako je, primjerice, istrazivanje

podijeljeno u tri cjeline - biolosku, mehanicku

i energentsku, agente nelete vise trebati slati

na dugotrajne treninge, nego Cete ih moéi

prekinuti u bilo kojem trenutku i poslati u
misifu.
Bl Strategijski mod
Prije ]e vase bojiste bio cijeli svijet, sad se borite
unutar gradskih blokova, izmedu ogromnih zgrada i
na drugim lokacijama koje proizvoda jos ne Zeli
otkriti - bit ¢e to pravo iznenadenje. lako je sma-
njeno podrudje igranja, 1 ovdje Ce agenti imati dosta
posla, ¢ak i viSe nego u proslim nastavcima. Mega
Prime je aktivan grad kojim se krecu ljudi i vozila,
zemljom ili zrakom. Vase Cete ljude modi voziti let-

jelicom, bit ¢e tu mogu¢nosti pracenja vozila ili poje-
dinaca, slanja agenta u patrolu i sl.

Vozila ¢ete modi opremiti najrazlicitijim i vtlo
egzoti¢nim dodacima. Kao i u proslim igrama,
pojavljivanja izvanzemaljaca ¢e postajati sve ucestali-
je Sto vrijeme bude vise odmicalo. Uli¢ne borbe
vozilima bit ¢e neizbjezne. No, nece vam biti lako
boriti se, kao prije na nebu, sad morate paziti gdje
pucate jer tesko Ce biti objasniti vlasniku zgrade da
ste mu onu zalutalu raketicu uputili vi, a ne alieni...

Najleice postavljano pitanje bilo je: realtime ili
turn based igra? Jedino moguce rjeSenje bilo je
ubacivanje oba moda! Cak i u realtime borbi ostaje
mnogo taktickih elemenata. Novosti u kretanju su
npr. puzanje. U realtime modu agenti ¢e i sami
zapucati, ovisno o njihovom nivou agresivnosti, a vi
Cete mijenjati nacin paljbe (aimed, snapshot, auto-
matic). Znacajna novina pri koritenju agenata je Sto
ih mozete podijeliti u grupe od jednog do Sest clano-
va. Cak i u realtimeu se ova opcija pokazala vrlo
korisnom, a §tedi i vrijeme. Zanimljivo je i to $to
motzete mijenjati formacije u kojima se vasi agenti
krecu.

Zgrade Mega Primea su naj¢esce puno vece od
svega dosad videnog u prija$njim misijama, ¢ak vece
i od izvanzemaljskih baza. Mnoge imaju vise katova
i tako predstavljaju dodatni izazov u multiplayeru.
Lijepa novina u igri je izvankampanjski mod igranja!
Ovdje moZete u scenariju generatora stvoriti bilo
kakvu misiju, i $to je jos bolje, zauzeti stranu koju
Zelite (od aliena do kriminalaca) jer su u borbu
ukljucene i viSe od dvije strane. A da vam ne bi pok-
varili uZitak igranja, broj je predmeta do kojih
mozete dodi u scenario modu isti onom u campaign
modu igranja.

Ve¢ za vrijeme pisanja ove najave, X-Com je
prekoratio svoj najavljeni datum izlaska te ga preba-
cio za sredinu 6. mjeseca. Jo§ su mnogi dijelovi igre
tajna, npr. putovanje kroz transdimenzionalna vrata,
ali nesto morate otkriti i sami... <@

i
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Damir Rukavina

pic Megagames kao podruznica Electronic Artsa u
proslih godinu dana nije napravio niSta impresivno,
jedino ako Firefight (ili New Order, kako je nazvan
u Americi) smatrate djelom. Napustivsi tradiciju
srednjebudZetskih pucatina i katastrofalno izvedenih
flipera, na$ omiljeni tim programera i grafiCara
odludio se uhvatiti u kostac s modernom megamedi-
jskom histerfjom nazvanom real-time strategija. O
demu je rije¢? Umjesto da je prekinuo monotoniju
nekoliko stotina Command and Conquer klonova

Jod jedan Cé&C kloni? Neee,
ovo je jo§ jedan original, no
ovaj put Epicov.

NAJAVLJUJE

Sto moiete oéekivati v
zavrsnof inadid 7th Legiona
1. jedinice renderirane do savrSenstva
2. originalna radnja (ovo 2aaaaaaista
Zelim vidjeti)
3. napredna umjetna inteligencija koja se
prilagodava vasem igranju.
4. novi sustav ekonomije gdje unistavate
stvari za Cvrstu valutu (uurgh)
5. nasilje

koji se uglavnom temelje na poljoprivredi, rudarstvu
i genocidu, Epic je odlu¢io napraviti jo§ jedan (kako
originalno). No, da bi postigao razlicitost, uveo je
nov nadin virtualnog gospodarenja gdje novce
zaradujete ubijanjem neprijatelja i ruSenjem njihovih
zgrada. Bez obzira na autorove izvrnute ideje, 7th
Legion obecaje mnogo toga: potencijalnom ¢e
igratu dati na izbor velik broj upravljivih jedinica;
bit ¢e tu svega, od pjesadije i MECH-ova do nekih
stvarcica o kojima je bolje ne govoriti (ipak brinemo
za vade duSevno zdravlje). Drugim rije¢ima, ako
vjerujete da real-time strategije mogu biti original-
nije nego $to su bile dosad, onda éete vjerojatno i
zaigrati ovu vizualno atrakeivou futuristicku
strategiju, ali tek za tri mjeseca. <@

Grafika je priliéno dobra zah-
valjujuéi Jjudima koji su radili,
jer oni to, doista, znaju.

v (Seeké&eDestroy, Unreal...

eftmue nego trenutatng zasmpl eni G0ns RAM
~Acclaim ie objavio daje u 1996
221 milijun dolaza. Vehiu udm u tom
- na dolara velik “speciy
cmndgea (prevoditelji, lrd e ste?).
szblade N\ i %nm \ 11cmn mlaze 7S

station Sto.ga spojite na
VQ; PCx pommu njega pm"mmimte svoju igru (zajedno s
. H]lm dobit Cete priru¢nik kako napraviei igru i 9 CD-a util-
ityja): YAROZE kosta 750 $. Vise informacija-ocekujte
. uskoro u Hackeru.
i Park Place (poznata firma koja radi naslove pod EA
Sports Tabelom - FIFA, NBA, NHL...)) tusi SONY zbog
nasilnog: preuzimanja firme.
Wanderlust Interactive kupuje Western Technologies
i Adrenaline Entertainment. !
GTE Interactive (poznat po PC naslovima FX
Turbo, Titanic i Time Lapse) stavlja klju¢ u bravu zauvijek.
Capeom je trenueacnio u pregovorima s
Nintendom svezi njihoveg novog naslova (koji ée
vierojatno biti jedan od hitova godine) Street
Fighter 3 (kona¢no!).

whm



Nakon nekolicine real time strategija &ija se fab-
ula temeljila ili na sukobu vilenjaka i orkovaili |
na neomodernistidko-megalomanski nabijencj 4
flamethower sapunici, sada mozZemo baciti

pogled i na jednu koja se dogada u velikom

vakuumu. Da, Blizzard je napravio taj korak i
odluéio razbiti koloteéinu. U redu, éinjenica jest
da ée je razbiti tek za nekoliko mjeseci, a dotad...

Damir Rukavina

*je, iskreno govoredi, u proslih godinu dana
20 neopisivo velik uspjeh svojim data diskovi-

i (urrrgh) za Warcraft 2 te hibridom roleplayinga i

(suoimo se sa Cinjenicom) arkadne igre - Diablom.
Slijeded tradiciju, tvrtka s gotovo najboljim crtadima
na svijetu ponovno krece u akeiju i nastavljajuci
tradicije real time strategija priprema novu igru koja
ée, ne postane li nova karika u Zanrovskom lancu,
zacijelo postati vrlo dobar hibrid, a njegovo bi ime
trebalo biti - da, pogodili ste - Starcraft. O Cemu je
rijec? Pa, u igri je glavna radnja zavijena sukobom
triju rasa oko prevlasti u poznatoj galaksiji. U jednoj
od glavnih uloga je, naravno, ljudska rasa koja,
zatudujuce, ovaj put nema pozitivou ulogu.

Naime, kroz stotine godina svemirskih
istra¥ivanja, ljudska se rasa sve viSe Sitila osvajajudi i
pliackajuéi novootkrivene svjetove. Sve bi i dandanas

NAJAVLJUJE

bilo isto da nije naletjela na malo moénije susjeda
§to je, najkrace receno, zavrsilo sveopéim krvopro-
licem.

x, x0c..

Grafika $to smo je mogli vidjeti iz screenshotova
mogla bi se najkra¢im rijeima opisati kao “vrlo
dobra”, $to ne znai da u konanoj verziji nece biti i
bolja. O glazbi zasad, takoder, nemamo previse toga
za redi, s obzirom da prvi shareware izlazi tek za
nekih dva mjeseca. No, to nije ni toliko vaino,
Blizzard je ve¢ dosad pruio novinstvu zadovoljava-
juu koli¢inu informacija. Naime, po njihovim
najavama, borbe ¢e se odvijati na povt$inama uda-
lienih svjetova, na ogromnim orbitalnim stanicama i
u beskrajnom vakuumu. Jedinice smjestene na
Zemlji bit ¢e uglavnom mechovi i pjesadija u
skafanderima (ve¢ videno), dok Ce ljubiteljima
slofenijih stvari curiti sline i ubrzano tudi bilo
izabirui jedinicama sada naoruZanje i trenirajudi h
kao veterane. Jo§ jedan podatak koji ¢e vas silno

razveseliti:

ovdje Cete moci

kontrolirati i Citave
nosale letjelica.

Akcija Ce, s druge
strane, imati 1 svoju
dubinu jer je na dizajni-
ranje vozila utroseno

mnogo vremena, ime su dobi-

jeni spekrakularni rezultati poput transparentnog
dima, tragova motora letjelica i jo§ mnogo toga
dobroga.

Sto se multuplayera tite, igra e
biti dostupna i kovisnicima
battle.net-a, Sto e vierojatno inspiri-
rati viasnike Diabla (hmm, 370 kn
telefonskog raluna neée bas razveseliti
vase roditelje...).

Osim toga, Blizzard obecaje ofaravajuée mocan
multiplayer engine pomocu kojeg ¢e i do osam
igrata modi isprobati svoje strategijske sposobnosti
provodedi sate sijudi smirt i, isto tako uspjesno,
uniStavajuéi ocne kapilare. Do izlaska pune verzije,
morat éemo se malo strpjeti, iako ¢e mnogi,
dotekavsi je, 1 zaplakati jer je minimalna konfigu-
racija predvidena za igru Pentium 90 sa 16 mb
rama i Bill Gatesom 95’.

A dotad, rekao bi Einstein, tajm vil tel! <
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chise [ ofl make things better
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Kristijan Zibreg

Vulcan Software je spasio
Amiginu igra¢ku scenu od
gigurne smrti. Kristijan je

18

Pozdrav Hrvatskoj i dobrodoli u Vulcan
Software, sada najveceg izdavata Amiga igara. Volio
bih da smo ovu titulu zaradili nafom agresivnom i
bogatom produkcijom igara, no, nazalost, radi se
samo o tome da ne Zelimo napustiti Amiga platfor-
mu. U ovom jedinstvenom polozaju smo se nasli
zahvaljujudi konkurenciji koja je prestala podrZavati
Amigu, dok nasa djela i dalje idu u prilog nadem
sloganu.

1>,<r;}\i}$ 7

radionice, Kada ste odludsli
9

pokr 2 |
U proslosti smo bili prvenstveno programerska

CHENE IRAAVALRE DIZNIS!

The Man Himself -

mozZete odabrati u
novoj tabaéini Cold
Blood (naravno, iz
Vulcan Softwarea)

smo tako imali potpunu kontrolu nad
svojim proizvodima. Stvari su polako
i8le na bolje i, dok je konkurencija
napustala scenu, Vulcan je bivao sve
jaci i jai oslanjajudi se na alternativne
distribucijske kanale. Vremenom smo
dokucili sve pogodnosti izdavackog
biznisa i sredinom 1996. smo odluili
krenuti u izdavanje naslova razvijanih
izvan Vulcanove softverske radionice.
H: Kako komentirate izgubljenu
u nekad jakih Amiga ixdavaia

DrZim da su morali promijeniti platformu da bi
uopée prezivieli. Izdavadi poput Psygnosisa ili Lucas
Artsa su poleli na Amigi, a uspjeli su zahvaljujudi
svojim talentima. Da, puno Amigasa ih je podrZalo
kupujudi njihove igte, no ne bi th kupovali da nisu
bile dobre. Kako se zapodeti maleni posao prositio,
iznenada su imali i vece odgovorosti. Kad je nepro-
misljeni management unazadio Amigu, iznenada su
se pojavila nova i veca trZista pa su, odigledno,
negdanji velikani Amiga scene morali zgrabiti
$ansu jer su jedino tako mogli ostati Zivi, platiti svoje
namjestenike i nastaviti raditi ono Sto vole (stvarati
igre). Ne mogu ih kriviti, jedina alternativa bila ili
bankrot zbog njthove velicine ili ograniciti se na
manje Amiga trZilte, $to ne bi financijski i§lo u
prilog nijednom njihovom namjeteniku.

H: Na kjim ralunalnim sustavima vazvijate

obavio ekskluzivni intervju s

Paulom Carringtonom, Sefom.
ovog jedinstvenog izdavada
AToiginih ig

slika koristimo 3D Studio na PC-u, no grafiku na

Paul Carrington, Sef kraju uvijek poliramo i sklapamo na Amigi. Glazba,
Vulecan Softwarea u takoder, nastaje na Amigi, a programiramo u C-u i

bilderskoj pozi kao asembleru. Koristimo sve do ¢ega moZemo dodi: od
jedan od likova koje Amige, PC-a i Maca preko video opreme i sintesajz-

era do studija za snimanje i limenih konzervi.

H: ???

Nije $ala, Vulcanova je limena konzerva je dosla
do izraZaja skoro u svakoj igri koju smo napravili.
Kako? Generiranje zvucnih efekata, stabiliziranje
kamere, stvaranje teksture metala, distorzija video
slike - ta limenka nam je ne$to poput maskote. Na
kraju je uvijek bitan rezultat, a ne koriStena oprema.
Nase je interno pravilo: “Iskoristi sve §to mozes”.

H: Kako dolazite do igara koje nisu razvili vasi
rogramerski timovi?

Stvarno na razne nacine, no najceS¢e putem
Interneta. Imamo tim “web scouta” koji traZe igre u
razvoju i paze na novosti i informacije. Cim naidu na
nedto interesantno, detalje prosljeduju nama, a onda
i sami pogledamo o ¢emu je rije¢. U komunikaciji s
nezavisnim programerskim timovima oslanjamo se
na E-mail, faks, telefon i postu te tako mjese¢no
prikupimo 10-ak igara koje imaju Sansu postati
anom MiniSeries porodice igara.

H: Misni Series serija?

Potreba za Mini Series serijom se pojavila zbog
troSkova. Kupiti nase igre u velikoj kutiji za 50 funti
ili u malom Mini Series pakovanju za 20 funti? Bez
zezanja, brojke su stvarne. Mini Series igre su paki-

kuéa, 2 1995. smo poceli i izdavati svoje igre. Kad je  sere # Videanu? (Poul@vui-

Amiga trZilte zapalo u ozbiljnu stagnaciju, standard- U, popis je prevelik. Vecinu grafike stvaramona  soff.demon.co.uk), felefonom (+44 01705
ni su izvori distribucije poceli presusivati. Umjesto Amigi. Za video sekvence koristimo Pro24 digital- 670269), foksom (-+44 01705 662226) ik
plakanja nad situacijom, odlucili smo izdavanje i dis-  izatore, renderiramo u Imagineu, a rukom crtamou  odsurfajte do nijihovih informativnih WWW
tribuciju preuzeti u svoje ruke, §to je imalo smisla jer ~ DeLuxe Paintu. Za komplicirane scene i obradu stranica na kitp://waw.velcon.co.uk
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rane u simpaticne kutijice dimenzija tek nesto vecih
od disketa, s popratnim osnovnim uputama, $to
nam omogucuje drasti¢no sniZavanje troskova. Kad
bismo igre pakirali u velike kutije, morali bismo
cijenu didi na 50 funti da pokrijemo cijenu pakiranja
i tko bi ih ih onda kupovao?

7, 7, ’
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Ako jedna od 10 igara ima tu posebnu kvalitetu,
drzimo da smo imali uspjesan mjesec. Neki naslovi
$to smo ih u proslosti odbili se jo§ uvijek motaju
scenom i mozda se jednog dana pojave na komerci-
jalnom trZiStu, tko zna. Kad naidemo na igru koja
ima neke temeljne kvalitete, tada tvorcima $aljemo
“Vulcan’s 3rd Party Development Pack” tj. doku-
ment koji precizno pojasnjava $to Vulcan nudi i
koliko placa trud. Kako smo i sami neko¢ bili pro-
gramerska kuca, predobro znamo da izdavadi nikad
nemaju jasne i nedvosmislene uvjete pa nastupamo
otvoreno i posteno kako i drugi na bi &inili iste
greske. Spomenuti dokument sve obja$njava crno na
bijelo, a ugovori su kratki i jednostavni tako da se
razvojni timovi mogu posvetiti igti, a ne pravnim
zamkama §to ih standardno nalazite u veéini ugovo-
ra 0 izdavanju igara.
B s

¥

M ste sat

Zel im Vidcan plasiva igra
Obratite nam se E-mailom na DevelopingZyul-
soft.demon.co.uk. Nemojte Cekati, u posliednje smo
vijeme vrlo zaposleni pa vas, moZda, neéemo uociti.
Prvi korak je da nam se obratite E-mailom, faksom
ili pismom i predstavite se. Sve $to nam u pocetku
treba je vase ime, adresa, naziv vaSeg razvojnog
tima, telefonski broj i E-mail te va§ prijedlog imena
igre. Nemojte zaboraviti ni saZet opis igre te navesti
na kojim Ce sve strojevima raditi. Kad dobijemo te
osnovne podatke, zamolit ¢emo vas da nam
posaljete probnu verziju igre bez obzira radi i se o
skoro dovrSenoj verziji ili samo pribliznom engineu s
test grafikom i zvukom. Ako nam se igra svidi,
Saljemo vam “3rd Party Development Pack” i daljn-
je upute. U slucaju da vam treba pomo¢ u
dovrsavanju igre, Vulcan vam daje glazbu, grafiku i
savjete oko dizajna, no od tog trenutka Vulcan
Software i va$ razvojni tim zajednicki rade na igri.
L,o

Ovisi o igri, ponekad je ideja toliko dobro real-
izirana da ne treba niSta mijenjati. PokaZite nam da
vasa verzija ima dobru igrivost i kvalitetno izvodenje
i nema problema. Uvijek ¢emo imati nekih prijedlo-

ga, pa ¢ak ako imamo i neku kritiku, uvijek
pronademo novi smjer za nastavak vaseg
rada. Naravno, zna se dogoditi da pro-
gramer ima briljantnu ideju i znanje, ali je
bez potrebnih umjetnickih vjestina da bi
graficki dotjerao igru. Tada pomoé pruZaju
nasi graficari koji tijesno suraduju s vasim
programerom u njenom oblikovanju. Prije
nego na Citavu stvar zalijepimo nas logo,
moramo biti 100% zadovoljni rezultatom.
To je vtlo bitno jer se bolje igre prodaju u
viSe primjeraka, ve¢a prodaja znadi vecu
zaradu za sve, a posebno za razvojne timove
koji tako mogu nastaviti s poslom koji vole.

Ponosni smo na nas odnos prema tim
ljudima jer smo i sami bili softverska kuéa.
Nasi tantijemi su najvisi $to Cete ih nadi u
ovom poslu jer u ugovore ne skrivamo
naknadne troskove. NaSi uvjeti su jasni: bez
obzira na ukupnu prodaju igre, tantijemi
uvijek iznose 25% od ukupne prodaje, bez
sakrivenih troskova, dodataka, odbitka za
vracene kopije i proizvodnju te bez neredovi-
tih poluisplata. Onog ¢asa kad igru pred-
stavimo trziStu, tantijeme uredno
isplacujemno MJESECNO (krajem svakog
mjeseca). Ovakvim odnosom Zelimo
potaknuti razvojne timove da nastave raditi
za nas, RISMO pretjerano zainteresirani za
“avanuture za jednu no¢”. Za Vulcan je
bitno da se prema tim ljudima postavi kao
prema suhom zlatu - na kraju krajeva, oni
su tvorci igara koje mi prodajemo.

Da, Zanr losih igara! Sve éemo pogledati,
no Cinjenica je da igra mora imati “originalni
koncept” ili biti “poboljanje ve¢ dokazanog
koncepta” ili “apsolutno briljantnog
izvodenja” da bi nas zainteresirala kao
komercijalno izdanje.

7, ¥7 T, o e

U Hrvatskoj zaista imate talentiranih
ljudi, Vulcan je ve¢ sklopio ugovor s trima
hevatskim programerskim grupama.
Drzimo da je pozornost koju posvecuju

. Delrina ‘inFax,
¢ _Cijena: 65,00 kn

L G
Exeel 7 (+ disketa).
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Vulcan jo nedavmo duo sluibeno priopéenje
za novinare, gdje se kaie da vife ne nam-
jeravaju raditi igre na disketuma. Onih
nekoliko (oko desetak) naslova $to su veé v
izradi ili su planirani za diskete ¢e izaé, a
nakon toga ¢ée Vulcanove igre delaziti jodi-
no na (D-v i iskoriftavati ée (D medi] v pot-
punosti, s audio zapisima i aimesferiinim
animadjama. Imate jof mjesec-dva, unapri-
jedite se; tim vife ito nove Vulcamove igre
zabtijevaju i brii procesor, a taj éo primjer
slijediti i ostali izdavad.

seeni, mada je takvu odivku frebale

donijeti jof prile par godina. Bravo za
Vulean!

detaljima i kvaliteta njthovog dizajna u samom
vrhu! Igre na kojima rade su Hellpigs, Wasted
Dreams i Five-ASide-Football. Hrvatska je, vierovat-
no, drugi veliki rasadnik talenata u svijetu, odmah
iza Njemacke.

H: Usporedite prodaju Amiga igara nekoé i
danas,

Morate shvatiti da se Amigino trZiste danas
prokleto smanjilo. U stvari, trZite je po bilo kakvoj
logici trebalo ve¢ odavno nestati. Kad smo mi
poceli, 20000-50000 prodanih primjeraka prosjetne
igre je bio uobicajen standard. Nazalost, situacija se
drasti¢no izokrenula posljednjih par godina. Shvatili
smo da je Amiga trZiSte vrlo podijeljeno, s jedne
strane imate grupaciju korisnika A500 sa 1 MB,
dok su s druge strane korisnici s ubrzivackim karti-
cama, dodatnom memorijom, tvrdim diskovima,
CD ROM-ovima i grafickim karticama. Dakako da
je izdavacki posao bio puno jednostavniji kad su svi
imali A500. Danas prodaja uvelike ovisi o Zanru te
minimalnoj i preporucenoj konfiguraciji, prosli su
dani velikog broja prodanih primjeraka. Zasto?
Danasnji igra¢i su izbirljiviji i teZe se odvajaju od
zaradenog dZeparca, stoga igre moraju biti vtlo
kvalitetne i originalne. Primjerice, sasvim prosje¢na
igra se proda najviSe u 10 000 primeraka. Srefom,
stanje se pocelo bitno popravljati zahvaljujuéi ljudi-
ma koji i dalje podrZavaju Amigu (ukljuéujudi tu i
vas Casopis). DrZim da e tako biti i nadalje, sve dok
se vodi ratuna o distribuciji.

H: Koliko je piratizirange igara krivo 2a
danasnfu Amiga situaciiu?

Nije uopce krivo, piratiziranje je lesta pojava u

SUHORY

svijetu bez obzira govorimo li 0 Amiga softveru, PC
softveru, videu, glazbi, jeansu, dizajnerskoj odjedi,
noveu itd. Piratstvo nema nikakve veze s dana$njim
stanjem Amiga trziSta jer zdravo trZiste (bilo koje,
ne samo softversko) moze uvijek apsorbirati utjecaj
ove pojave koja Ce uvijek biti prisutna bez obzira
koliko se borili protiv nje. Problem JESTE i uvijek
¢e biti KORISNICI piratskog softvera, ne sami
pirati. KORISNIK je taj koji moze uvijek re¢i “ne,
radije ¢u kupiti proizvod i tako podrzati njegov
daljnji razvoj”. Za takve ljude Vulcan Software razvi-
ja igre jer nam oni daju svoj novac koji nama treba
za razvoj. Jedini problem s Amiga trziStem i pirat-
stvom je kada broj korisnika piratskog softvera pre-
raste broj korisnika koji placaju softver jer se tada
proizvodai obi¢no okrecu zdravijoj platformi. Mi u
Vulcanu se mozemo jako truditi da podrzimo
Amigu, no na kraju korisnici odreduju njenu sud-
binu - ne Vulcan.

H: Sto je danas optimalna konfiguraciia za
igrange?

Zeznuto pitanje. Bilo bi idealno kad bismo radili
igre za 6 MB ili viSe, procesor 060 i graficke kartice
sa 24-bitnom paletom. Kad bi ovo bila udomacena
Amiga konfiguracija, programiranje bi bilo mnogo
lakse i igre bi se lako mogle nositi sa PC i
Playstation naslovima (k vragu, ¢ak bi i PC izdavadi
kupovali prava na konverziju Amiga naslova).
Problem je §to vlasnici ovakvih konfiguracija nisu u
veini pa bismo brzo propali radedi igre samo za
njih. Zato nastojimo oblikovati trZiSte u ovom
smjeru svojim buducim naslovima istodobno brinudi
1za ostatak masovnog trZiSta, jer od neleg se mora i
zivjeti. Najbolje je postupno ohrabrivati igrate da
nadograduju Amigu. Uzmimo kao primjer JETPilot
(vidi opis u ovom broju), na$u najnoviju letacku sim-
ulaciju: igra naprosto leti na konfiguraciji 060, 10
MB RAM i HD, no jo§ uvijek radi i na obi¢noj
A500 sa 1 MB. Drzimo takav pristup razumnim jer
korisnici slabih strojeva mogu jo§ uvijek kupiti igru,
ali e vrlo brzo uvidjeti da moraju unaprijediti svoj
stroj Zele li uZivati u boljoj i broj grafici. Neke od
nasih buducih igara su radene samo za jace konfigu-
racije, npr. Breed2001 i Genetic Species su
predvideni za konfiguraciju 030, 10 MB RAM i 8X
CD-ROM. Cak razmatramo i neke VR kacige, no
to je jo§ u razvojnoj fazi. Sve viSe i viSe nasih igara
pri izravno po Amiga hardveru jer drzimo da tu
lezi buduénost. Jedva ¢ekamo 200 MHz PPC ubrzi-
vace Phase 5 jer ¢e nam oni pruZiti potrebnu snagu
za 3D igre. Power PC ¢e Amigi, vjerujemo, vratiti
stari sjaj i omoguiti joj nadmetanje s ostalim plat-
formama.

Hill Street
Lido je
jedan od
najnovijih
Vulcanovih
naslova.

H: Isplati
& se raditi DOOM
klonove za
Amigu?

Genetic
Species e biti
najbolji ikad
napravljen Doom klon!
Jam¢im! Istina, treba mu dosta memorije i brz pro-
cesor, no jedino je tako mogu dobiti odli¢ni rezul-
tati. S komercijalnog stajalista, nije dobro raditi
ovako zahtjevnu igru, no ako se zbog nje i nekoliko
ljudi odlu¢i na nadogradnju, onda to definitivno
pomaze Amigi kao ratunalu.

H: Mozemo ki od Vilcanea uskoro olekivati neki
Dotencijalni “blockbuster”?

0, da! No prerano je jos otkrivati bilo §to. Gdje
mi je moja VR kaciga?

H: Cesto se pojavijujete hao graficar u
Vadcanovim igrama. Hofemo ki vas uskoro ponovso
vidjeti u istof uloxi?

Uvijek petljam s grafikom... Ili redizajniram
tudu grafiku ispocetka ili sugeriram moguce stilove i
tehnike. Volim se baviti grafikom, oduvijek me to
privlacilo. Kad bih barem imao viSe vremena.

H: Nedavno ste se poleli bavits i bardverom...

Da, predstavili smo adapter za 4 igrace palice te
adapter za PC analognu palicu. Potonji se jednos-
tavno ukljudi u postojeéi Amigin gameport, a u pot-
punosti ga iskoristava JETPilot. Uskoro planiramo
povoljno prodavati CD ROM-ove i ubrzivacke kar-
tice u paketu s igrama, Cemu Ce se posebno radovati
korisnici koji su u skorijoj buduénosti namjeravali
svoje ratunalo nadograditi ovim dodacima.

H: Kakve su vase statistike o Amigi?

U svijetu postoji vjerna baza Amiga korisnika
koji postepeno zamiru ili prelaze na nove platforme,
no istodobno se pojavljuju i novi, koji kupuju
rabljene Amige. Sve je izbalansirano vrlo delikatno.
Sto se brojki tice, imamo 14 000 registriranih koris-
nika koji kupuju izravno od Vulcana i isto toliko
onih koji kupuju od dilera (+ kojih 80 000 pirata
;). Priblizno 50% korisnika imaju AGA Amige, a
20% ih ima ubrzivacke kartice.

H: Ima B, po valem misljenju, Amiga tkakvu
buduénost? Sto mislise o potezima poput najave
AIBOX - Asmiga kompatibilnog ralunala iz Phase
52

Ima li buduénosti za Amigu, k vragu - naravno
da ima! Ali drZim da nema mjesta za sasvim novi
stroj poput A/BOXa. Znam da zvudi ludo, no drzim
da je to drastican potez koji nece naiéi na plodno tlo
jer jo§ uvijek postoji mnogo Amigasa koji ne nado-
graduju svoje strojeve, a kamoli da ih bace i po¢nu
ponovno. Amigina je buduénost u nadogradnji. Kad
bi netko mogao proizvoditi Amiga konfiguraciju sa
AGA grafikom, 3D grafitkom karticom, 1Gb HD,
12X CD ROM, procesor 060, 8 MB CHIP + 32
MB FAST RAM-a, ugradenim modemom i kolor
Multysinc monitorom po cijeni od 500 engleskih
funti, drzim da bi Amiga ponovno stupila na stari
tron i postala najbolje kuéno ra¢unalo svih vremena.

H: 1 konatno, zbog Sega se Vilean zove Visloan?

Ime smo dali prema Spocku iz Star Treka.
Logi¢no i precizno! <

Y
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| - T'wist,

je su vrste simulacija. Prva, po mojem misljenju
| raSirenija, spaja elemente arkadnih igara 3D okruZje
| (npr. Comanche Maximum Ovekill). Trebat ¢e vam
‘ samo desetak minuta uigravanja prije nego po¢nete
| masovno uniStavati neprijatelje. Druga, manje
rairena vrsta su tzv. hard-core simulacije koje vam
omogucuju prozivljavanje onoga $to i pravi piloti
prozive u najtezim letackim uvjetima. Air Warrior je
jedan od najboljih predstavnika te vrste simulacija.
Air Warrior je prije deset godina predstavljao
revolucionarni primjer umreZenog igranja vise igrata
u izvrsnom grafickom okruZju. U odnosu na MUD-
ove (tekstualni ad&d), koji su tada vladali, ova je
§ igra bila godinama ispred.
| 0 éemw je rijeé?
, U toj borbi zrakoplova podrzani su fighteri i
bomberi iz prvog i drugog svjetskog rata
(ukljucujudi zrakoplove koriStene u Europi i na
Pacifiku) i korejskog rata. Korisnik je birao izmedu
nekoliko zrakoplova na razlicitim zemljopisnim
lokacijama, vrijeme odigravanja i tefinu (realaxed ili
full realism), odredivao je svoj callsign, identifikacijs-
ki broj, birao bazu, tip ztakoplova i tek bi onda
poletio. U zraku ga je éekala nemilosrdna borba u
kojoj je mogao preZivjeti samo ako dobro poznaje
karakeeristike svog zrakoplova i pravila dogfighta.
Online verzija igre nije sadrzavala nikakvu
umjetnu inteligenciju, sve su vodili sami ljudi. Igra
nije bila u prodaji, korisnicko sulelje se besplatno
downloadalo izravno s mreZe, a novac se slivao od
naplate online igranja (oko 2§ po satu). Danas nam
| autori nude Air Warrior u kuénom izdanju
(Win95 +DirectX) zajedno s poboljanim algorit-
- mom, dvostruko ve¢im brojem zrakoplova i tristot-
injak misija, nude nam Air Warrior 2.
Moram priznati, prvi je dojam vrlo lo§ - nakon
nekoliko vrlo kvalitetnih grafickih izbornika i
odli¢nih wait screenova (prizori borbi

se igra uitava) ulazimo u 3D okruZje koje je,
u najmanju ruku, zastatjelo. Za prikaz
objekata koriste se obi¢ni poligoni s nesto
malo sjen¢anja. U usporedbi s realisti¢nim
krajolicima iz F22 Lightning II., planine iz ove
igre izgledaju doista jadno - sklepane su od
nekoliko ravnih povrSina, zelene pri dnu, bijele
pri vthu i to je to. No, ¢im sam ukljucio motor i
poletio, nevjericu je zamijenilo odusevljenje.
Zyuk je u ovoj igri saviSen. Ne samo da su sam-
pleovi apsolutno realisti¢ni, nego su za svaki od 30-
b ak zrakoplova potpuno razliciti (razne jacine moto-
ra, Sum vjetra pri dive-bombingu, udaranje meta-
ka u konstrukciju, skripa konstrukcije
prilikom zaht-
jevnijih
manevara).

Zyuk jednog

P38
Lightninga je pot-
puno drugadiji od jednog FAU Corsaira. Naravno,
sve ovo ne bi bilo dovoljno kad ne bismo imali na
izbor 300-tinjak misija podijeljenih na instant-akcije
(jedan klik miSem i vec ste usred zratne bitke), poje-
dina¢ne misije koje reproduciraju povijesne dogadaje
i misije spojene u kampanje. Svaki sljedbenik simu-
lacija ve¢ zna kako to izgleda: briefing, akcija, pri
povratku bodovanje i katkad koja medalja.



$vaki je detalj rakoplova vierne prikazan -
model leta, karalderistike na raxlifitim visi-
nama (ovisno o gustodi zraka) i 12-ak
pogleda iz kabine (femeljenih na saimkoma
pravih zrakopleva ix vojnih i dvilnih muze-
i i privatnih zhirki). Ovo je prva simuladja
u kojoj sum doista moguo osjeliti kakav je
osjeda] upravijeti takvim zrakoplovima,

Potvrda mojik rijeii su i pohvale mnogih
korisnika autentitnih ameritkih vojnih sim-

vlatora (Gt. najbeljih).

- v

U mrezu

Nazalost, opet isti nedostatak: nema pozadinske
price. Nikakva radnja, nikakav background koji bi
nas malo vi§e uvukao u ono razdoblje, osim par
uvodnih redaka u opisu misije. Prili¢an propust,
naroCito pravimo li usporedbe s Wing Commander
serfjalom, koji u sebi sadrZi takvog materijala za jo§
jednu Santa Barbaru (isprika, Marisol... moram
drati korak s vremenom). Shvativsi o ¢emu je rijec,
htio sam ovu igru okarakterizirati kao jo§ jedan
besramni pokusaj otimanja novca, ali vrag mi nije
dao mira pa sam odluio na Internetu potraZiti neki
server. Imao sam srece i naletio na freeplay.
kesmai.com, gdje se jo$ uvijek odrzava besplatni

hurope

(¢udo!) beta-testing (First time is always free... zvudi
li poznato?). Nakon brzog odabira drZave (opet
kreativnost na djelu: koje vam slovo najvise potice
mastu, A, B ili C?), aerodroma (imena aerodroma
su, mora se priznati zanimljivija; nazvana po callsig-
nima najboljih igraca prijesnjih deset godina, $to
znali da su doista raznolika) i aviona, brzo sam se
vinuo u zrak. I tada sam tek shvatio za$to ljudi ve¢
godinama placaju da bi igrali ovu igru: zbog nev-
jerojatne online atmosfere. U istoj areni svaki dan se
mote nadi oko 50-100 drugh igraca -> usporedite
to sa Quakeovih 16. Onda mi se ukazalo svjetlo.
PozZeljno je udruZiti se s jo§ nekim i formirati
squadron ($kvadru), neprijatelj ¢e vrlo rijetko biti
sam. U mom prvom lovu podinio sam tu gresku i
zaletio se spitfireom ravno medu tri neprijateljska
P51. Uspio sam oboriti jednog (YESS!!! moj prvi
kill), ali sam vrlo brzo osjetio kako je to kad te pro-
goni éopor vukova. Nakon kraeg uvjezbavanja,
osjecajudi adrenalin u Zilama, pretvorio sam se u reg-
ularnog hot-shota. Citatelji sada vierojatno odmahu-
ju glavama, govore¢i da Quake i Diablo sve to
imaju u puno boljem izdanju i, $to je najvaznije,
besplatno, jer, naravno, beta-testing nece trajati
vjecno, no, nisam vam jo§ ni spomenuo savrseni
strategijski aspekt ove igre. Baze nisu stati¢ne, one
se mogu i unistiti i zauzeti pomocéu bombardera. U
jednom moZe istodobno biti aktivno desetak igrata,
jedan u cockpitu, a ostali u mitraljeskim gnijezdima
rasporedenim po trupu zrakoplova. Ako ste ikada
igrali Microproseov B17 Flying Fortress, znate o
emu govorim. Zamislite kakav je to osjecaj biti
¢lanom organiziranog napada triju bombardera koji-
ma put Cisti dvadeset fightera, a s protivnicke strane
vas docekuje jo§ vedi broj neprijateljskih pilota.
Bombarderi se spustaju nisko gadajuéi svoje ciljeve
dok se oko njih &uju eksplozije flaka (protuzraéna
obrana) i odzvanjaju mitraljeski lovci. Jo§ jedna izn-
imno vazna stvar je odabir zemaljskih ciljeva: ovisno
o tome koju zgradu uniltite, neprijateljska baza e
ostati bez proizvodnie streljiva, goriva ili ¢ak poje-
dinih tipova zrakoplova. Naravno, bazu moZete
zauzeti izbacite li pomocu teretnjaka dovoljan broj
virtualnih padobranaca. Bazu moZete braniti sa
zemlje, iz dZipa opremljenog mitraljezom, tenka ili

flakpanzera. Bude li prijateljskoj bazi uni$teno skla-
diste streljiva ili goriva, odaberite supply truck i
odnesite im potrebno. U svakom vozilu moZe biti
nekoliko igrata: jedan vozi, ostali brane vozilo od
lovaca koji napadaju iz zraka. Igradi naj¢e$ce odabiru
fightere i ulaze izravno u borbu. Stoga se jednom
tjedno regularno organizira tzv. Warnight, gdje se
puno vise pozornosti posvecuje koordiniranim akci-
jama i napadima protiv drugih dviju drzava. No, ni
to nije sve, nekoliko puta godiSnje odrZava se ono
§to na mreZi jednostavno nazivaju EVENT
(dogadaj). Jedan event traje nekoliko veceri, temelji
se na nekom povijesnom dogadaju i u njem uvijek
sudjeluje oko 150 igraca (plus rezerve). Na svakoj
strani postoji cijela hijerathija Casnika, od squadron
leadera, koji vode pojedinane grupe, do generala,
koji odluuju koju globalnu taktiku koristiti.
Trideset minuta prije poletka eventa, svi se igraci
logiraju na mreZu i javljaju odgovarajuce sekcije. U
T5 na scenu ulaze zamjene i popunjavaju mjesta
onth nesretnika koji zbog nekih apstrakenih razloga
ne mogu sudjelovati u spektaklu. U T-0... All Hell
Breaks Loose. <@
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Kao 8to je i najavlji-




e ova godina po neemu biti upamdena, bit Ce
t0 po pravoj poplavi raznih 3D igara. Stalni hardver-
“ski napredak otvorio je mnoga vrata i softverske
kuce usmjerio na popunjavanje rupa vjecito gladnog
trziSta kompjutorskih igara. Najpopularniji 3D Zanr
se danomice bogatio novim naslovima, ali su samo
neki snazno bljesnuli i probili duboko crnilo $to th
okruzuje. Sudedi po bezbrojnim Doom ili Duke
klonovima, ¢inilo se da prezasiceno trZite nema vise
sto ponuditi, nastupila je svojevrsna vladavina kon-
zola gdje su 3D vodstvo preouzele male spravice
poput Sonyeva Playstationa ili Segina Saturna.
Cijenom i kvalitetom ponudene zabave daleko iznad
skupih PC-a, osvojile su tr7iste preko nodi.
Softverske su kuce sve vei broj naslova namjenjivale

Svemir je 1999. ispresijecan golemim elek-

triénim cijevima zvanim TRAKE. Razni
izvanzemaljci, poznati kao dobri traéni
jahadi, koriste ih kao futuristicku autocestu,
a jedan, posebno opaki, Gunter Glut, bacio
je oko na Zemlju. Njegove su robotizirane
trupe preplavile Zemlju i porobile cjelokup-
nu populaciju, a njihovi masivni pokretni
gradovi-rudnici ¢iste planetu od svih
prirodnih resursa. Sudbina je ¢ovjeanstva
u rukama mladog Kurta Hectica koji je
posljednijih pet godina proveo u orbitalnom
laboratoriju ekscentriénog izumitelja dr.
Fluke Hawkinsa. Opremljen eksperimental-
nim oklopom, strojnicom i snajperskom
puskom, Kurt se spusta na Zemlju
pokusavajuéi spasiti $to se spasiti dade. S
njime je i njegov vjerni pas Max koji ée u
gadnim trenucdima pruziti pomoé iz zraka,
dok ée Hawkins neprestano raditi na novim
oruijima i dodacima $to ¢e ih na Zemlju
slati padobranom. Lukaveséu i spretnoséu,
ovaj ¢e trio pokusati zaustaviti Gluta i nje-
gove osvajace.

jedino konzolama, a slabi PC svijet ostao je po strani
nudedi tek pokoji naslov, najéesce blijedu kopiju
konzolne inaice. Srecom, sve je kratko potrajalo:
pojavom 3D ubrzivackih kartica i brzih Pentiuma,
PC je dobio svog trkaceg konja. Uslijedili su prvi
pokusaji, odredivsi kakve-takve smjernice daljnjeg
razvoja, a onda je stigao Eidos svojim velikim hitom
- Tomb Raider. Nude¢i vrhunski 3D okoli,
koristeci sve dostupne resurse, iga je postavila nove
standarde 3D arkadnog svijeta. Kao $to to uvijek
biva s kompjutorskim igrama, broj kopija i klonova
je vtlo brzo postao neizbrojiv. Novi je smjer zacrtan
i $to bi drugo ovce, nego slijedile ¢elavog Muju?
Najvedi smo gubitnici mi - potro$adi jer nam
kolicina softverskog smeca kojom smo zatrpani
ostavlja vrlo malo prostora za disanje, no, sreCom,

Pozorno pogledajte ove slike, i bit
ée vam jasna sva moé revolu-
cionarnog grafickog 3D enginea
koji je temelj ove igre. Pomoéu
njega, MDK je postigao visok stu-
panj detaljnosti, a potpuno je
igriv i na slabijim P5 strojevima.

uvijek se nade neka igra $to uspije osvjeZiti prostor -
ovo je jedna od takvih.

ako se od ovog naslova u konacnoj inatici
odustalo, rijei su to koje najbolje opisuju MDK. Sve
§to morate Ciniti, sva lukavost i taktika koju cete
primijeniti u ovoj igti vode upravo tom cilju.
Moguénosti i natini na koje Cete tu svoju, ne ba$
svetu, misiju ispuniti gotovo su nebrojeni, a ost-
vareni su 3D prostorom, svijetom kakvog niste, 2
necete ni skoro vidjeti. Shiny Entertainment, kuca
poznata po Earthworm Jim igrama, ¢iji je mali
SesteroClani tim zasluZan za ovu igru, stvorio je nesto
Cemu trenutalno nema konkurencije.
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Kompleksnost njihova 3D enginea je, prema
rije¢ima glavnog i odgovornog Dave Pertyja, tolika
da ne bi uopce trebalo nista raditi jer program u
svakom trenutku prati sve $to se zbiva na svakom
dijelu igre pa tako i krivo ispaljeni metak moze
doslovce pogoditi protivnika koji vam je promakao
pet prostorija prije. Iako smo se takvih prica,
nazalost, naslusali, priamo li 0 MDK, navedeno je
stvarnost. MDK je jednostavno savrsen, objedinjuje
dobru pri¢u i izvedbu koja tu pritu do¢arava u
najboljem svjetlu. Iako softverski minimum za
MDK odskace od prosjeka, pohvalno je $to nas ljudi
iz Shinyja nisu poput konkurencije pokusavali uvjer-
iti da ée nesto tako moéno i kompleksno raditi na
prosjecnoj 486-ici. Igra je zahtjevna, ali traZenu
snagu koristi maksimalno te sliéni, Cesto zahtjevniji,
proizvodi doista djeluju kao oni iz djeijih igraonica.
éinjeMce su to u koje Cete se uvieriti ve¢ prvim
pokretanjem igre. Okoli kojim se krece Kurt,
glavni junak, nevjerojatno je gladak i detaljan.

ARMOUR

*TRERGT!

od
samog pocetka

nom bogatiji svijet!

pa do kraja igre, jurit éete
hodnicima, boriti se u nepri-
jateljima krecatim otvorenim
arenama koristeéi svu silu
naoruzanja i pomagala koja
ée vam slati Dr. Hawkins. No
uporabom gole sile, nazalost, neéete
daleko dogurati pa éete se ¢edée morati
oslanjati na lukavost i najbolju uporabu
“pravih stvari u pravo vrijeme”. Ipak, iako ne
najspektakularnije, drZzanje po stranii elimini-
ranje jednog po jednog neprijatelja sa sigurne udal-
jenosti, najisplativija je tehnika. Povezete li to 8 povre-
menim napadom iz zraka ili hologramom koji ée privudéi
paznju “umjetne inteligencije”, napravit éete prvi korak
u jedan drugi, mozda ne ljepsi, ali definitivno adrenali-

Svaki nivo u MDK
poéinje Kurtovim
. globodnim padom i
slijetanjem na
jedan od
Glutovih leteéih
“gradova”.
Nakon toga, od
trenutka kad
dotaknete tlo,
MDK je
neprestana brza
i potpuna akeija.
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