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bernok

Szilörd Ki16

Slonöi6

filmova i

Gobeli(,

Qaake - §courge ol kmtgon 22
Illarble Drap 23
§aikoden 29
MÄX 

' 
30

§ond Wsrriors 92
Blood A
Koo ito i somo ime govori, riie[ ie o iednoi od

noikrvoviiih igoro ikod noprovlienih. No, osim

ito nom nudi nekoliko miliono litoro elekro-

nske krvi, m0r0 se priznoli do ie ovo noidol-

ieroniio first-person pucoöino.

Kfuk Off '97 35
PonzerDragon 36
§tors! 38
Astärix & Ohölix 39
Rovage D.C.X 40
lnterstste 76 42
Dioblo ie prigrobio titulu noibolie lnternet

FRP igre. X-Wing vs Tie Fighter je iedino (oli

kvolitetno) SF lnlernet igro. lnlerstole se

polrudio zoroditi i treii, moido zodnii dio

koloö0, o to su simulociie voinie. Pred vomo ie
povriino od nekoliko kvodrotnih milio osfolto,

piiesko i kohuso. Vo§ zodotok, o$oti iiv.
Noprovlien premo Sleve Jocksonovoi CAR

WARS stolnoi igri, provo ie poslostico svim

vozoöimo koii iele neito viie od brzine.

POD §ö
Relooded ö2
Drugo noikrvoviio igro no sviietu (nokon

svieiego "Bloodo") u koioi su iunoci kliniiki
slutoievi rozliöitih (menlolnih) kotegoriio. Ako

vom dosodi ubiioti vode(i trosvestilo, okuioite

sre(u so debilom teikim 150 kg ili klounom

nooruionim do zubo. U prvome diielu sle im

pomogli do pobjegnu iz zolvoro no koieg su

neprovedno osuileni, o sodo...

tD4 63
ilogic: fhe Gulhering ü4

Noive(i cord-gome svih vremeno dobio ie i

svoiu kompiulorsku inoöicu. Osim odliöno izve-

denih kortolkih dvoboio, tu ie ovonturistiiki

dio koii (somo) podie(o no Dioblo. Ako vom ie
dosodilo'kupovonie Boo$er-potkovo ili ied-
noslovno ielile nov noöin kompiutorske

zobove, Mogic ie tu...

Alien Ramptge 66

llea llanter ö8
*orcher 70
fheme llospital 72
Bilo ie zo oiekivoti do (e Theme Pork, igro

koio se uspielo izdi(i iz moro o$olih igoro

time ito ie dolo neito novo, dobiti svoi ioi
bolii, igriviii i liepii noslovok. Ovogo pulo

niste rovnoteli zobovnogo porko, nego bolnice.

Moido zvuii nezonimliivo, oli dobor humor

pomoie do dobiiete ieliu pomoö öovieöulicimo

u niihovim zdrovstvenim tegobomo.

Br. 612-1 -105
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Pismq tilmelia §
ilaek Asleriia 7
It§o I
Hacker naiuvliaie 14

Brilish Open Championship fiolf
Skohko ie domovino Whiskeyo, kilto,
Broveheorto i, meilu ostolim, golfo. Nopokon
iete nokon mose omeriökih tereno mo(i igroti
i no "domo(em", teiem i zonimliiviiem.

Dark Venegonce

Prey
lloir
Carmageddon
Kodo izoile neko dobro igro puno noviteto,
nokon noiviie miesecdvo izoile sliöno, oli dvo-
tri puto krvoviio. Inlerstote 76 (e, oiigledno,
doiivieti islu stvor. Sve u svemu, provierite
nove noöine rozvoliivonio orotivniko.
lleavy Gear '

0vokov tip igoro me oduviiek podsie(oo no

Billove nepodop§tine. Noprovi§ grofiöki

engine, noboco§ dvodesetok [udovi5to i oruiio.

Noprovi§ iednostovne toktiöke zoplete i imo§

igru. Oöekuite igru koio se boziro no HEAVY

GEAR sviietu, rodi uz pomo( ME(HWARRI0R

grolitkog engineo, o de§ovo se no ploneti koio

ie nozvono TERRA NOVA. 0riginolno, zor ne?

4?
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47
50
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74

74

Rie§aniot
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Aglcsi
lluckermaniio
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ßniga World
CD lzlog: World Atlss
Whole's Voyage
Cedric
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komijenilismo izgld
tasopba, zatim smo pvdali

broj statica onda razni§ljuno

§to bi jd pavamuowmbroju

pbedimo nagaduigru. Po

ptet isto tako slavne glavne

V§e nego ciienjeno i
oboäavano uredni§tvo

Hackera!

Pratim vas od prvog brqa i mislim

da te apsolutno genijalni. Vaii tek-

stovi su krcati humorom. opisujete

super igre, imate najbolje rubrike...

Iako nemam nekih primjedaba na

vai rad, imam par prijedloga:

1. Ako vam je prevelik tro§ak stavl-

jati CD u svaki broj, stavite ga u

svaki 3. ili 5. Usput, mislim da biste

na CD mogli ubaciti koju dobru

www sttanicu.

2. Imam samo dvije rijeöi za

napisati: Hooöeeemmooo

Kataaalooge!!! Moram vas pohvaliti

za novogodi§nji broj (katalog Prebeg

Commerca i najave za sliede6u god-

Teme broieva su vam odüöne, ali

tema broja treba biti svaka nora

igra, ato su MK4 i Tekken 3 pa

njih uvrstite u ow rubriku. Obiavite

postere ovih igara. Jo§ par pitanja:

Koliko koSta MK4 i moäe li se

igrati na PSX-ur? Hoie li Sony

Playstation dobiti zastupniSwo u

Hrvatskoj?

Duko

§N\Yr% Nismo napisali da PSX

I I ": ima povla*eno miesto u

Do*^« iasopßu. lJz sve pohvale i
dobre rijeöi, mi idalje ostajeno kod

svog usmjerenja pri odabiru igara i
nutojimo pomiriti najved broj vßih

irelja i zahtjeva. Na ialox, iako je

bilo §u§kanja o doluku Playsrariona

u Hrvatsku na velika zvona, o spon-

zorima i sl. sve je palo u zaborav i
morut temo i ovoga puta "preko

granice" po novi so{wer ili dodatke

za igranje. §to se pak tite cijene

igara, rupitaj se u tgovinama koje

prodaju igre.

§tovano uredniSwo,

öitam vas od prvog broia

i milim da ste naibolji.

Bili bi 1oI bolli kad biuveli neke

promjene. liebali bi uveesti CD-

prilog svaka 3 mjeseca. Win 91

uöionica je öisti promaiaj pa je i1i

ukinite i.[i poönite u njoj pisati nelto

korisno. Novi strip ie O.K., ali bole

bi brlo da prvo zavr§ite onaj stari

(ärrvujte u jednom broju sredi§niih

16 stranica). Proiirite HACK

GAfERIJU na dvije stranice jer

mno§wo super crte2a ostaje neob-

iavljeno. Obiavite malo viie adresa

za Internet. Imam pitanje:

1. Moäe li se na obiöan Pentium

prrldjucui skup MMX iipova i

koliko bi to ko§talo?

Sa ZeJjom da idete jo§ 1000 brojeva.

pozdravljaju vas vaii vjerni titatelji

Mislav, Ivan, Filip iz V. Gorice

' 
Ü"/'4 tJgndnla MMX iipova

t ovtsi o mtriinoj ploci
t ' , tvog Penrium ratunala.

Väe detalja o tome moie§ proöiati

u uputsrvima koja si dobio pnlikom

kupnje matiöne ploöe.

§tovano uredni§wo,

öitam Hacker od 1. broja

i prati sam kako se

pobolj§avate (glede kvalitete i

broja stranica, te humoristiinim

opisima igarat. No neugodno me

iznenadro 2>. broj - ocajno lo§e i

nepregledno novo rjeSenje, nema

rubrika Flashback i Legende itd.

Pitanja {molim odgovorite na njih) i

prijedlozi:

l. Povecajte broj srranica za prilog.

2.lzbacite sve one hardware glu-

posti jer je ovo ipak öasopis za infor-

matitke igre (tako bar piSe na

naslovnici;.

3. Äko dobiyete CD - prilog, radiye

gaizday.e posebno (ne§to kao Plxel)

jer ne vjeruje da öe vlasnici Amiga ili
konzola biti presretni kad budu

morali (ako) davati 10-15 kn vi§e za

CD koji ie im biti nalkorisniji kao

frizbi

4. Vratite Ttashcan

5. Koliko öe ko§tati igre za N64

6. Uvedite rubriku u kojoy bi

öitatelji glasovali za najboji frp,

arkadu ili strategiiu.

7 . Zaito tro§ite dragocjeni prostor

na glupe shit igre tipa tmpest
2000 kad moäete staviti n.rnogo

zanimljivije swari.

PS. Zuto;e Doom I dobio,rcjenu

za igrivost 100%, aDtka
Plutonium. pak. samo 82o/o?

Puno pzdnvadTonöijaiz
Splita

r Eto. niie svakont promje-

t na draga ali vlerujemo da

i;/r,,ffit,is si se ve( navikao nai novi

izgted i da iei mu pronaii i koju

dobru stranu. I/ostalom, s obzirom

da gotovo u svakom broju odgo-

vaftmo na gorovo identitna pßma,

iao nam je ito se moäda nßi osvrn-

uo na no:.ru rubriku (Tech Repon)

ili na dodarke Net-t, INFO* ili sl.

Iako znanto da su vam stare rubrike

drage. nadamo se da zapaiate kako

su one idalje ouale u öaopßu (npr.

Lcgende u sWopu rubrrl<e Amiga

World gdje naitesce opisujcmo igre

za PC I Anigu) ali da ih zbog mod-

ernije, novije koncepcije novina

nismo isticali. Bilo bi nan draäe da

nam napäete ito biste novo ieljeli u

Hackeru a ne koje biste stare

nbrike poyavljali tli prwitivali.

Dakle, ako inai prijedloga - javi

nam se ponovo.

Kfi:g
l,Fa;#§;

ffiz
'H-*;)--i:l

lirrdiDNe

pincipu - §to lal<rr ro bolTe H inu).

nagrade i n(,rjema vam zamjetiti * 3. Nakon ito ste napisali sve dobre

at<o re iavite uvelikom brciu. A ; Y :::1:tt' 
mogli biste u svakom

broru oprsati na dvije ili viie srranic.r

iunakrc ima i'onih koii mtze 
c ,.U ,i ä neke poznate firme (Lucas

slati fupisnice i zauzunt dobiti # Arts, Elektronic Arts, Sierra..) na

pisat, sl<ener ili a6,to sliöno. Za n, koßm bi bio i.fo i neke liiepe sliöice

iz igara, teksrovr...
tawe smo lgruce Ptryrcnilt

izuzetno vruöe naiave i i 
t*

el<sHuzivni prikn igre Quake2. i- g (i svakom broju dokazu-

Nek vam se nade oi ruci. E. f leno da nismo opisali sve
tr or,,,m,;,, dobre www stranice.

Rufuika savju vi§e o ovom 
I ilirl ,^*irno prikazati pritiöru

broiu otl<riva da ie i Diabto imo i fohru za.ninljivih adresa (zan-

mrüne tajne kojima smo C imljivih §ro zbog sadriaja, §to zbog

milrc doskoöili. Sada aolete I gra{ike i sl.) i mßlino da uspijeva-

vatati ptijatelje koliko vun ü

mo na tako malom prostoru pruiiti
maksimalan broj in{ormacija. Iako

su kod nas "gostovale" stranice svih

dtava pruka: &agi öitatelji" za \ vedh programerskih ili izdavaökih

utjüu svima koji su nu tratili & ku(a, nema ruloga da ih ponovo ne

da objavino adresu i pda*e p
opi§ento ukoliko se pokaie dobar

rulog za to.
djewjke koja je l«asila stanice

igre Tomb Raider, objavljujemo g Po§tovano uredni§wo,

E

§
a

t

smo saznali

daftu
diMoi

turneji grup U2 biti njihwim

za§titnim znakom. Dakle, nek' E-

E

vam slika jdne zamijeni rugu p

zaonomprvom. SveTb 
§

uwtalamsfrat nauike, g

E

o kvaliteti öasopisa neiu

igara. Grafiku i zvuk iesto ocjenju-

jete bez gre§ke, ali ocjena za igrivost

je ka*ad potpuni promaiaj.

älio bit'r da PSX-u date malo vi5e

mjesta jer je to i zasluäio! U proSlom

ste broju jednom titatelju rekli da

PSX ima povlaiteno mjesto u

svakom broju, §to je i toöno, ali

daite vi njemu jednu rubriku, makar

bila na jednoj stranici!!l

junakinje 7

govoriti, ali ma koliko

LarcMt,
bili super, imate i sitne

gre§kice. Bit öu l«atak:

za koju g Ne mogu pomisliti na ocjenjivanje
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Autor:David Petrc
Starost: 16

Platforma:PC
486/1OO,16Mb

Program: PaintBrush,
5D Studio MAX

Autor: Vedran Petriöid
Starost: 17
Platforma: PC 486 /66, 8Mb
Program: 5D Studio 4.0, Adobe
Photoshop ä.5, Corel Draw 5

Autor: Vladimir Prenner,
Sandi Bakijac
Starost: ??
Platforma: PC P5/155, e4l!,{b
Program: TrueSpace

Autor: Miroslav Musa
Starost: 25
Platforma: PC P5l166,
16Mb
Program:Paint Shop
Pro 4.1ä, Universe,
Hi*Ja_akMorph__

Aut'or: l\firoslav
Hundak
Starost: äO
Platforma: PC P5/100,
SaMb
Program: Povray 5.O,
Terrian Maker________..1
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ffiffim
Izuzw par öasnih iznimaka (Rayman,

Pitfall i Juz JackRabbit), platformske

igre na PC-u nisu ba§ ostavile dublji

trag. Nova platformska igra koja nam

dolazi iz Monolith Productionsa ima

ambrcrle to promrlerutr. u igrr ste u

ulozi kapetana Clawa, pustolovnog

maika koji biva zarobljen i u svojol

(di pronalazi pismo prijainieg

zamorenika. Pismo govori o

magiönom predmetu koji onome tko

ga nade osigurava devet äivota. Nai
junak bjeäi iz zatvora i l«eie u

potragu za njim. Igra podriava igru

zavße igriai to kao kooperativni

mod za dva igraöa na jodnom

ratunalu ili preko modema. Postoji i

mogu(nost igranja putem Interneta,

§to dosad nismo imali kod ovakvog

tipaigara, gdje öe se moöi u igru

ukljuciti do 64 igrata odjednom.

Kako (e to izgledati u swarnosti, ne

znamo ali vrijedilo bi iskuiati.

Razmi§lja se öak io editoru kojim bi

se mogli kreirati nivoi. Claw öe, uz

lijepu grafiku ianimaciju te

mogu(nost igranja preko Interneta,

zasigurno biti jedna od platformskih

igara koje iemo dugo pamtiti. {

,,ml#.ÄPIC CD

8 LtPANt 1997.

Kao 5to ste vjerojatno mogli zakliuöiti

po slikama, ovo je jo§ jedna od onih

igara u kojima je vaÄa jedinazada6

brzo usmjeriti ni§an na svakog nega-

tivca u igri i pritisnuti lijevo uho vaieg

glodavca. Ali, öim se takve igre io§

rade, onda ih netko zacijelo kupuje. E,

bai zbog takvih spminfem noru igru

Soldier Boyz, koja ie spj prije reöenog

i video filmova s budäetom od 50.000

$. Uswari, pomocu istoimenog filrna,

ova je igra i napravljena pa ako ste ga

sluöaino gledali, vei znate §to vas

öeka. Za one koji pojma nemaiu, reöi

fu da je igra smje§tena u danainii

Vjetnam, a ne za vrijeme rata. Voda

gerile, Vnh Moc, oteo je bespomoönu

i zgodnu kierku ameriökog multimili-
jrneÄa trüe(i. za nj u poveöu otkup-

ninu. Bogati je tata okupio skupinu

probranih l«iminalaca iz kalifomi-

jskog zawora pod vaiim vodswom

nebi li spasiLi njegovo dijete. Tijekom

igre (e pred vai ni§an izletjeti i poneki

civil koji öe vam, ne budete 1i prebrzi

na okidaöu. dati korisnu informaciju.

älte li vidjeti kako interaktimi film
ne bi trebao izgledati, onda nabavite

ovu igru. Za one ostale, koji nisu zain-

teresirani, treba r«i samo da ie ova

igraD.O.A. {

Orcencarted-
n*ruarc RPC CD
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Ovo je 5ah. Sad ie zasigurno veiina

vas preskotiti nekoliko sljedeiih reda-

ka i öitati o drugim nadolaze(im igra-

ma. Pogrije§ili ste, ovo nije jedan od

onih dosadnih Sahova narienjenih

samo zagri2erum §ahisrima koji se ion-

ako radije s1uäe starim drvenim i izl-

izanim figurama nego ntrxnlom. Za

one koji jo§ nisu odustali, treba reii da

ovaj §ah ima set animiranih figura

napravljenih vrlo zanimljivo (slicno

starom Batde Chesu). Svaka {igura

ima svoj naöin kretanja. a posebno je

zgodno napravljena njihova medusob-

na borba. Pogled na §ahovsku ploöu

je iz 3D izomeuije. Zanimljivost ove

igre le §to ima uklju(en i tutor.

Animirani öarobnjak otkrit öe vam

sva §ahovska pravila i rrikove. Tutor je

zgodno napravljen i posebice öe se

ffifuwwre

ffiffifufuffiffi

svidjeti mladima, koji tek ulaze u svi-

jet iaha. Ako ste malo bolji iahista,

neie vam biti neki problem

suprostaviti se raöunalu jer je ionako

ova igra namijenjena mladima i
§ahovskim potetnicima. @ffiwffiffifuffiffiffiffi

ffifumrepffiwmw
The Streets of SimCity 1ek.r

Maxis vei d:uLr niz godina,Livi od svo-

jrh Sim igara. U zadnje su vrijeme

otkrili novi recept za pobiranje nova-

ca. Prva je igra bila Sim Copter, koja

vam je omoguöava1a voänju

helikopterom po gradu. Zanimljivost
je bila §to ste mogli uiitati i bilo koji

snimljeni grad iz SimCity 2000. The

Streets of SimCity je 3D automobil-

stitka jurnjava gradovima iz

SimCityja 2000. Osim jurnjave,

moguie je gadanje i uniStavanje pro-

tivniökih vozila. S igrom öete dobiti

odredeni brol gotovih gradova, ali

moäete uöitati i bilo koji vai grad iz

SimCitya 2000. Dakle, ako imate kod

kuöe Simcity 2000, onda automatski

imate i editor rrnoa za owt igrn. Za

voinju vam stoji na raspolaganju pet

ruliöitih vozila te naoruäanje u vidu

projekdla, mina, mitraljeza ijo§ neko-

l-iko iznenadenja. Kod vo2nje su

moguöi i spektakularni efektni sudari.

Moii öete igrati i u mreli, i to do

osam igraöa. Mogli bismo reöi da je

Ma-xis Sim Copterom i ovom igrom

napravio dobar potez i nekoliko godi-

na produäio äivot vei legendarnom

SimCityju. qr

Evo jo§ jedne od stotinu igara u koji-

ma morate obraniti svoj voljeni planet

od zloöestih i ruänih izvanzemaljaca.

Osim priöe, igra ima i otrcani poöetak

- budite se u zaworskoj öeliji neznajuöi

kako ste ondje dospjeli. Kao ko vei
pogadate. va§ je cilj pobjecr i saznati

5to se uopöe dogodilo. Igra ima veö

pomalo uobicajeno sucelje za novije

; gruinstot4
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Ovo je igra u kojoj öete se, uz puno

humora, kontakata s likovima i
straregi jskog razmi§ljanja. baviti

izgradnjom gradevina. V ste u ulozi

gradevinskog poduzetnika öiji

je cilj napraviti §to viie zgrada i
nitko ga u tome ne moie spri-

jeöiti. Igru zapoöinjete s jednim

zemlji§tem i na njem trebate

napraviti sjedi§te svoje wrtke.

Na samom poöetku imat öete

nekoliko radnika i manju

koliöinu novca. S tim sredswi-

ma mofate postiöi barem jedan

od sljedecrh ciljeva: biti najbogatiji na

svijetu, napraviti sve vrste gradevina,

imati bar jednu gradevinu na svakom

teritoriju ili napraviti grad u kojem öe

svi biti sretni i zadovoljni. Gra{ika u

igri je vrlo detaljna, igra obiluje

malim animacijama po terenu koje

unose iivost. U igri öe biti i dvije vrste

likova, neki su od njih dobri (policajci,

graditelji, stanari). a neki lo§i (lupiji.

provalnici. klarLni). tgra bi po svemu

igre - s moguöno§öu okretanja u svih

)60 stupnjeva. Tir su i nerzbje2ne

zagonerke. koje treba rije§iti i rako

napredovati u igri. Neke su te§ke pa

moäete zatraäiti malu pomoi i dobiti

upute §to dalje öiniti. Sva je grafika

renderirana i, kao Sto se vidi na

priloäenim slikama, obiluje detaljima.

Na rri CD-a bit ie i FMV sekvenci

koje ie jo§ vi5e uJ jepSati samu igru.

Uz odlicnu grafiku. tu su i izvrsni

zvuöni efekti koji znatno pobolj§avaju

dojam. Proizvoilaö obeiava sedamde-

setak sati zabave prije negoli zavr§ire

olu obeöavajuiu avanturu. {
ä

§
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Prenrier

lllanoget 97
Dok ovo öitate, u prodaji bi trebala

biti i nova verzija poznatog

nogomemog menadäera. Premier

Manager 97 je igra koja vi§e liöi

Ultimate Soccer Manageru 2 nego

Championship Manageru 2 (koji le
krcatiji statistiökim podacima i veie

realnosti). Dakle, igra ie na vas

ostaviti dobar vizualni dojam svojim

lijepo napravljenim suöeljem i nde

vas gnjaviti stotinama tabliönih

podataka. Veliki ie plus ovol

menadierskoj igri prikaz utakmica

kojih se ne bi posramile ni neke

nogomerne simulacije - vidjet cete

igraöe koji trie, uklizavaju i pucaju po

igrali§o. Ako vam takav pregled

utakmica ide na äivce ili ste staromod-

ni, moäete tijek utakmice pratiti i tek-

stualno. Igra ima i svog komentatora.

Osim promatrania utakmica, morat

iete brinuti o mnogim swarima -

treniranju, potpisivanju ugovora s

igraöima, brinuti o povredama. Osim

tih problema, moöi iete voditi i finan-

cije te preworiti svoj mali stadion u
jedno od wjetskih öuda, a na CD-u

öete dobiti i bazu klubova i igraöa.

Premier Manager 97 je menadäerska

igra prije svega namijenjena §to veiem

krugu igraöa, a moäda se svidi i zadr-

tim nogometnim menadäerima. {

{

§eyond lhc
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Kao §to svi znamo, veliki je Microsoft

u§ao sa svojim proizvodima i na träi§te

kompjutorskih igara. Ne bai odveö

uspje§no, ali je rpak tu. Ultimate

Climb je igra namijenjena mlatlim

rgraiima, ali wejedno je teiko zamisli-

ti kako su uopöe do5li na ideju

napraviti oru igru. Naime, Ultimate

Climb ie simulacija i to simulacija

planinarenja. Cilj je naöi dobrog

vodiöa i penjaöa te zajedno s njima

pokusati osvojiti dva planinska vrhun-

ca. Prije samog penjanj4 nauöit öete

ne§to i o ameriökol kulturi,

Indijancima i sliine swaii. Odabirom
jednog od öetiriju ponuclenih penjaöa,

odabirete i teäinu penjanja. Zatim

treba odabrati praw opremu potreb-

nu za uspon. U igru je ukljutena i

voänfa kolicima l«oz rudnik (sje(ate li
se Indiane Jonesa?) koja je, vjerojatno,

i najzabavniji dio ove igre. {

@ "ni,,o,-fil

PtC CD

Besuis &
Butlfteod:
§.recn
I§reckerr

30

onda kad nemaju pametnijeg i koris-

nijeg psla (?). Screen rüreckers je

napraden za Windowse 9), sastoji se

od 9 dijelova koje veiu dva derana iz

poznate serije. Vei na poöetku odaber-

iti hocete li biti Beavis ili Butthead.

Igre su onakve kakve ste i oöekivali.

Npr. u prvoj igri cilj vam je pojesti 5to

vi§e slatkiöa. Budete li uspje§ni,

preworit öete se u jedan lik iz otanih

filmova (Cornholia). Tu su jo5 i igre

koje vam omoguiavaiu bacanje smeia

na neku sliku (kad bi ondje bila

barem §efova ili puniöina slika) ili
Digger, gdle pomoiu kosilice

unütavate sve piksele na svojem desk-

topu. Uz igre u kojima vi upravljate

likovima, postoji i jedan zabavni

Screen Saver pod nazivom S.O.S.

(Save Our Screens). Screen §flreckers

je namijenien onima koji nemaiu

puno vremena za igranje. Pet do deset

minuta svaki treii dan i Screen
türeckers vam neöe ni skoro dosaditi. {

il§q rvv y
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Beavis & Butthead: Screen lVreckers

je novi proizvod Viacoma koji i nije

bai prava kompjutorska igra. To je

viSe skup zabavnih igrica koie bi tre-

bale zabaviti uposlenike neke wnke
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U jesen se Take 2 Interactive sprema

izbaciti na träi§te igru Black Dahlia u
koioj öete kao i u njihovom velikom

hitu Ripper morati naii nepoznatog

masovnog ubojicu. Ovaj je put radnja

smje§tena u öetrdesete godine ovog

stoljeia. Igra je inspirirana swarnim

ubojswom glumice Elizabeth Short

(njen je nadimak Black Dahlia) koje

nikad nije u potpunosti razjaÄnjeno.

Policija je ubojswo pripisala tzv fbrso-

killeru (on je navodno bio prvi

il*re*fu ßwffix§ffire

$ptu §B

tnhuffied

masovni ubojica u Americi), ali on

nikada nije uhvaren. U igri ste vi Jim
Pearson, m.ladi nadobudni agent koji

fe spletom okolnosti uvuten u

potragu za nepoznatim Torso-

killerom. Grafika & biti renderirana u

SVGÄ rezoluciji s moguön05fu okre-

tanja u 360 stupnjeva na svakoj

lokacrji. U igru öe biti i 71 zagonetki i
mozgolomki razliöitog stiia. Moäda

bai vi uspijete otkriti tko je masovni

ubojica, tko je Torso- killer. {

morati igrati pod Windowsima 95.

Ako vam se S\X/IV 3D svidio, a u

meduvremenu ste kupili JD ubrzi-

vaöku karticu iimate original igru,

poboljSanu iete inaöicu moii dobiti

dosta jeftinije. Dakle, za stare llubitelje

ali i za one koji (e to tek postati, vri-
jeme je oduprijeti se jo§ jednom

iltanzemiliacima. {

trßnnB*mre§5müüD*a**-fr ßü55*----- I

S§flV 3D je igra koiu je pro§le

godine izdao SCI i o njoj ste veö öitalü

na naiim stranicama. Ako vam se

svidjela ta dinamiina igra u kojoj ste

upravljali helikopterom i buggyem i

borili se protiv stotina marsovaca,

onda iete se vjerojatno veseliri i njezr-

noj pobolj§anoj (enhance) inaöici. §to

je pobolj§ano? Kao prvo, mnoge su

nove misije, dogadaju se na planetu

inanzemoljaca, znaöi igra se na stra-

nom terenu. Igra se odvija u punoj

SVGA rezoluciji s podr§kom za 3D
ubnivaöke kartice, ili zaito Gte

i:

€srdcz#s
Ärery

6,gsümo
Mnogi bi od nas htjeli oku§ati sreöu u

kasinu, ali ih ugiavnom u tome prijeöe

dvije swari: ili nemaju love ili ih je

strah da je ondje ne lzgube. Za te i

takve, rje§enje je ova kompjutorska

igra koia vas odvodi u sredi§te Las

Vegasa, a pri tom se ne morate bojati

da iete izgubiti svoi novac (necete ga

ni dobiti, naäalost). U igri vas öekaju

najpoznatije igre, kao §to su nrlet,

blackiack, slot maiine, video poker i
jo§ neke manfe poznate. Svaka igra

ima nekoliko varijacija (npr. posroji

öetrdesetak varijanti slot maiina) tako

da je broj mogucih igri vrlo impresi-

van. Za svakim ie vas stolom doöekati

renderirani krupije, koji öak zna i gov-

oriti, i objasniti vam sva pravila

odredene igre. Odjednom (e moti

igrati najvi§e troje igraöa, §to fe,

naprimjer, kod kockanja uöiniti igru

jo§ napetijom. U igri ie biti vodena i

detaljna statistika, gdje moäete dobiti

we podatke o wakom igraöu. Uz igru

iete dobiti i kniigu od 160-ak strani-

ca, od kolih ie nekoliko posveceno

samof kompiutorskoj igri, a ostale

kasino igrama i naiboliim strategijama

igranja. Ako se, proöitavdi knjigu i
uvjeäbav§i se na kompiutoru, odluöite

otid u pravi kasino, ielimo vam sreiu.

A zgrnete li ondje low, moj broj äiro

raöuna je 30101-620-1000000 pa se

sjetite i mene. {

Gardom /
Fnr,arroltnlllcll

§rrgon
2§reEtr

Nastavak poznatog Oregon ltaila je

igra istog naziva, samo §to joj je

dodana brojka 2. Igra se zbiva kad i
prvi Oregon liail, u doba otl«ivanja

ameriökog zapada, nmedu 184). i
1860., kad su hrabri pioniri l«enuli u

obeianu zemlju. U igri vi preuzimate

ulogu vode jednog karavana i cilj vam

je doöi do l«aja puta. Da biste to ost-

varili, treba odabrati praw rutu puta,

putem se pravodobno opsl«bllivad

namirnicama i izbjegavati razne opas-

nosti. Klikom na iikove u igri, mod

iete rzgovarati s njima idoznati

potrebne informacije. U igro ie

ukiiuöen i guidebook koji se brzo i

lako moäe pozvati u svakom trenutku

i iz kojeg 6ete saznati kako, prim-
jerice, prijeöi rijeönu bujicu ili kako se

rije§iti neke bolesti. Vaie napredovanje

je podileljeno u 200 segmenata

prikazanih odredenom digitaliziranom

fotografijom ili video sekvencom.

Neki dijelovi igre su arkadni kao npr.

lov ili voänja kanuom. Ako su vam

veö dosadile krvave igre i zaäeljeli ste

se prave male avanue) Oregon liail
(e vam ba§ to pruiri. 1
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samo su neki od oöekivanih dodataka

stzama. Onaj tko bude pwi dobit ce

i novac kojim ie moii pobolj§ati svoi

automobil. Moci cete ga rro§iti na

bolju i spretniju ekipu u pit stopu,

bräe motore, turbo dodatke, i bolje-

prijanjajuöe gume. Svaki je automobil

animiran u 2.400 slicica kojrna je

pokriveno njegovo ol«etanje, prevr-

tanje, pa öak i voinja na dva kotaöa.

Vozed, pratit ie vas i uzvici publike,

eksplozrje i sedam razliöitih naöina

sudara, §to ie jo§ vise doprinijeti

dojmu. No, kod svake je voänje utrka
naivainije natjecanje pa tako i Ntro
Racers podräava igru najvi§e osam

umreäenih igraöa, tri igraöa mogu

igrati na jednom raöunalu u SVGA

rezoluciji ili dva u niskoj rezoluciji u

split screen modu. *{

Postoje dvije vrste auto-

mobilistiökih igara na

raöuna1ima. Jedne
poku§avaju biti §to

realistiönije pa simuliraju svaku

sitnicu tako da iete öak morati

paziti §to je va§ vozaö veöerao dan

prije utrke jer bi mu to, moäda,

2, onda vei pogadate u koju skupinu

autoigara spada Oddbail Engines. U

igri moäete upravljati öudima kao §to

su mali space shutleovi, monster

truckovi te luksuzne koäje. Neke od

ffimgämem

ffim§M**ru

tehniökih zanimliivosti igre su 3D

pogled odozgo na igru (ne5to sliöno

Dearh Rallyjur. teksturirana poJigons-

ka grafika, moguinost replaya i mul-

riplayer podr§ka za cetiri igraca.

Dakle. ako volire jednostavne i. prije

svega, zabavne autoutrke, onda ie

Oddball Engrres ono (to ie vas

zabaviti ove godine. W
,d
ttefit iludiffi

i na planetima. Igra se u vei stan-

dardnoj SVGÄ rezoluciji, tako da öete

na ekranu moöi vidjeti mnoSwo malih

detalino nacrtanih jedinica i struktura.

Naravno, kao i u s]ianim igrama, i

ovdje iete moci istraZivati i raditi na

novim izumima i jedinicama. Ova

igra nije najbolja real-rime srrategria

svih vremena, ali ljubitelji svemirskih

zavnlamavjerojatno öe na nju utro§iti

mnoge sate. @

. i l.n

Nitro Racers je 
1o§ ledna igra u kojoj

öete se utrkivati s malim autima.

Po§to je u SVGA rezoluciji, cilela ie
staza biti odjednom na ekanu. Na
njoj öe se naöi osam autiia, a svaki od

njih äe1i stid prvi. Cilj Nimo Racersa

nije nikakva simulacija pravih utrka

nego pruäiti igraöu dobru zabaru,

öemu öe pridonijeti i tridesetak

razliöitih )d stua dnalntranih za ludu

i uzbudljiru volnju. Voänja po ledu,

blaru, ispod mostova, preko rampi

ffmß* * xßß*ä§ **§§ § § ! t§tr 6 E m u § sre*§ § E B §€**# Mffi ffi ffi @#***

Kupite li Imperium Galacticu, dobit

iete u kutiji dva CD-a i pomisliti da s

ovom strategijom dobijete jedan

"besplatni muJtiplayer CD. ali to nije

tocno. Imperium Calactica je svenrir-

ska strategija u realnom vremenu koja

uop(e ne podräava mulitplayer

igranje. Dva su CD-a tu samo stoga

§to igra sadräi mno§tvo video sel«renci

koje grade pricu rijekom igranja i

napredovanja koz misije. Odgledavii

intro, doznajete da ste poruönik, tija
je zadaöa uvesti mrr u jedan zlodesti

sektor u galaksiji. Na samom poöetku

ne moäete davati zapovjedi za napad

na neprijateljske planete, ne moäete se

baviti diplomacijom i ne moäete kolo-

nizirati nove planete jer ste ograniöeni

svojim öinom. Prvo se trebate pokaza-

ti na manjim zadacima, napredujuöi

malo po malo do öina Grand

Admirala. Borbe se odvijaju u svemiru
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Odaberite - mi imamo sue §to trebate

PHILIPS oklivni zvuönici 300 i I20 w PHILIPS I6x CD-ROM + PLAY/PAUSE KONTROLA

Creotive Sound Bloster - AWE 64
512 KB RAM zo Sound Fontove

3D Audio, INTERNETed

US ROBOTICS 33.6 FAX/MODEM pro§iriv do
56 bps, fox on demond, int. mikrofon, "full
duplex speokerphone", voice moil boxes, PnP

l#,f pacxano

-{ffi1ry!"
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lomego ZlPdrive, I00MB

Aklivni zvuÖnici 25, 12O,
160 W Surround, lonsko kon-

lrolo, 22OY

VELEPRODAJA:
eRoDAJN! oENTAR 9s (01) zz4 4s4, renrutöRn coMpurERS (01) s15 eo4,
BIROSTROJ COMPUTERS (01) 336 31 1 , KERNER (01) Zagreb 362 141, RODAR
(031) Osijek 171 2o2, DISK-LINE (031) Osijek 164 116, MISLAV (035) Sl. Brod444
697, TD(PERT (031) Dakovo 846 439, BMB NETCOM (047) Karlovac 336 865,
COMWARE (021) Split 40 096, AVORA (031) Valpovo 652 232,1N SERVIS (042)
Ludbreg 663 410, KOM-PAST (049) KrapinaTl 4O9,lRI ECONOMIC (051) Opatija
271 848, OSINET (051) Delnice 812 995, FOTON (01) Zagreb 318 569, (049) 376
439, HOBIT (051) Rijeka 215 566, LIMEX (040) Öakovec 314 656
MALOPRODAJA:
PRODAJNI CENTAR 93 (01) 274 4B4,BIROSTROJ COMPUTERS (01) 336 311,
MISLAV (035) Sl. Brod 444 697

Hewlelt Pockord T3000
Colorodo Tqpe, 3.2G8

Mß Mo.seMon - seriiski, t@itech, 3
lipke, onqlonski otiikoon

Kondezolorskl 16 bilno ar
mikrofon kof. 5.SFE-ztSlGD

SoundCord
WAVE-STAR 32

PP\1,h 95

PC FM Rodiocord
Ul«V Stereo 99
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roden u §kotskoj, gdje su se i pojavrli prvi

Za razlku od ameriökfi golf terena, §kotski

puno zahtjevniji zaigratr, u §to iete se moii i
uvjeriti u ovoj igri. Osim teäeg terena, i vjetar je

mnogo jati ipromieljiviji. Na sve to i na jo§ mnogo

detalja mislio je stvaralaöki tim iz

Looking Glass Softwarea, kreatori Flight

Unlimiteda i Terra Nove. Pogledajmo

kako su se snaili na travi.

Na izradi igre radro je i Rex

Bradford, tovjek koyi 1e izmislio golf na

kompjutorima. On je izrnislio tzv

swing meter pomoiu kojeg odredujemo

smjer i jacinu udarca. To je primijenio u

prvoj golf simulaciji, Mean 18, ali nije bio

toliko pametan i to patentirao, nego su

poslije sve golf simulacije koristile njegov

izum, a on nije za to dobio ni centa. Tako je Rex

ostao siroma§an te se nakon dugo godina gladovanja

odluöio ponovno oku§ati u golf simulacijama.

British Open Championship Golf se razlil:uje od

ostalih simulacija po tome §to poku§ava doöarati u

potpunosti jed.rn cijeli golf turnir. a ne samo igranie

na jednom terenu. Da bi to postigli, u igru öe biti

detalja kao §to su animirana publika, nosaöi palica,

vremenska prognoza pa öak i mali öovac s s natpi-

som "Quiet Pleasel".

Valia jo§ spomenuti i dinamiöan

, komentar igre. Za tu svrhu je
I 

uposlen poznati golf komeatator

ameriöke televizijske mrele ABC koji
je snimio 5.000 ruzliöitih rcöenica.

Bit öe tu yo§ i drLrgih sitnica koje ie vam

uljepiati dojam. Osim §to ie vam nositi palice, va§

vam nosaö moäe dati savjet kako odigrati pojedinu

stazu, a znat ie ispriöati i kals,'Lr povijesnu anegdo-

tu tek toliko da vam ne bude dosadno.

tl1 ..\l;i t':'

§to se tehniöke strane tiöe, Looking Glass

Softrvare vam neöe omoguiiti igranje u mije§nim

rezolucijama od 1600x1200 (kao Links LS), nego

"samo" u 640x480 i 800x600 i to u 16-bitnoj boji.

A1i, zauzvrat iete na terenu imati ammiranu pul>

liku. Po§to svi znamo kakvo je vrijeme u §kotskoj,

tijekom igre oöekujte ki§u, maglu i oblake.

Kod odabira igraöa, treba se odluöiti za jednog

od osmorice PGA profesionalaca. Sve bi nam to

British Open Championship Golf trebao ponuditi

vrlo skoro, moäda veö u trenutku dok budete öitali

ovaj tekst. Samo pazite - za odigrxi ciieli turnir

treba puno vremena, a Skolska godina se bliäi

kraju. {
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Moäda nieüe ni svJesni, a1i Tomb H,aiderom sv{ret
kompJuüorsklh isara dobioJe novi äanr - äanr äd
arkaünlh avanhrra. Dark Ven§eanceJe islra koja sli
jedi utrüi zut

Domagoj Korak

ie smfe§ten u fantazijski wiiet gdie

jedan od deset ponudenih likova i
upravljati. To moäe biti druid, ubojica, barbar,

mag, strijelac, svecenik... Kao i u Tomb Raideru, i
ovde moäe va§ lik biti äena (toönije, öetiri su lika
äene), §to powrduje da kompjutorske igre nisu vi5e

zabava samo za muSki rod. Svaki od ponutlenih

likova ima odredene sposobnosti i vfe§tine koje

tijekom igre moäete poboljlati. Neke öete vie§tine

razvijati puno bräe, §to, dakako, ovisi o liku koji ste

odabrali. U borbi öete moii koristiti mnoiwo
razlititog oruäla iio§ rulititrje i zanirnliiviie öaroli,e.

Sama ie borba biti popracena odliönim 3D specrjal-

nim efektima. Ako ste se, öitajuii uvod, zaiudili i
upitali kakve ja to gluposti pi§em , pa zar )D
arkadne avanture nisu postojale i prije Tomb

Raidera,zar nismo imali Doom, Dukea i Quake,

evo iobjainjenja. Tomb Raider, kao i Dark
Vengeance, za razLku od 3D pucaöina u kojima ste

prolazüi.nivoe i gadali sve §to se micalo, donosi i
ne§to vi§e. Kod niih do izraä aja dolui ona treta iiei
- avantura. U Dark Vengeanceu morate dobro pre-

traäiti svaki ugao äelite li napredovati. To ne znaöi

da ovdje neöe biti borbi, ali morat 6ete malo i
istraäivati. Igraöi öe moii upravljati mnogim pred-

metima na koje naidu djekom igre.

{§!{f#ii{,!f,#;;,,
Sva grafika se lijepo renderira u realnom vremenu,

a igra G znati prepoznari i iskoristiti 3D

ubrzivaöku karticu ili MMX procesor, ako ih

imate. Za obiöne Pentium procesore igra (e se vn-

ieti u 256 boja, a za. orre §to uz naziv Pentium

nose i tri slova MMX bit ie na raspolaganju svih

24bita li 16,7 miliona boja.

Svakako da bi za ovu igru bilo pogubno kad

ne bi pruäala moguinost umreäenog igranja, pa se

proizvoclaö i za to pobrinuo. Uz podr§ku trideset

dvojici igraöa preko lokalne mreäe, tu je vei i poma-

lo uobiöajeno Internet igranje preko TCPIP pro-

tokola. Dark Vengeance je §flindows 95 igra, a\
navodno bi se trebala pojaviti i za PowerMac plac
formu. Igra bi se trebala pojaviti tek negdje pred

Boiü, ali kako to vei biva u kompjutorskoj industri-
ji, kainjenja su uvryek moguda. {

I

1

Joo*erueln IffiIII

J
ii

#"

...,.,,

ir

*1

.."*

I

lt

.sl*8,
llr,r,i i:1:'



dosüa, onda u. CI\rcm

§iitiil §t ,rti tr§:lr tl

lt':ir.'. li ri]. i:r. .-. i.r:1. r''
irlirl' :a ' jir:: l,ll l:,r i\ :.ri ' . r

bala se
qjenorn
najbo§i
öovjek
"tllhen it'g

Prevu ste u ulozi lndijanca Tälon Bravea. Malo

;»malo bit cete uvuöeni u nauönofantastiönu avan-

tunr koja prelazi granice svih va§ih oöekivanja.

Sluöajno iete biti teleporirani duboko u svemiq

gdje iete se morrrti suprostaviti izvanzemaljcima ito
ne jednoj rasi nego trima. Oslanjajuii se na svoju

inteligenciju. fiziöke sposobnosti, ali i na svoj duh

iipak ste Indijanac), morat iete proöi sve nivoe prije

nego se vratite na Zemlju. 3D Realms tvrde da ie
b;ri njiirov,t igm biti velik korrk u igrama toga tipa.

Zr razliku od Quake i ostalih igara, Prey engine

tporr.rl rcchnologv) hrirrut ie samo o prostoriii u

kojoj se trenutaöno nalazite.

!f

plrcaclria.

a1i i Frey je jedna talrva i$ra o kojoj
Nakon puno odsadarUa, tJe-

ä. vec se öqiu gla§ine o

raöunalo, §to (e dovesti do

iudnih i zanimljivih pojava

tprostorije veie od

gradevine u kolima se nalaze

i lebdeti teleporti koji

omoguiuju transpoft samo u

jednom smjeru). Uswari,

najbolje je pozorno promotriti

slike uz tekst upijajuii sru ljepotu i

bogatswo prostorija iz Preya. Na slika-

ma ne moiete primijetiti ni jedno

öulovi§te, neprijatelja, izvanzemaljca ili bilo §to

protiv öega se borite. Ne, oni nisu nevidljivi, nego

JD Realms jol nije objavio ni jednu njihow sliku. Ili
Prey neie izaii duäe vrijeme ili ih tuvaju kao izne-

nadenje.

Rad ity metoda öe omoguiiti
izvrsne svjetlosne efekte, primjerke,
plamen projektila koii osvjetljava

hodnik na putu do cilja. Ptey ie
igraöima omoguöiti svih iest stupnjeva slo-

bode gibanja.

Kao §to vidite, arhitektura prostora kojim öete se

kretati u Preyu je zadivljujuia, tu su mostovi iznad

mostova, sobe unutar soba, vijugavi hodnici,

ogromne dvorane. Igrajuöi sliöne igre, nebroieno

puta ste se vei upitali kako to da pogodiv§i projek-

tilom velike razorne moöi staru drvenu konstrukciju

na kojoj stoji va§ neprijatelj ona ostaje netaknuta. E,

zaboravite na to jer öete u Preyu moii prokröiti put

kroz zidove, ru5iti mostove imijenjati izgled pros

toriia pod uvijetom da imate za to potreban arsenal

oruija. Grafika ie biti u visokoj rezoluciji u 16-brt-

noj boji, a igrat ie se pod \X/indowsima 95, odnosno

pod novom verzijom \Mindowsa. Svi likovi u igri öe

bacati sjenu, §to ie vam i te kako koristiti da uoöite

neprijatelja skrivena iza ugla. Likovi te biti potpuno

trodimenzionalni pa iete ih moii vidieti iz svih kute-

va. Bit ce tu jo§ zanimljivih sitnica. primjerice

konopci po kojina iete se moöi penjati i njihati,

moöi iete se kretati u jednom smjeru, a gledati u

drugom, pdr§ka 3D kontrolerima i Vrtual Reality

kacigama i drugo. Igru ie pratiti i odliöan zvuk

upotpunjujuöi ugodaj. Prey je od samog poöetka

raden za igranje vi§e umre)enih igraöa pa ie se moöi

igrati preko modema, lokalne mreäe ipreko

Interneta. Broj igraia neie ograniöiti igra nego serv-
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Dosad smo 'red upoznaii par
5D programa u kojima se
rade nivoi za ovakve igre. cIoB

nU€ pobvrdenoi n0 prsdvid.a
se da demo ovB.J prodrün.
dobiti zajedno sa igrOa1.

er i propusnost mreie. Po rijeöima programera,

igranje 10 do 15 igraöa ne bi smio biti problem za

veiinu mreäa, a za vi§e od 25 igraöa trebat ie vam

jak server. Novi 6e se igraöi modi bez problema

uklluöivati tijekom igre, a isto tako i izaöi kad im
dosadi. Zanimljivo je da ie igrom upravljati server,

tako tete na njem moöi promijeniti odgovarajuöe

lileove i u potpunosti promijeniti pravila igre svim

raöunalima spojenim na nj. Prey (ete moii igrati u

Comm-bat modu (sliöno DeathMatchu), koopera-

tivnom modu iu team modu. U umreäenu igru

moii öete uii i kao promatrat te se, nevidljivi i bez

ikakvog utjeca.ja, proietati gledajudi borbu izmedu

ostalih igraöa. I§lo se tako daleko da öete sada öak

moii prikljuiiti tzv slave raöunalo kojem je zadaia

renderirati prostor ispred vas ubrzav§i tako igru.

I, §to na kraju redi. Vjerojatno vam sve ovo, kao

i meni, zvuöi odliöno. Pitanje je samo kada öe se

Prey pojaviti jer, kao §m znamo, u informatiökom

svijetu godinu dana znati mnogo. Onda nas moäda

sve ovo §to Prey danas nudi neie toliko zapanjati. {

hTAqfAYLtlI)üH hTAelAltrt§IUE

Tomislav Sind.ier
Zavirimo malc u Ameri.ku 40. *od.ina, toönije Los
Ängele*, kada su gangsteri vladali ulicama, aJkolr.oi
bio zabranjsn, & privafini detektivi rje§ava]i ubojst"
va. Poki:.§qjrno proäivjeti i preäivjeti to d.oba klimi-
aala i k*rupcge, ali u sräo-bijel*j tehnici"..

joysticke, gamepadove, joy-

jcr rreba vam samo mi§,

znati zbrojiti dva i dva. Da,

tako ie. siva masa dobrano zagrtjati ne

biste li odigrali sve ito se u ovoj igri nudi. Dakle §to

se nudi? Ha, puno toga, a ako ste dobar derektiv,

onda jo§ i vi§e. Morate biti sposobni odgonetnuti

§est sluöajeva i to uz pomoö zgodnih plavuöa,

korumpiranih gradskih sluäbenika, nasrtljivih gang-

stera i ostalih likova urbanog L.A. podzemlja.

Nemojte pomisliti da ie to biti sluöajevi tipa
"pronadi krivca za umorstvo" i sl., nego tete morati

otl«iti najmraönije tajne ratne Spiiunaie u

zapu§tenim ulicama Kineske öewni, a glavni vam je

zadaca ralasniti nestanak slavnog detektiva Jacka
Slaytona. Iokacije u kojima se radnja odvija

stvorene su prema pravim arhiviranim podruöjima

i snimljenim filmovima.

ito daje dojam napetog *ilera
sredinom xoljeta. Po§to ie igra

"tek" u zavr§nim fazama izraile, malo je
informacija procurilo o oaöinu igranja, afi

spominje se point-n-click istraäivanie raznih
lokacija u gtadu.

Moram napomenuti da su zadaci koje morate rije§iti

nelinearni, odnosno ne odvija se sve po nekal«rom

redu nego kako vi odluiite.

Postoie tri teäine igran1azaledno s "douSnik

opciiom", tj. kad zaglibite na nekom naizgled

nerje§ivom d-ijelu, moiete iskoristiti pomoö koju ta

opcija nudi, pretpostavljam da je to nekakva asoci-

jacija za rje§enje problema üi uputa za sljedeti korak.

Sto se nuka tite, podsjeia na stare mafijaike fil-
move o gangsterskim legendama (Luc§ Luciano,

Al Capone i dr.), drugim rijeöima, gledalo se na we.

Igra dolazi na dva puna CD-a, a za pol«etanje nuäni

su prozoröiöi 95 .... Sto fo§? .... Ah, da, ako vas jo§

§to zanima, posjetite wwwcyberdreams.com, {
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.Jo§ je danno 1g?§.
transameriökoj ubci
S1edaüe§i su ssmo
zu bili "d&rme Iiönosti"
Erankensbin, üalsmiüy
trfiItra{Jezac (neki §a se
frrda). Dsraü su cestCIm
na$minkan:im
JaJibodonre za
nih pJe§aka na cesti
Iros "Angele§a

Paürik Pencin§er

svi ljubitelji ovakve voänje dobiti ne§to

predlo§ka za slinienje, dobit öe Carmageddon

autoutrku u kojoj nije vaino stiii prvi, nego

je najvainije stüi prvi i iedini! kpada da fe Death

Race 2000 ipak bio donekle civiliziran, vozaöi su se

dräali ceste, borili se protiv vremena, a pjeiake rr-r§ili

samo zbog bodova, no Carmageddon de biti prokle-

to-brutalno+adistiöka-we-prolazi-igra u kojoj

moäete pobijediti na tri naöina: ubiti sve pje§ake, sve

protivnike ili ih preduhitriti - poäeljno je sve troje.

Razviialuöi Carmageddon, äeljelo se ponuditi

igraöima one kvalitete kakve se i oöeL:uju od brze

trkace igre - öarenilo boja i visoki frame-rate. Prije

izrade igre prouöili su malo igraöko träi§te i zakljutili

da su to vedinom sadisti koji i u nevinim trkaiim

igrama tipa Quarantine i Interstate 76 samo äele

nasilje, prevrtanje, razmrskavanje protivnika...

ÄRRRRRGHHHHHIIII Pravilo ove igre je priliöno
jasno - voei naokolo, zabijaj se u protivnike, porav-

naj sluöajne prolaznike sa zemljom. Bit ie tu io§ i
mnogih drugih kvaliteta kojima (e Crmageddon

odskakad od konkr:rencije.

Q§#tr#ffi
OFF- rcad trkaöa i, kao poslutica, dod öe

veliki super monster truck.
Osim sinegle player moda, Carmageddon öe

podräavati i rgru preko LANA do 6 igraia. ai
igranje preko Intemeta se opasno planira (ovaj öe

put glavni server biti ENGAGE GAMES

oNLrNE).

Osim za pjelake, bodove (ete dobijati i za

znalaöke manevre , izazivanje trezanih sudara i ostaiih

divliariia. Bodove öete koristiti za letece popravke,

vraöanje auta u horizontalan poloäaj i sl. Na svakoj

ie stazi biti hrpa pobolj§anja i pogoröanja, koja (e

mijenjati stanje automobila na tridesetak sekunda.

Rangiranje je takoder razradeno, tako da 6ete se

morati dobrano potruditi da sa 99. mjesta doclete do

prvog. Napredovanjem u ranku, moii öete voziti na

sve opasnijim stazama, a bit öe vam dostupnija sve

bolja pobolj§ania kako u duöanu dijelovim4 tako i u

utrci.

§to se tiöe umjetne inteligencije, igra se diöi

nekim impresivnim karakteristikama. Osim §to

svakivozaö ima razraden karakteq wi 6e oni pamtiti

tko ih je u prolloj ili ovoj utrci prevrnuo pa ie i6i

vratiti milo za drago, nekad öe se öak toliko okomiti

na vas da (e u potpunosti zanemariti druge ciljeve

utrke! Svi nivoi/staze moii öe biti u potpunosti

istraäivani. Iako (e se morati naii kompromis

izmedu tekstura i veliöine prostora, sve to zajedno

trebalo bi izgledati priliöno impresivno u visokoj

rezoluciji. Finalna verzija ie podräavati 3DFX kar-

ticu.

Sad kad ste se zagrijali, öinjenica da igrarzlazi

poöetkom sedmog mjeseca samo öe doliti ulje na

vatru. Dotad samo hrabro! {
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Mo2e Ii opremo biti

nodogrodeno no 56K
brzinom munie?

Da, t x2 tehnologijo6r, tvrtke U.S. Robotics.

enica je, postoji samo jedna tehnologija za 56

Kbps moZe uöitati u va§ modem ili pristupni
uredaj* putem softverske nadgradnje. To znadi da

danas postoji samo jedno rje§enie za 56 Kbps. Vidite,

tehnologije ne samo da su jo§ uvijek u razvoiu,

e ie zahtijevati i hardverske nadgradnje. To je

o - novi öipovi koje cete morati instalirati. Novi

iete morati rife§iti. Nove frustracije s

natim rmama. Zato prije nego odluöite o
Kbps, provj st. Pronadi dete da je x2

tehnologija U Roboti stvarna. Za potpunu

stvarnosti nazovite (01) 19 iliposjetite

w usr.com/x2

NETSeryer

www.usr.comf x2
PotraZite garanciju kvalitete

na va§em modemu!

U-TohotiGs
The lntetligent Choice in lnformation Access COMPUTER S

ovrR§rrNl DtSTRTBUTER us Roaorlcs zA HRVATSKU
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je izgubio FASA licencu na Mechwarrior
(i deöki iz FASA-e su odluöili raditi igru) i

se okrenuti na drugu stranu, a ondje je

pronaiao Heavy Gear wilet, zadnjih nekoliko godi-

na jako popularan, koli su sworili Dream Pod 9 iz

Montreala. Oti§li su u Kanadu, otkupili nova prava

na Heavy Gear i sada oöekujemo njihovu now igru.

Heavy Gear bi se trebao dogadati u bliäoj

buduönosti, negdje oko 61. sto!«a, u vrijeme dru-

gog ledenog doba, kad je ljudska rasanatlerana

napustid Amliu tragaiuöi za novim svemirskim

koloniiama. Vdina ih se naselila na udaljenom plan-

etu Terra Nova. Tijekom stoljda, oni su ondje swo-

rili nov naöin äivota, kulturu, tehnologiie i postali

potpuno samostalni. Nakon nekog vremena, na

starom planetu su odluöili Terra Noru staviti pod

svoju vlast, i tu poöinje zaplet. Zemliani napadaju

Do

I§akon Mechwarriora I i
Aetivison je opremiCI svojs
snqjestio ih u reaJn{ji okoli§ i
koga? hljihova su dva nej§uca
takoder uskCIro trebali poj
Earth§iege 5 iFA§A-in

Terra Novu. Za obranu, diizanapaÄ, koriste se

veliki roboti koji su nekoc sluäili kao gradevinska

vozila, ali su sada za potrebe rata pteuredeni.

Sigurno vec pogadate da ste vi jedan od pilota koji

upravla tim ogromnim robotima. ZaraÄilr.:rtod

Mechwarriora 2, priöa Heavy Geara ie se polagano

razvijati tijekom igre.

0vf##:#§i';,rf#
U igri öe biti velik broj rulititih volnih iedini-

ca, a i izgled terena i cilj misije ie odredivati va§u

taktiku. Za razliku od Battletechq ovdje ne mora

wilek pobiiediti najvdi, nego naipametniji. Pilot

smjeSten unutar robota nosi posebnu kacigu i pro-

matra vanjski wijet pomodu kamera, §to znaöi da ie
se igra odvijati preko cijelog ekrana bez

nepotrebnog kokpita.

Svaki robot ima "n*e" kojima podiäe oruäje s

pda- Neka se teäe ugracluju na njegova ramena, ali

dete ona lak§a koristiti pmocu "nrke". Va§ robot ie
milenlati izgled onako kako ga budete naorulavali, a
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ffire Quake- Mission disk 1.

je rijeö? Odgovor je vrlo jednostavan, Quake

'ie toliko zaradio da se trebalo poöeti razmi§ljati i o

nastavku. Ovo je samo nesluäbeni nastavak koii bi

nam trebao olak§ati üöekivanje Quakea 2.

Zaninljivo je da nivoe nije izradio ID Software,

nego su to ovaj put prepustili Activisionu koji me,

moram priznati, ugodno iznenadio.

!, §nienovo?
Prvo, naöin na koji se radnja odvija, tj. ne postoje

vi§e öetiri epizode gdje sami birate redoslijed igranja.

Radnja se razvija isto kao u Doomu 2, znaöi, nivoi

idu redom, s povremenim stankama - ipriöa se

razvija svojim tijekom. Jedina je razlika §to nam je

sad na raspolaganju 1) (ogromnih) nivoa pre-

punih zamki, neprijatelja i raznog

oruäja. Po§to je glavni motiv igre

mrak, nemojte se öuditi §to ste

samo nekoliko cenrimetara uda-

ljeni od monitora, oworenih ustiju

i oöiju izbezurnljenih do krajnjih

granica (vide vam se kapilare).

Krenimo ozbiljno s priöom ipod-

sletlmo se

Tornislav §indler

Priöe malog marin-
ca krvavih oöüu i
zapjenjerdh usüa
se na§tavuqiu.

vaänijih swari: u ulozi ste marinca koji je bio svje-

dokom pol«ßaja invazije sworenja iz druge dimenz!

je. U prvom smo se diielu sukobili sa zlim Shub

Nuggarathom, odista ruinim primjerkom svoie

vrste, a sada nas öeka ne§to ljep§i no puno opasniji

Armagon iliti Master of Realm. Uz njega, smorene

su i dvije nove rugobe, jedna od njih (centroid)

nekakva je mutacija §korpiona veliöine öovjeka koji

umjesto klije§ta ima dva nailguna, a pribliäili mu se

itko, ubod njegova smrtonosnog repa ostavit öe

-, rupu promjera deset centimetara. Gremlini

predstavljaju drugu, ne tako agfeslvnu vrstu,

iiji su temeljni

zakoni krasti,

I
mqgon

krasti isamo krasti. Izgledom i zvukovima koje

swaraju djeluju bezopasno sve dok vam se ne prib-

löe, a onda iete u sekundi biti operulanl Öak i kad

vas pol«adu, ne bjeäe nego koriste va§e oruäje ne bi

li vas umirili i mirno uzeli ostatak opreme. Uvijek

napadaju u grupama ipokazuju iznimnu inteligenci-

ju (sprijeda napadaju a straga l«adu). Osim njih,

tipovi s laserima (dobri stari enforcereri) sada skaiu

u ogromnim skokovima, po mogudnosti 5to bliäe

vama. Kako ravnotela izmedu broja neprilatelja i
koliöine oruäja ne bi bila poremeöena, autori su

dodali i tri nove vrste oruäja.

Pnxinity bnb - ekvivalent grenade launcheru,

samo 5to se sada mine lijepe za zidove ili pod i

ü

IPAN

Quake ä? NUe... ali ne§üo I
sliöno jesü. Nova oruäja, I
novi neprijate$i, novi I
zvi:kovi, novi pruryu}, .. I
novi nivoi i ono najvaZudje I
novi BOS§. Izvadite üaj I
pra§njavi CD i instalirajrc |
§ru jer novi Quake samo I
§to nije sti§fao. I
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Msrble Drop
Najzanimljiviji predmet u koji
se moäe pokupiti u ovom nas-
üavku je The llorn of
Conjuring - pomodu njega
dobivate svog podanika medu
protiwiiökim zvj erima.

akdviraju se öim se netko pribliäi.

Iaxr caoma - ispaljuie laserske zrake velikom

brzinom i veiom uöinkovito§iu. Pozor! Promaüte li,

mogu se odbiti od obliinjeg zida i to pod kutem u

vaioj ravnini.

Miolnir - moöan öekiö öija snaga o§teöuje sve oko

vas, koristan kad je god puno sworenja u istoj pros

toriji.

S obzirom da je u Quakeu premalo predmeta

koji se mogu pokupiti, dodana je i the Hom o{
Conjwing pomotu koje dobivate svog podanika

(jedan od neprijatelja). Njime moäete manipulirati,

ubija sve dok mu se ne istro§i energija, a ako ie to

Shambler, korist öe biti ogromna. Nemojre oöekivati

isti okoliS kao u originalu, ovdje osim dvoraca,

hramova, vojnih baza i raznih nedefiniranih

podruöja, vidjeti i crkve, izgubljene rudnike, elek-

trane i postrojenja. Niste cijelo vrijeme u prostorija-

mq nego §eiete planinskim kompleksima, vozite se

äöarama i sl. Mnogo puta moie doöi i do potresa,

stoga morate paziti da vam Stogod ne padne na

glaru i1i se uru§i pod nogama.

Istina, ovaj je nastavak znatno teäi od originala,

izgubit öete puno vremena lutajud objektima, ali

igra je vrijedna muke i svi koii su odigrali Quake,
sigurno öe zavßiti i ove nivoe. Hardverski zahtjevi

nisu izmijenjeni. Nabavite Scourge of fumagon i
vidjet tete da razlka lrna, a to vam je i dobra

priprema za nadolaze(i, Hexen 2. I

tW
$wmNN/Iß,lüh

PC raöunala GATEWAY 2000 - vaö
najbolji izbor!

SENSO - tel, O1/61 19 506

Oduvijek sam äelio gulati svoje kuglice u male
üu§ce i rupice. Nitko mi to nije dopustio pa
§am zata,kupiv§i Maxisov Marble Drop, od
§rede poludio

uvodnik nije nesretni spoj

ludila, nego najkraii moguii

novog proizvoda - Marble

zaista iete gurati kuglice (pikule,

§pekule, kako vam drago) u male tuljce irupice i
pritom bezgraniöno uäivati hvaleii svoju inteligenci-

baki i mladem bratu.

Mlisgqirym?
Marble Drop je vrlo simpatiöna logiöka igra u

kojoj je glavni cilj pravodobnom ubacivanjem

raznobojnih kuglica dospieti do pladorme odgovara-

juöe boje. Drugim rijeöima: plava kuglica na plavo

polje, fino, plava kuglica na zeleno polje..skr§!

blam!... Kad bi barem sve bilo tako jednostavno.

Pojasnimo. U na§em bivswovanju susreiemo dvije

vrste logiöko-kognitivnih mozgalica. Prve iemo

kuiiti dva sata ili dva dana, a kasnije zakliuöili 'Joj,

kak'sam bil'g1rp, pa ovo je tak'lako, to bi i moj

däukac mogel igrati", dok öemo druge shvatiti

odmah, ali postupnim udubljivanjem u igru dobit

iemo fleke od muke (npr. §ah). Marble Drop spada

u ow potonju grupu. Svatko moäe pritiskom miSa

baciti kuglicu u rupu i promarati kako se uvijajuöi

niz spiralne tunele dokopava svog cüja. Bai svatko...

ali samo na prvom nivou. Napredujuöi kroz igru,

stvari se poöinju komplicirati. Morat öete ärwovati

gomilu piltla da biste, primjerice, oworili ili zawo-

rili skretnicu, maknuli prepreku ili aktivirali teleport

prelaskom preko pravog senzora. U pojedinim

situacijama prolazom kroz duplikator popunit iete

dva mjesta odjednom, koristeii dizala pasti na

samostrele koji (e vam pikulu odaslati na drugi kraj

ekrana, a tek onda se swari kompliciraju...

Zaista ne mogu opisati ni nabrojiti sve gadgete s

kojima se susre(ete tijekom igre jer svaka dva-tri

nivoa isl«snut (e novi. Za vas je samo bitno maksi-

malno koristiti svoju inreligenciju i percepciju i

driati se osnovne niti vodilje: sva polja (ako vam je

tilm
§rwre?Cü/r33,1ü

Gntuwty2un

{h*e - ilissiü §§* I.

\
\

draäe - kuiice) popunite pikulama odgovarajuöe

boje. Mnogi su putevi do tog cilja. Imajte na umu i

to da uniStene pikule koje nastradaju tijekom svog

puta ili ih pogodi vaia nrka (pritiskom na crveni

gumb), zapnu li u beskonatni loop, morate nadok-

naditi. To tinite kupujuii ih zaradenim bodovima

(znak * uz posudu sa pikulama). Bodove prikup-

ljate udomljujuöi §pekule ili prolaze(i nekom od

navedenih spravica... Siguran sam da öe nakon ovih

redaka polovica vas pomisliti da vam se sve to gadi i
da bi radije nekom öudoviStu rasporili njegova virtu-

alna criieva. Preostali (e, pak, jedva doöekati prigo-

du i ukliuöiti mozak. No, bilo kako bilo, mogli

bismo zaldjuiiti da Marble Drop, pod uvjetom da

ga ne shvatite previ§e ozbiljno, moie biti ugodna i
neobavezna zabava. S druge se, pak, strane dovodite

u opasnost, moäe vam pregoriti mozak. {
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Postoji li danas osoba koja nikad nije öu1a za Ratove zvqezda? U Americi, na
priqier, lak§e je pronaci öovjeka koji ne zna tko je Bü1 Clinton nego Ii onog t'lro
ce vas b§jedo pogledati na spomen Darth \Iadera. Pos§edica je to revolitcjje,
marrije koja je daleke 197?. zahvat'ila i preko noci osvojila svijet, a qjen utjecaj
na mlade je i danas, nakon punlh dvadeset godina, nesmar{eno§f inüenziüeüa.
Dapaöe, dvadesetgodi§qjica Ratova zvijezda, ove je godine obiljeäena na
nqjbo$i naöin, kino prikazivaqjem vjeöne trilog{e u obnovljenom i konaöno
doirr§enom izdanju.

satno uvod jer vei bi sc nagoclinu

nih piia do igraöaka i skupih replika. Ipak, ono §to

nas najvi§e zanima, a öirne ie nova "revolucija" na

neki naöin inicirana, svakako su informatitke igre.

Jaöanjem osobnih raöunala i njihovun polaganim, ali

sigurnin-r usponom do najjaie igraie platforme,

pojavila se prva prava igra smje§tena u daleku

gnlaksiju. Radilo se, naravno, o X-Wingu, simulaciji

borbenc letjelice koja je odluöivala ishode legen-

darnih bitaka kod Yavina i Endora, §irila na§e malc,

cljeöje oöi i ushöivala nas. Godinama kasnije, oni

rneclu namr öiji duh nije rastlo sukladno tijelu

rnogli su sjesti u kabinu iz djeöaökog sna i sami

obraniti dobro u vjeinoj borbi §aöicc pobunjenika s

.qolijrtom zvanim Imperija. Osjciaj koji je ta, danas

srnije§na, igra pruäala bio je ledinstven. Nikada nciu

zrirorwiti trcnutak kad sani prvi putl jruiöao na

Zviezdlni razirrat'... Probijajuii se kroz rcdovc TIE

lovlca stig'.ro sam do te olJromne mrcine i uni§tio

rornjcve omoguiujuii pobunjeniökim Y-onirna ispal-

iti svoia smrtonosna torpeda. Osjciao sam se tada

poput Luken Skywalkera ondir kLrd je pucala zvijcz-

da Smrti. atmosfira i realnost cijele igre driali su rnc

tjednin.ra nakon §to je i posljednjl misija odigrana.

Codinu drnir kirsnije do§ao jc Tic F'ightcr, a s njime i

icljl. lttreba za korui'nim obraöunonr. Ove, 1997.

i tlj sc sirr.r ostvlrio.

fijlilffig p-,r, flE Fishlera
LucixArts jc durcrlirvno bio jcdna od rijetkih

sofn,crskih kuca koja u svojoj ponudi nijc imala

nijednu igru s moguino§iu igrirnja vi§e i.rlrria odjcd-

i pwi film novc trilogijc l<oja ie zaci-

lclo lra§ krro i stLua obiljciiri jcrllro doba i o<lgojiti

ruove gencrrcijc otkrivajLr(i im lrutcvc Silc. Trjckonr

svih tih go<lirrrr, Rrrtovi su sc uvukli gotovo rr sva

poljrr kr»rcrcijrilnog iivotu, od lizalica i l>ezalkohol-

Efektrre eksplozije poput ove popracene su i izuzetno vjernim
zvuönim efektima, s time da smo konaöno dobili i karaktertistiöan
zvuk pogonskih strojeva pojedinih letjelica.
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norn. SlLDbcni jr r.rzlog rN'ijerk bio taj ,h ti'hrrologijir

jetlnosr,trrro nije.lovoljno lilir d,r sr rnprlvr igrr u

kojoj sc n;r r;ri'un rgrinrsri nc lrr rnoralo t'initi k,rrn-

pn,nti:r s r)5t.rlrnl. hlflrlll,'lt'rrt,'rrlrrr,.,'t1'r.
qriLtikom- Kd pn'i pLu poglcdltt makar satuo slike

\-Wiug vs. I'lE-a, strv,Lrit cctt (la to i nije trrko hr(

ster Llosrrrlonr, sietitc sc \\'ing (lurrrantler

Arm,Ldc. lstr itlc1.r, di s ton-r sitnt»n razlikt»rr th sr

ni d.n,lan.rs s .lrrleko nirpretlnijom oprcnronr rlovolj-

n;r iqrivosr irc lr1oie ostviliri, (,uvajrrci se ovrkvilr

lrulterskih prom'.rir1rr, Lucrrstlv sc tirn trllut*io strp

icri i ick,ui pr,tvi treurrrak. Rtzvojcnr i nlprctkonr

IorrrnrtJ te korr§tenjr isrog zir igriurje lrristiglt ruun

je iz lucrrst pn'.1 iskljui'ivo multiphycr orijcrrtirant

lgrir snrjcitr^orr u okrrr)jc Ratovr zvijcz,la. Nirravtxr,

z.r nlrroqe bi rlu,ttljln razlo! zrr kLrl,ljrr ovc igrt lrila
sltznitju de su u igri X-\\'ingrn,i i 'l'llj ovi, a ako jr

tu io§ Ln'r§tcrrrL i kr'.rlitetr k*o igrivosti ttko i
vizu;tlnog dojrna, uspjth jc zajiuntcn. IJspjrlr u l«rji

s[ri) (lrmerlilno trrtovu svi sumnj.rli, )cr vjrrovati u

rrr dr cc igra koja izglerlrr kao rrvit rarliti kvrlrttrxr
n,t uct't'ntu §«r jt'slxrrijc rxl rurvrh, pnliino poj:rdrrnih

i\lllX-ova, lrihr jt prilitrro te§ko. l1rrft, smirri nisu

rlko irnt k.to ito suxr pretposritvljali jrr rltra u

s.rsvinr zatlovoljlvirjuttrn izrlanju ri«li i na osrtrLrjun

R'ntiruuu. No, z:rr jc to ('u(hx). Poglc,lirjrt sarrrr

slike. I)rr, r ;r srtuoj igri to izglrrlr tirkol Sr svojint

primitivrürn vt'ktorimrt öuk je i stari X.Sürng

iz*lerlao ,lobru, ir siLth klrlrr igrlte u okru2jrr tlija jc

vjggnost tck zrr riljansu ispul urrr lilmskr, Ix,ljc jc

gotoru nez;unislivo. Svi sLr olrjckti u rgri «:kstrrrirani

imoilelirlni yemJ nr(klclilrix kori§rrnirn u saminr

l'ihru,r'irrt.r t.tkrr,lrr .rrrtt rrrii rursl i r rt rrr;r l)ilIov(,rir.
Gralitki engine iznimno ]e [rrz i elirnirrira krulrnr-,zr'

nltu strLrkturu t'ak i nl m,rlinr rmtrijarrjinra ul vclik.

ih otrjeklta Lr igri. Sve Ll svelntr, ovuko to trcba

iz*leduti, Ovrlje rrelrt spt»ucuuti tla lxrlx;ljSarrjir nisLr

isklitr(ivtr \(r.rn.t u/ rzgl..l. rreg,r t rrz trrrrjr'rrrtr

intelircnciju koja jc tlaltko vcieg stulrnj:r txl lxrkrct
nih urct.t rz pro§lih sinrLrlacija. Rit«:Lrrulotn vrxloi
pi[xi su prilitno ntprcrlvirlljivi i nulusvc uhrjiti.
I),rljc, rijc§cna jc konatlxr ()rlil starrt rirsyrr;wa o ttal-
nostr X-\\/ingrr Lr kojeru su §titovi trogli prn.riti

velik broj pogotliLliir, ito Lr fiL»u rlcfirririvrru rrijr

slui'aj, pr bi lrilu kr&vrL lurbir iznrcdu rrckug rxl

pobunjcnit'kih lrrodtrvl s Tlll-ovima bila ncnl.,liuia

zbxrg nedostltkl §timvt korl potrrnjih. Suda jc raj

pnrblem rije§cn utoliku §ru jc'Üli-ovc zr;uno tcic

pogoiliti fer njihovt pokrctljivust odgovra "rului;",

;L prbunjenriki §titovi moqu 1>rirniti tck dva-tri

pogotkn" N.rrtvrto, svrrki brotl inra svojr: grscbutisti

kole otlrc.iuju t;üriku, lli karakteristikt su vrlo

izb;Lllnsiranc i §iursc su vani rkneklc prxljcrlnakc

(n:u'.rvno, rilg( l»ptrt \'-Winga ili 'l'lll liornlrra i

,l.tljt r';rs lrrttv.trrjtr rr lrrkrrlrttr rrlu r rr( nrrju itl)\,
lutrro niklvc §itnsc Lr izr;rvnoj lxrrbi). lJrzirra hnxla

puno jc vürrija nego lrrijc, ir ispravljcrra;t i jrrlria rx1
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Pogledate Ii ovu sliku i sjetiLe lj. se kako je to izgledato u filmu,
moäete li pronaii neku l,eliku razliku? Glavni aduü ove igre je
grafiökl prikaz koji svijet Raüova zvijezda po prvi pui na
raöunalu prikazuje onakvim kakav trelra bibi.

ffiilfviednog, ieddn
proliv svih!

Zrnri§ljcn iskljuiitr z.r viie rgr.Lt'.r. \-
Wing vs. TIH uc optcrcrLrjc sc s,rniost.rl-

l\)ltiu f.ir srlih poiigon:r i tl.r r'.ri |rurivnik rrt lxrz-
rt.,jr rrkltrt.rr,, Ji.t,1,, trr st(t'(\ltillll.l l),u)(.vt-,1...

l'ost.rl,rur, i s.rnti srt utbrojt,rro Purr isPllllrrli uvLr ili
orrLr rnLrlripl.rv.'r' i.qnr i zn.rtc () a'cntu lovorinr.

R,srl nosr jc orc iro urtkou povrirtkir iz l<ina i lltxi
.lojntonr l.irkc z,r lln,lor rno)cre Lrkljuiiri svojc

r.riun.il,r. spoyiti sc u.r Iutcnrt,t te slu»i pro)ivjcti
ist,r. l.grt [)oput ole ili. rtcitntl, l)iir[lir Lr ptt,urursti
nriurrrizir.rju i b.rc,rjLr Lr z,rlrorrrv usrrnrljcrrc igriu'c i«rji

noei Ltrujtsto rr krt'r't'trr lrroxxic pre,l nrr»rittlrorn.

lsrLn.r. otl rlr()nitorrl ih nrti, u,lrtljiri, itlr ic ilr btrcnr
I.ttl( r.r{ r I(rn)r.ült( ir.rrr jir s r.rn jskirrr s\ ij(t()n).

\zone
No. iro r'.un 1c z.r tLr kourunikircrju i igrrnjc na

Ilcrtt Liopcf potrcltltli r\kg 1is1 zutli, l-gcirsArts sc

u orirur projcktu Lrtlnr)io s,r srunirir vrrrgorn, llillonr
orl )licrosolr.r. lr;r t'crc X-\\'ing vs. Tll: kuo i bikr

k,rrLr .lrLr urr Ltra.ts,rr rr i.r,rrr s nrrrlt il.l,tyrr rrl1 r j,,,.,,

rnLrci rgr.rri iskljucivo Lr \\/intlorvsintr 95 i prcko

\ l it r,rsotiovoq lntclnrr ( i ;rnring Z»rcrl. Naravrro,

:§
trrko u iqrl ncnr.r n.rj.tvl-:86r. tl,lll ldr:li fii,S l[!rr /^t

\Ü'

,, nllll lgrirnlem |ir
jenih krrn4rrrnil islitnih snui ncgo su \.:un u.r

d'f§ nr1»l'.rgimju tck tipiönc misijc n.uuiicnienr 1.rije

svegir treningu. Tieniug c'c vrnr biti itckrrko irorrc-
brrn jer prLrvi su piloti drrlcko nepre.{vidljiviji od

urnjetnih i ielirc li "urjrui" dLüe od deset sekuntli.

momt iete svoje retleksc i tütike priliino us.lr§iri.

Prüvr borbir i rcning odvijrrju sc kroz identii'rrn scr

misija kojc ukljuöuju sttLnchrrlni trcnins vrlo nirlik

onom u TIE Fightcru, dvol'nic. turnirc, borlune
misijc i cijelc bitke. I)vol»ji i nrrniri u biti su dr:rth-
rnltchevi s jcdinirn ciljem - skuplj;rnjr §ro vet'es

broja killovr ili bodovrr. Misije i bitke su Frari [»r-
beni sukobi u kojimLr igr,.rti preuzirurrju Lrlogu

pobunjeniökih ili impcrijskih pilorr u misij'una nrrlik

onim'.r iz X-Winga ili TIE Fightera. \tt'iru ih jc

prcdvi,lcru zir viic igrrri'ir. lli sr: rtroqu igr.ui i

samostalno. PosLro ic biti ddeko l,.rk§i lko se putenr

modenu, mreze ili Internet:r poveZme s joi plr
vescljrrkl. tek ie t.rtl;r igrl drrhiti |r.r\ i snti!.r().

Zarnislite situLrcijLr u kojoj vrrs i'etvoricu itlcrr nit

Zvjeztlttti razarirö. I\ojica u X-\Yiuriovirnrt ititc prrr

velikih mana vezana uz

nedostltak proturaketnih sredsravr. Iirko s..rdl svoje

brodove nroäete oprerniti raznirn mketnin mamci-

ma i vuönirn ili drugirn zrakama koje ie varn

poveiati §anse obrane, ali i pobiede nad bräim i
pokretljivijirn protivnicirna. Iskustvo steöeno u X-
§üingu ili TIE-u pomoii öe vam jedino tako §to se

neöete rnorati navikavati na raspored tipki, a sve

ostalo vi§e ne vrijedi. Igra je toliko ubrzanit dr sve

stare taktike i stilovi igranja padaju u vodu. Sve ko
znate, nrorat tere zaboraviti- No, umjetnr inteligen-
cija i kornpjutorski piloti trebali bi lJti posljednia

va§a briga jer X-tVing vs. TIE ie biti kraj igrLrnju

kakvo poznajete.,ldeja i bit ove igre leäe iskljuöivo u

multiplayerskom igranju.

Y-ona koji de toq:edirna nrprrsri prinrrmi cilj
ili dogfiglrt s wingmrrnirrrit u kojr:rrr sc

naluite u ueni s jo§ dvrrdc*ctrtk lov..rcr i grljc

lißw
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wipucaju nir we, r uloge lovcLr i plijcnr mijcnjr-
ju se iz sckundc u sekundu. Osje(rj jc jctlnos-

tavno fbnomendan. Dodrrte li tomu drr TIE
Interceptor izgleda poput InterccproriL a nc
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da biste sc na to c'udo spolili, potreban vam jc MS

Intcrnet Explorcr plus oko sat vremena skidanja i

instaliranja ostalo g za igranje u Zoni potrebnog soft-

vera. Srciom, iednr,rm kad sve to r,rbavite, sama (e

igra teii relativno glatko pod uvjetom da imate

barem 28800 modem i spajate se na HPI-ov server.

Sama je Zona podijeljena na sok u kojima igraii

organizirafu igre. Spojiti se mogu do tetiri rgrara,

nakon tega se automatski starta igra u kojoy ie i

opet dostupan chat mode u kome se dogovaraju

paramemi igrania. Spadate li u one koli patoloiki

mrze Microsoft. preko neta mo2rre igrari i izravno.

Täda morate znati IP adresu osobe koia organizira

igru. Adresu upi§ete u konfiguracijski prozor i
prikljudujete se igri. Modem imreia ubrajaju sc u

pouzdanije i nadasve jeftiniie varijante igranja. Bitan

faktor kod svih varijanti je latency ili kainjenje.

L' llarr,t
THTI0TTLE
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Gotovo ni§ta Sto ste do sada isprobaii u i.grama ovog tipa ne moZe vas
pripremiti na zbrku zvanom borba u asteroidnom pojasu. Pored
brzih i ubojitih neprijatelja, smetat ce vam i ove kamene gromade.

Dyo dono mkor §lo son pogledoo po trcfi
put u kinu poglcdm Powotok lediio, iedoa
od konenloro ie bio i ,,Sve 

ie lo liiepo, oli
no konpiuloru nete nikodo bili ovokvo
grffikou. Dvo dons kosniie som no
lnlernelu vidio slike iz noye igre X vs. IlE.
tislio som do saniom-. l(odo bi plogromeri
luros Arlso spoiili igre Jedi llnight i X vs
rlE, doisto bisfe S] filmoye slvoroli ro iuo-
iem kompuloru. Eto, vidite §to se dogoilo
koda kuoliletno lirno ioproyi kyolitetnu
igru s kvolitetnon pozodinskon priöon.
Zoboruvite llling Commondero, zoborovile
we. §tiglo ie provo igro.

Bibor lfiroly

ir-airnc, kako i u samom l-ucasArtsu upozoravaju,

Internct jc priliöno zakröeno mjesto koje se ni prib-

l,üno ne rT zvij'd, razmjerno broju korisnika, pa je za

kvalitctno igranje potrcban i kvalitetan modem i

dobar prikljuöak. Ipak, öak i ako su ti uvjeti zado-

voljcni, bilo zhrg prcnatrpanosti ili bilo koieg od

mnogih faktora, nerijctko se dogada da sve zajedno

radi 1;rcsporo ili tzavo, pa je igran;e obiöno

nemoguöc. Da bi vam olakSati stvar, LucasArtsovci

su napruvili mjerat ka§njenja koji se vidi pored

imena svakog korisnika i daje vam sliku o kvaliteti

prikljutka i uvjetima za igranje. Ovo je vrlo korisno

iz jednostavnog razloga §to ic vam zniuno smmjiti
frustracije i tclcfonski raöun nastao zbog

bezuspjeSnih pku§aja, a pomoii öe vam ielirninimti
igraöe koji zbog sporosti ru§e igru. Zbog toga se,

prerna rijeiirna sarnog Lawrenca Hollanda, vor{e

ovog projekta, cijela igra smatra jednim velikim

pokusonr. l)a sc rnnogc nes.rvricnosti ne rnogr.l

izbleci. Sr«om, na Zoni öete pronaii sve patcheve i

ispravke öirn se pjave. S vremenom, doii ie se do

rje§enia koie ie biti zadovoljavajuöe, ali za to postoji

samo jedan naöin.

,,.f rüh
Na kraju, dat öerno vam par savjeta koji (e vam,

nadant se, pornoöi da se lak§e snaclete u svoj ovoj

guävi. Ako ste iskusni X-'{/ing igrac ismatrate se

veteranom kojeg ni§ta ne mo)e iznenaditi, varate se.

Prva swar na koju se treba navidi je srrahovita brzi-

na kojom se sve odvijLr. Za razliku od sporih borbi iz

priiainlih igara, swar je sxla ubrzana do filrnskih

rurnjera. tako da klasitno taktiziranje i transferi

energile s lasera na §titove i obrnuto vi§e nisu

tLrko jednosravni (zar su ikada i bili). Pojacano

punjenje kitova ili lasera odnosi vam

tete bilo koji dvoboj proii bez ogrebotine. Uspjeh je

v« ako vas skinu manje od deset puta. Da ne pret-

jerujem, uvjerit tete se vei za:rgrateli obiini melee u

single player modu. Oko r.as öe biti jo§ sedam

brodova, a u svoj toj strci i brzini teSko da iete moii

vladati situacijom u svakom trenutku. igrate li s

nekim od neitiienih TIE-ova, joS je gore. Zaluta\ &
laser doii niotkuda i vas viie neie biti. Isto tako,

love(i nekog, najöeiie iete se u lovinu preworiti i

sami. Ovo je inate zgodna taktika jer krenete li na

nekog tko ve( ima svoju metu, puno iete ga lak§e

dokrajiiti, a najvjerojatniie iete sriii preuzeti i nje-

govog veö naöetog protivnika. Kao ito sam spomen-

uo, tu ie taktiku cesto primijenjivati protil vas pa

öim primjetite da vas netko cilja (crveni pravokutnik

na ni§anu), prekinite napad i usredotoiite se na

napadaöa. Kad njega rijeiite, uvijek se moZete vratiti

starom poznaniku. Dalje, ako vam netko sretnim

pogotkom onesposobi pogonski sustav, odmah

iskoöite iz broda. Protivniku se neie priznati kill, a

vama öe se oduzeti manje bodova. Kad sam veö kod

pogona, äelite li se nekome dobro prilijepiti, kljut ie
u paäljivom prilagodavanju brzine kojim öete nepri

iatelju wijek ostati na repu. Kako mu se budu

praznili Stitovi, protivnik ie sve vi§e üsporavati pa

iete ga naiöe5ie preletjeti. Da biste to sprijeöili,

koristite tipku zaizjednaiawnle brzine §to öe§ie.

Put do zvijezda, kao i uvijek, posut ie trniem, ali

pazite li na ovih par swari, stiii öete do njih barem

malo lak§e. No, nakon svega, mislim da ne grije§im

ako kaiem da öe pitanje nabavke ove igre za veöinu

biti puka fonnalnost. Vjerujte mi, X-\X.iing vs. TIE
Frghter je naslov koji ne smijete propustiri. Zato,

öuvajte leda iMÄY THE FORCE BE §flITH
YOUI .,.I
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previ§e brzine i öini r"as l'akom rnerom,

dok aesr, prebrcivrnj. prrviic prazni

lascre pe ierc protilnike morati pogoditi

viSc pur.r. §to r nrjc n'.rjlednosr.rrnije.

pogotoro dok se ne iztje2bate. \ajbolje
je rje§enje ost,n iri sve k,rko je te povre-

rureno ppunjirv.ui itirove. \e orekujte di
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sadräaj ove igre ne razlikuje se od ostalih

igara. Sro je i bilo za oöekivati. vi ste super-

koji mora uni§titi supernegativca. Ul«atko,

putujete solarnim sustavima nadograciujuöi vai

ritrarazuajt(i brod, traieöi elemente za supersnainu

bombu koju iete baciti na supernegativca Dark

Beingsa i tako spasiti svemir iokolicu. Vrlo kratko i
jasno. Iako sadrzaj i nije neka jaca itruna. koncepr

igre je ovdje sasvrm novi. Igra se vi§e ne zasniva na

uni§tavanju protivniökog broda i skupljanju ostata-

ka, nego se sada, dotukav§i ga laserima odnosno

"skinuv§i" mu kit, teleportiramo na njegov brod i

tek tada poöinje prava doomolika makljaäa. Lutajuöi

njihovim brodovima, nailazit iete na predmete tj.

opremu i nadogradivati svoj brod spremajuii se za

konatni obraöun.

I,!i.5..,', .i .. '| , ., ,, r

Jasno vam je w( iz sadrLala da

igra zahtijeva mrvicu oprrmizma i str-

pljenja; nije lako uletjeti u gusarsku

flotu poku§avajuii je uniititi (na

poöetku), a da i ne govorim o floti

imperijalnih brodova potpomognutih s

nekoliko Imperial Crusera i Imperial

Starbasea. Vei in-r imena zvuöe grozno, a §to

öe tek biti kad ih vidite?

Igrati?! Igrati je najlak§e. Na poöetku ste u

komandnoj sobi va§eg broda. Situacija ala Doom.

Dodete li do komandnog pulta istisnete SPACE,

pojavit öe se sve i svaita. Kad bih opisivao svaki

ekran pojedinaöno, bio bi to opis u nekoliko nas-

tavaka. stoga cu skratiri na najosnonije. a vi sami

otkrijte iemu sluie i kako se rabe. Imamo el«an za

borbu, ekran koji nam pokazuje galaktiönu kartu,

podatke o pojedinim Suntevim sustavima i poloiaju

Dark Beingsa, ekran solarnog sustava u kojem se

nalazimo. ekran za prikaz brobova u solarnom sus-

taru itd. Moj vam je savjet: ne putujte odmah u

druge solarne sustave nego prvo prouöite svoj brod,

proöeiliate sve sobe, zapamtite gdie je teleport, soba

za prokaz trenutaönog statusa va§eg broda, ukatko,

prodite cijeli brod nakoliko puta i zapamtite gdje je

§to jer öe vam to kasnije itekako koristiti. Kad

prouiite osnove l«etanja, pucanja, mijenjanje oruija

Gipke -, = , i one ispod njih ), moäete se upustiti u

laganu avanturu uni§tavajuii prvi Imperijal brod.

Prebaciv§i se u drugi solarni sLrstav i do§av§i do svoje

prve irwe, shvatit ie te da vam je laser ograniöen,

tro§i se i puni, brzina broda proporcionalna snazi (tj.

§to se bräe keöete, slabije se puni laser i obrnuto), a

§tit vam pada kao od sale niste li oprezni i ne

uzmiöete laserskim zrtkunr. U iduöim bitkama bit

öe zanimljivo uletjeti u borbu s trojicom ili

öeworicom koji pucaju po vama. V se izmiöete, no

treba vam brzina da biste pobjegli, a nemate je jer

morate i vi pucati. Dodamo li k tome i rakete koje

idu za vama, Boäe pomozi! No budite bez brige, bit

iete veö dosta uigrani pa vam to neie predstavljati

problem. Kad ste poskidali kitove s broda ili brodo-

va, prelazite na Doom scenu. Otitlite do teleporta,

izaberite brod na koji ielite otiti i zabava moie

poteti. Tu se smari mijenjaju. Na raspolaganju vam

je vi5e oruäja (psi pulse, freez, fire bal, maö itd. ), §to

iete koristiti odluöite sami. Pazite na §tit, tj. snagu

jer ona pada ibit öete primorani lijeöiti se manom
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Posloie rozliiiri brodovi rozliiitih brzinu, o
oni noibrii wiiek vos stignu i zoto su odvo-

ieni od grupociie. I(rd uniitite n{brie,
pdieiffite no sporiie. Ako von o§teienie
brodo niie veliko, ondo snogu prebocile u

brzinu do bisre izbiegli losere, rokele i
sliöno. loko (ele somi moroli smisliti
noiboliu loliliku, iskreno se nodon do son
vom donekle pomogoo.

koja vam je na raspoiaganfu. Ne uo§ite fe uludo,

katkad öe vam biti prijeko potrebna, Proöe51jajte

protivniöki brod, pokupite swari. tj. opremu na

koju naidete, "konzumirajte" njihoru lo§iju opremu,

tj. pretvorite je u manu i idite dalje. Prijedite u treöi

solarni sustav itd., itd. Kako pobijediti? To je

najteäe. Moj savjet je: nikad ne konzumüajte opre-

mu sa svog broda (ako imate opremu drugog ili onu

nekog vi§eg stupnja) jer ona tada pada na prvi nivo

koji je nedostatan za teäe bitke. Opremu konzumi-

rajte uvijek s protivniökog broda (nakon §to ste pre-

baciJ.i opremu vi§eg nivoa na svoj brod), obnavliajuii

tako manu. Uvijek se koristite skenerom da biste

detektirali protivnika na vaiem brodu, ako se tele-

porttao, ili na njihovom (pod skenerom mislim na

monitore koje imate skoro sruda po brodu). Al<o ste

upamtilu nacrt svoga broda, onda öe biti lako

pronadi ih i ukokati. Sto se tiöe borbe brodova, moj

vam je savjet kad uletite medu vi§e njih da pokuöate

iznrdi one najbräe §araiuöi lijevo-desno.

Uglavnom, ovo je priliöno dobra igra, moäda

ie iedini nien nedostatak grafika broda. Naravno,

ona je SVGÄ ali nije dotjerana toliko da bih mogao

re(i "oho, to je ono pravo".

Glazba i zvuöni efekti su veoma dobri. Jasno se

raspoznaju pucnji s lijeve i desne strane, uglavnom

zvuk je O.K. Jo§ jedan savijet: plje svakog uleta-

vanja u sobu snimite poziciju jer tko zna §to vas

ondje öeka! {

r
,

ä§t
Berisiav ciaaii

K*.ie xu *elj* §vako$ iSraöa? L,ijcpa 6[raflka, dobra
g3*zba i rax:lffiive ide.ja, ffr&lc rnou#aylja, vi§e akcije
i putrn a$revialfia" Sve \ram lo nucli §r:ikcd"enl

RPG za Playstadon i otkako

ffi{staw?
Grafika je vdo lijepa i precizna, puna §arenila i

sitnih detalia (dodu§e, likovi postanu malo "kockasti

kod velikog povedania dpkom bitke), §to igru äni
veseliiom. NErijatelji su zanimliM i rznoliki, a

likovi nacrtani vilo stvamo. Posebno su lifepe

pozadinske slike, koie dolnr doiuolaia kada se

nalazite na nekoj planini, u wom dvorcu ili dok

letite na zmaju. U Suikodenu je posebna pozomosl

posvdena glubi i zvuönim efekima. Svaki dio

ogromnog prostora na kojem se igra odviia ima

svoju glazbu, koja veiinom podsjeöa na klasiku u

kineskom izdanju, ali u wakom sluöaju pogoduje

ugodaiu igre.

ffi*o-
U Suikodenu su wi elementi dobre igre

izmiie§ani u pravilnom omjeru. Uza we tehniöke

kvalitete, ova igra ima i ono 'ne§to' §to dräi igraöa uz

ekran, a ito je osnoma oznaka svake dobre igre.

Suikoden vrijedi zaigrati 5to prije. l$

prodaje peniuii se

na lrhove topljestvica u wim

krafevima kogle.

*pam;
U Suikodenu ste sin carukog generala koji posta-

je vo& pokreta orpora i äeli promijeniti cuswo.

Igra je napravljena u stilu jednostavne avanflüe, s

akcijskim i strategiiskim diielovima te RPG+lemen-

tima (iskusweni bodovi, poiaöavanje osobina lika

tijekom igre i sl.). Pogled na likove le iz pt§e pr-
spektive, ali se mijenfa u borbi. Borbe se mogu vodi-

ti izmedu dvifu grupa likova, fedan na fednoga ili se

mogu vojske sukobiti na bojiSru. U borbama

Suikoden gubi bilo kal«,u sliönost s avan&mm i
prewara se u zanimliivu RPG-suategiiu.

3iiiilf?w@üH,o?
Pa i nije. Na ptetku igre morate izw§iti neko-

liko kratkih misija, gdje se moäete naviknuti na

opcije i komande te isku§ati woie prve öaroliie i
oruija. Postupno igra pstaje we sioäenifa (i teäa) jer

se u interakciju uk{uöuie sve vi§e likova (u

Suikodenu postoii 108 vaänih likova s imenima i
te hrpa neimenovanih) i miesta, ali we

to nije prebrzo - tako da igraö nikad nije zbunien i u

nedoumici.

Priöa je lineama - odredeni dogadaii reakciia su

na vaie postupke, tako da se ne trebate boiati da
(ete neöto propustiti. Usprkos tomu, priöa je vdo

zanimljiva, puna uspona i padova i dräat ie vas uz

ekran sve do samog l«aja. U dana§nf,e vriieme i'ed-

noliönih i nezanimljivih igara koie ne mogu privuii
igraöe, an je igra pravo owjeäenfe.
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Itrvoje Kablar

IMß sm ohruffiXapsärm
lsw§ffie xeA$mmAAmXe,iA

§Mfre&,sk§häSsre dv{ie
sffi"dßffip &qe3liee" Prnru
ff:aee s&m&e#&isures3-
är#ffix ffisffir#,§3§4 kes §t"s

su. f#rß: ffied$ier ä

Wmprr*ffi& adffi*d3r
55pe &we}§*xee mapoter.
imee (ßffi$ffißee sor{imä}"

@!e oXv§snmm.§gssmo*e
se sffiüffi&äarohje
skupine jer uam MAX
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u svakoj strategiji vdo vaäna, otkrijmo

Rat, glad i kuga, ekolo§ka propast,

manipulacija i tektonitke katastrofe

natinile su svijet kakav i mi poznajemo. Öovjeöanst-

illlmkuilt
MWWffiWffi

ffi

ffiw otr
vo se razdvojilo u osam suparniökih klanova i swo-

rila se potreba za gradenjem ogromnog svemirskog

broda koji bi pretraiivao galaksiju tragajuöi za nas-

tanjivim planetima. Kad neki planet bude progla§en

pogodnim za naseljava-nje, mehanizirani zapovjed-

nik, ustvari, mozak s androidnim tijelom §alje

se na planet ne bi li ga istraiio, kol-

onizirao i obranio. Upravo ste

VI taj mehanizirani zapov-

jednik i na raspolaganju

vam je sva tehnika §to

yu je lludski rod dosad

otkrio.

w

ffi ra i$ivasr
Igraöki interface je vrlo intuitivan i lak za uöenje.

Pogled je odozgora, u vdo lijepoj SVGA grafici, s

3D renderiranim modelin-ra i moiete ga zumirati, a

umanjena mapa pokazuje gdje se ito nalazi. Igru je,

teoretski, moguie igrati samo pomoöu mi§a (lijeva

tipka oznaöu1e jedininicu, ponovlleni lilevi

klik otvara meni), medutlr-r iskuswo

pokazuje da su tipke na trpkovnici

u l«itiönim trenucrma pre-

, sudne. Za vrileme veörh fight-

ova i pomicanja jedinica,

funkci;ske tipke u§tedjet te

vam mnogo vremena. Igra

je vrlo uzbudljiva i ubrzo öe

vas uöiniti ovisnikom. Vrlo
je dugaöka pa i najiskusniji

mogu provesti uz nju tjedne i

tledne i ne zavr§iti je. Kao §to

sam vei na poöetku napomenuo,

igraö moZe birati simultano igranje ili u

turnovrma. Odaberete li ovaj potonji naöin,

moti iete joi i odrediti trajanje turna. Na samom

poöetku birate kampanju, samostalne scenarrje ili
vrlo korisni tutorilal (14 misija). M.Ä.X. podräava

modem i umreäeno igranle, ali ne i Internet igranje

(uhh Diablo i Red Alert su nas razmazili). §to se tiöe

samog koncepta igranja, on je vrlo egzaktan.

Nemojte se nadati da öe neki fiontalni napad s par

jedinica uroditi plodom zato §to je neprijatelj

"sluöajno" proma§io (öest sluöaj s C&C i
rüarcraftom). U svijetu M.Ä.X.-a ni§anjenje je vdo

egzaktna nauka, a streljivo nepogre§ivo precizno.

Svaka ie granata uvijek, bai uvijek napraviti pot-

puno istu §tetu. Isto tako, ne postoji najyaöa jedinica

koja bi gazila sve ostale. Svaka jedinica ima svoju
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Mudrom izgradr{iom svojih
objekata izbjedi iete
nepotrebne gubitke zgrada i
voJske koja je unutar indus-
trijske zone. Poku§ajte kom-
binirati protuzraönu i pro-
tuoklopnu obranu.

toönu i wijek moguöu iskoristivost. Npr. tenkovi i
napadaöki topvi su odliöni za oworene borbe s

puno pomicanja, ali postavite li ih ispred uviiek

dobro opremlienih i informiranih raketnih jedinica,

ubrzo öe od va§ih jedinica ostati samo gomila leteiih
komadüa. Zrakoplovi su vrlo efikasni protiv

nebranjenih zemljanih i monkih jedinica, ali ie
padati kao muhe ako su prisutne protuzraöne

jedinice. Neke od ovih slabosti su uoöljive odmah na

pöetku, ali za neke 6ete proliti litre znoja prije nego

ih otl«ijete. Jedan od prvih problema koje dete imati

kao M.A.X. zapovjednik le 5to graditi na samom

poöetku. Resursa imate samo onoliko koliko moäete

potro§iti u odredenom vremenu. Klasiöna je taktika

staviti svojeg konstruktora da gradi Light Vehicle

Plant, dok inäenjer radi na Storage Unitsu za

Mining Station i povezuje ih meclusobno. Ostale

konstnrktore uporabite za gradenje ostalih kolonijal-

nih graclevina kao §to su Eco-spheres, 'liaining

Halls, Barracks i Research centri. Dodatni inäenjeri

su potrebni za gradenje obrambenih graclevina kao

§to su protuzraine jedinice, radari ili raketna postro-

jenja. Na poöetku öete trebati i Hear,y Unit Plant za

gradnju nekih jaöih jedinica, kao i wornicu zrako-

plova (zraöne i morske jedinice su vrlo detalino

razradene, mnogo vi§e negoli u ifednol strategiiskol

igri dosad). Ne zaboravite takoder ni hangare,

brodogradili5ta i luke.

Izgradivii te poöetne jedinice, treba odluöiti koje

swari rz;zvrjatiiz njih. Na poöetku su Scoutsi uvijek

korisni. Ako vas neprijatelj rano otl«ije, dobro (e

doöi buldoäer, koji öe iskoristiti ostatke va§ih i nepri-

pteljskih jedinica. \Varcraftov Fog of War je stalno

nazoöan, jedino ako nemate ÄWACS-e, radar ili
neki drugi oblik pretraäivanja terena. Va§e jedinice

ne mogu napasti ono §to ne vide, ali ono §to one ne

vide moäe vas ubiti. Kao ko ste i sami shvatili,

M.A.X. nije igra za malu djecu, nego za malo iskus-

nijeg igraia koii ie znati cijeniti igraöke finae.

ffih*mr* whtefü?
M.A.X. ie DOS optimiziran program, medutim,

ima instalacijski program i za \Mndowse 9). Iskeno
preporuöujem DOS jer je igra vrlo öudljiva pod

Gatesovom platformom. Diskovno je igra dosta

zahtjana. Srednja instalacija potraäule nekih 60+ak

megabajta, §to ovisno o pogledu na swari i nije tako

puno. Zasad poznati bugovi su nenadano pucanje

veze pri modemskom naöinu igranja te blokiranje

raiwalana l«aju turna. Mo.j savjet, snimajte pozici-

ju öesto da se ne biste iznenadili. Moram spomenuti

da je Interpaiy na svom siteu veö stavio patch koji
uklanja ove nedostatke. §to se tiöe gra{ikg ona i nife

presudna kod ovakve vrste igara, medutim, danainji

su igraä rumaLeni pa Interplay ni§ta ne prepuita

sluöaju. Grafika je lijepa i u visokoj rezoluciji, ali ono

5to odmah upada u oöi je fenomenalna kvalite ani-

macija. Nagledao sam se sfiarno dosta introa, ani-

macija i wega ostalog, ali M.Ä.X. ie neito posebno.

Zruöni efekti i giazba su prosieöni, ito znaöi

dovoljno dobri. Sa svim nabroienim karakteristika,

M.Ä.X. ie strategija koju mogu samo toplo pre-

poruöiti svim igraöima s imalo smisla za tal«u vrstu

igara. Uäivajtelll {
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riieme je sukoba. Kritiöna godtnr je 6221. Planetom

Tawy zavladale su dvije najmoinije dinastije.

Podijellen na Horus carsrvo na lugu i tamno carswo

Seta na sjeveru, pustinjski planet je postao bojno

polje u kojem öe generacije biti uni§tene. Ratna

ma§ineriia nemilice kosi jedne i druge ne bi li
postigla prednost i tako osigurala prostorno-vremen-

ski prolaz sa Zemljom. Vladajuia dinastija traäi

pomoö u ljudstru te tako iz male ali elitne dinastije

Osiris dobiva pilota (vas ) obuöena za "SandShip of
the Gods". Zapoöinjete kao obiöan pilot, a ispunja-

vanjem pojedinih misija raste vam rank. Uz malo

sreöe, moii iete dogurati do vi§eg öina, a samim tim
dobiti i bolje oruäje. Ako ste odliöan pilot, onda je

slava i sloboda za Horuse ispred vratiju.,t;.Mffihfufu
Iako sam na samom poöetku bio pomalo

ruotaran zbog öudnog uvoda koji je vi§e liöio na

obiönu 3D pucaöinu u kojoj se sjedinjuje visoka

tehnologija i niski nivo civilizacije, ipak sam na kraju

promijenio mi§ljenje. Na poöetku mi je sve liöilo na

"Mechwarior" (zbog brojnih robota koji se pojavlju-

1u u igri), ali tu svaka sliönost prestaje.

Ovdle niie cili o§tetiti robota i
pokupiti njegove

ostatke nego razbiti gatnesastavljive dijelove. §to

ih viSe uni§timo, tim bolje za nas. Sam naöin

igranja ie jednostavan. Pilotiramo letjelicom koja

se, pokaäemo li se dobri, nadograduje i time posta-

je sve ubojitija iz misife u misiiu. Moäda ie neki na

samom poöetku misliti da tu nema niöeg osim

pucaöine, ali varaju se jer vei na treöoj misiji tre-

bate pokazati sru snalaäljivost i vrlinu elitnog

pilota, trebate odabrati pravi pristup bitci jer vas

mala gre§ka moäe koitati. N streljivo nije

nmgraniöeno nego se tijekom bitke

treba nadopunjavati. Nallak§i ye naöin pronaii na

radaru sivkaste toökice, otiöi ondje i pokupiti ih

(zaletite se u njih, ali ne prejako). Drugi fe naöin

ukrasti ga neprijateljma koji ga vjeSro skrivaju u

bazi. Ponekad iete morati uii u sam kompleks i
malo pro§arati hodnicima ne biste li ga naili. Da

va§e lutanje ne bi bilo besciljno, najbolle je

pogledati na karti (tipka M) plave kriä(e koji
pribliäno oznaöavaju mjesto gdfe je strelji-

vo. Moj le savjet da prvo ispucare svo

raspoloäivo oruäje, a tek se onda odete

nadopuniti. U igri je mali broj tipki, 5to

je dobro jer se ne gubi ritam igranja.

Joystickom vam je igra puno lakia,

naroöito ako izabrete prvu tipku za

pucanje, a drugu za zakljuöavanje cilja.

Tipke -- i -" su zaubrzavanjei

Ia[:ri linrxnrm

§jecate § se "§targfiak'? Ako rras je trnpresioniraiä
hntradiküornosü ir,me&r visoke tehnolosije i
neffrlla ävtjeqia starih E§lipcana, onda. js ovo pra:ra
i$lra Ea sä§, eti ni {flrbiüe§e prä$e 6D pucaöine nede
poäaliti urrr'ste Ii je u svoju zbirku.



usporavanie. Ako naprijerelj na vas lansira raketu,

koristite tipku "TAB" jer time dobivate dodatno

ubrzanje. Osim razliöitih poglode ponudenih funkci-
pkim tipkama, bit ie tu i tipke za manevre (sami

isprobajte i zakljuiite jesu li korisne, osobno ih
rijetko koristim). Izbor oruLjaie na tipkama 1-9,

uklluöujud i trpku priie 1 koja izbacuje *ledeci
mamac. Prije poöetka svake misije poäeljno 1e vidjeti
koja su oruäja na raspolaganju. Postoje jo§ neke

tipke od manjeg znataja, akihje dobro spomenuti:

trpka "Q" sluä naglom manevriranlu unatraike,

tipka "T" moäe posluäti za zakljuöavanje cilja ako

prerhodno nisu definirane na joysticku, trpka "L"

sluü za ukljuöivanja-iskljuöivanje noönog svjeda,

trpka "O" sluü za ponovno presluiavanje zadatka

misqe, trpka "C" za promjenu cockpita (za one koli
ne znaju - to je kabina), trpka"X" ili "S" za pogled

odostaga, a tu su i tipke "lNS" i "DEt" zazvrira-
nje pogloda. Moram napomenuti da sve ove

komande postoje i na drugim tipkama, ali za lak§e

snalaäenje i ovo je dovoljno.

Sto se same borbe tiöe, nema se §to reii. Nagli
manevri bit öe korisni ako ih dobro uvjeäbate i
koristite u povoljnom rrenutku. Dobro bi bilo malo
vjelbati prolaz l«oz kanjone jer (e vam ro ffebati
kad vas bude naganjalo po nekoliko neprijateljskih

raketa odjednom. Naravno, za ovakav manevar

poäeijno je koristiti i dodatno ubrzanje.

Neprijateljske letjelice gadajte po moguinosti s

prednje strane jer je tada jaöina o§tei enia naijaia. tJ

sluöaiu da ste pogodili le{elicu, a ona se nije snßila,

preostaju vam dvife opcije: ponovno ispaliti
navodenu raketu ili je dokrajöiti topom, mislim na

chain gun. Öinjenica je da on nanosi najmanje

o§tdenfa ali za§to koristiti raketu ako fe jakost let-
jelice pala s 300 na 40, za §to je dovoljno dva pogot-
ka i bit öe oborena. Tu taktiku moäete koristiti i za

ciljeve na zernlji, jer kad vam ponestane raketa,

razliöitih plazmi i gunova, onda je uvijek dobrodoiao

stari dobri chain gun.

,E$r Asüü
Iako se Gremlin potrudio dari nam uistinu

dobru igru, u öemu je i uspio, postoji jedna mala

zamierka - graßka. Doduie, nije rijeö o lo§ rezolu-

ciji, naprotiv, rgrajeigrivai na 800x600, ali tada

treba imati malo jaöi kompaö. Oni sa slabryim ie biti
zadovoljni i sa 640x400. Sama je grafika izvrsno

napravlfena. Gadovi, industrijska postrojenja,

rafinerije, elektrane, mostovi, ceste, prigradska

naselja, gotovo je sve odliöno napravljeno. Ambijent
je savr§en. Kontradiktornost ovdie dolui da izrüaia
jer se mije§aju povijesni ostaci civilizacija s

futuristiönom hi-teh ratnom maiinuijom, tako da

sve izgleda kao u filmu "Stargate". Prel«asne

piramide uz naselja okuiene plazma topovima

powrduju da Gremlin nije zakazao u tom pogledu.

Zvuk je takoder dosta dobar. Iskreno, najljepSe je

bilo iuti kako chai gun komada robote, a njihovi

dijelovi frcaju na sve strane.

Umjesto zakljuöka: iako je ovo pucaika igra,

drago mi je §to je zavr§ila u mojoj zbirci. Ako äelite

moj saviet, nabavite je i ne&te poialiti. {
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IßRE: Blood

Prva etvar s kojom se
tvorci r§ara danas muöe
je kako napraviti §to
§ep§u g3afikrr, a druga
je kako i$3u aapraviti
§to nasffiom. Vei po
slikäma uz ovqi teket,
uoöit dete da i ova r§ra
s§edi naxnaöeni ürend.
§le preosüqie nam ni§ta
dru§o nego upornati
vas s najnariin{jim ?P-
om" dosad

Build engine, 3D pol«etaö prvi

viden u legendarnom Duke

Nukem 3D-u (koji se dosad

stra§no iskomercijalizirao

bijednim elspanzijama), s

vremenom je postao klasik

koji se dobro prodao

uzmemo li u obzir igre

poput oöajnog Power

Slavea. Naravno, ekipa

koja je napravila ovaj

kod pobolj§avala ga je

cijelo vrijeme i sada se,

kad je postigla jedan

zadovoljavaju(i nivo,

odluöila baciti na novi pro-

Uvijek se treba potru-
dibi pripremiü
vatrenu dobrodo§licu
svim neprijate[ima.

jekt: Blood. Naravno, cijela se swar

malo oduäi1a i pri l«aju je Äpogee pro-

jekat predao (ili prodao, kako god

hoöete) Monolith Productionsu, koji je

dizajnirn nivoe icijelu swar dovr§io.

Naravno, §to se tiöe finalnog proizvoda, vrlo

je otito da se ne radi o 3D Realmsovom

proizvodu. Zbogiega1 Kao prvo, nivoi izgledaju

kao da je netko utro§io mnogo vremena konstruira-

f 
uii ih; kao drugo, priöa vi§e zr'uöi kao da je izaila rz

pakla nego iz B filrnova tDuke. Quake i sl.t

Ii;.'
Kao §to sam gore naveo, priöa u Bloodu zasniva

se na sastojcrma koje obiöno neöete naöi na tetra-

paku od mlijeka. Naime, cijela srvar zapoöinie na

(urrrgh) Divljem zapa&t 1847 ., gdje nai iva§ junak

u Banderas stilu masakrira stotine revolveraia koii

nezaustavljivo nadiru s jednom jedinom nakanom:

srediti Caleba (vas), postav§i tako najboljim

revolveraiem s one sffane Pecosa.

Tal«,0 ponaianje mu je donijelo tal«u

reputaciju vei u sedamnaestoj godini, §to

se produäilo na sljedeöih sedam.

. Njegov ga je äivotni stil (koji

definitivno nije bio stilom

uzornog gradanina) nakon

nekog vremena ptervorio u

destruktivnog stvora bez

emocija. I tako je to bilo sve

dok nije stigla ONA

Suge§ak, ovo
je skrivena
kamera!

,*-ffi
Ds slrrci pstgru i:Enimliiuiie, negdtvd
irbiegtrsis vr§e pwnfu, a pd krairy iumo
prilik ndaisi i mkkmbogffislied-
bsik kofi se ponetcd bre m pd ill
§lrdc{fu }ud rqprsrre m rdih (s ret lud if
pogor$ro*),

(ironiöno, zar ne? Svaki put kad se zaista zabavljai

upadne neka treba i sve u....). ktini za volju, Caleb

je naiao nju i zainteresirao se za ruloge zbog kojrh

je sjedila na trijemu skoro potpuno karbonizirane

kuöe. I naravno, ona mu je objasmla (kako to vei i

ide u FPP-ima) da ona sluii ZLOM (rli: YIYVI)
bogu Tchernobogu i da je njezin mui bio kukavica,

pobjegao je iz klana i skrivio odmazdu u kojoj su

drugi sljedbenici "Onoga Koji Bdjene" ili "Gutaöa

Du§a" (ili Toranoge) spalili cijelo selo. Naravno,

Caleb odluöuje i uspjeva uii u klan i postati jedan od

Izabranih (znate, sve se vi§e mrzim zbog onog §to

sam rekao o priöi). Postav§i faca, nai Caleb dolazi na

skup u kojem se zloöesti bog obraia svojim sljed-

benicima uslijed öega ih sve protjera/pobije. Sljedeöe

Blood obilqje
najrazliöit'i-

jim sredstvi-
ma destrukci-
je, poput ove

kosturske
glave ili öak

voodo lutkice.
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öega se Caleb sjeca je budenie u njemu nepoznatom

tijelu koje ne poznaje i probijanje kroz grobni

pol«ov s namjerom da izbrüe Tchernoboga iz

ljudske povijesti.

ffi'
Blood sam po sebi ima velik izbor svakojakih

istrumenata destrukcije koju, hvala Bogu, manifesd-

rate iskljuöivo na äivoj sili, §to u veöini slutajeva

izgleda vrlo brutalno. Razlozi tome su uglavnom i

oruäja koja koristite; od bezazlenih vila (!?) preko

jezivog aerosol spreja (jesam li spomenuo da Caleb

voli vatru?) pa sve do perverzija poput bacaöa napal-

ma. Ako se itko dosad zapitao gdje je vei ta kry

odgovorit iu vrlo kratko - ima ie posruda. §tovi§e,

igra simbolizira sve moguöe sadistiöke zloöine, mani-

festirav§i ih na vi§estruke naöine, gdje zloiesti umiru

na najgroznije naöine, s kwlju koja tde posvuda

(imate priliku §utnuti zombiievu glavu nakon §to je

luparom odvojite od tijela).

Uzev§i u cijelini, Blood osim vrlo zanimljivih

nivoa u SP modu daje iznimno zanimljiv multiplay-

er mod, gdje moäe igrati i do 12 igrüa koji iedan
drugome izbijaju slezenu tro§eii stotine kuna na

telefonske impulse.ffi
Gledano s pozitivne strane, Blood sam po sebi

lest bolji od svega drugoga na träi§tu, no nesmijemo

zaboraviti sw tu silnu krv i öinjenicu da je rijeö o

bijednom FPP-u. Razlozi su to zbog kojih ova igra

neöe kod mene dobiti vi§e od e%. <
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##ffiffim
"Panzer Dragon" tre
naravno, kakvo§ 6d

,ba samo

rekoh, autor ovdje opisane igre je svjetski poz-

nata wrtka u izradi igraceghardverc. ali i sofwera,
r"'SEG{ koja se odnodavno bavi i PC pladormama.

O razlozima ove Segine preorijentaciie moglo bismo

samo nagadati: relativan neuspjeh konzole Saturn,

velika konkurencija medu arcadesima itd., no

najvaäniie ie da su i "segaJi" shvatili da se nekvalitet-

nim softverom ne pstiZe niSta te mi, l«ajnii korisni-

ci, moäemo biti zadovolini. Panzer Dragon je stoga

vrlo kvalitetan izdanak ove kuöe i na nj wakako

treba obratiti pozornost.

ffif-rilffiäCt
. Da ne dulimo, Panzer Dragon je öistokrvna

3D pucaöka arkada koja de od vas zahtjevati brze

reflekse (ali ne kemijski uvjetovane), nezavidnu

koliöinu mozga i zavidnu koliöinu procesorske i
grafiöke snage. Vrlo odginalno! Premda bismo

ovom definicijom mogli okarakerizirati skoro 80%

PC rgua" Panzer Dragon se ipak po neöemu izdvaja.

Kao prvo, dignite ruke wi vi koji moäete nabrojati

barem pet igara u kojima letite/la§ite na zmaju bio-

genetiöki proizvedenom i snaäno oklopljenom

luajudi po be5tijama svojim vlernim laserskim

gunom.

Opaa, kakav sad laser morlu zmajevima... Ne
boite se, autori Hackerovih tekstova ne pate od

mentalnih poremeöaja, nego Segini programeri

imaju bujnu maitu.

ffi*rysfü*
Dakle...pro§lo ie tisucu godina od laaha

ludske civilizaciie uzrokovanog na§im negekidnim

petljaniem u posao Majke prirode. Igrajuöi se geni
ma ljudi su sworili mnoge biogenetiöke l«eacije

koje su vremenom izmakle kontroli i bacile ljud-

sku rasu na koljena. Malobrojni preäivjeli

homosapiensi ävjeli su u miru i slozi (imali su

vaänijeg posla nego se medusobno klati) sve dok
jedna grupa pametnjakovida nije pronaila mistiöni

Crni toranj iotl«ila njegovu funkciju... Kao relikt iz

svjetlijih dana ljudske povijesti, Crni toranj pred-

stavlja najmoinije oruäje u novom svijetu kojeg öe

Imperialsi znati iskoristiti (kome jo§ treba mira i slo-

bode). ft nastupate vi, saznav§i we te swari od

fednog dragon ridera, kr«ete u woju misiju -

uni§tenje Crnog tomja. U[ öemu takav scenanj jed-

noj obiönoj arkadi? Vjerojatno zbog atmosferiönosti

tijekom cijele igre koja, w predivnu gra{iku i snaänu

glubu, jo§ vi§e podiäe ukupni dojam.

ottllrc gd,rß
U öemu je bit igre...Sluäed se tipkovnicom ili

mi5om, upravljajte zmaiem i izbjegavajte prepreke

(ru§evne mostove, padajuöe stupove, stropove, itd.) i
mirno slijedite svoju putanju. Pod putanjom mislim

na predefinirani zmajev put leta od

koieg moä«e odstupiti

samo par stupnjeva

(ne§to sliöno kao u Cyberiji, mada je ovdje sloboda

ipak veöa jer igra radi u real dme 3D-u). Pomoiu

par tipk kruiite pogledom oko zmaja na trima

odredenim udaljenostima okreiu(i glaru u svih 360

stupnjeva. To ie vam itekako koristiti kad se na vas

poönu zaletavati mnogobrojni i (ovo nije puka fraza)

maitoviti neprijatel)i. Jednol«atnim pritiskom na

tipku "fire" ispaljujete laserski naboj, a konstatnim

pritiskom markirafte najvi§e 8 beStija te otpusdte

navedenu tipku. Rezultat je ushiiujuöi: moöne ener-

getske trake plaviöaste boje suknut öe iz vaieg

onüja i poslati kreature u virtualni pakao. Ako

stignete, obratite pozomost na ljepotu i romantiku

kajolika kojim letite. U Panzer Dragonu zaista ima

svega, u prvom nivou letit (ete potopljenim gradom

i gledati odraze renesansnih zgrada u namre§kanoj

vodi; zaroniv§i u zgrade, divit iete se kompleksnosti

inrerijera; leteii pustinjom. bit (ete ometani

divovskim crvima koji äele va§u krv (sjetite se filma

Dune) i tako dalje i tako dalje. Svaki nivo je doista

prita za sebe, razlikuje se grafikom, CD glazbom,

neprijateljima iatmosferom. Tu su i neizbjeäni veliki

Sefovi (ako vam je draLe - Big Bossovi) koji neöe

znati cijeniti va§e plemenite nakane i unutarnje

kvalitete, osim, naravno, vaiih unutarnjih

organa ikwi. §to se tiö
teäine igre, u potetku

I
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n i e€aotiönim pne(Jeltma
rjetar mffiikosn? At&o ne
ierite se da vam. uz §egtn
a kokica i niBta vi§e...(osim,

öete reöi: ovo bi i moj pas mogao... a posliie

iete posegnud za pentagramima i crnom

magijom nadajuöi da öe vam se Sotona smilo-

vati i pomoöi vam ubiti tog vraäjeg Black

dragonana6 nivoa. Od ostalih pozitivnih

swari mogli bismo navesti lakoöu kalibriranja

ove igre. Tipkama ß5, ß6 i ß7 pode§avate

kontrole, öitate help file te mijenajte rezoluciju

i dubinu boja tifekom same igre öak i bez rese-

tirania \Xrin95!! 320"200 u 8-bitnoj boji

proivakat G i neka 486-ica dok ie u 640x480

u l6-bita kihnuti i P)-133. No, pamenrnim

pode§avanjem odnosa snage/kvalitete dobit

öete pristojan frame rating (1)-20 fps) i na

P5-120, 16Mb+am. Obvezatno koristite

rnterlace mod (svaka druga horiz. lntlapraz-
na) koji drastiöno ubrzava izvodenje. Ako vam

trza ÄVI uvod, prekopirajte ga na hard (CD öe

wirati) i sve ie O.K. Ono 5to u igri ne valja je

Grafika izgleda odliöno, no za
ovakvo ne§üo trebat de i od§o-
varajudi plocesor, a poäegna
je i 3D ubrzivaöka kaltica.

teäina, l«editi umjesto snimanja statusa re

Pentium only markica i procesorska glad. No
imate Ii Matrox Myx(ue ili ne§to sliöno

(podrian Direct 3D), neiete poialiti kupite li
oru zabavnu igru. {

I6rmc mm§P§/F#3, I6ffi&
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ffi

Shareware i§re su
prava rijetkost, a ako se
i pojave - ne zadovo§ava-
ju kvalitetom. ü svakom
pravilu postoj e iznimke.
§tars! je najbo§i priu$er
zahajer bi po nekim.
svojim elementima
mogao konkurirati
ffimogo vecim komerci-
jalnim igframa.

O
Tihomir dauk

tarsl je strategijska simulacija u kojoj iete nastojati

za.vladati svemirom Sireöi svoje posjede i potrskujuii

neprijatelja. Ono 5to je posebno zanimljivo i zbog

öega smo i izdvojili olu igru jest öinjenica da je to

shareware igra koju svatko moie skinuti s interneta

na adresi hnp:/,6east.webmap.com/

stars/sware dl.htm. Zaöuclujuöe je kako malo zauzi-

ma. Arhiva je veliöine oko 1.)MB, a mno§tvo opcija

öe obradovati svakoga.

,* der&ffmrm e"r rf& ,&§fe6n§&

§tr#6r
Najvalnije je na poöetku pokrenuti odliöan tuto-

rial i sarno u desetak poteza nauöiti sve ono §to treba

znati, a strategiju razvijati postupno tijekom igranja.

Igra se odvija po potezima pa vam neöe trebati brzi

refleksi niti dobar mi§, nego samo vrileme u koyem

biste osmislili svaki

Iiiekon igre moiele noiii na lllyslery
Irodero. lliie evidentiron u dokurnenlociii
po otudo niegovo misliinosl. Io ie izvonze-
moliski brod o uspilete li go presresli s

lronsporlerimo i sudri{em od 50001 rudo,
dobit iete nopredniiu lehnologiiu ili brod.
Brodicu trebo sloli doleko ispred nlene
pulonie ier ono pulule brzinomo od 9 po

öqk i do 13 worp iedinicq.

poduzeti korak. Nikad se neiete zateöi u istom

svemiru jer nastaje pomoiu random generatora.

Moäete izabrati veliöinu prostora i gustoöu planeta.

Natin igranja i uvjete pobjede birate san.ri ili zajedno

s potencijalnim suigraöima. Njih moie bui öak 16, a

rgranje je moguöe preko modema, mreäe, inter-

neta, kao standardnih naöina, i1i slanjem

poteza e-mailon.r, FTP-om ili BBS-om.

Ni AI igraö nije za odbaciti, ovisno

koju ste mu rasu dodijelili. Postoji 6

prethodno definiranih rasa, ali sve

ih moiete sami modificirati

pomoiu vrlo op§irnog i jednor

tavnog editora. Nove rase moäete

pohraniti na wrdi disk. Najbolja

srvar koja ce vas sigurno odu§eviti

je odlicno nrpravljena automati-

zacija veiine funkcija, tako da ste

oslobodeni nepotrebnih rutina i

smrtonosne strategije. U proizvodnji n-roäete narediti

koliko ie se öega proizvoditi, kojim redoslijedom i

posao je gotov Brodovima moiete odrediti rute,

odrediti §to ie raditi na svakoj toöki i usput provjeri-

ti hoie li imati dovoljno goriva. Ovakve rute su

posebno korisne kod zapo§ljavanja transportnih

brodova. Grafika nije jak adut ove igre, §to je i

razumljivo, jer gdje bismo zavr§ili da moramo ski-

dati 10MB grafiökih podataka s interneta. Ipak pos-

toji kolekcija malih renderiranih sliöica koje prikazu-

ju razliöite vrste brodova i planeta. Raznolikost

tehnologija je zisrazavidna, od nekoliko desetaka

osnovnih aparara koje mo2ere razviiati dobit iete na

svaku komponentu jo§ desetak tehnolo§krh nivoa

koji öe pobolj§ati performanse tih aparata i ostalih

swari (§titova, obiönih brodskrh oplata, detektora,

skenera, torpeda, radunala za navodenje, elektron-

skih ometaöa, cloak uredaja, intergalaktiökih pogo-

na, stargatea! akceleratora mase, razliöitih tipova

brodova, bombi, laseri i ostalih vrsta energetskog i

drugog oruija). Brodove izradujete sami slaäuii na

I

STÄRSI moiete skinuti na

http ://wwwtel.hr/hacker

I

moiete se posvetiti razvijanju
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lk
nam dvojica vesenh Gala koji se

uspje§no odupiru Cezarovim poku§ajima uauzi-
mqr{iä. §eI8. Ipak, öini se da trebaju va§u po$roc!

ffi x,m mwm6

üther FleetrHer6 r

osnovnu shemu komponente koje posjedujete. hto

ie is orbitalnim stanicama.

Z ** t: ,,rn Eow:5 r:,
Igra radipod Vindowsima, zahtjeva svega 8MB

izadovoljiti öe se slabijim 486 raöunalima.

Proizvodaö öak nije niti naveo minimalne uvjete za

startanie dräedi ih nepotrebnima. Stars! ne rasipa

nepotrebne fileove po cijelom disku, nego öe se

zaÄriatiu svom direktoriju. Iako oskudne grafika,

preglednost malih info prozora i odliöan message

sustav koji omoguiava pravodobno obavfe§tavanfe

iznenaduju, tako ne§to intuitivno i jednostavno

nisam vei duäe vrijeme vidio. Vrste poruka, koje se

preöesto pojavljuju, moäete jednostavno eliminirati

ukljuöiv§i filter funkciju. Mogutnost dodavanja

raznih pluginsa öe zasigurno produäiti vijek ovoj

igri. Postoji iak i editor tehnologija pa moäete

mijenjati postojeie i.li dodati svoje.

Etsmr
Oskudna grafika i zvuk su nadoknadeni

odliönom igrivo§öu i mno§tvom razliöitih tehnologi-

ja. Naravno, takvih swari nikad dosta pa oöekujemo

u nekoj novoj inaöici jo§ maitovitijih naprava. Jedini
moj prigovor odnosi se na mali broj ruda na planeti
ma, samo ih je tri vrrite. Zivot i rad na planetima bi

se trebao malo pro§iriti i zakompLicirati, 5to bi,

prema mom miSljenju, doprinijelo realnosti igre.

Kad bi se netko potrudio stvoriti komercijalnu igru

s dobrom grafikom kal«,u je imao Fragile Älliance i
kad bi zadräao moguönosti i igrivost Starsa!, namla-

tio bi dobru lovu i sworio rijetku hit strategiju na

razini legendarnog Milleniuma. {
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Ravage D.O.X.

o
Kre§imir Lau§ fro§ na§e Shrpostl offi su do§li. Otrortv§i portel, pom-

vaii smo ih u na§ ffWet, a oni sil #le ranru§i}l. llrlier*e
je za osvetu, vrijeme je za Ravage!

morate znati u ovof igri ie kako im

metak u öelo i vratiti ih u dimenziju iz koje situacijama, kamera se odvaja i prati vas iz raznh

kutova bai kao u filmu. Kadrovi öe se öesto preta-

pati, putevi kamere bit vrlo ekstravagantni i te§ko

izvodivi u pravome svijetu. Nagledat iete se lens

flareova. particle efekata, morfiranja. promiena i ani-

macija boja, zanrgljfuanjai animacijskih fora kakve

se koriste i na profesionlnun w posraiama.

No da ne bude sve samo hvala, mogli bismo

prigovoriti grafici. Naime, po§to igra radi u Win95,

zbog dobitka na brzini izvodenja, vrti se u jednoj od

niäih rezolucija, 320x240, i to ne u fi.rll screenu,

nego u omjeru 16:9. Takoder je u nekim situacijama

primjetna kompresija, koja kvari kvalitetu slike. No,

sreiom, igra radi u HiColor gralici pa nema grubih

prelaza boja i ditheringa §jetite se Cyberie). Zruk je

priöa za sebe. Naime, jedno je stereo nuk, a drugo

1e STEREO zltk, te iako ne podräava Dolby su-

rround, Ravage D.C.X. se kvalitetom nula opasno

pribliäava naslovima poput Zahoda 4 (WC 4).

Pojaöajte "volumen", "nafrljite" bas i auöni ie vas

valovi bacati po sobi...

,leiroi oigi
Naöi iete se u sobi ol«uäenoj komp. terminali-

ma. Kruäite miSem po njoj i klikajte na oklopljena

vrata. U komori za teleportiranje izaberite odredi§ni

planet. Nakon l«atke animacije, poöinie akcija.

Nani§ani, opali, spalil Naöin rgranja je uvijek isti.

Pazite na zdravlje, broj granata, temperaturu

oruija i sve ft biti O.K. Put vaieg kretanja je vei

zacrtan i prerendiran, no sada iete moöi kruiiti

do§li. Lagano pritüöite trpke mi§4 lijeva öe pucati

laserske zrake, a desna visokoelsplozivne granate.

Od ove öe vas igre, moäda, boljeti samo prsti, lijepo

öete se opustiti i izbaciti nagomilani ubilaöki nagon

u vama. Rijet je o jo§ jednom Duke Nukem klonu?

Igra najvi§e sliöi Cyberili li§enoj svih misaonih

sposobnosti. Rje§avanje sloäenih §ifri i zamki je

jedno, a ruaranje je ne§to posve drugo. Glavna je

sliönost u naöinu igranja - ni§anom lovate be§tije po

ekranu i §aljete ih mami, samo §to Ravage ima do-

tjeraniju i impresivniju grafiku i vetu slobodu pokre-

ta vaieg lika.

fian&:tuftre ütu
Po§to je gotovo 90% ove igre jedan animacijski

file, najvefu iemo pozornost posvetiti grafici i
zvuku. Okolni svijer uglavnom promatrate iz prvog

lica. Sve je oko vas, i neprijatelji, renderirano i zaista

primjereno animirano. Vjerojatno je kori§tena roto-

scoping tehnika... Katkad, u nekim kljuönim

pogledom od 90 do punih 360 stupnjeva. Ta i sliöne

fore postignute su pametnim i brzim sprernan jem.

casheiranjem i vadenjem podataka s va§eg CD-

roma. Ludujete li za öistrm pucaöinama, lijepom

grafikom i zvukom, kupite igru. Ostali neka se i
dalje drie (izvrsnog) Red Alerta. <(
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Abelu* Ra[lirls
Zagreb, 0l/362-401

Anrlogbit
Zayeb , 01/ 17 6-562

Arlec
Zagreb, 0l/222-752

J*dran irformttika
Rilekr, 0sl/515"421

Kom-pa

Ze$eb, 0t/ 4ss-0520

lrlicrobit

Itur{lii, o5r1276-444

§enso

Zegreb, 0ll6ll-9506

s. u. ü. t.
Lapftill, 0l/702-276

Teserak

Ze$eb, §l/2395-7ß

Timos

Zayeb, ot/3tz-233

Zagria

Za$ob, al/36t-840

Prodrje zr Meo:

Po*cr Compulers

Zagreb, 0l/430-862

Distribroii{:
l,licroline

Zrgteb, fax 01/123-230

PUNO II1JE§IA ZA
SPREüANJE PODATAIh

lomega ZIP Drive nudi diskete
kapaciteta 10O MB. Nezamjenjive

su za grafiku, lnternet i multimediju.

VISOKA POXRETNOST

Iomega ZIP Drive i Zip diskete
su mali, lagani, ali neobiöno
otporni. To znadi da posao

moäete ponüeti kudi, na put,

ili kud god äelite po€i.

BRiZA I JEDNOSTAVTi,A ENADA
AIGURNOANIH KOPIJA.

Iomega ZIP Drive se moäe
brzo i jednostavno prikljuöiti

na va§ PC ili Mac.
Jednostavno ga ukljuöite

sa strainje strane - kao pisaö.

ZIP Vas moäe i spasiti ukoliko
nemate dovoljno mjesta

na twdom disku. Napraviti ie
kopije Va§ih datoteka,

softvera ili drugih vainih stvari.

TIV

0vlalleni perlnari:
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70 disketa
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vci tradicionalno svoje akcijske simulacije

jskom koktelLr smjc§tenom na ameritki jugozapad,

gdjc sredinom sedamdesetih automobilski osvetnici

naoruäani clo zuba lutaju slobodnin-r cestarna

Amerikc, i... dijcle pravdu. I natavno, ytgoditc tko

je jedan od njih... Da, glavri je protagonist Groove

Charnpion (vi), tip s dugom kosom, pepcljrrkama i
dugirn platformericama koje bi mogle posluiiti kao

signalni stup. No, bcz obzira na njegov osobni

izgled, razlog zbog kojeg jc pre§ao u osvetnike je

smrt njegove sestre koja se borila protiv vclikog

plaienika koji ;e, pak, u svojoj objesnoj negriomani-

ji pot'«-r prijeriri .uneriökoj prirredi srbot.r2ul.r

kljuönih crpilika lbsihiih goriva. Naravno, u igru

ulazite vi, Taurus i serviser Skeeter poku§avajuii

polako sprijeöiti kaos koji sve viie prijeti civilizaciji.

Naravno, Taurus je zbog realizacije dobre nam stare

Buddy-Buddy koncepcije crnac s eLpsoidastom

afrofiizuron-r, tamnim naoöalama iglasom kao iz

dubina ndtne l-ru§otine.

vra§ki zanimljivo, tak i bolje ncgo 5to bi

obitna osoba mogla zamisliti. Ono ito namjeravan'r

reii jc to da jc ta grupa programerai grafitxazgr-

nula basnoslovnu lovu tako 5to je i najotitije hrpc

mission diskova za Mechwarrior 2 prodala u ogrom-

nini kolidinama te u najmanju ruku zaludila igraöku

masu koja je navalila na novi Hyperblacle kao n'ruhe

n4......

No, najnovija igra koju su proizveli, po svim

vidljivirn osubinarna, prrtlstlvlju najnoviji sulrr-
privlaöan prin.rjerak usisivaöa novca. O demu je rijeö?

S obzirorn da je ov,r igra i svc u vezi njr fovezrno sa

sedan.rrlesetima, mogli bismo se prisjetiti stvari koje

su uiinile sedmo desetljeie onoliko funky kotiko je

moglo biti (droga i tamanjenje victkongovaca

izuzeti).. stoga, iskreno vjerujem da za ovu igru vri-

jedi zamijenid svoje Starsky & Hooch kasete i u

ruke primiti volan. navuii trapezict. napraviri

abnonnalnu frizuru, zapjevati Bee Geese i razbiti

negativce....HEYYA. Ako ste poöeli nagadati iako

ste jedan od milijardu koji ne gleda slike priye nego

protita prokletu rccenziju, vjerojatno iete zakljuöiti

da je rijei o klasidnom kinematiiko+tilskom akci-

J

mqry
mä*dlr

No, glcdan s tehniöke strane. Interstate 76'je
proveden u potpunom 3d engincu koji radi pod

tudesnim Bill Gatesuna 9). Rezulret toga je, osirn

dugih uöitavanja, jedan nedasve pristojan grafiöki

prikaz koji koristeöi napredne kalkulacije tekstura

doöarava sve detalje od razbijenih stakal'.r do pohrb-

ane karoserije, rasipanja

konradica motora koji gori. real-

rstiönih light sourceanja, prekrasnih tere-

rra i lenomenalnog ugodaj.r. Naimt. nrsiit sr

zahvaljujuöi vrlo dobroj iskoncipiranosti grafi ökog

enginea i meclusel<venci nadovezuju na "introe" bez

ikakvih dodatnih uditavanja. Ta je karakteristika ost-

varena na iednostavan naöin - tako da se u igri i

meclusel«rencama koristi jedan te isti engine §to,

moram priznati, izgleda fenomenalno jer vozila u

igri, iako real-time renderirana, izgleclaju toliko

dobro da ih bez problen.ra moäete koristiti i u gore

navedenu svrhu. No, prije nego pohrlite u obliänji

software shop, pretpostavljam da ie moia gradanskr

duänost navesti s kalarim iudovi§ten-r ovdje imate

posla. Nairne. lnterstate posjeduje irn,rge igre

sedamdesetih, a hardverske zahtjeve tridesetog stol-

jeia. Pojednostavimo li ovu izjavu na srmo dviie

Poöetak radnog dana na zagre-
baökim cestama olpoöinje
eksplozivno.
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PC raöunala GATEWAY 2000 - vaä
najbolji izbor!

SENSO - tel,01/61 19 506

Dalekozor, sluZi za giledanje na

" daljinu... hmmm... i nije ba§
zgodan pogled. Klasiöan auto
ameriökog poslowrog öovjeka,
ima i Turret, ba§ nezgodno.
Rakete ie vjerojatno biti
dovoljne, no ipak ce biti vruie.

rijeöi - "Pentium 200", vjerojatno ie vam biti jasni i
rulozi zbog kojih ova igra (barern kod mene) nete

proii brS nrjboljc. Drugim rijccima. rnonstruozrra

konfiguracija potrebna za svakojake kalkulacije,

ukljudujuöi oclräavanje \ü/indowsa 9) na

nogama, traLi gore naveden Pentium

procesot l2 Mb RAM-a za opti-

.e 6i"

tl

t7

i:'.

''.t.:r"r=H

malan rad te relativno brz CD-ROM (quad spced je

minimalan, ali prijateljski preporuöujem, opskrbite

se bared eight speedom), a iitavoj stvari nedostaje

vrlo malo pa da se ne zove 3d Akcelerator 76'.

Ipak, s druge strane! moram priznati cla ovakav

zloöin ipak ima neke jadne razloge zbog koyih bi

neki zgroäeni vlasnici napumpanih pentiuma Pro

mogli progledati kroz prste. Naimc, kao 5to sam

spomenuo, grafika, detalj i dinamika vozila su neito

§to nismo dosad vidjeli. Barem su automobili, karte,

misije isd same igre ne§to §to nije napravljeno u

vrijerne dik-pauze (CtC2: oöit primjer i ujcdno vclik

konkurent za top-listu najbrie napravljcnih igara).

U rcdu. prorivniti i nisu LraS vrhurrat umjtrnr
inteligencije, ali manje-viie niste u svakom

trenutku borbe u situaciji stvoriti odnos s negarivci-

n.ra istovjetan onome izmedu koko§i i 8FG4000.

Sto se glazbe tite, Intcrstatc sc clrir tc§kog lunka

sedamdesetih pratcii tako stil igre vidlyiv u svim

automobilima, narjcöju likova i, Sto jc najvainije, u

priöi. Naime, turus kojiput dobijc pjcsniiko nadah-

nuöe i odrecitira jednu ocl svojih pjesama (l).

Priznajem, nrsam prevelik pokkrnik mo<lcrnc pmzi-
je, ali moram priznati da tip ima stila (iako sc nakon

tih pjesarna obiciro upitate, §to raditc ovdjci',), barcm

varn ozvuöi ponckad dugc (ali nikad dosadnc) preri-

jske voinjc.

S clrugc stranc, intcrface je i slolen i jcdnostavan,

§to spojcno sa virtualnim cockpimm sarno pridonosi

Groove Championi izgledaju
opremljeniji za disco-
counte§i, nego za protivnike
opremljene sa 5OO kg strljiva.
Drugim rijeöima... NA NA NA
NALTT FIVER NAJTFIVER
BIKOZ DNAJT TU DO IT!

sveukupnom konccptu Interstatea 76'. Sve u

svemu, imate li konjsku konfiguraciju. uäivat iete u

jednom vrlo lijepom proizvodu.

Interstate 7 6' je ',io svjei proizvod s mnogo stila

i akcije, ito ie ga mo)da i prodavati kao ne§to dosad

nevrtleno, no rnoja je osobna ocjena ujedno i pogled

igrada ko nemaPl1166 u kuii§tu. . r.l

bvgoplallome:
Zwk:
Grufrko:

lgtiwshI

l:
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odvija negdie u bespuöima svemira, na

vrlo maStovitog naziva lO. Nepoznati virus

., ploidire planet prisiljavajud stanovni§wo na

evakuaciju. Ljudi ubrzo shvaöaju da svemirskih

brodova za evakuaciju nema dovoljno pa oni koji se

jo5 nisu ukrcali odluiuju odräati niz utrka, a pobjed-

nk ie dobiti posljednje slobodno mjesto i time spa-

siti svoju glaw. Naravno, vi ste takoder jedan od

natjecatelja koji se utrkuju za goli äivot. Siguran

sam da je veiina vas proöitav§i ovaj priliöno glupi

zaplet zakijuöila da je POD samo jo§ jedna bezvri-

jedna igra koja se koristi nazivom neke nove

tehnologije samo da bi prhukla kupce. Drago mi je

§to su nas prevarili, jer je kvaliteta uvodne priöe obr-

nuro proporcionalna kvaLiteti same igre.

re#tu
Uuke se odvijafu na §esnaest medusob-

no vrio razliöitih staza. Dok vas jedna vodi

l«oz suncem obasianu planinsku cestu,

druga le vas provozati mraönim tunelima,

gdje iedva vidite samog sebe, a kamoli

sunce. Svaka staza ima nekoliko preöaca koji

se odmah ne primijete jer su dobru skriveni

u l«ajoliku. Osim njih, postoji i mjesto za

popravak va§eg vozila. Da malo zakomplicirafu

voänju, autori su na stze postavili "sitna'

iznenadenja koja vas zbunjuju i usporavaju. Moram

priznati da sam se priliöno zbunio kad se ispred

mene iznenada na ravnoj cesti sworilo nekakvo

uzvi§enje na koje sam, naravno, naletio i izgubio

dragocjeno vdjeme. Neke staze imaju zaobljene

rubove koji se mogu dobro koristiti za pretjecanje

protivnika kad vam on ne doprßta "normalno" pret-

jecanje. Nasuprot tome, neke staze uopte nemaju

rubova pa vam se moäe dogoditi da sletite u ponor,

a onda vam ono mjesto na svemirskom brodu neöe

ni trebati.

Gkmmro*
Vozila koja su vam na raspolaganju, njih osam,

vrlo su futuristiökog izgleda, a razlikuju se u

diededm kategoriiama: ubrzanju, koöenju, leäaniu

na cesti, brzini i reagiraniu na komande. Svaka kate-

gorija ima odredeni broj bodova (na1vi§e 100 od 300

za sve), a mogu se konfigurirati prema äelji.

Naibolje ie izabrati najljep§e vozilo i onda posebno

za nj prilagoditi pomenute parametre. Mali savjet:

koöenje moäete staviti na 1 jer vam tijekom voänje

neie uglavnom ni trebati. Ocijenite li da vozite pre-

brzo, samo se zaletite u obliänji zid i problem je

rije§en. Najbolie je vozilo konfigurirati prema stazi

koju izaberete. Nema smisla na staei punoj zavoja

brzinu staviti na najvi§e jer je ne moäete ni razviti,

pametnije fe povdati ubrzanje i tako na malo mjesta

izvuöi malaimum iz stroia.

Voziti moäete iz nekoliko pogleda,aonalodoz-

gora (kojim zapoöiniete igru) priliöno je nerealan i ne

omoguöava da "osjetite cestu". Meni se najvi§e

svidio pogled kod kofeg auto uopce ne vidite pa se

öini kao da leäite na stazi. Utrke moZee voziti poje-

dinaöno ili ciielo prvenstvo. Ako usprjete pobijediti

na svih §esnaest staza, moöi öete ih voziti i u suprot-

nom smjeru.
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fuffitrdffiffitr
ne mogu vam reöi kako ova igra izg\e-

da, ako uzda na Pentiumu sa MMX-om, ali priöa se

takav procesor imate i 3D akceleratorsku karticu,

moäete dogurati do neswarnih 80 fps! To bih volio

provjeriti pa ako me netko hoöe sponzorirati neka se

slobodno javi. Ova igra i bez MMFa izgleda jako

dobro pa svi koji si takav hardver ne mogu prirr§titi

neka je slobodno odigraju. Uz vrlo privlaönu graliku

na "obiönim" strojevima, igra ima i l«ralitetne

nr-röne efekte. Najve(a kvaliteta POD-a je njegova

igrivost. Nema nikakvih dodataka, pomoine energi-

je, ontLja, Stitova i drugih sitnica. Jedino na ito se

morare koncentrirati je vo)nja. a ona je iznimno

brza i napeta jer svaka utrka traje oko pet minuta

pa ne stignete brinuti ni o öemu drugom osim kako

izgurati s ceste sve protivnike ili ih prestiöi.

Igra podräava igranje preko modema, mreäe,

Interneta i1i podijeljenog ekrana na istom kompju-

toru, §to je iznimno korisno kod ovakvih igara koje

vam omoguiuju nabijanje komplel«a glavnoj faci u

kvartu (ako to niste vi) vaiom izvanrednom

voänjom.

Ukratko, POD je vrlo solidna igra koja je i bez

hardvera za koii je napravljena vrlo dobra i zanimlji-

va pa je preporuöujem svim ljubiteljima lude jur-

njave egzodtnim stuama. rd
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1. NAGRADA

Vijerna publiko,

ouog smo puta jednoslavni i

kratki u dauanju uputa. Dakle,

odgovorite na ovo i na pitanie

koje 6emo postaviti u sljedecem

broju Hackera, uredno popunite

kupone koje cete izrezati iz

äasopisa i po§aljite odgovore na

na§u adresu najkasnije do

r.09.r997.

Kako ne bi do§lo do neäeljenih

zabuna, ponavljamo jo§ jednom -

ne §aljile svaki kupon zasebno

ved priöekajte na drugi kupon u

sljedecem broju jer morate

istodobno poslati 0BA popunjena

kupona ! ! !

Puno srede i ugodna vam

zabava ! ! !

ä. ä}ä'ä'#kffi#ffi:

U kojem je miesecu i koje

godine iza§ao PRVI BR0J

HACKERA?

§ponzor:

CANON BJC - 4550

A3 COLOR BUBBLE JET PISAÖ

lako stabilan,

dimenzija, te

ovajje pisaö mahh

zauzima vrlo malo

mjesta nava§em stolu. Postihe

folije,a ima i moguönost ispisa na

film za ispis sa strainie strane (back

print film).

Rezolucija: 720x360 dpi
Format: A3

§ponzon

r(5u

§ponzor:

Dobili ste noguönost osvoiiti scanner uz

pomoö kojeg viöe neöe biti problem obrada

v aäih slika, d oku m e n ata, knii g a, f otog r af ii a...
, Rezolucija: opilcka 300x600 dPi

hardverska 600x600 dPi

maks. interpolaciia 4800x4800 dp'i
. Jednoprolazni scanner
, Maksimalna veliöina dokumenta

12.6 x 29.6 cm

m[To CRYSTAL 3D

t

t".:-*(

MUSTEK PARAGON 600 IIN

24-bit
SINGLE-PASS

COLOR SCANNER

miTo CRYSTAL VRX

64 BITNA GRAFIÖKA KARTICA
Za one koji Zele doäivie{t novu dimenziiu 3D

igranja ilaalitete.
Podaci:
,4Mb video memorije
,3D inbrtace support;

Direct 30, Speedy 30, Renderware
, Plug & Play
, Uz kaficu dolazi i igra TOMB RAIDER!!!
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Dru$a nagrada

Treda nagrada



§ponzor:

§ponzor:

VRex VRSURFER - WIRELESS 3D EYEWEAR
lskoristite priliku za osvajanjem 3D LCD naoöala. Komplet
sadriava:
, VR naoöale
, igru: Descent 2: Destination Quartzon
, video kasetu: Concerto in 3D, 3D Demo
Sampler, VR Surfer Setup

Sponzor: ^fruqJ
ffi Gravis joystick PRO

ffi Boeder filter za 15" monitor

ffi Boeder set za öi§öenje CD-a

ffi noeder podlo§ka za mi§ Star Trek

ffi cn ruox

ffi co BATTLECRUTsER 3oooAD

ffi CO Krush, Kill 'n Destroy

ffi Co Megapak 7

A4TECH lst PC GUN

(komplet za dva igraöa)
U ovom utrazabavnom paketu
öete pronaöi:
, dva pi§tolja
, Plug & Play karticu

(kontroler)
, CD igre: A.D. Cop i
Bon Bon Lite.,.

Genius Joystick J-21

Genius Joystick J-12

Genius Easy Scroll mi§

r,I Genius Microphone

§ponzor:

r,.,r, CD Mechwarrior 2 Mercenaries & M.Pack

: ' CD Archimedean Dynasty

',,, CD Settlers 2

@ co Destiny

§ponzon

@ Co Sim Earth

@ co sim Farm

@ fomptet postera

6S fomptet postera

rnieroline

ffiääffi * ffiffiffi §

Peta nagrada

I I
ORBI§

§ponzon

...i sate zadovoljstva!Nagrade Y-14

Na§frade e.F-e6

Nasrade e7-,3A

FDD
CD ROM

2

Labs PRO
Lansing zvuönici
GB HDD

Millenium 2MB
Crystal Scan
Shop, MS Cinemania 96,

Park 96, Encarta 96,
Park 96, Encarta 96,

Stuff, Putt-Putt goes to
+ ioö 20 cD naslova

256 KB Pipeline Burst Cache
3,5" FDD
12x CD BOM
WD 5,1 GB HDD
STB Virge 4MB RAM
15" Vivitron Monitor
Big Tower
Windows 95 keyboard
MS mouse
MS Windows NT Workstation
MS Office Proffesional 95
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äele doüvjeti

memorije

Direct 3D,

§ponzor:

wmnßs
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'ielite li roiunolo jednostovno zo

upolrehu, kvolitelno i sigurno,

nohavile iolewoy 2000 roiunolo.

Koko lo rodimo? ili prodoieno

iilovno vsno!"

"Snogo, perlormonse i posliednio

rijei tehnologiie. Ako ielite noibolii

Pt, ne troäle vüe - noili ste go.

lllüX procuori uvul ie vos u sviiel

nuhinediie.'

'Nohovkon rolunolo Gotewty 2000

zopoünie prekrosno priiotelislvo.

Bez ohzirs lo li sle novi korßnik ili
znolot, svu podßku moiete dobiti od

nos-"

"Puluiete li nnogo i trehole pri-

ienotno ruiuolo i lu Golewoy ino

fleienie. Seiio Golewoy Solo pri-
jenosnih ruiunolo vom nudi izvrsne

perlormonde zo uloieni novot.'

DTK
ComputerEE

!ffiffi*iffi

lntel 133 MHz Pentium
16 MB EDO RAM
1.7 GB HDD
'l2x CD ROM
PCI 53 Trio 64V+ 2Mb
FDD 3,5", Win 95 tipkovnica
Mini tower
DTK mouse, pad
HR manual

lntel200 MHz MMX
32 MB EDO RAM
2.5 GB
12x CD ROM
FAST PCI Enhanced IDE
PCI S3 765 Trio 64V+
FDD 3,5", Win 95 tipkovnica
Mini tower
DTK mouse, pad
HR manual

lntel Pentium 150
16 MB High Preformance SDRAM
256 KB Pipeline Burst Cache
3,5" FDD
Toshiba 12x CD ROM
HDD 1,7 GB HDD
Matrox Millenium 2MB
15" Crystal Scan
Desktop / mini tower
Win 95 keyboard
MS Windows 95

lntel Pentium 200 MHz MMX
32 MB SDRAM
3,5" FDD
12x CD ROM
Creative Labs PRO
Altec Lansing zvuönici
WD 2 GB HDD
Matrox Millenium 2MB
15" Crystal Scan
Toy Shop, MS Cinemania 96,
Central Park 96, Encarta 96,
Central Park 96, Encarta 96,
Word Stutf, Putt-Putt goes to
Moon + jo§ 20 CD naslova

lntel MMX 166 MHz Pentium
16 MB RAM 70ns
1.7 GB
12x GD ROM
FAST PCI Enhanced IDE
PCI S3 765 Trio 64V+
FDD 3,5", Win 95 tipkovnica
Mini tower
DTK mouse, pad
HR manual

lntel 133 MHz Pentium
24 MB RAM TOns
1.3 GB
12.1TFT Display
PCMCIA type lll
SxCD ROM
Sound Blaster 16 PRO
TV prikljuöak, MPEG
FDD 3,5", Win 95 tipkovnica
Zvuönici, Touch pad

lntel Pentium 166 MHz MMX
16 MB High Performance SDRAM
256 KB Pipeline Burst Cache
3,5" FDD
12x CD ROM
WD 1,2 GB HDD
Matrox Millenium 2MB
15" Vivitron Monitor
Desktop/Mini tower
Windows 95 keyboard
MS mouse
MS Windows 95
MS Oflice Proffesional 95

lntel Pentium Pro 200 MHz
64 MB SDBAM
256 KB Pipeline Burst Cache
3,5" FDD
12x CD ROM
WD 5,1 GB HDD
STB Virge 4MB RAM
15" Vivitron Monitor
Big Tower
Windows 95 keyboard
MS mouse
MS Windows NT Workstation
MS Office Proffesional 95
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I4judska se rasa nase§a-
va na nove planete. Naci
cete se u §esü novih
sfreüova i prijet'i vaul
opasnostjer rasa koja
se on{ie naselila prüe
vas n{je prijate$ski
raspoloäena. Udruga
va§ih neprijate§a zove
se C.H.E.B. Ratnici oda-
brani da se suprostave
zlim silam.a su: Mamm.a,
Bounca, Butch, Cap'n
Hands, Sist'er Ma€pie i
Ttie Consumer.

ovisi hoiemo li se odräati na ovim planetima

ostati zarobljenicima vraäje rase. Vaia je

staza ispunjena neprijateljima koje morate

uni§titi i rije§iti se C.H.E.B.-a.

C.H.E.B je skraienica od CHARMING

HANDSOME ERUDITE B***'r**. Ova zadnja

rijeö je nepoznanica za ljudsku rasu pa moiemo

samo nagadati §to ona znaöi. Igra RELOADED je

zasigurno ve( od pnje poznata ljubiteljima konzola

koji najviie oöekuju od ovog nastavka. U ovim

novim nastavcima öe vas doöekati §est spomenutih

psihotiönih Lkova koje iete vi voditi i
koji ne prezaju ni pred cim da bi

ostvarili svoj cilj.

Igru Reloaded je napravila soft-

verska kuia odavna specijalizirana

zargre - GRIMLIN INTERAC-

TIVE. Poznati su veö po mnogun

igrama, primjerice Actua Soccer 1 i 2

ili Fragile Allegiance, a zapamtit iemo

ih i po onima koje su tek stigle na police

ili su pred vratima - Arms Race, Hardwar,

Hardcore 4x4 rli Actua golf

Za razliku od pro§log nastavka, znatno je

pobolj§ana 3D graflka, §to je uvelike pridonijelo

zanimljivosti ove igre. Prvo je izaila za Sony

Playstation, a potom za ostale konzole i raöunala

medu kojima je i PC. Budete li ikad usporeclivali

igru na Playstationu i na PC-u, silno öete se iznena-

diti kolika je razl-ika zrukovno i grafiöH.

Igra (e nakon instaliranja zauzeti oko 20 MB na

vaiem hard disku. Nakon dobrog uvoda, kao i kod

svake novije igre izaile na CD-u, moöi öete odabrati

pojedinaöno igranje ili u paru. Odlutite li rgrad

sami, mo(i (ete birati izmedu Sest vei prije

spomenutih likova koji idu na svaki planet s

razliöitim oruäjem. Odluöite li se za igru udvoje,

moöi (ete birati igranje preko rnreäe, n.rodema ili na

jednonr kompjutoru (hahahahhhhaaaaa fhrsterrtan

{a
+@
ffi
W
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Zocn - ucjenai

iznudivanje

Brzina- bn
Otuäie - superior

mutha

Spiial- äivotnjski

magnetinm

Zoöin-Veliko dijete

Bnina-Spr
Oruzje- B.B.S.

Speajal- kizmiökibija

Zoöin - pkoljbez
niluti
Bnina - spr
Oruäje - time
Spifuplaipgodak

Zoan- Savijnje kiöne
(rude)

Brzina- Srednja

Otuzje- Bendet

D{ender

Sgijal- Goru6 ysten

t::

l. ir' : i i'.ll i:lrii, t.

Zoöin - kanibalizam

Bniaa - srednja

Oruiie - hot lips

Sptjal- iscjedivanje

protivnika
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Z.l*a- Genxid
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Oruzie- Ballistu

Spijal- Krvava kupka
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Fox Interacüve je
poku$ar: na krili:na
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prc sl o gc cli§ nj itr fiknskih
hitova uhraü ne§to
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u redovima i gledali

Eh, do§ao ie trenutak da sami

najsuvremenilih lovaökih zrako-

plova i zaustavite izvanzemaljce prije

nego uni§te svijet kakvog poznajemo. Priöa je ove

igre, naravno, preuzeta iz filma no, za razliku od

Independance Daya na velikom platnu, onaj na

monitoru nije nam donio ni§ta novo niti spektaku-

larno. Prvensweno namijenjen konzolama i priliöno

agresivno reklamiran, ID4 se pojavio u svofoj PC

inaöici i to za Microsoftov ponos, Mndows 9). S

obzirom na velik broj patetiönih prerada konzolnih
igara,ID4 se ponaia sasvim pristojno. Grafika je

vi§e nego solidna s dm da igra podräava veiinu
aktualnih 3D akceleratorskih kartica MMX
tehnologiie. Zvuk i eiekti su vjerno preneseni i na

visini, ul<ratko, rijeö je o vrlo dobrof arkadnoj

pucaöini. Naravno, traäite li od ove igre vi§e, bit
öete vdo razoöarani jer iako je najavljivan kao arkad-

na simulacija s donekle pojednostavljenim letaökim

modelom i sliöno, ID4 nema ni dubinu ni
raznovrsnosr koiom bi zahtfevnije igraöe prikovala

uz monitor. Sve su misije na isti kalup, u svakoi dete

ponovno morati uni§tavati generatore §titova ili
skinuti odrealeni broj neprijateliskih lovaca. Uvijek
öete biti vremenski ograniöeni, a razlika de biti jedi-

no u tome §to ie igra vci nakon par nivoa postati

tako teSka da iete se dobrano oznojiti ne biste Ii
stigli do kraja. Dakako, od primitivne se arkade ine
oöekuje nekakva realnost ili bogzna kakr.a priöa, ali

na nekoliko se detalja ipak moglo obratiti malo vi§e

pozornosti pa bi dodir vaie letjelice s majkom

zemljom rezultirao neöim gorim od gubljenja par

ET LOCKä?

öewnine golog procesora potrebnog za sliönu

kvalitetu igranja, radi neusporedivo bolje i jednos-

tavnije. Uostalom. rko volite ovrkve igre. r'jerojltrro

i posjedujete neku od konzola, a onda je oro naslov

koji ne smijete propustiti. No, igrate li se iskljuöivo

na PC-u, tada vam za optimalno igranje treba

neopisivo jak hardver Zbog toga bih lndpendance

Day prije svega preporutio u konzolnoj verziji.

Odlucire sami.

§titova i to na obiönom F/A-18!

{§*8$!
bilo, nitko ne moäe osporiti da je za

svoj äanr, uz faktor iznenadenja koji nam öine dragi

prozori, ID4 vi§e nego dobra igra. Upitna je jedino

isplativost konveniranja ovakvih igara jer ista swar

na maloj konzoli poput PS&a, a koja nife skuplja od

Zwk:
Arafrka:
lglivosrs

ff*i,

smieh/, tras /pad sa stolice i previjanfe u gröevima od

silnog smjeha/). Kroz igru vas prati glazba koju sami

izaberete. Ono §to je mjvünije i§to nestrpliivo

öekate da spomenem je rezolucija. Moäere igrati u
rezoluciji od 320x200 it 640x480, gdje birate

igranie u 2)6 ili viSe boja.

Zlite li provferfti podräava li va§a kartica tu
rezoluciju, moäete to uöinite opcijom Tesr display

mode, no najbolje 1e to provjeriti tijekom igre. Moci
(ete je igrati samo na osrednjem pentiumu, ito na

najmanioj rezoluciji, u protivnome, ako stavite na

vecu, igra öe biti vrlo spora i potpuno neigriva. {

ffi
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Prvi nosüovek oue igrc ie ruter rono zo
PSX, iu üqdo io§ FC nile imm dovoliro iok
pro@§ol, tlo §odo iAe konveniiu rostor*[
moii zoigroti i na FC-u. llorrrro ne boö no
/moinim 486-lictmoz, vei no loär pen-
tiuriitino, o zo yisuku rczoleriiu i 16 bilru
boiu pföekoite pod dlene tluroilru, o
moidc ce Gremlin u meü,rweneru sffi
nqorwiti verziiu zo ubnivo&e koilice. §to
se PISX verziie tiie, odliöno ic, ru 6efe iek
osietiti prsw brzinu i zogristi u okriiu
(ukuplo orieno 92"61.
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Nqjpopularnij a kartaüka
igra svih vremenaje,
nakon duse godine äe-
karlia, konaöno stigla do
na.s u svom PC izdar{u.

titula u na§im krajevima pripada

Beli, igra na koju sam u uvodniku mi-
jedna je od najpopularnijih i svakako najboljih

karta§kih igara, jedna od onih koje sasvim slobodno

moäemo nazvati legalnom drogom, a zove se Magic:

The Gathering.

Fenomen je to prodan u milijunima primjeraka

diljem svijeta, öijih je preko tisuöu razliöitih karata

tiskano na sedam jezika, a nove karte izlaze gotovo

danomice. Iznjedrila je bezbroj manje ili vi§e

uspje§nih kopija poput izvrsnih Illuminata ili
patetiönog Vampyrea, pokrenula val koji narn je u

kartaikom obliku donio graniöne 5r,,jetove od

Tolkienova Middle Eartha do popularnih Dosjea X.
Uostalom, tko je god ikad zaigrao brlo koju od

slitnih igara posvjedoöit ie vam o bolesnoj gladi za

novim ijaöim kartama, za boljrm §pilovima i
bezbrojnim moguönostima, lukavim i podlim, koje

ove igre pruäaju. Ipak, kolko god razmh i

Dario Rakovac

ponudilo, poput ADtD-a, Magic ie uvijek biti i
ostati klasika.I

U demu je uopie poanta ovakvih card gameova?

Najvaämje je skupljanje §to r,-e(eg broja karata od

kojih se s1aäe §pil sastavljen od karata koje odgo-

varaju va§oj osobnoj strategiji i zatim ga koristiti u

dvobojima koje vodite s ostalim igraöima. U
Magicu, primjerice, igraöi preuzimaju Lrloge moönih

darobnjaka i bore se za prevlast u mistiönoj zemlji

zvanoj Dominia. Karte koje skupljate predstavljaju

magrje i öudovi§ta kojima upravljate, a podrjeljene

su u pet polja djelovanja odrec{enih bojarna (bijela,

crvena, plava, zelena i crna). Svaka ie od njih imati

svoje strategrje, ciljeve i odredivati nadin igranja jer

bijela se, recimo, magija bavi lijeöenjem i zaititom

dok ie crna svoyu mo( r,uöi iz smrti i razara-

nja. Kakav öete §prl sloZiti i kako iete

igrati ovisi jedino o vaiim

sklonostrma, a tu u igru ulazi onaj

öeweroznamenkasti broj koji se

odnosi na postojeie karte koje iete

neprekidno kupovati i mijenjati s

drugun igradima ne biste li sloäiIi svoj,

nepobjedivi §pil snova. Naravno, Vizard's

of the Coast, wrtka odgovorna za or,u

bolest, svojski se trudi uöiniti vam iivot teäim

jer se nove karte redovito pojavljuju, izlaze bro-
jne ekspanzije a vi, jednom kad poönete, jednos

tavno ne moäete stati. Sve se vrti u zataranom

l«ugu, a toliko je dobro da traje godrnama i ne poz-

naje dobnu granicu. Sada na scenu stupa Microprose

i sve vam opisano nudi na jednom jedinom CD-u
koji se vjerno dräi originalnog koncepta, a koristeöi

sve prednosti moderne tehnologije, nudi i daleko

vi§e. Na tom öete malom disku naii ukupno 405

karata koje ukljuöuju 28 rijetkrh i 12 potpuno

novih, iskljuöivo za PC verziju napravljenih karata

koje su poznate kao Astral set. Pored toga, planira

se velik broj ekspanzija, koje ie pored novih karata i
izazova donijer i multiplayer opcije u svun sran-

dardnim oblicima, ukljuöujuii i igru preko Inteneta.

Kolika öe to vrata otvoriti, znate i sami, a priöa se

veö navel-iko i o net turnirima s bogatim nagradama.

o
o

boljih kop4a träi§te
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Glarrni dio idre - kartanje. Ov$e
dete iskoristiti sve karte koje ste
uspjeli sakupiti tijekom igranja.

Sa sigurno§öu moiemo uswrditi kako je Magic igra

o kojoj öe se jo§ dugo priöati,

ffi,''.ffi,rpr*
Kad se priöalo o PC izdanju Magica, koliko me

god sama pomisao veselila, doza nevjerice je wijek
postojala jer, sloiit öete se, bit je oval«,ih igara u

druäenju, interakciji s drugim igraöima , a nezaborr

van je i osjeiaj koji nas preplavljufe dräeii karte u

rukama. Kad s time usporedite vinualnu i priliöno

hladnu PC inaöicu opisanog, odmah (e vam na

poöetku neSto nedostajati. Igranje protiv, navodno,

inteligentnog stroia s vinualnim kaftama svakako

uzima puro od pravog Magic iskuswa, ali ono ko bi

u stvarnom svijetu bilo nemoguöe, u virtualnom

postaje vrlo dostupnim - igranje preko Interneta.

Dovedeno gotovo do savr§enswa u Diablu, net

igranje postalo je predivna stvarnost, a moguönost

sudjelovanja na Magic net turniru svakome ie
zvuöati primamljivo. Pored toga, katkad je priliöno

telko pronaöi jo§ jednog fanatika uvijek spremnog

na igru s vama, dok ie raöunalo uvijek biti tu,

spremneda se ogleda s protivnikom u igri. Sve u

svemu, ima tu nedostataka, ali i iedinswenih pred-

nosti, a nije nezanemarivo ni to da je CD s igrom

daleko jeftiniji od samih karata. No, vratimo se

samoj igri. Pitat öete se, vjerojatno, kako je ta

opsesivna igrivost oswarena na PC-u? Kao u

s&arnom Magicu, igraö ie na poöetku odabrati

svoju boju i izgled te krenuti u osvajanje novog svi-

jeta, Shandalara. Za razlikt od kanaike inaöice, u

PC Magicu posmji izrazeniji frp element koji se

odnosi na va"§ lik. Dok ;e 
"stvarna" verzilavezana

iskljuöivo uz kane, ovdje je bitan faktor snaga

vaieg lika, a jiate je raznim predmetima, amule-

tima i iskuswom §to ga stjeöere pobjedama u

dvobojima s ostalim öarobnjacima. Sama se igra

odvija na velikoj karti Shandalara prekrivenoj

gradovima i mjestima na kojima öete susretati

velik broj protivnika gladnih vaiih karata. Karte

öete dobivati i gubiti boreii se s njima, a moöi öete

ih kupovati i slagati u §pil u svakom selu, gradu ili
dvorcu. U svakom od njih bit öe vam ponuden i
velik broj razliöitih misija, a obavite li ih uspje§no,

dobit öete jo§ karata, amuleta ili novca koji opet

moäete utro§iti na karte. Osim karata, od protivni-

ka moäete uzimati i podatke o skrivenim ramnica-

ma krcatim rijetkim kartama i predmetima, ali i
opasnim protivnicima. Neke od tamnica imaju i
posebna pravila, odnose se na neuporabliivmt

nekih karata ili boja uopce, za koja je dobro znati

prije nego se spustite u njih. Jedno je sigurno, PC

Magicu igrivosti i dugotrajnosti ne manjka i morat

dobro zagrijati stolicu.

öak ni na znatno jaöim srojevima neöe bitnije ra-

zlikovati. Sam dvoboj je brz i dobro izveden, ali s

kartom to nije tako. Sve öe se aktivnosti vezane uz

nfu ponaSad dozlaboga sporo gdfe god igra bila

instalirana. Sreöom, igra time ne gubi na igrivosti, a

ni opfi dojam ruje u opasnosti. Sve to zajedno

Magrc: The Gathering dini neizostavnim dodatkom

za svakog iskusnog igraöa, a apsolutnim poöetnici-

ma daje najbolji i najjeftiniji uvod u oru jedinswenu

igru..(

Na ovom se mjestu veö posloviöno jadikuje o

hardverskim prohtjevima vrhunskih igara. Magic

se, naialost, dräi tog pravila pa öe vam za ugodno

igranje pod \X/indowsima 9) (za koje je Magic
jedino predviden), ako niöta drugo, trebati barem

16 MB radne memorije ipentium procesor. Ipak,

to je, sreiom, i sasvim dostatna snaga jer se Magic

ö5

Gtrntay2un

PC raöunala GATEWAY 9000 - va5
najbolji izbor!

SENSO - tel,01/61 19 506
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Jednog lijepog solarnog dana ili nod (u

dubokom je svemiru to teSko odrediti), leteöi

bezbrüno u svom deep space brodiiu, pogodio vas

je opaki prolektil jo§ opakilih Untharianaca.

Probudili ste se na matiönom planetu ovih gadova.

Dalje je sve jasno: treba vam Saka plazma metaka,

koji apaurin iOS\ETA je va§a. Probijat iete se

nebrojenim nivoima ove ttoslojno multisl«olirajuie

Kre§imir Lauü

Napusüiv§i brod koji tone, prodan süe jo§
uvijek nepreäalienu Amiglr i kupi[ Atari
(te§ko) ili PC (üerojatnije), no ipak va.rr
ne§to nedostaje. Objelrb va§e öeäqje je
"masna, brza, krvava i öistokrwra
amiga§ka arkada". Proöiüajüe opie i
uüaäite äed!

ne oskudjeva - u prlenju, peienfu, pohanju tj.

ubjedivanju be§tija pomoii ie vam sedam visoko-

naponskih oruija. Bit öe tu lasera, plazme, pla-

menobacaöa, öistoenergetskih naboia ali i konven-

cionalnog naoruäanja (samonavodene raketice).

Napredujuöi l«oz nivoe, dostupnije öe vam biti i sve

mocnije igraike, a moci dete ih kupiti kod lokalnog

arms dealera. Prema tome, skupljajte novce §to

plju§te iz raznesenih sanduka, batava i sLiönog.

Uöinak vaieg arsenala moäete vidjed na slikama.

Krvi je posvuda pa ako ste slabijeg äeluca, iskljuöite

te grozote iz glavnog menija, Uöinit öete to, zar ne?

Istraiujud okolß, susretat öete prijateijska i nepn-

lateljska büa (KRVI,KRVI, KRVI MI DAJI). Prvi su

vam nuäni za daljnje napredovanje (npr. skokom na

njihova leda dosegnut iete vi§u razinu), dok druge

slobodno rasporedite na we strane svijeta. Premda je

ova igra katkad frustrirajuöe te§ka, nemojte odustati

- isplati se vrdjeti nove detalje, now grafiku i nove

neprilatelie koji vas öekaiu nakon kompletiranog

nivoa. Ma§tovitosti i krvi ne nedostaje...

The technical side ofthe force... Brzina, glatkoca

i jednostavnost kojom ova igra rad:. je zadivljujuda.

Pogotovo stoga §to vam za nju ne treba nikakav

Master Pentium nal66MHz, niti Win95, gdie joö

morate muku muöiti s memorijom, hard swapin-

gom ili DirectX ddver glupostima, bit ie vam

dostatna i malo jaöa 486-ica, po moguinosti Display

Doctor Vesa 2.0 driver i stari, za igre dobri DOS.

Gralika je mogla biti i bol1a, zvuk prodorniji, ali PC,

barem kad je o arkadama rijeö, rpak nije Amiga. {

trt

arkade na vei dobro poznati naöin (poznat vam iz

2D t)D igartovog tipa). Uglavnom iete owarati

vrata pomoiu kojekakvih kljuöeva ili key cardova.

Da biste pre§li pojedine etape, morat öete usput

aktivrati prekidaöe koji ie vam spustiti most,

otvoriti vrata, deaktivirati laserska polja itd. Te akci-

je izvr§avate kleöanjem blizu prekidaöa i1i konzole.

No, nemojte zaboraviti snimati svoje pozicije u

RAM tiiekom nivoa (specijalna konzola) i na hard

disk na kraju nivoa (bit ie vam ponudeni slotovi za

snimanje). ToLiko o naöinu igranja, vrijeme je za ono

§to naivi§e volite: Gory stufl Dakako, za ispunjenje

svete vam misije wijek dobro dode kakav konketni

ubjedivaö (pucaljka). Sreöom, Alien Rampage time

Barolik izbor naoruZanja
pomodi 6e vam da pot-
palite neprijate§e.
oöigledno je daje igra
napravljena po uzoru na
iegendarni Flashback.

Neprijatelji izgledaju stvarno
zanimljivo, a ni vi niste ba§ neki
ljepotan.
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§eo Kunt

kako su programeri rvrtke Virgin ovo igru

ali po svemu sudeii ipak su malo pretjerali.

Moäda je (po moyoj procjeni) igratrebala biti inter-

aktivnija da bi se igraö uiivio, a ne da se prelaienje

nivoa svodi na ubijanje i masakriranje ljudskog roda.

Jeste pozitivac i ubijate negativce, ali §to je previ§e,

previ§e je. Na vas navaljuje hrpa negativaca - dilera,

tjelohranitelja i ostalih prateiih likova i ne preostaje

vam niSta drugo doli pokrenuri ratni srroj. neu-

mornog i nesalomljivog detektiva koji rukuje s

oruljem kao da je roden s njim, a krv teie potocima.

Za opu§tanje, izmedu scena, tj. nivoa, ubaieno je i
malo humora (primjer: kad pobijete sru gamad, na

doku se pojavi jedan od pretpostavljenih i gnjavi li
gnjavi. Vaii su odgovori ne§to u stilu "Tko? 

Ja? Ma

ne, sami su se medusobno poubijali, a §ef im se sarl

ffie*b'i se i€Fe re§er*ie uffie#m&Ädsktffiäiv**ima
{ne ** stra:ee ffiepr&§ek4}e ffie$* *d vmffs v?.*ks, ä}e
psöunqiudi xlum#ffie affi* k*je p*ffi*ked kCIris-
6$fe m kffi*j mträd#, ffie* ffiueü#r kä x*ffi§erqieffitis
bä* meffi* Fffiäk *ese& ma §jeeffi**ä.

Ilse.rna Keliü
upucao u nogu. Moj pi§tolj je ionako prazanl").

Ponekad me to malo inasmijalo, ali mje znatnije

moglo izmijeniti moju ocjenu igre. U igri nema

skoro ni§ta nova, detektiv ste koji istraäuje ubojstvo

senatora i sumnjate da su njegove ubojice ubile i

vaieg oca. Neiu vas gnjaviti tehniökim detaljima

uvoda jer iete ionako sami sve saznati prelazeii

nivoe. Radnja je smje§tena u buduinost, ali ne tako

daleku. Okoli§ nije ba"§ gostoljubiv, a glavna prego-

varaöka sredstva su vrlo ubojita orttüja. Izbor je

velik, bir ce \.il-n na rxpolaganju i razne naprave za

obnavljanje energije, §titovi itd. Meni osobno svidje-

lo se sve, sve sam kupovao jer nemoguie je prijeii

neke nivoe bez ubojuijeg arsenala i jaöeg §tita s

brzim "punjaöem".

Igrati je vrlo jednostavno, sve §to vam treba je

mi§ i brzi refleksi. Na raspolaganju su vam i neke

ü{§ }**7"

tipke bez kojih je nezamislivo. Tipke SHIFT i CTRL

sluie za prebacivanje energije iz §tita u oruäje i obr-

nuro. Nemojre misliti da mo2ere pucati

neograniöeno, energija se tro§i, ali i obnavlja, a za to

su potrebni punjaöi. Trpka "2" r"X" i njtna
suprotne "." i "/" sluäe za prebacivanje oruä1a u

rul<e. tako da mo2emo kombinirati. prrnjerice.

pi§tolj i saömaricu ili saömaricu iautomatsku puiku

itd. Trpka SPACE sluäi za bacanje bombi - jednos-

tavno stavite kursor (niöan) ondje gdje je äelite baciti

istisnete SPACE. Moj je savijet: ne bacajte ih bez

veze, nego tek onda kad ih se skupi barem 4 ili 5.

To je to, makljaäa moäe poöetil Zapoöinjete u svom

apartmanu koji izgleda kao futuristiöka pilotska

kabina. Tu su vam na raspolaganju streljana, razni

DNA analizeri, spektralni analizeri itd. PomisliLi ste

da öete ih koristiti za otkrivanje tragova i sliöno - ali

krivo. To su klasiöne puzle, uvjeäbajte rukovati s

njima i otl«ijte njihov princip rada jer kojiput za

prelazak na novi nivo motate rije§iti bai jednu od

njih. Na svakoj je i znak "?", koji vam objainjava

njen rad. Sam tijek igre je jednostavan. Gledate svo-
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jim oöima gdje se pojavljuju protivnici, azadacavam

ye pobiti ih §to prije, sve podsjeöa na gadanje gli-

nenih golubova. Kad ih sve uni§tite, idemo dalje.

Napominjem, nije pametno ubiti §efa bande, bolje je

samo ga raniti idobiti informaciju od njega.

Ponekad ie to biti nuäno, ali ito je tu je.

Grafika je prosjdna. Moäda öe vas zadiviti pone-

ki futuristiöki automobil, ali to je sve ito se nudi.

Mogli su je rpak malo bolje dotjerati. Znrk je ne§to

bolji. U svakom kvartu postoje bande. Svaka je iz

drugog kraja. Uglavnom svi govore engleski, ali ih

naglasak odaje. Zalutao sam u kvart u kojem iive

Japanci. Neöete vjerovati, govorili su iapanski!
Naravno, i ja, kao superjunak, progovorih njihovim
jezikom, poslije sam ih pokokao jer su bili dosadni.

Nekoliko savietaza l«aj: uvilek u ruci imaite

osnovno oruäje, ti. pi§toli, a u drugoj neko dopun-

sko (saömarica i sl. ). Pucajte pi§toliem dok se

energija ne isprazni (na lijevom dijelu ekrana ). Kad

padne na minimum, koristite dopunsko or'üje za

pucanje, nemojte prebacivati energiju sa §tita na

omäje jer bi vas mogli ukokati. Kad se napuni

energija, ponovno pucaite pi§toliem. Kupujte §to

jaöe oruäje i §to priie zavriite makljaäul Sefove

bandi öete lako prepoznati, razlikuju se barem po

odleii i rijetko kad ulaze u sukob s vama.

U svakom sluöaju, oru igru oügralte zbogkla
jer Gte prelue(i nivoe shvatiti da je senatorovo ubo-

jswo samo jedna karika u lancu iza koje stoje trgovci

oruäja, medunarodni terodsti i vlade. Ugodnu

zabavu! {

x

ffi
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§ve

odliönorn Build 3d Enginu u

moäe raditi gotovo fire üt§'yam padoe

na pantt. Nakon Dulie stigao nam ieidugo oieki-
r.rni. dugo najavlin'aru Quakr. Quake ie wojedobno

pruiio ne rekorde igranosti, do§ao na prvo mjesto

xih toplista te zasjenio (ne znam na koii: foru)

Duie*.(Iluke lives foreverl). Mada osobno Dukea

srnalram revolucionarnirn u svijetu FPP igua,

Chasm smarram njegovirn klonom. Dakle. inramo

prel«e.micu, ti. Dukea te Doom klonove §taro-
modae F.PP rgre) prije njega i Duke kloaove poslije

n jega.

Toll:o o prepriöavanju pro5losu, pogledajmo

s,rda ito narn donosi Ch'.Lsrn, iija auronka prava

pe*pis*ie Megarnedia Corporation. Den:o ovcg

Duke kiona nam ne otkriva bri mnogo tj. ogranicen

je ko' bakica na Tie§njn,atkoni platrr. Ne n«lajte se

nekom'izhoru maftevara, ni oruäja ni invetoriju. Od

.rnuja susrev cete M I 
(r i tiuble tarelied shotgurr iliri

dvoqer [,u. Oru2ja konaino rzgledaju rea)no. za ru-
hku od kojekal*rh plasmu grn i sliönih cruäa. Od
rispuc*ih dodataka, moci iete pokupiti health i

=Ff.ifi+;
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!'{]i{}s}[]

*



ffieffiffi §coreher

Tomislav §indter

rijeö o automobilima, motorima iii bilo

poznatim prijevoznim sredswima, nema

guma, snaänih motora, rastrganog lima,

nego samo vi na podiju okruäenom laserskim po-

1jem. Neka vas to ne odbije od Scavengera jer je

upravo dokazao da prijevozno sredswo nije bitno,

bima je igrivost. Glavna prednost ove igre je BRZI-

NA, ali pritom ne mislim na brzinu izvodenja nego

na pokretljivost neobiönog vozila. Ako dräite gas,

ono ie postiii maksimalno ubrzanje odmah, a

prijedete h preko posebno oznaienog mjesta na srazi

(neka vrsta trake), osjetit iete naglu akceleraciju pa

niste li spremni na ono §to slijedi, moäete slobodno

oöekivati stup sa svojim imenom. Ograde i stupovi

nisu jedine prepreke, naüi öete na razna pol«etna

smetala (kao npr. kran dizalice) i nepokretna

(napu§teni automobili, slijepe ulice, ostaci gradevina,

ogromni sanduci itd...). Sve to moie predstavljati

problem, a da §lag bude na vrhu, postoje posr,T.rda

brojni ponori, jer cesta nije gradena na zemlji veö u

zrakoporaznom prostoru, i ne poskoiite li u pravom

trenutku, osjetit öete tu prazninu. Utrke zapotinjete

§Iekod, kad süe bili mali, rro§e]i süe §s i$irati pikulama u
dvori§tu ili ispred Skole. Danas vam s€, mCIäda, vi§*
svida nCIgümet ili ko§ark&, * *[o god" i$r*li, jedno se
n{je promijenilCI - ohtik "rekvixüä.". pikule s§? ka* i }op[a,
kotr§qiu rrä svs strane, Boskeki-§u, uhrrävqiu i u§po-
r§.Ireju. Ovaj put' nedete to promet'rati iävana., ns§o oete
doäil,$eti kako je to hiüi u akru§iesüom voxiJ.u.

kao zadnji (öewni), ali to nije vaäno - koristeii razna

pobolj§anja moäete stiii protivnike veö u sljedeiem

krugu. Iako je zahvaljujuii brzini doiivljaj nevjero-

jatan, moäe se lako dogoditi da izgubite orijentacrju

u najvainijem trenutku. Pogled u rgri je iz dviju

perspektiva: rz vozila i izvana. Osobno

preporucujem pogled iz vozila. ier ccsta nije ravna

nego ide gore - dolje pa pogled izvana ne bi pruiio

toliku realnost, a da ne govorim o ukupnom dojmu.

§to se tiöe staza, vrlo su raznoliko kreirane - osim

razru§enih gradova, napu§tenih predgrada i kanal-

izacija, postoje i mraöni tuneli u kojima put moäe

biti vrlo, vrlo uzak, 5to iziskuje odredenu vje§tinu.

Pobolj§anja (kola pokupite na stazi) pojavljuju se u

obliku malih prizmi i to u dvije boje. Plava sluäe za

poveöavanje energije skoka, a zelena kao dodatno

ubrzanje i mogu lako unaprilediti kretanye. Osim trh

pobolj§an1a, postoje i nagazna iznenadenla. Zeleno

omogLrcuje ostvarivanje nevidenih brzina (ranije

spomenuta traka) dok crveno swara usijano polje

koje vas rxporava.

Lokacije su razmje§teni na razLiöitim mjestima,

dok crvene imate na najprrstupaönijim dijelovima,

za zelene öete se morati malo potruditi ier su obiöno

iza kakve prepreke ili na samom rubu staze. Znam

da öete biti tuäni kad vam kaiem da samo za pol«e-

tanje treba Pentium procesor i ne§to MM-a, ali ne

moäete otekivati ni§ta drugo od igre radene za

\flN9i. Ako vei imate P5, moäete odluiiti koja

vam rezolucija najvi§e odgovara, 120*200, 640x400

ili 640*480. Konaöno, moram priznati da ova igra

izgleda fantastiöno u najniäoj rezoluciji i, nabavit je,

vjerujern da ne biste pozalili. ;q

PC raöunala GATEWAY 2000 - vaö

najbolji izbor!
SENSO - tel, 01/61 '19 50670 LTPANt t997.
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I RE: Thernellospital

U vadu ie bolnicu navratiti
raznorazni Upovi, s razno-
?aznim problemima, kao npr.
ovaj striöek do[e sa strije]om
u glavi iz dugo oöekivanog m
DungeonKeepera. ffi e@T

I
Kalit Usama

ffiffi,,*'ffiff§*,:il*;:.näfi,.
nw:naöin igrania pomalo me razoöarala s Theme

Uospitalom. Programeri su se oku§ali u svifetu sim-

ulacija valjda potaknuti izlascima igrica poput Sim

Cityja ili Sim Islea, no moäda bi bilo bolje da su nas-

tavili u ritmu Sindicatovaca. Ovako su se nai§li u sli-

jepoj ulici ler,razgwarqr:rii s nekim kolegam4 igra

u kojoj ne raste adrenalin i nije neka igra. Dakako,

postoje i ljubitelli takvog tipa simulacija gdje oni

igraiu malog Boga ili velikog direkora, grade i ru§e

kao od 5ale, ali vlerujem da je takvih malo.

Po uvodu moäete zakliuöiti da je riieö o simu-

laciji, ali ne spomskoj ili zrakoplovnoj, nego klasiönoi

simulaciji gradenja i ru§enja, Cilj igre je obogatiti se

na raöun bolesti drugih. U pitanju je samo novac i

tzv. reputacija va§e bolnice.

S obzirom da igramo u nesrvarnom wijetu,

I,Aorate biti brzi pri gladnji boi-
nice, jer pacijenti nestrpljivo
öekaju ot'valar$e. Gradite pamet-
no jer bi vam se moglo desiti da
brzo ostanete bez prostora.

Pozorl Dolazne hitni sluöajevi!
Mole se doktori da hitno dodu
u svoje ordinacije!

pojavljuju se öudne bolesti nimalo nalik gripi ili
upali pluöa. Moäda (e vas i nasmijati neki nazivi

bolesti poput "napuhnute glave" ili sindrom "TV

liönosti", a i karfürani likovi pridonose tome

ugodaju.

Zapoöinjemo u opioj bolnici, a daljnjim napre-

dovanjem dobivamo veöe bonuse za pro§irivanje bol-

nice. Kad steknemo dovoljno znanja, pmöirujemo

djelatnosti bolnice pa (emo na vi§im nivoima imati

I

I
ut',
Y

I

19 Nov

recei?e lheir initial
consullalion and results
in the GP's OllicB

/s i ii.; z

(il Ait.Sh.rri.

P it1't7,1r,',rrr
til n(.-l

.;rii,2at)tJ
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72 LtPANt 1997.

Dobiv§i ovqj CD, zarri§$ao sarn da sr se ü. o.troj igri
§rat'i dok[ora koji operira u bolnici i li1jeöi §ude od
razrJtoraäfii}J-boteütina atri od ßvegä oöektvanog

vidio nßta i§Fa se odrriia u bolnici i tc je sve.
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Svaki de pravi lijeönik
preuzeti stvar u svoje ruke,
bez obzira na Zrtve i poljedice
takvog postupka... sve dok
pacijent ima novaca na gvom
bankovnom raöunul

Klikom na pacijenta moZete pobliZe dobiüi sve infolmacüe o njemu.
Ako je hitno öak §a moZete ugurati i preko reda! Nakon kradeg
öekanja, bolesnik de biti primlen kod lijeönika opde prakse, koji ce
mu ustanoviti prvu dijagnozu, a takoder i "dignuti" prve novce.
Nakon toga dolazi lijeöenje ili daljne djJagnosticiranje... i jo§ novacalll
Kako je lijepo biti lijeönik i brinuti se za nov.. khm ljude.

Somo pomisoo no fheme Hospitol podsieli-
lo nre nr slore done, u koiimo son bieso-
muino igroo fheme Porlg pogoiloiuii se s
rodniikin sindikolom oko ploia i stovlioiuti
duplu dozu §eiers u slodolede koko bi
bolie prodoo sokove. Morom priznuli do me
ovo igro urolih u lo wiienre. Jedno.
slomosl, logono dozo humoro (posliie
uvodu so sliko, poölo som gledoiuti uvod
umiroo od sniehu), mudro poslovlieni nivoi
leiine i oslole sitnire ow igru stovliolu no
son vrh. Illie§ovino Sim (ityo i zrele
menodierske igre odliöno dolszi do
izroioio no viSin nivoims u koiinro ie
svoku sekundo drogocieno, o svoko odluko,
vos kuo uprovitelio bolnice, morq bili
mudro. Pozivii no svoi ugled i nisku smr.
lnosl sigurno iele se probili do somog
vrho. Riiet liieiniko: 0PREZ, ZARAZIIO!!!

§ilvano Bvcii

operacijske dvorane, EKG, itd. Da swar ne bi bila

tako jednostavna, na poöetku vam je i mali priliv
novca, a doktori su glupi i nesposobni, nakon par

pregleda se umore i odu na odmor. a pacijeti moraju

öekati. Uzmete li rezervnog doktora, financijski vam

se neöe isplatiti. Igra je znatno olak§ana za one koji
ju igraju prvi put, kroz igru vas vodi lik i daje vam

katke naputke. Za po&tak mala ali skromna soba

za pregled bolesnika, ljekarna, dijagnostiöka soba,

recepcionerka, itd. Kad smo ve( kod recepcionerke,

moj je savjet uzeti najbolju jer öe one srednje klase

unati dudna uputswa za pacijente (poput "Pacijenti

koji su do§li na pregled to rade na vlastitu odgov-

ornost"). Domar moäe biti na poöetku i slabiji, ali na

vi§im nivoima neöe vam pomoii ru osam n1ih, kad

se poönu uredaji L-variti (a da i ne spominjem nered

§to ga öine bolesnici kad izbiye neka epidemija).

Oprsivati igru je nepouebno, sve je swar osobne

procjene. §to graditi, kako graditi i koliko

naplativati lijeöenje, uzeti pametnu bolniöarku za

spravljanje lijekova i1i ne, sve je srvar izbora. Uzmete

li neku slabu, napravit ie ponekad l«ivi lijek paci-

jenu i on ie, naravno, umrijeti. Pojavi li se silueta

Smrti, moäda ie vas na poöetku zbuniti, no ne

obraöajte pozornost na nju, ona samo uzima tijela

preminulih, a njihove du§e odlaze u raj. Kad poönu

pacijenti umirati kao komarci poslije prskanja, vri-
jeme je da promijenite bolnitarku jer takve "sitnice"

ne pridonose ugledu bolnice. Ako ste na lo§u glasu

u gradu, pacijente (e vam preuzeti druga bolnica a

vaioj karijeri je kraj. To öe se öesto dogadati na vi§im

nivoima.

§to se grafike i zvuka tiöe, igra le O.K. Gralika
je na zavidnoj ruini, anukje prebogat efektima.

Igra radi ipod starim DOS-om i pod \Vin9) §to öe

je uöiniti pristupaönom i onim Hackerima sa slabi-

jim konfiguracijama. Pokreöuöi igru, obavezno uku-

cajte svoje ime i1i pseudonim iigra öe vas upamtiti

bai pod tim imenom. Ako sluöajno utipkate neko

drugo, onda ie vas vratiti na poöetak, kao da ste

novi. Ne znate li sluöajno öemu sluäi neka ikona,

dovoljno je dovesti pokazivat na nju i priöekati.

Dräite li da je ovakva igra zanimljiva, nabavite je za

svoju zbirku, a ako ste neskloni dugim igrama bez

adrenalina, onda je odigrajte u prijatelja i zaboravite

svakodnevicu. *W
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DiabloJe do§ao i Brodrmao ffieü kompJutorskih isara Iako mu slsva polaho

JenJavs, vedJe upisan ulamis. §lwima na na§oJ listi le§endarnth §ara §ffislite
da ste ne§to propttstill da ne zna,te ba§ we o Diablu? Iah van ni wim §äMerI[-
TOMVT§E nedemo modt one op§irroo opisati (trebalo tf, nam.50-ak gtnantce),
polnr§aü 6emo vam. predstaniti neke nqruanimlrm§e Sikove i taküike i dati vam
nekollb pravih sageta

Posebno pripazite kod posljednje borbe, borbe

s Diablon, jer ubiv§i njega gubite sve pred-

se jako protive svakoj vrsti varanja

(§to ie logiöno, ler 5to je vi§e

(nevidljivi, besmrtni igraöi), manja je

posjeöenost, a i gubi se öar umreZenog igra-

nia. Neprestano izlaze PÄTCHEVI koji
uklanlafu BUGOVE koji su omogudavali

varanje. Stoga iemo izbjegavati njihovo

opisivanje jer vjerojatno ne bi radili na

vaioj verziji. Inaöe, trenutaöno je aktu-

alna verziia 1.01Iffitua*e
Diablo je igra koja se mijenja

svakim novim igranjem. Koliöina pred-

meta i oruäja bit öe posve iscrpljena tek

po§to nekoliko puta proSeiete igru (s jed-

nim likom). Onako kako vam budu rasle karakter-

istike, tako öe rasti i opseg predmeta koje moäete

kupiti kod GNS§flOLDÄ (kovaöa) iliADRIE
(vje§tice) ili ih dobiti u borbi s neprijateljkna.Pazite,

iznimka od ovog pravüa je \Virt, djdak s drvenom

nogom, koji öe vam uvijek ponuditi samo jedan

predmet, öak öete morati platiti zanj, ali on ne podli-
jeäe gorenavedenom pravilu. Znaöi, samo ako imate

novca, moöi iete vei na poöetku dobiri neko od

naiboliih oruija ili oklopa... äto öe vam se

dogoditi, posebno na poöetku razvoja lika s öarob-

njakom, da neke nivoe jednostavno neiete moöi

prijedi jer ie biti prete§ki. ?da je najbolje zapoöeti

igru ispoöetka. Ako jo§ niste otl«ili, gradski se trg
moäe koristiti kao iznimno efikasno skladiSte pred-

meta (dodu§e pripazite da ne ostanete bez njih u
muJtiplayer igramat. Kad potinjete novu igru, ostat

ie vam sve karakteristike starog lika i predmeti iz

inventara, dok öete one na trgu nepovratno izgubiti,

stoga obvezatno prile zapoöinjanja nove igre

skoknite do trga i presloäite malo swari, tako da

vam ostanu swarno najvaänije i najkorisnije.

Razlika izmedu likova napravljena je vrlo

sloäeno. Kao prvo, razliöitih su poöetnih karakteris-

tika, razliöite brzine odapinjanja strijela, udaranja,

bacaryamagrje, razliöiti su i po maksimalnim vrijed-

nostima karakteristika i pobolj§anja, zavisno od toga

na koju karakteristiku rasporedimo bonus

bodove, a razlikuju se i po bonusu za svaki

novi nivo (npr. öarobnjak dobije za svaki

nivo dodatnu manu bez rasporedivanja

bodova na magiju). Joi je tu i razlika po

bonusu kad neka karakteristika dotle do

maksimuma (npr. ratnik za max 210 snage

dobija *40 §terc na protivniku).

Za prvo igranje prepfiuöujemo ratnika jer je

najlak§i, za drugo strijelca jer objedrnluje karakteris-

tike ratnika i öarobnjaka, a za trece öarobnjaka kojeg

öete najteäe napunid, ali (e onda biti nepobfediv!ffi
Ako äelite voditi mi§üavka bez mozga, onda ste

na pravom mjestu. Najbolji ie u bitkama prsa o

prsa, na poöetku je u velikoj prednosti u usporedbi

sa strijelcem i öarobnjakom po vitalnosti i snazi.

Slaba su mu toöka magije, sporo ih baca i od koristi

ie vam biti samo one najvaänije, npr frewall itown
portal spell. Kod povi§enja nivoa, we mu bacajte u

snagu ivitality. 
.

mete s trga!

Efrx**

§+REHG+H
MAGIC
DEX+ERI+Y
YI+ALI+Y
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Gffi*
Stnlelac je najbolji izbor ako äelite malo magije,

malo borbe prsa o prsa i puno napucavanja strijela-

ma (jako ih brzo ispucava i priliöno je precizan).

Nalbolji lik ako planirate igru prolaziti samo jed-

nom. Ovdje trebate najpaäljivije rasporedivati bonus

bodove. Podyednako punire dexterity i rnagiju.

S+REHG+H 5§
EIAGIC 7ü
DEX+E RI+Y T§6
vt+ÄLt+Y üe

,+sfm*
Ovo je lik za dugoroöno igranje! Na vi§im

nrvor-rna, 2)f nepobjediv Najbräe baca magije. Na
podetku je te§ko jer ima malo HP-a, ali jednom kad

se pokrijete beskrajnim mana shieldon.r, §titit öe vas

sr,a vaia mana. Kad poveöavate karakteristike pri
dobilanju novog nivoa, preporutujemo da sve,

barem u pocerku. trp.ue u mrgiju jer varn mana

raste dvostruko bräe nego vitality...za jedan bod

dobijete dva boda mane, a jedan bod zdravlja. Vaäno

je §to prije dobrti MANA SHIELD öaroliju, a kad

dobijete prvih nekoliko nivoa, moöi iete proii i sa

§akom ako treba.

S+REHG+H 45
I'IAGI C T5ü
DEX+E H.I+Y E5
YI+ÄLI+Y E@

Wpp*gsmw#gf
Kako je Diablu rasla popularnost, rastao je i broj

najrazliöitijih utility/cheat programöiia, koji vam

omoguöuju snimanje podataka o liku iz memorije na

disk, najrazhöite cheatove koji variraju od

najobiönijeg hacka za novac do mijenjanja predmeta

u invenaru. Vjerojatno je najbolji Gamistryjev cheat

programöii - omoguiava vam doista promjenu

SVEGAI

ffi#*f dä*ä6re
Kako ie vam nakon triäesetog prelaäanja Diablo

sigurno dosaditi, kad+ad zavriit iete na Battle.netu.

Pripremite se na brojne klanove, PK igraöe (player

krllers), nevidljive CHEATERE, nepobjedive, likove

s nivoom od nekih 27 do n.raksimalnih i0. Takoder

tete susretati i mnoge klanove. Öeste su i privatne

igre u koje moiete uöi samo znadete li lozinku.

Posebna vrsta su tzv lovci na ucjene, koji ie vam za

pravu cijenu donijeti nedije uho... Inaöe, gorenaye-

deni CHEAT programöiö irna jo§ jednu lijepu

funkciju, praöenje karakteristrka va§ih suigratal

Tako iete rnoii otkriti ako netko varaiistjerati gaiz
igre. Najlak§i naöin za opstajan;e na Battle.netu je

suradivanje s ostalim igraöima. Razmjene predmeta

su vrlo öeste, a ako budete dovoljno umiljati, nakon

10 minuta igranja imat öete predmete kal«e niste

rnogli ni zarnisliti u SINGLE PLAYER modu (npr.

Archbishops (sve öarolile dva nivoa gore), Staff of
Apocalypse sa 246 punjenla!!!). Zgodan i öesto

koriiten trik na Battele.netu je dvostrukost pred-

meta (tzvduping). Postupak je sljedeöi: malo se

odmaknete od predmeta, stisnite izdaleka na nj kao

da ga ielite pokupui, stavite kursor iznad predmeta

na remenu i toöno u trenutku kad bi pokupili pred-

met sa zemlje, stisnete na predmet u pojasu i onaj sa

zemlje bit öe udvostruden. 'Iieba vjeibati, ali je vrlo

korisno.

*C* f*merpm*f*F§ *u sre#fp§*g-
re'§gr*ees*

Zo, ovaj trk trebate barem dva rgrata koji igraju

u istoj momtadi. Nikad nemojte koristite svoj ponal

nego onaj drugog igrata pa se nikada neöe istro§iti.

Ovo je vrlo korisno na mjestima s puno predmeta,

gdje testo treba iii gore-dolje na relacijij grad-

podzemlje.

@rw*er*ngg
Ako se pridruiite u igru ividite knligu koja varn

se svida, kupite je, izadite iz igre i opet se ukljuöite u

nju... knjiga öe ostati pa napunite spell do ieljenog

nivoa (ma-xrmalan ie 127 nivo). Pazite, jedna osoba

mora uvijek biti u igri.

Gffiryxsc
Ovo je jedna od najrnoinijrh darolija, samo je

treba znati pravilno iskoristiti. Najbolle je baciti

vatreni zid odmah do sebe i öekati neprijatelja. On

@ Ovat<o izgleda solidno oprernljen
ratnik. No na BattleNET-u vam ni
to nije dovoljno, jer suigraöi
znaju biti puno bolje opremljeni.

öe vas udarati, a1i öe primiti daleko vi§e §tete i,

moäda, umrijeti. U kornbinaciji s teleportorn ima jo§

jedan trik. Teleportirajte se u sobu s nepllateljem,

bacite vatreni zid na nj i izadite van. Neprijatelj ie u
veiini sluöajeva ostati na mjestu pekuti se na laganoj

vatrici.

@.-"rt
Posebno dobro zajedno rade öarobnlak i ratnik.

Jedan od najboljih trikova je da öarobnj'ak baca

STONE CURSE, a ratnik faiira zaledene neprijate-

lie. To jako dobro radi na tarobnj.rcimr u paklu.

@*urmfifpnm
Ulaz u svaku sobu, pogotovo u one s brojnim

neprijatelja, moäe biti pogibeljan. Zato upamtite

taktiku: stanite jednu kockicu prije vrata, ubiv§i

tako neprijatelja koji stoje u njima. Ovako ih jednog

po iednog mozere sve potamaniri.

@"sdffisPr:sdr§
Ovaj te vam trik biti vaäan ako ste öarobnjak.

Za razliJrlt od Griswolda, Adria mijenja öesto svoj

inventar. E, vi joj pomozite mrjenjati ga ito te§öe, a

ne samo kada izadete iz tamnice. Postupak: dodete

do nje, pogledajte §to ima za kupiti, i ako vam se

ne§to svida, kupite. Potom snimite poziciju iodmah
je uörtajte. Ädria te imati razliöite predn.rete na pro-

dajul Postupak ponavljajte dok ne zadovoljite

potrebe za magijom.

@q.o#ffimtrstr
\Vww. geocities.corn/timessquare/ar cade 17 289

Ovaj put predstavljamo vam samo jednu NET
adresu, ali vjerujte, najbolju! Sam vrh grafiökog

uredenja porkrijeplien naisr jcziiirn i najiscrpnijun

informacijama vezanim uz sve aspekte igre. A ako

vam ovo nije dosta, ondje öete naöi mnogo linkova.

Uäivajte u Diablu i oöekujte pravu lavinu sliönih

igrara prije Boäiia i oko njega, a sve öe zapoöeti

MYSTOM IlI {6
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GA WORLD

Amiga träi5tu. Iako je napravljen zaCD-)2kon-
zolu, moZe ga se pokenuti i na Amigi 120014000,

bez instaliranja difelova atlasa na hard disk, te kon-

trolirati mi§em umiesto CD-12 ioypada.U I(orld
Atlas-u obuhvaiene su sve dräave svijeta, svaka je

predstavljena svojom nacionalnom zastavom, a

moäete proöitai i njene osnovne ekonomske, povi-
jsne kulturolo§ke öinjenice. Naravno, bit atlasa su

mape; wal« dräava predstavljena je s vi§e razliöitih

mapa - mapa gradova, rijeka, planina i ofa mapu

dräave. tkoder moäete vidjeti smje§taj dräave u

bliäoj geografskoj okolici (na kontinentu) i wijetu.

Pretraäivanje atlasa moguie je po vi§e osnova -

prema imenima driava, prcma glavnim gradovima i

pretraäivanjem po mapi. Svakim naöinom

pretraäivanja dostupni su vam wi podaci i mape svih

dräava.lako Vas osnovne mape konrinenata vjerojat-

no neie odu§eviti - samo su u 64boje, mape svake

dräavebuirarc su na Mountin High Maps TM -

standard u satelitskih mapa, koji jamöi posebnu pre-

ciznost i detaljnost pri 16 miliona boia.Vrlo flelaibi-

lan i lagan za upotrebu, §florld Atlas biti öe vrlo

koristandodatak vaioi CD ROM kolekciii.

Vorld Ada - OS: 3.0, Min. kongifuracija:

A 3 2/A1 200, Izdavat : Vilry'rome

:ipace Trävel

Epic Interaotive frncyclopedia
I Amiga je konaino dobila enciklopediju na CD-

ROM-u htina, bilo je iprije nekoliko poku5aja, ali

ovo je prvi profesionalni proizvod toga tipa na

Amigi. U predivnom okruäenju, punom boja i
znrinih efekata, obuhvaöena su sva podruöja ljud-

skog znanja. Iako enciklopedija zauzima samo jedan

CD, u nju je ukljuöeno nevjero.jatno mnogo pojmo-

va. Uz pojmove postoje i slike, inseni filmova, ili
audio zapisi, a svaki opis pojma moäete iöuti izgov-

oren (naäalost kompjuterskim glasom). Pojmovi su

medusobno povezani, tako da se klikanjem na neke

rijdi napisane velikim slovima u opisu pjma pre-

bacuiete na s nfim povezani pojam. Sve podatke -

slike, telat i zvuöni zapis moäete snimiti za kasniju

upotrebu, ili isprintati (naäalost, da bi se olakSalo

printanje, mnoge slike su crno-bijele). Kako podaci

u enciklpediji ne bi zastar)eli, novi podaci biti öe

objavljivanina \(rW§ü stranicama autora, a mo(i &
se jeftino nabavhi i na disketama, te instalirati jod-

nostavnim priloäenim programom. Unutar enciko-

pedije postoji i odio "Media Show", u kojem je

(slikom i drgtaliziranim govorom) napravljen

saäetak osnovnih pdruöja ljudskog znanja,te odio

"Explorapedia" namjenjen djeci, u kojem mogu

kliktanjem po slikama uz igru uöiti o raznim

temama (glazba, vozila, dinosauri, wemirska puto-

vania i sl.). Jo§ jedna od korisnih posebnih opcija je i
mogu(nost da napravite liste pojmova koje ie5öe

koristite, da bi si olaklali i ubrzali snalaäenje. EPIC

Enciklopedrlu bi svaki Amigai rebao imati u svom

domu, kao izvor svekolikih podataka i informaciia.

EPIC Inarüive AryrWia, 6: 2.04l[in
koagifuraiia : Afi0/A500 +, 

^th 
RAM

IIDPIausT, Idavat: Mdia / WIC Lfia*eting

MaxoaAtlas

Ovaj korisni cestovni adas stiäe nam iz

Njemaöke wnke Maxon C.omputers. 7,araa'lthtod

veiine njihovih dosadainjih proizvoda, postoji i
engleska verzija programa, 5to ga öini upotrebljivim

§irokom krugu korisnika. Atlas je vrlo detaljan i
pruäa mnogo informacija o wakom mjestu (preko

50,000 naselia iz cijele Evrope), ukluöujuöi btoj i
raspored hotela, muzeja, zabavnihp arkova te

mogutnosti izleta u prirodu. Tu je takoder i turistöki

vodiö, u kojem moLete naä mnogo korisnih infor-

macija o dräavi u koju putujete (osnovne prometne-

propise, cijene osnovnih potrepötina, pa öak i

koliöinu cigareta koie smijete prenijeti preko

granice). Pronalaäenje puta od mjesta do miesu

izvrsno je napravljeno. Na raspolaganiu vam je izbor

izmedu raznih ruta (najbräa, najugodnija, ruta za

razgledavanje l«ajolika i sl.), te snimanfe ruta i
printanje mape s ucffanom rutom i gradovima l«oz

koie prolazite.

lfam kla§: 2.0$ Min fuglfitrciia :

Affi/A5N+, 1 Mh üb RM 2 Mh Fa* RÄlu[,

IID, Izfuval: Mamn Campurer
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stariji atlas svryeta (1991. godi-
jedan od najboljih koji postoje na
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Berislav clozic

Jstil se nije mnogo promjenio, ahizvedba jest.Za
tTrazlku od svog prethodnika, Whale's Voyage 2 nije

joi jedan obiöan svemirski FRP Ovo je izvanreclno

doradena RPG-avantura, koja u sebi (uz ostalo)

obuhvaöa i trgovaöku srmulaciju, te strate§ke

svemirske bitke.

Priöa drugog dijela nastavlja se dvadeser godina

nakon zavr§etka prvog, a glasi otprilike ovako: 20

godina nakon svog hrabrog podviga, naii junaci

potro§ili su sav zaradeni novac na zabar,u i
opuitanje, i ponovno su prisiljeni uhvatiti se u

koStac s pre2ivljrvanjem u korumpiranom svemiru

25-og stoljeöa. Sa svojim vjernur.r brodom od milja

nazvanim rMhale (Krt) imalom svotom kredita,

otiskuju se u vode meclusistemske trgovine, ne bi li
zaradil zaävot, niti ne sluteii kaL-vi ih doäivljali

oöekuju.

I(akon neuzbudliivog prvos dljela, s§iedt ffino$CI
bo§i ns.§tavak u. nepromijer1jenom stiiu.

kkusni igrati ie iz ovog uvoda veö shvatiti (ili

moida naslutiti) da ovo ne öe biti sasvim obiöno

putovanje. Put ie vas odvesti do razliöitih öudnih i
stra§nih planeta i stvorova, u tuönjave s mangupima

po gradskirn ulicama iborbe s piratrma u dubokom

svemiru...

Ova je igra vrlo sloäena, i zahtjeva mnogo

pozornosti, strpljenla i potro§enog vremena. Mirno
"Kitovo putovanje" brzo se prefiara u pravu

zapletenu avanturu, u kojoj morate dobro parntiti

sve §to vam netko kaäe, jer to kasnije moie znaöiti

razliku izmedu iivota ismrti. Neprijatelje (ali i pri-
jetelje) nalaziti öete na svakom koraku. Sposobnosti i
oprernljenost va§ih likova i broda poveiavat te se

kako napredujete kroz igru sve dok ne postanu

pravi strojevi za borbu, kako bi se pripremili za 'veli-

ki finale'.

Igranje je podijeljeno u tri osnovna dijela. Kao

prvo - RPG dio, u kojem svojom druiinom od öetiri

lika istraiujete razne naseobine po cijeloj galaksiji.

Ovaj dio igre je u tzv Doom-stilu (bar ito se tiöe

kretanja), i u njemu se odvijaju dogaclaji najznaöajni-

ji za tijek igre. Putovanje i trgovanje brodom po

raznim planetama takocler je vaian dio igre 1er na

taj naöin zaradujete novac za opremanje broda i
likova. Postoji velik izbor razliöitih roba öije cijene

stalno variraju, ali po odredenom sistemu (npr na

manje razvijenim planetama, tehniöki napredna

roba je uvijek skuplja i s1.)

lieöi, ali ne i nevaäni dio obuhvaöa borbe Kitom
protiv svenirskih pirata i sliönih nevaljalaca, koje su

izvedene u strate§kom stilu.

S tehnitke strane, \X/hale's Voyage 2 daleko je

odmakao od osrednjeg prvog dijela. Kretanje i
borba likova mnogo bolje izgledaju u 3D (za razliku

od prijainjeg okretanja za po 90 stupnjeva), a

moguia je i kontrola mi§em ili tipkama (a ne samo

joystickom ili joypadom). Dvodimenzionalni sistem

traienja ruda i gradova na nepoznatim planetama

pretvoren je u 3D-fraktalno preletanje povr§ine, a

glazbom i zvuöni efekti su na visokom nivou ostalih

NEO-melodrla (Burntime, The Clue!).

Uzverzile za 41200 i 4500, postoje iverzlje za

PC CD ROM i CD-12, koje obiluju izvrsnim ani-

macijama idigitaliziranim govorom, a izdani su i
oblik za igranje na ploti, te kartaika igra s istim

sadräajem. Sva izdanja igre postoje na njemaikom i
na engleskom jeziku (tek toliko da suzbijemo glasine

o nepostojanjeu engleske verzije).

Whale's Voyage 2 je inamednaigra koju Vam

svakako preporuöujem, Njezina zanimljivost i kom-

pleksnost dugo ie vas drlati,v el«an, 5to je rijetkost

u danainje vrijeme. @
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Nema rog Boga koji bi r"""*ffäHä,1m:fou,
Shadow Of The Beasta I i Brian The Liona, §ve
redom odliönih Psygnosisovih arkadnih avantura!
Nijedna dru§a rsra ovog äanra nüe uspjela sklnuti
legende s tronova, no Cedric t'o niti ne poku§ava - on
im se pridruäqje na vrhu.

Laudonu IV je nestalo äezlo, vladarski simbol

posebnih moii koji u l«ivim rukama izaziva mnoge

nevolje. Sutradan ga je posjetio izaslanik l«al1a Edija

§( Le Maca izjaviv§i da je äezlo kod njegova vladara.

Laudon je, shvativ§i da je vrag odnio 5alu, traäio

dobrovoljce koji bi mu äezlo vratili. 'Junaci" zabi§e

glaru u pijesak i l«alj bijaie oöajan. Uto stiie ponu-

da od Cedrica, kovaökog pomotnika potajno

zaljubljenog u kraljevnu. Samo, Cedrig je zauzvrat

traäio njenu ruku, uz popratni ceremonijal i
sluibeno vjenöanje. Nije on lud, dobio bi u miraz

öitavo kraljevswo. Kralj ne mogaie naii boljeg juna-

ka i zapoöe neizvjesna pustolovina naieg Gdrica.

Cedric je odliöna arkadna avantura u stilu

legendarnih Shadow OfThe Beasta 2 i

3,ulfffrumt:.;,ft:;t' ,
za Amigu. Arkadna je zato jer

svako malo morate nekog mlatnuti
i nauöiti ga pamed (imate nekoliko

udaraca, aLi nema oruäja), a avantu-

ra je zato jer takvim igranjem

neöete daleko sti(i. Naglasak je na

sakupljanju i koriSteniu predmeta.

Tehniöka je izvedba na nivou

spomenutih legendi: glatki sl«ol u

I

svim smjerovima, dvije pozadine, Copper nijansira-

nje, dobra anknacija.

ü{} aä&a&a sp tu fgrei?
Kad se Cedricu iznad glave pojavi oblati| znaöi

da ste pre§li preko predmeta. Pritiskom na SPACE

privremeno zmr,fzav?te igru i na statusnom panelu

pri dnu el«ana predmet moäete istraäiti, pokupiti,

rabiti, govoriti s likovima ili se vratiti u igru. U
Lijevom je kutu panela l«istalna kugla s trenutaöno

odabranm predmetom i sve se spomenute akcije

odnose na nj, Primjerice, äelite li na prvom nivou

rabiti uäe za spuStanje u kanjon, dovedite Cedrica

ondje, a kad se pojavi oblatiö iznad njegove glave,

biraite uäe na listi predmeta i klikom na ikonu

oznaüte njegovu uporabu. Na nivou öe uvilek biti
nekoliko predmeta. Moäete ih pokupiti, iako

niöemu ne sluäe, jer öe ti nepotrebni predmeti nesta-

ti na sljedetem nivo. Stanji li vam se opasno energi-

ja, vrijeme je da pokupite energetsku tableticu,

inaöe, ode äivot. Osim njih, imat iete i druge "good-

iese": bonus simbole (na svakih sto dobijate jedan

äivo$, dodatne äivote i novöiöe.

Dizajn nivoa je odliöan i igra öe vas jednostavno

tierati do l«aja. Jedni su duäi, drugi l«aci, grafiöki i

tematski razliöiti: bit 6e tu napu§tenih otoka, grado-

va1 mora, lave, zime. Nivoi su pravi raj zaigate-
istraiivaöe fer ima dosta nedostupnih miesta s

bonusima i iivotima. Bit (e tu 11 velikih nivoa

popraöenih fantastiönom glazbom, nakon kojih iere

dobiti §ifru. Ja sam stigao do 4. i dalje nije iilo.
Stoga. molim one uspje§nije neka mi se jave

emailom na draught@earthling.net . Zawrat dajem

§ifre do 4. nivoa:

2. GHJETDPPNEGL

3. HGNGKMFANKIG
4.JGHKBLMCTNTT.

Istraiujete nivoe i skupljajte

novtiöe, ponekad kombinirate poje-

dine predmete. I sad ono najbolje:

Cedric postoji u disketnoj i CD

verziji (ne razlikuju se ni po öemu),

d«le se instalirati na hard (CD

verzija se moie igrati izravno s CD-

a) i radi na SVIM Amigama s 1Mb MM-a, a ko§ta

samo 70 kn. Brzo nazovite Megavision inaruöite

svoj primierak. NEMAMO nije nikakav izgovor! {
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igra Vulcan Software kao da je iz doba

najve(ih legendi. Hillsea Lido (HSL) vas

stavlja u ulogu menaÄLeru2}-metarske plaäe i
popratnog Setali§ta. Ideja zvuöi öudno, znam, no

öekajte dok zaigrate stvar! Prvo öto vidite je 20

metara §etali§ta s plaiom u pozadini na koju se pre-

bacujete odgovarajucom ikonicom. §etali§te i plaäa

su glavni "akcilski" dijelovi igre na kojima iete vid-
jeti rezultate svojih odluka, a ponekad (e prar.'u

zabar,u predstavljati i samo gledanje lyudi koji se

zabwljafu u objektima koje ste vi izgradili. Ikona

sata ubrzava protjecanje vremena, a stfelicama se

pomiöete lijevo-desno prijedete li zemljiSte.r
Krajnja desna ikona s turistima pruäa vam

korisne informacija o turistu na kojeg ste kliknuli:
nivo gladi, iedi te potrebe za zabavom. Tu, je i
grafikon raspoloäenja koji ovisi o cijenama usluga,

öistoöi objekata i ljubaznosti osoblja. Isto tako, vidjet

öete i tjednu posjeienost plaäe i §etaliha te ito bi

turisti jo5 äeljeli da im izgradite. Savjetujem vam da

vi§e gradite na plaäi jer ondje dnevno prode najvi§e

turista, no ietali§te pruia briu zaradu, pogotovo

sagradite li "provjerene" objekte poput slastiöarnice,

kioska s razglednicama itd. Za gradnju odaberite

KrisüiJan tinreg

Vulcan Sofüware stffia
vas u ulogu menadäera
plaäe u simpaüönoj igri-
§i Hilisea Lido. I mada se
ne öini üako na pr\ri
pogled, sWar je i§riva
do besvljesti!

pnu ikonu sLijeva i naii iete se u poduzeöu

SeaDreams, a ondje iz njihovog kataloga odaberite

odgovarajuöi objekt. Kupujete ga klikom na gomilu

zelembata, a potom ga smjestite na äutu crtu koja

predstavlja plaiußetaliöte. Al<o ste popunili pro-

storne kapacitete, dokupite zemlji§te klikom na

ikonu pijeska. Novac zaista pokreie svijet, zar ne?

No, nije dovoljno samo kupiti objekat, treba ga

neöim i napuniti... Zato odaberite drugu ikonu slije-

va i bit iete kod svog nabavljaöa, Stock Happy Ltd.

Ovdje opsl<rbljujete objekte na §etali§tu sa sladole-

dom, razglednicama, loptama za plaäu... Ovdje se

nalaze ikone vaiih trgovina pa kliknite na neku i
odredite koliöinu robe. Narudibu zakljutujete tele-

fonskim pozivom, nakon öega vam menadäerica

Happy Stock Ltd-a odobrava ili odbija predratun,

ovisno o stanju njihovog skladi§ta. U sluöaju

uspje§no zakljuöenog biznisa, na donjem öe dijelu

ekrana svoj put do vas zapoöeti mali opskrbni

kamiondiö. U duöanima uvijek imajte robe i mu§te-

rije neie nikad biti nezadovoljne. Robi treba odrediti

i prodajnu cijenu, stoga naöinite jedan klik na

novosagradeni objekat. Sada iete moöi odrediti pro-

dajnu cijenu robe (§etali§te) ili cijenu iznajmljivanja

(plaäa) te plaiu namje§tenika. Najveie 1e umijeie

odrediti prodajnu cijenu. stoga pozorno prarire rea-

kcije mu§terija i ikone iznad glave koje pokazuju nji-

§
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hovo (ne)zadovoljswo cijenom. Zadovoljswo

namje§tenika plaöom (predstavljeno je äutom ljestvi-

com) utjecat öe na ljubaznost prema mu§terijama,

zato ne budite pokvareni kapitalist, budite fer

prema svojim nan.rje§tenicima. Srneda linija pred-

stavlja öistoiu trgovine ili sigurnost objekta na plaii.

Ako se linija previ5e stanje, posjeöenost turista pada

jer tko bi äelio dlake s kuhareva trbuha kao stan-

dardni dio ponude. östo provjeravajte öistoöu i
klikom na ikonu öetkeifrancuski kljuö dovedite opet

sve u red.

Pierovo Teatar je glavni izvor zaradel Ovdje re-

zenirqte nedjeljni show zakupiv§i najboljeg

izvodaöa. Skuplii izvodaöi imaju i skuplfe ulaznice pa

spoöetka kupujte jeftinije jer vam ljudi neöe plaöati

skupi show ako na plaäi mogu iznajmiti pedaline.

Nedyeljom uäivajte gledajuii gomilu pred Teatrom,

a moZete tak i vi pogledati show. Ovo je glavni izvor

zarade zato nemojte zaboraviti zakupiti svoj ned-

jeljni show!

Show bi trebaLi nekako i oglasiti pa zato klikom
na drugu ikonu zdesna pregledajte usluge "tere-

naca", a klikom na HIRE unamljujete jednol«atno

njihove usluge. Koje usluge? Imate Cash Mana koji
obilazi sve objekte i prikuplia njihour zaradu,

Bodyguarda kofi se brine da Cash Mana netko

usput ne orobi, Advertiser potiöe ljude da navrate u

Teatar, Life Guard se brine da plaäa bude sigurna za

kupate, a Refuse Specialist öisti plaiu i §etali§te od

smeöa. Ovo posljednje je bitno zbog zadovoljnih

posjetitelja ali i zbog kazni koje öete dobiti nenada-

nim posjetom higijenskog inspektora ako uswrdi da

vam se plaäa preworila u obiöno smetli§te. Kzne su

novöane i pove(avaju se svakom novom gre§kom, ali

ako ste pravi öistunac, moii iete osvojiti i nagradu

te tako povefati hrpicu u banci. Nemojte na

poöetku igre biti previ§e rastro§ni jer öe vam biti
re§ko vratiti uloäenu lor,u. Ulaäite oprezno i imaite

strpljenja jer ovo nije igra koja se igra par sati.

Hillsea Lido je igra iz jeftine Vulcanove Mini Series

serije pa 171 kn, koliko u Megavisionu traLe za ryt,
doista nije pretjerana cijena za sate i sate igranja. {
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U vrtlogu noirozlititiiih dizolnerskih rie§enio pred-

$ovljomo vom iedno od noiuspieliiih. Ovai nom P[

dolozi iz Jopono, o predstovlio spoi vrhunske P(

tehnologiie, inovotivnog dizoino i visoke diene.

Ponosonit ie u svoie noinoviie ruöunolo strpoo

Penlium no 150 MHr{l?!?!?), l6 MB EDO romu,

grofiiku kortitu so ? MB YRAMA, l.2Gb hurd dhko

i CD ROM deseterostruke bnine, o onds sve lo

zoiedno strpoo u kuiiite izo monitoro. To ie

omogu(eno kori§teniem TFT L(D moniloro.

Diiogonolo mu iznosi 14.5 inöo, Ito je ne§to viie od

vidliive diiogonole konvencionolnih l5 ininih mon-

itoro. loko mu ie ciienu oko 36000 kn, uko ste

zogriieni kompiutoroi i rodite donono(no, lo

inve$icijo vom se moido tok i isploti ier (elokup-

no roiunolo toii üeturtinu slruie svog nonome

broto (kokvog vleruiem i vi, boi koo i io, posiedu-

iete). Tokoder zouzimo mnogo monie prosloro i

dvoslruko ie lukii od ostolih rotunolo (o i diep (ele

znoho olokiisli odlutite li se no kupniu ovog kro-

inie ek$rovogonlnog modelo BRANDnome

PC-io). {

Do$u vom ie nonormolne sporosti lnterneto? Poklonik ste noimoderniie hhnologiie? lrnum love ko bloto

(ups...)? Ako zodovoliuvote ove uviele, ohierutke iete prihvoilli no$oioniu engleske trilke S0S (Sottelite

Digitol Sy$emd do u voi dom podutke s mreie dovodi putem onog velikog iudnog toniuro koii vom

nogriluie kuiu). Postupok ie olprilike sliedeü: vi nozovete vaieg ISP-u (lnternet Servite Providero) i putem

noinormolniieg modemo od 33.600 hps ioliele somo ZAHTJEVE zu podotimo dok somi podoti $iiu brzom

sotelißkom mreiom. Rodi se o brzini koiu, koko ie propogiroiu, äni nuinoviiim x? modemimu ono §lo x2

modemi iine vef zoborovlienim 300 bps

modelimo. Ciieno bo§ i niie sitniro. §h se

hordvero tiie, on koito neito monie od

12000 kn, o ioi (ele SDS-u plotili 300 kn

zo 30 iilB downloodu ili 550 kn za I30 MB.

Svoki dodotni MB preko ugovorenih koilot

ie vos lO"ok kn. lsplofivo? NE, oli pokozuie

koiim putem de po(i ruzvoi globolne komu-

nikociie. Nozire se kroi urnehesno sporoi

komunikodii i kod nos... {

Dosod, sudeii po osobnim hkustvimo, zo (reotive

CD ROMOVE moiemo re(isomo noibolie.

Nedovno ie no triiito izborio novi (0 fiOM s

nekim zoi$o neobitnim, o ioko korisnim novino-

mo. Rodi se o stondordnom IDE CD-u iesnoes-

tero$ruke bnine. 0lovno ie novo$ doliinski

uprovlioi koiim moiete uprovlioti svim bitnim i

nebihim poslovimo vu§eg (D driveu, od otvoro-

nio i zotvoronin preko progromironio ielienog

redosliiedo pjesomo s oudio (D"o do miienionio

brzine vrlnie. No, lo niie sve, ier toi isti doliinski

uprovliol moie posluiiti koo zomieno zo milo po odsod, znoii, moäete surloti po webu iz krevelu ili nekog

drugog mieslo. CD dolozi u poketu ss nuönom koüirom ilisomo$olno. {

.r "*l
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se ilie bnine,

ie to proilost {osim,

noiolosl, ciiene). Premo svim nojnovilim testovimo, li4lrlX te

stvorno pre§iioli konzolel Moiemo li oiekivoti fuziiu ovih

dvoiu grono zobove (...) u obliku konzole pogoniene MMX-

om? Moiemo, oli ne odmoh, nego lek nakon podo riiene

MMX procesoro. { Ilr t t{
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2.1 GB Hord disk

VGA ?MB Virge 3D
- Sound Blssler Pro
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2"1 GB Hord disk
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32 MB RAM
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Miniioturizociio tehnologiie nikodo niie bilo izroieniio. Pred nomo ie noimonii G§fi hlefon na sviietu.

lftdim se do bi bio i monii do imo monju korticu. ()vo bismo moglishvofifi koo pni stuorno nosivitelefon,

ier teii ispod 100 g. Poholiion priiem, bolii softver i moksimolno uöinkovito$ zo ni su ve( stondord. Koko i

som proizvorlu[ koie' "0vo ie noimonji, noilokii GSM priienosni telefon koii novcem moiete kupilil', o mi

dodoiemo, " 00, moiele, oli somo oko imole I2000 kn! {

a

Zo ovomieseöni noigluplii i noinekorisniii izum

izobroli smo freptomierl Koko hep(ete, bno, sporo

uie$olo? Zovisno od hgo, premu norom biomedi-

dnskom islroiivoniu moäe se mnogo smncli o

voiem psihofiziökom slonju. Uredoi neprimjelno

zokoiile no slie-

pooiniru i on vom

Iiiepo i neprimielno

hroii i pomlisheme

po koiimo lrep(ete

le vom nokon nekog

vremeno izbaci

diiognozu. Super

slvoriiro, posebno zo

hipohondre. Ci[ena

5000kn!!!!! {

lCD ekron
Ekran na kojem se sve

odvija. Gumbi sa strane

kontroliraju meruje

aplikaciia na ekranu.

I*l'
it

s.,

*

I

pogledati neki

gumbi öe vam omoguiiti izravan

prisrup bilo kojoi aplikaciji.

Pred nomu i* uredoI stucr*o revolu**nurnog loko na donosi ni§ta novo,

ohitan n0

obovticli xe uohiiciene nel vilvliv,

priiena:*ih osob*ih rutunafs

q§

fi

pristup

g I A{t ronrn sodrii, 4 lIB:*$uq
rlrndhyu ,e

pro**s*intel 3S* {hi*i' §rt*r:*il!}.2

mogu(no$i.

&,rro

f

r§,.,;:,,"
MH -,m

QUilIY lostotu:o
Pisanje je lagano po§to je

tipkovnica user-frendly.
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Rsvni i tonki zyuiniti, bu§ kno i rovni ekruni no lelevizorimo spodo-

ju zusud u mm vrh dizoinu kufue elektronike koko kvolitetom,luko

i ciienom. Zomislite ssmc kckvu uitedu prostoro biste ostvsrili do

svoie glomozrc zvuinike od 500 !Y zorniienite dvumu 4-ren-

timetorskom ploiomo? No, konvendonolni zvuinici i dolie grobe zo

duäinu ispred lonkih, prvenstvero zbog

diene, o i kikssiu mulo u izvedhi niskih

lonova. Rovni zvuinici prirnienu (e nufi

u zrokoplovimo, outomobilimo i,

, vjeroiotno,priienosnirnrsiunulimo.
(iienu 

io§ ne zn$mo, §li kebolü bi

biil molo veia od obifnih

zvuiniko. Mo{i fe se kupiti otpri-

like krojem godine, ilo znoäi zo 3

godine kod nos...{

)
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Robert Gahelid

pisaö BJC-150 je kompaktan uredal malih

smje§ten u lijepo oblikovano kuii§te.

mjesto i na manjim radnim povr§inama.

Isporuöuje se zajedno s rü/indows 95 i'Windows

3.1 upravljaökim programima. Ovaj uredaj, poput

ostal-ih Canonovih ink-jet pisaöa, koristi Bubble-jet

tehnologiju Sprican;a tinte. Koristi CMY (trobojnu)

tintu za dobivanje kolor otiska. Pri ispisu materijala

u boji rabi Canonoru BC-05 glaru sa 16 mlaznica,

dok se za ispis crno-bijelog otiska koristi BC-02

glavom sa 64 mlaznice. Maksimalna je §irina ispisa

ovog Canonovog maliSana 203 mm. Rezolucrja koju

postiäe pri ispisu u boji iznosi 360 x 160 totkica po

inöu pri brzini ispisa od 0.2 stranice u minuti. Pri

crno-bijelom se ispisu granica maksimalne rezolucije

podiLe na720 x 360 totkica po inöu, a maksimalna

brzina ovakvog rspisa iznosi J stranrce u minuti.

Brzina ovisi o zadanim parametrima u upravljaökom

programu pisaöa. Na kuöi§tu nema nijedne tipke,

zdesne je strane smje§tena led dioda koja signalizira

da se uredaj nalazi pod napajanjem i to je sve.

Ostale se kontrole odvrjaju iz upravljaökog prozora

\X/indowsa i prilitno su dobro izvedene. Podräane su

ni sofwer na dva CD-ROM-a u obliku upravljaökih

programa i Mikrografi,xovog Picture Publishera 6.0 i

ABC Media Menagera 6.0. Nakon instalacije ikon-
figuriranja T\(AIN drivera, omoguöuje se kori§ten1e

programa za obradu slike ili OCR programa za Dre-

poznavanje teksta. ril/indows 9) driveri

testirani s veaim brojem programa od

kojih izdvajamo Adobe Photoshop,

CorelDraw i Micrografx Picture

Publisher. Mustek Pargon 600 II N
primjenjiv je u vecini poslova gdje se

javlja potreba za skeniranjem. Bez obzi-

ra radite li na "preslikavanju" slke iI
teksta, ovaj öe uredaj dobro odradui

posao i pritom vas po§tedjeti prevelikih

ulaganja u opremu. *{

KssIffitcime mssffi xah§wa Canon Je nami$enio
ffid nsjmsmirf $slsiptseä Ekle.L§O. S'rimje msü§-
}CIm oma$rden Ispis u bqix { n*raä{noi*ya't n

200 x 378 x 169 lako öe pronaii osm&t§se'imbudäetom" ffi,"

Robert Gabelid

Mustek na träi5tu zastupliena razliöitim

skenera iiji su odnosi cijene i Lryalitete

uistinu izjednaöeni. Serija 600 ovog proizvodaöa je

prva u nizu, a iz nje smo izdvojili model 600 II N.

Za one kojima je potrebna usluga skeniranja, s mini-

malmm investiranjem u opremu, ovaj bi uredaj tre-

bao predstavljati dobar izbor.

Mustek Pargon 600 II N trpiöan je plo§ni jedno-

prolazni skener utemeljen na CCD (charge coupled

device) tehnologiji. Ovakav uredaj posjeduje senzor

sastavljen od par tisuöa CCD elemenata poredanih

na jednom silikonskom öipu koji oöitavaju sliku.

Optiöka rezolucija koju koristi ovaj model iznosi 300

x 600 toökica po inöu koja se interploacijom penje

do malsimalne vrijednosti od öitavih 4800 x 4800

tpi. Dubina boje koju raspoznaje ovaj skener je 24

bitna, ito iznosi 16,7 milijuna boja. Zaspajanje na

raöunalo koristi ISA interfejs, ito je dodatna pred-

nost jer ne iziskuje dodatnu SCSI karticu, §to bitno

utjeöe na cijenu i öini ovog Musteka prihvatljivijim.

Osim hardvera, uz ovaj se model isporuöuje i dodat-

ldeio - Miko
Sveli Duh 107, Zogreb
tellfox0l/5751 13

mobi.099/422582

III

8ö LrPAN,, ,997.

razne opcije pode§avanja ispisa i moguönost daljin-

skog iskljuiivanja pisaöa i odredivanja vremenskog

intervala nakon kojega ie se uredaj sam iskljuöiti.

Ispis je omoguöen na razliöitim formatrma i debljr-

nama papira. Prsaö ie raditi i na folijama i naljepni-

cama, a moguöe ye korntiti i posebni BJC papir LC-

101. Äutomatski dodavaö papira omoguiuje

umetanjc 40 obicnfi lisrova. §to je primiereno ovoj

klasi pisaöa, Canon BJC-1)0 je vrlo itedljiv

omoguöujuii ispis 100-tinjak stranica u boji ili 400

stranica crno-bijelog teksta s jednom kasetom.

Ovaj je pisaö prvensrveno namijenjen kuinoj

uporabi. Cijenom od 80O-tinjak kuna, predstavlja

dobar izbor u manje zahtjevnim okruäjima. +S
aaaa aaa a aaa aa aaa aa aa aa aaa aaa

KSU Compony
Veliko Gorico, l. Dobrile 50

tel.0ll 722122
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Robert Gabelid

Ifqjvafuira komponensa kvaJiüeünog rrruka sq
dakako, zvuönici. Ma kako dobnr gS.azbenu karhicu
imsli, odabür lnrafitetnin zntrönika ngffi§e de u§ie-
cati na boJu i k\raliteüu anrka

o

su zastupljeni brojni jeftiniji modeli raznih

proizvodaöa sumnjiva imena, poput Labtecha,

Advencea i sl., koji su, moäda, dostatni za osnovnu

reprodukciju Mndows wave zluka, ali zvuk veie

oznata wrtka STB yo§ od 1981. djeluje na podruöju

multimedije i video reprodukcije. §ihov nainoviji

proizvod, koji bi mogao postati opasna konkurencija

Matroxovim proizvodima, jest nova 128-bitna

grafiöka kartica. Osim lD ubzivaöa, bit öe tu i
unaprijedeni 2D ubrzivaö koji jednakom snagom

kompatibilnosti barata VGÄ iSVGÄ grafikom.

Zahv aljurirä 2.25 me gabajtnom Multßank
MDMMU i ßeng Labsovom ET6000 öipu,

adapter na ovoj l28-bitnoj kartici podräava rezoluci-

ju od 640x480 pixela u 16.7 milijuna boja na

nedostünih 160 Hz. Malsimalna je rezolucija

1280x1024't 216 Lnja na 7 1 Hz. Jasno, sve bi ovo

öistoöe ivjerne reprodukcije mogu varn jamöit samo

provjerene wrtke. Medu "provjerene" svakako

spada i Philips koji nam je nedavno predstavio dva

nova modela srednle klase PCA120SA i
PCÄ300SA. Oba dolaze s lijepo stiliziranim
kuii§tem, s ispravljaöem i pojaöalom u kutiji
zurönika. PCA120SA je manji model deklarirane

snage 120 §fl s ugradenim pojaöalom od 6 \ti po

kanalu. Postojeöim kontrolnim gumbima na kutiji
moäete regulirati boju tona i, naravno, snagu; uz

njih je ugraden i owor za slu§alice. Dobiveni zvuk ie
dovoljno jak, s doxa basova i, priznajemo, dopadljiv
Izobliöenje, distorzija zvuka prisutna je tek pri mak-
simainoj jakosti, §to je uobiöajena boljka ove klase

zvuönika. U kutiii se zajedno sa zvutnicima
isporuöuju i specijalni dräaöi koji omoguiuju ugrad-

nju na boöne strane monitora. Koristite Ii raöunalo

za multimediju i pasionirani ste igraö, ovi ie zruönici

oo O

I
biti dobar izbor. Strastveni bi igraöi trebali pogledati

drugi Philipsov model - PCÄ300SA. Ovi zvuönici,

osim veöe snage, 300 { posjeduiu i dodatne kont-

role za jaöinu basa, visokih tonova i 3D zvuk.

Kontrola 3D zruka je dobrodoSla opcija i zacljelo ie
razveseliti igraöe doomoidnih igara. Isprobali smo je

igrajud Quakea, koii ovako postaje job realistiöniji.

Hodaluii, sada iete doista "öuti" s koje vam se

strane pribliäavaju neprijatelji. Zr,uönici su dvokorn-

ponentni, posjeduju 4-inini woofer i 2-inöni tweeter.

Snaga öe ovih zvuönika zadovoljiti i zahtjevnije

korisnike äeljne glasnog zluka, konaöno ie i oni doii
na svoje. Jedina je zamjerka malo izobliöenje nuka,
koie poöinje s priblüavanjem mal«imalnoj poziciji

na potenciometru, no ovi zvuönici ionako ne teie
postati dio va.§eg hi-fi-ja. Sa cijenom od )00-tinjak
kuna, dobar su izbor i jamaöno öe upotpuniti sliku
vaiih multimedijskih aplikaqa, a posluäti i za

slu§anje audio CD-ova. {

lllelcomp d.o.o
Zogreboiko 63, {2000 Uoroidin
teL 042/ 12 280, 12 281, 55 092

lax.042/ 55092

I

Kad se mäIo bolie mmislt, moäda nazivkartice i
nlie toltko prc§eran do§ kadatü l ostale kompo-
nente bite 138 - bitne. AIi do tads, €rvo malo öistoga
uät,ke bilo nedostano da STB nije tvrtka poznata svojim

visokokvalitetnim driverima, koji su ovdje potpuno

nezavisno razvijani za \ü/indowse J.x, Windowse 95

i \X/indowse NT
Nekoliko rijeöi o sofweru: uz karticu, koja

podriava reprodukcilu MPEG filmova preko cijelo-

ga el«ana bez suvünih piksela, dobijate STB-ov

sofwerski MPEG dekoder. U kudji su, takoder, i tri
igre, posebno razvrjane ba§ za oru karticu: fbrra

Nova (S.E.), po nekima naibolla MECH igra, Sierrin

EARTHSIEGE (yo§ jedna MECH igra)iSILENT

THUNDER - nastavak zrakoplovne simulacije A-

10 Tank Killer. Moäda neiete vjerovati, ali or.u kar-

ticu moäete nabaviti za 900 kn. U omanjem paketu

dobit öete karticu, navedene tri igre, potrebni soft-

ve! upute i 10-godi§nje proizvodaöevo jamswolll

Moida Matrox Mistique polako prestaie biti ono

5to englezi zor,u "Best Buy"... {

t

I
I

88 LtPANt ,997.
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otisak proizvode izbacujuöi tintu kroz

na ispisnom mehanizmu izravno na papir.

se ispis sastoji od milijuna malih toökica

koje zovemo pikseli. Sval« se piksel sastoli od jedne

kapljice prikazane odredenom osnovnom bo;om:

Cyan (plava), Magenta (crvena), Yellow (iuta) i Key
(crna). Ovakve pisaöe u boji nazivamo öemerobojni-

rna (CMYK). Na träi§tu su prisutni itrobojni mod-

eli (CMY - koriste samo tri boje: Cyan, Magenta,

Yellow). Razliöitur kombinacijama mije5anla izvode

se sve druge boje pa i crna. Crna je dobivena

mije§anjem, potpunom superpozicijom ove tri boje,

naäalost, rijetko ispadne potpuno crna §to dewer-

obojnim pnaöima daje znaöajnu prednost.

§' rtoiladn
Rezolucija, koja govori koliko toöaka po jedinici

povriine moie otisnuti pisaö, je vrlo bitan podatak.

Sto je veöa rezolucija, veöa je i kaliteta ispisa. Ovaj
je podatak naroöito vaäan pri ispisu teksta i vek-

torske grafike, no pri ispisu kolora rezolucija nije

najvainija. Ink jet pisadi postiäu iznimnu l«,alitetu u
ispisu jednobojne vektorske grafike, u öemu su se

sasvim pribJiäili laserskoj konkurenciji, ali kod ispisa

lotografija u boji primjeöuje se zrnarost otiska. Ovaj

problem nije oöit pri ispisivanju jednostavnih grafika

u boji, ali je poveianjem kompleksnosti slike sve

oöitiji. Jedan od uzroka je nedovoljan raspon boja.

§ *ufrüotrr
Da bi rije§ili problem zrnatosti i postigli vjernilu

reprodukciju boja, Canonovi su strutnjaci razvili

posebnu tintu za ispis fotorealistiönrh otisaka. Boye

proizvedene ovom tinrom posjeduju gustoöu do
jedne treiine konvencionalne rinte. Ovako je

moguie graditi boje u slojevima, dopu§tajuöi nev-

;erojatan izbor kombinacija. Umjesto uporabe samo

jedne od öetiriju osnovnih boja, ovako svaki pilael
moie sadriavati jednu od öetrdeset boja. Ukupni
rezultat daje veiu nijansiranost, ito ukida nepoäeljnu

zrnatost.

Canonova fotorealistiöna tehnologija daje vrlo

dobar ispis i na obiönom papiru, no za potpunu

uvjerljivost boja proizveden je i poseban medij, tzv
papir visoke razluöivosti. Povr§ina oval«,og papira je

sposobna upijati vi§estruke slojeve boja vrlo brzo.

Osim toga, poveöana je i preciznost pozicioniranja,

§to uzrokuje realnije boje, a izbjegnuto )e i razlije-

vanje. Jo§ ledna od znacajki ovog papira je potpuno

bilela pozadina. Ona potpomaie u prikazivanju

uvyerliivileg kontrasra izmedu nijansi.

..*'
Proces optimizacije fotorealistiönog ispisa preuzi-

ma sofwer. Canon Colour Image Processing (CCIP)

ffio nekollko soükle bäI* je jedllosteväo rsätrstati
i uepCIned;itt §sk jet sisaäs, ffis lhJe karqküeriatrals.
n[*a G§snei skcffi§&kapac§fieä ffinb{tno äsffii-
jeqJem§ da mam:§eäIs ffi&Wiöxt* s*se$s, dsna&fi mr
modsli sxl"eöq,rre svokrirelt offio§3#ffiqru#l ispi§
v§sekokwtibfinäh otimaka u bo$
System ugraden u upravljaöki program Canonovih

printera omoguiuje preciznu analizu te kontrolu

boja i njene pozicije na stranici ispisa. Po§to boye nas-

taju mije§anjen.r, ovo je vrlo znatajno. Svaka pojedi-

na kapljica tinte radi §to boljeg otiska mora toöno

nalileii jedna na drugu. Prvo se ispisuje jedna osnov-

na boja, zatim povrh nje dolazi druga i treia, a nji-

hovo mije§anje daje äeljenu nijansu.

Sofrver se brine o redoslijedu i pro§iruje raspon

boja pisaöa omogufujuii veii izbor Ovako se postiäe

uvjerljivili ispis fotografije u boji s prirodnijom
jasnijim rubovima.

PfufrI
Canonow fotorealistiönu tehnologiju trenutaöno

podräava1u tri rnodela - Canon BJC 240,BJC 4200

IBJC 455(

naruöiti Ca

iz spremnil

papira i sol

postoje u d

i BC-22 Pl

onemoguir

su§enje tinte u vrijeme dok nije u uporabi. BC-06 se

koristi uz BJC240 model pisaöa, dok se za modele

BJC 4200 iBJC 4550 rsporuöuje BC-22. Ovom

kombinacijom obogaiuje se ispis uvjerljivom bojom

fotokvalitete i öineöi ga jo§ kvalitetnijim. Bez obzira

jesu li otisci fotoformata L4 ili veii, kvaliteta je jed-

naka. Canonovim pisaöem BJC - 4510 moguöe je

ispisivanje i na formatu AJ. {
aaaaa aaaa aa aaaaaaaa aaoaoa aaa
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Odabrati optimalnu konfl§ir-
raciJu raöunala danas je teäe
no ikad- §eprestsno pojffi4li-
vaRje sve novilih, brffihsr*
cesora, §pafiök§h karüea t
ostalih komponenti EamCI
povedffilu nedoumieu"
Yisoka e{lena tJo§ trvüee
mslibroJ po§r,amekqli
koHsto }d[fiX spr$eö&vqfir
pnodor novih Pentfirma na
§tre Mi§te . Standardni
penffirm predstavtrJaJo§
ffirlrek nqrpo'vollnilt taboq,
po§otoYo ako nemstß ponredu

koltiöinu novc&.

je jedan takav 'ttandardni" Pentium procesor

raiunala s brzinom radnog

l66MHz. Raiunalo se nalazi u klasiönom

mini tower kuöi§tu, a izgradeno je na matiönoj

ploöi ATC-2000 s integriranim Intelovim 430HX

chrpsetom. ATC-2000 je standardna Pentium ploia,

posjeduje 4lSAi4 PCI utora,  konektoraza72-

pinsku memoriju , standardne I/O konektore te 256

KB L2 ugradene cash memorije s moguönoööu

nadogradnje do )12 KB. Raöunalo nam je

isporuöeno sa J2MB sustavske memorije koju po

potrebi moäemo nadogradivati do 256 ttl}. Lellmo
li s vremenom promijeniti procesor, ova plota

omoguöuje kompatibilnost sa svim postojeiim verz-

ijama Pentium procesora (AMD iCyrlx podräani)

ukljuöujuii i najnoviji MMX.

U raöunalo je ugraden Hard disk 2 1600 serije

Caviar poznatog proizvodaöa \üestern Digital. Ovaj

disk kapaciteta 1,6 MB poznat je po svojoj kvaliteti i
pouzdanosti te predstavlja dobar izbor, §to powrduju

brojni proizvodaöi koji ga isporuöuju uz svoja

raöunala. Uz hard disk dolazii obavezan CD-ROM

öitaö. Ugraden je Philipsov PCAI2lCD 16x brzine .

Deklarirano vrijeme pristupa podacima kod ovog

modela iznosi 90 ms s brzinom prijenosa podataka

od 1100 KB/sec do 2400 KB/sec.

,ii,stika
Grafiöki podsustav ovog stroja temeljen je na S3d

VIRGE 3D/2D karticisa 2MB EDO DRAM-a i 53

\4rge procesoru. Ovaj procesor pored 2D i 3D

Robert Gabelic

I
akceleracije hardverski ubrzava i MPEG videozapise.

Pri ubrzavanju 3D grafike ubrzano je nekoliko

osnovnih funkcija poput Gouraud i flat sjentanja te

iscrtavanje 3D primitiva. Pomoöu ovih funkcija i
DirectX drivera omoguiena su znatna ubrzanja u

Vindows aplikacijama, pogotovo novim igrama koje

gotovo u pravilu podriavaju DirectX. Maksimalna

rezolucija koju omogutava kartica iznosi 1600x1200

toöaka u 256boja. Za kvalitetni prikaz grafike, osim

kartice, brine se imonitor. Uz Renopromov
''Pentium" dolazi I5-intni Philipsov monrtor

Brilliance 101, op§irnije opisan u Hackeru 24. Osrn

atraktivnog kuöi§ta, ovog Philipsa krase i ugradeni

zrutnici te mil«ofon. Dobivena slika na ekranu je

vrlo kvalitetna s horizontalnom frekvencijom

obnavljanja u rasponu od 30 do 66 kHz koja pri

prikazu slike razluöivosti 1024 x768 uzrokuje ver-

tikalnu frekvenciju od 85 Hz. Sve kontrole ovoga

monitora izuzev osvjetljenja i kontrasta, izvedene su

sofwerski i pokreöu se prilo)enim programom

CustoMax.

iili,flM
Zr,uk koji proizvodi ovo raöunalo zasniva se na

zvuönoj kartici izgradenoj na Yamaha SA2 procesoru

s ugradenom OPL-3 FM sintezom zruka. Pomoiu

priloäenog Yamahinog sofwera omoguiena je i
\üavetable sinteza zruka koja omoguöuje 32 glasna

kanala . Ugradeni nuinici dovoljno su jaki i
zadriavaju öistofu nuka öak i kad je potenciometar

ol«enut do kaja.

fbstirani "Pentium 166" pokazao se vrlo brzim i
stabilnim tijekom cilelog testa. Baziran na kompo-

nentama koje su odliöan izbor uzimamo Li u obzir

odnos cijene i L-valitete predstavla dana§nji best-buy.

Bez obzira koristite li raöunalo pri igranju ili poslu sa

"Pentiumom 166" dobit iete dovoljno brzog pratio-

ca za dana§nji sofwer poput Microsoftovog Offica

97 ili najnovijrh raöunarskih igara.
t,,, KdIosnolegfuoli,

Za testiranje Direct3D performansi raöunala koristili

smo Tomov Monster liack Madness Benchnark koji
mjeri obnavljanje prikaza u ovoj popularnoj

Microsoftovoj igri. Koristili smo takotler i popu-

larnog Quake-a, pravog predstavnika 3D igara koji

do maksimuma koristi hardverske komponente

va§eg raöunala i vrlo realno prikazuje brzinu stroja.

Op§irniji prikaz o tome kako se sprovodi test

moäete na(i na Hackerovim \Web stranicama. {

TE5T BRZTNE
yt IAI<t)

TF<T s364V+2MB

32Ox?OO 23,3 fps 39,6 fps

36Ox48O 10,o fps 16,7 fps
MADNES5

64Ox480
256 boj6 4,3 fps 14,o f ps

Renopron
Slrnec, Mlinsko t 41430 Sonobor

lel/lon 4l/870-844
4l/843-152

90 JRAVANT t 997.
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Citizen: The Computer is Your Friend
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Ovoi ie ric gouori o olkoholiöqimo suih rrstrr Zomo yus upozoruuo no stte oposnosli olkoholo, r
sye ie potlciiepfreno pirnitrimo lz sturrnog iiuoto.Ile urimrite dlolrol! llnltte kokohnentü-
runo groäle moie uni§lili vos pedpbene*i/puberiersld iiyor!
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Dom nnogih niezdiu llEl-o, öesto se mnogi
poauti poiwliuiu no drol serveru ovog sileo!
Znoü, iülw rugm sw5om onilenom
riiezdom tftlrudri tz{n nioht
Shoelorrreom.

§lrmice populorne leleviziiske enisiie unden
ground gldene s.ere. Sve o technu, hip
hopu, di modl wlikim svietskim gloüenim
doguilmiiilr, uz ulnrndd üxrin sublinkovo-

«r §riloko prouüüite.

llnluiled
tloido mitolii gloüeni E-[ne no ltbbu.
ilno3lrc glde i nisuirriifit inlomoriio o
noiboliim bendovimo, glozbenim prcgrornino

i sliöno zl 96. g.
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0estinötions Net Search

itf
s qr§r [11]t xlItA n 6 r

.Artifrcial hrtelliseru e

As Deep Blue whallops

reigülrlg EhEss

grandrnaster Garry
Kasparov, the question

must be asked: Is Artiflcial Intelltsence better than
the real dung? The first of a two-part special

rrport or AI.

{-iates nf Hell
Brll Gates recently w:ned and dined the

global e)ite at a )rttle get-together that

was Eerily reminiscent of the Davos reteat qr the

Bilderberg group.

Kurg Assassination RiIIe Tests

NEWPOLLS evary
weekdar

in!t et inieractivs
resultsl

,4

Prrostope lletvs
lXaoillo, owi dte ie Olil äo se fü z.ßftr'!, prmmmoflo i ocilllh x-fi|ec potertrrih sfi,uri!
Sodrii noizoninlliriie novosi ir srih podruiio üudnog ukliuüuiuii noisloriio vir[enio duhovq (lA-

ine zorfrne- Geslo obnotdhfe soeüdo i lonrircr,inrCigpnh 00106 pcrm pitmq, loo i
lisro linkow koli potuduiu isinibsl priäiro somo bi treboli potmdili vu§u odluku do ovci
URl storire no ueiarutuiu llII lislu!

tri üfr 0

lodrrropolls ürdiüres
llo ovon lllLu nröi öeile hTU ro,odi,
posebno o R0CK konerlinr, no i isqru
orlhinl neolftrüodde.

E$UT Weh-§tartthb-*ur
loö iedar dte eosreöen atiiczdcno no lyebu. Foaebon

o$il no Sondru Bullodc illnogo yiffi, ioi viie
fotogrufi'lo i shpr pfrrg in larii vcn ne dovidieli sw
grofü|ru rusl«oinosi ovih shqrico.
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E Snrcole
ir olubn*[,alo
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prepuno l«irfra,

vwv.HW.m
Dobrodoho proruotrov obir'rt,,m Hollywood labelira-

nom smecu na netu na krrjc nalazimo.

WWwm
Elek*ronsls,,idaxlie jednog od najv«ih rockerskih

öasopisa" Legenda.

yry,cyfuv@,com

Ako ste ikada

ärdovßte,

www.mafusillw
§(eb stranice powdene valem omiljenom Star §[ars

liku.

wvw4iru-db,w
Naiopakiji drum8cbass rael audio site. Svakako
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Ihe Greut

Boilles
U kuliiiri kckw
nisno nwikli dobiloti
kupniom konplu-

i torskih CD-R0M-ovo
I nofi tele äok dvo CD-

I o. n1l niimo se ndue
I sve lllronrlcle o
! noivedn sviaskim

! bi*onro koie su se

dogodile olkod se

liudi neilusobno bore
i roluiu. Bitke su poredone we-
menskim sliiedon, onoko koko
su se dogodole. llo sYokon ie
(D-u opisono per velikih bitoko

I Spomenimo somo neke od niih:
! tirkq kod Gettysburgo, bitke

I Aleksondro Uelikog pc sve do
I velikog Dono D. Moii iele sve

! nquiiti o poyiiesnin i politiökim

i iinienicomo koie su dovete do

! noiedine bilke, nouiiti i uidieli

i koko su bili opremlieni voiniri
i le soznoli sve o voinim osobo-

! no koie su inole noiviöe ulie-

! r{o u lim borbomo. Sve su ilus-
I lrodie uz lekst odliöno norr-
! tone, toko do iete zbilio uiivoli
I pregledovoiuii ih. Zo suoku

borbu noiele pregledoti rozvoi
birke po fozono. llo ekronu ie
se poioviti korlr podruiio no
kolen se bitko odviiolo,
odrerileni ripovi iedinico bir ie
prikozoni sliiiromo, o lilek
dogoiloio bit ie poproten digi-
lrlizironin govoron. Zo liu.
bitelle poviiesri i uelikih bitoko,
ovo su dvo CD-o droguli koii
biste iednoslnuno moroli imoli
u woioiniski igoro. {

B. SeusCs ABC

Priprenole li Yoie diiete no
uienie engleskog, morole
lrenuti od poöako - s obece-
dom, o ondo ie vom ovoi (D
biri od velike pomoil 0dmoh
iete no poielku noroli odluiiti
hoiele li krenuli od prvog slovo
(slovr A) ili iete skqksli so
slovo no slovo onoko koko
vono odgovorc Zo suoko iete
sloYo dobiti dieä koie poiiriu
lin slovom. Sve ie lo prikozono
dieci no zgodon i
zoboyrn noiin tuko
do in uöenie ne bi
trebolo biri ninolo
dosrdno. §ve 6etc
dieii i iuti, po tete
moii nouiiti i niihoY
izgovor. Proilele li
svr slovo, nouiil ieie
i piesmiru o oberedi.
Pomoiu ovog (D-o

iete nc urlo logon,
zobovon i
neobovezon noiin

'§! ffi
nouäti ciielu cbecedu, o ondo
kupite Horker i vieiboite.{

§eusbI

gr.Seuss} A B C
.tu(.0t)rR,§ )(
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LET ME
PLAY
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engagod
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,orcod to
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be sen. i
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Lel'slqlk English
lko ielitre uscwiiti woie zrcnie i izgovor
engleskog leziko, dobro ie van doii ovol
CD. llo poietku odobirete iedon od oson
ponudenih §r,ierskih ieziko no koiem ie biti
suielie (noiolosl, nemo hrvorskog). (D

sodrii bozu od preko 2.500 rilefi, engleskih
i zo svoki od osom ostolih ieziko. Ie riieii
moiete pretroiiyoti obecedno ili po
podruiiinro po koiimo su podiieliene.

Progrcm podriovo i noguinost govol! u
mikrolon, snimmio izgovorenog lekslo i
usporedbe vo§eg izgovort s izvornim ler ie

(i Benacn t- Vokabelliste

AlL lh.@üoEiclB r' SSzielle Smho

,-i';;"r"

m"a,A

/ 8ücftan&hahglbcfrfrwoi

r' O.iöltige Th.m

AÖÜß
Ergebnlsse der Suche:
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Lrggt u

Alhin.one luguogo fun!
Proizvoihi: lMng Eools
0§: Win 3.1,1{in 15

P( 385/33,4 If,B

Cijenat
ßgJn kn

ru-)+e€:

svoko riiei digitdizirono. llokon uienio,
noibolie ie molo se odmoriti i poigroli u

iednoi od lri ponuitene igre.{
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Iondon llouse
Win 95
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l ldem thm
chonged fte world
Znodete li koie su we ideie i izumi proniie.
nili sviiet? Zo neke sle vieroiolno i znoli,

oli imo mnogih zo koie ne biste u prvi öos

ni ponislili dr su tukov lrog oslovile no
no§ sviiel. Suöelie u koiern pregledovote
inlormociie noprovlieno ie okuugodno i zo
rod iednostovo. Brzo iele moii skokoti s

iednog poimo no drugi. llloiele pregledo-
voti podalke no ruzliiile noäine. Uzo som
tekst, ti. opis odredene ideie ili izumt, nt
CD-u se nolue i brolne fologrrliie, ilus-
lroriie i onimociie le oko dvodeselok

video isietoko pono(u
koiih iere io§ lok§e
shvotiti o iemu ie riiei.
Pro§ov§i veiinu stvori
so CD-o, noti iele se

zoboviti i provleriti
nouöeno odigrov§i
nekoliko priprenlienih
igoro i kvizovo.

Proöitovöi koko se doilo do netego §lo vom

ie donos susvin uobiioieno poiovo, zosig-
urno tele nnogo vi§e ciienili nqore no§ih
predoko. "d

lniersclive
Soiling
lielo se bliii, o vi ioi ne
znote gdie iele no more.
lesre li ruzmi§lloli o

iedreniu? lle znole iedriti?
Ho, nobovile ovoi (D i
postol (ele provi
norski wlg bor
§to se iedrenio
riie.Ovoi (D ie
inleroklivni tutor
zo iedrenie gdie
iele se speciiol-
iziroli no iedrilico-
mo lipo l/105, ali
steieno znonie iele
moii iskoristiti i nu
svim ostolin
plovilinro. Uiimo
noibolle igroiufi se
po ie rai rerepl primiienio i
lnleroclive §oiling . utrkivot
iele se s ostolin iedriliromo.
llo izbor imole 3 sluze.
Utrkuiuii se, nolol iele brinuli
o dizoniu i spuötoniu rozliiirih
vrslo ledoro i kormilorenlu le
poslovili smier plovidbe ovisno
o vietru. Kod sno vet kod vie-

llt, no

somom poielku moiete pri.
logodiri snier i iofinu, odnosno
promienliivost vietro. llo CD-u

se nolozi i oko ielrdesetok
video isieiokt s provih notie-
conio koii te von io§ vi§e
pomoii pri svlodovoniu
odrerilenih tehniko. U poketu s
ovim CD-om dobir iete i tzv. lig
Bonus CD no koien ie demo
inoiiro svih Europressovih
izdonio..(
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(atBer §rxlny Book

tt f,f r,
ProizYoilot:

o§:

fflin.konliguroriiu:

l(nowledge
Advenlure
Win 3.1,
filoc §yslem 7.0

slogonio crliio, diert se

mogu zobuvili i boionienr
sliko. Uz ovoi ie CD u proddi
i inoäico so §pidepronon pa
inde li obo, rnoiele ih
neilusobno konbinirarl {

I

X-llllE]l Cqiloon
Mqker
Pomotu ovog CD-u noii iele
izroditi svoi vlostiti crtoni film.
Sve ie podreileno X-menu,
strip iun*u koii ie neöro
slohiie poznol kod nos. llo
izbor inote nekoliko deseloko
ruznih pozodino no koie
moiele postovlioli rozne
likove. lleki likovi su

stdiini, o neki su

onimironi. Kod ros-
poredite likove kqko
ielile, moiete io5
uboriti i zrukove. Äko
von ni iedon od
ponuilenih ne odgo-
voro, ukliuiile nikro-
lon i improviziroile.
Pomoiu mikrolono
noiete sniniri i
glosove, npl zo
pripoviedoio. 0sim #§

ryl

X-ftI§ff {udasm ffiaker
Proizvoiloi: l(nowledge lduenlure
0§: Win 3.1, Win 95
Min.konligururilo:

PC 386/33,4 IIB
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poqledajte sto je unutra - t0 originalnih najnovi-
jih najboUih C0-Rorrrova:

Caesar 2
Road Rash

Creatvre Shock

Cyberstorrr

Ultra Pinball

eenwars
Heroes of Mighf b Maqic

U.S. Narry Fighters

Earfhworm Jin
A-t0 Cuba

Y
;

7*-.

ä#
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ffi I
Naruöite hitno! Prvi naruöitelj

dobiva Megapak 7 besplatno!!!
KKND MDKDABKLIGBHTCONFLICT BATTLECRUISERS(]()()AD KICK ()FF '97

B .'E5Ian Ärb .*
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NEED FOR SSPEED 2 SIM PARK
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Zagreb:
ALGORITAM Zagreb - Zapre§ic

$Plit:
Art Shop

(Prod. Centar Koteks)
[,4atice Hrvatske bb

tet.0211 52 43 00 - (63)

0siiek:
Media Art

Ul. Hrvatske republike 43
(prizemlje)

tet. 031/ 1275 24

Riieka:
KnjiZara "NoVA'

Trpimirova5a
tel. 051/ 33 51 47

L

-rTY:- 

Multimedia centar Etting p d.o.o.

---T|F- (Hotel Dubrovnik - donia eta2a) B. ielaöiöa 18

-r 

*, f,1,X'iÄnu ter ol/708758

- 

sisak: varazdin:

ALG RIT/4N\---strajher Multimedia cenrar GtT
Matija Gupca 7 Vatroslava Lisinskog 6

tet. 0441 47 001--* --'7e1..t42t 21. 1-8 77

Karlovac:
Comel

M. Vrhovca 5

lel. 047 I 33 66 66

Öakovec:
"BOOKSHOP"

K. Zrinski 2

tel. 040/ 3l 01 37

Pula:
KnjiZara'Antikvarijat"

Zagrebaöka 14

lel. 052124 706

X.WING VS TIE.FIGHTER THEME HOSPITAL

Narudäbenica
u Hackeru!
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