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Prijelom: ~

Bibor Szilard Kiraly

Kofﬁﬁ,; Igor Duié, Robert Gabeli¢,

minik Susme

WWW stranice:
'www.tel.hr/hacker

/ Jozi¢, Luka Mihaljevié, Usan

Quake - Scourge of Armagon 22

Marble Drop 23
Suvikoden 29
MAX 30
Sand Warriors 32
Blood 34

Kao $to i samo ime govori, rijet je o jednoj od
najkrvavijih igara ikad napravljenih. No, osim
$to nam nudi nekoliko miliona litara elekro-
nske krvi, mora se priznafi da je ovo najdot-
jeranija first-person pucatina.

Kick Off 97 35
Panzer Dragon 36
Stars! 38
Astérix & Obélix 39
Ravage D.C.X. 40
Interstate 76 42

Diablo je prigrabio fitulu najbolje Internet
FRP igre. X-Wing vs Tie Fighter je jedina (ali
kvalitetna) SF Internet igra. Interstate se
potrudio zaraditi i treci, mozda zadnii dio
kolata, a to su simulacije voznie. Pred vama je
povrsina od nekoliko kvadratnih milja asfalta,
pijeska i kaktusa. Va3 zadatak: ostati Ziv.
Napravljen prema Steve Jacksonovoj CAR
WARS stolnoj igri, prava je poslastica svim
vozatima koji Zele nesto vise od brzine.

POD 56
Reloaded 62

Druga najkrvavija igra na svijetu (nakon
sviezega "Blooda”) u kojoj su junadi klinitki
slutajevi razlicitih (mentalnih) kategorija. Ako
vam dosadi ubijati vodeci trasvestita, okusajte
srecu sa debilom feskim 150 kg ili klaunom
naoruzanim do zuba. U prvome dijelu ste im
pomogli da pobjegnu iz zatvora na kojeg su
nepravedno osudeni, a sada...

b4 63
Magic: The Gathering 64

Najveci card-game svih vremena dobio je i
svoju kompijutorsku inaticu. Osim odlicno izve-
denih kartaskih dvoboja, tu je avanturisticki
dio koji (samo) podjeca na Diabla. Ako vam je
dosadilo kupovanje Booster-packova ili jed-
nostavno Zelite nov nacin kompjutorske
zabave, Magic je fu...

Alien Rampage 66
Neo Hunier 68
Scorcher 70
Theme Hospital 72

Bilo je za otekivati da ¢e Theme Park, igra
koja se uspjela izdi¢i iz mora ostalih igara
time $to je dala nesto novo, dobiti svoj jos
bolji, igriviji i liepsi nastavak. Ovoga puta
niste ravnatelj zabavnoga parka, nego bolnice.
Mozda zvuii nezanimljivo, ali dobar humor
pomaze da dobijete Zelju pomoci tovjetuljcima
u njihovim zdravstvenim tegobama.




X-Wing vs TIE Fighter 24

Ako ste mislili da je ovo samo jos jedna v

nizu “vec videnih” i suhoparnih STAR WARS
simulacija, grdno ste se prevarili. Infernet i
mrezno multiplayer igranje, odli¢na grafi-
ka, gomila dobre akdje i najuspjesnija SF
prica elementi su novog kralja svemirskih

simulacija. X-Wing vs TIE Fighter je igra

koju krasi izrazifo visok stupanj realnosti;
dragi Gitatelji, Lucas Arfs nas je i ovoga puta

ostavio bez daha.

Hack Galeriju
Info

Prey
Noir
Carmageddon

Heavy Gear

Pisma éitatelja

Hacker najavijuje

British Open Championship Golf
Skotska je domovina Whiskeya, kilta,
Bravehearta i, medu ostalim, golfa. Napokon
tete nakon mase americkih terena moéi igrati
i na “domacem”, tezem i zanimljivijem.
Dark Venegance

Kada izade neka dobra igra puna noviteta,
nakon najvise mjesec-dva izade slicna, ali dva-
tri puta krvavija. Interstate 76 ce, otigledno,
dozivieti istu stvar. Sve u svemu, provierite
nove natine razvaljivanja protivnika.

Ovakav fip igara me oduvijek podsjecao na

Billove nepodopstine. Napravi graficki
engine, nabaca3 dvadesetak ¢udovista i oruzja.

Napravis jednostavne takficke zaplete i imas
igru. Otekuite igru koja se bazira na HEAVY
GEAR svijetu, radi vz pomo¢ MECHWARRIOR

grafickog enginea, a deSava se na planeti koja

ie nazvana TERRA NOVA. Originalno, zar ne?

Rjesenje:

Tomb Raider (dio freci)
Bez Panike

Top Lista

Oglasi

Hackermanija

Savjet vise:

Diablo

Amiga World

CD Izlog: World Atlas
Whale’s Voyage
Cedric

Hillsea Lido

The Big Red Adventure
Tech Report

Internet WWW

(D Izlog

Strip

43

£
47
50
52
74

74

82
92
94



Promijenili smo izgled

 Casopisa, zatim smo povecali

broj stranica, onda razmi§ljamo
Stobi jo$ pa vam u ovom broju
priredimo nagradu igru. Po

» négtade i neéemo,vam&zam;emz
ako se javite u vcflﬂcom broju. A
Jjamacno ima i onih koji mrze

. slati dopisnice i zauzvrat dobiti
pisal; skenenlt@ 3

nesto slicno. Za
takve smo igrale pripremili i
izuzetno vrule najave i
ekskluzivni prikaz igre Quake2.
Nek vam se nade pri ruci.
Rubrika Savjet vi§e o ovom

_ broju otkriva da je i Diablo imo
‘ mracne tajne kojima smo
mudro doskodili. Sada moZete
varati prijatelje koliko vam

Yolja. A na kraju, umjesto poz-
drava poruka: dragi Citatelji, za
utjehu svima koji su nas trazli
da objavimo adresu i podatke
djevojke koja je krasila stranice
figre Tomb Raidet, objavljujemo
poster isto tako slavne glavne
junakinje
Lare Croft
zakoju §
smo saznali
dadeu

P
Mart towr worlswids.

old Ms, !hg:lalfa?;l*: :g, K 5 SIj&dCéO]
turneji grupe U2 biti njthovim

zastitnim znakom. Dakle, nek’
vam slika jedne zamijeni tugu

za onom prvom. Sve je
uostalo, stvar navike.

principu - $to lakse to bolje |
¥ 3 Nakon §to ste napxsalx sve dobre

i _ obozavano urednistvo
§ Z2ml Hackera!
§ Pratim vas od prvog broja i mislim
I da te apsolutno genijalni. Vasi tek-

F stovi su krcati humorom, opisujete

g super igre, imate najbolje rubrike...

§ lako nemam nekih primjedaba na

g vas rad, imam par prijedloga:

f 1. Ako vam je prevelik trosak stavl-
¥ jati CD u svaki broj, stavite ga u

§ svaki 3. ili 5. Usput, mislim da biste
i

i

i2

i

i

L]

]

§

i in

i

na CD mogli ubaciti koju dobru
Www stranicu.

. Imam samo dvije rijeci za
napisati: Hooceeemmooo
Kataaalooge!!! Moram vas pohvaliti
za novogodisnji broj (katalog Prebeg
Commerca i najave za sljedecu god-

u).

! ww stranice, mogli biste u svakom

broju opisati na dvije ili vise stranica
web site neke poznate firme (Lucas
Arts, Elektronic Arts, Sierra..) na
kolem bi bio info i neke lijepe slicice
iz igara, tekstovi...

Stay

U svakom broju dokazu-
jemo da nismo opisali sve
7M. dobre www stranice.
Uvijek nastojimo prikazati prilicau
kolicinu zanimljivih adresa (zan-
imljivih $to zbog sadrzaja, $to zbog
grafike i sl.) { mislimo da uspijeva-
mo na tako malom prostoru pruziti
maksimalan broj informacija. Iako
su kod nas “gostovale” stranice svih

vecth programerskih ili izdavackih
kuca, nema razloga da ih ponovo ne
opisemo ukoliko se pokaze dobar
razlog za to.

Postovano urednistvo,
kvaliteti Casopisa necu
=2l govoriti, ali ma koliko
bili super, imate i sitne

greskice: Bit ¢u kratak:

Ne mogu pomisliti na ocjenjivanje

I igara. Grafiku i zvuk Cesto ocjenju-
jete bez greske, ali ocjena za igtivost
je katkad potpuni promasaj.

Zelio bih da PSX-u date malo vise
mjesta jer je to i zasluzio! U proslom
ste broju jednom (itatelju rekli da
PSX ima povlasteno mjesto u
svakom broju, $to je i tono, ali

g dajte vi njemu jednu rubriku, makar
# bila na jednoj stranici!!!
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Teme brojeva su vam odlicne, ali
tema broja treba biti svaka nova
igra, a to su MK4 i Tekken 3 pa
njih uvrstite u ovu rubriku. Objavite
postere ovih igara. Jo§ par pitanja:
Koliko kosta MK4 i moze li se
igrati na PSX-ur? Hoce li Sony
Playstation dobiti zastupni§tvo u
Hrvatskoj?

Dearko

\W§e Nismo napisali da PSX
ima povlasteno mjesto u

dobre rijeci, mi i dalje ostajemo kod
svog usmyjerenja pti odabiru igara |
nastojimo pomiriti najvei broj vasth
Zelja i zahtjeva. Na Zalost, iako je
bilo suskanja o dolasku Playstationa
u Hrvatsku na velika zvona, o spon-
zorima 1 sl. sve je palo u zaborav i
morat ¢emo { ovoga puta “preko
granice” po novi softver ili dodatke
za igranje. Sto se pak tice cijene
igara, raspitaj se u trgovinama koje
prodaju igre.

Stovano uredni§tvo,
Citam vas od prvog broja
ot | milim da ste najbolji.
Bili bi jos bolji kad bi uveli neke
promjene. Trebali bi uveesti CD-
prilog svaka 3 mjeseca. Win 95
ucionica je Cisti promasaj pa je ili
ukinite ili pocnite u njoj pisati nesto
korisno. Novi strip je O.K., ali bolje
bi bilo da prvo zavrsite onaj stari
(2rtvujte u jednom broju srediSnjih
16 stranica). Prosirite HACK =
GALERIJU na dvije stranice jer
mnoStvo super crteza ostaje neob-
javljeno. Objavite malo viSe adresa
za Internet. Imam pitanje:

1. Moze li se na obi¢an Pentium
prikljuciti skap MMX ¢ipova i
koliko bi to kostalo?

Sa zeljom da idete jos 1000 brojeva,
pozdravljaju vas vasi vijerni Citatelji

Mislay, Ivan, Filip iz V. Gorice

WA tvog Pentium racunala.
Vise detalja o tome mozes procitati
u uputstvima koja st dobio prilikom
kupnje maticne ploce.

Stovano uredniStvo,
¢itam Hacker od 1. broja
i prati sam kako se

Casopisu. Uz sve pohvale i

poboljsavate (glede kvalitete i
broja stranica, te humoristiénim
opisima igara). No neugodno me
iznenadio 25. broj - oajno lose i
nepregledno novo rjesenje, nema
rubrika Flashback i Legende itd.
Pitanja (molim odgovorite na njih) i
prijedlozi: ‘
1. Povecajte broj stranica za prilog.
2. Izbacite sve one hardware glu-
posti jer je ovo ipak Casopis za infor-
maticke igre (tako bar piSe na
naslovnici).
3. Ako dobijete CD - prilog, radije
ga izdajte posebno (nesto kao Pixel)
jer ne vjeruje da Ce vlasnici Amiga ili
konzola biti presretni kad budu
morali (ako) davati 10-15 kn viSe za
CD koji ¢e im biti najkorisniji kao
frizbi
4. Vratite Trashcan
5. Koliko ¢e kostati igre za N64
6. Uvedite rubriku u kojoj bi
Citatelji glasovali za najboji frp,
arkadu ili strategiju.
7. Zato trosite dragocjeni prostor
na glupe shit igre tipa Tempest
2000 kad mozete staviti mnogo
zanimljivije stvari.
PS. Zasto je Doom 2 dobio ocjenu
za igrivost 100%, a Duka
Plutonium, pak, samo 82%?

Puno pozdrava od Tondija iz
Splita

/22 Ero, nije svakom promje-

v na draga ali vierujemo da ‘
ML i se vec navikao nas novi i
izgled 1 da ces mu pronaciikoju j
dobru stranu, Uostalom, s obzirom i
da gotovo u svakom broju odgo-
varamo na gotovo identicna pisma, - (
7a0 nam je $to se moZda nisi osvrn-
uo na novu rubriku (Tech Report)
1li na dodatke Net+, INFO+ il sl.

Iako znamo da su vam stare rubrike
drage, nadamo se da zapazate kako
su one i dalje ostale u-¢asopisu (npr.
Legende u sklopu rubrike Amiga
World gdje najcesce opisujemo igre
za PC I Amigu) ali da ih zbog mod-
ernije, novije koncepcije novina
nismo isticali. Bilo bi nam draze da
nam napiSete $to biste novo Zeljeli u
Hackeru a ne koje biste stare
rubrike popravijali ili prosirivali.
Dakle, ako ima$ prijedloga - javi
aam se ponovo. '
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Crandud by Witeoslay W

Autor: Miroslav Musa
Starost: 23
Platforma: PC P5/166,
18Mb

Program:Paint Shop
Pro 4.18, Universe,
HidJaak Morph

nﬂ%ﬁm&gﬁ
My

Autor: David Petre
Starost: 16
Platforma: PC
486/100, 180Mb
Program: PaintBrush,
3D Studio MAX

Autor: Miroslav
Hundak

Starost: 20
Platforma: PC P5/100,
B32Mb

Program: Povray 3.0,
Terrian Maker

Autor: Vedran Petriéié
Starost: 17

Platforma: PC 486/33, 8Mb
Program: 3D Studio 4.0, Adobe
Photoshop 2.5, Corel Draw 5

Autor: Vladimir Prenner,
Sandi Bakijac
Starost: ??

latforma: PC P5/133, 24Mb
Program: TrueSpace




Tzuzev par Casnih iznimaka (Rayman,
Pitfall i Jazz JackRabbit), platformske
igre na PC-u nisu bas ostavile dublji
trag. Nova platformska igra koja nam
dolazi iz Monolith Productionsa ima
ambicije to promijeniti. U igri ste u
ulozi kapetana Clawa, pustolovnog
macka koji biva zarobljen i u svojoj
Celiji pronalazi pismo prijasnjeg
zatvorenika. Pismo govori o
magi¢nom predmetu koji onome tko
ga nade osigurava devet Zivota. Na§
junak bjezi iz zatvora i kree u
potragu za njim. Igra podrzava igru
za viSe igraca i to kao kooperativni
mod za dva igrata na jednom
racunalu ili preko modema. Postoji i
mogucnost igranja putem Interneta,

LIPANJ 1997.

§to dosad nismo imali kod ovakvog
tipa igara, gdje ¢e se modi u igru
ukljuciti do 64 igraca odjednom.
Kako Ce to izgledati u stvarnosti, ne
znamo ali vrijedilo bi iskusati.
Razmislja se Cak i o editoru kojim bi
se mogli kreirati nivol. Claw Ce, uz
lijepu grafiku { animaciju te
mogucnost igranja preko Interneta,
zasigurno biti jedna od platformskih
igara koje ¢emo dugo pamtiti. <

Monolith
Productions

Kao $to ste vjerojatno mogli zakljuiti
po slikama, ovo je jo$ jedna od onih
igara u kojima je vaa jedina zadaca
brzo usmjeriti nian na svakog nega-
tivca u igri i pritisnuti lijevo uho vaseg
glodavca. Ali, ¢im se takve igre jo§
rade, onda ih netko zacijelo kupuje. E,
bas zbog takvih spominjem novu igru
Soldier Boyz, koja je spoj prije recenog
i video filmova s budzetom od 50.000
$. Ustvari, pomocu istoimenog filma,
ova je igra i napravljena pa ako ste ga
slucajno gledali, ve¢ znate Sto vas
Ceka. Za one koji pojma nemaju, reci
¢u da je igra smjestena u danasnji
Vijetnam, a ne za vrijeme rata. Voda
gerile, Vinh Moc, oteo je bespomocnu
i zgodnu kéerku ameritkog multimili-
junaa trazeCi za nju povecu otkup-
ninu. Bogati je tata okupio skupinu
probranih kriminalaca iz kaliforni-
jskog zatvora pod va$im vodstvom
nebi li spasili njegovo dijete. Tijekom
igre e pred va$ niSan izletjeti i poneki
civil koji ¢e vam, ne budete li prebrzi
na okidacu, dati korisnu informaciju.

Zelite li vidjeti kako interaktivni film
ne bi trebao izgledati, onda nabavite
ovu igru. Za one ostale, koji nisu zain-
teresirani, treba reci samo da je ova
igraD.OA. <&




The Streets of SimCity lek.r

Maxis ve¢ duzi niz godina Zivi od svo-
jih Sim igara. U zadnje su vrijeme
otkrili novi recept za pobiranje nova-
ca. Prva je igra bila Sim Copter, koja
vam je omogucavala voznju
helikopterom po gradu. Zanimljivost
je bila $to ste mogli ucitati 1 bilo koji
snimljeni grad iz SimCity 2000. The
Streets of SimCity je 3D automobil-
sticka jurnjava gradovima iz
SimCityja 2000. Osim jurnjave,
moguce je gadanje i uniStavanje pro-
tivnickih vozila. S igrom Cete dobiti
odredent broj gotovih gradova, ali
mozete uditati i bilo koji va$ grad iz
SimCitya 2000. Dakle, ako imate kod
kuée Simcity 2000, onda automatski
imate i editor nivoa za ovu igru. Za
VOZfiju vam stoji na raspolaganju pet
razli¢itih vozila te naoruzanje u vidu
projekeila, mina, mitraljeza i jo§ neko-
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Ovo je igra u kojoj Cete se, uz puno
humora, kontakata s likovima i
strategijskog razmisljanja, baviti
izgradnjom gradevina. Vi ste u ulozi
gradevinskog poduzetnika i
je cilj napraviti $to vise zgrada i
nitko ga u tome ne moze spri-
jeciti. Igru zapoinete s jednim
zemljiStem i na njem trebate
napraviti sjediste svoje tvrtke.
Na samom pocetku imat Cete
nekoliko radnika { manju
koli¢inu novca. § tim sredstvi-
ma morate postici barem jedan

Ovo je $ah. Sad Ce zasigurno velina
vas preskociti nekoliko sliedecih reda-
ka i Citati o drugim nadolaze¢im igra-
ma. Pogrijesili ste, ovo nije jedan od
onih dosadnih $ahova narijenjenih
samo zagrizenim $ahistima koji se ion-
ako radije sluZe starim drvenim i izl-
izanim figurama nego ratunalom. Za
one koji jo§ nisu odustali, treba reci da
ovaj $ah ima set animiranih figura
napravljenth vrlo zanimljivo (sli¢no
starom Battle Chessu). Svaka figura
ima svoj nacin kretanja, a posebno je
zgodno napravljena njihova medusob-
na borba. Pogled na $ahovsku plocu
je iz 3D izometrije. Zanimljivost ove
igre je $to ima ukljuéen i tutor.
Animirani ¢arobnjak otkrit ée vam
sva Sahovska pravila i trikove. Tutor je
zgodno napravljen i posebice e se

cain Puzdes Play Honors About

liko iznenadenja. Kod voznje su
mogudi i spektakularni efekeni sudari.
Modi Cete igrati i u mreZi, i to do

osam igraca. Mogli bismo redi da je
Maxis Sim Copterom i ovom igrom
napravio dobar potez i nekoliko godi-
na produzio Zivot ve¢ legendarnom

SimCityju. <

1

Evo jo§ jedne od stotinu igara u koji-
ma morate obraniti svoj voljeni planet
od zloCestih i ruznih {zvanzemaljaca.
Osim price, igra ima i otrcani pocetak
- budite se u zatvorskoj Celiji neznajuci
kako ste ondje dospieli. Kao $to ve¢
pogadate, va$ je cilj pobjeci i saznati
sto se uopce dogodilo. Igra ima vec
pomalo uobiCajeno sucelje za novije

od sljedecih ciljeva: biti najbogatiji na
svijetu, napraviti sve vste gradevina,
imati bar jednu gradevinu na svakom
teritoriju ili napraviti grad u kojem ¢e
svi biti sretni i zadovoljni. Grafika u
igri je velo detaljna, igra obiluje
malim animacijama po terenu koje
unose zivost. U igri Ce biti i dvije vrste
likova, neki su od njih dobri (policajci,
graditel, stanari), a neki losi (hipiji,
provalnici, klauni). Igra bi po svemu
izreCenom trebala biti vrlo zabavna, a
pogotovo ako budete igrali ucetvero
preko lokalne mreZe ili Interneta. <
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svidjeti mladima, koji tek ulaze u svi-
jet $aha. Ako ste malo bolji Sahista,
nece vam biti neki problem
suprostaviti se racunalu jer je ionako
ova igra namijenjena mladima i

sahovskim pocetnicima. g

igre - s mogu¢no$éu okretanja u svih
360 stupnjeva. Tu su i neizbjezne
zagonetke, koje treba rijesiti i tako
napredovati u igri. Neke su teske pa
mozete zatraziti malu pomoc i dobiti
upute $to dalje ¢initi. Sva je grafika
renderirana i, kao $to se vidi na
priloZenim slikama, obiluje detaljima.
Na tri CD-a bit ¢e i MV sekvenci
koje ce jos viSe uljepsati samu igru.
Uz odli¢nu grafiku, tu su i izvrsni
zvulni efekti koji znatno pobolj§avaju
dojam. Proizvoda¢ obecava sedamde-
setak sati zabave prije negoli zavrsite
ovu obecavajuéu avanturu.

A
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Kao $to svi znamo, veliki je Microsoft
usao sa svojim proizvodima i na trziste
kompjutorskih igara. Ne bas odveé
uspjesno, ali je ipak tu. Ultimate
Climb je igra namijenjena mladim
igracima, ali svejedno je tesko zamisli-
ti kako su uopée dosli na ideju
napraviti ovu igru. Naime, Ultimate

Climb je simulacija i to simulacija
planinarenja. Cilj je na¢i dobrog
vodica i penjaca te zajedno s njima
pokusati osvojiti dva planinska vrhun-
ca. Prije samog penjanja, naucit Cete
nesto i 0 americkoj kulturi,
Indijancima i sli¢ne stvati. Odabirom
jednog od Cetiriju ponudenih penjaca,
odabirete i tezinu penjanja. Zatim
treba odabrati pravu opremu potreb-
nu za uspon. U igru je ukljucena i
voznja kolicima kroz rudnik (sjecate li
se Indiane Jonesa?) koja je, vjerojatno,
i najzabavniji dio ove igre. <

Manager 97

Dok ovo ¢itate, u prodaji bi trebala
biti i nova verzija poznatog
nogometnog menadzera. Premier
Manager 97 je igra koja vise lici
Ultimate Soccer Manageru 2 nego
Championship Manageru 2 (koji je
krcatiji statistickim podacima i vece
realnosti). Dakle, igra e na vas
ostaviti dobar vizualni dojam svojim
lijepo napravljenim suceljem i nece
vas gnjaviti stotinama tabli¢nih
podataka. Veliki je plus ovoj
menadzerskoj igri prikaz utakmica
kojih se ne bi posramile ni neke
nogometne simulacije - vidjet Cete
igrae koji trce, uklizavaju i pucaju po
igralitu. Ako vam takav pregled

utakmica ide na Zivce ili ste staromod-
ni, moZete tijek utakmice pratiti i tek-

stualno. Igra ima i svog komentatora.
Osim promatranja utakmica, morat
Cete brinuti 0 mnogim stvarima -
treniranju, potpisivanju ugovora s
igracima, brinuti o povredama. Osim
tih problema, modi ¢ete voditi i finan-
cije te pretvoriti svoj mali stadion u
jedno od svjetskih ¢uda, a na CD-u
Cete dobiti i bazu klubova i igraca.
Premier Manager 97 je menadzerska
igra prije svega namijenjena Sto vecem
krugu igraca, a mozda se svidi i zadr-
tim nogometnim menadzerima. <@
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Beavis &
Butthead:
Sareen
Wredkers

Beavis & Butthead: Screen Wreckers
je novi proizvod Viacoma koji i nije
bas prava kompjutorska igra. To je
vise skup zabavnih igrica koje bi tre-
bale zabaviti uposlenike neke tvrtke

onda kad nemaju pametnijeg i koris-
nijeg posla (?). Screen Wheckers je
napravljen za Windowse 99, sastoji se
od 9 dijelova koje veZu dva derana iz
poznate serije. Ve¢ na pocetku odaber-
iti hocete li biti Beavis ili Butthead.
Igre su onakve kakve ste i olekivali.
Npr. u prvoj igri cilj vam je pojesti §to
viSe slatkiSa. Budete li uspjesni,
pretvorit Cete se u jedan lik iz crtanih
filmova (Cornholia). Tu su jos i igre
koje vam omogucavaju bacanje smeca
na neku sliku (kad bi ondje bila
barem Sefova ili punicina slika) ili
Digger, gdje pomocu kosilice
uniStavate sve piksele na svojem desk-
topu. Uz igre u kojima vi upravljate
likovima, postoji i jedan zabavni
Screen Saver pod nazivom S.0.S.
(Save Our Screens). Screen Wreckers
je namijenjen onima koji nemaju
puno vremena za igranje. Pet do deset
minuta svaki tre¢i dan i Screen

Wreckers vam nece ni skoro dosaditi. <




Black Dahlia

U jesen se Take 2 Interactive sprema
izbaciti na trziSte igru Black Dahlia u
kojoj ¢ete kao i u njthovom velikom
hitu Ripper morati nai nepoznatog
masovnog ubojicu. Ovaj je put radnja
smjestena u Cetrdesete godine ovog
stoljeca. Igra je inspirirana stvarnim
ubojstvom glumice Elizabeth Short
(njen je nadimak Black Dahlia) koje
nikad nije u potpunosti razja$njeno.
Policija je ubojstvo pripisala tzv. Torso-
killeru (on je navodno bio prvi

SWIV 3D je igra koju je prosle
godine izdao SCI i o njoj ste ve¢ Gitalii
na na$im stranicama. Ako vam se
svidjela ta dinami¢na igra u kojoj ste
upravljali helikopterom i buggyem i
borili se protiv stotina marsovaca,
onda Cete se vjerojatno veseliti i njezi-
noj poboljsanoj (enhance) inaici. Sto
je pobolj§ano? Kao prvo, mnoge su
nove misije, dogadaju se na planetu
izvanzemaljaca, znali igra se na stra-
nom terenu. Igra se odvija u punoj
SVGA rezoluciji s podrskom za 3D
ubrzivacke kartice, ali zato Cete

masovni ubojica u Americi), ali on
nikada nije uhvacen. U igri ste vi Jim
Pearson, mladi nadobudni agent koji
je spletom okolnosti uvucen u
potragu za nepoznatim Torso-
killerom. Grafika Ce biti renderirana u
SVGA rezoluciji s moguénoséu okre-
tanja u 360 stupnjeva na svakoj
lokaciji. U igru e biti i 75 zagonetki i
mozgolomki razlicitog stila. Mozda
bas vi uspijete otkriti tko je masovni

ubojica, tko je Torso- killer. <

morati igrati pod Windowsima 95.
Ako vam se SWIV 3D svidio, a u
meduvremenu ste kupili 3D ubrzi-
vacku karticu i imate original igru,
poboljsanu Cete inacicu moéi dobiti
dosta jeftinije. Dakle, za stare ljubitelje
ali i za one koji Ce to tek postati, vri-
jeme je oduprijeti se jo$ jednom
izvanzemaljacima. -
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Cardoza’s
Casino

Mnogi bi od nas htjeli okusati srecu u
kasinu, ali ih uglavnom u tome prijece
dvije stvari: ili nemaju love ili th je
strah da je ondje ne izgube. Za te i
takve, rjeSenje je ova kompjutorska
igra koja vas odvodi u srediste Las
Vegasa, a pri tom se ne morate bojati
da Cete izgubiti svoj novac (necete ga
ni dobiti, nazalost). U igri vas ¢ekaju
najpoznatije igre, kao $to su rulet,
blackjack, slot masine, video poker i
jos neke manje poznate. Svaka igra
ima nekoliko varijacija (npr. postoji
Cetrdesetak varijanti slot masina) tako
da je broj mogucih igri vrlo impresi-
van. Za svakim Ce vas stolom docekati
renderirani krupije, koji ¢ak zna i gov-
oriti, i objasniti vam sva pravila
odredene igre. Odjednom ¢e moéi
igrati najvise troje igraca, Sto Ce,
naprimjer, kod kockanja udiniti igru

gfm EC

PLAvVES

jos napetijom. U igri ¢e biti vodena i
detaljna statistika, gdje moZete dobiti
sve podatke o svakom igracu. Uz igru
Cete dobiti i knjigu od 160-ak strani-
ca, od kojih je nekoliko posveceno
samoj kompjutorskoj igri, a ostale
kasino igrama i najboljim strategijama
igranja. Ako se, procitavsi knjigu i
uvjezbavsi se na kompjutoru, odlucite
oti¢i u pravi kasino, Zelimo vam srecu.
A zgrnete li ondje lovu, moj broj Ziro
ratuna je 30101-620-1000000 pa se
sjetite i mene, <@

Oregon
Trail 2

Nastavak poznatog Oregon Traila je
igra istog naziva, samo §to joj je
dodana brojka 2. Igra se zbiva kad i
prvi Oregon Trail, u doba otkrivanja
americkog zapada, izmedu 1843. i
1860., kad su hrabri pioniri krenuli u
obecanu zemlju. U igri vi preuzimate
ulogu vode jednog karavana i cilj vam
je doci do kraja puta. Da biste to ost-
varili, treba odabrati pravu rutu puta,
putem se pravodobno opskrbljivati
namirnicama { izbjegavati razne opas-
nosti. Klikom na likove u igri, moci
Cete razgovarati s njima i doznati
potrebne informacije. U igru je
ukljucen i guidebook koji se brzo i
lako moZe pozvati u svakom trenutku

1z kojeg Cete saznati kako, prim-
jerice, prijeci rijecnu bujicu ili kako se
rijesiti neke bolesti. Vase napredovanje
je podijeljeno u 200 segmenata
prikazanh odredenom digitaliziranom
fotografijom ili video sekvencom.
Neki dijelovi igre su arkadni kao npr.
lov ili voznja kanuom. Ako su vam
ve¢ dosadile krvave igre i zaZeljeli ste
se prave male avanture, Oregon Trail
Ce vam bas$ to pruziti. <

&%



Oddball
Engines

Postoje dvije vrste auto-
mobilistickih igara na
raCunalima. Jedne
pokusavaju biti Sto
realisti¢nije pa simuliraju svaku
sitnicu tako da cete ¢ak morati
paziti §to je va§ vozac veCerao dan
prije utrke jer bi mu to, mozda,
moglo naskoditi u voznji. Drugi vas
tip igara odmah stavlja na stazu, gdje
je najvaznije raspaliti po gasu i stici
Sto prije. Kazem li vam da na dizajnu
Oddball Enginesa radi Ian Copeland,
Covjek koji je osmislio Micro Machines
2, onda ve¢ pogadate u koju skupinu

tehnickih zanimljivosti igre su 3D
pogled odozgo na igru (nesto sliéno
Death Rallyju), teksturirana poligons-
ka grafika, mogucnost replaya i mul-
tiplayer podrska za Cetiri igraca.
Dakle, ako volite jednostavne i, prije
svega, zabavne autoutrke, onda je
Oddball Engines ono $to e vas
zabaviti ove godine. <&

samo ‘su neki od olekivanih dodataka
stazama. Onaj tko bude prvi dobit ¢e

Nitro Racers je jos jedna igra u kojoj
Cete se utrkivati s malim autima.
Posto je u SVGA rezoluciji, cijela ce
staza biti odjednom na ekranu. Na
njoj e se naci osam autica, a svaki od
njih Zeli sti¢i prvi. Cilj Nitro Racersa
nije nikakva simulacija pravih utrka

automobil. Modi ¢ete ga trositi na
bolju i spretniju ekipu u pit stopu,
brze motore, turbo dodatke, i bolje-
prijanjajuée gume. Svaki je automobil
animiran u 2.400 sli¢ica kojima je
pokriveno njegovo okretanje, previ-
tanje, pa Cak i voznja na dva kotaca.

igri mozete upravljati Cudima kao Sto
su mali space shuttleovi, monster
truckovi te luksuzne kocije. Neke od

nego pruiti igratu dobru zabavu,
¢emu Ce pridonijeti i tridesetak

razliCitih 3d staza dizajniranih za ludu
1 uzbudljivu voznju. Voznja po ledu,
blatu, ispod mostova, preko rampi

Vozed, pratit Ce vas i uzvici publike,
eksplozije i sedam razlicitih nacina
sudara, §to Ce jos viSe doprinijeti
dojmu. No, kod svake je voznje utrka
najvaznije natjecanje pa tako i Nitro
Racers podrzava igru najvise osam
umrezenih igraca, tri igrata mogu
igrati na jednom racunalu u SVGA
rezoluciji ili dva u niskoj rezoluciji u
split screen modu. e
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Kupite li Imperium Galacticu, dobit
Cete u kutiji dva CD-a i pomisliti da s
ovom strategijom dobijete jedan
“besplatni” multiplayer CD, ali to nije
tofno. Imperium Galactica je svemir-
ska strategija u realnom vremenu koja
uopCe ne podrzava mulitplayer
igranje. Dva su CD-a tu samo stoga
§to igra sadrZi mnostvo video sekvenci
koje grade pricu tijekom igranja i
napredovanja kroz misije. Odgledavsi
intro, doznajete da ste poru¢nik, Cija
je zadaca uvesti mir u jedan zlocesti
sektor u galaksiji. Na samom pocetku
ne moZete davati zapovjedi za napad
na neprijateljske planete, ne mozete se
baviti diplomacijom i ne moZete kolo-
nizirati nove planete jer ste ograniceni
svojim &inom. Prvo se trebate pokaza-
ti na manjim zadacima, napredujuc¢i
malo po malo do ¢ina Grand
Admirala. Borbe se odvijaju u svemiru

ina planetima. Igra se u vec stan-
dardnoj SVGA rezoluciji, tako da cete
na ekranu mo¢i vidjeti mnostvo malih
detaljno nacrtanih jedinica i struktura.
Naravno, kao i u slinim igrama, i
ovdje Cete modi istrazivati i raditi na
novim izumima i jedinicama. Ova
igra nije najbolja real-time strategija
svih vremena, ali ljubitelji svemirskih
zavrzlama vjerojatno ¢e na nju utrositi
mnoge sate. <@
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detalja mislio je stvaralacki tim iz
Looking Glass Softwarea, kreatori Flight
Unlimiteda i Terra Nove. Pogledajmo
roden u Skotskoj, gdje su se i pojavili prvi kako su se snasli na travi.
eni. Za razliku od americkih golf terena, kotski Na izradi igre radio je i Rex
puno zahtjevniji za igraca, u $to Cete se modii Bradford, coviek koji je izmislio golf na
uvjeriti u ovoj igri. Osim tezeg terena, i vjetar je kompjutorima. On je izmislio tzv.
mnogo jaci i promjeljiviji. Na sve to i na jo§ mnogo swing meter pomocu kojeg odredujemo
smjer i ja¢inu udarca. To je primijenio u
prvoj golf simulaciji, Mean 18, ali nije bio
toliko pametan i to patentirao, nego su
poslije sve golf simulacije koristile njegov
fzum, a on nije za to dobio ni centa. Tako je Rex
ostao siromasan te se nakon dugo godina gladovanja
odlucio ponovno okusati u golf simulacijama.
British Open Championship Golf se razlikuje od
ostalih simulacija po tome §to pokusava docarati u
potpunosti jedan cijeli golf turnir, a ne samo igranje
na jednom terenu. Da bi to postigli, u igru ¢e biti
detalja kao §to su animirana publika, nosaci palica,
vremenska prognoza pa ¢ak i mali ¢ovac s s natpi-
som “Quiet Please!”.

Valja jo§ spomenuti i dinami¢an
komentar igre. Za tu svrhu je
uposlen poznati golf komentator
americke televizijske mreZe ABC koji
je snimio 5.000 razli¢itih reCenica.

Bit e tu jo§ i drugih sitnica koje ¢e vam
uljepsati dojam. Osim $to ¢e vam nositi palice, vas
vam nosa¢ mo¥e dati savjet kako odigrati pojedinu
stazu, a znat Ce ispricati 1 kakvu povijesnu anegdo-
tu tek toliko da vam ne bude dosadno.
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Sto se tehnicke strane tice, Looking Glass
Software vam nece omoguciti igranje u smijeSnim
rezolucijama od 1600x1200 (kao Links LS), nego
“samo” u 640x480 1 800x600 i to u 16-bitnoj boji.
Ali, zauzvrat Cete na terenu imati animiranu pub-
liku. Posto svi znamo kakvo je vrijeme u Skotskoj,
tijekom igre olekujte kiSu, maglu i oblake.

Kod odabira igraca, treba se odluiti za jednog
od osmorice PGA profesionalaca. Sve bi nam to
British Open Championship Golf trebao ponuditi
vlo skoro, mozda ve¢ u trenutku dok budete Citali
ovaj tekst. Samo pazite - za odigrati cijeli turnir
treba puno vremena, a Skolska godina se blizi

kraju. <@



Domagoj Korak

ance je smijesten u fantazijski svijet gdje
rati jedan od deset ponudenih likova i

, upravljati. To moZe biti druid, ubojica, barbar,
mag, strijelac, svecenik... Kao i u Tomb Raideru, i
ovdje moZe vas lik biti Zena (tocnije, Cetiri su lika
zene), §to potvrduje da kompjutorske igre nisu vise
zabava samo za muski rod. Svaki od ponudenih
likova ima odredene sposobnosti i viestine koje
tijekom igre moZete pobolj$ati. Neke cete vjestine
razvijati puno brze, §to, dakako, ovisi o liku koji ste
odabrali. U borbi éete mo¢i koristiti mnostvo
razlicitog oruzja i jos razliditije i zanimljivije Zarolije.
Sama (e borba biti popracena odli¢nim 3D specijal-
nim efektima. Ako ste se, Citajuéi uvod, zaCudili i
upitali kakve ja to gluposti piSem, pa zar 3D
arkadne avanture nisu postojale i prije Tomb
Raidera, zat nismo imali Doom, Dukea i Quake,

MozZda niste ni svjesni, ali Tomb Raiderom svijet
kompjutorskih igara dobio je novi Zanr - Zanr 3d
arkadnih avantura. Dark Vengeance je igra koja sli-

Jedi utrti put.

evo i objasnjenja. Tomb Raider, kao i Dark
Vengeance, za razliku od 3D pucacina u kojima ste
prolazili nivoe i gadali sve $to se micalo, donosi i
nesto vise. Kod njth do izraZaja dolazi ona treca rije¢
- avantura. U Dark Vengeanceu morate dobro pre-
traziti svaki ugao Zelite li napredovati. To ne zna¢i
da ovdje nece biti borbi, ali morat Cete malo i
istrazivati. Igradi ée modi upravljati mnogim pred-
metima na koje naidu tijekom igre.
Treba naglasiti da su svi predmeti u
igri trodimenzionalni ba§ kao i
likovi, efekti te interijeri i eksteri-
jeti po kojima se krecete. Dakle, 2D
spriteovima je odzvonilo.
Sva grafika se lijepo renderira u realnom vremenu,
a igra Ce znati prepoznati i iskoristiti 3D
ubrzivacku karticu ili MMX procesor, ako th
imate. Za obi¢ne Pentium procesore igra Ce se vrt-
jeti u 256 boja, a za one §to uz naziv Pentium
nose i tri slova MMX bit ée na raspolaganju svih
24 bita ili 16,7 miliona boja.
Svakako da bi za ovu igru bilo pogubno kad
ne bi pruzala mogucnost umreZenog igranja, pa se

proizvoda i za to pobrinuo. Uz podrsku trideset
dvojici igraca preko lokalne mreZe, tu je vec i poma-
lo uobicajeno Internet igranje preko TCP/IP pro-
tokola. Dark Vengeance je Windows 95 igra, ali
navodno bi se trebala pojaviti i za PowerMac plat-
formu. Igra bi se trebala pojaviti tek negdje pred
Bozi¢, ali kako to ve¢ biva u kompjutorskoj industri-
ji, kasnjenja su uvijek moguca. <




“When it's done®

Preyu ste u ulozi Indijanca Talon Bravea. Malo
pomalo bit ¢ete uvuceni u nau¢nofantasticnu avan-
turu koja prelazi granice svih vasih ocekivanja.
Slucajno Cete biti teleportirani duboko u svemir,
gdje Cete se morati suprostaviti izvanzemaljcima i to
ne jednoj rasi nego trima. Oslanjajudi se na svoju
inteligenciju, fizicke sposobnosti, ali i na svoj duh
(ipak ste Indijanac), morat Cete proci sve nivoe prije
nego se vratite na Zemlju. 3D Realms tvrde da ¢e
bas njihova igra biti velik korak u igrama toga tipa.
Za razliku od Quake i ostalih igara, Prey engine
(portal technology) brinut ¢e samo o prostoriji u
kojoj se trenutacno nalazite.

B 3 atmaviomke s e enimen

e, a veé se cuju glasine o

tek 1998. Mozda je

.

Dakle, kao $to ni igrac
ne zna §to ga Ceka u idudoj
sobi, tako nece znati ni
racunalo, §to ¢e dovesti do
¢udnih i zanimljivih pojava
(prostorije vee od

gradevine u kojima se nalaze

i lebdedi teleporti koji
omogucuju transport samo u
jednom smjeru). Ustvari,
najbolje je pozorno promotriti
slike uz tekst upijajudi svu ljiepotu i
bogatstvo prostorija iz Preya. Na slika-
ma ne moZete primijetiti ni jedno
Cudoviste, neprijatelja, izvanzemaljca ili bilo $to
protiv Cega se borite. Ne, oni nisu nevidljivi, nego

3D Realms jos nije objavio ni jednu njthovu sliku. Ili
Prey nece izai duZe vrijeme ili ih Cuvaju kao izne-
nadenje.

Rad ity metoda ¢e omoguciti
izvrsne svjetlosne efekte, primjerice,
plamen projektila koji osvjetljava
" hodnik na putu do cilja. Prey Ce
igratima omoguditi svih $est stupnjeva slo-
bode gibanja.

Kao §to vidite, arhitektura prostora kojim Cete se
kretati u Preyu je zadivljujuca, tu su mostovi iznad
mostova, sobe unutar soba, vijugavi hodnici,
ogromne dvorane. Igrajudi sliéne igre, nebrojeno
puta ste se vec upitali kako to da pogodivsi projek-
tilom velike razorne modi staru drvenu konstrukeiju
na kojoj stoji va$ neprijatelj ona ostaje netaknuta. E,
zaboravite na to jer Cete u Preyu moci prokrciti put
kroz zidove, ruiti mostove i mijenjati izgled pros-
torija pod uvijetom da imate za to potreban arsenal
oruzja. Grafika ¢e biti u visokoj rezoluciji u 16-bit-
noj boji, a igrat ¢e se pod Windowsima 95, odnosno

pod novom verzijom Windowsa. Svi likovi u igri e
bacati sjenu, §to ¢e vam i te kako koristiti da uocite
neprijatelja skrivena iza ugla. Likovi ¢e biti potpuno
trodimenzionalni pa éete th modi vidjeti iz svih kute-
va. Bit Ce tu jo§ zanimljivih sitnica, primjerice
konopci po kojima ¢ete se moci penjati i njihati,
modi Cete se kretati u jednom smjeru, a gledati u
drugom, podrska 3D kontrolerima i Virtual Reality
kacigama i drugo. Igru Ce pratiti i odlican zvuk
upotpunjujuéi ugodaj. Prey je od samog pocetka
raden za igranje viSe umreZenih igraca pa e se modi
igrati preko modema, lokalne mreze i preko
Interneta. Broj igrata nece ograniiti igra nego serv-
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er i propusnost mreze. Po rije¢ima programera,
igranje 10 do 15 igraca ne bi smio biti problem za
vecinu mreza, a za vise od 25 igraca trebat e vam
jak server. Novi Ce se igraci modi bez problema
ukljucivati tijekom igre, a isto tako i iza¢i kad im
dosadi. Zanimljivo je da ¢e igrom upravljati server,
tako Cete na njem modi promijeniti odgovarajuce
fileove i u potpunosti promijeniti pravila igre svim
racunalima spojenim na nj. Prey ¢ete modi igrati u
Comm-bat modu (sli¢no DeathMatchu), koopera-
tivnom modu i u team modu. U umreZenu igru
moci Cete udi i kao promatrac te se, nevidljivi i bez
ikakvog utjecaja, prosetati gledajuci borbu izmedu
ostalih igraca. I$lo se tako daleko da Cete sada cak
modi prikljuciti tzv. slave racunalo kojem je zada¢a
renderirati prostor ispred vas ubrzavsi tako igru.

I, $to na kraju redi. Vjerojatno vam sve ovo, kao
i meni, zvu¢i odlicno. Pitanje je samo kada ce se
Prey pojaviti jer, kao $to znamo, u informatickom
svijetu godinu dana znaci mnogo. Onda nas mozda
sve ovo $to Prey danas nudi nece toliko zapanjati.

oje joysticke, gamepadove, joy-
1€ faprave jer treba vam samo mi,
¢nict, pamet i znati zbrojiti dva i dva. Da,
tako je, vaSa (e se siva masa dobrano zagrijati ne
biste li odigrali sve $to se u ovoj igri nudi. Dakle sto
se nudi? Ha, puno toga, a ako ste dobar detektiv,
onda jo§ i viSe. Morate biti sposobni odgonetnuti
sest slucajeva i to uz pomo¢ zgodnih plavusa,
korumpiranih gradskih sluzbenika, nasttljivih gang-
stera i ostalih likova urbanog L.A. podzemlja.
Nemojte pomisliti da Ce to biti slucajevi tipa
“pronadi krivca za umorstvo” 1 sl., nego cete morati
otkriti najmracnije tajne ratne $pijunaze u
zapustenim ulicama Kineske Cetvrti, a glavni vam je
zadaca razjasniti nestanak slavnog detektiva Jacka
Slaytona. Lokacije u kojima se radnja odvija
stvorene su prema pravim arhiviranim podru¢jima
i snimljenim filmovima.
y Da bi atmosfera igre bila potpuna,
sve je radeno u crno-bijeloj tehnici,
! §to daje dojam napetog trilera
sredinom stolje¢a. Posto je igra
“tek” u zavr$nim fazama izrade, malo je
informacija procurilo o naéinu igranja, ali

spominje se point-n-click istraZivanje raznih
lokacija u gradu.

Moram napomenuti da su zadaci koje morate rijesiti
nelinearni, odnosno ne odvija se sve po nekakvom
redu nego kako vi odlucite.

Postoje tri tezine igranja zajedno s “dousr
opcijom”, ¢j. kad zaglibite na nekom naizgled
nerjesivom dijelu, mozete iskoristiti pomo¢ koju ta
opcija nudi, pretpostavljam da je to nekakva asoci-
jacija za tjeSenje problema ili uputa za sljedei korak.
Sto se zvuka tice, podsjeca na stare mafijaske fil-
move o gangsterskim legendama (Lucky Luciano,
Al Capone i dr.), drugim rije¢ima, gledalo se na sve.
Igra dolazi na dva puna CD-a, a za pokretanje nuzni
su prozorCici 95 ... Sto jos? .... Ah, da, ako vas jo§
§to zanima, posjetite www.cyberdreams.com. <




NAJAVLJIUs

Jos je davne 1975. snim
transameri¢kaj utrei Des
(ledatelji su samo gleda
su bili “slavne liénosti” k4
Frankenstein, Calamity
Mitraljezac (neki ga se §j
Forda). Derali su cestom
nasminkanim automobild
jali bodove za nemilosrdn

nih pjeSaka na ces
Los Angelesa.

vé Ce godine svi ljubitelji ovakve vonje dobiti nesto
vise od predloska za slinjenje, dobit ¢e Carmageddon
- novu autoutrku u kojoj nije vazno stiéi prvi, nego
je najvaznije stici prvi i jedini! Ispada da je Death
Race 2000 ipak bio donekle civiliziran, vozali su se
drali ceste, borili se protiv vremena, a pjeSake rusili
samo zbog bodova, no Carmageddon ¢e biti prokle-
to-brutalno-sadisticka-sve-prolazi-igra u kojoj
mozete pobijediti na tri nacina: ubiti sve pjeSake, sve
protivaike ili th preduhitriti - poZeljno je sve troje.

Razvijajuéi Carmageddon, Zeljelo se ponuditi
igracima one kvalitete kakve se i o¢ekuju od brze
trkace igre - Sarenilo boja i visoki frame-rate. Prije
izrade igre proucili su malo igracko trziSte i zakljucili
da su to vecinom sadisti koji i u nevinim trka¢im

igrama tipa Quarantine { Interstate 76 samo Zele
nasilje, prevrtanje, razmrskavanje protivnika...
ARRRRRGHHHHH!!!! Pravilo ove igre je priliéno
jasno - vozi naokolo, zabijaj se u protivnike, porav-
naj sluCajne prolaznike sa zemljom. Bit Ce tu jo§ i
mnogih drugih kvaliteta kojima ¢e Carmageddon
odskakati od konkurencije.
Ocekuje se 25 razli¢itih, alf stvarno
razliitih vozila - variraju od velikih,
snaZnih i sporih do malih, snaZnih i
brzih, od kamiona za smece preko
rozih makro-tip automobila do malih
OFF- road trkaéa i, kao poslastica, do¢i ée
veliki super monster truck.
Osim sinegle player moda, Carmageddon ée
podrzavati i igru preko LANA do 6 igraca, a i
igranje preko Interneta se opasno planira (ovaj Ce

put glavni server biti ENGAGE GAMES
ONLINE).

Osim za pjeSake, bodove Cete dobijati i za
znalatke manevre, izazivanje vezanih sudara i ostalih
divljarija. Bodove Cete koristiti za letece popravke,
vra¢anje auta u horizontalan poloZaj i sl. Na svakoj
Ce stazi biti hrpa poboljsanja i pogorsanja, koja ¢e
mijenjati stanje automobila na tridesetak sekunda.
Rangiranje je takoder razradeno, tako da cete se
morati dobrano potruditi da sa 99. mjesta dodete do
prvog. Napredovanjem u ranku, modi Cete voziti na
sve opasnijim stazama, a bit ¢e vam dostupnija sve
bolja poboljSanja kako u du¢anu dijelovima, tako i u
utrci.

Sto se tice umjetne inteligencije, igra se dici
nekim impresivnim karakteristikama. Osim §to
svaki voza¢ ima razraden karaketer, svi ¢e oni pamtiti
tko ih je u prosloj ili ovoj utrci prevenuo pa Ce i¢i
vratiti milo za drago, nekad e se ¢ak toliko okomiti
na vas da ¢e u potpunosti zanemariti druge ciljeve
utrke! Svi nivoi/staze modi Ce biti u potpunosti
istrazivani. lako ¢e se morati na¢i kompromis
izmedu tekstura i veli¢ine prostora, sve to zajedno
trebalo bi izgledati prilicno impresivno u visokoj
rezoluciji. Finalna verzija ¢e podrzavati 3DFX kar-
ticu.

Sad kad ste se zagrijali, ¢injenica da igra izlazi
pocetkom sedmog mjeseca samo e doliti ulje na
vatru. Dotad samo hrabro! <@
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Da,sx2 tehnologijom™ tvrtke U.S. Robotics.
Gigjenica je, postoji samo jedna tehnologija za 56
Kbps koj se moze ucitati u vas modem ili pristupni
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tvision je izgubio FASA licencu na Mechwarrior
svijet (i decki iz FASA-e su odluili raditi igru) i
morao se okrenuti na drugu stranu, a ondje je
pronasao Heavy Gear svijet, zadnjih nekoliko godi-
na jako popularan, koji su stvorili Dream Pod 9 iz
Montreala. Otisli su u Kanadu, otkupili nova prava
na Heavy Gear i sada o¢ekujemo njihovu novu igru.

Heavy Gear bi se trebao dogadati u blizoj

buduénosti, negdje oko 61. stoljeca, u vrijeme dru-
gog ledenog doba, kad je ljudska rasa natjerana
napustiti Zemlju tragajudi za novim svemirskim
kolonijama. Veina ih se naselila na udaljenom plan-
etu Terra Nova. Tijekom stoljeca, oni su ondje stvo-
rili nov nacin Zivota, kulturu, tehnologije i postali
potpuno samostalni. Nakon nekog vremena, na
starom planetu su odlu¢ili Terra Novu staviti pod
svoju vlast, i tu poCinje zaplet. Zemljani napadaju

Terra Novu. Za obranu, ali i za napad, koriste se
veliki roboti koji su neko¢ sluzili kao gradevinska
vozila, ali su sada za potrebe rata preuredeni.
Sigurno ve¢ pogadate da ste vi jedan od pilota koji
upravlja tim ogromnim robotima. Za razliku od
Mechwarriora 2, pri¢a Heavy Geara e se polagano
razvijati tijekom igre.

Heavy Gear (e koristiti pobolj§ani
Mechwarrior 2 engine, ali e svijet
kojim Cete se kretati biti puno veé,

realisticniji i bogatiji.

U igi Ce biti velik broj razlicitih vojnih jedini-
ca, a1 izgled terena i cilj misije ée odredivati vasu
taktiku. Za razliku od Battletecha, ovdje ne mora
uvijek pobijediti najvedi, nego najpametniji. Pilot
smjesten unutar robota nosi posebnu kacigu i pro-
matra vanjski svijet pomo¢u kamera, $to znadi da ée
se igra odvijati preko cijelog ekrana bez
nepotrebnog kokpita.

Svaki robot ima “ruke” kojima podiZe oruzje s
poda. Neka se teze ugraduju na njegova ramena, ali
Cete ona laksa koristiti pomocu “ruke”. Va$ robot ée

mijenjati izgled onako kako ga budete naoruZavali, a
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Quake- Mission disk 1.

mu je rije¢? Odgovor je vrlo jednostavan, Quake
je toliko zaradio da se trebalo poceti razmiSljati i o
nastavku. Ovo je samo nesluzbeni nastavak koji bi
nam trebao olaksati iS¢ekivanje Quakea 2.
Zanimljivo je da nivoe nije izradio ID Software,
nego su to ovaj put prepustili Activisionu koji me,
moram prlznau ugodno iznenadio.
_ Sto je nova?
Prvo, nadin na koji se radnja odvija, tj. ne postoje
viSe Cetiri epizode gdje sami birate redoslijed igranja.
Radnja se razvija isto kao u Doomu 2, znadi, nivoi
idu redom, s povremenim stankama - i pri¢a se
razvija svojim tijekom. Jedina je razlika $to nam je
sad na raspolaganju 15 (ogromnih) nivoa pre-
punih zamki, neprijatelja i raznog / {‘ _

oruzja. Posto je glavni motiv igre

mrak, nemojte se Cuditi §to ste
samo nekoliko centimetara uda-
ljeni od monitora, otvorenih ustiju
i odiju izbezumljenih do krajnjih
granica (vide vam se kapilare).
Krenimo ozbiljno s pricom i pod-
sjetimo se

ca krvavih oéiju i
zapjenjenih usta
se nastavljaju.

vaznijih stvari: u ulozi ste marinca koji je bio svje-
- dokom pokusaja invazije stvorenja iz druge dimenzi-
je. U prvom smo se dijelu sukobili sa zlim Shub
Nuggarathom, odista ruznim primjerkom svoje
vrste, a sada nas Ceka nesto ljepsi no puno opasniji
Armagon iliti Master of Realm. Uz njega, stvorene
su i dvije nove rugobe, jedna od njih (centroid)
nekakva je mutacija Skorpiona veli¢ine ¢ovjeka koji
umjesto klijesta ima dva nailguna, a priblizili mu se
itko, ubod njegova smrtonosnog repa ostavit ce
rupu promjera deset centimetara. Gremlini
predstavljaju drugu, ne tako agresivnu vrstu,
&iji su temeljni
zakoni krasti,

Tomiglav Sindler

Priée malog marin-

krasti { samo krasti. Izgledom i zvukovima koje
stvaraju djeluju bezopasno sve dok vam se ne prib-
lize, a onda éete u sekundi biti operusani. Cak i kad
vas pokradu, ne bjeze nego koriste vase oruzje ne bi
li vas umirili i mirno uzeli ostatak opreme. Uvijek
napadaju u grupama i pokazuju iznimnu inteligenci-
ju (sprijeda napadaju a straga kradu). Osim njih,
tipovi s laserima (dobri stari enforcereri) sada skacu
u ogromnim skokovima, po mogu¢nosti §to blize
vama. Kako ravnoteza izmedu broja neprijatelja i
koli¢ine oruzja ne bi bila poremecena, autori su
dodali i tri nove vrste oruzja.

Proximity bomb - ekvivalent grenade launcheru,
samo §to se sada mine lijepe za zidove ili pod




Najzanimljiviji predmet u koji
se moze pokupiti u ovom nas-
tavku je The Horn of
Conjuring - pomoéu njega
dobivate svog podanika medu
protivniékim zvjerima.

aktiviraju se ¢im se netko priblizi.

Laser cannon - ispaljuje laserske zrake velikom
brzinom i veéom ucinkovito$¢u. Pozor! Promasite li,
mogu se odbiti od obliZnjeg zida i to pod kutem u
vasoj ravnini.

Mjolnir - mocan Cekic &ja snaga ofteuje sve oko
vas, koristan kad je god puno stvorenja u istoj pros-
toriji.

S obzirom da je u Quakeu premalo predmeta
koji se mogu pokupiti, dodana je i The Horn of
Conjuring pomocu koje dobivate svog podanika
(jedan od neprijatelja). Njime moZzete manipulirati,
ubija sve dok mu se ne istrosi energija, a ako je to
Shambler, korist ¢e biti ogromna. Nemojte ocekivati
isti okoli§ kao u originalu, ovdje osim dvoraca,
hramova, vojnih baza i raznih nedefiniranih
podrudja, vidjeti i crkve, izgubljene rudnike, elek-
trane i postrojenja. Niste cijelo vrijeme u prostorija-
ma, nego Secete planinskim kompleksima, vozite se
zicarama i sl. Mnogo puta moZe dodi i do potresa,
stoga morate paziti da vam Stogod ne padne na
glavu ili se urusi pod nogama.

Istina, ovaj je nastavak znatno tezi od originala,
izgubit Cete puno vremena lutajudi objektima, ali
igra je vrijedna muke i svi koji su odigrali Quake,
sigurno Ce zavrsiti i ove nivoe. Hardverski zahtjevi
nisu izmijenjeni. Nabavite Scourge of Armagon i
vidjet Cete da razlika ima, a to vam je i dobra
priprema za nadolaze¢i Hexen 2. <@
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Marble Drop

Oduvijek sam zelio gurati svoje kuglice u male
tuljce 1 rupice. Nitko mi to nije dopustio pa
sam zato, kupivsi Maxisov Marble Drop, od

srece poludio.

,.ovaj uvodnik nije nesretni spoj
vljeg ludila, nego najkraci mogudi
axisovog novog proizvoda - Marble

opa. Da, zaista Cete gurati kuglice (pikule,
Spekule, kako vam drago) u male tuljce i rupice i
pritom bezgrani¢no uzivati hvaledi svoju inteligenci-
u svojoj senilnoj baki i mladem bratu.

What the hell is going on?

Marble Drop je vrlo simpati¢na logicka igta u
kojoj je glavni cilj pravodobnom ubacivanjem
raznobojnih kuglica dospjeti do platforme odgovara-
juce boje. Drugim rije¢ima: plava kuglica na plavo
polje, fino, plava kuglica na zeleno polje..skrs!
blam!... Kad bi barem sve bilo tako jednostavno.
Pojasnimo. U nasem bivstvovanju susrecemo dvije
vrste logicko-kognitivnih mozgalica. Prve ¢emo
kuziti dva sata ili dva dana, a kasnije zakljucili “Joj,
kak’ sam bil" glup, pa ovo je tak’ lako, to bi i moj
dzukac mogel igrati”, dok ¢emo druge shvatiti
odmah, ali postupnim udubljivanjem u igru dobit
¢emo fleke od muke (npr. $ah). Marble Drop spada
u ovu potonju grupu. Svatko moze pritiskom miSa
baciti kuglicu u rupu i promatrati kako se uvijajudi
niz spiralne tunele dokopava svog cilja. Bas svatko...
ali samo na prvom nivou. Napredujudi kroz igru,
stvari se pocinju komplicirati. Morat Cete Zrtvovati
gomilu pikula da biste, primjerice, otvorili ili zatvo-
rili skretnicu, maknuli prepreku ili aktivirali teleport
prelaskom preko pravog senzora. U pojedinim
situacijama prolazom kroz duplikator popunit Cete
dva mjesta odjednom, koristeci dizala pasti na
samostrele koji ¢e vam pikulu odaslati na drugi kraj
ekrana, a tek onda se stvari kompliciraju...

Zaista ne mogu opisati ni nabrojiti sve gadgete s
kojima se susrecete tijekom igre jer svaka dva-tri
nivoa iskrsnut ¢e novi. Za vas je samo bitno maksi-
malno koristiti svoju inteligenciju i percepciju i
drZati se osnovne niti vodilje: sva polja (ako vam je

draze - kucice) popunite pikulama odgovarajuce
boje. Mnogi su putevi do tog cilja. Imajte na umu {
to da uniStene pikule koje nastradaju tijckom svog
puta ili th pogodi vasa ruka (pritiskom na crveni
gumb), zapnu li u beskona¢ni loop, morate nadok-
naditi. To Cinite kupujudi ih zaradenim bodovima
(znak + uz posudu sa pikulama). Bodove prikup-
ljate udomljujuci $pekule ili prolazeci nekom od
navedenih spravica... Siguran sam da ¢e nakon ovih
redaka polovica vas pomisliti da vam se sve to gadi {
da bi radije nekom cudoviStu rasporili njegova virtu-
alna crijeva. Preostali ¢e, pak, jedva docekati prigo-
du 1 ukljuciti mozak. No, bilo kako bilo, mogli
bismo zakljuciti da Marble Drop, pod uvjetom da
ga ne shvatite previse ozbiljno, moze biti ugodna i
neobavezna zabava. § druge se, pak, strane dovodite
u 0pasnost, moze vam pregoriti mozak. <




Postoji i danas osoba koja nikad nije éula za Ratove zvijezda? U Americi, na
primjer, lakSe je pronadi ¢ovieka koji ne zna tko je Bill Clinton nego li onog tko
ée vas blijedo pogledati na spomen Darth Vadera. Pogljedica je to revolucije,
manije koja je daleke 1977. zahvatila 1 preko noci osvojila svijet, a njen utjecaj
na mlade je i danag, nakon punih dvadeset godina, nesmanjenog intenziteta.
Dapace, dvadesetgodisnjica Ratova zvijezda, ove je godine obiljezena na
najbolji naéin, kino prikazivanjem vijeéne trilogije u cbnovljenom i konaéno

dovrsenom izdanju.

t0 je samo uvod jer vec bi se nagodinu
witi i prvi film nove trilogije koja ce zaci-
a0 1 stara obiljeziti jedno doba i odgojiti
nove generacije otkrivajudi im puteve Sile. Tijckom
svih tih godina, Ratovi su se uvukli gotovo u sva
polja komercijalnog Zivota, od lizalica i bezalkohol-

nih pica do igrataka i skupih replika. Ipak, ono $to
nas najvie zanima, a Cime je nova “revolucija” na
neki nacin inicirana, svakako su informaticke igre.
Jacanjem osobnih ra¢unala i njihovim polaganim, ali
sigurnim usponom do najjale igrace platforme,
pojavila se prva prava igra smjeStena u daleku
galaksiju. Radilo se, naravno, 0 X-Wingu, simulaciji
borbene letjelice koja je odlucivala ishode legen-

Efekine eksplozije poput ove popraéene su i izuzetno viernim

zvuénim efektima, s time da smo konaéno dobili i karaktertistican
zvuk pogonskih gtrojeva pojedinih letjelica.

G

darnih bitaka kod Yavina i Endora, $irila nase male,
djedje oti i ushéivala nas. Godinama kasnije, oni
medu nama ciji duh nije rastao sukladno tijelu
mogli su sjesti u kabinu iz djecackog sna i sami
obraniti dobro u vje¢noj borbi $acice pobunjenika s
golijatom zvanim Imperija. Osjecaj koji je ta, danas
smijesna, igra pruzala bio je jedinstven. Nikada necu
zaboraviti trenutak kad sam prvi puta juriSao na
Zvjezdani razaral... Probijajudi se kroz redove TIE
lovaca stigao sam do te ogromne mrcine i unistio
tornjeve omogucujudi pobunjenickim Y-onima ispal-
iti svoja smrtonosna torpeda. Osjecao sam se tada
poput Lukea Skywalkera onda kad je pucala zvijez-
da Smrti, acmosfera i realnost cijele igre drzali su me
tjednima nakon $to je i posljednja misija odigrana.
Godinu dana kasnije dosao je Tie Fighter, a s njime i
zelja, potreba za konacnim obracunom. Ove, 1997.
i taj se san ostvario.
g protiv TIE Fightera

LucasArts je donedavno bio jedna od rijetkih
softverskih kuca koja u svojoj ponudi nije imala
nifjednu igru s mogucnoséu igranja vise igraca odjed-
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nom. Sluzbent je razlog uvijek bio taj da tehnologija
jednostavno nije dovoljno jaka da se napravi igra u
kojoj se na racun igrivosti ne bi moralo Ciniti kom-
promise s ostalim, bitnim elementima npr.
grafikom. Kad prvi put pogledate makar samo slike
X-Wing vs. TIE-a, shvatit ¢ete da to i nije tako lo§
stav. Uostalom, sjetite se Wing Commander
Armade. Ista idejy, ali s tom sitnom razlikom da se
ni dandanas s daleko naprednijom opremom dovolj-
na igrivost ne moze ostvariti, Cuvajuci se ovakvih
amaterskih promasaja, Lucasov se tim odlucio strp-
jett i cekatt pravi trenutak. Razvojem i napretkom
[nterneta te koriStenja istog za igranje pristigla nam
je iz Lucasa prva skljucivo multiplayer orjentirana
igra smjeStena u okruzje Ratova zvijezda. Naravno,
za mnoge bi dovoljun razlog za kuplju ove igre bila
spoznaja da su u igri X-Wingovi i TIE-ovi, a ako je
tu jos uvrstena i kvaliteta kako igrivosti tako i
vizualnog dojma, uspjeh je zajaméen. Uspjeh u koji
smo donedavno gotovo svi sumnjali, jer vierovati u
to du Ce igra koja izgleda kao ova raditi kvalitetno
na necemu 5to je sporije od novih, priliéno pojacanih
MMX-ova, bilo je prilicno tesko. [pak, stvari nisu
tako crne kao Sto smo precpostavljali jer igra u
sasvim zadovoljavajucem izdanju radi i na osrednjem
Pentiumu. No, zar je to cudno. Pogledajee samo
slike. Da, 1y samoj igri to izgleda tako! Sa svojim
primitivaim vektorima cak je i start X-Wing
izgledao dobro, a sada kada igrate u okruzju ¢iju je
viernost tek za nijansu ispod one filmske, bolje je
gotovo nezamislivo. Svi su objektt u 1gri teksturirani
i modelirant prema modelima koritenim u samim
filmovima tako da autenticnosti nema prigovora.
Graficki engine iznimno je brz i eliminira krupnozr-
natu strukeuru Cak 1 na malim rastojanjima od velik-
ih objekata u igri. Sve u svemu, ovako to treba
izgledati. Ovdje treba spomenuti da poboljsanja nisu
iskljucivo vezana uz tzgled, nego 1 uz umjetnu
inteligenciju koja je daleko veceg stupnja od pokret-
nih meta iz proslih simulacija. Racunalom vodeni
piloti su prilicno nepredvidljivi i nadasve ubojiti.
Dalje, rijesena je konacno ona stara rasprava o real-
nosti X-Winga u kojem su Stitovi mogli primiti
velik broj pogodaka, §to u filmu definitivno nije
slucay, pa bi bilo kakva borba izmedu nekog od
pobunjenickih brodova s TIE-ovima bila nemoguca
zbog nedostatka Stitova kod potonijih. Sada je taj
problem rijesen utoliko $to je TIE-ove znatno teze
pogoditi jer njihova pokretljivost odgovara “realnoj”,
a pobunjenicki Stitovi mogu primiti tek dva-tri
pogotka. Nuravno, svaki brod ima svoje posebnosti
koje odreduju taktiku, ali karakeeristike su vrlo
izbalansirane i $anse su vam donckle podjednake
(naravno, rage poput Y-Winga ili TIE Bombera i
dalje vas pretvaraju u pokretnu metu 1 nemaju apso-
lutno nikave Sanse u izravnoj borbi). Brzina broda
puno je vaznija nego prije, a ispravljena je i jedna od
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Pogledate 1i ovu sliku i sjetite li se kako je to izgledalo u filmu,
mozete li pronaci neku veliku razliku? Glavni adut ove igre je
graficki prikaz koji svijet Ratova zvijezda po prvi put na
racunalu prikazuje onakvim kakav treba biti.
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velikih mana vezana uz

nedostatak proturaketnih sredstava. Tako sada svoje
brodove mozete opremiti raznim raketnim mamci-
ma { vucnim ili drugim zrakama koje ¢e vam
povecati Sanse obrane, ali i pobjede nad brzim i
pokretljivijim protivnicima. Iskustvo steceno u X-
Wingu ili TIE-u pomoci ¢e vam jedino tako §to se
necete morati navikavati na raspored tipki, a sve
ostalo vise ne vrijedi. Igra je toliko ubrzana da sve
stare taktike i stilovi igranja padaju u vodu. Sve §to
znate, morat Cete zaboraviti. No, umjetna inteligen-
cija i kompjutorski piloti trebali bi biti posljednja
vasa briga jer X-Wing vs. TIE ¢e biti kraj igranju
kakvo poznajete. Ideja i bi ove igre leze iskljucivo u
multiplayerskom igranju.

i 26 LIPANJ 1997.
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SUiBtiv jednog, jedan
protiv svih!

Zamisljen iskljucivo za vise igraca, N-
Wing vs. TIE ne opterecuje se samostal-
nim igranjem pa tako u igri nema najavl-
= jenih kampanja { slicnih stvari nego su vam na
raspolaganju tek tipicne misije namijenjene prije
svega treningu. Trening e vam bitt itekako potre-
umjetnih i Zelite li “trajati” duZe od deser sekundi,
morat Cete svoje retlekse i takeike prilitno usavesiei,
Prava borba i trening odvijaju se kroz identican see
mistja koje ukljucuju standardni crening vrlo nalik
onom u TIE Fighteru, dvoboje, turnire, borbene
misije 1 cijele bitke. Dvoboji i turniri u biti su deach-
matchevi s jedinim ciljem - skupljanja $to veceg
broja killova ili bodova. Misije i bitke su pravi bor-
beni sukobi u kojima igradi preuzimaju ulogu
pobunjenickih ili-imperijskih pilota u misijama nalik
onima iz X-Winga ili TIE Fightera. Vecina ih je
predvidena za vise igraca, ali se mogu igrati i
samostalno. Posao ¢e biti daleko laksi ako se putem
modema, mreze ili Interneta poveZete s jos par
veseljaka, tek ce tada igra dobiti pravi smisao.
Zamislite situaciju u kojoj vas Cetvorica idete na
Zyjezdani razarac. Dvojica u X-Wingovima stice par

Y-ona koji ¢e torpedima napasti primarni cil;

ili dogfight s wingmanima u kojem sc
nalazite u areni s jo§ dvadesetak lovaca i gdje
svi pucaju na sve, a uloge lovea i plijena mijenja-

ju se iz sekunde u sekundu. Osjecaj je jednos-
tavno fenomenalan. Dodate li tomu da TIE
Interceptor izgleda poput Interceptora, a ne

popur par sivi poligona 1 da vas protivnik ne poz-
naje skljucivo dva do tri seereotipna mancvra...
Uoscalom, 1 sami sce nebrojeno puta isprobali ovu ili
onu muleiplayer igru 1 znage o ¢emu govorim,
Poscbnost je ove sto nakon povracka iz kina i pod
dojmom bitke za Endor mozete ukljuditi svoje
racunalo, spojici se na Incernet te sami proZivieti
isto. Lgre popue ove ili, recimo, Diabla u potpunosti
minorizieaju i bacaju u zaboray usamljene igrace koji
noct umyjesto u kreveru provode pred monitorom.
Iscina, od monitora ih nece udaljied, ali ée ih barem

~ natjeract komuniciranju s vanjskim svijecom.

Zone

No, 5to vam je za tu komunikaciju i igranje na
neeu uopee potrebno? Ako niste znali, LucasAres se
uovom projekeu udruzio sa samim vragom, Billom
od Microsofta, pa cete X-Wing vs. TIE kao i bilo
koju drugu Lucasovu igru s multiplayer opcijom
moct igraci iskljucivo u Windowsima 95 i preko
Microsottovog Internet Gaming Zonea, Naravno,
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da biste se na to ¢udo spojili, potreban vam je MS
Internet Explorer plus oko sat vremena skidanja i
instaliranja ostalog za igranje u Zoni potrebnog soft-
vera. Sreom, jednom kad sve to obavite, sama e
igra tedi relativno glatko pod uvjetom da imate
barem 28800 modem i spajate se na HPT-ov server.
Sama je Zona podijeljena na sobe u kojima igraci
organiziraju igre. Spojiti s¢ mogu do Cetiri igraca,
nakon ¢ega se automatski starta igra u kojoj je i
opet dostupan chat mode u kome se dogovaraju
parametri igranja. Spadate li u one koji patoloski
mrze Microsoft, preko neta mozete igrati i izravno.
Tada morate znati IP adresu osobe koja organizira
igru. Adresu upisete u konfiguracijski prozor i
prikljucujete se igri. Modem i mreza ubrajaju se u
pouzdanije i nadasve jeftinije varijante igranja. Bitan
faktor kod svih varijanti je latency ili kasnjenje.

Dva dana naken $to sum pogledao po tredi
put u kinu pogledao Povratak Jedija, jedan
od komentara je bio i “Sve je to lijepo, ali
na kompjutoru neée nikada biti ovakva
grafika”. Dva dana kasnije sam na
Internetu vidio slike iz nove igre X vs. TIE.
Mislio sam da sanjam... Kada bi programeri
Lucas Arisa spojili igre Jedi Knight i X vs.
TIE, doista biste SF filmove stvarali na sve-
jem komputoru. Eto, vidite $to se dogada
kada kvalitetna firma napravi kvalitetnu
igru s kvalitetnom pozadinskom pri¢om.
Zaboravite Wing Commandera, zaboravite
sve. Stigla je prava igra.

Bibor Kiraly

o SHIEGH -

Gotovo nidta 8to ste do sada isprobali u igrama ovog tipa ne moze vas
pripremiti na zbrku zvanom borba u asteroidnom pojasu. Pored
brzih i ubojitih neprijatelja, smetat ée vam i ove kamene gromade.

Naime, kako i u samom LucasArtsu upozoravaju,
Internet je prilicno zakréeno mjesto koje se ni prib-
lizno ne razvija razmjerno broju korisnika, pa je za
kvalitetno igranje potreban i kvalitetan modem i
dobar prikljucak. Ipak, cak i ako su ti uvjeti zado-
voljeni, bilo zbog prenatrpanosti ili bilo kojeg od
mnogih faktora, nerijetko se dogada da sve zajedno
radi presporo ili trzavo, pa je igranje obicno
nemoguce. Da bi vam olaksati stvar, LucasArtsovci
su napravili mjera¢ kasnjenja koji se vidi pored
imena svakog korisnika i daje vam sliku o kvaliteti
prikljucka i uvjetima za igranje. Ovo je vilo korisno
iz jednostavnog razloga Sto ée vam znatno smanjiti
frustracije 1 telefonski racun nastao zbog
bezuspjesnih pokusaja, a pomo¢i ¢e vam i eliminirati
igrace koji zbog sporosti ruse igru. Zbog toga se,
prema rije¢ima samog Lawrenca Hollanda, vode
ovog projekta, cijela igra smatra jednim velikim
pokusom, pa se mnoge nesavrsenosti ne mogu
izbjeci. Sreom, na Zoni Cete pronaci sve patcheve i
ispravke ¢im se pojave. § vremenom, doci ¢e se do
rjeSenja koje Ce biti zadovoljavajuce, ali za to postoji
samo jedan nacin.

Na kraju, dat éemo vam par savjeta koji ce vam,
nadam se, pomodi da se lakse snadete u svoj ovoj
guzvi. Ako ste iskusni X-Wing igra¢ i smatrate se
veteranom kojeg niSta ne moze iznenaditi, varate se.
Prva stvar na koju se treba navici je strahovita brzi-
na kojom se sve odvija. Za razliku od sporih borbi iz
prijasnjih igara, stvar je sada ubrzana do filmskih

razmjera tako da klasicno taktiziranje i transferi
energije s lasera na Stitove { obrnuto viSe nisu
tako jednostavni (zar su ikada i bili). Pojacano
punjenje Stitova ili lasera odnosi vam
previse brzine i ¢ini vas lakom metom,
dok Cesto prebacivanje previse prazni
lasere pa cete protivnika morati pogoditi
vise puta, $to i nije najjednostavnije,
pogotovo dok se ne izvjezbate. Najbolje
- je rjesenje ostaviti sve kako je te povre-
\' meno popunjavati stitove. Ne ocekujte da

Cete bilo koji dvoboj proci bez ogrebotine. Uspieh je
vec ako vas skinu manje od deset puta. Da ne pret-
jerujem, uvijerit Cete se veC zaigrate li obicni melee u
single player modu. Oko vas Ce biti jo§ sedam
brodova, a u svoj toj strci i brzini tesko da cete moci
vladati situacijom u svakom trenutku. Igrate li s
nekim od nesticenth TIE-ova, jos je gore. Zalutali ée
laser doci niotkuda i vas vise nece biti. Isto tako,
lovedi nekog, najcesce Cete se u lovinu pretvoriti i
sami. Ovo je inaCe zgodna taktika jer krenete li na
nekog tko ve¢ ima svoju metu, puno Cete ga lakse
dokrajciti, a najvierojatnije Cete stici preuzeti i nje-
govog ve¢ nacetog protivaika. Kao $to sam spomen-
uo, tu Ce taktiku Cesto primijenjivati protiv vas pa
¢im primietite da vas netko cilja (crveni pravokutnik
na nisanu), prekinite napad i usredotocite se na
napadaca. Kad njega rijesite, uvijek se mozete vratiti
starom poznaniku. Dalje, ako vam netko sretnim
pogotkom onesposobi pogonski sustay, odmah
iskoite iz broda. Protivniku se nece priznati kill, a
vama (e se oduzeti manje bodova. Kad sam ve¢ kod
pogona, zelite li se nekome dobro prilijepiti, klju¢ je
u pazljivom prilagodavanju brzine kojim Cete nepri-
jatelju uvijek ostati na repu. Kako mu se budu
praznili $titovi, protivaik Ce sve viSe usporavati pa
Cete ga najcesce preletjeti. Da biste to sprijecili,
koristite tipku za izjednacavanje brzine $to Cesce.
Put do zvijezda, kao i uvijek, posut je trnjem, ali
pazite li na ovih par stvari, stii Cete do njih barem
malo lakSe. No, nakon svega, mislim da ne grije$im
ako kazem da e pitanje nabavke ove igre za vecinu
biti puka formalnost. Vijerujte mi, X-Wing vs. TIE
Fighter je naslov koji ne smijete propustiti. Zato,
Cuvajte leda i MAY THE FORCE BE WITH
YOU!

& g G|
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Vod ili sadrzaj ove igre ne razlikuje se od ostalih
izaslih igara, $to je i bilo za ocekivati, vi ste supet-
junak koji mora uniStiti supernegativca. Ukratko,
putujete solarnim sustavima nadogradujuéi va$
ultrarazarajudi brod, traZedi elemente za supersnaZnu
bombu koju ¢ete baciti na supernegativca Dark
Beingsa i tako spasiti svemir i okolicu. Vrlo kratko i
jasno. Iako sadrzaj i nije neka jaca strana, koncept
igre je ovdje sasvim novi. Igra se viSe ne zasniva na
uni§tavanju protivnickog broda i skupljanju ostata-
ka, nego se sada, dotukavsi ga laserima odnosno
“skinuvsi” mu $tit, teleportiramo na njegov brod i
tek tada pocinje prava doomolika makljaza. Lutajudi
njihovim brodovima, nailazit Cete na predmete tj.
opremu i nadogradivati svoj brod spremajuéi se za
konacni obracun.

soman it 10 2TE

Jasno vam je vec iz sadrzaja da
igra zahtijeva mrvicu optimizma i stt-
plienja; nije lako uletjeti u gusarsku
flotu pokuSavajudi je unititi (na
pocetku), a da i ne govorim o floti
imperijalnih brodova potpomognutih s
nekoliko Imperial Crusera i Imperial
Starbasea. Vec im imena zvude grozno, a $to
¢e tek biti kad ih vidite?

Igratie! Igrati je najlakse. Na pocetku ste u
komandnoj sobi vaseg broda. Situacija ala Doom.
Dodete li do komandnog pulta i stisnete SPACE,
pojavit Ce se sve i svasta. Kad bih opisivao svaki
ekran pojedina¢no, bio bi to opis u nekoliko nas-
tavaka, stoga ¢u skratiti na najosnonije, a vi sami
otkrijte éemu sluZe i kako se rabe. Imamo ekran za
borbu, ekran koji nam pokazuje galakti¢nu kartu,
podatke o pojedinim Sundevim sustavima i polozaju
Dark Beingsa, ekran solarnog sustava u kojem se
nalazimo, ekran za prikaz brobova u solarnom sus-
tavu itd. Moj vam je savjet: ne putujte odmah u
druge solarne sustave nego prvo proucite svoj brod,
procesljate sve sobe, zapamtite gdje je teleport, soba
za prokaz trenutacnog statusa vaseg broda, ukratko,
prodite cijeli brod nakoliko puta { zapamtite gdje je
§to jer ¢e vam to kasnije itekako koristiti. Kad
proucite osnove kretanja, pucanja, mijenjanje oruzja
(tipke -,= , i one ispod njih ), moZete se upustiti u
laganu avanturu uni$tavajuéi prvi Imperijal brod.
Prebacivsi se u drugi solarni sustav i dosavsi do svoje
prve Zrtve, shvatit ¢e te da vam je laser ogranicen,
trosi se i puni, brzina broda proporcionalna snazi (tj.
Sto se brZe krecete, slabije se puni laser i obrnuto), a
$tit vam pada kao od Sale niste li oprezni i ne
uzmilete laserskim zrakama. U idu¢im bitkama bit
¢e zanimljivo uletjeti u borbu s trojicom ili

Cetvoricom koji pucaju po vama. Vi se izmicete, no
treba vam brzina da biste pobjegli, 2 nemate je jer
morate i vi pucati. Dodamo li k tome i rakete koje
idu za vama, Boze pomozi! No budite bez brige, bit
Cete ve dosta uigrani pa vam to nece predstavljati
problem. Kad ste poskidali $titove s broda ili brodo-
va, prelazite na Doom scenu. Otidite do teleporta,
izaberite brod na koji Zelite otiéi i zabava moZze
poceti. Tu se stvari mijenjaju. Na raspolaganju vam
je viSe oruzja (psi pulse, freez, fire bal, ma¢ itd. ), $to
Cete koristiti odludite sami. Pazite na $tit, tj. snagu
jer ona pada i bit Cete primorani lijeiti se manom

The future de




Postoje razl h brzina, a
oni najbrii vvijek vas stignu i zato su odvo-

. Kad unistite najbrie,
prijedite na sporije. Ako vam osteéenje
broda nije veliko, onda snagu prebacite v
brzinv da biste izbjegli lasere, rakete i
sliéno. lako éete sumi morati smisliti
najbolju taktiky, iskreno se nadam da sam
vam donekle pomogao.

koja vam je na raspolaganju. Ne trosite je uludo,
katkad ¢e vam biti prijeko potrebna. Procesljajte
protivaicki brod, pokupite stvari, tj. opremu na
koju naidete, “konzumirajte” njihovu losiju opremu,
tj. pretvorite je u manu i idite dalje. Prijedite u treci
solarni sustav itd., itd. Kako pobijediti? To je
najteze. Moj savjet je: nikad ne konzumirajte opre-
mu sa svog broda (ako imate opremu drugog ili onu
nekog viSeg stupnja) jer ona tada pada na prvi nivo
koji je nedostatan za teze bitke. Opremu konzumi-
rajte uvijek s protivnickog broda (nakon Sto ste pre-
bacili opremu viSeg nivoa na svoj brod), obnavljajudi
tako manu. Uvijek se koristite skenerom da biste
detektirali protivnika na vaSem brodu, ako se tele-
portirao, ili na njthovom (pod skenerom mislim na
monitore koje imate skoro svuda po brodu). Ako ste
upamtilu nacrt svoga broda, onda e biti lako
pronaci ih i ukokati. Sto se tite borbe brodova, moj
vam je savjet kad uletite medu vise njih da pokusate
izvudi one najbrze Sarajudi lijevo-desno.

Uglavnom, ovo je prili¢no dobra igra, mozda
je jedini njen nedostatak grafika broda. Naravno,
ona je SVGA ali nije dotjerana toliko da bih mogao
reci “oho, to je ono pravo”.

Glazba i zvuéni efekei su veoma dobri. Jasno se
raspoznaju pucnji s lijeve i desne strane, uglavnom
zvuk je O.K. Jo jedan savijet: prije svakog uleta-
vanja u sobu snimite poziciju jer tko zna $to vas

ondje Ceka! <

Alpha Sirom

Proizvodee: TAG

e novi RPG za Playstation i otkako
ara sve rekorde prodaje penjudi se
munjevitom brzinom na vrhove top-ljestvica u svim

krajevima zemaljske kugle.

U Suikodenu ste sin carskog generala koji posta-
je voda pokreta otpora i zeli promijeniti carstvo.
Igra je napravljena u stilu jednostavne avanture, s
akcijskim i strategijskim dijelovima te RPG-elemen-
tima (iskustveni bodovi, pojacavanie osobina lika
tijekom igre i sl.). Pogled na likove je iz pticje per-

spektive, ali se mijenja u borbi. Borbe se mogu vodi-

ti izmedu dviju grupa likova, jedan na jednoga ili se
mogu vojske sukobiti na bojiStu. U borbama
Suikoden gubi bilo kakvu sli¢nost s avanturom i
pretvara se u zanimljivu RPG-strategiju.

Pa i nije. Na pocetku igre morate izvrsiti neko-
liko kratkih misija, gdje se mozete naviknuti na
opcije i komande te iskusati svoje prve Carolije i
oruzja. Postupno igra postaje sve slozenija (i teza) jer
se u interakciju ukljuuje sve vise likova (u
Sutkodenu postoji 108 vaznih likova s imenima i
karakterima te hrpa neimenovanih) i mjesta, ali sve
to nije prebrzo - tako da igra nikad nije zbunjen i u
nedoumici.

Prica je linearna - odredeni dogadaji reakcija su
na vase postupke, tako da se ne trebate bojati da
Cete nesto propustiti. Usprkos tomu, pri€a je velo
zanimljiva, puna uspona i padova i drZat Ce vas uz
ekran sve do samog kraja. U danaSnje vrijeme jed-
noliénih i nezanimljivih igara koje ne mogu privuéi
igrace, ova je igra pravo osvjezenje.

icka strana?
Grafika je vrlo lijepa i precizna, puna Sarenila i
sitnih detalja (doduse, likovi postanu malo “kockasti’
kod velikog povecanja tijekom bitke), Sto igru ¢ini
veselijom. Neprijatelji su zanimljivi 1 raznoliki, a
likovi nacrtani vrlo stvarno. Posebno su lijepe
pozadinske slike, koje dolaze do izrazaja kada se
nalazite na nekoj planini, u svom dvorcu ili dok
letite na zmaju. U Suikodenu je posebna pozornost
posvecena glazbi i zvu¢nim efektima. Svaki dio
ogromnog prostora na kojem se igra odvija ima
svoju glazbu, koja vecinom podsjeca na klasiku u
kineskom izdanju, ali u svakom slucaju pogoduje
ugodaju igre.

U Suikodenu su svi elementi dobre igre
izmijeSani u pravilnom omjeru. Uza sve tehnicke
kvalitete, ova igra ima i ono 'nesto’ Sto drZi igraca uz
ekran, a §to je osnovna oznaka svake dobre igre.
Suikoden vrijedi zaigrati $to prije. <

je€nds on you..




Iako se obrusila prava
lavina najrazliéitijih
stratedijskih igara, dvije
su glavne skupine. Prvu
¢ine strategije u real-
nom vrement, kao 8to
su C&C: Red Aleri
Warcraft 2, adrugu
igre temeljene na potez-
ima (GENERAL serijal).
Ovdje opisana igra moze
se svrstati u obje
skupine jer vam MAX
nudi moguénost biranja
igre u realnom vre-
menu, ali i u turnovima.

ri¢a u svakoj strategiji vtlo vazna, otkrijmo
ju. Rat, glad i kuga, ekoloska propast,
eneticka manipulacija i tektonicke katastrofe
nainile su svijet kakav i mi poznajemo. Covjecanst-

Hrvoje Kablar
M hani

vo se razdvojilo u osam suparni¢kih klanova i stvo-
rila se potreba za gradenjem ogromnog svemirskog
broda koji bi pretrazivao galaksiju tragajuci za nas-
tanjivim planetima. Kad neki planet bude proglasen
pogodnim za naseljava-nje, mehanizirani zapovjed-
nik, ustvari, mozak s androidnim tijelom alje

se na planet ne bi li ga istrazio, kol-
onizirao i obranio. Upravo ste
VI taj mehanizirani zapov-
jednik i na raspolaganju
vam je sva tehnika $to
ju je Ljudski rod dosad
otkrio.

sticirana igrivost
Igracki interface je vrlo intuitivan i lak za ulenje.

Pogled je odozgora, u vtlo lijepoj SVGA grafici, s
3D renderiranim modelima i moZete ga zumirati, a
umanjena mapa pokazuje gdje se §to nalazi. Igru je,
teoretski, moguce igrati samo pomocu mia (lijeva
tipka oznacuje jedininicu, ponovljent lijevi
klik otvara meni), medutim iskustvo
pokazuje da su tipke na tipkovnici
u kritinim trefucima pre-
sudne. Za vrijeme vecih fight-
b ova i pomicanja jedinica,

i funkcijske tipke ustedjet ce
vam mnogo vremena. Igra
je velo uzbudljiva i ubrzo ¢e
vas uliniti ovisnikom. Vrlo
je dugacka pa i najiskusniji
mogu provesti uz nju tjedne
W (jedne i ne zavsiti je. Kao Sto
‘ sam ve¢ na pocetku napomenuo,
igra¢ moze birati simultano igranje ili u
turnovima. Odaberete li ovaj potonji nain,
modi Cete jo§ i odrediti trajanje turna. Na samom
poletku birate kampanju, samostalne scenarije ili
vrlo korisni tutorijal (14 misija). M.A.X. podrZava
modem i umreZeno igranje, ali ne i Internet igranje
(uhh Diablo i Red Alert su nas razmazili). Sto se tice
samog koncepta igranja, on je vrlo egzaktan.
Nemojte se nadati da Ce neki frontalni napad s par
jedinica uroditi plodom zato §to je neprijatelj
“sluajno” promasio (Cest slucajs C&C i
Warcraftom). U svijetu M.A.X.-a niSanjenje je vtlo
egzakena nauka, a streljivo nepogresivo precizno.
Svaka ¢e granata uvijek, bas uvijek napraviti pot-
puno istu $tetu. Isto tako, ne postoji najjaca jedinica
koja bi gazila sve ostale. Svaka jedinica ima svoju




Mudrom izgradnjom svojih
objekata izbjeéi éete
nepotrebne gubitke zgrada i
vojske koja je unutar indus-
trijske zone. Pokusajte kom-
binirati protuzraénu i pro-
tuoklopnu obranu.

to¢nu i uvijek mogucu iskoristivost. Npr. tenkovi i
napadacki topovi su odli¢ni za otvorene borbe s
puno pomicanja, ali postavite li ih ispred uvijek
dobro opremljenih i informiranih raketnih jedinica,
ubrzo ¢e od vasih jedinica ostati samo gomila lete¢ih
komadica. Zrakoplovi su velo efikasni protiv
nebranjenih zemljanih i morskih jedinica, ali ée
padati kao muhe ako su prisutne protuzracne
jedinice. Neke od ovih slabosti su uocljive odmah na
poletku, ali za neke Cete proliti litre znoja prije nego
ih otkrijete. Jedan od prvih problema koje ¢ete imati
kao M.A.X. zapovjednik je §to graditi na samom
poletku. Resursa imate samo onoliko koliko moZzete
potrositi u odredenom vremenu. Klasi¢na je taktika
staviti svojeg konstruktora da gradi Light Vehicle
Plant, dok inZenjer radi na Storage Unitsu za
Mining Station i povezuje ih medusobno. Ostale
konstruktore uporabite za gradenje ostalih kolonijal-
nih gradevina kao $to su Eco-spheres, Training
Halls, Barracks i Research centri. Dodatni inZenjeri
su potrebni za gradenje obrambenih gradevina kao
$to su protuzra¢ne jedinice, radari ili raketna postro-
jenja. Na pocetku Cete trebati i Heavy Unit Plant za
gradnju nekih jacih jedinica, kao i tvornicu zrako-
plova (zra¢ne i morske jedinice su vrlo detaljno
razradene, mnogo viSe negoli u ijednoj strategijskoj
igri dosad). Ne zaboravite takoder ni hangare,
brodogradilista i luke.

Izgradivsi te pocetne jedinice, treba odluciti koje
stvari razvijati iz njih. Na pocetku su Scoutsi uvijek
korisni. Ako vas neprijatelj rano otkrije, dobro ¢e
do¢i buldozer, koji ¢e iskoristiti ostatke vasih i nepri-
jateljskih jedinica. Warcraftov Fog of War je stalno
nazocan, jedino ako nemate AWACS-¢, radar ili
neki drugi oblik pretraZivanja terena. Vase jedinice
ne mogu napasti ono §to ne vide, ali ono $to one ne
vide moZe vas ubiti. Kao sto ste i sami shvatili,
M.AX. nije igra za malu djecu, nego za malo iskus-
nijeg igraca koji Ce znati cijeniti igracke finese.

MAX je DOS optimiziran program, medutim,
ima mstalacqskl program i za Windowse 95. Iskreno
preporucujem DOS jer je igra vrlo ¢udljiva pod
Gatesovom platformom. Diskovno je igra dosta
zahtjevna. Srednja instalacija potrazuje nekih 60-tak
megabajta, $to ovisno o pogledu na stvari i nije tako
puno. Zasad poznati bugovi su nenadano pucanje
veze pri modemskom nainu igranja te blokiranje
raCunala na kraju turna. Moj savjet, snimajte pozici-
ju Cesto da se ne biste iznenadili. Moram spomenuti
da je Interpaly na svom siteu ve stavio patch koji
uklanja ove nedostatke. Sto se tice grafike, ona i nije
presudna kod ovakve vrste igara, medutim, danasnji
su igraci razmaZeni pa Interplay niSta ne prepusta
slucaju. Grafika je lijepa i u visokoj rezoluciji, ali ono
§to odmah upada u oi je fenomenalna kvalite ani-
macija. Nagledao sam se stvarno dosta introa, ani-
macija i svega ostalog, ali M.A.X. je ne$to posebno.
Zvutni efekti i glazba su prosjecni, §to znadi
dovoljno dobri. Sa svim nabrojenim karakteristika,
M.AX. je strategija koju mogu samo toplo pre-
poruciti svim igra¢ima s imalo smisla za takvu vrstu
igara. Uzivajte!!! <@
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Kalit Usama

tijeme je sukoba. Kritiéna godina je 6225. Planetom
Tawy zavladale su dvije najmocnije dinastije.
Podijeljen na Horus carstvo na jugu i tamno carstvo
Seta na sjeveru, pustinjski planet je postao bojno
polje u kojem Ce generacije biti unistene. Ratna
masinerija nemilice kosi jedne i druge ne bi li
postigla prednost i tako osigurala prostorno-vremen-
ski prolaz sa Zemljom. Vladajuéa dinastija traZi
pomoc u ljudstvu te tako iz male ali elitne dinastije
Osiris dobiva pilota (vas ) obucena za “SandShip of
the Gods”. Zapocinjete kao obian pilot, a ispunja-
vanjem pojedinih misija raste vam rank. Uz malo

srece, modi Cete dogurati do viSeg Cina, a samim tim

dobiti i bolje oruzje. Ako ste odlican pilot, onda je

slava i sloboda za Horuse ispred vratiju.
 Stari dobri Ghain Gon

Tako sam na samom pocetku bio pomalo
razoCaran zbog ¢udnog uvoda koji je vise licio na :
obi¢nu 3D pucadinu u kojoj se sjedinjuje visoka | o ' =
tehnologija i niski nivo civilizacije, ipak sam na kraju
promijenio miSljenje. Na pocetku mi je sve licilo na ostatke nego razbiti ga u nesastavljive dijelove. Sto
“Mechwarior” (zbog brojnih robota koji se pojavlju-  ih viSe unistimo, tim bolje za nas. Sam nacin
ju w igri), ali tu svaka sli¢nost prestaje. igranja je jednostavan. Pilotiramo letjelicom koja

Ovdje nije cilj ostetiti robota i se, pokazemo li se dobri, nadograduje i time posta-
pokupiti njegove je sve ubojitija iz misije u misiju. Mozda ¢e neki na
samom pocetku misliti da tu nema niceg osim
pucacine, ali varaju se jer vec na tre¢oj misiji tre-
bate pokazati svu snalaZljivost i velinu elitnog

pilota, trebate odabrati pravi pristup bitci jer vas treba nadopunjavati. Najlaksi je nacin prona¢i na
mala greska moze kostati. Ni streljivo nije radaru sivkaste tockice, otici ondje i pokupiti ih
neograniceno nego se tijekom bitke (zaletite se u njih, ali ne prejako). Drugi je nacin

ukrasti ga neprijateljima koji ga vjesto skrivaju u
bazi. Ponekad ¢ete morati udi u sam kompleks i
malo prosarati hodnicima ne biste li ga nasli. Da
vase lutanje ne bi bilo besciljno, najbolje je
pogledati na karti (tipka M) plave kriZice koji
priblizno oznacavaju mjesto gdje je strelji-
vo. Moj je savjet da prvo ispucate svo
raspolozivo oruZje, a tek se onda odete
nadopuniti. U igri je mali broj tipki, $to
je dobro jer se ne gubi ritam igranja.
Joystickom vam je igra puno laksa,
narocito ako izabrete prvu tipku za
pucanje, a drugu za zakljucavanje cilja.
Tipke “+” 1 “-” su za ubrzavanje i




usporavanje. Ako naprijetelj na vas lansira raketu,
koristite tipku “TAB” jer time dobivate dodatno
ubrzanje. Osim razlicitth poglede ponudenih funkci-
jskim tipkama, bit Ce tu i tipke za manevre (sami
isprobajte i zakljucite jesu li korisne, osobno ih
rijetko koristim). Izbor oruja je na tipkama 1-9,
ukljucujudi i tipku prije 1 koja izbacuje svietleci
mamac. Prije pocetka svake misije pozeljno je vidjeti
koja su oruzja na raspolaganju. Postoje jos neke
tipke od manjeg znacaja, ali th je dobro spomenuti:
tipka “Q” sluZi naglom manevriranju unatraske,
tipka “T” moZe posluZiti za zakljutavanje cilja ako
prethodno nisu definirane na joysticku, tipka “L”
sluzi za uklju¢ivanja-iskljucivanje noénog svietla,
tipka “O” sluZi za ponovno preslusavanje zadatka
misije, tipka “C” za promjenu cockpita (za one koji
ne znaju - to je kabina), tipka"X” ili “S” za pogled
odostaga, a tu su i tipke “INS” i “DEL” za zumira-
nje pogleda. Moram napomenuti da sve ove
komande postoje i na drugim tipkama, ali za lakse
snalaZenje i ovo je dovoljno.

Sto se same borbe tice, nema se §to redi. Nagli
manevri bit ¢e korisni ako ih dobro uvjezbate i
koristite u povoljnom trenutku. Dobro bi bilo malo
vjezbati prolaz kroz kanjone jer ée vam to trebati
kad vas bude naganjalo po nekoliko neprijateljskih
raketa odjednom. Naravno, za ovakav manevar
pozeljno je koristiti i dodatno ubrzanje.
Neprijateljske letjelice gadajte po moguénosti s
prednje strane jer je tada jatina oStecenja najjaca. U
slucaju da ste pogodili letjelicu, a ona se nije srusila,
preostaju vam dvije opcije: ponovno ispaliti
navodenu raketu ili je dokrajCiti topom, mislim na
chain gun. ijellica je da on nanosi najmanje
ostecenja ali zaSto koristiti raketu ako je jakost let-
jelice pala s 300 na 40, za $to je dovoljno dva pogot-
ka i bit ¢e oborena. Tu taktiku moZete koristiti i za
ciljeve na zemlji, jer kad vam ponestane raketa,
razlicitih plazmi i gunova, onda je uvijek dobrodosao
stari dobri chain gun.

_ Ostalo

Tako se Gremlin potrudio dati nam uistinu
dobru igru, u ¢emu je i uspio, postoji jedna mala

jerka - grafika. Doduse, nije rijec o losoj rezolu-
ciji, naprotiv, igra je igriva i na 800x600, ali tada
treba imati malo ja¢i kompat. Oni sa slabijim ée biti
zadovoljni i sa 640x400. Sama je grafika izvesno
napravljena. Gradovi, industrijska postrojenja,
rafinerije, elektrane, mostovi, ceste, prigradska

naselja, gotovo je sve odliéno napravljeno. Ambijent
je savrSen. Kontradiktornost ovdje dolazi da izraZaja
jer se mijeSaju povijesni ostaci civilizacija s
futuristicnom hi-teh ratnom masinerijom, tako da
sve izgleda kao u filmu “Stargate”. Prekrasne
piramide uz naselja okruZene plazma topovima
potvrduju da Gremlin nije zakazao u tom pogledu.
Zyuk je takoder dosta dobar. Iskreno, najliepse je
bilo ¢uti kako chai gun komada robote, a njihovi
dijelovi frcaju na sve strane.

Unmjesto zakljucka: iako je ovo pucatka igra,
drago mi je $to je zavrsila u mojoj zbirci. Ako Zelite
moj savjet, nabavite je i necete pozaliti, <
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Darkstalkers 3 fzaci za Playstation 1 Saturn za Bozic..+

Tako nismo uspjeli doznati dacum njenog izlaska u
Europi, navikli smo ve¢ na nekolikomjesecna
kasnjenja. No, ovakvu se igru isplact cekari!
“Scavanger je u nevoljama! Tvrcka koja je na
proslogodisnjeny E3-u u'Los Angelesu najvise

ma je i Into The Shadows (za neupudene, ta igra je
kao Diablo, samo je stil igranja kao Tomb Ridera).

GT Interactive, koji je navodno investirao vec vise

od 3 milijuna dolara, tuziti ée Scavanger. Detalji ée
se saznati ove godine u Aclantd na E3-u.

Square proizvodac Final Fantasyja, sklopio je
ugovor s NAMCO-om glede produkcije igara za
arcade (automare). Naime, ocito su se [judima u
NAMCO-u svidjele sekvence u FE7, gdje vozite
motof, splav 1 sL. A, ont nestrpljivi, kojima se ne da
cekarr automate, neka kupe Final Fantasy 7

Uskoro izlaze dvije nove Squerove igre -
Bushido Blade i Tobal 2. Obadvije su “Sore”, ali
Bushido Blade je nesto dosad nevideno. Keep in
touch...

Playstationa samo za americko trZiste te daicé zbog
nj¢ uskoro utrostruciti proizvodnju ovih

d

a vidieli, jer cko bijos="

obedavala stornirala jé'sve svoje projekte medu koji-
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IGRE: Blood

[UF LIFEE

[ UF TESLA DhHHAH

Prva stvar s kojom se Uvijek se treba potru-
44 p 4 diti pripremiti
FVOPCI lgal’a danasv muce vatrenu dobrodoslicu

je kako napraviti sto gvim neprijateljima.

jeke: Blood. Naravno, cijela se stvar
malo oduZila i pri kraju je Apogee pro-
jekat predao (ili prodao, kako god
hocete) Monolith Productionsu, koji je
dizajnirao nivoe i cijelu stvar dovrsio.
Naravno, §to se tice finalnog proizvoda, vtlo
je odito da se ne radi o 3D Realmsovom
proizvodu. Zbog ¢ega? Kao prvo, nivoi izgledaju
kao da je netko utroio mnogo vremena konstruira-

liepsu grafiku, a druga
je kako igru napraviti
Sto nasilnijom. Veé po
slikama uz ovaj tekst,
uocit éete daiova igra
slijedi naznaéeni trend.

Ne pfeostaj e nam nista juéi ih; kao drugo, pri¢a viSe zvuti kao da je izasla iz
; . akla nego iz B filmova (Duke, Quake i sL.)
drugo nego upoznati i@ o
vas 8 najnagmlm FPP- Kao §to sam gore naveo, prica u Bloodu zasniva
se na sastojcima koje obi‘no necete nadi na tetra-
om dosad paku od mlijeka. Naime, cijela stvar zapocinje na

(urrrgh) Divljem zapadu 1847., gdje nas i vas junak
u Banderas stilu masakrira stotine revolverasa koji
nezaustavljivo nadiru s jednom jedinom nakanom:
srediti Caleba (vas), postavsi tako najboljim
revolvera$em s one strane Pecosa.

Takvo ponasanje mu je donijelo takvu
reputaciju ve¢ u sedamnaestoj godini, $to
se produzilo na sljedecih sedam.
Njegov ga je Zivotni stil (koji
definitivno nije bio stilom
uzornog gradanina) nakon
nekog vremena pretvorio u
destruktivnog stvora bez
emocija. I tako je to bilo sve
dok nije stigla ONA

eejev Build engine, 3D pokretal prvi

ut viden u legendarnom Duke

- Nukem 3D-u (koji se dosad
stra$no iskomercijalizirao
bijednim ekspanzijama), s
vremenom je postao klasik
koji se dobro prodao
uzmemo li u obxzir igre
poput ocajnog Power
Slavea. Naravno, ekipa
koja je napravila ovaj
kod poboljsavala ga je
cijelo vrijeme i sada se,
kad je postigla jedan
zadovoljavajudi nivo,
odluéila baciti na novi pro-

Smjedak, ovo
je skrivena
kameral

Blood obiluje
najrazliéiti-
jim sredstvi-
ma destrukei-
Jje, poput ove
kosturske
glave ili éak
voodo lutkice.
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Da stvari postanu i zanimljiviie, negativei
izbjegavaju vaie pumie, a pri krajv imate
prilike noletiefi i na Tchernobogove sljed-
benike koji se ponekad bace na pod ili
strafeaju kad zapucate nu njih (o tek ked ih
pogodite...).

(ironi¢no, zar ne? Svaki put kad se zaista zabavljas
upadne neka treba i sve u....). Istini za volju, Caleb
je na$ao nju i zainteresirao se za razloge zbog kojih
je sjedila na trijemu skoro potpuro karbonizirane
kuée. I naravno, ona mu je objasnila (kako to ve¢ i
ide u FPP-ima) da ona sluzi ZLOM (ili: YYYVIL)
bogu Tehernobogu i da je njezin muz bio kukavica,
pobjegao je iz klana i skrivio odmazdu u kojoj su
drugi sljedbenici “Onoga Koji Bdjene” ili “Gutaca
Dusa” (ili Toranoge) spalili cijelo selo. Naravno,
Caleb odlucuje i uspjeva udi u klan i postati jedan od
Izabranih (znate, sve se viSe mrzim zbog onog Sto
sam rekao o prici). Postavsi faca, na$ Caleb dolazi na
skup u kojem se zlocesti bog obraca svojim sljed-
benicima uslijed ¢ega th sve protjera/pobije. Sljedece
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Cega se Caleb sjeca je budenje u njemu nepoznatom
tijelu koje ne poznaje i probijanje kroz grobni
pokrov s namjerom da izbriSe Tchernoboga iz
ljudske povijesti.

Blood sam po sebi ima velik izbor svakojakih
istrumenata destrukcije koju, hvala Bogu, manifesti-
rate iskljucivo na Zivoj sili, Sto u vecini slucajeva
izgleda vrlo brutalno. Razlozi tome su uglavnom i
oruzja koja koristite; od bezazlenih vila (1?) preko
jezivog aerosol spreja (jesam li spomenuo da Caleb
voli vatru?) pa sve do perverzija poput bacaca napal-
ma. Ako se itko dosad zapitao gdje je ve¢ ta kv,
odgovorit éu vrlo kratko - ima je posvuda. Stovise,
igra simbolizira sve mogude sadisticke zlo¢ine, mani
festiravsi ih na viSestruke nacine, gdje zloCesti umiru
na najgroznije nacine, s krvlju koja tece posvuda
(imate priliku Sutnuti zombijevu glavu nakon $to je
luparom odvojite od tijela).

Uzevsi u cijelini, Blood osim vrlo zanimljivih
nivoa u SP modu daje iznimno zanimljiv multiplay-
er mod, gdje moZe igrati i do 12 igraca koji jedan
drugome izbijaju slezenu trosedi stotine kuna na

Gledano s pozitivne strane, Blood sam po sebi
jest bolji od svega drugoga na trziStu, no nesmijemo
zaboraviti svu tu silnu krv i éinjenicu da je rijec o
bijednom FPP-u. Razlozi su to zbog kojih ova igra
nece kod mene dobiti vise od 60%. <&
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0 rekoh, autor ovdje opisane igre je svjetski poz-
nata trtka u izradi igraceg hardvera, ali i softvera,
SEGA, koja se odnedavno bavi i PC platformama.

O razlozima ove Segine preorijentacije moglo bismo
samo nagadati: relativan neuspjeh konzole Saturn,
velika konkurencija medu arcadesima itd., no
najvaznije je da su i “segasi” shvatili da se nekvalitet-
nim softverom ne postize niSta te mi, krajnji korisni-
ci, mozemo biti zadovoljni. Panzer Dragon je stoga
vtlo kvalitetan izdanak ove kuce i na nj svakako
treba obratiti pozornost.

Da ne duljimo, Panzer Dragon je Cistokrvna
3D pucacka arkada koja ¢e od vas zahtjevati brze
reflekse (ali ne kemijski uvjetovane), nezavidnu
kolicinu mozga i zavidnu koli¢inu procesorske i
graficke snage. Vilo originalno! Premda bismo
ovom definicijom mogli okarakterizirati skoro 80%
PC igara, Panzer Dragon se ipak po ne¢emu izdvaja.
Kao prvo, dignite ruke svi vi koji moZete nabrojati
barem pet igara u kojima letite/jaSite na zmaju bio-
geneticki proizvedenom i snazno oklopljenom
$arajudi po bestijama svojim vjernim laserskim

gunom.

Opaa, kakav sad laser medu zmajevima... Ne
bojte se, autori Hackerovih tekstova ne pate od
mentalnih poremecaja, nego Segini programeri
imaju bujnu mastu.

Dakle...proslo je tisuéu godina od kraha
ljudske civilizacije uzrokovanog nasim neprekidnim
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ma ljudi su stvorili mnoge biogeneticke kreacije
koje su vremenom izmakle kontroli i bacile ljud-
sku rasu na koljena. Malobrojni preZivjeli
homosapiensi Zivjeli su u miru i slozi (imali su
vaznijeg posla nego se medusobno klati) sve dok
jedna grupa pametnjakovica nije pronasla mistiéni
Crni toranj i otkrila njegovu funkciju... Kao relike iz
svietlijih dana ljudske povijesti, Crni toranj pred-
stavlja najmocnije oruZje u novom svijetu kojeg ée
Imperialsi znati iskoristiti (kome jo§ treba mira i slo-
bode). Tu nastupate vi, saznavsi sve te stvari od
jednog dragon ridera, krecete u svoju misiju -
unistenje Crnog tornja. Uf, ¢emu takav scenarij jed-
n0j obi¢noj arkadi? Vjerojatno zbog atmosferi¢nosti
tijekom cijele igre koja, uz predivnu grafiku i snaznu
glazbu, jos vise podize ukupni dojam.

Essence of the game

U ¢emu je bit igre...Sluzedi se tipkovnicom ili
miSom, upravljajte zmajem i izbjegavajte prepreke
(ruSevne mostove, padajuce stupove, stropove, itd.) i
mirno slijedite svoju putanju. Pod putanjom mislim
na predefinirani zmajev put leta od
kojeg moZete odstupiti

samo par stupnjeva

petljanjem u posao Majke prirode. Igrajudi se geni-

KresSimir Laus

Volite 1i jahati na zmaju mistid ‘
sijuéi pritom zlo, taxnu dok v
volil Procitajte sljededi tekstia

“Panzer Dragon” treba samao:
naravno, kakvog 3d akceleras

(nesto slicno kao u Cyberiji, mada je ovdje sloboda
ipak veca jer igra radi u real time 3D-u). Pomocu
par tipki kruzite pogledom oko zmaja na trima
odredenim udaljenostima okrecuci glavu u svih 360
stupnjeva. To ¢e vam itekako koristiti kad se na vas
pocnu zaletavati mnogobrojni i (ovo nije puka fraza)
mastoviti neprijatelji. Jednokratnim pritiskom na
tipku “fire” ispaljujete laserski naboj, a konstatnim
pritiskom markirajte najvise 8 bestija te otpustite I
navedenu tipku. Rezultat je ushi¢ujuéi: moéne ener-
getske trake plavicaste boje suknut e iz vaSeg
oruzja i poslati kreature u virtualni pakao. Ako
stignete, obratite pozornost na liepotu i romantiku
krajolika kojim letite. U Panzer Dragonu zaista ima
svega, u prvom nivou letit éete potopljenim gradom
i gledati odraze renesansnih zgrada u namreskanoj
vodi; zaronivi u zgrade, divit Cete se kompleksnosti
interijera; letedi pustinjom, bit ¢ete ometani
divovskim crvima koji Zele vasu krv (sjetite se filma
Dune) i tako dalje i tako dalje. Svaki nivo je doista
pri¢a za sebe, razlikuje se grafikom, CD glazbom,
neprijateljima i atmosferom. Tu su i neizbjezni veliki
Sefovi (ako vam je draZe - Big Bossovi) koji nece
znati cijeniti vase plemenite nakane i unutarnje
kvalitete, osim, naravno, vasih unutarnjih
organa i krvi. Sto se tite
tezine igre, u poCetku

- c—an e

-
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0 m 1 egzotiénim predjelima
o vjetar mrsi kosu? A tko ne
2 7jerite se da vam uz Segin
= 12 kokica i niSta vise...(osim,

d ).

dete reci: ovo bi i moj pas mogao... a poslije
Cete posegnuti za pentagramima i crnom
magijom nadajui da ¢e vam se Sotona smilo-
vati i pomoci vam ubiti tog vrazjeg Black
dragona na 6 nivoa. Od ostalih pozitivaih
stvari mogli bismo navesti lakocu kalibriranja
ove igre. Tipkama F5, F6 i F7 podeSavate
kontrole, ¢itate help file te mijenajte rezoluciju
i dubinu boja tijekom same igre ¢ak i bez rese-
tiranja Win95!! 320%200 u 8-bitnoj boji
prozvakat Ce i neka 486-ica dok ¢e u 640%480
u 16-bita kihnuti i P5-133. No, pamentnim
podesavanjem odnosa snage/kvalitete dobit
Cete pristojan frame rating (15-20 fps) i na
P5-120, 16Mb-ram. Obvezatno koristite
interlace mod (svaka druga horiz. linija praz-
na) koji drasti¢no ubrzava izvodenje. Ako vam
trza AVI uvod, prekopirajte ga na hard (CD ¢e
svirati) i sve je O.K. Ono §to u igri ne valja je

Grafika izgleda odli¢no, no za
ovakvo nedto trebat ée i odgo-
varajuéi procesor, a pozeljna

je 13D ubrzivacka kartica.

tezina, krediti umjesto snimanja statusa te
Pentium only markica i procesorska glad. No
imate li Matrox Mystique ili nesto sliéno
(podrzan Direct 3D), necete pozaliti kupite li
ovu zabavnu igru. <

PCP5/75, 8Mb

 Sega Saiurn
75%
82%
7%

Igrono na: PCP5/133, 164k

KONFIGURACLIE PO NARUDZBI

ZAGREB, Bastijanova %A
Tel. 313-503, 313-504
fax 326-245

RIJEKA, Lovranska 3
Tel. (051) 619-317

PULA (INFOLINE), Omladinska 53
Tel. (052) 213-355

SPLIT (CO-NET), Vukovarska 164
Tel. (021) 526-620




Tihomir Jauk

" tars! je strategijska simulacija u kojoj Cete nastojati

zavladati svemirom Siredi svoje posjede i potiskujuci
neprijatelja. Ono Sto je posebno zanimljivo i zbog
Cega smo i izdvojili ovu igru jest ¢injenica da je to
shareware igra koju svatko moZe skinuti s interneta
na adresi http://beast.webmap.com/
stars/sware_dLhtm. Zacudujuce je kako malo zauzi-
ma. Arhiva je veli¢ine oko 1.5MB, a mnostvo opcija
¢e obradovati svakoga.

o sve dobijefe v fil bijednil
1.5MB:

Najvaznije je na pocetku pokrenuti odli¢an tuto-
rial i samo u desetak poteza nauditi sve ono $to treba
znati, a strategiju razvijati postupno tijekom igranja.
Igra se odvija po potezima pa vam nece trebati brzi
refleksi niti dobar mi, nego samo vrijeme u kojem

biste osmislili svaki

Tijekom igre moiete naici na Mystery
Tradera. Nije evidentiran v dokumentaciii
pa otuda njegova misti¢nost. To je izvanze-
maljski brod, a uspijete li ga presresti s
transporierima i sadriajem od 5000t ruda,
dobit cete napredniju tehnologiju ili brod.
Brodicu treba slati daleko ispred njene
putanje jer ona putuje brzinama od 9 pa
¢ak i do 13 warp jedinica.

poduzeti korak. Nikad se neete zate¢i u istom
svemiru jer nastaje pomocu random generatora.
Mozete izabrati veli¢inu prostora i gustocu planeta.
Nacin igranja { uvjete pobjede birate sami ili zajedno
s potencijalnim suigra¢ima. Njih moZe biti ¢ak 16, a
igranje je moguce preko modema, mreZe, inter-
neta, kao standardnih natina, ili slanjem
poteza e-mailom, FTP-om ili BBS-om.
Ni Al igrac nije za odbaciti, ovisno
koju ste mu rasu dodijelili. Postoji 6
prethodno definiranih rasa, ali sve
ih moZete sami modificirati
pomocu velo opsirnog i jednos-
tavnog editora. Nove rase moZete
pohraniti na tvrdi disk. Najbolja
stvar koja Ce vas sigurno oduseviti
je odli¢no napravljena automati-
zacija vecine funkcija, tako da ste
oslobodeni nepotrebnih rutina i
mozete se posvetiti razvijanju

STARS! mojete skinuti na Hackerovom WEB sit
http://www.tel hr/hacker

Shareware igre su
prava rijetkost, a ako se
i pojave - ne zadovoljava-
ju kvalitetom. U svakom
pravilu postoje iznimke.
Stars! je najboljl primjer
za to jer bi po nekim
svojim elementima
mogao konkurirati
mnogo veéim komerci-
jalnim igrama.

smrtonosne strategije. U proizvodnji moZzete narediti
koliko Ce se Cega proizvoditi, kojim redoslijedom i
posao je gotov. Brodovima mozete odrediti rute,
odrediti $to Ce raditi na svakoj tocki i usput provieri-
ti hoce li imati dovoljno goriva. Ovakve rute su
posebno korisne kod zaposljavanja transportnih
brodova. Grafika nije jak adut ove igre, §to je i
razumljivo, jer gdje bismo zavesili da moramo ski-
dati 10MB grafickih podataka s interneta. Ipak pos-
toji kolekcija malih renderiranih slicica koje prikazu-
ju razlicite vrste brodova i planeta. Raznolikost
tehnologija je zaista zavidna, od nekoliko desetaka
osnovnih aparata koje moZete razvijati dobit ete na
svaku komponentu jo§ desetak tehnoloskih nivoa
koji ¢e poboljsati performanse tih aparata i ostalih
stvari (§titova, obi¢nih brodskih oplata, detektora,
skenera, torpeda, ratunala za navodenje, elekeron-
skih ometaca, cloak uredaja, intergalaktickih pogo-
na, stargatea, akceleratora mase, razlicitih tipova
brodova, bombi, laseri i ostalih vrsta energetskog i
drugog oruZja). Brodove izradujete sami slazu¢i na




osnovnu shemu komponente koje posjedujete. Isto
je i s orbitalnim stanicama.

th level 1: Windows 95

Igra radi pod Windowsima, zahtjeva svega 8MB
i zadovoljiti ée se slabijim 486 ratunalima.
Proizvoda ¢ak nije niti naveo minimalne uvijete za
startanje drze¢i ih nepotrebnima. Stars! ne rasipa
nepotrebne fileove po cijelom disku, nego ée se
zadrzati u svom direktoriju. Iako oskudne grafika,
preglednost malih info prozora i odli¢an message
sustav koji omogucéava pravodobno obavjestavanje
iznenaduju, tako neto intuitivno i jednostavno
nisam ve¢ duze vrijeme vidio. Vrste poruka, koje se
precesto pojavljuju, moZete jednostavno eliminirati
ukljucivii filter funkciju. Moguénost dodavanja
raznih pluginsa Ce zasigurno produziti vijek ovoj
igri. Postoji ¢ak i editor tehnologija pa moZete
mijenjati postojece ili dodati svoje.

Oskudna grafika i zvuk su nadoknadeni
odli¢nom igrivoséu i mnostvom razlicitih tehnologi-
ja. Naravno, takvih stvari nikad dosta pa oéekujemo
u nekoj novoj inacici jo§ mastovitijih naprava. Jedini
moj prigovor odnosi se na mali broj ruda na planeti-
ma, samo ih je tri veste. Zivot i rad na planetima bi
se trebao malo progiriti i zakomplicirati, $to bi,
prema mom misljenju, doprinijelo realnosti igre.
Kad bi se netko potrudio stvoriti komercijalnu igru
s dobrom grafikom kakvu je imao Fragile Alliance i
kad bi zadrzao mogucnosti i igrivost Starsa!, namla-
tio bi dobru lovu i stvorio rijetku hit strategiju na
razini legendarnog Milleniuma.

Min. konfiguracdija: PC 486/66, 8Mb
Druge platforme: N/A
e

ke

samo jedno malo §

ia: PC 486/66, 8Mb
NA
‘ 43%
1%
72%



Ravage D.C.X.

Kredimir Laus

§to morate znati u ovoj igri je kako im
remiti metak u Celo i vratiti th u dimenziju iz koje
dogli. Lagano pritifcite tipke misa, lijeva Ce pucati
laserske zrake, a desna visokoeksplozivne granate.
Od ove Ce vas igre, mozda, boljeti samo prsti, lijepo
Cete se opustiti i izbaciti nagomilani ubilacki nagon
u vama. Rije¢ je 0 jo§ jednom Duke Nukem klonu?
Igra najviSe sli¢i Cyberiji lifenoj svih misaonih
sposobnosti. Rjesavanje slozenih $ifti i zamki je
jedno, a razaranje je nesto posve drugo. Glavna je
sli¢nost u nacinu igranja - nifanom lovate bestije po
| ekranu i Saljete ih mami, samo $to Ravage ima do-
| tjeraniju { impresivniju grafiku i veéu slobodu pokre-
| ta vaSeg lika.

k I ® ® m o w

Posto je gotovo 90% ove igre jedan animacijski
file, najvecu ¢emo pozornost posvetiti grafici i
zvuku. Okolni svijet uglavnom promatrate iz prvog
lica. Sve je oko vas, i neprijatelji, renderirano i zaista
primjereno animirano. Vjerojatno je koriStena roto-
scoping tehnika... Katkad, u nekim klju¢nim

Zbog nase gluposti, oni su dosli. Otvorivsi portal, poz-
vali smo ih u nas svijet, a oni su ga razrudili. Vrijeme

je za osvetuy, vrijeme je za Ravage!

situacijama, kamera se odvaja i prati vas iz raznih
kutova bas kao u filmu. Kadrovi ¢e se cesto preta-
pati, putevi kamere bit vrlo ekstravagantni i tesko
izvodivi u pravome svijetu. Nagledat cete se lens
flareova, particle efekata, morfiranja, promjena i ani-
macija boja, zamagljivanja i animacijskih fora kakve
se koriste i na profesionlnim tv postajama.

No da ne bude sve samo hvala, mogli bismo
prigovoriti grafici. Naime, posto igra radi u Win95,
zbog dobitka na brzini izvodenja, vrti se u jednoj od
nizih rezolucija, 320%240, i to ne u full screenu,
nego u omjeru 16:9. Takoder je u nekim situacijama
primjetna kompresija, koja kvari kvalitetu slike. No,
srefom, igra radi u HiColor grafici pa nema grubih
prelaza boja i ditheringa (sjetite se Cyberie). Zvuk je
prica za sebe. Naime, jedno je stereo zvuk, a drugo
je STEREO zvuk, te iako ne podrzava Dolby su-
rround, Ravage D.C.X. se kvalitetom zvuka opasno
pribliZava naslovima poput Zahoda 4 (WC 4).
Pojacajte “volumen”, “nafrljite” bas i zvu¢ni Ce vas
valovi bacati po sobi...

Nesto i o igni

Nadi Cete se u sobi okruZenoj komp. terminali-
ma. KruZite miSem po njoj i klikajte na oklopljena
vrata. U komori za teleportiranje izaberite odredisni
planet. Nakon kratke animacije, potinje akcija.
Naniani, opali, spali! Nadin igranja je uvijek isti.

Pazite na zdravlje, broj granata, temperaturu
oruzja i sve Ce biti O.K. Put vaSeg kretanja je ve¢
zacrtan i prerendiran, no sada éete modi kruZiti

pogledom od 90 do punih 360 stupnjeva. Ta i sli¢ne
fore postignute su pametnim i brzim spremanjem,
casheiranjem i vadenjem podataka s vaseg CD-
roma. Ludujete li za Cistim pucacinama, lijepom
grafikom i zvukom, kupite igru. Ostali neka se i
dalje drze (izvesnog) Red Alerta. <

, konfiguracija: PC P5/60, 8Mb
me: PSX
80%
75%
73%



NA KOJI NACIN MOZETE DRZATI
70 disketa

d JEDNOJ RUCI?

Ovlasteni wﬁeriz
Abakus RaBunala

Zagreh, 01/362-401
Analoghit

Zagreh, 01/176-562
Aries -

Zagreb, 01/222-752

Jadran informatika
Rijeka, 051/515-421

-~ Kom-ps

Zagreb, 01/455-0520
Microbit

Matulji, 051/276-444

Senso ,
Zagreb, 01/611-9506

SUML
Zapreis, 01/702-276

BECAUSE IT S

Teserak ,
Zagreb, 01/2395-710

Tires
Zagreb, 01/372-233

Zagria
Zagreb, 01/361-840

’

PUNO MJESTA ZA
SPREMANJE PODATAKA

lomega ZIP Drive nudi diskete
kapaciteta 100 MB. Nezamjenjive
su za grafiku, Internet i multimediju.

VISOKA POKRETNOST

lomega ZIP Drive i Zip diskete
su mali, lagani, ali neobi¢no
otporni. To znadi da posao
moZete ponijeti kudi, na put,
ili kud god Zelite podi.

BRZA 1 JEDNOSTAVNA IZRADA
SIGURNOSNIH KOPIJA.

lomega ZIP Drive se moie
brzo i jednostavno prikljuciti
na vas PC ili Mac.
Jednostavno ga ukljucite
sa straZnje strane - kao pisad.
ZIP Vas moze i spasiti ukoliko
nemate dovoljno mijesta
na tvrdom disku. Napraviti ¢e
kopije Vasih datoteka,
softvera ili drugih vaznih stvari.

Prodaje za Mac:
Power Computers
Zagreb, 01/430-862
Distribuije:
Microline
Zagreh, fax 01/323-230

YOUR STUFE™
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ctivision ve¢ tradicionalno svoje akcijske simulacije
pravi vraski zanimljivo, ¢ak 1 bolje nego $to bi
obi¢na osoba mogla zamisliti. Ono Sto namjeravam
reci je to da je ta grupa programera { graficara zgs-
nula basnoslovau lovu tako $to je i najocitije hrpe
mission diskova za Mechwarrior 2 prodala u ogrom-
nim koli¢inama te u najmanju ruku zaludila igracku
masu koja je navalila na novi Hyperblade kao muhe

No, najnovija igra koju su proizveli, po svim
vidljivim osobinama, predstavlja najnoviji super-
privlacan primjerak usisivaca novca. O ¢emu je rijec?
S obzirom da je ova igra i sve u vezi nje povezano sa
sedamdesetima, mogli bismo se prisjetiti stvari koje
su utinile sedmo desetljece onoliko funky koliko je
moglo biti (droga i tamanjenje vietkongovaca
izuzeti).. stoga, iskreno vierujem da za ovu igru vri-
jedi zamijeniti svoje Starsky & Hooch kasete i u
ruke primiti volan, navudi trapezice, napraviti
abnormalnu frizuru, zapjevati Bee Geese i razbiti
negativce.... HEYYA. Ako ste poceli nagadati i ako
ste jedan od milijardu koji ne gleda slike prije nego
procita prokletu recenziju, vierojatno Cete zakljuciti
da je rijec o klasi¢nom kinematicko-stilskom akci-

jskom kokeelu smjeStenom na americki jugozapad,
gdje sredinom sedamdesetih automobilski osvetnici
naoruzani do zuba lutaju slobodnim cestama
Amerike, i... dijele pravdu. I naravno, pogodite tko
je jedan od njih... Da, glavni je protagonist Groove
Champion (vi), tip s dugom kosom, pepeljarkama i
dugim platformericama koje bi mogle posluziti kao
signalni stup. No, bez obzira na njegov osobni
izgled, razlog zbog kojeg je presao u osvetnike je
smrt njegove sestre koja se borila protiv velikog
placenika koji je, pak, u svojoj objesnoj megalomani-
ji poceo prijetiti americkoj privredi sabotazama
kljuénih crpili$ea fosilnih goriva. Naravno, u igru
ulazite vi, Taurus i serviser Skeeter pokusavajuci
polako sprijeciti kaos koji sve viSe prijeti civilizaciji.
Naravno, Taurus je zbog realizacije dobre nam stare
Buddy-Buddy koncepcije crnac s elipsoidastom
afrofrizurom, tamnim naocalama 1 glasom kao iz
dubina naftne busotine.

No, gledan s tehnicke strane, Interstate 76 je
proveden u potpunom 3d engineu kojt radi pod
¢udesnim Bill Gatesima 95. Rezulrat toga je, osim
dugih uditavanja, jedan nedasve pristojan graficki
prikaz koji koriste¢i napredne kalkulacije tekstura
docarava sve detalje od razbijenth stakala do pohab-

Sl

ane karoserije, rasipanja

komadi¢a motora koji gori, real-

isticnih light sourceanja, prekrasnih tere-

na i fenomenalnog ugodaja. Naime, misije se
zahvaljujudi vrlo dobroj iskoncipiranosti grafickog
enginea i medusekvenci nadovezuju na “introe” bez
ikakvih dodatnih ucitavanja. Ta je karakeeristika ost-
varena na jednostavan na¢in - tako da se u igri i
medusekvencama koristi jedan te isti engine $to,
moram priznati, izgleda fenomenalno jer vozila u
igri, iako real-time renderirana, izgledaju toliko
dobro da ih bez problema moZete koristiti i u gore
navedenu svrhu. No, prije nego pohrlite u obliznji
software shop, pretpostavljam da je moja gradanska
duZnost navesti s kakvim cudovistem ovdje imate
posla. Naime, Interstate posjeduje image igre
sedamdesetih, a hardverske zahtjeve tridesetog stol-
je¢a. Pojednostavimo li ovu izjavu na samo dvije

7 Poéetak radnog dana na zagre-

" padkim cestama otpodinje

eksplozivno.




Dalekozor, sluzi za gledanje na
daljinu... hmmm... i nije bag
zgodan pogled. Klagi¢an auto
ameriékog poslovnog éovieka,
ima i Turret, bas nezgodno.
Rakete ée vjerojatno biti

- dovoljne, no ipak ée biti vruce.

rijeci - “Pentium 200", vjerojatno ¢e vam biti jasni i
razlozi zbog kojih ova igra (barem kod mene) nece
prodi bas najbolje. Drugim rije¢ima, monstruozna
konfiguracija potrebna za svakojake kalkulacije,
ukljucujudi odrzavanje Windowsa 95 na
nogama, trazi gore naveden Pentium
procesor, 32 Mb RAM-a za opti-

malan rad te relativao brz CD-ROM (quad speed je
minimalan, ali prijateljski preporucujem, opskrbite
se bared eight speedom), a ¢itavoj stvari nedostaje
vrlo malo pa da se ne zove 3d Akcelerator 76",

Ipak, s druge strane, moram priznati da ovakav
zlo¢in ipak ima neke jadne razloge zbog kojih bi
neki zgroZeni vlasnici napumpanih pentiuma Pro
mogli progledati kroz prste. Naime, kao $to sam
spomenuo, grafika, detalj i dinamika vozila su nesto
$to nismo dosad vidjeli. Barem su automobili, karte,
misije 1 stil same igre nesto to nije napravljeno u
vrijeme ¢ik-pauze (C&C2: o€it primjer i ujedno velik
konkurent za top-listu najbrze napravljenih igara).
U redu, protivnici i nisu bas vrhunac umjetne
inteligencije, ali manje-vise niste u svakom
trenutku borbe u situaciji stvoriti odnos s negativei-
ma istovjetan onome izmedu kokosi i BEG4000.

Sto se glazbe tice, Interstate se dréi teskog funka
sedamdesetih prated tako stil igre vidljiv u svim
automobilima, narje¢ju likova i, §to je najvainije, u
prici. Naime, Taurus kojiput dobije pjesnicko nadah-
nuce i odrecitira jednu od svojih pjesama ().
Priznajem, nisam prevelik poklonik moderne poezi-
je, ali moram priznati da tip ima stila (iako s¢ nakon
tih pjesama obi¢no upitate, $to radite ovdje?), barem
vam ozvuci ponekad duge (ali nikad dosadne) preri-
jske voznje,

S druge strane, interface je i slozen i jednostavan,
§to spojeno sa virtualnim cockpitom samo pridonosi

 Min. konfiguracija: PC P5/75, 16Mb

Groove Championi izgledaju
opremljeniji za disco-
countest, nego za protivnike
opremljene sa 500 kg strijiva.
Drugim rijeé¢ima... NA NA NA
NAJT FIVER NAJTFIVER
BIKOZ DNAJT TU DO IT!

sveukupnom konceptu Interstatea 76", Sve u
svemu, imate li konjsku konfiguraciju, uZivar cete u
jednom vrlo lijepom proizvodu.

Interstate 76 je vrlo sviez proizvod s mnogo stila
1 akcije, $to Ce ga mozda i prodavati kao nesto dosad
nevideno, no moja je osobna ocjena ujedno i pogled
igraca ko nema P5/166 u kudistu.

Druge plaiforme: N/A

Zvuk: 75%
Grafika: - 90%
Igrivost: 74%

&g G |

| PC racunala GATEWAY 2000 - va$
najbolji izbor!
SENSO - tel. 01/61 19 506
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ad Je zvijer
xfacno na vasem

igara. Je li to mogude

igra koja je 8 MMX-om

se odvija negdje u bespucima svemira, na

tu vilo mastovitog naziva 10. Nepoznati virus
ozdire planet prisiljavajudi stanovniStvo na
evakuaciju. Ljudi ubrzo shvataju da svemirskih
brodova za evakuaciju nema dovoljno pa oni koji se
jos§ nisu ukrcali odluCuju odrZati niz utrka, a pobjed-
nik ée dobiti posljednje slobodno mijesto i time spa-
siti svoju glavu. Naravno, vi ste takoder jedan od
natjecatelja koji se utrkuju za goli Zivot. Siguran
sam da je vecina vas proCitavsi ovaj prilino glupi
zaplet zakljucila da je POD samo jos jedna bezvri-
jedna igra koja se koristi nazivom neke nove
tehnologije samo da bi privukla kupce. Drago mi je
§to su nas prevarili, jer je kvaliteta uvodne price obr-
nuto proporcionalna kvaliteti same igre.

Utrke se odvijaju na Sesnaest medusob-
n0 vtlo razlicitih staza. Dok vas jedna vodi
kroz suncem obasjanu planinsku cestu,
druga e vas provozati mra¢nim tunelima,
gdje jedva vidite samog sebe, a kamoli
sunce. Svaka staza ima nekoliko precaca koji
se odmah ne primijete jer su dobru skriveni
u krajoliku. Osim njih, postoji i mjesto za
popravak vaSeg vozila. Da malo zakompliciraju
vOZnju, autori su na staze postavili “sitna”
iznenadenja koja vas zbunjuju i usporavaju. Moram
priznati da sam se prilino zbunio kad se ispred
mene iznenada na ravnoj cesti stvorilo nekakvo
uzviSenje na koje sam, naravno, naletio i izgubio
dragocjeno vrijeme. Neke staze imaju zaobljene
rubove koji se mogu dobro koristiti za pretjecanje
protivnika kad vam on ne dopusta “normalno” pret-
jecanje. Nasuprot tome, neke staze uope nemaju
rubova pa vam se moze dogoditi da sletite u ponor,
a onda vam ono mjesto na svemirskom brodu nece

i trebati.

Vozila koja su vam na raspolaganju, njih osam,
vrlo su futuristickog izgleda, a razlikuju se u
sliede¢im kategorijama: ubrzanju, kocenju, lezanju
na cesti, brzini i reagiranju na komande. Svaka kate-
gorija ima odredeni broj bodova (najviSe 100 od 300
za sve), a mogu se konfigurirati prema Zelji.
Najbolje je izabrati najljepse vozilo i onda posebno
za nj prilagoditi pomenute parametre. Mali savjet:

-] ]

cdlRen-rc

42*P|M'er

kocenje mozZete staviti na 1 jer vam tijekom voznje
nece uglavnom ni trebati. Ocijenite li da vozite pre-
brzo, samo se zaletite u obliZnji zid i problem je
rijeSen. Najbolje je vozilo konfigurirati prema stazi
koju izaberete. Nema smisla na stazi punoj zavoja
brzinu staviti na najviSe jer je ne mozete ni razviti,
pametnije je povecati ubrzanje i tako na malo mjesta
izvudi maksimum iz stroja.

Voziti mozete iz nekoliko pogleda, a onaj odoz-
gora (kojim zapoCinjete igru) priliéno je nerealan i ne
omogucava da “osjetite cestu”. Meni se najvise
svidio pogled kod kojeg auto uopce ne vidite pa se
¢ini kao da leZite na stazi. Utrke moZete voziti poje-
dinacno i cijelo prvenstvo. Ako uspijete pobijediti
na svih Sesnaest staza, modi Cete ih voziti i u suprot-
nom smjeru.



Nazalost, ne mogu vam reci kako ova igra izgle-
da na Pentiumu sa MMX-om, ali pri¢a se da, ako uz
takav procesor imate i 3D akceleratorsku karticu,
mozete dogurati do nestvarnih 80 fps! To bih volio
provietiti pa ako me netko hoce sponzorirati neka se
slobodno javi. Ova igra i bez MMX-a fzgleda jako
dobro pa svi koji si takav hardver ne mogu priustiti
neka je slobodno odigraju. Uz vrlo privlaénu grafiku
na “obi¢nim” strojevima, igra ima { kvalitetne
zvulne efekte. Najveca kvaliteta POD-a je njegova
igrivost. Nema nikakvih dodataka, pomoéne energi-
je, oruZja, Stitova i drugh sitnica. Jedino na $to se
morate koncentrirati je voZnja, a ona je iznimno
brza i napeta jer svaka utrka traje oko pet minuta
pa ne stignete brinuti ni 0 ¢emu drugom osim kako
izgurati s ceste sve protivnike ili ih prestici.

Igra podrzava igranje preko modema, mrezZe,
Interneta ili podijeljenog ekrana na istom kompju-
toru, $to je iznimno korisno kod ovakvih igara koje
vam omoguc¢uju nabijanje kompleksa glavnoj faci u
kvartu (ako to niste vi) vasom izvanrednom
voznjom.

Ukratko, POD je vrlo solidna igra koja je 1 bez
hardvera za koji je napravljena vrlo dobra i zanimlji-
va pa je preporucujem svim ljubiteljima lude jur-
njave egzoticnim stazama. -

lgrimo ne PCK5/100, 168

20 Sto je

tavak Quakea.
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Vijerna publiko,

ovog smo puta jednostavni i
kratki u davanju uputa. Dakle,
odgovorite na ovo i na pitanje
koje éemo postaviti u sljededem
broju Hackera, uredno popunite
kupone koje éete izrezati iz
Basopisa i posaljite odgovore na
naSu adresu najkasnije do
1.09.1997.

Kako ne bi doslo do nezeljenih
2abuna, ponavljamo jo$ jednom -
ne Saljite svaki kupon zasebno
vei pritekajte na drugi kupon u
sljedecem broju jer morate
istodobno poslati OBA popunjena
kupona!!! |
Puno sreée i ugodna vam
zabavall!

1. PITANJE:

U kojem je mjesecu i koje
godine iza$a0 PRVI BROJ
HACKERA?

LIPANJ 1997.

® + 3D interface support;
~ +Plug & Play

1. NAGRADA Yoo

CANON BIC - 4850 = KSU
A3 COLOR BUBBLE JET PISAC

lako stabilan, ovaj je pisa¢ malih
dimenzija, te zauzima vrlo malo
mjesta na vaSem stolu. Postize
dobar ispis i ne gubi na kvaliteti boje
na raznim medjjima ukljuéujuci
obi¢an papir, reciklirani, omotnice,
folije,a ima i mogucnost ispisa na
film za ispis sa straZnje strane (back
print film). ‘

Rezolucija: 720x360 dpi

Format: A3

Dobili ste mogucnost osvojiti scanner uz
pomoc kojeg vise nece biti problem obrada
vasih slika, dokumenata, knjiga, fotografija...

. Rezolucqa opticka 300x600 dpi
hardverska 600x600 dpi

‘ maks. interpolacija 4800x4800 di
« Jednoprolazni scanner
* Maksimalna velicina dokumenta
' 12.6 x 29.6 cm

MUSTEK PARAGON 600 IIN
24-bit

SINGLE-PASS

COLOR SCANNER

miro CRYSTAL VRX

64 BITNA GRAFICKA KARTICA

Za one ko;: Zele dozivjeti novu dimenziju 3D
igranja i kvalitete.

Podaci:

* 4Mb video memorije

Direct 3D, Speedy 3D, Rendenmare
« Uz karticu dolazi i /gra TOMB HAIDER’N

mlro CRYSTAL 3D

e —



VRex VRSURFER - WIRELESS 3D EYEWEAR
Iskoristite priliku za osvajanjem 3D LCD nao¢ala. Komplet
sadrZava:

* VR naocale

«igru: Descent 2: Destination Quartzon

* video kasetu: Concerto in 3D, 3D Demo

Sampler VR Surfer Setup

Sponzdi: ~

@ Graws Joystlck PRO

€ Boeder fiter za 15” monitor

€ Boeder set za Gisenje CD-a

@ Boeder podioska za mis Star Trek
@ CD MDK |

@ CD BATTLECRUISER 3000AD

@ CD Krush, Kill *n Destroy

@ co Megapak 7

Spdnzar:

@ cD Mechwarrior 2 Mercenaries & M.Pack
@ CD Archimedean Dynasty
@) CD Settlers 2

CR-N-N-R-N-

Sponlor:

AATECH 1st PC GUN

(komplet za dva igraca)

U ovom utrazabavnom pakeru

Cete pronaci:

*dva pistolja

* Plug & Play karticu
(kontroler)

*CDigre: AD. Copi

Bon Bon Lite...

... sate zadovoljstval

Nagrade

"Sponzor: ‘ -
microline

(5

Genius Joystick J-21
Genius Joystick 12
Genius Easy Scrollfr’nié
Genius Easy Scroll mi§
Genius Easy Scroll mis
Genius Microphone
‘Genius MiCrbphone |

Genius-MiCrophone .

Shop, MS

@ CD Sim Earth
@ ¢D Sim Farm
29 Komplet postera

@ Komplet postera

H

trox Millenium 2MB
Crystal Scan

ntral Park 96, Encarta 96,
ntral Park 96, Encarta 96,
rd Stuff, Putt-Putt goes to
on + jo§ 20 CD naslova

64 MB SDRAM

@ CD Destiny S
; , - ”FDD 256 KB Pipeline Burst Cache
, — « CD ROM 3,5” FDD
. 2ative Labs PRO _ 12x CD ROM
= ec Lansing zvucnici WD 5,1 GB HDD
Sponzor: ) 2 GB HDD STB Virge 4MB RAM

15” Vivitron Monitor
Big Tower
Windows 95 keyboard
_ MS mouse
MS Windows NT Workstation
MS Office Proffesional 95

Cinemania 96,




Sponzor: Wﬁ
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Za one le dozZivjeti no

igranja i kvalitete. ]

Podaci:

* 4Mb video memorije

+ 3D interface support; .
Direct 3D, Speedy 3D, Re

* Plug & Play

* Uz karticu dolazi i igra TON

g
=
=




“Zelite li raéunalo jednostavno za
upotrebu, kvalitetno i sigurno,
nabavite Gateway 2000 racunalo.
Kako to radimo? Mi prodajemo
izravno vama!”

“Snaga, performanse i poslednja
rije¢ tehnologije. Ako Zelite najbolji
PC, ne irazite vise - nasli ste ga.
MMX procesori uvest ce vas u svijet
multimedije.”

“Nabavkom racunala Gateway 2000
zapocinje prekrasno prijateljstvo.

Bez obzira da li ste novi korisnik ili
znalac, svu podrsku moZete dobiti od
nas.”

“Putujete li mnogo i trebate pri-
jenosno racunalo i tv Gateway ima
rjesenie. Serija Gateway Solo pri-
jenosnil: racunala vam nudi izvrsne
performande za uloZeni novac.”

DTK
Computer

Intel 133 MHz Pentium

16 MB EDO RAM

1.7 GB HDD

12x CD ROM

PCI S3 Trio 64V+ 2Mb

FDD 3,57, Win 95 tipkovnica
Mini tower

DTK mouse, pad

HR manual

Intel 200 MHz MMX

32 MB EDO RAM

2.5 GB

12x CD ROM

FAST PCI Enhanced IDE
PCI S3 765 Trio 64V+

FDD 3,57, Win 95 tipkovnica
Mini tower

DTK mouse, pad

HR manual

‘&g i |

P5-150 Intel .

Intel Pentium 150

16 MB High Preformance SDRAM
256 KB Pipeline Burst Cache
3,5” FDD

Toshiba 12x CD ROM

HDD 1,7 GB HDD

Matrox Millenium 2MB

15” Crystal Scan

Desktop / mini tower

Win 95 keyboard

MS Windows 95

P5-200 MMX .
Intel Pentium 200 MHz MMX
32 MB SDRAM

3,5” FDD

12x CD ROM

Creative Labs PRO

Altec Lansing zvuénici

WD 2 GB HDD

Matrox Millenium 2MB

15” Crystal Scan

Toy Shop, MS Cinemania 96,
Central Park 96, Encarta 96,

*Central Park 96, Encarta 96,

Word Stuff, Putt-Putt goes to
Moon + jos 20 CD naslova

DTK QUIN 133 DTK QUIN MMX 166 - Intel

Intel MMX 166 MHz Pentium
16 MB RAM 70ns

1.7 GB

12x CD ROM

FAST PCI Enhanced IDE
PCIl S3 765 Trio 64V+

FDD 3,5”, Win 95 tipkovnica
Mini tower

DTK mouse, pad

HR manual

Intel 133 MHz Pentium
24 MB RAM 70ns

1.3 GB

12.1 TFT Display
PCMCIA type llI

8xCD ROM

Sound Blaster 16 PRO
TV prikljuéak, MPEG
FDD 3,5”, Win 95 tipkovnica
Zvucnici, Touch pad

Intel Pentium 166 MHz MMX
16 MB High Performance SDRAM
256 KB Pipeline Burst Cache
3,5” FDD

12x CD ROM

WD 1,2 GB HDD

Matrox Millenium 2MB

15” Vivitron Monitor
Desktop/Mini tower

Windows 95 keyboard

MS mouse

MS Windows 95

MS Office Proffesional 95

. G6-200 L
Intel Pentium Pro 200 MHz
64 MB SDRAM

256 KB Pipeline Burst Cache
3,5” FDD

12x CD ROM

WD 5,1 GB HDD

STB Virge 4MB RAM

15” Vivitron Monitor

Big Tower

Windows 95 keyboard

MS mouse

MS Windows NT Workstation
MS Office Proffesional 95




F . Reloaded

Ljudska se rasa naselja-
va na nove planete. Naci
éete se u Sest novih
svjetova i prijeti vam
opasnost jer rasa koja
ge ondje naselila prije
vas nije prijateljski
raspolozena. Udruga
vasih neprijatelja zove
ge C.H.E.B. Ratnici oda-
brani da se suprostave
zlim gilama su: Mamma,
Bouneca, Butch, Cap'n
Hands, Sister Magpie i
The Consumer.

ovisi hocemo li se odrZati na ovim planetima
zauvijek ostati zarobljenicima vrazje rase. Vasa je
ava staza ispunjena neprijateljima koje morate
unistiti 1 rijesiti se CH.EB.-a.

CH.EB je skracenica od CHARMING
HANDSOME ERUDITE B**#*#¥* Qva zadnja
rije¢ je nepoznanica za ljudsku rasu pa mozemo
samo nagadati $to ona znadi. Igra RELOADED je
zasigurno ve od prije poznata ljubiteljima konzola
koji najviSe otekuju od ovog nastavka. U ovim
novim nastavcima ée vas doCekati Sest spomenutih

Zlodin - ucjena i
fznudivanje

Brzina- brz

Oruzje - supetior
mutha

Specijal - Zivotinjski
magnetizam

Zlocin-Veliko dijete
Brzina- Spor

Oruzje- B.B.S.

Specijal- Seizmicki bijes

LIPANJ 1997.

psihoti¢nih likova koje éete vi voditi i
koji ne prezaju ni pred ¢im da bi
ostvarili svoj cilj.

Igru Reloaded je napravila soft-
verska kuca odavna specijalizitana
zaigre - GREMLIN INTERAC-
TIVE. Poznati su ve¢ po mnogim
igrama, primjerice Actua Soccer 112
ili Fragile Allegiance, a zapamtit ¢emo
ih i po onima koje su tek stigle na police
ili su pred vratima - Arms Race, Hardwar,
Hardcore 4x4 ili Actua golf.

Za razliku od proslog nastavka, znatno je
pobolj$ana 3D grafika, $to je uvelike pridonijelo
zanimljivosti ove igre. Prvo je izasla za Sony
Playstation, a potom za ostale konzole i ratunala
medu kojima je { PC. Budete li ikad usporedivali
igru na Playstationu i na PC-u, silno Cete se iznena-
diti kolika je razlika zvukovno i graficki.

Igra e nakon instaliranja zauzeti oko 20 MB na
vasem hard disku. Nakon dobrog uvoda, kao i kod

svake novije igre izasle na CD-u, modi Cete odabrati
pojedinatno igranje ili u paru. Odlucite li igrati
sami, modi Cete birati izmedu Sest ve¢ prije
spomenutih likova koji idu na svaki planet s
razlicitim oruzjem. Odlucite li se za igru udvoje,
modi Cete birati igranje preko mreze, modema ili na
jednom kompjutoru (hahahahhhhaaaaa /histerican

Zlotin - kanibalizam
Brzina - srednja
OruZje - hot lips
Specijal- iscjedivanje
protivnika

Zlocin - pokolj bez
milosti

Brzina - spor

Oruzje - tri me
Specijal- ples i pogodak

Zlo&in- Genocid
Brzina- Brz

Oruzje- Ballistas
Specijal- Krvava kupka

Zlocin- Savijanje ki¢me
(tude)

Brzina- Srednja
Oruzje- Bender
Defender

Specijal- Gorudi prsten




Prvi nastavak ove igre je raden samo za
PSX, jer tada jos PC nije imao dovoljno jak
procesor, no sada éete konverziju nastavka
modi zaigrati i na PC-u. Naravno ne bas na
“moénim 486-ticama”, veé na jaéim pen-
tiuméiéima, a za visuku rezoluciju i 16 bitnu
boju priéekajte pad cijene Klamathu, a
moida se Gremlin v meduvremenu sjeti
naparaviti verziju za ubrzivatke karfice. §
se PSX verzije tice, odli¢na je, tu éete tek
osjetiti pravu brzinu i zagristi v akciju
(vkupna ocjena 92%).

smijeh/, tras /pad sa stolice i previjanje u gréevima od
silnog smjeha/). Kroz igru vas prati glazba koju sami
izaberete. Ono §to je najvaZnije i $to nestrpljivo
Cekate da spomenem je rezolucija. Mozete igrati u
rezoluciji od 320x200 ili 640x480, gdje birate
igranje u 256 ili vie boja.

Zelite li provjeriti podrzava i vasa kartica tu
rezoluciju, mozete to uéinite opcijom Test display
mode, no najbolje je to provjeriti tijekom igre. Moi
Cete je igrati samo na osrednjem pentiumu, i to na
najmanjoj rezoluciji, u protivnome, ako stavite na
vecu, igra Ce biti vrlo spora i potpuno neigriva.

Reloaded

Proizvodes: Gremiin Inferactive

Min. konfiguracija: PC P5/75, 8Mb
Druge platforme: PSX, Saturn
Iwk: :

72%
4%

vi ste cekali u redovima i gledali
Independance Day. Eh, dosao je trenutak da sami

| sjednete u cockpite najsuvremenijih lovackih zrako-

plova danasnjice i zaustavite izvanzemaljce prije
nego uniste svijet kakvog poznajemo. Prica je ove
igre, naravno, preuzeta iz filma no, za razliku od
Independance Daya na velikom platnu, onaj na
monitoru nije nam donio niSta novo niti spektaku-
larno. Prvenstveno namijenjen konzolama i prilino
agresivno reklamiran, ID4 se pojavio u svojoj PC
inacici 1 to za Microsoftov ponos, Windows 95. S
obzirom na velik broj pateti¢nih prerada konzolnih
igara, ID4 se ponaSa sasvim pristojno. Grafika je
vise nego solidna s tim da igra podrzava veéinu
aktualnih 3D akeeleratorskih kartica MMX
tehnologije. Zvuk i efekti su vierno preneseni i na
visini, ukratko, rije¢ je o vrlo dobroj arkadnoj
pucacini. Naravno, trazite li od ove igre vise, bit
Cete vrlo razoCarani jer iako je najavljivan kao arkad-
na simulacija s donekle pojednostavljenim letackim
modelom i sli¢no, ID4 nema ni dubinu ni
raznovrsnost kojom bi zahtjevnije igrace prikovala
uz monitor. Sve su misije na isti kalup, u svakoj cete
ponovno morati unistavati generatore Stitova ili
skinuti odredeni broj neprijateljskih lovaca. Uvijek
Cete biti vremenski ograniceni, a razlika ¢e biti jedi-
10 u tome §to Ce igra ve¢ nakon par nivoa postati
tako teska da Cete se dobrano oznojiti ne biste li
stigli do kraja. Dakako, od primitivne se arkade i ne
ocekuje nekakva realnost ili bogzna kakva prica, ali
na nekoliko se detalja ipak moglo obratiti malo vise
pozornosti pa bi dodir vase letjelice s majkom
zemljom rezultirao neim gorim od gubljenja par

postotaka Stitova i to na obiénom F/A-18!

[ lez (HOT)!

Bilo kako bilo, nitko ne moZe osporiti da je za
svoj zanr, uz fakror iznenadenja koji nam Cine dragi
prozori, ID4 vise nego dobra igra. Upitna je jedino
isplativost konvertiranja ovakvih igara jer ista stvar
na maloj konzoli poput PSX-a, a koja nije skuplja od

eRRRRRENER

Cetvrtine golog procesora potrebnog za slicnu
kvalitetu igranja, radi neusporedivo bolje i jednos-
tavnije. Uostalom, ako volite ovakve igre, vierojatno
i posjedujete neku od konzola, a onda je ovo naslov
koji ne smijete propustiti. No, igrate li se iskljucivo
na PC-u, tada vam za optimalno igranje treba
neopisivo jak hardver. Zbog toga bih Indpendance
Day prije svega preporucio u konzolnoj verziji.
Odlucite sami.

Min. konfiguracije: PC 486/100, 16Mb

Druge platforme: PSX, Saturn

Zvuk: 75%
Grafika: 80%
Igrivost; 70%
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E : Magic - The Gathering

Najpopularnija kartaska
igra svih vremena je,
nakon duge godine Ce-
kanja, konaéno stigla do
nas u svom PC izdanju.

omenuta titula u nasim krajevima pripada
gendarnoj Beli, igra na koju sam u uvodniku mi-
o jedna je od najpopularnijih i svakako najboljih
kartaskih igara, jedna od onih koje sasvim slobodno
mozemo nazvati legalnom drogom, a zove se Magic:
The Gathering.

Fenomen je to prodan u milijunima primjeraka
diljem svijeta, ¢ijih je preko tisucu razlititih karata
tiskano na sedam jezika, a nove karte izlaze gotovo
danomice. Iznjedrila je bezbroj manje ili vise
uspjesnih kopija poput izvrsnih lluminata ili
pateti‘nog Vampyrea, pokrenula val koji nam je u
kartaskom obliku donio grani¢ne svietove od
Tolkienova Middle Eartha do popularnih Dosjea X.
Uostalom, tko je god ikad zaigrao bilo koju od
sliénih igara posvjedoit ¢e vam o bolesnoj gladi za
novim i ja¢im kartama, za boljim $pilovima i
bezbrojnim moguénostima, lukavim i podlim, koje

ove igre pruzaju. Ipak, koliko god raznih i
boljih kopija trziste

LIPANJ

ponudilo, poput AD&D-a, Magic e uvijek biti i
ostati klasika.

U ¢emu je uopce poanta ovakvih card gameova?
Najvaznije je skupljanje $to veceg broja karata od
kojih se slaze 3pil sastavljen od karata koje odgo-
varaju va$oj osobnoj strategiji i zatim ga koristiti u
dvobojima koje vodite s ostalim igra¢ima. U
Magicu, primjerice, igra¢i preuzimaju uloge mo¢nih
¢arobnjaka i bore se za prevlast u misti¢noj zemlji
zvanoj Dominia. Karte koje skupljate predstavljaju
magije i cudoviSta kojima upravljate, a podijeljene
su u pet polja djelovanja odredenih bojama (bijela,
crvena, plava, zelena i crna). Svaka Ce od njih imati
svoje strategije, ciljeve i odredivati nacin igranja jer
bijela se, recimo, magija bavi lije¢enjem i zastitom
dok ¢e crna svoju mo¢ vudi iz smrti { razara-
nja. Kakav Cete $pil sloziti i kako cete
igrati ovisi jedino o vasim
sklonostima, a tu u igru ulazi onaj
Cetveroznamenkasti broj koji se
odnosi na postojece karte koje cete
neprekidno kupovati i mijenjati s
drugim igratima ne biste li slozili svoj,
nepobjedivi $pil snova. Naravno, Wizard’s
of the Coast, tvrtka odgovorna za ovu
bolest, svojski se trudi uiniti vam Zivot tezim
jer se nove karte redovito pojavljuju, izlaze bro-
jne ekspanzije a vi, jednom kad po¢nete, jednos-
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tavno ne mozete stati. Sve se vrti u zaCaranom
krugu, a toliko je dobro da traje godinama i ne poz-
naje dobnu granicu. Sada na scenu stupa Microprose
i sve vam opisano nudi na jednom jedinom CD-u
koji se vjerno drZi originalnog koncepta, a koriste¢i
sve prednosti moderne tehnologije, nudi i daleko
vise. Na tom ¢ete malom disku nadi ukupno 405
karata koje ukljucuju 28 rijetkih i 12 potpuno
novih, isklju¢ivo za PC verziju napravljenih karata
koje su poznate kao Astral set. Pored toga, planira
se velik broj ekspanzija, koje ¢e pored novih karata i
izazova donijeti i multiplayer opcije u svim stan-
dardnim oblicima, ukljutujudi i igru preko Inteneta.
Kolika Ce to vrata otvoriti, znate i sami, a priCa se
vec naveliko i 0 net turnirima s bogatim nagradama.




Glavni dio igre - kartanje. Ovdje
éete iskoristiti sve karte koje ste
uspjeli sakupiti tijekom igranja.

Sa sigurnoséu mozemo ustvrditi kako je Magic igra
0 kojoj e se jo§ dugo pricati.

Kad se pricalo o PC izdanju Magica, koliko me
god sama pomisao veselila, doza nevierice je uvijek
postojala jer, slozit Cete se, bit je ovakvih igara u
druzenju, interakciji s drugim igracima, a nezabora-
van je i osjecaj koji nas preplavljuje drze¢i karte u
rukama. Kad s time usporedite virtualnu i priliéno
hladnu PC inaticu opisanog, odmah ¢e vam na
pocetku nesto nedostajati. Igranje protiv, navodno,
inteligentnog stroja s virtualnim kartama svakako
uzima puno od pravog Magic iskustva, ali ono §to bi
u stvarnom svijetu bilo nemoguce, u virtualnom
postaje vtlo dostupnim - igranje preko Interneta.

Dovedeno gotovo do savrSenstva u Diablu, net
igranje postalo je predivna stvarnost, a moguénost
sudjelovanja na Magic net turniru svakome ¢e
zvuCati primamljivo. Pored toga, katkad je prili¢no
tesko pronaci jo§ jednog fanatika uvijek spremnog
na igru s vama, dok ¢e racunalo uvijek biti tu,
spremno, da se ogleda s protivaikom u igri. Sve u
svemu, ima tu nedostataka, ali i jedinstvenih pred-
nosti, a nije nezanemarivo ni to da je CD s igrom
daleko jeftiniji od samih karata. No, vratimo se
samoj igri. Pitat Cete se, vjerojatno, kako je ta
opsesivna igrivost ostvarena na PC-u? Kao u
stvarnom Magicu, igra¢ ce na pocetku odabrati
svoju boju i izgled te krenuti u osvajanje novog svi-
jeta, Shandalara. Za razliku od kartaske inaice, u
PC Magicu postoji izrazeniji frp element koji se
odnosi na vas lik. Dok je “stvarna” verzija vezana
iskljucivo uz karte, ovdje je bitan faktor snaga
vaseg lika, a jacate je raznim predmetima, amule-
tima i iskustvom §to ga stjeCete pobjedama u
dvobojima s ostalim ¢arobnjacima. Sama se igra
odvija na velikoj karti Shandalara prekrivenoj
gradovima i mjestima na kojima Cete susretati
velik broj protivnika gladnih vasih karata. Karte
Cete dobivati i gubiti boredi se s njima, a modi Cete
ih kupovati i slagati u $pil u svakom selu, gradu ili
dvorcu. U svakom od njih bit ée vam ponuden i
velik broj razlicitih misija, a obavite li ih uspjesno,
dobit Cete jo§ karata, amuleta ili novca koji opet
mozete utrositi na karte. Osim karata, od protivni-
ka mozete uzimati i podatke o skrivenim tamnica-
ma krcatim rijetkim kartama i predmetima, ali i
opasnim protivicima. Neke od tamnica imaju i
posebna pravila, odnose se na neuporabljivost
nekih karata ili boja uopée, za koja je dobro znati
prije nego se spustite u njih. Jedno je sigurno, PC
Magicu igrivosti i dugotrajnosti ne manjka i morat
Cete dobro zagrijati stolicu.

i msning
Na ovom se mjestu ve¢ posloviéno jadikuje o
hardverskim prohtjevima vrhunskih igara. Magic
se, nazalost, drzi tog pravila pa ¢e vam za ugodno
igranje pod Windowsima 95 (za koje je Magic
jedino predviden), ako niSta drugo, trebati barem
16 MB radne memorije i pentium procesor. Ipak,
to je, srecom, i sasvim dostatna snaga jer se Magic

¢ak ni na znatno ja¢im strojevima nece bitnije ra-
zlikovati. Sam dvoboj je brz i dobro izveden, ali s
kartom to nije tako. Sve Ce se aktivnosti vezane uz
nju ponasati dozlaboga sporo gdje god igra bila
instalirana. Sreom, igra time ne gubi na igrivosti, a
ni opdi dojam nije u opasnosti. Sve to zajedno
Magic: The Gathering Cini neizostavnim dodatkom
za svakog iskusnog igraca, a apsolutnim poletnici-
ma daje najbolji i najjeftiniji uvod u ovu jedinstvenu

igru. <

konfiguracija: PC P5/60, 16Mb
orme: N/A

=
PC racunala GATEWAY 2000 - va$
najbolji izbor!
SENSO - tel. 01/61 19 506




Kregimir Laus

IGR B : Alien Rampage

Napustiv8i brod koji tone, prodali ste jod
uvijek neprezaljenu Amigu i kupili Atari
(tesko) ili PC (vjerojatnije), no ipak vam
nesto nedostaje. Objekt vase ¢eznje je

utazite zZed!

nja: Jednog lijepog solarnog dana ili nodi (u
ubokom je svemiru to tesko odrediti), lete¢i
bezbrizno u svom deep space brodicu, pogodio vas
je opaki projektil jo§ opakijih Untharianaca.
Probudili ste se na mati¢nom planetu ovih gadova.
Dalje je sve jasno: treba vam $aka plazma metaka,
koji apaurin i OSVETA je vasa. Probijat Cete se
nebrojenim nivoima ove troslojno multiskrolirajuce

“masna, brza, krvava i éistokrvna
amigaska arkada”. Procitajte opisi

arkade na ve¢ dobro poznati nain (poznat vam iz
2D i 3D igara ovog tipa). Uglavnom Cete otvarati
vrata pomocu kojekakvih kljuceva ili key cardova.
Da biste presli pojedine etape, morat Cete usput
aktivirati prekidace koji ¢e vam spustiti most,
otvoriti vrata, deaktivirati laserska polja itd. Te akci-
je izvrsavate kleCanjem blizu prekidaca ili konzole.
No, nemojte zaboraviti snimati svoje pozicije u
RAM tijekom nivoa (specijalna konzola) i na hard
disk na kraju nivoa (bit ¢e vam ponudeni slotovi za
snimanje). Toliko o nacinu igranja, vrijeme je za ono
§to najviSe volite: Gory stuff! Dakako, za ispunjenje
svete vam misije uvijek dobro dode kakav konketni
ubjediva¢ (pucaljka). Srecom, Alien Rampage time

< Sarolik izbor naoruZanja
pomoéi ée vam da pot-
palite neprijatelje.
O¢igledno je da je igra
napravljena po uzoru na
legendarni Flashback.

ne oskudjeva - u przenju, pecenju, pohanju tj.
ubjedivanju bestija pomoci ¢e vam sedam visoko-
naponskih oruzja. Bit Ce tu lasera, plazme, pla-
menobacaCa, Cistoenergetskih naboja ali i konven-
cionalnog naoruzanja (samonavodene raketice).
Napredujudi kroz nivoe, dostupnije ¢e vam biti i sve
mo¢nije igracke, a modi Cete ih kupiti kod lokalnog
arms dealera. Prema tome, skupljajte novce $to
pljuste iz raznesenih sanduka, bacava i sliénog.
Utinak vaSeg arsenala mozete vidjeti na slikama.
Krvi je posvuda pa ako ste slabijeg Zeluca, iskljucite
te grozote iz glavnog menija. Uinit Cete to, zar ne?
Istrazujudi okolis, susretat Cete prijateljska i nepri-
jateljska bica (KRVL,KRVI, KRVI MI DAJ!). Prvi su
vam nuzni za daljnje napredovanje (apt. skokom na
njihova leda dosegnut Cete visu razinu), dok druge
slobodno rasporedite na sve strane svijeta. Premda je
ova igra katkad frustrirajuce teska, nemojte odustati
- isplati se vidjeti nove detalje, novu grafiku i nove
neprijatelje koji vas ¢ekaju nakon kompletiranog
nivoa. MaStovitosti i kevi ne nedostaje...

The technical side of the force... Brzina, glatkoca
i jednostavnost kojom ova igra radi je zadivljujuca.
Pogotovo stoga §to vam za nju ne treba nikakav
Master Pentium na 166 MHz, niti Win95, gdje jo§
morate muku muiti s memorijom, hard swapin-
gom ili DirectX driver glupostima, bit ¢e vam
dostatna i malo ja¢a 486-ica, po moguénosti Display
Doctor Vesa 2.0 driver i stari, za igre dobri DOS.
Grafika je mogla biti i bolja, zvuk prodorniji, ali PC,
barem kad je o arkadama rije¢, ipak nije Amiga. <@

Alien Rampuage

| Proizvodai: Softdisk Publishing

Neprijatelji izgledaju stvarno
zanimljivo, a ni vi niste bad neki
ljepotan.



Pregradujemo Vase kompjutore

Kneza Mislava 11/1 : : u najsuvremenije 486, pentium,
10000 zugreb 16 MMX ili pent. PRO sisteme po
najnizim cijenama. Dogradujemo

tel: 01/ 41 46 79 . : . CD ROMove, soundblastere,
fax:01/ 41 65 83 i : modeme, RAM, HDD, VGA cards.
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Macintosh
Performa 5260

Virsimo punjenje svih Veliki izbor ribona,
vrsta tonera i ink fonera | ink cartridgea
cartridgea
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Vrsimo otkup toner Raznolika ponuda
kaseta potrosnog materijala
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'FE : Neo Hunt

am kako su programeri tvrtke Virgin ovo igru

Mozda je (po mojoj procjeni) igra trebala biti inter-
aktivnija da bi se igra uZivio, a ne da se prelazenje

nivoa svodi na ubijanje i masakriranje ljudskog roda.

Jeste pozitivac i ubijate negativce, ali $to je previse,
previSe je. Na vas navaljuje hrpa negativaca - dilera,
ticlohranitelja i ostalih prate¢ih likova i ne preostaje
vam niSta drugo doli pokrenuti ratni stroj, neu-
mornog i nesalomljivog detektiva koji rukuje s

oruzjem kao da je roden s njim, a krv teCe potocima.

Za opustanje, izmedu scena, tj. nivoa, ubaceno je i
malo humora (primjer: kad pobijete svu gamad, na
doku se pojavi jedan od pretpostavljenih i gnjavi li
gnjavi. Vasi su odgovori nesto u stilu “Tko? Ja? Ma
ne, sami su se medusobno poubijali, a Sef im se sam

TPANIJ 1997.

amislili, ali po svemu sude¢i ipak su malo pretjerali.

Usama f%éaﬁt

upucao u nogu. Moj pistolj je ionako prazan!”).
Ponekad me to malo i nasmijalo, ali nije znatnije
moglo izmijeniti moju ocjenu igre. U igri nema
skoro nista nova, detektiv ste koji istrazuje ubojstvo
senatora { sumnjate da su njegove ubojice ubile i
vaseg oca. Necu vas gnjaviti tehnickim detaljima
uvoda jer Cete ionako sami sve saznati prelazeci
nivoe. Radnja je smjestena u buducnost, ali ne tako
daleku. Okolis nije ba§ gostoljubiv, a glavna prego-
varacka sredstva su velo ubojita oruzja. Tzbor je
velik, bit ¢e vam na raspolaganju i razne naprave za
obnavljanje energije, stitovi itd. Meni osobno svidje-
lo se sve, sve sam kupovao jer nemoguce je prijeci
neke nivoe bez ubojitijeg arsenala i jaCeg Stita s
brzim “punjatem”.

Igrati je vrlo jednostavno, sve $to vam treba je
miS { brzi refleksi. Na raspolaganju su vam i neke

tipke bez kojih je nezamislivo. Tipke SHIFT i CTRL
sluZe za prebacivanje energije iz Stita u oruZje i obt-
nuto. Nemojte misliti da moZete pucati
neograniCeno, energija se trosi, ali i obnavlja, a za to
su potrebni punjadi. Tipka “Z” 1 “X” i njima

“n

suprotne “.” 1 /" sluZe za prebacivanje oruZja u
ruke, tako da mozemo kombinirati, primjerice,
pistolj i saémaricu ili saCmaricu i automatsku pusku
itd. Tipka SPACE sluzi za bacanje bombi - jednos-
tavno stavite kursor (nian) ondje gdje je Zelite baciti
i stisnete SPACE. Moj je savijet: ne bacajte ih bez
veze, nego tek onda kad ih se skupi barem 4 ili 5.
To je to, makljaZa moZze poleti! ZapoCinjete u svom
apartmanu koji izgleda kao futuristicka pilotska
kabina. Th su vam na raspolaganju streljana, razni
DNA analizeri, spektralni analizeri itd. Pomislili ste
da Cete ih koristiti za otktivanje tragova i slino - ali
krivo. To su klasiéne puzle, uvjezbajte rukovati s
njima i otkrijte njihov princip rada jer kojiput za
prelazak na novi nivo morate tijeSiti bas jednu od
njih. Na svakoj je i znak “?”, koji vam objasnjava
njen rad. Sam tijek igre je jednostavan. Gledate svo-
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jim o¢ima gdje se pojavljuju protivnici, a zada¢a vam
je pobiti ih Sto prije, sve podsjea na gadanje gli-
nenih golubova. Kad ih sve uniltite, idemo dalje.
Napominjem, nije pametno ubiti Sefa bande, bolje je
samo ga raniti i dobiti informaciju od njega.
Ponekad e to biti nuzno, ali §to je tu je.

Grafika je prosjecna. MoZzda Ce vas zadiviti pone-
ki futuristicki automobil, ali to je sve $to se nudi.
Mogli su je ipak malo bolje dotjerati. Zvuk je nesto
bolji. U svakom kvartu postoje bande. Svaka je iz
drugog kraja. Uglavnom svi govore engleski, ali ih
naglasak odaje. Zalutao sam u kvart u kojem Zive
Japanci. Necete vjerovati, govorili su japanski!
Naravno, i ja, kao superjunak, progovorih njihovim
jezikom, poslije sam ih pokokao jer su bili dosadni.
Nekoliko savjeta za kraj: uvijek u ruci imajte
osnovno oruzje, tj. pistolj, a u drugoj neko dopun-
sko (saémarica i sl. ). Pucajte pistoljem dok se
energija ne isprazni (na lijevom dijelu ekrana ). Kad
padne na minimum, koristite dopunsko oruZje za
pucanje, nemojte prebacivati energiju sa Stita na
oruzje jer bi vas mogli ukokati. Kad se napuni
energija, ponovno pucajte pistoljem. Kupujte $to
jaCe oruzje i $to prije zavrsite makljazu! Sefove
bandi ¢ete lako prepoznati, razlikuju se barem po
odjedi i rijetko kad ulaze u sukob s vama.

U svakom slucaju, ovu igru odigrajte zbog kraja
jer Cete prelaze¢i nivoe shvatiti da je senatorovo ubo-
jstvo samo jedna karika u lancu iza koje stoje trgovci
oruzja, medunarodni teroristi i vlade. Ugodnu

zabavu! <

- UKUPNO:
Igramo nu: PC P5/133, 165k




+ Scorcher

Tomisglav Sindler

ije rije¢ o automobilima, motorima ili bilo
poznatim prijevoznim sredstvima, nema
paljenih guma, snaznih motora, rastrganog lima,
nego samo vi na podiju okruzenom laserskim po-
ljem. Neka vas to ne odbije od Scavengera jer je
upravo dokazao da prijevozno stedstvo nije bitno,
bitna je igrivost. Glavna prednost ove igre je BRZI-
NA, ali pritom ne mislim na brzinu izvodenja nego
na pokretljivost neobi¢nog vozila. Ako drZite gas,
ono Ce posti¢i maksimalno ubrzanje odmah, a
prijedete li preko posebno oznacenog mjesta na stazi
(neka vrsta trake), osjetit Cete naglu akceleraciju pa
niste li spremni na ono $to slijedi, moZete slobodno
olekivati stup sa svojim imenom. Ograde i stupovi
nisu jedine prepreke, nai¢i Cete na razna pokretna
smetala (kao npr. kran dizalice) i nepokretna
(napusteni automobili, slijepe ulice, ostaci gradevina,
ogromni sanduci itd...). Sve to moZe predstavljati
problem, a da §lag bude na vrhu, postoje posvuda
! brojni ponori, jer cesta nije gradena na zemlji veé u
zrakoporaznom prostoru, i ne poskocite li u pravom
trenutku, osjetit Cete tu prazninu. Utrke zapocinjete
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Nekoé, kad ste bili mali, voljeli ste se igrati pikulama u
dvoristu ili ispred 8kole. Danas vam se, mozda, vise
svida nogomet ili koSarka, ali 8to god igrali, jedno se
nije promijenilo - oblik “rekvizita”. Pikule se, kao i lopta,
kotrljaju na sve strane, poskakuju, ubrzavaju i uspo-
ravaju. Ovaj put neéete to promatrati izvana, nego éete
dozivieti kako je to biti u okruglastom vozilu.

ubrzanje i mogu jako unaprijediti kretanje. Osim tih
poboljsanja, postoje i nagazna iznenadenja. Zeleno
omogucuje ostvarivanje nevidenih brzina (ranije
spomenuta traka) dok crveno stvara usijano polje
koje vas usporava.

Lokacije su razmjesteni na razliCitim mjestima,
dok crvene imate na najpristupacnijim dijelovima,
za zelene Cete se morati malo potruditi jer su obi¢no
iza kakve prepreke ili na samom rubu staze. Znam
da ete biti tuini kad vam kazem da samo za pokre-
tanje treba Pentium procesor i nesto RAM-a, ali ne
mozete olekivati niSta drugo od igre radene za
WINOS. Ako vel imate PS5, moZete odluciti koja
vam rezolucija najvide odgovara, 320%200, 640%400
ili 640*480. Kona¢no, moram priznati da ova igra
izgleda fantasti‘no u najnizoj rezoluciji i, nabavit je,
vjerujem da ne biste poZzalili. g

kao zadnji (Cetvrti), ali to nije vazno - koristedi razna
poboljfanja moZete sti¢i protivnike ve¢ u sljedecem
krugu. Tako je zahvaljujudi brzini doZivljaj nevjero-
jatan, moze se lako dogoditi da izgubite orijentaciju
u najvaznijem trenutku. Pogled u igri je iz dviju
perspektiva: iz vozila i izvana. Osobno
preporu¢ujem pogled iz vozila, jer cesta nije ravna
nego ide gore - dolje pa pogled izvana ne bi pruzio
toliku realnost, a da ne govorim o ukupnom dojmu.
Sto se tice staza, vilo su raznoliko kreirane - osim
razruSenih gradova, napustenih predgrada i kanal-
izacija, postoje i mra¢ni tuneli u kojima put moze
biti vrlo, vrlo uzak, §to iziskuje odredenu vjestinu.
Poboljsanja (koja pokupite na stazi) pojavljuju se u
obliku malih prizmi i to u dvije boje. Plava sluze za
poveéavanje energije skoka, a zelena kao dodatno

ia: PC P5/75, 8Mh
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PC raéunala GATEWAY 2000 - va$
najbolji izbor!
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U vasdu ée bolnicu navratiti
raznorazni tipovi, s razno-
raznim problemima, kao npr.
ovaj striéek dolje sa strijelom
u glavi iz dugo oéekivanog
Dungeon Keepera.

LIPANJ 1997.

E : Theme Hospital

T

), 7

raznor
sam vidio nista,

#Pullfrog, programerska kuca koja se proslavi-
citim igricama poput Syndicatea i utemeljila
nov nacin igranja pomalo me razo¢arala s Theme
Hospitalom. Programeri su se okusali u svijetu sim-
ulacija valjda potaknuti izlascima igrica poput Sim
Cityja ili Sim Islea, no mozda bi bilo bolje da su nas-
tavili u ritmu Sindicatovaca. Ovako su se naisli u sli-
jepoj ulici jer, razgovarajudi s nekim kolegama, igra
u kojoj ne raste adrenalin i nije neka igra. Dakako,
postoje i ljubitelji takvog tipa simulacija gdje oni
igraju malog Boga ili velikog direkrora, grade i ruse
kao od 3ale, ali vjerujem da je takvih malo.

Po uvodu mozete zakljuiti da je rije o simu-
laciji, ali ne sportskoj ili zrakoplovnoj, nego klasi¢noj
simulaciji gradenja i rusenja. Cilj igte je obogatiti se
na racun bolesti drugih. U pitanju je samo novac i
tzv. reputacija vase bolnice.

S obzirom da igramo u nestvarnom svijetu,

Morate biti brzi pri gradnji bol-
nice, jer pacijenti nestrpljivo
éekaju otvaranje. Gradite pamet-
no jer bi vam se moglo desiti da
brzo ostanete bez prostora.

Kalit Usama

Pozor! Dolazne hitni slu¢ajevil
Mole se doktori da hitno dodu
u svoje ordinacijel

pojavljuju se ¢udne bolesti nimalo nalik gripi ili
upali pluéa. MoZda Ce vas i nasmijati neki nazivi
bolesti poput “napuhnute glave” ili sindrom “TV
liénosti”, a i karikirani likovi pridonose tome
ugodaju.

Zapotinjemo u opCoj bolnici, a daljnjim napre-
dovanjem dobivamo vece bonuse za prosirivanje bol-
nice. Kad steknemo dovoljno znanja, prosirujemo
djelatnosti bolnice pa ¢emo na vi§im nivoima imati

Patients receive their initial
nsultati results

al
in the GP's Otffice
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Klikom na pacijenta mozete poblize dobiti sve informacije o njemu.
Ako je hitno ¢ak ga mozete ugurati i preko redal Nakon kracdeg
¢ekanja, bolesnik ée biti primljen kod lijeénika opée prakse, koji ée
mu ustanoviti prvu dijagnozuy, a takoder i “dignuti” prve novee.
Nakon toga dolazi lijeGenje ili daljne dijagnosticiranje... i jo8 novacalll
Kako je lijepo biti lijeénik 1 brinuti se za nov.. khm lJjude.

Sama pomisao na Theme Hospital podsieti-
la me na stare dane, v kojima sam bjeso-
muéno igrao Theme Park, pogadaijuci se s
radnickim sindikatom oko placa i stavijajuci
duplu dozu $eéera v sladolede kako bi
bolje prodao sokove. Moram priznati da me
ova igra vratila u to vrijeme. Jedno-
stavnost, lagana doza humera (poslije
uvodu sa slika, posto sam gledajuéi vvod
umirao od smjeha), mudro postavljeni nivoi
teiine i ostale sitnice ovu igru stavljaju na
sam vrh. Mjesavina Sim Citya i zrele
menadierske igre odliéno doluzi do
izraiaja na vis$im nivoima v kojima je
svaka sekunda dragocjena, a svaka odluka,
vas kao upravitelja bolnice, mora biti
mudra. Paziv$i na svoj ugled i niskv smr-
tnost sigurno ¢ete se probiti do samog
vrha. Rije¢ lijeénika: OPREZ, ZARAZNO!!!
Silvano Bucié

operacijske dvorane, EKG, itd. Da stvar ne bi bila
tako jednostavna, na pocetku vam je i mali priliv
novea, a doktori su glupi i nesposobni, nakon par
pregleda se umore { odu na odmor, a pacijeti moraju
Cekati. Uzmete li rezervnog doktora, financijski vam
se nece isplatiti. Igra je znatno olakSana za one koji
ju igraju prvi put, kroz igru vas vodi lik i daje vam
kratke naputke. Za podetak mala ali skromna soba
za pregled bolesnika, liekarna, dijagnosticka soba,
recepcionerka, itd. Kad smo ve¢ kod recepcionerke,
moj je savjet uzeti najbolju jer ¢e one srednje klase
imati ¢udna uputstva za pacijente (poput “Pacijenti
koji su dosli na pregled to rade na vlastitu odgov-
ornost”). Domar moZe biti na pocetku i slabiji, ali na
viSim nivoima nece vam pomodi ni osam njth, kad
se po¢nu uredaji kvariti (a da i ne spominjem nered
$to ga Cine bolesnici kad izbije neka epidemija).
Opisivati igru je nepotrebno, sve je stvar osobne
procjene. Sto graditi, kako graditi i koliko
naplacivati lijecenje, uzeti pametnu bolni¢arku za

spravljanje lijekova ili ne, sve je stvar izbora. Uzmete
li neku slabu, napravit ¢e ponekad krivi lijek paci-
jentu i on Ce, naravno, umrijeti. Pojavi li se silueta
Smrti, mazda ée vas na pocetku zbuniti, no ne
obracajte pozornost na nju, ona samo uzima tijela
preminulih, a njihove duse odlaze u raj. Kad po¢nu
pacijenti umirati kao komarci poslije prskanja, vri-
jeme je da promijenite bolnicarku jer takve “sitnice”
ne pridonose ugledu bolnice. Ako ste na lodu glasu
u gradu, pacijente ¢e vam preuzeti druga bolnica a
vasoj karijeri je kraj. To Ce se Cesto dogadati na visim
nivoima.

Sto se grafike i zvuka tice, igra je OX. Grafika
je na zavidnoj razini, a zvuk je prebogat efektima.
Igra radi i pod starim DOS-om i pod Win95 §to ée
je udiniti pristupa¢nom i onim Hackerima sa slabi-
jim konfiguracijama. Pokrecudi igru, obavezno uku-
cajte svoje ime ili pseudonim i igra ée vas upamtiti
bas pod tim imenom. Ako sluajno utipkate neko
drugo, onda Ce vas vratiti na poletak, kao da ste
novi. Ne znate li slucajno ¢emu sluZi neka ikona,
dovoljno je dovesti pokazival na nju i pricekati.
Driite li da je ovakva igra zanimljiva, nabavite je za
svoju zbirku, a ako ste neskloni dugim igrama bez
adrenalina, onda je odigrajte u prijatelja i zaboravite
svakodnevicu, <

lgrano na: PC P5/133, 16Mb

Svaki ée pravi lijeénik
preuzeti stvar u svoje ruke,
bez obzira na zrtve i poljedice
takvog postupka... sve dok
pacijent ima novaca na svom
bankovnom raé¢unul
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W ek ispocetha

Dlablo je doéao i prodrmao svijet kompjutorskth igara. Iako mu slava polako
jenjava, veé je upisan zlatnim slovima na nasqj listi legendarnih igara. Mislite
da ste nesto propustili, da ne znate bas sve o Diablu? Iako vam ni ovim SAVJE-
TOM VISE nedemo modi sve opiirno opisati (trebalo bi nam 50-ak stranica),
pokusat éemo vam predstaviti neke najzanimljivije trikove i taktike i dati vam

nekoliko pravih savjeta.

divci se jako protive svakoj vrsti varanja
attle.netu (Sto je logi¢no, jer Sto je vise

ralica (nevidljivi, besmrtni igraci), manja je }\
posjecenost, a i gubi se Car umrezenog igra-

nja. Neprestano izlaze PATCHEVI koji
uklanjaju BUGOVE koji su omoguéavali
varanje. Stoga cemo izbjegavati njihovo
opisivanje jer vjerojatno ne bi radili na
vasoj verziji. Inace, trenutaéno je aktu-
alna verzija 1.03

Diablo je igra koja se mijenja
svakim novim igranjem. Koliina pred-
meta i oruzja bit ¢e posve iscrpljena tek
posto nekoliko puta prosecete igru (s jed-
nim likom). Onako kako vam budu rasle karakter-
istike, tako Ce rasti i opseg predmeta koje moZete
kupiti kod GRISWOLDA (kovaca) ili ADRIE

(viestice) ili th dobiti u borbi s neprijateljima. Pazite,
iznimka od ovog pravila je Wirt, djecak s drvenom
nogom, koji ée vam uvijek ponuditi samo jedan
predmet, Cak Cete morati platiti za nj, ali on ne podli-
jeze gorenavedenom pravilu. Znadi, samo ako imate
novca, moci Cete ve¢ na pocetku dobiti neko od
najboljih oruzja ili oklopa... Cesto ¢e vam se
dogoditi, posebno na pocetku razvoja lika s ¢arob-
njakom, da neke nivoe jednostavno necete moéi
prijeci jer Ce biti preteski. Tada je najbolje zapoceti
igru ispocetka. Ako jos niste otkrili, gradski se trg
moze koristiti kao iznimno efikasno skladiste pred-
meta (doduse pripazite da ne ostanete bez njih u
multiplayer igrama). Kad pocinjete novu igru, ostat
¢e vam sve karakeeristike starog lika i predmeti iz
inventara, dok Cete one na trgu nepovratno izgubiti,
stoga obvezatno prije zapocinjanja nove igre
skoknite do trga i presloZite malo stvari, tako da
vam ostanu stvarno najvaznije i najkorisnije.

LIPANJ 1997.

Posebno pripazite kod posljednje borbe, borbe
s Diablom, jer ubivsi njega gubite sve pred-
mete s trga!

Razlika izmedu likova napravljena je vtlo
slozeno. Kao prvo, razlicitih su pocetnih karakteris-
tika, razlicite brzine odapinjanja strijela, udaranja,
bacanja magije, razliCiti su i po maksimalnim vrijed-
nostima karakteristika i poboljsanja, zavisno od toga
na koju karakteristiku rasporedimo bonus
bodove, a razlikuju se i po bonusu za svaki
novi nivo (npr. ¢arobnjak dobije za svaki
nivo dodatnu manu bez rasporedivanja

- bodova na magiju). Jo§ je tu i razlika po
bonusu kad neka karakteristika dode do
maksimuma (npr. ratnik za max 250 snage
dobija +40 $tete na protivniku).

Za prvo igranje preperucujemo ratnika jer je
najlaksi, za drugo strijelca jer objedinjuje karakteris-
tike ratnika i Carobnjaka, a za trece ¢arobnjaka kojeg
Cete najteze napuniti, ali ¢e onda biti nepobjediv!

Ako Zelite voditi miSicavka bez mozga, onda ste
na pravom mijestu. Najbolji je u bitkama prsa o
prsa, na pocetku je u velikoj prednosti u usporedbi
sa strijelcem i Carobnjakom po vitalnosti i snazi.
Slaba su mu tocka magije, sporo ih baca i od koristi
¢e vam biti samo one najvaznije, npr. firewall i town
portal spell. Kod poviSenja nivoa, sve mu bacajte u
snagu { vitality. .

S+RENG+H 25@
MAGIC 50
DEX+ERI+Y @
VIi+ALI+Y 10©



Strijelac je najbolji izbor ako Zelite malo magije,
malo borbe prsa o prsa i puno napucavanja strijela-
ma (jako ih brzo ispucava i prili¢no je precizan).
Najbolji lik ako planirate igru prolaziti samo jed-
nom. Ovdje trebate najpaZljivije rasporedivati bonus
bodove. Podjednako punite dexterity i magiju.

S+RENG+H 55
MAGIC 7@
DEX+ERI+Y 25@
VI+ALI+Y 1

brjak

Ovo je lik za dugoro¢no igranje! Na vi§im
nivoima, 25+ nepobjediv. Najbrze baca magije. Na
pocetku je tesko jer ima malo HP-a, ali jednom kad
se pokrijete beskrajnim mana shieldom, $titit Ce vas
sva vasa mana. Kad povecavate karakteristike pri
dobijanju novog nivoa, preporucujemo da sve,
barem u pocetku, trpate u magiju jer vam mana
raste dvostruko brze nego vitality...za jedan bod
dobijete dva boda mane, a jedan bod zdravlja. Vaino
je $to prije dobiti MANA SHIELD ¢aroliju, a kad
dobijete prvih nekoliko nivoa, modi ¢ete prodii sa
sakom ako treba.

S+RENG+H 45
MAGIC 25@
DEX+ERI+Y 85
VI+ALI+Y 80

programdid

Kako je Diablu rasla popularnost, rastao je i broj
najrazlicitijih utility/cheat programdiéa, koji vam
omogucuju snimanje podataka o liku iz memorije na
disk, najrazlicite cheatove koji variraju od
najobi¢nijeg hacka za novac do mijenjanja predmeta
u invenaru. Vjerojatno je najbolji Gamistryjev cheat

programdi¢ - omoguc¢ava vam doista promjenu

Kako ¢e vam nakon tridesctog prelaZanja Diablo
sigurno dosaditi, kad-tad zavrsit Cete na Battle.netu.
Pripremite se na brojne klanove, PK igrale (player
killers), nevidljive CHEATERE, nepobjedive, likove

ITEM REPAIR SKILL

s nivoom od nekih 27 do maksimalnih 50. Takoder
Cete susretati i mnoge klanove. Ceste su i privatne
igre u koje mozete u¢i samo znadete li lozinku.
Posebna vrsta su tzv. lovei na ucjene, koji e vam za
pravu cijenu donijeti necije uho... Inae, gorenave-
deni CHEAT programdic ima jo§ jednu lijepu
funkciju, pracenje karakeeristika vasih suigraca!
Tako Cete modi otkriti ako netko vara i istjerati ga iz
igre. Najlaksi nacin za opstajanje na Battle.netu je
suradivanje s ostalim igra¢ima. Razmjene predmeta
su vrlo Ceste, a ako budete dovoljno umiljati, nakon
10 minuta igranja imat Cete predmete kakve niste
mogli ni zamisliti u SINGLE PLAYER modu (npr.
Archbishops (sve ¢arolije dva nivoa gore), Staff of
Apocalypse sa 246 punjenja!!!). Zgodan i Cesto
koriSten trik na Battele.netu je dvostrukost pred-
meta (tzv.duping). Postupak je sljedeci: malo se
odmaknete od predmeta, stisnite izdaleka na nj kao
da ga Zelite pokupiti, stavite kursor iznad predmeta
na remenu i to¢no u trenutku kad bi pokupili pred-
met sa zemlje, stisnete na predmet u pojasu i onaj sa
zemlje bit ¢e udvostrucen. Treba viezbati, ali je vrlo
korisno

ajni fownportali v multiplay-
er igrame

Za ovaj trik trebate barem dva igraca koji igraju
u istoj mom¢adi. Nikad nemojte koristite svoj portal
nego onaj drugog igraca pa se nikada nece istroSiti.
Ovo je vtlo korisno na mjestima s puno predmeta,
gdje Cesto treba ici gore-dolje na relacijij grad-
podzemlje

Ako se pridruZite u igru i vidite knjigu koja vam
se svida, kupite je, izadite iz igre i opet se ukljucite u
nju... knjiga Ce ostati pa napunite spell do Zeljenog
nivoa (maximalan je 127 nivo). Pazite, jedna osoba
mora uvijek biti u igri.

Ovo je jedna od najmocnijih ¢arolija, samo je
treba znati pravilno iskoristiti. Najbolje je baciti
vatreni zid odmah do sebe i ¢ekati neprijatelja. On

4 Ovako izgleda solidno opremljen
ratnik. No na BattleNET-u vam ni
to nije dovoljno, jer suigraéi
znaju biti puno bolje opremljeni.

LEAVANDOR VL 25k HES CHA

Ce vas udarati, ali Ce primiti daleko vise Stete i,
moZzda, umrijeti. U kombinaciji s teleportom ima jo§
jedan trik. Teleportirajte se u sobu s neprijateljem,
bacite vatreni zid na nj i izadite van. Neprijatelj ée u
vecini sluajeva ostati na mjestu pekudi se na laganoj
Vatric

Posebno dobro zajedno rade Carobnjak i ratnik.
Jedan od najboljih trikova je da ¢arobnjak baca
STONE CURSE, a ratnik fasira zaledene neprijate-
je. To jako dobro radi na Carobnjacima u paklu.

Ulaz u svaku sobu, pogotovo u one s brojnim
neprijatelja, moZe biti pogibeljan. Zato upamtite
taktiku: stanite jednu kockicu prije vrata, ubivsi
tako neprijatelja koji stoje u njima. Ovako th jednog
po jednog moZete sve potamaniti.

{ LOAD/SAVE

Ovaj Ce vam trik biti vazan ako ste Carobnjak.
Za razliku od Griswolda, Adria mijenja Cesto svoj
inventar. E, vi joj pomozite mijenjati ga $to Cesce, a
ne samo kada izadete iz tamnice. Postupak: dodete
do nje, pogledajte $to ima za kupiti, 1 ako vam se
nesto svida, kupite. Potom snimite poziciju i odmah
je ucitajte. Adria Ce imati razliite predmete na pro-
daju! Postupak ponavljajte dok ne zadovoljite
potrebe za magijom.

of the NET

Www.geocities.com/timessquare/arcade/7289

Ovaj put predstavljamo vam samo jednu NET
adresu, ali vierujte, najbolju! Sam vrh grafickog
uredenja potkrijepljen najsvjezijim i najiscrpaijim
informacijama vezanim uz sve aspekte igre. A ako
vam ovo nije dosta, ondje Cete nadi mnogo linkova.

Utzivajte u Diablu i olekujte pravu lavinu sli¢nih
igrara prije Bozi¢a i oko njega, a sve ¢e zapoleti

MYSTOM !!! <@




IM'GA WORLD

3] malo stariji atlas svijeta (1995. godi-
; ijek je jedan od najboljih koji postoje na
Amiga trZiStu. lako je napravljen za CD-32 kon-
zolu, moZe ga se pokrenuti i na Amigi 1200/4000,
bez instaliranja dijelova atlasa na hard disk, te kon-
trolirati miSem umjesto CD-32 joypada.U World
Atlas-u obuhvacene su sve drzave svijeta, svaka je
predstavljena svojom nacionalnom zastavom, a
moZete procitai i njene osnovne ekonomske, povi-
jsne kulturoloske ¢injenice. Naravno, bit atlasa su

LIPANJ 1997.

IMOEX

mape; svaka drzava predstavljena je s viSe razli¢itih
mapa - mapa gradova, rijeka, planina i opéa mapu
drzave. Takoder moZete vidjeti smjeitaj drzave u
blizoj geografskoj okolici (na kontinentu) i svijetu.
PretraZivanie atlasa moguce je po viSe osnova -
prema imenima drZava, prema glavnim gradovima i
pretrazivanjem po mapi. Svakim natinom
pretrazivanja dostupni su vam svi podaci i mape svih
drzava.Iako Vas osnovne mape kontinenata vjerojat-
no nece oduseviti - samo su u 64boje, mape svake
drZave bazirane su na Mountin High Maps TM -
standard u satelitskih mapa, koji jam¢i posebnu pre-
ciznost i detaljnost pri 16 miliona boja.Vrlo fleksibi-
lan i lagan za upotrebu, World Atlas biti ¢e velo
koristandodatak vasoj CD ROM kolekciji.

World Atlas - OS: 3.0, Min. kongifuracija :
CD32/A1200, Izdava&: Wisedome

Maxon Atlas

Ovaj korisni cestovni atlas stize nam iz
Njematke tvrtke Maxon Computers. Za razliku od
vecine njihovih dosadasnijh proizvoda, postoji i
engleska verzija programa, §to ga ¢ini upotrebljivim
Sirokom krugu korisnika. Atlas je vrlo detaljan i
pruza mnogo informacija o svakom mjestu (preko
50,000 naselja iz cijele Evrope), ukljucujuci broj i
raspored hotela, muzeja, zabavnihp arkova te
moguénosti izleta u prirodu. T je takoder i turistcki
vodi¢, u kojem mozete na¢i mnogo korisnih infor-
macija 0 drZavi u koju putujete (osnovne prometne-
propise, cijene osnovnih potrepstina, pa ¢ak i
koli¢inu cigareta koje smijete prenijeti preko

Epic Interactive Encyclopedia
I Amiga je kona¢no dobila enciklopediju na CD-
ROM-u. Istina, bilo je i prije nekoliko pokusaja, ali
ovo je prvi profesionalni proizvod toga tipa na
Amigi. U predivnom okruZenju, punom boja i
zvucnih efekata, obuhvadena su sva podrudja ljud-
skog znanja. lako enciklopedija zauzima samo jedan
CD, u nju je ukljuceno nevjerojatno mnogo pojmo-
va. Uz pojmove postoje i slike, inserti filmova, ili
audio zapisi, a svaki opis pojma mozete i Cuti izgov-
oren (nazalost kompjuterskim glasom). Pojmovi su
medusobno povezani, tako da se klikanjem na neke
rijedi napisane velikim slovima u opisu pojma pre-
bacujete na s njim povezani pojam. Sve podatke -
slike, tekst i zvu¢ni zapis moZete snimiti za kasniju
upotrebu, ili isprintati (naZalost, da bi se olaksalo
printanje, mnoge slike su crno-bijele). Kako podaci
u enciklpediji ne bi zastarjeli, novi podaci biti e
objavljivanina WWW stranicama autora, a moci ée
se jeftino nabaviti i na disketama, te instalirati jed-
nostavnim priloZenim programom. Unutar enciko-
pedije postoji i odio “Media Show”, u kojem je
(slikom i digitaliziranim govorom) napravljen
sazetak osnovnih podruja ljudskog znanja,te odio
“Explorapedia” namjenjen djeci, u kojem mogu
kliktanjem po slikama uz igru uditi o raznim
temama (glazba, vozila, dinosauri, svemirska puto-
vanja i sl.). Jo§ jedna od korisnih posebnih opcija je i
moguénost da napravite liste pojmova koje ¢esce
koristite, da bi si olaksali i ubrzali snalazenje. EPIC
Enciklopediju bi svaki Amiga$ trebao imati u svom
domu, kao izvor svekolikih podataka i informacija.
EPIC Interactive Encyclopedia, OS: 2.04Min.
kongifuracija : A600/A500+, 2Mb RAM,
HDPlexus7, Izdaval: Media / EPIC Matketing

granice). PronalaZenje puta od mjesta do mjesta
izvrsno je napravljeno. Na raspolaganju vam je izbor
izmedu raznih ruta (najbrza, najugodnija, ruta za
razgledavanje krajolika i sL.), te snimanje ruta i
printanje mape s ucrtanom rutom i gradovima kroz
koje prolazite.

Maxon AtlasOS: 2.04, Min. kongifuracija :
AGDO/A500+, 1 Mb Chip RAM, 2 Mb Fast RAM,
HD, Izdavac: Maxon Computer
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Berislav Jozié

ystil se nije mnogo promjenio, ali izvedba jest. Za
razliku od svog prethodnika, Whale’s Voyage 2 nije
jos jedan obican svemirski FRP. Ovo je izvanredno
doradena RPG-avantura, koja u sebi (uz ostalo)
obuhvaca i trgovacku simulaciju, te strateske
svemirske bitke.

Prica drugog dijela nastavlja se dvadeset godina
nakon zavrSetka prvog, a glasi otprilike ovako: 20
godina nakon svog hrabrog podviga, nasi junaci
potrosili su sav zaradeni novac na zabavu i
opustanje, i ponovno su prisiljeni uhvatiti se u
kostac s prezivljavanjem u korumpiranom svemiru
25-0g stoljeca. Sa svojim viernim brodom od milja
nazvanim Whale (Kit) i malom svotom kredita,
otiskuju se u vode medusistemske trgovine, ne bi li
zaradili za zivot, niti ne slutedi kakvi ih doZivjaji
ocekuju.

Iskusni igradi ée iz ovog uvoda ve¢ shvatiti (ili
mozda naslutiti) da ovo ne ée biti sasvim obi¢no
putovanje. Put ¢e vas odvesti do razlicitih Cudnih i
stra$nih planeta i stvorova, u tunjave s mangupima
po gradskim ulicama i borbe s piratima u dubokom
SVemiru...

Ova je igra vrlo sloZena, i zahtjeva mnogo
pozornosti, strplienja i potroSenog vremena. Mirno
“Kitovo putovanje” brzo se pretvara u pravu
zapletenu avanturu, u kojoj morate dobro pamtiti
sve Sto vam netko kaZe, jer to kasnije moZe znaliti
razliku izmedu Zivota i smrti. Neprijatelje (ali i pri-
jetelje) nalaziti Cete na svakom koraku. Sposobnosti i
opremljenost vasih likova i broda povecavat ée se
kako napredujete kroz igru sve dok ne postanu
pravi strojevi za borbu, kako bi se pripremili za 'veli-
ki finale’.

Igranje je podijeljeno u tri osnovna dijela. Kao
prvo - RPG dio, u kojem svojom druZinom od Cetiri
lika istrazujete razne naseobine po cijeloj galaksiji.
Ovaj dio igre je u tzv. Doom-stilu (bar $to se tice
kretanja), i u njemu se odvijaju dogadaji najznacajni-
ji za tijek igre. Putovanje i trgovanje brodom po

raznim planetama takoder je vazan dio igre jer na
taj nacin zaradujete novac za opremanie broda i
likova. Postoji velik izbor razlicitih roba e cijene
stalno variraju, ali po odredenom sistemu (npr. na
manje razvijenim planetama, tehnicki napredna
roba je uvijek skuplja i sl.)

Tredi, ali ne i nevaZni dio obuhvaca borbe Kitom
protiv svemirskih pirata i sliénih nevaljalaca, koje su
izvedene u strateskom stilu.

S tehnicke strane, Whale’s Voyage 2 daleko je
odmakao od osrednjeg prvog dijela. Kretanje i
botba likova mnogo bolje izgledaju u 3D (za razliku
od prija$njeg okretanja za po 90 stupnjeva), a
moguca je i kontrola miSem ili tipkama (a ne samo
joystickom ili joypadom). Dvodimenzionalni sistem
trazenja ruda i gradova na nepoznatim planetama
pretvoren je u 3D-fraktalno preletanje povrsine, a
glazbom i zvulni efekti su na visokom nivou ostalih
NEO-melodija (Burntime, The Clue!).

Uz verzije za A1200 1 A500, postoje i verzije za
PC CD ROM i CD-32, koje obiluju izvrsnim ani-
macijama i digitaliziranim govorom, a fzdani su i
oblik za igranje na plodi, te kartaska igra s istim
sadrzajem. Sva izdanja igre postoje na njemackom i
na engleskom jeziku (tek toliko da suzbijemo glasine
o nepostojanjeu engleske verzije).

Whale’s Voyage 2 je izvanredna igra koju Vam
svakako preporucujem. Njezina zanimljivost i kom-
pleksnost dugo Ce vas drZati uz ekran, §to je rijetkost
u danasnje vrijeme. <@




“Walju Laudonu IV, je nestalo Zezlo, vladarski simbol
posebnih modi koji u keivim rukama izaziva mnoge

nevolje. Sutradan ga je posjetio izaslanik kralja Edija
W Le Maca izjavivsi da je Zezlo kod njegova vladara.
Laudon je, shvativsi da je vrag odnio Salu, traZio
dobrovoljce koji bi mu Zezlo vratili. “Junaci” zabise
glavu u pijesak i kralj bijase ocajan. Uto stize ponu-
da od Cedrica, kovackog pomocnika potajno
zaljubljenog u kraljevnu. Samo, Cedrig je zauzvrat
trazio njenu ruku, uz popratni ceremonijal i
sluzbeno viencanje. Nije on lud, dobio bi u miraz
¢itavo kraljevstvo. Kralj ne mogase naci boljeg juna-
ka i zapoCe neizvjesna pustolovina naseg Cedrica.

Cedric je odliéna arkadna avantura u stilu
legendarnih Shadow Of The Beasta 2 i
Brian The Liona, igara $to th je izdao
Psygnosis koji, nazalost, vise ne radi
za Amigu. Arkadna je zato jer
svako malo morate nekog mlatnuti
1 nauditi ga pameti (imate nekoliko
udaraca, ali nema oruzja), a avantu-
ra je zato jer takvim igranjem
necete daleko sti¢i. Naglasak je na
sakupljanju i koriStenju predmeta.
Tehnicka je izvedba na nivou
spomenutih legendi: glatki skrol u
svim smjerovima, dvije pozadine, Copper nijansira-
nje, dobra animacija.

| Dobro, sli kako se to igra?

Kad se Cedricu iznad glave pojavi oblaCi¢, znadi
da ste presli preko predmeta. Pritiskom na SPACE
privremeno zamrzavate igru i na statusnom panelu
pri dnu ekrana predmet moZete istraZiti, pokupiti,
rabiti, govoriti s likovima ili se vratiti u igru. U
lijevom je kutu panela kristalna kugla s trenutatno
odabranm predmetom i sve se spomenute akcije
odnose na nj. Primjerice, Zelite li na prvom nivou
rabiti uZe za spustanje u kanjon, dovedite Cedrica
ondje, a kad se pojavi obla¢i¢ iznad njegove glave,
birajte uZe na listi predmeta i klikom na ikonu
oznacite njegovu uporabu. Na nivou ¢e uvijek biti
nekoliko predmeta. Mozete th pokupiti, iako
ni¢emu ne sluze, jer Ce ti nepotrebni predmeti nesta-
ti na sljedecem nivo. Stanji li vam se opasno energi-
ja, viijeme je da pokupite energetsku tableticu,
inace, ode Zivot. Osim njih, imat Cete i druge “good-
iese”: bonus simbole (na svakih sto dobijate jedan
zivot), dodatne Zivote i novice.

Dizajn nivoa je odli¢an i igra ée vas jednostavno
tjerati do kraja. Jedni su duzi, drugi kradi, graficki i

Kristijan Zibreg
Nema tog Boga koji bi ponovio uspjeh Barbariana,
Shadow Of The Beasta 2 1 Brian The Liona, sve
redom odliénih Psygnosisovih arkadnih avantural
Nijedna druga igra ovog zanra nije uspjela skinuti
legende s tronova, no Cedric to niti ne pokusava - on
im se pridruzuje na vrhu.

tematski razliciti: bit ¢e tu napustenih otoka, grado- @) i radi na SVIM Amigama's IMb RAM-a, a kosta
va, mora, lave, zime. Nivoi su pravi raj za igrace- samo 70 kn. Brzo nazovite Megavision i narucite
istraZivale jer ima dosta nedostupnih mjesta s svoj primjerak. NEMAMO nije nikakav izgovor! <
bonusima i zivotima. Bit ¢e tu 11 velikih nivoa
popracenih fantastiénom glazbom, nakon kojih ¢ete
dobiti $ifru. Ja sam stigao do 4. i dalje nije ilo.
Stoga, molim one uspjesnije neka mi se jave
emailom na draught@earthling.net. Zauzvrat dajem
Sifre do 4. nivoa:

2. GHJELDPPNEGL onfiguracija: Amiga 500, IMb

3. HGNGKMFANKIG e: N/A
4. JGHKBLMCINLI. 90%
Istrazujete nivoe i skupljajte " 88%

novcice, ponekad kombinirate poje- 88%
dine predmete. I sad ono najbolje: ‘
Cedric postoji u disketnoj i CD
verziji (ne razlikuju se ni po Cemu),
dade se instalirati na hard (CD
verzija se moze igrati izravno s CD-




nova igra Vulcan Software kao da je iz doba
Amiginih najvecih legendi. Hillsea Lido (HSL) vas
stavlja u ulogu menadZera 20-metarske plaZe i
popratnog Setalista. Ideja zvui ¢udno, znam, no
¢ekajte dok zaigrate stvar! Prvo $to vidite je 20
metara SetaliSta s plazom u pozadini na koju se pre-
bacujete odgovarajuéom ikonicom. Setalite i plaa

su glavni “akcijski” dijelovi igre na kojima Cete vid-
jeti rezultate svojih odluka, a ponekad ¢e pravu
zabavu predstavljati i samo gledanje ljudi koji se
zabavljaju u objektima koje ste vi izgradili. Tkona
sata ubrzava protjecanje vremena, a strelicama se
pomiCete lijevo-desno prijedete li zemljiste.

ien po kamen...

Krajnja desna ikona s turistima pruza vam
korisne informacija o turistu na kojeg ste kliknuli:
nivo gladi, Zedi te potrebe za zabavom. Tu je i
grafikon raspoloZenja koji ovisi o cijenama usluga,
Cistodi objekata i ljubaznosti osoblja. Isto tako, vidjet
Cete i tjednu posjecenost plaze i Setalista te Sto bi
turisti jo§ Zeljeli da im izgradite. Savjetujem vam da
viSe gradite na plaZi jer ondje dnevno prode najvise
turista, no SetaliSte pruza brzu zaradu, pogotovo
sagradite li “provjerene” objekte poput slastiCarnice,
kioska s razglednicama itd. Za gradnju odaberite

Kristijan Zibreg

Vulcan Software stavlja
vas u ulogu menadzera
plaze u simpatiénagj igri-
ci Hillsea Lido. I mada se
ne ¢ini tako na prvi
pogled, stvar je igriva
do begvijesti!

prvu ikonu slijeva i nadi Cete se u poduzecu
SeaDreams, a ondje iz njihovog kataloga odaberite
odgovarajudi objekt. Kupujete ga klikom na gomilu
zelembaCa, a potom ga smijestite na Zutu crtu koja
predstavlja plazufSetaliSte. Ako ste popunili pro-
storne kapacitete, dokupite zemljiSte klikom na
ikonu pijeska. Novac zaista pokrece svijet, zar ne?
No, nije dovoljno samo kupiti objekat, treba ga
ne¢im i napuniti... Zato odaberite drugu ikonu slije-
va i bit éete kod svog nabavljaca, Stock Happy Ltd.
Ovdje opskrbljujete objekte na SetaliStu sa sladole-
dom, razglednicama, loptama za plazu... Ovdje se
nalaze tkone vasih trgovina pa kliknite na neku i
odredite koli¢inu robe. Narudzbu zakljuCujete tele-
fonskim pozivom, nakon Cega vam menadZerica
Happy Stock Ltd-a odobrava ili odbija predratun,
ovisno o stanju njihovog skladiSta. U slucaju
uspjesno zakljucenog biznisa, na donjem Ce dijelu
ekrana svoj put do vas zapoteti mali opskrbni
kamion¢i¢. U ducanima uvijek imajte robe i muste-
rije nece nikad biti nezadovoljne. Robi treba odrediti
i prodajnu cijenu, stoga nacinite jedan klik na
novosagradeni objekat. Sada ¢ete mo¢i odrediti pro-
dajnu cijenu robe GetaliSte) ili cijenu iznajmljivanja
(plaza) te platu namjestenika. Najvece je umijece
odrediti prodajnu cijenu, stoga pozorno pratite rea-
kcije musterija i ikone iznad glave koje pokazuju nji-




hovo (ne)zadovoljstvo cijenom. Zadovoljstvo
namjetenika placom (predstavljeno je zutom ljestvi-
com) utjecat ¢e na ljubaznost prema musterijama,
zato ne budite pokvareni kapitalist, budite fer
prema svojim namjestenicima. Smeda linija pred-

stavlja Cistocu trgovine ili sigurnost objekta na plazi.
Ako se linija previSe stanje, posjecenost turista pada
jer tko bi Zelio dlake s kuhareva trbuha kao stan-
dardni dio ponude. Cesto provieravajte &istocu i
klikom na ikonu Cetke/francuski klju¢ dovedite opet
sve u red.

Pierovo Teatar je glavni izvor zarade! Ovdje re-
zervirajte nedjeljni show zakupivsi najboljeg
izvodaca. Skuplji izvodaci imaju i skuplje ulaznice pa
spocetka kupujte jeftinije jer vam ljudi nece placati
skupi show ako na plazi mogu iznajmiti pedaline.
Nedjeljom uZivajte gledaju¢i gomilu pred Teatrom,
a mozete Cak i vi pogledati show. Ovo je glavni izvor
zarade zato nemojte zaboraviti zakupiti svoj ned-
jeljni show!

Show bi trebali nekako i oglasiti pa zato klikom
na drugu ikonu zdesna pregledajte usluge “tere-
naca”, a klikom na HIRE unamljujete jednokratno

ove usluge. Koje usluge? Imate Cash Mana koji
obilazi sve objekte i prikuplja njihovu zaradu,
Bodyguarda koji se brine da Cash Mana netko
usput ne orobi, Advertiser potice ljude da navrate u
Teatar, Life Guard se brine da plaza bude sigurna za
kupace, a Refuse Specialist isti plazu i Setaliste od
smeca. Ovo posljednje je bitno zbog zadovoljnih
posjetitelja ali i zbog kazni koje Cete dobiti nenada-
nim posjetom higijenskog inspektora ako ustvrdi da
vam se plaza pretvorila u obi¢no smetliste. Kazne su
novcane i povecavaju se svakom novom greskom, ali
ako ste pravi Cistunac, modi Cete osvojiti i nagradu

ROM-u koje ¢e je slijediti, vrijeme je da nabavite
i CD-ROM itac, ako ga ve¢ nemate (sada vise nisu
skupi). Za sada se pojavila jo$ samo jedna PC-kon-
verzija - Myst, Ciji Cete opis moci procitati u jednom
7 120 najavljivana, ova izvrsnaavantura od slijedecih brojeva. Prostor u Hackeru je vrlo
napokon je izdana iza Amiga platformu.Da, tu je dragocjen, pa viSe o ovoj igri mozete procitati u
konatno i Amiga izdanje! lako je na PC-u izasla opisu objavljenom u Hackeru broj 7, jer se Amiga i
prije dosta vremena, na Amigi je izdana tek sada, PC verzija nimalo ne razlikuju. =
zbog kolebanja na trzi§tu Amiga igara i nesigurnosti
prodaje. Prema nekim intervjuima, Amiga verzija
stajala je u ladici preko godinu dana, spremna za
el : ; prodaju, dok Sefovi Core Designa nisu prosudili da
te tako povecati hrpicu u banci. Nemojte na Amiga ipak ne ée propasti, te da se isplati Big Red ‘ ; :
pocetku igre biti previSe rastrosni jer ¢e vam biti Adventure pustiti u prodaju. Sto se tice same igre, - . -
tesko vratiti ulozenu lovu. UlaZite oprezno i imajte  REMSSSNA tazlllie o BCveclie Grafika visse Min. konfiguracija: Amiga 1200, 2Mb
surplienja jer ovo nije igra koja se igra par sati. rezolucijeje izvanredna, crtana rukom tako da igra  Druge platforme: PC ~
Hillsea Lido je igra iz jeftine Vulcanove Mini Series izgleda kao creani film. Glazba koja se mijenja od Zvok:

Ser,ije pa”175 kl,l’ kOHk(f v Megavisignu tr.aie CLU cene do scene zabavna je i ugodna, a digitalizirani Grdfika: -
doista nije pretjerana cijena za sate i sate igran govor ie jasan i ne prespor, &0 u nekim fgrama zna Igrivost: 8%
nervirati. Igra je izdana samo u CD-obliku, §to je jo

jedan znak promjena na Amiga-sceni. Kakoje Big UEUPNO:
Red Adventure, prema najavama programerskih Igrano na: A1200, 6Mb, HD

firmi, samo prva od mnogih Amiga igara na CD-

lgrano na: Amiga 1200, 2Mb




U vrtlogu nojrazlititijih dizajnerskih rieSenja pred-
stavljamo vam jedno od najuspjelijih. Ovaj nam PC
dolazi iz Japana, a predstavlja spoj vrhunske PC
tehnologije, inovativnog dizajna i visoke dijene.
Panasonic je u svoje najnoviie ratunalo strpao

grafitku karticu sa 2 MB VRAMA, 1.2Gb hard diska
i (D ROM deseterostruke brzine, a onda sve to
zajedno strpao v kuéiste iza monitora. To je
omoguceno koristenjem TFT LCD monitora.
Dijagonala mu iznosi 14.5 inta, $to je nesto vise od
vidljive dijagonale konvencionalnih 15 inénih mon-
itora. lako mu je dijena oko 36000 kn, ako ste
zagrizeni kompijutoras i radite danonodno, ta
investiciju vam se moZda tak i isplati jer cjelokup-
no raunalo trosi ceivriinu struje svog noname
brata (kakvog vierujem i vi, bas kao i ja, posjedu-
jete). Takoder zauzima mnogo manie prostora i
dvostruko je laksi od ostalih racunala (a i diep cete
znatno olaksiati odlutite i se na kupnju ovog kra-
inje ekstravagantnog modela BRANDname

PC-ja). <

Dosta vam je nenormalne sporosti Interneta? Poklonik ste najmodernije tehnologije? Imate love ko blata
(ups...)? Ako zadovoljavate ove uvjete, objerutke cete prihvatiti nastojanja engleske tvrtke SDS (Sattelite
Digital Systems) da u vas dom podatke s mreze dovodi putem onog velikog ¢udnog tanjura koji vam
nagrduje kuéu). Postupak je otprilike sljedeci: vi nazovete vaseg ISP-a (Internet Service Providera) i putem
najnormalnijeg modema od 33.600 bps 3aljete samo ZAHTJEVE za podacima dok sami podadi stizu brzom
satelitskom mrezom. Radi se o brzini koja, kako je propagiraju, tini najnovijim x2 modemima ono $to x2
modemi ine vet zaboravljenim 300 bps
modelima. Gijena ba¥ i nije sitnica. Sto se
hardvera tice, on kosta nesto manje od
12000 kn, a jos cete SDS-u platiti 300 kn
za 30 MB downloada ili 550 kn za 130 MB.
Svaki dodatni MB preko ugovorenih kostat
¢e vas 10-ak kn. Isplativo? NE, ali pokazuje
kojim putem ¢e poci razvoj globalne komu-
nikacije. Nazire se kraj urnebesno sporoj
komunikaciji i kod nas... <@

M F—

CEATIVE Labs lnfra
Dosad, sudei po osobnim iskustvima, za Creative
(D ROMOVE mozemo rei sumo najbolje.
Nedavno je na trZidte izbacio novi CD ROM s
nekim zaista neobitnim, o juko korisnim novina-
ma. Radi se o standardnom IDE (D-u $esnaes-
terostruke brzine. Glavna je novost daljinski
upravljat kojim mozete upravljati svim bitnim i
nebitnim poslovima vaseg CD driveq, od otvara-
nja i zatvaranja preko programiranja Zeljenog
redoslijeda pjesama s audio CD-a do mijenjanja
brzine vrinje. No, to nije sve, jer taj isti daljinski
upravljaé moZe posluZiti kao zamjena za miSa pa odsad, znadi, mozete surfati po webu iz kreveta ili nekog
drugog miesta. (D dolazi u paketu sa zvuénom karticom ili samostalno. <@

Prema svim n
onzole! M
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| StarTAC

Motorola Startac

Minijaturizacija tehnologije nikada nije bila izraZenija. Pred nama je najmanii GSM telefon na svijetu.
Kladim se da bi bio i maniji da ima manju karticu. Ovo bismo mogli shvatiti kao prvi stvarno nosivi telefon,
jer tezi ispod 100 g. PoboljSan prijem, bolji sofiver i maksimalna utinkovitost za nj su ve standard. Kako i
sam proizvodat kaze: “Ovo je najmanii, najlaksi GSM prijenosni telefon koji noveem mozete kupiti!”, a mi
dodajemo: “ Da, moZete, ali samo ako imate 12000 kn! <&

Za ovomiesetni najgluplji i najnekorisniji izum
izabrali smo treptomijer! Kako trepéete, brzo, sporo
utestalo? Zavisno od toga, prema novom biomedi-
cinskom istrazivanju moZe se mnogo saznati o
vasem psihofizitkom stanju. Uredaj neprimjetno
zakatite na slje-
poocnicu i on vam
lijepo i neprimjetno
broji i pamti sheme
po kojima frepcete
te vam nakon nekog
vremena izbadi

dijagnozu. Super
stvartica, posebno za
hipohondre. Cijena

LCD ekran
Ekran na kojem se sve
odvija: Gumbi sa strane
kontroliraju menije
aplikacija na ekranu.




Ravni i tanki zvuénid, bas kao i ravni ekrani na televizorima spada-
ju zasad u sam vrh dizajna kuéne elekironike kako kvalitetom, tako
i cijenom. Zamislite samo kakvu ustedu prostora biste ostvarili da
svoje glomazne zvuénike od 500 W zamijenite dvama 4-cen-
timetarskom plotama? No, konvendionalni zvuénici i dalje grabe za

duzinu ispred tankih, prvenstveno zbog
dijene, a i kiksaju malo v izvedbi niskih
tonova. Ravni zvutnid primjenu Ce naci
u zrakoplovima, automobilima i,
vierojatno, prijenosnim ratunalima.
Cijenu jo$ ne znamo, ali frebala bi
biti malo veca od obitnih
zvuénika. Modi ¢e se kupiti otpri-
like krajem godine, $to znai za 3
godine kod nas... <&
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v pisa¢ BJC-150 je kompaktan uredaj malih
ja smjesten u lijepo oblikovano kudiste.
imenzijama 200 x 378 x 169 lako ée pronadi
mjesto i na manjim radnim povriinama.

Isporuuje se zajedno s Windows 95 i Windows
3.1 upravljackim programima. Ovaj uredaj, poput
ostalih Canonovih ink-jet pisata, koristi Bubble-jet
tehnologiju $pricanja tinte. Koristi CMY (trobojnu)
tintu za dobivanje kolor otiska. Pri ispisu materijala
u boji rabi Canonovu BC-05 glavu sa 16 mlaznica,
dok se za ispis crno-bijelog otiska koristi BC-02
glavom sa 64 mlaznice. Maksimalna je Sirina ispisa
ovog Canonovog mali§ana 203 mm. Rezolucija koju
postize pri ispisu u boji iznosi 360 x 360 tockica po
incu pri brzini ispisa od 0.2 stranice u minuti. Pri
crno-bijelom se ispisu granica maksimalne rezolucije
podize na 720 x 360 tockica po in¢u, 2 maksimalna
brzina ovakvog ispisa iznosi 3 stranice u minuti.
Brzina ovisi 0 zadanim parametrima u upravljackom
programu pisata. Na kudiStu nema nijedne tipke,
zdesne je strane smjeStena led dioda koja signalizira
da se uredaj nalazi pod napajanjem i to je sve.
Ostale se kontrole odvijaju iz upravljatkog prozora
Windowsa i priliéno su dobro izvedene. PodrZane su

Robert Gabelié

rtka je Mustek na trziStu zastupljena razli¢itim
vrstama skenera i su odnosi cijene i kvalitete
uistinu izjednaceni. Serija 600 ovog proizvodaa je
prva u nizu, a iz nje smo izdvojili model 600 IT N.
Za one kojima je potrebna usluga skeniranja, s mini-
malnim investiranjem u opremu, ovaj bi uredaj tre-
bao predstavljati dobar izbot.

Mustek Pargon 600 II N tipi¢an je plosni jedno-
prolazni skener utemeljen na CCD (charge coupled
device) tehnologiji. Ovakav uredaj posjeduje senzor
sastavljen od par tisuéa CCD elemenata poredanih
na jednom silikonskom ¢ipu koji otitavaju sliku.
Opticka rezolucija koju koristi ovaj model iznosi 300
x 600 tockica po incu koja se interploacijom penje
do maksimalne vrijednosti od ¢itavih 4800 x 4800
tpi. Dubina boje koju raspoznaje ovaj skener je 24
bitna, §to iznosi 16,7 milijuna boja. Za spajanje na
ratunalo koristi ISA interfejs, $to je dodatna pred-
nost jer ne iziskuje dodatnu SCSI karticu $to bitno

Osim hardvera, uz ovaj se model isporucuje i dodat—

8 LIPANJ 1997.

Korisnicima manjih zahtjeva Canon je namijenio
svaj najmanji stolni pisaé BJC-150. Ovim je mode-
lom omoguéen ispis u bgji ¥ madinemea a
ograni¢enim budzZetom.

razne opcije podesavanja ispisa i moguénost daljin-
skog isklju¢ivanja pisaca i odredivanja vremenskog
intervala nakon kojega ¢e se uredaj sam iskljuciti.
Ispis je omogucen na razlicitim formatima i deblji-
nama papira. Pisa¢ Ce raditi i na folijama i naljepni-
cama, a moguce je koristiti i posebni BJC papir LC-
101. Automatski dodava¢ papira omogucuje
umetanje 40 obicnih listova, $to je primjereno ovoj
klasi pisa¢a. Canon BJC-150 je vtlo stedljiv
omogucujudi ispis 100-tinjak stranica u boji ili 400
stranica ceno-bijelog teksta s jednom kasetom.

Ovaj je pisa¢ prvenstveno namijenjen kuénoj
uporabi. Cijenom od 800-tinjak kuna, predstavlja
dobar izbor u manje zahtjevnim okruzjima. <
9000 000000COCONONOIONOROEONONOEONONOONEOPEOOTS

KSU Company
Velika Gorica, J. Dobrile 50
tel. 01/7221 22
fax. 01/ 722273

0000000 0CGOOOOIGROIONONONONONONODS

Ideja - Mika
Sveti Duh 107, Zagreb
tel/fax: 01/ 57 51 13

mobi. 099/42 26 82

ni softver na dva CD-ROM-a u obliku upravljackih
programa i Mikrografixovog Picture Publishera 6.0 i
ABC Media Menagera 6.0. Nakon instalacije i kon-
figuriranja TWAIN drivera, omogucuje se koriStenje
programa za obradu slike ili OCR programa za pre-
poznavanje teksta. Windows 95 driveri
testirani s vecim brojem programa od
kojth izdvajamo Adobe Photoshop,
CorelDraw i Micrografx Picture
Publisher. Mustek Pargon 600 Il N
primjenjiv je u vecini poslova gdje se
javlja potreba za skeniranjem. Bez obzi-
ra radite li na “preslikavanju” slike ili
teksta, ovaj Ce uredaj dobro odraditi
posao i pritom vas potedjeti prevelikih
ulaganja u opremu. <

A

2a-Bit Single-Pass Color s
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Robert Gabelié

Najvaznija komponenta kvalitetnog zvuka su,
dakako, zvuénici. Ma kako dobru glazbenu karticu
imali, odabir kvalitetnih zvuénika najvise ée utje-

L trziStu su zastuplieni brojni jeftiniji modeli raznih
proizvodaca sumnjiva imena, poput Labtecha,
Advencea i sl., koji su, mozda, dostatni za osnovau
reprodukciju Windows wave zvuka, ali zvuk vece

cati na baju i kvalitetu zvuka

distoce i vierne reprodukcije mogu vam jamdit samo
provjerene tvrtke. Medu “provjerene” svakako
spada i Philips koji nam je nedavno predstavio dva
nova modela srednje klase PCA1208A i
PCA300SA. Oba dolaze s lijepo stiliziranim
kudistem, s ispravljacem i pojacalom u kutiji
zvucnika. PCA120SA je manji model deklarirane
snage 120 W s ugradenim pojacalom od 6 W po
kanalu. Postojecim kontrolnim gumbima na kutiji
mozete regulirati boju tona i, naravno, snagu; uz
njih je ugraden 1 otvor za slusalice. Dobiveni zvuk je
dovoljno jak, s dosta basova i, priznajemo, dopadljiv.
Lzoblicenje, distorzija zvuka prisutna je tek pri mak-
simalnoj jakosti, Sto je uobicajena boljka ove klase
zvuénika. U kutiji se zajedno sa zva¢nicima
isporucuju 1 specijalni drzadi koji omogucuju ugrad-
nju na bocne strane monitora. Koristite li ratunalo
za multimediju i pasionirani ste igrac, ovi ¢e zvucnici

Kad se malo bolje razmisli, mozda naziv kartice i
nije toliko pretjeran. Jos kada bii ostale kompo-
nente bile 128 - bitne. Ali do tada, evo malo &istoga

uzitka

oznata tvrtka STB jos od 1981. djeluje na podrucju
multimedije i video reprodukcije. Njihov najnoviji
proizvod, koji bi mogao postati opasna konkurencija
Matroxovim proizvodima, jest nova 128-bitna
graficka kartica. Osim 3D ubzivaca, bit ée tu i
unaprijedeni 2D ubrziva¢ koji jednakom snagom
kompatibilnosti barata VGA 1 SVGA grafikom.
Zahvaljujudi 2.25 megabajtnom MultiBank
MDRAMU i Tseng Labsovom ET6000 Cipu,
adapter na ovoj 128-bitnoj kartici podrzava rezoluci-
ju od 640x480 pixela u 16.7 milijuna boja na
nedostiznih 160 Hz. Maksimalna je rezolucija
1280x1024 u 256 boja na 75 Hz. Jasno, sve bi ovo

LIPANJ 1997.

bilo nedostano da STB nije tvrtka poznata svojim
visokokvalitetnim driverima, koji su ovdje potpuno
nezavisno razvijani za Windowse 3.x, Windowse 95

{ Windowse NT.

Nekoliko rijeci o softveru: uz karticu, koja
podrzava reprodukciju MPEG filmova preko cijelo-
ga ekrana bez suvisnih piksela, dobijate STB-ov
softverski MPEG dekoder. U kutiji su, takoder, 1 tri
igre, posebno razvijane bas za ovu karticu: Terra
Nova (S.E.), po nekima najbolja MECH igra, Sierrin
EARTHSIEGE (jos jedna MECH igra) i SILENT
THUNDER - nastavak zrakoplovne simulacije A-
10 Tank Killer. Mozda necete vjerovati, ali ovu kar-
ticu mozete nabaviti za 900 kn. U omanjem paketu
dobit Cete karticu, navedene tri igre, potrebni soft-
ver, upute i 10-godiSnje proizvodacevo jamstvo!!!

Mozda Matrox Mistique polako prestaje biti ono
$to englezi zovu “Best Buy”...

biti dobar izbor. Strastveni bi igraci trebali pogledati
drugi Philipsov model - PCA300SA. Ovi zvucnici,
osim vece snage, 300 W] posjeduju i dodatne kont-
role za jacinu basa, visokih tonova i 3D zvuk.
Kontrola 3D zvuka je dobrodosla opcija i zacijelo ¢e
razveseliti igra¢e doomoidnih igara. Isprobali smo je
igrajui Quakea, koji ovako postaje jos realisti¢niji.
Hodajudi, sada ¢ete doista “¢uti” s koje vam se
strane pribliZavaju neprijatelji. Zvucnici su dvokom-
ponentni, posjeduju 4-in¢ni woofer i 2-in¢ni tweeter.
Snaga ¢e ovih zvu¢nika zadovoljiti i zahtjevnije
korisnike Zeljne glasnog zvuka, kona¢no ¢e i oni dodi
na svoje. Jedina je zamjerka malo izoblicenje zvuka,
koje pocinje s priblizavanjem maksimalnoj poziciji
na potenciometru, no ovi zvucnici ionako ne teze
postati dio vaseg hi-fi-ja. Sa cijienom od 500-tinjak
kuna, dobar su izbor i jamacno ¢e upotpuniti sliku
vasih multimedijskih aplikacija, a posluziti i za
slusanje audio CD-ova. <@

Melcomp d.o.0.
Zagrebacka 63, 42000 Varazdin
tel. 042/ 12 280, 12 281, 55 092

fax. 042/ 55 092

Ve-mil
Fullerovo Setaliste 22, 10000 Zagreb
tel./fax. 01/ 367-700, 367-701,
366-363, 366-452
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i saci otisak proizvode izbacujudi tintu kroz
otvore na ispisnom mehanizmu izravno na papir.
Ovakav se ispis sastoji od milijuna malih tockica
koje zovemo pikseli. Svaki se piksel sastoji od jedne
kapljice prikazane odredenom osnovnom bojom:
Cyan (plava), Magenta (crvena), Yellow (2uta) i Key
(crna). Ovakve pisae u boji nazivamo Cetverobojni-
ma (CMYK). Na trZi$tu su prisutni i trobojni mod-
eli (CMY - koriste samo tri boje: Cyan, Magenta,
Yellow). Razlicitim kombinacijama mijesanja izvode
se sve druge boje pa i crna. Crna je dobivena
mijeSanjem, potpunom superpozicijom ove tri boje,
nazalost, rijetko ispadne potpuno crna 3to Cetver-
obojnim pisacima daje znacajnu prednost.

Rezolucija, koja govori koliko tocaka po jedinici
povrdine moze otisnuti pisac, je vrlo bitan podatak.
Sto je veca rezolucija, veca je i kvaliteta ispisa. Ovaj
je podatak narocito vazan pri ispisu teksta i vek-
torske grafike, no pri ispisu kolora rezolucija nije
najvaznija. Ink jet pisadi postizu iznimnu kvalitetu u
ispisu jednobojne vektorske grafike, u ¢emu su se
sasvim priblizili laserskoj konkurenciji, ali kod ispisa
fotografija u boji primjecuje se zrnatost otiska. Ovaj
problem nije ocit pri ispisivanju jednostavnih grafika
u boji, ali je pove¢anjem kompleksnosti slike sve
olitiji. _]edan od uzroka je nedovoljan raspon boja.
timta

Da bi rijesili problein zenatosti i postigli vierniju
reprodukciju boja, Canonovi su stru¢njaci razvili
posebnu tintu za ispis fotorealisti¢nih otisaka. Boje
proizvedene ovom tintom posjeduju gustocu do
jedne tre¢ine konvencionalne tinte. Ovako je
moguce graditi boje u slojevima, dopustajuéi nev-
jerojatan izbor kombinacija. Umjesto uporabe samo
jedne od etiriju osnovaih boja, ovako svaki piksel
moze sadrZavati jednu od Cetrdeset boja. Ukupni
rezultat daje vecu nijansiranost, §to ukida nepozeljnu
2natost.

Canonova fotorealisti¢na tehnologija daje vtlo
dobar ispis i na obi¢nom papiru, no za potpunu
uvjerljivost boja proizveden je i poseban medij, tzv.
papir visoke razlucivosti. PovrSina ovakvog papira je
sposobna upijati visestruke slojeve boja vrlo brzo.
Osim toga, povecana je i preciznost pozicioniranja,
$to uzrokuje realnije boje, a izbjegnuto je i razlije-
vanje. Jos jedna od znacajki ovog papira je potpuno
bijela pozadina. Ona potpomaze u prikazivanju
uvjeg!j?l;;fijeg kontrasta izmedu nijansi.

Proces (;ptimizacije fotorealistiCnog ispisa preuzi-
ma softver. Canon Colour Image Processing (CCIP)

lism

Prije nekoliko godina bilo je jednostavno razvrstati
iusporediti ink jet pisade, sve ih je karakterizirala
niska cijena i skroman kapacitet. Prvobitno nami-
Jjenjeni da zamijene matriéne pisade, danasdnji su
modeli znadajno evoluirali omoguéavajuéi ispis
visokokvalitetnih otisaka u boji

System ugraden u upravljacki program Canonovih
printera omogucuje preciznu analizu te kontrolu
boja i njene porzicije na stranici ispisa. Posto boje nas-
taju mijesanjem, ovo je vrlo znacajno. Svaka pojedi-
na kapljica tinte radi $to boljeg otiska mora totno
nalijedi jedna na drugu. Prvo se ispisuje jedna osnov-
na boja, zatim povth nje dolazi druga i trea, a nji-
hovo mijeSanje daje Zeljenu nijansu.

Softver se btine o redoslijedu i prosiruje raspon
boja pisaca omogucujudi vedi izbor. Ovako se postize
uvjerljiviji ispis fotografije u boji s prirodnijom
adacijom i jasnijim rubovima.

Canonovu fotorealisti¢nu tehnologiju trenutatno
podrzavaju tri modela - Canon BJC 240, BJC 4200

i BJC 455(
naruciti Ca
iz spremnil
papira i sof
postoje u d
i BC-22 Pt
onemogudi

suSenje tinte u vrijeme dok nije u uporabi. BC-06 se
koristi uz BJC 240 model pisata, dok se za modele
BJC 4200 i BJC 4550 isporucuje BC-22. Ovom
kombinacijom obogacuje se ispis uvjerljivom bojom
fotokvalitete i Cineci ga jo§ kvalitetnijim. Bez obzira
jesu li otisci fotoformata A4 ili vedi, kvaliteta je jed-
naka. Canonovim pisacem BJC - 4550 moguce je
ispisivanije i na formatu A3. <&
©00000000000000000000006060000
KSU Company
Velika Gorica, J. Dobrile 50
tel. 01/72 21 22
fax. 01/7222 73
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Odabrati optimalnu konfigu-
raciju raéunala danas je teze
no ikad. Neprestano pojaviji-
vanje sve novijih , brzih pro-
cesora, grafickih kartica i
ostalih komponenti samo

poveéavaju nedournicu.
Visoka cijena i jos uvijek
mali broj programa kaji

koriste MMX sprieéavaju
prodor novih Pentiuma na

8ire trZidte . Standardni
pentium predstavlja jos

s o

uvijek najpovoljniji izbor,
pogotovo ako nemate povedu

koli¢inu novea.

je jedan takav “standardni” Pentium procesor
enopromovog racunala s brzinom radnog
a2 od 166 MHz. Racunalo se nalazi u klasi¢nom
mini tower kuéitu , a izgradeno je na matiénoj

_ plo¢i ATC-2000 s integriranim Intelovim 430HX

chipsetom. ATC-2000 je standardna Pentium ploca,
posjeduje 4 ISA 14 PCI utora, 4 konektora za 72-
pinsku memoriju , standardne I/O konektore te 256
KB L2 ugradene cash memorije s moguénoséu
nadogradnje do 512 KB. Ratunalo nam je
isporuceno sa 32MB sustavske memorije koju po
potrebi mozemo nadogradivati do 256 MB. Zelimo
li s vremenom promijeniti procesor, ova plota
omoguéuje kompatibilnost sa svim postoje¢im verz-
fjama Pentium procesora (AMD i Cyrix podrZani)
uklju¢ujudi i najnoviji MMX.

U ra¢unalo je ugraden Hard disk 21600 serije
Caviar poznatog proizvodaca Western Digital. Ovaj
disk kapaciteta 1,6 MB poznat je po svojoj kvaliteti i
pouzdanosti te predstavlja dobar izbor, $to potvrduju
brojni proizvodaci koji ga isporucuju uz svoja
ratunala. Uz hard disk dolazi i obavezan CD-ROM
dital. Ugraden je Philipsov PCA123CD 16x brzine .
Deklarirano vrijeme pristupa podacima kod ovog
modela iznosi 90 ms s brzinom prijenosa podataka
od 1500 KB/sec do 2400 KB/sec.

Slika

Graficki podsustav ovog stroja temeljen je na S3d
VIRGE 3D/2D kartici sa 2MB EDO DRAM-=a i S3
Virge procesoru. Ovaj procesor pored 2D i 3D

TRAVANIJ 1997.

akceleracije hardverski ubrzava i MPEG videozapise.
Pri ubrzavanju 3D grafike ubrzano je nekoliko
osnovnih funkcija poput Gouraud i flat sjencanja te
iscrtavanje 3D primitiva. Pomocu ovih funkcija i
DirectX drivera omogucena su znatna ubrzanja u
Windows aplikacijama, pogotovo novim igrama koje
gotovo u pravilu podrzavaju DirectX. Maksimalna
rezolucija koju omogucava kartica iznosi 1600x1200
to¢aka u 256 boja. Za kvalitetni prikaz grafike, osim
kartice, brine se i monitor. Uz Renopromov
“Pentium” dolazi 15-inéni Philipsov monitor
Brilliance 105, opSirnije opisan u Hackeru 24. Osim
atraktivnog kudista, ovog Philipsa krase i ugradeni
zvutnici te mikrofon. Dobivena slika na ekranu je
vtlo kvalitetna s horizontalnom frekvencijom
obnavljanja u rasponu od 30 do 66 kHz koja pri
prikazu slike razlucivosti 1024 x 768 uzrokuje ver-
tikalnu frekvenciju od 85 Hz. Sve kontrole ovoga
monitora izuzev osvjetljenja i kontrasta, izvedene su
softverski i pokrecu se priloZenim programom
CustoMax.

Zyuk koji proizvodi ovo ratunalo zasniva se na
zvuénoj kartici izgradenoj na Yamaha SA2 procesoru
s ugradenom OPL-3 FM sintezom zvuka. Pomocu
priloZenog Yamahinog softvera omogudena je i
Whavetable sinteza zvuka koja omoguéuje 32 glasna
kanala . Ugradeni zvucnici dovoljno su jaki i
zadr7avaju Eistocu zvuka ¢ak i kad je potenciometar
okrenut do kraja.

Robert Gabelié

Testirani “Pentium 166" pokazao se vtlo brzim i
stabilnim tijekom cijelog testa. Baziran na kompo-
nentama koje su odli¢an izbor uzimamo li u obzit
odnos cijene i kvalitete predstavlja dana$nji best-buy.
Bez obzira koristite li racunalo pri igranju ili poslu sa
“Pentiumom 166” dobit éete dovoljno brzog pratio-
ca za dana$nji softver poput Microsoftovog Offica
7 ili najnovijih ratunarskih igara.

Kako smo festirali.

Za testiranje Direct3D performansi ra¢unala koristili
smo Tomov Monster Track Madness Benchnark koji
mijeri obnavljanje prikaza u ovoj popularnoj
Microsoftovoj igti. Koristili smo takoder i popu-
larnog Quake-a, pravog predstavnika 3D igara koji
do maksimuma koristi hardverske komponente
valeg racunala i vrlo realno prikazuje brzinu stroja.
Opsirniji prikaz o tome kako se sprovodi test
mo¥ete naéi na Hackerovim Web stranicama. <

TEST BRZINE
(’)l ]A}([f‘ g%n;'ﬂium 1A0All\) genﬁum ;66
TEST 53 64 V+ 2 MB 53 Virge 2 MB
320x200 23,3 fps 39,6 fps
360x480 10,0 fps 16,7 fps
MONSTER TRUCK
MAEz':ESS
e iy 43 fps 14,0 fps

Renoprom
Strmec, Mlinska 5, 41430 Samobor
tel/fax: 41/870-844
41/843-162

©00000000000000000000000000000000000000800
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Najbolja roba
koju sam ikada
pljatkao je s broda
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serexs with your mind until you cowe te your semves

tep cosmands

All about Impropaganda, the  Battur living though viral

Pages that screw vith your mind engineering. Regulady

Until you come to your senzaz. updated snalysiz and i iy

commantary from our haking it all dn as wa o along.
colummists.

sub level options

TEEE e B AERAME

the spemeors

Freedom of Thought and Eclectic Interesty on the Internet

1,446,420 good accesses sent 15959 MB to 148,088 unique hosts just last week!
{frequent visitor shout-out to bellatlantic net, cams.uunet, and demon co.uk)

YOUR FAIR WARNING

Ovaij je site govori o alkoholi¢arima svih vrsta. Zorno vas upozorava na sve opasnosti alkohola, a
sve je potkrijeplieno primjerima iz stvarmog iivota. Ne uzimajte alkohol! Nauéite kako fermenti-
rano groide moie unistili vas predpubertetski/pubertetski fivot!

LIPANJ 1997.
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5. Netscape - [Welcoms to Sonic}
hﬁaw'snwmwamywm

NEVEWS | Chat - SPECS | alt.access HELP

Dom mnogih zviezdica NET-a, éesto se mnogi

poznati pojavijuju na chat serveru ovog sitea!

ZInadi, izravan razgovor s vasom omiljenom

zvijezdom. Vrhunski dizajn ojacan

Shodiwaveom. ‘

e

ot | orstcTost | Deswosions | Sench | e | Sovere | 55

Stranice popularne televizijske emisije under-
ground glazbene scene. Sve o technu, hip
hopu, dj modi, velikim svietskim glazbenim
dogadanjima, vz vrhunski dizajn sublinkova-
«ca. Svakako provjerite.

Welre crawiling out of thie primardial Slime.

Today, we'  moving
into e tatpole Stage.

B oW Ao, o i
SrROTASHTS.

&mmkw The mus< guide o the Web with @ rzjor amude

Moida najboliji glazbeni E-Zine na Webu.
Mnostvo glazhe i najsvieiijih informacija o
najboljim bendovima, glazhenim programima
i sliéno za 96. g.




;1 Netscape - [ParaScope News Home Page]
i fzo ﬂookmarks Dptions Di

2 @

Edit Reload

@ Location: !hltp I/www parascope. comr‘mdex htm =
What's New? { What's Cool? I Destinations i Ne!SearchJ People i Software [g";‘(‘cne"

NEunesMns -
= posted DAILY
 Eowsime PARAPGLL

Hovr it fivally is S Og'si.%bk’p‘z% "S'R%ANGE NEW POLLS every
& Diss anjooue? weekday

Check the achives! instant interactive

. tesults!

FEATURES MAY 15 - MAY 21 1997 VOL. 2, ISSUE 28
N ST, S
b SEND US FEEDBRCK! | o )
b HESSAGE BOARDS | Artificial Intelligence
W A§ Deep Blue whallops
_— grandmaster Garry
% M| Kasparov, the question
LS_E__@_K_Q____* must be asked Is Artificial Intelligence better than
D INAGEGRLLERY = the real thing? The first of a two-part special
B WEBLIHKS | report on AT
b ARCHIVES I
D DSPATCH 4] Cates of Hell 3
o Ee8 Bill Gates recently wined and dined the
global elite at a little get-together that
was eerily reminiscent of the Davos retreat or the
Bilderberg group.
King Assassination Rifle Tests
_ Begin _
o9l Something strange is happening...subsciibe to ‘dﬁxﬁe‘-}ékl‘eﬂliﬂ

Parascope News

Ukratko, ovaij site je CNN $to se tiée zavjera, paranormalija i ostalih x-files povezanih stvari!
Sadrii najzanimljivije novosti iz svih podruéja éudnog, ukljuévjuéi najskorija videnja duhova, CIA-
ine zavjere... Cesto obnavljanje sadriraja i koncizan, inteligentan odnos prema pri¢ama, kao i
lista linkova koji potvrduju istinitost pricica samo bi trebali potvrditi vasu odlukv da ovaj

URL stavite na veéerasnju KIT listu!

ST N GNP N G S S N SEE SN GOV GOSY NS UMY R TN UM GND BN N SN RS OO SR MY IONS SSSN WU MRS SAS 0N NS ERS MW GRS BSS baw SSS SN W G

A A

g Lacation: [Wysivyg://13/hltp://wwww, ockiropolis.com/itd/
Whats New? | What' Cool? | Destinations | NetSearch | Poople | Software

&
Back

2 rocketballroom
buxzcale
clubnebula

4 church ot rock& roll

Roddvopolis archives
Na ovom URL-u nadi éete hrpu novosti,
posebno o ROCK koncertima, no i isapnu
arhivu Real Audio glazbe.

zlcfal<]s] [ajala]
El ;N

mm!mwlmlmmlmlmlg.ur——

Web-Star

3

Jos jedan site posveéen zvijezdama na webu. Poseban
osvrt na Sandru Bullod. Mnogo vijesti, jos vise E—
fotografija i glupi plug in koji vam ne da vidjeti svw %

graficku raskosnost ovih stramica. ] ]

o o msion it == o= e

web. ukanime co.uk/members/gary.fenton/index. hem.
Spice Shack, sve za ljubitelje Spice Girls, od slika -
preko tekstova do pikanterija.

Prd15.afionline.org/Scorcese
Site posvecen Martinu Scorceseu. Iznimno iscrpno,
prepuno kritika, anegdota i Zivotopisnih pojedinosti.

www.hollywood.com
Dobrodosas protuotrov obicnom Hollywood labelira~

nom smeéu na netu na koje nalazimo,

RollingStone.com
Elektronsko izdanje jednog od najveih rockerskih
¢asopisa. Legenda.

www.cyberswinger.com

Saznajte ponesto o SWINGERIMA,

www,gameslice.com

Site prili¢no ozbiljno.shvacen od softverskih kompani-
ja tako da ga iste obasipaju obiljiem materijala za
download, kao i najsvjeZijim informacijama.

www.bmonster.com

Ako ste ikada zamiSljali da ispod vaseg kreveta Zivi
¢udoviste, tada Cete ga sigurno naci na ovom siteu.
Uglavnom su to ¢udovista iz filmova B produkcije

za koja nikad niste ni ¢uli...

WWW.Strangemag.com
Qpremm ste za Cudne prlclce price i priCetine?
Navalite!

pi0959.kub.al:2080/jaap/midi/index
Hrpa midi glazbe.

Pjevacka strana kapetana Kirka, Sigurni smo da jo§
niste znali da je va$ omiljeni kapetan Enterprisea i
strastveni pjeva¢? Mogucnost downloada
sampleoval

www.markhamill.com A

Web stranice posvetene vasem omiljenom Star Wars
liku.

www.pirate-radio.com

Najopakiji drumébass rael audio site, Svakako

poslusati.

www.island.co.uk
Britanska glazbena kuéa - U2.

WWW.oasisnet.com
Ljubitelji Oasisa, navalite.

www.teL hr/kic-sic
Kulturno-informativni centar ZGB-a.




The Great

| Battles
T VI The Great Battles
I nismo navikli dobijati Proizvodaé: E.M.M.E Interactive
{ kupnjom kompiju- 0s: Win 95
i torskih CD-ROM-ova Min.konfiguracija:
I naéi éete ¢ak dva CD- PC 486/33, 8 MB
: a. Na njima se nalaze
1 sve informacije o
I najveéim svjetskim o
: bitkama koje su se o
| dogodile otkad se
I' ljudi medusobno hore
: i ratuju. Bitke su poredane vre-  borbu moiete pregledati razvoj
I menskim slijedom, onako kako bitke po fazama. Na ekranu ée
: su se dogadale. Na svakom je se pojaviti karta podruéja na
1 (D-u opisano pet velikih bitaka.  kojem se bitka odvijala,
I Spomenimo samo neke od njih:  odredeni tipovi jedinica bit ée
DI‘. SEIISS'S ABC : bitka kod Gettysburga, bitke prikazani sli¢icama, a tijek
i Aleksandra Velikog pa sve do dogadaja bit ¢e popraéen digi-
Pripremate li vaze dijete na I velikog Dana D. Moii éete sve taliziranim govorom. Za lju-
uéenje engleskog, morate ‘ 3 * ; navéiti o povijesnim i politickim  bitelje povijesti i velikih bitaka,
krenuti od poéetka - s abece- g'B O ) &«)F ‘G | €injenicama koje su dovele do ova su dva (D-a dragulj koji
dom, a onda ée vam ovaj D £ H I 3 g 4 : pojedine bitke, navditi i vidieti  biste jednostavno morali imati
biti od velike pomoéi. Odmah - Tt ; kako su bili opremljeni vojnici v svojoj niski igara. <@
éete na poéetku morati odluiti LM N % 0 P I fe saznati sve o vainim osoba-
iote It : ‘ 1 o koje su imale najvise utje-
hoiete i krenuti od prvog slova | Q R © 'V W [/, . | ma koie sv imale naj I
Glom R Ml itechuketi o [ EK G R | oo bt o s
:::.: :::o‘:,:::.n;u :v;llwo"m & S : tane, tako c.lanc'?ie zhilja viivati
slovo dobifi rijei koje poéinjy  mauéifi djelu abecedy, a onda | Pregledavaiudi ih. Za svaku
tim slovom. Sve je to prikazano  kupite Hacker i viezbajte. <@ :
djeci na zgodan i i A H
zabavan naéin tako I g
da im uéenje ne bi : ek
trebalo biti nimalo i many soldi
dosadno. Sve éete 1
rijeti i éuti, pa éete All-in-one Language Fun! =
moci navéiti i njihov Proizvodaé: Living Books 1
izgovor. Prodete li 0s: Win 3.1, Win 95 i
sva slova, navéit éete RUILATITTTETTE :
i piesmicv o abeced. PC 386/33, 4 MB 1
Pomoéu ovog CD-a :
¢ete na vrlo lagan, I
zabavan i i
neobavezan naéin :
i €«

Let'sTalk English

Rko ielite usavrsiti svoje znanje i izgovor
engleskog jezika, dobro ée vam doéi ovaj
CD. Na poietku odabirete jedan od osam
ponudenih svijetskih jezika na kojem ée biti
suéelje (naialost, nema hrvaiskog). (D
Vokabelliste

(@ geenden |

C Suche nach englischem Wort
Suche nach deutschem Wort

v Derzeitiges Thema  Vollstindige Suche
Alle Themenbereiche . Spezielle Suche

AOG &
Ergebnisse der Suche:

sadrii bazu od preko 2.500 rijeéi, engleskih
i za svaki od osam ostalih jezika. Te rijeci
moiete pretraiivati abecedno ili po
podruéjima po kojima su podijeljene.
Program podriava i moguénost govora v
mikrofon, snimanja izgovorenog teksta i

usporedbe vasey izgovora s izvornim jer je

Beende

Sneeach technoloay featyl

svaka rijeé digitalizirana. Nakon uéenja,
najbolje je malo se odmoriti i poigrati v
jednoj od tri ponudene igre. @

o I(r——

Bil

Let’s Talk English

Proizvodacé: Random House
0S: Win 95

Min.konfiguracija:

4%

PC 486/40, 8 MB



Ideas that
changed the world

Inadete li koje su sve ideje i izumi promije-
nili svijet? Za neke ste vjerojatno i znali

v af Toolmaking

Hand ax

ali ima mnogih za koje ne histe u prvi éas
ni pomislili da su takav frag ostavile na
nas svijet. Suéelie v kojem pregledavate
informacije napravljeno je okuugodno i za
rad jednostavo. Brzo cete moéi skakati s
jednog pojma na drugi. Mozete pregleda-
vati podatke na razliéite nadine. Uza sam
tekst, #i. opis odredene ideje ili izuma, na
CD-u se nalaze i brojne fotogrdfije, ilus-
tradije i animacije te oko dvadesetak
video isje¢aka pomoéuv
§ kojih éete jo$ lakse
shvdtiti o éemu je rijec.
Prosavsi vecinu stvari
sa CD-a, moci éete se
zabaviti i provjeriti
navéeno odigravsi
nekoliko pripremljenih
igara i kvizova.

Procitavsi kako se doslo do neéega sto vam
je danas sasvim vobiéajena pojava, zasig-
urno éete mnogo vise cijeniti napore nasih
predaka. <@

Ideas that changed the world
Proizvodaé: Integradet Comm. Ent.
0s: Win 95

Min.konfiguracija:

PC 486/33, 8 MB

®

Interactive

DEE
Sailing
Ljeto se bliii, a vi jos ne
znate gdje éete na more.
Jeste li razmisljali o
jedrenju? Ne znate jedriti?

Ha, nabavite ovaj D i
postat éete pravi

morski vuk, bar
sto se jedrenja
tiée. Ovaj CD je
interaktivni tutor
za jedrenje gdje
cete se spedijal-
izirati na jedrilica-
ma tipa J/105, ali
steéeno znanje éete
modi iskoristiti i na
svim ostalim
plovilima. Uéimo

>
b A
o Qe

Raco undarway

@

najbolje igrajudi se
pa je taj recept primijenio i
Interactive Sailing - utrkivat
éete se s ostalim jedrilicama.
Na izbor imate 3 staze.
Utrkujuéi se, morat éete brinuti
o dizanju i spustanju razlicitih
vrsta jedara i kormilarenju te
postaviti smjer plovidbe ovisno
o vietru. Kad smo ve¢ kod vje-
fra, na

e o

[

Casper Brainy Book

"ﬁ.:‘\ Proizvodaé:

0s:

Min.konfiguracija:

samom poéetku moiete pri-
lagoditi smier i jaéinu, odnosno
promienljivost vijetra. Na CD-u
se nalazi i oko cetrdesetak
video isjeéaka s pravih natje-
canja koji ¢e vam jos vise
pomoci pri svladavanjv
odredenih tehnika. U paketu s
ovim (D-om dobit ¢ete i 1zv. Big
Bonus €D na kojem je demo
inacica svih Europressovih
izdanja. <@

Maker

5 statiéni, a neki su
{ animirani. Kad ras-

ielite, moiete jos

Knowledge
Adventure

Win 3.1,

Mac System 7.0

vam ni jedan od

Pomoéu mikrofona
moiete snimiti i
glasove, npr. za
pripovjedaca. Osim

PC 486/25, 4 MB

Pomocu ovog CD-ua mosi éete
izraditi svoj vlastiti criani film.
Sve je podredeno X-menu,
strip junaku koiji je nesto
slabije poznat kod nas. Na
izhor imate nekoliko desetaka
raznih pozadina na koje
mozete postavijati razne
likove. Neki likovi su

poredite likove kako
vhaciti i zvukove. Ako
ponudenih ne odgo-

vara, ukljucite mikro-
fon i improvizirajte.

slaganja crtiéa, djeca se
mogu zabaviti i bojanjem
slika. Uz ovaij je D v prodaiji
i inatica sa Spidermanom pa
imate li oba, moiete ih
medusobno kombinirati. <@

X-MEN Cartoon

X-MEN Cartoon Maker
Proizvodaé: Knowledge Adventure
0s: Win 3.1, Win 95
Min.konfiguracija:

PC 386/33, 4 MB



VAS MIS NATROLTE SE OSFECA
NA ANTISTATICKIM PODLOGAMA
KOJE PRUZATU
KONTROLU |

A POTOM 6A ANATOMSK| UHVA-
Tl LJEVOM 1L DESNOM RukoM

DA Bl PROVASLI MISA, POTRE -
BNO JE 3NACI SE U GOMIL|
KABLOVA OJI VIRE (Z RASUNALA

PRIJE UPOTREBE NIJE ZGOREGA PRO-
| VIERITI 9E LI M8 SIST ILITE UPRLIAN. ANSETE, 12VADITE KuGLiey | 8ve
UEOLIKO PRIMIETITE A N SkupPA OCISTTE ..d oeeg

2 Nedistodn... A =

74

NATBOCTA zku:raokfl\_;\\ U NOVIJE VRIJEME PoJAviL) SU
ZA MiISA NA PRIJENOS ~ e Sg | 3EZIcN MIZBVI KoJl RAD
SNIM RACUNALIMA | . BSLOBAPAM NEUGODRNOST

TAKOZVANI S FABLOVIMA-, !

UPRAVLIANIE MISEM
ZAHTIEVA MALO PRAKSE,
A NAKON TOGA SAMI CErE
PRONAC POLOZAT KOJ VAM
NATBOLIE ODGOVARA ... !
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/ELIK IZBOR IGARA

Encarta 1997 , world atlas
Encartu 1997, encKlopedia ... ... .
et J\............. L
Fatol radng

AL e
Flight Unlimited ... .
Fomula 1 Grand Prix
Formula 1 Grand Prix 2

Fragile Allsgiance

Full Throttle . ....oeeveiininn
Grand Prix Manager 2 )
Great Geerals -Flagtower,dokum. ... 349
Great Naval Battles IV ............. 369
Harpoon dassics 97 ...
Harpoon l:Admirals Editions .

Lighthouse: The Dark Being .........
Language labs: English ... L
Language labs:French ... L34
Language labs:German ... ... ..
Language labs:Spanish . ... DR
Lord of Reaims |l ......... .39
lostPden . 10 . 199
Master of dimensions

Master of Orion Il .................
MRG0 .
MechWarior 2:Mercenaries . .

Muppet: Treasure Island ............

NHLHodey 97 .................
NBA Live 97 kelarka ..............

“samo B60kn! |

Quake mission:Scourge of Amageden . 250
Origins of Man Kind
OhooBugec ... ... 0.
Over The Reich . ..

PeterPan ...

Poball 95 -ocx e o
Phantosmagoria [l

Powarkl ... o 0 8
Privateer2 ...

Race Mania ................oooud
Raillroad tycoon ‘
Rally Championship ............... 399
Rama e e o 429
Raptor

RoweProjedt ... ............ .. 349
Realms of the Haunting

Red Alortstrategija .. .............. 39
Redshift 2, astronomija .............. 399
Bngs.... ... 399
Road Rosh

Soaloly- .- & 0 359
Settlers Il strategija ............... 399
Settlers Il mission (D .............. 249
Screamer 2

Shadosn

Shellshock voina simulagia .......... 369
Silent hunter ...l 399
Sim Ant Recreation . ............... 179
SmGy2000.............e.0s 39
Sim Gty 2000 Networks ............ 399
Sim Gty 2000 (D Collaction ... 39
Sim Gity Rocreation ............... 7
Sim Earth Recoation .............. 179
Sim Form Recreation .............. 7
Smlower.............. 349
Space race - Flagtower

Spyeraft

SSI compilation .................. 379
Star Trek

Start to leam ftalion ............... 33

| Z ‘ { :
L ] L ]
Canen

Stoel Panthers ................... 369

Stonekeop

Street Fighter 1|
SU-27 Hanksr
Syndicate + ...
Syndicate. wars
Terminal Velodty
Tima Commando

Theme Hospital
This Means war

Third Roch .o 7

Thunderscape

TombRoider ... .00 0 39
Truckology . ... .ooevienens -
Under a kiling moon
US Navy Fighters ...............e §
US Navy Fighters 97 .............. 429
Vit op - oov. ol e
Virtua Fighter ...
Wownd ... . 8
War in Pacfic- Flagtower ........... 399
Wing commander Il ............... 259
Wooden ships andironmen ......... 399
World war | - Flagtower ............ 399
World war Il - Flagtower ............ 429
Yoommd e 2 o 29
X-Wing Collection ................. 250

(D PSX - Sony Playstation

Comand & Conquer,PSX ............ 529
Star Gladiator,PSK ................ 476
Stroet Fightsr Alpha I1, PSX . .......... 476

SuperNINTENDO Casete SNES

PrimalRage .................... 330
Killer Instict ...
Wh. .
Marios AllSPars . .....oooovnuinnns 466

Canon j ie opat
| poslnvlo nove
slnndmde!

- Zelitelii vi
fclmeoltsulun ispis

VELEPRODAJA: ZAGREB, AVE. V. HOLJEVCA 20/1
Tel. 6552-726, 6552-727, 6528-513 Fax 6529-248
VELEPRODAJA: PULA, SERGIJEVACA 23/1

Tel. 052/35-553 Fax 052/35-446

e-mail adresa: zolaZzg.tel.hr

MALOPRODAJA: ZAGEB, Nova cesta 115

TEL.: 395-153, FAX: 395-152
RADNO VRIJEME: PON-PET 8.00-19.30, SUB: 8.00-14.00
Primamo American Express, Diners, Euro-card kartice!
U SVE DOLJE NAVEDENE CIJENE UKLJUCENO JE
26,5% POREZAI

CDRADOC CD-RECORDER intermi sa caddy, AXupisival/B@ita

SCSI2, SwWinOnCD 30 ......... A899,00

CDRA00T CD-RECCRDERIntemi sa tray, 4Xupisivad/eXtitat,
SCSI2, SwWinOnCD30 ........ 4993,00

CDR400T i CDR400C CD-RECORDER za MAC-a intemi, SCS
Software Toast ASTARTE 40998,00

CDE400TX CD-RECORDERexismi sa tray, 4Xupisival/BXCiat,
SCSI2, SwWinOnCD30  ....... 5640,00

CDEA00TX MAC CD-RECORDERexdemi, 4Xupisivat/eXiiat,
SCSi2, SwToastASTARTE  ....5640,00

CDR200T CD-RECORDER intemi sa tray, 2Xupisivaly/eXiiad,
SCS!2, SWWInONCDB.07 .......... fipan]

CDR200TX CD-RECORDER externi sa tray, 2Xupisivas/6Xtat
SCSI2, SwWInOnCD30 ........... Jipan]

CRWA4001 CD-ReWritabis driveintemi sa tray, AWRITE-
2ZREWRITE-GREAD
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ALGORITAN\

MULTIMEDIA CENTAR

DARKLIGRHT CONFLICT

FEETFORSPEED

&g
— " —
— Y —
e Yo

BATTLECRUISER 3000AD

i MEGAMEDIA CORP./USA najavljuju
ekskluzivau prodaju za Hrvatsku super hita!ll

MEGAPAK 7

pogledajte sto je unutra - 10 originalnih najnovi-
jih najboljih CP-Romova: 3
Caesar Z :
Road Rash
Creature Shock
Cyberstorm
Ultra Pinball
Genewars
Heroes of Might & Maaic \
U.S. Navy Fighters v
Earthworm Jim
A-10 Cuba
Narucite hitno! Prvi narucitelj
dobiva Megapak 7 besplatno!!! .

chs A

KICK OFF '97 KKND MDK

Shun¥

winin

Zagreb:
ALGORITAM
Multimedia Centar
(Hotel Dubrovnik - donja etaza)
Gajeva 1
tel. 01/ 42 28 96

Sisak:

ALG RIMW Strajher Multimedia Centar

Matija Gupca 7

Zagreb - ZapreSic:

tel. 01/ 70 87 58

I Vatroslava Lisinskog 6
tel. 044/ 47 001 el 042/ 21 18 77

BULLFAOG
Split: Osijek:
Art Shop Media Art Rijeka:
(Prod. Centar Koteks)  Ul. Hrvatske republike 43 Knjizara “NOVA"
Matice Hrvatske bb (prizemlje) Trpimirovaba U

tel. 021/ 52 43 00 - (63) tel. 031/ 12 75 24 tel. 051/ 33 51 47

Karlovac: f;akovec: Pula:
Comel “BOOKSHOP” Knjizara “Antikvarijat”
M. Vrhovca 5 K. Zrinski 2 Zagrebacka 14

tel. 047/ 33 66 66 tel. 040/ 31 01 37 tel. 052/24 706
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