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Rendition Verile Vl0001

4 MB DBAM

VGA and VESA-2.o compatible to ':, -:
Gouraude shading, dithering, texlure map0 -l
perspective corlecti0n, sub-p1xe accurac, -:-

bi-tdinoar

Benderware

VESA DMPS

DDC 28 Bl0S V1.0 or

I
mI1o

conventionaL l
graphics boaI'd.

re: _iffi

mi]o AG BMUNSCHWEGG, GERMANy -
svjetskoje vodeio tvrtko u podruöju digitolnog

video, grofike i multimedije i stogo
slogon ove tvrtke

"MMETNA MUtTrr\4EDrJ§KA r?JHIENJA" nf'e

somo slogon, vei i znok kvolitete svih

proizvodo ttrrtke nfl,ito. Snogo vizije i
onolitiiki pristup uv{;'ek su bili poticojno snogo

nopretko kojo jamöiusPjeh miro proinrodo

u svim glovnim podruijimo upotrebe; od
profesionolnih rje§enjo grofiikih kortico do

novih podruijo digitolnogvideo gdje JJlifO
postavljo stondorde.

MTMä-

miroGRYSTAt VRX

@ Bi-trilinear filtering

O MIP mapped images

O Anti-aliasing I

m a k e s t h e

#i.ff erence
(a
t7
.4
H§

LJ

NOVAADRESA I TELEFONI:
Zagreb - Croatia, Nova Cesta 158

tellfax: +385 1 - 395-004, 395-006, 396-007
Elmall: wib@wib-co.com http://wib-co.com

Graphics processor

Video memory

00S graphics modes

Hardware-acce erated

3D lunctions

3D intertace support

Power manaqement

DDC-support

Drivers Windows 95 (NT 4.0 in preparat or)

System requirements 90 [,4H2 P5, I [/]B BAlVl, 4xCD-RolV 0r beter
sound card recommended

Package includes on CD-RoM: driveß, utilities, comprehensive

documentation, 30 software; printed instructjons

Technical data mhocRYsTAL vBx r
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sklapania savezn,Stava, vorskJ ,e
gradovr,

gradova,

rcalnosti terena

TURBO

2, Risk

Fotato ilead
2. Goosebump§ - esc;tpe

from Horodard
3, Play Doh - Creaiic's
4. Sonic & Knaddg

Haunted House

O "iurbo€acxer vel,,3,
l;etnoj nagrad^ll r:r

Sazna,te na T--r::t.C*.-|,

h a

igru je

skupite

doba.

opci,e

1800.

ksrlicu
koli nam odmaie i pomqie, naporneftlo
56 rclvainile :, pustinp i,iAlktik ' ovdle se
ne mogu gradrti tvrdave, problemi sa
siiabdievaniem'daiu voiscl" kop se',brani
nralu prednost; planine i motrrare - ovdp

Rizka gdie se igra odvija Ga 6 kontinenala
ovdie imamo i,dodatne "misiie', tt.
ponudeno nam ;e viie opci;a:

takoder ne moiete gradili tvrdave, protilemi
logrstrke da;u vehku prednost branrtellu;
§ume i praiurne - zboq slabe pokretllivostr
branitelj ima relativnu prednost u bitcr;
norrnalan teren - ovdje nema bonusa. To ;e
§to se tace terena. Pra§Lrme uzrokuju
bolesti poput äute qroznice, a arktik
zamrzav,inje, dok tvrdave zahv.JcJ,u
epidemrlc. Pustin;onr, opet, har;tju
pustin,ske oluje, u planinama se odronjava
kamenje, a motvare uzrokuju tilus itd. U
svakom slutalu rgr.r s.rda dobrva na telnr,
6to öe primorali igr.löe da se radi rgre
nalaze po l;edan dana r vrie. Prrdodanro h

da rgru nroie igratr do B igraöa, teiina
dodatno raste. Uz prebogat zvuk a

animaciju igra postale skoro "realna". Ovdje
viSe nema varanla na kockrma. Ako mislite
da ste na,bol,i onda lo morate i dokazati :

llalit llsama

a

Da igra rre bi brla ner.rnrnrl,;rv.r potrrinuli su
se ponovno prc§ranreri. l$lsu dodaäe ,','
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Napoznatrii izdavaö knjiga odluöio je svole najprodavanile naslove prenijeti na novi medij koli
je obilleiio novu eru u raöunalskoj tehnici. CD ROM 'Chronrcle ol the 20th century" je

enciklopedala kola tematski prikazqye sve dogadale od 1900. do 1996. godine. Prepuna video i

audio zapisa podsietit ee vas na nezaboravne dane koli su obilieiili 20. stoljece. Preko 100

bio-r;rafila, 3000 color i crno-Lrilelih slika, preko 2 mililuna redova teksta. To su sve brojke od
kolih zastaje dah, a sve to moiete naai na iednom CD-u.
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Fogoüta ie B

OSIJEK 4- Marina Driica 1

VARAZDIN 4- Pavlinska 5

RIJEKA -@- Karolina Rijeöka, Korzo 7
SPLIT -@ Bana I. Jelaöica 17
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Lomax 28
Psygnosis le (bio) poznot po svolim odliünim

orkodomo no Amigi. Po§to ih ie Sony otkupio

do rode zo PSX, ne moiemo oöekivoti velik

broj niihovih igoro zo P(. lpok, kodo se i

poiovi iedno, uviiek ostovi dobor doiom.

Upoznoite Lomoxo i jo§ iednom pomozite

iodnim i dobro(udnim Lemmingsimo.

Darklight Conllia 30
Rokete, loseri i lone nezoborovne vektorske

pucoöine po svemirskim pro$ronstvimo. lgro

ideolno zo sve poietnike u simulociiomo leten-

io koio (e zodovoliifi sve koii rodiie gledoiu

letielicu nego iovleko koko se rospodo no

tisu(e dilelovo.

Drogon lore 2 36
Drogon Lore nos ie iznenodio svoiom

veliöinom, dobrom priöom, mnoStuom likovo i

prekrosnom grofikom. Pomnoiite li to so 2 i

dodote li elemenle FRP-0, dobili $e Drogon

Lore 2, doslojnog suporniko svokoi dosod

noprovlieno j ovonluri.

Fairy Tale 2 38
Enemy llations 40
U sviietu reol-ilme strotegiio opsloiu somo one

noibolie. C&C i Worcroft 2 su no vrhu, oli

niimo nedo$oie iedno od noibilnilih stvori -

silnire. Tko zno, moido Enemy Notions dokoie

do se i iz i$roiene ideie i prite moie noproviti

i vi§e nego kvolitetno igro.

Super Cors ll je nopokon dobio svojeg 3D

nosliedniko. loko nemo nooruionio, lurniove
outomobili(o po svim mogudim stozomo su joi

uviiek vrlo, vrlo zobovne. Prosudite i somi

kolikol

Comanche 3 62
Simulodle helikoptero su uvilek bile nojreolni-

iitip simulodjo ier se nikodo niie zohtiievolo

brzino vozilo (koo kod simulociio oviono ili

outomobilo) i uviiek su nos zodivile odlitnom
grofikom. Sliko govori koo fisu(u riieöi.

RedneckRampage 64
Uzmile Dukeo, stovite go u rezoluriiu

1280x768 meilu seliotine so iugo SAD-o i hrpu

pili(0. Rezultot ie Redneck Rompoge - igro u

koloj ie do sodo ubiieno nojviie pili(o te

krovo.

Worms Aniled 65
feil Drives Oll-rcad ö6
Rehel llloon 68
Revolalion X ö9
U vrijeme 

oCome-bocko" 
rock grupe

Aerosmith, neki zlo[esti liudi koii su previ§e

gledoli Jomes Bondove oduöili su stvoriti NEW

ORDER NATION u koiem nemo mieslu zobovi,

miuzi, telki i igricomo. 0gorteni kre(ete u rol
protiv N0N-o uz pomo( poluoutomolske pu§ke

i Loserdiskovo.

Izdavaö
IAI'U§

Senko Ku§er

Layout

Hrvoie Koblori
Rukovino,

Tomislov

Puliiz,
Milo§

Vedrqn
Kre§imir Lou§

427-883,

r §trip:
,,,,Goron

..I-,ekior
Ankico

nisko I

klrlture RE,
1-105

piacanja

E-raail
hocker@zg.tel.

trfrrWW stranice: . .

:t!t1 1 | ' t','

Cosopis ie noprovllen no

lJ@
.,v progromimo
.,,Pholoshop.
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GrääE;srffiää€il
Pisma öirorelia 6
flack Aoleriia 7
lnlo I
llacker naiavliaie 14

Wuqaft Adventares
Ako ste uiivoli u Worcroftu 2, uiivot (ele i u
ovonturi koio se vezuie zo sviiet Worcrofio.
Kroinie ie vriieme do bolie upoznote glovne

likove ove, po nekimo, noibolie reol-time
slrotegiie.

fomh Raider 2
Loro ie (moido) dobilo komponiono i nove

zodotke. Pogledoite slike i vidiet (ete do ie
Lori dosto mroönih i vloinih pedino. Ako ste

dinosoure i gorile smoiloli lokim nepriiotelii-
mo, poku§oite nodmudriti Iiude...

Hight Unlinired 2
Populous 3
folol Annihilation
Ilexen 2
Daikaant

CD izlog
§rrip

94
96

Playslation 42
Excalibar 2555 ÄD
King's Field
Confrq: Legary olWar
Bez Ponike 46
fop Lista 47
Oglüsi 50
§.0.§. 52
§avietvi§u 74
Close Combo
htiga World 74
frysr
frapped 2
§rrorcgiie
Kang Fu

lileruiew: tohn Romero 76
fech Report 82
lgrunie ru Internelu 90
Pregled obiwlienih igwa 92

NAZIV
ARTAKOM
ARTES

AUTRONIC
CAD-ING COMPUTERS
CHIPOTEKA
CVP INFO
DERBI INFORMATIKA
DEUS

DJ MAGAZIN
EDINKOM
ERJTEH

FILEX

FORMEL
GAMA TREND
INFO-LAB
JANUS STUDIO
KSU
MACRO.MICRO
MEDVEDNICA
MELCOMP
MICROLINE
NEZBIT
ORBIS
PC-PROJEKT
PENTAGRA{VI.

PRINTEX

RADIO IOI
RENOPROM
SENSO
TIMES
TURBO I.I,ACKET

vE-Mtt

STR.

55
48.49

37
5s

.85
v1
51

tt
71

5t
55
35
63
85
55
81
77
5I
13
I9
85
7'.t

5I

TAM

77
2?
39

60.6I
71

2.3

85
81

29
k2
k3
k4
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pdvama.';

nla,, NDuagan Xrpp, 
1

nije zaobisaova§ onljeni i
öa,sopis. Isl«eno, srz koii su f

pakoätewaj

uvodnik kojivam ionako

uvijek odvina wijeme. Ni"

jate li zamijailida je ljeto?

Zubuoli^ic, re iidite na

Pase ondaiolatpa-

iditeduklla. önnjte

Akadse umotite,

oWnr.Bolilldi
dava dobrc

Vä,,1":, Ciien jeno urednistvo

5 I.- Hackera.
lF,r---ß.-\\=,--.-rL'/'/» mogao bih poieti da

stc najbolji. najkvaliterniji. naj..

öasopis, no takvih i sliönih

pisama zacijclo dobijere storin-
jak na dan. Kako uvijek postoji

bolje od boljcga. tako bi se i

znairä da ste ponudili njeno

rje3enje u 24. broju. no ono nije

posve toöno. U drugom öinu,

nakon razgovora s Casandrom u

mrtvaönici, trebam pitati
vje§ticu za vilenjake, ali ikone za

to nema. Molim vas, toöno

rje§enje objavite §to prije.

Darko iz Splita

okreöe§, zanimlfiva oruäia (nail-

gun), vi§estruko nagradivanu

glazbu i zvuöne efekte pravih

profesionalaca, veöu umjetnu

inteligenciju, prirodne reakcije

enemyja...

Htio bih se osvrnuti i na opis

PREYA gospodina Koraka koji
kale: "Radyti metoda ie
omoguiiti izvrsne svjetlosne

efekte, primjerice, plamen pro-

iektila koyi osvjetljava hodnik na

putu do cilja pa öe igraöima

omoguiiti svih 6 stupnjeva slo-

bode kreranja..." Moram prim-
jetiti da to nije revolucionarno

jer iste stvari imamo u Quakeu.
Zahv aligem se gosp. §indleru

na dobrim ocjenama za Scourge

of Armagon, to mi je dobra pre-

poruka za nabavku te igre.

Zamolio bih vas da, ako nikako

druköije, a ono e-mailom,

opi§ete ponudu Türbo Hackera.

§to se tiöe CD-a, podräavam

prijedlog da ga objavljujete rjede
jer je nekoristan drugim platfor-

ffiama, a ni ponuda na internet-

shareware sceni nije zadovollava-

ju6a (pohvaljujem va§e down-

load stranice ). Za Top-)0 dajem

glas igriMDK.

Va§ vjerni öitatelj Goran Elez

* 
I Ero. da smo koiim

I slutajem imali woje
7./rut.l,** budno oko u rcdakciji,

tvoj komentar uz Quake
svakako bi uvrstili u poznato

nam "drugo miiljenje" Mi smo

objavili svoje mi§ljenje a ito o

Quakeu i ostalim sitnicama

misli i govori legendarni John
Romero, proiiraj u ovom broju

Hacke ra.

w,#f {i;,, 
K ako, s am s t aln i

§ f ffi öitatelj va§eg öasopisa.

lffia;ß\i imam molbu, pa

usliSite li je, pomoii cere meni i

stotinama öitatelja: prerplacen

sam na Internet oko godinu i

pol i polako rasturam. ali nrkad
jo§ nisam igrao na Inremcn: pa

bih vas molio da opi§ete kako se to

radi, od pdCIka do kraja da bih

mogaozugm: Rd Al«. G:C

Quacke, Diablo. T:azur 1i prerik?

Danilel iz Zagreba

Ne trali§ prevüe.

Internet je prava stvat

a igranje joi bolja.

Rje§avamo te muke pa stoga

vi§e podataka o Intenem i
igranju proöitaj u ovome broju u

rubrici Internet.

lKffi PoStovan a redakcijo

N,. ! Hackera.
Piß§.-ttttt('atllht öitam vas redovito od

8. broja i zaista ste sve bolji.

Zbog vas bi se morali posramiti

i neki najpoznatiji svjetski

öasopisi. Takstovi su vrlo

kvalitetni. humoristiöni, dizajn

je super, a rubrike su savr§ene.

Dobro §to ste poveiali broj

srranica. Naravno. nitko nije

savr§en. Evo vam nekoiikopri-
jedloga i kritika:

Smanjite rubriku Tech Report i
Hardware. Ukinite CD izlog i
umjesto njega stavite rubriku za

konzole. Sto je sa §Tindows 95

uöionicom? Bila je super. Stavite

poster od Diabla i probajte

nabaviti sliku od Tomb

Raidera2.

Pozdrav od Mladena

E

=

=E

»ü'%
Zzz,ffiriN

)"üu<
7rrzl,ffi,ri',N

Uäarenoduru(frijatii a

ä

Py*dolylnatenialan;
ljunu nzbbigt.A/<o ste se i

..,.v , 1,- _- ä Hackermogaopobolj§ati nanpfiil §to ff dogadalo ff 
Ä nase obortrlno )adoroljstuo.

njmuE)(PO, tl<o je §to § J.dnu bi znaöaioapromiena tre-

, , . i bala biti uvodenie CD priloga.
PflPrcInlo, l<Al{ve Sutnlave E,, . " . 

"n iexn i zimske d^, -';;;- ä '-ä,f3:]ä§til#i:9^

>Y%
Z",z,tu,i.N

v#'T''L.

l7rr,J*,h1

Dragi prijatelju, kad

bismo ispunjavali sve

vaie ielje, kamo bi
nestao iar igranja i le§avanja
prcblema u igri?! Dakle, igra je

zato da je igra§ - trcba iskustva

ali i strpljenja.

Pozdrav uredni5tvu!

Javljam vam se prvi
put i moram priznati

va cijelaekipa

öasopis je odliöan, ali i kritika je

ponekad dobrodo§la. Govorit iu
o 27. broju, ko)i je izgledom u

redu, ali se ne

slaiem s nekim tekstovima koje

ste objavili. Osobno sam veliki

Neklaustrofobiönu igru i iim
atmosferu, §to je dobra strana,

malo vrsta neprijatelja, nikakvu

i jadnu glazbu i zvuöne efekte,
jadan 3d eogine (i sami znate da

su ga od Quakea otkupiii),
umjetnu inreligenciju aa razini

streljane,a u multiplayeru ne

znamo pribliäava li"nam se pro-

dvnik ili udaljava. Sto nam

Quake nudi? Klaustrofobiju,

koja je dio atmosfere, ali je,

moäda, i nedostatak,puno

razliöitih neprijatelja, pravi 3d u

kojem se ubijeni enemy ne

okreie onako kako se i d

lYin uöionica je doila

do svog zavrietka. To

je bilo za oöekivati ali
isto tako, drago nam je ito
prßtiäe dosta va§ih pisama u

kojima izraäavate äelju i da

ne§to nauöite. Radimo na tome

da uskoro krene joi jedna u nizu

novih i nadamo se isto tako

dobro prihvaftnih U öionica.

Tech Report je, sudeü prema

ruim pismima, odliöno

p riht'a&na rubrika, hvalite

nienu zanimljivosti i koliöinu

r ; z nc, lik th in{ormac ij a ali, za§to

i: :r jt r svima svidjelo na isti

ntin - ri imai pravo mislii i
r:;;ri Jrugacije ali ipak uzmi u

obzir da zaista velik broj öitatel-

;t pozdratlja te rubrike koje,

uosralom, zauzimaju mali dio

ptostoru u öasopisu. Postet

Diabla ne moiemo obetati jer

ne ovisi iskljuöivo o nama

hoöemo li ga objaviti ali zato

Tomb Rai,ler2 prikazujemo u

najavama.
§
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Autor: MARKO VUKO.IA
Starost:15
Platforma:PC P5l90 SeMb
Proglarn SDSTUDIO 4.0, PIIOTOSHOPS.0,

PHOTOPAINT 6 , CORELS.O

t

Autor:Dominik Leonardo
Starost: 24
Programi: 5DS4, Fracta]

Design Painter, Adobe
Photoshop S,Ptroto
Styler, ProVista 5

Platforma 486-DX4/100, 16 Mb

Autor: Dominik Leonardo
Starost:34
Platforma: 488-166. 16Mb
Program:BD Studio 4.0

\@*?

Aut'or: Marko Nikolid
Starost: 10
Pro§ram: Paintbrush
Platforma: Pc486/1OO/ I Mb

Autor: Dominik Dolanäii
Starost: 17
Platforma: PC 486/100/8MB
Progra::ri: 5D studio 4.0, Adobe

Photoshop 5.0

mflrr

I

Autor: Maric Kos:.2 Kcori-rnice
Starost: 18
Platforma: 486DXAi6e, ]6IJB
Programi: 5D Studio 4.C, Adcbe Photoshop 5.0.5,

CoreiXARA 1.2, Vista Pro 5.0
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Iron Throne je role playing koji ie
vas najvi§e zapanyti svojim dobrim

ugodajem. Prvo, tu je lijepa grafika,

prerenderirani krajolik po kojem se

miöu spriteovi ima tzv light-sourc-

ing pa cere do2ivjeti zatamnjenie

kada dan bude prelazio u noö, a

onda ie ulianc svjeriljke poceri

bacari n;e2nu svjetlost na kameni

pod. Lijepu grafiku pratit te

takoder radnji prilagodena glazba.

U igri öete kontrolirati grupu koja

öe moii imati do osam likova (na

izbor iete imatt 24 razliöite klase).

Iron Throne ie biti pravi doäivljaj

za ljubirelje RPC igara. [gra bi se

trebala pojaviti tek krajem ove

godine. pa da bisre skrarili vrijeme

do njenog izlaska na träiöte, najbol-

je bi bilo uzeti neku drugu RPG

igru za zagrijavanje. @

E'm"rprw@

::=='=:':==-

Studio JDO je odluiio napraviti igru

koja prari rrend real-time straregiia. a

na remu Army Men plasricnih figurica

vojnika koje su ret dugi niz godina

popularne u Americi. U njoj öe vam

na raspolaganju biti sedam razliöitih

tipova vojnika i §est tipova vozila (od

helikoptera do tenkova). Po§to su fig-

urice plastiöne, ubiv§i nekog vojnika,

ne(ete ugledati kry nego ie se on,

odnosno plastika. isropiti. Takoder ni

tenkovi neie eksplodirati nego ie se

preokrenuti. Kao ito vidite na

pnloienim slikama, grafika je vi§e

nego dobra, a zanimljiva ideja i,

nadamo se, dobra realizacija mogu olu
igru dovesti do velikog uspjeha. @
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Od LucasArtsa bi vjerojatno oöekivali

igru s tematikom iz Star rü/arsa, ali

otekujete li 3D tuönjar'u i jo§ k tome

za Sony Playsrarion? E. bas to bi tre-

balo stiii or,e jeseni iz njihove radio-

nice. Ovaj ie se pur Luke Skr.n,alker.

Han Solo i prrn.eza leia boriri pr"rir
Imperija ali na neito dru.*aciji natin

nego bismo oöekivali; u -jD arenama

licem u lice s jedmn od protivnika.

Na izbor öete imati 9 likova u redoya

pobunjemka i Imperile, a budete 1i

uspje§ru. naiti iete i na jo§ nekoliko

bonus likor,a. Svakr lik rma jedinsrve-

na borbena svojswa, a osim golih

nrku, Iikovi öe imati i razna oruLja.

Sval« [k ie riiekom borbe skupljari

tzv Force power koju ie korisriti za

specijalne udarce. Likovi su renderi-

rani, a dobre animacije likova ost- varene su tako da su prvo snimljeni

glumci. a onda pomoiu njih animirani

renderirani likovi. Na raspolaganju ie
biti i nekoliko modova za igru:

Practise, Arcade, Versus i Team

mod. {

Luss *r,1

Tenruiin

o§gdp rrnrrar §4ereosoo muze-

ia-Sazsi;rre ü.xZfo nal*i
medu predmetima ko,r pfriecu

iz grobnice velikog csqda
Drhgis Kaoa i damu polako

tastasnaga. Morate ga za:*ari-
ti priie nego bude preka:tro. da

bi to uöinili u igri öete rrebati

vrlo detaijno pretraäiti cijeli

muzej. Morat öete se suprot-

staviti i mnogim likovima koji öe vam

pri tome stati na put. Bit ie ru i

nekoliko zagonetki tek tol-iko da vam

pohare dan. Hoiete li uspjeti spasiti

torjedanswo i zavr§iti igru? Mi se

pouzdajemo u vas stoga pzire §to

radite. {

{
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Nakon obiinog Pitfalla, jecine od

prvih igara pisanih iskljuöivo za
lü/indowse 91 , dolazi nam nastavak i
to u tri dimenzije. U igri iete morari

spasiti predivnu pobunjenicu, ali

spasiti iZemlju. Igra koristi sve

moguönosti PSX konzola tako da iete

uz lijepu i brzu 3D grafiku na raspo-

laganju imati nekoliko kuteva kamera

za pogled na lik. Osim §to ie moii
skakati, Pitfall HarryJr sa sobom

nosi pijuk koji mu sluii za obraöuna-

vanje s neprijateljima, ali ga spretno

koristi i za penjanje. Prvi nivo u igri

odvija se na oworenom prostoru r

igraö moäe öiniti §to hoöe. Nakon tog

poeuno nelinearnog nivoa, slijedi

onaj u peiinama. Kako izgledaju

ostali mvoi, ne znamo, ali moöi öete to

i sami provjeriti poöetkom iduie

godine. {

fuwmfuffimm#

Ove su godine mnogi ljudi ostali

zateöeni vjesrima o sve uspje§nijim

pokusima vezanim uz kloniranje. Na
kloniranju imanipulacijama s DNA
temelji se i zapJer ove igre koja svojim

izgledom podsjeöa na Resident Evil.

Vi, kao Raz Karcy, budite se iz

dubokog sna (sjeöate li se Demolition

Mana) i niöeg se ne sjeiate. pa (ete

malo-pomalo morati otkrn ati priöu.

koja dosta podsiec" n, :rari dobri

Bioforge, ali tu svaka slitnosr i presta-

je. U overbloodu rcrc vodrri cak rri

lika. Raz nakon nekog vremena sreie

robota Prpa. a onda i djei'ojku N{ilhe.

Iijekun ig« nroc cctc .e prqbarivari

s Lka na lik r. poiro sv'aki Lma

odredene sptsobnosri. sa svakim rijeii-
ti jedan mali dio ukupne zagonetke.

G erbl+x ir :D p:ligonska igra s

putFdn. :' ;1. b'riom kreranja u svtrn

sm;err.r'ira. L sro postoje i tri pogleda

r u r.nFektir-e Lrka i dva sa vanjskim

pl,riedom na lik). Igra bi vei trebaia

birr u prodaji za PSX dok ovo

iirate. {
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U ovoj igri upravljat iete niöim

drugim doli pravim leteiim tan-
jurom. Ukrav§i letjelicu izvanzemal-

jacima kreöete spasiti svo,u djevojku,

stati na kraj izvanzemaljcima i spa-

siti svoj planet. Iako se igra najavlju-
je kao simulacija leteieg tanjura ona

ie biti vi5e akcijski orijentirana.

Tijekom igre uvidjet iete da je u

izvanzemaljski napad umje§ana

Bütlhgrurnd I

ßupeleqr in 3
§sta u seriji Battleground igara

pojavila se na träßtu ba§ dok ovo

öitate. Ova igra pol«iva Napoleonov

poku§aj napada Rusije odnosno

Moskve, kasne 1812. godirc. Tada ie
sttadalo oko 33.000 Napolmnovih i
44. 000 Itutusovih voinika-

Batdeground ): Antietam, Nedfm

vlada i FBI. Svojim brodom letjet
iete nad jednim od 16 razliöitih ter-
ena, od gradskih nebodera do

bespuda Amazone. U komercijalnoj

verziji neie biti podr§ke za letenje

vi§e igraöa u mreäi, ali se razmi§lja o

izdavanju dodatnog patcha koji öe to

ispraviti. Iako ne donosi ni§ta poseb-

no, Flying Saucer moramo pohvaliti
za dobru i zanimljivu ideju. Hoöe li i
izvedba biti dobra, saznat öemo

uskoro tim ugledamo tudnu svijet-

lost na svom monitoru. 1

ffiA

Iriple
Pluy 98
füple Play 97 je bio odliöna simulaci-

ja baseballa. Ove öe godine sva grafi-

ka u igri biti tdodimenzionalna.

Igraöi, loptica, stadioni bai sve. Tu je i odliöna motion capture tehnika koja

ie animaciju igraöa jo§ vi§e pobolj§ati.

Ne§to je pobolj§ana iumjetna
inteligencija tako da kompjutorski

vodeni igraöi donose jo§ bolje odluke.

Zvuk je takoder iedan od sastavnih

dijelova ove igre, uz odliönu glazbu tu
su i io§ bolii efekti. Posebno treba

spomenuti dva vodirelja koji komenti-

mju tijek utakmice. Oni su snimili

nekoliko tisuca rijeä pa ie se vrlo

rijetko ponavljati, te öete tako dobiti

dojam kao da slu§ate pravi prijenos

neke basebail utakmice. EA Sports je i

ovaj put napravio jo§ jednu odliönu

sponsku simulciju. {

EA*üs<

a}llralt
in Russä donosi nekoliko pobolj§anja

i novih swari. Jo§ je uvijek tu stari

naiin igranja na poteze. Jedinice öe se

rrjekom borbe umarati i to öe utjecati

na njihovu snagu. Igraö de imati velik

broj moguirh formacija, jedinica i ter-

ena na raspolaganju. Uz 2D pogled

na reren, moii iete pogledati svoje

iedinice i iz izometrije, öime smategija

rpak dobija ljepSi pregled. Vaia strate-

giyska razmi§ljanja pratit öe dobra

klasiöna glazba. Novost je §to moäete

pregaziu odredene jedinice. Nova je i
moguinost igranja preko Interneta.

Oni pravi stratezi, koji se ne pale na

nove real-time strategije, vjerojatno 6e

znati cijeniti ovu igru. 1

(

PqC CD

PC, P§X

PC CD

l0 snPANt ,99r.

lolonslt

t

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
a

I
I
I

(

{i

.t

*

.rrii



dme&nüut
2:Akidsc
Ioo Fur
Nakon velikog uspjeha prvog Close

Combata, dosad moida naibolje igre

koja nam jepripremio veliki Microsoft

stüe i njegov nastavak. U novom

Close Combatu grafika je puno bolja,

o§trija kao §to vidite na slikama, na

ekran je smje§ten veii dio terena

(dakle, bolja preglednost), a i broj

boja poveian je na 16 bita. Dodane su

i zgrade sa nekoliko karova time je

uveden tzv. line ofsight igranie.

Izmedu misija moöi öete pozvati nove

vojnike iz rezervi. U Close Combatu 2

ciJj vam je kroz operacilu Operation

Market Garden zajedno sa saveznici-

ma (eglezima i pollacima) zauzeti pet

mostova za prelaz preko riieke

Rheine. Ako odaberete njemaöku

stranu onda iete te mostove morati

braniti. {

{IYliaro*Jt

t

Motor Mash je 3D utrka malim vozil-

ima s pogledom odozgora öime

najvi§e podsjeca na legendarni Micro

Machines. AIi momci koji rade na igri

ne äele biti vezani uz Micro Machines

veö äele preuzeti krunu od Code

Mastersa i napraviti bolju igru od

samog uzora. Motor Mash bi trebao

imati preko 40 raznih staza za utrki-
vanje od kojih bi svaka imala svoje

karakteristike. Na izbor öe biti
ponudeno i 12 likova koji (e voziti

automobile. Kao §to vidite na slika-

ma- staze i tereni uz njih su teksturi-

rani i to vrlo §areno. U isto vriieme

moci ie igrati öetin ignia, a podräano

ie bid i igranje preko mreäe. Zabollu
zabavu bit (e na raspolaganju i velika

koliöina rznolikog oruäja kojom öete

moöi zabavljati protivnike. {

Jf,r$-

PC CD

Ovo je jo§ jedna od onih prel«asno

renderianih avantura koja nas smje§-

ta na udaljeno mjesto gdje moramo

otkriti veliku misteriju. Adantis vas,

kao §to se po naziru da naslutiti,

smje§ta na Atlantidu. gdje u ulozi

mladog Setha prolazite izvrsno

napravljerum krajolikom, srecete i raz-

govarare sa raznim ljudima, nailzite

,=#
strojeve i poku§a-

vate zavr§iti igru. Atlantis prati sve

moderne trendove

zastupljene u svom äanru. Seth ie oko

sebe moöi promatrati okolinu ol«ecuii

se u 360 stupnjeva i to po horizontal-

noj i po venikalnoj osi. Tu je i odliöna

komp jutorski gen eri arn grafl<a, kao

§to vidite na slikama. Likovi u igri su

animirani motion capture tehnikom, a

kori§tena je i tehnologija za sinhro-

nizaciju zvLrka i usnica. Igru cijelo vd-
jeme prati JD zr.uk i atmosleriöna

glazba. Dalde, sve je lijepo napra-

vljeno, a vama je jedino preostalo da

se dobro zabavire u izgubljenom svije-

tu Ätlantide. {

{an-

tastiöne

ffirem dWes
U zadnje vrijeme, zaöudo, pojavilo se

nekoliko igara u kojima se borite

jedrenjacima: lVooden Ships and Iron

Men, Age of Sail iAdmiral: Sea

Battles. Man of War donosi par za-

nimljivosti. Jedna od njih je moguinost

da pro§eiete svojim brodom usred

bitke i to u stilu 3D igara kao §to su

Doom i Quake. Ali Man of \X/ar je

zapravo straregija na poreze u kojoj vi

imate ulogu admirala flote. Svoju flotu

mozete podijeliti na dijelove. a zapovje-

di moiete zadavati öitavq floti,

odredenim dijelovima fi pak svakom

po)edinom brodu, Mogufuost da

brodovima moäete zadavati smjer sa

razmakom od 60 srupnjeva jedina je

zamjerka ovoj igri. Igra ie se pojaviti sa

12 pod§oih misila ukljuöujuöi i velike

bid<e kao §to je onakod,Tra[ilgan Uz

gotove misije moci (ete i sami sloäiti

svoj renario, gdje iete moci ukljuäti
do 1 10 brodova. Bit ce podrZano i

igranje preko ffeäe i modema. {
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Golgonftu
Osim samog uvoda, u ovoj öe vam

igri priöa biti ispriöana uporabom

isrog grafitkog enginea koji se konsri r

za samu igru. Dakle, nema, kao u

ostalim igrama lijepo napravljenih

animacija, a i sama je igra pravo

razoiaranje. Zaplet i prita Golgothe je

op§irna i ima puno prevrata.

Programeri koji rade na Colgorhi su

izttlli zanat na Doomu i Quakeu pa

problema ne bi trebalo biti. Sva grafi-

ka je trodimenzionalna, s velikim te-

ksturama (5 12x) 12), podr§kom za

24-brtnu boju i 3D zr,ukom.

Colgothu bi najbolle mogli opisati

kao kriäanca izmedu real-time strate-

gija i 3D pucaöine. Iz perspektive

jednog futuristitkog supertenka

moiete kontrolirati i upravljati osta-

lim jedinicama. Dakle, i,ozikajuii se

u JD okruzju. moti tete zadarari u-
ktiöke naredbe ostalm jedinicama.

Svaki od 40 gradova u kojima se igra

odvija imat ie posebnu glazbu, a

zr,ukovi su digitalizirani s pravog

oru2ja. Dok ovo titare demo ove igre

veö bi trebao biti na Internetu

(www.crack.com), a ujesen bi cijela

igra rrebala biti u prodaji diliem svije-

ra. {r

t"m. {
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Osamdeset godina nakon velikog

nuklearnog rata izluite iz podzemlja,

gdje ste dosad ärvjeli na povr§inu

zemlje. Ovdje ce vas doiekati svijet

nasi.lja, muranata 2rtava raüjacije. i

bandi. Vai je zadatak pronaci öip koji

kontrolira proöi§öenje vode za vai

narod koji äivi pod zemljom. Na
samom poöetku igre moöi iete

odabrati jedan od tri predloäena lika

ili pak kreirati svoj. Vai lik öe napre-

dovati ovisno o iskuswu i vje§tinama

jz borbi. ali se pokazati i u rjeiavaniu

avanturistiökih zagonetki. Borba se u

Falloutu odvija putem poteza. Dak1e,

moü iete dugo razmi§1jati prije nego

napravite neki potez. Na raspolaganiu

ie vam biti razni nacini napada i

oruija (saömarice, bacaöi plamena,

raketni bacaöi, uziji). Naäalost, Fallout

neöe imati mogufnost igranja za vi§e

igraöa. "4-
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2091. godine bande orgaoiziranog

kriminaia teroriziraju cijeli wiiet.

Po§to se sve odvija u buducnosd, ru je

i rastuöa populaciia mutaoata pceL
nih sposobnosti koja preuzima odgov-

ornost i odluärie zaitititigndane. Vi
ste u ulozi vode jedne od tih gnpa i

staiete u za§titu neduänih liudi Sama

se igra odvija na poteze, a ne u
srvamom vremenq §to de viemiamo

mnoge razoöarati. Nivo se sraki put

sluiajno generir4 a prikazan p a
izometrijske perspltive. läü sr4er

mutanti imaju ogromnu snagq uko
ie se bez problema pmtuäiti obliro,im

kioskom i bacitiga naprotimike.

Svakog superj,,.rk, mod öe6g nado-

gradivati vjddnama i razdm dodaci-

ma. Za one kofi se ne vole muöiti,

eosrojat ie i 16 unaprijed odredenih

nuianara. Naravno, tu öe biti i danas

reizbjelno mukiplayer igranje.

Guardrans: Agents ofJustice je zan-

-n1jn spoj strategije i role playinga

ioli bi se rrebao pojaviti ujesen.

lzgrdd(n na X-COM engineu. naj-

vjerojarruje ie se najvi§e i svidjeti X-

COMovcima. {
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a Odaberite - mi imamo sue öto trebate

PHILIPS oktivni zvuönici 300 i 'l20 w PHILIPS I6x CD-ROM + PLAY/PAUSE KONTROLA

etHH*

t

Creotive Sound Bloster - AWE 64
512 KB RAM zo Sound Fontove

3D Audio, INTERNETed

US ROBOTICS 33.6 F§UMODEM pro§iriv do
56 bps, fox on demond, int. mikrofon, "full
duplex speokerphone", voice moil boxes, PnP

LU mcKAFD

*ffi\ro»"

Colorado

***-.,- '-ffirc
lomegq ZIP drive, l00MB

Kondezotord<i 16 bilno ar
mikofon kort. 5.51-lz-481(t

Hewlett Pockord T3000
Colorodo Tope, 3.2G8

Mi§ lMousefi/lon - sedjSd, Logitech, 3
tipke, onolomski oblikovon

Aklivni zvuönici 25, I20,.160 W Sunound, tonsko kon-
lrolo, 220V

SoundCord
WAVE.STAR 32

PrP\h 95

PC FM RodioCord
UI(VV Slereo 99

kon.

F

)

VELEPRODAJA:
eRoDAJNT cENTAR 93 (01) 274 484, renutöan coMpurERs (01) 31s 904,
BIROSTROJ COMPUTERS (01) 336 311, KERNER (01) Zagreb362141, RODAR
(031) Osijek 171 202, DISK-LINE (031) Osijek 164 116, MISLAV (035) SI. Brod 444
697, TEXPERT (031) Dakovo 846 439, BMB NETCOM (047) Karlovac 336 865,
COMWARE (021) Split 40 0e6, AVORA (031) Valpovo 652 232,1N SERVIS (042)
Ludbreg 663 4'10, KOM-PAST (049) Krapina 71 409,lRl ECONOMIC (051) Opatija
271 848, OSINET (05'l) Delnice 812 995, FOTON (01) Zagreb 318 569, (049) 376
439, HOBIT (051) Rijeka 215 566, LIMEX 1O+O; Öat<ovec 314 656
MALOPRODAJA:
PRODAJNT CENTAR 93 (01) 274 494,BIROSTROJ COMPUTERS (01) 336 311,
MISLAV (035) Sl. Brod 444 697
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Adventures: Lord ofthe Clans pred-

najnovije poglavlje Warcraft pr:iöe

se nastavlja ondje gdje je stao

Warcraft 2: Beyond the Dark Portal.

lako posve novog Zanra. ova ie igra i

nadalje njegovati \Warcraft svijet sa

svim poznarim likovima, oruäjem i
gradevinama. U igri preuzimate

ulogu ThralJa. mJadog orca kojeg je

odgojio öovjek. Sluieii kod tog vojni-

ka, äivot mu je bio pravi pakao.

Jednog mu je dana puknuo film i

pobunio se, ali ga je to odvelo u zatvor,

Öekajuii u zaworu pogubljenje, igraö

zapoöinje ovu avanturu. Odmah na

poöetku treba spasiti glaw, a onda uje-

diniri orcove i zajedno s njima preuze:i

vlast. To bi bilo u najl«aöim crtama sr/e o

Blizzardovoj avanturi koja bi se trebaia po)avid na

trii§tu u doba boäiönih blagdana za PC (windows

9)) i Macintosh raiunala.

Osjm tradicionalno g izgleda, Blizzardovci su i
sam naöin igranja preuzeli od starih avantura (ono

§to se ljudima svida ne treba

mijenjati, zar ne?). Igrat &te'n
perspt'ktive treieg lika. kao ko je

to slLröaj i u Sierrinim Questovima
il. LucasÄrtsovim avanturama.

ßloristeii mi§, morat öete provesti

I'hralla kroz vi§e od §ezdesetak

lokacija i susresti se sa vi§e od 70 raznih

likova svih moguiih veliöna, rasa, boja i

nupoloäenia. Razgovor medu likovima bit
(,: potpuno digitaliziran, a za to su uzeti

glasovi poznatijih glumaca, primjerice,

Clancy Brown za glavni lik Thraia (filmovi

Flighlander, The Shawshank Redemption),

Peter Cullen (serija tansformers) iTony

Jay (rz Drsneyjevog Hunchback of Noame).

Vo,Jenje dijaloga ne razlikuje se od prije

-sp,rmenutih starijih avantura, na odabir öete

dcbiti nekoliko reöenica koje ie predstavljati

izkr va§ih pitanja iodgovora. Samo je

suücije vriu jednostavno utemeljeno na jednostavnim

ikonama.

Najznaöajnija öe biti ikona u obliku kosti, tj.

inventorij predmeta koje imate. U najgorem öete

sluöaju morati odjednom nositi 13 predmeta pa ne

biste trebali imati veöih problema u njihovom kom-

biniraniu. Tu su joö ikone predstavljene ustima (za

razgovor), okom (za pregled predmeta) i rukom (za

uzimanje predmeta). Jednostavnije skoro ne moäe

ni biti.

Gnßka ove'Vuaa{t avanture je, kao §to

0##i#W
ruskih maöa nacnalo prr*o 40.N0 slüiaa
rune animacije u$d

Blizzard se probio u sam vrh svojim strategi-

jskim igrama. a hoce li ovom igrom zauzeti isto

mjesto medu avanturama? Ne bih rekao, poSto

\Varcraft Adventures: Lord ofthe Clans ne unosi

ni§ta revolucionarnog u avanturistitni Lam. Uz

hjepu grafiku, jednostavno sutelje i zagonetke, bit öe

to samo jo5 jedna lijepa avantura. Ali tko zna,

moäda se Bhzzad tek zagrilava za ne§to pravo. 1
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#ffi r.uO, godine. u vrijeme kada nepi5ano prdvilo kaze

da je najbolje izbaciti kompjutorsku igru na träi§te,

trebao bi se pojaviti i Tomb Raider 2 koji, moramo

priznati, nismo tako brzo otekivali.

Öini se da je Core Design odluöio pobrati §to vi§e

novca u §to kraiem vremenu, no naprave 1i dobru

igru, nitko im to neie ni zamjeriti, zar ne? Nivoi u

Tomb Raideru 2 bit ie znatno veii i zammljiviji, a

Internetom kruäe glasine da (e ih biti vi§e od pet-

naest. Prvi nivo ie se odvijati u Veneciji, a pojedini

dijelovi i na orvorenome - skakat öete s gondole na

gondolu i plivati neöistrm venecijanskim kanalima.

Jedan od nivoa bi se, navodno, trebao odvijati na

Kineskom zidu. Jo§ nije powrdeno, a1i jedan öe biti
u potpunosti na otvorenom, a jedan öe se odvrjati u -

*'tri:#i,:,ffi*r:)
frln4 adnga je da suU2 slulbeno zattaäili dalara
Crofr bude "maskota" njihove nove svjusl« rumeje

Pop Mart. Tko zn; molda nakon Tomb Raiden 2
neki predloäelam i zaprdsjdnika.

potopljenom brodu. I trening nivo öe biti drugöiji i
bolji nego onaj u prvom Tomb Raideru. §to se

oruäja tiöe, Lara ie, rz ono staro, dobiti i harpun-

pi§tolj te jo§ jedno hladno oruäje (luk i strijele

moida?r. a moii ce. rakoder. puzari i penjari se po

,tLadi. Lara G se tijekom igre nekoliko puta

presruöi, a i kosa joj je ne§to duäa (kao §to se vidi na

slikama). Neprijatelji nisu pustili kosu, ali su mnogo

inteligentniji. Moäda je to stoga §to öe biti puno vi§e

ljudskih neprijatelja. Core Design se jo§ wijek trudr

od Tomb Raidera 2 napraviti multiplayer igru, a da

se ona pntom ne prewori u pucaöinu. Nadajmo se

da ie u tome uspjeti. Ako ste pomi§ljali na editor

nivoa uz igru, moramo vas ruoöaratr, ni§ta od toga.

Core Design wrdi da je uporaba editora sloiena i da

bi vam za jedan prosjeöan nivo sa svim teksturama,

modeliranjem i postavljanjem zamki treba.lo vi§e od

mjesec dana, pa je onda njegova uporaba upitna.

Joi jedna zanin.rljiva informacija: Lara bi u igri
mogla dobrti ipomagaöa. O zapletu ipriöi se ne

zna mnogoJ osim da bi se sve trebalo vrtjeti oko

kineskog vladara Quin Shihuanga, mrmog

madioniöara Callistra i nekog kulta. U svakom

sluöaju, bit (e uzbudljivo. ,.:ri.
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koje sa swarnim zrakoplovima

veze, poligonskih, teksturrranih.

vjernim letaökim svojsrvima pa sve do

najuspje§nija zrakoplovna simulacija na

kuininl ratunalima bio je Microsoftov Flight

Simulator. Looking Glass je 1995. napravio zrako-

plovnu simulaciju pod nazivom Flight UnLmited

koja je skoro dostigla legendarni Flght Simulator

Kaäem skoro, ali ko se tiöe grafitkog izgleda

(prvenstveno terena nad kojim letrte) mogli bismo

reöi i prestigla ga. Tako dobar izgled terena dobiven

je digitalizacijom satelitskih snimaka. Ovaj vas put
öekaju jo§ veii (8.500 kvadratnih milja) i ljep§i pred-

jeli (zaljev San Francisco, otkud je i Looking Glasg,

ali bir ie tu i drugih zgodnih novina.

ü*

Kruäeii iznad San Francisca iokolice, moii iete

se spustiti u jednu od 48 zraönih luka, a pritom ie
vam, osim instrumenata, od velike pomoii biti i
obiljeäja terena lYFR-Visual Flight Ruleg kao §to su

brda. rijeke. jezera, zgracle i ceste. Svaka zgradakola

u swarnosti rma vr§e od cleset katova je u rgri pred-

stavijena u tl dirnenzije. a ne kao nalijepljena tek-

stura. Osim slobodnog lerenja. na rrupolaganju ie

vam biti i 2> prrpremljenrh situacrja u zraku thirm

sluöajevi, letenle po oluji. smnne suuacrla, Brl t :,.r

i nove letjelice pa iete tako moii lerjeri u Cessni

172, Piper Arrowu, Beech Baronu, lednLici Grob.

hidroplanu De Havilland Beaver i P-> 1D }lusrangu

iz IL svjetskog rata. ILght Unlimited 2 öe igraiu
pruäiti moguönosti razliöitih pllagodbi pa tere se

tako moii postaviti bilo gdje na kani, mijenjati vri-

jeme i ostale sitnica, primjerice, koliöinu gonva u

spremniku vaieg zrakoplova.

Alo ste jedan od onih zagnäenih zaljubljenika

u srmulacrje koji ne pada na lijepe §arene sliöice,

nego äeli §to realniju igru, znajte da igra ima

duboko razradenu umjetnu inteligenciju. Uz kon-

roliranje letnih svojstava vaieg zrakoplova, raöunalo

ie morati voditi raöuna i brojnim prometalima u

zraku, od ogromnihJumbo jetova pa do malih pri-

vatnih mlainjaka Learjeta. Osim zrakoplova, igra ie
morati voditi ratuna io kompleksnom sustar,u

zraine kontrole. Za ruzlkt od Flight Simulatora koji

'. l:.-, u-sirrdenu komunikaciju s kontrolnim torn-

'i',::--,. L Fight Unlnuedu 2 su vam na raspola-

-:;l - : r, :::Lr,-.1 Jolska i odlaza zrakoplova.

a
DomasoJ Kora&

Ijudi su odirvjjek.*e\eii letjeti. llekirrraje to
uspjjevalo pomocu magije, neklma samo u
$i.a§ül, nekl §u, pak, koristili ki§obrane, metle ili
kriptonit, a onda su neki pameftU §udl iz:B"islili
ärakCIplov. To je tek bila prava stvar, ali rijetki
§u oni koji imaju mogusnosti i sredsüva :roait!
ga. Pametni kakvi vec jesu, §udi su i üCInne stali
na krqj izmisiiv§i zrakoplovne cim"ulacfje.
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Stoga, ako pri spr-ritanju u mjesnu zraönu luku
öujete reöenicu "Gssna )LG tari with whiskey, hold

short", znat iete kako to izgleda u srvarnosti. Ako
vas kontrola obavijesti da je iza vas drugi zrakoplov,

znajte da iete ga i ugledati okrenete li glaru (samo

u igri, naravno). Puna je pozornost posveöena i
samim zrakoplovima, tako neöete moci vidjeti da se

ogromni putniöki zrakoplov spuöta u malu zraönu

lulu, a i gustoöa prometa bit öe kao u srvarnosti.

Sama ie pista imati sve oznake zabrzirnt, smjerove

kretanja, poprarne ku(ice i sliöne sitnice. Kad smo

vei kod detaija, spomenemo i vrijeme. Uz simuli-

rane vremenske uviere isrovjetne onima u swarnom

San Franciscu, nemojte se zaöuditi ni magli, ki§i ili
jakim vjetrovima. Ka"äem li vam da se kapljice öak

spukaju niz prednje staklo vaieg zrakoplova, onda

öete znati dokle su danas simulacije do§le. Svaki

zrakoplov ima drugöqi kokpit, renderiran prema

stvarnom, a i zr,uk motora je "skinut" s originalnih

letjelica.

Za one kojima su prave simulacije monotone bit
ie zanimljivih situacija, npr ignoriranje ponila s

kontrolnog tornja ili letenje u zabranjenom vojnom
podruöju. U drugom sluöaju moü iete mjeriti koliko

;e potrebno sekundi dvama lovcima F-16 da vas

prinudno spuste na zemlju. Ako vam je i to malo,

znajte da su odliöno simulirani isudari izmedu

zrakoplLrr,a.

Prid kraj ljeta mogli biste isku§ati vei sve ovo

o iemu smo dosad govorili te proletjeti ispod

Golden G.rea iknrjrti oko Ncauaaa. Looking Glass

je vec na;,r'i, r Ji*larne pakete za Boston i
§(ashingron D.C. .r,l iparcheve za multiplayer

igranje i -iD ubr:',:il<; j<arrice (öudi me da to neie

brti odmah u}:1;uctr-, .l .:n:r. a tu je inajava za bor-

benu zrakoplovnu srnr::crlu u l. svjetskog rata,

Flight Combat. koja ie koristir isrL grafiikr engine.

Blago nama letatma </
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cavedog Enüertainmenü j e nepoznati Cbarem meni) proizvodaö
igara, a u pos[edqie je vrljeme disao dosta buke na Internetu svo-
iom real-time strategijom Total Annihilation. Krenuv§i u istraäivan-
je, saznao saln daje creative director Cavedog Entertainmenüa Ron
Gilberü, öovjek kojije kreirao Guybrush rhreepwood. To mije vec
bio znak da bi rotal Annihilation mosao biti zanim[iv.

r,l icmu br «r lrtal t\nnihilation mogao lriti zan-

imljivr fttal Annrlrilation jc firturistitka rcal-tirnc

srratcgrja koja u pr»lrunosti koristi pravu jD
pr,|gr,nsku tchnologiju, 3«r znaii cla nivoi irnajLr

visjnske razlikc, a jcdinicc i graclevinc su napravljcne
rxl lxrligona. Igru razvijaju vci lll nrjcscci, a na

trli(tu bi trcbala osvanuti u rujnu. Ali polako, krcni-
lTl{) Iadr)m.

Irruva ll) poligonska tchnokrgiju u igri znrti
rl:i rc sc, lrrimjcricc, va^( 3l) tcnk trcsti vozcii
lrrcI;vitim rcrcn(nr, jcdinicit navrh brda imar tc
tiLkri(ku prcclnost nrLd onima u dnu i, pogtxlivsi

ncku jcdinitu. nc(c sanro ncsrati u cksploziii nc..r;o ic
sc nlcnr rlilclovi razlcrjcti obliZnjiur rcrcnt»r. Drugir
znaiajka'lirtal Annihilatitna jc da ic svaki igrti

imati jcdnu jcdinicu pod nazivorn commander Nju
nc moäcte izgraditi pa izgubitc lJ jc, igra;e gotova.

Daklc, norar r'c,te je §tititi pod svaku cijenu.

Zamjcna spritcova pol(onskom grafikom ie pot-
puno promijcniti naöin itranja real-timc straregija.

Tenk neie moc'i isprrliri projektil ,ri_.
prcko planinc i pogociiti jedinicu t'
n;r tlmluj sfr.Lnt. ir rop nt

tropska otodja, r\{jeseöeva povr§ina i io§ mnogo roga.

Bit (e tu i velik broj (preko 150) raznih jedinica, öije

ie snage biti uravnoreäene. Igraci koii budu imali 32
I,IB i64 MB RÄII-a moii ie igrati ina "megakarta-

ma" koje ie u multiplayer modu moii posluiiti za

borbu satima pa idanima. Osim kopnenih jedinica,

planini (e imati odliönu

poziciju za gaclanjc jcdrnica

ispod scbe, di ne i onih koje se

nalaze pri samom dnu pla-

nine.

raspolaganju i velik broj vodenih,

§to su podmomice, rakerni brodovi,

nosati aviona i druge. Priöa same

rgre je sukob izmedu dvaju futur-

Igrrrti real-tin-re strate- I

isdtkih tabora koji se äele medruoL
no uni5riri. Dakle, znate sto vam jc

öiniti. Za sr.aku stranu moci dtte odi-

gila imaiu Eilijeljena mi§ljenja o naöinu
prikrrza jetlinica nr ekr:rnu, zato öe im Total

Annihilttion omo.*uiiti da sami odrede iele li vidied
cijelo vrijerne sve jedinict na ekranu. iele li nesto

sliöno ltrg of rvar, iele li imati mr line of siehr ili.
pak, ne§to drugo. Total Annihiladon ima- osim rec
spomcnutih brda iplanina, jo§ mnogo raznolikih tcr-
cnrr jer ne ovisi, kao ostale strategije, o plocicama od
koiih se srutoji reren (rzv. rileovima). Bit dc tu tereni
sa iur:nmir. lavoni, unrjetni rnetalni planeti, pustinje.

.- grati po 2) pripremljenih mrsija.

,qhlERffi\r

Jedra od najboljih stvari kod ove igre
je naöin na koji je napravljen njen engine. S Cavedog

Entertainmentovog web sitea (wrvw.cavedog.conr)

moci iete svakog tjedna skinuri nove jedinict i
zgrade iukliuiiri ih u igru bez ikakvih problema. Uz
moguinosr skidanja i korütenja dodatnih karata tj.
reren:r Total Ännihilation je igra koja najvjerojatnije

n«e trebati izdalati dodatne add-on packove s

norim kaftima i ledinicama. Jedinirc koje vam ne

budu od.qorarale moci dete jednosravno izbrisati iz

direkrorila i nece ih vi§e biti u igri. Tako öete u multi-
plirver rgnnju moci na poietku odabrad koje jedinice

i 4tra& n«'ere korisriti. Ero, to ja zovem okrenutost
prema korisniökim äeljama.

Toral Ännihilarion ima jo§ dosta zanimljivih
rit*ria ali neiro moram ostaviti i kao iznenadenie. U
saliom slucalu. Toml Annihilation je igra koja ie
pdüi srrrndarde rral+ime strategija. {ä;irini'd§ 
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PUNO IITJE§TA ZA
SPREXIANJE PODATAKA

lomega ZIP Drive nudi diskete
kapaciteta 100 MB. Nezamjenjive

su za grafiku, lnternet i multimediju.

T{SOKA POXRETNO§T

Iomega ZIP Drive i Zip diskete
su mali, lagani, ali neobi{no
otporni. To znaöi da posao

moiete ponijeti kuii, na put,
ili kud god äelite poii.

BRU'T I JEDNO§TAVI\A IZRADA
8IGüRNO$fTTH KOFIJA.

lomega ZIP Drive se moäe
brzo i jednostavno priktjuöiti

na va§ PC ili Mac.
Jednostavno ga ukljuöite

§a strainje strane - kao pisaö.

ZIP Vas moäe i spasiti ukoliko
nernate dovoljno mjesta

na tvrdom disku. Napraviti öe

kopije Va§ih datoteka,
softvera ili drugih va2nih stvari.

E
o

informllikr

01 ! 362.401

atlfi $-562

0t/ 222-7 52
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Zaqreb,

s. t]. Fl. L
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Iägrob, ot/§|5-710
Timc*
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Iayob, 0113S1"840
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Pornr 0ompulrrl

Xqrob, 0ll430-E62
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ne postoii neki

FPP igraö koji niie tuo
ID Software. U pro§lom broju

najavljen je Quake 2, koji bi trebao

izaii za nekoliko mjeseci. No moäda ie
manje poznata swar da jeJohn Romero,

iedan od genifalnih l«eatora te grupe

zaslulan za swaranje §flolfensteina 3D,
Dooma, Dooma 2 i Quakea poöetkom
godine napustio ID i osnovao vlastiru kom-
paniiu Ionstorm @ye on the storm). Njihov
prvi proizvod na zapa&t je jedan od
najoöekivanijih naslova godine. Prije neko-

liko dana predstuü* j. na E3 skupu pod
nazivom Daikatana.

Tehniöki aspekt Daikatane neie vam
pokazati ni§ta novo. Obfa§njenje za to vrlo je
jednostavno: igra koßti Quake engine. Ono
najvaänije §to vam ova igra nudi je sadräaj,

priöa, ukratko sve ono §to Quake nema.

Igra poöinje godtte 2411. Dr. Toshiro

Ebihara je otkrio öarobni samuralski mai
Daikatanu prilikom jednog arheolo§kog iska-

panja. Daikatana, osim öarobnih svojstava u
borbi, svom nosiocu daje i sposobnost putovan-
ja l«oz vrijeme. Sam Toshiro je potomak öovje-

ka koii ie otl«io lijek protiv AIDSa jo§ davno u
21. stoljdu, i time se

obogatio. Toga je

wjestan i njegov

eeevil asistent,

koji ga ubiia, te

, odlazi u

n e80vm
pretkom, te

pretueo

zzr'luge za

lijek i

20 SRPANt t99r.

zadräao bogatsrvo za sebe.

, Vi ste Hiro Miyamoto,
Toshirov najbolji uöenik. Cilj vam

je sprijeöiti zloöinca u pro§losd i

osvetiti uöitelja.

Ono §to je zanimljivo je da 6ete

kroz cijelu igru (kao single piayer)

i6i sa jo§ dva pomagaöa. To su

Mikiko Ebihara, Toshirova kii i jedan

veliki cmac imenom Superfly Johnson.
Igra je tako napravljena da u svakom

trenutku vi al<tivno suradujete s njima i
koristite njihovu pomoö Gto öe vam i
trebat . 7a oval xpekt igre zasluäna

je vdo snaäna umjetna inteligencija

vaiih pomagaia . Zaboravrte na " go,

kill enemy, say Yeah" rutinu. Moü öete

usl«snuti va§e prijatelje u sluöaju nji.
hove smni, kao §to ie oni moöi

uskrsnuti vas. Igra zavr§ava jedino

kada svi poginete u isto vrijeme.

Igra ie se sastojati od öetiri epizode od kojih
svaka predstavlia drugo vremensko i geograf-

sko podruöie (stara Gröka, srednji vijek, San

Francisco poslije velikog potresa i Japan u
buduinosti). Svaka epizoda ie biti potpuno

druköija od ostalih, §to ukljuöuje nepri-
jatelje, pozadinu i oruija ( sve skupa 32
razliöita oruija). Svaki level te imati i
vlastitu muziku (napravljenu u studi-
ju poput muzike iz Diabla) kao

pozadinu, predvida se oko 33 pot-
puno razliöite melodije.

U igri öe postojati i FRP aspekt

sliöan onome u Diablu. Igru
zapoöinjete sa nekoliko osobina na

osnovnoj vriiednosti, a kako uni§tavate

protivnike tako dobivate i bodove

iskuswa koje molete raspodi-
jeliti medu tim osobinama

po volji. To ie utiecati
na vai doäivljaj

cijele igre.

Bodove iskuswa dobijate
prilikom svake pob-
jede prikori§tenju

bilo kojeg

orulja osim

Daikatane,
jer u tom
sluöaju maö

dobija iskuswo, i
pove6avaiu mu se Sattte Egar
magiöne sposobnosti.

Sve u svemu, Daikatana nudi savr§eni

audiovizualni dojam povezan sa nevjerojarnom

raznoliko§6u koja öe akciju Quakea i strategiju
Diabla povezati sa avanturistiökim elementima
i filmskom priöom. Ako ste vei pomislili kako

vas vi§e ni§ta u svijetu igara ne moäe iznenaditi,

vrijeme je da ponovo poönete drhtati u i§öeki-

vanju...,ri

*

t
Yedr.an *Ianu§

kako

isto izveo sa
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ELECTNOIIC EI{TENTAIU:I{T

EXPO

Od 19. do 81. Iipqja ove godine je u AtJanti odrf*m &e6{ po redu §lectronic
Entertainment Mpo, sqiam Ee §\re one koji äive za igpe i od igara §vi
pruizrcdaöi i disüributeri koJi ne§bo m,aöe u mr{ietu kompjutor*ih idara ns§t
fli se u Aftantl §fararmo, HackesJedü]t öasopis za ispe u Hrvatslfroj, donoetvam.
neJnovlle viJesht

I
I

irt

tri dana äivot u Georgia Vorld Congress

gdje se odvijao E1, trajao öitavh 24 sata na

dan. Prosjeöan dan izgledao je ovako. Prvo bi ustali,

pojeli ne§to (po moguönosti oprali zube) i odmah se

upurili na sajam i brli ondje roino u vrijeme owaran-

ia. Na ulazu bi vas öekala velika guiva, §to powrcluje

teoriiu da postoje ovisnici o igrama koji moraiu uii
ba§ u prvoj minuti owaranja sajma. No nije to jedini

razlog, ako ste se u prvoj minuti pojavili na ulazu,

mogli ste birati dvije vrste uluntca - one za'aloLbu
(7) $) ili one za izloäbu i prateie konferenciie (195

$). Sad kad su vas opelje§ili, moäete uöi unutra. Prvo

öete se zbuniti, neöete znati odakle poöeti. Sa svih

strana tre§te zl'uönici, s ogromnih el«ana zabljesnut
(e vas predivne animaciie, ogromni izloäbeni prostori,

§arene zabavljaöke predstave. Svaki se proizvodaö

trudio priwd va§u pozornost bar na tren ne biste li
uoöili njihovu noru igru. Nakon nekoliko sati, vi§e

niste ni mogli hodati zbog broja predenih kilo-

metara, gledanja u §arene demoe i pola tone te§kog

propagandnog materijala koji ste pokupili sa §tando-

va jer - treba se neöim grijati ove zime, odluöili ste

rpak poii na jednu od zanimljivih konferencija, gdje

se raspravljalo o svim vidovima kompjutorskih igara.

Nakon tako provedenog dana, odlazite u hotel

ostaviti onaj teret i upuiujete se na jednu od noönih

zabava koie su priredili pojedini proinodatiigara.lza
ponoöi stiiete mrwi umorni, ljubiöastih oöiju u svoju

hotelsku sobu (ako uspijete), padate na l«evet (ili

pol«aj njega) i zaspite u sekundi. Isti takav dan

ponovio se jo§ dvaput. Ali, krenimo redom.

."', fr*temdile
Konferencije su se odräavale uporedo sa sajmom

jer su njegov sasravni dio, a namijenjene su onima

koji kompjutorskim igrama pristupaju "ozbilino". To

su razni programeri, menadäeri, producenti, distribu-

teri, grafiöki i glazbeni umjetnici i wi ostali iz indus-

trije zabavnog sofwera. Konferencije su vodili ugled-

ni ljudi te su sva predavanja bila popunjena. Bilo je

nekoliko osnovnih tema o kojima se raspravljalo.

Jedna od nlih je dizajniranje i l«eiranje igara. Kako

napraviti igru koja ie odgovarati tr)i§tu i dobro je

Domagoj Korak
Pogld aa Adafi\ njao zhivanja alirlffii
igata 19% te El«trrr,k Eateraiaaat @a
(Eil naivdey saima lanpjute$hh igatai
zabawc eld<ttuike na §tiiülu-

prodati. Druga je tema bilo praienje novih

tehnologija. Kako se brzo prilagodavati sve bräem

pojavljivanju tehnologija kao §to su MMX iD\D te

novih, tek nadolazefih. fie(a swar o kojoj se dosta

rugovualo je on-line igranje na Internetu i na raz n-

rn servisima (o öemu moiete viSe saznati u ovom

broju Hackera). Govorilo se jo§ o marketingu i dis-

tribuciji igara te o tome kako upravljati kompanijom

koja se bavi proizvodnjom igara. Bilo je i drugih

tema, ali su one bile usmjerene na neka uäa, specija-

lizirana podruöja.

lvdoilihüdvw
§to se hardvera tüe, na E3-u se niie poiavilo nßta

revolucionamo. Najra§ireniia piava na sajmu bila je

ona wrtke 3D&, odnosno njihovog grafi&og Voodoo

öipa. 3D& uenutaöno vodi na träi§tu grafi&ih kartic4 a

Dircktor Intelaöagao je mpnmici plrdstaul-

jajud MIü{ *riju pruffig naskima r wal-
inplaatina azatin x prcdxavio pvblki

s obzirom na to da skoro svaki proizvodai igara sprema

igre koie ie podräavati njihove imtnrkcije, ra§irenost

grafi&ih kartica s njihovom tehnologijom bit ie u

buducnosti jo§ i veia Ako uskoro kupujete grafiöku

kafticu, pazite da ona na sebi wakako ima Voodoo äp.

Kad smo vei kod grafi&ih kanica, treba spomenuti

Diamond Mukimedirt koja je na sajmu promovirala

woju Monster 3D kardcu koja takoder ima Voodoo öp.

Na wom su §tandu prikazali i woje vrlo dobre zvuöne

kaftice. Drugi veliki proizvodat gra6&ih hnica
Ivlatroa reklamirao ie woj noviRainbow Runner

pomocu kopg svoje igre mozete igrati preko televizora i
to, za razlku od dmgrh kartic4 izgledavdo o§tro.

Silicon Graphia je pokazao svoju snqgu na novoi 02
stanici i jaiem Ooaneu. Na njihovom ste §tandu mogli

vi.Cjaikako "mali" 02 za 7.000$ u realnom vremenu

izvodi lD efehe na videu.
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Usput, jeste li znali da je Mario 64 naprav\en na
Silicon Graphics stanicama i da se na njima igrao jo§

i prije nego je napravljen Nintendo 64. Intel se

hvalio svojim novim Pentium II procesorom i nje-

govom sirovom snagom na raznim 3D igrama.

Proizvodaö najboljih joysticka, Thrustmaster,

prikazao je §est novih proizvoda. Jedan od njih je

MotorSpon GT volan - ima ugradene male morore

koji pruäaju pravi osjedaj voänje (force-feedback). Tu
je i novi joystick, Miilenium 3D Inceptoq izgra&n
po uzoru na palicu koju je za NASA-in Space Shuttle

napravio Thrustmaster Rage 3D je novi gamepad

koji ie imati mali kontroler za palac i moöi iete ga

prebaciti u analogni iii dgitalni mod rada. Attack
Throttle je novi tlrottle kontroler koji bi trebao

zamijeniti WCS Mark 2. Kao i Thrustmaster, i ÄCT
Labs je predstavio svoj novi volan s force feedbackom

koji öete moöi okretati na PC-u, PSX-u i Nintendu
64.Volan öe imati sedam programabilnih tipki,
mjenjaö te pedale za gas i koönicu. Novost je sto ie
imati ugradenu memoriju te öete u nj mo(i

pospremiti konfiguraciju za öetiri omiljene igre.

U prodaji bi se trebao pojaviti u rujnu i to za

samo 99$.

l"'' foltf&
Ove godine u svijetu konzola nije bilo nikakvih

novih predsravljanja. Naglasak je bio na igrama za

one postojeöe . Od ukupnog izloäbenog prostora,kon-

zole su zauzlnale otprilike jednu treöinu, ali su zato

njihovi izloäbeni prostori bili naj§areniji i najglasniji.

§§EAt Nllhova nova 3D igra zove se Sonic R
Nije lo§a, ali ne donosi ni§ra novo. Drugi tip igara

koje su predstavili bile su Sup,er G! izvrsna utrka s

odliönom grafikom i podr§kom za mulriplayer

igranje, i Manx Tt utrka motorima. Vrijedi jo§

64 k swüm Nvia naslwiria
plwn sva'iupawsnagu. @ijalao nvas
Ilad<u prikaage kako izgldaiu a&e d
naiaainliiviih igate

spomenuti igre Lost \X/orld, Resident Evil, Croc:

kgend of Gbos i Enemy kro koje su pliienrle

pozornost posjetitelja.

lülllfrDü Naogromnom prostoru Nintendo
je pokazao §to sve moäe. U manje od godinu dana

prodano )e 2,8 miliona konzola. Iako je PSX zasad

raiireniji, on je u prodaji godinu dana vise.

Koristeci 3D engine iz Maria 64, napravili su

rune igre koje odliöno izgledaju. Dvije takve su prvi
put predstavljene na E3-u - Banjo & Kzooie i
Conker's Quest. U prvoj (ete upravljati gorilom
(Banjo) i pticom (Kazooie) prateöi ih u njihovim
avanturama l«oz däunglu. Igra liöi na trodimenzion-
alno izdanje poznatog Donkey Konga. Igra koju je

Nntendo najvi§e promovirao bila je Starfox 64,
nastala po uzoru na staft Starfox sa SNES-a. puna

akcije, izvrsne grafike i zvr:ka i veiike igrivosti, ova ie
igra wakako biti uspje§na na träistu. Dvije najpopu-

larnije 3D pucaöine prenose se na N64 - Duke
Nukem 64 i Quake 64. Quake se istiöe odliönom
grafikom kojom Nntendo zbilja pokazuje sto moie
(za rzliku od Quake na PSX-u), a Duka
moguöno§cu igranja u split screen modu. GoldenEye

007 je, kao §to se 
'n nuiva dade zahiuöiti, igra u

kojoj bi se trebali poistovjetrti s tajnim agentom 007.

3D igra ima dobru grafiku, a i priöa je vezana u film
pa (e se najvjerojatnije ljubrtellima James Bonda

svrdjeti. Igre koje öe se u blüoj buduinosti pola-riti za

N64 su i Major League Baseball l-Zero 64 lakcijska
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igra s moguino§öu igranja öetiri igraöa istodobno pri
60 fosa), Yosh's Island 64, Mischief Makers (side

scrolling pucaöina),Zelda 64 i Body Harvest

(mje§avine Blast Corpsa iMechwarriora). Saznalo se

da öe se i dugo otekivani 64DD pojavid u prodaji u

Americi tek u idute

, l(Nl«a i iasno - N
Svijet PC igara je ogroman. Mno§wo öe vas

proizvodaöa i jo§ veii broj igara prvo obradovati, a

onda iete se izgubiti. Jednostavno, nemoguie je sve

vidjetr. Zato se moäda dogodi da neka dobra igra

, bude izostavljena, ali ako je jako dobra vei öete za

: nju iuti. Radi lak§eg pregleda igara koje iemo usko-

. ro igrati, podijelio sam opise po proizvodaöima. Pa.

, krenemo!

N ßeahnsl \ihova najotekivan-rja rgra je

Prey. Od proSlog E3-a vidljiva su pobolj§anja u izgle-

du, a treba napomenuti da Prev ne koristi tzv BSP

tehnologiju poznatu rz Dooma i Quakea nego nor.u

portal tehnologiju. Ponal tehnologija dopu§ta dina-

miöno kreiranje nivoa u igri. §to öe dovesti do

kaotiönih situacija. Tako iete moöi uii u malu kutiju

i odjednom se naii u ogromnom kompleksu,

JD Realms je prvi put prikazao svolu nor,u 3D
igru Max Payne koju su dosad uspje§no driali u
tajnosti. Igra ne koristi nijedan dosad poznati engine,

nego poeuno novi koji su razvili biv§i demo koderi

iz Finske. Priöa je vrlo stvarna, u ulozi ste Ma.ra

Paynea, tajnog policajca kojem je namje§teno §efovo

ubojswo. Radnja se odvija u danainjem New Yorku

i morate ondje razrije§iti vladine mu1laie. Osim

dobre priöe, igra je i tehnolo§ki nabrijana: podr§ka

JDfx kanicama, 16-bitna boja, bacanje sjena, dina-

miöno osvjetljenje. Ovisno gdje iete pogoditi nepri-

jatelja, ondje öe mu pr§tati kry a tu je i odliöan novi

naöin animiranja likova.

SDRatnsjedw
ier#uprr-
Fw,iqwA
,t4#gryi
wigt

§* l»O se sastoji od tri razvojna tima Studio

3DO, Cyclone Studios i New Wodd Computinga.

Oni nam donose Army Men (vidi Info u ovom

brojut. Meridian 59 Revelarion tnova generacija

Internet utemeljenog RPG-a), Might and Magic VI.,

Uprising (3D rat buduönosti), Heroes of Might and

Magic2: The Price of Loyalty (expansion pack s

novom SVGA grafikom, misijama iherojima),

Requiem §(rath of the Fallen (SF kriäanac avanture i
FPP-a), Third Domain (3D real time strategija).

trTh l,f,{ffll:Oominion je real-time straregija

kola bi se trebala pojaviti krajem godine. Return ro

Krondor je sluäbeni nastavak Sierrinog Betrayal at

Krondora. Nastavak donosi odliönu lD grafiLu, jo§

bolju priöu i posljednju motion-capture thenologrju

animacije likova. Ljubitelji Monthy Pythonovaca doii

öe na svoje novom igrom Meaning oflife rarlenom

prema istoimenom filmu.

MAimt Acclilrnradi igre za PC, PSX iSegu,

ali nabrojat cu samo one koje su u priprem.i za PC.

Forsaken je 3d igra u kojoj iete nakon nuk-

learnog rata braniti mali broj preäivjelih od raznih

mutanata. NHI Breakaway Hockey'98 je rgra

ocliiöne ammacije likova koja je ozbiljan protivnik EA

Sportovom NHL-u. NFL Quarterback Club'98 je

srmulacija ameritkog nogometa. Constructor smo

vei spominjali u jednon.r od pro§lih Infoa, zgodna

rgra u kojoj öete se igratr gradevinskog magnara.

Bust-A-Nfove 2 je prerada poznate igre sa

M&: Deöki icure ü Accoladea nam

pripremaju Deadlock 2 (nastavak strategijske igre),

Hardball 6 (bejzbol sirnulacija koja bi se trebala

pojaviti krajem ljeta), Legend Football 98, Jack

Nicklaus On-Line Tour (golf koji öese moii igrati

samo preko Interneta), Jack Nicklaus ) (nova golf

sirnulacija koja öe se pojaviti tek u proljeie). Tu su se

mogli vidjeti iprvi demoi novog, öewrtog, nastavka

Test Drivea, Nakon §to se nedavno pojavio Need for

Speed 2, Accolade je sada predstavio sliönu, a opet

razliöitu igru, Test Drive,i. Moöi iete voziti dva tipa

automobila: superautomobile iz devedesetih ('98

Dodge Vper, '97 corvette) te one stare iz §ezdesetih

(69 Chevrolet Camaro, '67 Shelby Cobra).

{

Ukaliko v*m ie NFS2 p§* iä ** §ivce,

pripremite x! Uskoro dolaziTD 4!!
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H& Oni su nam pripremili öetiri igre

Xcar: Experimental Racing, utrka automobilaima

koja bi se trebala pojaviti na trZi§tu veö trjekom ljeta.

The Elder Scrolls Adventures: Redguard je prva

Elder Saolls igra kofa öe biti akcijska avantura. Ako

volite gusare i to u tri dimenzije, onda te vam se

zasigurno wideti. Battlespire (radni naziv) je RPG

igra u SVGA rezoluciji sa 16-bitnom bojom. I na

l«aju, tu je 10th Planet, sveminka 3d pucaöina u

kojoj iete cijelo vrijeme imati totalni kaos na

fuf*slzzardovci su pokazali samo dvi)e

igre. Tu je veö poznati Starcraft, real-time strategija

nastala na \X/arcraftovim korijenima, a smje§tena u

dubine svemira. \üarcraft Adventures: Lord ofthe

Clans je avantura koja se dogada u §7arcraft svijetu

(vidi moju naiavu u ovom broju).

Mlfogt n*rogdio velikog Electronic Ansa

priprema dvije igre, Dungeon Keeper i Populous

(vidi najavu u ovom Hackeru).

CyuEPriprrmusamo jednu igru i veö smo je u

nekoliko navrata spominjali u Hackeru. Riven je nas-

taval< jedne od najpopularnijih avantura - legen-

damog N{r'sta. Ovaj je put bolja igrafika i priöa.

tu?? fu Nmq' ß97.

Niuüsiart Blood Omen: kgacy of Kain

pojavit {e sc ina PC-u ovog ljeta. Dark Reign:

"i'he l\rturc oi\Var ie jo§ jedna multiplayer real-

time smrtegiia koja se odvijt u bu<ftrfuosti i kojn hi

trcirala pronrijeniti naie poimanie tih igaia. 'lir

ienr,r joi vitljcri. Nerstorm jc straregiiskr ig,ra

kreiranl e:r igranje prcko Intemeta. §oeamin'

dcmons wcr Enrope jc simulacija erntnih borbi

ir,nredu zrakoplova iz Drugog svjetskog rata. Osmi

nxLrv iz legerrclarne serijc Zork avannua klje sc

pod imenom Zork Srund Inquisitor. Tek §to snro

doöekili i o:ligrali Intersrate '76" najavljen je i nje-

.qoy nrlst*vak ptxl imcnom Intentate '77, Ovaj ste

put u ulozi poetiönog fi.rnkera Taurusa, a tu je i
zg«lnaJenny. 1ü su jo§ i§re Hctwy üear, Hexen

2, Sin,'ftvinscn's Odyssey o kojirna mo]ete vi§e sae-

nati prgl«late li najave u zadnjri dva*ri broja

i{aclera. Naravno, na kraju iu spumenuti i Quake
J kuji tc prorlavati Activision, Igrrr ie pudrinvari

}Dfu bazir*nr kartice kio i ohiöne strojeve, ali n«:e

triti pdr§ke za Direct 3D. Oclliöne rehnerlo§ke

karakteristike te jo§ zanimliiviji naöini umiranj*

neprij,uella (odbacivrnje pogoclenih rijela, r noge

ustriu na tlu ili gubimk udovu i slidno) zasigur.no de

::adiviti sve liubitelie 3d pucrrdina,

Dlulruotf,c.ffitodf,ß Igrakoja

nam dolazi iz radionice snova, a koja nam najvi§e

obeiava je Tlespasser 3D avantura öija se priöa

dogada godinu dana nakon filma Lost lMorlda. U

ulozi Anne naü öete se na misterioznom otoku.

Otok je prepun dinosaura, a vai je jedini cilj pobjeöi

s njega. Jo§ jedna igra s dinosaurima je Chaos kland,

namijenjena je ne§to mladim igraöima.

Goosebumps: Attack of the Mutant ie }d akciiska

igra u kojoj iete morati sprijeöiti da svijet bude

pfeworen u strlp.

Inrraair*y CROC' Iqmd ofdrc Cilüäa§

f,edronic l[rf* 688 Hunter Killer je simu-

lacija podmornice na kojoj su radili Sonalysts Inc.

koji i rade prave simulatore za US Navy. U pripremi

je i Longbow 2, jo§ jedna odliöna simulacija poz-

natog helikoptera , Igra je izgledala odliöno, ali

moramo uzeti u obzir da se vnjela na Pentiumu Pro

na 200 MHz i lDft kartici. EA Spons radi na

novom NHL-u 98 koji ie koristiti 3D ubrzivaöe ali

öe je moii igrati i oni bez njih. Oöe§te ga u prodaji

u listopadu.

Jox #ltril/fuar cRoc: Legend of the

Gobbos ie zabavnalD igra smje§tena na veliki otok

sa 40 nivoa. The Simpsons Virtual Springfield je igra

u kojoj ce Bart i ostatak Simpson obitelji moöi

prdetati svojim gradom Springfield. The X-Files je

igra radena prema istoimenoj kult seriji u koioj öete

morati rijeSiti öudni sluöaj. Aliens Vs. Predator je 3D

pucaöina po svemirskoj stanici.
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ßittHiplonu.A.X. 2 ie nastavak strategije na

poteze, FallOut (vidi Info), Of Light & Darkness,

Die by the Sword (vidi Info) samo su neki od naslova

koie nam priprema Interplay

Iurolrls Oni su predstaviliJedi Knight:

Dark Forces 2, äeljno oöekivani nastavak populame

3D pucaöine. Star Vars Rebellion je real+ime strate-

gija sa Star Vars tematikom. I na l«aiu )o§ jedan

äeljno oöekivani nastavak, igra pod nazivom the

Cune ofMonkey Island, trdi nastavak legendarnih

pustolovina mladog gusara Guybrusha

Threepwooda.

lhucoftv.liki iz Redmonda naglasak su

stavili na Flight Simulator 98 koji öete moci bapiat-

no igrati preko Interneta. Igra öe imati 3 nove let-

jelice (iedna od niih je i Bellov helikopter), 3.000

zraönih luka i preko 45 gradova anadkojih iete let-

jeti (San Francisco, Muenchen, Cairo, Rio, Pariz,

Rim, Hong Kong, London, New York,...). MS

Baseball 3D ie, kao §to ste i sami zakliuöili, 3D

bejzbol. Close Combat 2: Ä Bridge Too Far je drugi,

jd bolii dio odliöne strategijske igre. Age of Empires

je real+ime strategija koja se proteäe l«oz 10.000

godina obuhvaöajud mnoge civilizacije.&drruptungan-SDe*c{s*a$r

fu fr/&tdfuConfirmed Kill je zrako-

plovna simulacija s zrkoplovima iz 2. wjetskog rata.

Conquest Earth je strategijska ratna igra u kojoj öete

se boriti za Zemliu iliJupiter u 60 misija na 15

razliöidh tipova terena. Daikatana je prraigralz

John Romeroovog (öov1ek koji je radio na Doomu 1

i 2 te Quakeu) ION Stom razvojnog tima. Dakako

da öe to biti 3D akcijska igra. U ulozi ste Hiroa

Miyamota koji traäi liiek protiv AIDS-a. Deathtrap

Dungeon je 3D akcijska boöa u fantazijskom svije-

tu. Tu su Fighting Force (3D tuönjava), Flying ght-

mares 2 (simulacija zrakoplova i real- time strategija

u jednom), Formula One (jo§ jedna simulaciia F1),

Joint Strike Fighter (multiplayer zrakoplovna simu-

lacria), Ninia (3d tuönjava), Pl4gue (nova generaciia

realtime strategija s pravim 3D tereqom), Team

Apache (jo§ jedan simulacija poznatog vojnog

helikoptera), Tomb Raider 2 (vidi moju najavu u

ovom broiu), Steel kgiors (3D SF simulacilska

avantura), Flight Unlimited 2 (vidi moju najaru u

ovom broiu) i na kraiu, The Dark Project, igra koia

ie koristiti potpuno novu tehnologiju prikaza 3D

prostora.

öI hf?*,üitßc Neki od naslova su Total

Annihilation (vidi najavu u ovom broju), Unreal (3D

igra koju vec oöekujemo nekoLiko godina), Shadow

§hrior (jo§ jedna 3D pucaöina s moguöno§cu

upravljanja tenkovima, buldoäerima, viliöarima i
drugim vozilima), Mageslayer (igra za ljubitelje mag-

ije), Stealth Reaper 2000 (arkadna simulacija zrako-

plova) i Storyline 2020.

hmiw Wie Nakon mnogo natezan-

ja s Novalogicom oko prava kori§tenja imena iF-22

Raptor, ime I-Magicove nove igre ie najvjerojatniie

bti iF-22. Novost öe biti vrlo dobar izgled terena pri

letenju na malim visinama.

I
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Westwd §tadior;s Veö u ljeto bise tre_

bali pojaviti Lands oflore 2: Guardians ofDestiny
(odliöna renderirana grafika, MMX podrska i dna-
miöno osvjetljenje) i CtC: Sole Survivor (omoguiit

ie igranje 50 rgraöa u jednoj misiji, a svaki öe upravl_
jati samo jednom jedinicom). Nakon dvije godine

razvtrja. prvi je put javno prikazao svoju avanruru

radenu prema isroimenom filmu. Blade Runner je

real-time lD avantura u kojoj öete morati lovrti rep-
likante. Igra ie se pojavrti ujesen i to na 4 CD-a.

&B & §ilW*rnz.gpdim-twfuWesgre &e

§lI; \Xzar \Xrind 2: Hunan Onslaught je jedan

od nastavaka, s malo boljim izgiedom i novim zaple-

tom. Druga igra je Dark Omen, mnogo bolji
rWarhammer od oca Shadow of the Horned Rat.

Odliöan 3D grafiöki engine, super eksplozije i magije

te jo§ neke druge swari mogle bi napraviti Dark
Omen vdo dobrom igrom. Tu je bilo jos nastavaka:

Panzer General 2 iSv2l 2.0.

Kad.je ürris Roberts napustio Origin
n*L*n ör*rtog dijela §(ling Commander serijala,

m*gi su niiilili da je gotovo. Äli ne, evo nam novog

\Ying Crmmandera V \X{ng Commander V
Pn:phecy d*nosi nekoliko novosti. pozornost je

pmvereaa srnoi .igri, :r ne vi§e medusekvencama, a

tu je i mr:lripiayer igranje. Ztcijelo ie oper \X,ing

{ixr:ma*der pomaknuti granict svijeta kompju,
r*xlih i.tara.

§d fdrJffi Ovaj poznati öovjek je otac

mnogih legendarnih igara, a na ovom sajmu je nas-

tupio posve privatno. Prikazao je svoje dvije rgre.

Gettysburg je njegova prva real-time strategrja,

smje§tena u doba ameriökog gradanskog rata.

Druga igra u pripremi je Alpha Centauri, intergalak-

tiöna priöa koju je najbolje opisati kao Civilizarion u
svemiru.

Zolrfüu Ljudi koji su napr avrk zantsnlliv

Doom klon ZPC rade na dvije nove igre. prva je

Special Ops: U.S. Army Rangers u kojoj öete zapovi-

ledati vojnim pdinicama. Drugaje takoder ratna

igra, Spearhead, ali öete u njoj upravljati tenkovskim

vodom.
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FttriLomax

ffiffiffiffiffi Lomax

idjev§i likove u igri (zelenokosi tupavci), odmah sam

se sjetio Lemmingsa, igre koja je prije nekoliko godi-

na bila pravi hit, imala dobru grafiku iveliku
igrivost. Proizvedeno je mnogo koprja, ali nijedna

nije ponovila uspjeh, a u novije je vrijeme, kad smo

vei sve viSe svjesni da je rakav rip igara zastario,

Lemmingse potpuno prekrila pauöina, stoga su se

programeri odluöili na osuvremenjivanje. Izlaskom

3D Lemmingsa mogli smo uoöiti da se serija o tim
simpatiönim tupavcima nastavlja. a to je samo

powrdeno i ovom igrom. Lomax je arkada napra-

vljena za 
-Vin9) i snaino privlaöi svojom grafikom i

§arol-ikim stazama. Radnja je priliöno jednostavna.

Zi je Ed isprao leminzima mozak pa oni slu§aju nje-

gove zle zapovijedi. Po§to je samo Lomax saöuvao

razum, mora osloboditi prijatelje iz Edovih rul<u i
bai ga mi moramo provesti kroz Lemminggrad pre-

pun opasnosti.

r-9,fu.Äm d.gi''*f,fl'
Vai je lik vrlo okretan. Budete li brzo pntiskali tipku

za skakanje, poöet ie se vrtjeti (spin) uni§tavajuii

tako protivnike ili razbijajuöi posude s bonusima.

Leminzi su sada zli, ali öim se zaletite u njih imalo
ih opalite, brzo ie se vratiti u normalno stanje, a vi
iete biti nagradeni - kad god na taj naöin oslobodite

lemija, dobit (ete novöi(. Neka sworenja neiete

moöi uni§titi, nego ih samo gurnuti, uglavnom u

vodu ili sa platforme. Na raspolaganju su vam i
neke pomoöni predmeti i sposobnosti, primjerice,

vatrena kaciga, moguinost gradnje mostova i sl.

Kacigom iete lak§e ukloniti neprijatelje s puta, a

ako vas neki od njih dohvati, neöete odmah izgubiti

äivot - nego samo kacigu.

Moiete dobiti i kacigu dor,'oljno jaku da uni§ti neko-

liko neprijatelja odjednom. Gradnja mostova nam

je vei poznata, samo §to se ovdje radi stuba po

stuba, koliko vama odgovara ikoliko imate zaliha.

Sve öete te moguönosti naii u posudama razbacanim

po stazi u kojima se, takoder, nalaze i novöiii

pomoöu kojih dobivate dodatne äivote.

$mffi#
Staze su napravljene vrlo raznoliko, prepune su boja

i razliöitih neprijatelja, na nekim stazama 3D ele-

menti dolaze do punog izraLaja pomlirä se prema

pozadini i od nje. Imat iete kopnene staze, vodene

pa öak i kostur broda. Sve se one razlikuju teäinom,

no dobro je §to i onda kad padnete u vodu, imate

jo§ jednu §ansu za skok.

Moii öete pronaii i 'ioze za bonus staze, gdle u vre-

I,emuüng#Fadje u CIpes-

nCI§'ti i. net,}to ss rnora
§upro§üsviü Elor1}. ffi&ju,
wä*me je da mäfi Eeleni
öupavac? uE va§u
psmod, krene u akc{ju

menski ograniöenoj stazi skupljate novöi(e i

uni§tavate posude za bonuse. Öesto öete morati

sami sebi kröiti prolaz röeöi svoje posebne

moguinosti, a nerijetko öete morati oboriti i koje

drvo, prijeii ga i proii na sigurno.

ffi
Ovo je jedna od boljih arkada u posljednje vrijeme.

Radi pod §flin9) operativnim sustavom. stoga je

odmah jasno da su grafika i arl savr§eni, a igrica

ima i odliönu igrivost, §to sve öini jednu savr§enu

cjelinu. Brza akcija, odliöna grafika i bojom bogate

animacije, te 3D elementi su razlozi zbog kojih

treba nabaviti ovu igru, neöete poäaliti. Igru bih

vam pogotovo preporuöio ako se äelite odmoriti od

brojnih krvliu bogatih igra. Öini se da su se leminzi

vratiii uvelikom stilu. {
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Usama Kalit

Ugiodno iznenadenje za sve ljubite[e svemirsklh
pucaöj.na. Mojaje preporuka, ako jo§ nisüe nabavili

r$ru, uöinite Lo §to prije !

nadam da je igdva i na 486-ici jer ima
zawakav tip igre otekivao

F

sam malo dr:äi uvod. Na samom

poöaku gledamo borbu zrakoplova,

ali le iz svemira gleda i nepoznata

nacija. Po zavrle&u bitke, iedini
pteävjeli pilot.(o ste vi) wlaiuii se aa

nosai biva "otet" od te nepoznate naci-

ie, i to je sve. Prapostavljate 5to je bilo

dalje: on postaje njihov pilot, tj. posm-
.je pilot Raptor naciie i bori se protiv

opciju za ukluöivanie i iskljuöivan-

ie SVGA. Oni sa slabijim raöunalima

ie, moädq biti malo.razoöarani fer öe

morati igrati u niäem modu grafike,

ali ie zato oni s malo jaäm poce-

sorötem uävati u blagodatima ove

igre. Tu je, dakakd i multiplayer

opcijapaakovam je dosadno i 
"ünate koiim sluöaiem.dva kompaia

pd ruci, pozovite piixelp i tozvalite

jtfr
nacije Ovona.

Moram priznati, nisam oöekivao da ie igra biti ako
dobta pasam jo§ pd dojmovima, no l«enimo

redom. Sidate li se Privatera? Sidate li se

neJorsu:ie ::airiL :r.m.t
§fing Gmmander} 7,apnvo, u Eliteu i Privateru .

ima malo i trgovania pa nam ostaje samo §fling
Commander, pucaünä koja je ostavila u4ga u naüm
ucima, ali i u ucimaprogrameta koji su je do kra-

inoati iskomercijalizirali i napravili nekoliko naxava-
ka Ne bih se iznenadio ni nastavaku ove igre jer je

(po meni) odliöna. Zobnici öe reci da tu nemanüra
novog, klasiöna pucatina i to je we, ali vidjevii
grafiku i zvuk, ostat iete prikov.ani za sto-

lac do mnih jutarnjih sati Minimalna

konfiguraciia za ovu igru je Pentium na

60 ilIHz, 16 Mb rama i ostale sitnice, ali se

iskreno +

ga, Ovdie u multiplayer opciji nije ukljuöeno i
igranje preko modema, 5to je moäda i dobro jer bi se

zbog sloäenosti gralike igra morala igrati na nüem

modu grafike, üme bi igra izgubila na igrivoati

Trebat de varn, oaravno, i joystick, po moguinooti

malo bolji, s programibilnim tipkama tako davam
we bude nadohvat ruke. §to se tiöe same igre, ona

le loajnje poiednostavljena. Ako ste igrali Top Gua;
onda iete primijetiti mnoge sliönosti izmedu te dvile
igre, samo §to se ovdje we zbiva u svemiru. Tipke su

do kajnosti minimalizirall pn ns(fts morate razbiiati

glavu gdje je 5to. Ako igrate joystickom, a pret-

postavljam da ga imate skoro wi, jedino öe vam me-

bati tipke za brzinu od I do p, ili kursorske tipke

goredolje. Ako kodsdte niih, dugim

dräaniem dpke "gore" aktivirate
' afterbum iliti dodatno sagorijevanje.

Ptomiena oruäja je na Enter, karta je Tab
(zapravo je to zumiranje skenera, ali su oni

tako napisali). Tu je joö i tipka "-" za laetanie

nafvaäniju tipku - F9, koja nema

veze s pogledima, sluä za promjenu

grafi&og moda. Ako ste, recimq

na laseru, dugim dräaniem na

tipki za pucanje aktivirafte prewuanle energije u
ftit, naravno, ro kodstite samo u nuidi. Köina let-
jelice je futuristi&i napravljena Na liievof je sttani

zelena sttelica koj a pkaz'tie val adatak ili misiju,

äuta nepriiatelja, a ljubiöasta prilateljski brod. Na
desnoj ie strani na vrhu energija, pored nje status

broda (o§tdenje), ispod toga le bnina a tri okruglas-

ta prozoräia prikazuju onrije. Kad smo kod onrlja,

recimo koju i o njem. Raptor nacija ima standardni

top kratkog domaa, dabrc jakosd, 1. klase, laserski

top, ti. laser srednie jakosti i dometa, 1. klase, re

plasma top koli je najlaöi i s najvecim domerom.

Fragmentacijske su "rakete" relativno dobre, ali su

kra*og dometa- Naiblie

slupinuneprijateliskih .' ":i.ffi ',;,'

zma - kad ga bpalite, drhdodedoodredeneudal- : f:
jenostiiondaelsplodira- L d- 

'

Drive Seeking misiles iliti
klasiöne rak«e su naibolie

oruäje za blirku borüuvft ldel- ,r,

ica" One imaiu iako velfti doma iry
H

iaku razomu snagg ali oaivaäniji ie nji-
hov ER ili enemy recognition (neprijateljsko prepoz-

wanF).
§fidow Makers su rakete uednle klase, ali je nji-

hov oedctatak §to ne prepznaju naprijatelja.

Screamers su klasifue.rakete; lete samo ravno, najs-

oou
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PC raöunala GATEWAY 2000 - vai

najbolji izbor!
SENSO-te|.0116119506

{\ Ono §lo u ovoi igri zoponiuie i oslovlic bez
doho ie grofiko. §ve letlelire i obiekti
ponoöoiu se koo dq su zbilio u svemiru.
Uelike boze i obiekti okre(u se i "plulolu"
zorno prikozuiuii besteiinsko $onie.
lloibolii doiom no mene su ostovile
eksploziie uniitenih protivniko. letielice se

doslovre ruspadnu no bezbroi poligonulnih
diielouo koii se beseilino §ire svemirom.
Svoki nepriioteliski pogoduk osielite no
'"su9iol koii" iemu osim izvrsne grolike pri-
donose i odliini zvuini efekri. llisu previie
nonelliivi, vet izvrsno prikozuiu situociiu u
koioi se nolqrite. l(od ste u borbi proteii
zuuk iini ie lo§ nopetiiom, dok vos tiiino
doslovce tiero u poniku, pogolovo oko se

duie vfieme niito ne doguilo.
loko su zvuk i gratiko izvonredni, outori ni
ovdie nisu "zoborovili" noprovili nekoliko
propuslo. Dogoilo se dc se sudorile s pro-
tivnikom ioko ste go oiito zoobiili, o
koiiput se voi pogodok uopie ne regislriro
3lo zno biti lrustriroluie u borbi no iivot i
smrt. U SUOA modu igro ie wlo glolko i no

slobiiem Penliunu, iemu ie vieroiotno
rozlog veliiino plozoro u koiem igrote. lgru
se noime ne moie igroti u full-sseen nodu
uet somo u plotolu veliiine poveie kuverle
5to priliino umoniuie nienu igrivost.
Jedon od noiveiih nedosloloko oue igre ie
multiployer mod. lslino, on postoli, oli
omoguiuie igrunie somo u lAll-u. Podrike
zo moden ili ne doi boie lnlernel, niotku-
do. itoviie, ni igronie u l,All-u niie zo
pohvolu ier ie polpuno nezonimliiuo i bez
sodriolo. Podriko zo ioysli* ie vi§e nego
lo§o, osim ako nobovite neki polpuno pro-
gronobilni ioysti* poput F-22 pro ili t-16
lighterstitk. Prigovor ide i no "neu-
rounoleienu" inreligenciiu suporniko.
Ponekod ie voii protivnici biri iznimno ubo-

iiti i skoro nepobiedivi, o ponekod ie somo
wludoti svemirom iekoiuii do ih uniärite.
llemoite se iznenoditi oko se nepriiotelii
mealusobno sudore i uniöte, ier i to se

dogorlo! loko bi Dorklighr Conlli«t treboo
biti sinulociio, nedostaiu loi neki, zc simu-
lodie, voini elemenli: neno reploy opciie i
ne postoii mogutnosl komunirironio s

kolegomo zo vriieme borbe (tIing
Commonder). 0sim logo, neki niyoi (misiie)
su potpuno nezonimllivi i ne spodoiu u ovu
igru. ll syokom sluioiu estetski vrlo dobro
igro koic ie uz molo viic truda moglo
postori ueliki hir.

luko lttiholievii
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dedan od najljep§ih prizora u iElri. Uni§ta..,anje ploti\,'niökih tlrodova
je napravljeno odliöno, dok ce glazba uz animaciju parati va§e oöi i
u§i. Ovakav je prizor uobiöaJen, prernda nije ba§ preporuöIji.ro ovo
iskilsiti na vlastitoj koäi

{r,
tome ito tleba uäniti itd. Cilianie je dielomiöno

pojdnostavljeno jer su ucnani pravci l«erania cilja.

Cnice uz neprijateliske kriti(e oznaöavaiu njihow
udaljenoct od vas pa nemojte poöeti pucati prcrano,

ali ni prekasno. Borbu s klCIiönim ledelicama

izrcdite s 30% snage na poöetku, a poslije, kad se

poiavi vik brodova razliütog tipa, sami odredite

bninu. Nemojte i6 prebno jer se tada protivnici

zalifecu u vas, a poruka vam fe "mision is faild". Vec

dete u prvoi bitci zakljuüti öemu sluä druga tipka

za pucanie na fopticku, NE ZA ZAKLJUCÄVAN-

JE C[.J{ nego je to onai na§ obüni standardni top.

Preporuka je da pucanie lasemm kombinirare i s

topom, priie iete unütfti protivni&i brod.

Obvezatno ptatite status energiju i ne pucajte

previ§e lasedma jer oni tro§e upravo ru'energiju. Da
we bude sloäenije, katkad üe u hiperspaceu biti
plave i natandiaste "tod<ice". Pokupite narandlaste,

jer obnavljanu energiju, dok je plave oduzimaju (to

wiiedi samo posliie, ve{ kad uspijete, na samom

poietku ce biti malo teäe, ali ne oöajavajtel). Da se

ne biste zabunili, na samom poöetku prvo

MOMTE proü osnovnu obuku upravljanja

bmdom ioruijem. Neka vas ne zaiudi kad na

poöaku budete poku§avali ispaliti rakeru, a ona

ne6. One rade na principu napuni i ispali. Ako ne

ide prvi pur, pono\ino stisni i pucaj.

§rnnm
Da vam igra ne bi bila dosadna svojom

neprestanom pucaiinom, pobrinuli su se grafiöari i
muzika§i. Sam pogled na elcan do'r,odi vas do ludila,
jednostavno adrenalin prokliuöa. Brodovi, lleskanfe

sunca na kabini, we ie gla*o i savrieno. Brodovi su

ono najbolie u igri, uradeni do nalsftnijih daalia"

Zvuk mora biti dobar u ovakvim igrama. Jasni su

pucnjevi s liierc i desne strane, udaijenile se ekplozi-

ie slabfe öu1u, a one bliäe ukliuöuiu eksra bas tako

da sve grmii titra oko vas. O nuku motora ne üe-
bam nüta ni govori( we je savr§eno. Kad bi s,e

igre büe radene ovako, suFt bi barem u raütnalskoj

tehnici bio puno liepii.

Moj konaini sud i NÄBAVITEJE ! -o#

f\

Priva[ee]r 1 i ie
iako ouo igro ino molo nrontgerskih ele-
nenolo, prihvoiomo ie koo ohernotivnu
zunienu.

\1lin5q C*lnrnanEiei, L -rl
Dosloino romiero. Svi liubitelii syemirskih
puroiinc dobro znoiu o ienru ie riiei

X-Y/irrg Vs. T'ie F'it{hit+l'
Pucoöino, pucoiino i somo puroiino. Zo
sodo neno bolie od togo.

iabije su u snazi i dometu. Escon missiles je tipa

ispali i zaboravi. Yrlo jaka raketa, dugog domem, l.
klase koiu preporuöuiem za veCe cilieve poput

Ovonovog raearaöa ili tenka (moäe i za osrale objek-

te, ali su oni slabije branjeni pa ih mohte dol«ajöti i
laserima). Virus Bomb je bomba koja neuualizira

nepriiateljsko oruäie ti. jednostavno ga "blokira".

Preporufuie se za velike cilfeve. Judgment Cube je

prava booombaaaa. Jest kratkog domera, ali kada

pukne, onda pukne. Bit öe tu io§ i mine, Cloaking

device (koii spada u specilalne pmjekte Raptorovaca

), Tractor pod za privlaienfe "smeca" u svemiru. Tu
je i Darklight ddve, o kojem se ne zna ni§ra.

Ovonovci imaju ne§to veci arsenal. Uza we

nabroiano (osim specüalnih pmjekata ), imaju io§ i
Rmor bomb srednfeg domet4 ali zato velike

razome snage pa ie koristimo protiv matiönih

brodovai PonalJumper "raketu" ti. dvostnrku

raketu s dvostrukim motorom ftolje & vas ne

pgodi). Bfu ie ru i dosta letjelic4 od klasiönih

"fightera" pa do ogromnih grdosila. Meni je naj-

&aä "bomber" jer uz tetiri
topa ima i dodatni "rurer".

Ovon ima floru s puno vecim

brojem letjelic4 gdje ie biti po nekoliko
' ' fightera i cruisera pa i tenkova. Postoje i

brodovlie drugih nacii4 ali su nam oni nezanimlfivi,

baern na poöe&u.

j:t

wrcffic,
PninfrH
lilirl. *ffi PC H/r33, rcilh
Dru*Mtre:t/A
fu* 90o/o

ffio: 90o/o

,gitto§: No/o

jtmT
Nemojte se nadati da ie bid lako

dotud neprijatelja. Uz mnoge

misije, postoje i podmrsije. Da

biste uspje§no zavrirli misiju,

pobrinut öe se va§e raöunalo

dajuöi varn precizne upute o

UtfitPilO:
lgono na: N Ps/lN, l6Mb n%
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.,Iesüe }i ikada poäeljeli bit'i uist'inu zli? ili, barem,
uöiniüi ne§üo sWarno zla, ane snosiüi pos[edice?
Priznali vi to ili ne, Bullfrog vam je upravo pruäio priliku
da posüanete izvorom svih zala i da uäivate u tome.
Öekali smo vrlo dugo, na,javtjivali mnogo puta, ali sada
smo konaöno dobüi priliku isprobat'i §to se to u
Bulifrogovoj kuhiqji üoliko dugo kuhalo...

R.dr li öoviek ovu igru realno, prva stvar koja

ie ga natierati na razmi§ljanje bit ie pitanje o

bolesnom umu koji ie ovako nelto uopde zami-

slio, a na kraju öak sproveo u djelo. Pitat öete

se, pa öto je to dobro i zanimijivo u igri u

kojoj sam postao zlim gospodarem podzemlja

koji äivi samo zato da gomila zlato, ubija i
muöi sve ono dobro na ovome sviletu. Jesam li
ja bolestan, jeli samnom sve u redu kada,

makar i u obliku kompjutorske igre, uäivam u

tako neöem i bih li bio takav da mi se prilika
pruäi u stvarnom äivotu? Do kuda je sve ovo

do§lo kada smo sviiet vrlih i plemenitih heroja,

posljednjih bedema pred hordama mraka preko

noöi zamijenili upravo tim mraönim silama i
dnevna nam ie zadaia biv§e nas poloviti,

preklati ili foi bolie uhvatiti äive i muöiti do

smrti. Je li Bill Gates uistinu Sotona, a

§flindowsi 95 davolje djelo? Jesmo li konaöno

pali pod utfecaj njegovih zlih öini? Odgovori na

sva ova pitanja danas su tako nebitni, sve §to jp

potrebno je jedan pogled na monitor i sve

moralne dvoibe netragom nestaju. Vraiam se u

svijet u kojem sam ia gospodar äivota i smrti, u

kojem ja odluöuiem i sve je mofe. Pokuia Ii mi

to netko oteti, neka se öuva. U ovaj hodnik su

mnogi u§li, ali nitko se nije vratio...

lopokon!
Priöa o ovoj igri, sie(ate se, poöinje u prol-

fede proile godine. Nakon strahovitog uspjeha

Magic Carpeta i Hi Octanea, Bullfrog je bio na

vrhuncu slase i odluiio se na veliki projekt

nazayan Duo-eeon Keep'er. Bila je to odjednom

najoöekivanija igra dosad o kojoj su dnevno

pristizale nove, uglavnom netoöne infotmacije,

svi su öasopisi pisali najave, davali demoe...

Stvar se toliko zahuktala iigraüie svijet bio u

jedi-nstvenom stanju i§öekivania a zatim ie
do§la odgoda broj iedan. Ubrgo za njom usli-
jedile su mnoge i mjeseci su ptolazili, a od

Dungeon Keepera niti D. Bullfrog je i nadalle

najavljivao "...Dungeon Keeper ie biti toliko
dobar da iete kad u va§u sobu ude prekrasna

mlada djevojka i skine se dogola, vi iek baciti
pogled i nastaviti igranie..." . Bez obzira na

naiave igra nije sdzala -ne§to tu definitivno nije

bilo u redu. Prvobitni problemi bili su s pres-

porim grafiökim pokre-taöem koii je traäio rada

nepostojeia raöunala. Nastavilo se s problemi-

ma vezanim uz igrivost, brojne bugove, a

pojavila si i tendencija igranla pod

§(indowsima 9) i sve u svemu, rad na ovoj igri

potrajao le vile od godinu dana preko oöeki-

vanog roka. Na ktaju, pitanje je koliko se to

sve isplatilo? Eh, nakon nekoliko dana temelji-

tog "ispitivanla", sve 5to mogu reii ie da se

öekanje isplatilo. Prije svega, Bullfrogov je tim
uspio napraviti praw, prekrasno renderiranu

3D okolinu koja u visokoj rezoluciji ne trza,

rotira se i scrolla bez ikakvih zutaikivania, a

istodobno je za klasu detaljnila od bilo öega §to

konkurencija nudi. Iskteno, nakon manje vi§e

neuspje§nog Syndicate §üarsa sa solidnom, ali

oöajno sporom grafikom, pitali smo se kako li
öe to tek izgledati s Keeperom i nlegovim

velikim spriteovima te predstavlfenim izgledom

okoline. Sva ta ka§nienja ipak su, sreiom,

urodila kvalitetnim plodom. Na relativno

iakom raöunalu, igra se gotovo iednakom brzi-

nom vni kako u niskoj, tako i u visokoj rezolu-

ciji. Natavno, u verziji za stari pouzdani DOS

ier Vindows vanianr.a pretvotit de vas u fo§

iednog muöenika Billove tamnice. Sama tamni-
ca (ona u igd), hodnici, prostorife i äivalj, tako

32 SRPANt t997-
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Ovo igro bi zo svckog rolepluyeru trebolo
bili provo poslosliro. loko se boziro nr
donoiniin recl-lime slrolegiiono, sam bil
igre ie sosvin drugoiiii. Mroini hodniti,
spilie i zopeöoiene, slolieiimo nelsknule
lripte, nopokon su pod voöom vloiiu. Poito
ste dovolino moini, vlodote koko biiednin,
toko i moinirn slonovricimu voieg dun-
geono. lzozovno ie biti u koii §aurono,
nekog od Beholdero ili nekog zlog iurobn-

ioko. Znde do dobri monri nemoiu 3onse...

§ve u svemu, lilepo groliko i igrivost su

noiioii oduli ove, nupokon, ulnosleriine
igra

su detaljno i vjerodostojno izvedeni

N

(osobito pogled iz prvog lica) da

igrajuCi imate pravi doäi-vljaj i
u cijelosti se moäete poistov-
jetiti s kvaziboäa-nskim likom
koji tal svifet u malom pro-

matra sa svog nedodidjivog
poloLaia i uprada njime

öeliönom §akom. U potedbi

s bilo kojom od sliönih
igara, Dungeon Keeper osva-

ia maksimalnom interak-

tivno§Cu i prakdöno

neogtaniöenom kontrolom jer,

Nakon dramatiönih bitaka
popui ove na slici g[ore, vaSe
groblje punit ie se le§evima
proti.vnika iz kojih <je se ka-
snije razviti neki od va§ih
najmoinljih podanika - vamprri.

sjeiate se da ste u gotovo wim

nih pliaökaia i prljavih heroja koie öe van,jski

svijet s vremena na vrijeme poslati po va§u

glavu. Prije svega, u Dungeon Keeperu zli
momak ste upravo vi i kao takav morate

razmi§ljati i nalravno, djelovati. To prije svega

znaä da svojim podanicima ne smijete dati

nimalo prostora za.slobodno ponaSanje ili
llenöarenle. Popustlte I makar malo, vratit (e

vam se to uni§tavanjem tamnice, medusobnim

okr§ajima njenih stanovnika ili jednostavno

dezertiranjem. Da biste sve to izbjegli morate

biti okrutni i na krivi pogled odgovoriti
krvavom sjekitom. No, da biste do tih proble-

ma do§li, §to vam je uopöe öiniti? Na samom

poöetku svakog od svjetova kofi su tu da ih
pokorite, poöet iete od neöeg §to se zove srce

tamnice i nekoliko impova, najniäih sworenia

kojima upravljate. Oni su tu da kopaiu i grade

hodnike te zanzima|u i oznaöavaju va§ prostot.

Osim toga, oni de se brinuti i o va§im zlatnim

rezewarinn iskopavajudi i u riznicu noseii
iskopane ili ukradene dragocjenosti. Zato, sli-

ledeöi je korak gradnla riznice. Sve prostorije
gradite tako da impovi iskopaiu oznaöeni-teren,

a vi ga poploiite odogovaraiuöom podlogom.

igrama odredivali §to 6e se i kada

ruÄiti, a mali su öovjeöulici postupali
po va§im smjernicama i radili svoiim tem- naßve
pom. Ovdje, ako vam se neki od podanika öini
presporim ili nedovoljno aktivnim, wijek ga

moäete "pomilovati" svojim svemoguöim

dlanom ili ga jednostavno podüi u zrak i
bezdu§no baciti u bilo kofi kutak svog

podzemnog carswa. Buni li se tko, upoznat ie
struönfake za otkrivanje novih dimenzija boli ili
pak uäivati u par spokojnih trenutaka koie 6e

ptovesd iza re§etaka. S druge strane, u
Dungeon Keeperu po prvi puta moäete

preuzeti kontrolu nad bilo kojim od stvorenja u

tamnici §to strategijski dio igre spaja s

klasiönim Doom klonom. Lijepa je swar i to §to

svoju worevinu moäete pogledati iz prve ruke i
§etuckati se po njoj do mile volje. Isto tako,
moäete se sami obraöunati sa äe5iim nepd-
jateliima ili odlutati u povremeni solo napad.

Mogudnosti su doslovno suahovite i sve su se

pokazale

toönim. Bullfrog le
napravio pravi virtualni sviiet koji ne izgleda

lijepo i realno iskliuöivo iz ptiöje perspektive.

Zamislite da ste se tako na zemlju mogli spusti-

ti u Syndicate §(arsu. Zamislite da ste slobod-

no mogli §etati ulicama i igrati se Dukea, a

istodobno modi ko-ntrolirati opdu situacilu i
razradivati taktiku. Ovo le definitivno smjer

kojim treba iöi i tko zna, Bullfrog je poznat po

tome da postavlia nove standarde. Moäda usko-

ro vidimo i nekakav C&C klon sa sliönim

mogudnostima,'Vidjet iemo.

r ' kie ,mno cüsttto
Vratimo se na poöetak. Kao §to sam spome-

nuo, prvi i o"snovni cilj vam je sagraditi i upra-

vljati tamnicom, 5to znaöi da ona morä biti
dobro organizirana i sigurna od svih potencijal-

3r

.t
-ffi:

Posüupak pro§irivanja tamnice opisat iu na jednostavnom primjeru: prvo trebate lijenim impovima
povlaöenjem kursora po terenu oznaöiti §to de kopati; potom ce oni isti teren oznaöiti. Zatim, prostor treba
poploöiti kvadratima koji öine odredenu prostoruu. O veliöini i tipu prostolija ovisit ce koliko dete i kakvih
stvorenja privuci u svoju tamnicu. Izgf,adiüe Ii npr. veliku knjiänicu, privuii iete pozorrrost mocnih öaro-
bnjaka koji ce za vas istraäivati nove öarolUe i biti dobri borci.
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U podzemlju ovog naoko
mlrnog i spokojnog svijeia
nalazi se inkarnirano zlo,
mraöni um koji ie ljepoti stati
na kraj... Dölje se nalazite VI!

Jc.lrrn od najrmprcsivnijih dturlja u Dungcon

Krr:peru sLr zirlr:tnjujucli cfckti sjcnirLnj'.r u

stvirnronl vrcmcnu. VLrtctc Ii pokazivitü po tam-

nici, rotimtc li grr u svim surjcrovimt ili bacrrtc

mririnc tiui, svjetlo ic sc oko njih §iriti uprtvo

k,to Lr stt.trtt,,sti s ritttr',],, sv( tr) i!tr.r It(r( r)i ll,rj-

mrrnjc usporiti.

vrtr, a gazdu dete na vi§im nivoima samo ako

se spustite u jedno od svoiih tudoviSta i u
Doom stilu izmasakrirate po§tenu budalu. U

sluöaju da na vas ktene suparniöki Keeper,

moäete igrati prJjavo na tai naöin cla veleb-

noliu svoje tamnice namamite njegove

podanike da rude za vas i dokrajöite gakada

ostane sa svega par naj-vjerniiih. Priznat iete,

igrivosti i dugotrajnosti Dungeon Keeperu ne

nedostaje, apodri.an je naravno i multiplayer

mod preko modema i mreäe (naäalost nema

interneta) tako da svu svoju zlobu i biies

moäete iskaliti i na svom najboljem prijatelju.

Prostor koji avrigra u svakom pogledu pokriva

ogroman je i mislim da se vi§e ne moramo

pitati §to je Bullfrog tako dugo radio. Rezultati

su naibolji dokaz.

'$

Jednostavno, zar ne? Korisniöko je suöelje

u igri tako intuitivno i pristupaöno da ga

gotovo ne treba ni opisivati ali ipak, sve

§to äelite uöiniti, ostvarit lete
pokazivatem u obliku ruke kojom

oznaiavate, grabite ili tuöete (imate li nekih

problema, prvo öete vri)eme dobivati upute

od ugradenog tutoriala u igru). Vratimo se

poslu. Jednom kada ste se materijalno osigurali,

vrijeme je da se izgrade jazbe u kojima (e va§i

öudovi§ni podanici boraviti te koko§injac koji öe

biti nepresu§an izvor hrane. Jednom kada je i
to gotovo, spremni ste za pri-hvat izgubljenih

du§a koje ie stizati kroz portal (obiöno blizu

poöetka) do kojeg iete stiii tunelom. Sada tek

moäete stvarati ili kupovati. Leliteliih u svo-

jim redovima morate ih privuöi neöim 5to ih

zanima', pa dete tako öarobnjake namamiti

izgradite li veliku knjiänicu, trolove radionicom

i sliöno. Kako se igra odvija otkrivat iete nove

prostorije i öarolije 5to öe vam otvoriti bezbrof

novih opcija. Ovdje iere iako morati paziti na

organizaciju jer neke od prostorija ne idu zaje-

dno, a neka su stvorenja poput pauka i muha

prirodni neprijatelji, pa öe se medusobno pobiti
i stoga ih poku§ajte dräati u odvojenim iazbama
ili na razliöitim duänostima. Isto tako, iarobn-
jacima treba mir pa de vdo te§ko izuöavati nove

iarolije ako ih postavite kraj radionice. Jednom
kada tamnica naraste poput onih sa slika koje

prate ovaj tekst, sve de to biti vdo zamr§eno i
iznimno te§ko za odräavanje no, stvari ie biti
jednostavnije sjetite li se da ste vrlo zli i malo

vam je stalo ho(e li vas podanici volieti. Zato,

izgradite si zatvor i muöionicü, pa kada neki od

veseljaka postane ljut jer nije dobio plaöu ili mu
je jednostavno dosadno i odluöio je uni§tavati

zidove, bacite ga na muke i slu§ajte kako jadno

zapomaäe. Strpajte ga u zatvor na par dana i
potom ie biti miran kao bubica. Isto tako, de-

zerterstvo je najteli zloöin i §teti moralu.

Biiednike koji poku§aju pobjeöi uhvatite za vrat

i bacite na muke do smrti. Bit öe to najbolji

pri-mjer ostalima. Naravno, osim unutarnjih,

ni§ta manje opasni nisu ni vanjski problemi.

Vrlo öesto, povr§inski ie vladar poslati svoje

najbolje na vas, a ponekad se i sam spustiti u

mrak va§e tamnice, Napadaöe öete uglavnom

......: ls this the end al the world os
we knaw il?

Nä kraiu, koliko se god sama bit ove igre

tinila bolesnom i izopatenom, moram priznati

da u svemu tome ima ne§to vrlo mraöno i pri-
mamljivo. Pitam se, kakvi bismo stvarno bili
kada bi nam se prulila makar desetina moii
kakvu posjedujemo u igri i je Ii ovo dobar

pokazarelj kalcvi smo u biti i j esmo li zaista

istinski zli? Moäete, naravno, redi kako se radi o

obiönoj kompjutorskoi igri, neduänoj zabavi no

je li uistinu tako? Tko zna, da ie mlacli Ädolf
Hitler posiedovao PC raöunalo i neito nalik

Dungeon Keeperu, bi li mu to bilo dovoljno da

izlijeöi sve svoje komplekse i frustracijeT Opet,

tko zna koliko de liudi kupiti ovu igru i.shvatiti

fe malo drugaöije. Moralno pitanfe u svijetu u

kome äivimo i u kojem su Dungeon Keeperi

sve te§ia pojava naiteirt se uopie ne pr:stavlja,

a trebalo bi. Jer, kakav je to svijet u koiem

djeca odrastaju na igrama poput Dukea 3D ili
Blooda? Odgojeni dau|ivaja u ubijanju, klanju

i rasipa-nju, pu makx sinretiökih, tijela i
unutarnjih organakakvi te tojednog dana biti
liudi? Nauöite ih io§ da na neposluh odgovarait

,, batinama i muöeniem, dajte im jednog lijepog

dana rukovodeie mjesto i rko zna hode li u

nekom kutku njihove svijesri poöivati kakav
'' Keeper? Eh, svijetla budu(nost ionako nije

ne§to öemu se nadamo, pa öemu se onda brinu-

ti. Zato, uäivajte dok ioi moiete, a naginjete li
blagom sadizmu. ovo je naslov od koieg vas ni

pu§kom neöe odvratiti. Na kraju, pa jc sama a

poöinju prave nevolje jer

banda razbojnika i öudovi§ta

nikada ne ljenöari niti mirno

spava. Dosadu im ubijte

Prostofl-

,0m za

vjeibanje koja

ie ih priliöno

okupirati, a pobolj§at

ie im sposobnosti i ojaöati

ih za borbu,

Inaöe, biia
ne

\

nallak§e ukloniti tako da zgrabite pet, §est

sposobnih ra-tnika i bacite ih nlima za
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It's the new STANDARD
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lzgleda, radi i osjeöa se kao floppy drive.

To ie 12O MB floppy ?: drive

LS r l2O technology.
12O Megabytes. 3.5,, floppy compatibile.

LS-120 flapfr d,riue predstaatja honaöno rjeimje.

- jer prima B0 puta aiie podataka od 1.44Mb diskete.
- jer osim na l20Mb dishete, öita i pße po starim dishetama.
- jer su ga prihuatili sui najaeü proizaod,aöi PC-a.
- jer se prijaaljuje kao a:driae i s njega moiete pod,ignuti sistem.
- jer whoro neiete moii zamisliti PC bez njega.

jn' j, 9d sada cijenom pristupaöan saakome.
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Dragon Lore I

Drq
.Jednoc, da:rno, vellki je
Draconic zaspao. Kako
je sanjao, tako je u svom
snu stvorio svijet i nas-
tanio §a zmajevima.
Pos§je §u u qiegov §an
do§li Uudi, vileqjaci, pat,
ulici i mnogi drugr. Vrlo
se brzo §esnaest zmaje-
va sprijate[ilo s §udima
i ostalim dobrim
süanovnicima, a tqi su
sklad razorili orkovi,
straviöna stvoreqja iz
nqjmraön{ih dubina
NOCmn MOR§ napav§i
Draconicov SAN.

udruäili s naiboliim ratnicima äel«i se

orkova bijaie nebrojeno i jadni se

Preäivieli su zmajevi i ratnici
prisegli svojim äivotom brani-
ti dolinu. Vi ste \Merner von
§flallenrod, öijeg su oca Axela

prevarili i ubili.Po§to Verner
nije upoznao roditelje, odgojen je

uiednoi seliaökoi obitelji. Upravo
je navriio osamnaest godina i vrijeme
mu je zatraiiti pravo na Dragon
Lorda i viteza, §to öe biti vrlo te§ko

ier mora obnoviti i stari zavjet s

najjaöim zmajem, Maara-chom, ali
nitko ne zna gdje je on.

Tako glasi priöa nastavka legendarne igre
Dragon Lore koji je napravila ne ba§ poznata fran-
cuska wrtka Cryo. Prije svega, treba pohvaliti nji-
hovu originalnu ideju, pa ne zbivaju se ba§ öesto igre

u snu velikog Draconica, moönog poput Boga.

Kao §to sam napomenuo, u ulozi ste Wernera

von \Vallenroda, tijeg su oca sramno ubili i sada je

na vama vratiti öast svojoj obitelji. Bai kada ga je

Arthus (dugogodi§nii oöev prijatelj) trebao uöiniti
vitezom, Mahryd Cariac hand mu je porekao to
pravo wrdeii da ne moäe seljak postati virezom
nego mora doöi na turnir i ondje se dokazati.
§(ernerov put neft biti nimalo lak, treba obraniti
svoju öast, obnoviti stari savez s Maarachom

i poku§ati postati sljedeöim princem doline. Iako
je äanrovski igri m)esto medu avanturama,

ona sadräi i elemente FRP-a. \Terner ima
tri karakteristike. U gomjem se

lijevom uglu nalazi zdravlje, s

poöetnom vrijedno§öu

170. Desno je bor-
bena snaga, s

poöetnom vrijedno§cu 80, i skroz desno

mana potrebna za bacanje öarolija, s

poietnom vrijedno§fu 50. Moj vam je sav-

iet - iskoristite nepailiivost lludi iz Crya pa

öim dodete u grad Draconiu, posjetite

sveienika i ondje za svakih pet draka (

, njihova valuta) traäte pomo(, §to öe

podiöi va§e sposobnosti, i to trajno, öak

i vi§e od maksimalnih 2)0, odredenih

za ovu igru. Imat (ete i invetar pred-

meta, a koliko öete ih ponijeti sa

sobom ovisi o veliöini vaie torbe.

Lijevo je koliöina lrane koju
posjedujete, a sluä obnavljanju bor-

bene snage jer se ona cijelo vrijeme troöi. Gore je

ikona za odmor pol«aj koje su oznaöeni vriieme i
dan. Pazite na to, jer pojedini se dogadaji dogadaju

samo u odredeno vrijeme pa iete morati uraniti
malo. Savjetujem vam da uopöe ne spavate ili, pak,

samo nocu u gradu kad ba§ ne moäete nüta drugo
öiniti.U donjem se inventaru moäete rije§iti suvi§nih

predmeta, ali dobro pzite, nemojte se rije§iti i onih
vaänih za svr§etak igre. Inaöe, iako je igra dobro
napavljena, uoöio sam mnogo bugova. Cesto te vam
igra iudno zablokirati ili neöete moci ubiti öudovi§te

u borbi jer vam se kursor zagubio. No postoje i
"dobri" bugovi: pojedine 6ete predmete pojedinih
likova moöi aebrojeno puta uzeti i onda ih prodati,
primjerice, kandäu prodavaöice Neneisme u
Draconü odnesete sveöenicima u hram i za nju iete
biti nagradeni sa stotinu draka, s koiima (ete traäiti
blagoslov i tako povdati karakteristike. Moja je

nqvebzamjerka§to je samo pet öarolija i tijekom
igre ne mogu se nauöiti nove.

Malen broj öarolija i lo§e razradene karakteristike

ostavile su najlo§iii dojam u igri pa je, moäda, bolje
da elemente FRP-a deöki iz Crya nisu ni unosili ako

su se

stanovnici razbjeäa§e dolinom ne bi li izbjegli smni.
Povlaöenje je vodio Axel von \[allenrodom dugih
deset godina, dok se konatno nisu skrili iza

ogromflog zida koji je sagradio modni öarobnjak.

I

Lands of Lore
hnds of lorcrokortel oyoiluro i IIP u ied-
nome, londs of lore ie iednostmo legen-
do i svoilro bi le rreboo odigroti. Poiurile,
ier uskoro bi rreboo izoii londs of lorc 2.

Dragon Lore
Ukoliko zoielile soznoti ciielu pdäu o
Wollenrodovimq ne biste snieli prcpuoiri
prui dio ove srge. Ioko ie ruilenr u niskoi
rezolrrifi, igro dolozi no Älo @-r i popun-

ieno ie liiepim onirrcdiono.
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lUerner zno diedeie ioroliie:
l. Reoding Spell- onoguiovl mu deiihirori

rune koie inoie ne bi rnogoo proiitrti
2. Protertion Spell - korisre se somo u

borüi, slvoroiu mogiino odielo koie
ubloiovo udorre

3.Weokness Spell - tokoiler se koristi u

borbi; robi li se tiiekom riiele borbe,
smoniuie nepriioteliu borbenu snogu

4. Iriendship §pell - korisri se rsorno u ror-
govoru ili zr niegovo zrpoüinimle, i to
sono dl biste dobili odreaüene inforrnoei-

ie koie vom tl osobo ne bi inoöe rekln
5. Spell of tlre Burning Brond - moiete

kodstili sono u borbi i ro somo posiedu-

iete li Eurning lrond. Poiofuyo se niego-
Yo snogo i iini vi§e ilere.

ih vei ne znaju dobro napraviti. §(erner öe se kad-
tad morati s nekim sukobiti, ili s iudovi§tem ili sa

zlim iarobnjakom. U borbi se koristi onim oruäfima

ili §titovima koje drä u lijevoj ili desnoj ruci pritis-
nuv§i lijevu ili desnu tipku mi§a. Takoder ie vaäna i
vrsta onrija, tj. §tita, i va§a borbena snaga. Jednom
od öarolija moäete pomoü sebi ili oslabiti protivnika.
Koliku ie §tetu nani]eti lVerner ovisi i o vrsti udar-
ca; kratki öine najmanje §tete, a dugi naivi§e.

Pametno je koristiti i §tit jer ie vam tako protivnik
nanijeti znatno manje §tete.

Tijekom borbe moäete uöi u invetar i ondje

poprti ljekoviti napitak krenu li swari lo§e. Kretanje
hodnicima, gradom i drugim predjelima bit ie uvi-

jek animirano, i to vrlo lijepo, no svejedno mi smeta

5to se te sekvence ne mogu prekinuti, nego samo

malo ubrzati. Razgovor medu likovima je, moäda, i
nalznatajniji dio igre: onako kako budete pitali,
odgovarali i ponaiali se, tako ie i likovi ragirati.

Neke öete borbe jednostavno izbjeöi diplomacijom
ili, pak, neki lik vje§tim govorom "prisiliti" da vam

oda informaciju koju inaöe ne bi rekao.

Dragon Lore 2 je od samog poöetka pun zapleta,

intriga i romantike. Dogodit (e se wiiek ono §to

naimanje ocekujete. ali öe velikog utjecaja imati i

radnje koje ste öinili u pro§losti - zaboravite li §togod

uöiniti, netete moöi zavßiti igru. Grafika ianimacije
su na razini dana§njih standarda, jedino smeta

neprekidno ponavljanie animacija dok razgovarate s

likovima.
Imamo zamierki i na zvuöne efekte: njih gotovo

da i nema, a sinl«onizacija govora uiasno kasni.

Glazba 1e, pak, vrlo originalna i pumpa adrenalin u
borbi.

Ovo je jedna od rijetkih avantura koje ne bih
preporuöio poöetnicima jer bi se vrlo lako mogli
isfrustrirati i zamniti avanatre pa i, ne dai boäe, igre

opöenito, vdo je sloäena i komplicirana, nije linearna

i vrlo je nepredvidiva. Cak je i za iskusne avanturiste

Dragon Lore 2 &st zilogai, ali svakom (ete novom

animacijom biti nagradeni za vrijeme provedeno uz

monitor Zadnim avanturistima, ipak, reporuöujem

neka Dragon Lore 2 uvrste u svoju zbirku. 1
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Fairy TaIe I
Bila jednom tri praseüa...Iüo ne pafuirje§e dug,o,
tfryzo ih pronado vuk, i od prvog napravi
kobasice, drugoga napilne nar&axS, dok xnu
l,,re& .{na äalost) uteöe. üps, kriva badka..t

Kre§imir Lau§

fuwW*
Daldem, interaktivna bajka öije su vam slike pred

nosom ima malöice drugaöiju priör...Bila jednom tri
brata.Najstariji od njih, Julian, bai i ne bi pro§ao za

intelektualca (pao je na ispitu iz magtje), no bogom-

dana konstitucija i snaga omoguiila mu je druge

kvalitete.Spajanje u§ice TwoHanded a"xe-a sa

trollovskom glavom i nije tako 1o§a swar...Mladi

brat PhiJJip. ne§to slabiii od gorespomenute sirovine.

podjednako je ovladao magijom i bliskom borbom.

Najmladi i najnjeäniji brat Kevin nikad nije volio

krv te bi mrske be§tije spriio isatro sa zemljom svo-

jom moinom magijom. Jednog se dana tri brata

äeljna avanture zaputi§e u zemlju Farr ne bi li malo

pro-nju§kali i provjerili glasine o proklestvu ;ahata
smrti koji toboie haraju ovim nekoi mirnim

podruöjem...

.bvEp Wr*
Ostavimo li priiu po strani. ono ito se nalazi pred

vama, je jo§ jedna FRP-ica Ultr,na 6 tLpa prepuna

tro11ova, ogrova. elfova, zaiinjena dobrom grafikom

i zlul<om te nezaobilaznom dozom humora.Mnogi

öe se od vas zapitati öemu ova "dvica" u naslow kad

nikad niste öuli za Fairy Tale 1.Samo te se stariji

Hackeri, koji su jo§ davne 1988. ili 1989. posje-

dovali legendarnu petstotaiu (Amigu 500) sjetiti tog

naslova.Kao jedna od prvih grafiökih FRP-ica na

komjputorima opienito, Fairy ?le je dala vrijedan

doprinos u afirmaciji ovog igraökog Lama. Zaito se

nastavak pojavio gotovo deset godina kasnije, znaju

samo programeri iz Tiimark Interactiva. Je li dvojka

ispunila oöekivanja igraöa prvoga dijela, i ima li §to

ponuditi danainjim razmaLetrn igraöima äeljnih

krvi i akceleratora, saznajte u ovom tekstu.

treisptu;r
Nakon efektnog uvoda, doöekat öe vas poöetni

ekran ismirujuia CD glazba. Glodavca u nrke i

krenite u avanturu.Na poöetku pro§etajte selom te

se informirajte o baucima koji ga muöe.Uz to

poku§ajte pronaöi kakav posao ili quest.Pravo mjesto

za to je seoska kröma prepuna pijanaca i pivskih

mu§ica. Da ne biste posijedjeli od muke,

dvostrukim klikom na ekran aktivirajte run

mode.Nakon pola sata igranja spoznat iete osnovnu

logiku igre te se opskrbiti oruijem, napitcima,

spellovima i sliönim swaröicama.Svijet Fairy Tälea

obavijen je magijskm vrtloäenjima koja se u prirodi

manifestiraju kao §est vrsta mane koje raspoznajete

po razliduim bojama.Tijekom encountera, kori§tenja

iarolija, uzimanja napitaka itd. rasti ie karakteris-

tike vaiih likova; snaga, brzina, hit points, te pose-
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§***ffi Enem5r

Jo§ je jednao gotovo
nepoznata, tWtlra
u§Ia na veüka'urata
träi§ta real-time
stnateg§a. Ime joj je
Wtndward Studioso a
remekffelo po kojem
6emo je pamtiti je
EnemJr lSationsl

toliko toga da me sama

pomisao na opis io§ jedne baca u naj-

dublji otai. Neopisiva nema§tovitost

programera te njihovo konstantno

igranje na sigurno uöinilo je neko(

revolucionarni ianr dosadnim i jedno-

Iiönim. Iskreno, koliko god o tomu

razmi§ljao, nikako ne mogu

dokuöiri na osnoru kakvog i koleg

algoritma djeluju ljudi koji sve te

igre rade, o öemu razmi§ljaju tro§eöi silno vrijeme i

novac da bi nam ponudili ne§to öega nam je dosta

za deset iivota. Odgovori ce na ta piranja za mene

wijek ostati misteri)om, ali u ovom trenutku oni

nisu toliko ni bitni jer igra koiu sam s velikom sum-

njom uzeo uspjela je uöiniti ne§to §to mi se ve(

priliöno dugo nije dogodilo - iznenadiri me. Öime?

pitate se. Na prvi se pogled ne tiru znarno

strategijskim igrama reklo se i

Dario Rakovac

drugöijom od bilo kojeg drugog CtC
k.lona, ali samo na prvi pogled jer je

toliko drugöija da sve sliönosti s igrama

koje poznajete prestaju ve( na samom

poöetku. Naime, äelim li Enemy

Nations usporediti ili ianrovski odredi-

ti, najbolje iu to uöiniti opi§em li ie
mje§avinom Gmmand and Conquera

i Settlersa. Razlog su romu dvije ün-

imno kompleksne razine na kojima se

ova igra odvija, a koje joj, medu

rijetkima, daju za pravo nositi naslov prave strategije.

Za razliku od nekih Win 95
igara, ovqie moäete u poü-
punosti iskolistiti grafiöke
moguinosti svog raöunala,
koristedi rezolucjJu i broj
boja dostupnu va§im
IAlindowsima 95

,'\
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ffi /Sütusosuimnoro
O öemu je zapravo rijeö? Priöa je toliko isro§ena

da je gotovo ni)e potrebno ni spomenuti, ali reii iu
ipak da ste ponovno u ulozi jednog od potenciialnih

osvajaöa koji svo)im ratnim lukavswom i pravilnim

upravljanjem resursima mora pretdi brojne

konkurente i zauzeti planet. Dvanaest rasa, svaka sa

svojim prednostim a i manama, nofazi se t tatu za

Dacton IV Klasiöan temelj za klasiönu igru. Ipak,

Enemy Nations je prva strategija u sffarnom vre-

menu. koju sarnjazaigrao, s pravom i potpunom

dubinom i detaljno§öu kakve jedna prava strategijs-

ka igra mora imati. Sve ove nazovistrategije §to ih u

posljednje vrijeme igramo, zovemo tako samo zbog

natpisa na kutiji, a zapravo le rijeö o taktiökim igra-

ma u kojima su proizvodnja ilogistiöka podrSka vi§e

nuäno zlo negoli presudan faktor Sve je uglavnom

podredeno borbi, a proizvodnja i opsl«ba su do l«a-

jnosti pojednostavliene. Npr. äelite li prehraniti svoie

vojnike, trebat ft vam farmazaproizvodnju hrane i
to je tö. Enemy Nations ide dublje. Ovdie öete sve

swarati posrupno pa (ete, sliöno kao u Settlersima,
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morati izgraditi po nekoliko gradevina da biste

dobili proizvod prifeko potreban za jaöanje vaie

koloniie i vojne sile. Igra je vrlo detaljna pa su swari

na koie dete stalno morad obracari pozornost mno-

gobroine. Pored jedinica, morat öete paziri na pozad-

inu i na va§u koloniju koja ie ubrzo prerasti u pravi

grad nalik onomu iz Sim Cityja kojeg öete morati

vrlo dobro organizirati i povezati cestama da bi roba

i proizvodi nesmetano tekli i pravodobno stizali na

pravo mjesto.Da bi swari bile slolenije, resursa koji-

ma upravljate tetiri su vrste - drvo, ugljen, äeljezo i
öelik. Njih öete preradivati u rafinerijama i koristiti

za izradu vojne i civilne tehnike. Da, civilne jer u

ovoj igri nije dovoljno biti samo dobar borac. Od

presudne je vaänosti da vam "civilna" ekonomija

bude jaka i dobro razvijena da bi se ratni pothvati

nesmetano odvijali, a nove rezerve stalno bile dos-

tupne. Vaina. ako ne i najvaänija stvar u igri.je

razvoj i istrainanle. Ukupno moäete razviti pedese-

tak razliöitih noviteta koji öe ovisiti o rasi s kojom

igrate i

Opet, zo rorliku od ostolih igoro kole vom
§uklodno nopretku u igri nude no rospolo-
gonie nove fehnologiie i oruiio, u Enemy

Ilolionsu i lo ie prepu§lero yomo, znoil
islroiiyoli i rozviioti 5e moiele koko god
ieliie i na noiin koii uomo odgoyoro

naöinu na koji ielite ostvariti svoje ciljeve. Zbog

toga su same strategijske i taktiöke opcije strahovito

§iroke jer neprijatelja nije nuäno pobijediti u

oworenom sukobu, uni§rite mu proizvodne iile
kucavice ipostat ie vrlo lakom metom. Osim toga,

sama borba ima par elemenata na koje nismo

navikli, npr. realna linija gledanja ie vam

onemogu(iti gledanje kroz §ume i planine kao da su

prozirne. Nadete li se pred planinom, vaie ie trupe

situaciju vidjeti tek kada se na nju popnu, a samo (e

penjanje i pnjelaz preko razliöitih terena konaöno

ovisiti o vozilu. Teoretski, svaki iete teren moöi svla-

dati svakim vozilom, ali pitanje je koliko ie vam ro

vremena oduzeti (u Red Alertu to nqe bio sluöai).

§to se samih jedinica tiöe, na raspolaganju vam

ie velik brq zemaljskih i, ako karta ima

vode, pomorskih snaga dok zraönih,

naialost, nema.

Teren na koiem öete ratovati fe

svaki put drugöiji jer Enemy

Nations, srecom, posjeduie ran-

domizer karte, §to igru öini dugo-

trajnijom od veöine strategija u

kojima su kane wijek iste i
dosade vec nakon jednog igranja.

Umjetna je inteligencija vrlo zan-

imljiva, ali koliko god dobra bila-

zarat'ßktodC.&C-a, u ovoj :en :;

jedan nezausta-.':- :-.-

prodor va§ih jediniea"
dovest 6e vas bliZe pobjedi

Prednost rada u Windowsima je Bto igraö moäe isüovlemeno pratiti
situaoüu na vi§e udalienih i za igru bitnih mjesta. Tako npr. dok
praüite razvoj dogadaja na bojnom polju, mozete baciti pogled i na
situaciju kod kude (Sfradr$a, istraZivanja novih tehnoiogUa itd.)

raspolaäe misterioznim moöima koje bi joj

omoguiile graditi i popravljad nesmanjenim

kapacitetom i kad su joj uni§teni vitalni oblekti. Isto

tako, neöe vas bezglavo napadati ako je i sama

oslabljena i ako jo1 je bza pod napadom. Dalje,

kompjutorski protivnici neöe se pre§utnim dogov-

orom okomiti jedino na vas, nego öe naveliko rato-

vati medusobno. Ul«atko, realnije i kvalitetnije igre

na träi§ru dugo nije bilo. Svaki detaii, svaki aspekt

ove igre izveden ie vrhunski i ako je suditi po ovom,

Wndward ie biti ime koje se pamd.

ffi.I se,oaru
Smje§taniem ovakve igre u §findows okruäje,

korisniöko je suöelje malaimalno pojednostavljeno

jer igraö moäe birati koliko öe i koje prozore u

trenutku imati preworene, a po vdi öe ih moöi i
smanjiti ili povedati da bi mu svi bitni procesi bili
dostupni u trenutku. Osim toga, igra öe se pri-

lagoditi rezoluciji i broju boja s kojim §(/indowsi i
inaöe rade, öime fe vizualni doiivljaj biti swarno

impresivan. Prema rijeöima kreatora, Enemy

Nations trebao bi raditi u rezolucijama do

1600*1200 ito:u24-bitnq boji! Istina, za tako

ne§to trebat ie vam priliöno jak hardver, §to je jedi-

na zamjerka ovoj igri no, sliöna je priöa s veöinom

ostalih igara koje vam daju puno manje, a öesto

traäe i ri§e. Nekima ie se Enemy Nations vjerojatno

öiniti presloäenim i te§kim za igranje, ali moje je

mi§ljen1e da je jednostavnih strategijskih shoot'em

upova ionako bilo previSe, te je ne§to novo poput

ovoga pravi Boäji dar. Ako veö i imate poteSkoöa,

detaljni manual i jednostavan rutorial integriran u

igri izvest ie vas na pravi put. Nakon toga, odltni
multiplayer i uvijek drugöiji sngle mod driat ie vas

dugo pred monitorom, a pogorovo rnate li jako

raiunalo koje öe bez poteikoca lerati 1024x7 68 t
Z(-brtncilboii. Urstinu, ovo je straregijski naslov

vrijedan pozornosti od kojeg bi i velika imena poput

Virgina i Blzzarda mogla iroSta nauöiri. Nadajmo

se... <
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§to nam onakav

fircFac{Je i
hoja

ämnePSX.

Dario Rakovac

Iako to nije daleko od istine, Rush Hour ipak nije

potpuni promaiaj. Glavni je adut, kao i obiöno,

grafka.T,a'araÄt staza ivozila korßteni su svi

trikovi i tehnike sjenöanja, 5to je rezultiralo swarno

impresivnim okoliSem i vrhunskim ugodajem. Voziti

moäete dvije grupe vozila, sportska i terenska. Koju
god izabrali, moci öete birati izmedu öetiri ponudena

i natjeravad se njima na osam staza. Staze su izrazito

detaljne i slikom i nukom tako da iete, prodete li
pored seoske crl«re, öuti na trenutak zbor gdje pjeva

AJeluja i sliöno. Sve öe to pratiti izvrsna glazba i
ugodaj öe, ako se kod ovakvih igara tako ne§to moäe

i traäiti, biti pravi. No, koliko god to divno i l«asno

bilo. razgledavanje okoli§a i znamenitosti nije ono

§to nam je ovdje najvaänije - u arkadama je

najvaLnqa dobruigrivost i adiktivnost koja je zbog

nedostatka bilo kalcve priöe i dubine presudna.

Naäalost, sjai Rwh Houra ovdje naglo tamni jer je

njegova igrivost pomalo frustrirajuta. Problem je u

tomu öto je igra öak i na najlakiem stupnju teäine

dozlaboga te§ka, pa öak i rgraöima s bogatim

iskuswom treba vremena da se naviknu na zanimlji-

vo pona§anje bolida. To je prije svega uzrokovano

strahovitom osjetljivo§öu na komande, namjestite li
upravljanje na najsporije, öak öe i onda najmanji

pomak uzrokovati velike promjene smjera pa vrlo

testo isudar s drugim vozilom ili ogradom. Kod

terenskih vozila, to moida i nije toliko izruLero, ah.

na vi5im stupnjevima ili sa sponskim automobilima

upravljanje postaje pravom umjetno§öu. No, nije to
jedina zamjerka. Jedna ie od boljih strana ove igre to

5to nema nikakvih raketa ili topova kojima biste

protivnicima "korigirali" smjer nego je sve u vje§tini

voänje i optimalnom kori§tenju staze. Ipak, pokoji

sudar nije naodmet, ali problem je u tome 5to öe

vam dodir s drugim vozilom odnijeti puno brzine i
najöe5(e vas zavrtieti na cesd, dok öe umjetna

inteligencija nastaviti s voänjom. Dalje, u visokoj

rezoluciji igra se vuöe kao smrt i doslovno je neigri-

va, pa svi oni lijepi krajolici padaju u mrak niske, ali

igrive rezoluciie. Istina, igra i tada izgleda impre-

sivno, ali nije to to. Multiplayer mod, koii postoii

samo u podiieljenom ekranu. sve je osim pre-

gledan,,. Nakon svega ovoga, samo je jedan

zakljuöak Rush Hour preporuöujem vlasnicima

konzola isamo onim PC korisnicima koji posieduju

iznimno brzo raöunalo i veliki su zaljubljenici u ovaj

tip igwa. Öak i onda, Megarace 2 il.i ne§to sliöno bio

bi daleko bolji i isplativiji izbor. Odluöite sami! {
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1 vladavine

Berislav "Iozic

o Excaliburu, maiu l«alia futhura vlerovatoo

ne znaju svi da je za vrijeme Anhurove

Excalibur ukraden. Ukrali su ga, vjerovali

Da je ova igra iza§la pr{ie Tomb Raidera, si§§rnc bi
po#tale velikim hitorn, efi ös}r i ovako mCIäemo je
ocljeniüi yisokim aüjenamä.

i.li ne, vojnici iz buduinosti kole je u pro§lost poslao

zli Delamar - poglavar podzemnog grada Saltra, koji
je pomoiu njega namjeravao svoje podanike zauvi-

jek drZati u suäanjstvu. Da bi spasila öast kralja

Ärthura, Beth, mlada netakinja Anhurovog öarobn-

jaka Merlina, dobrovoljno se javila da bude taroli-
jom poslana u buduinost u potragu za maöem.

Moäda ie pomalo nevierojatno i zapleteno, ali dobra

igra ne smije imati prejednostavnu ideju, zar ne?

Kao §to ste i oöekivali, u igri ste vi u uiozi Beth,

sa zadatkom da pronadete Excalibur i s njim se

vratite u proilost. To vam neie biti nimalo jednos-

tavno, jer da biste do§li do Delamarovog skrovüta,

morate se probiti kroz tri nivoa grada Saltra, od

kojih je svaki podijeljen u mnoitvo malih zona,

punih zagonetki, neprijatelja i zamki. Naravno, iz

pro§losti niste do§li bez ikakve zaltite. Uz l«atki (ali

vrlo debeli!) maö, imate i magiönu energiju koiu sa

odredenim predmetima moiete uobliöiti u razlüite

öarolije, a kako öak i u buduönosti ima dobroöudnih

ljudi, neki od njih ie vam pomoci u misiyi. Kao i

uvijek u äivotu, takvi le pojedinci obitno traäiti

ne§to zauzvrat.

Uvjeren sam kako (e svima, ved nakon prvih

pogleda na s1ike, biti jasno da je Excalibur napravl-

jen pod velikim utjecajem Tomb Raidera. Ipak,

nakon nekoliko minuta igranja, veöina usporedbi se

gubi kada shvatite da je ovo iedna vrlo posebna i

iedinswena igra. Excaübur se moäe pohvaliti

izvanrednom grafikom, iako mu se moäe predbaciti

da ie vetina soba pomalo mraöna (§to nije bai öudoo

za podzemlje, ali ja sam oöekivao da te grad u

buduinosti biti osvijetljen malo bolje od povremene

baklje na zidu). S druge strane, taj mrak dozvoljava

da se psebno istaknu neki efekti, kao §to su baklie

koje treperavim svjetlom osvedjavaju bliäu okolinu i
bacaju na sve strane leluieve sjenke, te izrazito dobro

napravljene laserske zrake i energetske re§etke.

Likovi su takoder lijepo nacrtani i dobro animirani,

sobe su grafiöki priliöno razliöite, pa Vam se ne moZe

dogoditi da se negdje izgubite (uostalom, imate i
mapu na kojoj su ucrtane sobe koje ste posjetili).

Glazba je prosjeöne kvalitete i nakon nekoliko min-
uta igranja neöete ju vi§e primjeöivati dok je digitat-

izirani govor likova zaistaiz'tamedan (svi govore s

izruitim britanskim naglaskom). Ipak vam pre-

pouöam da ga, nakon prvih par nivoa iskljutite jer

pisani text omoguiava brie igranic.

Li)epa grafika, dobar nuk, lagano upravljanje i
interakcija s likovima ipredmetima, te nrno§tvo

protivnika i mozgalica atributi su koji oru igru

ljenaborbazadüava ju za jedno do dva mjesta ispod

prvog. Da, dobro ste proiitali, borba je pomalo

monotona i, nakon §to nauöite kako blokirati pro-

tivniöke udarce i zadavati svoie (za 5to ie vam trc-

bati oko ) minuta), prewara se u jednostavnu ruti-
nu. Naravo, osim maöem, borit iete se i raznim

öaroüjama, §to öe rnalo ublaäiti dosadu, ali ipak su se

programeri mogli boije potruditi. {
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dovode u vrhove top lista,

neki ali) osrednje naprav-

"ici;sdän propust pri borbije da svi
nepr:;ateiji, kada ih udar:.te, krvare na
:sl:. naöin - öak i kosturil
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Mastef', Kingis Field pravaJe poslastica za $u-
bitelJe trBP-a i Doom fanova

poiako prestaje.

Vjerojatno su zbog toga programeri ÄSCI
Entertainmenta-a u olu rgru unijeli elemente RPG-a

sve sa äeljom da privuku viSe igraöa. Da im je to

uspjelo vidi se po tome §to je nakon prvog tjedna

prodaje poöe1a izrada nastavka - King's Field 2, koji

ie se uskoro naöi u prodaji.

U King's Field-u igrate ulogu brodolomca na

mitskom otoku Melanat. Bez opreme (na poöetku

imate samo noä) morate preäivjeti na otoku punom

neprijateljski nastrojenih sworenja i rieliti zagone*u

otoka. Ako vam se moäda öini da priöa nalikuje na

avanturu, nemojte se prerano veseliti. Da, u igri po-

stoje neki likovi koji ie vas traäiti da izvr§ite

odredene zadatke, a postoje i zamke i zagonetke za

iije je rjeiavanje potrebno upsliti sive stanice, ali

igra u cjelini ima obiljeäje "borbenog" RPG-a. To

znaöi da iete veöinu vremena provesti u borbama s

naj§arolikijim proizvodima programerske maite, a

sasvim malo pokuSavaju(i se domisliti rje§enju jed-

nostavnih problema koji se veöinom svode na izbor

neophodnih predmeta.

O tehniökim detaljima igre moglo bi se reöi

dosta pohvalnih rijeöi, a najvi§e o zwönim efektima.

Svako öudovi§te u igri ispu§ta posebne zvukove koji

se pofaöava1u i sti§avaiu kako im se pribliäavate (ili

ona vama) i tako sluie kao upozorenje (dodu§e, pos-

toje i neprijatelji koji ne ispu§taju nikakve zrukove

sve dok vam se ne nadu iza leda. Mllac!). Tmurnoj

atmosferi najvi§e doprinosi adekvatna glazba koja

prati igru, pri öemu imate osjeiaj da gledate fi1m

strave i uiasa.

Crafika je standardna za igre ovog ripa, a

pozornost posebno privlaöi pogled u no(no nebo ili
vodu mora i jezera, pri temu dobijate izvrstan,

gotovo realan, privid dubine.

Jedini prigovor igri s tehniöke strane moäe biti

sporost okretanja pogleda. To posebno dolazi do

izraiaiakod, gledanfa prema gore i dolje. Ipak to nije

preveliki nedostatak te (ete se ubrzo na njega

priviöi.

Hrpa razliöitih oruäia i öarolija koje moäete

upotrebljavati, te iudovi§ta i drugi äitelji otoka (s

izrazito dobro anuniranim poketima) potruditi öe se

Kosturi su p"iliöno
otporni na vedinu
hladnog i ostrog
orväja, pa ih je
najbolje "opaliti"
nekom vru60m
magijom.

Za jaöe neprijate{ie
najbo[a taktika je
"Hit'n Run" takti-
ka öiju uöinkovi-
tost pojaöava
öarolija za uspora-
vanje protiwlika.

za ostale bai i nije. Znam da jo§ wijek ima

igraöa koji se oduSevlava1u Doom-klonovi-

njihovo vrijeme, zbog prezasiöenosti träiöta
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'}lola Doom, .3mla Drmgeon I

da vam u ovoj igri nikada ne bude dosadno. Otok

na koiem se nalazite priliöno je velik i za zavr§avanje

igre trebati (e vam nekoliko dana neprekidnog

igranja, ili nekoliko tjedana leäernog "proigrawnja",

Da se kojim sluiajem ova igra pojavila prje 2

godine, zasigurno bi bila veliki hit, ali naäalost, u

poplavi Doomoida, postala je samo jedna od

mnogih... {
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SP'bitne konzole i zaqJala u, norrom! 6D olruäeqlr
igru vjerojatno irnali prilike igrati u

zadimljenom baru, uz iaiu (ili kriglu)

piöa, i malu hrpicu priprenrljenih kovani-

ca. Sada moäete u§tedjeti novac a i zaigrati je kod

kuöe - mnogo le ljep§e, zrak ie qerojatno öi5di, a

moäete pozvati i prijatelja da vam se pridruäi u igri.

Kao i sve pucaöke igre (a posebno one s automata za

igru posebno), ni Contra nema neku posebno

zapletenu priöu, osim poznate nam stare fore s

napadom aliena na zemlju. Naprotiv, ono ko igra

ima je hrpa akcije na nekoliko §arenih nivoa, i uz

mnogo razliöitih neprijatelia. Birate jedan od öetiri

lika (koji se razlikuju po oruijima i izgledu), i vodite

ga l«oz däunglu, grad, jezero i druge terene, te

tamanite sve pred sobom. Pogled na igru je iz polu-

ptiöje perspektive, §to znaöi da likove vidite odozgo i
malo iskosa. Ekran se kr«e po odredenoj putanii i
pomiöe se prateöi l«etanje vaieg lika, a neprijatelji se

polavliufu kada dodete na odredeno mjesto, i
napadaju bez ikakve inteligencije (samo jure na vas).

Da vam razna smetala (od konvencionalnih vojnika

do wemirskih brodova) ne bi do5la glave, tu su razni

dodaci (§titovi, ,tbrzmje, dodatni äivoti) i oruäja koja

leie razbaram(i sal«ivena iza zidova koje moärte

raznrjetr) uz put, a moäe vam pomoii i drugi igraö,

Cijeli zadnji nivo se zapravo svodi
na borbu sa glawrim brodom van"ze-
maljaca. Za ovu borbu se mozete
uvjeäbati na automatu u jungle-
baru (koji se nalazi na tredem
nivou).

kojeg preko joypada kontrolira vai prijatelj. Osim

pje§ice, kroz nivoe se l«etete razlititim vozilima -

splav, öamac, a pri l«aju dobijete öak i pojas za leb-

denje. Uz jednoliöno hodanje i pucanje, moäete i
puzati (vrlo je "zdravo" zaizbiegavanje metaka, ali

öuvajte se da vas netko/ne§to ne zgazi), i skakati, a

öetiri razüöita oruiia (drugaöiia za svaki lik) dopunfe-

na su bombama koje skupljate usput. Bombe su

neophodne za uni§tavanie nekih veiih i wrdokorni-
jih neprijatelja, pa ih ne tro§ite uzalud. Naibolje

oruije su navodene rakete i laseri. jer vlm
omogucuiu da se sakrijete u nedostupan dio ekrana i

od tamo zasipate neprijatelja vatrom. Naäalost, ta

oruäja imaju samo dva lika. Iako je izgled igre

sasvim prosjeöan, ne mogu reii da me grafika

previ§e impresionirala. Tj. sve dok nisam ukljuöio

3D opciju i nabacio crveno-plave naoöale. Da, ova se

tgra moLe igrati i na naöin da cijelu radnju pratite u

tri dimenzije. Naravno, osj«aj trodimenzionalnosti

ne moäe se mjeriti s onim u kinu (ponekad ie vam

se uöiniti da vojinici izlue iz ekrana), ali prvi poku§aj

kori§tenja JD efekta u nekoj igri (zapravo - prvi

uspio pok-uiaj) zasluäuje svake öestitke. Glazba je

Zivahna i pridonosi brzoj akciiskoj atmosferi igre,

dok su nukovi ograniöeni na eksplozije, zvukove

vozila i krikove umiruöih. Od ostalih opcija, u

osnovnom izborniku nalaze se jo§ i opcile za:uilta-

vanje pozicije (koja se moie snimiti samo nakon

predenog pojedinog nivoa), te za mono/stereo nuk i
namje§tanje teäine igre. Za poöetak vam savjetujem

da posljednju opciju narnjestite na EASI iako na taj

naöin ndete vidieti zavßnu animaciju. Naime, igra

je i uz sva posebna oru)ja, bombe i igranje udvoje -

uäasno teika. Ipak, bez obzira na te nedostatke, igru

vam preporutujem za odmor i ispucavanje napetosti

u ovim ljetnim danima. {

t

)t

t]

nt-t

ä äC

*Janlö

Pr{}iöns pötitiratai8Fa sa automata preselll€. §e na

ffi
mffirTil

fritwn
5öo/o

l*/o

I

3{
.? .cF

t

,

tr"- -:
*

E {

"Lää'

,E
&-
EÜ1iF

!

I 45

r
{

r

I

t-

,I
-

I



Drago uredniSwo, unm neko-

liko pitanja:

a) Pokrenuv§i rgre DEATH

MILY i §IARCMFI 2, sve

ide k'o od 5ale, ali nakon nekog vremena mi

nal«atko nestane slike. To ne traje dugo, no

kad se pnovno pojavi, bude wa zgu2vana i

jdnostavno se ni§ta ne vidi. Tada obiöno

izadem u DOS i ponovno startam igre.

b) Kad u Mn 95 ubacim PC CHII treba im

3 dana da dode instalacijski program, a kad

trebam u DOS pranimiti sa "D" na "C",

nekad mi treba 20 min za 10 MB.

c) Moj pllatelj ima A500 pa pita gdje bi

mogao nabaviti igre a nju?

d) Koju biste mi igru preporuiili, DEÄTH

RALLY (imam I HAR\XTAR)ili

MEGAXÄCE 2?

I jo§ ne§to, imam PC 486/66 8 MB RÄM.

Josip iz Cerne, 0)2184 38 34

a) to se de§ava zbog toga §to

igra prelazi u nepodräan vidm-

mod a razloga moäe biti vi§e:

- kartica ne podräava taj video

gnjavaäe.

7maa,011161 10 28 (Slobodno se iavi!)

Isplati se kupiti 3D grafiökr

kanicu jer jako ubrzavaju sve

igre. Direct 3D ti je Microsoftov

dodatak za Direct X koji ubrza-

va sve 3D igre u Vindowsima 9). Vetina

novih lD video kanica podräava Direct 3D.

Miro kartice su oduvijek bile kvalitetne,

Performanse su im dobro uskladene sa

cijenom. U svakome MEGAPACKU su origi-

nalne igre.

Imam raöunalo PC 486, 100

MHz, \YD 1GB HDD, CD

ROM8x 16MBMM,§omd

Blaster PRQ I.5"FDD MS

mouse, 33.6 kbps modem. Zanima me koja bi

grafitka kanica (toöno ime) odgovarala da igre

C&{:Red Alert, Tomb Rider, Need for Speed

2, KKND rade bez tzmja u visokoj remluciji

i koji bi monitor odgovarao uz tu karticu i da

li bi mogao ugraditi zip drive s tom konfigu-

racijom i gdje mogu kupiti we to? Ivan

Koliko ja znam, uofe ne

je iifre za Diabla (zbog igrania

preko Interneta), Imai pro-

gramöüe na Internetu uz

kojih mofo5 varati, ako le to uope pouebno.

Inace. u multiplayer modu moiei pohpitr

puno bolju i zanimljrviju opremu, jedino ne

moäe§ smatipoziciju.

§tovano uredni§wo,

oboiavam sportske smulacije

(pogotovo ko§arku), ali zbog

svoje konfiguraciie prisiljen sam

igrati pnu igru od senle NBA J.ive ä95.

Naime, posjedujem PC486DX2/80 sa 16I'lb

tam .

1. Podräava li koja lD ubrzivaöka kartica

NBA live 97?

2. Ako da, hocu li nocu (rati na sroioj kon.

figuaciji navedenu igru?

Krc§imir iz Gorice

1. Nisam siguran, ali vjerojatno

da. Danas se uopie ne isplati

raditi takve igre ako ne

podräavaju 3D kanice.

2. E, to te5ko. lieba ti bräiprocesor MM-a

imai dovollno,

ODGOVOR Brmi iz 21. brola:

SEGÄ Mega Drive igre moäe§

nabaviti u EUROPATMDEU.

Zagrebaöka 36, Sesvete (el.

01120 05 655).Iige MK 1,2,1 se mogu

igmti na ovoj konzoli.

mod, -gre§ka u sofwenr, -ratunalo nije dobm

podeieno

b) najvjerojatnije da je CD-ROM nekvalitetan

pa m problema pri (irmju. jer je ra bzina

prijenosa premala i za 2X CD-ROM. Inaöe je

8 Mb minimum za rad s §üindowsima 95 5to

isto tako moäe predstavljati problem.

c) neka pogleda male oglase

d) Za rvoyu konfiguracilu. preprutuiem ti

MEGAMCE 2 (Lance OFF, naravno).

ODGOVOR Dini glede probte-

ma s TOMB NDEROM:

Disketna verzija ove igre ne pos

toji, a woj se problem javlja

zbog sljede(eg - onaj tJ<o je laeirao igru imao

je oznaku CD - jedinice J Kako je igra lo§e

razbiiena, prirodno je da pri pokretanju traä

wole ishodi§te uJ:, rj. traii CD kojeg ti. nar-

avno, nemai. Preimenovanje wog CD pogona

u J: nece ti pomod pa na to nemoj ru

pomi§liati. Rieienje je sljedce: mora§ raiunalu

dati naredbu za zamjenu J: s disketom i direk-

torijem gdje si smjesuo Tomb Ridera na wom

ratunalu. Npr igru ieli§ staviti oa C: u direk-

torij TOlv{B. Nakon §to ti raiunalo javi

porukuCANNON FIND FIIE

J:,DATA,EIDOS.PCX, upüi naredbu SUBST

J: C:fl-Olv{B, sad ie raärnalo irßil0 mienu

J: sa C: i instalacija moäe poöeti. No ovim

problem nije rjelen. Igru ie§ igrati, no svaki

put kad je budei htio pol«enuti dobit 6e§ istu

pruku kao i na pde*u i waki ie§ put morati

raditi supstituciju. Vrlo brzo 6e3 pludjeti jer

ce raiunalo kojiput ostau gluho na moj

SLIBST pa tei morati resetirati raöuna.lo. Ako

d se st to mdr, svaka öast, ima§ dobre äivce.

Rjeimie p mogu(e u l«eiranju batch fajle, ali

ai to nect proci ba pmblema-..

Na kcncu d urjet'riern da ipak nabavü CD

itr cku TOMB RIDERI i uä'ai u igri bez

ODGOVOR öitatelju iz

YtaiÄint iz 25. broia: 486-ica

na 100 MHz bi trebala biti

malo bräa od Pentima na 71.

ali pitanie je je li i bolja. Igre NHL 96,97 i

NEED FORSPEED bi trebale iöi donekle

glatko na wom Pentiumu. ODGOVOR

Yedranu iz 25. broja kojem Duke Nukem

nde da igra preko modema kad on nazove:

oöito je nastala gre§ka priJikom igre ili je igra

neispravna.

Budite pozdravljeni

Gdje se mogu kupiti ove igrice:

LSL7, Discworld 2, Toonstruck,

Broken Sword, Big Red

Adventure, Rebel Assault, A-

Itain, SimCity 2000, Simljfe, SimEanh,

CaC:Red Alen, Simon The Sorcerer 2?

Kreiimn

Veönu ovih rgara moäe§ kupiti u

Älgoritmu. Za vi§e informacija

pogledaj njihoru reklamu na

zanjim koricamal

Test 3D kanica rnai na strani-

cama 88 i 8! pa sam odluöi

ovisno o tome koliko mislß izd-

vojiti za kanicu. Äko doista äeli5

Poitovano redakcijo,

Vai je Jist odlitan, titm gazaÄ-

njih godinu dana, a plje neko-

liko mjeseci kupio sam i

raöunalo, Dakle, iako imam do*a Jiterature,

novi sam u svemu tome i imam dosta proble-

ma. a vjerujem da je jo§ mnogo taLrih. Od

softvera kupuiem gotove CD-e i one u poje-

dinim öasopisima, a prava je Steta §to ih i vi ne

izdajete. No tu imm nekih problema pri

instalaciji. Npr igre su u DOS-u ili

\X4ndowsima, spominje se Direct X, Setupu ili

install, ali meni to ru1e bai najjronije. Moäete )i

KORAK PO KORAK objasnititehniku

instalirmja igara i ostalog sa takvih CD-a?

osim odgovora na ovo pitanje, dobro bi bilo da

napi§ete i Clanak o istome jer znam da mnogi

imaju sliöne probleme iako je to jamaöno

posve jednostavno. Unaprijed vam

zahvaljujem! Josip iz Siska

Poglcdüi fld@naniiu!!!

Bokl

kplati Ji se kupiti 3D grafiiku

kanicu? §to je to Dirm lD? §to

moäete reü o Miro Cristal2D i

lD kanici? Jesu li u Megapacku 7 originalne

ili shareware igrice? Madn

Ja sam ledan veliki i "ozbiljan"

real+ime srategai.Pre§ao sm

Dune I i 2, \üarcraft I i 2,sve

verzije iC&C:Red Aleft iffebam

nove.

1. Je li izalao nastavak C&C:Red Ä.lena koji ste

najavili u Savjetu u§e za Red Ä[en, ako ne,

kaÄa&?

2. Hoce li bitr Blizzardov Starcraft u prodaji u

Hrvatskoj ili Auitriji do 15.8.'97 (puna verzija),

ako ne, kad ie?

3. Nabrojte m barem l0 dobrih real+une

struegija koje mde na P5 l66[6UfB rma" 4x

speed CD+omom i Bill Gatesom 9), DOS-om

6.22 (imam i 3D ubrziva&u karticu),

Real stratega§ Domag c|n Tagreba

l. Izaiao je missron pack za Red

Alert, zove se "Are You Ready &

Alen?". Moie§ ga kupiti u

Algoritmu.

2. Ja se isl«eno nadam (iako ie gerojatno km-

niti barem tjedan-dva).

3. Puhh, mislim da ti je najbole prolistati zad-

nja dva broja Hackera.

knam originat Diabto, ali imam

jedan problem. §ifre koje ste

objavili u 24. broju kod mene

uopce ne pale. Jesu Ii to §ifre

igrati igrati te igre u visokoj rezoluciji za

poöetak ti treba bräi procesor, najmanje

ktium 200 MHz MMX. Tada si moie§

nabaviti Matrox Mistique grafitki ubrzivai sa

4 MB MM-a. Nakon te nadogradnje vi§e ne

bi trebao imati problema.

Imam 2 pitanja:

1, Gdje i kako se upisuju Sifre u

Diablu u single player modu?

2. Moie li se lik iz single player

moda prebaciti u multi player mod i kako?

Hrvoje

1. Ne posoje iifre za Diabla,

otkud vam to ljudi?7? Postoji

programtit koyeg je napravio

Enigma, a moie se skinuti sa

interneta. Taj program morai pol«enuti prije

nego startai Diabla. Sve ostalo je opismo u

Hackeru br. 24.

2. Ne moie se. Vec sm poku§ao.

U velikoj sm nedoumici: nam-

jeravam kupiti PC (P)llß)ahse

ne mogu odluiiti za "dobru"

grafiöku kanicu sa 3D akcelera-

torom (oko 100 kn). Koia je, po Vama, od

ovih, bolja graf kanica i zaito: Sl \4rge lD, 2

Mb EDq ATI 3d Xpresion, 2 Mb DREAM?

Moäete Ji ih ul«atko opisati (procesor, mala.

rezolucij4boja kompatibilnost s igrama i

opcenito te zasrupljenost...). Kola od njih je

bolja za ADI 4V 15" kolor monitor? Moäe li

se igra mdena u SVGA igrati s graf kanicom

koja nije temeljena na SYGA graf procesoro?

Vai odmiDARKMAN iz Pule

AJ<o namjerava! potro§iti oko

)00 Kn za 3D grafiöku kanicu,

kupisiMroCRYSTAI. Od

ovrh je sigumo bolja, amüÄaje

samo za multyplayer mod (koji ne koristim)rli

su i za single player?
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Kupujete li novo raöunalo
ili nadogradujete staro?
Traiite Western Digitalav
hard disk!
Kupovinom raöunala sa hard diskom Western Digital ili samog hard

diska u vremenu od 1. travnja do 31. prosinca kod distributera

tvftke Autronic ili kod ovla§tenih prodavaöa postajete potencijalni

dobitnik nagradnog putovanja u Hollywood za dvije osobe. Potrebno

je samo na kupon koji öe tijekom slijedeöih mjeseci (do prosinca

'97) izlazili u öasopisu BUG upisati serijski broj hard diska, zalijepiti

markicu i poslati na adresu :

AUTR0NIC, Ulica grada llukovara 37a, Zagreb,

najkasnije do 31. prosinca 1997.

1. NAGRADA: luksuzni boravak 14 dana za dvije osobe u

Hollywoodu, USA (7 dana Los Angeles i 7 dana San Francisko), te

1.000 $ u novcu. Ako imate dvoje djece do 15 godina injihov

boravak je besplatan. Boravak podrazumijeva put avionom, smje§taj

u hotelu, rent-a-carom na raspolaganju tijekom boravka.

i jo§ 99 drugih nagrada
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Potvrda na po§tanskom Zigu uvaZavatöe se kao kriterij prispjeöa. Kuponi koji

pristignu nakon predvidenog roka neöe se uvaZavati. Dobitnik bilo koje nagrade

ne moZe traZiti novöanu protuvrijednost. Dobitnik prue nagrade snosi tro§kove oko

putovnica, viza i sl. Zaposleni u Western Digitalu, djelatnici distributera tuftke

Autronic i ovla§tenih prodavaöa proizvoda Western Digital ne mogu sudjelovati u

nagradnoj igri.

Izvlaöenje nagrada bit öe obavljeno krajem sijeönja 1998., a dobitnici öe biti

izvje§teni o dobivenim nagradama po§tanskim putem.

Western Digital (www.wdc.com) proizvodi i usavr§ava hard diskove za osobna

raöunala, radne stanice i servere. Kako bi §to vi§e zadovoljila zahtjeve svojih

kupaca tutka Western Digital proizvodi diskove vrlo visoke kvalitete i moguönosti,

sa kvalitetnom podr§kom i seruisom. Detaljnije informacije o proizvodima turtke

Western Digital kao i o nagradnoj igri moZete dobiti kod distributera ili ovla§tenih

prodavaöa s logotipom ove nagradne igre.

Proizvode Western Digitala moZete nabaviti kod ovla5tenog distributera, tvftke

AUTRONIC, Ulica grada Vukovara 374, Zagreb,

tel. 6111-044, fax 6111-018; te kod slijedeöih ovla§tenih prodavaöa:

EDINKOM, Zagreb, 01 /2338 224; EXCEL COMPUTERS, 0sijek, 031 /1 20 500;

PENTAGRAM-ECOM, Zagreb, 01 /61 55 508; PENTAGRAM-EC0M, Split, 021 /362

969; TAMADA, Pula, 052/540 487; IIMES, Zagreb,011372233;

kao i kod slijedeöih turtki koje u svoja raöunala ugraduju Western Digital hard diskove

AJNA, Pula, 0521217 191; BERNY COMMERCE, Zagreb,01/30'l 340; CADING

C0MPUTERS, Zagreb, 01/31 3 503; COM|NG, Karlovac, 0471611 646; COMPING-

LDA, Zag reb, 01 /2303 7 7 7 ; DERBI INFORMATIKA, Zagr eb, 01 /61 58 1 44;

DUBROVNIK-TIM, Dubrovnik, 0201413 450; EUROCOM PLUS, Zagreb, 011322691;

lB OPREMA, Zagreb, 01 /61 1 0 81 1 ; INFODAT A, Zagreb, 01 1337 205; lNF0lNG,

Karlovac, 01 1621 700; MD TRADE, Rijeka, 051/21 4 605; PC-SERVIS, Zagreb,

0112300 377; P.N.P ELECTRONIC, Split, 021/370 888; P0INT, Zagreb, 01/6530 999;

RIVET, Zagreb, 01/301 70'l ; SPIN, Osijek, 03'l/127 019; STORM C0MPUTERS,

Zagreb,0112337 219; TB0N, Split,021/324 943; ULTBA, Zadar,023/333 111;

VEND0R G0MPUTERS, Zagreb,01 /61 1 B 1 02;
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T*OTIB oglasi

Prodoiem PC 486 SX, nov, nekori§ten, iomsf-
vo 12 mieseci, s igricomo i Windows

Comonderom.

Motijo,051/61 61 90

Prodoiem Pentium 120/16/1.3, 14" monitor,

53 trio 64 -2 MB, 4 CD ROM (nec), 16-bit

+ SB + 7 CD-o. Ciieno po dogovoru,

moie zomjeno zo neku lehniöku robu.

Mloden, 01/29 45 377

Prodojem PC 486/100/8/540, PC IBUS, CD

Rom 6x, SB 16 pro, SVGA grof. korlico,

SVGA kolor, OBA floppy, ioystick, CD'i i

progromi, opremo, literoturo, sve zo 1300

DEM,

Kruno, 040/85 55 53

Prodoiem motiönu ploöu 486 DX 33 MHz 8

Mb ili somo 8 Mb Romo (3O-pinski).

Petor, 040/31 52 23

Prodoiem PC 386 DX/40/8/125 HD, floppy

3,5 i 5,25', numeritki koprocesor, VGA

monomonitor, SB 16, zvuinici, onologni ioy-
stick zo 600 DEM.

Vlodimir, 0l/33 25 48

Prodoiem PC 486DX41100/1611600m VGA 2

Mb, kolor monitor, CD,FDD 1,44' i 5,25',
zvuöno korlico lG bitno s okiivnim zvuönici"

mo I20 W mi§, tipkovnico i mnogo softvero

+ HP desc iet 310 pisoö, vrlo povolino.

Morko, 048/82 27 53

Prodoiem PC 486/100/16 850 Mb HDD,

4xCD ROM, 3.5 FDD, miö, tipkovnico, sound

bloster, zvuönike 25 W monilor Somsung

14'zo 1000 DEM.

41200, 3 kniige no hruotskom, 3 ioysticko,
videokosete i oko 200 disketo s kutiiom

povoljno prodoiem.

Alen,044/52 15 25

Prodoiem 2 hord disko zo 4500+, iedon od

20 Mb + 2 Mb RAM.o, o drugi od 50

Mb.

Mortion, 042/72 23 41

Prodojem A500 s pro§irenjem, kolor moni-

torom, 150 diskelo i llleroturom.

Boris, 01145 54 437

lJgroiluiem hord diskove u A1200 i A600.

Goron, 0l/38 60 032

Prodoiem A500, 1 Mb s Philips kolor moni

torom, mi§em, 2 iopticko i 100 disketo.

Yelimi,0l/29 22 439

A1200, 3 kniige (no hru.), 3 videokosete s

uputomo (no hv) i 10O-iniok disketo prodo-

iem.

Prodoiem Hocker od 16. do 21. broio zo

50 kn i od 22. do 26. broio po istoj ciieni

ili yih l0 zoiedno zo 90 kn.

Nenod, 043/33 44 98

Povolino prodoiem SNES s 2 joysticko i

kompletom od l3 odliönih igoro (MK2,

MK3, DOOM, STAR GATE, SUPER I\^ARIO,

ZELDA, TOP GEAR, KILLER |NST|CT...), sve u
odliönom stoniu zo somo 550 kn.

Zlotko,034/22 14 7l

Prodoiem ioyslick Quick yoy turbo i Quick

shol 2 turbo zo Alori i Commodore.

lvon, 01156 46 12

Prodoiem Nintendo 64 s dvomo igromo -

Morio 64 i Shodowof THE Empire ili zomie-

no zo Ploystolion s l0 igrico i Memory

Cord igre zo N64. Moie i zomieno zo

druge.

Rotko,054144 12 64

Prodoiem novi CD ROM, 6x Milsumi i

Sound Bloster l6 bit.

lvon, 01/56 46 12

Prodoiem PC CD Dioblo zo 200 kn.

Boion, 0l/87 02 39

Prodojem igre zo Amigu no disketomo i l
snimlieni CD zo 200 kn,

Morio, 048/82 58 83

povolino prodoiem. Moie i zomleno

Domir, 01/25 37 8l

lnterstote 76 (2 CD"o).

Oliver,052157 02 22

Procesor P-133 i HX plotu ATC 200 prodo-

iem, I Mb memoriie zo 53 grofiöke kortice.

Morio, 0l/66 02 128

Mileniom igricu Super Morio 64 zo N64

zo neku drugu. Prednost imoiu utrke oulo

(Cruision USA)

lvon, 020/45 ll l9

Miieniom novi Nintendo 64 sior 2 miese-

co (jo§ ie pod jomstuom) s igricom Super

Morio 64 i joystickom zo novi PSX.

lvon, 020/45 l1 l9

Rosprodoiem PC CD igre po 250 kn:

N4S2, Mox, Tomb Roider, MDK, Moster o{

Orion 2, Dioblo, Settlers 2, Rood Rosh, Red

Alert, Fifo 97, NBA 96, Actuo Soccer

lozo,03l/81 8l 97

Prodojem Mitsumi CD Rom 6x, zvuönu kor
ticu (Sound Blo§er 16-bit) i ioysticke zo

Commodore 64 i Aiori.

lvon,01/32 23 7l

Povolino prodoiem Gome Boy so 5 igrico:

Mortol Kombot, Bomber mon Tennis, Fortress

o{ Feor, Killer lnstincl.

Domir. Q2il36 58 39

Prodoiem Fuiilsu DL 1100, 24-igliöni, kolor,

3 ribono zo 300 DEM te CD igre Top

Gun, NFS2, Flyine Corpse, 150 kn iedon

cD.

Dinko, 031/81 8l 3l

Prodoiem 4x'l Mb 30 pins RAMA zo 80

kn, islo toko Winglom 3 zo 100 kn ili

go mijenjom zo Big Red Adventure ili

NHL 96. Prodoiem i neke igre no CD-

imo iz Hockero po 130 kn.

Lovro,01/23 37 842

Prodojem igre zo Sego Mego Drive: Out

Runners (180 kn), Rood Rosh 3 (l80kn),

Leoder Boqrd (golf - 250kn) ili miieniom

zo Micro Mochines 2. Kupuiem igru

History Line 1,2 zo PC.

u9ü9!-01122 21 73

Miieniom originol CD Dis«orld 3 zo Fifo

97, Flying Corps ili Hunter Hunled.

Dovor,05l/2'l 83 33

Prodoiem PC CD Romove NBA 97, Fifo

97, Tomb Rider, MDK, FIGP 2, Need 4
Speed Speciol, Rood Rosh, Dioblo,

Network Q Rolly,

Prodoiem AMD Pentium 5x86 133 MHz/l
GEDOi859 WD, l4'CTX kolor, 4xCD

Rom, 53 trio 64,, progromi (Win 95,

DOS 6.22, Photoshop 4.0,Corel Drow,

komplelon inlernel soffver, igre..) zo somo

3999 kn.

Domir, 031/76 03 87

Rozmieniujemo vrhunske igre (no CD-u)

so djecom diliem cliele Hruotske.

Nik§o i Jokov (052/62 45 51 i 052/62
27 71)

Prodoiem CD igru TIME COMMANDO zo

100 kn ili mijeniom zo TOMB RAIDER ili

KKND.

Mloden, 042/21 43 '17 (aoti POSLIJE

20.00h

Prodoje se PSX, nov nerospokiron, s igri-

com RE LOADED.

Miodroe, 023143 70 72

Prodoiem PSX s ioypodom, memory cor-

dom, demo cd i 8 igoro. lgre prodoiem

i posebno.

Petor, 0l/38 85 536

Prodoiem CD igre NBA live 97, The

Dig, Full Throttle (100 kn/kom) i Spoce

Quesf 6 zo 200 kn,

Kre§imir, 01/71 1l 23

Prodojem ili miieniom Snes konzolu i igre

(NBA 96, WWF RAW MK3, Super Morio

World so 3 joypodo multioutom zo 6
igroio. Zo PC prodoiem ioypod Genius.

Miroslov, 044/52 57 85

Zvuinu korticu Yomoho SoundedGe SB i

Microsoft sound S, kompotibilnu, OPL4

öip, Win 31 i 95 drojveri prodoiem zo

500 kn; originol F1GP2 igru (njemoöku)

prodoiem zo 200 kn.

Dubrovko, 01/68 27 17

Prodoiem Doggerfoll (full kopiio 50 kn),

Theme Pork (originol, closics seriio, 100

kn) i groliöku korticu Trident 512 Kb zo

50 kn.

Lukico,044/62 17 32

Prodojem Pc igre Hugo (47 kn), Lion

King (35kn), Aloddin {26kn), Tom & Jerry

{23 kn). Rozmieniuiem igre i progrome

zo PC 286/hercules.

Mloden, 098/26 30 22

Prodoiem C64 s kosetofonom, modulom i

40 koseto s igromo. Ciieno 600 kn.

Dovor, 023/43 89 00

ftodoim igrice Worcroft l, Hugo, Alone in

Prodoiem eksterni foks modem ZyXEL U-

1496E, nekori§ten zo 150 DEM.

Vedron, 01133 04 03

Prodoie se Super Ninlendo s dvo ioysticko i

4 igre (Super Morio, All Stor BosketBoll,

Killer Instinct, F-Zero).

Morko, 023/43 91 66

Red Alert 2 CD, Outlows 2 CD, MDK I
CD, X-Wing VS Tie Fighter prodojem.

Grof. kodicu Diomont Steolth 64 DRAM 2

Mb R{M PCI prodoiem zo 100 DEM.

Oliver,052157 02 22

Prodoiem igrice zo Snes i iednu zo

Nintendo.

Goron,044152 18 55, zvoti do 20.00 h

Prodoiem por CD-o zo PSX.

Boro,044152 27 86

Prodoiem igre zo Snes WWF MW True

Lies, MK3, NBA Live 96, Super Morio World

i dodotnu opremu - ioypode, multiout zo 6

igroio, o moie i sve zoiedno s konzolom.

Miroslov, 044/52 57 85

Prodoiem igre zo Gomeboy i Super

Ninlendo, hilnol

Svebor, 0'l/65 30 395

Prodoiem PC CD igre: WC4, Cyberio 2,

Worcroft 2 - exponsion set, Ponzer Generol,

Rebel Assoult, Ufo i Drogon Lore 1.

Zeliko. 01125 61 21

Prodoiem originolne PSX CD igre, ciieno 50

DEM/kom: Ridge Rocer, Crosh Bondicoout,

Descent, Myst, Jumping Jock Flosh 2.

Krisliion, 0§2lQ! Q! 51, zvoli izo 15.00 h

Prodojem Snes so 2 ioypodo i jednom

igrom i Gome Boy s iednom igrom zoledno

zo 350 DEM.

lqlio, 035/2J s0 4I

Atori 1040 STE, 4 Mb, c/b monitor, hord

disk, literoturo, progromi, igre.

Droien, 0l/33 18 06

Prodoiem SEGA GAIIE GEAR s 8 igrico i

odopterom zo 600 kn.

Elen,052/77 33 88

Prodoiem igre C&C, Red Alert, NBA 96,

Mosler of Orion 2, Heroes ol Mighl ond

Mogic, CQC Covert Operotions, Worlords

Deluxe, Comonche, Were Wolf. Ciieno po

dogovoru. Sve igre su no originolnim CD-

imo.

Juroi, 034/27 30 55

Prodoiem ili mijenjom Deslruction Derby zo

PSX.

Moliio, 048/62 51 76

CD igre: Mox, Archimedon Dynosty, Quoke,
Flying Corps, Stor Generol, Steel Ponthers,

'J:rs- ci Orion 2, kuino kolekcijo,

Prodoiem originol CD igre Out Lows {2

CD), MDK, Need {or Speed 2, Dioblo, Red

Alert (2 CD), KKND i Theme Hospitol,

Prodoiem originol CD lgre zo PSX: Tekken

2, Toltol NBA Cool Borders,Die Hord Trilogy.

Oliver,052157 02 22

Kupujem igricu FLIGHT OF THE AM{ON
QUEEN, Primom ponude svoki don od l3h
do l6h.

Kre§imir, 01/23 39 200

Originolni Wins Commonder The Kilrothi

Soso (WC1,2,3) zo W95 (350 kn) i loner

zo HP 4L 4M prinler (300 kn).

SoEo, 01169 42 17

Prodolem originol CD Alien Bred Tower

Assoult zo 
,]20 

kn.

Kruno, 0l/65 21 882

Prodoiem igre no disketomo zo Amigu.

Prodoiem CD Romove zo PC i Screomer

Moriion,05'l/81 26 33

Sony Ploystoiion CD originoli Rolly Cross,

Roge Rocer, Soulblode, Porsche, Need for

Speed 2, Kings Field, Dorklight Conflict,
povolino,

Dorio, 044/53 53 57

Prodojem A1200 (Scor1, 100 disketo, liter
oturo, 2 joysticko) zo 450 DEM i igre zo

Gome Boy, 100 kn po komodu.

Goron,053177 11 94

Prodoiem originol igre Need for Speed 2 i

CQC:Red Alert, svoku po 250 kn ili miien-

iom zo Kick off 97.

Dominik, 0l/67 i8 96

Prodoiem PC CD igru Lost in Time I i 2 s

rie§eniimo zo 110 kn.

Nikolo, 040/85 54 97

Prodoiem CD igru Piroles Gold, FX400

lDEQuod Speed CD Rom Drive (200 kn),

CD Perfect Works (100 kn), CD Rom NFS

Se. CD Rom Drive je Mitsumi.

Sondro Ostojiö, Muroti 24, Togreb

Prodojem modem 14400 prolink42
doto/lox/voice so so{tverom i uputomo

280 kn,2x4 Mb Ron (ukupro 8) ' nie
Edo, dokle ide no slore 486 ploie -220

kn, originole PC CD: MDK, NFS 2,

Outlows, Arhemidion Dynosty, Red Alert,

KKND,

Robert, 0l/71 88 98

Prodoiem 4xl Mb Rom zo 486 (120 kn),

CD ROM 2xspeed zo 150 kn + I besplo't-

ni CD so sheryer igromo. Prodojem sve

broieve Hockero od I do 25 zo 240 kn.

So§o, 031/14 54 72

Prodoiem Nintendo 16 so 2 ioypodo i so

2 igre - Skiker i Toy Siory. Moguio otp oio

no rote. Prodojem origino CD gru zc PC

Monkey lslond povolino.

/61 61 90
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lBM, ACER,IBM kompatibilni TNTEL

3 COM komunikacijski inienjering, Microsott produkti

PC-PBOJEKT. lvekoviöeva 19
tel.fax: 01 2301 661. 21 7 596
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1 0000 Zagreb
tel:2301 303

Sony
Smile
Philips
ADI

PC kase
HP

Lexmark
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. Penlium lnlel - 133 Mhz

. BAM.16 Mb

. HBO Western §igitat - 1.6 Gb

. Cslor monilor ABI - 14"

lel:011211-322
er-tsh@zg.tel.hr
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WÄRCMIT 2: pro§ao

sam igru, ali nikako ne

mogu otl«iti öemu sluii
öarolija EXORCISM kod

paladina i kako 1e koristiti?

ACES OF DEEP: moäe li
se snimiti pozicija i kad

saln u mofu, a ne samo

u luci? Goran

ir'llf . MONKIY ISLAND 2: at

-§ f 
- 

'- Kako pobiiediti u pliuvan-

!fuÄ ;ju? 
UporabJo sam brodski

rog r pomakao zastavrce,

ali opet ne mogu pljuniti do prvog

mjesta.

b) §to treba öiniti u kolibi i pobrlediti

gusara u pijenju groga? Izlio sam grog

u drvo, ali gusar mi je dao svoj vrö;

oworio sam prozor, stavio zrcalo u

ol«,ir i teleskop na kip.

c) Kako uzeti kljuö sa kripte u

Stanovoj trgovini pogrebnom opre-

rnom? Zaworim ga u tabut ali on

izade van. Posjedujem sljedeie pre-

dmete: noä, pasta za poliranje, voodoo

spisak. isplyuvan papr. loparu. papü.

uzicu, §tap, voodoo lutku, igle, knjigu
Big \Xlhoop, Dreador,u kartu, §tap,

kljuöiö, gorila omotnicu, manila omot-

nicu. karte za cirkus. orguJje. iskaznicu

knjiinice, knjigu o brodolomima, ma-

jmuna, slamku, äuto, crveno i plavo

piie, brodski rog, znak o papigi, pilu,

öistu maramicu, letak, ribiöki 5tap,

komad karte, teleskop, obnovljeno

veslo, knjigu Famous Pirate quora-

tions, pero, rarkapu. rock tanjur,

vijenac i gusarsku kapu.

Martin

öekic iöaule dabi gaa&Iaa uautru
SadauzniHjuö odkipte.

POLICE QUEST S§(AT:

Imam problema u 3. misiji

s ulaskom u zgradu "EST-

MAN ENTEPJRIZES'"

gdje dva terorista drLe taoca. Izaberem

polagani ulazak "stelth", oworim

vrata, pogledam pomoiu zrcala i kad

äelim uöi, teroristi me nemilosrdno

izreSetaju.

Luka.052121 4224

THE IMMORTAL: Kako

prileii drugi nivo? Imam

sva tri gemsa i do§ao sam

u sobu koja ima ri kruga

na podu, znam kombinaciju. Kad ih

stavim, §to treba öinrti?

Dado,021162 0172

LIGHTHOUSE:The Dark
Being, prvi CD: üao sam

u kufu prof J. Kricka i
na§ao sefu njegovoj radnoj

sobi. Oworio sam pismo, u donjem su

uglu neki brojevi (5-18-28). Mislim da

su to brojevi sefa, ah go. ne znam

oworiri. Kako to uiiniri? Al<o nisu,

gdje su pravi? Molim vas, pomozitel

Luka iz Karlovca,047 162 14 0t

To je zaista kombinacija

kojaowanef Upabi je

wako: 5 daao, 18 lijwo
(yeko nule),28 dsno.

Pritisnina nficq uzni dokumente i
prditai ih. Taparnti datun koii je

napisan na 59. straoici dokumenta"

konbinaciia je 8-2490.7o jelan-
binacija koja onua zatyorcna watil..
Ukoliko jaö aegdje zapnd, moi* nam

slobodno pslati ad$u, pdat iemo ti
cijelo i*nie ove igß.

DIABLO: Do 15. nivoa

dogurao sam uz pomoö

ratnika, ali u 1). nivou

rcma dilje prolua(za

16.), kod Questsa mi traäe: black

mushroom, halls of the blind, valor,

the curse of king koric, archbishop

Lazarus. Gdje to pronaöi?

Draien iz Splita

Tijekon ciiele igre dobiia§

te Qu6tove. Blarkmush-

fiom se nalazi s js/ftsIn
d nivoauWinarna

(Caves). Polatpis "Blark Musfuoom"

sa zenlie i dai ga vidticl Halls Of
The Blind s nalui u katakonbana
(Gtaanbs) -vidiet (d na idnomd
nivoa u latakomhama nabiöaa
prorez u zidu. Mon§ ud u taj prorez i
pbitisveim re nalaziunutu ajega.

KnliLatic re nalui naudem nivou

ispd ukta Ne moguvjerovxi da si

prdao taj oivo a da nisiubiovelikog
kutun n jd vdim miem koji se

daziva na ime Imtic. Do
Atchbishoyalazuun dodd uz pnü
spijalaog telryrta koji * aalui aa

velikom pntagramu na L5, nivou.

Puno sde.

PHANTASMAMRIA-
APUTZLE OF FLESH:

Koju#ru treba napisati u

r4funilo u prostonii u

koju sam uiao oworiv§i vrata datu-

mom TRESHOLD projekta na 4.

CD-u?

Marko iz Rijeke

Vide li se one kad se ispaljuju?

2. \(dim da likovi koje vodim ispalji-

vanjem carolija dobivaju 2uti. crveni.

zeleni. ljubrtasti polumjesec. kleni je

karta, §to znaöe ostaii?

J. Ubio sam dosta neprijatelja po

nivoima. ali njrhove sposobnosri ostaju

stalno iste. Zaito?

4.Zapeo sam dolle, odmah poslije

izlukaiz dvorca izgublienih legija. u

tamnicama.'lieia tamnica ima dvoja

vrata, jedna sa äutim kljuöem, a druga

bez kJjuca. U tom dijelu una 3 papira

s porukama, a traii se nekakav kriä.

Pomozite mi: ne mogu oworiti nijedna

vrata iako imam äuti kljuö.

Zeljka iz Zagreba, Ol l2l 6l b

BROKEN SVORD:

Nalazim se u Irskoj (2.

CD); 1. Kako maknuti
jarca (u dvorcu) s puta da

bih mogao uii u rupu? Naime, svaki

put kad se priblizu:r on se zaleri u

mene iodgurne me.

2. Kako popraviti crpku u baru? Kod

sebe imam towel, flashlight, gem-

stone, photograph, plastic nose, ID
card, matchbook. buzzer. sogy tissue.

Kre§imir. 0ll7l ll 21

1. Öim te odgurne, klikni
na PLO\VSHARE koji se

nalzi na lijevom rubu

ekrana. Sad bi koza tre-

bala biti zarobljena.

2. Ako äeli§ iskljuöiti crpku u baru,

poruci najistaknuriju polugu i baci je

pored ulza u bar

5 ::,T?l,llfllil'.
'[F5a#ä,plirtiprvinivo?

))*
721',ffi,,sN*

#fti
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DARK SEED: Gdje mogu

naöi komadiö stakla (od

zrcala), §to treba kupiti u
trgovini, §to reba napravi-

ti u knjünici i na groblju?

a) Nakon §to pniput ne

uspijd, u&u BAß" Pol«äi
krönaruAßRARYCARD
isadanaödlapvaipi&.

Kupi äuto i plaw püe. Dobit &§
GAn SIkAV. Uprijebi plavo na

tuton i dobit (d zeluo piöe.

b) Upuiiebi WG aa fui plu-gmga
(IIAII GROG). Kr"unidoSPII MAS-

TERL UptrijebiCRLZY ST?.ÄV na

zeletom pica. Od toga & tipliwad<a
ptaa twda- Ol«t§aj * u pljuvaaiu

Mi cei na dngo njalto. Sad phfaj
apt, ali sano kaduüi dare muama

na imi npr- To aari da je vjunvito.
fulaca &tftipnunagnda
c) Kd ga za*xrß u ikn1a upxijebi

FlGP2: ne znam je li
moguöe namjestiti voänju

po ki§i. Ako jest, kako?

BojanrzZagreba

Ne moäe§ voziti po ki§il

tlON KING: kako

izvr§iti potez povlaöenja

odraslog Simbe ispod

hijene da bi jo1 digla cijelu

energiju? Postoje li kakve iifre u ovoj

igrl?

Ja i on iz Dubrovnika,ffilt'ccEM ATLIANCE:Ne

M"fffimogu priieii pnu stzu. Kaäu

,ffi, o: y:ram skuprrr neku srvar

da bih mogao prikupiti sok iz

drvera. Trazio sam p cijelom otoku i

nisam ni§ta naiao. Pomozite mi! Tin

EYIL'S DOOM (Amiga):

1. Kako kod öarobnjaka s

knjigom öaroliia koristiti rune?

§toia pitania i
odguore öaliite na

adrew:
bz Panike iri §.O§.

HACTfEiR
PEtRtNtSt(A I t,
IOOOO ZAGREB

nd e-mair adrestt
I'il:t t,lrir ril)'((i), (:,'i( i i

fakoilqYgr motitno da-
'nam uz pil,,nie dostsvite
i e-meil odre$, (ako ie
mcgluöet da bistnovam

ito prib mqri odgovorili
tN pilg/nia.

,,,
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iliti proöi§öenje naslov je nove nadesno

pucaöine Star Gunner tipa. Po5to sam

da907o titatelja ne bi moglo napisati sas-

o potki Star Gunnera, stoga neiu puno drviti
niti o Katarzinol. Znajte samo da ste sami
protiv svih, oni vas ne vole, a ne volite ni
vi njih.BaS nasuprot, svojim "Eagle" sub-
marine/spaceshipom kröiti (ete put svoiom
bombi koja jezdi ka njihovom matiönom
planetu.Tko su oni i §to zapravo Lele, saz-
nat iete uz pomoö Hicolor full screen
filmida na kraju nivoa,..

Sto je dakle r Katarzi tako privlaöno da
tete od nje dobiti krvave okice i
simpatiöne podoönjake... Princip igre je i

vi§e nego jednostavan.Sama igra je podijel-
iena na 10 podvodnih, te 10 "svemirskih"
nivoa.Na kraju svakoga od njih öeka vas
Big Boss, a nakon kompletiranih 5, öeka
vas Really, really Big boss.Objekti vaSe

destrukcije iskljuöivo su leteöe/plivajuöe
prirode, dakle nema ciljeva na zemlji.
Mnogi öe se zbog toga urotiti protiv ove
igre i reöi da je smeie...No njezina velika
igrivost i jednostavnost opovrgnut (e taj

argument.Tipkom "ctrl" pucate, "tab"

aktivira super oruäje a "space" pali after-
burner (samo na podvodnim nivoima).Cilj
je pobiti sve napasti, saöuvati plutajuöu
bombu, i to je to. Prvi level zavr§iti öete

bez frke, dok si za naredne
kupite tablete za

smirenfe i hrpu
grickalica (da
vam ne bi
stradali
nokti).Tu i
tamo
naletit
iete na
kakav

privremeni power up, ili jaöe oruäje. No
hvala provideniu, a pogotovo programeri-
ma, na faktu da nakon svakog zavr§enog
levela dobijate §ifiu.Nalalost, kada ju
iskoristite, svi power up-i koie ste pred-

hodno pokupili, nestaju.Moja
malenkost stigla je tek do 4

levela te vam mogu dati
samo par §ifri ;BEE,

SHIELD, \THIRL-
§TIND i EIEC-

TRICITYNo
ono 5to u
Katani zaista
vrijedi i zbog
öega (ete ju
sigurno
nabaviti leäi
pod va§im
prsti(ima
;pogledaj te

slike ! !

Grafiöke
rcalizacije

PoPut ove

Katarzine, nismo
dosad jo§ nigdje

sreli.Star Gunner je

bio liiep, ali je radio u
facetiranoj 120*240 rczi

te ste imali dojam da svijet
promatrate kroz pokvareni vizor

pijanog ArtuDitua (R2D2). Sliöna je

situaciia bila i sa ostalim igrama ovoga
tipa.Katarzr pak implementira visoku
rezoluciju, sa vrlo velikim frame ratingom;
60fps na P1l3 ma§ini. Kombinira animi-
rane bitmap pozadine visoke rezolucije i
kvalitete sa Gourad sjenöanim i multiple

Voltte )l ooönen velike, efeküne eksplo{re?Sriüa
vam. §e }Bi§talno öi§ta srcAgraffkai superglaf.ki
§croll?BolqJete od paranotdne §izofrenüe?Ako dsb
potwdan odgovor na ova pitarlia @arem prve dva)
i Vt ste kandidat za Ka,tarzu...
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light sourciranim
neprijateljima.Plijeni vaöu

pozornost prekrasno izveden-
im i vrlo glatko animiranim

eksploziiama koje su drugaöije za

svakog pojedinog neprijatelja.Procijenio
bih da se pojedina, kao §to vidite vrlo
efektna i "vatrometna" eksplozija sastoji
od barem 100 frameova. Neprijatelji na
kraju nivoa takoder su vrlo kompleksni,
teksturirani i osjenöani 3d objekti, koli
kad ih dokrajöite odlaze uz bljesak i
sjaj.Izmedu levela, kada dobijete §ifru,
imat öete prilike prouöiti i rotirati dotad
poznata smetala.Sigurno se pitate, kako
sve to klizi i molite Sotonu da ne radi pod
Bugom9).Na svu sreiu, tgra radi pod oba
sustava, a sami programeri snaino pre-
poruöaju da ju pokrenete u öistom Dos
modu.Neznam kako im je uspjelo ali iz nje
iete izvuöi gotovo l0fps-a i na obiönoj
486166 sa 8mb Rama-a, iako se preporuöa
Penrium sa l6Mb (za animirane poza-
dine).Na kraju bismo mogli zakljuöiti, da
bez obziru na svoju ograniöenu interak-
livnost s okolinom i gorespomenutu jed-
nostavnost, Katharsis zasluäuje poöasno
mjesto u va§oj kolekciji.Ako niza§to, onda
stoga da dokaäete svojim Sony i Ämiga
prijateljima da i na§a kanta, käda se

pametno iskorisri moie puno toga iscjediti
i pokazati.Zivio glatki scroll! {

u svojim opisima obiino

negatile emocije (iuvam ih za

u nekim sluöajevima öini mi se kao da

sam upao u ne§to sliöno bibliiskim kusnyama.

Jedan dio Zenrllana odSao ie napraviti koloniju u

svemiru. fämo su se preworili u strojeve. Sada se

vracil:onatragiiele nas osvojiti. Mi öemo im poslad

iedan mali simpatiöni brodii sa naslikanom lubanjom

koji ie ih sve uni§titi. Nakon toga iemo se vratiti

Operah §finfrey shoq,u i Kolu Sreöe.

Toliko o priöi. Da li ste ikada igrali Descent7

Programeri Terracidea su igrali Descent. I rekli su,

vau. ovo je dobro. .ldemo napraviti ttr isto. U tom

Iä:fku 
shvatio sam da ne äelim s niima igrati m4g-

§to ie tracide? Ukratko, potpuna sloboda kre-

tanja pomocu jedne male grude äeljeza i plazme

ürutar drugih malo vefih (sveminkih br«iova), a

moida i ne (svemir). Letite okolo i uniStavate nepri-

jateliske robote, kröite si put kroz hodnike, nalazire

poneko oruäje i municiiu i nastavljate dalje. Sve skupa

prikazano je u visokoi rezoluciji, a glatko se vrd pod

Mn9) + DirecrX konfiguracijom.

Netko bi mi mogao prigovoriti kako bi isti opis

mogao vdo lako opisati i Quake, Duke Nukem,

Blood i ostale sliöne igre koje ljudima opisujem u

puno svjetlijim bojama. No, postoji razlika. Naime, te

igre imafu dr:§u. Istina, Quakeova du§a je ispunjena

lu<laikom paranojom, Duke Nukem valia fore

proizaile iz moega veliöine zrna maka tija je jedina

zabava u djetinisnm bila paljenje golubova, a Blood ...

pa recimo da mu jeJack the Ripper mogao biri 5egft.

No ipak. te igre su imale dusu.

Tenacide nema duiu. Gracide je öisti klon,

zombi, umjetna tvorevina sworena prilikom neöije

noci ispuniene razmüljanem o nuuicionistiökoj vrijed-

nosri opu§aka.

Ne samo da su programeripol«ali apsolutno sve

§to se iz Descenta dalo pokrasti i odluöili nam to

servirati u skoro istom pakovanju (za svakog nepri-

jatelja moäete vrdjeti koii mu je Descentov robot bio

inspiracrja... §to opet ne znaöi da sami neprijatelji

dje§u kao da ih ie napravio netko inspiriran, daleko

od toga), oni su nam to servirali u jednom frziöki

ruänom i neigrivom izdanju.

Zaito ruänom? Unatoö visokoi rezoluciii iglatkoci

animacile, sve skupa prikazano je na apsolutno

isprzan inezanimljiv naöin. Tel<stwe zidova su nede-

taljne i grube, a nakon nekog vremena wi hodnici

unatoi laganim varijacijama u paleti djeluju sivo.

Za.fto neigrivo? Prvi, osnovni i aajvainiiraÄagie

slabi user interface. Kombinacija tipki moäe se promi

ieniti, no nisu podräane tipke Ctrl, Alt i Shift, §to

znaöi da za neke osnovne funkcije koje u drugim rgra-

ma koriste te tipke ovdje morate koristiti puno

neefikasniia rjelenia. uak i kad se naviknete ubrzarati

pomocu tipke { konrrola nad brodom bit ie slaba, ne

zbog toga §to je igrai nesposoban, vd jednostar.no

zato §to je to lo§e izvedeno. I na l«aju, neprijareljski

AI je izrazito slab. Neprijatelji se ne skrivaju, ne izbje-

gavaiu vas, iednostavno stoje tamo i pucaju dok ih ne

otopite naistandardnijim moguöim oruijr,na.

U sluäbenom opisu igre navodi se opcija za multi-

player koja bi trebala ovoi igri udalnuti novi livot..

no sa gore navedenim ndostacima mislim da to

mogu sa sigurno§cu proglasiti za isprazne rijeci.

Ul«atko, ako vas prir4aci ner-jerojarna,akcija u

ksteär»kom staniu nabaviie Daccnr l. dto se

tracidea tiöe, zaboravite d; sr: i-k,;rj cr.rir za njega. {
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f: NAG NA
Vijerna publiko,

i ovog smo pula jednostavni i

kratki u dauanju uputa. Dal«le,

odgovorile na ovo na pitanje,

uredno popunite kupone koje 6ete

iuezali iz üasopisa i po§aljite

odgouore na na§u adresu

najl«asnije do 1.09.1997.

Kako ne hi do§lo do neäeljenih

zabuna, ponavljamo jo§ jednom -

ne §aljite svaki kupon zasebno

jer morate istodobno poslati 0BA

popunjena kupona!!!

Puno srede i ugodna uam

zabava ! ! !

ffi. ffiätr&ffi#ffi:
Koliko je brojeua HACKERA

do sada iza§lo?

Sponzor:

Wffi

CANON BJC - 4550
A3 COLOR BUBBLE JET PISAÖ

lako stabilan, ovajje pisaö malih
dimenzija, te zauzima vrlo malo
mjesta na vaöem stolu. Postiie
dobar ispis i ne gubi na kvaliteti boje
na raznim medijima ukljuöujuöi
obiöan papir, recikli rani, omotnice,
folije,a ima i moguönost ispisa na
film za ispis sa strainje strane (back
print film).

Rezolucija: 720x360 dpi
Format: A3

:.:,:1.:.*§-i.':li-H

ir';i1§*

Sponzor:

Dobili ste moguönost osvojiti scanner uz pomoö
kojeg vi§e neöe biti problem obrada va§ih slika,
dokum e n ata, knjig a, f otog r afij a...
, Rezolucija: optiöka 300x600 dpi

hardverska 600x600 dpi
maks. interpolacija 4800x4800 dpi

, Jednoprolazni scanner
, Maksimalna veliöina dokunenta

12.6 x 29.6 cm

*{*q

G

Sponzor:

§se"üs&s

'' 1-. .r

MUSTEK PARAGON 600 IIN

24-bir
SINGLE-PASS

COLOR SCANNER

miTo CRYSTAL VRX

64 BITNA GRAFIÖKA KARTICA

Za one koji 1ele doüvjeti novu dinenziju 3D
igranja i kvalitete.
Podaci:
,4MB video memorije
,3D inteface support;

Direct 3D, Speedy 3D, Renderware
, Plug & Play
, Uz karticu dolazi i igra TOMB RAIDER!!!

g
d

I

58 SRPAHJ t9gz.

mlro CRYSTAL 3D

Druga nagrada

preda nagrada

nagrada



§ponzor:

VREx VRSURFER - WIRELESS 3D EYEWEAR
lskorisilte priliku za osvajanjem 3D LCD naoöala. Komplet
sadriava:
, VR naoöale
, igru: Descent 2: Destination Quartzon
, video kasetu: Concerto in 3D, 3D Demo
Sampler, VR Surter Setup

§ponzor: o
j Gravis joystick PRO

ril 
Boeder filter za 15" monitor

'i 
Boeder set za öi§öenje CD-a

I Boeder podlo§ka za mi§ Star Trek

r: cn uor
: CD BATTLECRUISER 3OOOAD

i: CD Krush, Kill 'n Destroy

l, CO Vtegapak 7

§ponzon

Genius Joystick J-21

Genius Joystick J-l2

Genius Easy Scroll mi§

Genius Easy Scroll mi§

Genius Easy Scroll mi§

Genius Microphone

Genius Microphone

Genius Microphone

A4TECH lst PC GUN

(komplet za dva igraöa)
U ovom utrazabavnom paketu

cete pronact: a
, dva pi§tolja 

' 
i, *"

, Plug & Play karticu 'rfilnSqf,f.
(kontroter) .tl+iH*i

§ponzor:

, CD igre: A.D. Cop i
Bon Bon Lite...

.i sate zadovoljstva!

§ponzon

mffi.il,rr"

6's

I

!

@ Cn Mechwarrior 2 Mercenaries & M.Pack

@ CO Archimedean Dynasty

@ co Settters 2

@ Co Destiny
t CD ROM 16x Mitsumi

| 17' Crystal Scan Monitor (TCO92)

1 STB Viroe GX 4MB Video Card
' ENSON/O Wavetable PCI P&P

BOSTO N Acoustic zvuönici
TOWER Case

Office 97 Stsi-

@ co sim

@ co si*

@ Komplet

@ Komplet

t.

Earth

Farm

postera

postera

,

be

{
/

rnieroline

oyite

il ), st)i

Peta nagrada
Sesta nagrada

I I

ORBIS

Sponzor:

@

@

@

@

@

(D

@

Nagrade 15-ee

e6-46
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64

f Za one koji hele doiivjeti
igranja ikvalitete.
Podaci:
,4MB video memorije
,3D intertace support;

Direct 3D, Speedy 3D,
, Plug & Play

§

,m
, Uz karticu dolazi i igra T(

Sponzor:
tJ

g

58 SRPAHJ t99z
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?oÜitrnite ;lqielieq i ne<ovite
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filmskom se svijetu na nastavke obiöno gleda s

laganim prezirom, s obzirom da st u 99% sluöajeva

kilometrima iza ugodaja onginala. Sreöom, taj broj

je u sluöaju igara ne§to niäi. (?!?)

RAH-66 Comanche je najlaöi ameriöki bojni

helikopter. Novalogic je to veö odavno iskoristio i
sworio svoj serijal simulacija istog, kombinirajuöi

pobjedniöku formulu, öiji sastojci naglaiavaju

odliöan audiovizualni dojam i puno, puno neprijatel-

ja spremnih eksplodirati na vai mig. Grafiöki engine

cyber-naziva Voxelspace bio je u trenutku izdavanja

prvog nastavka najjaöi na träiku. Comanche 2 koris-

tio je istu srvar, a jedina novost bio je arsenal novih

mrsija. Kad je pala odluka za treii nastavak, pro-

grameri Novalogica shvatili su da su poöeli gubiti

korak s vremenom. I zato, glavna sloäenica

rck.lamne kampanie za doriinu rgru ime je novog

enginea maitovito nazvanog IIIVOXELSPACE

2lll

Äkhm, da. §to nam zapravo ova nova

tehnologija donosi? Osnovna swar je podr§ka za

visoke rezolucije u 64Kboja. No to je bilo za

oöekivati. Puno vaänije su ispravke osnovnih

nedostataka starog enginea. Stariji igraöi sjetit ie se

da je pribliäavanje terenu bilo lo§e izvedeno, s

obzirom da nisu bili podräani stupnjevi detalja ovis-

no o udaljenosti od terena. Druköije reöeno, breäuljci

su se prervarali u gomilu kvadrata. Novi engine to

rje§ava dodavanjem novih tekstura prilikom

pribliiavanja, §to konaöno daja trüeni reabzam.

Pobolj§an je r algontam zaprkazivatje terena pod

o§trim kutevima u

odnosu na

hori-

-*ko Yollfis äsüu bouüar t
Md§ttlhnr
§mrrlaß{ru1stä, üvwli&
tspauanus" ffiio 8ko 0d
ISrr6 oäe&r1Jet6tn#So
vi§e fiäo npr" pü{&Sr
räffifsffieJo§malo.

Vedran qlanu§

zont, dodan je antialiasing ko[ izgladuye kose linije

na monitoru. Zaito toliko naglaiavam prikz terena

izbhzne? Zatoito je to za simulaciju helikoptera

neizmjemo vaäno. Kod simulacija aviona prikaz ter-

ena nije toliko vaäan iz jednostavnog razloga §to se

akcija odigrava daleko iznad zemlje, medu oblacima.

HeJ-ikoprerr su na rakvim visinama spori i ranjivi.

Njihovo 1e podruöje akcije blizu zemlje, a taktika

koja se koristi sliönija je onoj komandosa nego hot-

shotova. Svaki breädak koristi se za skrivanje, a

osnovni tip napadaje tzv kobra: helikopter se

podigne iz svog skrovi§ta taman toliko da moäe u

djelüu sekunde ispaliti rakete i ponovno pobjeti.

Detalii u igri su umnoäeni. To pokriva

apsolutno sve: od fenomenalno izvedenog

helikoptera i neprijatelja do tel«tura zemlje

i zemaljskih 3D objekata. Ovih posljednjih

je ovdje u puno veöem broju da bi nam

igra, osim standardne pustinje i pra§ume,

mogla doöarati i naseljena podruöja.

Obratite pozorno st i na izru 3D objeka-

ta: igm je prije koristila dvodimenzionalne

sprajtove (usporedite s prijelzom Dooma

na Quake). Zluk je odliöne kvalitete, za §to

ie zu\tinai aktivna primjena Dolby Stereo

tehnologije. Da bi ste u nioj mogli uäivati,

dovoljna vam je standardna zvuöna kartica i par

slu§alica. Sve se raöuna u procesoru, a rctsltat je

sliöan onom u kinima. Drugi novitet je model leta

helikoptera koji je drastüno pobolj§an. Izgleda da su

se autori igre zasitili proizvodnje arkadnih simulacija

u kojrma je naöin leta kroz zrak sliöan Pacmanu.

Comanche je sposoban za manevre o kojima piioti

aviona mogu samo sanjati. Zahvaljrytä nezavisnoj

uporabi glavne i repne elise, moguöe je postiii boöno

kretanje (stra{ing), i gadanje neprijatelja prilikom

kruänog kretanja oko njega (sjetite se osnovnih FPP

manevara pomoiu dpkovnice i mi§a i dobit iete

Bez obzira na neke zamjerke,
moramo priznati da se prim-
jenom raznih tehnika postigla
velika realistiönost prikaza.
Podsjetimo se samo kako su
siiöne iSlre iz§ledale do prije
koju godinu I
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sliku onoga §to vam je ovdfe na raspolagnlu).7a
igru je s dobrim razlogom obavuananalogni joy-

stick: naime, ubaöena je kontrola visine ovisno o

nagibu helikoptera prema naprijed. To znaöi, ako

äelite i6i ravno, driat öete palicu na tri öeortine

udaljenosti od centra, ako äelite izvesti naglo

obn:iavanie, ndete smanjiri snagu glavne elise,

nego iete jednostavno nagnuti palicu sl«oz prema

naprijed. No ne smijete zaboraviti da se pribliävan-
jem zemlji naöin leta znatnije mijenja. S obzirom da

helikopter prilikom leta proizvodi snaänu struju

zraka prema dolje, ako ste blizu zemlji sworit öe se

ved pritisak zmka izmedu elise i zernlie. Rezultat

toga je puno veie ubnanje, 5to je vaäno ne samo

prilikom poliietanja vd i u borbi, gdie ie bnina
kljuöna za hit'n'run manevre.

Ovi posliednii bit ie jedna od naivaänijih taktika
primienjenih u igri. Dok ste u prija§njim nastavcima

mogli hz straha ulijetati medu horde priglupih
neprijatelja koji su morali ispaliti dvadeset raketa da

bi vam eventalno malo nagrizli oklop, sada öete se

morati suoöiti s voinicima koji koriste mozak. Ne
moäete aktivno kontrolirati chaffi flareove, vd izb-

iegavaniu raketa doprinosite svojim manevriranjem.

Dva standardna manevra u ovoj situaciji su l«etanje

okomito u odnosu na raketu, ili sl«ivanie iza brda.

Alo se taj dan osjeiate sretnim, moäete poku§ati

uni§titi izvor prije nego §to vas njegov projektil

dosegne. U tom sluöaju proiektil ie izgubiti

navodenie i ne(e vas slijediti, pa je dovoljno

izmaknuti se nekoliko metara.

Naäalost, izgleda da se poboli§anje inreligencije

odnosi samo na zemaljske jedinice. Nepriiateljski

helikopteri lo§ uvijek öine iste gdke kao i u
pnjainjim nastavcima, ne koriste pametno teren, a

vrlo öam se i zalilecu izravno na vas. Moäda se

rrd',1
' ' 

'-t'

-autorima igre to öini kao dodatr-r nuov, ali't
swamosti nijedna vojska neöe svoje pilote uöiti

kamikaze-tehnikama kao osnvnom putu do pob-
jede. Glupost je naialost i osnovna karakteristika

va§eg wingmana, koji unato,ö va§oj dielomiönoj kon-

troli (odredujete mu koje (e ciljeve gadati) pogiba u
svakoj drugoj misrji. U sluöaju njegove smni u igru

ulaze dva priiateljska Apachea nad kojima nemate

nikalrve kontrole, a jedino §to vam preostaje je nada

da ie njihova sigurna i nadolazda smrt sa sobom

povuöi i kojeg neprijatelja.

I konaöno, glavna zamjerka: osim tekstualnog

briefinga, u igri ne postoji pozadinska prüa. Nema
animaciia koie pokazuiu globalne pokrete vojske i
razvijanie situacija, nema sveöanih dodjela medalja.

Misife su organizirane na standardan naöin,

proizvoljnim poretkom ih morate zavrSiti sve.

Hardverski zahtjevi su visoki, no to ne

iznenaduje. Igra tmäi minimalno Pentium 90 sa

16Mb rama, no preporuärie se najjata ma§inerija

koju na bilo koji naün moäete nabaviti.

Zakliuöak Comanche 3 je definitovno dobio

novo lice, no sjetite se da je proverbijalna ljepota

plitka. Ako vol.ite iisru borbu i nevideno detaljnu

simulaciju leta, ova igra je za vas. No ako od igre

dekuiete i ne§to vi§e (npr. prifu), dobro promislite. 1
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Redneck

u swari dogada? Öudne su se swari poöe1e

dogadati u malom gradiöu Bogu iza juinjaökih

nogu, Hickstonu. Deöki iz susjedswa, dobri deöki

imenima Bubba i Billy Bob netragom su nestali, a

sumnja pada, dakako, na izvanzemaljce. Leonard,

tipiöna ameriöka seljaöina dohvatio se pajsera i kren-

uo po pravdu. Po putu je pokupio jo§ i stari dobri

Casull 4)4, saömaricu, ne§to dinamita, a kompa

Jimmy Bob je sredio svoju staru pilu pa sad baca

o§trice smrti. Bit öe tu i piva, whiskeya, su§enih

rebaraca... Yeehaaal Br.ing them alien bastardz

onl

leidan M'emup!
Vjerujem da vam se nakon ovih par redaka

kosa poöela dizati na glavi, ali öekajte, nije sve

tako crno. Iako se i opet radi o pucaöini iz

prvog lica, Redneck Rampage je igra koja

zaista odskaöe od bezbroj puta videnog kli§eja.

Element koji olu smjelu tvrdnju dokazuje je

, ri:inalnr americki. odraslLrna prurjereniji crni

humor. Bolesnih ideja i idiotskih fraza nikada na jed-

nom mjestu nij_e bilo vi§e, ali koliko god sve to
zaiedno djelovalo dosadnim i veö videnim, atmosfera

fe u;gd ipak jedhswena. Je Ii to radi vrhunske

grdke ili zvuka ne znam, ali u jedno sam siguran,

kad se ovqg cuda uhvadte, neöete ga tako brzo

Br§d-
Cetmaest nive koliko ih ova iga|rrra, odvijaju se

uglfrmm m oftoreoom s povremenim posjetama

Dario Rakovac

§talama, birtijama i kuiicama u kojima vas deda

Jethro teka s odrezanom saömaricom i krezubrm

ludatkim osmjehom. Ugodaj je podrlan i ammacija-

ma tipa n.rasnog Billy Boba kako si öe§ka pozadinu,

a samo paf

Kad ponestane seljaöina,
dobre su i r{ihove domade
äivotinje (velike razlike
izmedu qiih i nema, jedino ti
ih je Zao upucati)

0m iio Retre* tmpogG üli u koatt
h legendmi Duleov cnginc kdi se
pommo pokzco kmenon toaeflon
rylko dohG 3D ntofira Slrtrif, lfirqr igr!
rudi eod D0SorE §to öo cvük*ornEcf,lt
vlosnike noörorpodifft rutumh koil o
ü!*oi ruzoludii som smhiu.

trenutaka kasnije bu öe mu ona prepuna soli iz

vaie saömarice. Sliöna je situacija ba§ sa svime

vezanim uz oru igru öiji je öak i manual tiskan

u obliku äutog tabloida, §to je najbolji dokaz

do kojih granica dolazi programerska maita.

No. moraliziraniu ovdjc ipak nema mjesra.

stoga se stoga vratuno igri...

Engine je swarno nevjerojatan i grafika koju

vidite na slikan-ra gotovo je idealna veö na pen-

tiumu od 100 MHz. Deöki iz Inrerplaya svojski

su se potrudili i napravili jednu od dosad najboljih

igra ovog trpa koja kako izvedbom, tako i grafikom

i crnom idejom odskaöe od prosjeka. Glazba je pri-

lagodena ten-ri, a izvode je sastavi za koje nikada

vjerojatno niste ni ieljeli öuti poput Mo;o Nxona ili

Cement Ponda. Osim toga, ova igra ima ne§to örme

se malo koja od konkurentskih danas moie pohvali-

ti, a to je igrivost i dugotralnosr. Naravno, tome öe

pridonijeti i öinjenica da Redneck Rampage rma

$
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Zamislite da flr. §e nad
Grunüovcom pojaviü
leteii taqjuri. Zarnisiite
da su Dudek i Tetec
süvari zeli iru svoje
ruke... Srrtiestite sve to
na ameriöki jug i dobiü
ceüe jednu od nqiboljih
pircaliki!
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Sjeiate li se malih, ratniöki
raspoloäenih crva koji nisu prezali ni

pred öim kad je trebalo uni§tit'i neprijateUe üj.

ostaie crve iz dru$ih momöadl? Nararmo, §ve vam
je to dobro poznaio jer su dosad iza§ia ved dva dijela
ove vrlo zanimlive i§re, a sad nas öeka i treci.

I

§to seljaöina zna §t'o je izvan-
zemaljac! Uzmi pu§ku i deri!

izvrstan multiplayer koji podräava izradu vlastitih

nivoa, a igriv je u svim standardnim varijantama od

izravne veze do interneta. Zakljuöak wega ovoga

nameöe se sam po sebi i mislim da ne grije§im kada

kaiem da je ovo vjerojatno jedina igra spomenutog

tipa koju bih preporuöio u svakom trenutku lju-

biteljima ovog äanra. Ono §to mi se kod nje najvi§e

svida je §to ni najmanje nije opsjednuta nekakvom

priöom ili logikom. Yeö na prvi pogled jasno vam je

da se nalazite usred kaosa i anarhije s jednim jedin-

rm izlazom - uzmi pu§ku i deri! Ideja, okolina,

likovi, sve je to tako groteskno i primitivno, a ipak
jednostavno savßeno i predstavlia idealnu zabaw za

sparne ljetne dane pdie negoli odete u vlaänije kra-
jeve. Zemite si zato tega ROM-a i drapajte po wem

äivem! {

W
UrnmNE/r6Offi

PC raöunala GATEWAY 2000 - va§

najbolji izbor!
SENSO - tel.01161 19 506

dva, napravila ga je sofrverska

nadajuii se da öe se i on

svidjeti

§forms. je nastavak tek s neznatnim

pobolj§anjima, ali je i to bilo dostatno da igra bude

bolja i zarurnljivija od praainjih. Ugledav§i prve opci-

je, izgledat ie vam sve potpuno isto, ali varate se,

promijenilo se ono najbitnije - nivoi, mada je ostalo i
starih. Znali ste vei mijenjati glas ipodrijetlo svqih

crva, ali samo u \X/ormsima *, no ovdje iete za svaki

jezik imati potpuno druköiji izgovor vaiih crva i
drukaiji zvuk opieniro kod teleponiranja. ispucavanja

oruija ili leäeii na samrti kad vas unesreöi crv iz dru-

gog tima.

Dobro nam poznati ninja uzi, kopaöi ili girders

(mostovi) su ograniöenipa öete morati dobro promis-

liti o svakom potezu )elite li pobijediti. Ne koristite

samo vi lukavswo, nego i crvi iz protivnükfi
momöadi, a njima sada upravlja raöunalo, zrrazlilp,t

od pro§log dijela, gdje ste se znali tuditi njihovrn glu

postima (recimo, znali su se teleportirati na tri ili öetiri

mine). AJ<o ste imali prija§nju inaöicu'üormsa,

jamaöno ste äeljeli isku§ati iMOLE BOMB, jer ste

vei isku§ali sva oruäja, ali vam to nikako nije uspjeva-

Io, barem meni nije. U ovom sam nastavku konaino

to ostvario. Znam, i vi iedva öekate da protivniöki crv

okusi wjeäinu novog onrija. Swar je jako sliöna

BANANA bombama ili CLUSTRERIMA, samo §to

MOLE BOMB slici i napalmu - ispucava vatrene

kugle koje samo tekaju nekog preworiti u crnca,

nadam se da to netete biti vi.

Novost su i ovce puno snainije nego prije.

Naäalost, to sam osjetio na svojoj koäi. Kad smo moj,

prijatelj Damr i ya pokupili tal«n: "ludu ovcu", pustio

sam je, ali nismo znali kakvo nas iznenadenje öeka.

Dok )e ovca skakutala, i§öekujuöi jo§ jedan pritisak na

rzmaknicu i2eleii pokazati §to zna, mi smo se smi-

jali. U trenutku kad se vei odmaknula od mog crva,

pritisnuo sam po drugi put trpku i dogodilo se ono

ko nismo oöekivali ni prijatelj ni ja - moj je cwek

odletio u zrak svjetlosnom brzinom. Challenge mode

je ostao isti §to se tiöe nivoa pa neiete imati volje

ponovno ih prelziti ako ste ih vei prije pro§li.

Nalvaänije o ovol igri ste saznali, ostaje vam samo

nabaviti je §to prije i otl«iti jo§ neke novine igraju(i
je.Sretno vam bilo, jer u ovoj igri treba znanja, ali i
srefe. {
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nffirffi : Test Driveoff -

Miroslav Pulliz

to je cesta na kojoj moiete sve,

ili, pak, zgurati protivnika u provaliju

s ceste.

Igru su napravili deöki iz dobro nam poznate

softverske kuie ÄCCOIADE. Ova je igra najbolja

powrda da Äccolade radi samo kvalitetne igre pa öim

öuiete za neku njihoru nor,u igru, saznajte sve o njoj.

ne vjerujem da ie vas Accolade razotarati.

Nakon instalirania igre s CD-a, mod öete je

pol«enuti samo iz \X/indows 9) suöelja, §to i nije

sada neki problem jer se veöina korisnika naoruäala

Pentium raöunalima iMMX procesorima (?!).

Dakako, igra se moäe pol«enuti ibez MIVIK proce-

sofa.

U§av§i u igru, vidjet iete odliöno napravljen

uvod, prepun akcije pa öe vozaöima adrenalin naglo

porasti i prije nego osvoje prvo mjato. Po ulasku u

igru i pregledavii uvod, sami odabirete hoiete li se

uvjeäbavati vozed utrku bez ikakvrh bodova ili iete

odmah zapdeti novu ligu.

I kod vjeäbanja i kod lige, vozit iete ukupno

dvanaest utrka blatnjavim i snijeänim stzama ili,

pak, nepreglednom pusdnjom. Da we bude zan-

rnljivije, moii iete se boriti protiv vaieg prijatelja, ali

samo kod uvieibavanja, ne u ligi.

Na poietku, iim poönete voziti, jedan (e vozaö

(vi ili vai prijatel) imati pogled b däpa\ a drugi

izvana, ali puno bliäe nego kad vi vozite. liebam li
uopöe spominjati umreäeno ili modemsko igranje?

Dakako, prije morate prekonligurirati pon wog

modema da bi ga raöunalo moglo pronaöi i da biste

mogli uopöe igrati preko modema ili mreäe. Ne zab-

oravite proöitati fi1e readme.u<t, gdje öete nauöiti

kako to napraviti, ako niste veö dosad nauöili. Kod

mje§ovite lige birate izmedu §est kupova, ali tek

owojiv§i onaj prvi, najlak§i.

Tijekom volnje öe va§i protivnici uöiniti sve

da vas zguraju s ceste i barem nal«atko

onemogu(e nastavak voänje. Imat iete

dmta leiecih policajaca (ne mam kako ih

dn:köie nazvati) koii ie vas izludivati i
memogucavari da pbijedite u utrci.

Nemolre u r-elikim laivinama i na sni-

l4u rcfti b€z kocnica- zavr§it iete

naglavce i brzo r vrufti u voänju, aü öe

vam mli sdiroici pobjei i tdko iete ih

furi6

Poöetak, priprem&,
kreni! - onCI je §to pravi
voäa.öi vole öutl sjedeei
za volanom §voga vCIaila
ili za svojim raöunalom,
pogoüovo voueci utrke
däipova po nerarmtm i
opa§nim fererrima.

Budite uspje§ni i zavr§ite
utrku na prvom ugesüu. Kako
to postidi? Izgurajte protivni-
ka u provaliju i onemogudite
mu nastavak utrke.

S** "

,#il*#i'

[o izbor su Yom öetiri wsie diipovo:

-lAllD R0VER (srednio brzino, srednio
okceleroriio, srednio ioiino)

-IEEP (noiveco brzinu, srednio okceleroeiio,
slobo ioöino)

-HUMMER (srednio brzinr, srednic okcel-
ero(iio, noiveio ioiino)

-CHEWY InUq§ (molo brzino, molo okcel-
erociio, noiveio ioöins)

Zakraj sam öuvao ono najbolje - vozeöi ovu

izvrsnu utrku, moii öete voziti preöicom i po

drugim stazama, najvainile je stiöi prvi.

Nabavite ovu igru i ne poku§avajte divljati tako

u stvarnosti u svojem automobilu, jer samo je

jedan äivot, a on je vrijedniji od bilo öega na

ovom svijetu, iako vam se sada, moäda, i ne öini

tako. {
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MirosLav PuXiiz

BiSo je t* jedne go*ixä# m Sa3-ekmj btsdrxdn*säi kad
on §udi h§Ii m*Ha ffi&fta, & sI& vlamt§ h*}§ demsni
@e§m *a pcd"reeffia nmk*n &iemdffi*tmc# §na jer ih
je jedx,m nevj*rmik wej*m m.epromtffi§iexn*S#u
sslobodlo. Yt s&s jeda.n *d. pne*#&#*h rm$ro;§km.

k*ji me pckn$sv&tu c$r**üit ä wetlts Sgmdima vlae&
käe"mä mEr i px'ije im#5.
§ff*rate spast*ä *vä!ee m& ruänäk bäde k*jm sä,mfi
SekaJu ** vam xmttiep* * mä* i pr§xeu r*vmr*8* pm

v*"S*J utrchä.

li o izgledu likova, moramo priznati da

da je napravljena samo za windows 9) suöelja, ali

to ne bi trebalo prestavljati problem jer sada

glavni 1ik ne pucate od ljepote, djelomiöno

Sto sre vec bili u mnogim krvavim rarovi-

veöina ima instalirane \(/lN 9) na svojim

ma iprilagodili se te§kim iivotnim uvjetima.

Ovu priliöno krvavu JD pucaiinu je napravila

softverska kuia FENNS \[OLF u suradnji sa

GT INTERÄCTIVEOM i zbilja su se potrudili
ne bi li napravili jednu od onih igara koje ie se

barem neko vrijeme pamtiti ako ni po öemu a

ono po zvuku i grafici jer idejom jaako puno

zaostaju, nisu ni§ta novo unijeli u 3D pucaöine.

Pokrenuv§i instalacijski program, vidjet (ete

;
rt

#
:

m

ä
H
I
äI

raöunalima.

Najveii i jedini problem

ove igre je taj §to podriava
samo MMX Intel proce-

sore, jer je jo§ uvijek
malo igraöa s

takvim raöunalom

Sreöom, neki moji
prijatelji ga

imaju pa sam

zamolio prijatelja Sa§u da igru zavrtimo kod

njega. Mnogi öe reii da je igra napravljena samo

za MMX procesore jer se inaöe ne bi mogla

pokretati i bila bi dosta spora. Prava je istina da
je lntel imao svoje prsre u ovol igri i na taj nas

naöin äelio primorati na kup-
nju MMX procesora.

Tek kad cijenom

budu prila-

godeni

nasem

träi§tu,

öemo

ih vi§e' 
kupovati

i tek onda

zaigrati ovu

igru. Dotad, ovaj ie
opis samo njetkima od

vas biti dragocjen pa neka netko

kaäe da ne mislimo na sve na§e iirarelje. Igra je

zahtjevna, ali i kvalitetna. mo2emo je slobodno

usporediti s nalboljim i-rrama dana§njice kao §to

su HEXEN 2 1li QLÄKI L Pokrenite igru i

vidjet iete uvrrd kotr je priliöno dobro napravljen,

+
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Vojite ä mc§ 'te)Jrlt", glasbu, video igse,
öasopise i nadasve dobrs pucaöinr-q ondaje
Revolut-ian X nqjboXje rje§e:{e za vas, pom+
ziüe öianovima gfalpe AerosmlLfr osvetiti se
zioglasnoj organizacUi NEW ORDER NAflGN.

t

s puno krvi, a vi ste u glavnoj ulozi i bez ikakvog
pomoönog oruija bjeäite pred najgorim demoni-
ma. Konatno ste prona§li oruäje i rje§avate se

jednog po jednog. Iduii kroz nivoe, vidjet iete
raznovrstan svijet prepun öudovi§ta koji vam äele

do(i glave. No to im neöe ba§ tako iako uspjeti,
§to, dakako, najvi§e ovisi o va§oj izdräljivosti.

Nivoi se medusobno razlikuju, §to öe uvelike
poveiati igrivost same igre. Na kraju öete vi biti
jedini prelivjeli ratnik i sami iere se morari
suprostaviti zloj sili u obliku demona koji tako i
izgleda. Na mnogim iete mjestima i na svakom
nivou, iduöi, ugledati dijeiove tijela ratnika koji
su isto poku§avali doii do kraja, ali i civila koji su

se tu na§li sluöajno, kao bezvrijedni robovi.
Nemojte izgubiti hrabrosr, nego nastavite
mraönim hodnicima sve do kraja. Imat öete

razläitih oruäja, od pi§tolja, saömari ca, bacata
svjetleöih raketa do onih koji onesposobe demona
tako da moäete raditi s njim §ro god hoöete.

Mnogi ie se nivoi zbivati u svemiru, a svi stradali
od va§e ruke bit öe zapisani u donjem desnom

kutu ekrana.

Moja preporuka zakr:a;j: samo ako moäete,

nabavite MMX procesore jer nije ovo jedina

dobronapravljenaigraza MMX, bit öe ih jos jer

neprimjetno ulazimo u novi svijet raöunala koji
nije öuo za igru koja se sporo pokrede. {

IEfor Duici-i i--i\l :

i li' i
i"..-: L*.iovi proizvod sofrverske kuöe Äcclaim ne

donosi nßta nova ali i staro u novom ruhu kojrput
moäe biti hit. Pogledajmo o temu je rijeöl Sve je

poöelo u Los Angeiesu kad su öistunci iz NEW
ORDER NATIONA preuzeli vlast, tada je nastao

pakao za tinejdiere. Deöki iz NON (New Order
Nation) zabranili su sve §to mladi vole - televiziju,

glazbu, öasopise pa i ono nama najdraäe - video igre.

Kad im je plan poöeo propadati, odluöili su unistiti
sve tinejdiere jer su oni, dakako, najveii oboäavatelji

tih swari. Ovdje poöinje radnja igre. V ste jedan od

rijetkih preäivjeiih i iudite za osvetom. Vaia misija

potinje u bliskoj buduinosti, 11. prosinca 1996.

Po§li ste na koncert oboiavane grupe Aerosmith i
ni§ta vas ne moäe zaustaviti. Ili, moäda, moäe?

New Order Nation öe vas presresti ispred kluba X,
gdje se odräava koncen. Vi tete se, naravno,

oruäjem probiti do koncertne dvorane, gdje öete

zaiedno s ölanovima grupe diöi revoluciju protiv
NE§f ORDERNATIONA, zapoöet (e krvavi rat
zarcck glazbu i ostale swari va"äne mladima.

Pucnjava se odvija na bezbroj lokacija, po disco

klubovima, po barovima, na ulicama... Otkrivsi
Äerosmithov Lamburgini, putovat iete na tri strane

svijeta. Moiete izabrati izmedu Amazon Jungle,
Middle East i Pacifik Rima. Cilj je igre srusiti,

uniStiti New Order Nation i osigurati sebi i vrsnjaci-

ma normalan iivot. Da bi uärtak igranja bio veöi,

streljivo je neograniöeno. Osim poluautomatske

pu5ke, na raspolaganju su vam i CD diskovi Oni
vam dodu kao "te§ko" onlje i ograniöeni su. Osim

CD-a, na krvavim ulicama LÄ moöi öete pokupiti i
shild (§tit), super gun i laser disc. Igra ima samo
jednu dimenziju i vrlo je nalik starom OPEMTION
§7OLFU iMAD DOGU Kao i navedene igre, i
Revolution X igrate mi§em, a vni se u niskoj rezolu-

ctlii216 boja. Glazba 1e priliöno 1o5a, no zvuini

e

efekti popravljaju slu§ni dojam. Igra, gledana u

cjelosti, ostavlja prosjeöan dojam zanemarimo li losu

realizacifu. Vei sam se ponadao novom hitu za

nadolazete vruie dane, ali ni5ta od toga. AJ<o ste

oöekivali pralu zaraznu pucaöinu, prevarili ste se.

Preostaje vam jedino strpiti se i priöekattTyran2. l
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öe pitati za§to sam za rubriku 'iavjet vi§e"

strategijsku igru. Odgovor je jednostavan:

je toliko realna da öe bilo kakav savjet glede

strategiie (ratne) dobro doöi. Igru smo najavili u 21.

broju, ali je nismo opisali, stoga evo nekoliko

osnovnih informacrla.Igralnta 6 glavnih misila (Of

the Beach, Across the Aure, Hedgerows, Purple

Heart Draw, Hll192, St. Lo) s podmisrlama. Na
raspolaganju vam je nekoliko poteza: kretanje, brzo

kretanje, pucanje, skrivanje, obrana, ispaljivanle

dimnih granata. §to pojedini znaöi, nepotrebno je

objainjavati, radije iemo opisati sam tijek igre, od

poöetka do kraja.

arffiirrptfun:
Godina je 1944.. ameritke su se snage iskrcale u

Normandiji i 2!. je pjeiaökoj dnizrlizaÄaiaprodri-
jeti 20 milja od Omaha Beacha u unutra§njost, do

gradüa Sainclo, ne bi li osigurala nesmetani tijek

daljnjeg iskrcavanla. Ispred nje je slabo organizirana

3)2. njemaöka pje§aöka divizija. Ostalo je jasno:

ako ste Ämer, vaÄa je zadaca pregurti tr raz-

daljinu u razdoblju od 6.6.1944 do 18.7 .1944,

a ako ste Svabo, treba §to duäe izdriati priti-

sak i nalet Amera, tj. usporiti njihovo napre-

dovanje. S obzirom da je rijeö o igri u real-

nom vremenu, oruäje i sve ostalo je takoder

izvedeno u tom duhu. PjeSaitvo nije vi§e

samo pje§a§wo, oni su sada osjetljivrli, na njih djeluje

stres, paniöare, u §oku su od nenadane vatre, oruäje

im zaglavljuje, nestaje strelliva, deru se kada su ran-

jeni, öime ometaju druge, uglavnom sve je izvedeno

vrlo srvarno. Buduii su sada u pitanju ljudi, oni su

osjedjivi na neke swari:

Stres - faktor na koji se dosad nije gledalo.

Vojnik pod stresom moäe biti iz vi§e razloga, ah izd-

vojio bih one najvainije - topniöki napad, nepri-

jateljska zasjeda, mnogobrojnost tj. brojöana premoi

neprijatelja, napad tenka izbliza, pucnjevi boöno i

sleda ako se brani na slabo zaitiöenom podruöju.

Antistres - suprotna pojava, podiäe moral vojnika i

adrenalin kad su, primjerice, brojöano nadmoiniji,

sledna od nqirealnäih
§trategua koje sam i§rao
u zad.nje irrijeme. 0v{ie
upravuate ludima, a ne
§uperherojima !

kad postave zasjedu ili kad imaju veöi brq moguöih

rjeSenia za djelovanje (pucanje, bjelanje, skrivanje, ...

). Uvijek nastojte vojnika dräati u zaklonu, po

moguönosti u kamenoj kuöi ili ru§evinama jer je

ondje najzaitiieniji, a moguinosti za stres su naj-

manje. U osnovi je svakog ratovanja poraziti pro-

tivnika brzim manevrima, brzim napadom jer su

tada najmanje moguönosti za gubitak ljudswa i
tehnologije. Najbolji je primjer "Pustinjska oluja",

gdje je brzim napadom i munjevitim manevrom

zaoblaäen1a iratke republikanske gatde (obilazak po

ljevom l«ilu) imöka voiska bila promorana na

povlaöenje. Ameri su znali idu li u oworeni sukob

tenkovima, prednost je na iraökoj strani jer su

premoöniji u ljudstrn:, a imaju i iskuswa u ratovanju

s Iranom. Prema tome, ameriöki bi vojnik bio stalno

pod stresom. No vratimo se samoj igri u kojoj imate

ui vrste taktika. Prva je "Flanking" i1i obilaäenje po

krilu, gdje neprijatelja napadate boöno. Druga je

"Shoot It Out" ili dugotrajno prepucavanje dok

se naprijatelj sam ne poruöe, a tretaje
"Frontal AssaulC'ili frontalni napad. Kod

ove vßte napada, poäeljno je vojnike

postaviti tako da djeluju poput "nenadane

vatre" tj. da pucaju na neprijatelja iznena-

da, a ne konstantno. Ako ste se odluöili za

napredovanje, nuäno je koristiti dimne

zavjese smanjujuii neprijatelju vidokrug

djelovanja. No, da biste ovladali taktikom

ratovanja, potrebno je poznavanje pje§aökog

naor'üanjai naon.üanja opöenito. S obzirom

da se sve zbwa 1944., na raspolaganju vam je

oruäje koje je tada bilo u uporabi. Zrakoplovswo je

ovdje iskljuöeno ( §to je, po meni, malo nepo§teno),

stoga iu opisati pje§aöko oruäje i oklopna vozila.

Od njemaökih protuoklopnih oruäja na raspola-

ganju su vam dva modela:

panzerfaust promjera 40 mm, dometa 80 m za

rane modele. Poslije je ta inaöica prepravljena i
poveian joj je domet. Panzerschreck, 88 mm, ruöni

bacaö koji je probijao svako oklopno vozilo saveznika

pa i tenkove. Domet mu je bio oko 120 metara.

Ameri su imali na raspolaganju poznatu bazooku,

öiji je domet bio do 4)0 metara. Zbog srednjeg

promjera, 60 mm, ruje mogla u potpunosti neutral-

izirati njemaöke tenkove kojr su unali veii promjer

oklopa. Protuoklopnih ropova i topova optenito

bilo je puno. Njemaikr arsenal je bio donekle bolji.

,

) I



l0-milimetanki protutenkovski top probijao je

oklop do 1r9 mm debljine na 100 m, 7)-
milimetarski protutenkovski top probijao je oklop

do 175 mm debljine na 100 metara. "1.G. 18", 7,
mm, laki protupje§aöki top bio je slabije snage,

probojna mu je motbla9S mm na 100 metara.

Najpoznatija i najvi§e kori§tena inaöica za protuok-

lopnu borbu koju je Romell koristio protiv saveznika

u sjevemoj Africi, a pokazala se izvrsnom, bila je

Flak 88 mm. To protuavionsko oruije pokazaio se

izvrsnim prvensweno zbog ravnog ekvatorija tj.

ravne putanje zrna i velike poöetne brzine. Ovo je

oruäie doslovce komadalo savezniöke oklopnjake na

svim rati§tima. Amerikanci su imali dvije inaöice na

raspolaganju: )7-miiimetarski top probojne moii

120 mm na 100 metara i "M 5" 3 inch top probo-

jne moöi 122 mm na 100 metara. Od raznolikih

oklopnih vozila, izdvojio sam ona najvalnija. Ameri

su imali na raspolaganiu : "Mi A1" laki tenk oklopa

od 12 do 67 mm, maksimalne brzine 60 km,&.
"Sherman" tenk 7) mm, oklop od 25 do 11 mm,

brzine max. 38 km,4r. "Sherman" model "M4 Al"
oklopa od i0 do 61mm, i brzine do 47 kmih. "M

1 0" lovac na tenkove, brzine do 48 km,ft i oklopa

12 do 37 . "M 36", takoder, lovac tenkova, brzine do

48 km,41 ioklopa 12 do 37 mm. Zanirnljivo je da 1e

ova inaöica napravljena po uzoru na njemaöki Flak

88 mm. Takoder je uzet protuavionski top 90 mm i
postavljena mu je kupola i podvozje. Manje vaäni

kamion gusjeniöar "M3 Ä1" uglavnom je sluäio pri-
jevozu pjeSadije i bio im je neposredna podr§ka. Na
l«aju treba spomenuti i svima poznati däip (koii i
nije ba.§ previ§e oklopljen).

Njemaöki arsenal je bio malo rasko§niji: "Panzer

III L", srednji tenk oklopa 12-)0 mm i brzine do 40

km/h. "Panzer IV H", relativno dobar tenk, dobro

za"itiien, od 8 do 80 mm, ali zato spor, brzina je bila

max. 18 km/h. "PanzerV" poznat kao "Panthera",

vdo brz tenk, namijenjen protutenkovskoj borbi.

Debliina mu je bila pozama§nih J0 do 110 mm, a

brzina max. 46krr,lh. "Tiger I", teSki tenk dobar za

potporu pje§aiwa. Zbog woje teäine nije mogao

rzviti veliku brzinu, najvi§e 37 km/h. Oklop ie bio

l) do I00 mm. Marder ilI", samovozni pro-

rutenkovski top vrlo jasne nam,ene. Iako je imao

slab oklop, od 10 do 50 mm, rzvijao ie bainu do

42kn,A. Najpoznatiji lovac na tenkove ikad

napravljen u II. sv. ratu ie 'Jagdpanther' ili
"Hunting Panthera", iznimno brz (do 46 km/h ),

iznimno oklopljen (25 do 100 mm). Napravlien ie
sliöno kao i"M36, gdje je uzet top Flak 88 mm i

stavljena mu je kupola s prijevoznim mehanizmom.

Od lakooklopnih vozila najpoznatija su:

"SdKfz 250" lakooklopno vozilo koje je imalo

istu namjenu kao i "MJ A7", zapnjevoz i potporu

pje§aiwa. Ova inaöica je bila polugusjeniöar.
"SdKfz 2i1" oklopno vozilo sa 8 kotaöa.

"KE Kubelwagen" inaöica sliöna däipu ali

je na njoj bila i pu§kostrojnicaMG42.

Toliko o naoruäanju, a sada i nekoliko "sav-

jeta vi§e" koji & mnogima pomoii

uspjeSno zavditi ovu igru. Ne Saljite vojni-

ka kroz brisani prostor, naroöito neka izb-

jegava "nenenadanu vatru". Ne nareduite

mu l«etanje na neprijatelja dok brojöano i1i

vatreno va§a desetina ne bude jaöa.

Poslulite se uvijek dimnim zavjesama pri
pol«etanju svofih vojnika, poglavito pri napre-

dovanju. Ne naredujte minobacaöu ili pu§komi-

traljescu pomicanie pri napadani ier tada se moraju

pomaknuti sa svog poloäaja, pokupiti oruäje, doii do

Zeljenog mjesta - ako preiive, ponovno sastaviri

oruäje, postaviti ga u borbeni poloZaj, namjestiti

koordinate ako je minobacaö, i tek tada poöeti

pucati, a dotad je rat veö gotov Nije nuino ubiti
neprrjatelja, obasipajte ga vatrom te krenite u juri§,

moida se preplaii i pobjegne ili preda, §to je doista

rijetkost, prije ie pokositi sve va§e vojnike. Ne dräite

desetine zajedno ni preblizu. Ovo nije nuäno jer

postavite 1i protuoklopni ruöni bacaö, on mora imati

za§titu tj. potporu. No, ne zaboravite, ako se jedna

momöad uspaniöari i pobjegne, moäda to uöini i
druga. Koristite kratke manevre za pokretanje. Ne

naredujte rn kretanje izmedu varenih zona niti
kroz njih. Kad rabite oklopna vozila, imajte na umu

da neka imaju na sebi "Schurzen", reaktivni oklop.

Na nekih ) inöa od oklopa kupole ili neöeg drugog

postavljene su 2eljezne ploöe koje izazivaju preranu

detonaciju projektila. Ne napadaj pje§adiju potpo-

mognutu protuoklopnim ruönim bacaöem. Kod

tenkovske bitke wijek vodi raöuna da je omjer

tenkova: 3 Shermana na 1 Pantheru ili Tigera pa

ako brojöano niste jaöi, koristite taktiku boönor

napada. Gusjeniöari (polukamioru) i osrala Li;..

vozila su slaba, koristite ih iskljuöivo z; D:'--, .
pje§a§wa ili za potporu protiv lakr c -. I .
Bazooka uni5tava njemackr uklL,r :-1' ., ,.- ::
zadnje strane. Pazite na izner.,;:: -..::- l'..,:,
pjeSadija ide uviiek uz re:.. .-. : r - - -:
pomoii u sluöaju nel.i":.. r :::: : r , ,:r: ). :
nareduite fff,. r:.: -' :- - . - - .':-- -

bunkeru. Uvijek
gadajte skupinu pje§aka, moäda vam se posred i
granata padne toöno izmedu njih, vidjet öete kakav

je to prizor! Minobacaö koristite iskljuöivo s

maslacem i pekmezom, §alim se, koristite ga protiv

pje§adije na oworenom, u §umi iii ako su za§tiöeni

samo s.iedne strane. Ne naredujte prorutenkovskim

topovima pucanje po pje§adiji jer ie potro§iti wo

streljivo uzalud. Ne napadajte pjdadijom rcnJ<,

nema koristi od toga. Ne nareduite pu§komitralia-

cu dugo pucanje po jednom ciljq neka §ara naokolo,

veöa je moguinost "nenadane vare. Äko se sukobe

dvije pje§adije s istim zaklonima primierice.

kamenim, Nijemci öe wiiek izgubiti i:r Ämeri su

Ämeri, njihovo je pir*r&o naoruäaoie di"lomiöno

bolje od Njema&qg. Naivecu zaslugu u tome ima i
poluautomatska pdca'Crrenad". Nilmci su

uglavnom imal; y43. Iryre li minobacai svo

strefiivo, Lucite ga melo u vmu nd<a se peöe s ostal-

im voinlima; aio da srfe @olem kad mogu

malo imi trEi ponepqatdiupustama-
Sazodaie &äe @lie od vam, tj. tamo gdje se

trE-
Mrm li dieioiarai §to ie to nenadana vatra?

Pulnrte I prri tir öee u prednosd, a neprijatelj u

ncr' idommo zar ne? Pucaite malo po fednima
mab po &ugima nenadano, skupioe ie biti priko-

rar za do i niihovo kretanje ie biti krajnje

t6Pofem - Purat öe pred nama! {

Victory: Germans
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to se nisam usudio upitatiJohna

, Quake je dobra igra, no neke stvari su

oöigledno sklepane u posljednji öas, primjerice priöa.

O&aLavali se to ikako i na druge aspekte igre?

.]rrhn.,,: Ilislim da ne, priöa u Quakeu se jednos-

tavno nastavlja ondle gdje ye stao Doom. Naglasak
odgovornog za izradt i dizqn

tue na
a pred oöima mi je neprestano

nezahvalno
pentagrama i raketnih

I Uclrutl
koju je tako uspje§no je rzazwn\om r

Harker: Igrai
posljednjem nivou

Joliny: Da,
mogli vidjeti

Hacker: Je li
wiietu?

Quakea na

jo§ nrtko 31'600

n0

Dooma

kolac na

bilo njegovo

jo§ poznat ovaj

Banderas

ljubavnika ikojemu u
traöak öiste divljaöke

volio je nositi majice na kojima

pisalo "Doom" sprijeda i "l made it"
je igraö Quakea na wijetu. Johnya nije lako

za intervlu, pogotovo u posljednje vrijeme, kad sa

svojim kolegama ima posla preko glave u svom

novom poduzeiu Ion Storm, no pristao je na kraöi

razgovor putem elektroniöke po§te.

vjerovali koliko Quakeu
dobri igraöi.

wijek radi za id

Quakeu preko n,e8ov

Ferrad. Ni
Carmacka. Ovaj sam odluöio

sam si kupiti povjerenja

u iganje preko

u igranju

John: Da, sada§njost.

Danas postoji veliki igraikih
sefvefa, no samo ,e na njih mogu(e

igrati umreäene igre pada performansi.

TomHall
clohn Romero id Sofüware)

clohn Romero
ljem

Zabnlretno
samog

:problem, no

preko

serveru §alje pakete

tfanspafentno za

s velikim zakainjenjem.

da uspje§no poönete neku igru preko Interneta, a

onda se naglo pove(a promet na övoru kojrn putuju

vaii podaci i tada vas neki server preusmjeri negdje

drugdje, gdje je promet jo§ zagu§eniji. Ili veza jed-

nostavno puke. U oba sluöaja &,tas igradki server

jednostavno izbaciti jer veöina njih (pogotovo serveri

na kojem se igraju umreäene akcijske igre poput

Quakea) ne trpi veliko kainjenje paketa. Pogledajte

samo primjer Microsftovog Internet Gaming Zone

servera koji je toliko prenapuöen da je gotovo

nemogu(e odigrati partiju neke akcijske rgre.Zatim
je tu i cijena telefonskih impulsa, koja je jo§ uvijek

prevelika za vrijeme koje bi lpdi ieljeli provesti rgra-

juöi se na Internetu. Zato wijek rudtje zaigram par-

tiju Quakea preko LAN-a (lokalne mreäe). nego

preko Interneta.

1I,rq i..i'i: Otkako si napusrio id Softn'are is nekoli-

cinom prijatelja poluenuo Ion Srorm. niste najavlji-

vali nikal«a izdanja. sr-e donedavno. kad su

procurile iniormacije o Daikaram. O öemu se radi?

I §to. doi'raqa. znaöi ta rilet?

ne izgledaju kao
pozicijama u 5D

za §vojim
iId

Softwareu. Dvojac snovaje sretan u
svom novom poduzedu Ion storm.

74 snPAHt r997.

0 0

0 I I

*{

%
rn

sam se ja prijavio za natiecanje i - pobijedio. Ne bi

o l,

.i.ffi Krisüijan äibreg

ffie I se ikad uapitaü kako izgtred"aju Xludi koii
d:ieajniraju i programiraju iS[e popltt Quakea i
#Fmat Viffevüi to[ko säsi}ie i hv u spoffieäutim
ffilovima, üe§ko je ne zryihatfr.se jeffilli imali neke
_ffi,#ebno te§ke tnaunre u {ietiqisüuu pä üo sada
fiq$Fcr.1ju lsor, igre koje stvarqiu

Problem je §to kod Interneta nikad ne znate kojim

putem vaii podaci putuju jer je okoli§ u kojem se to

dogada vrlo dinamiöan i nestabilan. östo se dogodi



Johny: Daikatan a je nuiv za &tgaiak japanski

maö pomocu kojeg va§ lik putuje l«oz vrijeme i
mlatara protivnike. Daikatana je prolekt koji sam

htio oswariti jo§ u id-u, no njihov management tada

nije prihvaöao te moje zamisli. To je i ledan od razlo-

ga zaito sam napustio id i osnovao vlastito

poduzeöe. Daikatana je gradena oko pobolj§anog

Quake enginea, no naöin igranja se znatno razlikuje.

Dok se u Quakeu §eöete mratnim hodnicima i
napucavate we §to se l«ece, u Daikatani le naglasak

na FRP elementima, öime se igra pribliäava Hexenu.

Tako va5 lik ima pet razliöitih vje§tina u kojima se

moäe usavr§avati , a za svakog ubijenog protivnika

dobrla odredeni broj bodova za isuswo (experience

points). Nakon odredenog broja experience pointsa,

vai lik prelazi na novi nivo i dobiia jedan bod koyim

moie pobolj§ati neku od vje§tina kojima raspolaäe.

Na taj se naöin igraö tijekom igre usavrSava onako

kako mu najbolje odgovara, sliöno kao u FRP igra-

ma. Moäda swarno dobro ni§anite pa öete povdati
snagu svog lika, dok öe nerko rko nije toliko vjeSt u
pucanju poieljeti pove(ati svoiu brzinu do maksimu-

ma. Zanimljivo je to §to vai lik neöe dobiti bodove

za iskuswo ubrje li neprijatela daikatanom, nego ie
ti bodovi i(i samom maöu!

Hacker: Za§to? Zar ie daikataaatoliko moöno

oruLje?

Johny: Dakako, to ie itekako osjetiti vaii nepri-
jatelji kad poönete mahati njime, no bez daikatane

ne biste mogli putovati kroz vremenske zone na

kole je igra podijeljena. Igra ima öetiri velike epizode

isvaka je smje§tena u drugu vremensku zonu.

H:rckcr: Reci nam jo§ nelto o oruäju. Razumijem

da je daikatana vrlo moöna swaröica, no nije to jedi-

no oruäje koie igraö moäe rubiti, zu ne?

Johny: U igri postoje 32 moguia ortlja, at
svakoi vremenskoj zoni funkcioniraju druga, 5to

owara zanimliive moguinosti. Primjerice, moiere se

vratiti u pro§losr, gdje ne postoji streljivo za vaia
napredna hi-tech oruäja, no dobit &te nova on:äja i
prokröiti si put l«oz tu vremensku zonu. Isto tako,

moäete se vratiti u daleku prollost sijuöi pusto§

vatrenim onräjem koje tada nije bilo ni izmßljeno,

ali §to ako potroiite svo streljivo, a onda shvatite da

vam u drugoj vremenskoj zoni treba upravo vameno

oru\e? Bez obzira kako i koja oruäja rabili, u
Daikatani öete wilek moci sami birati kako
preäivjeti. Va§ ie se borbeni arsena.l pove(avati

napredovanjem l«oz vremenske zone, a odabir

pravog oruäja je ono §to ie razlikovati pravog profüa

od poöetnika. Neka öe vam on:iia biti potpuno

nekorisna u nekim vremenskim zonama. Jedno je

sigurno: kz obzira o kojem orui1u bila ri1d, boljet ie!
Hrrcker: Dakle, opet smo sami protiv ostatka

wijeta?

Johny: He, he, öekao sam da me to pitai. Nel U
Daikatani smo koristili QuakeBot, umjetnu

inteligenciju, prvi put predstavlenu u Quakeu, koja

kontrolira va§a dva suigraöa. Dakle, ovdje su tri
heroja protiv ostatka svijeta. Igraö ie moöi svoja dva

borbena prijatelja poslati u borbu ili u obavlfanje

specfiönih zadaöa, ali ie oni biti djekom cijele igre u

kontaktu s vaiim likom. Komunikaciju nismo ost-

varili gomilom telatualnih poruka, sve birne porul<e

koje igraö prima izgovara digitalizirani glas.

Hackcr: Ä Ito se tiöe neprijatelja?

Johny: Tu vam ne smijem otkriti joi nikakve

detalje, mogu vam samo reii da ie biti fo§ gori nego

u Quakeu. Pogledajte pripremne skice, koje moäete

pokazati svojim öitateljima (pa dragi öitatelfi,

pogledajte skice i prosudite sami koje vam je gadosti

pripremio Romero u Daikatani).

Hackcr: Nedavno si. uz ostale poznata imena

igraöke industrife, potpisao peticiju koju ste poslali

Microsoftu. O öemu je rijeö?

Johny: Da, potpisao sam veliku peticiju koju je

igraöka industrija uputila Microsftu, toönije nji-
hovom odjelu zaduäenom za ranoi DhectX suöelja.

Kao 5to vam je vjerojatno poznato, Microsoft je

krenuo u razvoj DirectX standarda koji je trebao

konaöno omoguiiti kvalitetno i nadasve brzo igranje

pod \)üindowsima 9) razviv§i skup posebno opti-

miziranih drivera za upravljanje igraöim palicama

(Directlnpug te zvuönim (DirectSound) i grafiökim

karticama (DirectDraw i Direct3D).

Ideja je u osnovi dobra jer programera oslobada

razmi§ljanja o specifiönostima graliökog hardvera

koji igraö ima u raöunalu. Naime, skup standard-

iziranih DirectX poziva se brine da se pozivi directX

funkcija na odgovarajud naöin proslijede grafiökom

podsustaru. No, situacija se zamrsila kod Direct3D-
a, koji programerima daie skup 3D funkciia kole se

danas obilato koriste u igrema. Zaito? Zato jer

danas na träi§tu postoji nekoliko odliönih 3D ubrzi-

vaikih kardca koje donose 3D grafiku sa Sony

Playstationa i Nntenda 64 na PC raöunala.

Naäalost, svaka od tih kartica ima i neke svoie

posebne mogufnosti koje Direct3D ne podräava.

Direct3D podräava samo skup osnovnih 3D funkci-
ja pa ta tehnologija ne iskori§tava u potpunosri sve

moguinosti 3D kartica, Sto rezultira slabijim perfor-

mansama DirectX kompatibilnih igara. Ako ste

usporedivali igre koje rade pod DirectX-om s onima

u DOS-u koje izravno koriste specifiöne moguönosti

3D hardvera, jasno vam je o öemu govorim. Na§a

peticija Microsoftu sadräavala je zahtjev da se u

DirectX ubaci podßka za OpenGL standard koji je

razvio SGI i koji puno bolie iskori§tava 3D hardver

od DirectX-a. Microsoft je veö prije licencirao

OpenGL tako da öe olak§ad ävot i sebi i nama, a

najvi§e igratima, udovolji li naiim zahtjevima. U
protivnom ie situacija sa 3D kanicama biti i dalje

nejasna, s mno§tvom medusobno nekompatibilnih

standarda.

Flacker: I zakraj, reci nam koje igre Ion Storm

planira nakon Daikatane?

Johny: Razvijamo Anachronox, FRP igru uremel-

jenu na Quake engineu sa izometriiskom perspek-

tivom. Dizajner igre je Tom Hall, koji je na istim

poslovima radio u 3D Realmsu. Igrai öe putovati

svemirom sakuplyajuii oruäya i tehnologiju koja öe

mu pomagati u r,e§avanju zagonetki. Anactfonox bi

trebao izaci l«ajem 1998. U isto doba planiramo

izbaciti 3D strategiju koju razvija Todd Porter (biv§i

§ef 3D odjela u 7 th Levelu) za koju jo§ nismo

usrdili naslov. <
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priyatelji Amigaii, ovo ie igra koja öe zauviiek

Amigino igratko trZi§te nabolje.

Legendarni ClickBOOM Software, programerski

trn koji je sworio Capital Punishrnent llos uvijek

najbolja tabaöina za Amigu), upravo privodi

Ämiga konveziju iedne od najprodavanijih

skih igara uopöe. Legendarni Myst, igra koju öak i

sada renomirani proizvodaöi PC-a pakiraju kao sas-

tavni dio svojih konfiguracija, igra koja ne silazi sa

"Al1 Stars" top lista i jo§ uvijek izgleda fenomenalno,

ljeta ie zasjati u punom siaiu na Amigi.

izlazi samo na CD-u uz minimalne z,ahqeve za

MB MM-a i 030 CPU (pa valjda

se na goloi Al 200 jo§ uvijek moäe

igrati?). Cyan (worci originalnog Mysta)

na kvaliteti konverzije tako da je

ClickBOOM ugovorom obvezan saöuvati grafiku,

dizajn i originalni koncept do najsitnijeg detalja. §to

se tiöe grafike, ona öe biti u finoj razluöivosti,

640x512 ü16bya, a vlasnici grafiökih kartica öe

uäivati u poboli§anoj 24-bitnoj boii (originalni ie
Myst raden u 216boja).Igra öe biti OS friendly i
podräavati sve ekranske modove pa ie Amrgaii sa

VGÄ monitorima mo(i nesmetano uäivati u mirnoj

slici. Za one koji su se tek nedavno bacili u vode

raöunalskih igara, naibolji opis Mysta dali su öarobn-

jaci iz ClickBOOMÄ: "U Mystu nije rijeö o poligo-

nima, FPS-ovima, megahercima i ostalim novotari-

jama danainjeg doba. Rijeö je o inteLigentoj igrivosti

koia pokazuje da ne morate uvijek juriti za lo§im

momcima sa saömaricom u ruci da biste se dobro

zabavili. Kad su pro§le godine svi nastojali iscijediti

posljednle atome snage iz postojeteg hardvera

(ukl1uöujuii i nas), Myst je jo§ uvijek bio najproda-

vanija igra godine za PC i Mac. Myst je rgra za ljude

koji vole razmi§ljati". Mi (emo vas i dalje izvje§tavati

o napretku igre, a vi ne zaboravite gdje ste prvi put

öitali o Mystu na Amigi. {

jerne kritike

menti

raznt oroijl i öarolije, a ima

kojima moäe napredovati. Kretanie ie izvedeno u

pravom 3D prostoru, kao u Quakeu na PC-u, a

gra{ika i detalji su nadmaiili öak i popularni The

Killing Grounds. Teksture nisu jednoliöne kao u

Doomu, a svi neprijatelji ivaia oruija su izvedeni

vektorski tako da je 3D ugodaj swarno OK.

vatfena

iu bolie

mislili na

engmea l stro,evfina,

kvalitete. Tiapped 2 öe zahtijevati minimalno 68020

procesor ECS grafiku, 4MB FAST i2 MB CHIP

MM-a, a preporuöena konfiguracija je 68030150

MHz procesor koji je danas praktiöki postao stan-

dard u novim Amiginim igrama. CD verzija igre öe

imati i koiih 4)0 MB animacija koje öe doprinositi

atmosferi, a obeöano je i 16 ogromnih nivo4 svaki s

posebno skladanom pozadinskom glazbom i
drugöijim grafiökim ugodajem. Izdavaö je New

Generation Sofrw ar e, a igra izlazi's. kolovozu.

Znamo da ne moäete toliko iekati na ovai biseq

stoga vam savjetujemo da s Amineta pokupite demo

( 1.2 MB) i uZivate u probnoj verziji ovog

moäebitnogblockbustera. {

Svjedosni efekti
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Iffil* o w o n L D : Najava straüegija

amigal zna kakvo je stanje na Ämiginoj sceni.

igara, koji se posebno osjeia medu strategi-

jama, trebao bi ovog ljeta biti ublaäen igrama

napravljenim za jaöe Amiga-konfiguracije i na taj

naöin ohrabriti i ostale na kupnju potrebnog hard-

vera.

U pro§losti je bilo potrebno ograniiavati

grafiöku i zluönu stranu igara zbog manjka memo-

rije i igranja s disketa. Sad, kad veöina igraöa posje-

duje hard diskove, nekol-iko Mb P"{M-a iCD ROM
öitai, takva ogranitenya vi§e nisu potrebna, i
Amigine igre mogu ponovno konkurirati igrama s

ostalih platformi. Kako u zadnjih nekoliko mjeseci

najveti postotak najavljenih igara otpada na strategi-

je, odluöili smo te najave objediniti u jedan tekst.

Ovo su samo najave, detaljnije opise ovih igara moii
iete proöitati u svom omiljenom öasopisu onda kad

se pojave na policama.

Pogledaimo ölo nos oöehaie!

Beris öaziö

Arrligr du€o zapostwtrJent äanr stra@i-
Japonomo se budiiz sna HrpanqJavlJenih
nadova obedava ugodno Xieto uu mouitore.

AJmagica - Scions of a Forsotüen Warld
Najar,u ove igre vei ste imali prilike proöitati u Hackeru. Naime, dosad su ndana d'ra igriva demoa, svaki

sa po nekoliko nivoa. Radi se o real-time strategiji u stilu rüarcrafta 2 sa PC-a u kojol igraö kontrolira jednu

od strana u nemilosrdnom ratu za prevlast.

Konaöna ie verzija ponuditi mnogo razlititih vrsta jedinica, hrpu gradevina za sve moguöe namjene, öetiri

vrste sirovina potrebnih za gradnju i proizvodnju te razliöite neprijatelje, zamke i neutralne sudionike - sve u

svemu, kompleksna i zanimljiva straregija.

Razvoj ove igre zapoöet je u ljeto 199). i polako se bliäi l«aju. Kvalitetu Scionsa primjetio je i najpoznatiji

izdavaö Amiga igara - Vulcan Software te je veö sklopljen ugovor o financiranju i izdavanju igre. S tehniöke

strane, zasad je poznato da te (ra izaii samo na CD ROM-u ida öe zaigrunle biti potrebni AGA öipovi i1i

grafiöka kartica, najmanje 68020 procesor i6 Mb MM-a. Uza sve ostale kvalitete, Scions je pisan "system

friendly" naöinom i podräava multitasking.

Dodatne informacrje i igrivi demo potraäite na: http://wwrvind.mh.se/ting94l)/D.cP

F

trorgotten Torever
Ova je igra nastala u äelji da se Dune 2 pro§iri novim jedinicama, zgradama, terenima i drugim opcijama.

Sa vi§e od 25 razliöitih yedinica (zraönih, zemljanih i vodenih), oko 30 vrsta gradevina, i hrpom raznih terena,

po komplelanosti ie vjerojatno dostiöi i poznad C&C ili Red Alert. Autori najavljuju mno§wo grafike,

zvukova, digitaliziranog govora i napetih misija, a sve to u savr§enom skladu sa sustavom i bez

onemoguiaranja multitaskinga. Kompletiranje igre se planira tijekom ljeta, a kako je nekoliko 
'ndavaia zan'

teresirano za otkup prava, Forgotten Forever ie brzo naöi put na träi5te. Iako igra jo§ nije ni izdana, broj

gotovih misija je tako velik, da se veö planiraju diskovi s dodatnim misijama koji biizlazli svakih nekoliko

mleseci.Zaigranje öe vam biti nuädan hard disk, a moäda i CD ROM, te 4 Mb memorije. Preporutljiv je i
bräi procesor (68030/50 napr.) te modem za igranje udvoje ili (za sada samo u planu) preko Interneta.

== :'*l :o''::' 
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Maim & Mansle
Strategija na kojoj je rad prekinut prije tri mjeseca, ali je zbog oäivljavanja Amiga träi5ta wrtka Deimos

Design zakljuöila da bi ipak moglo biti ispiativo razviti je do kaja. Iz nepoznatih razloga wrtka ne äeli objavi-

ri sLke iz igre niti ponuditi demo verziju, nego su sve najave i reklame u obliku vijesti na njihovoj \{ WN(

stramci.

Iz al najava izdvajamo: moguönost upravljanja jednom od tri sukobljene strane (podsje(a li vas to na

DL:re l: . odredivanje nivoa teäine igre (dosad nepoznato u real-time strategijama), istraäivanje i razvoj te

pr,rrr'r,Jr,r. r lstitih r,ozila igradevina, utjecaj vremena i doba dana na igru... Maim & Mangle ie izaii samo

n" CD RO)I-u. .r nredvidaju se posebne verzije za AGÄ Ämige, Amige s grafiökim karticama i Power

-{ni-i;. Z: r::.:i. r:tko Interneta (§to je dosad bio veliki nedostatak u igramaza Amigr) trebat ie vam i
molem

!6;: 11 e i:,::i...r'. ::,,,ietr proöitati na: http://www.surfcity.nb.ca/-apollo

78 SRPAHt t997.
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§pacelander
lienutaöno raspolaäemo malim brojem

informacija o ovo.j igri. Prema igrivom pre-

viewu, bit de to straregija koia se igra na poteze

- jedan potez vi, jedan potez protivn l<. Za sada

nema opcija za gradnju gradevina, ali su tu
opcije za igru preko Interneta te editiranje

vlastitih nivoa (u previewu ne rade). Zavrina
te venija igre zahtijevati minimalno 2 Mb
MM-a, 68020 ili bolii procesor i hard disk, a

bit öe izdana u obliku sharewarea.

Igrivi preview moiete skinuri na

hnp ://www. algonet. se/-betasoft

Battlecraft
Evo jo§ jedne kopije Warcrafta 2 i to toliko vjerne da programer (jest, samo je jedan) moäe oöekivati

tuäbu zbog povrede copyrighta. Veöina grafike i zvukova je "skinuta" mavrc':z\X/C2, a pomocu edito-

ra za nivoe moiete uöitavati originalne \X/C 2 kane i konverttati ih u oblik prihvatljiv Battlecraftu.

Iako je igra tek u probnom obliku, kad bude dovriena, moäemo otekivati potpunu kopiju §Tarcrafta I s

pobolj§anim zvukovima i manjim dodacima. Peter de Boer, glavni i jedini programer ove igre, dosad ;ie

poznat izvrsnom arkadom za dva igraöa Marathon kofa je, kao §to de i Battlecraft bid, objavljena u

shareware obliku. Autor zasad ne predvida neki drugi nüinizdavanja, osim u sluiaju da se za

Battlecraft zainteresira neka softverska kuöa. Tehniöki ie igra umjereno zahtjevna - za igranr i". r:.::.-
ban hard disk, najmanje 68020 procesor i4 Mb RAM-a.

EditornivoaidemoverzijuBattlecraftamo2etenaii na: http: wr:c,f-:..:-: -.. ..,:-.::::

Ako se s nostalgijom sjeiate strategije po imenu

Empirc, ovo ie igrazayas. Kartom @ijelienom na

§esterokute, podsjeöa pomalo i na stare legende

Battle Isle i History Line, ali donosi mnoiwo
novosti, od kojih je najvaänija opcija za igranje 8

igraöa, u bilo kojol kombinaciji lyudi i raö'unala. Igra

sadräi mnoSwo razliöitih jedinica i terena, zraöne

luke i wornice koje moäete graditi, mogutnost skla-

panja saveza i primirja s pojedinim igraöem te

udruäivanja protiv drugih protivnika.

Datum izlaska konaöne verzije jo§ se ne spomin-

je, a najavljene su i opcije koje jo§ treba ubaciti,

primjerice, gradnja cesta, postavljanje mina, te

igranje preko BBS-a.

Tehniöke poiedinosti nisu jo§ do kraja definirane,

ali sigurno öe vam biti potreban hard disk, a 2 Mb
RAM-a bi trebalo biti dovoljno.

Nepotpunu igriw verziju Invasion Forcea

moäete skinuti na:

http //ha.rnilton.htcomp. nel rbtidin_r

I

J *P *'F ai

Foundation
Nastala na temeljima C&C,'WC 2, Megalomanije i Settlersa, Foundation svojim izgledom i naöinom

igranja rpak najvi§e @sjeca na Settlerse. Ako je vjerovati naiavana, bit öe to vrlo komplelana strategija u

kojoj ne samo da kontrolirate svoj narod, nego i upravljate akcijama svakog pojedinog öovjeka. Moguinosd

istraZivanja novih orwlalzgraÄaliarrihla i sliönog vece su od onih u poznatom Civilizationu te igranje protiv
jednog, dva ili vi§e kompjutorskih protivnika ili u paru s ljudskim protivnikom obeöavaju da ova igra nete

brzo dosaditi.

Premaizlavama attora, igra je veö gotovo dovrSena, ali su joj potrebne jo§ neke dorade prije izlaska na

trli§te. Izdavaö ie Sadnes Software, dosad poznat po ÄGA - experiance CD ROM-ovima.

Oni najavljuju CD ROM verziju za 10. mjesec ove godine, a vjerojatno ie ie slijediti i hard disk verzija na

disketama.

Hardver potreban za',tLivanje u Foundationu manji je nego za veöinu ovdje najavljenih igara - minimalno

2 Mb MM-a i CD ROM drive (za CD verzilu) trebali bi biti dovoljni. Öut ni,LCA t,poul nisu priieko

potrebni jer öe igra imati nekoliko grafiökih modova - AGÄ, ECS, Cybergrafix. Naravno, svaki dodatak iznad

minimalne konfiguracije znaöit ie viSe grafike i zvuka, te veiu brzinu igranja.

Kako je razvoj Foundationa daleko odmakao, editor nivoa se trenutaöno preprav\a, paje jedino §to

moäete naöi na http://www.amigasupport.con/ paulburkey nekoliko slika i popis raznih dodatnih opcija koji-

ma ie nas Foundation odu§eviti.
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Berislav -Jaziö

.*misaje pcöela s mr{radama, e sede ss s e}kadama i
rrreda. Kexl$ Fu de Im# mä. ärsv ä&öin prisjetiti st'arih

vr§rgr§ä&..

jednog CD-izdanja za vaiu zbirku. Al<o

arkade, u ovoj tete uäivati, pa öak ako ih i ne

volite, Kan Fu öe vam se svidjeti jer ga njegove

L-valitete izdifuza nekoliko skokova iznad ostalih.

Ove skokove ne spominjem sluöajno, u ovoj je igri

osnovni naöin kretanja skakanje, §to nije ni§ta

öudno jer je glavni junak - klokan. Da, priöa se vrti
oko klokana Klonta koji je izgubio svoju djecu i

Dobro ste promotrili figure u
pozadini i zamislili se nad
ma§tom crtaöa.

traäi ih po cijelom svijetu. \4 preuzrmate potragu, a

tazta.yas smetala ometaju u tome. Naravno, ni

Klont nije sasvim nemoian u nemilosrdnoj borbi za

opstanak. Unaokolo su razbacana nznaontLjai
moäete ih koristiti za obranu od neprijatelja. Tu je

automatska pu§ka, jajaza gaÄm1e protivnika,

boksatka rukavica i nezaobilazni (sjetimo se, ovo je

australska igra) boomerang. Ako sve

ro ne upali. joS uvilek vam preostaje

znameniti klokanski

udarac nogom, za koji

kaäu da moäe oboriti i konja. Igranje
je temeljeno na starom principu dvodimen-

zionalnih arkada, gdje skakuöuii s platforme na

platformu skupljate razne predmete i traLite izlaz iz

nivoa. Da bi sve bilo teäe, mnoge su platforme

nevidljive, tj. dio pozadine ekrana predstavlja plat-

formu, a to neöete znati sve dok u nju ne udarite

glavom, ko nivo prewara u te§ko prohodni labirint
i cini igru teZom. Osim platformi. posroje i nev-

idljivi predmeti, a otkrit iete ih po zruku koji

ispuitaju kada kraj njih prodete, a tada ih moäete

pokupiti povlaöeöi joystick prema dolje. Veöina

predmeta koje Klont moie pokupiti sluäe samo

poveöanju broja bodova (novöiöi, cvijete i sl.), dok

hrana, oruäje i kljuöevi imaju i druge uporabe.

Hrana. naravno. obnavlja Klonrovu energiju

(najhranjivija je Coca-cola, ali öe vam trebati neko

liko sekundi da je popijete). Oruije sluii za obranu

od neprijatelja, a svako ima svoje halitete i mane

(veii ili manji domet, slabije ili jade nanosi itetu i
sl.). Kad ostanete bez oruäja, moiete sa lijevo*fire
postaviti Klonta u obrambeni poloäaj i, kad nepri-

jatelj naide, odalamiti ga nogom, §to nanosi najviSe

§tete od svih oruäja. Kljuöevi (raznih boja) sluäe za

otkljuöavanje prolaza a, pokupivöi ih, pojavljuju se

u dnu el«ana i ostaju vam do kraja nivoa.

Iako je glavna svrha Klontove avanture, prikupn-

janje djece, to nije nuino da biste preili na sljedeii

nivo. Prikupljena djeca (joey$ sluäe vam samo za

poveianje broja äivota, bai kao 5to vam i sakupljeni

dijamanti sluäe za poveianje broja bombi. Samo

pazite, nemojte sluöajno ubiti koje od svoje djece,

jer to donosi negativne bodove.

Kao §to je i obiöaj, na kraju svakog nivoa oöekuje

vas veeeeeliki neprijatelj, koji ie vam pokuiati

zagoröati (i oduzeti) äivot. Ako ga pobijedite, dobi-

vate §ifru i nastavljate na sljedeöem nivou, koji se

od prijainjeg razlikuje pozadinom, objektima te

vrstom i snagom neprijatelja. Jo§ mi preostaje

osvrnuti se na tehniöku stranu igre. U Lryalitetu

grafike moäete se uvjeriti iz slika, ali ne zaboravite,

izgledaju jo§ bolje na ekranu. Usprkos velikom

broju boja i objekata na ekranu, skrol öitavog

ekrana u svih osam smjerova i animacije likova su

potpuno glatke öak i na nepro§irenoj Ä1200 ili
CD32. Zvukovi imelodije su dostojni CD-ROM-a,

a moäete ih slu§ati iodvojeno od igre. Sve u svemu,

besprijekorna izvedba. Umjesto zak.ljuöka savjetu-

jem vam: svakako zargrajte Kang Fu i uäivajte u

divnoj grafici i zr'r-rku pa öak i ako vas pomalo

smeta zastarjela ideja. {
I

nd: Ä,migil lAüt6IllB

t

#
:,

i:

':-

I

{.}.

b

-1 e



TA
.. rülcl WI ffifGmlrcqr i r i

Tnstupnik za Hrwtshu

Tel. 011128 011 Fax 011128 012

T

1M9O ZAGREB, Marina Td*oglic 1O

ffiqsä#,

KP
ffiE
@

l

atr-L e : /,/'fl.r.^r\^./. t e t "hr / k su-c o rn p a n y
#rytr#. iiEffi
iffilEiF;: äj sLrtsnice:.nt&smmsffiffiemi'sffil#"B

-,ff;ffi'ffiffidärili

'ffi1äiffi#iffi*fi'ffi E'maik:r:r: ;ai'+tr#=id;'54#.+-+?

i€:i+;F_a#ri*h ffi

,(it

a

,, t'}

ds'

t
I{

§
*,
$'

@

a
a

:-\kx' ,, a4!,:.::,

ü

§



Mitsumi F)( 2405 AilD K6
Trii§te ie odnedovno preplovliono i*ftinim multi-

brzinskim CD- Romovima. lz odluzeie lehnologi[e

pokuiuvo se isciiediti koliko se do {novco, ne per-

formonsi) loko nos te$o reklsme bombordiroiu

nevierololnim brzinomo CD-R0Ä40v0...m0[ ie I 0x,

moi l2x..niie lo ni5to, moi ie I6.5x... Trgovri

uspieino, brzinu vrlnie uspiievoiu podvoliti pod

brzinu priienoso podotoko. Toko ie svietlo dono

ugledoo i Milsumiiev 24xbzinski{!!!} {D-R0ll4.

Isfino bog, moädo ponekod no koiu sekundu

posligne brzinu vrtnie koio ie fednukc dekloriro-

noi, oli somo oko [ito podotke s von§kog rubo (D-

o i oko ie CD sovr§eno [ist, bez nuliepniro koie bi

go mogle destobiliziroti..((ok i msle voriiod[e u

rosporedu teiine no disku koo ito ie noliepnim pri

ovoko velikim brzinomo uzrokuiu treäniu koio pok

uzrokuie pod brzine vrtnie...). §ve u svemu, cko

bu§ imote 2x CDR0M kupile ovoi ier ie zoisto

kvoliteton, i hrz, oli imoile no umu ds ie sumo l5-
ok % hräi od I6xbrzinske ino[ice... lpak ei[eno ie

Amd ie uprovo hohocio nmi novi PBnlium kompolibilon procesor.(ho ie vieroiotno pni prcsor dmcd hii
ozhilino prileti lnlelu do gu rbnci s vodmg mieslo u P( indu$riji, horem äto se ku&rih PC-o ti&.IffiDer
nori K6 pracesor ie hnlium komplihilom" trnoti moiete go utoknuti u §or&el7 no voloi motitnciploö

kz ronni§ljonjo podräovu ligo vu§o moliäno ploto ili ne. {koo §lo morate s Penliumom Pro ili
l0amchom...). lako se tehnitkili. r gled'r§tu üste procesorske snogq AIID iznimno dobro drli.-presläe

sye Pealiume, po i hntium Pro 2ffi lrtHz, dok zo Penliumom ll io§ uvijek zoo$oie, bitno ie
rszliks u torr* Iio zo iedon Pentium ll vi dobiiele 3 A}{D K6.

to hä§tu su zosodo veniie od 164 2fi! i233 ilHz. I

noislcbiio 165 ftlHz yeniio büo ie d Pentiums 200 l

t*ffit.0olro. bzinu im ne molemo mporiti, a gdie ie
ilHre ililu nemo problemo ier su xi K6 pmcesori

oprumlieni s prolirenim multimdipkim in$rukcipkim

s6om, ilo muä I ltr/o lttlltX. Jedini nedostotok ovih

Fnxessru ss ne§h slobiie performonse r FPU operodio-

ß0, n0 (mG ionoko nisu vdne zo prveastveno , ku(nu

nomfurr oryq prmesoru. lno§ nwieroiolnu bninu ovog

prfissr§ Brorumo zohvallli RIS( orhitekturi... 0öekivono

Zo sve CD {reskove dolozi iz TEACA novi proizvod, prvi 6(D

rhonger konvencionolne velitine, stone u obiöon 5.25 utor.

So svoicm osmeroshukom brzinom, oheduvo moksimolnu

kvslitetu priienoso podutoko. Yriieme promiene CD-o nikodo

ne rcsle iznud 6 sekundi. lD[ interfsm mu osigurovo visok

stuprn! kompatibilnosti, o dired looding sy$em moksimolnu

brzinu izmiene (D-0, o moiete go ugroditi horizontolno ili

vedikslnq. Zo sod u Hrvolskoi (D rhongere {ALPS-ove} imo

u produii firmo WtB (tel.0l/395-004,395-006,

395-0071 <

lz moro no triiite ie

brinu se zs

BLENDINGU, fillrironie slike,

uvierilo, onda ie lo z+Sigurno uiiniti vriiedon

Merrenories, Spyrait i' llyperblode. Ako

5TB-o zo Hrvohku, poduz*fe tle-mil (01

0d 5TB-0, poznolog

MP[§4.... Ake

lnterstote 16, '." We'll take rirr..6
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PRESS It CD Lobelling Kit

llj iuiiL:::Jill CRHTIYE CD [oder

YAfriAH CDRW 400r & RlcoH cD RW 273

1,it-,;1)-) .J \..t,, -a -J,..rJ.,,;,,---J r-.r!J:-...:tt r'i)'.., rij

Koliko ste s0m0 puto poäelieli do vum se vroli

liublieno Amigo so niezinim direktnim irlszom ns

lelevizor i prekrosnim hespfotnim ontiofiosingom

uglodenim prikozom. Ts su bilo vremena. I vrotila

su se Creotivs predstovlio svoi novi CS koder. Rcdi

zoprovo toko do izloznu frekvenciiu, r*zoluciiu--. ir
voie kortice prilogodi prikozu lelevizoro i50 Hz!

§to se tiie rcdo u progrumims on (e hiti oteion, ali

igrice (e ponovno zoiivieli no velikim ekronima.{

i

a

TRAXWRITER CDR26OO
Tr*rdatu, lvrikc p*:noto po prcizvidnii prr::nih mediir dos-

ielllo sr: i n0 lrii:,r. isporirrilo prvi luw-hudgei CD rerord;ng

kil. 1rt,: ulslovn ic rorinrrro pcurdon, ioko rrrolo spor, [ü pisoi

dv*:truke brzirtr pirunjr, 6x ii:anio. Ak* ärmute Se5i llrticu,
tu i* §dvnnsy:*v* lsa §(51 k*r*{o, su sv*iiii l0 MB/s i viie

n*g* d*v*lin* a* r*vn! pitn[. I* $ß{tver;ki riio pobrinule se

h*k* {*quodr* sroiim progr,:in:om !!i* *n (D ToGc i 0 
' 

i j
snim*nl* viie ne :itnrn bili ;rno dolek i skup son

Vr-r.lil {$ll§$6-3&3.366-45t, 36/ /00 3cl i il l <

lmote kod ku(e $ snimui, o CD-* kodo vom se

pomi[eiuiu ronrstcv*le pregledavaniem srdriaic

ubocivar[em u kompiutor ili, u boliem sluioiu,

premo izlizonim ikrobotinomu flsmoslerom sa

povr§ini CD-0.0uim uredoiätem *ychoi praksi

doioo ie kro[. U ovai 'labellling kif ukliuienc ie

20-ok scmoliepivih koloio u baii,preiu z0 rsyilom-

ierno l[eplienie no {D' {pokuioite *e§to zoli[epiti

bez nie po (ete znstiito mislim...] i ito ie
nojvainiie softver za izrcdu nclfepnico. Po§to

izdiza[nirote CD, somo isprinto]e äeliuno na klui i

zoliiepite iednostavna no disk. Hc priloienom {}u
dobiiote osim progrums zo «lur:ie iTEi{PLÄ-

TIOVE ro P(ove i lt4ccove no[poznatiie grofi&o

progrüme ... Duiu dal* zo svokog pir"." errrr, izda-

voiu [D'o molih noklodo ...1

r
_J

Ustupio: Ye-mil (0U366-363, 366-457., X67 -7A0, 367 -7lll

Do$o vcm ie sluionie prilo o IIVD-u. Sve vom se lo iini beckonuino dulekim, nedostiinim. ielite neito

prizemno. Ako boi äelite ureilo[ na dkkove, i to boi (D, po io§ k lome izbrisive, tods nobovile Yamohin

ili Rirohov novi C0-RW. 0voi $ondurd vieroiotno bi, do ia priie izo§oo, doäivio nevieroioton 800M, o

sod nom se lini du i* moldo mulo zakosnio. §pedfikudie: mogu fitoti klasiine (ü-e i svoie CD-

Rwe.Niegov medi[ mogu iitoli ici }rv. Multkeod (D-R0Msyi i DYD droivovi. Kopocitelo su kuo i klssiini
(D-i , o bnino zopisivcnio Rewri:cble medifu ie 2x, dok [o Lrzino zopisivonio no "klusilni'CDR medii 4x

Ako vus zanimo Yomrhi* CDRW titailupisivul, nuzovite lolu {tel:6552-7?7,1txt6529-2481
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Robert Gabelic

U dana§qie doba sve veiih rrrultimedäekih apükaci-
ja i prevelikih fqjiova ponudenih nam na Interneüu,
pohraqiiva:$e podataka na süare 1.44 MB diskete
moäe izgledati kao pr{jevoz robe romobilima
U:qjeStO VlakOm. \Xzindows NT i \X/indows 9) (inaöica 4.00.!50b)

se da se swari konaöno mijenjajuPojavom LS-

operativnog sustava ugradio poclr§ku za prepozna-

vanje a:drivea kao boot ureclaja. Da biste koristili
a:drive kao boot ureday bez uöitavanla posebnih

upravljaökih programa, osim najnovije lX/indorvs

inaöice, potrebne su i neke izmjene u BIOS-u.
Pheonir, AMI i A\(/ORD, najzastLrpljeniji

o

I
proizvoclaöi BIOSA, u svojim najnovijim rnaöicama

vei standarclno imaju ovaku funkciju. Zaonekoji
koriste starije inaöice, pomoi pri instalaciji

on'roguiuje FloppyMAX tvrke Promise fbchnology.

Ovaj ÄTAPI plug-and-play kontroler smje§ten u
standardni 16-brtni ISA slot omoguöuje BIOS
podr§ku za novi LS 120 uredaj.Nakon §to instalirate

a:drive, moiete ga koristiti poput starog floppyja.

Sa LS 120 moiete podizati va§ sustav, kopirati
datoteke. ukrrrko. ciniri sve Sto i prije. sarno s puno

vi§e slobodnog prostora. Brzina kojom se izvode ove

funkcije iznosi prosjeöno oko 450 KB u sekundi,

maksimalno 6t0 KB^, §to je nekoliko puta bräe od

standarclnog floppyja. Zajedniöka nastojanja neko-

liko wrtki u postavljanju novog standarda, dobre

performanse IS 120 urec{aja i zadräana kompatibil-

nost s veö postojeöim disketama definitivno su zapri-
jetili starom floppyu (Compaq vei serijski ugraduje

LS-120 uredaje u svoja osobna raöunala, a njegov

primjer poöeli su pratiti i drugi proizvodaöi

raöunala). No, bilo je ivrijeme. .4t
a a aaa aa aa aa a aa oa aa aa a aaaaa aa

Iormel d.o.o.

Zveioisko t t0000 Zogreb
rel. 0ll 340-853, 340-937
l(orlovoiko 24 21000 Split

tel02l/525-659
naI stari trebao bi konadno otiiifloppy

Novizasluäenu mirovinu. uredaj nazvan a:drive

izgleda poput standardnog 3.)-intnog floppyla i
koristi specijalne LS-120 diskove koji se doimaju kao

poznare L.44 MB diskete. Ali pogledamo li samo

malo unutar a:drivea, pronaii iemo napredan

opti(ki sustav koii sluzi prcciznijem pozicioniranju
"glave" koja omoguiuje pohranu öitavih 120 MB
podataka na jedan LS-120 disk. Jo§ jedna dobra

strana ovog uredaja je zadrlavanje kompatibilnosti
sa starim 1.44 MB disketama na koje, takoder,

n-roie pisati.

Na razvoju ovog uredaja sudjelovalo je nekoliko

proizvodaöa: Compaq Compouter Corp., OR
Tehnology, 3M i Matsushita Kutobuko Electronics.

Njihovom zajedniökom naporu prikljuöio sc i
Microsoft, koji je u svojim zadnjim inaticama

aaaaaoaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaoaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaoaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

qckerhr
Ako do sada niste imali s\rcju email adrefi1 §edaje moäete oü\roriti BESHLtrmrc
u, roku par se}firndi, §to 6e nam. pomodi u komun:ikac[ji s vama!

Serveri na kojima moäete bespiatno otvoriti va§e e-mail adrese
Naie W'ü^)( stranice premjestile su

www.hacker.hr i na njima moäete

saznati i e-mail adrese na§ih autora te ih kontaktirati

uko[ko ste zapeli s nekom igrom.

Ukoliko nemate vlastitu e-mail adresu, donosi-

rno lam i imena dvaju servera na kojima moäete

BESPLIT\O i odmah oworiti va.§u e-mail adresu.

P5.

ns*'rffiffi&,,,

: r-,,.:. .,. :l : .:' -: :t . rir:. skinuti i ASCI]
::,..::,.: -l : :1 .: = - .'. .r:h U Stafim bfO-
:,..-- --j

84 SRPAHt tee7.

,";&

I

-

vvv.rnrilc.cofi Yrt.Lcltoil.coa

aaaa aa oa aa aaaaaaaaaaaa aa aa aa

I



TR I KOMPONCNTC

KRCDIT OD

24 RRTC I

24

Effff;I' üs'ns'

?

nfi
v2i

't @l MTItilIEI.MtIlTIilEDU.f ,il0DoüRfiDltjE

äffiwesrrsr.r

E

j

Zvu ntct Laser Oki4w
RET

00 dpi
l699kn

12OW pmpo
surround si

l79kn

interuencije 24
.Sve c11gr1g sU y€!

NA.l2 ErAl.AKFTEED
-za Pravne i

fiziöke osobe-

cpu INTEL
16 MB RAM.a
HDD 1.3 GB

14" color LR Nl

cpu INTEL
{6 MB RAM-a

HDD 1.3 GB

14" color LR Nl

cpu INTEL
16 MB RAM-a

HDD 1.3 GB
14" color LR Nl

dpi,4 str/min.
C}D RCDUovICoundBlobrf

ZrruörtfolFrxttodornl

MOTOROLA

*

f,z (neru Misluvu I I/l
10000 Zogreb
lel: 0l / 41 46 79 lel/loxr 41 65 83
[/mril: nerbil@zg.tel,hrtrormäliöki sistemi & elektronikä

';:

Pen.AM D
K133,8M8
HDl28OMB
3199kn

200
PCt

D2
6 MB,

lOOMB

8699kn

Pen.Pro 200
MB, PCI
3100M8

Color 14"
monitor, LR
N1,1024x768

llO9kn

llgkn
, stereo,
i, Joyst.

I

dnevno.

o

SORTINA 15
6525-340
6554-999

133 166

4-998 kn 5.613 kn 6.137 kn
PC OUELOVI:

Japan

TV i Radio PG KarticeOE}ITE
3-155 t<n

GoldStor

h:", I
,

Pregrudujemo

3859kn 4269kn

/:'r- /:)ltrr

EIDE
&CLV

339kn

l, r llalt; i-

l

jrtoru komp@memEeil

z€)

rl

i:!li::l:;!i;f;:',,;:.;:';..,1;.-= G ".="**:

**

t



* il ß

I
o ,

rum
Bibor Kiraly

raöunala je Intelov Pentium II MMX pro-

266MHz. Pentium je ovaj put smje§ten u

novo kuü§te nazvano Singie Edge Gntact (S.E.C.)

koie ft, po svemu sudeöi, postati standard. Isto

tako, uporabljena ie nova tehnoiogija pri konstrukci-
ji sabirnica. Od sada & se brzina sabirnice (L2 cache)

poveiavati s bninom procesora. Takt sabirnice ovog

procesora 11) MHz, dok ie priie bio fiksnih 66

MHz.

r,
Radna memoriia je zaista zadovoljavaiuia. Sa

ugradenih 64 MB MM-a, moäete pokrenuti do pet

vedh aplikacija bez straha od ru§enja sustava (5to je i
inaöe rijetka pojava kod Gateway raöunala).

Eksternu memoriju öine wrdi disk od 6 GB,

12xl16x CD-ROM ütad, ZP drive i disketna

jedinica.

Sa wrdim diskom öete imati dosta problema, naime

§fin9) podräava wrde diskove do 2 GB, tako öete,

ako ne koristite \X/indowse Nt morati disk podijeli-

ti na tri particile.

CD-ROM öitaö je uistinu vrhunski. Bez ikakvih

ploblema öita sve CD-e, öak i najstarija audio izdan-

!a-

Nema onu groznu manu l6x öitaöa koji se nakon

desetak minuta zagriju toliko da uspore na btzinu

diskeme jedinice.

ZIP drive je na neki naöin nasljednik disketne

jedinice. samo §ro na nj stane 72 puta vi§e, tj. 100

lvIB podaraka Inace. zgleda kao jedna deblja diske-

ta- Joi iedna dobra strana ZP-a je §to je kompatibi-

lan s Macintosh raöunalima, kao i SCSI wrdr

diskovi.

Iffio
Ugradena STB Ntro 3D grafiöka kanica bai i nije

najsretnije rje§enje. Iako je opremljena sa STB Virge

«lGX grafütrn akceleratorom i sa 4 MB video

MM-a koji omogucuiu prikaz 24-bitne palete u
rezoluciji 1024xt68, ne moäe se mjeriti s

Matroxovrn i Open GL profesionalnim i multi-
medijskim karticama.

Boston Acousticsov sustav zvuönika

(subwoofer * dva satelita Neetera) u suradnji s

Ensoniqovom PCI zr,uönom karticom daje kristalno

jasan i dubok zvuk. Iako zruöna kartica nije

Creative Labsov proizvod, sadräi sve karakteristike

Sound Blastera J2. Na wrdom disku dete natii 128

MIDI zvukova uz ugraclenih 2 MB MIDIÄoland

MT32 setova. Kaö zanimljivost spomenut iu da su

sve utünice oznaöene odredenom bojom, tako da öe

ipopuni laici mod bez ikakvih problema spoiiti

ovaj zrmöni sustav.

l'§i*r*
I ovaj se put Microsoft pobrinuo da ne gledate u

prazan el«an. Na softver (koii moäda i niie

najreprezantivniji) biste najvjerojatnije poto§ili

barem jo§ pola iznosa koji ste dali za hardver

Najpoznatiji naslovi su svakako europsko izdanje

Windowsa 9), MS Office 97 paket (Pubkhea

Oudook, §7ord, Excel), MS Vorks, MS Money,

Encarta)7, Cinemania 96. Tu su i neki slabiji

naslovi poput MS Bob for \7in, Publisher 95, Julia
Child Home, MS AutoRoute Express Europe i MS

Golf2.0 Svaki od ovih naslova nosi certifikat o

valjanosti i originalnosti proizvoda i povecu hrpu

papirnatih uputa za upotrebu.

W@tr ??
Ah, prava sitnica - 21 .llt kn, §to bi u naioj valuti

iznosilo 77)0 DEM! Ruku na srce. za taj novac

moäete dobiti i praw l«aru....

Ipak, sa ovim strojem moäete "namusti" vi§e novaca

nego s jednom pravom l«avom. {

llezbit
lhezo ltlislqYo I l/l

|eL0l/41ü79
für 0I/{t65 83

8ö SRPANt t99r.
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Pritrikom kupovine
ßatelray raöunala
molate paziti na to da
dobijete dv{je kuQje-
krwe. Ujednoj je
monitor, a ir drugoj -

öryoovi§m.
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smo dobili 15-inöni model

554 i veöi. 17-inini nazvan

su monitora smje§tena u
oblikovanom kuü§tu

dopadljiva oblika. U kutijama

dolaze upakirani i dovoljno

dugi kablovi za povezivanje

na raöunalo i naponski

izvor. Vdeo rzlazkod obaju mod-
ela izveden je pomoiu

l) pinskog D+ub
konektora. Osim hard-

r,era, u kutijama su

Lrpakirane i vrlo pre-

eiedne upute s jasnim

opisom svih funkcija i
navedenim tehniökim

karakteristikama.

Prvo smo testirali Acerov

17-inöni model 1768i. Moniror
podräavaYESÄ DDC standard (DDCI
r DDC]Bt, i: , ,-la,_lriu; :tii.J:r: .urin;-
riz::-:l rr'I;l.: :- ::i-r:ii,:nr" na rnL'unelo.

L::":.r- :::...l,rklntr-r1er auromatski detektira sig-
nal z racunala. Kad je monitor ukljuöen, mikrokon-
iroler provjerava ekranski mod pohranjen u memo-
-rjr ' priJagodava rad trenutacnim uvjetima.

-\Iemorija ovog modela sposobna je pohraniti 32

:azliiira moda od kojrh je dvadeset osravljeno koris-
niku, a ostali dolaze worniöki predefinirani sa danas

najöe§öe kori§tenim veliöinama. Vdljiva dijagonala

Äcerovog monitora iznosi D,7 inta, §to predstavlja

prosjeönu veliöinu koju koriste i ostali 17-inöni mon-
ruori. Zanimljivosr ovog modela ie ko koristi i rjede

rabljenu tehnologiju premaza el«ana - tzv AGMS
iAnti-Glare, Anti-Reflaction r AntiStatic), koja

sprjeöava zraöenje, pojar.u statiikog elektriciteta i
refleksiju. Uöinkovitost antirefleksnog slola je iznrn-
na, §to dodatno pojaöava ugodnosr pri radu .

Podräane rezolucije ovog modela krecu se u rmponu
od 640 x 480 do 11)2 x 870 totaka. Raspon

Aeer, pounati
pfoiuvodaä raör:nala i
raäinalekih p eriferij a,

na trä§tuje prisuüan i
§vojim morütorjma. ü
ov0rn broju psedsta]rl-
jamo dya raodela - jed-
nalrsg iz§leda, ali
rezliÖitih dirrrenz§a i
performansi.

temperature boje. Ponudene su öetiri temperature u

rasponu izmedu ir00K i 11500K (Kelvina).

ffii {
Ovaj je 1)-inöni monitor izgledom

sliöan svom veiem "bratu", no osim §to se

razlikuju velicinom, razlikuju se i

tehniökim karakteristikama i ugradenim

kontrolama. Ovaj model ne posjeduje

izbornike za pode§avanje monitora nego niz led

dioda smje§tenih s prednje strane kuii§ta, a pokazu-

p koja je kontrola aktivna. Pode§avati moiete
dimenzije, poziciju i geometriju slike. Maksimalna
vidljiva povr§ina kod ovog modela iznosi 13.6 inöa.

Tehniöke su karakteristike prilagodene veJiöini

katodne cijevi pa je tako najveia po dü.ana rezohtcrla

veliöine 1024 x 768 toöaka. Raspon horizontalne

frel«,encile je od 30 KHz do 69 KHz, dok su

veliiine za venikalno os'jeiavanje izmedu i0 Hz i
1 L0 Hz. Veiitina toöke na ekranu iznosi 0.28

mm, Slika koju prikazuje ovaj model malo je

defokusirana pri rubovima ekrana.

konvergencija je el«ana (preciznost udaranja= -.f
\. \-

\!.

' horizontalne

(r
frekvencije je 30 - 69 kHz, §to

uzrokuje horizontalno owjeäivanje ekrana od )0 -
110 Hz, zavisno od izabrane rezolucije. Primjerice,

pri kori§tenju rezolucije 1024x768 mogute je

koristiti vertikalnu frekvenciju od 87 Hz, §to rezulti-
ra vrlo stabilnom slikom. Veliöina toöke na ekranu
(dot-pitchr iznosi 0.27 mm. Slika ovog monitora je

vrlo mirna idobro fokusirana na svim dijelovima

ekrana. Boja je vrlo ujednaöena pa je jedina mana

ovog monitora bago deformirana geometrija slike,

§to moäemo ubla-äiti strpljivim pode§avanjem

ugradenim kontrolama monitora. Svi se parametri

slike pode§avaju pomoiu ugradenih ekranskih kon-
trola koje pozivamo pritiskom na jednu od öetiri

tipke ugradene u kuii§tu. Na raspolaganju su sve

standardne kontrole, od osvjetljenosti i kontr;.r"
preko podeiavanja geometrije slike do resu!.-,.

snopova elektrona o zaslon ekrana) dobra, §to

uzrokuje dovoljno o§tru sliku. Boje su ujednaöene i
vrlo uvjerljive.

ffi,&,rr,
Oba monitora imaju odliöan odnos crlene i

kvalitete. Acer 17 68i za 3400 kuna nudi zarsta

mnogo. Svojim performansama bit öe dobar prarilac

onima koji äele imati dobar r dor.oljno relik monitor.

a ne äele odvojiti prevrie novaca za :i,. \lanjr model.

Acer 1154, kon-kurira na m jesri, r:ar.ie zahljevnih

kudnih morutora pa ie crt:rL-::. lc ,rj-,: ku,re z.asig-

urno istisnuti mnc,_{r -+ r - j-:i:re s;rrkurente. {

CADIXG bmpulers
Zogreb, Boitiionovo 9A

H 0ll 3t 3li 03,3t 35 tH
lü.01/ 326245
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3D, jedan od najöei1e spominjanib
terrnina u raöunalskim igrama,
pojaaom sue pristupaönijib 3D

grafiökib kartica postaje sue

disponiraniji. lz mnoitua poruudenib
modela, izduojili smo nekoliko

razliöitib i usporedili njiboae 3D
performanse,

Igranje na prozoru!

Poplava je novih igara na tr)i5te i zacijelo ste primijetili
da su mnoge srvarane upravo za \Windows 95
operativni sustas Cak je i rema proSlog broja, X lJ(/ing

vs. Tie Fighter, 1üin 95 igra. Za§to je to tako? Micosoft
je ugradnjom DirectX tehnologije najavio ozbiljnu
namjeru postati konkurent DOS-u i popularnim
konzolama. Ova tehnologija omoguiuie programerima
igara bräi pristup hardverskim uredaiima, a pritom ne
moraju razmiSljati o posebnostima svakog raöunala na
kojem bi se mogao izvr§avati njihov program. DirectX
se smtoii od viSe dijelova, no nas 6e najviSe zanimati
Direct3D, koji omoguduie kreiranje lD scena, onog §to
na)vi§e odu§evljava pri igranju.

Kako smo testirali
Odluöili smo, ovaj ie put na§e testiranje biti usmjereno
provjeri lD moguinosti grafiökih procesora. Da bismo
§to realnije prikazali 5to dobijate implementacijom lD

funkcija, osirn namjenskog ZiffDavisovog 3D lü(in

Bench testa, brzinu smo mjerili i pri uporabi
popularnog Quakea, i to u §üindows i DOS verziji, da
bismo uoöili poboljianja uzrokovana DirecXom koji je
podräan u lVin verziji. Sve karice testirali smo na
beskompromisno sastavljenom raöunalu temeljenom
na Intelovom Pentium MMX procesoru (200 MHz),
QDI TX matiönoj ploöi s ugradenih 64 MB RAMa
(DIMM brzina lOns). Koristili smo i Quantumov
3.28 GB disk s vremenom pristupa od 9ms.

3D Win Bench 97

Ovaj test mjeri performanse JD podsustava raöunala
u rüTindows 95 okruiju koristeii Direct3D interfejs.
Test je najvetim djelom koncipiran tako da prikazuje
moguinosti 3Da koji najöe§6e nalazimo u igrama.
Dobiveni rezulrat prikazuju realnc performanse
grafiökih kartica, ali ostavlja prostora i za subjektivni
dojam o tome kako je koja funkcija izvedena,
primjerice. je li objekr renderiran preciznom
perspektivnom korekcijom. 3D \Win Bench 97 se

sastoji od tri dijela.

U prvom dijelu, nazvanom 3D test kvalitete, progräm
nam prikazuje DirectSD funkcije koje testira i zahtjeva
od korisnika odgovor je li funkcija prikazana korektno.
Ovdje vidimo koje su 3D funkcije hardverski podräane
na naSoj grafiökoj kartici.
Drugi dio 3D lü7inMark sadrLi niz od deset scena koje
se medusobno razlikuju stupnjem slolenosti (brojem
trokuta od kojih je sastavljena scena) i nekim
kvalitetnim pobolj§anjima (uporaba magle,
reflektirajudi odsjaj). Test prolazi kroz svaku scenu
odredenom stazom i mjeri brzinu iscrtavania slika u
jedinici vremena. Proiav§i svih deset scena, dobit iete
ukupni 3D §TinMark rezultat koji oöituje vrijednost
JD podsustava. Posljednji 3D test trokuta iscrtava
trokute odredene dimenzije i kvalitete s

najbriim mogu6im obnavljanjem ekrana koristeöi
DirectlD Immediate mod.
Ovaj test se koristi radi provjere podataka koje su naveli
proizvodaii 3D akceleratora. Dobiveni reztkati izraütni
su u jedincma poput broj piksela u sekundi ili broj
trokuta u sekundi i te§ko ih je povezati s

performansama stvarnih korisniökih aplikacija.

3D WinMark
3D WinBench(IM)97 Version 1.0

24.4

27.9
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Matrox Mystique

Definitivna pobiednica. Opremljena sa 4 MB
SGRAMa brzine 72 ns ostavila je sve
konkurente iza sebe u brzini prikazivania 3D
testa. Öak ie i pri izvodeniu Quakea bilä odmah
do Millenium kartice, §to je vodi u konaönicu za
najbolii izbor. Grafiöki öip koii koristi ovai
model je 64-bitni Matroxov MGÄ 1064SG.
Najveöa podü.ana rezolucija iznosi 1600 x 1200
uz frekvenciiu od7) Hz. Driveri su iznimno
izvedeni i, uz dodatne upravljaöke programe
koji dolaze na CD-u, predstavljaju najbolji
softverski skup koii dolaziuz iednu karticu. Uz
odliöne petformanse, ova kartica omogu6uje
nadgradnju memoriiskom karticom i

RainbowRunner modulom koji omogu6uje
spaianje kartice na TV i koriStenje hardverskog
MPEG dekodera. Kvaliteta, oprema i
moguönost nadgradnje ove kartice su dobra
preporuka ne samo zahtievnim igraöima nego i
ozbilinim korisnicima koji, izabrav§i ie, sigurno
neie pogrije§iti.

STB Velocity 3D

Ova se kartica temelii na 53 Virge VX procesoru.
Na test ie do§la opremljena sa 4 MB MMa.
Ovako opremliena sposobna je prikazivati u
rezoluciji od 1600 xl200 toöaka s ftekvenciiom
osvjeiivanja od 80 Hz. Memoriju kartice moäete
pro§iriti pomoiu dodatnog modula na öitavih 8
MB, öime poveöavate dubinu boje pri
maksimalnoj rezoluciii na 16bita.
Uz karticu se isporuöuje kvalitetan skup
upravljaökih programa koji omoguduiu vrlo
ugodan rad. Na 3D testu kartica ie smie§tena u
vrhu, odmah do tr'Iarrox Mystiq modela. Opöi ie
dojam da zbog kolitine hardverski
implementiranih 3D funkcija kori§tenog Virge
procesora postoje dodarne rezen/e u poboljlanju
performansi pa ostaje nada da öe u sljedeöoj
verziji drivera ovi rezukati biri jo§poboljSani. No,
i dotad ova kartica predsrar{ja dobar izbor, a
naroörto odu§evljava kvalirerom lD prikaza.

STB Powergraph 3D

Druga STB-ova 3D kartica Powergraph 3D
koristi takoder 53 Virge grafiöki procesor, no bez
oznake VX. Na testiranje je do§la opremliena sa
2 MB EDO DRAMa (50ns) koie moäemo
nadgraditi do 4 MB-a. Maksimalne podrZane
rezolucije i kod ovog modela penju se do 1600 x
1200 toiakauzprkaz 8-bitne boie. Kao i kod .

Velocity 3d modela, uz karticu dolazi STB Vision
91, skup upravljaökih programa posebno
optimiziran za \(indos'se 95 i DirectX. Grafiöki
procesor podrZava öitav niz hardverski
implementiranih 3D funkcija uz vrlo dobru
izvedbu. Povoljnim odnosom cijene i kvalitete
nameie se kao dobar izbor korisnicima koiima
nisu potrebne najbolje performanse a äele stabilan
i kr,alitetan proizvod provjetenog proizvodaöa s

kojim ie dobiti podrSku i za sliedeii §Tidows
operatlvnl sustav

Testirane kartice

'



Matrox Millenium

":afiöka kartica koja je na nekin naöin bila
::edvodnik 3D-a ta PC raöunalima nije
: tdriavala nijednu 3D funkciiu kori§tenu u
7:i-fDavisovom 3D testu. No ipak ie postigla
-..rjbolje rezultate u §TinQuake testu. Dobra
-:ugramska podr§ka u obliku izvrsno

:'IGA 2064W Matroxov grafiöki procesor
:.'inili su svoje. Testirana kartica posjedovala
: {MB memoriie koji po potrebi moZete
:ro§iriti na 8 MB. Na kartici je ugraden
-lainbowRunner konektor pomodu kojeg
r,oiete izvr§iti dodatnu nadgradnju
RainbowRunner modulom. Millenium
:rafiöka kartica sigurno niie naibolia
:reporuka igraöima. Naibolje rezultate ovai
rodel ipak pokaztje t 2D windows
:plikacijama, gdje svojom visokom
:ekvencijom osvjeiavanja slike i iznimnom
.'rzinom predsravija idealnog prarioca u

-' rafi ekim aplikacijama.

ExpertColor S3Virge765

ExpertColor dolazi s ugradenih 2MB EDO RAMa.
Maksimalna rezolucija koju ovako opremljena moäe
prikazivati iznosi 1280 x 1024 toöaka pti 8-bitnoj
dubini boja. Iako u 3D brzini zaostaje za ostalim
modelima, iznenadila nas ie kvaliteta koiom
ptikazuje sliku. Prikazana perspektivna korekcija
ostavila ie najbolji dojam, a za pohvalu ie i iznimni
prikaz boja. Dodatno nam je iznenadenje priredila i
u \WinQuake testu zauzev§i miesto odmah iza
Mystiqa. ExpertColor je bila najjeftiniia kartica na
testu i svakako predstavlja najbolji omjer cijene i
kvalitete.
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Razlike a brzinirna grafiökib karticcr. nisu uelike,

posebice u WinQaake testu, Razlika postoji jedino u

ktaliteti prikaza u kojoj bardoerska implementacija

3D funkcija generira Aaalitetniju sliku od softoerske

emulacije, Direct 3D posjedaje daije sofioerske

emula.cije, jedna koristi, a druga ne MMX set

instrukcija. Brzinu sofiaersAa emalacija. postiäe

koriitenjetn preöaca, ito poboljiaoaju 3D
perforrnctnse, ali na uitrb kaalitete prikaza.. Da.kle,

odluöite li nabariti grafiöku kartica, preporuöujemo

oanr neka ona.posjeduje 3D akcelerator. Orakai su

modeli postali cijenom orlo priboa.tlifui, a kao

aredaji nooe generacije poboljiaoaju i 2D i oideo

funkcije ostailjajuii starije 2D
kart ice proilom lrenzerza.

UNEAR FILTERING FOG

IIR - 10000
FALI.EROVO
Tel.lfa* (O1

DA DA

DA NE DA

DA DA NE DA

DA DA DA DA

IVE CORRECIION DA DA DA DA

47.8 49,3 46,6 49,5 48.0

44,7 46.2 43.7 46.2 44.7

STB POWERGIAPH 3II s3 VIRGE 765

966-454,

TESI STB VEI.OCIIY 3D lt ATRoX IvIYSTIQUE ['lAT[0X li'llttEl{lUM

-f

+

ffi
ffi
ffiltiy

Ve--mi]
F:. I



ffi&ffiffiffi-CIE NA INT§RNETU

ffi6trffiffi

@
ffiffiffi

W oS vam kapljica nije skliznula ni navrh nosa, a

va§u je pozornost privukao veliki §areni naslov
"Igranje na Internetu" u va§em najomiljenijem

Kao i svaki pravi informatiöar, znate §to je

Internet, öak znate poslati emajl sestriöni u
Ameriku i surfati se (tako se to struöno kaäe, zar

ne?). Dakle, ako su vam frendovi oti§li na more,

ne morate se brinuti. Prouöiv§i ovaj tekst, moöi

iete igrati s Hansom iz §fiesbadena, Hirotom iz
Osake, Chrisom iz Melbournea, Miguelom iz

Buenos Airesa i Ingrid iz Malmoa. Zvuöi predo-

bro da bi bilo istinito, a za to yam je potrebno

raöuna1o (po mogu(nosti Pentium), modem (bar

28.800 Kbps), pristup Internetu (najbolje preko

HPTa zbog brzine) i netko tko öe plaöati va§

telefonski raiun jer kad jednom poönete igrati,
sati prolaze kao minute, a impulsi se neumoljivo
poveöavaju. Stoga, zovite u vrijeme jeftinije tarife

da ne biste bankrotirali, §to znaöi: igrajte noöu, a

spavajte danju.

ffi*frc l*e sve peiela
Poöetkom devedesetih, kad veiina nije ni öula

vo§ &f?1lruil,ritt irti: i.w;
medla enhaneefireni teshrdogy,

*

za Internet, veö su se mogle igrati neke igre

putem te globalne mreäe.§aravno, to nisu bile
igre poput dana§njih, pune grafike i zvukova,

nego jednostavne igrice kao §to su kriäi(-kruäii,
backgammon, reversi, §ah. Tu treba spomenuti i
popularne MUD-ove (Multi User Dungeon), koji
nisu imali ni grafiku ni zvuk pa je igraö trebao

biti ma§tovit i predoöiti si prostor u kome se igra

odvija. Popularizacijom Interneta i igraöka je

industrija vidjela tu svoje mjesto. Prvo su se

pojavili programi koji su omoguiavali igranje

dvojici igraöa. Ne§to kao i igranje preko mode-

ma, samo §to ste mogli igrati s drugim öovjekom

udaljenim 10.000 km, a pla(ati lokalni poziv

svom Internet provideru. Täko moäete igrati i
danas, ali igranje udvoje nije ono pravo. Potom

su se pojavili igraöi servisi. Ako me sjeianje ne

vara, jedan od prvih bio ;e TEN (Total

Entertainment Network). U posljednjih godinu
dana pojavili su se novi servisi, ali ih je samo

desetak vrijednih spomena. Igranjem preko

igratih servisa plaöate vrijeme provedeno u

igranju preko odredenog servisa. Tü svakako

treba spomenuti i Kali, mali program koji zavar-

ava raöunala tako da ona misle da se nalaze u

lokalnoj mreäi, a ne razbacana po svijetu (prevodi

IPX u TCP/IP protokol). Najnoviji je trend da

proizvodaöi igara, nastojeii izbjeöi zaradivanje tih
servisa na njima i igraöima, nude besplatno
igranje svojih igara preko odredenih servera.

Danas je multiplayer igranje postalo neizostavna

osobina svake igre ravnopravno stoieii uz ostale

dijelove koji öine igru, kao §to su grafika, zvuk,

AI. suöelje. priia i ostalo. Usnari. igranje u

modu za jednog igraöa postaje polako mod za

vjeäbanje, a prava vas igra i zabavr öeka u multi-
player modu. Igranje na Internetu je uspje§no

stoga §to ljudi vole druäenje s ljudskim biiima,
ljudska inteligencija i njen naän igranjaje zasad

puno bolji od umjetne, a i veöina nas vi§e voli
napra§iti lik iza kojeg stoji neki iovjek. Igranje

preko Interneta je na§a budutnost, zapravo je tek
na poöetku, a vei je tako zaranß.

ffcrf fredsdor§
Iako je Kali, öini se, vrlo jeftin server, javljaju

se i novi trendovi koyi bi jo§ mogli pojeftiniti
igranje na Internetu. Quake je moguie igrati
preko raznih servisa, ali i preko posebnih Quake
servera, öija je uporaba u pravilu besplatna. Za

igru kao §to je Quake veliki problem stvara

latencija.

Da ne biste §etali od servera do servera

isprobavajuii njihove brzine, netko je napravio

mali ali vrijedan program - Quake Spy - koji
vam daje popis Quake servera s njihovim vre-

menima odziva (uebala bi biti ispod 300 m$.

Njihov popis moäete naii na ovim adresama:

ht rp : //www. stomped. comfseve rs. ht ml
http : /keyse mze. res. c mu. e&t/ö ro nmat/re rv e n.ht ml

Quake serveri u Europi

hrtp: // 1 46. 17 6. 1 6 1. 1 /-st5 029 ßervers.htnl

Quake Spy site

h t t p : / /www. pan k. a m /-s he u lip /qs py

\X/estwood Studios pruäa preko svojeg servera

moguinost besplatnog igranja Red Alerta, C&C

Gold i Monopolyja. Jo§ jedan od svijetlih primjera

1e Blizzad Entertainment, koji omogufuje

besplatno igranje njihovih igara preko battle.net

servera. Sada ie moguie igrati Diablo (isprobali

smo i lijepo radi), a uskoro iete moii igrati i novi

Starcraft. Dakle, u bliäoj buduinosti moäemo

oöekivati sve veii broj besplatnih servera za igranje

koje ie postavljati proizvodaöi iizdavaä igara. .16r

Domagoj Korak
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&,rongo (D!ml-ur l{ide ftrco Heluorfu
&qmingl
URL: http:i/www.dwango.com

Podräane igre: Big Red Racing, Doom, Doom 2,

The Ultimate Doom, Final Doom,Heretic,

Hexen, Mechwarrior 2, Duke Nukem 3D,

trminal Velocity, \X/arcraft 2, Strife, Descent 2

Pristup: Pozivom odredenog telefonskog broja

iednog od servera

Gierla:7 ,91 $ za prvih pet sati, 10 sati- 19 $, 20

sati- 34 $,40 sati-59 $

Dwango je mreäni igraii servis, ali mu ne pris-

rupate preko Interneta nego morate nazvati vama

najbliäi server. U Americi ih je preko tridesetak, a

neki se nalaze i u Japanu, Singapuru i Juänoj
Koreji. Dakle, sve dok se ne pojavi neki server i u

Hrvatskoj. jednostavno zaboravite na ova) servis

(osim ako ne posjetite jednu od gorenavedenih

zemalja ili ako sre. pak. ludi pa nazovere izravno u

Ämeriku). Dwango servis se pojavio kad i Doom, a

danas na njem moäete igrati sve inkarnacije

Dooma koji je, mora se priznati, jo§ uvijek rado

igran na ovom servisu. Za poöetak öete trebati

skinuti klijent sofwer s D'WANGO sitea kojeg

ffi
.xrrd.oß..r.ro6l[-,!,..1V.üoold lne

M&&.lru{tl :0& 00i..r : äffi$WeGffiftrcgrlHEfimtr
URL: http://www.ten.net

Podräane ige: Dark Sun, Duke Nukem 3D, C&C,

Panzer General, tüarcraft, Necrodome,

Deadlock, Big Red Racing, Blood, Confirmed

Kill, Deathtrap Dungeon, Falcon 4.0, Magic:

The Gathering, Masters of Orion 2, Shadow

warrioq Simcity 2000, Top Gun, Total Mayhem,

§florld Circuit 2

Ptisrup: Preko TEN-ovog sitea i sofwera ili zvanjem

odredenih telefonskih brojeva u Americi (tafia je

0,95$ po satu)

Gjena: 19,9)$ na mjesec

TEN se pojavio ujesen 1996. godine. U poöetku

je bilo dosta problema ipromjena (prelz sa DOS

utemeljenog sofwera na \Tindowse). TEN-ov so&-

ver moäete skinuti s njihovog sitea, a dobit (ete ga i

s nekim igrama (npr. Big Red Racing i Duke

Nukem lD), a moäete naruöiti iTEN-ov CD s

potrebnim sofwerom i nekim igrama. Suöelje TEN-

ovog sofrvera je vrlo lilepo napravljeno, njime

moäete proöitati nove vijesti, skinuti neke fileove

(cheat kodove, nivoe i sliöno), chatati s ostalim

igraöima i, naravno, odabrati §to äelite igrati.

Opcija Mr Bandwidth provjerava brzinu vaie veze i
otl«iva vam koje igre moäete igrati, a koje ne.

S.S D.on2 1.9 - 61.d..
bmd Dood l.§-ü1.*r

95

95

treba instalirati i konfigurirati. Moäete odabrati s

liste od öetrdesetak servera onaj koji vama odgo-

vara i iskuiati prvu igru. Klijent softver postoji za

DOS iVindowse 95, s DOS inaöicom tete se

malo namuöiti jer mu smeta EMM386 i QEMM.
Po§to je va§e raöunalo spojeno izravno na

Dwangov server (nema lutanja podataka po

internetu), protok podataka je vrlo brz i teöe vrlo

glatko. Vrijeme vam curi samo dok igrate, tako da

öete moii u miru chatati s ostalim igraöima dok se

ne dogovorite za igru.

{slfi
URL: http://www.axris.com/kali

Poddane igre: Apache, Big Red Racing, comanche

Vs. §(erewolf, C&C, Cyberstorm, Descent 1 i 2,

Doom, Doom 2, Heretic, Hexen, EF2000,

MechVarrior 2 (s NetMechom), Monal

Kombat 3, Quake, Screamer, Speed Haste,

Super Haste, Super carts, Terminal Velociry, Top

Gun, VR Pool, Warcraft 1 i 2, \X/ing

CommanderArmada

Pristup: Preko Kali servera

Gjenal Doäivotna je registracija 20 $, a kori§tenie

Kali servera je besplatno

Kali nije nikakav mreäni igraci servis nego prG'

gram koji omoguhvaigranje igara za mreäu preko

Interneta (premara IPX protokol za lokalne mreie u
TCPIP protokol za Internet). Danas je Kali zasig-

urno najpopulamiji, najlak§i i najjeftiniji naöin

igranja preko Interneta. Postoje DOS iY/indows 9)
(Kali 95) inaöice. Uspostaviv§i Internet vezu, treba

pozvati Kali program (DOS program ima ugra&n
dral-up program za spalanjei) i dobit öete popis

servera. Odaberite onaj s najmanjim vremenom

odziva (ping time) i logiraite se na nj. Kali program

ie shareware s 1)-minutnim ograniöenjem igranja.

\i< za 20 $ moiere ga registrirari itime se osigurari

doäivotno sa svim novim inaöicama. Veiina Kali
serera ne naplaiuje nikal«m naknadu za kori§tenle.

illPG-tlet
URL:http : //www. mpgn. com

Podräane igre: Kingdom ofDrakkar, Operation

Market Garden, Minion Hunter, Imperium,
Empire Builder, Junta, Tic-tc-Toe, Wari t
igre

preko IPX simulatora: Quake (shareware),

Duke Nukem'3D (shareware), §Tarcrafr 1,2,

Virtual Pool, Doom, Doom 2, Heretic,

Hexen, Nascar Racing, fuse of the Triad,

Descent, Descent 2, Terminal Velocity, CtC,
Speed Haste

Ptistup: Preko MPG-Netovog sitea i posebnog

softvera

Gjena: 4,91$ za prvi mjesec, svaki sljedeöi 9,9)
$ za neograniöeno vrijeme igranja

Ovaj vam igraii servis pruLaigranje specijalnih

igara napravljenih samo za nj. Pomoöu IPX
Simulatora (ne5to lo§iji od Kalia) moguöe je igrati i
''normalne" igre. Sve §to rreba za niegovo

koriStenje je otiii na mpgnetov server i skinuti SAS

sofwer igre koje äelite igrati te ispunite on-l-ine

obruac. Za nekih 24 sata dobit iete svoju §ifru, a

onda treba kreirati Lik koji öe vas predstavljati (boia

koäe, kose, izgled lica, naoiale, öe§ir, nakit, odjeöa).

Sada idite u Theater Lobby - odonud moäete pris-

tupiti svemu §to vam pruäa MPG-Net.

t-

fitpluyer
URL: htrp: r.i,-1, :-Flirer.com
Podräane igre: G.C. U=;:.\\.l:rir-rr l. Terminal

Velocin. § ar: :"::. Q:: :-.:.. B :_: Red Racin-e.

Chaos Overloris. H"';-.:, D..:.,:,<. SimCitv

2000

Pristup: Preko MPlaterorr,t s ::i . :.!:::..:
softvera

Gieoa: 1 sat manje od 2 S

Kad u Mplayerovom softveru odaberer: -:::
ju Connect to Mplayel on ie pozvati sai sre':

pretraäivaö i spojiii se na Mplayerov site. Pororir

u pretraäivaöu odaberite igru koju äelite igrati i
pojavit ie se Mplayerovo zgodno suöelje. Svaka

igra na Mplayeru ima svoj tzv. lobby u kojem

igrati mogu razgoyaruti ikreirati multiplayer
igre. Za svaku igru moäete sami odrediti potreb-

ne parametre ili prepustiti to programu, koji to
cini automatski. Dobro je rije§en i sustav prikaza

i:zrne veze, Crvena boja oznataya sporu vezu i

---. . '. le upuitati se u igru s takvim igratima.
:,r:, *-:.::::; zeleno. znaöi da bi sve trebalo i(i
-.'.!:-::::. : :.":i;,'. \lplaver omoguöava i slanje

-.-:., 
-.:.--- : :-.." :i:.iir.ir u lobbvju, Za to &

',::-- ::::::: : .---:.: -\i:l.l't: SOftl'er i mikrOiOn.
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3D lgre /T 16

3D Lemmings Psygnosis 83lo 11

3D VCR Pinball 21st Century 55% 19
A-10 Cuba ActivisioN 87% 25
A-10 Tank Ki ler /GU Sierra 72lo 17
A-10 Tark Killer 2 Siera 90% '7
Abuse 77% 14
Across the Rh. '44. l\.4icroprose 64ok 12
Actua Soccer Gremlin 874Ä 13
Admiral:Sea Battles l\,4egamedia 56% 22
Advanced Dungeons & Dragons 24
Aegis:Guardian of the Fleet 79% 25
Afterlife LucasArts 77% 18
AH-64D Longbow /N Origin 16
AH-64D Longbow EA 89% 19
Air Power N.4indsape 81% 18
Air Warlor 2 lnte. l\4agic 91% 26
Albion Bluegyle 71% 21

Alcatraz lnfogrames 68% 20
Alien Bash 71ok 21

Alien Formula 1 26
Alien lncident Gametek 62% 20
Alien Rampage Softdisk 77% 27
Allied General S.S.l. 62oÄ 15
Allmagica DSP 81oÄ 19
Alien Breed 3 /N 6
Alien Breed 3 Team17 86'/o 11

Alone in the Dark 3 /T 7

Alpha Storm TAG 6S0/0 26
All Terrian Racing Team '17 75'/o 6
Angel Devoid l,4indscape 63% '17

Another World Delphine S. 79% 21

Apache Longbow Dl 82o/o 14
ARcHandler /P 10
Archimedean Dynasty Blue B\r4e 81'^ 23
Area 5'1 Atari Gms. 56% 22
Ark of Time Papyrus 864Ä 26
Ascendancy logicFac| 84% 12
Asterix & Obelix lnfogrames 63% 27
ATF EA 86% 17
Atlanta 1996 Soccer U.S. Gold 75% 21

Attac Stack /Z 11

Australian Rugby League EA 81o/" 25
Bad N,4ojo Pulse Enter.88% 18
Baku Baku Animal Sega 74o/" 20
Barryon 670/" 12
BaseJumpers Grandslam 73% 12
BattleArenaToshinden Takata 71o/o 18
Battlefield 41o/o I
Battle Beast Sierra 61'/" 12
Battle Cruiser 30004D Take 2 80% 16
Battle lsle 82% 5
Battle lsle 2200 Blue Byte 77o/o 18
Battle Race Soft. Enter. 32% 16
Beat the House Codemastersol% 12
Bedlam /N 20
Bedlam lvlirage 80% 21
Bermuda Syndrome BGI\,4 87o/o 17
Big Red Adventure Core DesignS4% 7
Big Red Racing Domark 87% 17
Bioforge Origin 85'/o 1O

Blockhead Applaud Soft65% 26
Blood/N 26
Blood Activision 59o/.27
Blood Bowl l\,4icro League68% I
:..c Cnren LoK Silicon K. 90% 26
Blood & [4agc lnterplay 53% 23
Bloodnet Gametek 79% 5
Blue lce Psygnosis 59% 24
Bograis Vulcan Soft.86% 25
Bos€r Psygnosis 65% 25
E-.::- .:: :: as of V. 90% 13

Britlsh Open Charp cnsh p Golf/N 27
Bic.:' :,',r-r e1% 21

Bubba'n'stix /F Core DesignS2% 6
Budokan EA 76'/o 16

Bug Sega Soft 71% 22
Bureau 13 Gametek 69'/a 7
Buried in Time 80'/o 12

Burntime Max Design 81% 23
Burnout Vulcan Soft.93% 25
Bust Hillary 3D Tenkiller inc.70ol" 25
B.M. Hattrick /F Softw 2000 8'1ol" '10

Caesar 2 Sierra 62'/o 22
Capitalism 56Yo 12
Capital Punishment /N 19
Capital Punishment Click BOOM83% 22
Carmageddon/N 27
Cedric NEO 89o/o 27
Centurion 12
Celtic Tales Koei 49'/o 12
Cship. lvlanager 2 Domark 88'/o 17
Chaos Engine 2 Bitmap Bros.go% 26
Chaos Overlords New W. C. 79% 19
Chasm /N 27
Chessmaster4000 Soft.Tworks.82% 10
Chronomaster Capstone 81% 18
Cyber Gladiators Sierra 89% 24
Civilization /S _ I
Civilization 2 Microprose 91% 15
Citizen /N 21

City of Lost Children Psygnosis 79% 25
Clandestiny Trilobyte 65ok 25
ClassAction /P 14
Clockwerx Spect.Holobyte 76% 1'1

Close Combat /N 21

The Clue /GU '18

Crazy Drake One Reality 71% 26
C),tadela 67% I
Cyber Dome Microleague 45% 25
Cold Dreams 13
Cold Shadow D sney 77% 23
c&c
C&C Virg I
C&C Cover Ops.Virgin
c&c /s
C&C Gold
C&C: Red Alert/T Westwood
C&C:Red AlerUS
Congo /N
Conquest of the New World /N
Creep Night Sierra
Crystal Caliburn /T
Crusader Origin

Deadalus ENC. Virgin
Deadlock Accolade
Death Gate Legend
Death Rally Apogee
Dechatlon
Deep Fortress First Step 23o/"
DS9: Harbringer Viacom NMedia 68%
Def. of the Crown Cinemaware
Der Reeder Software2ooo 77'/o

Descent lnterplay 89%
Descent 2 /N
Descent 2 lnterplay 83oÄ

Destruction Derby /N
Destruction Derby Psygnosis 860/0

Diablo /N
Diablo/T
Diablo/S
Discworld
Discworld /T Psygnosis
Discworld 2 /N
Discworid 2 Psygnosis 90%
Discworld 2/R
Display /P
The Dig /N
The Dig Lucas Arts 90oÄ

The Dig /R
The Dig /R
Dogfight Microprose 72%
Dominus U.S. Gold 68%
Down in the Dumps/N
Dragon Sphere Microprose 77%
Dragonstone Core Design 72%
Druid SitrTech 79%
DTree /P
Duck Tales Disney 72%
Duke Nuk'em 3D /N
Duke Nuk'em 3D /T 3D - Realms
D3D Plutonium Pack Apogee 75%
Dune /F Virg n 72%
Dne 2lF Virgln 83%
Dungeon l\,4aster 2 lnfogrames 86%
Dungeon Keeper /N
Dyna Blaster
Earthsiege 2 /T Sierra
Earthworm Jim Activision 84oÄ

Earthworm Jim 2 /N
Earthworm Jim 2 Funsoft 82o/.
Eight Ball Pinball Amitek 66Yo

Elite /L
Entomorph S.S.l. 74'/o
Epic Ocean 69'/"
Eradicator Accolade 61%
Ecstatica 2 Psygnosis 80%
ESPN: Nhockey ESPN 640/0

Evil's Doom/N
Evil's Doom Olympia Entelg.88%
Extreme Pinball Elec. Arts 83o/.

Extreme Sports Sony lnter. 76o/0

Eye of Beholder 2 /F S.S.l. 74o/"
Fable Telstar 690/"
F-15 Strike Eagle /L lvlicroprose 61%
F-22 Lightning 2 /N
F-22 Lightning 2 Novalogic 860Ä

Fade to Black Delp.Softw 884/"
Falcon 4.0/N
Fallen Haven lnt. N.4agic TOak

Fantasy General S.S.l. 86%
Fast View /P
Fatal Racing Gremlin inter. 81%
FIFA '96 EA 91 9;

FtFA',g7 EA 86!1. 23

Fighter Duel Philips l,4edla 87q: 16

Fighter Wing 5

Fightin' Spirit Light Shock 72\" 21

Final Doom lD Software 58% 19
Firo&Klawd BGM lnter. 75o/o 25
First Encounters Gametek 81ok 10
Flashback 91oÄ 5
Flight of Destiny 15
Flight of the Amazon Queen 73ok I
Flight Unlimited Looking Glass 71% 2'1

Flush Royal /T 8
Flying Corps/N 23
Flying Corps/T 25
Flying Corps/S 26
Flying Tigers /GU Ticsoft 64% 20
Flyin'High 26
F1 Grand Prix 2 [4icroprose 90% 19

Fragile Allegiance Gremlin lnt. 560/0 23
Frankenstein Zeppelin 74ok 8
Frankenstein lnterplay 80% 15

FSP Baseball'96 Sierra 76'/o 19
Full Throttle /N 6
;ul Throttle l..ucas Arts 91% S

Full Tilt l\.4axis 84oÄ 15
Full Tilt 2 23
Future Wars Delphin Soft. 12
FX Fighter Argonaut Soft.91% 10
Gabriel Knight 2 gietra 92-ak 1b

Galactix Dream Team 54% 15
Garnott 2 Spigo 44'/" 17
Gear Heads Phil ps N.4edia 79% 18
Gender Wars SCI Tech 73o/. 19
Gene Machine Vic Tokai 82o/. 20
cene Wars E.A./Bullfrog 89% 20
cenetic Species Ambrosia 77o/. 24
Gemstorm lvlalachite 52oÄ 24
cex Crystal Dynam. 61% 21
Gloom Deluxe Black l\.4agic 81ok 16
Gloom Black lvlagic 78% 10
Gobliins1,2,3 /F Sietra 83o/. 11

Gods /L 14
Gore Galore /G 19o/' 11

G-Nome 7th Level 79ok 26
GP Manager l\,4icroprose 83% 15

Greed SoftDisk 51% 13

Grid Runner Virqin 76% 23
Gubbe Total Entert. lnc.77ok 24
Gunship 2000 l\,4icroprose 86ok 7
Hardball 5 Accolade 71ok 17
Have a N.l.C.E. Day l\,4agic Bytes60% 26
Heave Gear/N 27
Hexen 2/N 24
Hellbender Microsoft 76'/o 2O

Hellfire Zone 59Y" 12
Heroes of l\,4ight & l\.4agic 74% 12
HOI\,4&|\,4 2 NewWorld C. 89o/o 23
Heroes of Might &Magic 2/S 24
Heros Quest 13
Hexen lD Software 87oÄ 13
H;grr Seas Trader lmpressions 72o,o 7

930/o

79v.

81%

7
i'
'15

18
26
22
23
17
'15

I
12
6
'18

8
17
20
I
15
15

10
6
22
16
20
19
20
22
22
8
21

19
16
5
27
22

19
'18

22
12
12

6
13
16
12
13
18
24

8
o

18

24
15
I
14

15
16
21

7

9
6
13
10
16
14
17
23
18
7

10
16
24
'18

13
16
'18

6
7
16
19
20
26
22
22

14
18

18
22
21
20
21

11

22
26
16

11

17

Cyberia
Cyberia 2
Cybermage
Cyber Speed
Cuberstorm

l\.4 in dscape
Sierra

Cyril Cyberpunk
Comix Zone
Com. vs. Were. Nova Logic
Cool Spot Virgin
Creature Shock Virgin 73o/"
Creatures l\4illenium lnt. 93%
Crusade GreenwoodEnt.72olo
Crusader; No Regret E.A.lotigin 72'Ä
Daggerfall /N Bethseda
Daggerfall /T Bethseda
Daggerfall/S Bethseda
Darker Psygnosis 610/0

Dark Forces /P
Dark Forces 2: Jedi Kniqht /N
Dark Seed Cyberdreams 760/0

Dark Seed 2 Cyberdreams 79o/"
Dark Sun 2 71Yo

Dark Vengeance/N
Daytona USA Sega 51o/"

lnterplay
Virgin

87./"
68./"

590/0

590/0

650/0

710/"

Hilsea Lido
Hind /N
Hind
Hi-Octane
Hypernothing /G
H red Guns
History Line /F
HrCD2/P
Hr CD-ROM /P

Vulcan Software 90% 27
20

Digital Origin
Builfrog

860k 22
540Ä I
170/. 10
78%

14
I
B

84% 25

BIue Byte 79%

Hugo lnt.Tv Ent.
The Hunchback of Notre Dame

Disney/7th Lev. 83% 20
I nter Hunted Sierra 78'/o 23
lD4 Fox lnteractive 65% 27
lndy lV /F Lucas Arts 78Y. 15
The lncredible Hulk:Pantheon Saga

ETDOS 57% 25
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68vo 20
85yo 21

86./0 24

Legenda: Crvenom bojom je oznaöena Hack igra.

N-najava; F-flashback; L-legenda; GU-gosturednik; R-rjeöenje; T-temabroja; S-savjetviöe; P-PDzone;



-re Incredible l\4achine 2 84% 5

rsions /T 8
-dycarRacing2 Papyrus 82% 13
-ierstate 76 Activision 81% 27
.r. Tennis Open lnfogrames 68% 7
-cn Cross NWC 79% 7
:tar 2lF Silamrils 74% 17
:nar 3 Silmarils 83oÄ 7
:is Snow Lion 51% 23
: mme from the Desert /L 13

-3gged Alliance /S 1i
,ames Pond 2 5
,?z Jackrabbit H.H.95. 12

-etfighter 3 Eidos lnteractive 65% 25
:tPilot Vulcan Software 87% 26

, Tmys Melon Design 21

,ohnnyBazookatone U.S. Gold 72olo 16
,JngleStrike Rasputin 48'Ä 15
,ingle Book 6

-trngle Book Virgin 83Y" 12
.r:eith's Quest Hand [.4ade Gam. 76'i, 23
,iGB /L Virgin 72% 2A
.i ck Off'96 Anco 79'/" 22
i: ck Off'97 Anco 81% 27

'. fo's Quest Vision TAlo 1A

'.:ighisofXentar Megatech 61% 10
-'azy lvan Psygnosis 5A'/" 23
-'JSh Kill N'Destroy/N 24
'-1ND Melbourne House 73% 26

-:.ds of Lore2: Guardians of Destlny/N 23
:ser Light 59% 14

,:ser Squad l,4icrolegue 74'/" 16

-:st Dynasty Sierra 61% 11

= Lawnmower lVlan 73% 5
:;ends Krisalis 75% 2A

-:rmings /L 11

.:rmings 3D 13
,:..,mings 3D /R 14

=rihouse /N 19

."thouse 854Ä 23
-,s LS Access Soft 894Ä 22
::r'ed Gremlin lntel 714/" 18
::: Runner /GU Dynamix 78ak 17
:-r of the Realm 61% 5
::: Eden Virgin 69% I
::: Patrol Ocean 70% 16
: Lost Vikings 2 lnlerylay 79% 26

. : -7 Love for Sail Sierra 81% 26

. -::s Arts Archives vol.1/Z 10
: riiavelli the Prince 47% 13
::lY2 Greenwood 86% 24
:,- c Carpet Bullfrog 89% I

Carpet2 EA 9'"0 -1

:: c Menu /P I
:: c Pockets Bitmap Brothers 69% 19
:..: The Gathering /N 11

:: c:TG Microprose 85Yo 27
:, .: Battlemage ACCLAII\4 66'/o 25--: Vakers/N 25
:-:le Drop l\.4axis 79% 27
:-, n's Adventure 21st Cent. 80% 7

, ;. of Orion2: Battle of Antares
l\,4icroprose 92o/. 23

:.(. lnterplay 81o/. 27
::iwarrior 2 Activision 83o/. 14
-:- ,,arr'tar 2: !\4ercenarles

Activision 91% 21

:(N 25
: (-f 26
':r:3a: 77q. 2A

:l:-:::: ":
,:., , itr i
::t,::--+.-', 

=

- i:re [,li:es URC 74"k 14
:: ;r Cilii€l Legend Ent. 85% 16--.:. jsand 2 /F 13
:-.el/ ls and 3 /N 21
:::,, ty'ron Q.H.G. 7th level 660/" 22
:-::er Truck N,4icrosoft 79% 21
t::ai Kombat /T 6
'::al Kombat 3 /N 11

::al Kombat 3 /T Acclaim 12
::! Extreme Corel 59o/" 22
rlGPlay /P I
-:cets lnside Staruave 72% 21
::ar 2 Papyrus 89% 25
:., Strike Rowan 76% 15
:: Jam T.E. Acclaim 72% 16
. : Live '95 Elec. Arts 89% I
::. Live '96 Elec. Arts 80% 16

-lve '97 EIec. Arts 92', /:
i::4. Speed fi 11

r -i. Speed S.E. EA 92"t" 2a
::r 4. Speed 2/N 25
::r 4. Speed 2 E.A 77o/o 26
:r -lunter Virgin 7oo/o 27
- ac 4 87o/o 20

NetlvorQ Raliy Europress
New Order EA
NIL 97 Electronc Arts
'.-- rr:(ey 96 EA.

Noiri N

Normality /N
'.: ": r, Gremlin lnter.
\odh & South /L lnfogrames
Novastorm Psygnosis
Nuc ear War New World C.
Oddbalz PF.N,4agic

O ympic 96 Silicon Dreams
On the Ba I

Order ng /P
Orion Burger /N
Outlaws/N
Outlaws Lucas Arts
Overdrive feam 17
Pac n Time
Pandora Directive /N
Pandora Directive Access
Pang /L Ocean
Panza Kick Boxing Futura
Panzer Dragon Sega PC
Paws of Fury Gametek
PC Rally Digital Dreams
PGA Euro Tour Ocean
PGA Tour'96 EA

Sabre Team /F Krisalis 74% 16

Sandwarriors/N 25
Sandwarriors Gremlin lnteractiveS5% 27
Scorched Planet Virgin 84% 24
Scorched Tanks /P 7
Scorcher Scavanger 85o/. 27
Scrabble 56% '15

Screamer Virqin 13

Screamer 2 Virgin 85% 23
The Secret of l\.4onkey lsland/R 23
SegaRallyChampionship Sega 71% 25
Seek & Destroy Epic Megagmes 87% '17

Sensible colf Sensible soft. 85% '10

Sensible Soccer Sensible soft. 74% 6
SWOS 96 Sensible soft. 861o 15

Settlers 2 Blue Byte 87% 18

Settlers 2 /S Blue Byte '19

Shadow Fighter Gremlin lnter. 79oÄ I
Shadow Warrior/N 24
Shakii the Wolf Microleague 55lo 16

Shattered Steel /N '19

Shattered Steel lnterplay 74o/o 22
7th Legion/N 26
Shivers 2/N 23
Silent Hunter S.S.l. 84Y. 16

Sim City 2000 /S
Sim Copter l\.4axis 690/.24
Sim Golf lvlaxis 71Y. 22
Sim lsle l\,4axis 71'/. 20
Sim Par Maxis 630Ä 25
SimontheSorcerer2 ADV.Soft 82% 11

Time Hunters Homebrew Soft.
Time Keepers Vulkan Softw.
Time Lapse /N
Title Bar Clock /P
T-Mek Atari Games
Toollvlanager /P
ToolsDeamon /P
Tomb Ralcjer Core Design
Tomb RaideriR
Tomb Raider/R
Tomb RaideriR
Toonstruck /N
Toonstruck Virgin
Top Gun /N
Top Gun Microprose
Total Garbage /G
Touchdown lntermark
Touche U.S. Gold
Touche /R
Tower of Souls Black Legend
Trapped Oxyron Software
Tricky Quick lnt.Sal.Tools
Triple Play '97 Elec. Arts
Triple Threat
Tritris Virgin
Troddlers
Tronic Webfoot
Turbo Trax Arc.Ent.LTD
Tude /P
Tunnel 81 Ocean
Turrican 2 /L
TV Sports:BasketBall/L
Tyrian
Twinsen's Odyssey: LBA2 /N
UEFA champ. l. Philips/Krisal.
UFO /S
Ultra Pinball 3D Sierra
Unreal /N
Uropa 2 Austex Software
USNF '97 Elektronic ArtS
Valhalla 2
Viewtek v2lP
Vigilance on Talos V SWS
Virtual Karting/N
VirtualSnooker lnterplay
Voyages of Discovery S. 2000
Warcraft 2/ N
Warcraft 2 Blizzard
Warcraft 2 B.T.D.P Domark
Warhammer /T l\.4indscape
Warhammer /S
Warriors Atreid
Warlords S.S.G.
Warlords 2 Deluxe S.S.l.
WaMind Papyrus
Watch Tower Cyber Arts
Water Wonder Digital Playg.
Wayne Gretzky Warner lnt.
Wetlands iN
Wetlands New world comp
Whale's Voyage 2 NEO
WheelSpin Black Legend
Who shoot Johny Rock
Wing Commander 3 /T
Wing Commander 4 /N
Wing Commander 4 Origln
Wings /L
Wings of Glory Origln
Wipeout Psygnosis
Witchaven 2 capstone
Wooden Ships and lron L4en

Avalon Hi I

Woodruff Sierra
Wolfbane /G
Worms Oceanffeam '17

Worms: The Director's Cut
Worms: Reinforcment
WWFWrestlemania Acclaim
Xenon 2 /L
Xenophage /N
Xenophage Apogee
X-Comm /N
X-Comm:Apocalipse/N
X-Comm:TFD l\y'icroprose

X-IT
XP8 Wearherimine Soft.
XS SCI
X-Wing Lucas Ans
X-Winq vs Tie-Flghter rDU

X-Winq vs Tie-Flqhter \
X-Winq vs Tie-Figr:e: -
Xtrere;.:-l :::.-::: :

Yol Joe GU S:-:: :
Z Vr$n 83% 13
Z \rs!m S17E 18
ZercPogldiIcqfi ZstXb §% 24
ZstEr EF 66% 6
Zor€ Ruilers Vtlit 61% 13
Zry'r Ftseü AdiYbin aS% 22
Zo(p ni fi

810/. 24
42yo 17
87./o 23
91% 12

27
'15

91ya 18
810/" 19
770/0 7
64./0 24

630/0 17
69% I

81%
37./o
80./o
830/0

94%

91%

20

15
14
22
25
26
27
19
24
12
15

25
15
17
o

23
7
20
13
15
6

11

11

25
14
10
12
26
17
12
12
19

23
6
10
17
11

't8

8
10
13
18

14
21
9
7
12
26
18
21

14
13
15
27
14
13
5
12

15
5
6
'13

19

22

75%

880/.
790/o

720/.

760/o

740/"
69%

810/.

20

17
18
24

11

5
17
21
16
20
27
I
13
7
17

830/0

63./0

810/"

810/"

820/0

760/0

820/0

360/0

82./o

59%
780/"

81'/"

810/o

480/"

84%

760Ä

78%
61%

93%

Phantasmagoria:A Puzzle of Flesh
Sierra 7Ao/. 25

Phantasmagoria 2 /N 20
P nball 4000 Expert 760/. 17
P nball Dreams /L Digital lllusi. 79% 19
P nball l\.4ania 21st CE 74o/. 11

P nbail Prelude Effigy Soft. 15
P nball Wizard 2000 lkarion 46% 18

P rates /L I
Pzafycoon Software2000 79o/" 10
P ayer l\.4anager2 ANCO Softw 79% 11

Pocahontas TWG 31o/. 13
POD/N 25
POD Ubisoft 77ok 27
Pol ce Quest SWAT Sierra 69ok 22
Pool Championship Mindscape 89% '17

Populous 2 Bullfrog 81% 18
Power Slave /N 19
Power Slave Lobotomy Soft. 47% 25
Power F1 EIDOS 75% 24
Pray for Death Virgin '13% 20
Prehistorik Krisalis 690/0 17
Prey/N 27
Primal Rage Time Warn.lntera. 53olo '11

Primortals Sierra 66'/o 26
Privateer /GU 11

Privateer 2 /N 20
Privateer 2:The Darkening

Origln/EA S1a/a 22
Project X Team 17 71'/o 16
Psycho Pinbal /T 8
PV /P ,18

Quake /N '16

Quake /T lD Software 19
Quake /S 20
Quake: Scourge of Armagon 93o/o 27
Quake 2/N 27
Quarantine 81o/o 3
Race l\,4ania 24
Race l\,4ania Flair 610/" 26
RailRoad Tycoon /L N,4lcroprose 82% 20
Rallo Gump /G 19Y" 1O

Ra v Cra enge S ver Lightn. 55"/" 21

i: , 3-a-.:.s1D rs'd9Team78% 6

--i::.:-: t::: '.'_::i61.. :' '-

= =, =.=: 1 1 , ^: :::: -: :-
=: -.- - a^: :1:

=e: -; -' :-e -a--: -: - --:
Reoe A;sa-r2 \ -l

Rebel Runner Microforum 77a/o 16
Red Alert /N 19
Red Baron /L Dynamics lnc. 75% 16
Reloaded Gremlinlnteractive5g% 27
Resident Evil /N 16
Resident Evil 2iN 24
Return Fire Time Warner l. 31% 18
Rick Dangerous 2 /L 15
The Riddle of Master Lu 87% 14
Ring Cycle Psygnosis 74o/. 23
Ripper /N 13
R pper Gametek/Take 2 79o/. 17
R se & Rule of Ancient Empires 68% 19
R se of the Robots 2 /N 14
Rlse cf the Triad 5
Rlse !j ite Tr'ad Apogee 73% 9
R ie.. \ 22
R:3r i;:- =: 8'% 21

Rcal;',:-:- 3a-::e.: 699i. 12
Ro{ez : 12
Russan R3-e:: :-.: '2'. 22
Roge' qa:: : I :-i. :::.,. :-J

Simon the Sorcerer 2 /R
Skullcracker
3 Skulls on the Toltecs Warner 85%
Slam Tilt 21 Century E. 88%
Slipstream 5000 Gremlin 62Y.
Slobzone 3 Deep River Publ. 64%
Syndicate /F Bullfrog 84'/o

Skunny Magic Touch 59o/o

SkyNET Bethseda 85%
Soccer Superstar Flair Softw ßa/"
Sonic the Hedgehog Sega 73%
Soviet Strice EA 89%
The Scottish Open /N
Space Bucks Sierra 59%
Space Dude
Space Hulk 2 EA 47%
Space Jam Acclaim 73%
Space Quest 6 Sierra 79%
Speed Haste 78%
Speed Rage Telstar 67%
Speris Legacy ocean/Team 17 81%
Spycraft Activision 86ok
Star Control /L

'-'Star Control 3 /N
Star Control 3 Accolade 82%
Star General S.S.l. 79%
Star General/S
Star Gunner Apogee 89%
StarcrafuN
Starsl Empire lnteractive 77%
StarTrail Attic 79%
Star Trek: A Final Unitiy /T
Starwars: Shadow of the Empire /N
Starwars S.E.
Steel Panters Mindscape/S.S.l. 75olo

88%

69%
71%
79%

760/0

89%

750/o

78%
76%
820/0

92%

600/0

890/0

690/0

77yo
850/0 7
24./o 11

89% 13
450/0

87% 17
79yo 14

6
'18

19% 21

26
75% 6
77v6 5
470Ä 25
s3% 24

11
18
21
n

g)!5 16
78X 19

18
22
21

17

I
8
8
17

11

16

7
19
16
20
23
13
14
19

14

21

19
22
25

24
26
27
I
10
21

25
18
15
8
17
21

26
5
21
12
8
13
7
18
18
22
18

20

19

24
13
8
16
17
't'l
14

27

I
15
'15
,6

2!

.:
-.

53%

69%
900/i

82%
590/a

87%
75%
73%
a2%
73%

s60/"
79%
70%
860/.
760/"

870/.

90%
820/.
890/.

610Ä

-a',

Tehis iP
The Terminator Bethesda
Theme Hospital Bullfrog/EA
Thempest 2000 Atar Corp.
The Three Stooges /L
This l\y'eans War l\.4icroprose
Thunderhawk CoreDesign
Thunderscape S.S.l. / l\.4indscape

Tiny Troops Vulcan
Time Commando /N
Time Commando EA

Stonekeep lnterplay 81%
Street Fighter 2 Turbo Gametek 79%
Strife /N
Striker'96 Acclaim
Sub Culture
Subwar 2050
SJ lioden Konaml
Supe. Dune 2 Virg n

SuDer Kafts V rg n
Srcer'vlarc Bros. Utler Chaos
SJcer Sk dma.ks 2 ACID Soft
SJcer staidust Housemarque
SJper Starwars Llcs Ar-1s

SurfaceTension Gametek
Swiv Random Access
Swiv 3D /N
Swiw 3D SCI
SWOS Euro'96 Sensible Soft.
Team F1 Electronic Arts
Tekwar Capstone
TerminalVelocity Apogge
Terra Nova /N
Terra Nova Virgin

Tlme Gate lnfogrames

93



0voi som tD zo recenziiu

odobroo posYe sluioino, oli me
doisto zonimolo öto se toliko
imo pokozoti o izrodi olomske
bombe no iednom riielom (D-u,

o do to opel ne bude uiosno
dosodno. Sreiom, polpuno som
pogriieiio. llq vrlo zonimliiv,
grofiiki liiep il mogli bismo
reiil bo§ provi mulrinediiski
noiin oYoi CD priio priiu o nos-
toioniu afomske bombe. §odrii
sve podotke o toinim proiehi-
nro, deloline iivo-
topise voinih liudi
koii su sudielovoli u

izrodi bonrbe,
fizikolne osnoye,
hrpu forogrdiio i io§
mnogo drugih stuori.
Uklluieno ie ivre-
nensko Grlo le lzu.
otomic otlos koii
predstovlio kortu svi-

iero no koioi moiele
proutovoti sve olorn-
ske probe, nukleorne

eleklrone i nesrede, ovisno o
zenpliopisnom poloioiu.
lloizonimliMii dio (D ie lhe
Siie koii predstovlio 3D prikoz
los Ahmogo (voine boze u
koioi se 2 godine rodilo no
otomskoi bombi), gdie moiete
proietoti i rorgledoti poiedine
zgrode. Ako ielite vi§e soznoti
o noiveiin gliivomo i noiopos-
nfiem oruiiu, ondo svokoko
nobovite ovoi (D. 1

500

llolions
l(upite li ovoiCD,
noibolie iete upoz-
noti norode koii su

nekoi iiuieli no siev-
ernoonreriikom kon-
tinelu. l{o voieg iete
donoiino, poznolog
gluneo Kevino
(oslnero, nekoliko
puto nolaiai u Yideo
isieürino. Proirvoiiloi
se zo ni noivieroiorniie odluiio
nokon nlegove zopoiene uloge
u uspieönon filmu o
lndiiondmo "Ples s wkovino",
gdie KeYin igro glomu ulogu.
lloiveff dio (D i informoriio nr
niem posveceno ie uprovo run-
im indiionskin plemenimo,

upoznol iele se i s Asledmo i
llloyomo te nekin monie poz-

nolim norodino. §om (D sodrii
veliku koliiinu sliko (preko
2.000), ourenliänih fonogr!fi io,
kordo le kompiutorski generi-
ronih rekonslrukciio noselio, o
teksto ie ne§lo nonle. Ilo, ne

kaie se uzolud: sliko govori

vi§e nego tisuiu riieii. Uzo sve

to, moii iele iuti i vidieri svie-
doöonslvo pripodniko fih noro-
do te niihovo rormi§lionio o
noiinu niihova iiYoilu i iiuoro
niihovih predoko. {

Dinosqur Hunler
Ako ste lek sodo osffili potre-
bu sozndi neito vi§e o

kosrimo. Ali
priieilimo
no opis
mnog 0-o,
koii ie ipok
glcvni
rrzlog kup-

nie ovog proirvodo. Ciieli ie CD

zomi§lien koo iedon veliki virtu-
olni muzei Icoz koii se moiele
pro§eloli i rorgledcti
izlo§ke. Sve ie wlo
kvolirano renderirono
i irninno zonimliiuo
Ako ne volih somi
istnriiudi, uzmiie
uodiio i on ie vos
provesli kroz
odreilene leme. U
muzeiu rnoiete odi-
gruti i nekoliko igoro
reloko uäti ili prov-

ieriti nouöeno U
svokom sluöoiu,

Dorling llindersley ie io5 iednom
pokozao do ie u somom whu
izrcde nuhimediiskih CD-o. {

94 SRPANt tgo7.

JtJ

eeryboö/ likei rirala

. plry{iüsr $odd§

e,Slißilsili

9B
ftbert EnrErn ffie wmderd,

"Why is n that ndody tliefssdr m and

du.irE W$ld Wnr I

Crilicol Moss

dinosourimo, ondo ie iedon od
boliih noiino nohriti ovoi (D.

0sim CD R0IUI-o, u koilonskoi
iele omboloii nofi zonimliiuu,
odliino noproylienu i iluslrironu
diepnu kniiiicu o dinosourimo i
kompla kortonskih kostiiu
pomoiu koiih moiele sloiili
kostur dinosouro i toko se

noibolie upoznoli s niegouim

ilulions

+]:e1]k,,,,=lj;:.i** k:ü il{ ,J]

II

Hunter
Doding lfindersley
Win 3.1, tflin 95

F( 486/33, I MB



3D Gorden

Designer 2
Odwiiek stp htieli imoli liiep url, oli nisle
znoli odokle poieti. E, ovim CD.om moii
iele, koo §io i somo ime koie, dizoiniroti
izgled syog vrlo. Dokle, prvo iete poslwili

kuiu, noproviti gronice urrq, postwiti
ogrodu, pufeliok i sliino. lloprovivii ono
noiosnomiie, pozuot (ete bazu i iz nie
poteli iflloaifi ono §to yon tebo. Ilo
rospologoniu imoüe preko 600 moguinoeli,
rozliiito drueie, wiieie, ibunie, trove i
iivire, no (D-u ie i 200-liniok forogroliio
oiieio, ir rlosfo iele noü pogledoli woi

virtuoln: wr iz bilo koieg kufo (izvonr, iz
ibunla, s kuinog progo). (ok vom ie

omoguieno
noprouiti molu
ontnrfllu
(wolkrhrough)

Setnie kroz voö

wl. Posroii i
opciio koiom
moiele promo.
rofi koko 6e

voi yrl rosli i rozuiioti se tiiekom uremenrL
loko dobro zomiilien, ovoi bi progrom loö
bolie izgledoo kod bi izo§lo novo verziio, u
koioi bi bilo mnogo bolie izvedeno 3D
groftko, po donoiniim stondoridimn 1

edJk
r&s6.n E@@

3D Gurden Designer 2
Proipoiloi: Europress

0S: llUin 3.1, Win 95
lllin.konligurociio:

P( 386/33,4 IrlB

700/a

J.-{-
I ll I tt

Modeline
ond the
Mognificenl
Puppet Show
Oruiie dietii (D ROtl
zonriilien koo ledno ouon-
turo. Diero ie,
igroiuii se, nouiili
nekoliko frcn-
ruskih i iponiol-
skih riieä no
uglomon le sve
no englerkom

ieziku. Cili ie igre
pomoii moloi
Illodeline pronoii
ludre, posloti
pozimire i
pripreniti ndu
lutkonku pred-
stow. tloii tete pro§etoti
dieiiim domon u kolem iiui
f,lodeline ili nienin grodiiem, o
sve to do biste skupili royoG zo
slonnrinu i pomogli neno(nom
storqr. ffiko u igri ie, koo §to
Eier€ vi{eti no sliksmo
crfc* i suofu idedora eod-
*:o n dilie üerurie lgu

hrt-

iziro i liiepo glozbo, zurini
elekril o rflgouor izmeilu liko-
uo ie u polpunosri digirolizirtn.
fiekom igte moguie ie klikoti
no veiinu prednrelo, nokon
iego ie[e naiiei(e vidlai
smiieinu onimmilu rog pred-
meto. Vrlo zonimliiu CD,

humEne priäe i liiepe reolizori-
ie, nmiienien ne3ro $odioi
(ntoHteil qied. <ter

ts
lllodeline ond the tlognifirent Puppe!
§haw

Proizvodoi: Creolive wonders
Advenlure

0§: Win 95
Ii.lorfiguroriio:

?c 486/40,8M8

850/o 
Atsoti'lr't

ataa-i?J: '-

Chürches

Croatia

oe*#
t

",§IA :S,# % .qlqe uC tlo..o svo podruiio.liudskog
-- dielovonio (biologiio, povi-

eqk 
"J. 

ti{l +r.*"i 
,B§Ü

Oilord Childrcds *
Encyclopedio
loko ie nomiienieno nloilol
populociii (no onotu piie od 8
do 13 godino), endk.
lopediio imo
mnoilvo poinovo
kr{i su dosto dobro
obruilenl (D imo

iednosrwm i dobrc
suöelie s hiperreksf
Yezono izmeilu
voinih poimovr,
liiepefomgrdie,
skice, oninociie i
video sekuence le
mnoilvo zvukoYo i
koroto. 0broilene su

iesr, zempliopi§, poznole
osobe, glozbo, izuni,
dogoiloii i drugo). Pri vrhu
su elaono slovo oberede,
trko do u svokom trenutku
moiete brzo i lednostovno
skoiiti no neki drugi poiom.
Irsiene poimove moiete i
pretroiivoti te ispisoti no
ötonpoä llo kroiu, do bist€
molo zobouili, noiete odi-

groti i igru Broin Gome. llo zon-
inliiv noäin odigrol iete kviz i
provieriti znonie sleieno
prouiovoniem oYe inlerohime
enriklopediie. <

ü
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nrisL0l'

{rsl.ti II rf,
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Oilord Children's hcydopediu
Proizvoiloi: Ordord CD-ROIUI

0§: Win 95
Min.konliguroriio:

pc 486/40,8 tB
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Zastupstvo

@

Networks that work

eprodaja

tel. 01/4580 56'1, 4580 687
http://www.polaris.cro.net

ve

a23t313 212

Hrvatsku
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MULTIMEDIA CENTAR

i MEOAilIEDIA C0RP./USA zapoöinju

esl«luzivnu prodaju za hrvatsku super hita!!!

MEEAPAK 7
pogledajte §to je unulra - l0 orginalnih najnouijih

najboljih CD-Romoua:

Caesar 2
Road Rash

Creoture Shock

Cyberstorm

Ultra Pinball

Oenewars

Heroes of ltlight & ltlagic

U.S. Navy Fighters

Earthworm Jim

A-to Cuba

u sKo B0 a v As N A I NTERN ETU i.Yi!,!"n. rt : i,i il,ri lli fl,l. r/li
POGLEDAJTE LISTU SEZONSKOG POPUSTA OD 30% I NE DVOUMITE SE.

UVJEK NAJBOLJA PONUDA I CIJENE SAMO KOD NAS

BLOOD & MAGIC

INTERPLAY

CHAMPIONSHIP MANAGER 2
EIDOS

COMANCHE 3
ELECTRONIC ARTS

DUNGEON KEEPER

BULLFROG

M.A.X.
INTERPLAY

d

MOTO RACER

ELITTMCINIT ART§
MASTER OF ORION 2

iiil I {; f { l) t.}[{ ü ;, ir

RELOADED

ii[{[:hl]l il(
SANDWARRIORS

GREt,,lLiu

STAR TREK GENERATIONS

MITffiÜPffiS§E

Zagreb:

ALGORITAM

Multimedia Centar
(Hotel Dubrovnik - donja

etaZa)

Gajeva i
tet.01l 422896

Zagreb - Zapre§iö:

Elting P d.o.o.
B. Jelaöiöa 18

rel. 01/ 70 87 58

Split:
Art Shop

(Prod. Centar Koteks)
Matice Hrvatske bb

tet.0211 52 43 00 - (63)

0sijek;
Media Art

Ul. Hrvatske republike 43
(prizemlle)

tel. 031/ 1275 24

Rileka:

Knjizara "NoVA".
Trpimirova5a

tel. 051/ 33 51 47

ILG;-Rlf,4l\
VaraZdin:

GIT

Vatroslava Lisinskog 6

tel.0421 57 407

Karlovac:

Comel
M. Vrhovca 5

rel.04vl 33 66 66

Öakovec:
"BOOKSHOP'

K. Zrinski 2

tel. 040/ 31 01 37

Pula:

Knji2ara "Antikvarijat"

Zagrebaöka 1 4

te|.052124 706

j:'1

I
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