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Graphics pmbessor Rendition Verite V1000L

Technical data miroCRYSTAL VRX

Video memory 4 MB DRAM (40 nc EDO)

DOS graphics modes VGA and VESA-2.0 compatible up to 120 Hz

Hardware-accelerated Gouraude shading, dithering, texture mapping
3D functions perspective correction, sub-pixel accuracy, mig-
mapping, bi-trlinear filtering, anti-aliasing

3D interface support Direct3D, Speedy3D, Renderware

Power management VESA DMPS

DDC-support DDC 2B (with BIOS V.1.0 or higher)

Drivers Windows 95 (NT 4.0 in preparation)

System requirements 90 MHz P5, 8 MB RAM, 4xCD-ROM or better.

sound card recc i

Package includes on CD-ROM: drivers, utilities, comprehensive
documentation, 3D software; printed instructions

miro AG BRAUNSCHWEGG, GERMANY -
svjetska je vodeca tvrtka u podrucju digitalnog
videa, grafike i multimedije i stoga

slogan ove tvrtke

"PAMETNA MULTIMEDIJSKA RJE[ENJA" nije
samo slogan, ve¢ i znak kvalitete svih
proizvoda tvrtke MIrO. Snaga vizije i
analiticki pristup uvijek su bili poticajna snaga
napretka koja jaméi uspjeh MIrO proizvoda
u svim glavnim podruéjima upotrebe; od
profesionalnih rjesenja grafickih kartica do
novih podruéja digitalnog videa gdje miro
postavlja standarde.

conventional
graphics board

VAR

@) Bi-trilinear filtering
@ MIP mapped images
@ Anti-aliasing
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difference
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branitelj ima relatwnu pr ;

normalan teren - ovdje nema bonu

sto se tice terena. Prasume uzroku;u
ut

dodatno raste. Uz prebogat zvuk i

animaciju igra postaje skoro 'realna”. Ovdje
viSe nema varanja na kockama. Ako mislite
da ste najbolji onda to morate i dokazati !

Kalit Bsama

Haunted House

0 "Turbo(ﬁacker veliko)

~ lietnoj nagradnoj igr

saznajte na '"TurbcHacker
lokaci

ZAGREB -H- Strossmayerov trg br 7
-#-Importane centar
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Od HASBRO-a, tvorca popularnih drustvenih strategijskih igara stize nam ovaj dragulj od CD ROM-a. Battleship
Je strateski izazov kome je tesko odoljeti, u realistiénoj 3D grafici, prepunoj zvuka i animacije, smjesten u real
time modu zadrZat ¢e vas prikovane uz stolice do ranih jutarnjih sati. Na borbenom polju velicine od 10x10 pa
sve do 640x640 iskuSat cete sve vjeStine i taktike ratovanja. Njihova multiplayer opcija omogucit ¢e vam da
okusate srecu i s protivnikom za drugim racunalom, koji je mozda 1 bolji od vas ?

i ¢
Lj/l Configure Flest s .

Accept Default

Najpoznatiji izdava¢ knjiga odlucio je svoje najprodavanije naslove prenijeti na novi medij koji
je obiliezio novu eru u racunalskoj tehnici. CD ROM "Chronicle of the 20th century je
enciklopedija koja tematski prikazuje sve dogadaje od 1900. do 1996. godine. Prepuna video i
audio zapisa podsietit ¢e vas na nezaboravne dane koji su obiljezili 20. stoljece. Preko 100 |
bloqrafua. 3000 color l crno-bijelih slika, preko 2 milijuna redova teksta. To su sve brojke od
kauh zastaje dah, a sve to mozete naci na jednom CD-u.

sve uzraste od 3 godine na
vise. CD-ROM "Mr. Potato
Head' je prije svega
edukativna igra. Zasto Cekati
prvi razred osnovne Skole da
dijete nauc¢i Sto je krumpir i
_kako izgleda.
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Lomax 28
Psygnosis je (bio) poznat po svojim odli¢nim
arkadama na Amigi. Posto ih je Sony otkupio
da rade za PSX, ne moZemo otekivati velik
broj njihovih igara za PC. Ipak, kada se i
pojavi jedna, uvijek ostavi dobar dojam.
Upoznajte Lomaxa i jo$ jednom pomozite
jadnim i dobrocudnim Lemmingsima.
Darklight Conflict 30
Rakete, laseri i fone nezaboravne vektorske
pucatine po svemirskim prostranstvima. Igra
idealna za sve potetnike u simulacijoma lefen-
ja koja ce zadovoljiti sve koji radije gledaju
letjelicu nego ¢ovieka kako se raspada na
tisuce dijelova.

Dragon Lore 2 36
Dragon Lore nas je iznenadio svojom
velitinom, dobrom pri¢om, mnostvom likova i
prekrasnom grafikom. PomnoZite li to sa 2 i
dodate li elemente FRP-q, dobili ste Dragon
Lore 2, dostojnog suparnika svakoj dosad
napravlienoj avanturi.

Fairy Tale 2 38
Enemy Nations 40
U svijetu real-time strategija opstaju samo one
najbolje. C&C i Warcraft 2 su na vrhu, ali
njima nedostaje jedna od najbitnijih stvari -
sitnice. Tko zna, mozda Enemy Nations dokaze
da se i iz istrosene ideje i prite moZe napraviti
i viSe nego kvalitetna igra.

Rush Hour 42
Super Cars |l je napokon dobio svojeg 3D
nasliednika. lako nema naoruzanja, jurnjave
automobilica po svim mogucim stazama su jos
uvijek vrlo, vrlo zabavne. Prosudite i sami
koliko!

Comanche 3 62
Simulacije helikoptera su uvijek bile najrealni-
ji tip simulacija jer se nikada nije zahtijevala
brzina vozila (kao kod simulacija aviona ili

automobila) i uvijek su nas zadivile odli¢nom
grafikom. Slika govori kao tisucu rijeti.
Redneck Rampage 64
Uzmite Dukea, stavite ga u rezoludiju
1280x768 medu seljacine sa juga SAD-a i hrpu
pilica. Rezultat je Redneck Rampage - igra u
kojoj je do sada ubijeno najvise pilia te
krava.

Worms United 65
Test Drive: Off-road 66
Rebel Moon 68
Revolution X 69

U vrijeme “Come-backa” rock grupe
Aerosmith, neki zlotesti ljudi koji su previse
gledali James Bondove oduili su stvoriti NEW
ORDER NATION u kojem nema miestu zabavi,
mjuzi, telki i igricama. Ogoréeni krecete u rat
protiv NON-a uz pomoc poluautomatske puske
i Laserdiskova.




Dungeon Keeper 24

| Dugo najavljivana i ocekivana igra |

napokon stigla. Nadite se u ulozi gospodara
koji mora tlatedi neprijatelje i sluge graditi,
napredovati, stvarafi i unistavati. Naravno,
kao i u stvarnome Zivotu, da biste ostvarili
svoje kraljevstvo potreban vam je novac. U
svakome slutaju necete modi Zivieti od
turizma. Ali u tome i jest bit, zar ne? Niste
vlasnik hotela nego jednog mraénog i neu-
godnog dungeona...

Pisma citatelja

6
Hack Galerija 7
Info 8
Hacker najavijuje 14
Warcraft Adventures

Ako ste vZivali v Warcraftu 2, vZivat éete i u
avanturi koja se vezuije za svijet Warcrafta.
Krajnje je vrijeme da bolje upoznate glavne
likove ove, po nekima, najbolje real-time
strategiie.

Tomb Raider 2

Lara je (moZda) dobila kompanjona i nove
zadatke. Pogledaite slike i vidjet cete da je
Lari dosta mracnih i vlaznih pecina. Ako ste
dinosaure i gorile smatrali lakim neprijatelji-
ma, pokusajte nadmudriti ljude...

Flight Unlimited 2
Populous 3

Total Annihilation
Hexen 2
Daikatana

Playstation

Excalibur 2555 AD
King’s Field

Contra: Legacy of War
Bez Panike

Top Lista

Oglasi

$.0.5.

Savjef vise:

Close Combat

Amiga World

Myst

Trapped 2

Strategije

Kang Fu

Interview: John Romero
! Report
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46
47
50
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Cijenjeno urednistvo
Hackera,
| mogao bih poteti da

§ ste najbolji, najkvalitetniji, naj...
Uzaren Od vruéih vijesti i ¥ Casopis, no takvih i sli¢nih
w2 e prareriala g ¥ pisama zacijelo dobijete stotin-
PP g J ; jak na dan. Kako uvijek postoji
ljetnu razbibrigu. Ako ste se y bolje od boljega, tako bi se i
. ey g Hacker mogao poboljsati na
zapitali $to se dogadalo na I nase obostrano zadovoljstvo.
sajmu EXPO, tko je $to § Jedna bi znacajna promjena tre-
. : ; bala biti uvodenje CD priloga.
Rpnai, LU 2 T kraju jo$ jedna primjedba:
.. . B | 105} ]
2a jesen i zimske dane - &ita- 3 Kupio sam igru Discworld 2
; E znajudi da ste ponudili njeno
e nas. Ni Dungeon Kepper tjeSenje u 24. broju, no ono nije
nije zaobiSao va$ omiljeni z posve to¢no. U drugom ¢inu,
. .1 .. g nakon razgovora s Casandrom u
réasop is. Iskreno, svi koji su § mrtvacnici, trebam pitati

.

vjesticu za vilenjake, ali ikone za
to nema. Molim vas, to¢no
rjeSenje objavite Sto prije.

Darko iz Splita

Dragi prijatelju, kad
bismo ispunjavali sve
vase zelje, kamo bi
nestao zar igranja i rjesavanja
problema u igri?! Dakle, igra je
zato da je igra$ - treba iskustva
ali i strpljenja.

toga preskoCite ovaj
uvodnik koji vam ionako §
uvijek oduzima vrijeme. AlL,
jeste li zamijetili da je ljeto?
Pozdrav urednistvu!
~ avljam vam se prvi
e | put { moram priznati
Casopis je odli¢an, ali { kritika je
ponekad dobrodosla. Govorit ¢u
0 27. broju, koji je izgledom u
redu, ali se ne

slazem s nekim tekstovima koje
ste objavili. Osobno sam veliki
fun Quakea i zato se ljutim kad
pljujete po njem, a hvalite Duke
Nukem. Sto nam Duke nudi?
Neklaustrofobi¢nu igru i Ziva
atmosferu, $to je dobra strana,
malo vrsta neprijatelja, nikakva
ijadnu glazbu i zvuéne efekee,
jadan 3d engine (i sami znate da
su ga od Quakea otkupili),
umjetnu inteligenciju na razini
streljane,a u multiplayeru ne
znamo priblizava li nam se pro-
tivnik ili udaljava. Sto nam
Quake nudi? Klaustrofobiju,
koja je dio atmosfere, ali je,
mozda, i nedostatak,puno
razli¢itih neprijatelja, pravi 3d u
kojem se ubijeni enemy ne
okrece onako kako se i ti

Zabavljajte se i idite na

more.... Pa se onda i okupa-
Ne idite duboko. Cuvajte
jezeva. A kad se umorite,
smo opet tu. Bolji, Ja&i.
remniji da vas dobro

o susreta ujesen, pozdravija
vas cijela ekipa.

; ANJ 1997.

okreces, zanimljiva oruzja (nail-
gun), viSestruko nagradivanu
glazbu i zvulne efekte pravih
profesionalaca, vecu umjetnu
inteligenciju, prirodne reakcije
enemyja...

Htio bih se osvrnuti i na opis
PREYA gospodina Koraka koji
kaZe: “Radyti metoda Ce
omogu(iti izvrsne svjetlosne
efekte, primjerice, plamen pro-
jektila koji osvjetljava hodnik na
putu do cilja pa e igratima
omoguditi svih 6 stupnjeva slo-
bode kretanja...” Moram prim-
jetiti da to nije revolucionarno
jer iste stvari imamo u Quakeu.
Zahvaljujem se gosp. Sindleru
na dobrim ocjenama za Scourge
of Armagon, to mi je dobra pre-
poruka za nabavku te igre.
Zamolio bih vas da, ako nikako
drukdije, a ono e-mailom,
opiSete ponudu Turbo Hackera.
Sto se tice CD-a, podriavam
prijedlog da gaobjavljujete rjede
jer je nekoristan drugim platfor-
mama;,a ni ponuda na internet-
shareware sceni nije zadovoljava-
juca (pohvaljujem vase down-
load stranice ). Za Top-50 dajem
glas igri MDK.

Vas vjerni Citatelj Goran Elez

'/W% Eto, da smo kojim

slucajem imali tvoje
R\ budno oko u redakciji,
tvoj komentar uz Quake
svakako bi uvrstili u poznato
nam ‘“drugo misljenje”. Mi smo
objavili svoje misljenje a Sto o
Quakeu i ostalim sitnicama
misli i govori legendarni John
Romero, procitaj u ovom broju
Hackera.

* Kako sam stalni

%
. litatelj vaeg Casopisa,

= % imam molbu, pa
usliSite li je, pomodi ¢ete meni i
stotinama Citatelja: pretplacen
sam na Internet oko godinu i
pol i polako rasturam, ali nikad
joS nisam igrao na Intemetu pa
bih vas molio da opiSete kako se to
radi, od pocetka do kraja, da bih
mogao zaigrati Red Alet, C&C,
Quacke, Diablo. Trazim li previse?

Danijel iz Zagreba

W

| Ne trazis previse.

Internet je prava stvar
P igranje jos bolja.
Rjesavamo'te muke pa stoga
vie podataka o Internetu i
igranju procitaj u ovome broju u
rubrici Internet.

Postovana redakcijo
Hackera,

¢itam vas redovito od
8. broja i zaista ste sve bolji.
Zbog vas bi se morali posramiti
i neki najpoznatiji svjetski
¢asopisi. Takstovi su vtlo
kvalitetni, humoristi¢ni, dizajn
je super, a rubrike su savrSene.
Dobro $to ste povecali broj
stranica. Naravno, nitko nije
saveSen. Evo vam nekoliko pri-
jedloga i kritika:

Smanjite rubriku Tech Report i
Hardware. Ukinite CD izlog i
umjesto njega stavite rubriku za
konzole. Sto je sa Windows 95
ucionicom? Bila je super. Stavite
poster od Diabla i probajte
nabaviti sliku od Tomb
Raidera2.

Pozdrav od Mladena

Win ucionica je dosla
do svog zavrsetka. To
L je bilo za ocekivati ali
isto tako, drago nam je sto
pristize dosta vasih pisama u
kojima izrazavate Zelju i da
nesto naucite. Radimo na tome
da uskoro krene jos jedna u nizu
novih i nadamo se isto tako
dobro prihvacenih Uctonica.
Tech Report je, sudeci prema
vasim pismima, odlicno
prihvacena rubrika, hvalite
njenu zanimljivosti i kolicinu
raznolikih informacija ali, zasto
bi se sve svima svidjelo na isti
nacin - ti imas pravo misliti {
pisati drugacije ali jpak uzmi u
obzir da zaista velik broj Citatel-
ja pozdravlja te rubrike koje,
uostalom, zauzimaju mali dio
prostora u casopisu. Poster

Diabla ne mozemo obecati jer 3
ne ovist iskljucivo 0 nama
hocemo li ga objaviti ali zato
Tomb Raider2 prikazujemo u
‘

najavama.
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MARKO VUK
Autor: MARKO VOKOJA I m:l No”
Starost:15 Lo
Platforma:PC P5/90 32Mb N
Program: 3DSTUDIO 40, PHOTOSHOP 3.0, —~~

PHOTOPAINT 6 , COREL5.0

Autor: Dominik Leonardo
Starost: 24

Platforma: 486-133. 16Mb
Program:3D Studio 4.0

Autor:Dominik Leonardo

| Programi: 3D84, Fractal
Design Painter, Adobe
Photoshop 3,Photo
Styler, ProVista 3

Platforma 486-DX4/100, 16 Mb

FANTASY

Autor: Mario Kos iz Koprivnice

Starost: 18

Platforma: 486DX2/686, 1611

Programi: 3D Studic 4.0, Adcbe Photoshop 3.0.5,
CorelXARA 1.2, Vista Prc 3.0

Autor: Marko Nikolié
Starost: 10

Program: Paintbrush
Platforma: Pc486/100/ 8 Mb

Autor: Dominik Dolanzié

Starost: 17

Platforma: PC 486/100/8MB

Programi: 3D studio 4.0, Adobe
Photoshop 3.0




Iron Throne je role playing koji ¢e
vas najvise zapanjiti svojim dobrim
ugodajem. Prvo, tu je lijepa grafika,
ajolik po kojem se
ma tzv. light-sourc-
ing pa Cete doZivjeti zatamnjenje
kada dan bude prelazio u no¢, a
onda ¢e uline svietiljke poleti

prerenderirani
micu spriteovi

bacati njeZnu svjetlost na kameni
pod. Lijepu grafiku pratit ée
takoder radnji prilagodena glazba.
U igri Cete kontrolirati grupu koja
¢e modi imati do osam likova (na
izbor Cete imati 24 razlicite klase).

RPANJ

1997

Studio 3DO je odluio napraviti igru
koja prati trend real-time strategija, a
na temu Army Men plasti‘nih figurica
vojnika koje su ve¢ dugi niz godina
popularne u Americi. U njoj ¢e vam
na raspolaganju biti sedam razlicitih
tipova vojnika i Sest tipova vozila (od
helikoptera do tenkova). Posto su fig-
urice plastitne, ubivii nekog vojnika,
necete ugledati krv, nego ¢e se on,

Iron Throne e biti pravi doZivljaj
za ljubitelje RPG igara. Igra bi se
trebala pojaviti tek krajem ove
godine, pa da biste skratili vrijeme
do njenog izlaska na triiste, najbol-
je bi bilo uzeti neku drugu RPG
igru za zagrijavanje. <

PCCD ¢

tenkovi nece eksplodirati nego Ce se
preokrenuti. Kao $to vidite na
prilofenim slikama, grafika je vise
nego dobra, a zanimljiva ideja i,
nadamo se, dobra realizacija mogu ovu
igru dovesti do velikog uspjeha. <«
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Nakon obi¢nog Pitfalla, jedne od
prvih igara pisanih iskljucivo za
Windowse 95, dolazi nam nastavak i
to u tri dimenzije. U igri ete morati
spasiti predivou pobunjenicu, ali
spasiti i Zemlju. Igra koristi sve
moguénosti PSX konzola tako da Cete
uz lijepu i brzu 3D grafiku na raspo-
laganju imati nekoliko kuteva kamera
za pogled na lik. Osim Sto ¢e moci
skakati, Pitfall Harry Jr. sa sobom
nosi pijuk koji mu sluzi za obratuna-
vanje s neprijateljima, ali ga spretno
koristi i za penjanje. Prvi nivo u igti
odvija se na otvorenom prostoru i

Od LucasArtsa bi vjerojatno ocekivali
igru s tematikom iz Star Warsa, ali
olekujete li 3D tuénjavu i jo§ k tome
za Sony Playstation? E, bas to bi tre-
balo stiéi ove jeseni iz njihove radio-
nice. Ovaj Ce se put Luke Skywalker,
Han Solo i princeza Leia boriti protiv
Imperija ali na ne$to drugadiji nacin
nego bismo ocekivali: u 3D arenama
licem u lice s jednim od protivnika.
Na izbor Cete imati 9 likova iz redova
pobunjenika i Imperije, a budete li
uspjesni, naii Cete i na jos nekoliko
bonus likova. Svaki lik ima jedinstve-
na borbena svojstva, a osim golih
ruku, likovi Ce imati i razna oruZja.
Svaki lik ¢e tijekom borbe skupljati
tzv. Force power koju ée koristiti za
specijalne udarce. Likovi su renderi-
rani, a dobre animacije likova ost-

varene su tako da su prvo snimljeni
glumci, a onda pomocu njih animirani
renderirani likovi. Na raspolaganju Ce
biti i nekoliko modova za igru:
Practise, Arcade, Versus i Team

mod.

Ove su godine mnogi ljudi ostali
zateCeni vjestima 0 sve uspjeSnijim
pokusima vezanim uz kloniranje. Na
kloniranju { manipulacijama s DNA
temelji se i zaplet ove igre koja svojim
izgledom podsjeca na Resident Evil.
Vi, kao Raz Karcy, budite se iz
dubokog sna (sjecate li se Demolition

ee
Temujin
stoljeca snazna
rila je Zlo kako vise

asnost za
1

staviti i mnogim likovima koji ée vam
pri tome stati na put. Bit ée tu i
nekoliko zagonetki tek toliko da vam

okvare dan. HoCete li uspjeti spasiti

medu predm
iz grobnice velikog o
Dzingis Kana 1 da mu po
rasta snaga. Morate ga zaus
ti prije nego bude prekasno. da
bi to ucinili u igri Cete trebati
vtlo detaljno pretraziti cijeli
muzej. Morat Cete se suprot-

igra¢ moZe Ciniti $to hoe. Nakon tog
potpuno nelinearnog nivoa, slijedi
onaj u pecinama. Kako izgledaju
ostali nivoi, ne znamo, ali modi Cete to
i sami provjeriti po¢etkom iduce

godine. <

Mana) i niceg se ne sjecate, pa Cete
malo-pomalo morati otkrivati pricu,
koja dosta podsjeca na stari dobri
Bioforge, ali tu svaka slicnost i presta-
je. U overbloodu ¢ete voditi ¢ak tri
lika. Raz nakon nekog vremena srece
robota Pipa, a onda i djevojku Millie.
Tijekom igre moci Cete se prebacivati
s lika na lik i, posto svaki ima
odredene sposobnosti, sa svakim rijeSi-
ti jedan mali dio ukupne zagonetke.
Overblood je 3D poligonska igra s
potpunom slobodom kretanja u svim
smjerovima. Usto postoje i tri pogleda
(iz perspektive lika i dva sa vanjskim
pogledom na lik). Igra bi ve¢ trebala
biti u prodaji za PSX dok ovo

Citate. <




Triple Play 97 je bio odli¢na simulaci-
ja baseballa. Ove ée godine sva grafi-
ka u igri biti triodimenzionalna.

Igradi, loptica, stadioni bas sve. Tu je i

CHOURS
LLTEY

LINE
DRIVES
SR/SERSON|

e Shevardino Redoubt

10 SRPANJ 1997.

WSS
sunsnen

it

odliéna motion capture tehnika koja
¢e animaciju igraca jo$ viSe poboljsati.
Nesto je pobolj$ana i umjetna
inteligencija tako da kompjutorski
vodeni igra¢i donose jo§ bolje odluke.
Zvuk je takoder jedan od sastavnih
dijelova ove igre, uz odli¢nu glazbu tu
su 1 jo§ bolji efekti. Posebno treba
spomenuti dva voditelja koji komenti-
raju tijek utakmice. Oni su snimili
nekoliko tisuca rijeci pa Ce se vrlo
rijetko ponavljati, te Cete tako dobiti
dojam kao da sluSate pravi prijenos
neke baseball utakmice. EA Sports je i
ovaj put napravio jo$ jednu odli¢nu
sportsku simulciju. <

ucer

U ovoj igri upravljat Cete ni¢im
drugim doli pravim lete¢im tan-
jurom. Ukravsi letjelicu izvanzemal-
jacima krecete spasiti svoju djevojku,
stati na kraj izvanzemaljcima i spa-
siti svoj planet. Iako se igra najavlju-
je kao simulacija leteceg tanjura ona
Ce biti viSe akcijski orijentirana.
Tijekom igre uvidjet Cete da je u
izvanzemaljski napad umjesana

el L s —

Sesta u seriji Battleground igara
pojavila se na trziStu bas dok ovo
citate. Ova igra pokriva Napoleonov
pokusaj napada Rusije odnosno
Moskve, kasne 1812. godine. Tadz je
stradalo oko 33.000 Napoleonovih i
44.000 Kutusovih vojnika.
Battleground 5: Antietam, Nz

vlada i FBI. Svojim brodom letjet
Cete nad jednim od 16 razlicitih ter-
ena, od gradskih nebodera do
bespu¢a Amazone. U komercijalnoj
verziji nece biti podrske za letenje
viSe igrata u mreZi, ali se razmislja o
izdavanju dodatnog patcha koji ée to
ispraviti. Jako ne donosi niSta poseb-
no, Flying Saucer moramo pohvaliti
za dobru 1 zanimljiva ideju. Hoce li i
izvedba biti dobra, saznat ¢emo
uskoro ¢im ugledamo ¢udnu svijet-
lost na svom monitoru. «g

bussia

in Russia donosi nekoliko pobolj$anja
i novih stvari. Jo$ je uvijek tu stari

in igranja na poteze. Jedinice ée se
ekom borbe umarati i to e utjecati
na njihovu snagu. Igra¢ ¢e imati velik
broj mogucih formacija, jedinica i ter-
ena na raspolaganju. Uz 2D pogled
na teren, modi Cete pogledati svoje
jedinice i iz izometrije, ¢ime strategija
ipak dobija liepsi pregled. Vasa strate-
jska razmisljanja pratit ¢e dobra
klasi¢na glazba. Novost je §to moZete
gaziti odredene jedinice. Nova je i

nac

pr

mogucnost igranja preko Interneta.
Oni pravi stratezi, koji se ne pale na
nove real-time strategije, vjerojatno ¢e
znati cijeniti ovu igru. g




Nakon velikog uspjeha prvog Close
Combata, dosad mozda najbolje igre
koja nam jepripremio veliki Microsoft
stize i njegov nastavak. U novom
Close Combatu grafika je puno bolja,
ostrija kao Sto vidite na slikama, na
ekran je smjeten vedi dio terena

Motor Mash je 3D utrka malim vozil-
ima s pogledom odozgora ¢ime
najvise podsjeca na legendarni Micro
Machines. Ali momci koji rade na igri
ne Zele biti vezani uz Micro Machines
ve( Zele preuzeti krunu od Code
Mastersa i napraviti bolju igru od
samog uzora. Motor Mash bi trebao
imati preko 40 raznih staza za utrki-
vanje od kojih bi svaka imala svoje
karakteristike. Na izbor Ce biti
ponudeno i 12 likova koji ée voxziti
automobile. Kao $to vidite na slika-
ma, staze i tereni uz njih su teksturi-
rani i to vrlo Sareno. U isto vrijeme
modi Ce igrati Cetiri igraca, a podrzano
Ce biti i igranje preko mreZe. Za bolju

(dakle, bolja preglednost), a i broj
boja povecan je na 16 bita. Dodane su
i zgrade sa nekoliko katova ¢ime je
uveden tzv. line of sight igranje.
Izmedu misija modi ¢ete pozvati nove
vojnike iz rezervi. U Close Combatu 2
cilj vam je kroz operaciju Operation
Market Garden zajedno sa saveznici-
ma (eglezima i poljacima) zauzeti pet
mostova za prelaz preko rijeke
Rheine. Ako odaberete njemacku
stranu onda Cete te mostove morati

braniti. -

zabavu bit e na raspolaganju i velika
koli¢ina raznolikog oruzja kojom Cete
modi zabavljati protivnike. <
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Ovo je jo$ jedna od onih prekrasno
renderiranih avantura koja nas smjes-
ta na udaljeno mjesto gdje moramo
otkriti veliku misteriju. Atlantis vas,
kao §to se po nazivu da naslutiti,
smiesta na Atlantidu, gdje u ulozi fan-
mladog Setha prolazite izvrsno tasticne
napravljenim krajolikom, srecete i raz-  strojeve i pokusa-

govarate sa raznim ljudima, nailazite vate zavrsiti igru. Atlantis prati sve
moderne trendove

zastupljene u svom zanru. Seth ée oko
sebe modi promatrati okolinu okrecuc¢i
se u 360 stupnjeva i to po horizontal-
noj i po vertikalnoj osi. Tu je i odli¢na
kompjutorski generirana grafika, kao
$to vidite na slikama. Likovi u igri su
animirani motion capture tehnikom, a
koriStena je i tehnologija za sinhro-
nizaciju zvuka i usnica. Igru cijelo vri-
jeme prati 3D zvuk { atmosferi¢na
glazba. Dakle, sve je lijepo napra-
vljeno, a vama je jedino preostalo da
se dobro zabavite u izgubljenom svije-

tu Atlantide. <

na

U zadnje vrijeme, zatudo, pojavilo se
nekoliko igara u kojima se borite
jedrenjacima: Wooden Ships and Iron
Men, Age of Sail i Admiral: Sea
Battles. Man of War donosi par za-
nimljivosti. Jedna od njih je mogucnost
da prosecete svojim brodom usred
bitke i to u stilu 3D igara kao $to su
Doom i Quake. Ali Man of War je
zapravo strategija na poteze u kojoj vi
imate ulogu admirala flote. Svoju flotu
moZete podijeliti na dijelove, a zapovje-
di mozete zadavati Citavoj floti,
odredenim dijelovima ili pak svakom

pojedinom brodu. Moguénost da
brodovima mozete zadavati smjer sa
razmakom od 60 stupnjeva jedina je

j ri. Igra Ce se pojaviti sa
nih misija ukljucujudi i velike
$to je ona kod Trafalgara. Uz

bitke ka

gotove misije moi Cete i sami sloziti
svoj scenario, gdje Cete modi ukljuditi
do 150 brodova. Bit ¢e podrZano i
igranje preko mreze i modema. <@
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Osamdeset godina nakon velikog
nuklearnog rata izlazite iz podzemlja,
gdje ste dosad Zivieli na povrsinu
zemlje. Ovdje ¢e vas dolekati svijet
nasilja, mutanata Zrtava radijacije, i
bandi. Va$ je zadatak pronadi ¢ip koji
kontrolira protiéenje vode za vas
narod koji Zivi pod zemljom. Na
samom pocetku igre modi Cete
odabrati jedan od tri predloZena lika
ili pak kreirati svoj. Va$ lik ¢e napre-
dovati ovisno o iskustvu i vjeStinama
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iz borbi, ali se pokazati i u rjeSavanju
avanturistickih zagonetki. Borba se u
Falloutu odvija putem poteza. Dakle,
modi Cete dugo razmisljati prije nego
napravite neki potez. Na raspolaganju
Ce vam biti razni nadini napada i
oruZja (saCmarice, bacadi plamena,
raketni bacadi, uziji). NaZzalost, Fallout
nece imati moguénost igranja za vise
igraa. <@
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lgotha

Osim samog uvoda, u ovoj ée vam
igri prita biti ispriCana uporabom
istog grafitkog enginea koji se koristi i
za samu igru. Dakle, nema, kao u
ostalim igrama lijepo napravlje
animacija, a i sama je igra pravo
razoCaranje. Zaplet i prica Golgothe je
opsirna i ima puno prevrata.
Programeri koji rade na Golgothi su
izudili zanat na Doomu i Quakeu pa
problema ne bi trebalo biti. Sva grafi-
ka je trodimenzionalna, s velikim te-
ksturama (512x512), podrskom za
24-bitnu boju i 3D zvukom.
Golgothu bi najbolje mogli opisati
kao kriZanca izmedu real-time strate-
gija i 3D pucadine. Iz perspektive
jednog futuristitkog supertenka
motete kontrolirati i upravljati osta-
lim jedinicama. Dakle, vozikajudi se
u 3D okruzju, modi Cete zadavati ta-
kticke naredbe ostalim jedinicama.

Guardians:
Agents of
Justice

2091. godine bande organiziranog
kriminala teroriziraju cijeli svi
Posto se sve odvija u buduén

i rastu¢a populacija mutana

nih sposobnosti koj i

ste u ulozi vode jedne od
stajete u zastitu neduznih
se igra odvija na poteze,
stvarnom vremenu.
mnoge razocarati. N
slucajno generira, a pr
izometrijske perspe
mutanti imaju ogr

Ce se bez problema po
kioskom i bacit a
Svakog superjun
gradivati vjesd

ma. Za one koji se ne vole muciti,

Svaki od 40 gradova u kojima se igra
odvija imat e posebnu glazbu, a
zvukovi su digitalizirani s pravog
oruzja. Dok ovo Citate demo ove igre
vec bi trebao biti na Internetu
(www.crack.com), a ujesen bi cijela
igra trebala biti u prodaji diljem svije-

postojat ¢e i 16 unaprijed odredenih
utanata. Naravno, tu Ce biti i danas

imljiv spoj strategije i role playinga
koji b se trebao pojaviti ujesen.
Izgraden na X-COM engineu, naj-
vjerojatnije Ce se najvise i svidjeti X-

COMovcima. <@
Micropros4
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baet mstavagum orcove. Mozda Gete
gubiti dane i nodi, ali uz avanturi.

lrcrafc Adventures: Lord of the Clans pred-
stavlja najnovije poglavlje Warcraft price

koja se nastavlja ondje gdje je stao

Wiarcraft 2: Beyond the Dark Portal.

Tako posve novog zanra, ova Ce igra i

nadalje njegovati Warcraft svijet sa

svim poznatim likovima, oruzjem i

gradevinama. U igti preuzimate

ulogu Thralla, mladog orca kojeg je

odgojio Covjek. Sluze¢i kod tog vojni-

ka, zivot mu je bio pravi pakao.
Jednog mu je dana puknuo film i

pobunio se, ali ga je to odvelo u zatvor.

Cekajuéi u zatvoru pogublienje, igra¢

zapoCinje ovu avanturu. Odmah na

pocetku treba spasiti glavu, a onda uje-

diniti orcove i zajedno s njima preuze:i

vlast. To bi bilo u najkra¢im crtama sve o
Blizzardovoj avanturi koja bi se trebaia pojaviti na
trzi$tu u doba boziénih blagdana za PC (windows
95) 1 Macintosh racunala.

Osim tradicionalnog izgleda, Blizzardovci su i

sam nain igranja preuzeli od starih avantura (ono

sto se ljudima svida ne treba
mijenjati, zar ne?). Igrat Cete iz
perspektive treceg lika, kao $to je
to slucaj i u Sierrinim Questovima
il LucasArtsovim avanturama.
Koriste¢i miS, morat Cete provesti
Thralla kroz vise od Sezdesetak
lokacija i susresti se sa vise od 70 raznih
likova svih mogucih veliina, rasa, boja i
raspolozenja. Razgovor medu likovima bit
¢e potpuno digitaliziran, a za to su uzeti
glasovi poznatijih glumaca, primjerice,
Clancy Brown za glavni lik Thrala (filmovi
Highlander, The Shawshank Redemption),
Peter Cullen (serija Transformers) i Tony
Jay (iz Disneyjevog Hunchback of Noame).
Vodenje dijaloga ne razlikuje se od prije
spomenutih starijih avantura, na odabir Cete
dobiti nekoliko recenica koje ¢e predstavljati
izbor vasih pitanja i odgovora. Samo je
sulelje vrlo jednostavno utemeljeno na jednostavnim
ikonama.
Najznacajnija Ce biti ikona u obliku kosti, tj.
inventorij predmeta koje imate. U najgorem Cete
slu¢aju morati odjednom nositi 13 predmeta pa ne

biste trebali imati vecih problema u njihovom kom-
biniranju. Tu su jo§ tkone predstavljene ustima (za
razgovor), okom (za pregled predmeta) i rukom (za
uzimanje predmeta). Jednostavnije skoro ne moze
ni biti.
Grafika ove Warcraft avanture je, kao $to
vidite na slikama, rukom crtana, $to ée
nas podsjetiti na ostale hit avanture kao
$to su Secret of Monkey Island, Day of
the Tentacle ili Full Throtlle. Pedeset je
ruskih crtata nacrtalo preko 40.000 slitica za
razne animacije u igti.

Blizzard se probio u sam vth svojim strategi-
jskim igrama, a hoce li ovom igrom zauzeti isto
mjesto medu avanturama? Ne bih rekao, posto
Warcraft Adventures: Lord of the Clans ne unosi
niSta revolucionarnog u avanturisticni zant. Uz
lijepu grafiku, jednostavno sucelje i zagonetke, bit ée
to samo jo§ jedna lijepa avantura. Ali tko zna,
mozda se Blizzad tek zagrijava za nesto pravo. g




AJAVLJIJUJE

rajern godine, u vrijeme kada nepisano pravilo kaze
da je najbolje izbaciti kompjutorsku igru na trziste,
trebao i se pojaviti i Tomb Raider 2 koji, moramo
priznati, nismo tako brzo olekivali.

Cini se da je Core Design odlucio pobrati §to vise
novca u Sto kratem vremenu, no naprave li dobru
igru, nitko im to nece ni zamjeriti, zar ne? Nivoi u
Internetom kruze glasine da ¢e ih biti vie od pet-
naest. Prvi nivo e se odvijati u Veneciji, a pojedini
dijelovi i na otvorenome - skakat Cete s gondole na
gondolu i plivati necistim venecijanskim kanalima.
Jedan od nivoa bi se, navodno, trebao odvijati na
Kineskom zidu. Jo§ nije potvrdeno, ali jedan e biti
u potpunosti na otvorenom, a jedan ¢e se odvijati u -

Sacuvao sam za vas dvije vijesti koje
najbolje govore o utjecaju koji je lik Lare
o Croft ostavio na svijet. Prva je da se
ozbiljno razmatra o snimanju Tomb Raider
filma, a druga je da su U2 slubeno zatraZili da Lara
Croft bude “maskota” njihove nove svjetske turneje
Pop Mart. Tko zna, moZda nakon Tomb Raidera 2
neki predloZe Laru i za predsjednika.

potoplienom brodu. I trening nivo e biti drugdiji i
bolji nego onaj u prvom Tomb Raideru. Sto se
oruzja tice, Lara Ce, uz ono staro, dobiti i harpun-
pistolj te jo§ jedno hladno oruZje (luk i strijele
mozda?), a modi Ce, takoder, puzati i penjati se po
uzadi. Lara Ce se tijekom igre nekoliko puta
presvudi, a i kosa joj je nesto duZa (kao $to se vidi na
slikama). Neprijatelji nisu pustili kosu, ali su mnogo
inteligentniji. MoZzda je to stoga $to e biti puno vise
ljudskih neprijatelja. Core Design se jos uvijek trudi

od Tomb Raidera 2 napraviti multiplayer igru, a da
se ona ptitom ne pretvori u pucacinu. Nadajmo se
da e u tome uspjeti. Ako ste pomiSljali na editor
nivoa uz igru, moramo vas razoCarati, niSta od toga.
Core Design tvrdi da je uporaba editora sloZena i da
bi vam za jedan prosjecan nivo sa svim teksturama,
modeliranjem i postavljanjem zamki trebalo vise od
mjesec dana, pa je onda njegova uporaba upitna.
Jos jedna zanimljiva informacija: Lara bi u igri
mogla dobiti i pomagaca. O zapletu 1 pridi se ne
zna mnogo, osim da bi se sve trebalo vrtjeti oko
kineskog vladara Quin Shihuanga, mrtvog
madionicara Callistra i nekog kulta. U svakom
sluaju, bit ¢e uzbudljivo. <




simulacija, koje sa stvarnim zrakoplovima
ikakve veze, poligonskih, teksturiranih,
vjernim letackim svojstvima pa sve do
nasnjih, najuspje$nija zrakoplovna simulacija na
kuénim racunalima bio je Microsoftov Flight
Simulator. Looking Glass je 1995. napravio zrako-
plovnu simulaciju pod nazivom Flight Unlimited
koja je skoro dostigla legendarni Flight Simulator.
Kazem skoro, ali $to se tiCe grafickog izgleda
(prvenstveno terena nad kojim letite) mogli bismo
redi i prestigla ga. Tako dobar izgled terena dobiven
je digitalizacijom satelitskih snimaka. Ovaj vas put
Cekaju jos vedi (8.500 kvadratnih milja) i liepsi pred-
jeli (zaljev San Francisco, otkud je i Looking Glass),
ali bit ¢e tu i drugih zgodnih novina.
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Domagoj Korak

Ljudi su oduvijek zeljeli letjeti. Nekima je to
uspijevalo pomoéu magije, nekima samo u
magti, neki su, pak, koristili kiSocbrane, metle ili
kriptonit, a onda su neki pametni ljudi izmiglili
zrakoplov. To je tek bila prava stvar, ali rijetki
su oni koji imaju moguénosti i sredstva voziti
ga. Pametni kakvi veé jesu, ljudi su i tome stali
na kraj izmislivai zrakoplovne simulacije.

Kruzedi iznad San Francisca i okolice, modi éete
se spustiti u jednu od 48 zra¢nih luka, a pritom ée
vam, osim instrumenata, od velike pomodi biti 1
obiljezja terena (VFR-Visual Flight Rules) kao §to su
brda, rijeke, jezera, zgrade i ceste. Svaka zgrada koja
u stvarnosti ima vie od deset katova je u igri pred-
stavljena u tri dimenzije, a ne kao nalijepljena tek-
stura. Osim slobodnog letenja, na raspolaganju Ce
vam biti i 25 pripremljenih situacija u zraku (hitni
slucajevi, letenje po oluji, smrtne situacije). Bit ¢e tu
i nove letjelice pa éete tako modi legjeti u Cessni
172, Piper Arrowu, Beech Baronu, jedrilici Grob,
hidroplanu De Havilland Beaver i P-51D Mustangu
iz II. svjetskog rata. Flight Unlimited 2 Ce igratu
pruziti mogucnosti razlicitih prilagodbi pa Cete se
tako modi postaviti bilo gdje na karti, mijenjati vri-
jeme i ostale sitnica, primjerice, koli¢inu goriva u
spremniku vaSeg zrakoplova.

Ako ste jedan od onih zagriZenih zaljubljenika
u simulacije koji ne pada na lijepe Sarene slicice,
nego Zeli §to realniju igru, znajte da igra ima
duboko razradenu umjetnu inteligenciju. Uz kon-
troliranje letnih svojstava vaseg zrakoplova, racunalo
¢e morati voditi ratuna i brojnim prometalima u
zraku, od ogromnih Jumbo jetova pa do malih pri-
vatnih mlaZnjaka Learjeta. Osim zrakoplova, igra ¢e
morati voditi ra¢una i o kompleksnom sustava
zracne kontrole. Za razliku od Flight Simulatora koji
je imao ugradenu komunikaciju s kontrolnim torn-
jevima, u Flight Unlimitedu 2 su vam na raspola-
ganju | kontrola dolaska 1 odlaza zrakoplova.
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Proizvodal tvedi da Ce igra imati razvijen
autentican jezik izmedu pilota i kont-
role, za razliku od Flight Simulatora, a
i8lo se éak tako daleko da su digital-

izirani pravi kontrolori leta, $to ée igrad
modi osjetiti i u glasu.

Stoga, ako pri spustanju u mjesnu zraénu luku
Cujete recenicu “Cessna SLG taxi with whiskey, hold
short”, znat Cete kako to izgleda u stvarnosti. Ako
vas kontrola obavijesti da je iza vas drugi zrakoplov,
znajte da Cete ga i ugledati okrenete li glavu (samo
U igti, naravno). Puna je pozornost posvedena i
samim zrakoplovima, tako neete moi vidjeti da se
ogromni putnicki zrakoplov spusta u malu zratnu
luku, i gusto¢a prometa bit ée kao u stvarnosti.
Sama Ce pista imati sve oznake za brzinu, smjerove
kretanja, popratne kucice i sli¢ne sitnice. Kad smo
vec kod detalja, spomenemo i vrijeme. Uz simuli-
rane vremenske uviete istovjetne onima u stvarnom
San Franciscu, nemojte se zauditi ni magli, kisi ili
jakim vjetrovima. Kazem li vam da se kapljice ¢ak
spustaju niz prednje staklo vaSeg zrakoplova, onda
Cete znati dokle su danas simulacije dosle. Svaki
zrakoplov ima drugdiji kokpit, renderiran prema
stvarnom, a i zvuk motora je “skinut” s originalnih
letjeli

Za one kojima su prave simulacije monotone bit
¢e zanimljivih situacija, npr. ignoriranje poruka s
kontrolnog tornja ili letenje u zabranjenom vojnom
podrudju. U drugom slucaju moci ¢ete mieriti koliko
je potrebno sekundi dvama lovcima F-16 da vas
prinudno spuste na zemlju. Ako vam je i to malo,
znajte da su odliéno simulirani i sudari izmedu

plova.

Pred kraj ljeta mogli biste iskusati ve¢ sve ovo
o emu smo dosad govorili te proletjeti ispod
Golden Gatea i kruziti oko Alcatraza. Looking Glass
je ve¢ najavio i dodatne pakete za Boston i
Washington D.C. kao i patcheve za multiplayer
igranje 1 3D ubrzivacke kartice (Cudi me da to nece
biti odmah ukljuceno u igru), a tu je i najava za bor-
benu zrakoplovnu simulaciju iz 2. svjetskog rata,
Flight Combat, koja ¢e koristiti isti graficki engine.
Blago nama letacima. <«




0 cemu bi to Total Annihilation mogao biti zan-
imljiv? Total Annihilation je futuristicka real-time
stratcgija koja u potpunosti koristi pravu 3D
poligonsku tehnologiju, $to znaci da nivoi imaju
visinske razlike, a jedinice i gradevine su napravljene
od poligona. Igru razvijaju veé 18 mijeseci, a na
trzistu bi trebala osvanuti u rujnu. Ali polako, kreni-
mo redom.

Prava 3D poligonska tchnologija u igri znaci
da (e se, primierice, vag 3D tenk tresti vozedi
brdovitim terenom, jedinica naveh brda imat ¢e
takticku prednost nad onima u dnu i, pogodivi

neku jedinicu, nece samo nestati u eksploziji nego ée
sc njeni dijelovi razletjedi obliznjim terenom. Druga
znacajka Total Annihilationa je da ée svaki igra

NAJAVLJUJE

Domagoj Korak

imati jednu jedinicu pod nazivom commander. Nju
ne mozete izgraditi pa izgubite li je, igra je gotova.
Dakle, morat éete je Stititi pod svaku cijenu,
Zamjena spritcova poligonskom grafikom e pot-
puno promijeniti nacin igranja real-time strategija.
Tenk nece moi ispaliti projekril P
preko planine i pogoditi jedinicu
na drugoj strani, a top na
planini ¢e imati odli¢nu
poziciju za gadanje jedinica
ispod sebe, ali ne 1 onih koje se
nalaze pri samom dnu pla-
nine.

Igraci real-time strate- ¢
gija imaju podijeljena mislienja o nacinu
prikaza jedinica na ekranu, zato ée im Total
Annihilation omoguciti da sami odrede Fele li vidjeti
ajelo vrijeme sve jedinice na ekranu, zele li nesto
slicno fog of war, Zele li imati tzv. line of sight il
pak, nesto drugo. Total Annihilation ima. osim vec
spomenutih brda i planina, jo§ mnogo raznolikih ter-
ena jer ne ovisi, kao ostale strategije, o plocicama od
kojih se sastoji teren (tzv. tileovimay). Bit ¢e tu tereni

sa Sumama, lavom, umjetni metalni planeti, pustine.

ENERGY

NAJAVLJUJE

Y

Cavedog Entertainment je nepoznati (barem meni) proizvodac
igara, a u posljednje je vrijeme digao dosta buke na Internetu svo-
Jjom real-time strategijom Total Annihilation. Krenuvéi u istrazivan-
Je, saznao sam da je creative director Cavedog Entertainmenta Ron
Gilbert, covjek koji je kreirao Guybrush Threepwood. To mi jevec
bio znak da bi Total Annihilation mogao biti zanimljiv.

tropska otocja, Mjeseceva povrsina i jo§ mnogo toga.
Bit ¢e tu i velik broj (preko 150) raznih jedinica, dje
Ce snage biti uravnotezene. Igraci koji budu imali 32
MB i 64 MB RAM-a modi Ce igrati i na “megakarta-
ma” koje ¢e u multiplayer modu moéi posluziti za
borbu satima pa i danima. Osim kopnenih jedinica,
%, bit ¢e nam na raspolaganju i velik broj vodenih,
kao $to su podmornice, raketni brodovi,

nosaci aviona i druge. Prica same
igre je sukob izmedu dvaju futur-
istickih tabora koji se zele medusob-
no unistiti. Dakle, znate §to vam je
¢initi. Za svaku stranu modi Cete odi-
. grati po 25 pripremljenih misija.

" Jedna od najboljih stvari kod ove igre
je nacin na koji je napravlien njen engine. S Cavedog
Entertainmentovog web sitea (www.cavedog.com)
moci Cete svakog tjedna skinuti nove jedinice i
zgrade i ukljuciti th u igru bez ikakvih problema. Uz
mogucnost skidanja i koriStenja dodatnih karata tj.
terena. Toral Annihilation je igra koja najvjerojatnije
nece trebari izdavati dodatne add-on packove s
novim kartama i jedinicama. Jedinice koje vam ne
budu odgovarale modi Cete jednostavno izbrisati iz
direkrorija i nece ih vise biti u igri. Tako Cete u multi-
plaver igranju modi na pocetku odabrati koje jedinice
1 zgrade necete koristiti. Eto, to ja zovem okrenutost
prema korisnickim Zeljama.

Toral Annihilation ima jo§ dosta zanimljivih
ricSenja ali nesto moram ostaviti i kao iznenadenje. U
svakom slucaju. Total Annihilation je igra koja e
podici standarde real-time strategija. <@
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NA KOJI NACIN MOZETE DRZATI
70 disketa

d JEDNOJ RUCI?

Ovladteni partneri:
Abakus Ratunals

Zugreb, 01/362-401
Analogbit

Zagreb, 01/176-562
Aries

Zagreb, 01/222-752
Jadran informatike

Rijeka, 051/515-421

Kor-pa

Zagreh, 01/455-0520
Microbit

Matulji, 051/276-444

Senso

Zagreb, 01/611-9506

S. UM L
Zapresic, 01/702-276

BECAUSE IT’S YOUR STUFF.”

Teserak
Zagreb, 01/2395-710
Times ' .
Zagreb, 01/372-233
Zagria '
Zagreh, 01/361-840

Prodaje za Mac:
Power Computars
Zagreb, 01/430-862

Distribucije:
_ Miaroline
 Zagreb, fax 01/323-230

PUNO MJESTA ZA
SPREMANJE PODATAKA

lomega ZIP Drive nudi diskete
kapaciteta 100 MB. Nezamjenjive

su za grafiku, Internet i multimediju.

VISOKA POKRETNOST

lomega ZIP Drive i Zip diskete
su mali, lagani, ali neobi¢no
otporni. To zna¢i da posao
moZete ponijeti kudi, na put,
ili kud god Zelite podi.

BRZA 1 JEDNOSTAVNA IZRADA

SIGURNOSNIH KOPIJA.

lomega ZIP Drive se moZe
brzo i jednostavno prikijuditi
na vas PC ili Mac.
Jednostavno ga ukljucite
sa straznje strane - kao pisad.
ZIP Vas moze i spasiti ukoliko
nemate dovolino mjesta
na tvrdom disku. Napraviti ¢e
kopije Vasih datoteka,
softvera ili drugih vaZnih stvari.




zadrZao bogatstvo za sebe.

Vi ste Hiro Miyamoto,
Toshirov najbolji uéentk. Cilj vam
je sprijeciti zlo¢inca u proslosti i
osvetiti uitelja.

Ono $to je zanimljivo je da Cete

kroz cijelu igru (kao single player)
idi sa jo§ dva pomagaca. To su
Mikiko Ebihara, Toshirova kéi i jedan
veliki crnac imenom Superfly Johnson.
Igra je tako napravljena da u svakom
> trenutku vi aktivno suradu]ete s njima i
 koristite njthovu pomoc (Sto e vam i
trebatl) Za ovaj aspekt igre zasluzna
je vtlo snaZna umjetna inteligencija
vasih pomagaca. Zaboravite na “go,
kill enemy, say Yeah” rutinu. Modi éete
‘\ uskrsnuti vase prijatelje u sluCaju nji-
} hove smrti, kao $to ¢e oni modi
uskrsnuti vas. Igra zavSava jedino
kada svi poginete u isto vrijeme.

Igra e se sastojati od Cetiti epizode od kojih
svaka predstavlja drugo vremensko i geograf-
sko podrudje (stara Grcka, srednji vijek, San
Francisco poslije velikog potresa i Japan u
buduénosti). Svaka epizoda ¢e biti potpuno
drukdija od ostalih, §to ukljucuje nepri-
jatelje, pozadinu i oruZja ( sve skupa 32
razlicita oruZja). Svaki level ¢e imati 1
vlastitu muziku (napravljenu u studi-
ju poput muzike iz Diabla) kao
pozadinu, predvida se oko 33 pot-
puno razli¢ite melodije.

U igti Ce postojati i FRP aspekt
sli¢an onome u Diablu. Igru
zapodinjete sa nekoliko osobina na
osnovnoj vrijednosti, a kako uniStavate
protivnike tako dobivate i bodove
iskustva koje moZete raspodi-
jeliti medu tim osobinama
po volji. To Ce utjecati
na vas dozivljaj
cijele igre.

10 ne postoji neki
tjniji FPP igra koji nije &uo
za ID Software. U proslom broju =
najavljen je Quake 2, koji bi trebao
izadi za nekoliko mjeseci. No mozda je
manje poznata stvar da je John Romero,
jedan od genijalnih kreatora te grupe
zasluZan za stvaranje Wolfensteina 3D,
Dooma, Dooma 2 i Quakea poetkom
godine napustio ID i osnovao vlastitu kom-
paniju Tonstorm (Eye on the storm). Njihov
prvi proizvod na zapadu je jedan od
najoekivanijih naslova godine. Prije neko- W
liko dana predstavljen je na E3 skupu pod ; ‘
nazivom Daikatana.

Tehnicki aspekt Daikatane neée vam
pokazati niSta novo. Objasnjenje za to vtlo je
jednostavno: igra koristi Quake engine. Ono
najvaznije $to vam ova igra nudi je sadrZaj,
prica, ukratko sve ono Sto Quake nema.

Igra potinje godine 2455. Dr. Toshiro
Ebihara je otkrio ¢arobni samurajski mac
Daikatanu prilikom jednog arheoloskog iska-
panja. Daikatana, osim ¢arobnih svojstava u
borbi, svom nosiocu daje i sposobnost putovan-
ja kroz vrijeme. Sam Toshiro je potomak Covje-
ka koji je otkrio lijek protiv AIDSa jo§ davno u

21. stoljecu, i time se
-, Obogatio. Toga je
= svjestan i njegov
eeevil asistent,
koji ga ubija, te

njegovim
pretkom, te
preuzeo

& zasluge za

T
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Bodove iskustva dobijate
prilikom svake pob- |
jede prikori§tenju &
bilo ko'eg
oruzja osim

Daikatane,
jer u tom
slu¢aju mac
dobija iskustvo, i .. -
povecavaju mu se . Battle Boar
magi¢ne sposobnosti.

Sve u svemu, Daikatana nudi savrseni
audiovizualni dojam povezan sa nevjerojatnom
raznoliko$¢u koja Ce akciju Quakea i strategiju
Diabla povezati sa avanturistickim elementima
i filmskom pricom. Ako ste ve¢ pomislili kako
vas viSe niSta u svijetu igara ne moze iznenaditi,
vrijeme je da ponovo pocnete drhtati u i§¢eki-

vanju. <@

o
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0d 19. do 21. lipnja ove godine je u Atlanti odrzan treéi po redu Electronic
Entertainment Bxpo, sgjam. za sve one koji Zive za igre i od igara. Svi
proizvodaéi i distributeri koji nesto znaée u svijetu kompjutorskih igara nasli
su se u Atlanti. Naravno, Hacker, jedini asopis za igre u Hrvatskoj, donosi vam

ELECTRONIC ENTERTAIMENT
E X P O

najnovije vijesti.

tri dana Zivot u Georgia World Congress
entru, gdje se odvijao E3, trajao Citavih 24 sata na
dan. Prosjecan dan izgledao je ovako. Prvo bi ustali,
pojeli nesto (po mogucnosti oprali zube) i odmah se
uputili na sajam i bili ondje to¢no u vrijeme otvaran-
ja. Na ulazu bi vas Cekala velika guzva, $to potvrduje
teoriju da postoje ovisnici o igrama koji moraju uéi
bas u prvoj minuti otvaranja sajma. No nije to jedini
razlog, ako ste se u prvoj minuti pojavili na ulazu,
mogli ste birati dvije vrste ulaznica - one za izlozbu
(75 $) ili one za izlozbu i pratece konferencije (195
$). Sad kad su vas opeljesili, moZete uéi unutra. Prvo
Cete se zbuniti, necete znati odakle poceti. Sa svih
strana treSte zvucnici, s ogromnih ekrana zabljesnut
Ce vas predivne animacije, ogromni izlozbeni prostori,
sarene zabavljacke predstave. Svaki se proizvoda¢
trudio privuci vasu pozornost bar na tren ne biste li
uocili njihovu novu igru. Nakon nekoliko sati, vise
niste ni mogli hodati zbog broja predenih kilo-
metara, gledanja u Sarene demoe i pola tone teskog
propagandnog materijala koji ste pokupili sa $tando-

va jer - treba se ne¢im grijati ove zime, odludili ste
ipak podi na jednu od zanimljivih konferencija, gdje
se raspravljalo o svim vidovima kompjutorskih igara.
Nakon tako provedenog dana, odlazite u hotel
ostaviti onaj teret i upucujete se na jednu od no¢nih
zabava koje su priredili pojedini proizvodai igara. Iza
ponodi stizete mrtvi umorni, [jubicastih otiju u svoju
hotelsku sobu (ako uspijete), padate na krevet (ili
pokraj njega) i zaspite u sekundi. Isti takav dan
ponovio se jo§ dvaput. Ali, krenimo redom.

Konferencije su se odrzavale uporedo sa sajmom
jer su njegov sastavni dio, a namijenjene su onima
koji kompjutorskim igrama pristupaju “ozbiljno”. To
su razni programeri, menadzeri, producenti, distribu-
teri, graficki i glazbeni umjetnici i svi ostali iz indus-
trije zabavnog softvera. Konferencije su vodili ugled-
ni ljudi te su sva predavanja bila popunjena. Bilo je
nekoliko osnovnih tema o kojima se raspravljalo.
Jedna od njih je dizajniranje { kreiranje igara. Kako
napraviti igru koja ¢e odgovarati trziStu i dobro je

Domagoj Korak

Pogled na Atlantu, mjesto zbivanja olimpijski
igara 1996 te Electronic Entertainment Expo-a
(E3) najveteg sajma kompjuterskih igara i
zabavne elektronike na svijetu.

prodati. Druga je tema bilo pracenje novih
tehnologija. Kako se brzo prilagodavati sve brzem
pojavljivanju tehnologija kao $to su MMX i DVD te
novih, tek nadolaze¢ih. Treca stvar o kojoj se dosta
razgovaralo je on-line igranje na Internetu i na razn-
im servisima (0 ¢emu mozete viSe saznati u ovom
broju Hackera). Govorilo se jo§ o marketingu i dis-
tribuciji igara te o tome kako upravljati kompanijom
koja se bavi proizvodnjom igara. Bilo je i drugih
tema, ali su one bile usmjerene na neka uZa, specija-
lizirana podrudja.

Tvrdo ili hardver

Sto se hardvera tice, na E3-u se nije pojavilo niita
revolucionarno. NajraSirenija pojava na sajmu bila je
ona tvrtke 3Dfx, odnosno njihovog grafickog Voodoo
dipa. 3Dfx trenutaéno vodi na trziStu grafickih kartica, a

i s

Direktor Intela ¢agao je na pozornici predstavi-

Jajuéi MMX setiju procesora, maskiran s ostal-

im plesacima, a zatim se predstavio publici
s obzirom na to da skoro svaki proizvoda¢ igara sprema
igre koje ¢e podrzavati njthove instrukcije, raSirenost
grafickih kartica s njihovom tehnologijom bit ée u
buducnosti jos i veca. Ako uskoro kupujete grafitku
katticu, pazite da ona na sebi svakako ima Voodoo Cip.
Kad smo veé kod grafickih kartica, treba spomenuti
Diamond Multimediu, koja je na sajmu promovirala
svoju Monster 3D karticu koja takoder ima Voodoo dp.
Na svom su $tandu prikazali i svoje vrlo dobre zvu¢ne
kartice. Drugi veliki proizvoda grafickih kartica,
Matrox, reklamirao je svoj novi Rainbow Runner
pomocu kojeg svoje igre mozete igrati preko televizora i
to, za razliku od drugh kartica, izgleda vrlo ostro.
Silicon Graphics je pokazao svoju snagu na novoj O,
stanici i ja¢ern Octaneu. Na njthovom ste Standu mogli
vidjeti kako “mali” O za 7.000$ u realnom vremenu
izvodi 3D efeke na videu.
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Usput, jeste li znali da je Mario 64 napravljen na
Silicon Graphics stanicama { da se na njima igrao jo
i prije nego je napravljen Nintendo 64. Intel se
hvalio svojim novim Pentium II procesorom i nje-
govom sirovom snagom na raznim 3D igrama.
Proizvodac najboljih joysticka, Thrustmaster,
prikazao je Sest novih proizvoda. Jedan od njih je
MotorSport GT volan - ima ugradene male motore
koji pruZaju pravi osjecaj voinie (force-feedback). T
je 1 novi joystick, Millenium 3D Inceptor, izgraden

po uzoru na palicu koju je za NASA-in Space Shuttle

napravio Thrustmaster. Rage 3D je novi gamepad
koji ¢e imati mali kontroler za palac i mod éete ga
prebaciti u analogni ili digitalni mod rada. Attack
Throttle je novi throttle kontroler koji bi trebao

zamijeniti WCS Mark 2. Kao i Thrustmaster, i ACT

Labs je predstavio svoj novi volan s force feedbackom
koji éete modi okretati na PC-u, PSX-u i Nintendu
64. Volan Ce imati sedam programabilnih tipki,
mienjac te pedale za gas i kotnicu. Novost je §to e
imati ugradenu memoriju te Cete u nj moci
pospremiti konfiguraciju za Cetiri omiljene igre.
U prodaji bi se trebao pojaviti u rujnu i to za

samo 99§.

Konzole
Ove godine u svijetu konzola nije bilo nikakvih
novih predstavljanja. Naglasak je bio na igrama za
one postojece . Od ukupnog izlozbenog prostora,kon-
zole su zauzimale otprilike jednu trecinu, ali su zato
njihovi izlozbeni prostori bili najSareniji i najglasniji.
SEGA: Njihova nova 3D igra zove se Sonic R.
Nije losa, ali ne donosi nista novo. Drugi tip igara
koje su predstavili bile su Super GT, izvrsna utrka s
odlicnom grafikom i podrskom za multiplayer
igranje, i Manx TT, utrka motorima. Vrijedi jo§

ELECTRONIC ENTERTAMENT ELecTROmE exTERTAMENT
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pokazao svoju pravu snagu. Specijalno za vas
Hacker prikazuje kako izgledaju neke od

spomenuti igre Lost World, Resident Evil, Croc:
Legend of Cobos i Enemy Zero koje su plijenile
pozornost posjetitelja.

NINTENDO: N2 ogromnom prostoru Nintendo
je pokazao §to sve moze. U manje od godinu dana
prodano je 2,8 miliona konzola. Iako je PSX zasad
rasireniji, on je u prodaji godinu dana vise.

Koristeci 3D engine iz Maria 64, napravili su
razne igre koje odliéno izgledaju. Dije takve su prvi
put predstavljene na E3-u - Banjo & Kazooie i
Conker’s Quest. U prvoj éete upravljati gorilom
(Banjo) i pticom (Kazooie) prateci ih u njihovim
avanturama kroz dzunglu. Igra lici na trodimenzion-
alno izdanje poznatog Donkey Konga. Igra koju je
Nintendo najvie promovirao bila je Starfox 64,
nastala po uzoru na start Starfox sa SNES-a. Puna
akcije, izvrsne grafike i zvuka i velike igrivosti, ova ée
igra svakako biti uspjeSna na trZiStu. Dvije najpopu-
larnije 3D pucatine prenose se na N64 - Duke
Nukem 64 i Quake 64. Quake se istice odlitnom
grafikom kojom Nintendo zbilja pokazuje $to moze
(za razliku od Quake na PSX-u), a Duka
mogucnostu igranja u split screen modu. GoldenEye
007 je, kao to se iz naziva dade zakljuiti, igra u
kojoj bi se trebali poistovjetiti s tajnim agentom 007.
3D igra, ima dobru grafiku, a i prica je vezana u film
pa Ce se najvjerojatnije ljubiteljima James Bonda
svidjeti. Igre koje ¢e se u blizoj buduénosti pojaviti za
N64 su i Major League Baseball F-Zero 64 (akciiska
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igra s mogucnoscu igranja Cetiri igraca istodobno pri
60 fpsa), Yoshi's Island 64, Mischief Makers (side
scrolling pucacina), Zelda 64 i Body Harvest
(mjesavine Blast Corpsa i Mechwarriora). Saznalo se
da Ce se i dugo otekivani 64DD pojaviti u prodaji u
Americi tek u proljece iduce godine

IZVJESGE
Allamta, 1997. godine - Kompjuterske igre
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Kratko i jasno - PC
Svijet PC igara je ogroman. Mnostvo ¢e vas
proizvodaa i jo§ vedi broj igara prvo obradovati, a
onda Cete se izgubiti. Jednostavno, nemogude je sve
vidjeti. Zato se mozda dogodi da neka dobra igra
bude izostavljena, ali ako je jako dobra ve¢ Cete za
nju ¢uti. Radi lakSeg pregleda igara koje ¢emo usko-
ro igrati, podijelio sam opise po proizvodacima. Pa,
krenemo!

3D Realms: Nijihova najotekivanija igra je
Prey. Od proslog E3-a vidljiva su pobolj$anja u izgle-
du, a treba napomenuti da Prey ne koristi tzv. BSP
tehnologiju poznatu iz Dooma i Quakea nego novu
portal tehnologiju. Portal tehnologija dopusta dina-
mi¢no kreiranje nivoa u igri, $to Ce dovesti do
kaoti¢nih situacija. Tako ete modi udi u malu kutiju
i odjednom se nadi u ogromnom kompleksu.

3D Realms je prvi put prikazao svoju novu 3D
igru Max Payne koju su dosad uspjesno drali u
tajnosti. Igra ne koristi nijedan dosad poznati engine,
nego potpuno novi koji su razvili bivii demo koderi
iz Finske. Prica je vrlo stvarna, u ulozi ste Maxa
Paynea, tajnog policajca kojem je namjesteno Sefovo
ubojstvo. Radnja se odvija u danasnjem New Yorku
i morate ondje razrijesiti vladine muljaZe. Osim
dobre price, igra je i tehnoloski nabrijana: podrska
3Dfx karticama, 16-bitna boja, bacanje sjena, dina-
mi¢no osvjetljenje. Ovisno gdje Cete pogoditi nepri-
jatelja, ondje ¢e mu prtati kry a tu je i odlican novi
nain animiranja likova.

3D0: 3DO se sastoji od tri razvojna tima Studio
3DO, Cyclone Studios i New World Computinga.
Oni nam donose Army Men (vidi Info u ovom

broju), Meridian 59 Revelation (nova generacija
Internet utemeljenog RPG-a), Might and Magic VL,
Uptising (3D rat buduénosti), Heroes of Might and
Magic 2: The Price of Loyalty (expansion pack s
novom SVGA grafikom, misijama i herojima),
Requiem Wrath of the Fallen (SF kriZanac avanture i
FPP-a), Third Domain (3D real time strategija).

Atlanta, 1997. godine - Kompjuierske igre |

7th Level: Dominion je real-time strategija
koja bi se trebala pojaviti krajem godine. Return to
Krondor je sluzbeni nastavak Sierrinog Betrayal at
Krondora. Nastavak donost odli¢nu 3D grafiku, jo§
bolju pricu 1 posljednju motion-capture thenologiju
animacije likova. Ljubitelji Monthy Pythonovaca do¢i
¢e na svoje novom igrom Meaning of Life radenom
prema istoimenom filmu.

Acdaime Acclaim radi igre za PC, PSX i Segu,
ali nabrojat ¢u samo one koje su u pripremi za PC.

Forsaken je 3d igra u kojoj ¢ete nakon nuk-
learnog rata braniti mali broj preZivjelih od raznih
mutanata, NHL Breakaway Hockey 98 je igra
odliéne animacije likova koja je ozbiljan protivnik EA
Sportovom NHL-u. NFL Quarterback Club 98 je
simulacija ameritkog nogometa. Constructor smo
vec spominjali u jednom od proslih Infoa, zgodna
igra u kojoj Cete se igrati gradevinskog magnata.
Bust-A-Move 2 je prerada poznate igre sa konzola

Accolade: Deikii cure iz Accoladea nam
pripremaju Deadlock 2 (nastavak strategijske igre),
Hardbeall 6 (bejzbol simulacija koja bi se trebala
pojaviti krajem ljeta), Legend Football 98, Jack
Nicklaus On-Line Tour (golf koji ¢ese modi igrati

samo preko Interneta), Jack Nicklaus 5 (nova golf
simulacija koja ¢e se pojaviti tek u proljece). T su se
mogli vidjeti i prvi demoi novog, Cetvrtog, nastavka
Test Drivea. Nakon $to se nedavno pojavio Need for
Speed 2, Accolade je sada predstavio sli¢nu, a opet
razlicitu igru, Test Drive 4. Modi éete voziti dva tipa
automobila: superautomobile iz devedesetih (‘98
Dodge Viper, ‘97 corvette) te one stare iz Sezdesetih
(69 Chevrolet Camaro, ‘67 Shelby Cobra).

Ukoliko vam je NFS2 poceo idi na Fivce,
4 pripremite se! Uskoro dolazi TD 41!
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Bethesda: Oni su nam pripremili Cetiri igre
Xcar: Experimental Racing, utrka automobilaima
koja bi se trebala pojaviti na trzistu ve¢ tijekom ljeta.
The Elder Scrolls Adventures: Redguard je prva
Elder Scrolls igra koja ¢e biti akcijska avantura. Ako
volite gusare i to u tri dimenzije, onda ¢e vam se
zasigurno svidjeti. Battlespire (radni naziv) je RPG
igra u SVGA rezoluciji sa 16-bitnom bojom. I na
kraju, tu je 10th Planet, svemirska 3d pucacina u
kojoj Cete cijelo vrijeme imati totalni kaos na ekranu,

Blizzard: Blizzardovci su pokazali samo dvije
igre. Tu je ve¢ poznati Starcraft, real-time strategija
nastala na Warcraftovim korijenima, a smjestena u
dubine svemira. Warcraft Adventures: Lord of the
Clans je avantura koja se dogada u Warcraft svijetu
(vidi moju najavu u ovom broju).

Bullfrog: Bullfrog dio velikog Electronic Artsa
priprema dvije igre, Dungeon Keeper i Populous
(vidi najavu u ovom Hackeru).

Cyam: Priprema samo jednu igru i veé smo je u
nekoliko navrata spominjali u Hackeru. Riven je nas-
tavak jedne od najpopularnijih avantura - legen-
darnog Mysta. Ovaj je put bolja i grafika i prica.

naslov iz legendarne serije Zork avantura que‘se '

~ gov nastavak pod imenom Interstate ‘77. Ovaj ste
put u ulozi poetitnog funkera Taurusa, a tu je {
 zgodna Jenny. Tu su jof i igre Heavy Gear, Hexen

Hackera. Naravno, na kraju ¢u spomenuti i Quak
2 koji e prodavati Activision. Igra ¢e podréavati
 3Dfx bazirane kartice kao { obicne strojeve, ah neée ||

Knepn)atel)a (odbacivanje pogo&emh tx;ela, noge

‘ po;avxt Ceseina PC~u ovog ljﬂ‘t

: Thce Future cf \‘Var jejos. gedna muiuplayer rea1~

 demo joS vidjeti. Netstorm j je strate, jska igra
 kreirana za igranje preko Interneta. Screamin’

demons over Europe je simulacija zratnih borbi

izmedu zrakoplova iz Dmgog sv;etskog rata. Osmi Fox Interactiv-ov CROC: Legend of the Gobbos

Electronic Arfs: 638 Hunter Killer je simu-

lacija podmornice na kojoj su radili Sonalysts Inc.

pod imenom Zotk Grand Inquisicor. Tek §to smo

deeiomd e e koji i rade prave simulatore za US Navy. U pripremi

je i Longbow 2, jo§ jedna odli¢na simulacija poz-
natog helikoptera. Igra je izgledala odli¢no, ali
moramo uzeti u obzir da se vrtjela na Pentiumu Pro
na 200 MHz i 3Dfx kartici. EA Sports radi na
novom NHL-u 98 koji ée koristiti 3D ubrzivale ali
e je modi igrati i oni bez njih. Ocekujte ga u prodaji
u listopadu.

Fox Interactive: CROC: Legend of the

Gobbos je zabavna 3D igra smjeStena na veliki otok

2, Sin, Twinsen's Odyssey, o kojima mo?ete vise saz-
nati pogledate li najave u zadnja dva-tri bro

biti podsske za Direct 3D. Odli

karakreristike te jo$ zanimljiviji na‘ , , _ : o
sa 40 nivoa. The Simpsons Virtual Springfield je igra

ostaju na thu ili gubitak udova i slicno) aasxgumo B e SoBarl i Aol mod

zadiviti sve l)ubxtel;e 3d pucatina,

Dreaanworks Imteractive: 15:a koja

nam dolazi iz radionice snova, a koja nam najvise

profetati svojim gradom Springfield. The X-Files je
igra radena prema istoimenoj kult seriji u kojoj Cete
morati rijeSiti Cudni slucaj. Aliens Vs. Predator je 3D
pucatina po svemirskoj stanici.

obecava je Trespasser. 3D avantura Cija se prica
dogada godinu dana nakon filma Lost Worlda. U
ulozi Anne nadi Cete se na misterioznom otoku.
Otok je prepun dinosaura, a va$ je jedini cilj pobjeci
s njega. Jos jedna igra s dinosaurima je Chaos Island,
namijenjena je nesto mladim igracima.
Goosebumps: Attack of the Mutant je 3d akcijska
igra u kojoj ¢ete morati sprijeciti da svijet bude
pretvoren u strip.
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Deathtrap Dungeon -3D akdijska igra

Eidos Imteractive: Confirmed Kill je zrako-
plovna simulacija s ztkoplovima iz 2. svjetskog rata.
Conquest Earth je strategijska ratna igra u kojoj Cete
se boriti za Zemlju ili Jupiter u 60 misija na 15
razli¢itih tipova terena. Daikatana je prva igra iz
John Romeroovog (¢oviek koji je radio na Doomu 1
12 te Quakeu) ION Storm razvojnog tima. Dakako
da Ce to biti 3D akcijska igra. U ulozi ste Hiroa
Miyamota koji traZi lijek protiv AIDS-a. Deathtrap
Dungeon je 3D akcijska borba u fantazijskom svije-
tu. Tu su Fighting Force (3D tutnjava), Flying ght-
mares 2 (simulacija zrakoplova i real- time strategija
u jednom), Formula One (jo§ jedna simulacija F1),
Joint Strike Fighter (multiplayer zrakoplovna simu-
lacija), Ninja (3d tu¢njava), Plague (nova generacija
real-time strategija s pravim 3D terenom), Team
Apache (jo$ jedan simulacija poznatog vojnog
helikoptera), Tomb Raider 2 (vidi moju najavu u
ovom broju), Steel Legions (3D SF simulacijska
avantura), Flight Unlimited 2 (vidi moju najavu u
ovom broju) i na kraju, The Dark Project, igra koja
Ce koristiti potpuno novu tehnologiju prikaza 3D
prostora.

GT Inferadive: Neki od naslova su Total
Annihilation (vidi najavu u ovom broju), Unreal (3D
igra koju ve¢ o¢ekujemo nekoliko godina), Shadow
Warior (jo§ jedna 3D pucatina s moguénoséu
upravljanja tenkovima, buldoZerima, vilicarima i
drugim vozilima), Mageslayer (igra za ljubitelje mag-
ije), Stealth Reaper 2000 (arkadna simulacija zrako-
plova) i Storyline 2020.

Imteractive Magic: Nakon mnogo natezan-

ja s NovaLogicom oko prava koristenja imena iF-22

Raptor, ime I-Magicove nove igre Ce najvjerojatnije
biti iF-22. Novost e biti vrlo dobar izgled terena pri
letenju na malim visinama.

IZVJESGE
Atlania, 1997. godine - Kompjuterske igre
Inferplay: M.A X. 2 je nastavak strategije na

poteze, FallOut (vidi Info), Of Light & Darkness,
Die by the Sword (vidi Info) samo su neki od naslova
koje nam priprema Interplay.

LueasAris: Oni su predstavili Jedi Knight:
Dark Forces 2, Zeljno olekivani nastavak popularne
3D pucatine. Star Wars Rebellion je real-time strate-
gija sa Star Wars tematikom. I na kraju jo§ jedan
Zeljno olekivani nastavak, igra pod nazivom the
Curse of Monkey Island, tre¢i nastavak legendarnih
pustolovina mladog gusara Guybrusha

Threepwooda.

Atlanta, 1997. godine - Kompjulerske igre

Miarosoff: Veliki iz Redmonda naglasak su
stavili na Flight Simulator 98 koji éete modi besplat-
no igrati preko Interneta. Igra ée imati 3 nove let-
jelice (jedna od njih je i Bellov helikopter), 3.000
zra¢nih luka i preko 45 gradova iznad kojih Cete let-
jeti (San Francisco, Muenchen, Cairo, Rio, Pariz,
Rim, Hong Kong, London, New York,..... MS
Baseball 3D je, kao Sto ste i sami zakljucili, 3D
bejzbol. Close Combat 2: A Bridge Too Far je drugi,
jo§ bolji dio odline strategijske igre. Age of Empires
je real-time strategija koja se proteze kroz 10.000
godina obuhvacajuéi mnoge civilizacije.
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88Uz War Wind 2: Human Onslaught je jedan
od nastavaka, s malo boljim izgledom i novim zaple-
tom. Druga igra je Dark Omen, mnogo bolji
Warhammer od oca Shadow of the Horned Rat,
Odlican 3D graficki engine, super eksplozije i magije
te jo§ neke druge stvari mogle bi napraviti Dark
Omen vrlo dobrom igrom. T je bilo jo§ nastavaka:
Panzer General 2 i Su-27 2.0.

Kad je Chris Roberts napustio Origin
nakon Cetvrtog dijela Wing Commander serijala,
mnogi su mislili da je gotovo. Ali ne, evo nam novog
Wing Commandera V. Wing Commander V2
Prophecy donosi nekoliko novosti. Pozornost je
posvecena samoj igri, a ne vise medusekvencama, a
tu je i multiplayer igranje. Zacijelo ¢e opet Wing
Commander pomaknuti granice svijeta kompju-
torskih igara.

Westwood Studios: V¢ . lieto b se tre-
bali pojaviti Lands of Lore 2: Guardians of Destiny
(odli¢na renderirana grafika, MMX podrika i dina-
micno osvieclienje) i C&C: Sole Survivor (omogucit
e igranje 50 igrata u jednoj misifi, a svaki ¢e upravl-
jati samo jednom jedinicom). Nakon dvije godine
razvoja, prvi je put javno prikazao svoju avanturu
radenu prema istoimenom filmu. Blade Runner je
real-time 3D avantura u kojoj Cete morati loviti rep-
likante. Igra ce se pojaviti ujesen i to na 4 CD-a.

Sid Meier: Ovaj poznati Coviek je otac
mnogih legendarnih igara, a na ovom sajmu je nas-
tupio posve privatno. Prikazao je svoje dvije igre.
Gettysburg je njegova prva real-time strategija,
smjeStena u doba ameritkog gradanskog rata,
Druga igra u pripremi je Alpha Centauri, intergalak-
ticna prica koju je najbolje opisati kao Civilizationu |
svemiru.

Zombie: 1judi koji su napravili zanimljiv
Doom klon ZPC rade na dvije nove igre. Prva je
Special Ops: US. Army Rangers u kojoj Cete zapovi-
jedati vojnim jedinicama. Druga je takoder ratna
igra, Spearhead, ali Cete u njoj upravljati tenkovskim
vodom,




+ Lomax

djevsi likove u igri (zelenokosi Cupavci), odmah sam
se sjetio Lemmingsa, igre koja je prije nekoliko godi-
na bila pravi hit, imala dobru grafiku i veliku
igrivost. Proizvedeno je mnogo kopija, ali nijedna
nije ponovila uspjeh, a u novije je vrijeme, kad smo
veC sve vise svjesni da je takav tip igara zastario,
Lemmingse potpuno prekrila paudina, stoga su se
programeri odludili na osuvremenjivanje. Izlaskom
3D Lemmingsa mogli smo uoditi da se serija o tim
simpati¢nim ¢upavcima nastavlja, a to je samo
potvrdeno i ovom igrom. Lomax je arkada napra-
vljena za Win95 i snazno privladi svojom grafikom i
Sarolikim stazama. Radnja je priliéno jednostavna.
Zli je Ed isprao leminzima mozak pa oni slusaju nje-
gove zle zapovijedi. Posto je samo Lomax sacuvao
razum, mora osloboditi prijatelje iz Edovih ruku i
bas ga mi moramo provesti kroz Lemminggrad pre-
pun opasnosti.

Kako igraii?

Va$ je lik vrlo okretan. Budete li brzo pritiskali tipku

za skakanje, poet e se vrtjeti (spin) uniStavajudi
tako protivnike ili razbijajuéi posude s bonusima.
Leminzi su sada zli, ali ¢im se zaletite u njih i malo
ih opalite, brzo Ce se vratiti u normalno stanje, a vi
Cete biti nagradeni - kad god na taj natin oslobodite
lemija, dobit ¢ete nov¢i¢. Neka stvorenja necete
modi unidtiti, nego ih samo gurnuti, uglavnom u
vodu i sa platforme. Na raspolaganju su vam i
neke pomo¢ni predmeti i sposobnosti, primjerice,
vatrena kaciga, moguénost gradnje mostova i sl.
Kacigom Cete lakse ukloniti neprijatelje s puta, a
ako vas neki od njih dohvati, neéete odmah izgubiti
zivot - nego samo kacigu.

Mozete dobiti i kacigu dovoljno jaku da uni§ti neko-
liko neprijatelja odjednom. Gradnja mostova nam
je ve¢ poznata, samo $to se ovdje radi stuba po
stuba, koliko vama odgovara i koliko imate zaliha.
Sve Cete te mogucnosti naéi u posudama razbacanim
po stazi u kojima se, takoder, nalaze i nov¢iéi
pomocu kojth dobivate dodatne Zivote.

Staze

Staze su napravljene vrlo raznoliko, prepune su boja
i razlicitih neprijatelja, na nekim stazama 3D ele-
menti dolaze do punog izrazaja pomicudi se prema
pozadini i od nje. Imat ¢ete kopnene staze, vodene
pa ak i kostur broda. Sve se one razlikuju teZinom,
n0 dobro je $to i onda kad padnete u vodu, imate
jos jednu Sansu za skok.

Modi Cete pronadi i ulaze za bonus staze, gdje u vre-

Lemminggrad je u opas-
nosti i netko se mora
suprostaviti zlom Ediju,
vrijeme je da mali zeleni
éupavac, uz vasu
pomogé, krene u akeiju

menski ogranicenoj stazi skupljate nov¢ice i
unitavate posude za bonuse. Cesto éete morati
sami sebi keiti prolaz rabedi svoje posebne
moguénosti, a nerijetko Cete morati oboriti i koje
drvo, prijeci ga i prodi na sigurno.

EN)D

Ovo je jedna od boljih arkada u posliednje vrijeme.
Radi pod Win95 operativnim sustavom, stoga je
odmah jasno da su grafika i zvuk savtSeni, a igrica
ima i odliénu igrivost, $to sve ¢ini jednu savr$enu
gelinu. Brza akcija, odliéna grafika i bojom bogate
animacije, te 3D elementi su razlozi zbog kojih
treba nabaviti ovu igru, necete pozaliti. Igru bih
vam pogotovo preporucio ako se Zelite odmoriti od
brojnih kevlju bogatih igra. Cini se da su se leminzi
vratili u velikom stilu. <

Lomax
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Ugodno iznenadenje za sve ljubitelje svemirskih
pucacina. Moja je preporuka, ako jos niste nabavili
ovu igru, ucinite to Sto prije !

onflicd

THE EDGE OF DARKNES

S

skreno, za ovakav tip igre ocekivao
sam malo duZi uvod. Na samom
pocetku gledamo borbu zrakoplova,
ali je iz svemira gleda i nepoznata
nacija. Po zavrietku bitke, jedini
prezivieli pilot-(to ste vi) vratajuéi se na
nosat biva “otet” od te nepoznate naci-
je, 1to je sve. Pretpostavljate $to je bilo
dalje: on postaje njthov pilot, tj. posta-
je pilot Raptor nacije i bori se protiv
nacije Ovona. :

Moram priznati, nisam oéekivao da e igra bitj tako
dobra pa sam jo§ pod dojmovima, no krenimo
_redom. Sjecate li se Privatera? Sjecate i se
negdasnjrbigceribosve mis
Wing Commander? Zapravo, u Eliteu i Privateru .
ima malo i trgovanja pa nam ostaje samo Wing
Commander, pucatina koja je ostavila traga u nasim
srcima, ali i u srcima programera koji su je do kra-

. jnosti iskomercijalizirali i napravili nekoliko nastava-
: ka. Ne bih se iznenadio ni nastavaku ove igre jer je
(po meni) odli¢na. Zlobnici ¢e re¢i da tu nema nista
novog, klasi¢na pucaina { to je sve, ali vidjevsi

grafiku i zvuk, ostat Cete prikovani za sto- +

lac do ranih jutarnjih sati. Minimalna "
konfiguracija za ovu igru je Pentium na
60 MHz, 16 Mb rama i ostale sitnice, ali s

iskreno %‘?
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opciju za ukljucivanje i iskljucivan-
je SVGA. Oni sa slabijim ratunalima
Ce, mozda, biti malo razoCarani jer ée
morati igrati u niZem modu grafike,
ali ée zato oni s malo ja¢im proce-
sorci¢em uzivati u blagodatima ove
igre. Tu je, dakako, i multiplayer
opcija pa ako vam je dosadno i -
imate kojim slu¢ajem dva kompata
pri ruci, pozovite prijatelja i razvalite
ga. Ovdje u multiplayer opciji nije ukljuceno i
igranje preko modema, §to je moida i dobro jer bi se
zbog slozenosti grafike igra morala igrati na nifem
modu grafike, ¢ime bi igra izgubila na igrivosti.
Trebat ¢e vam, naravno; 1 joystick, po moguénosti
malo bolji, s programibilnim tipkama tako da vam
sve bude nadohvat ruke. Sto se tice same igre, ona
je krajnje pojednostavljena. Ako ste igrali Top Gun,

onda Cete primijetiti mnoge sli¢nosti izmedu te dvije

igre, samo §to se ovdje sve zbiva u svemiru. Tipke su
do krajnosti minimalizirali pa neéete morate razbijati
glavu gdje je §to. Ako igrate joystickom, a pret-
postavljam da ga imate skoro svi, jedino de vam tre-
. bati tipke za brzinu od 1 do 9, ili kursorske tipke
: gore-dolje. Ako koristite njih, dugim
drZanjem tipke “gore” aktivirate

* afterburn iliti dodatno sagorijevanje.
Promjena oruZja je na Enter, karta je Tab
(zapravo je to zumiranje skenera, ali su oni
tako napisali). Tu je jos i tipka “-" za kretanje
unatraske. Osim mnogobrojnih pogleda ost-
varenih funkcijskim tipkama, izdvojio bih
onu najvazniju tipku - F9, koja nema
veze s pogledima, sluZi za promjenu
grafitkog moda. Ako ste, recimo,
na laseru, dugim drzanjem na

nadam da je igriva i na 486-ici jer ima

. ihje ispaljivati ha it

BRI

A v -

tipki za pucanje aktivirajte pretvaranije energije u
§tit, naravno, to koristite samo u nuzdi. Kabina let-
jelice je futuristicki napravljena. Na lijevoj je strani
zelena strelica koja pokazuje vas zadatak ili misiju, &
zuta neprijatelja, a ljubiasta prijateljski brod. Na
desnoj je strani na vthu energija, pored nje status
broda (ostecenje), ispod toga je brzina a tri okruglas-
ta prozortica prikazuju oruzje. Kad smo kod oruja,
recimo koju i 0 njem. Raptor nacija ima standardni
top kratkog dometa, slabe jakosti, 1. klase, laserski
top, tj. laser srednje jakosti i dometa, 1. klase, te
plasma top koji je najjadi i s najveéim dometom.
Fragmentacijske su “rakete” relativno dobre, ali su
kratkog dometa. Najbolje

skupinu neprijateljskih
brodova jer rade na prin-
cipu protuavionskog
zna - kad ga ispalite,
dode do odredene udal-
jenosti i onda eksplodira.
Drive Seeking missiles iliti
klasi¢ne rakete su najbolje
oruzje za blisku borbu vile letjel-
ica. One imaju jako veliki domet i
jaku razornu snagu, ali najvaZniji je nji- =
hov ER ili enemy recognition (neprijateljsko prepoz-
navanje).
Widow Makers su rakete srednje klase, ali je nji-
hov nedostatak $to ne prepoznaju naptijatelja.
Screamers su klasi¢ne rakete; lete samo ravno, najs-
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% Jedan od najljepsih prizora u igri. UniStavanje protivni¢kih brodova

Jje napravljeno odliéno, dok ée glazba uz animaciju parati vase oéi i
usi. Ovakav je prizor uobicajen, pl’emda nije bas preporucljive ovo

iskusiti na vlagtitoj kozi
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iako ova igra ima malo managerskih ele-
menata, prihvacamo je kao alternativhu
zumienu.

W \ \ f

Doslolna zamjena. Svi I|ub||el|| svemlrsklh
pucaéina dobro znaju o éemu je rijec

Pucaéing, pucadina i samo pucaéina. Za
sada nema bolje od toga.
labije su u snazi i dometu. Escort missiles je tipa
ispali i zaboravi. Vrlo jaka raketa, dugog dometa, 3.
klase koju preporu¢ujem za vece ciljeve poput
Ovonovog razarata ili tenka (moZe i za ostale objek-
te, ali su oni slabije branjeni pa ih moZete dokrajciti i
laserima). Virus Bomb je bomba koja neutralizira
neprijateljsko oruZje tj. jednostavno ga “blokira”,
Preporucuje se za velike ciljeve. Judgment Cube je
prava booombaaaa. Jest kratkog dometa, ali kada
pukne, onda pukne. Bit ¢e tu jo§ i mine, Cloaking
device (koji spada u specijalne projekte Raptorovaca
), Tractor pod za privlacenje “smeéa” u svemiru. Tu
je i Darklight drive, o kojem se ne zna nista.
Ovonovci imaju nesto vedi arsenal. Uza sve
nabrojano (osim specijalnih projekata ), imaju jos i
Rector bomb srednjeg dometa, ali zato velike
razorne snage pa je koristimo protiv matiénih
brodova i Portal Jumper “raketu” tj. dvostruku
raketu s dvostrukim motorom (bolje da vas ne
pogodi). Bit ¢e tu i dosta letjelica, od klasi¢nih
“fightera” pa do ogromaih grdosija. Meni je naj-
drazi “bomber” jer uz Cetiri
topa ima i dodatni “turet”.
Ovon ima flotu s puno vedim
; brojem letjelica, gdje Ce biti po nekoliko
fightera i cruisera pa i tenkova. Postoje i
brodovlje drugih nacija, ali su nam oni nezanimljivi,
barem na pocetku

Nemojte se nadati da ¢e biti lako
dotudi neprijatelja. Uz mnoge
misije, postoje i podmisije. Da
. biste uspjesno zavriili misiju,
pobrinut ¢e se vase racunalo
dajuci vam precizne upute o

tome $to treba uiniti itd. Ciljanje je djelomi¢no
pojednostavljeno jer su ucrtani pravei kretanja cilja.
Crtice uz neprijateljske krizice oznacavaju njihovu
udaljenost od vas pa nemojte poceti pucati prerano,
ali ni prekasno. Borbu s klasi¢nim letjelicama
izvodite s 30% snage na pocetku, a poslije, kad se
pojavi vise brodova razli¢itog tipa, sami odredite
brzinu. Nemojte i¢i prebrzo jer se tada protivnici
zalijecu u vas, a poruka vam je “mision is faild”, Ve¢
Cete u prvoj bitct zakljuciti ¢emu sluZi druga tipka
za pucanie na joysticku, NE ZA ZAKLJUCAVAN-
JE CILJA, nego je to onaj nas obini standardni top.
Preporuka je da pucanje laserom kombinirate i s
topom, prije Cete unistiti protivaicki brod.
Obvezatno pratite status energiju i ne pucajte
previSe laserima jer oni trose upravo tu energiju. Da
sve bude slozenije, katkad e u hiperspaceu biti
plave i narandZaste “tockice”. Pokupite narandZaste,
jer obnavljanu energiju, dok je plave oduzimaju (to
vrijedi samo poslije, ve¢ kad uspijete, na samom
pocetku ¢e biti malo teZe, ali ne ofajavajte!). Da se
ne biste zabunili; na samom pocetku prvo
MORATE proci osnovnu obuku upravljanja
brodom i oruzjem. Neka vas ne zacudi kad na
pocetku budete pokusavali ispaliti raketu, a ona
nece. One rade na principu napuni i ispali. Ako ne
ide prvi put, ponovno stisni { pucaj.

Da vam igra ne bi bila dosadna svojom
neprestanom pucacinom, pobrinuli su se graficari i
muzikasi. Sam pogled na ekran dovodi vas do ludila,
jednostavno adrenalin prokljuca. Brodovi, ljeskanje
sunca na kabini, sve je glatko i savrSeno. Brodovi su
ono najbolje u igri, uradeni do najsicnijih detalja.
Zvuk mora biti dobar u ovakvim igrama. Jasni su
pucnjevi s lijeve i desne strane, udaljenije se eksplozi-
je slabije cuju, a one blize ukljucuju ekstra bas tako
da sve grmi i titra oko vas. O zvuku motora ne tre-
bam nista ni govoriti, sve je savrieno. Kad bi sve
igre bile radene ovako, svijet bi barem u racunalskoj
tehnici bio puno ljepsi.

Moj konacni sud je NABAVITE jE '

K

PC racunala GATEWAY 2000 - vas
najbolji izbor!
SENSO - tel. 01/61 19 506

Ono s$to v ovoj igri zapanjuje i ostavlja bez
daha je grafika. Sve letjelice i objekti
ponasaju se kao da su zbilja u svemiru.
Velike baze i objekti okrecu se i “plutaju”
zorno prikazujuéi besteiinsko stanje.
Najbolji dojam na mene su ostavile
eksplozije unistenih protivnika. Letjelice se
doslovce raspadnu na bezbroj poligonalnih
dijelova koji se besciljno sire svemirom.
Svaki neprijateljski pogodak osjetite na

‘syojoj kozi” éemu osim izvrsne grafike pri-

donose i odliéni zvuéni efekti. Nisu previse
nametljivi, ve¢ izvrsno prikazuju sitvacijv u
kojoj se nalazite. Kad ste u borbi prateci
zvuk éini je jos napetijom, dok vas tiSina
doslovce tjera v paniku, pogotovo ako se
duie vrijeme nista ne dogada.
lako su zvuk i grafika izvanredni, autori ni
ovdje nisv “zaboravili” napraviti nekoliko
propusta. Dogada se da se sudarite s pro-
tivnikom iako ste ga oéito zaobisli, a
kojiput se vas pogodak vopée ne registrira
$to zna biti frustrirajuce u borbi na Zivot i
smrt. U SVGA modu igra je vrlo glatka i na
slabijem Pentiumu, ¢emu je vjerojatno
razlog veli¢ina prozora u kojem igrate. lgra
se naime ne moie igrati u full-screen modu
ve¢ samo v prozoru velicine povece kuverte
$to priliéno umanjuje njenu igrivost.
Jedan od najvecih nedostataka ove igre je
multiplayer mod. Istina, on postoiji, ali
omogucuje igranje samo v LAN-u. Podrske
za modem ili ne daj boze Internet, niotku-
da. Stovise, ni igranje u LAN-u nije za
pohvalv jer je potpuno nezanimljivo i bez
sadriaja. Podrska za joystick je vise nego
losa, osim ako nabavite neki potpuno pro-
gramabilni joystick poput F-22 pro ili F-16
fighterstick. Prigovor ide i na “neu-
ravnotezenu” inteligenciju suparnika.
Ponekad ¢e vasi protivnici biti iznimno ubo-
jiti i skoro nepobjedivi, a ponekad ¢e sumo
vrludati svemirom cekajuci da ih unistite.
Nemoijte se iznenaditi ako se neprijatelji
medusobno sudare i uniste, jer i to se
dogada! lako bi Darklight Conflict trebao
biti simulacija, nedostaju joj neki, za simu-
lacije, vaini elementi: nema replay opcije i
ne postoji moguénost komuniciranja s
kolegama za vrijeme borbe (Wing
Commander). Osim toga, neki nivoi (misije)
su potpuno nezanimljivi i ne spadaju v ovu
igru. U svakom sluéaju estetski vrlo dobra
igra koja je uz malo vise truda mogla
postati veliki hit.

Luka Mihaljevi¢

Darklight Conflict
Proizvodaé: EA

Min. konfiguradija: PC P5/133, 16Mb
Druge platforme: N/A

Zvok: 90%
Grafika: 90%
Igrivost: 90%

UKUPNO:
Igrano na: PC P5/100, 16Mb 1)
90%
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Jeste i ikada pozeljeli biti uistinu zli? Ili, barem,
uciniti nesto stvarno zlo, a ne snogiti posljedice?
Priznali vi to ili ne, Bullfrog vam je upravo pruzio priliku

da postanete izvorom svih zala i da uzivate u tome.

Cekali smo vrlo dugo, najavljivali mnogo puta, ali sada

smo konaéno dobili priliku isprobati Sto se to u

Bullfrogovej kuhinji toliko dugo kuhalo...

ogleda li ¢ovjek ovu igru realno, prva stvar koja
Ce ga natjerati na razmiSljanje bit e pitanje o
bolesnom umu koji je ovako nesto uopée zami-
slio, a na kraju ¢ak sproveo u djelo. Pitat Cete
se, pa 5to je to dobro i zanimljivo u igriu

kojoj sam postao zlim gospodarem podzemlja
koji Zivi samo zato da gomila zlato, ubija i
muci sve ono dobro na ovome svijetu. Jesam li
ja bolestan, jeli samnom sve u redu kada,
makar i u obliku kompjutorske igre, uZivam u
tako necem i bih li bio takav da mi se prilika
pruzi u stvarnom Zivotu? Do kuda je sve ovo
doslo kada smo svijet vrlih i plemenitih heroja,
posljednjih bedema pred hordama mraka preko

no¢i zamijenili upravo tim mraénim silama i
dnevna nam je zadaca biv§e nas poloviti,
preklati ili jo§ bolje uhvatiti Zive i muciti do
smrti. Je li Bill Gates uistinu Sotona, a
Windowsi 95 davolje djelo? Jesmo li kona¢no
pali pod utjecaj njegovih zlih ¢ini? Odgovori na
sva ova pitanja danas su tako nebitni, sve §to jg
potrebno je jedan pogled na monitor i sve
moralne dvojbe netragom nestaju. Vracam se u
svijet u kojem sam ja gospodar Zivota i smrti, u
kojem ja odlucujem i sve je moje. Pokusa li mi
to netko oteti, neka se ¢uva. U ovaj hodnik su
mnogi usli, ali nitko se nije vratio...

Napokon!

Prica o ovoj igri, sjecate se, polinje u prol-
jece prosle godine. Nakon strahovitog uspjeha
Magic Carpeta i Hi Octanea, Bullfrog je bio na
vrhuncu slave i odlucio se na veliki projekt
nazavan Dungeon Keeper. Bila je to odjednom
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najolekivanija igra dosad o kojoj su dnevno
pristizale nove, uglavnom neto¢ne informacije,
svi su Casopisi pisali najave, davali demoe...
Stvar se toliko zahuktala i igradi je svijet bio u
jedi-nstvenom stanju i§¢ekivanja a zatim je
dosla odgoda broj jedan. Ubrzo za njom usli-
jedile su mnoge i mjeseci su prolazili, a od
Dungeon Keepera niti D. Bullfrog je i nadalje
najavljivao  “...Dungeon Keeper e biti toliko
dobar da Cete kad u va$u sobu ude prekrasna
mlada djevojka i skine se dogola, vi tek baciti
pogled i nastaviti igranje...”. Bez obzira na
najave igra nije stizala -nesto tu definitivno nije
bilo u redu. Prvobitni problemi bili su s pres-
porim grafickim pokre-tatem koji je traZio tada
nepostojeca ratunala. Nastavilo se s problemi-
ma vezanim uz igrivost, brojne bugove, a
pojavila si i tendencija igranja pod
Windowsima 95 i sve u svemu, rad na ovoj igri

potrajao je vise od godinu dana preko oleki-
vanog roka. Na kraju, pitanje je koliko se to
sve isplatilo? Eh, nakon nekoliko dana temelji-
tog “ispitivanja”, sve §to mogu reéi je da se
ekanie isplatilo. Prije svega, Bullfrogov je tim
uspio napraviti pravu, ptekrasno renderiranu
3D okolinu koja u visokoj rezoluciji ne trza,
rotira se i scrolla bez ikakvih zastajkivanja, a
istodobno je za klasu detaljnija od bilo Cega $to
konkurencija nudi. Iskreno, nakon manje vise
neuspjeSnog Syndicate Warsa sa solidnom, ali
otajno sporom grafikom, pitali smo se kako li
Ce to tek izgledati s Keeperom i njegovim
velikim spriteovima te predstavljenim izgledom
okoline. Sva ta kaSnjenja ipak su, srecom,
urodila kvalitetnim plodom. Na relativno
jakom racunalu, igra se gotovo jednakom brzi-
nom vrti kako u niskoj, tako i u visokoj rezolu-
ciji. Naravno, u verziji za stari pouzdani DOS
jer Windows varijanta pretvorit e vas u jos
jednog mucenika Billove tamnice. Sama tamni-
ca (ona u igri), hodnici, prostorije i Zivalj, tako
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* su detaljno i vjerodostojno izvedeni

Ova igra bi za svakog roleplayera trebala
biti prava poslastica. lako se bazira na
danasnjim real-time strategijama, sam bit
igre je sasvim drugadiji. Mraéni hodnici,
spilje i zapeéaéene, stoljecima netaknute
kripte, napokon su pod vasom vlaséu. Posto
ste dovoljno moéni, viadate kako bijednim,
tako i moénim stanovnicima vaseg dun-
geona. Izazovno je biti u koii Saurona,
nekog od Beholdera ili nekog zlog éarobn-
jaka. Znate da dobri momeci nemaju Sanse...
Sve v svemu, lijepa grafika i igrivost su
najjaéi aduti ove, napokon, atmosferiéne
igre.

(osobito pogled iz prvog lica) da
igrajuéi imate pravi dozi-vljaj i
u cijelosti se moZete poistov-
jetiti s kvaziboZa-nskim likom
koji taj svijet u malom pro-
matra sa svog nedoditljivog
poloZaja i upravlja njime
Celi¢nom $akom. U poredbi

s bilo kojom od sli¢nih

igara, Dungeon Keeper osva-
ja maksimalnom interak-
tivno$cu i prakti¢no
neograni¢enom kontrolom jer,
sjecate se da ste u gotovo svim
igrama odredivali $to e se i kada
raditi, a mali su Covjeuljci postupali
po vasim smjernicama i radili svojim tem-
pom. Ovdje, ako vam se neki od podanika &ini
presporim ili nedovoljno aktivnim, uvijek ga
mozete “pomilovati” svojim svemoguéim
dlanom ili ga jednostavno podiéi u zrak i
bezdusno baciti u bilo koji kutak svog
podzemnog carstva. Buni li se tko, upoznat ée
sttu¢njake za otkrivanje novih dimenzija boli ili
pak uZivati u par spokojnih trenutaka koje ée
provesti iza reetaka. S druge strane, u
Dungeon Keeperu po prvi puta moZete
preuzeti kontrolu nad bilo kojim od stvorenja u
tamnici $to strategijski dio igre spaja s
klasi¢nim Doom klonom. Lijepa je stvar i to §to
svoju tvorevinu moZete pogledati iz prve ruke i
Setuckati se po njoj do mile volje. Isto tako,
moZete se sami obracunati sa Ze§¢im nepri-
jateljima ili odlutati u povremeni solo napad.
Mogucénosti su doslovno strahovite i sve su se

najave
pokazale
to¢nim. Bullfrog je

napravio pravi virtualni svijet koji ne izgleda
lijepo i realno iskljutivo iz pti¢je perspektive.
Zamislite da ste se tako na zemlju mogli spusti-
ti u Syndicate Warsu. Zamislite da ste slobod-
no mogli Setati ulicama { igrati se Dukea, a
istodobno mo¢i ko-ntrolirati opéu situaciju i
razradivati taktiku. Ovo je definitivno smjer
kojim treba i¢i i tko zna, Bullfrog je poznat po
tome da postavlja nove standarde. MoZda usko-
1o vidimo i nekakav C&C klon sa sli¢nim
moguénostima.-Vidjet ¢emo.

Moje tamno carstvo

Vratimo se na poetak. Kao §to sam spome-
nuo, prvi i osnovni cilj vam je sagraditi i upra-
vljati tamnicom, $to zna¢i da ona moré biti
dobro organizirana i sigurna od svih potencijal-

Nakon dramatiénih bitaka
poput ove na glici gore, vase
groblje punit ¢e se leSevima
protivnika iz kojih ¢e se ka-
snije razviti neki od vagih
najmocénijih podanika - vampiri.

nih pljackasa i prljavih heroja koje ¢e vanjski
svijet s vremena na vrijeme poslati po va$u
glavu. Prije svega, u Dungeon Keeperu zli
momak ste upravo vi i kao takav morate
razmi§ljati i na-ravno, djelovati. To prije svega
znali da svojim podanicima ne smijete dati
nimalo prostora za‘slobodno ponaanje ili
ljenéarenje. Popustite li makar malo, vratit ¢e
vam se to uni§tavanjem tamnice, medusobnim
okr$ajima njenih stanovnika ili jednostavno
dezertiranjem. Da biste sve to izbjegli morate
biti okrutni i na krivi pogled odgovoriti
krvavom sjekirom. No, da biste do tih proble-
ma doéli, §to vam je uopée ¢initi? Na samom
poletku svakog od svjetova koji su tu da ih
pokorite, polet Cete od nedeg $to se zove stce
tamnice i nekoliko impova, najnizih stvorenja
kojima upravljate. Oni su tu da kopaju i grade
hodnike te zauzimaju i oznacavaju va$ prostor.
Osim toga, oni ¢e se brinuti i o va$im zlatnim
rezervama iskopavajudi i u riznicu noseéi
iskopane ili ukradene dragocjenosti. Zato, sli-
jededi je korak gradnja riznice. Sve prostorije
gradite tako da impovi iskopaju oznaleni teren,
a vi ga poplotite odogovarajuom podlogom.

Postupak prosirivanja tamnice opisat ¢u na jednostavnom primjeru: prvo trebate lijenim impovima
povla¢enjem kursora po terenu oznaciti §to ¢e kopati; potom ée oni isti teren oznagéiti. Zatim, prostor treba
poploéiti kvadratima koji éine odredenu prostoriju. O veli¢ini i tipu prostorija ovisit ée koliko éete i kakvih
stvorenja privuéi u svoju tamnicu. Izgradite li npr. veliku knjiznicu, privuéi éete pozornost moénih éaro-
bnjaka koji ¢e za vas istrazivati nove éarolije i biti dobri borei.




Jednostavno, zar ne? Korisnitko je sucelje
u igri tako intuitivno i pristupaéno da ga
gotovo ne treba ni opisivati ali ipak, sve
§to Zelite uliniti, ostvarit Cete
pokazivacem u obliku ruke kojom
oznalavate, grabite ili tuCete (imate li nekih
problema, prvo ¢ete vrijeme dobivati upute
od ugradenog tutoriala u igru). Vratimo se
poslu. Jednom kada ste se materijalno osigurali,
vrijeme je da se izgrade jazbe u kojima ¢e vasi
¢udoviSni podanici boraviti te kokosinjac koji ée
biti nepresuan izvor hrane. Jednom kada je i
to gotovo, spremni ste za pri-hvat izgubljenih
dusa koje Ce stizati kroz portal (obi¢no blizu
pocetka) do kojeg cete sti¢i tunelom. Sada tek
r polinju prave nevolje jer
banda razbojnika i ¢udovista
nikada ne ljencari niti mirno
spava. Dosadu im ubijte

prostori-
7 jomza
" vjezbanje koja
¢e ih prili¢no
okupirati, a poboljsat
¢e im sposobnosti i ojacati
ih za borbu.
Inale, bica
ne

mo?ete stvarati ili kupovati. Zelite li ih u svo-
jim redovima morate ih privuéi necim §to ih
zanima, pa Cete tako Carobnjake namamiti
izgradite li veliku knjiZnicu, trolove radionicom
i sli¢no. Kako se igra odvija otkrivat ¢ete nove
prostorije i ¢arolije §to ¢e vam otvoriti bezbroj
novih opcija. Ovdje éete jako morati paziti na
organizaciju jer neke od prostorija ne idu zaje-
dno, a neka su stvorenja poput pauka { muha
prirodni neprijatelji, pa ¢e se medusobno pobiti
i stoga ih pokusajte drZati u odvojenim jazbama
ili na razli¢itim duZnostima. Isto tako, ¢arobn-
jacima treba mir pa Ce vlo tesko fzucavati nove
Carolije ako ih postavite kraj radionice. Jednom
kada tamnica naraste poput onih sa slika koje
prate ovaj tekst, sve e to biti vrlo zamrSeno i
iznimno teko za odrZavanje no, stvari Ce biti
jednostavnije sjetite li se da ste vrlo zli i malo
vam je stalo hoce li vas podanici voljeti. Zato,
izgradite si zatvor i mutionicu, pa kada neki od
veseljaka postane ljut jer nije dobio placu ili mu
je jednostavno dosadno i odlutio je uniStavati
zidove, bacite ga na muke i sluajte kako jadno
zapomaze. Strpajte ga u zatvor na par dana i
potom (e biti miran kao bubica. Isto tako, de-
zerterstvo je najte?i zlocin i §teti moralu.
Bijednike koji poku$aju pobjeéi uhvatite za vrat
i bacite na muke do smrti. Bit e to najbolji
pri-mjer ostalima. Naravno, osim unutarnjih,
niSta manje opasni nisu ni vanjski problemi.
Vrtlo &esto, povrSinski Ce vladar poslati svoje
najbolje na vas, a ponekad se i sam spustiti u
mrak va$e tamnice. Napadale Cete uglavnom
najlak3e ukloniti tako da zgrabite pet, Sest
sposobnih ra-tnika i bacite ih njima za

U podzemlju ovog naoko
mirnog i spokojnog svijeta
nalazi ge inkarnirano zlo,
mraéni um koji ¢e ljepoti stati
na kraj.. Délje se nalazite VI!

Jedan od najimpresivijih detalja u Dungeon
Keeperu su zapanjujudi efekti sjenCanja u
stvarnom vremenu. Vudete li pokazivac po tam-
nici, rotirate i ga u svim smjerovima ili bacate
mracne Cini, svietlo e se oko njih Siriti upravo
kao u stvarnosti s time da sve to igru nece ni naj-
manje usporit.

vrat, a gazdu Cete na vi$im nivoima samo ako
se spustite u jedno od svojih ¢udovista i u
Doom stilu izmasakrirate po$tenu budalu. U
slu¢aju da na vas krene suparnicki Keeper,
moZete igrati pr-ljavo na taj natin da veleb-
no§cu svoje tamnice namamite njegove
podanike da rade za vas i dokrajite ga kada
ostane sa svega par naj-vjernijih. Priznat Cete,
igrivosti i dugotrajnosti Dungeon Keeperu ne
nedostaje, a podrian je naravno i multiplayer
mod preko modema i mreZe (naZalost nema
interneta) tako da svu svoju zlobu i bijes
moZete iskaliti i na svom najboljem prijatelju.
Prostor koji ova igra u svakom pogledu pokriva
ogroman je i mislim da se vi§e ne moramo
pitati §to je Bullfrog tako dugo radio. Rezultati
su najbolji dokaz.

~ we know if?

Na kraju, koliko se god sama bit ove igre
¢inila bolesnom 1 izopadenom, moram priznati
da u svemu tome ima nesto vrlo mraéno i pri-
mamljivo. Pitam se, kakvi bismo stvarno bili
kada bi nam se pruzila makar desetina modi
kakvu posjedujemo u igri i je li ovo dobar
pokazatelj kakvi smo u biti i j esmo li zaista
istinski zli? MoZete, naravno, reéi kako se radi o
obi¢noj kompjutorskoj igri, neduznoj zabavi no
je li uistinu tako? Tko zna, da je mladi Adolf
Hitler posjedovao PC racunalo i nesto nalik
Dungeon Keeperu, bi li mu to bilo dovoljno da
izlijeti sve svoje komplekse i frustracije? Opet,
tko zna koliko ¢e ljudi kupiti ovu igru i shvatiti
je malo drugadije. Moralno pitanje u svijetu u
kome Zivimo i u kojem su Dungeon Keeperi
sve Ce$ca pojava najcesée se uople ne postavlja,
a trebalo bi. Jer, kakav je to svijet u kojem
djeca odrastaju na igrama poput Dukea 3D ili
Blooda? Odgojeni da uZivaju u ubijanju, klanju
i rasipa-nju, pa makar sintetickih, tijela i
unutarnjih organa kakvi ¢e to jednog dana biti
ljudi? Nau¢ite ih jo§ da na neposluh odgovaraju

o batinama i mucenjem, dajte im jednog lijepog
dana rukovodece mjesto i tko zna hoée li u
nekom kutku njihove svijesti pocivati kakav

" Keeper? Eh, svijetla buduénost ionako nije
ne§to ¢emu se nadamo, pa ¢emu se onda brinu-
ti. Zato, uzivajte dok jo§ mozete, a naginjete li
blagom sadizmu, ovo je naslov od kojeg vas ni
puskom nece odvratiti. Na kraju, pa je samo o
jo% jednoj kompjutorskoj igri, zar ne? g
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Jednoé, davno, veliki je
Draconic zaspao. Kako

je sanjao, tako je u svom

snu stvorio svijet i nas-
tanio ga zmajevima.
Poslije su u njegov san
dosli Jjudi, vilenjaci, pat-
uljei i mnogi drugi. Vrlo
ge brzo Sesnaest zmaje-
va sprijateljilo s ljudima
i ostalim dobrim
stanovnicima, a taj su
sklad razorili orkovi,
straviéna stvorenja iz
najmraénijih dubina
NOCNE MORE napavéi
Draconicov SAN.

‘miajevi su se udruZili s najboljim ratnicima Zelei se
obraniti, ali orkova bijase nebrojeno i jadni se
stanovnici razbjezase dolinom ne bi li izbjegli smirti.
Povlacenje je vodio Axel von Wallenrodom dugih
deset godina, dok se konatno nisu skrili iza
ogromnog zida koji je sagradio mo¢ni Carobnjak.

NJ 1997.

ore

Prezivjeli su zmajevi i ratnici
prisegli svojim Zivotom brani-
ti dolinu. Vi ste Werner von
Wallenrod, Cijeg su oca Axela
prevarili i ubili.Posto Werner
nije upoznao roditelje, odgojen je
u jednoj seljackoj obitelji. Upravo
je navrsio osamnaest godina i vrijeme
mu je zatraZiti pravo na Dragon
Lorda i viteza, $to e biti vrlo teSko
jer mora obnoviti i stari zavjet s
najja¢im zmajem, Maara-chom, ali
nitko ne zna gdje je on.

Tako glasi priCa nastavka legendarne igre
Dragon Lore koji je napravila ne ba§ poznata fran-
cuska tvrtka Cryo. Prije svega, treba pohvaliti nji-
hovu originalnu ideju, pa ne zbivaju se bas Cesto igre
u snu velikog Draconica, mo¢nog poput Boga.

Kao $to sam napomenuo, u ulozi ste Wernera
von Wallenroda, ¢ijeg su oca sramno ubili i sada je
na vama vratiti Cast svojoj obitelji. Ba$ kada ga je
Arthus (dugogodiSnji o¢ev prijatelj) trebao uciniti
vitezom, Mahryd Cariac hand mu je porekao to
pravo tvrdedi da ne moZe seljak postati vitezom
nego mora dodi na turnir i ondje se dokazati.
Wernerov put nece biti nimalo lak, treba obraniti
svoju Cast, obnoviti stari savez s Maarachom

i pokusati postati sljede¢im princem doline. Iako

je Zanrovski igri mjesto medu avanturama,
ona sadrZi i elemente FRP-a. Werner ima
tri karakeeristike. U gornjem se
lijevom uglu nalazi zdravlje, s
pocetnom vrijednoséu
170. Desno je bor-
bena snaga, s

The Heart of the Dragon Man

Ivan Rubelj

pocetnom vrijednoséu 80, i skroz desno
mana potrebna za bacanje Carolija, s
pocetnom vrijedno$¢u 50. Moj vam je sav-
jet - iskoristite nepazljivost ljudi iz Crya pa
¢im dodete u grad Draconiu, posjetite
svecenika i ondje za svakih pet draka (
njthova valuta) trazite pomod, §to Ce
podici vase sposobnosti, i to trajno, ¢ak
i vise od maksimalnih 250, odredenih
za ovu igru. Imat Cete i invetar pred-
meta, a koliko Cete ih ponijeti sa
sobom ovisi o velicini vase torbe.
Lijevo je koli¢ina hrane koju
posjedujete, a sluzi obnavljanju bor-
bene snage jer se ona cijelo vrijeme trosi. Gore je
ikona za odmor pokraj koje su oznaceni vrijeme i
dan. Pazite na to, jer pojedini se dogadaji dogadaju
samo u odredeno vrijeme pa ¢ete morati uraniti
malo. Savjetujem vam da uopce ne spavate ili, pak,
samo nou u gradu kad ba$ ne moZete niSta drugo
¢initi.U donjem se inventaru moZete rijesiti suviSnih
predmeta, ali dobro pazite, nemojte se rijesiti i onth
vaznih za svidetak igre. InaCe, iako je igra dobro
napavljena, uoCio sam mnogo bugova. Cesto ¢e vam
igra ¢udno zablokirati ili necete modi ubiti cudoviste
u borbi jer vam se kursor zagubio. No postoje i
“dobri” bugovi: pojedine ¢ete predmete pojedinih
likova moci nebrojeno puta uzeti i onda ih prodati,
primjerice, kandZu prodavacice Neneisme u
Draconii odnesete svecenicima u hram i za nju ete
biti nagradeni sa stotinu draka, s kojima Cete traZiti
blagoslov i tako poveati karakteristike. Moja je
najveca zamjerka $to je samo pet Carolija i tijekom
igre ne mogu se nauciti nove.
Malen broj Carolija i lose razradene karakteristike
ostavile su najlosiji dojam u igri pa je, moZda, bolje
da elemente FRP-a decki iz Crya nisu ni unosili ako

Lands of Lore

Lands of Lore,takoder avantura i FRP u jed-
nome, Lands of Lore je jednostavno legen-
da i svatko bi je trebao odigrati. Poiurite,
jer uskoro bi trebao iza¢i Lands of Lore 2.

Dragon Lore

Ukoliko zaielite saznati cijelu priév o
Wallenrodovima, ne biste smijeli propustiti
prvi dio ove sage. lako je radena v niskoj
rezoluciji, igra dolazi na dva (D-a i popun-
jena je lijepim animacijama.

g
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Werner zna sljedece ¢arolije:
1. Reading Spell- omoguéava mu desifrirati
rune koje inaée ne bi mogao proéitati
2. Protection Spell - koriste se sumo u
borbi, stvaraju magiéno odjelo koje
vbhlaiava udarce
3.Weakness Spell - takoder se koristi u
borbi; rabi li se tijekom cijele borbe,
smanjuje neprijateljv borbenu snagu
4, Friendship Spell - koristi se samo v raz-
govoru ili za njegovo zapocinjanje, i to
samo da biste dobili odredene informaci-
je koje vam ta osoba ne bi inace rekla.
5. Spell of the Burning Brand - moiete
koristiti sumo u borbi i o sumo posjedu-
jete li Burning Brand. Pojacava se njego-
va snaga i ¢ini vise stete.
ih ve¢ ne znaju dobro napraviti. Werner e se kad-
tad morati s nekim sukobiti, ili s cudoviStem ili sa
zlim Carobnjakom. U borbi se koristi onim oruZjima
ili $titovima koje drzi u lijevoj ili desnoj ruci pritis-
nuvsi lijevu ili desnu tipku miSa. Takoder je vazna i
vista oruZja, tj. Stita, i vasa borbena snaga. Jednom
od ¢arolija moZete pomodi sebi ili oslabiti protivnika.
Koliku ¢e $tetu nanijeti Werner ovisi i 0 vrsti udar-
ca; kratki Cine najmanje Stete, a dugi najvise.
Pametno je koristiti i §tit jer ¢e vam tako protivnik
nanijeti znatno manje Stete.
Tijekom botbe moZete udi u invetar i ondje
popiti jekoviti napitak krenu li stvari loe. Kretanje
hodnicima, gradom 1 drugim predjelima bit ée uvi-

jek animirano, i to vrlo lijepo, no svejedno mi smeta
§to se te sekvence ne mogu prekinuti, nego samo
malo ubrzati. Razgovor medu likovima je, mozda, i
najznacajniji dio igre: onako kako budete pitali,
odgovarali 1 ponasali se, tako Ce i likovi ragirati.
Neke cete borbe jednostavno izbjeci diplomacijom
ili, pak, neki lik vjestim govorom “prisiliti” da vam
oda informaciju koju inace ne bi rekao.

Dragon Lore 2 je od samog pocetka pun zapleta,
intriga i romantike. Dogodit Ce se uvijek ono §to
najmanje ocekujete, ali Ce velikog utjecaja imati i
radnje koje ste Cinili u proslosti - zaboravite li $togod
uiniti, necete modi zavrsiti igru. Grafika i animacije
su na razini danasnjih standarda, jedino smeta
neprekidno ponavljanje animacija dok razgovarate s
likovima.

Imamo zamijerki i na zvaéne efekte: njih gotovo
da i nema, a sinkronizacija govora uZasno kasni.
Glazba je, pak, vilo originalna i pumpa adrenalin u
borbi.

Ovo je jedna od rijetkih avantura koje ne bih
preporucio poetnicima jer bi se vrlo lako mogli
isfrustrirati i zamrziti avanture pa i, ne daj boze, igre
oplenito, vrlo je slozena i komplicirana, nije linearna
i vrlo je nepredvidiva. Cak je i za iskusne avanturiste
Dragon Lore 2 Cvrst zalogaj, ali svakom éete novom
animacijom biti nagradeni za vtijeme provedeno uz
monitor. Zadrtim avanturistima, ipak, reporucujem
neka Dragon Lore 2 uvrste u svoju zbirku. <

Dragon Lore 2

Proizvodaé: CRYO

xija: PC 486/66, 8Mb, 2xCD
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Fairy Tale 2

Bila jednom tri praseta..No ne pozivjese dugo,
ubrzo ih pronade vuk, i od prvog napravi
kobasice, drugoga napikne na razanj, dok mu
treéi (na zalost) utece. Ups, kriva bajka.

Kregimir Laus

4 i zvukom te nezaobilaznom dozom humora.Mnogi bice mana, Cije jacanje mozete pratiti na posebnom
Daklem, interaktivna bajka &ije su vam slike pred ée se od vas zapitati femu ova “dvica” u naslovu kad  RESEUTREIRE KRRl EOTH M R
nosom ima malice drugaciju pricu...Bila jednom tri  nikad niste ¢uli za Fairy Tale 1.Samo ée se stariji ma¢ ili sjekirce, Phillipu Luk i strijele, 2 Kevina nat-
brata.Najstariji od njih, Julian, bas i ne bi profaoza ~ Hackeri, koji su jo§ davne 1988. ili 1989. posje- jerajte da proita i nauti vecinu spellova, koje ¢e on
intelektualca (pao je na ispitu iz magije), no bogom-  dovali legendarnu petstotatu (Amigu 500) sietiti tog  ESEICESGIENULINORIE e pRuseR /S
dana konstitucija i snaga omogucila mu je druge naslova.Kao jedna od prvih grafickih FRP-ica na nemojte klati bespomocne civile i djecu (premda je
kwalitete.Spajanje usice TwoHanded axe-a sa komjputorima opéenito, Fairy Tale je dala vrijedan jako zabavno) jer ce vas posjetiti manje bespomocni
trollovskom glavom i nije tako losa stvar... Mladi doprinos u afirmaciji ovog igratkog Zanra. Zasto se vojnici i strazari. Uporno istrazujte i pred vama ce se
brat Phillip, neito slabiji od gorespomenute sirovine,  nastavak pojavio gotovo deset godina kasnije, znaju  ERUESOEIERUEEHRETETRN T ElE T [ECHTiRSH
podjednako je ovladao magijom i bliskom borbom. samo programeri iz Trimark Interactiva. Je li dvojka Satkieied ili vecem dosliednoscu, ovisno o vasim
Najmladi i najnjezniji brat Kevin nikad nije volio ispunila o¢ekivanja igrata prvoga dijela, i ima li $to afinitetima. Kao dobro ustaljeno FRP pravilo i ovdje
kev te bi mrske bedtije sprzio i satro sa zemljom svo-  ponuditi danasnjim razmaZenim igracima Zeljnih Cete uz osnovni Quest moci Sarati sa strane koljudi
jom moénom magijom. Jednog se dana tri brata kevi i akceleratora, saznajte u ovom tekstu. pritom state vjeStice, nevine pastirice, pljackati grob-
zeljna avanture zaputiSe u zemlju Farr ne bi li malo Trede nice { slicno.Interface Bajke 2 je prilicno jednostavan
pro-njuskali i provierili glasine o proklestvu jahaca Nakon efektnog uvoda, docekat ¢e vas poletni ‘ intuitiv?m “ nf‘dn komunicir?nja jos lakéi', P‘)m@‘f‘l
smiti koji toboze haraju ovim neko¢ mirnim ekran i smirujuéa CD glazba. Glodavca u ruke i kona koje e odredene PO)“?OVE"NO it je vuk
zedan ni koza pijana, pa tako ni ovdje stalno ne
rastu ruze (zumbuli, jorgovani i tratiince uracunati).
Naime, vjeciti PC-jev problem brzine i graficke real-
izacije, prisutan je i tu. Grafika je lijepa...dok stoji,
no kad malo protegnete noge, od trzavog scrolla
zaboljet ¢ vas glava (sjeca li se jos tko Uldme 8).
Nadalje, algoritam koji vodi likove za vasim kur-
sorom, sloZen je i kvalitetan poput prosjecnog
kamena, te Ce se braca cesto zaletavati u zidove,
ograde, bacve, a ponekad ce koji zabrijati i po pet
ckrana dalje od one dyojice. Dodamo li tome
anakronizam upravljanja i brige za tri lika umjesto
jednog (npr.Dagerfall), faktor nerviranja je prilicno
velik.No i uz sve navedene nebuloze, Fairy Tale 2 je
ipak zadrzao svoj stari, originalni duh i ugodaj, te ce
uz Cinjenicu da je svojim grafickim izrazom digresija
u odnosu na gomilu prisutnih 3D FPP/ERP polu-
tana, naci svoju publiku i postati dio nedije zbirke
igara.. Ah da, najvaznije! Radi pod DOS-om!! -

podrucjem... krenite u avanturu.Na pocetku profetajte selom te
ugo prase se informirajte o baucima koji ga muce.Uz to

Ostavimo li pricu po strani, ono $to se nalazi pred pokusajte pronadi kakav posao ili quest.Pravo mjesto

vama, je jo§ jedna FRP-ica Ultima 6 tipa prepuna za to je seoska krma prepuna pijanaca i pivskih

trollova, ogrova, elfova, zatinjena dobrom grafikom musica. Da ne biste posijedjeli od muke,
dvostrukim klikom na ekran aktivirajte run
mode.Nakon pola sata igranja spoznat Cete osnoviu
logiku igre te se opskrbiti oruZjem, napitcima,
spellovima i sliénim stvarcicama.Svijet Fairy Talea
obavijen je magijskim vrtloZenjima koja se u prirodi
manifestiraju kao Sest vrsta mane koje raspoznajete
po razlicitim bojama. Tijekom encountera, koristenja
¢arolija, uzimanja napitaka itd. rasti ¢e karakeeris-
tike vasih likova; snaga, brzina, hit points, te pose-
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Jo8 je jedna, gotovo
nepoznata, tvrtka
usla na velika vrata
trzista real-time
gtrategija. Ime joj je
Windward Studios, a
remekdjelo po kojem
éemo je pamtiti je
Enemy Nations!

real-time strategijskim igrama reklo se i £
~ napisalo toliko toga da me sama , ;
pomisao na opis joS jedne baca u naj-
dublji o¢aj. Neopisiva nemastovitost
programera te njihovo konstantno
igranje na sigurno ucinilo je neko¢
revolucionarni Zanr dosadnim i jedno-
liénim. Iskreno, koliko god o tomu
razmi§ljao, nikako ne mogu
dokuciti na osnovu kakvog i kojeg
algoritma djeluju ljudi koji sve te
igre rade, o Cemu razmiSljaju trosedi silno vrijeme i
novac da bi nam ponudili nesto ¢ega nam je dosta
za deset Zivota. Odgovori Ce na ta pitanja za mene
uvijek ostati misterijom, ali u ovom trenutku oni
nisu toliko ni bitni jer igra koju sam s velikom sum-
njom uzeo uspjela je uciniti nesto $to mi se vec
prilino dugo nije dogodilo - iznenaditi me. Cime?
pitate se. Na prvi se pogled ne ¢ini znatno

rijetkima, daju za pravo nositi naslov prave strategije.

Dario Rakovac

drugdjom od bilo kojeg drugog C&C

klona, ali samo na prvi pogled jer je Trisekan
toliko drugcija da sve sli¢nosti s igrama - s
; : g Biaukipa
koje poznajete prestaju vec na samom pioiian

pocetku. Naime, Zelim li Enemy

Nations usporediti ili Zanrovski odredi-
ti, najbolje ¢u to uiniti opisem li je
mjeSavinom Command and Conquera
i Settlersa. Razlog su tomu dvije izn-
imno kompleksne razine na kojima se
ova igra odvija, a koje joj, medu

Za razliku od nekih Win 85
igara, ovdje mozete u pot-
punosti iskoristiti graficke
moguénosti svog raéunala,
koristeéi rezoluciju i broj
boja dostupnu vasdim
Windowsima 95

. Nesto sasvim novo

O &emu je zapravo rijec? Prica je toliko istroSena
da je gotovo nije potrebno ni spomenuti, ali reci ¢u
ipak da ste ponovno u ulozi jednog od potencijalnih
osvajaca koji svojim ratnim lukavstvom i pravilnim
upravljanjem resursima mora pretedi brojne
konkurente i zauzeti planet. Dvanaest rasa, svaka sa
svojim prednostima i manama, nalazi se u ratu za
Dacton IV. Klasi¢an temelj za klasi¢nu igru. Ipak,
Enemy Nations je prva strategija u stvarnom vre-
menu, koju sam ja zaigrao, s pravom i potpunom
dubinom i detaljnos¢u kakve jedna prava strategijs-
ka igra mora imati. Sve ove nazovistrategije $to ih u
posljednje vrijeme igramo, zovemo tako samo zbog
natpisa na kutiji, a zapravo je rije¢ o taktickim igra-
ma u kojima su proizvodnja i logistitka podrska vise
nuzno zlo negoli presudan faktor. Sve je uglavnom
podredeno borbi, a proizvodnja i opskrba su do kra-
jnosti pojednostavljene. Npr. Zelite li prehraniti svoje
vojnike, trebat ¢e vam farma za proizvodnju hrane i
to je to. Enemy Nations ide dublje. Ovdje cete sve
stvarati postupno pa Cete, sli¢no kao u Settlersima,




— Existing Vehicles

Prednost rada u Windowsima je §to igraé moze istovremeno pratiti

gituaciju na vide udaljenih i za igru bitnih mjesta. Tako npr. dok
pratite razvoj dogadaja na bojnom polju, mozete baciti pogled i na
situaciju kod kuée (gradnja, istrazivanja novih tehnologija itd.)

morati izgraditi po nekoliko gradevina da biste
dobili proizvod prijeko potreban za jacanje vase
kolonije i vojne sile. Igra je vrlo detaljna pa su stvari
na koje Cete stalno morati obracati pozornost mno-
gobrojne. Pored jedinica, morat Cete paziti na pozad-
inu i na vasu koloniju koja ¢e ubrzo prerasti u pravi
grad nalik onomu iz Sim Cityja kojeg ete morati
vilo dobro organizirati i povezati cestama da bi roba
i proizvodi nesmetano tekli i pravodobno stizali na
pravo mjesto.Da bi stvari bile sloZenije, resursa koji-
ma upravljate Cetiri su viste - drvo, ugljen, Zeljezo i
Celik. Njih Cete preradivati u rafinerijama i koristiti
za izradu vojne i civilne tehnike. Da, civilne jer u
ovoj igri nije dovoljno biti samo dobar borac. Od
presudne je vaznosti da vam “civilna” ekonomija
bude jaka i dobro razvijena da bi se ratni pothvati
nesmetano odvijali, a nove rezerve stalno bile dos-
tupne. Vazna, ako ne i najvaZnija stvar u igri je
razvoj i istrazivanje. Ukupno moZete razviti pedese-
tak razlicitih noviteta koji Ce ovisiti o rasi s kojom
igrate i

Opet, za razlikv od ostalih igara keje vam
sukladno napretku v igri nude na raspola-
ganje nove tehnologiie i orvija, v Enemy
Nationsu i to je prepusteno vama, znaéi,
istraivati i razvijati se mozete kako god
ielite i na naéin koji vama odgovara.

nacinu na koji Zelite ostvariti svoje ciljeve. Zbog
toga su same strategijske i takticke opcije strahovito
Siroke jer neprijatelja nije nuZno pobijediti u
otvorenom sukobu, uniStite mu proizvodne Zile
kucavice i postat ée vrlo lakom metom. Osim toga,
sama borba ima par elemenata na koje nismo
navikli, npr. realna linija gledanja ¢e vam
onemoguciti gledanje kroz Sume i planine kao da su
prozirne. Nadete li se pred planinom, vase ¢e trupe
situaciju vidjeti tek kada se na nju popnu, a samo ée
penjanje i prijelaz preko razlicitih terena konano
ovisiti 0 vozilu. Teoretski, svaki Cete teren modi svla-
dati svakim vozilom, ali pitanje je koliko ¢e vam to
vremena oduzeti (u Red Alertu to nije bio slucaj).
Sto se samih jedinica tice, na raspolaganju vam
je velik broj zemaljskih i, ako karta ima
vode, pomorskih snaga dok zralnih,
nazalost, nema.

Teren na kojem Cete ratovati je
svaki put drugdiji jer Enemy
Nations, sreéom, posjeduje ran-
domizer karte, §to igru ¢ini dugo-

trajnijom od vecine strategija u

kojima su karte uvijek iste i

dosade ve¢ nakon jednog igranja.
Unmijetna je inteligencija vrlo zan-
imljiva, ali koliko god dobra bila,

za razliku od C&C-a, u ovoj igri ne
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raspolaZe misterioznim modima koje bi joj
omogudile graditi i popravljati nesmanjenim
kapacitetom i kad su joj uniSteni vitalni objekti. Isto
tako, nece vas bezglavo napadati ako je i sama
oslabljena i ako joj je baza pod napadom. Dalje,
kompjutorski protivnici nece se preutnim dogov-
orom okomiti jedino na vas, nego ¢e naveliko rato-
vati medusobno. Ukratko, realnije i kvalitetnije igre
na trziStu dugo nije bilo. Svaki detalj, svaki aspekt
ove igre izveden je vrhunski i ako je suditi po ovom,
Windward ¢e biti ime koje se pamti.

" Rad v prozorv

Smyjestanjem ovakve igre u Windows okruzje,
korisnicko je suelje maksimalno pojednostavljeno
jer igra¢ moZe birati koliko ¢e i koje prozore u
trenutku imati pretvorene, a po volji ée th modi i
smanjiti ili povecati da bi mu svi bitni procesi bili
dostupni u trenutku. Osim toga, igra Ce se pti-
lagoditi rezoluciji i broju boja s kojim Windowsi i
inale rade, ¢ime Ce vizualni dozivljaj biti stvarno
impresivan. Prema rije¢ima kreatora, Enemy
Nations trebao bi raditi u rezolucijama do
1600%1200 1 to u 24-bitnoj boji! Istina, za tako
nesto trebat Ce vam priliéno jak hardver, $to je jedi-
na zamjerka ovoj igri no, sli¢na je prica s veéinom
ostalih igara koje vam daju puno manje, a Cesto
traze i vise. Nekima Ce se Enemy Nations vjerojatno
Ciniti preslozenim i teskim za igranje, ali moje je
miSljenje da je jednostavnih strategijskih shoot'em
upova ionako bilo previse, te je nesto novo poput
ovoga pravi BoZji dar. Ako ve¢ i imate poteskoca,
detaljni manual i jednostavan tutorial integriran u
igri izvest Ce vas na pravi put. Nakon toga, odliéni
multiplayer i uvijek drugdiji single mod drzat ée vas
dugo pred monitorom, a pogotovo imate i jako
ratunalo koje ée bez poteskoca tjerati 1024%768 u
24-bitnoj boji. Uistinu, ovo je strategijski naslov
vtijedan pozornosti od kojeg bi i velika imena poput
Virgina i Blizzarda mogla 3tosta nauciti. Nadajmo

UXUPNO:
lgrano na: P5/166, 32Mb, Wii



Dario Rakovac

Tako to nije daleko od istine, Rush Hour ipak nije
potpuni promasaj. Glavni je adut, kao i obicno,
grafika. Za izradu staza 1 vozila koriSteni su svi
trikovi i tehnike sjenanja, $to je rezultiralo stvarno
impresivaim okoliSem i vrhunskim ugodajem. Voziti
moZete dvije grupe vozila, sportska i terenska. Koju
god izabrali, modi Cete birati izmedu Cetiri ponudena
i natjeravati se njima na osam staza. Staze su izrazito
detaljne i slikom i zvakom tako da Cete, prodete li
pored seoske crkve, Cuti na trenutak zbor gdje pjeva
Aleluja i sli¢no. Sve Ce to pratiti izvrsna glazba i
ugodaj Ce, ako se kod ovakvih igara tako nesto moze
i traziti, biti pravi. No, koliko god to divno i krasno
bilo, razgledavanje okolisa i znamenitosti nije ono
$to nam je ovdje najvaznije - u arkadama je
najvaznija dobra igrivost i adiktivnost koja je zbog
nedostatka bilo kakve price i dubine presudna.
Nazalost, sjaj Rush Houra ovdje naglo tamni jer je
njegova igrivost pomalo frustrirajuca. Problem je u
tomu $to je igra Cak i na najlakSem stupnju tezine
dozlaboga teska, pa ¢ak 1 igra¢ima s bogatim
iskustvom treba vremena da se naviknu na zanimlji-
vo ponasanje bolida. To je prije svega uzrokovano

Jedna od zanimljivosti u igri je da se na visim

stupnjevima teZine povecava osnovna brzina

vozila. Tako ée Jeepster puzati 94mph na

Iaganome, a letjeti oko150 mph na teskom

stupnju igrivosti

strahovitom osjetljivos¢u na komande, namjestite li
upravljanje na najsporije, ¢ak Ce i onda najmanji
pomak uzrokovati velike promjene smjera pa vrlo
Cesto 1 sudar s drugim vozilom ili ogradom. Kod
terenskih vozila, to mozda i nije toliko izraZeno, ali
na vi§im stupnjevima ili sa sportskim automobilima
upravljanje postaje pravom umjetnoséu. No, nije to
jedina zamjerka. Jedna je od boljih strana ove igre to
sto nema nikakvih raketa ili topova kojima biste
protivaicima “korigirali” smjer nego je sve u vjestini
voznje i optimalnom koriStenju staze. Ipak, pokoji
sudar nije naodmet, ali problem je u tome $to ée
vam dodir s drugim vozilom odnijeti puno brzine i
najcesce vas zavrtjeti na cesti, dok ¢e umjetna
inteligencija nastaviti s voznjom. Dalje, u visokoj
rezoluciji igra se vuce kao smrt i doslovno je neigri-
va, pa svi oni lijepi krajolici padaju u mrak niske, ali
igrive rezolucije. Istina, igra i tada izgleda impre-
sivno, ali nije to to. Multiplayer mod, koji postoji
samo u podijeljenom ekranu, sve je osim pre-
gledan... Nakon svega ovoga, samo je jedan
zaklju¢ak: Rush Hour preporutujem vlasnicima
konzola i samo onim PC korisnicima koji posjeduju
iznimno brzo racunalo i veliki su zaljubljenici u ovaj
tip igara. Cak i onda, Megarace 2 ili neto sli¢no bio
bi daleko bolji i isplativiji izbor. Odlucite sami! <agf
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Berislav Jozié

ricd 0 Excaliburu, macu kralja Arthura vierovatno
zniate; ali ne znaju svi da je za vrijeme Arthurove
vladavine Excalibur ukraden. Ukrali su ga, vjerovali
ili ne, vojnici iz buducnosti koje je u proslost poslao
2li Delamar - poglavar podzemnog grada Saltra, koji
je pomocu njega namjeravao svoje podanike zauvi-
jek drzati u suzanjstvu. Da bi spasila cast kralja
Arthura, Beth, mlada necakinja Arthurovog carobn-
jaka Merlina, dobrovoljno se javila da bude Caroli-
jom poslana u buduénost u potragu za macem.
Mozda je pomalo nevjerojatno i zapleteno, ali dobra
igra ne smije imati prejednostavnu ideju, zar ne?

Kao sto ste i ocekivali, u igri ste vi u ulozi Beth,
sa zadatkom da pronadete Excalibur i s njim se
vratite u proslost. To vam nece biti nimalo jednos-
tavno, jer da biste dosli do Delamarovog skrovista,
morate se probiti kroz tri nivoa grada Saltra, od
kojih je svaki podijeljen u mnostvo malih zona,
punih zagonetki, neprijatelja i zamki. Naravno, iz
proslosti niste dosli bez ikakve zatite. Uz kratki (ali
vrlo debeli!) mac, imate i magiénu energiju koju sa
odredenim predmetima mozete uobliciti u razlicite
carolije, a kako ¢ak i u buduénosti ima dobrocudnih
ljudi, neki od njih ¢e vam pomodi u misiji. Kao i
uvijek u zivotu, takvi e pojedinci obi¢no traziti
nesto zauzvrat.

Uvjeren sam kako ce svima, veé nakon prvih
pogleda na slike, biti jasno da je Excalibur napravl-
jen pod velikim utjecajem Tomb Raidera. Ipak,
nakon nekoliko minuta igranja, vecina usporedbi se

)

Ol _/C)

Da je ova igra izasla prije Tomb Raidera, sigurno bi
postala velikim hitom, ali ¢ak i ovako mozemo je
ocijeniti visokim ocjenama

gubi kada shvatite da je ovo jedna vrlo posebna i
jedinstvena igra. Excalibur se moze pohvaliti
izvanrednom grafikom, iako mu se moze predbaciti
da je vecina soba pomalo mracna (Sto nije bas cudno
za podzemlje, ali ja sam ocekivao da ce grad u
buducnosti biti osvijetljen malo bolje od povremene
baklje na zidu). S druge strane, taj mrak dozvoljava
da se posebno istaknu neki efekti, kao $to su baklje
koje treperavim svjetlom osvetljavaju blizu okolinu i
bacaju na sve strane lelujeve sjenke, te izrazito dobro
napravljene laserske zrake i energetske resetke.
Likovi su takoder lijepo nacrtani i dobro animirani,
sobe su graficki priliéno razlicite, pa Vam se ne moZe
dogoditi da se negdje izgubite (uostalom, imate i
mapu na kojoj su ucrtane sobe koje ste posjetili).
Glazba je prosjecne kvalitete i nakon nekoliko min-
uta igranja necete ju vise primjecivati dok je digital-
izirani govor likova zaista izvanredan (svi govore s
tzrazitim britanskim naglaskom). Ipak vam pre-
poucam da ga, nakon prvih par nivoa iskljucite jer
pisani text omogucava brze igranje.

Lijepa grafika, dobar zvuk, lagano upravljanje i
interakcija s likovima i predmetima, te mnostvo
protivnika 1 mozgalica atributi su koji ovu igru
dovode u vrhove top lista, ali (kao $to uvijek ima
neki ali) osrednje naprav-

liena borba zadrzava ju za jedno do dva mjesta ispod
prvog. Da, dobro ste procitali, borba je pomalo
monotona i, nakon $to naucite kako blokirati pro-
tivnicke udarce i zadavati svoje (za §to e vam tre-
bati oko 5 minuta), pretvara se u jednostavnu ruti-
nu. Naravo, osim macem, borit Cete se i raznim
carolijama, Sto ¢e malo ublaziti dosadu, ali ipak su se
programeri mogli bolje potruditi. -

Excalibur

Proizvodaé: Tempest

¥ £ - -

S jedan propust pri borbi je da svi
*ijatelji, kada ih udarite, krvare na
acin - ¢ak i kosturil



azalost, za ostale ba$ i nije. Znam da jo§ uvijek ima
mnogo igraca koji se odusevljavaju Doom-klonovi-
ma, ali njihovo vrijeme, zbog prezasicenosti trzista
polako prestaje.

Vijerojatno su zbog toga programeri ASCII
Entertainmenta-a u ovu igru unijeli elemente RPG-a
sve sa zeljom da privuku vie igraca. Da im je to
uspjelo vidi se po tome $to je nakon prvog tjedna
prodaje pocela izrada nastavka - King’s Field 2, koji
Ce se uskoro nadi u prodaji.

U King'’s Field-u igrate ulogu brodolomca na
mitskom otoku Melanat. Bez opreme (na pocetku
imate samo noz) morate prezivjeti na otoku punom
neprijateljski nastrojenth stvorenja i rjesiti zagonetku
otoka. Ako vam se mozda ¢ini da prica nalikuje na
avanturu, nemojte se prerano veseliti. Da, u igri po-
stoje neki likovi koji Ce vas traZiti da izvrsite
odredene zadatke, a postoje i zamke i zagonetke za

S R P ATNMIESINONS

Najavljivan kao “pola Doom, pols Pungeon

Master”, King's Field prava je poslastica za Jju-
bitelje FRP-a i Doom fanova

Cije je tjesavanije potrebno uposliti sive stanice, ali
igra u cjelini ima obiljezje “borbenog” RPG-a. To
znadi da Cete veinu vremena provesti u borbama s
najsarolikijim proizvodima programerske maste, a
sasvim malo pokuSavajudi se domisliti rjeSenju jed-
nostavnih problema koji se veéinom svode na izbor
neophodnih predmeta.

O tehnickim detaljima igre moglo bi se reci
dosta pohvalnih rije¢i, a najviSe o zvu¢nim efektima.
Svako ¢udovite u igri ispusta posebne zvukove koji
se pojacavaju i stiSavaju kako im se priblizavate (ili
ona vama) i tako sluze kao upozorenje (doduse, pos-
toje 1 neprijatelji koji ne ispustaju nikakve zvukove
sve dok vam se ne nadu iza leda. Mljac!). Tmurnoj
atmosferi najviSe doprinosi adekvatna glazba koja
prati igru, pri ¢emu imate osjecaj da gledate film
strave i uzasa.

Grafika je standardna za igre ovog tipa, a
pozornost posebno privlaci pogled u noéno nebo ili
vodu mora i jezera, pri ¢emu dobijate izvrstan,
gotovo realan, privid dubine.

Jedini prigovor igri s tehnicke strane moze biti
sporost okretanja pogleda. To posebno dolazi do
izrazaja kod gledanja prema gore i dolje. Ipak to nije
preveliki nedostatak te Cete se ubrzo na njega
privici.

Hrpa razlicitih oruzja i Carolija koje mozete
upotrebljavati, te Cudovista i drugi Zitelji otoka (s
izrazito dobro animiranim pokretima) potruditi ée se

Kosturi su priliéno
otporni na veéinu
hladnog i o8trog
oruzja, pa ih je
najbolje “opaliti”
nekom vruéom
magijom.

Za jaée neprijatelje
najbolja taktika je
“Hit 'n Run” takti-
ka éiju uéinkovi-
tost pojacava
¢arolija za uspora-
vanje protivnika.

da vam u ovoj igri nikada ne bude dosadno. Otok
na kojem se nalazite prili‘no je velik i za zavrSavanje
igre trebati ¢e vam nekoliko dana neprekidnog
igranja, ili nekoliko tjedana leZernog “proigravanja”.
Da se kojim sluCajem ova igra pojavila prje 2
godine, zasigurno bi bila veliki hit, ali nazalost, u
poplavi Doomoida, postala je samo jedna od
mnogih... <@

Yol
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Beriglav Jozié

te igru vjerojatno imali prilike igrati u

om zadimljenom baru, uz ¢asu (ili kriglu)
odabranog pi¢a, i malu hrpicu pripremljenih kovani-
ca. Sada mozete ustedjeti novac a i zaigrati je kod
kuce - mnogo je ljepse, zrak je vjerojatno CiSci, a
mozete pozvati i prijatelja da vam se pridruzi u igri.
Kao i sve pucacke igre (a posebno one s automata za
igru posebno), ni Contra nema neku posebno
zapletenu pricu, osim poznate nam stare fore s
napadom aliena na zemlju. Naprotiv, ono §to igra
ima je hrpa akcije na nekoliko $arenih nivoa, i uz
mnogo razlicitih neprijatelja. Birate jedan od Cetiri
lika (koji se razlikuju po oruzjima i izgledu), i vodite
ga kroz dzunglu, grad, jezero i druge terene, te
tamanite sve pred sobom. Pogled na igru je iz polu-
pticje perspektive, $to znaci da likove vidite odozgo i
malo iskosa. Ekran se krece po odredenoj putanji i
pomice se prateci kretanje vaseg lika, a neprijatelji se
pojavljuju kada dodete na odredeno mjesto, i
napadaju bez ikakve inteligencije (samo jure na vas).
Da vam razna smetala (od konvencionalnih vojnika
do svemirskih brodova) ne bi dosla glave, tu su razni
dodaci (3titovi, ubrzanje, dodatni Zivoti) i oruZja koja
leze razbacana (i sakrivena iza zidova koje moZete
raznijeti) uz put, a moze vam pomoci i drugi igrac,

Cijeli zadnji nivo se zapravo svodi
na borbu sa glavnim brodom vanze-
maljaca. Za ovu borbu se mozZete
uvjezbati na automatu u jungle-
baru (koji se inaée nalazi na treéem

Prilidno poznata igra sa automata preselila se na

32-bitne konzole i zagjala u novom, 3D ockruzenju

kojeg preko joypada kontrolira vas prijatelj. Osim
pjesice, kroz nivoe se krecete razliditim vozilima -
splav, ¢amac, a pri kraju dobijete ¢ak i pojas za leb-
denje. Uz jednoli¢no hodanje i pucanje, mozete i
puzati (vrlo je “zdravo” za izbjegavanje metaka, ali
Cuvajte se da vas netko/nesto ne zgazi), i skakati, a
Cetiri razlicita oruzja (drugacija za svaki lik) dopunje-
na su bombama koje skupljate usput. Bombe su
neophodne za uniStavanje nekih vecih i tvrdokorni-
jih neprijatelja, pa ih ne trosite uzalud. Najbolje
oruzje su navodene rakete i laseri, jer vam
omogucuju da se sakrijete u nedostupan dio ekrana i
od tamo zasipate neprijatelja vatrom. Nazalost, ta
oruzja imaju samo dva lika. Tako je izgled igre
sasvim prosjecan, ne mogu re¢i da me grafika
previse impresionirala. Tj. sve dok nisam ukljucio
3D opciju i nabacio crveno-plave naocale. Da, ova se
igra moze igrati i na na¢in da cijelu radnju pratite u
tri dimenzije. Naravno, osjecaj trodimenzionalnosti
ne moze se mijeriti s onim u kinu (ponekad ¢e vam
se uciniti da vojinici izlaze iz ekrana), ali prvi pokusaj
koriStenja 3D efekta u nekoj igri (zapravo - prvi
uspio pokusaj) zasluzuje svake Cestitke. Glazba je
zivahna i pridonosi brzoj akcijskoj atmosferi igre,
dok su zvukovi ograniceni na eksplozije, zvukove

vozila i krikove umirucih. Od ostalih opcija, u
osnovnom izborniku nalaze se jo$ i opcije za ucita-
vanje pozicije (koja se moze snimiti samo nakon
predenog pojedinog nivoa), te za mono/stereo zvuk i
namjestanje tezine igre. Za pocetak vam savjetujem
da posljednju opciju namijestite na EASY; iako na taj
nacin necete vidjeti zavr$nu animaciju. Naime, igra
je i uz sva posebna oruzja, bombe i igranje udvoje -
uzasno teska. Ipak, bez obzira na te nedostatke, igru
vam preporuujem za odmor i ispucavanje napetosti
u ovim ljetnim danima. <




RALLY i WARCRAFT 2, sve
ide k'o od Sale, ali nakon nekog vremena mi

nakratko nestane slike. To ne traje dugo, no
kad se ponovno pojavi, bude sva zguZvana i
jednostavno se nista ne vidi. Tada obi¢no
izadem u DOS i ponovno startam igre.
b) Kad u Win 95 ubacim PC CHIP treba im
3 dana da dode instalacijski program, a kad
trebam u DOS presnimiti sa “D” na “C”,
nekad mi treba 20 min za 10 MB.
¢) Moj prijatelj ima A500 pa pita gdje bi
mogao nabaviti igre za nju?
d) Koju biste mi igru preporucili, DEATH
RALLY (imam 3 HARWEAR) ili
MEGARACE 2?
I jo$ nesto, imam PC 486/66 8 MB RAM.
Josip iz Cerne, 032/84 38 34
\‘%}\\‘ ! ﬁ'{% a) to se desava zbog toga sto

~ igra prelazi u nepodrzan video-

mod a razloga moie biti viSe:

L

mod, -greska u softveru, -racunalo nije dobro

- kartica ne podrzava taj video

podeseno

b) najvjerojatnije da je CD-ROM nekvalitetan
pa ima problema pri Citanju, jer je ta brzina
prijenosa premala i za 2X CD-ROM. Inace je
8 Mb minimum za rad s Windowsima 95 §to
isto tako moze predstavljati problem.

¢) neka pogleda male oglase

d) Za tvoju konfiguraciju, preporucujem ti
MEGARACE 2 (Lance OFF, naravno).

/7 ODGOVOR Dini glede proble-
ma s TOMB RIDEROM:
Disketna verzija ove igre ne pos-

toji, a tvoj se problem javlja
zbog sljedeceg - onaj tko je kreirao igru imao
je oznaku CD - jedinice J. Kako je igra loe
razbijena, prirodno je da pri pokretanju traZi
svoje ishodiSte u J:, tj. trazi CD kojeg ti, nar-
avno, nemas. Preimenovanje tvog CD pogona
u J: nee ti pomodi pa na to nemoj ni
pomisljati. RjeSenje je sljedece: moras racunalu
dati naredbu za zamjenu J: s disketom i direk-
torijem gdje si smjestio Tomb Ridera na svom
ratunalu. Npr. igru Zeli§ staviti na C: u direk-
torij TOMB. Nakon $to ti racunalo javi
poruku CANNON FIND FILE
J:/DATA/EIDOS.PCX, upisi naredbu SUBST
J: C:/TOMB, sad je ratunalo izvrsilo zamjenu
J: sa C: i instalacija moZe poleti. No ovim
problem nije rjesen. Igru ée§ igrati, no svaki
put kad je budes htio pokrenuti dobit ¢e§ istu
poruku kao i na pocetku i svaki ¢e§ put morati
raditi supstituciju. Velo brzo ¢e§ poludieti jer
¢e racunalo kojiput ostati gluho na tvoj
SUBST pa Ces morati resetirati ratunalo. Ako
ti se sve to radi, svaka Cast, ima§ dobre Zivce.
RigSenje je moguce u kreiranju batch fajle, ali

rodi bez problema...

SRPANIJ 1997.

gnjavaze.
Zoran, 051/63 10 28 (Slobodno se javi!)

S\ ODGOVOR Bruni iz 25. broja:
‘\%X‘ % SEGA Mega Drive igre moze§
nabaviti u EUROPATRADEU,
- Zagrebacka 36, Sesvete (tel.
01/20 05 655). L igre MK 1,2,3 se mogu

igrati na ovoj konzoli.

W% ODGOVOR ditatelju iz

T

Varaidina iz 25. broja: 486-ica
<. na 100 MHz bi trebala biti
" M\&\%\ﬁ malo brza od Pentiuma na 75,
ali pitanje je je li i bolja. Igre NHL 96,97 i
NEED FOR SPEED bi trebale i¢i donekle
glatko na tvom Pentiumu. ODGOVOR
Vedranu iz 25. broja kojem Duke Nukem
nece da igra preko modema kad on nazove:

odito je nastala greska prilikom igre ili je igra
neispravna.
Budite pozdravjeni

Broken Sword, Big Red
Adventure, Rebel Assault, A-
Train, SimCity 2000, SimLife, SimEarth,
C&C:Red Alert, Simon The Sorcerer 2?
Kresimir

Vecinu ovih igara mozes kupiti u
Algoritmu. Za viSe informacija
pogledaj njihovu reklamu na

N
zanjim koricama!

== Postovano redakcijo,

[/
%ﬁ‘ B Vasje list odlican, ¢itam ga zad-
ﬁ%% njih godinu dana, a prije neko-

: liko mjeseci kupio sam i
ra¢unalo. Dakle, iako imam dosta literature,
novi sam u svemu tome { imam dosta proble-
ma, a vierujem da je jo§ mnogo takvih. Od
softvera kupujem gotove CD-e i one u poje-
dinim casopisima, a prava je $teta §to ih i vi ne
izdajete. No tu imam nekih problema pri
instalaciji. Npr. igre su u DOS-u ili
Windowsima, spominje se Direct X, Setupu ili
install, ali meni to nije ba$ najjasnije. Mozete li
KORAK PO KORAK objasniti tehniku
instaliranja igara i ostalog sa takvih CD-a?
osim odgovora na ovo pitanje, dobro bi bilo da
napiSete i clanak o istome jer znam da mnogi
imaju sli¢ne probleme iako je to jama¢no
posve jednostavno. Unaprijed vam
zahvaljujem!  Josip iz Siska

Pogledaj Hackermanijv!!!

" mofete redi o Miro Cristal 2D i
3D kartici? Jesu li u Megapacku 7 originalne

ili shareware igrice? Marin

777 Tsplati se kupiti 3D graficku
~— karticu jer jako ubrzavaju sve

i M&\\K% igre. Direct 3_D tje Mic“rosoftov

dodatak za Direct X koji ubrza-
va sve 3D igre u Windowsima 95. Vecina
novih 3D video kartica podrzava Direct 3D.
Miro kartice su oduvijek bile kvalitetne.
Performanse su im dobro uskladene sa
cijenom. U svakome MEGAPACKU su origi-
nalne igre.

&= [mam racunalo PC 486, 100

— MHz, WD 1 GB HDD, CD
\— ROM 8x 16MB RAM, Sound
Blaster PRO, 3.5"FDD, MS
mouse, 33.6 kbps modem. Zanima me koja bi

grafitka kartica (totno ime) odgovarala da igre
C&C:Red Alert, Tomb Rider, Need for Speed
2, KKND rade bez trzanja u visokoj rezoluciji
i koji bi monitor odgovarao uz tu karticu i da
li bi mogao ugraditi zip drive s tom konfigu-
racijom i gdje mogu kupiti sve to?  Ivan
S\ Test 3D kartica ima§ na strani-
ama 88 i 89 pa sam odluci

ovisno o tome koliko mislis izd-

igrati igrati te igre u visokoj rezoluciji za

L ; oy i
vojiti za karticu. Ako doista Zeli§

pocetak ti treba brzi procesor, najmanje
Petium 200 MHz MMX. Tada si moZes
nabaviti Matrox Mistique graficki ubrzivac sa
4 MB RAM-a. Nakon te nadogradnje vise ne
bi trebao imati problema.

== Ja sam jedan veliki i “ozbiljan”

real-time strategas.Presao sam
Dune 112, Warcraft 11 2, sve
verzije i C&C:Red Alert 1 trebam
nove.

1. Je li iza$ao nastavak C&C:Red Alerta koji ste
najavili u Savjetu vise za Red Alert, ako ne,
kada ¢e?

2. Hode li biti Blizzardov Starcraft u prodaji u
Hrvatskoj ili Austriji do 15.8.97 (puna verzija),
ako ne, kad ée?

3. Nabrojte mi barem 10 dobrih real-time
strategija koje rade na P5 166/16 MB rama, 4x
speed CD-romom i Bill Gatesom 95, DOS-om
6.22 (imam i 3D ubrzivacku karticu).

Real stratega$ Domagoj iz Zagreba

1. Iza%ao je mission pack za Red
Alert, zove se “Are You Ready &
- Alert?”. Moze$ ga kupiti u

b

i
2. Ja se iskreno nadam (iako e vierojatno kas-
niti barem tjedan-dva).
3. Puhh, mislim da i je najbolje prolistati zad-
nja dva broja Hackera.

— Algoritmu.

Imam original Diablo, ali imam
jedan problem. Sifre koje ste
objavili u 24. broju kod mene
uopCe ne pale. Jesu i to Sifre
samo za multyplayer mod (koji ne koristim) ili
su i za single player?

' Koliko ja znam, uopée ne posz=

e Sifre za Diabla (zbog igranja
reko Interneta). Ima§ pro-

MR

kojih mozes varati, ako je to uopce potrebne.

gramcice na Internetu uz pomeat
Inade, u multiplayer modu moZe§ pokupiti
puno bolju i zanimljiviju opremu, jedino ne

mozes snimati poziciju.

= Stovano urednistvo,

-~ obozavam sportske simulacije
(pogotovo kosarku), ali zbog
svoje konfiguracije prisiljen sam
igrati prvu igru od serije NBA live 295.
Naime, posjedujem PC486DX2/80 sa 16 Mb
rama.

1. Podrzava li koja 3D ubrzivacka kartica igra
NBA live 97?

2. Ako da, hocu li mocu igrati na svojoj kon-
figuraciji navedenu igru?

Kresimir iz Gorice

1. Nisam siguran, ali vjerojatno

a. Danas se uopde ne isplati

aditi takve igre ako ne

L\ 7 e lee a0
podrzavaju 3D kartice.

2. E, to tesko. Treba ti brzi procesor. RAM-a

ima$ dovoljno.

s Imam 2 pitanja:

* 1. Gdje i kako se upisuju Sifre u
% Diablu u single player modu?

P 2. Moze li se lik iz single player
moda prebaciti u multi player mod i kako?
Hrvoje

§V N ‘% 1. Ne postoje Sifre za Diabla,
L tkud vam to ljudi??? Postoji

_ programic kojeg je napravio

Tl \\\\

interneta. Taj program mora§ pokrenuti prije

=

Enigma, a moze se skinuti sa

nego starta$ Diabla. Sve ostalo je opisano u
Hackeru br. 24.
2. Ne moie se. Ve¢ sam pokusao.

= U velikoj sam nedoumici: nam-
- =/

4 jeravam kupiti PC (P5/133)ali se
F%@%ﬁ ne mogu odluciti za “dobru”

P g afitku kasticu sa 3D akeelera-
torom (oko 500 kn). Koja je, po Vama, od
ovih, bolja graf. kartica i zasto: $3 Virge 3D, 2
Mb EDO, ATI 3d Xpression, 2 Mb DREAM?
Moete i th ukratko opisati (procesor, maks.

rezolucija,boja, kompatibilnost s igrama i
opCenito te zastupljenost...). Koja od njth je
bolja za ADI 4V 15” kolor monitor? Moze li
se igra radena u SVGA igrati s graf. karticom
koja nije temeljena na SVGA graf. procesoru?
Vas odani DARKMAN iz Pule

Ako namjeravas potrositi oko
00 Kn za 3D graficku karticu,
upi si Miro CRYSTAL. Od

" ovih je sigurno bolja, 2 mozda je
skuplja za nekih 50 kuna.

g
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Kupujete li novo raéunalo
ili nadogradujete staro?
Trazite Western Digitalov
hard disk!

Kupovinom racunala sa hard diskom Western Digitél ili samog hard
diska u vremenu od 1. travnja do 31. prosinca kod distributera
tvrtke Autronic ili kod ovlastenih prodavaca postajete potencijalni
dobitnik nagradnog putovanja u Hollywood za dvije osobe. Potrebno
je samo na kupon koji ¢e tijekom slijedecih mjeseci (do prosinca
‘97) izlaziti u Casopisu BUG upisati serijski broj hard diska, zalijepiti
markicu i poslati na adresu :

AUTRONIC, Ulica grada Vukovara 37a, Zagreb,

najkasnije do 31. prosinca 1997.

Sto Sy nagrade?

1. NAGRADA: luksuzni boravak 14 dana za dvije osobe u

Hollywoodu, USA (7 dana Los Angeles i 7 dana San Francisko), t
1.000 $ u novcu. Ako imate dvoje djece do 15 godina i njihov
boravak je besplatan. Boravak podrazumijeva put avionom, smjestaj
u hotelu, rent-a-carom na raspolaganiju tijekom boravka.

i jos 99 drugih nagrada




Potvrda na poStanskom Zigu uvaZavat ¢e se kao kriterij prispjeca. Kuponi koji
pristignu nakon predvidenog roka nece se uvaZavati. Dobitnik bilo koje nagrade
ne moze traziti novéanu protuvrijednost. Dobitnik prve nagrade snosi troskove oko
putovnica, viza i sl. Zaposleni u Western Digitalu, djelatnici distributera tvrtke
Autronic i ovlastenih prodavaca proizvoda Western Digital ne mogu sudjelovati u
nagradnoj igri.

Izvlacenje nagrada bit ¢e obavljeno krajem sijec¢nja 1998., a dobitnici Ce biti
izvjeSteni o dobivenim nagradama poStanskim putem.

Western Digital (www.wdc.com) proizvodi i usavrSava hard diskove za osobna
racunala, radne stanice i servere. Kako bi to viSe zadovoljila zahtjeve svojih
kupaca tvrtka Western Digital proizvodi diskove vrlo visoke kvalitete i mogucnosti,
sa kvalitetnom podrskom i servisom. Detaljnije informacije o proizvodima tvrtke
Western Digital kao i 0 nagradnoj igri moZete dobiti kod distributera ili ovlastenih
prodavaca s logotipom ove nagradne igre.

Proizvode Western Digitala mozete nabaviti kod ovlastenog distributera, tvrtke
AUTRONIC, Ulica grada Vukovara 37A, Zagreb,

tel. 6111-044, fax 6111-018; te kod slijedecih oviastenih prodavaca:

EDINKOM, Zagreb, 01/2338 224; EXCEL COMPUTERS, Osijek, 031/120 500;
PENTAGRAM-ECOM, Zagreb, 01/6155 508; PENTAGRAM-ECOM, Split, 021/362
969; TAMADA, Pula, 052/540 487; TIMES, Zagreb, 01/372 233;

kao i kod slijedecih tvrtki koje u svoja racunala ugraduju Western Digital hard diskove
AJNA, Pula, 052/217 191; BERNY COMMERCE, Zagreb, 01/301 340; CADING
COMPUTERS, Zagreb, 01/313 503; COMING, Karlovac, 047/611 646; COMPING-
LDA, Zagreb, 01/2303 777; DERBI INFORMATIKA, Zagreb, 01/6158 144;
DUBROVNIK-TIM, Dubrovnik, 020/413 450; EUROCOM PLUS, Zagreb, 01/322 691;
IB OPREMA, Zagreb, 01/6110 811; INFODATA, Zagreb, 01/337 205; INFOING,
Karlovac, 01/621 700; MD TRADE, Rijeka, 051/214 605; PG-SERVIS, Zagreb,
01/2300 377; P.N.P ELEGTRONIC, Split, 021/370 888; POINT, Zagreb, 01/6530 999;
RIVET, Zagreb, 01/301 701; SPIN, Osijek, 031/127 019; STORM COMPUTERS,
Zagreb, 01/2337 219; TRON, Split, 021/324 943; ULTRA, Zadar, 023/333 111;
VENDOR COMPUTERS, Zagreb, 01/6118 102;




Prodajem PC 486 SX, nov, nekoridten, jamst-
vo 12 mieseci, s igricama i Windows
Comanderom.

Matija, 051/61 61 90

Prodajem Pentium 120/16/1.3, 14" monitor,
S3 trio 64 -2 MB, 4 CD ROM (nec), 16-bit
+ SB + 7 CD-a. Cijena po dogovoru,
moze zamjena za neku fehnitku robu.

Miaden, 01/29 45 377

Prodajem PC 486/100/8/540, PC IBUS, CD
Rom 6x, SB 16 pro, SVGA graf. kartica,
SVGA kolor, OBA floppy, joystick, CD-i i
programi, oprema, literatura, sve za 1300
DEM.

Kruno, 040/85 55 53

Prodajem mati¢nu plodu 486 DX 33 MHz 8
Mb ili samo 8 Mb Rama (30-pinski).
Petar, 040/31 52 23

Prodajem PC 386 DX/40/8/125 HD, floppy
3,5 i 5,25", numericki koprocesor, VGA
monomonitor, SB 16, zvuénici, analogni joy-
stick za 600 DEM.

Vladimir, 01/33 25 48

Prodajem PC 486DX4/100/16/1600m VGA 2
Mb, kolor monitor, CD,FDD 1,44" i 5,25",
zvuéna kartica 1G bitna s akfivnim zvuénici-
ma 120 W, mi§, tipkovnica i mnogo softvera
+ HP desc jet 310 pisag, vrlo povoljno.
Marko, 048/82 27 53

Prodajem PC 486/100/16 850 Mb HDD,
4xCD ROM, 3.5 FDD, mi§, tipkovnica, sound
blaster, zvuénike 25 W. monitor Samsung
14" za 1000 DEM.

Masi

A1200, 3 knjige na hrvatskom, 3 joysticka,
videokasete i oko 200 disketa s kutijom
povolino prodajem.

Alen, 044/52 15 25

Prodajem 2 hard diska za A500+, jedan od
20 Mb + 2 Mb RAM-a, a drugi od 50
Mb.

Marijan, 042/72 23 41

Prodajem A500 s progirenjem, kolor moni-
torom, 150 disketa i literaturom.

Boris, 01/45 54 437

Ugradujem hard diskove u A1200 i A600.
Goran, 01/38 60 032

Prodajem A500, 1 Mb s Philips kolor moni-
torom, midem, 2 joysticka i 100 disketa.
Velimir, 01/29 22 439

A1200, 3 knjige (na hrv.), 3 videokasete s
uputama (na hrv.) i 100-injok disketa proda-
jem.

Aleg

ostalo

Prodajem Hacker od 16. do 21. broja za
50 kn i od 22. do 26. broja po istoj cijeni
ili svih 10 zajedno za 90 kn.

Nenad, 043/33 44 98

Prodajem igrice Warcraft 1, Hugo, Alone in
1 i Monkey Island povoljno.

051/61 61 90

programe za Amigu na

JAGEER o:c1:s:

Povolino prodajem SNES s 2 joysticka i
kompletom od 13 odli¢nih igara (MK2,
MK3, DOOM, STAR GATE, SUPER MARIO,
ZELDA, TOP GEAR, KILLER INSTICT...), sve u
odli¢nom stanju za samo 550 kn.

Zlatko, 034/22 14 71

Prodajem joystick Quick yoy turbo i Quick
shot 2 turbo za Atari i Commodore.
Ivan, 01/56 46 12

Prodajem Nintendo 64 s dvama igrama -
Mario 64 i Shadowof THE Empire ili zamije-
na za Playstation s 10 igrica i Memory
Card igre za Né4. Moze i zamjena za
druge.

Ratko, 054/44 12 64

Prodajem novi CD ROM, 6x Mitsumi i
Sound Blaster 16 bit.
lvan, 01/56 46 12

Prodajem PC CD Diablo za 200 kn.
Bojan, 01/87 02 39

Prodajem igre za Amigu na disketama i 1
snimlieni CD za 200 kn.
Mario, 048/82 58 83

povolino prodajem. Moze i zamjena.
Damir, 01/25 37 81

Interstate 76 (2 CD-a).
Oliver, 052/57 02 22 |

Procesor P-133 i HX ploéu ATC 200 proda-
jem, 1 Mb memorije za S3 grafitke kartice.

Mario, 01/66 02 128

Rasprodajem PC CD igre po 250 kn:
N452, Max, Tomb Raider, MDK, Master of
Orion 2, Diablo, Settlers 2, Road Rash, Red
Alert, Fifa 97, NBA 96, Actua Soccer.

Jozo, 031/81 81 97

Mijenjam igricu Super Mario 64 za Né4
za neku drugu. Prednost imaju utrke auta
(Cruision USA)

Ivan, 020/45 11 19

Mijenjam novi Nintendo 64 star 2 mijese-
ca (jod je pod jamsivom) s igricom Super
Mario 64 i joystickom za novi PSX.

Ivan, 020/45 11 19

Povolino prodajem Game Boy sa 5 igrica:
Mortal Kombat, Bomber man Tennis, Fortress
of Fear, Killer Instinct.

Damir, 021/36 58 39

Prodajem Fujitsu DL 1100, 24-igli¢ni, kolor,
3 ribona za 300 DEM te CD igre Top
Gun, NFS2, Flyine Corpse, 150 kn jedan
CD.

Dinko, 031/81 81 31

Prodajem Mitsumi CD Rom 6x, zvuénu kar-
ticu (Sound Blaster 16-bit) i joysticke za
Commodore 64 i Atari.

Ivan, 01/32 23 71

Prodajem eksterni faks modem ZyXEL U-
1496E, nekoridten za 150 DEM.

Vedran, 01/33 04 03

Prodaje se Super Nintendo s dva joysticka i
4 igre (Super Mario, All Star Basket-Ball,
Killer Instinct, F-Zero).

Marko, 023/43 91 66

Red Alert 2 CD, Outlaws 2 CD, MDK 1
CD, X-Wing VS Tie Fighter prodajem.
Graf. karticu Diamont Stealth 64 DRAM 2
Mb RAM PCl prodajem za 100 DEM.
Oliver, 052/57 02 22

Prodajem igrice za Snes i jednu za
Nintendo.
Goran, 044/52 18 55, zvati do 20.00 h

Prodajem par CD-a za PSX.
Boro, 044/52 27 86

Prodajem igre za Snes WWF RAW, True
Lies, MK3, NBA Live 96, Super Mario World
i dodatnu opremu - joypade, multiout za 6
igrata, a moze i sve zajedno s konzolom.

Miroslav, 044/52 57 85

Prodajem igre za Gameboy i Super
Nintendo, hitno!
Svebor, 01/65 30 395

Prodajem PC CD igre: WC4, Cyberia 2,
Warcraft 2 - expansion set, Panzer General,
Rebel Assault, Ufo i Dragon Lore 1.

Zeliko, 01/25 61 21

Prodajem originalne PSX CD igre, cijena 50
DEM/kom: Ridge Racer, Crash Bandicoout,
Descent, Myst, Jumping Jack Flash 2.
Kristijan, 052/85 38 51, zvati iza 15.00 h

Prodajem Snes sa 2 joypada i jednom
igrom i Game Boy s jednom igrom zajedno
za 350 DEM.

Franjo, 035/25 50 41

Atari 1040 STE, 4 Mb, ¢/b monitor, hard
disk, literatura, programi, igre.
Drazen, 01/33 18 06

Prodajem SEGA GAME GEAR s 8 igrica i
adapterom za 600 kn.

Elen, 052/77 33 88

Prodajem igre C&C, Red Alert, NBA 96,

Master of Orion 2, Heroes of Might and
Magic, CQC Covert Operations, Warlords
Deluxe, Comanche, Were Wolf. Cijena po
dogovoru. Sve igre su na originalnim CD-
ima.

Juraj, 034/27 30 55

Prodajem ili mijenjam Destruction Derby za
PSX.

Mdtija, 048/62 51 76

CD igre: Max, Archimedan Dynasty, Quake,
Flying Corps, Star General, Steel Panthers,
Master of Orion 2, kuéna kolekcija,

Prodajem original CD igre Out Laws (2
CD), MDK, Need for Speed 2, Diablo, Red
Alert (2 CD), KKND i Theme Hospital.
Prodajem original CD igre za PSX: Tekken
2, Tottal NBA Cool Borders,Die Hard Trilogy.

Oliver, 052/57 02 22

Kupujem igricu FLIGHT OF THE AMAZON
QUEEN. Primam ponude svaki dan od 13h
do 16h.

Kresimir, 01/23 39 200

Originalni Wing Commander The Kilrathi
Saga (WC1,2,3) za W95 (350 kn) i toner
za HP 4L 4M printer (300 kn).

Sada, 01/69 42 17

Prodajem original CD Alien Bred Tower
Assault za 120 kn.

Kruno, 01/65 21 882

Prodajem igre na disketoma za Amigu.
Prodajem CD Romove za PC i Screamer.

Marijan, 051/81 26 33

Sony Playstation CD originali Rally Cross,
Rage Racer, Soulblade, Porsche, Need for
Speed 2, Kings Field, Darklight Conflict,

povolino.

Dario, 044/53 53 57

Prodajem A1200 (Scart, 100 disketa, liter-
atura, 2 joysticka) za 450 DEM i igre za
Game Boy, 100 kn po komadu.

Goran, 053/77 11 94

Prodajem original igre Need for Speed 2 i
CQC:Red Alert, svaku po 250 kn ili mijen-
jam za Kick off 97.

Dominik, 01/67 18 96

Prodajem PC CD igru Lost in Time 1 2 s
rie$enjima za 110 kn.

Nikola, 040/85 54 97

Prodajem CD igru Pirates Gold, FX400
IDEQuad Speed CD Rom Drive (200 kn),
CD Perfect Works (100 kn), CD Rom NFS
Se. CD Rom Drive je Mitsumi.

Sandro Ostojié, Murati 24, Zagreb

Prodajem modem 14400 prolinkv.42
dato/fax/voice sa softverom i uputama -
280 kn, 2x4 Mb Ram (ukupno 8) - nije
Edo, dakle ide na stare 486 ploce -220
kn, originale PC CD: MDK, NFS 2,
Outlaws, Arhemidian Dynasty, Red Alert,
KKND.

Robert, 01/71 88 98

Prodajem 4x1 Mb Ram za 486 (120 kn),
CD ROM 2xspeed za 150 kn + 1 besplat-
ni CD sa sherwer igrama. Prodajem sve
brojeve Hackera od 1 do 25 za 240 kn.

Sasa, 031/14 54 72

Prodajem Nintendo 16 sa 2 joypada i sa
2 igre - Striker i Toy Story. Moguéa otplata
na rate. Prodajem original CD igru za PC

Prodajem 4x1 Mb 30 pins RAMA za 80
kn, isto tako Winglom 3 za 100 kn ili
ga mijenjom za Big Red Adventure ili
NHL 96. Prodajem i neke igre na CD-
ima iz Hackera po 130 kn.

Lovro, 01/23 37 842

Prodajem igre za Sega Mega Drive: Out

Runners (180 kn), Road Rash 3 (180kn),

Leader Board (golf - 250kn) ili mijenjam 5
za Micro Machines 2. Kupujem igru

History Line 1,2 za PC.

Vedran, 01/22 21 73

Mijenjam original CD Discworld 3 za Fifa
97, Flying Corps ili Hunter Hunted. i
Davor, 051/21 83 33 ’

Prodajem PC CD Romove NBA 97, Fifa
97, Tomb Rider, MDK, FIGP 2, Need 4
Speed Special, Road Rash, Diablo,
Network Q Rally,

Prodajem AMD Pentium 5x86 133 MHz/1
GEDO/859 WD, 14"CTX kolor, 4xCD
Rom, S3 trio 64,, programi (Win 95,
DOS 6.22, Photoshop 4.0,Corel Draw,
kompletan internet softver, igre..) za samo
3999 kn.

Damir, 031/76 03 87

Razmienjujemo vrhunske igre (na CD-u)
sa djecom diliem cijele Hrvafske.

Nik$a i Jakov (052/62 45 51 i 052/62
27 71)

Prodajem CD igru TIME COMMANDO za
100 kn ili mijenjom za TOMB RAIDER ili
KKND.

Mladen, 042/21 43 17 (zvati POSLIJE
20.00h

Prodaje se PSX, nov neraspakiran, s igri-
com RE LOADED.
Miodrag, 023/43 70 72

Prodajem PSX s joypadom, memory car-
dom, demo cd i 8 igara. Igre prodajem
i posebno.

Petar, 01/38 85 536

Prodajem CD igre NBA live 97, The
Dig, Full Throttle (100 kn/kom) i Space
Quest 6 za 200 kn.

Kresimir, 01/71 11 23

Prodajem ili mijenjam Snes konzolu i igre
(NBA 96, WWF RAW, MK3, Super Mario
World sa 3 joypada multioutom za 6
igraéa. Za PC prodajem joypad Genius.
Miroslav, 044/52 57 85

Zvuénu karticu Yamaha SoundedGe SB i
Microsoft sound S. kompatibilnu, OPL4

&ip, Win 31 i 95 drajveri prodajem za
500 kn; original FIGP2 igru (njemaku)
prodajem za 200 kn.

Dubravko, 01/68 27 17

Prodajem Daggerfall (full kopija 50 kn),
Theme Park (original, clasics serija, 100
kn) i grafitku karticu Trident 512 Kb za
50 kn.

Lukica, 044/62 17 32

Prodajem Pc igre Hugo (47 kn), Lion
King (35kn), Aladdin (26kn), Tom & Jerry
(23 kn). Razmijenjujem igre i programe
za PC 286/hercules.

Mladen, 098/26 30 22

Prodajem Cé4 s kasefofonom, modulom i

40 kaseta s igrama. Cijena 600 kn.
Davor, 023/43 89 00




0 000 Zagreh, Kontakova 12
~ Tel./fax: 01/213-578
‘ Tel: 01/211-322 e
e-mail: er-teh@zg.tel.hr N-HEN
E u 6 RATA IBM, ACER,IBM kompatibilni INTEL

3COMkomunikacijski inzenjering, Microsoftprodukti
KONFIGURACIJA

* Pentium Intel - 133 Mhz Smile

» RAM - 16 Mb Philips Lexmark
+ HDD Western Digital - 1.6 Gb ADI : EPSON
« Color monitor ADI - 14" : '

Kisﬁ MALOPRUDAJNE' Mjesecna rata: 1230 Kn
‘ MULTIMEDIJA KIT

+ CD-ROM 16x

+ ZVUCNA KARTICA - 16 bit

» ZVUCNICI - 25W

Mjesec¢na rata: 199 Kn
(nadoplata za gornju konfiguraciju)

* OKI 4w - 600 dpi
Mjesecna rata: 399 Kn

KOMPONENTE
PISACI

PC-PROJEKT. lvekovic 19. 10000 Z b
SCANNER* tel.fax: 01 230‘:,e6601v.l?:v7a596. tel: 230?9533

Poduzeée za
proizvodnju,
trgovinu i
poslovne usluge
d.o.o.

Na Sljeme
mozete pjesice...

ia morate BRZE!

ZAGREB, Ivanicgradska 22,

tel.: +385/01/239-56-37, t.el Hax: +£585/01j311 87e,
mob. 099-461-672

OSIJEK, V. Medvednice 1

tel.: +385/031/164-522
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_izadi iz kaveza, tj. kako

& WARCRAFT 2: prosao
sam igru, ali nikako ne
mogu otkriti Cemu sluZi
M tarolija EXORCISM kod
paladina i kako je koristiti?

ACES OF DEEP: moze li
e snimiti pozicija i kad
- sam u moru, a ne samo
"ulic?  Goran

rog i pomakao zastavice,
ali opet ne mogu pljuniti do prvog
mjesta.
b) Sto treba &initi u kolibi i pobijediti
gusara u pijenju groga? Izlio sam grog
u drvo, ali gusar mi je dao svoj vr¢;
otvorio sam prozot, stavio zrcalo u
okvir 1 teleskop na kip.
¢) Kako uzeti klju¢ sa kripte u
Stanovoj trgovini pogrebnom opre-
mom? Zatvorim ga u tabut ali on
izade van. Posjedujem sljedece pre-
dmete: noZ, pasta za poliranje, voodoo
spisak, ispljuvan papir, lopatu, papir,
uzicu, Stap, voodoo lutku, igle, knjigu
Big Whoop, Dreadovu kartu, Stap,
kljucié, gorila omotnicu, manila omot-
nicu, karte za citkus, orgulje, iskaznicu
knjiZnice, knjigu o brodolomima, ma-
jmuna, slamku, Zuto, crveno i plavo
pice, brodski rog, znak o papigi, pilu,
¢istu maramicu, letak, ribicki Stap,
komad karte, teleskop, obnovljeno
veslo, knjigu Famous Pirate quota-
tions, pero, ratkapu, rock tanjur,
vijenac i gusarsku kapu.

Martin

7 a) Nakon $to prvi put ne

Kupi Zuto i plavo pice. Dobit ées
CRAZY STRAW. Upotrijebi plavo na
Futom i dobit ¢e§ zeleno pice.

b) Upotrijebi MUG na boci polu-groga
(HALF GROG). Kreni do SPIT MAS-
TERA. Upottijebi CRAZY STRAW na
zelenom picu. Od toga Ce ti pljuvacka
postati tvrda. Okusaj se u pljuvanju.
Dodi ée$ na drugo mjesto. Sad pokusaj
opet, ali samo kad uoc da se marama
na zeni vijor. To znadi da je vjettovito.
Sada ¢es dobiti prvu nagradu.

¢) Kad gz zatvori§ u skrinju, upotrijebi

SRPANJ 1997.

Cekic i Gavle da bi ga zadr¥ao unutra,
Sada uzmi klju¢ od kripte,

{44 = POLICE QUEST SWAT:
| Imam problema u 3. misiji
s ulaskom u zgradu “EST-
MAN ENTERPRIZES”,
gdje dva terorista drZe taoca. Izaberem
polagani ulazak “stelth”, otvorim
vrata, pogledam pomocu zrcala i kad
zelim udi, teroristi me nemilostdno
izresetaju.

Luka, 052/21 42 24

- THE IMMORTAL: Kako
prijei drugi nivo? Imam
- sva tri gemsa i dosao sam
" 1 sobu koja ima tri kruga
na podu, znam kombinaciju. Kad ih
stavim, $to treba ¢initi?

Dado, 021/62 03 72

/@ LIGHTHOUSE:The Dark
= Being, prvi CD: Usao sam
i ukucu prof. J. Kricka i
M nagao sef u njegovoj radnoj
sobi. Otvorio sam pismo, u donjem su
uglu neki brojevi (5-18-28). Mislim da
su to brojevi sefa, ali ga ne znam
otvoriti. Kako to uliniti? Ako nisu,
gdje su pravi? Molim vas, pomozite!
Luka iz Karlovca, 047/62 14 05

 To je zaista kombinacija
oja otvara sef. Upotabi je
wako: 5 desno, 18 Lijevo
(preko nule), 28 desno.
Pritisni na ruicu, uzmi dokumente {
proCitaj ih. Zapamti datum koji je
napisan na 59. stranici dokumenta.
(kombinacija je 8-24-96). To je kom-
binacija koja otvara zatvorena vrata...
Ukoliko jo§ negdje zapnes, moes nam
slobodno poslati adresu, poslat éemo ti
cijelo tjesenje ove igre.

Bojan iz Zagreba

e mozes voziti po kisi!

i

JAGGEND ALLIANCE: Ne
mogu prijeci prvu stazu. Kazu
da moram skupiti neku stvar
" da bih mogao prikupiti sok iz
drveta. Trazio sam po cijelom otoku i
nisam niSta nasao. Pomozite mi!  Tin

L DIABLO: Do 15. nivoa
ﬁ%«% dogurao sam uz pomo¢
’//;Fﬂ?‘g ; k\% ratnika, ali u 15. nivou
nema dalje prolaza (za
16.), kod Questsa mi traZe: black
mushroom, halls of the blind, valor,
the curse of king Leoric, archbishop

Lazarus. Gdje to pronadi?
DrazZen iz Splita

(Caves). Pokupis “Black Mushroom”
sa zemlje [ da$’ ga vjestici. Halls Of
The Blind se nalazi u katakombama
(Catacombs) - vidjet ¢e§ na jednom od
nivoa u katakombama neobican
prorez u zidu. Mota$ u u taj prorez
pobiti sve $to se nalazi unutar njega.
Kralj Leoric se nalazi na treéem nivou
ispod ctkve. Ne mogu vjerovati da si
pro$ao taj nivo a da nisi ubio velikog
kostura sa jo§ vecim macem koji se
odaziva na ime Leoric. Do
Archbishopa Lazarusa dode§ uz pomoé¢
specijalnog teleporta koji se nalazi na
velikom pentagramu na 15. nivou.
Puno srece.

A PUZZLE OF FLESH:
- Koju Sifru treba napisati u
- racunalo u prostoriji u
koju sam uSao otvorivsi vrata datu-
mom TRESHOLD projekta na 4.
CD-w?

Marko iz Rijeke

DARK SEED: Gdje mogu
a¢i komadi¢ stakla (od
zecala), $to treba kupiti u
trgovini, $to treba napravi-
ti u knjiznici i na groblju?

POLICE QUEST 2: Kako
se ukrcati u zrakoplov?
Veliko iz Pule

odraslog Simbe ispod
hijene da bi joj digla cijelu
energiju? Postoje li kakve Sifre u ovoj
igri?

Jaion iz Dubrovnika

Eoonr

i/ EVIL'S DOOM (Amiga):
1. Kako kod ¢arobnjaka s
-~ knjigom Carolija koristiti rune?

Vide li se one kad se ispaljuju?
2. Vidim da likovi koje vodim ispalji-
vanjem Carolija dobivaju Zuti, crveni,
zeleni, ljubicasti polumjesec. Zeleni je
karta, $to znaCe ostali?
3. Ubio sam dosta neprijatelja po
nivoima, ali njihove sposobnosti ostaju
stalno iste. Zasto?
4. Zapeo sam dolje, odmah poslije
izlaska iz dvorca izgubljenih legija, u
tamnicama. Tre¢a tamnica ima dvoja
vrata, jedna sa Zutim kljucem, a druga
bez klju¢a. U tom dijelu ima 3 papira
s porukama, a traZi se nekakav kriz.
Pomozite mi: ne mogu otvoriti nijedna
vrata iako imam Zuti klju¢.

Zelika iz Zagreba, 01/21 61 15

- BROKEN SVORD:
Nalazim se u Irskoj (2.
- CD); 1. Kako maknuti
jarca (u dvorcu) s puta da
bth mogao uéi u rupu? Naime, svaki
put kad se priblizim on se zaleti u
mene i odgurne me.
2. Kako popraviti crpku u baru? Kod
sebe imam towel, flashlight, gem-
stone, photograph, plastic nose, ID
card, matchbook, buzzer, sogy tissue.
Kresimir, 01/71 11 23

>

1. Cim te odgurne, klikni
2 PLOWSHARE koji se
nalazi na lijevom rubu
ekrana. Sad bi koza tre-
bala biti zarobljena.

2. Ako Zzeli§ iskljuciti crpku u baru,
povuci najistaknutiju polugu i baci je
pored ulaza u bar.

Svoja pitanja i
odgovore saljite na
adresu:

Bez Panike ili S.0.S.
HACKER
PETRINJSKA 11,
10000 ZAGREB

ili

na e-mail adresu:
bibor.ldrely @zg.t

Takoder vas molimo de
‘'nam vz pitanje dostavite
- i e-mail adresv (ako je

moguce) da bismo vam
sto prije mogli odgovoriti

na pitanja.

-
M .



HEWLETT'

PACKARD

Macintosh
Performa 5260

N G U A

Perrinjska 11
10000 Zagreb.
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Da li je za kompjuterske
igre potrebna masta?
Mislim da bi proizvodaéi
Terracidea u suzama

light sourciranim
neprijateljima.Plijent vasu
pozornost prekrasno izveden-
im i vrlo glatko animiranim
eksplozijama koje su drugacije za
svakog pojedinog neprijatelja.Procijenio
bih da se pojedina, kao $to vidite vrlo
efektna i “vatrometna” eksplozija sastoji
od barem 100 frameova. Neprijatelji na
kraju nivoa takoder su vrlo kompleksni,
teksturirani i osjencani 3d objekti, koji
kad ih dokrajcite odlaze uz bljesak i
sjaj.Izmedu levela, kada dobijete $ifru,
imat Cete prilike prouditi i rotirati dotad
poznata smetala.Sigurno se pitate, kako
sve to klizi i molite Sotonu da ne radi pod
Bugom95.Na svu sreu, igra radi pod oba
sustava, a sami programeri snazno pre-
porucaju da ju pokrenete u ¢istom Dos
modu.Neznam kako im je uspjelo ali iz nje
cete izvuéi gotovo 30fps-a i na obi¢noj
486/66 sa 8mb Rama-a, iako se preporuda
Pentium sa 16Mb (za animirane poza-
dine).Na kraju bismo mogli zakljutiti, da
bez obzira na svoju ogranicenu interak-
tivnost s okolinom i gorespomenutu jed-
nostavnost, Katharsis zasluzuje pocasno
mjesto u va$oj kolekciji.Ako niza$to, onda
stoga da dokazete svojim Sony i Amiga
prijateljima da i naSa kanta, kada se
pametno iskoristi moze puno toga iscjediti
i pokazati.Zivio glatki scroll! <@

Katharsis

 Izdavaé: Metropolis Software house

| 5t0 u svojim opisima obi¢no
bieci negative emocije (Cuvam ih za
Deathmatch), u nekim stuajevima ¢ini mi se kao da
sam upao u nesto slicno biblijskim kusnjama.

Jedan dio Zemljana otisao je napraviti koloniju u
sveminu. Tamo su se pretvorili u strojeve. Sada se
yracaju natrag i zele nas osvojiti. Mi ¢emo im poslati
jedan mali simpaticni brodi¢ sa naslikanom lubanjom
koji ¢e ih sve uniStiti. Nakon toga ¢emo se vratiti
Operah Winfrey showu i Kolu Srece.

_ Toliko o prici. Da li ste ikada igrali Descent?
Programeri Terracidea su igrali Descent. I rekli su,
vau, ovo je dobro. Idemo napraviti to isto. U tom
trenutku shvatio sam da ne Zelim s njima igrati mag-
arca.

Sto je Terracide? Ukratko, potpuna sloboda kre-
tanja pomocu jedne male grude Zeljeza i plazme
unutar drugih malo vecih (svemirskih brodova), a
mozda i ne (svemir). Letite okolo i uniStavate nepri-
jateljske robote, krCite si put kroz hodnike, nalazite
poneko oruZje | municiju i nastavljate dalje. Sve skupa
prikazano je u visokoj rezoludiji, a glatko se vrti pod
Win95 + DirectX konfiguracijom.

. Netko bi mi mogao prigovoriti kako bi isti opis
mogao vrlo lako opisati i Quake, Duke Nukem,
Blood i ostale slicne igre koje ljudima opisijem u
puno svietlijim bojama. No, postoji razlika. Naime, te
igre imaju dusu. Istina, Quakeova dusa je ispunjena
ludackom paranojom, Duke Nukem valja fore
proizasle iz mozga veli¢ine zrna maka Gija je jedina
zabava u djetinjstvu bila palienje golubova, a Blood ...
pa recimo da mu je Jack the Ripper mogao biti Segrt.
No ipak, te igre su imale dusu.

Terracide nema dusu. Terracide je Gisti klon,
zombi, umjetna tvorevina stvorena prilikom necije

trebali odgovoriti sa
“Nazalogt, da.”

nodi ispunjene razmisljanem o nutricionistickoj vrijed-
nosti opusaka.

Ne samo da su programeri pokrali apsolutno sve
§to se iz Descenta dalo pokrasti 1 odlucili nam to
servirati u skoro istom pakovanju (za svakog nepri-
jatelia mozete vidjeti koji mu je Descentov robot bio
inspiracija... $to opet ne znaci da sami neprijatelji
djeluju kao da ih je napravio netko inspiriran, daleko
od toga), oni su nam to servirali u jednom fizicki
ruznom i neigrivom izdanju.

Za§to ruznom? UnatoC visokoj rezoluciji i glatkodi
animacije, sve skupa prikazano je na apsolutno
isprazan i nezanimljiv nacin. Teksture zidova su nede-
taljne i grube, a nakon nekog vremena svi hodnici
unato¢ laganim varijacijama u paleti djeluju sivo.

Zasto neigrivo? Prvi, osnovai 1 najvazniji razlog je
slabi user interface, Kombinacija tipki moze se promi-
jeniti, no nisu podrzane tipke Cerl, Ale i Shift, Sto
znadi da za neke osnovne funkcije koje u drugim igra-
ma koriste te tipke ovdje morate koristiti puno
neefikasnija rjeSenja. “ak 1 kad se naviknete ubrzavati
pomocu tipke V, kontrola nad brodom bit ¢e slaba, ne
zbog toga sto je igra¢ nesposoban, ve¢ jednostavno
zato $to je to lose fzvedeno. I na kraju, neprijateljski
Al je izrazito slab. Neprijatelji se ne skrivaju, ne izbje-
gavaju vas, jednostavno stoje tamo i pucaju dok ih ne
otopite najstandardnijim mogudim oruzjima.

U sluzbenom opisu igre navodi se opcija za multi-
player koja bi trebala ovoj igri udahnuti novi zivor.,
no sa gore navedenim nedostacima mislim da to
mogu sa sigurnostu proglasiti za isprazne rijeci.

Ukratko, ako vas privlaci nevjerojatna akcija u
bestezinskom stanju, nabavite Descent 2. dro se
Terracidea tide, zaboravite da ste tkad uli za njega. <@

)
Lermuciae




Vijerna publiko,

i ovog smo puta jednostavni i
keatki u davanju uputa. Dakle,
odgovorite na ovo na pitanje,
uredno popunite kupone koje cete
izrezati iz Casopisa i poSaljite
odgovore na nasu adresu
najkasnije do 1.09.1997.

Kako ne bi doslo do neZeljenih
zabuna, ponavljamo jo$ jednom -
ne Saljite svaki kupon zasebno
jer morate istodobno poslati GBA
popunjena kupona!!!

Puno sreée i ugodna vam
zabavalll

s & T A @”‘%@
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Koliko je brojeva HACKERA

do sada izaslo?

Sponzor: D V

1. NAGRADA

CANON BJC - 4550

A3 COLOR BUBBLE JET PISAC

lako stabilan, ovaj je pisa¢ malih
dimenzifa, te zauzima vrlo malo
mjesta na vasem stolu. PostiZe
dobar ispis i ne gubi na kvaliteti boje
na raznim medijima ukljucujuci
obican papir, reciklirani, omotnice,
folije,a ima i mogucnost ispisa na
film za ispis sa straZnje strane (back
print film).

Rezolucija: 720x360 dpi

Format: A3

MUSTEK PARAGON 600 IIN
24-bit

SINGLE-PASS

COLOR SCANNER

miro CRYSTAL VRX

64 BITNA GRAFICKA KARTICA

.«

Sponzor:

Dobili ste mogucnost osvojiti scanner uz pomo¢
kojeg viSe nece biti problem obrada vasih slika,
dokumenata, knjiga, fotografija...
* Rezolucija: opticka 300x600 dpi

hardverska 600x600 dpi

maks. interpolacija 4800x4800 dpi
* Jednoprolazni scanner
* Maksimalna veli¢ina dokumenta

12.6 x 29.6 cm

Za one koji Zele dozZivjeti novu dimenziju 3D

igranja i kvalitete.
Podaci:

* 4MB video memorije
* 3D interface support;

* Plug & Play

Direct 3D, Speedy 3D, Renderware
* Uz karticu dolazi i igra TOMB RAIDER!!!

miro CRYSTAL

58 SRPANJ

1997.




Sponzor:

A4TECH 1st PC GUN

(komplet za dva igraca)
U ovom utrazabavnom paketu

VRéX VRSURFER - WIRELESS 3D EYEWEAR

Iskoristite priliku za osvajanjem 3D LCD naocala. Komplet Cete pronaci:
sadrzava: ; * dva pistolja

* VR naocale - ; ~ *Plug & Play karticu
«igru: Descent 2; Destination Quartzon ' ~ (kontroler)

« video kasetu: Concerto in 3D, 3D Demo *CDigre: A.D. Cop i
Sampler, VR Surfer Setup Bon Bon Lite...

...I sate zadovoljstval

Nagrads 7-14

Sponzor:

9 Gravis joystlck PRO
@ Boeder fllter 7a 18 momtor Sponzor: - -
microline
€D Boeder set za CiScenje CD-a
@ Genius Joystick J-21
@ Boeder podloska za m|s Star Trek

® CD MDK Genius Joystick J-12
@ CD BATTLECRUISER 3000AD Genius Easy Scroll mis
© D Krush, Kill 'n Destroy ©  genius Easy Scroll mig

™ CD Megapak 7 Genius Easy Scroll mis

Genius Microphone

Nagrade 23

Genius Microphone

“,',"‘ROVAé" d.o.o. Varazdin
CD=O0OAM SO

B CD Mechwarrior 2 Mercenaries & M.Pack
& CD Archimedean Dynasty

@) CD Settlers 2

@ cp Destmy

Sponzor:

Genius Microphone

CD ROM 16x Mitsumi

17" Crystal Scan Monitor (TCO92)
|STB Virge GX 4B Video Card
ENSONIO Wavetable PCI P&P

Nagl’xade 27.3 A "BOSTON Acoustic zvu¢nici
= - WIN95 Tipkovnica, TOWER Case
Sponzor: Z@ 4/ i

| @ CD Sim .
@ cD Sim Farm 2’V‘f€

. @ Komplet postera

MS Windows 95, Office 97 SBE=
S

| @ Kompletir” postera




64 BIT

Za one koji Zele dozivjeti
igranja i kvalitete.
Podaci:

* 4MB video memorije

* 3D interface support;

* Plug & Play v
* Uz karticu dolazi i igra T(

Sponzor:

58 SRPANJ 1997.




Performance Graph

P5-200 M sa Intel 200MHz Procesorom MMX tehnologije i graf Ziff-Davis Winstonea Version 1.0

DTK
computers
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MS Windows 95 on CD
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Office 97 SBE+

GATEWAY P5-150 INTEL
GATEWAY P5-166 INTEL
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PROMISE U.A@ Controller

CD ROM 16x Mitsumi

PROMISE U.Ata Controller
CD ROM 16x Mir j

GATEWAY G6-266
GATEWAY G6-266XL

Office 97 SBE +
—
TOWER Case 200/




filmskom se svijetu na nastavke obitno gleda s
laganim prezirom, s obzirom da suu 99% slucajeva
kilometrima iza ugodaja originala. SreCom, taj broj
je u sluCaju igara nesto nizi. (?1?)

RAH-66 Comanche je najjaci americki bojni
helikopter. Novalogic je to ve¢ odavno iskoristio i
stvorio svoj serijal simulacija istog, kombinirajudi
pobjednitku formulu, &ji sastojci naglasavaju
odli¢an audiovizualni dojam i puno, puno neprijatel-
ja spremnih eksplodirati na va$ mig. Graficki engine
cyber-naziva Voxelspace bio je u trenutku izdavanja
prvog nastavka najjaci na trziStu. Comanche 2 koris-
tio je istu stvar, a jedina novost bio je arsenal novih
misija. Kad je pala odluka za treéi nastavak, pro-
grameri Novalogica shvatili su da su poceli gubiti
korak s vremenom. I zato, glavna sloZenica
reklamne kampanje za doti¢nu igru ime je novog
enginea mastovito nazvanog !''VOXELSPACE
21

Akhm, da. §to nam zapravo ova nova
tehnologija donosi? Osnovna stvar je podrska za
visoke rezolucije u 64K boja. No to je bilo za
ocekivati. Puno vaznije su ispravke osnovnih

nedostataka starog enginea. Stariji igraCi sjetit Ce se
da je priblizavanje terenu bilo lose izvedeno, s
obzirom da nisu bili podrZani stupnjevi detalja ovis-
10 o udaljenosti od terena. Drukdije receno, brezuljci
su se pretvarali u gomilu kvadrata. Novi engine to
rjefava dodavanjem novih tekstura prilikom
pribliZavanja, $to kona¢no daja traZeni realizam.
Pobolj$an je i algoritam za prikazivanje terena pod
ostrim kutevima u

odnosu na
hori-

Ako volite éistu borbu i
revolucionarno detaljnu

gimulaciju leta, ova je
igra za vas. No ako od
igre oéekujete i nefito

vise (kao npr. priéw),
razmislite jod malo.

Vedran Janus

zont, dodan je anti-aliasing koji izgladuje kose linije
na monitoru. Zasto toliko naglasavam prikaz terena
iz blizine? Zato $to je to za simulaciju helikoptera
neizmjerno vazno. Kod simulacija aviona prikaz ter-
ena nije toliko vaZan iz jednostavnog razloga Sto se
akcija odigrava daleko iznad zemlje, medu oblacima.
Helikopteri su na takvim visinama spori i ranjivi.
Njihovo je podru¢je akcije blizu zemlje, a taktika
koja se koristi slinija je onoj komandosa nego hot-
shotova. Svaki brezuljak koristi se za skrivanje, a
osnovni tip napada je tzv. kobra: helikopter se
podigne iz svog skroviSta taman toliko da moze u
djeli¢u sekunde ispaliti rakete i ponovno pobjedi.
Detalji u igri su umnoZeni. To pokriva
apsolutno sve: od fenomenalno izvedenog
helikoptera i neprijatelja do tekstura zemlje

je ovdje u puno veéem broju da bi nam
igra, osim standardne pustinje i praSume,
mogla docarati i naseljena podruja.
Obratite pozornost i na izraz 3D objeka-

sprajtove (usporedite s prijelazom Dooma
na Quake). Zvuk je odli¢ne kvalitete, za $to
je zasluzna i aktivna primjena Dolby Stereo
tehnologije. Da bi ste u njoj mogli uZivati,
dovoljna vam je standardna zvu¢na kartica i par
slusalica. Sve se ratuna u procesoru, a rezultat je
slican onom u kinima. Drugi novitet je model leta
helikoptera koji je drasti¢no pobolj$an. Izgleda da su
se autori igre zasitili proizvodnje arkadnih simulacija
u kojima je nacin leta kroz zrak slican Pacmanu.
Comanche je sposoban za manevre o kojima piloti
aviona mogu samo sanjati. Zahvaljujudi nezavisnoj
uporabi glavne i repne elise, moguce je posti¢i bo¢no
kretanje (strafing), i gadanje neprijatelja prilikom
kruZnog kretanja oko njega (sjetite se osnovnih FPP
manevara pomocu tipkovnice i miSa i dobit Cete

Bez obzira na neke zamjerke,
moramo priznati da se prim-
jenom raznih tehnika postigla
velika realistiénost prikaza.
Podgjetimo se samo kako su
sliéne igre izgledale do prije
koju godinu f

i zemaljskih 3D objekata. Ovih posljednjih

ta: igra je prije koristila dvodimenzionalne




Joi jedan znnimliiv detalj je maifovml
uporaba lens-flare efokia, koji se ne koristi
samo u nekim pogledima kamere, ve¢ i kao
aktivna kombinacija s objektima. To znadi
da ¢ete iz nekih kuteva moéi vidjeti odblje-
sak svietla s obliinje zgrade ili skrivenog
neprijateljo. Dodajte svemu tome razliite
vremenske vviete i pulete boja, ovisno o
misiji, i éeka vas spektakl prirodnih kread-
ja i elemenata.

sliku onoga §to vam je ovdje na raspolaganju). Za
igru je s dobrim razlogom obavezan analogni joy-
stick: naime, ubaCena je kontrola visine ovisno o
nagibu helikoptera prema naprijed. To znadi, ako
zelite ii ravno, drZat Cete palicu na tri Cetvrtine
udaljenosti od centra, ako Zelite izvesti naglo
obrusavanje, necete smanjiti snagu glavne elise,
nego Cete jednostavno nagnuti palicu skroz prema
naprijed. No ne smijete zaboraviti da se priblizavan-
jem zemlji nadin leta znatnije mijenja. S obzirom da
helikopter prilikom leta proizvodi snaznu struju
zraka prema dolje, ako ste blizu zemlji stvorit ce se
vedi pritisak zraka izmedu elise i zemlje. Rezultat
toga je puno veée ubrzanje, §to je vaZno ne samo
prilikom polijetanja ve¢ i u borbi, gdje je brzina
klju¢na za hit'n’ran manevre.

Ovi posljednji bit ¢e jedna od najvaZnijih taktika
primjenjenih u igri. Dok ste u prija$njim nastavcima
mogli bez straha ulijetati medu horde priglupih
neprijatelja koji su morali ispaliti dvadeset raketa da
bi vam eventalno malo nagrizli oklop, sada Cete se
morati suoditi s vojnicima koji koriste mozak. Ne
moZete aktivno kontrolirati chaff i flareove, ve izb-
jegavanju raketa doprinosite svojim manevriranjem.
Dva standardna manevra u ovoj situaciji su kretanje
okomito u odnosu na raketu, ili skrivanje iza brda.
Ako se taj dan osjecate sretnim, mozete pokusati
unidtiti izvor prije nego Sto vas njegov projektil
dosegne. U tom slucaju projektil ¢e izgubiti
navodenje i nece vas slijediti, pa je dovoljno
izmaknuti se nekoliko metara.

Nazalost, izgleda da se pobolj$anje inteligencije
odnosi samo na zemaljske jedinice. Neprijateljski
helikopteri jos uvijek Cine iste greske kao iu
prija$njim nastavcima, ne koriste pametno teren, a
vrlo Cesto se i zalijecu izravno na vas. Mozda se

autorima igre to ¢ini kao dodatni izazov, ali u
stvarnosti nijedna vojska nece svoje pilote utiti
kamikaze-tehnikama kao osnvnom putu do pob-
jede. Glupost je naZalost i osnovna karakteristika
vaseg wingmana, koji unato¢ vasoj djelomi¢noj kon-
troli (odredujete mu koje Ce ciljeve gadati) pogiba u
svakoj drugoj misiji. U sluéaju njegove smirti u igr
ulaze dva prijateljska Apachea nad kojima nemate
nikakve kontrole, a jedino §to vam preostaje je nada
da Ce njthova sigurna i nadolaze¢a smrt sa sobom
povudi i kojeg neprijatelja.

I kona¢no, glavna zamjerka: osim tekstualnog
briefinga, u igri ne postoji pozadinska prica. Nema
animacija koje pokazuju globalne pokrete vojske i
razvijanje situacija, nema sveCanih dodjela medalja.
Misije su organizirane na standardan nacin,
proizvoljnim poretkom ih morate zavrsiti sve.

Hardverski zahtjevi su visoki, no to ne
iznenaduje. Igra traZi minimalno Pentium 90 sa
16Mb rama, no preporucuje se najjata maSinerija
koju na bilo koji na¢in moZete nabaviti,

Zaklju¢ak: Comanche 3 je definitovno dobio
novo lice, no sjetite se da je proverbijalna ljepota
plitka. Ako volite &istu borbu i nevideno detaljnu
simulaciju leta, ova igra je za vas. No ako od igre
ocekujete i nesto vise (npr. pritu), dobro promislite. <

UKUPNO:
lgrano na: PC P5/100, 16Mb “%
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dogadati u malom gradicu Bogu iza juZnjatkih Jethro ¢eka s odrezanom saémaricom i krezubim

VV]eru]em da vam se nakon ovih par redaka

s e

Redneck Ra et

Zamiglite da su se nad
@ mi;mmom pojavili
letedi tanjuri. Zamislite
da su Dudek i Tetec
gtvari zeli vu svaje
ruke... Smjestite sve to
na americki jug i dobit
@;}( e jednu od najboljih
pucaljkil

’%

¢ Dario Rakovac

stvari dogada? Cudne su se stvari pocele Stalama, birtijama i kucicama u kojima vas deda
nogu, Hickstonu. Decki iz susjedstva, dobri decki ludackim osmjehom. Ugodaj je podrzan i animacija-  Ome $to Rednedk Rumpage drii v komadu
imenima Bubba i Billy Bob netragom su nestali, a ma tipa masnog Billy Boba kako si ¢eska pozadinu,  je legendami Dukeov engine kofi so
sumnja pada, dakako, na izvanzemaljce. Leonard, asamo par ponovno pokazao kamenom temeljcem
tipi¢na americka seljacina dohvatio se pajsera i kren- svake dobre 3D pucatine. Sumim time, igra
uo po pravdu. Po putu je pokupio jos i stari dobri radi pod DOS-om, to ée svakako veseliti
Casull 454, sa¢maricu, nefto dinamita, 2 kompa viasnike neto sporijih raéunala koja o
Jimmy Bob je sredio svoju staru pilu pa sad baca visokoj rezoluciji samo sanjaju.

ostrice smrti. Bit ¢e tu i piva, whiskeya, suSenth
rebaraca... Yeehaaa! Bring them alien bastardz

trenutaka kasnije bit ¢e mu ona prepuna soli iz
vase sa¢marice. Sli¢na je situacija bas sa svime
vezanim uz ovu igru Gji je Cak i manual tiskan
u obliku Zutog tabloida, $to je najbolji dokaz
do kojih granica dolazi programerska masta.
No, moralizitanju ovdje ipak nema mjesta,
stoga se stoga vratimo igfi...
Engine je stvarno nevjerojatan i grafika koju
vidite na slikama gotovo je idealna vec na pen-
¥ tiumu od 100 MHz. Decki iz Interplaya svojski
su se potrudili i napravili jednu od dosad najboljih
igra ovog tipa koja kako izvedbom, tako i grafikom
i crnom idejom odskace od prosjeka. Glazba je pri-
lagodena temi, a izvode je sastavi za koje nikada
vijerojatno niste ni Zeljeli Cuti poput Mojo Nixona ili

kosa pocela dizati na glavi, ali Cekajte, nije sve
tako crno. Jako se i opet radi o pucatini iz
prvog lica, Redneck Rampage je igra koja
zaista odskace od bezbroj puta videnog kliseja.
Element koji ovu smjelu tvrdnju dokazuje je
originalni ameri¢ki, odraslima primjereniji crni
humor. Bolesnih ideja i idiotskih fraza nikada na jed-
nom mijestu nije bilo vise, ali koliko god sve to
m-cho d]elovalo dosadnim i ve¢ videnim, atmosfera
wedmstvena Je li to radi vthunske

g <a, ne znam, ali u jedno sam siguran, . : s G

L . ko b Kad ponestane seljadina, Cement Ponda. Osim toga, ova igra ima nesto ¢ime

k a uhvarite, necete ga tako brzo 1 ) . ; )

= dobre su i njihove domade se malo koja od konkurentskih danas moze pohvali-

G h ova igra ima, odvijaju se zivotinje (velike razlike ti, a to je igrivost i dugotrajnost. Naravno, tome ée
va * 5 . e o & 4 . ey e (fd ~ k .

uglavnom na ocvorenom s povremenim posjetama izmedu njih i nema, jedino ti pridonijeti i ¢injenica da Redneck Rampage ima

ih je Zao upucati)

SRPANJ 1997.
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Sto seljadina zna §to je izvan-
zemaljac! Uzmi pusku i deril

izvrstan multiplayer koji podrzava izradu vlastitih
nivoa, 2 igriv je u svim standardnim varijantama od
izravne veze do interneta. Zakljucak svega ovoga
namede se sam po sebi i mislim da ne grijeSim kada
kazem da je ovo vjerojatno jedina igra spomenutog
tipa koju bih preporucio u svakom trenutku lju-
biteljima ovog Zanra. Ono $to mi se kod nje najvise
svida je §to ni najmanje nije opsjednuta nekakvom
pricom ili logikom. Ve¢ na prvi pogled jasno vam je
da se nalazite usred kaosa i anarhije s jednim jedin-
im izlazom - uzmi pusku i deri! Ideja, okolina,
likovi, sve je to tako groteskno i primitivno, a ipak
jednostavno savrSeno i predstavlja idealnu zabavu za
sparne ljetne dane prije negoli odete u vlaZnije kra-
jeve. Zemite si zato tega ROM-a i drapajte po svem

zivem! <«

lgrano na: PC P5/166, 32Mb

PC ra¢unala GATEWAY 2000 - vas
najbolji izbor!
SENSO - tel. 01/61 19 506

=

Sjecéate li se malih, ratnicki
raspolozenih crva koji nisu prezali ni
pred ¢im kad je trebalo unistiti neprijatelje tj.
ostale crve iz drugih momcadi? Naravno, sve vam
je to dobro poznato jer su dosad izagla veé dva dijela
ove vrlo zanimljive igre, a sad nas ¢eka i treci

nja dva, napravila ga je softverska

poboljsanjima, ali je 1 to bilo dostatno da igra bude
bolja i zanimljivija od prijasnjih. Ugledavsi prve opci-
je, izgledat Ce vam sve potpuno isto, ali varate se,
promijenilo se ono najbitnije - nivoi, mada je ostalo i
starih. Znali ste ve¢ mijenjati glas i podrijetlo svojih
crva, ali samo u Wormsima +, no ovdje Cete za svaki
jezik imati potpuno drukciji izgovor vasth crva i
drukdiji zvuk opéenito kod teleportiranja, ispucavanja
oruzja ili lezeci na samrti kad vas unesreci crv iz dru-
gog tima. '

Dobro nam poznati ninja uzi, kopai ili girders
(mostovi) su ograniceni pa Cete morati dobro promis-
liti o svakom potezu Zelite li pobijediti. Ne koristite
samo vi lukavstvo, nego i crvi iz protivnickih
momcadi, a njima sada upravlja racunalo, za razliku
od proslog dijela, gdje ste se znali cuditi njihovim glu-

postima (recimo, znali su se teleportirati na tri ili Cetiri

mine). Ako ste imali prijasnju inacicu Wormsa,
jamacno ste zeljeli iskuSati i MOLE BOMB, jer ste
vec iskusali sva oruzja, ali vam to nikako nije uspjeva-
lo, barem meni nije. U ovom sam nastavku konatno
t0 ostvario. Znam, i vi jedva Cekate da protivnicki crv
okusi svjezinu novog oruzja. Stvar je jako sliéna

BANANA bombama ili CLUSTRERIMA, samo $to
MOLE BOMB slici i napalmu - ispucava vatrene
kugle koje samo Cekaju nekog pretvoriti u craca,
nadam se da to necete biti vi.

Novost su i ovee puno snaznije nego prije.
Nazalost, to sam osjetio na svojoj kozi. Kad smo méj:
prijatelj Damir i ja pokupili takvu “ludu oveu”, pustio
sam je, ali nismo znali kakvo nas iznenadenje ceka.
Dok je ovca skakutala, S¢ekujudi jo§ jedan pritisak na
razmaknicu i Zeledi pokazati §to zna, mi smo se smi-
jali. U trenutku kad se ve¢ odmaknula od mog ctva,
pritisnuo sam po drugi put tipku i dogodilo se ono
$to nismo ocekivali ni prijatelj ni ja - moj je crvek
odletio u zrak svjetlosnom brzinom. Challenge mode
je ostao isti §to se tie nivoa pa necete imati volje
ponovno ih prelaziti ako ste th ve¢ prije prosli.

Najvaznije 0 ovoj igti ste saznali, ostaje vam samo
nabaviti je Sto prije i otkriti jo§ neke novine igrajudi
je.Sretno vam bilo, jer u 6voj igri treba znanja, ali i

sreCe. -
WORMS UNITED

 Proizvodaé: Team 17/ Ocean
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(i precicu ili, pak, zgurati protivnika u provaliju
m s ceste.

Igru su napravili decki iz dobro nam poznate
softverske kuée ACCOLADE. Ova je igra najbolja
potvrda da Accolade radi samo kvalitetne igre pa ¢im
Cujete za neku njihovu novu igru, saznajte sve o njoj,
ne vjerujem da Ce vas Accolade razoCarati.

Nakon instaliranja igre s CD-a, modi Cete je
pokrenuti samo iz Windows 95 sulelja, $to i nije
sada neki problem jer se vecina korisnika naoruzala
Pentium racunalima i MMX procesorima (?!).
Dakako, igra se moze pokrenuti i bez MMX proce-
sora.

Usavsi u igru, vidjet Cete odli¢no napravljen
uvod, prepun akcije pa ¢e vozacima adrenalin naglo
porasti i prije nego osvoje prvo mjesto. Po ulasku u
igru i pregledavsi uvod, sami odabirete hocete li se
uvjezbavati vozedi utrku bez ikakvih bodova ili Cete
odmah zapoeti novu ligu.

_ I'kod viezbanja i kod lige, vozit ¢ete ukupno
dvanaest utrka blatnjavim 1 snijeZnim stazama ili,
pak, nepreglednom pustinjom. Da sve bude zan-
imljivije, modi éete se boriti protiv vaseg prijatelja, ali
samo kod uvjezbavanja, ne u ligi.

Na pocetku, éim pocnete voziti, jedan ¢e vozac
(vi ili va$ prijatelj) imati pogled iz dZipa, a drugi
izvana, ali puno blize nego kad vi vozite. Trebam li
uopde spominjati umrezeno ili modemsko igranje?
Dakako, prije morate prekonfigurirati port svog
modema da bi ga ratunalo moglo pronadi i da biste
mogli uopce igrati preko modema ili mreZe. Ne zab-
oravite procitati file readme.txt, gdje Cete nauciti
kako to napraviti, ako niste ve¢ dosad naucili. Kod
mijesovite lige birate izmedu Sest kupova, ali tek
osvojivsi onaj prvi, najlaksi.

Tijekom voznje Ce vasi protivnici uCiniti sve
da vas zguraju s ceste i barem nakratko
onemoguce nastavak voznje. Imat ete
! zecih policajaca (ne znam kako th
azvati) koji Ce vas izludivati i
ati da pobijedite u uttci.

1 krivinama i na sni-
/it Cete

u voznju, ali e

G 1 tesko Cete th

SRPANJ 1997.

Poéetak, priprema,
krenil - ono je 8to pravi
vozadi vole ¢uti gjedeéi
za volanom svoga vozila
ili za svojim raé¢unalom,
pogotovo vozedi utrke
dzipova po neravnim i
opasnim terenima.

Budite uspjesni i zavrsite

utrku na prvom mjestu. Kako

to postiéi? Izgurajte protivni-
ka u provaliju i onemogudite
mu nastavak utrke.

Prm—

Na izhor su vam éetiri vrste diipova:

-LAND ROVER (srednja brzina, srednja
akeeleradija, srednja jaéina)

-JEEP (najveéa brzina, srednja akeeleracija,
slaba jacina)

-HUMMER (srednja brzina, srednja akeel-
eracija, najveéa jacina)

-CHEWY TRUCKS (mala brzina, mala akeel-
eracija, najveéa jaéina)

Za kraj sam Cuvao ono najbolje - vozeéi ovu
izvrsnu utrku, modi Cete voziti pre¢icom i po
drugim stazama, najvaznije je stici ptvi.
Nabavite ovu igru i ne pokuSavajte divljati tako
u stvarnosti u svojem automobilu, jer samo je
jedan Zivot, a on je vrijedniji od bilo ¢ega na
ovom svijetu, iako vam se sada, mozda, i ne Cini

tako. <
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vasgo] utrobi.

orimo li o izgledu likova, moramo priznati da
vi kao glavni lik ne pucate od liepote, djelomi¢no
i stoga §to ste vec bili u mnogim krvavim ratovi-
“ma i prilagodili se teskim Zivotnim uvjetima.
Ovu prili¢no krvava 3D pucadinu je napravila
softverska kuca FENRIS WOLF u suradnji sa
GT INTERACTIVEOM i zbilja su se potrudili
ne bi li napravili jednu od onih igara koje ¢e se
barem neko vrijeme pamtiti ako ni po Cemu a
ono po zvuku i grafici jer idejom jaako puno
zaostaju, nisu ni§ta novo unijeli u 3D pucacine.
Pokrenuvsi instalacijski program, vidjet cete

ju da vas za ijepe o
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da je napravljena samo za windows 95 sucelja, ali
to ne bi trebalo prestavljati problem jer sada
vecina ima instalirane WIN 95 na svojim
raunalima.

Najvedi i jedini problem
ove igre je taj §to podrzava
samo MMX Intel proce-
sore, jer je jos uvijek
malo igraca s
takvim ratunalom.
Steéom, neki moji
prijatelji ga
imaju pa sam

zamolio prijatelja Sasu da igru zavrtimo kod
njega. Mnogi Ce redi da je igra napravljena samo
za MMX procesore jer se inace ne bi mogla
pokretati i bila bi dosta spora. Prava je istina da
je Intel imao svoje prste u ovoj igri i na taj nas
natin zelio primorati na kup-
nju MMX procesora.
Tek kad cijenom
budu prila-
godeni
nasem
trzistu,
i mi

¢emo
ih vise
kupovati
i tek onda
zaigrati ovu
igru. Dotad, ovaj ée
opis samo rijetkima od
vas biti dragocjen pa neka netko
kaZe da ne mislimo na sve nale Citatelje. Igra je
zahtjevna, ali i kvalitetna, mozemo je slobodno
usporediti s najboljim igrama danasnjice kao §to
su HEXEN 2 ili QUAKE 2. Pokrenite igru i
vidjet Cete uvod koji je priliéno dobro napravljen,




s puno krvi, a vi ste u glavnoj ulozi i bez ikakvog
pomocnog oruzja bjezite pred najgorim demoni-
ma. Konacno ste pronasli oruje i rjesavate se
jednog po jednog. Idudi kroz nivoe, vidjet ¢ete
raznovrstan svijet prepun Cudovista koji vam Zele
doci glave. No to im nece baj tako lako uspjeti,
$to, dakako, najvise ovisi o vaSoj izdrzljivosti.
Nivoi se medusobno razlikuju, $to ée uvelike
povecati igrivost same igre. Na kraju Cete vi biti
jedini prezivjeli ratnik i sami éete se morati
suprostaviti zloj sili u obliku demona koji tako i
izgleda. Na mnogim Cete mjestima i na svakom
nivou, idudi, ugledati dijelove tijela ratnika koji
su isto pokusavali do¢i do kraja, ali i civila koji su
se tu nali slu¢ajno, kao bezvrijedni robovi.
Nemojte izgubiti hrabrost, nego nastavite
mracnim hodnicima sve do kraja. Imat ¢ete
razlicitih oruzja, od pistolja, saémarica, bacata
svjetlecih raketa do onih koji onesposobe demona
rako da moZete raditi s njim $to god hocete.
Mnogi ¢e se nivoi zbivati u svemiru, a svi stradali
od vase ruke bit ¢e zapisani u donjem desnom
kutu ekrana.

Moja preporuka za kraj: samo ako mozete,
nabavite MMX procesore jer nije ovo jedina
dobronapravljena igra za MMX, bit e ih jo§ jer
neprimjetno ulazimo u novi svijet ratunala koji
nije Cuo za igru koja se sporo pokreée. <
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Revolution X najbaolje rjese

zite ¢lanovima grupe Aerosmith
zloglasnaj organizaciji NEW O

4

lirock, “telku”, glazbu

gy vl o
videl

™ 1o
oA gi {';z

inu, @ﬁ&& je

“

nje za vas. Pomo-

T

ia‘ vﬁmw& qg
e shasnss
1 h&gﬁéﬁ k}gﬁ

e Igor Duié

{
?a
[ )

. ;ovx proizvod softverske kuce Acclaim ne

- donosi nista nova ali i staro u novom ruhu kojiput

moze biti hit. Pogledajmo o ¢emu je rijec! Sve je
pocelo u Los Angelesu kad su éistunci iz NEW
ORDER NATIONA preuzeli vlast, tada je nastao
pakao za tinejdzere. Decki iz NON (New Order
Nation) zabranili su sve $to mladi vole - televiziju,
glazbu, casopise pa i ono nama najdraze - video igre.
Kad im je plan poceo propadati, odlucili su unistiti
sve tinejdzere jer su oni, dakako, najve¢i obozavatelji
tih stvari. Ovdje pocinje radnja igre. Vi ste jedan od
tijetkih prezivielih i Zudite za osvetom. Vasa misija
pocinje u bliskoj buduénosti, 11. prosinca 1996.
Posli ste na koncert obozavane grupe Aerosmith i
nista vas ne moze zaustaviti. Ili, mozda, moze?

New Order Nation e vas presresti ispred kluba X,
gdje se odrzava koncert. Vi Cete se, naravno,
oruzjem probiti do koncertne dvorane, gdje cete
zajedno s clanovima grupe diéi revoluciju protiv
NEW ORDER NATIONA, zapoCet ¢e kevavi rat
za rock glazbu i ostale stvati vazne mladima.
Pucnjava se odvija na bezbroj lokacija, po disco
klubovima, po barovima, na ulicama... Otkrivsi
Aerosmithov Lamburgini, putovat Cete na tri strane
svijeta. Mozete izabrati izmedu Amazon Jungle,
Middle East i Pacifik Rima. Cilj je igre srusiti,
unistiti New Order Nation i osigurati sebi i vr$njaci-
ma normalan Zivot. Da bi uZitak igranja bio vedi,
streljivo je neograniCeno. Osim poluautomatske
puske, na raspolaganju su vam i CD diskovi, Oni
vam dodu kao “tesko” oruzje i ograniceni su. Osim
CD-a, na krvavim ulicama LA modi éete pokupiti i
shild Stit), super gun i laser disc. Igra ima samo
jednu dimenziju i vrlo je nalik starom OPERATION
WOLFU i MAD DOGU. Kao i navedene igre, i
Revolution X igrate miSem, a vrti se u niskoj rezolu-
ciji u 256 boja. Glazba je prili¢no losa, no zvuéni

=& ¥ ‘00106500
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efekei popravljaju sluSni dojam. Igra, gledana u
gjelosti, ostavlja prosjecan dojam zanemarimo li lodu
realizaciju. Ve¢ sam se ponadao novom hitu za
nadolazece vruce dane, ali niSta od toga. Ako ste
ocekivali pravu zaraznu pucacinu, prevaril ste se.
Preostaje vam jedino strpiti se i pricekati Tyrain 2. <
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stres, panicare, u $oku su od nenadane vatre, oruzje
im zaglavljuje, nestaje streljiva, deru se kada su ran-
jeni, ¢ime ometaju druge, uglavnom sve je izvedeno
vtlo stvarno. Budu¢i su sada u pitanju ljudi, oni su
osjetljivi na neke stvari:

Stres - faktor na koji se dosad nije gledalo.
Vojnik pod stresom motZe biti iz viSe razloga, ali izd-
vojio bih one najvaznije - topnicki napad, nepri-
jateljska zasjeda, mnogobrojnost tj. broj¢ana premo¢
neprijatelja, napad tenka izbliza, pucnjevi bo¢no i
sleda ako se brani na slabo zasticenom podrucju.
Antistres - suprotna pojava, podize moral vojnika i
adrenalin kad su, primjerice, broj¢ano nadmoéniji,

zabrao strategijsku igru. Odgovor je jednostavan:
ona je toliko realna da ée bilo kakav savjet glede
strategije (ratne) dobro dodi. Igru smo najavili u 21.
broju, ali je nismo opisali, stoga evo nekoliko
osnovnih informacija. Igra ima 6 glavaih misija (Of
the Beach, Actoss the Aure, Hedgerows, Purple
Heart Draw, Hill 192, St. Lo) s podmisijama. Na
raspolaganju vam je nekoliko poteza: kretanje, brzo
kretanje, pucanje, skrivanje, obrana, ispaljivanje
dimnih granata. Sto pojedini znati, nepotrebno je
objasnjavati, radije cemo opisati sam tijek igre, od
pocetka do kraja.

}
i
' Ce pitati zasto sam za rubriku “savjet vise”

Godina je 1944., ameri¢ke su se snage iskrcale u
Normandiji i 29. je pjesackoj diviziji zadaca prodri-
jeti 20 milja od Omaha Beacha u unutra$njost, do
gradia Saint-Lo, ne bi li osigurala nesmetani tijek

; daljnjeg iskrcavanja. Ispred nje je slabo organizirana
352. njemacka pjesacka divizija. Ostalo je jasno:
ako ste Amer, vaa je zadaca pregaziti tu raz-
daljinu u razdoblju od 6.6.1944 do 18.7.1944,
a ako ste Svabo, treba to du’e izdr¥ati priti-
sak i nalet Amera, tj. usporiti njihovo napre-
dovanje. S obzirom da je rijec o igri u real-
nom vremenu, oruZje i sve ostalo je takoder
izvedeno u tom duhu. Pjesa$tvo nije vise

Jedna od najrealnijih
strategija koje sam igrao
u zadnje vrijeme. Ovdje
upravljate Jjudima, a ne
superhergjima |

kad postave zasjedu ili kad imaju ved broj moguéih
rjesenja za djelovanje (pucanje, bjeZanje, skrivanje, ...
). Uvijek nastojte vojnika drZati u zaklonu, po
moguénosti u kamenoj kui ili ruSevinama jer je
ondje najzastiCeniji, a moguénosti za stres su naj-
manje. U osnovi je svakog ratovanja poraziti pro-
tivnika brzim manevrima, brzim napadom jer su
tada najmanje mogu¢nosti za gubitak ljudstva i
tehnologije. Najbolji je primjer “Pustinjska oluja”,
gdje je brzim napadom i munjevitim manevrom
zaobilaZenja iracke republikanske garde (obilazak po
ljevom krilu) iracka vojska bila promorana na
povlalenje. Ameri su znali idu li u otvoreni sukob
tenkovima, prednost je na iratkoj strani jer su
premocniji u ljudstvu, a imaju i iskustva u ratovanju
s Iranom. Prema tome, ameri¢ki bi vojnik bio stalno
pod stresom. No vratimo se samoj igti u kojoj imate
tri vrste taktika, Prva je “Flanking” ili obilaZenje po
krilu, gdje neprijatelja napadate bo¢no. Druga je
“Shoot It Out” ili dugotrajno prepucavanje dok

. se naprijatelj sam ne povude, a treca je

“Frontal Assault” ili frontalni napad. Kod
b ove vrste napada, poZeljno je vojnike
postaviti tako da djeluju poput “nenadane

vatre” tj. da pucaju na neprijatelja iznena-
| da, a ne konstantno. Ako ste se odlutili za
' napredovanje, nuzno je koristiti dimne
| zavjese smanjujudi neprijatelju vidokrug
b dielovanja. No, da biste ovladali taktikom
7 ratovanja, potrebno je poznavanje pjeSackog

naoruZanja i naoruzanja opCenito. S obzirom
v da se sve zbiva 1944., na raspolaganju vam je
otuzje koje je tada bilo u uporabi. Zrakoplovstvo je
ovdje iskljuceno ( 3to je, po meni, malo neposteno),
stoga ¢u opisati pjesacko oruzje i oklopna vozila.

Od njemackih protuoklopnih oruZja na raspola-
ganju su vam dva modela:
panzerfaust promjera 40 mm, dometa 80 m za

rane modele. Poslije je ta inacica prepravljena i
povecan joj je domet. Panzerschreck, 88 mm, ruéni
baca¢ koji je probijao svako oklopno vozilo saveznika
pa i tenkove. Domet mu je bio oko 120 metara.
Ameri su imali na raspolaganju poznatu bazooku,
&iji je domet bio do 450 metara. Zbog srednjeg
promijera, 60 mm, nije mogla u potpunosti neutral-
tzirati njemacke tenkove koji su imali veci promjer
oklopa. Protuoklopnih topova i topova opéenito
bilo je puno. Njemacki arsenal je bio donekle bolji.
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50-milimetarski protutenkovski top probijao je
oklop do 159 mm debljine na 100 m, 75-
milimetarski protutenkovski top probijao je oklop
do 175 mm debljine na 100 metara. “L.G. 18”, 75
mm, laki protupjesacki top bio je slabije snage,
probojna mu je mo¢ bila 96 mm na 100 metara.
Najpoznatija { najvie koriStena inacica za protuok-
lopnu borbu koju je Romell koristio protiv saveznika
u sjevernoj Africi, a pokazala se izvrsnom, bila je
Flak 88 mm. To protuavionsko oruzje pokazalo se
izvrsnim prvenstveno zbog ravnog ekvatorija tj.
ravne putanje zrna i velike poCetne brzine. Ovo je
oruzje doslovce komadalo saveznitke oklopnjake na
svim rati§tima. Amerikanci su imali dvije inaCice na
raspolaganju: 57-milimetarski top probojne modi
120 mm na 100 metara i “M 5" 3 inch top probo-
jne moci 122 mm na 100 metara. Od raznolikih
oklopnih vozila, izdvojio sam ona najvaZnija. Ameri
su imali na raspolaganju : “M5 A1” laki tenk oklopa
od 12 do 67 mm, maksimalne brzine 60 km/h.
“Sherman” tenk 75 mm, oklop od 25 do 51 mm,
brzine max. 38 km/h. “Sherman” model “M4 A3”
oklopa od 30 do 63 mm, i brzine do 47 km/h. “M
10” lovac na tenkove, brzine do 48 km/h i oklopa
12 do 37. “M 36", takoder, lovac tenkova, brzine do
48 km/h 1 oklopa 12 do 37 mm. Zanimljivo je da je
ova inatica napravljena po uzoru na njemacki Flak
88 mm. Takoder je uzet protuavionski top 90 mm i
postavljena mu je kupola i podvozje. Manje vazni
kamion gusjenicar “M3 A1” uglavnom je sluzio pri-
jevozu pjesadije i bio im je neposredna podrska. Na
kraju treba spomenuti i svima poznati dZip (koji i
nije bas previSe oklopljen).

Njemacki arsenal je bio malo raskosniji: “Panzer
I L”, srednji tenk oklopa 12-50 mm i brzine do 40
km/h. “Panzer IV H”, relativno dobar tenk, dobro
zasticen, od 8 do 80 mm, ali zato spor, brzina je bila
max. 38 km/h. “Panzer V" poznat kao “Panthera”,
vtlo brz tenk, namijenjen protutenkovskoj borbi.
Debljina mu je bila pozamasnih 30 do 110 mm, a
brzina max. 46 km/h. “Tiger I”, teski tenk dobar za
potporu pjesastva. Zbog svoje teZine nije mogao
razviti veliku brzinu, najvi§e 37 km/h. Oklop je bio
25 do 100 mm. “Marder I1I”, samovozni pro-
tutenkovski top vrlo jasne namjene. Tako je imao
slab oklop, od 10 do 50 mm, razvijao je brzinu do
42 km/h. Najpoznatiji lovac na tenkove ikad
napravljen u IL sv. ratu je “Jagdpanther” ili
“Hunting Panthera”, iznimno brz (do 46 km/h ),
iznimno okloplien (25 do 100 mm). Napravljen je
sli¢no kao i “M 36”, gdje je uzet top Flak 88 mm i
stavljena mu je kupola s prijevoznim mehanizmom.
0d lakooklopnih vozila najpoznatija su:
“SdKfz 250” lakooklopno vozilo koje je imalo

istu namjenu kao i “M3 A1”, za prijevoz { potporu
pjesastva. Ova inaica je bila polugusjenicar.
“SdKfz 231" oklopno vozilo sa 8 kotaca.

“Kfz Kubelwagen” inaica sli¢na dzipu ali
je na njoj bila i puskostrojnica MG42.

Toliko o naoruZanju, a sada i nekoliko “sav-
jeta vise” koji ¢e mnogima pomodi
uspjesno zavrsiti ovu igru. Ne Saljite vojni-
ka kroz brisani prostor, narocito neka izb-
jegava “nenenadanu vatru”. Ne naredujte
mu kretanje na neptijatelja dok brojéano ili
vatreno vasa desetina ne bude jaca.

Posluzite se uvijek dimnim zavjesama pri
pokretanju svojih vojnika, poglavito pri napre-
dovanju. Ne naredujte minobacacu ili puskomi-
traljescu pomicanje pri napadanj jer tada se moraju

pomaknuti sa svog poloZaja, pokupiti oruzje, doci do

zeljenog mijesta - ako prezive, ponovno sastaviti
oruzje, postaviti ga u borbeni polozaj, namjestiti
koordinate ako je minobaca, i tek tada poceti
pucati, a dotad je rat ve¢ gotov. Nije nuzno ubsiti
neprijatelja, obasipajte ga vatrom te krenite u juris,
moizda se preplasi i pobjegne ili preda, $to je doista
rijetkost, prije Ce pokositi sve vase vojnike. Ne drZite
desetine zajedno ni preblizu. Ovo nije nuzno jer
postavite li protuoklopni ruéni baca¢, on mora imati
zastitu tj. potporu. No, ne zaboravite, ako se jedna
momcad uspanicari i pobjegne, mozda to ucini i
druga. Koristite kratke manevre za pokretanje. Ne
naredujte im kretanje izmedu vatrenih zona niti
kroz njih. Kad rabite oklopna vozila, imajte na umu
da neka imaju na sebi “Schurzen”, reaktivai oklop.
Na nekih 5 ina od oklopa kupole ili neceg drugog
postavljene su Zeljezne ploce koje izazivaju preranu
detonaciju projektila. Ne napadaj pjesadiju potpo-
mognutu protuoklopnim ruénim bacacem. Kod
tenkovske bitke uvijek vodi ratuna da je omjer
tenkova: 3 Shermana na 1 Pantheru ili Tigera pa
ako brojano niste jaci, koristite taktiku bocnog
napada. GusjeniCari (polukamioni) i ostala laka
vozila su slaba, koristite ih iskljucivo za ;
pjesastva ili za potporu protiv “lake” pje
Bazooka uniStava njemacki oklop same
zadnje strane. Pazite na iznenadny
pjesadija ide uvijek uz tenk tal
pomodi u slucaju nenadan
naredujte minobacatu napad na |

bunkeru. Uvijek
gadajte skupinu pjesaka, mozda vam se postei i
granata padne to¢no izmedu njih, vidjet Cete kakav
je to prizor! Minobaca koristite iskljucivo s
maslacem i pekmezom, $alim se, koristite ga protiv
pjesadije na otvorenom, u Sumi ili ako su zasticeni
samo s jedne strane. Ne naredujte protutenkovskim
topovima pucanje po pjesadiji jer ¢e potrositi svo
streljivo uzalud. Ne napadajte pjesadijom tenk,
nema koristi od toga. Ne naredujte puskomitraljes-
cu dugo pucanje po jednom cilju, neka Sara
veca je mogucnost “nenadane vatre. Ako s
dvije pjesadije s istim zaklonima,
kamenim, Nijemdi e uvijek izgt
Ameri, njihovo je pjesact
bolje od Njemackog. N

e sukobe

se pece s ostal-
i kad mogu

5j. tamo gdje se

t1 5to je to nenadana vatra?
e u prednosti, a neprijatelj u
ar ne? Pucajte malo po jednima
ima, nenadano, skupine ¢e biti priko-
jthovo kretanje Ce biti krajnje
usporeno - puzat Ce pred nama! <@




Kristijan Zibreg
li se ikad zapitali kako izgledaju ljudi koji
iraju i m*ﬁgpamhﬁaju igre poput Quakea i
1? Vidjevsi toliko nasilje ikrvu Spﬁﬂef‘%umm
naslovima, tegko je ne zapitati se jesu li imali neke
posebno teske traume u djetinjstvu pa to sada
1zbacuju kroz %‘iwﬁ% koje stvaraju

Hacker: Quake je dobra igra, no neke stvari su
otigledno sklepane u posljednji ¢as, primjerice prica.
Odrazava li se to ikako i na druge aspekte igre?

Johny: Mislim da ne, pri¢a u Quakeu se jednos-
tavno nastavlja ondje gdje je stao Doom. Naglasak
nije na prici, nego na samom dozivljaju, a to je vrlo
nezahvalno za dizajnera poput mene koji jednoj
dobroj akcijskoj igti el produbiti dimenziju i udiniti
je izazovnijom i stvarnijom.
Hacker: Igra$ i jos uvijek Quake?
Johny: Da, svaki dan.
Hacker: Je li istina da si najbolji igra¢ Quakea na
svijetu?

Johny: Vierujem da jesam, barem me jo§ nitko
nije uspio pobijediti. Nedavno je netko na Internetu
odrzao niatjecanje u Quakeu, a cilj je bio zavisiti nivo
u najkracem yremenu. Ljudi su se iznenadili kad
sam e ja prijavio za natjecanje i - pobijedio. Ne bi
vas to trebalo cuditi, jer ako netko zna najkrace
puteve i tajne u Doomu i Quakeu, onda bi to tre-
bala biti osoba koja je dizajnirala igru i izgled nivoa,
a to je bio moj posao u id Seftwareu. Ne biste
vjerovali koliko su ljudi koji su radili na Quakeu
dobri igraci. John Carmack, moj prijatelj, koji jo§
uvijek radi za id Software, odr¥ava deathmach u
Quakeu preko Interneta 1 glavna je nagrada njegov
Ferrari. Naravno, prvo morate pobijediti Johna
Carmacka. Ovaj se put necu prijaviti jer sam odlutio
sam si kupiti Ferrari, a i nemam ba§ puno povierenja
u igranje preko Interneta.

Hacker: Zasto? Nije li buduénost igara u igranju
preko Interneta?

John: Da, buduénost jest, ali nei sadaSnjost.
Danas postoji veliki broj specijaliziranih igrackih
servera, no samo je na malom broju njih mogude
igrati umrezene igre bez velikog pada performansi.

akom sluCaju, to se nisam usudio upitati Johna
ra, Covjeka odgovornog za izradu i dizajn
ooma i Quakea, a pred o¢ima mi je neprestano
bila slika mra¢nih hodnika, pentagrama i raketnih
lansera - ikonografije nasilja koju je tako uspjesno
ostvario u Doomu 1 Quakeu.

Oprezniji su igra¢i mozda na posljednjem nivou
Dooma prona$li tajni prolaz, gdje su mogli vidjeti
kolac na koji je nabijena glava Johna Romera - to je
bilo njegovo prvo predstavljanje javnosti. Po éemu je
jos poznat ovaj poluindijanac Ciji izgled a la Antonio
Banderas neodoljivo podsjeca na klasi¢nog latinskog
ljubavnika i kojemu u o¢ima vtlo neprimjetno titra
tradak Ciste divljacke strasti? Mozda niste znali, ali
volio je nositi majice na kojima je kevavim slovima
pisalo “Doom” sprijeda { “I made it” straga i najbolji
je igra¢ Quakea na svijetu. Johnya nije lako pridobiti
za intervju, pogotovo u posljednje vrijeme, kad sa
svojim kolegama ima posla preko glave u svom
novom poduzecu Ion Storm, no pristao je na kra¢i
razgovor putem elektronicke poste.

Tom Hall (bivEi 3D Realmsg) i

John Romero (bivsi id Software)
ne izgledaju kao da zale za svojim
pozicijama u 3D Realmsu iId
Softwareu. Dvojac snova je sretan u
svom novom poduzeéu Ion Storm.
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John Romero

Najbolji sam igra¢ Quakea
na svijetv

I R N =y

John Romero u svom najbo-
ljem Antonio Banderas izdanju

Za kvalitetno igranje preko Interneta treba vam
33.600 modem, brz PC i kvalitetna veza do samog
igrackog servera. Brz modem i PC nije problem, no
ovo posljednie jest. Vidite, kod igranja preko
Interneta svaki suigrac igrackom serveru $alje pakete
podataka (to sama igra obavlja transparentno za

_ igraca) koji ne smiju stizati s velikim zakasnjenjem.

Problem je §to kod Interneta nikad ne znate kojim
putem vasi podaci putuju jer je okolis u kojem se to
dogada vrlo dinamican i nestabilan. Cesto se dogodi
da uspjesno pocnete neku igru preko Interneta, a
onda se naglo pove¢a promet na ¢voru kojim putuju
vasi podaci i tada vas neki server preusmijeri negdje
drugdje, gdje je promet jos zaguseniji. Ili veza jed-
nostavno puke. U oba slucaja ¢e vas igracki server
jednostavno izbaciti jer vecina njih (pogotovo serveri
na kojem se igraju umreZene akcijske igre poput
Quakea) ne trpi veliko kasnjenje paketa. Pogledajte
samo primjer Microsftovog Internet Gaming Zone
servera koji je toliko prenapucen da je gotovo
nemogude odigrati partiju neke akcijske igre. Zatim
je tu i cijena telefonskih impulsa, koja je jo$ uvijek
prevelika za veijeme koje bi ljudi Zeljeli provesti igra-
judi se na Internetu. Zato uvijek radije zaigram par-
tiju Quakea preko LAN-a (lokalne mreZe), nego
preko Interneta.

Hacker: Otkako si napustio id Software i s nekoli-
cinom prijatelja pokrenuo Jon Storm, niste najavlji-
vali nikakva izdanja, sve donedavno, kad su
procurile informacije o Daikatani. O ¢emu se radi?

I $to, dovraga, znadi ta rijec?
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Johny: Daikatana je naziv za dugacak japanski
ma¢ pomocu kojeg vas lik putuje kroz vrijeme i
mlatara protivnike. Daikatana je projekt koji sam
htio ostvariti jo§ u id-u, no njihov management tada
nije prihvacao te moje zamisli. To je i jedan od razlo-
ga zasto sam napustio id { osnovao vlastito
poduzece. Daikatana je gradena oko poboljfanog
Quake enginea, no nacin igranja se znatno razlikuje.
Dok se u Quakeu Secete mratnim hodnicima i
napucavate sve §to se krece, u Daikatani je naglasak
na FRP elementima, ¢ime se igra priblizava Hexenu.
Tako va$ lik ima pet razlicitih vjestina u kojima se
modze usavrSavati, a za svakog ubijenog protivnika
dobija odredeni broj bodova za isustvo (experience
points). Nakon odredenog broja experience pointsa,
vas lik prelazi na novi nivo i dobija jedan bod kojim
moze pobolj$ati neku od vjestina kojima raspolaze.
Na taj se nacin igrac tijekom igre usavriava onako
kako mu najbolje odgovara, slino kao u FRP igra-
ma. Mozda stvarno dobro nifanite pa éete poveati
snagu svog lika, dok ¢e netko tko nije toliko viest u
pucanju pozeljeti povecati svoju brzinu do maksimu-
ma. Zanimljivo je to $to va$ lik nece dobiti bodove
za iskustvo ubije li neprijatelja daikatanom, nego ¢e
ti bodovi i¢i samom macu!

Hacker: Zasto? Zar je datkatana toliko mo¢no
oruzje?

Johny: Dakako, to ¢e itekako osjetiti vasi nepri-
jatelji kad po¢nete mahati njime, no bez daikatane
ne biste mogli putovati kroz vremenske zone na
koje je igra podijeljena. Igra ima Cetiri velike epizode
i svaka je smjestena u drugu vremensku zonu.

Hacker: Reci nam jo§ nesto o oruzju. Razumijem
da je daikatana vtlo moéna stvaréica, no nije to jedi-
no oruzje koje igra¢ moZe rabiti, zar ne?

Johny: U igri postoje 32 moguéa oruZja, a u
svakoj vremenskoj zoni funkcioniraju druga, $to
otvara zanimljive mogucnosti. Primjerice, moZete se
vratiti u proslost, gdje ne postoji streljivo za vasa
napredna hi-tech oruZja, no dobit Cete nova oru¥ja i
prokCiti si put kroz tu vremensku zonu. Isto tako,
mozete se vratiti u daleku proslost sijudi pusto§
vatrenim oruzjem koje tada nije bilo ni izmi§ljeno,
ali $to ako potrofite svo streljivo, a onda shvatite da
vam u drugoj vremenskoj zoni treba upravo vatreno
oruzje? Bez obzira kako i koja oruja rabili, u
Daikatani Cete uvijek modi sami birati kako
prezivjeti. Vas e se borbeni arsenal povecavati
napredovanjem kroz vremenske zone, a odabir
pravog oruzja je ono §to Ce razlikovati pravog profica
od pocetnika. Neka ¢e vam oruja biti potpuno
nekorisna u nekim vremenskim zonama. Jedno je
sigurno: bez obzira o kojem oruzju bila rije€, boljet ée!

Hacker: Dakle, opet smo sami protiv ostatka

svijeta?

Johny: He, he, ¢ekao sam da me to pitas. Ne! U
Daikatani smo koristili QuakeBot, umjetnu
inteligenciju, prvi put predstavljenu u Quakeu, koja
kontrolira vasa dva suigraca. Dakle, ovdje su tri
heroja protiv ostatka svijeta. [gra ée modi svoja dva
borbena prijatelja poslati u borbu ili u obavljanje
specifinih zadaca, ali Ce oni biti tijekom cijele igre u
kontaktu s vasim likom. Komunikaciju nismo ost-
varili gomilom tekstualnih poruka, sve bitne poruke
koje igra¢ prima izgovara digitalizirani glas.

Hacker: A 3to se tice neprijatelja?

Johny: Tu vam ne smijem otkriti jo§ nikakve
detalje, mogu vam samo rei da Ce biti jo§ gori nego
u Quakeu. Pogledajte pripremne skice, koje mozete
pokazati svojim Citateljima (pa dragi Gitatelji,
pogledajte skice i prosudite sami koje vam je gadosti
pripremio Romero u Daikatani).

Hacker: Nedavno si, uz ostale poznata imena
igracke industrije, potpisao peticiju koju ste poslali
Microsoftu. O ¢emu je rije?

Johny: Da, potpisao sam veliku peticiju koju je
igracka industrija uputila Microsftu, tocnije nji-
hovom odjelu zaduZenom za razvoj DirectX sucelja.
Kao 5to vam je vjerojatno poznato, Microsoft je
krenuo u razvoj DirectX standarda koji je trebao
konacno omoguditi kvalitetno i nadasve brzo igranje
pod Windowsima 95 razvivsi skup posebno opti-
miziranih drivera za upravljanje igratim palicama
(DirectInput) te zvuénim (DirectSound) i grafickim
karticama (DirectDraw i Direct3D).

Ideja je u osnovi dobra jer programera oslobada
razmiSljanja o specifinostima grafickog hardvera
koji igra¢ ima u ra¢unalu. Naime, skup standard-
iziranih DirectX poziva se brine da se pozivi directX
funkcija na odgovarajudi natin proslijede grafickom
podsustavu. No, situacija se zamssila kod Direct3D-
a, koji programerima daje skup 3D funkcija koje se
danas obilato koriste u igrama. Zasto? Zato jer
danas na trziStu postoji nekoliko odliénih 3D ubrzi-
vackih kartica koje donose 3D grafiku sa Sony
Playstationa i Nintenda 64 na PC racunala.

Cyclops je
nakdjukan
steroidima, stoga
je bolje ne naéi
se U njegovoj
blizini

Hmmm, Harpy bi
vas mogla nauciti
kako se i v boli
moze vZivati

Ferryman ne
izgleda opasno
sve dok ne poéne
bacati éarolije

Mikiko neéete usp-
jeti nagovoriti na
spoj, barem dok ne
skine svo fo oruzje
sa sebe (pitam se
sSto ce onda ostati
na njoj).

Nazalost, svaka od tih kartica ima i neke svoje
posebne mogucénosti koje Direct3D ne podrzava.
Direct3D podrzava samo skup osnovnih 3D funkci-
ja pa ta tehnologija ne iskori§tava u potpunosti sve
mogu¢nosti 3D kartica, $to rezultira slabijim perfor-
mansama DirectX kompatibilnih igara. Ako ste
usporedivali igre koje rade pod DirectX-om s onima
u DOS-u koje izravno koriste specifi‘ne moguénosti
3D hardvera, jasno vam je o ¢emu govorim. Nasa
peticija Microsoftu sadrzavala je zahtjev da se u
DirectX ubaci podr$ka za OpenGL standard koji je
razvio SGI 1 koji puno bolje iskoriStava 3D hardver
od DirectX-a. Microsoft je ve¢ prije licencirao
OpenGL tako da e olakSati Zivot i sebi i nama, a
najvide igra¢ima, udovolji li naSim zahtjevima. U
protivnom Ce situacija sa 3D karticama biti i dalje
nejasna, s mnostvom medusobno nekompatibilnih
standarda.

Hacker: I za kraj, reci nam koje igre Ion Storm
planira nakon Daikatane?

Johny: Razvijamo Anachronox, FRP igru utemel-
jenu na Quake engineu sa izometrijskom perspek-
tivom. Dizajner igre je Tom Hall, koji je na istim
poslovima radio u 3D Realmsu. Igral ée putovati
svemirom sakupljajuéi oruzja i tehnologiju koja ¢e
mu pomagati u rjeSavanju zagonetki. Anachronox bi
trebao izadi krajem 1998. U isto doba planiramo
izbaciti 3D strategiju koju razvija Todd Porter (bivsi
$ef 3D odjela u 7 th Levelu) za koju jo§ nismo
utvrdili naslov. <

Mynatar izgleda
kao da je isetao iz
filma Legenda

veeo

Rage je robot éije
Sake vrlo lako
usitnjavaju meso

Sludge je komad
metala kao i Rage
kojemu su zabora-
vili uprogramirati
lijepo ponasanje

Hiro, vas lik v
Daikatani s
daikatanom u ruci.
Primjecuje i itko
sliénost Johna
Romera s Conanom?




1 prijatelji Amigasi, ovo je igra koja Ce zauvijek
promijeniti Amigino igracko trziste nabolje.
Legendarni ClickBOOM Software, programerski
tim koji je stvorio Capital Punishment (jos uvijek
najbolja tabacina za Amigu), upravo privodi kraju
Amiga konverziju jedne od najprodavanijih racuna

skih igara uopce. Legendarni Myst, igra koju ¢ak i
sada renomirani proizvodadi PC-a pakiraju kao sas-
tavni dio svojih konfiguracija, igra koja ne silazi sa
“All Stars” top lista i jos uvijek izgleda fenomenalno,

4]eme krmke 1grac
izgleda fenome

razna oruzja i arolije, @ ima i odredene vjestine u
kojima moze napredovati. Kretanje je izvedeno u
pravom 3D prostoru, kao u Quakeu na PC-u, a
grafika i detalji su nadmagili ¢ak i popularni The
Killing Grounds. Teksture nisu jednoli¢ne kao u
Doomu, a svi neprijatelji i vasa oruzja su izvedeni
vektorski tako da je 3D ugodaj stvarno OK.
Svjetlosni efekti
izdizu
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' englnealspon]un strojevima, naravno, na ustrb

Kristijan Zibreg

aj ljeta Ce zasjati u punom sjaju na Amigi.

t izlazi samo na CD-u uz minimalne zahtjeve za
rafikom, 4 MB RAM-a.1 030 CPU (pa valjda
te da se na goloj A1200 jos uvijek moze
alitetno igrati?). Cyan (tvorci originalnog Mysta)
inzistira na kvaliteti konverzije tako da je
ClickBOOM ugovorom obvezan sacuvati grafiku,
dizajn i originalni koncept do najsitnijeg detalja. Sto
se tice grafike, ona e biti u finoj razlucivosti,
640x512 u 256 boja, a vlasnici grafickih kartica ée
uZivati u pobolj$anoj 24-bitnoj boji (originalni je
Myst raden u 256 boja). Igra ¢e biti OS friendly i
podrzavati sve ekranske modove pa ¢e Amigasi sa
VGA monitorima mo¢i nesmetano uzivati u mirnoj
slici. Za one koji su se tek nedavno bacili u vode
racunalskih igara, najbolji opis Mysta dali su Carobn-
jaci iz ClickBOOMA: “U Mystu nije rije¢ o poligo-
nima, FPS-ovima, megahercima i ostalim novotari-
jama danasnjeg doba. Rije¢ je o inteligentoj igrivosti
koja pokazuje da ne morate uvijek juriti za losim
momcima sa saémaricom u ruci da biste se dobro
zabavili. Kad su prosle godine svi nastojali iscijediti

posljednje atome snage iz postojeceg hardvera
(ukljuCujuéi i nas), Myst je jos uvijek bio najproda-
vanija igra godine za PC { Mac. Myst je igra za ljude
koji vole razmi§ljati”. Mi éemo vas i dalje izvjeStavati
o napretku igre, a vi ne zaboravite gdje ste prvi put
¢itali 0 Mystu na Amigi. <

kvalitete. Trapped 2 ée zahtijevati minimalno 68020
procesor, ECS grafiku, 4MB FAST i 2 MB CHIP
RAM-a, a preporucena konfiguracija je 68030/50
MHz procesor koji je danas prakticki postao stan-
dard u novim Amiginim igrama. CD verzija igre Ce
imati 1 kojih 450 MB animacija koje ¢e doprinositi
atmosferi, a obecano je i 16 ogromnih nivoa, svaki s
posebno skladanom pozadinskom glazbom i
drugdijim grafickim ugodajem. Izdavac je New
Generation Software, a igra izlazi u kolovozu.
Znamo da ne moZete toliko ¢ekati na ovaj biser,
stoga vam savjetujemo da s Amineta pokupite demo
(1.2 MB) i uzivate u probnoj verziji ovog
moZebitnog blockbustera. <
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amiga$ zna kakvo je stanje na Amiginoj sceni.
Manjak igara, koji se posebno osje¢a medu strategi-
jama, trebao bi ovog ljeta biti ublaZen igrama
napravljenim za jace Amiga-konfiguracije i na taj
nacin ohrabriti i ostale na kupnju potrebnog hard-

Berislav Jozié

“Na Amigi dugo zapostavljeni Zanr strategi-
ja ponovno se budi iz sna. Hrpa najavljenih
naslova obeéava ugodno Jjeto uz monitore.

[ e

Almagica - Scions of a Forgotten World

Najavu ove igre ve ste imali prilike proitati u Hackeru. Naime, dosad su izdana dva igriva demoa, svaki
sa po nekoliko nivoa. Radi se o real-time strategiji u stilu Warcrafta 2 sa PC-a u kojoj igra¢ kontrolira jedanu
od strana u nemilosrdnom ratu za prevlast.

vera.

U proslosti je bilo potrebno ograniCavati
graficku i zvuénu stranu igara zbog manjka memo-
rije i igranja s disketa. Sad, kad vecina igrata posje-
duje hard diskove, nekoliko Mb RAM-a i CD ROM
¢itad, takva ograniCenja viSe nisu potrebna, i
Amigine igre mogu ponovno konkurirati igrama s
ostalih platformi. Kako u zadnjih nekoliko mjeseci
najvedi postotak najavljenih igara otpada na strategi-
je, odlucili smo te najave objediniti u jedan tekst.
Ovo su samo najave, detaljnije opise ovih igara modi
Cete procitati u svom omiljenom Casopisu onda kad
se pojave na policama.

Konacna ¢e verzija ponuditi mnogo razlicitih vrsta jedinica, hepu gradevina za sve mogude namjene, Cetiri
viste sirovina potrebnih za gradnju i proizvodnju te razlicite neprijatelje, zamke i neutralne sudionike - sve u
svemu, kompleksna i zanimljiva strategija.

Razvoj ove igre zapocet je u ljeto 1995. i polako se bliZi kraju. Kvalitetu Scionsa primjetio je i najpoznatiji
izdava¢ Amiga igara - Vulcan Software te je vec sklopljen ugovor o financiranju i izdavanju igre. S tehnicke
strane, zasad je poznato da Ce igra iza¢i samo na CD ROM-u i da e za igranje biti potrebni AGA Cipovi ili
graficka kartica, najmanje 68020 procesor i 6 Mb RAM-a. Uza sve ostale kvalitete, Scions je pisan “system
friendly” nacinom i podrzava multitasking.

Dodatne informacije i igtivi demo potrazite na: http://www.ind.mh.se/cing9435/DSP

Pogledajmeo sto nas oéekuje!

Forgotten Forever

Ova je igra nastala u Zelji da se Dune 2 prosiri novim jedinicama, zgradama, terenima i drugim opcijama.
Sa viSe od 25 razlicitih jedinica (zra¢nih, zemljanih i vodenth), oko 30 vsta gradevina, i hrpom raznih terena,
po kompleksnosti ée vierojatno dostiéi i poznati C&C ili Red Alert. Autori najavljuju mnostvo grafike,
zvukova, digitaliziranog govora i napetih misija, a sve to u savrienom skladu sa sustavom i bez
onemogucavanja multitaskinga. Kompletiranie igre se planira tijekom ljeta, a kako je nekoliko izdavaca zain-
teresirano za otkup prava, Forgotten Forever Ce brzo naéi put na tr7ite. Iako igra joS nije ni izdana, broj
gotovih misija je tako velik, da se ve¢ planiraju diskovi s dodatnim misijama koji bi izlazili svakih nekoliko
mjeseci. Za igranje ¢e vam biti nuzdan hard disk, a mozda i CD ROM, te 4 Mb memorije. Preporucljiv je i
bri procesor (68030/50 napr.) te modem za igranje udvoje ili (za sada samo u planu) preko Interneta.

Slike i obavijesti o razvoju ove igre na¢i Cete na: htep:/fwww.d-n-a.net/users/dnetPwic/

Maim & Mangle

Strategija na kojoj je rad prekinut prije tri mjeseca, ali je zbog oZivljavanja Amiga tr7ista tvrtka Deimos
Design zaklju¢ila da bi ipak moglo biti isplativo razviti je do kraja. Iz nepoznatih razloga tvrtka ne Zeli objavi-
ti slike iz igre niti ponuditi demo verziju, nego su sve najave i reklame u obliku vijesti na njihovo] WWW
stranici.

Iz tth najava izdvajamo: moguénost upravljanja jednom od tri sukobljene strane (podsjeca li vas to na
Dune 2?), odredivanje nivoa teZine igre (dosad nepoznato u real-time strategijama), istraZivanje i razvoj te
proizvodnja vlastitih vozila i gradevina, utjecaj vremena i doba dana na igru... Maim & Mangle Ce iza¢i samo
na CD ROM-u, a predvidaju se posebne verzije za AGA Amige, Amige s grafickim karticama i Power
Amige. Za igranje preko Interneta (§to je dosad bio veliki nedostatak u igrama za Amigu) trebat ¢e vam i
modem.

ormacije mozete proCitati na: http://www.surfcity.nb.ca/~apollo

Detaljnije i

e e e e s s )
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Foundation

Nastala na temeljima C&C, WC 2, Megalomanije i Settlersa, Foundation svojim izgledom i nacinom
igranja ipak najvise podsjeca na Settlerse. Ako je vjerovati najavama, bit ¢e to vrlo kompleksna strategija u
kojoj ne samo da kontrolirate svoj narod, nego i upravljate akcijama svakog pojedinog Covjeka. Moguénosti
istrazivanja novih oruzja/zgrada/Carolija i sliénog vece su od onih u poznatom Civilizationu te igranje protiv
jednog, dva ili vise kompjutorskih protivnika ili u paru s ljudskim protivnikom obecavaju da ova igra neée
brzo dosaditi.

Prema izjavama autora, igra je ve¢ gotovo dovrSena, ali su joj potrebne jos neke dorade prije izlaska na
trziSte. IzdavaC je Sadness Software, dosad poznat po AGA - experiance CD ROM-ovima.

Oni najavljuju CD ROM verziju za 10. mjesec ove godine, a vjerojatno Ce je slijediti i hard disk verzija na
disketama.

Hardver potreban za uZivanje u Foundationu manji je nego za vecinu ovdje najavljenih igara - minimalno
2 Mb RAM-a i CD ROM dkive (za CD verziju) trebali bi biti dovoljni. Cak ni AGA ipovi nisu prijeko
potrebni jer Ce igra imati nekoliko grafickih modova - AGA, ECS, Cybergrafix. Naravno, svaki dodatak iznad
minimalne konfiguracije znalit ée viSe grafike i zvuka, te vecu brzinu igranja.

Kako je razvoj Foundationa daleko odmakao, editor nivoa se trenutacno prepravlja, pa je jedino 3to
mozete naci na http://www.amigasupport.com/ paulburkey nekoliko slika i popis raznih dodatnih opcija koji-
ma ¢e nas Foundation oduseviti.

Spacelander

Trenutacno raspolazemo malim brojem
informacija o ovoj igri. Prema igrivom pre-
viewu, bit Ce to strategija koja se igra na poteze
- jedan potez vi, jedan potez protivnik. Za sada
nema opcija za gradnju gradevina, ali su tu
opcije za igru preko Interneta te editiranje
vlastitih nivoa (u previewu ne rade). Zavr$na
Ce verzija igre zahtijevati minimalno 2 Mb
RAM-a, 68020 ili bolji procesor i hard disk, a
bit ¢e izdana u obliku sharewarea.

Igrivi preview mozZete skinuti na

http://www.algonet.se/~betasoft

Battlecraft

Evo jos jedne kopije Warcrafta 2 i to toliko vjerne da programer (jest, samo je jedan) moze ocekivati E
tuzbu zbog povrede copyrighta. Vecina grafike i zvukova je “skinuta” izravno iz WC 2, a pomocu edito- :
ra za nivoe mozete uCitavati originalne WC 2 karte i konvertirati th u oblik prihvatljiv Battlecraftu. .
Tako je igra tek u probnom obliku, kad bude dovriena, moZemo ocekivati potpunu kopiju Warcrafta 2 s ;
poboljsanim zvukovima i manjim dodacima. Peter de Boer, glavni i jedini programer ove igre, dosad je

poznat izvrsnom arkadom za dva igraa Marathon koja je, kao 3to ée i Battlecraft biti, objavljena u

shareware obliku. Autor zasad ne predvida neki drugi nacin izdavanja, osim u slucaju da se z2

Battlecraft zainteresira neka softverska kuca. Tehnicki je igra umjereno zahtjevna - za igranje je porre-

ban hard disk, najmanje 68020 procesor i 4 Mb RAM-a. ;

Editor nivoa i demo verziju Battlecrafta mozete naéi na: hetp://wwwi.cybercomm nl~

Invasion Force

Ako se s nostalgijom sjecate strategije po imenu
Empire, ovo je igra za vas. Kartom podijeljenom na
Sesterokute, podsjeca pomalo i na stare legende
Battle Isle i History Line, ali donosi mnostvo
novosti, od kojih je najvaZnija opcija za igranje 8
igraca, u bilo kojoj kombinaciji ljudi i ra¢unala. Igra
sadrzi mnostvo razlicitih jedinica i terena, zraéne
luke i tvornice koje mozete graditi, moguénost skla-
panja saveza i primitja s pojedinim igratem te
udruZivanja protiv drugih protivnika.

Datum izlaska konacne verzje jo§ se ne spomin-
je, a najavljene su i opcije koje jos treba ubaciti,
primjerice, gradnja cesta, postavljanje mina, te
igranje preko BBS-a.

Tehnicke pojedinosti nisu jo§ do kraja definirane,
ali sigurno Ce vam biti potreban hard disk, a 2 Mb
RAM-a bi trebalo biti dovoljno.

Nepotpunu igrivu verziju Invasion Forcea
mozete skinuti na:
http://hamilton. htcomp.net/thelding




jo$ jednog CD-izdanja za vaSu zbirku. Ako
volite arkade, u ovoj Cete uZivati, pa ¢ak ako ih i ne
volite, Kan Fu ¢e vam se svidjeti jer ga njegove
kvalitete izdizu za nekoliko skokova iznad ostalih.
Ove skokove ne spominjem slu¢ajno, u ovoj je igri
osnovni nacin kretanja skakanje, $to nije nita
¢udno jer je glavni junak - klokan. Da, prica se vrti

oko klokana Klonta koji je izgubio svoju djecu i

Dobro ste promotrili figure
pozadini i zamislili se nad
masdtom crtada.

trazi ih po cijelom svijetu. Vi preuzimate potragu, a
razna vas smetala ometaju u tome. Naravno, ni
Klont nije sasvim nemocan u nemilosrdnoj borbi za
opstanak. Unaokolo su razbacana razna oruzja i
mozete th koristiti za obranu od neprijatelja. Tu je
automatska puska, jaja za gadanje protivika,
boksacka rukavica i nezaobilazni (sjetimo se, ovo je

australska igra) boomerang. Ako sve
to ne upali, jo§ uvijek vam preostaje
znameniti klokanski 0
udarac nogom, za koji
kazu da mozZe oboriti i konja. Igranj
je temeljeno na starom principu dvodimen-
zionalnih arkada, gdje skaku¢ui s platforme na
platformu skupljate razne predmete i trazite izlaz iz
nivoa. Da bi sve bilo teze, mnoge su platforme
nevidljive, tj. dio pozadine ekrana predstavlja plat-
formu, a to necete znati sve dok u nju ne udarite
glavom, §to nivo pretvara u tesko prohodni labirint
i ¢ini igru tezom. Osim platformi, postoje i nev-
idljivi predmeti, a otkrit ¢ete ih po zvuku koji
ispustaju kada kraj njih prodete, a tada th mozete
pokupiti povlacei joystick prema dolje. Vecina
predmeta koje Klont moze pokupiti sluZe samo
povecanju broja bodova (novdidi, cvijece i sl.), dok
hrana, oruzje i klju¢evi imaju i druge uporabe.
Hrana, naravno, obnavlja Klontovu energiju
(najhranjivija je Coca-cola, ali ¢e vam trebati neko-
liko sekundi da je popijete). OruZje sluZi za obranu
od neprijatelja, a svako ima svoje kvalitete i mane
(vedi ili manji domet, slabije ili jace nanosi Stetu i
sL.). Kad ostanete bez oruZja, moZete sa lijevo+fire
postaviti Klonta u obrambeni poloZaj i, kad nepri-
jatelj naide, odalamiti ga nogom, $to nanosi najvise
stete od svih oruzja. Kljucevi (raznih boja) sluze za
otklju¢avanie prolaza a, pokupivsi ih, pojavljuju se

u dnu ekrana i ostaju vam do kraja nivoa.

Iako je glavna svrha Klontove avanture, prikupn-
janje djece, to nije nuzno da biste presli na sljededi
nivo. Prikupljena djeca (joeys) sluZze vam samo za
povecanje broja Zivota, bas kao $to vam i sakupljeni
dijamanti sluZe za povecanje broja bombi. Samo
pazite, nemojte slucajno ubiti koje od svoje djece,
jer to donosi negativne bodove.

Kao §to je 1 obicaj, na kraju svakog nivoa o¢ekuje
vas veeeeeliki neprijatelj, koji ¢e vam pokusati
zagorCati (i oduzeti) Zivot. Ako ga pobijedite, dobi-
vate §ifru i nastavljate na sljedecem nivou, koji se
od prijaSnjeg razlikuje pozadinom, objektima te
vrstom i snagom neprijatelja. Jo§ mi preostaje
osvrnuti se na tehniCku stranu igre. U kvalitetu
grafike moZete se uvjeriti iz slika, ali ne zaboravite,
izgledaju jo§ bolje na ekranu. Usprkos velikom
broju boja i objekata na ekranu, skrol ¢itavog
ekrana u svih osam smjerova i animacije likova su
potpuno glatke ¢ak i na neprosirenoj A1200 ili
CD32. Zvukovi i melodije su dostojni CD-ROM-a,
a moZete ih sluSati i odvojeno od igre. Sve u svemu,
besprijekorna izvedba. Umjesto zaklju¢ka savietu-
jem vam: svakako zaigrajte Kang Fu i uZivajte u
divnoj grafici i zvuku pa Cak i ako vas pomalo
smeta zastatjela ideja. <

 UKUPNoO:
Igrano na: Amiga 1200, 6MB
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Mitsumi FX 2405

Trziste je odnedavna preplavijano jeffinim multi-
brzinskim CD- Romovima. Iz odlazefe tehnologije
pokuSava se iscijediti koliko se da {novea, ne per-
formansi) tako nas testo reklame bombardiraju
nevierojatnim brzinama (D-ROMOva...moj je 10x,
moj 12x..nije to nista, moj je 16.5x... Trgovci
uspjesno, brzinu vrinje uspijevaju podvaliti pod
brzinu prijenosa podataka. Tako je svietlo dana
ugledao i Mitsumijev 24xbrzinski{!!!) CD-ROM.
Istina bog, mozda ponekad na koju sekundu
postigne brzinu vrinje koja je jednaka deklarira-
noj, ali sumo ako Gita podatke s vanjskog ruba CD-
a i ako je (D savrseno fist, bez naljepnica koje bi
ga mogle destabilizirati..(Cak i male varijadije u
rasporedu tezine na disku kao $to je naljepnica pri
ovako velikim brzinama uzrokuju freSnju koja pak
uzrokuje pad brzine vrinje...). Sve u svemu, ako
bas imate 2x COROM kupite ovaj jer je zaista
kvalitetan, i brz, oli imajte na umu da je samo 15-
ak % bri od 16xbrzinske inaice... Ipak diena je
umijerena- 1200 kn. g

AMD K6

Amd je upravo izabacio svoj novi Pentium kompatibilan procesor.0Ovo e vierojatno prvi procesor dosad koji
ozbilino prijeti Infelu da ga zbaci s vodeteg miesta u PC industriji, barem $to se kutnih PC-a tite. AMDov
novi K6 procesor je Pentium kompatibilam. Znati moZete ga utaknuti u Socket 7 na vaSoj matiénoj plofi
bez razmidljenja podriava li ga vaSa matitna plota ili ne. (kao $to morate s Penfiumom Pro ili
Klamathom...J. Iako se tehnitki . s glediSta iste procesorske snage, AMD iznimno dobro drii...prestize
sve Pentiume, pa i Pentium Pro 200 MHz, dok za Pentiumom Il jof uvijek zaostaje, bitna je

razlika u fome $to za jedan Pentium H vi dobijete 3 AMD K.
Na irZi$tu su zasada verzije od 166, 200 i 233 MHz. |
najslabija 166 MHz verzija brza je od Pentiuma 200 e
MMX.Dobro, brzinu im ne moZemo osporii, a gdje je 4
MMX? Ni tu nema problema jer su svi K6 procesori
opremljeni s proSirenim multimedijskim insirukdijskim
setom, $to znati 110% MMX. Jedini nedostatak ovih
procesora su nesto slabije performanse u FPU operadijo-
ma, no one ionako nisu vaine za prvensiveno , kuénu
namienu ovog procesora. Inate, nevierojatnu brzinu ovog
procesora moramo zahvaliti RISC arhitekturi... Otekivana
tijena za nase triiste je 2500-3000 kn. il

E

- R—

brzini,
brinu se za

STB-a 20 Hrvatsku, poeizes Vool (011366-353

Teacov changer za 6 CDa

L sve (D freakove dolazi iz TEACA novi proizvod, prvi 6(D
changer konvencionalne velitine, stane u obitan 5.25 utor.
Sa svojom osmerostrukom brzinom, obetava maksimalnu
kvalitetu prijenosa podataka. Vrijeme promjene (D-a nikada
ne raste iznod 6 sekundi. IDE interface mu osigurava visok
stupanj kompatibilnosti, a direct loading system maksimalnu
brzinu izmjene (D-a, a moZete ga ugraditi horizontalno ili
vertikalno. Za sad u Hrvatskoj CD changere (ALPS-ove) ima
u prodaiji firma WIB (tel. 01/395-004, 395-006,

395-007) <@

" We'll take yot there’,

Getting back is up to you.

2,367 700 367-701).

RPANJ 1997.




PRESS It (D [Labelling Kit

Imate kod kuée (D snimat, a (D-¢ kada vam se
pomijedaju razvrstavate pregledavanjem sadriaja
ubacivanjem u kompjutor ili, u boljem slufajy,
prema izlizanim Skrabotinama flomasterom na
povrdini (D-0. Ovim uredajticem ovakvoj praksi
doSao je kraj. U ovaj “labellling kif” ukljueno je
20-ak samoljepivih kolaZa u boji,presa za ravnom-
jerno lieplienje na (D {pokuajte nesto zalijepiti
bez nje pa cete znati $fo mislim...} i $fo je
najvazniie softver za izradu naljepnica. Posfo
izdizajnirate (D, same isprintafe Zelieno na kelaZ i
zalijepite jednostavno na disk. Na priloZenom (Du
dobijate osim programa za crianje | TEMPLA-
TEOVE za PCove i Macove najpoznatije grafitke
programe ... Dusu dalo za svakog pir... errrr, izda-
vata (D-a malih noklada ... <

Ustupio: Ve-mil (01/366-363, 366-452, 367-700, 367-701)

CREATIVE CD Coder

Koliko ste samo puta poZelieli da vam se vrafi
ljubljena Amiga sa njezinim direkinim izlazom na
televizor i prekrasnim besplatnim anticliasingom
ugladenim prikazom. To su bila vremena. | vratile
su se Creative predstavija svoj novi (D koder. Radi
zapravo take da izloznu frekvendiu, rezoludiju... iz
vase kartice prilagodi prikazu televizora (50 Hz)
Sto se tite rada u programima on ée bifi otezan, ali
igrice (e ponovno zaZivieti na velikim ekranima. <@

YAMAHA CDRW 4001 & RICOH CD RW 273

Dosta vam je slufanja prita o DVD-u. Sve vam se fo &ini beskonatno dalekim, nedostiznim. Zelite nesfo
prizemno. Ako bot Zelite uredaj na diskove, i fo bas CD, pa jos k fome izbrisive, tada nabavite Yemahin
ili Ricohov novi CD-RW. Ovaj standard vierojatno bi, da je prije izasao, doZivio nevierojatan BOOM, o
sad nam se {ini da je mozda malo zakasnio. Specifikacije: mogu titati klasitne CD-e i svoje CD-
Rwe.Njegov medij mogu {itati jos zv. Multiread CD-ROMovi i DVD drajvovi. Kapaciteta su kao i klasini
(D-i, a brzina zapisivanja Rewritable medija je 2x, dok je brzina zapisivanja na “klasitni” CDR medij 4x
Ako vas zanima Yamahin CDRW Gitaé/upisivat, nazovite Zolu (tel:6552-727, fax:6529-248)

at. Za softverski dio pobrinula se
ojim programom Win on (D ToGo 4.0 ! (d
a biti samo dalek i skup san...

Samsungova nova
linja monitora

Samsung je izbadio novu liniju monitora razno-
likih namijena i razliitih velitina zaslona: od
15,17 121", time nastoji zadovoljiti potrebe

svih korisnika PC ratunala, od onih koji PC

riste za zabavu i uenje, za obavljonje kance-
rijskih poslova pa do profesionalne CAD i DTP
rimjene. Premda je prisutan na europskom
rzi$tu vet godinama, na Zalost, na hrvatskom
 trii$tu bio je vrlo slabo podrzan. Sve monitor
 karakterizira iznimna kvoliteta slike bez obzir
- na velitinu zaslona (geometrija, boja, ostrina
slike), temu je zosluing vrhunska elektronika
kvalitetni zasloni iznimno niskog stupnja
zroienia. =




. . proizvodaci BIOSA, u svojim najnovijim inaticama
ve( standardno imaju ovakvu funkciju. Za one koji
koriste starije inaCice, pomoC pri instalaciji
omogucuje FloppyMAX tvrke Promise Technology.
Ovaj ATAPI plug-and-play kontroler smjesten u
| standardni 16-bitni ISA slot omogucuje BIOS
‘ podrsku za novi LS 120 uredaj.Nakon §to instalirate
a:drive, moZete ga koristiti poput starog floppyja.
Sa LS 120 moZete podizati vas sustav, kopirati
‘ datoteke, ukratko, ¢initi sve $to i prije, samo s puno
| vise slobodnog prostora. Brzina kojom se izvode ove
Robert Gabelié - funkcije iznosi prosjecno oko 450 KB u sekundi,
| maksimalno 650 KB/, Sto je nekoliko puta brze od
standardnog floppyja. Zajednicka nastojanja neko-

U danadnje doba sve veéih multimedijskih aplikaci- ko tvkiu postavlianju novog standarda, dobre

performanse LS 120 uredaja i zadrZana kompatibil-

jaiprevelikih fajlova ponudenih nam na Internetul, nosts ve postojecim disketama definitivno su zapri-
jetili starom floppyu (Compaq ve¢ serijski ugraduje

pOhl’aIljivanje pOd&t'&ka na Sta}?e 1.441 MB diSKete 1S-120 uredgje u svoja osobna racunala, a njegov

o 3 £ 14 primjer poceli su pratiti  drugi proizvodaci \
moze izgledati kao prijevoz robe romobilima ey X, Bl e g .
umjesto viakom. Windows NT i Windows 95 (inacica 400.950b) ~ seseessessessssessesscssosse

operativnog sustava ugradio podrsku za prepozna- Formel d.o.0.

vanje a:drivea kao boot uredaja. Da biste koristili Zvetajska 5, 10000 Zagreh

a:drive kao boot uredaj bez ucitavanja posebnih tel. 01/ 340-853, 340-937 E
upravljackih programa, osim najnovije Windows Karlovaéka 24, 21000 Split

se da se stvari konaéno mijenjajuPojavom LS-  inaCice, potrebne su i neke izmjene u BIOS-u. tel 021/526-669

uredaja, na$ stari floppy trebao bi kona¢no oti¢i Pheonix, AMI i AWORD, najzastupljeniji 0000000000000 000000000000000

1 zasluZenu mirovinu. Novi uredaj nazvan a:drive
izgleda poput standardnog 3.5-inénog floppyja i
koristi specijalne LS-120 diskove koji se doimaju kao
poznate 1.44 MB diskete. Ali pogledamo li samo
malo unutar a:drivea, pronadi éemo napredan
opticki sustav koji sluZi preciznijem pozicioniranju
“glave” koja omogucuje pohranu Ctavih 120 MB
podataka na jedan LS-120 disk. Jo§ jedna dobra
strana ovog uredaja je zadrZavanje kompatibilnosti
sa starim 1.44 MB disketama na koje, takoder,
moze pisati.

Na razvoju ovog uredaja sudjelovalo je nekoliko
proizvodaca: Compaq Compouter Corp., OR
Tehnology, 3M i Matsushita Kutobuko Electronics.
Njihovom zajednitkom naporu prikljucio se i
Microsoft, koji je u svojim zadnjim inaticama

www.hacker.hr

Ako do sada niste imali svoju e-nail adresu, sada je moZete otvoriti BESPLATNO
u roku par sekundi, 8to ée nam pomodéi u komunikaciji 8 vamal

Serveri na kojima mozete besplatno otvoriti vage e-mail adrese
" ragi Hackeri! Nase WWW stranice premjestile su
se na adresu www.hacker.hr ina njima mozete
saznati i e-mail adrese nasih autora te ih kontaktirati

S using Your,
Mome! FRAFELy

&

hotmail”

ukoliko ste zapeli s nekom igrom.

Ukoliko nemate vlastitu e-mail adresu, donosi-
mo vam i imena dvaju servera na kojima mozete

BESPLATNO i odmah otvoriti va$u e-mail adresu.
PS.
S nasth WEB stranica mozete skinuti i ASCII

objevljenih u starim bro- e ’ ‘7
www.iname.com www.hotmail.com
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RAGUNALA | KOMPONENTE
NA KREDIT OD

12 i 241 RATE !
L mrelmer mummeaue nnpocnnpme

HEWLETT®
PACKARD

ﬁ

Kneza Mislava 11/1

10000 Zagreb

tel: 01/ 41 46 79 tel/fax: 41 65 83
E/mail: nezbit @zg.tel.hr

LZvuénici

REB, SORTINA 15
FAX-01/ 6525-340

KREDIT] ks
NA 12 RATA ZPrane

(bez jamaca)

fizicke osobe-

Pentlum 166 Pentlum 166 MMX
cpu INTEL cpu INTEL

16 MB RAM-a 16 MB RAM-a
HDD 1.3 GB HDD 1.3 GB

14" color LRNI § 14" color LR NI §| 14" color LR NI
4998 kn 5.613 kn 6.137 kn

LASERSKIPRINTERI

OKI AWV Japan
600 dpi, 4 str/min.
1.698 kn

Pentium 133
cpu INTEL

16 MB RAM-a
HDD 1.3 GB

M OéITELI 1 TV i Radio PC Kartice

MOTOROLA |

3.155 kn !

Sve cijene Sl;l veleprodajn

Pregradujemo Vase ‘kompjutore
u najsuvremenije 486, pentium,
MMX ili pent. PRO sisteme po|
najnizim cijenama. Dogradujemo
CD ROMove, soundblastere,
Nove NAJNIZE' modeme, RAM, HDD, VGA cards.

“tijene u Hrvats|
Zagreb, Sokolgraﬂsfa\gé( \
tel/fax: 398-198, 398-298

http://www.iridis.com/i

JIsporuka ODMAH
< Servis i hmuhm
-IISIGUIIAN

Veliko ljetno

Vrhunske kompji smiZenje cijena

Pen.AMD
K133,8MB
HD1280MB

3199kn

'8HD 2100MB
4979kn
Color 14“FColorNB

monitor, LR MONItORHMNR
NI,1024x768 NI digital

1109kn | 679Kkn

SBlasterPro JEaxi Laser Okidw
card, stereo, ]\ printer, RET
Midi, Joyst.®™ 600 dpit

119kn

en.P 2
32 MB, PCI
HD 3100MB

8699kn

120W pmpo *
surround si ¢

179kn

spremne za uporabu: Navedeno je samo prijediog. a sisterme
prema Vasim zeljama. Najveciizbor PC komponenti. opreme i perifef




Bibor Kiraly

Prilikom kupovine
Gateway rac¢unala
morate paziti na to da
dobijete dvije kutije-
krave. U jednoj je
monitor, a u drugaj -
CUDOVISTE.

0g racunala je Intelov Pentium Il MMX pro-
sor na 266 MHz. Pentium je ovaj put smjesten u

novo kudiste nazvano Single Edge Contact (S.E.C.)
koje ¢e, po svemu sudedi, postati standard. Isto
tako, uporabljena je nova tehnologija pri konstrukci-
ji sabirnica. Od sada Ce se brzina sabirnice (L2 cache)
povecavati s brzinom procesora. Takt sabirnice ovog
procesora 133 MHz, dok je prije bio fiksnih 66
MHz.

Radna memorija je zaista zadovoljavajuca. Sa
ugradenih 64 MB RAM-a, moZete pokrenuti do pet
vecih aplikacija bez straha od ruSenja sustava (§to je i
inace rijetka pojava kod Gateway racunala).
Eksternu memoriju ¢ine tvrdi disk od 6 GB,
12x/16x CD-ROM ¢ita, ZIP drive i disketna

| jedinica.

Sa tvrdim diskom Cete imati dosta problema, naime

Win95 podrzava tvrde diskove do 2 GB, tako Cete,

ako ne koristite Windowse N'T, morati disk podijeli-

ti na tri particije.

CD-ROM ¢itac je uistinu vrhunski. Bez ikakvih

problema ¢ita sve CD-e, ak i najstarija audio izdan-

ja.

Nema onu grozau manu 16x Gtaca koji se nakon

desetak minuta zagriju toliko da uspore na brzinu

disketne jedinice.

ZIP drive je na neki nacin nasljednik disketne

jedinice, samo $to na nj stane 72 puta vise, tj. 100

MB podataka. Inace, izgleda kao jedna deblja diske-

ta. Jos jedna dobra strana ZIP-a je $to je kompatibi-

]
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lan s Macintosh racunalima, kao i SCSI tvrdi
diskovi.

Ugradena STB Nitro 3D grafitka kartica bas i nije
najsretnije rjeSenje. lako je opremljena sa STB Virge
64/GX grafitim akceleratorom i sa 4 MB video
RAM-a koji omogucuju prikaz 24-bitne palete u
rezoluciji 1024x768, ne moze se mjeriti s
Matroxovim i Open GL profesionalnim i multi-
medijskim karticama.

‘Boston Acousticsov sustav zvutnika
(subwoofer + dva satelita tweetera) u suradnji s
Ensoniqovom PCI zvuénom karticom daje kristalno
jasan i dubok zvuk. Iako zvu¢na kartica nije
Creative Labsov proizvod, sadrzi sve karakeeristike
Sound Blastera 32. Na tvrdom disku Cete na¢i i 128
MIDI zvukova uz ugradenih 2 MB MIDI/Roland

e o S e

MT-32 setova. Kad zanimljivost spomenut ¢u da su
sve uti¢nice oznacene odredenom bojom, tako da ée
i potpuni laici modi bez ikakvih problema spojiti
ovaj zvucni sustav.

I ovaj se put Microsoft pobrinuo da ne gledate u
prazan ekran. Na softver (koji mozda i nije
najreprezantivniji) biste najvjerojatnije potrosili
barem jos pola iznosa koji ste dali za hardver.
Najpoznatiji naslovi su svakako europsko izdanje
Windowsa 95, MS Office 97 paket (Publisher,
Outlook, Word, Excel), MS Works, MS Money,
Encarta 97, Cinemania 96. Ta su i neki slabiji
naslovi poput MS Bob for Win, Publisher 95, Julia
Child Home, MS AutoRoute Express Europe i MS
Golf 2.0 Svaki od ovih naslova nosi certifikat o
valjanosti i originalnosti proizvoda i povecu hrpu
papirnatih uputa za upotrebu.

Ah, prava sitnica - 27.115 kn, $to bi u nasoj valuti
iznosilo 7750 DEM! Ruku na srce, za taj novac
motzete dobiti i pravu kravu....

Ipak, sa ovim strojem moZete “namusti” viSe novaca
nego s jednom pravom kravom.

Nezbit
Kneza Mislava 11/1
tel. 01/41 46 79
fax. 01/4165 83




tiranje smo dobili 15-in¢ni model
1554 ivedi, 17-in¢ni nazvan

‘ Oba su monitora smjestena u
identi¢no oblikovanom kuditu
dopadljiva oblika. U kutijama
dolaze upakirani i dovoljno
dugi kablovi za povezivanje
na racunalo i naponski

izvor. Video izlaz kod obaju mod-
ela izveden je pomocu
15 pinskog D-sub
konektora. Osim hard-
vera, u kutijama su
upakirane i vtlo pre-
gledne upute s jasnim
opisom svih funkcija i
navedenim tehnickim
karakteristikama.

Prvo smo testirali Acerov
17-inni model 17681. Monitor
podrzava VESA DDC standard (DDC1
1 DDC2B), $to omogucuje odredeni automa-
tizam prilikom prikljucivanja na ratunalo.
Ugradent mikrokontroler automarski detektira sig-
nal iz racunala. Kad je monitor ukljucen, mikrokon-
troler provjerava ekranski mod pohranjen u memo-
riji 1 prilagodava rad trenuta¢nim uvjetima.
Memorija ovog modela sposobna je pohraniti 32
razlicita moda od kojih je dvadeset ostavljeno koris-
niku, a ostali dolaze tvornicki predefinirani sa danas
najcesce koriStenim veliinama. Vidljiva dijagonala
Acerovog monitora iznosi 15,7 ina, $to predstavlja
prosjecnu velicinu koju koriste i ostali 17-inéni mon-
itori. Zanimljivost ovog modela je $to koristi i tjede
rabljenu tehnologiju premaza ekrana - tzv. AGRAS
(Anti-Glare, Anti-Reflaction i AntiStatic), koja
sprjecava zraCenje, pojavu statickog elektriciteta i
refleksiju. Ucinkovitost antirefleksnog sloja je iznim-
na, §to dodatno pojacava ugodnost pri radu .
Podrzane rezolucije ovog modela kre¢u se u rasponu
od 640 x 480 do 1152 x 870 tocaka. Raspon
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horizontalne
frekvencije je 30 - 69 kHz, sto
uzrokuje hotizontalno osvjezivanje ekrana od 50 -
110 Hz, zavisno od izabrane rezolucije. Primijerice,
pri koriStenju rezolucije 1024 x 768 mogude je
koristiti vertikalnu frekvenciju od 87 Hz, $to rezulti-
ra vtlo stabilnom slikom. Veliina tocke na ekranu
(dot-pitch) iznosi 0.27 mm. Slika ovog monitora je
vtlo mirna i dobro fokusirana na svim dijelovima
ekrana. Boja je vtlo ujednadena pa je jedina mana
ovog monitora bago deformirana geometrija slike,
$to mozemo ublaZiti stepljivim podesavanjem
ugradenim kontrolama monitora. Svi se parametri
slike podesavaju pomocu ugradenih ekranskih kon-
trola koje pozivamo pritiskom na jednu od Cetiri
tipke ugradene u ku¢itu. Na raspolaganju su sve
standardne kontrole, od osvjetljenosti i kontrasta
preko podesavanja geometrije slike do reguliranja

Acer, poznati
proizvodaé rac¢unala i
racunalskih periferija,
na trzistu je prisutan i
svojim monitorima. U
ovom broju predstavl-
Jamo dva modela - jed-
nakog izgleda, ali
razli¢itih dimenzija i
performansi.

temperature boje. Ponudene su Cetiri temperature u
rasponu izmedu 5500K i 11500K (Kelvina).

Ovaj je 15-intni monitor izgledom
sli¢an svom vecem “bratu”, no osim $to se
razlikuju velitinom, razlikuju se i
tehnickim karakeeristikama i ugradenim
kontrolama. Ovaj model ne posjeduje
izbornike za podeSavanje monitora nego niz led
dioda smiestenih s prednje strane kuéista, a pokazu-
ju koja je kontrola aktivna. Podesavati mogete
dimenzije, poziciju i geometriju slike. Maksimalna
vidljiva povrsina kod ovog modela iznosi 13.6 inca.
Tehnicke su karakteristike prilagodene velitini
katodne cijevi pa je tako najveca podriana rezolucija
velidine 1024 x 768 tocaka. Raspon horizontalne
frekvencije je od 30 KHz do 69 KHz, dok su
velicine za vertikalno osvjezavanje izmedu 50 Hz i
110 Hz. Veli¢ina tocke na ekranu iznosi 0.28
mm. Slika koju prikazuje ovaj model malo je

N\ defokusirana pri rubovima ekrana.

Konvergencija je ekrana (preciznost udaranja
snopova elektrona o zaslon ekrana) dobra, $to
uzrokuje dovoljno otru sliku. Boje su ujednacene i
vtlo uvierljive.

Oba monitora imaju odli¢an odnos cijene i
kvalitete. Acer 17681 za 3400 kuna nudi zaista
mnogo. Svojim performansama bit ¢e dobar pratilac
onima koji Zele imati dobar i dovoljno velik monitor,
a ne Zele odvojiti previse novaca za to. Manji model,
Acer 1554, konkurira na mjesto manje zahtjevnih
ku¢nih monitora pa ée cijenom od 1673 kune zasig-
urno istisnuti mnoge 14 i 15-in¢ne konkurente. <
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CADING Computers
Zagreb, Bastijanova 9A
tel. 01/ 31 35 03, 31 35 04
fax. 01/ 32 62 45
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3D, jedan od najlesée spominjanih

termina u ralunalskim igrama,

pojavom sve pristupacnijih 3D
grafickib kartica postaje sve
disponiraniji. Iz mnostva ponudenih
modela, izdvojili smo nekoliko
razlicitib i usporedili njibove 3D

performanse.

Igranje na prozoru!

Poplava je novih igara na trZiSte i zacijelo ste primijetili
da su mnoge stvarane upravo za Windows 95
operativni sustav. Cak je i tema proslog broja, X Wing

vs. Tie Fighter, Win 95 igra. Zasto je to tako? Microsoft

je ugradnjom DirectX tehnologije najavio ozbiljnu
namjeru postati konkurent DOS-u i popularnim
konzolama. Ova tehnologija omogucuje programerima
igara brzi pristup hardverskim uredajima, a pritom ne
moraju razmisljati o posebnostima svakog racunala na
kojem bi se mogao izvriavati njihov program. DirectX
se sastoji od viSe dijelova, no nas ¢e najvise zanimati
Direct3D, koji omogucuje kreiranje 3D scena, onog §to
najviSe odusevljava pri igranju.

Kako smo testirali

Odluili smo, ovaj ¢e put nae testitanje biti usmjereno
provijeri 3D mogucénosti grafickih procesora. Da bismo
Sto realnije prikazali $to dobijate implementacijom 3D

STB Velocity 3D

Ova se kartica temelji na S3 Virge VX procesoru.
Na test je dosla opremljena sa 4 MB RAMa.
Ovako opremljena sposobna je prikazivati u
rezoluciji od 1600 x1200 tocaka s frekvencijom
osvjezivanja od 80 Hz. Memoriju kartice moZete
prosiriti pomoc¢u dodatnog modula na Citavih 8
MB, ¢ime povecavate dubinu boje pri
maksimalnoj rezoluciji na 16bita.

Uz karticu se isporucuje kvalitetan skup
upravljackih programa koji omoguéuju vrlo
ugodan rad. Na 3D testu kartica je smjeStena u
vrhu, odmah do Matrox Mystiq modela. Op¢i je
dojam da zbog koli¢ine hardverski
implementiranih 3D funkcija koriStenog Virge
procesora postoje dodatne rezerve u poboljSanju
performansi pa ostaje nada da Ce u sljedecoj
verziji drivera ovi rezultati biti joSpobolj$ani. No,
i dotad ova kartica predstavlja dobar izbor, a
narotito odusevljava kvalitecom 3D prikaza.

funkcija, osim namjenskog ZiffDavisovog 3D Win
Bench testa, brzinu smo mjerili i pri uporabi
popularnog Quakea, i to u Windows i DOS verziji, da
bismo uotili pobolj$anja uzrokovana DirecXom koji je
podrzan u Win verziji. Sve karice testirali smo na
beskompromisno sastavljenom racunalu temeljenom
na Intelovom Pentium MMX procesoru (200 MHz),
QDI TX mati¢noj plo¢i s ugradenih 64 MB RAMa

. (DIMM brzina 10ns). Koristili smo i Quantumov

3.28 GB disk s vremenom pristupa od 9ms.

3D Win Bench 97

Ovaj test mjeri performanse 3D podsustava ratunala
u Windows 95 okruZju koriste¢i Direct3D interfejs.
Test je najvecim djelom koncipiran tako da prikazuje
moguénosti 3Da koji najce$ée nalazimo u igrama.
Dobiveni rezultat prikazuju realne performanse
grafickih kartica, ali ostavlja prostora i za subjektivni
dojam o tome kako je koja funkcija izvedena,
primjerice, je li objekt renderiran preciznom
perspektivnom korekcijom. 3D Win Bench 97 se
sastoji od tri dijela.

U prvom dijelu, nazvanom 3D test kvalitete, program
nam prikazuje Direct3D funkcije koje testira 1 zahtjeva
od korisnika odgovor je li funkcija prikazana korektno.
Ovdje vidimo koje su 3D funkcije hardverski podrzane
na nasoj grafickoj kartici.

Drugi dio 3D WinMark sadrZi niz od deset scena koje
se medusobno razlikuju stupnjem sloZenosti (brojem
trokuta od kojih je sastavljena scena) i nekim
kvalitetnim pobolj$anjima (uporaba magle,
reflektirajuci odsjaj). Test prolazi kroz svaku scenu
odredenom stazom i mjeri brzinu iscrtavanja slika u
jedinici vremena. Prosavii svih deset scena, dobit Cete
ukupni 3D WinMark rezultat koji o¢ituje vrijednost
3D podsustava. Posljednji 3D test trokuta iscrtava
trokute odredene dimenzije i kvalitete s

najbrzim mogucim obnavljanjem ekrana koriste¢i
Direct3D Immediate mod.

Ovaj test se koristi radi provjere podataka koje su naveli

proizvodadi 3D akceleratora. Dobiveni rezultati izrazeni
su u jedincama poput broj piksela u sekundi ili broj
trokuta u sekundi i tesko ih je povezati s
performansama stvarnih korisni¢kih aplikacija.

+

3D WinBench(TM) 97 Version 1.0

G MatrodMillenium
B STB Velocity 3D
B 578 Powergraph 3D
W Mairox Mystiue
BE ExpertColor S3Virge

40

45
Better

Matrox Mystique

Definitivna pobjednica. Opremljena sa 4 MB
SGRAMa brzine 12 ns ostavila je sve
konkurente iza sebe u brzini prikazivanja 3D
testa. Cak je i pri izvodenju Quakea bila odmah
do Millenium kartice, $to je vodi u konaénicu za
najbolji izbor. Grafi¢ki &ip koji koristi ovaj
model je 64-bitni Matroxov MGA 1064SG.
Najveca podrzana rezolucija iznosi 1600 x 1200
uz frekvenciju od 75 Hz. Driveri su iznimno
izvedeni i, uz dodatne upravljacke programe
koji dolaze na CD-u, predstavljaju najbolji
softverski skup koji dolazi uz jednu karticu. Uz
odli¢ne performanse, ova kartica omogucuje
nadgradnju memorijskom karticom i
RainbowRunner modulom koji omoguéuje
spajanje kartice na TV i koriStenje hardverskog
MPEG dekodera. Kvaliteta, oprema i
moguénost nadgradnje ove kartice su dobra
preporuka ne samo zahtjevnim igra¢ima nego i
ozbiljnim korisnicima koji, izabravsi je, sigurno
nece pogrijesiti.

STB Powergraph 3D

Druga STB-ova 3D kartica Powergraph 3D
koristi takoder S3 Virge graficki procesor, no bez
oznake VX. Na testiranje je dosla opremljena sa
2 MB EDO DRAMa (50ns) koje mozemo
nadgraditi do 4 MB-a. Maksimalne podrZzane
rezolucije i kod ovog modela penju se do 1600 x
1200 tocaka uz prikaz 8-bitne boje. Kao i kod
Velocity 3d modela, uz karticu dolazi STB Vision
95, skup upravljackih programa posebno
optimiziran za Windowse 95 i DirectX. Graficki
procesor podrzava Citav niz hardverski
implementiranih 3D funkcija uz vrlo dobru
izvedbu. Povoljnim odnosom cijene i kvalitete
namece se kao dobar izbor korisnicima kojima

nisu potrebne najbolje performanse a Zele stabilan

i kvalitetan proizvod provjetenog proizvodaca s
kojim ¢e dobiti podrsku i za sljede¢i Widows
operativni sustav.




Matrox Millenium

Sraficka kartica koja je na nekin nadin bila
oredvodnik 3D-a na PC ralunalima nije
codrzavala nijednu 3D funkciju koriStenu u
ZiffDavisovom 3D testu. No ipak je postigla
najbolje rezultate u WinQuake testu. Dobra
programska podrska u obliku izvrsno
napisanih drivera, brza WRAM memorija i
MGA 2064W Matroxov graficki procesor
a¢inili su svoje. Testirana kartica posjedovala
¢ 4MB memorije koji po potrebi mozZete
prosiriti na 8 MB. Na kartici je ugraden
RainbowRunner konektor pomocu kojeg
mozete izvrsiti dodatnu nadgradaju
RainbowRunner modulom. Millenium
graficka kartica sigurno nije najbolja
preporuka igrac¢ima. Najbolje rezultate ovaj
model ipak pokazuje u 2D windows
aplikacijama, gdje svojom visokom
tfrekvencijom osvjezavanja slike i iznimnom
brzinom predstavlja idealnog pratioca u
grafickim aplikacijama.

ExpertColor S3Virge765

ExpertColor dolazi s ugradenih 2MB EDO RAMa.
Maksimalna rezolucija koju ovako opremljena moze
prikazivati iznosi 1280 x 1024 tocaka pri 8-bitnoj
dubini boja. Iako u 3D brzini zaostaje za ostalim
modelima, iznenadila nas je kvaliteta kojom
prikazuje sliku. Prikazana perspektivna korekcija
ostavila je najbolji dojam, a za pohvalu je i iznimni
prikaz boja. Dodatno nam je iznenadenje priredila i
u WinQuake testu zauzevsi mjesto odmah iza
Mystiqa. ExpertColor je bila najjeftinija kartica na
testu i svakako predstavlja najbolji omjer cijene i
kvalitete.

Razlike u brzinima grafickib kartica nisu velike,

posebice u WinQuake testu. Razlika postofi jedino u
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kvaliteti prikaza u kojoj hardverska implementacija
3D funkcija generirva kvalitetniju sliku od softverske
emulacije. Direct 3D posjeduje dvife softverske
emulacije, jedna koristi, a druga ne MMX set
instrukcija. Brzinu softverska emulacija postize
korisStenjem precaca, $to poboljsavaju 3D
performanse, ali na ustrb kvalitete prikaza. Dakle,
odlucite li nabaviti graficku karticu, preporucujemo
vam neka ona posjeduje 3D akcelerator. Ovakvi su
modeli postali cijenom vrlo pribvatljivi, a kao
uredaji nove generacije poboljsavaju i 2D i video
Sfunkcije ostavljajuéi starife 2D

kartice proslom vremenu.
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JE NA INTERNETU
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Ljeto je tu, Skolsku ste godinu zavrsili 8 najboljim ocjenama pa vam
roditelii viSe ne brane igrati po cijele dane i noéi. Nazvali ste skolskog

.

kolegu Darka zeleéi odigrati partiju Red Alerta preko modema, ali nista
od toga, otiSao je na more. Nema problema, Iviéin gtari ima tvrtku sa 6
umprezenih racunals, prigoda je da ge gkvadra iz kvarta “orkvavi”’ u
Bloodu. Sto, nema ni Ivice do petka? Hm, 8to vam jo8 preostaje, pitate se,
dok vam znoj kaplje niz ¢elo.

o$ vam kapljica nije skliznula ni navrh nosa, a
vasu je pozornost privukao veliki Sareni naslov
“Igranje na Internetu” u vaSem najomiljenijem
Casopisu.

Bog me briga za Darke | fviey,
idem se igrati s Ingrid

Kao i svaki pravi informaticar, znate Sto je
Internet, Cak znate poslati emajl sestri¢ni u
Ameriku 1 surfati se (tako se to stru¢no kaze, zar
ne?). Dakle, ako su vam frendovi otisli na more,
ne morate se brinuti. ProuCivsi ovaj tekst, moci
Cete igrati s Hansom iz Wiesbadena, Hirotom iz
Osake, Chrisom iz Melbournea, Miguelom iz
Buenos Airesa i Ingrid iz Malmoa. Zyuéi predo-
bro da bi bilo istinito, a za to vam je potrebno
racunalo (po mogucnosti Pentium), modem (bar
28.800 Kbps), pristup [aternetu (najbolje preko
HPT-a zbog brzine) i netko tko Ce placati va$
telefonski racun jer kad jednom pocnete igrati,
sati prolaze kao minute, a impulsi se neumoljivo
povecavaju. Stoga, zovite u vrijeme jeftinije tarife
da ne biste bankrotirali, §to znaci: igrajte nocu, a
spavajte danju.

Kako je sve poéele

Pocetkom devedesetih, kad vecina nije ni Cula

4 Netscape - [TEN Home] ¥ 281X
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za Internet, ve¢ su se mogle igrati neke igre
putem te globalne mreze. Naravno, to nisu bile
igre poput danasnjh, pune grafike i zvukova,
nego jednostavne igrice kao §to su krizi¢-kruzic,
backgammon, reversi, $ah. Tu treba spomenuti i
popularne MUD-ove (Multi User Dungeon), koji
nisu imali ni grafiku ni zvuk pa je igra¢ trebao
biti maStovit i predociti si prostor u kome se igra
odvija. Popularizacijom Interneta i igracka je
industrija vidjela tu svoje mjesto. Prvo su se
pojavili programi koji su omogucavali igranje
dvojici igraca. Nesto kao i igranje preko mode-
ma, samo Sto ste mogli igrati s drugim Covjekom
udaljenim 10.000 km, a placati lokalni poziv
svom Internet provideru. Tako mozete igrati i
danas, ali igranje udvoje nije ono pravo. Potom
su se pojavili igraéi servisi. Ako me sjeanje ne
vara, jedan od prvih bio je TEN (Total
Entertainment Network). U posljednjih godinu
dana pojavili su se novi servisi, ali th je samo
desetak vrijednih spomena. Igranjem preko
igradih servisa placate vrijeme provedeno u
igranju preko odredenog servisa. Tu svakako
treba spomenuti i Kali, mali program koji zavar-
ava raCunala tako da ona misle da se nalaze u
lokalnoj mreZi, a ne razbacana po svijetu (prevodi
IPX u TCP/IP protokol). Najnoviji je trend da
proizvodadi igara, nastojedi izbjeci zaradivanje tih
servisa na njima i igracima, nude besplatno
igranje svojih igara preko odredenih servera.
Danas je multiplayer igranje postalo neizostavna
osobina svake igre ravnopravno stoje¢i uz ostale
dijelove koji cine igru, kao sto su grafika, zvuk,
Al sulelje, prica i ostalo. Ustvari, igranje u
modu za jednog igraca postaje polako mod za
vjezbanje, a prava vas igra i zabava ¢eka u multi-
player modu. Igranje na Internetu je uspjesno
stoga $to ljudi vole druzenje s ljudskim bi¢ima,
ljudska inteligencija i njen nadin igranja je zasad
puno bolji od umjetne, a i veéina nas vise voli
naprasiti lik iza kojeg stoji neki covjek. Igranje
preko Interneta je nasa buducnost, zapravo je tek
na pocetku, a vec je tako zarazno.

Rovi trendovi

Tako je Kali, ¢ini se, vrlo jeftin setver, javljaju
se 1 novi trendovi koji bi jos mogli pojeftiniti
igranje na Internetu. Quake je mogude igrati
preko raznih servisa, ali i preko posebnih Quake
servera, Cija je uporaba u pravilu besplatna. Za
igru kao $to je Quake veliki problem stvara
latencija.

Da ne biste Setali od servera do servera
isprobavajuci njihove brzine, netko je napravio
mali ali vrijedan program - Quake Spy - koji
vam daje popis Quake servera s njihovim vre-
menima odziva (trebala bi biti ispod 300 ms).
Njihov popis mozete naci na ovim adresama:

hetp:/fwww.stomped.com/severs.heml

httpy/keysersoze.res.cmu.edu/Cironman/Servers.heml
Quake serveri u Europi

hetp://146.176.161.1/~5t5029/servers.html
Quake Spy site

hetp://www.panix.com/~sheaslip/qspy

Westwood Studios pruza preko svojeg servera
mogucnost besplatnog igranja Red Alerta, C&C
Gold i Monopolyja. Jos jedan od svijetlih primjera
je Blizzard Entertainment, koji omogucuje
besplatno igranje njihovih igara preko battle.net
servera. Sada je moguce igrati Diablo (isprobali
smo i lijepo radi), a uskoro Cete modi igrati i novi
Starcraft. Dakle, u blizoj buduénosti mozemo
ocekivati sve veci broj besplatnih servera za igranje
koje ¢e postavljati proizvodai i izdavai igara. g
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Bwango (Dicl-up Wide Area Network
Gaming)

URL: http://www.dwango.com

Podr7ane igre: Big Red Racing, Doom, Doom 2,

The Ultimate Doom, Final Doom,Heretic,

Hexen, Mechwarrior 2, Duke Nukem 3D,

Terminal Velocity, Warcraft 2, Strife, Descent 2
Pristup: Pozivom odredenog telefonskog broja

jednog od servera
Gijena: 7,95 $ za prvih pet sati, 10 sati- 19 $, 20

sati- 34 §, 40 sati-59 §

Dwango je mrezni igradi servis, ali mu ne pris-
tupate preko Interneta nego morate nazvati vama
najblizi server. U Americi ih je preko tridesetak, a
neki se nalaze i u Japanu, Singapuru i Juznoj
Koreji. Dakle, sve dok se ne pojavi neki server i u
Hrvatskoj, jednostavno zaboravite na ovaj servis
(osim ako ne posjetite jednu od gorenavedenih
zemalja ili ako ste, pak, ludi pa nazovete izravno u
Ameriku). Dwango servis se pojavio kad i Doom, a
danas na njem mozete igrati sve inkarnacije
Dooma koji je, mora se priznati, joS uvijek rado
igran na ovom setvisu. Za pocetak Cete trebati
skinuti klijent softver s DWANGO sitea kojeg

URL: http://www.axxis.com/kali
PodrZane igre: Apache, Big Red Racing, comanche
Vs. Werewolf, C&C, Cyberstorm, Descent 112,
Doom, Doom 2, Heretic, Hexen, EF2000,
MechWarrior 2 (s NetMechom), Mortal
Kombat 3, Quake, Screamer, Speed Haste,
Super Haste, Super carts, Terminal Velocity, Top
Gun, VR Pool, Warcraft 1 i 2, Wing
CommanderArmada
Pristup: Preko Kali servera
Cijena: Dozivotna je registracija 20 §, a koriStenje
Kali servera je besplatno
Kali nije nikakav mrezni igradi servis nego pro-
gram koji omogucava igranje igara za mreZu preko
Interneta (pretvara IPX protokol za lokalne mreze u
TCP/IP protokol za Internet). Danas je Kali zasig-
urno najpopularniji, najlaksi i najjeftiniji nacin
igranja preko Interneta. Postoje DOS i Windows 95
(Kali 95) inatice. Uspostavivsi Internet vezu, treba
pozvati Kali program (DOS program ima ugraden
dial-up program za spajanje) i dobit Cete popis
servera. Odaberite onaj s najmanjim vremenom
odziva (ping time) i logirajte se na nj. Kali program
je shareware s 15-minutnim ograni¢enjem igranja.
Vec za 20 $ moZete ga registrirati { time se osigurati
dozivotno sa svim novim inacicama. Vecina Kali
servera ne naplacuje nikakvu naknadu za koristenje.

1player.com

Podrzane igre: C&C. MechWarrior 2, Terminal
Velocity, Warcraf: ke Big Red Racing,
Chaos Overlords, Havoc, Deadlc
2000

Pristup: Preko MPlayerovog sicez 1 posebnog
softvera

Cijena: 1 sat manje od 2 $

Kad u Mplayerovom softveru odaberete opci-
ju Connect to Mplayer, on Ce pozvati vas web
pretraziva¢ i spojiti se na Mplayerov site. Potom

Name i I " .

geneposi  DOS Duke Nukem 1
quail Doom2 1.9 - blaster DWANGOS me 313
womd Doom2 1.9 - blaster DWANGOS me 313 boss
djonead 95

o Lobby: 14 Gosdls) [Datas G00T4T

For Help. ress £1.

URL: http://www.ten.net

PodrZane igre: Dark Sun, Duke Nukem 3D, C&C,
Panzer General, Warcraft, Necrodome,
Deadlock, Big Red Racing, Blood, Confirmed
Kill, Deathtrap Dungeon, Falcon 4.0, Magic:
The Gathering, Masters of Orion 2, Shadow
warrior, Simcity 2000, Top Gun, Total Mayhem,
World Circuit 2

Pristup: Preko TEN-ovog sitea i softvera ili zvanjem
odredenih telefonskih brojeva u Americi (tarifa je
0,95$ po satu)

Cijena: 19,95$ na mjesec

treba instalirati i konfigurirati. Mozete odabrati s
liste od Cetrdesetak servera onaj koji vama odgo-
vara { iskusati prvu igru. Klijent softver postoji za
DOS i Windowse 95, s DOS inacicom Cete se
malo namuditi jer mu smeta EMM386 i QEMM.
Posto je vase racunalo spojeno izravno na
Dwangov server (nema lutanja podataka po
Internetu), protok podataka je vrlo brz i tede velo
glatko. Vrijeme vam curi samo dok igrate, tako da
Cete moCi u miru chatati s ostalim igra¢ima dok se
ne dogovorite za igru.

MPG-Net
URL:http://www.mpgn.com TEN se pojavio ujesen 1996. godine. U pocetku
Podr¥ane igre: Kingdom of Drakkar, Operation 1 je bilo dosta problema i prqmjena (prelaz sa DOS
Market Garden, Minion Hunter, Imperium, 1 utemeljenog softvera na Windowse). TEN-ov soft-
Empire Builder, Junta, Tic-Tac-Toe, Wari + E ver mozete skinuti s njthovog sitea, a dobit cete ga i
1 s nekim igrama (npr. Big Red Racing i Duke
Nukem 3D), a mozete naruciti i TEN-ov CD s

igre
preko IPX simulatora: Quake (shareware),

potrebnim softverom i nekim igrama. Sucelje TEN-
ovog softvera je vlo lijepo napravljeno, njime

Duke Nukem*3D (shareware), Warcraft 1,2,
movzete procitati nove vijesti, skinuti neke fileove

Virtual Pool, Doom, Doom 2, Heretic,

Hexen, Nascar Racing, Rise of the Triad, ek : '
(cheat kodove, nivoe i slino), chatati s ostalim

igratima i, naravno, odabrati §to zelite igrati.

Descent, Descent 2, Terminal Velocity, C&C,
Speed Haste . : : :

Opcija Mr. Bandwidth provjerava brzinu vase veze i
otkriva vam koje igre moZete igrati, a koje ne.

Pristup: Preko MPG-Netovog sitea i posebnog
softvera

Cijena: 4,958 za prvi mjesec, svaki sljedeci 9,95
$ za neograniceno vrijeme igranja

Ovaj vam igrai servis pruza igranje specijalnih
igara napravljenih samo za nj. Pomocu IPX
Simulatora (nesto loiji od Kalia) moguce je igrati i
“normalne” igre. Sve Sto treba za njegovo
koriStenje je oti¢i na mpgnetov server i skinuti SAS
softver igre koje zelite igrati te ispunite on-line
obrazac. Za nekih 24 sata dobit Cete svoju $ifru, a
onda treba kreirati lik koji ¢e vas predstavljati (boja
koZe, kose, izgled lica, naoCale, Sesir, nakit, odjeca).
Sada idite u Theater Lobby - odonud moZete pris-
tupiti svemu sto vam pruza MPG-Net.

u pretrazivacu odaberite igru koju Zelite igrati i
pojavit ce se Mplayerovo zgodno sucelje. Svaka
igra na Mplayeru ima svoj tzv. lobby u kojem
igradi mogu razgovarati i kreirati multiplayer
igre. Za svaku igru mozete sami odrediti potreb-
ne parametre ili prepustiti to programu, koji to
¢ini automatski. Dobro je rijeSen i sustav prikaza
brzine veze. Crvena boja oznatava sporu vezu i
bolje je ne upustati se u igru s takvim igra¢ima.
ate zeleno, znadi da bi sve trebalo i¢i

. Mplayer omogucava i slanje
atima u lobbyju. Za to ¢e

11 Mplayer softver i mikrofon.




8 opisanih igara
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3D Igre /T

3D Lemmings  Psygnosis 83%
3D VCR Pinball  21st Century 55%
A-10 Cuba ActivisioN  87%
A-10 Tank Killer /GU Sierra 72%
A-10 Tank Killer 2 Sierra 90%
Abuse 7%
Across the Rh. ‘44. Microprose 64%
Actua Soccer Gremlin 87%
Admiral:Sea Battles Megamedia 56%
Advanced Dungeons & Dragons
Aegis:Guardian of the Fleet 79%
Afterlife Lucas Arts  77%
AH-84D Longbow /N Origin

AH-64D Longbow  EA 89%
Air Power Mindsape 81%
Air Warior 2 Inte. Magic 91%
Albion Blue Byte 71%
Alcatraz Infogrames 68%
Alien Bash 1%
Alien Formula 1

Alien Incident Gametek  62%
Alien Rampage Softdisk 7%
Allied General S8.S.l. 62%
Allmagica DsP 81%
Alien Breed 3 /N

Alien Breed 3 Team17 86%
Alone in the Dark 3 /T

Alpha Storm TAG 69%
All Terrian Racing  Team 17 75%
Angel Devoid Mindscape 63%
Another World Delphine S. 79%
Apache Longbow DI 82%
ARCHandler /P

Archimedean Dynasty Blue Byte 81%
Area 51 Atari Gms. 56%
Ark of Time Papyrus 86%
Ascendancy Logic Fact. 84%
Asterix & Obelix Infogrames 63%
ATF EA 86%
Atlanta 1996 Soccer U.S. Gold  75%
Attac Stack /Z

Australian Rugby League EA  81%
Bad Mojo Pulse Enter. 88%
Baku Baku Animal Sega 74%
Barryon 67%
Base Jumpers Grandslam 73%
Battle Arena Toshinden Takara 71%
Battlefield 41%
Battle Beast Sierra 61%
Battle Cruiser 3000AD Take 2  80%
Battle Isle 82%
Battle Isle 2200 Blue Byte 77%
Battle Race Soft. Enter. 32%
Beat the House Codemasters61%
Bedlam /N

Bedlam Mirage 80%
Bermuda Syndrome BGM 87%
Big Red Adventure Core Design84%
Big Red Racing Domark 87%
Bioforge Origin 85%
Blockhead Applaud Soft65%
Blood/N

Blood Activision  59%
Blood Bowl Micro League68%
Blood Omen:LoK  Silicon K. 90%
Blood & Magic Interplay  53%
Bloodnet Gametek  79%
Blue Ice Psygnosis  59%
Bograts Vulcan Soft. 86%
Boscar Psygnosis  65%
Breathless Fields of V. 90%

British Open Championship Golf/N

Broken Sword Virgin

SRPANJ 1997.

91%

1

12

26

25

Core Design82%

Bubba'n’stix /F

Budokan EA 76%
Bug Sega Soft 71%
Bureau 13 Gametek  69%
Buried in Time 80%
Burntime Max Design 81%
Burnout Vulcan Soft. 93%
Bust Hillary 3D Tenkiller inc. 70%
B.M. Hattrick /F Softw. 2000 81%
Caesar 2 Sierra 62%
Capitalism 56%

Capital Punishment /N
Capital Punishment Click BOOM 83%

Carmageddon/N

Cedric NEO 89%
Centurion

Celtic Tales Koei 49%
Cship. Manager 2 Domark 88%

Chaos Engine 2
Chaos Overlords

Bitmap Bros.90%
New W.C. 79%

Chasm /N

Chessmaster 4000 Soft.Tworks.82%
Chronomaster Capstone  81%
Cyber Gladiators Sierra 89%
Civilization /S N
Civilization 2 Microprose 91%
Citizen /N

City of Lost Children Psygnosis 79%
Clandestiny Trilobyte ~ 65%
ClassAction /P

Clockwerx Spect.Holobyte 76%
Close Combat /N

The Clue /GU

Crazy Drake One Reality 71%
Cytadela 67%
Cyber Dome Microleague 45%
Cold Dreams

Cold Shadow  Disney 77%
C&C

C&C Virgin 93%
C&C Cover Ops.Virgin

C&C /s

C&C Gold

C&C: Red Alert/T Westwood
C&C:Red Alert/S

Congo /N

Conquest of the New World /N

Creep Night Sierra 79%
Crystal Caliburn /T

Crusader Origin 81%
Cyberia Interplay 87%
Cyberia 2 Virgin 68%
Cybermage

Cyber Speed  Mindscape 59%
Cuberstorm Sierra 59%
Cyril Cyberpunk

Comix Zone

Com. vs. Were. Nova Logic 65%
Cool Spot Virgin 71%
Creature Shock Virgin 73%
Creatures Millenium Int.  93%
Crusade Greenwood Ent. 72%
Crusader: No Regret E.A./Origin 72%
Daggerfall /N Bethseda

Daggerfall /T Bethseda
Daggerfall/S Bethseda

Darker Psygnosis 61%
Dark Forces /P

Dark Forces 2: Jedi Knight /N

Dark Seed Cyberdreams  76%
Dark Seed 2 Cyberdreams  79%
Dark Sun 2 1%
Dark Vengeance/N

Daytona USA  Sega 51%

Deadalus ENC. Virgin | 91%

Deadlock Accolade 68%
Death Gate Legend 85%
Death Rally Apogee 86%
Dechatlon

Deep Fortress  First Step 23%

DS9: Harbringer Viacom NMedia 68%

Def. of the Crown Cinemaware

Der Reeder Software2000 77%
Descent Interplay 89%
Descent 2 /N

Descent 2 Interplay 83%
Destruction Derby /N

Destruction Derby Psygnosis 86%
Diablo /N

Diablo/T

Diablo/S

Discworld

Discworld /T Psygnosis

Discworld 2 /N

Discworld 2 Psygnosis 90%
Discworld 2/R

Display /P

The Dig /N

The Dig Lucas Arts 90%
The Dig /R

The Dig /R

Dogfight Microprose 72%
Dominus U.S. Gold 68%

Down in the Dumps/N

Dragon Sphere Microprose 7%
Dragonstone Core Design 72%
Druid Sir-Tech 79%
DTree /P

Duck Tales Disney 72%

Duke Nuk'em 3D /N

Duke Nuk'em 3D /T 3D - Realms
D3D Plutonium Pack Apogee  75%
Dune /F Virgin 72%
Dune 2 /F Virgin 83%
Dungeon Master 2 Infogrames 86%
Dungeon Keeper /N

Dyna Blaster

Earthsiege 2 /T Sierra

EarthWorm Jim Activision 84%
EarthWorm Jim 2 /N

EarthWorm Jim 2 Funsoft 82%
Eight Ball Pinball Amitek 66%
Elite /L

Entomorph S.S.l. 74%
Epic Ocean 69%
Eradicator Accolade 61%
Ecstatica 2 Psygnosis 80%
ESPN: Nhockey ESPN 64%
Evil's Doom/N

Evil's Doom Olympia Enter.g. 88%

Extreme Pinball. Elec. Arts
Extreme Sports

83%
Sony Inter. 76%

Eye of Beholder 2/F S.S.I. 74%
Fable Telstar 69%
F-15 Strike Eagle /L Microprose 61%

F-22 Lightning 2 /N
F-22 Lightning 2 Novalogic 86%

Fade to Black Delp.Softw.  88%
Falcon 4.0/N

Fallen Haven Int. Magic 70%
Fantasy General S.S.I. 86%
Fast View /P

Fatal Racing Gremlin inter. 81%
FIFA ‘96 EA 91%
FIFA ‘97 EA 86%
Fighter Duel Philips Media 87%
Fighter Wing

Fightin® Spirit Light Shock 72%
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‘ID Software

Final Doom

Firo&Klawd BGM Inter.  75%
First Encounters  Gametek 81%
Flashback 91%
Flight of Destiny

Flight of the Amazon Queen 73%

Flight Unlimited
Flush Royal /T
Flying Corps/N
Flying Corps/T
Flying Corps/S

Looking Glass 71%

Flying Tigers /GU Ticsoft 64%
Flyin’ High
F1 Grand Prix2 Microprose  90%

Fragile Allegiance Gremlin Int.  56%

Frankenstein Zeppelin 74%
Frankenstein Interplay 80%
FSP Baseball ‘96 Sierra 76%
Full Throttle /N

Full Throttle Lucas Arts 91%
Full Tilt Maxis 84%
Full Tilt 2

Future Wars Delphin Soft.

FX Fighter Argonaut Soft. 91%
Gabriel Knight 2 Sierra 92%
Galactix Dream Team 54%
Garnott 2 Spigo 44%
Gear Heads Philips Media 79%
Gender Wars SCI Tech 73%
Gene Machine Vic Tokai 82%
Gene Wars E.A/Bullfrog 89%
Genetic Species Ambrosia 7%
Gemstorm Malachite 52%
Gex Crystal Dynam. 61%
Gloom Deluxe Black Magic 81%
Gloom Black Magic 78%
Gobliins1,2,3 /F Sierra 83%
Gods /L

Gore Galore /G 19%
G-Nome 7th Level 79%
GP Manager Microprose 83%
Greed SoftDisk 51%
Grid Runner Virgin 76%
Gubble Total Entert. Inc. 77%
Gunship 2000  Microprose 86%
Hardball 5 Accolade 1%

Have a N.I.C.E. Day Magic Bytes 60%
Heave Gear/N

Hexen 2/N

Hellbender Microsoft 76%
Hellfire Zone 59%

Heroes of Might & Magic 74%
HOM&M 2 New World C.  89%
Heroes of Might &Magic 2/S

Heros Quest

Hexen ID Software 87%
High Seas Trader Impressions 72%

Hilsea Lido Vulcan Software 90%
Hind /N
Hind Digital Origin ~ 86%
Hi-Octane Bullfrog 54%
Hypernothing /G 17%
Hired Guns 78%
History Line /F Blue Byte 79%
HrCD 2 /P
Hr CD-ROM /P
Hugo Int.TV Ent. 84%
The Hunchback of Notre Dame
Disney/7th Lev. 83%
Hinter Hunted  Sierra 78%
D4 Fox Interactive 65%
Indy IV /F Lucas Arts 78%
The Incredible Hulk:Pantheon Saga
EIDOS 57%

58% -

20
23
27
15

25



e m——_ i

"he Incredible Machine 2 84% 5
usions /T 8
ndyCar Racing 2 Papyrus 82% 13
nterstate 76 Activision 81% 27
nt. Tennis Open Infogrames 68% 7
ron Cross NwC 79% 7
shar 2 /F Silamrils 74% 17
shar 3 Silmarils 83% 7
sis Snow Lion 51% 23
t came from the Desert /L 13
Jagged Alliance /S 11
James Pond 2 6
Jazz Jackrabbit  H.H.95. 12
Jetfighter 3 Eidos Interactive 65% 25
JetPilot Vulcan Software 87% 28
Jimmys Melon Design 21
Johnny Bazookatone U.S. Gold 72% 16
Jungle Strike Rasputin 48% 15
Jungle Book 6
Jungle Book Virgin 83% 12

Hand Made Gam. 76% 23
Virgin 72% 20
Anco 79% 22
Anco 81% 27
Vision 70% 10
<nights of Xentar Megatech 61% 10
<razy lvan Psygnosis 50% 23
<rush Kill N’ Destroy/N 24
<XND Melbourne House 73% 26
-2nds of Lore2: Guardians of Destiny/N 23
_zser Light 59% 14
-zser Squad Microlegue 74% 16
Dynasty Sierra 61% 11
“ne Lawnmower Man 73% 5
-=gends Krisalis 75% 20
—=mmings /L 11
=mmings 3D 13
=mmings 3D /R 14
19
85% 23
Access Soft 89% 22
Gremlin Inter. 71% 18
Runner /GU Dynamix 78% 17
-=rd of the Realm 61% 5
st Eden Virgin 69% 8
Patrol Ocean 70% 16
"= Lost Vikings 2  Interplay 79% 26
_=_7 Love for Sail Sierra 81% 26
s Arts Archives vol.1/Z 10
hiavelli the Prince 47% 13
TV2 Greenwood 86% 24
=gic Carpet Bullfrog 89% 9
Jic Carpet 2 EA 91% 1
=3ic Menu /P 9
c Pockets Bitmap Brothers 69% 19
The Gathering /N 11
TG Microprose 85% 27
c: Battlemage ACCLAIM  66% 25
Makers/N 25
Drop Maxis 79% 27
in's Adventure  21st Cent. 80% 7
ster of Orion2: Battle of Antares
Microprose 92% 23
~ Interplay 81% 27
=chWarrior 2 Activision 83% 14
=chWarrior 2: Mercenaries
Activision 91% 21
DK/N 25

em 84%
the Mites URC 74%
n Critical Legend Ent. 85%
y Island 2 /F

y Island 3 /N

Pyton Q.H.G. 7th level 66%
0 r Truck  Microsoft 79%
orial Kombat /T

al Kombat 3 /N

ortal Kombat 3 /T Acclaim

o

2o Extreme Corel 59%
“EGPlay /P
iopets Inside Starwave 72%
=scar 2 Papyrus 89%
=vy Strike  Rowan 76%
Jam T.E. Acclaim 72%
Live ‘95 Elec. Arts 89%
Live ‘96 Elec. Arts 80%
A Live 97 Elec. Arts 92%
==3 4. Speed /T
i4. Speed S.E. EA 92%
4. Speed 2/N
i4.Speed2 EA 7%
=0 Hunter  Virgin ’ 70%
=mac 4 87%

NetworQ Rally Europress
New Order  EA

NHL ‘97 Electronc Arts
NHL Hockey ‘96 EA

Noir/N

Normality /N

Normality Gremlin Inter.
North & South /L Infogrames
Novastorm Psygnosis
Nuclear War New World C.
Oddbalz P.F.Magic

Olympic ‘96  Silicon Dreams
On the Ball

Ordering /P

Orion Burger /N

Outlaws/N
Outlaws
Overdrive
Pac in Time
Pandora Directive /N
Pandora Directive Access
Pang /L Ocean

Panza Kick Boxing Futura
Panzer Dragon Sega PC
Paws of Fury Gametek

PC Rally Digital Dreams
PGA Euro Tour Ocean

PGA Tour ‘96 EA

Lucas Arts
Team 17

81%
42%
87%
91%

91%
81%
77%
64%
81%
37%
80%
83%

77%
75%

88%
79%
72%
81%
76%
74%
69%
81%

Phantasmagoria:A Puzzle of Flesh

Sierra
Phantasmagoria 2 /N
Pinball 4000 Expert
Pinball Dreams /L Digital lllusi.
Pinball Mania 21st CE
Pinball Prelude Effigy Soft.
Pinball Wizard 2000 Ikarion
Pirates /L
Pizza Tycoon Software 2000
Player Manager2 ANCO Softw.
Pocahontas TWG
POD/N
POD UbiSoft
Police Quest SWAT  Sierra
Pool Championship Mindscape
Populous 2 Bullfrog
Power Slave /N
Power Slave Lobotomy Soft.
Power F1 EIDOS
Pray for Death Virgin
Prehistorik Krisalis
Prey/N

Primal Rage Time Warn.Intera.

Primortals Sierra
Privateer /GU
Privateer 2 /N

Privateer 2:The Darkening

Origin/EA
Project X Team 17
Psycho Pinbal /T
PV /P
Quake /N
Quake /T ID Software
Quake /S
Quake: Scourge of Armagon 9
Quake 2/N
Quarantine
Race Mania

Race Mania Flair

RailRoad Tycoon /L Microprose
Rallo Gump /G

Rally Challenge Silver Lightn.

78%

76%
79%
74%

46%

79%
79%
31%

77%
69%
89%
81%

47%
75%
13%
69%

53%
66%

90%
1%

3%
81%
61%
82%

19%
55%

Championship Inside Team 78%

Realms of the Haunting/T
Rebel Assault 2 /N

Rebel Assauit 2 Lucas Aris
Rebel Runner  Microforum
Red Alert /N

Red Baron /L Dynamics Inc.
Reloaded
Resident Evil /N

Resident Evil 2/N

Return Fire  Time Warner .
Rick Dangerous 2 /L

The Riddle of Master Lu

Ring Cycle  Psygnosis
Ripper /N

Ripper Gametek/Take 2

Rise & Rule of Ancient Empires
Rise of the Robots 2 /N

Rise of the Triad

Rise of the Triad Apogee
RivernyN
Road Rash
RoadWarrior

Roketz /P

75%

Gremlin Interactive 59%

31%

87%
74%

79%
68%

73%

81%
69%
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Sabre Team /F  Krisalis 74%
SandWarriors/N

SandWarriors Gremlin Interactive85%
Scorched Planet  Virgin 84%
Scorched Tanks /P

Scorcher Scavanger 85%
Scrabble 56%
Screamer Virgin

Screamer 2 Virgin 85%

The Secret of Monkey Island/R

Sega Rally Championship Sega 71%
Seek & Destroy Epic Megagmes 87%
Sensible Golf Sensible soft. 85%
Sensible Soccer Sensible soft. 74%
SWOS 96 Sensible soft. 86%
Settlers 2 Blue Byte 87%
Settlers 2/S  Blue Byte

Shadow Fighter Gremlin Inter.  79%
Shadow Warrior/N
Shakii the Wolf
Shattered Steel /N

Microleague  55%

Shattered Steel Interplay 74%
7th Legion/N

Shivers 2/N

Silent Hunter S.S.1. 84%
Sim City 2000 /S

Sim Copter Maxis 69%
Sim Golf Maxis 1%
Sim Isle Maxis 1%
Sim Par Maxis 63%

Simon the Sorcerer 2 ADV.Soft 82%
Simon the Sorcerer 2 /R
Skullcracker

3 Skulls on the Toltecs  Warner 85%

Slam Tilt 21 Century E. 88%
Slipstream 5000  Gremlin 62%
Slobzone 3  Deep River Publ. 64%
Syndicate /F  Bullfrog 84%
Skunny Magic Touch 59%
SkyNET Bethseda 85%
Soccer Superstar Flair Softw ~ 43%
Sonic the Hedgehog Sega 73%
Soviet Strice  EA 89%
The Scottish Open /N
Space Bucks Sierra 59%
Space Dude
Space Hulk 2 EA 47%
Space Jam  Acclaim 73%
Space Quest 6 Sierra 79%
Speed Haste 78%
Speed Rage Telstar 67%
Speris Legacy Ocean/Team 17 81%
SpyCraft Activision 86%
Star Control /L

“Star Control 3 /N
Star Control 3 Accolade 82%
Star General S.S.l. 79%
Star General/S
Star Gunner Apogee 89%
Starcraft/N
Stars! Empire Interactive 77%

Star Trail Attic 79%
Star Trek: A Final Unitiy /T

StarWars: Shadow of the Empire /N
StarWars S.E.

Steel Panters Mindscape/S.S.l. 75%
Stonekeep Interplay 81%
Street Fighter 2 Turbo Gametek 79%
Strife /N

Striker ‘96 Acclaim 53%
Sub Culture

Subwar 2050 69%
Suikoden Konami 90%
Super Dune 2 Virgin 79%
Super Karts  Virgin 82%

Super Mario Bros. Utter Chaos 59%
Super Skidmarks 2 ACID Soft. 87%
Super stardust Housemarque 75%
Super StarWars  Lucas Arts 73%
Surface Tension Gametek 02%

Swiv Random Access 73%
Swiv 3D /N

Swiw 3D  SCI 56%
SWOS Euro ‘96 Sensible Soft.  79%
Team F1 Electronic Arts 70%
Tekwar  Capstone 86%
Terminal Velocity Apogge 76%
Terra Nova /N

Terra Nova Virgin 87%
Tetris /P

The Terminator Bethesda 90%

Theme Hospital Bullfrog/EA 82%
Thempest 2000  Atari Corp.  89%
The Three Stooges /L

This Means War Microprose 61%
Thunderhawk  Core Design 59%
Thunderscape S.S.1. / Mindscape 87%
Tiny Troops  Vulcan 84%
Time Commando /N
Time Commando EA
Time Gate Infogrames

16
25
27
24

27
15
13
23

25

Time Hunters Homebrew Soft.
Time Keepers  Vulkan Softw.
Time Lapse /N

Title Bar Clock /P

T-Mek Atari Games
ToolManager /P

ToolsDeamon /P

Tomb Raider Core Design
Tomb Raider/R

Tomb Raider/R

Tomb Raider/R

Toonstruck /N

Toonstruck Virgin

Top Gun /N

Top Gun Microprose
Total Garbage /G

Touchdown  Intermark
Touche U.S. Gold
Touche /R

Tower of Souls Black Legend
Trapped Oxyron Software
Tricky Quick Int.Sal.Tools
Triple Play ‘97 Elec. Arts
Triple Threat

Tritris Virgin

Troddlers

Tronic Webfoot

Turbo Trax ~ Arc.Ent.LTD
Tude /P

Tunnel B1  Ocean

Turrican 2 /L

TV Sports:BasketBall/L

Tyrian

Twinsen’s Odyssey: LBA2 /N

UEFA Champ. |. Philips/Krisal.

UFO /s

Ultra Pinball 3D Sierra

Unreal /N

Uropa 2 Austex Software

USNF ‘97  Elektronic Arts

Valhalla 2

Viewtek v2/P

Vigilance on Talos V. SWS

Virtual Karting/N

Virtual Snooker  Interplay

Voyages of Discovery S. 2000

Warcraft 2/ N

Warcraft2  Blizzard

Warcraft 2 B.T.D.P. Domark

Warhammer /T Mindscape

Warhammer /S

Warriors  Atreid

Warlords S.8.G.

Warlords 2 Deluxe S.S.I.

Warwind Papyrus

Watch Tower Cyber Arts

Water Wonder Digital Playg.

Wayne Gretzky Warner Int.

Wetlands /N

Wetlands New world Comp

Whale’s Voyage 2 NEO

WheelSpin Black Legend

Who shoot Johny Rock

Wing Commander 3 /T

Wing Commander 4 /N

Wing Commander 4  Origin

Wings /L

Wings of Glory Origin

Wipeout Psygnosis

Witchaven 2 Capstone

Wooden Ships and Iron Men
Avalon Hill

Woodruff  Sierra

Wolfbane /G

Worms  Ocean/Team 17

Worms: The Director’s Cut

Worms: Reinforcment

WWEF Wrestlemania

Xenon 2 /L

Xenophage /N

Xenophage

X-Comm /N

X-Comm:Apocalipse/N

X-Comm:TFD  Microprose

X-IT

XP8 Wearherimine Soft.

X8 SCI

X-Wing  Lucas Arts

Acclaim

Apogee

X-Wing vs Tie-Fighter /DU
X-Wing vs Tie-Fighter /N
X-Wing vs Tie-Fighter/T

63%
69%

94%

91%
83%

63%
81%

81%
82%
76%
82%
36%
82%

59%
78%

81%

81%
48%
84%

77%
75%

76%

78%
61%

93%
88%

69%
71%
79%
72%
76%
70%
89%

75%
78%
76%
82%
92%

60%
89%
69%

77%
85%
24%
89%
85%
87%
79%

19%

75%
7%
87%
53%

17

20

24
15
14
22
25
26
27
19
24
12
15

25
15
17

23

20
13
15

26
1
1
25
14
10
12
26
17
12
12
19
23
23

10
17
1
18

10
13
18
14
21

12
26
18
21
14
13
15
27
14
13

12
15
13
19
22

1
13
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Libert Einstein onice wondered,
“Why is it that nobody understands me and
everybody likes me was at times
an uncompromising contrarian—a pacifist
during World War | and a theoretical
physicist at odds with some of the Anzccrrcg‘;l
explanations of the physical world, He was |

Abert Binstein

whose humanitarianism never quite

and free Spirit

permitted him total retreat from the workd

HEFERENCE

Critical Mass

Ovaj sam (D za recenziju
odabrao posve sluéajno, ali me
doista zanimalo $to se toliko
ima pokazati o izradi atomske
bombe na jednom cjelom (D-u,
a da to opet ne bude vzasno
dosadno. Sre¢om, potpuno sam
pogrijesio. Na vrlo zanimljiv,
graficki lijep i, mogli bismo
redi, bas pravi multimedijski
naéin ovaj (D priéa priév o nas-
tajanju atomske bombe. Sadrii
sve podatke o fmmm pro|ekI|-
ma, detaljne Zivo- i
topise vainih ljudi
koji su sudjelovali u
izradi bombe,
fizikalne osnove,
hrpu fotografija i jos
mnogo drugih stvari. TS
Ukljuéena je i vre-
menska cria te tzv.
atomic atlas koji
predstavlja kartu svi-
jeta na kojoj moiete
prouéavati sve atom-
ske probe, nuklearne

aself-canfessed loner.

elekirane i nesreée, ovisno o
zempljopisnom poloiaju.
Najzanimljiviji dio CD je The
Site koji predstavija 3D prikaz
Los Alamosa (vojne haze u
kojoj se 2 godine radilo na
atomskoj bombi), gdje moiete
prosetati i razgledati pojedine
zgrade. Ako ielite vise saznati
o najveéim gljivama i najopas-
nijem orviju, onda svakako
nabavite ovaj (D. g

Critical Mass
Proizvodac:

Corbis
Win 3.1, Win 95

Min.konfiguracija:

PC 486/33, 8 MB

500
Nations

Kupite li ovaj CD,
najbolje éete upoz- Peolavodalt
nati narode koji su 0s:

nekoé¢ Zivjeli na sjev-
ernoamerickom kon-
tinetu. Na vaseg éete
domacina, poznatog
glumea Kevina
Costnera, nekoliko
puta naletjeti v video
isjeéciima. Proizvodaé
se za nj najvjerojatnije odluéio
nakon njegove zapaiene uloge

v uspjesnom filmu o

Indijancima “Ples s vukovima”,
gdje Kevin igra glavnu ulogu.
Najvedi dio (D i informacija na
njem posveceno je upravo razn-
im indijanskim plemenima,
upoznat éete se i s Astecdima i
Mayama te nekim manje poz-
natim narodima. Sam (D sadrii
veliku koli¢inu slika (preko
2.000), autentiénih fotografija,
karata te kompjutorski generi-
ranih rekonstrukcija naselja, a
teksta je nesto manje. No, ne .

1T

500 Nations

Microsoft
Win 3.1, Win 95

Min.konfiguracija:

PC 386/25, 8 MB

kaie se uzalud: slika govori
vise nego tisuév riieii. Uza sve
to, moéi cete éuti i vidjeti svje-
doéanstva pripadnika tih naro-
da te njihova razmisljanja o
natinv njihova zZivota i Zivota
njihovih predaka. <@

PATHFINDE]
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Dinosaur Hunter

Ako ste tek sada osjetili potre-
bu saznati nesto vise o

Eyewitness Vistual Reality Dinosau Hunter

94

dinosaurima, onda je jedan od
boljih na¢ina nabaviti ovaj CD.
Osim (D ROM-q, u kartonskoj
¢ete ambalaii naci zanimljive,
odliéno napravljenu i ilustriranu
diepnu knjizicv o dinosaurima i
komplet kartonskih kostiju
pomocu kojih mozete sloiiti
kostur dinosavra i tako se
najbolije upoznati s njegovim
o kostima. Al
| prijedimo
na opis
samog (D-a,
koiji je ipak
glavni
razlog kup-

SRPANJ 1997.

nje ovog proizvoda. Cijeli je (D
zamisljen kao jedan veliki virtu-
alni muze| kroz koji se mozete
prosetati i razgledati =
izloske. Sve je vrlo
kvalitetno renderirano |
i iznimno zanimljivo.
Ako ne volite sami
istraiivati, uzmite
vodica i on ée vas
provesti kroz
odredene teme. U
muzeju moiete odi-
grati i nekoliko igara
te tako wéiti ili prov-
jeriti nauéeno. U
svakom sluéaju,

Proizvodac:
0s:

Dorling Kindersley je jos jednom
pokazao da je v samom vrhu
izrade multimedijskih (D-a. <@

W .
NTo

Dinosaur Hunter

Dorling Kindersley
Win 3.1, Win 95

Min.konfiguracija:

5%

PC 486/33, 8 MB
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3D Garden
Designer 2

Oduvijek ste htjeli imati lijep vrt, ali niste
znali odakle poceti. E, ovim (D-om modi
éete, kao $to i samo ime kaie, dizajnirati
izgled svog vrta. Dakle, prvo éete postaviti

kuéu, napraviti granice vria, postaviti
ogradu, puteljak i sliéno. Napravivsi ono
najosnovnije, pozvat éete bazv i iz nje
poéeti izvlaciti ono $to vam treba. Na
raspolaganju imate preko 600 moguénosti,
razliéito drveée, cvijece, Zbunje, frave i
iivice, na CD-u je i 200-tinjak fotografija
wijeéa, iz tloerta éete moéi pogledati svoj

SOFTWARE

eLthPE?fS

Madeline
and the
Magnificent
Puppet Show

Ovaij je djeéji CD ROM
zamisljen kao jedna avan-

ﬂ.—:)m HEIEMIE

virtualni vrt iz bilo kojeg kuta (izvana, iz
ibunja, s kuénog praga). Cak vam je

— omogucéeno
napraviti malu
animaciju
(walkthrough)
Setnje kroz vas
vri. Postoiji i

_ opcija kojom
mozete proma-
trati kako ée

tura. Djeca ¢e,
igrajuéi se, navéiti
nekoliko fran- |
cuskih i spanjol-
skih rijeéi, no
uglavnom je sve
na engleskom
jeziku. Cilj je igre
pomocéi maloj
Madeline pronaci
lutke, poslati
pozivnice i
pripremiti maly
lutkarsku pred-
stavu. Mogi éete proieiufi
djecjim domom u kojem Zivi
Madeline ili njenim gradiéem, a
sve to da biste skupili novac za
stanarinu i pomogli nemoénom
starcu. Grafika v igri je, kao Sto
moiete vidjeti na slikama
crtana, i svojim izgledom pod-
sieca na dijedje slikovnice. Igru
karak-

c
-
i

Madeline and the Magnificent Puppet

Show
Proizvoduc:

izira i lijepa glazba, zvuini
efekti, a razgovor izmedu liko-
va fe u potpunosti digitaliziran.
Tijekom igre moguée je klikati
na veéinu predmeta, nakon
éega cete najcesée vidjeti
smijesnu animaciju tog pred-
meta. Vrlo zanimljiv CD,
humane price i lijepe realizaci-
je, namijenjen nesto starijoj
(skolskoj) djeci. <&

Groatia

vas vrt rasti i razvijati se tijekom vremena.
lako dobro zamisljen, ovaj bi program jo$
bolje izgledao kad bi izasla nova verzija, u
kojoj bi bila mnogo bolje izvedena 3D
grafika, po danasnjim standardima. <

[

3D Garden Designer 2
Proizvodaé: Europress
0S: Win 3.1, Win 95
Min.konfiguracija:

PC 386/33, 4 MB

LUBOSNIA-

Hl-{llf(;{l&l‘\\

skoro sva podruéja ljudskog
djelovanja (biologija, povi-
jest, zempljopis, poznate
osobe, glazba, izumi,
dogadaiji i drugo). Pri vrhu

su ekrana slova abecede,

L

do 13 godina), encik-
lopedija ima
mnostvo pojmova
koji su dosta dobro
obradeni. (D ima
jednostavno i dobro
suéelje s hipertekst
vezama izmedv
vainih pojmova,
lijepe fotografije,
skice, animacije i
video sekvence te
mnostvo zvukova i
karata. Obradene su

i -
i O

Creative wonders
Adventure
Win 95

PC 486/40, 8 MB

iedar ipec
o anbmuvimm‘sawmonnmlm
Serbs. !nisﬁ:msmnmsbdasmneﬂ peacz agreemento

Oxford Children’s -
Encydopedia

lako je namijenjena mladoj
populaciji (na omotu pise od 8

tako da u svakom trenutku
moiete brzo i jednostavno
skociti na neki drugi pojam.
Traene pojmove moiete i
pretraiivati te ispisati na
stampaé. Na kraju, da biste
malo zabavili, mozete odi-
grati i igru Brain Game. Na zan-
imljiv naéin odigrat cete kviz i
provijeriti znanje steieno
prouéavanjem ove inferaktivne
enciklopedije. <@

% T

Oxford Children’s Encyclopedia

Oxford CD-ROM
Win 95

Proizvodac:

0s:

Min.konfiguracija:
PC 486/40, 8 MB

89%




CRTA | PISE GORAN STANCIC

ZAHVALIUTUC NISKaT cgs-ln ] Mars,uc’uasn ISPISA U BOI(, INK JET PISASE SUSRESEMO WA SVAKOM KORAKU

NiKAKO DA DeBITEM
PRESLI KACE .|

TAT INK IIET‘P)S&C’ ¢
:Dovﬁ&aA..,

INE JET PISACI ODLIKUIU SE VRLO TIHIM (SPISOM, STOTe VAZNO| |OVISNO © BrOJU ISPISAVIR STRANICA ,
U PROPESIONALNCOM RADU, Jer DIELATNIC Mosus PozoRNOS SPREMNIK, ZA TINTU TRATE DUZE 1u KRAJE
[ VEUKOM KOMCENTM&:IOM OBAVLIAT! SVE SvolE PoSiLove... e L

RIT DOSTA
2A DANAS
MORAM NESTD
SMISLIT) 2A
SUTRA |

KoD LSPISA SLOZENITIH DOKUMENATA VALJA IMATI]
DOBRE ZINCE JER TO MOZE MALO POTRAJIAT ...

CIRIBIRI,
St RtBa'Rt
Fud ?La.c.
T—'téFiQié i

CIKLONALNO
POLIE BRUDE
| DAIE
FRONTALNO,
MCAKLONA
ZAPNE U ALPAMA,
=i A voDoSTAT]
SAVE PORASTE,
PREOSUTRA
e sve R
Suno !

W«puz TRE-BA U(Pm TINTU

;\V
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acunala po Vasoj

Moderan korisnik ra¢unala ima naglasenu individualnost. Postujuci razlicitost potreba, ukusa i zelja,
do savrsenstva smo doradili koncept "racunalo po Vasoj mjerl". Visokom razinom usluge koja ne prestaje
prodajom ra¢unala, uspjesno se suprotstavljamo konceptu konfekcijske proizvodnje
racunala za nepoznatog kupca.

Mi udovoljavamo specificnim zahtjevima nagih korisnika, pri tome ugradujudi vrihunske komponente
najrenomiranijin svjetskih proizvodaca PC opreme.

Dakle, odaberite racunalo s najpoznatijim 14" ADI monitorom ProVista ili najnoviim 15" europskim hitom ADI 4P il;
ekstremno dobrim 17" ADI 5+ ili Vam se svida ekstravagantni i jedinstveni rotirajuci 17" ADI 17X+. Mozda ée Vasim
istancanim potrebama udovoljiti tek fantastiéni multimedijalni 17" ADI Duo (na slici) ili je ipak za Vas dizajnerski studio
najbolji izbor 21" ADI 6G, ocijenjen u ¢casopisu VIDI kao Best Buy .

Ovaj pomni odahir nastavijamo s matiénom
plocom, pa je i ona vrhunskog

svjetskog proizvodaca SOYO.

i Zbog poplave jeftinih krivotvorenih
@ > procesora, nasi procesori dolaze s
proizvodackim certifikatom! Nag
Intel Pentium 200 bez teskoca

ce godinama raditi na 200 MHz!

Ovisno o potrebama Korisnika
ugradujemo 16MB, 32MB, 64MB ;
il:128MB iskljucivo "brand name" !
radne memorije.

Od tvrdih diskova biramo samo

vodece proizvodace Quantum i

Western Dlgital velicine

1.2GB na vise.

Pouzdan izbor su BTC

tipkovnice po veli¢ini 3.

proizvodaca na svijetu, kao

i ekonomican izbor BTC

16X CD ROM ili pak najnoviji

izvrsni ADI 20X CD ROM.

Za Vasu ¢emo mrezu

koristiti savrsenu

Compex mreznu opremu.

Mi proizvodimo |

I na kraju: Vasom kupnjom

racunala nasa suradnja tek

pocinje. lako ste odlucili da Vas

izbor ne bude konfekcija, nego

boutique racunalne opreme, nemojte

___seiznenaditi $to su nase cijene jedina

sliénost s konfekcijom.

I'ako Vam ovog trena ili sutradan

zatreba savjet, dogradnja li

novo racunalo,

sjetite se - mi smo u Vasoj blizini.

Zagreb, Cvielna cesta 9, 01/619-52.58

TEHNOTRADE
Zadar, Katalinica Jeretova, 023/313 212

Gosoié, A Miianoviea 4, 053/574.480

FUNKCHIA 13
Vinkavel, J. Dalmatinca 5¢, 032/334-474

ZEBRACOMP
. Vellka Gorica, Zagrebacka 126, 01/722-374

SIGMA ELEKTRONIK
Labin, Rudarska 1, 052/856-492

MEDIA SISTEM
Zagreb, Rapska 2a, 01/615-28-53

EUROTERA
Zagreb, Prilaz V/ Brajkoviéa 8, 01/652

PENTA
Pula; Olge Ban 84, 052/214-218

INFOCONTROL
Zagreb, Breséenskoga 4, 01/455-19-09

veleprodaja

PSLARIS

"ﬁ Jedini autorizirani

- PEX| distributer za Hrvatsku
COMPEX tel. 01/4580 561, 4580 687
Networks that work http://www.polaris.cro.net




i MEGAMEDIA CORP./USA zapoinju
eskluzivau prodaju za hrvatsku super hita!!!

MEGAPAK 7

pogledajfe §to je unutra - 10 orginalnih najnovijih |
najboljih CD-Romova: -i
Caesar 2
Road Rash L
Creature Shock
Cyberstorm
Ultra Pinball i
Genewars
Heroes of Might & Magic
U.S. Nawy Fighters ;
Earthworm Jim
A-10 Cuba ’

a7 A

USKORO ZA VAS NA INTERNETU Wi ITAM.HR
POGLEDAJTE LISTU SEZONSKOG POPUSTA 0D 30% | NE DVOUMITE SE.
UVJEK NAJBOLJA PONUDA | CIJENE SAMO KOD NAS

BLOOD & MAGIC CHAMPIONSHIP MANAGER 2 COMANCHE 3 DUNGEON KEEPER M.AX.
INTERPLAY EIDOS ELECTRONIC ARTS BULLFROG NTERPLAY

NOVALOGIC

RELOADED SANDWARRIORS STAR TREK GENERATIONS S
GREMLIN GREMLIN MICROPROSE

MOTO RACER
ELECTRONIC ARTS

Zagreb: Zagreb - Zapresié: Split: Osijek: Rijeka:
& ALGORITAM Elting P d.0.0. Art Shop Media Art Knjizara “NOVA™ =
e Multimedia Centar B. Jelacica 18 (Prod. Centar Koteks) Ul Hrvatske republike 43 Trpimirovada -
g (Hotel Dubrovnik - donja tel. 01/ 70 87 58 Matice Hrvatske bb (prizemlje) tel. 051/ 33 51 47

TR, etaza) tel. 021/ 52 43 00 - (63) tel. 031/ 1275 24
— e Gajeva 1
T " tel. 01/ 42 28 96 Varazdin: Karlovac: Cakovec: Pula:
A LG RIMN\ GIT Comel “BOOI_(SHQP’ Knjizara “Antikvarijat”
G Vatroslava Lisinskog 6 M. Vrhovca 5 K. Zrinski 2 Zagrebacka 14 1

tel. 042/ 57 407 tel. 047/ 33 66 66 tel. 040/ 31 01 37 tel. 052/24 706




